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ONSOZ

Giiniimiizde teknolojinin ilerlemesi ve egitime verilen Onemin artmasiyla, egitim
sorunlarmin ¢oziimiinde teknolojik olanaklardan yararlanmak ka¢milmaz hale gelmistir.
Bilim ve teknolojideki degisimler, toplumlarin yapisimi 6zellikle de egitim sistemlerini
etkilemektedir. Egitimi daha verimli ve etkili hale getirme, yayginlastirma ve
bireysellestirme cabalar1 sonucunda ortaya ¢ikan bir yenilik de, Bilgisayar Destekli
Egitim olmustur.

Bu arastirmada etkili gorsel egitim araclarindan birisi olan interaktif egitim cd’leri ile
yapilan egitimin 6grenme siireclerini ne derecede etkilediginin arastirilmasi iizerine
yapilmustir.

Bu arastirmamin gerceklestirilmesinde ve yiiksek lisans 6grenimim boyunca bana
destek olan ve caligmalarimda emegi gecen tez danismanim Saym Dog¢. Dr. Adem
KARAHOCAya, eksikliklerimi gidermeme yardimci olan degerli hocalarima sonsuz

tesekkiirlerimi sunarim.

Hicbir desteklerini esirgemeyen calisma arkadaslarima, is arkadaslarima sagladiklar:
yardimlar ve gosterdikleri kolayliklar i¢in tesekkiirii borg bilirim.

Yasamim boyunca her konuda desteklerini ve sevgilerini esirgemeyen anneme ve
babama sonsuz tesekkiir ederim.

Agustos, 2008 Yiiksel SIMSEK
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OZET

OFiS UYGULAMALARI EGITIMININ ORTAOGRETIMDE iINTERAKTIF
YONTEMLERLE VERILMESI

Simsek, Yiiksel

Bahgesehir Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisti

Bilgi Teknolojileri Yiiksek Lisans Programi

Tez Danigmani: Dog¢. Dr. Adem KARAHOCA

Agustos 2008, 92 Sayfa

Bu arastirma, interaktif CD yoluyla yapilan okul egitimi ile klasik yollarla yapilan okul
egitimi arasindaki olumlu ya da olumsuz farklar1 gorebilmek ve interaktif CD yoluyla
yapilan okul egitiminin, Endiistri Meslek Lisesi 10. ve 11. simif 6grencileri tizerindeki
etkilerini belirlemek amaciyla yapilmistir.

Bu arastirmada, Milli Egitim Bakanligi’na bagli mesleki egitim veren ortadgretim
kurumlarinda, MEGEP (Mesleki Egitimi Gelistirme Projesi) adi altinda gelistirilmeye
devam edilen proje kapsaminda yer alan derslerden biri olan Elektronik Tablolama
Programi (MS Excel) dersi, interaktif yontemlerle gelistirilmek istenmistir.

Geleneksel lise egitimini yansitmas1 amaciyla Istanbul ili, Alibeykoy Teknik Lise ve
Endiistri Meslek Lisesi 6grencilerinden 56 6grenci segilmistir. Interaktif CD yoluyla
yapilan okul egitimini yansitmasi amaciyla ise yine ayni okuldan 56 6grenci secilmistir.
Arastirmanin Orneklemini, yukarida adi gecen okulda Ogrenim goren Ogrenciler
olusturmaktadir.

Buna gore, arastirmada bilgisayar destekli 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubu
ile, geleneksel Ogretim yontemini uygulandigr kontrol grubunun 6grenme diizeyleri
arasinda anlaml bir farklilik olup olmadig: arastiriimigtir.

Arastirmada elde edilen verilerin analizinde, aritmetik ortalama, standart sapma
kullamilmustir. Iki grubun ©n test ve son test sonuclarinin ortalamalarimnin
kargilastirilmas: icin  “t” testi uygulanmistir. Bu arastirmanin sonuclart sunu
gostermistir:
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Bilgisayar destekli 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel 6gretim
yonteminin uygulandigi kontrol grubu ogrencilerinin, O0grenme diizeyleri arasinda
anlaml bir fark oldugu bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Interaktif Egitim, Bilgisayar Destekli Egitim, Cokluortam, Gorsel
Egitim.
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ABSTRACT

EDUCATION OF OFFICE APPLICATION PRESENTATION SECONDARY
EDUCATION WITH INTERACTIVE METHODS

Simsek, Yiiksel

Bahcesehir University
Institute of Science

Information Tecnologies Graduate Program

Thesis Supervisor: Assoc.Prof.Dr. Adem KARAHOCA

August 2008, 92 Pages

This research has been done in order to find out the difference and the positive or
negative ways in educating school interactive multimedia CD’s. And also to find out
how it effects in schools to tenth and eleventh high-school education.

In this research, Electronic Tabulation Program (MS Excel) lesson which is one of the
courses in Improving Occupational Retraining Project named MEGEP is tried to be
improved with interactive methods in the secondary education foundations which
provides occupational training dependent on to the Turkish Ministry Of National
Education.

For showing the effects of the traditional high-school education there has been chosen
56 students from Alibeykdy Technical School Industrial Occupation School, tenth and
eleventh classes in high-school education. Also from the same school, another group of
56 students have been chosen to show us the interactive CD education style. The sample
of this research is the school and the students that we mentioned in the upper part of the
paragraph.

In this context, it was investigated whether there is a significant difference between the
learning level of the group which was supported with computer assisted instruction
method and the group which was supported with traditional instruction method.

Some of the data yielded from the research was tested by means, standart deviations of
the pretest and posttests. To compare the means from sets of scores, a “t” test employed.
The results of the research revealed that :



There is a significant difference between the learning level of the group which was
supported with computer assisted instruction method and the group which was
supported with traditional instruction method.

Key Words: Interaktif Education, Computer Aided Education, Multimedia, Visual
Education.
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1. GIRIS

Giiniimiizde teknolojinin ilerlemesi ve egitime verilen Onemin artmasiyla, egitim
sorunlarmin ¢oziimiinde teknolojik olanaklardan yararlanmak ka¢milmaz hale gelmistir.
Bu teknolojik olanaklardan birisi olan bilgisayar, icinde yasadigimiz yiizyilin temel
kiiltiir 6gelerinden biri olup, kullamimi hizla yayginlagsan bir ara¢ haline gelmistir.
Giiniimiizde bilgisayar1 tanima kaginilmaz bir olgu haline gelmistir. Oyle ki, bilgisayar1

tanima, cagdas bir insan i¢in, okur-yazarlik gibi etkinlik sayilmaktadir. (Odabas1 1998).

Bilim ve teknolojideki gelismeler yeni bir cagi baslatmistir. Daha ¢ok bilgi ¢agi olarak
adlandirilan bu ¢agm en 6nemli 6zelligi, bilgi teknolojilerinin yogun olarak kullanilmasi
ve maddi iirlin yerine bilgi iliretiminin 6nem kazanmasidir. Bilgi toplumuna gecisin
temelinde teknoloji yatmaktadir. Gercekten de 1970’lerden giiniimiize dek gecen siirede
teknolojide beklenmeyen bir patlama olmustur. Bu kapsamda bilgi teknolojisinde olan

gelismeler de bilgi devrimi olarak tanimlanmaistir.

Bilgi teknolojileri egitimde “Ogretim teknolojisi” olarak adlandirilmaktadir. Bilgi
teknolojilerinin kullaniminin yayginlasmasi giiniimiizde toplumlarin “bilgi toplumu”
haline gelmesine neden olmustur. Yeni teknolojiler hem ekonomik yapiy1r hem de sosyal
ve egitsel yapiyr etkilemis, bu nedenle de toplumlar teknolojik gelismeleri izlemek

zorunda kalmiglardir (Akkoyunlu 1995).



2. GENEL KISIMLAR

2.1 BILGISAYARIN EGITIME GiRMESI

Hemen her alanda kullanilan bilgisayar teknolojisi, egitime de girmis, giiniimiizde
yogun bi¢cimde kullanilmaktadir. Egitimin amaclarindan biri, bireyleri toplumun
gereksinmeleri dogrultusunda yetistirmektir. Bu nedenle, egitim sistemleri giiniimiizde
bilgi cagina uygun, bilgi toplumu iiyesinin 6zelliklerini tasiyan bireyler yetistirmekle
yiikiimliidiir. Bu da egitim kurumlarmin hem bireyleri yeni teknolojilerden haberli
kilmalarin1 ve onlar1 nasil kullanacaklarmi 6gretmelerini hem de kendilerinin yeni
teknolojileri kullanmalarmi gerektirir. Bilgisayar, 1960'larda okullarda smirli sayida
Ogretmen ve secilmis Ogrencilerle kullanilmaya baslanmistir. Ancak, o yillarda
donanima agirlik verilmis, yazilim ise arka planda kalmistir. Bu ise, programlama
dillerinin 6gretimini 6ne cikarmustir. Zaman igerisinde bu goriis degismis, bilgisayar
uygulamalarina agirlik verilmistir. "Bilgisayar farkindalig1", "bilgisayar okuryazarlig1"
onem kazanmistir. Daha sonra da, bilgisayar teknolojisinde elde edilen bilgilerin
iletisim teknolojisine uygulanmasiyla, yeni teknolojiler bireyleri iletisim teknolojisi
icerisinde etkin kilmistir. Biitiin bu degismelerin sonucu olarak, bilgi toplumunun
gerektirdigi insan tipini yetistirmek zorunlu duruma gelmistir. Bilgi ¢aginin insan tipini
belirlemek, egitim sisteminin yonlendirilmesi agismndan onemlidir. Bilgi toplumunun
insan tipini yetistirmede ise, teknoloji kullanimi 6nemlidir. Bilgisayar, son yillarda
egitim alaninda en hizli gelisen ve kullanilan ara¢c olmustur. 1980'den sonra egitimle
ilgili donanim ve yazilimlar hizla artmistir. Bu durum, ogretme-6grenme siirecinde

onemli degisikliklere ve sonuglara yol agmistir (Akkoyunlu 1998).

2.1.1 Bilgisayar Teknolojilerinin Egitimde Kullamlmasinin Sagladig1 Sonuclar

Bunlarin basinda, okullarda bilgisayarmm etkili bi¢cimde kullanilabilmesi icin
ogretmenlerin egitimden gecirilmesi zorunlulugu gelmektedir. Ayrica, fiziksel
ortamlarin yeniden diizenlenmesi, program icerikleri ile Ogretim yOntemlerinin
degistirilmesi gerekmistir. Ote yandan, yapilan arastirmalar, bilgisayarin temel

becerilerin 6gretilip pekistirilmesi ve kaliciliginin saglanmasinda; sorun ¢6zme, model



gelistirme, elestirici diisiinme, deney kurma, karar verme gibi iist diizey zihinsel
becerilerin kazandirilmasinda 6nemli bir etkiye sahip oldugunu gostermistir. Bunlarin
oOtesinde, bilgisayar okullarda yonetim islerinde kullanilarak okulun giinliik islerini

azaltmistir (Akkoyunlu 1998).

2.2 BILGISAYAR OKURYAZARLIGI

Bilgisayar teknolojilerinin egitime girmesi ve egitimi dogrudan ve dolayli bigimde
etkilemesi iki kavramin Onemini artirmistir. Bu kavramlar "bilgisayar farkindalhig1" ve

"bilgisayar okuryazarligi"dir.

Bilgisayar farkindaligi, bilgisayarm giinliikk yasamdaki kullanim bi¢imlerinin ve toplum
tizerindeki etkilerinin farkinda olmaktir. Bilgisayar farkindaligi, bilgisayarmn tarihini,
nasil c¢alistigini, neler yapabildigini, nerelerde kullanildigini ve toplum iizerindeki
etkilerini bilmek demektir. Bilgisayar farkindaligi, bilgisayar okuryazarliginin
baslangicidir. Bu nedenle, bilgisayar okuryazarlii, bilgisayar farkindaligim da kapsar.
Ciinkii bilgisayar farkindaligi, yukarida da sozii edildigi gibi, bilgisayar1 kullanmaktan
cok bilgisayarin yapisi, kullanilis yerleri, topluma ve giinliilk yasamimiza etkileri ile
ilgili bilgi sahibi olmaktir. Yeni teknolojilerin egitimde kullanilmasiyla birlikte

ogrenciler bilgisayar farkindaligini kazanabilirler.

Bilgisayar okuryazarligi, bilgisayar1 kullanma yetenegidir. Bununla birlikte, bilgisayar

okuryazarlig1 icin su tiirden tanimlar da yapilmaktadir :

a. Cesitli amaclara ulagsmada bilgisayar1 ve programlar1 denetleme yetenegi.

b. Cesitli bilgisayar uygulamalarini kullanma yetenegi.

c. Bilgisayarin birey ve toplum iizerindeki ekonomik, psikolojik ve toplumsal etkilerini
anlama yetenegi.

d. Bilgisayar1 bilgiyi elde etmede, iletisim kurmada ve sorun ¢cozmede kullanma

yetenegi.



Bilgisayar okuryazarligi, yasam boyu siiren bir siirectir. Ogretmen ve 6grencilerin
bilgisayar konusundaki deneyimleri arttik¢ca, bilgisayar okuryazarligi da artar. Buna
gore, bilgisayar okuryazari olan bir 6grencinin yapacaklarini sdyle siralayabiliriz :

a. Bilgisayar sistemlerinin ne oldugunu anlama.

b. Bilgisayar sozliigiindeki sozciikleri kullanma.

c. Islerinde bilgisayar1 kullanma.

d. Bir programin ne oldugunun ve nasil ¢alistiginin bilincinde olma.

e. Bilgisayarin ticaret, sanayi ve Oteki alanlardaki uygulamalarmin farkinda olma.

f. Bilgi teknolojilerinin ve sosyal dogurgularinin farkinda olma.

Sonug olarak, bilgisayar okuryazarligini, bir bilgisayar sistemine temel olan yazilim ve
donanimlar1  kullanabilme, uygulama programlarimi denetleyip kullanabilme,
problemleri ¢6zebilme ve bilgi teknolojilerinin en 6nemli toplumsal, ekonomik ve etik

sonuclarmi fark edebilme olarak tanimlayabiliriz (Akkoyunlu 1998).

2.3 BILGISAYAR DESTEKLI EGITIM

Teknolojinin biiyiik bir hizla gelistigi su yillarda biitiin toplumlar hemen her alanda
kokli degisimler yasamaktadirlar. Bilim ve teknolojideki "giinlik" atilimlar,
toplumlarin yapisimi Ozellikle de egitim sistemlerini etkilemektedir. Egitimi daha
verimli ve etkili hale getirme, yayginlastirma ve bireysellestirme cabalar1 sonucunda
ortaya ¢ikan bir yenilik de, Bilgisayar Destekli Egitim olmustur. Yirminci yiizyilda
egitime neredeyse damgasmi vuran Bilgisayar Destekli Egitim, egitimde en giincel

uygulamalardan birisi olma niteligini giiniimiizde de siirdiirmektedir (Odabas1 1998).

2.3.1 Bilgisayar Destekli Egitimin Tanim

Bilgisayar Destekli Egitimin cesitli tanimlar1 verilmektedir. Bu tanimlardan ilkine gore
Bilgisayar Destekli Egitim bilgisayar teknolojisinin 6gretim siirecindeki uygulamalarin
her biridir. Bu uygulamalar bilgi sunmak, 6zel ogretmenlik yapmak, bir becerinin
gelismesine katkida bulunmak, benzesim gerceklestirmek ve sorun c¢oziicii veri

saglamak olabilir.



Bagka bir tanima gore ise, Bilgisayar Destekli Egitim, egitim alacak kisilerin bilgisayar
sistemlerinde programlanmis olan dersleri, etkilesimde bulunarak, dogrudan

alabilmeleridir.

Bu tanimlarin bir sentezi olan bir tanim yapmak gerekirse bu tanima gore; Bilgisayar
Destekli Egitim, bilgisayarlarin ders iceriklerini dogrudan sunma, baska yontemlerle
Ogrenilenleri tekrar etme, problem c¢ozme, alistirma yapma ve benzeri etkinliklerde

O0grenme-Ogretme araci olarak kullanilmasiyla ilgili uygulamalardir.

Bilgisayar Destekli Egitimin temelinde uyari, yanit ve pekistirme Ogeleri
bulunmaktadir. Ogrenciye bilgisayara bagl terminal veya monitdrde uyarici olarak bilgi
sunulmakta, bu bilgiye iliskin soruya dgrenci yanit vermekte, yanitin niteligine gore de
kendisine pekistirme sunulmaktadir. Bu etkinliklerin tekrar1 belirli konularda 6grenci
davranisinda degisiklik yapmaktadiwr. Bu da Ogrenmenin olusmasi anlamina

gelmektedir.

2.3.2 Bilgisayar Destekli Egitime Yol Acan Olgular

Egitim isteginin artmasi, 0grenci sayisinin ve bilgi miktarmin ¢ogalmasi, ogretilecek
icerigin karmasiklagmasi ve bireysel egitimin Onem kazanmas: gibi nedenlerle
bilgisayarm egitimde kullanilmaya baslamasi, Bilgisayar Destekli Egitim
uygulamalarini baglatmistir.

2.3.3 Egitimde Bilgisayar Kullaniminin Tarihsel Gelisimi

Egitimde bilgisayar kullaniminin tarih¢esini bu c¢alismaya 151k tutmasi agisindan

Diinyadaki ve Tiirkiye’deki gelisimiyle incelemek yerinde olacaktir.

2.3.4 Egitimde Bilgisayar Kullaniminin Diinyadaki Gelisimi

1950’1i yillarin sonlarinda Amerika Birlesik Devletleri’nde, Stanford ve Illinois gibi

gelismis liniversitelerde, bilgisayar yonetsel amaclarla kullanilmaktaydi. 1960’11 ve



1970’11 yilarda maliyeti daha diisiik bilgisayarlarin devreye girmesiyle, egitim
uygulamalar1 ile ilgili projeler de gelistirilmeye baslanmistir. Bu projelerden en

onemlileri IBM 1500, PLATO ve TICCIT sistemleridir.

Florida Eyalet Universitesi'nce gerceklestirilen IBM 1500 projesi ile 6nceleri iiniversite
diizeyinde bilgisayar destekli fizik ve istatistik 6gretimi, daha sonralar1 1960’larin
ortasinda ise okuma ve matematik becerilerinin yiikseltilmesine iliskin Ogretim

yapilmustir.

Bilgisayarin egitimde kullanilmasina iligkin ilk genis kapsamli proje sayilabilen PLATO
ise Illinois Universitesince, Control Data Corporation isbirligiyle gerceklestirilmistir.
Projenin amaci, tiniversitelerde degisik disiplin alaninda dgrencilerin bilgisayar destekli
ogretim gereksinimini karsilamaktir. Plato sistemi yillardir basar1 ile uygulanmakta ve
giinimiizde de gecerliligini korumaktadir. TICCIT sistemi ise, 1977°de Texas ve
Brigham iiniversitelerince ortaklasa gelistirilen ve 6zellikle Matematik ve Ingilizce

derslerine yer veren bir projedir.

Amerika’daki bu projelerin etkisiyle, 1970’li yillarda Ingiltere, Fransa ve Federal
Almanya’da bilgisayar destekli Ogretim konusunda asamalar kaydedilmistir.
Ingiltere’de 1980 yilinda yiiriirliige konulan "Mikro-Elektronik Egitim Programu;
Fransa’da 1983’te "100.000 Bilgisayar" hedefinin belirlenmesi ve bu hedefe kisa siirede
varilmas! iizerine 1985°te "Herkes i¢in Informatik" progranminimn baslatilmasi; Federal
Almanya’da 1975°te orta 6gretimin iist kademelerine bilgisayar egitimi verilmesi ve
daha sonra alt kademelerine de yayginlastirilmast bu gelismelere Ornek olarak

verilebilir.

2.3.5 Egitimde Bilgisayar Kullaniminin Tiirkiye’deki gelisimi

Giiniimiizde bilgisayarlar ve bunlara dayanan teknolojiden egitimde yararlanilmasi Tiirk
Egitim sisteminde de iizerinde ¢ok durulan bir konu haline gelmistir. Tiirkiye’de 1984
yilindan beri bilgisayar destekli egitimin egitim ve Ogretim kurumlarinda uygulanmasi

giindemdedir.



Ancak bilgisayar destekli egitim uygulamasi, daha Onceleri egitim teknolojisinin
Onemini vurgulayan ve egitimin her kademesinde egitim teknolojisinin ise kosulmasini
ongoren Dordiincii ve Besinci Bes Yillik Kalkinma Planlarinda ve Milli Egitim Temel
Kanununun her derecede ve tiirdeki egitim programlarinin yontem ara¢ ve gereglerin
bilimsel ve teknolojik esaslara, yeniliklere, ihtiyaglara gore gelistirilecegi belirtilen 13.

maddesinde temelini bulmustur.

1984 yilinda Tirkiye’de ortadgretim kurumlarina 1100 mikrobilgisayar almmis ve
bilgisayar egitimine baslanmigtir. Daha sonralar1 ise bilgisayar egitimi yerine
bilgisayarm bir egitim aract olarak kullamldigr bilgisayar destekli egitim
uygulamalarinin baglatilmas1 uygun goriilmiistiir. 12-13 Ekim 1987 tarihlerinde
Istanbul’da "Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitim Konferansi" diizenlenmistir.
Tiirkiye’de bilgisayar destekli egitim caligmalar1 ilk olarak bu konferansta bilgisayar
destekli egitim konusunda devlet egitim sektorii temsilcileri ve yabanci uzmanlar goriis

aligverisinde bulunmuslardir.

Bilgisayar destekli egitim konusunda 5-6 Agustos 1989 tarihlerinde Istanbul’da
toplanan "BDE Birinci Danisma Kurulu’'nda uygulama modeli, yazilim, 6gretmen
yetistirme, donanim ve BDE (Bilgisayar Destekli Egitim) deneme planlanmasi konular1
tartisgtlmistir. 26-27 Haziran 1990 tarihlerinde Istanbul’da toplanan "BDE Projesi
Degerlendirme ve Danigma Kurulu II. Toplantis'nda ise Bakanligin hedefleri

dogrultusunda BDE’e yapilan ve yapilacak yatirimlar goriigiilmiistiir.

Bilgisayarin egitimde kullanilma caligmalarmin baglatildigr 1984-1990 yillar1 arasinda
Milli Egitim Bakanligi’na bagh ortadgretim kurumlarinda yaklasik 5000 adetlik bir
bilgisayar potansiyeli olusturulmustur. Mart 1990’da Milli Egitim Bakanlig1 ile Diinya
Bankas1 arasinda imzalanan Milli Egitim Projesi ile ortadgretimdeki bilgisayar adedinde
artiy oldugu kuskusuzdur. Ciinkii hedeflerinden biri yeni enformasyon ve iletisim
teknolojilerinin egitim sistemine uygulanmasi olan bu proje cercevesinde 53 lisede
bilgisayar okur-yazarligi ve bilgisayar destekli egitim hedeflenmistir. Milli Egitim
Bakanligi’na bagli ortadgretim kurumlarnda bilgisayarlarin egitimde kullanilmasina

verilen onem, 6zel 6gretim kurumlarma da yansimstir. Milli Egitim Bakanhg Ozel



Ogretim kurumlar1 Genel Miidiirliigii’niin 14 Agustos 1991 tarih ve 60606 sayili yazisi
ile 6zel okul ve dershanelerde bilgisayarin egitim-0gretim ve yonetim faaliyetlerinde

kullanilmasi gerekli goriilmiistiir.

Ote yandan Milli Egitim Bakanhgi, bilgisayar destekli egitimin 6nemli bir biitiinleyici
olan yazilim konusunda da 6nemli asamalar kaydetmistir. 1989-1990 6gretim yilinda 37
ders icin 2000 saatlik yazilim gerceklestirilmistir. 1990-1991 donemi icin
gerceklestirilmesi Ongoriilen yazilim ise 5000 saattir. Gilinlimiizde Milli Egitim
Bakanligimmca gelistirilen bircok ortak proje ile Bilgisayar Destekli Egitimin

yaygimlastirilmasi ve gelistirilmesi siirmektedir.

2.3.6 Bilgisayar Destekli Ogretimin Amaclar

Barker ve Yeates (1985)’e gore bilgisayar destekli 6gretimin amaglar1 sunlardir (Usun
2000) :

. Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,

. Ogrenme siirecini hizlandirmak,

. Zengin bir materyal saglamak,

. Ucuz ve etkili 6gretimi gerceklestirmek,

. Gereksinmeye dayal 6gretimi gergeklestirmek,

. Telafi edici 6gretimi saglamak,

. Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasini saglamak,
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. Bireysel 6gretimi gerceklestirmek.

Yukarida aciklanan amaglar, bilgisayar destekli 6gretim yonteminde, 6grenme-06gretme
siireclerinin 6grenci merkezli olarak diizenlendigi ve bilgisayarin bu yontemde dgretim
sistemini tamamlayici ve gii¢lendirici olarak kullamildigimi gostermektedir (Usun 2000).

2.3.7 Bilgisayar Destekli Ogretimin Uygulama Bicimleri

Bilgisayar destekli 0gretimde, 6gretmen konuyu islerken, elinde bulunan donanim ve

yazilim olanaklarini, islenecek olan konu 6zelliklerini, Ogrencilerin 6zelliklerini,



belirledigi amaglarin ozelliklerini dikkate alarak, uygulayacagi bilgisayar destekli

Ogretim bicimine karar vermelidir (Askar ve Erden 1986).

Bu uygulama bicimleri sunlardir ( Askar ve Erden 1986; Keser 1988; Demirel 2000;
Usun 2000):

1. Ogretmen, konuyu geleneksel yontemle smifta isler. Dersi kagiran, basarisiz olan ya
da O6grenme ihtiyacit duyan Ogrencilere konuyu bilgisayar yardimi ile 6grenme firsat
saglanabilir. Yani bilgisayar burada, “6zel 6gretmen” gorevini iistlenir.

2. Ogretmen, konuyu smifta isledikten sonra, degerlendirme calismalar1 sinifta
bilgisayar yardimu ile yapilabilir.

3. Ogretmen, konuyu smifta isledikten sonra, alistirma, uygulama ve degerlendirme
caligmalar: bilgisayar yardimi ile yapilir.

4. Konu bilgisayar yardimi ile 6grenilir. Ogretmen, 6grenme eksikliklerini tartigma
yontemi ile giderebilir, dgrencileri denetleyerek hatalarmi diizeltebilir. Yani burada

Ogretmen, “danisman” roliinii iistlenmektedir.

Arseven (1986)’e gore, bilgisayar destekli 6gretimde 6grenci konunun tamamini ya da
belli bir kismin1 bilgisayar yardimu ile 6grenebilmek i¢in, kendi simif diizeyine uygun bir
progranu bilgisayardan seger. Ogrenci, 6niindeki bilgisayar klavyesinin uygun birkag
tusuna basmak suretiyle konunun tamamini veya belirli bir bolimiinii bilgisayar
ekranindan kendi Ogrenme hizma ve deneyimine gore izleyerek oOgrenir, sorulari
cevaplayarak neleri 6grenip neleri 6grenmedigini anlar, 6grenmedigi kisimlar1 tekrar

ederek konuyu istenilen diizeyde 6grenir (Goldas 1998; Keser 1988).
2.3.8 Bilgisayar Destekli Egitimin Yararlan
Kuskusuz her yontem ya da sistem biinyesinde yarar ve sinirliliklar1 bir arada tasir. Bir

yontemin yarar ve sinirliliklarinin bilinmesi ise o yontemi uygulamak isteyenlere 151k

tutar. Bilgisayar Destekli Egitimin yararlarini soyle siralamak olasidir :



1. Bilgisayar Destekli Egitim 6grencilere kendi hizlarinda ve diizeylerinde ilerleyebilme
olanag1 verir, dolayisiyla bireysellestirilmis, 6grenci merkezli bir 6gretimin olusmasina
yol agar.

2. Bilgisayar Destekli Egitim etkilesim sagladig icin en sikici ¢aligmalar: bile ilging
kilabilir. Renk ve grafik gibi gorsel uygulamalar sayesinde 6grenme etkili kilimur.

3. Hem aninda doniit sagladig: icin, hem de saglanan doniit 6gretmeninki gibi herkesin
icinde olmadig1 i¢in 6grenciye rahathk saglar.

4. Benzesimler sayesinde Ogrencilere 6zgiin ortamlar saglar. Ogrenciler benzesimler
yoluyla dis diinyaya a¢ilma sansini bulurlar. Smif icinde uygulanmasi olanaksiz ya da
tehlikeli olabilecek deneylerin gerceklestirilmesinde de Bilgisayar Destekli Egitim
yazilimlar1 kullanilabilir.

5. Bilgisayar Destekli Egitim uygulamalar1 sayesinde 6gretmen zamanini daha rahat
kullanabilir. Yaz1 tahtasina yazilarak zaman kaybina yol acan arastirma tiirii caligmalar
bilgisayar araciligiyla verilebilir. Ote yandan bir konuyu kagiran dgrenci 6gretmeni

rahatsiz etmeksizin, ayni1 konuyu bilgisayardan isleyebilir (Odabas1 1998).

2.3.9 Bilgisayar Destekli Egitimin Sitmirhhiklar

Bilgisayar Destekli Egitimin sinirhiliklar: sdyle siralanabilir :

1. Bilgisayar Destekli Egitimde Ogrencilerin bilgisayarla birebir etkilesimde olmalar:
Ogrenciler arasi iletisimi engellemekte dolayisiyla 6grenciler sosyallesme siirecinden
yoksun kalmaktadirlar.

2. Bilgisayar yazilimlarinda dogru ile yanlis arasina kesin bir cizgi ¢izildigi i¢in,
ogrenciden miikemmeliyet beklenir. Bu durumda 6grenciyi yiireklendirecek ve dogruya
yonlendirecek bir mekanizma yoktur.

3. Bilgisayarla caligmak kuskusuz kitap sayfasi cevirerek yapilan caliygmadan daha
zordur. Dolayisiyla Bilgisayar Destekli Egitim gorecek 6grencilerin 6nceden bilgisayar
okur yazarligii kazanmis olmalar1 gereklidir.

4. Bilgisayar Destekli Egitim yazilimlar1 genellikle yabanci dil ve fen ogretimi
alanlarmmda yogunlagsmistir. Sosyal Bilgiler 0Ogretimi alanmnda fazla yazilim

gelistirilmemesi bir eksikliktir (Odabas1 1998).
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2.3.10 Bilgisayar Destekli Egitimde Ogretmenin Rolii

Bilgisayar Destekli Egitimin verimliligini saglamada onemli rol oynayan etmenlerin
basinda Ogretmen gelmektedir. Bilgisayar Destekli Egitim konusunda o6gretmenlerin
yaklagimi ise bu konuda aldiklar1 egitime gore bicimlenmektedir. Her teknoloji gibi
bilgisayar da kendi basina bir mucize degildir. Bu teknoloji de insan unsuruna bagimli
olup, onun yonetimi dogrultusunda is yapabilmektedir. Dolayisiyla Bilgisayar Destekli
Egitimde yer alacak Ogretmenlerin bu alanda egitim almis olmalar1 gereklidir.
Ogretmenler ancak bu egitimi aldiklar takdirde Bilgisayar Destekli Egitim yonetiminde

basaril1 olabilirler.

Ogretmenlik meslek bilgisi kapsaminda, 6gretimin verimini arttrmaya ve her 6grenci
icin iist diizeyde 6grenmeyi amaclayan 6gretimde denetimi saglamak i¢in dgretmenin
ogretim etkinligi dncesinde, sirasinda ve sonrasinda kullanmasi gereken kimi nitelikleri
de olmalidir. Bu nitelikler Bilgisayar Destekli Egitime aktarildiginda karsimiza ¢ikan
tablo soyle olacaktir :

1. Ogretmen, yardimci bellek birimlerinde ortaya ¢ikabilecek bir arizayi teshis edip,
sorumlulara telefonla aktarabilecek diizeyde, teknik terimleri 0grenmis olmaldir.

2. Ogretmen telefon veya yaziyla kendisine iletilen ve silme, kopyalama gibi basit
islemlerden olusan bir siireci gerceklestirebilecek beceri diizeyinde olmalidir.

3. Ogretmen bir bilgisayarin onarim gerektirdigi durumu, basit bir miidahaleyle
coziimlenebilecek durumlardan ayirdedebilmelidir.

4. Ogretmen donanimdan kaynaklanan problemleri, yazilimdan kaynaklanan
problemlerden ayirdedebilmelidir.

5. Ogretmen birka¢ dakikada ¢ozemeyecegi, yardima ihtiyac gerektiren durumlar1 ¢ok
kisa siire icerisinde teshis edebilmelidir. Ancak bdylelikle ders icinde ortaya ¢ikan ve
¢Oziimii zaman alacak bir problemi ¢6zmeye calisarak zaman kaybetmesinin Oniine

gecebilir.
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Uzun bir siire bilgisayar kullanicisi olanlar, yukarida siralanan niteliklerin ancak orta
vadede ve bilgisayar kullanimiyla edinebilecegini bilirler. Bu niteliklerin

kazandirilmasinda egitim, sadece bu siirecin biraz kisaltilmasini saglayabilir.

2.3.11 Bilgisayar Destekli Egitimde Gorevlendirilen Ogretmenin Sahip Olmasi
Gereken Nitelikleri

Yukarida sayilanlar disinda, 6gretmenin bilgisayar konusunda sahip olmasi gereken

nitelikler de soyle siralanabilir :

1. Her seyden Once Ogretmenin Bilgisayar Destekli Egitime inanmasi saglanmalidir.
Bilgisayarin onun karsisinda degil, yaninda yer aldigina inanmayan bir 6gretmenin her
sey ne kadar kusursuz diizenlenirse diizenlensin performans artirici etkisi goriilemez.

2. Bilgisayar, 6gretmenin en ¢ok zamanmi alan islerini iistlenecektir. Ogretmene bu
sekilde bosalan zamanmi, egitimin verimliligi ve kalitesini yiikseltmek i¢in, nasil
kullanmasi gerektigi 6gretilmelidir. Bu, 6gretmenin daha dnce almis oldugu egitimin bir
boliimiiniin tekrarlanmasi anlamma gelebilir.

3. Gerek bilgisayar programlarmin sahip oldugu imkanlar1 kullanarak, gerekse sinif
icinde dolasip 6grencileri gozleyerek izlemek, 6gretmenin en 6nemli gorevlerinden biri
durumuna gelecektir. Ogretmene bu konuda yardim edilmelidir. Kald1 ki aktarma isinin
bilgisayar tarafindan iistlenildigi uygulamalarda, 6grencinin durumunu gosteren ipuglari
da degisir. Ogretmenlerin bu konuda da bilgilendirilmesi gerekir. Ayrica 6grencide
teknoloji tarafindan izlenme duygusunun yaratilmamasi gibi ayrmtilar de Bilgisayar
Destekli Egitimin basarisi i¢in biiyiik 0nem tagir.

4. Ogretmenin sinif icindeki davranmislarinda, ogrenciyi izlemek disinda da 6nemli
degisiklikler beklenebilir. Ogrencilerin anlamadiklar1 yerlerde soru sormalarini
saglamak, geleneksel yaklasimdan daha biiyiilk 6nem tasir ve daha zordur. Bilgisayar
benzetimleriyle olusturulmus olan deney ortamlarinda Ogrenciler icin de yeni bir
uygulama olmasi yiiziinden yonlendirme ihtiyaci olduk¢a yiiksektir. Bilgisayar Destekli
Egitimin sagladig1 bireysellik imkanin1 zedeleyecek davramglardan kaginilmasi igin,

baz1 aligkanliklardan kurtulmak gerekir. Bu tiir o6rnekler cogaltilabilir. Biitiin bu
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ornekler, 6gretmenlerin daha 6nce karsilasmadiklari durumlardir ve bu durumlarda nasil
davranilacagi 6gretmene dgretilmelidir.

5. Ders bittikten sonra, 6grencilerin dersi izlemesi sirasinda elde edilen ve bilgisayara
kaydedilen veriler varsa, bu verilerin degerlendirilmesi de, Bilgisayar Destekli Egitimin
onemli potansiyellerinden biridir. Ogretmenin bu konuda da destege ihtiyac1 vardr.
Smif icindeki uygulamadan elde edilen verilerin nasil degerlendirilebilecegi onemli bir
egitim ihtiyacidir. Sonuglarm daha Onceki yillardaki sonuclarla ve diger smniflarla

karsilastirilmasinin saglanabilecegi avantajlar, 6gretmene 6nemli ufuklar acar.

Kolaylikla goriilebilecegi gibi, Bilgisayar Destekli Egitimde gorev alacak 0gretmenlerin
yetistirilmesi problemi, bilgisayar agirhikli degil, egitim agiwrhklh bir egitim programi

gerektirir.

2.4 BILGISAYAR DESTEKLi OGRETIiM MODELLERI

Bilgisayar destekli 6gretimde yaygin olarak kabul edilen modeller sunlardir :
(Goldas 1998; Keser 1988; Bayraktar 1988; Usun 2000);

a. Ogretimsel Model
b. Hipotezci Model

c¢. Aciklayici Model
d. Arindirilmis Model

Ogretimsel modelin temeli programli 6gretime dayanmaktadir. Bu modelde igerik 6n

plandadir ve igerigin 6grenciye dgretilmesi amaclanmaktadir.

Hipotezci modelde, 6grenciye diisiincelerini uygulama ve hipotez kurmada yardimci
olarak bilgisayar kullanilmakta ve bilginin, 6grencinin yasantilar1 yoluyla yaratilmasi
gerektigi diisiincesine dayanmaktadir. Bu modelde, ogretilecek olan bilginin dgrenci

tarafindan kesfedilmesi amaglanmaktadir.
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Aciklayict model, benzesim modeli olarak da bilinmektedir. Benzesimler yolu ile
gercek yasama benzer durumlar yaratilmakta ve belirli degiskenlerin bu ortamlar
izerine etkisi incelenmektedir. Bu modelde, bilgisayarlar gercek yasam durumlarini

anlamada bir arag olarak kullanilmaktadir.

Armdirilmis model, bilgisayarlarin, 6grencinin ¢alismasina yardimci olacak bir arac
olarak kullanimina yonelik bir modeldir. Ogrenciye yiiriittiigii faaliyetlerde, bilgi isleme
ve hesaplama yapma v.b. islemlerde bilgisayarin yardimci olarak kullanilmasi,

boylelikle de zamandan ve emekten tasarruf edilmesi bu modelde amac¢lanmustir.

Bilgisayar destekli 6gretim modellerinin her biri 6gretme ve 6grenme siirecine katkisi
yoniinden bilgisayarin degisik 6zelliklerini ortaya koymaktadir. Ogretimsel modelde

bilgisayarlar sabirli bir yardimc1 gibi kullanilmaktadir.

Aciklayict modelde bilgisayar, 6grenci ile gergek yasamin gizli modeli ya da benzesimi
arasinda aract gibi islev goriir. Hipotezci model 6grenciye hipotez formiile etmede
yardim eder. Arindirilmis modelde, amaca ulasmada yapilmasi gereken caligmada
gerekli olmayan kismini istlenerek 6grenci caligmasini biiyiik olciide azaltir (Bayraktar

1988).

2.5 BILGISAYAR DESTEKLIi EGITIMDE UYGULAMALAR

Bilgisayarla 0grenme-6gretme uygulamalarmin baslica tiirleri bes ana baslik altinda
toplamak miimkiindiir (Odabag1 1998).

1. Ogretim Amagh Uygulamalar

2. Tekrar ve Alistirma Amacgh Uygulamalar

3. Benzesim Amacli Uygulamalar

4. Oyun Amacgli Uygulamalar

5. Bagvuru Kaynag1 Amacglh Uygulamalar
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2.5.1 Ogretim Amach Uygulamalar

Bilgisayarlar bu uygulamada belirli ders igerigini 6grenciye sunmakta kullanilmaktadir.
Bu uygulama bir anlamda 6zenle olusturulmus ders kitaplarina benzer. Amag yeni bir
bilgiyi dgrencilere sunmaktir. Iyi hazirlanmis bir uygulamada yeni kavramlar anlamli
parcalara ayrilir ve dgrencilerin kavramlar1 anlayip anlamadig: sik sik kontrol edilir. Bu
tiir uygulamalarda 6grencilere doniit verilmesi ve degisik ¢coziim yollar: 6nerilmesi ¢cok
onemlidir aksi taktirde bu uygulamalarin ders kitaplarindan tek farki, Ogretim
materyalinin bilgisayar ekranindan yansitilmasi olacaktir. Bu uygulamada bir giristen
sonra dgrenciye bilgi sunulur ve bilgiye iliskin soru sorulur. Ogrencinin verdigi yamt

degerlendirilir ve sonug¢ kendisine bildirilir.

Ogretim amacli uygulamalar egitimde yeni bir kavrami dgretilmesinde ya da baska
bir egitim ortaminda Ogretilmesi sorun c¢ikacak konularm = 6gretilmesinde

kullanilmaktadir.

2.5.2 Tekrar ve Ahstirma Amach Uygulamalar

Bilgisayar Destekli Egitimde en yaygin kullanimi olan uygulamalar aligtirma ve tekrar
amacl olanlardir. Bu uygulamada bilgisayara belirli bir konuda alistirmalar
programlanmustir.  Ogrenciye bir ahstrma verilir yamtlamasi istenir, yamt

degerlendirilir ve bir diger arastirmaya ge¢gmeden doniit saglanir.

Bu uygulamada bilgisayar 6gretmene yardimci bir ortam olarak hizmet verir. Burada
Ogretmenler tarafindan islenen derslerle tutarli olmak Onemlidir. Derste islenmeyen
konularla ilgili arastirmalar Ogrencilere verilmez, yani bu uygulama derste islenen
konularin tekrarinda ilgili arastirmalarda destek olarak kullanilir. Bu uygulamalarin en

onemli simirlilig1 yeni kavramlarin 6gretilmesinde yetersiz kalmalaridir.
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2.5.3 Benzesim Amach Uygulamalar

Ustiinde incelemeler yapilarak 6grenilmesi gereken olgu, olay ve varliklarin benzesimi
bilgisayar aracilig ile gerceklestirilebilir. Tehlikeli ve karmasik fizik, kimya deneyleri,
miihendislik alanlarina iliskin 6grenme-6gretme konular1 gercege son derece yakin
bicimde bilgisayarla sematize edilebilir. Ornegin, bir hidrolik veya elektrik devresi
bilgisayar terminalinde izlenilebilir. Bu uygulamada 6grenci olas1 yanliglarini kolayca
gorebilir. Kendisine ve baskasina zarar vermeden, gereksiz malzeme kullanimina yol
acmadan olayr izleyebilir ve yapabilecegi etkinlikleri daha somut olarak gérme
olanagina kavusur. Bilgisayarin benzesim etkinliklerinde kullaniminda 6gretmen
anlatacagi konuya iliskin gercek ve idealize durumlar1 Ogrencileri i¢in hazirlama
olanagina kavusmaktadir. Bu kullanimda, karmasik olgu ve olaylar bilgisayar yardimi
ile sinifa veya evlere getirilebilmektedir. Bu uygulama, bilgisayar1 simdiye kadar
bilinen en etkili egitim araci1 yapacak giictedir. Bu tiir kullanimda bilgisayar,
o0grenilmesi sz konusu olan durumlar1 daha somutlastirma, iliskilere hareket unsuru
katma rolii oynayip, sonuglar1 agik bicimde ilgililerin yararina sunmaktadir. Kisaca
belirtmek gerekirse, gercek yasantidaki olgu ve olaylarin c¢ok iyi diizenlenmis

benzerlerini yaratma bilgisayar yardimi ile olanakli hale gelmektedir.

2.5.4 Oyun Amach Uygulamalar

Oyun, ¢ocuklarin ve genclerin yasaminda onemli bir etkinliktir. Kisilik ve arkadashk
iliskileri ile bedensel gelisimde Onemli islevlere sahip bulunmaktadir. "Zihinsel
becerileri kazandiracak, el-goz koordinasyonunu saglayip, gelistirecek programlarin
bilgisayarla izlenmesi" yararl goriilmektedir. Giinlimiizde bilgisayar oyunlar1 ¢cocuk ve
genclerin, hatta yetiskinlerin tutku ile oynadiklari, izledikleri etkinliklerdir. Bilgisayar
oyun siirecine oyuncaklarin bilgisayarla donatilmasi ve oyunlarin bilgisayara
yiiklenmesi bi¢ciminde katilmigtir. Oyun tiirlerine "bilgisayar oyunu" denilen bir etkinlik
katilmis ve kendisine onemli bir yer edinmistir. Bilgisayar oyunlar1 ¢cocuklarin olgu ve
olaylar1 algilama, kritik durumlara iliskin karar alma ve etkinlikte bulunma bilgi ve
becerilerinin kazanilmasina katki saglamaktadir. Bu nitelikler, iizerinde 6nemle durulan

konulardir. Bazi bilgisayar oyunlarimin c¢ocuklar1 siddete Ozendirebilecegi tartigma
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konusu olabilmektedir. Bu konuda egitsel oyunlar1 hazirlayan ve bunlar arasinda se¢im
yapma durumunda olan programci, 6gretmen ve egitimcilerin daha dikkatli olmalar1 ile
sorun Onlenebilir. Bilgisayar oyunlarinin en énemli yararlarindan birisi de bu oyunlar
sayesinde bilgisayarla cocuk arasinda yakinlasma ve teknoloji kiiltiirii kazanmaya

olanak saglamasidir.

2.5.5 Bagvuru Kaynagi1 Amach Uygulamalar

Gelisen teknolojiler sayesinde bilgisayar bir ansiklopedi hatta kiitiiphane konumuna
gelmistir. Yeni yazilimlar ve ¢oklu ortamlar teknolojisi sayesinde goriintii zenginligi,
hareket ve ses Ozellikleriyle donanan bilgisayarlardan bagvuru kaynagi olarak
yararlanmak olasidir. Ornegin Kurtulus Savasi CD’si araciligiyla Kurtulus Savasinda
yer alan askerlerin kiyafetleri, kullandiklar1 silah tiirlerine kadar bilgiler alinabilir.
Okullarin tiim yapacagi uygun donanim ve yazilimlar1 saglamak boylece 6grencilere bir

basvuru merkezi olusturmaktir.

2.6 VISUAL BASIC’iN OZELLIKLERI

Ozellikle Windows ortanunda programlama gelistirme araci olarak kullanilan Visual
Basic diger klasik programlama dillerine gore farkli Ozelliklere sahiptir. Klasik
programlama dilleri ise genellikle karakter tabanli isletim sistemlerinde kullanilan

ozellikle klavye agirlikli kullanici sistemine sahiptir.

2.6.1 Text - Mod Ortam

Bu ortamin karakteristik ozellikleri sunlardir :

- Kullanicilar se¢im icin klavye kullanirlar.

- Kullanicilarin programin kontroliinde fazla bir etkisi olmaz.
- Her programin kullanic arabirimi birbirinden farkhidir.

- Coklu programlama genellikle olmaz.

- Ekrandan program ¢iktist alma yapilamaz.
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2.6.2 Windows Ortam

Bu ortamin karakteristik ozellikleri sunlardir :

- Kullanicilar se¢im iglemlerinde genellikle fare kullanirlar.

- Meniiler, diigmeler, iletisim kutulari ile programlarda ortak arabirimlerin yaratilmasini
saglar.

- Kullanicilar programin kontroliinde oldukga etkindirler.

- Ayn1 anda bir¢ok programin ¢aligtirilmasi saglanir.

- Ekrandan ¢iktilar alinir.

2.6.3 Nesneye Dayali Programlama

VB nesneye dayali (Object- Oriented Programming, OOP) bir programlama dilidir.Cok
sayida nesne hazir olarak VB i¢inde bulunur. Programcilar bu nesneleri istedikleri gibi

kullanabilirler.OOP ii¢ prensibe sahiptir :

- Encapsulation: Nesne hakkindaki bilgiler ve islemler anlamina gelir.
- Inheritance: Bir nesnenin baska bir nesne iizerine kurulmasidir.

- Polymorphism: Belli bir islemin bir¢ok nesne tarafindan kullanilmasidir.

2.6.4 Olay Temelli Programlama

Olay temelli programlama, klasik programlamanin aksine kullanicilarin islemlerine gore
programin yanit vermesi temeline kurulu bir programlama sistemidir. Klasik
programlama dillerindeki deyimlerin yani sira Visual Basic’te nesneleri islemek igin
metotlar ve Ozellikler kullanilir. VB de her nesnenin kendi 6zellikleri, metodlar ve

olaylar1 vardir.Programlama hemen hemen bunlarin kullanilmasiyla olusur.
Ozellikler (properties) bir nesnenin renk, bicim vb. niteliklerin temsil eder. Metodlar

(methods) ise nesnenin iglemlerini, olaylar (events) ise nesnenin sahip oldugu temel

tepkimeleri gosterir.
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2.6.5 Tiimlesik Program Gelistirme Ortam

Visual Basic bir programlama dilinden 6te bir sey oldugu i¢in “tiimlesik uygulama
gelistirme ortami1” olarak anilir. Tiimlesik ortam sayesinde yapilan islemler :

a. Ekran tasarimi

b. Kod yazma

c. Hata giderme

d. Program paketleme

e. Veritabani erigimini saglama

f. Ve diger olanaklar

2.6.6 Bir Visual Basic Programinin Kisimlari

Bir program belli kisimlardan olusur :
a. Kullanic1 arabirimi

b. Bilgi isleme

c. Bilgi saklama

d. Raporlama islemleri

2.7 VISUAL STUDIO 6.0 KURULUMU

Visual Basic Microsoft’un Visual Studio 6.0 program paketini icinde gelir ve buradan
kurulur. ik 6nce Visual Studio 6.0 Cd ‘sini CD - Rom ‘a taktiktan sonra kurulum

programi otomatik olarak baslayacaktir. Karsimiza ilk once bir hos geldin penceresi

cikacaktir.
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*u Installation Wizard for Visual Studic 5.0 Professional Edition

Visual Studin E 0 Professional Edition

The Visual S tudi 6.0 Frofessional Edition Setup program wil walk you thiough

ﬂ-uappiumntandwwwm'l o accomphsh your
peogramming Lasks.

‘Uz the Meat button to procesd 1o the red scieen | pou want 1o changs
somathing in & previols screen, chck Haaad.m You may cancel he
st allation at any lima by chcking the Exk button.

¥ o veouild Bee to vivs the Vizoal Shudio 6.0 Professional Edbion
Readme fle, chck hers.

ViewResdme |

Sekil 2.1: Ana kurulum ekrani

Next tiklanarak bir sonraki agsamaya gecilir. Burada bize her Microsoft iiriiniinde oldugu
gibi bir anlasma metni sunulacak. Buradan ‘I accept the agreement’ secenegi isaretlenir

ve Next diigmesine basarak ilerlenir.
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*. Installation Wizaid for Visual Studio 6.0 Profezsional Edition

End User Lmense Agreement

Be sure o canshuly read and understand 28 of the rights and reshictions
deacibed inthe EULA. You wallba asked to review and either accept of not
aceept the terme of the ELILA. Ths product will not zet up on woui compuier
uniess ot unfil you sccept the tems of the EULA. For pour futune refersnce:
900 may piink the text of the EULA from the eula b file of this product. 'You
mauldwmmuamloﬂnEULﬁbymm muﬂimﬁarp

your coundng, o wite. Mictasolt Sales Information Certer/One
HMWwMMWA SA052-6399,

END-USER LICEMSE AGREEMEMT FOR MICROSOFT SOFTWARE il

IMFORTAMT-READ CAREFULLY: Thes Miciosoll EndUser License
Ageement ["EULA" iz a legal agreement bebween pou [either an

indivickial or a single entiy] and Microsolt Coarporation for the Microzolt
software productis) accompanying this EULA, which includels] computer
soltwace and map molude "onling” or eleckionic documentation,

azsociated media, and printed materials ["S0F TWARE PRODUCT") By
!nf_dhnl'_% ::np_-,-ing:_m nllhuwisc using the SDIFTWAFEEIPR‘UD.UCI' af any _!J

Piess the PAGE DOWN key to ses more tad

© | acoept the sgeement

€ | don't accept the agreeman

< fack New » Ext

Sekil 2.2: Onay

Daha sonra bizden kurulumun devam etmesi i¢in gerekli olan kurulum sifresi istenir.

*.. Installation Wizard for ¥isual Basic 6.0 Professional Edition

Product Number and User ID

Fleasze enter vour product's |0 number:

|mT - |Duuuuuu

Pleaze enter your name and your company's name

¥aur harme:

Ihanife

Y'our company's name:

Isahranet

< Back I Mest » I Ezit

Sekil 2.3: User ID numarasi girisi
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3

Gerekli kisimlar1 doldurup Next ¢ e tiklanir. Karsimiza kurulum tipini se¢memizi
isteyen bir ekran cikar. Burada bize uygun olan kurulum tipini sectikten sonra Next ‘e

tiklanir.

*.. Installation Wizard for ¥izual Basic 6.0 Professional Edition

Sekil 2.4: Visual Basic kurulumu

Sonraki ekranda bize programin yiiklenecegi yolu belirtmemiz istenir. Uygun olan bir

yol belirtip Next tiklanir.
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*f'ou can choose the location of the files that are common amang Yisual
Studio £.0 applications. The common filez should be stored in a folder
called Commar,

If you need to change the default shown below, pou may click the Browse
buttan to explore your hard drive and chooze a new location.

LChooze a folder for common files:

IE:\Program FileshMicrozaft Wisual StudioWCommaon

The minimum space required far the common folder iz 50 MEB.

Drive C: has 1169 MB free.

< Back Mext » E xit

Sekil 2.5: Kurulum yeri se¢cimi

Kuruluma baslayabilmek i¢in karsimiza ¢ikan ekrandan Continue diigmesi tiklayarak

ilerlenir.

Visual Basic 6.0 Professional Setup

¥isual Basic 6.0 Professional Setup

@ Welcome to the Wisual B asic 6.0 Professional installation program.
=

Setup cannot ingtall system files or update shared files if the files are in use. Before continuing, close
any open applications.

WARMIMNG: This program is protected by copyright law and international treaties.

“You may install Vizual Bazic 6.0 Professional on a single computer. Some Microsoft products are provided

with additional rights, which are stated in the End User License Agreement included with your software

Fleasze take a moment ta read the End User License Agreement now. [t containg all of the terms and
conditions that pertain to this software product. By choosing to continue, you indicate acceptance of
these terms.

Continue Exit Setup

Sekil 2.6: Kurulum baglama ekram
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Ardindan bize Microsoft’tan destek alabilmemiz i¢in gerekli olan bir numara (Product
ID) verilecektir. Bunu bir yere kaydedilir. Tamam diigmesine basip ilerlenir. Daha sonra
gelecek ekranda ise bize yiiklenecek bilesenleri se¢memizi saglayacak bir ekran

gelecektir. Custom diigmesini tiklayarak se¢cim yapilir.

isual Basic 6.0 Professional Setup

Visual Basic 6.0 Professional Setup

Visual Basic 6.0 Professional Setup [ x|

Product |D: | 82831-000-0000000-74642 |

Thiz iz your Microzoft praduct identification number. |f you want to call
Microsoft for techhical suppart, vou will be asked far this number.

For pour recards, pleaze write down thiz number in the designated partion of
your registration card. After the software has been installed, vou can access
the number by clicking the Abaut... command on the Help menu.

Sekil 2.7: Kurulum ekram

Karsimiza cikacak ekrandan gerekli bilesenler se¢ilir. Bu ekranda Microsft ‘un diger

yazilim gelistirme araclarini da gorebiliriz.
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Tao chaose the installation you want, click ane of the fallowing buttans.

Tvpical
Setup will install the most typical components

Custom

Setup will allow pou to customize which components to install

Falder:
’7C:\ngram Files\Microsoft Visual StudiohWE S8 Change Folder... | ‘
Exit Setup

Sekil 2.8: Kurulum tiirii

Visual Basic programini kuracagimiz icin bizim buradan Visual Basic ile ilgili olan

bilesenler segilir.

Visual Basic 6.0 Professional Setup

Visual Basic 6.0 Professional - Custom [ 2] %]

In the Options list, select the items you want installed; clear the items pou do not want installed.

A grayed box with a check indicates that anly part of the component will be installed. To select all components
in the Option list. click Select All

Options: Descriptian:

Installs Microzoft Yisual Basic and all required
Activel 73K | components, including core Activel contrals.

[# Databccess 104K
[¥ Piofessional Features and Tools 10372 kK
[~ Graphics 1361 K
¥ Toals 1869 K Change Option. .

Select All

"Foldel faor Currently Selected Optian:

C:\Program FilestMicrosoft VWisual StudictVB3S [EHare Falten ”

Space required on C: TEFIO0K

Space available on C: 1184560 K

LContinue I Cancel

Sekil 2.9: Bilesen se¢imi
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Continue diigmesini tiklayarak kuruluma devam edilir. Kurulum programi gerekli alan

icin sabit diskimizi tarayacak ve gerekli alan varsa kurulum baslayacaktir.

¥izual Basic 6.0 Profezzional Setup |

Drestination File;
MDD DWW SASYSTEMATABCT L2 00

i 3%

Sekil 2.10: Kurulum an1

Bu asama da bittikten sonra program bizden Windows’u restart etmemizi ister.
Programin bir sonraki acilisinda diizgiin ¢alismasi icin Windows’u yeniden baglatmak

gerekir.

2.8 VISUAL BASIC’TE CALISMA BASLATMA

Visual Basic’i ilk kez baslatildiginda Project Wizard acgilir ve New Project iletisim
kutusunu goriiliir. Bu pencereden uygulamamizi gelistirme konusunda bir baslangi¢
noktasi teskil edecek olan cesitli proje tiirlerinden bir secilir. Bu pencerenin 3 sekmesi

vardir. New, Existing ve Recent.
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2.8.1 New Sekmesi

Mew Project

Mew ]E:-:isting] Hecent]

2 = >» B N

o
we=silnlaas  Ackiver EXE Activer DLL Activelr WE Application
Control
S
Addin

Wizard
e b L A
S S &t
Ty
WE Wizard  Data Project  IIS Application Arkivex
Manager Dacurment Dl
Pea P i P s

iptal

“ardim

duil

[ Dion't show thiz dialog in the future

Sekil 2.11: New sekmesi

New sekmesinden bir proje sablonu secerek Visual Basic’in uygulamamizin temellerini
olusturmasini saglayabiliriz. Bu islem 6zellikle Visual Basic’i temel diizeyde biliyorsak
bir uygulamay1 tasarlamaya ayiracagimiz siireden onemli bir tasarruf saglayabilir. New

sekmesi size ¢esitli proje sablonlar1 sunar. Bunlar :
Standart EXE, ActiveX EXE, ActiveX DLL, ActiveX Control, VB Application Wizard,

VB Wizard Manager, Data Project, IIS Application, Add- In, ActiveX Document DLL,
ActiveX Document EXE, DHTML Application, VB Enterprise Edition Controls
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2.8.2 Existing Sekmesi

New Project

Mew  Ewisting ]Hecent]

Earnunm; |E}"-.-"BEE LJ e ﬁ( -

| =3 Template

Ii|jT5u:|I

() wizards

Drozpa adr; ]| Ao

Diosya tiirii: JF'ru:uieu:t Files [ vbp:* mak.” vbq] :_J iptal
Y ardim

I Don't show this dialog in the future

Sekil 2.12: Existing Sekmesi

Existing sekmesi mevcut bir projeyi segmemizi saglar. Bu, Visual Basic ile gelen 6rnek

bir proje yada ge¢miste iizerinde caligmis oldugumuz bir proje olabilir.

2.8.3 Recent Sekmesi

Bu sekme en son kullandigimiz projelerimizden birini se¢gmenizi saglar. Bu sekme
Existing sekmesine benzer, ancak mevcut biitiin projelerin bir listesi yerine sadece
tizerinde kisa bir siire once ¢alistigimiz mevcut projelerden olusan bir liste sunar.

Visual Basic’te bir projeye baslamamiza yardimci olmas: i¢in bu sekmelerin hepsini

kullanabiliriz. Ayn1 zamanda bu formun alt tarafindaki kiiciik onay kutusu vardir.

“Don’t show this dialog in the future”. Bir proje tiirii segcmek istemiyorsak bu kutuyu
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isaretleyebiliriz. VIsual Basic’i bir daha actigimizda bu pencere ac¢ilmaz.

2.9 CALISMA ORTAMI

2.9.1 Formlar

alanimizdir. Visual Basic IDE iginde bu alanda bir seferde bir form veya

on. Prajuet] - Micresolt Visal Hasic [esipi]

Bt B ew Eroipd Foonad Qetug Bin ' Ouery Disgiy ok | SikHI Wingied | Hel

B0l BH - s WMEFAERADE o
B (RIS T O 5
Geressl [al- M= |
L = B Pruiect (Pt}
L1 Frars
AL ] Parmd (Famly
=
Sl | R R R L L R
=R = rrusnars e~
43 Farmi Form =
= diphatiin: | uirgerized |
_R-n-l -
= | e e i e sne 14
oo luchuiery  (Fabm
ackor [ tsmimnnnors:
[ T
= b Bpdion Furil
T -l Control Trum
- prrafion Tne
o peflode 13 -Looy Pen
em -5
Speret T 1
e ed Tnes
ke | - Trarspmert
= Y S Sarf -
=
Rt the i 155 1 03 10 Ry
L

“I
=l_'l
Lot s 3 B

Sekil 2.13: Caligma ortam

Yukaridaki sekilde ekranin ortasinda form tasarimcist goriilmektedir. Bu, formun ve
tizerinde duran denetimlerin gorsel diizenlerini gercekten tasarladigimiz ¢alisma
Code
penceresi goriiliir. Yukaridaki sekilde formun her iki yaninin ortasinda siyah renkli

kiigiik noktalar olmasina dikkat edin. Bu kutulara capa (anchor) adi verilir. Bir capay1

fareyle siiriikleyerek formun boyutunu degistirebiliriz.
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2.9.2 Kod Editorii

M Project] - Form1 (Code) E]
Command1 j 1CIick L]
Private Sub Commandl Clicki() j

alan.adsoy = Textl.Text
alan.numara = TextiZ.Text

alan.guiz = Text3.Text

alan.final = Textd4.Text

alan.wvize = Texti.Text

¢ = MsgBox("bu kayit diske wyazilsin mi?™, 4)

If = 6 Then

Fut #1, kayitno, alan
kayvitno = kavitno + 1
Text . Text = "N
Text2. Texg = "W
Text3: Text = =
Textd: Text = mn
TextiText =
Textl.3etFocus
Textt.Text = kayitno
End If

End Sub

Private Sub Command2 Click()
Text . Textg = "«

Textz Taxt = "M

Text3: Text = =

Textd: Text = mn

TextiText =
Textl.3etFocus

Text6.Text = kayitno

End Sub
Private Sub Commandi Clicki() =
== 4| o[ 4

Sekil 2.14: Kod editorii

Kod Penceresini form Layout Penceresinde bir form veya denetimi ¢ift tiklayarak
acabiliriz. Bir formu ¢ift tiklandiginda bu formun bir yordamina gidilir. Formu Project
Explorer Penceresinde cift tiklayarak agilir yada Project Explorer i¢cinde View Code
diigmesi tiklanir. Bir denetimi tikladigimizda bu denetimin bir yordamma gidilir. Kod
Penceresi agildiktan sonra se¢ili form tizerindeki biitiin nesnelerin biitiin yordamlarina

gidilebilir.
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2.9.3 Ara¢ Kutusu

Ara¢c Kutusu adindan da anlasilacagi gibi uygulama arabirimini
o olugturmak i¢in gereksinimimiz olan pargalar1 ierir.Yandaki sekilde
A [l
@ gosterilen araglarm hepsi, sol iistteki imle¢ hari¢ uygulamamizda ki
=
= bir forma yerlestirmek isteyebilecegimiz nesne veya 6gelere karsilik
" O
gelmektedir. Bu ara¢ veya nesnelere denetim adi verilir. Bunlarin
=t EB
o j' cogu Visual Basic’in birer parcasidir ve bunlara yerlesik yada
% o standart denetimler adi verilir. Bunlara 6rnek olarak komut diigmesi
: ve metin kutusu denetimleri verilebilir. Visual Basic kur ayarlarimiza
- bagl olarak ara¢ kutusunda daha az veya ¢ok sayida denetim olabilir.
[

Sekil 2.15: Arag kutusu

2.9.3.1 Ara¢ Kutusunun Diizenlenmesi

Denetimlerinizi diizenlemek i¢in kullanabilecegimiz sekmeler tanimlamamiza izin verir.
Ozgiin denetimlerimizi kategorilere gore diizenlemek isteyebiliriz. Ornegin biitiin
Internet 6zgiin denetimlerini ayr1 bir sekmede tutalim. Arac¢ kutunuza yeni bir Internet
sekmesi eklemek i¢in asagidaki adimlari izleyelim.

1. Arag kutusunun bos bir yerini sag tiklayn.

2. Acilan meniiden Add Tab komutunu verin.

3. Visual Basic sizden yeni bir sekme girmenizi istediginde Internet yazin.

4. OK diigmesini tiklayin.

5. Artik yeni bir ara¢ kutusu sekmesi olusturabileceginize gore istediginiz biitiin
denetimleri de bu sekmeye siiriikleyebilirsiniz; Ornegin goriintii denetimini az 6nce

olusturdugunuz Internet sekmesine siiriikleyiniz. Bu anda ara¢ ¢ubugunuzda Internet ile
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ilgili herhangi bir denetiminiz olmayacak.

6. Microsoft ve diger liciincii parti sirketler tarafindan olusturulan 6zgiin denetimleri
eklemek icin ara¢ kutusunu sag tiklayarak agilan meniiden Components yada ana
meniiden Project => Components komutunu verin.

7. Kullanilabilir denetimler listesindeki bu o6rnekte Microsoft Internet Controls olan
eklemek istediginiz denetimin yanindaki kutuyu isaretleyin.

8. Bu denetimler ara¢ kutusuna eklemek icin OK diigmesini tiklayin.
Tanimlayacagmiz sekme ve kategorilerin isimleri tamamen Kkisisel tercihlerinize
baghdir. Dilediginiz gibi sekmeler olusturun ve denetimlerinizi istediginiz gibi

diizenleyin.

2.9.4 Project Penceresi

= g; Project1 {PROJECT1.¥BP)
-5 Forms
1 Forml (Forml.Frmm)

Form10 (Formid,Frm)
Formz {Farmz.frm)
Form3 (Form3. frm)
Form4 (Form.frm)
Forms (Forms. frm)
Formé (Formé, frm)
Farm? (Form? Frind
Forma (Forma. frm)
Form3 (Form3. frm)

P MDIFarmt (MOIForml . Frid
=5 Modules

¥ Madulel (Modulel bas)

¥ Madulez (Modulez . bas)

Oy e e G O e G O Oy

Sekil 2.16: Project Penceresi

Visual Basic’de ekranin sag tarafinda, ara¢ cubugunun hemen altinda Project Explorer

penceresi yer alir. Yandaki Project Explorer, projemizdeki ¢esitli elementlere (formlar,
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smiflar ve modiiller) hizla erismemizi saglar. Project Explorer penceresi, alt klasorleri

ac1p kapatmamiza olanak vermesi agisindan biiyiik oranda Windows Explorer’a benzer.

Uygulamamizi olusturan nesnelerin hepsi bir projede paketlenir. Bunu daha sonra
kullanmak, test etmek, hata gidermek veya gelistirmek i¢cin kaydedersek Visual Basic

bu projeye varsayilan dosya uzantisi olan. VBP’yi (Visual Basic Project) verir.

Basit bir proje genellikle uygulamamiz tarafindan kullanilan pencere olan bir form
icerir. Project Explorer penceresi formlara ek olarak ayrica simif modiillerini ve siniflar:
da listeler. Biiyiik uygulamalarin genellikle birka¢ form, modiil, ve smif olur. Bunlarda

Project Explorer penceresinde listelenir.

Bir formu gérmek i¢in Project Explorer i¢inde secilir ve View Object diigmesi tiklanir.
Bu formla iligkili bir kod varsa View Code diigmesi tiklanarak kendine ait bir pencerede
goriilebilir. Project Explorer’i sag tiklarsak bize bu pencereye 6zgii ¢cok sayida secenek
iceren bir menii sunulur. Ornegin, bu acilan meniiden form ve kod modiilleri ekleyebilir,
cikartabiliriz. Projemizden bir nesneyi ¢ikartmak isterseniz bu nesnenin ismini Project
Explorer penceresinde sag tiklariz ve Remove komutunu veririz. Remove komutunun

yaninda bu nesnenin adi goriiliir.
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2.9.5 Ozellikler (Properties) Penceresi

Properties - Form7

Form¥ Farm _vJ

Alphabetic | Categorized |
Farm? ~
Appearance 1-3D q
AuktoRedraw False
"BackCDlDr |:| &HS000000F
Borderstyle 2 - Sizable
Zaption TUM HESAP KA&YIT
ClipContrals True
ControlBox True
Drrawiode 13 - Copy Pen
DirawSkyle 0 - Salid
Dirawwiwidth I
Enabled True
FillZolor . EHOOO0O0O00E:
Fill Style 1 - Transparent
Fonk M3 Sans Serif
FontTransparent True
ForeCaolor B =Hzo00001 2
IHasDC True
Height Y350
HelpContextID |0
Tcon {Tcon)
KeyPreview False A
(Mame)
Returns the name used in code ko identify an object,

Sekil 2.17: Form Ozellikler Penceresi

Project penceresinin hemen altina Properties penceresi bulunmaktadir. Properties
penceresi secili nesnelerin ¢esitli karakteristiklerini (veya Ozelliklerini) sunar. Bu
kavrami netlestirmek icin bir uygulamadaki biitiin formlarin birer nesne olduklarini
diisinelim. Bir formun iizerinde goriinen biitiin denetimler de (Ornegin bir komut
diigmesi) birer nesnedir. Visual Basic’te ki her nesnenin renk boy gibi karakteristikleri
bulunur. Diger karakteristikler ise sadece nesnenin goriiniimiinii degil, ayn1 zamanda
tutumunu da etkiler. Bir nesnenin biitiin bu karakteristiklerine onun ozellikleri adi
verilir. Bu yiizden bir formun 6zellikleri vardir, iistelik bir formun ilizerine yerlestirilen
biitiin denetimlerin de 6zellikleri vardir. Bu denetimlerin tiimii Properties penceresinde
goriintiilenir. Properties penceresinde bir nesneye ait olan ozelliklerin bir listesini

goriiriiz. Bu ozelliklerden oldukca ¢ok sayida vardir ve tiimiinii gérmek icin listeyi
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kaydirmamiz gerekebilir. Neyse ki bu 6zelliklerin ¢ogu kendi kendini agiklar. (Caption,
Width, Height gibi fakat bazilar1 da oldukg¢a seyrek kullanilir. Belirli bir 6zelligin ne ise
yaradigindan emin degilsek onu isaretleyerek Properties penceresinin alt tarafinda
kiigiik bir aciklamasim gorebiliriz. Ozellikleri gormek igin listeyi kaydirabilmemize ek
olarak uygun sekmeyi tiklayarak onlar1 alfabetik olarak veya kategorilerine gore de
siralayabiliriz. Kullanacagimiz yontem sahsi tercihimize baglidir. Bir denetim, 6rnegin
bir komut diigmesi bir formun iizerine yerlestirildiginde Properties penceresi bu
denetim secildigi zaman onun Ozelliklerini gosterir. Aralarinda temel formun da yer
aldig1 farkli nesnelerin 6zelliklerini bu nesneleri sirayla tiklayarak gorebiliriz. Alternatif
olarak Properties penceresinin iist tarafindaki acilir listeyi istedigimiz denetimi segerek
bunun ozelliklerini secerek bunun o6zelliklerini kullanmak ic¢in kullanabiliriz. Cogu

Ozellik tasarim kipinde ayarlanir, ancak pek cogu da ¢alisma kipinde degistirilebilir.

2.9.6 Form Layout Penceresi

Form Layouk

Sekil 2.18: Form Layout Penceresi

Form Layout Penceresi basit ama faydali bir aractir. Bu pencerenin amaci bize etkin
formun temsili bir goriiniimiinii sunarak neye benzedigini ve ¢alisma kipinde ekrandaki
konumunu gostermektedir. Bu pencerede iken farenin sag tusuna basildiginda karsimiza

cikan popup meniide Startup Position seceneginin icerisinde sunlar bulunur :
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v Manual
Center Qwner

_enter Screen

Wwindows Cefault

Sekil 2.19: Form Layout sag tiklama meniisii

Manual : Fare ile istenilen yere formu tasiyabilmek icin se¢ili olmalidir.
Center Owner : Programa ait acik pencere varsa onun ortasinda agar.
Center Screen : Ekranim tam ortasinda formu odaklar.

Windows Default : Standart konuma odaklar.

Form Layout Penceresi uygulamamiz calistiginda formun ekranda ne kadar yer
kaplayacagini belirleme agisindan da faydalidir. Form Layout Penceresi kullanmak i¢in
asagidakileri uygulayalim.

1. Form Layout Penceresinde formu tiklayin ve onu bu pencerenin ortasindaki monitor
grafiginin merkezine tasiyin.

2. Run => Start komutunu vererek programi calistirin.

2.10 VISUAL BASIC TEMELLERI

2.10.1 Bir Visual Basic Programinin Yapisi

Bir Visual Basic programu bir proje olarak gelistirilir. Proje vbp uzantili bir dosyadir.

Proje i¢cinde form ve modiil gibi diger bilesenler yer alir.

2.10.2 Proje Kavram

Bir uygulama gelistirme siirecinde gerekli birimleri olusturmak i¢in biitiinlesik bir
ortamda calisilir. Iste programim bu birimlerinin toplandig1 bu calismaya proje (project)
denir. Yeni bir Visual Basic programina basladigiizda yeni bir proje olusturursunuz.
Bunun gecici adi Project]l olur. Ardindan proje i¢inde formlar, modiiller ve diger

bilesenleri olusturursunuz.
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Bir proje su birimlerden olusur :

1. Bir proje dosyasi. Biitiin elemanlar1 takip etmeyi saglayan bu dosyanin uzantisi
vbp'dir.

2. Her form i¢in bir frm dosyasi.

3. Her formun 6zellikleri i¢in binary (ikili) bir dosya.

4. Her class modiilii i¢in bir cls dosyasi (segenek).

5. ActiveX kontrollerini iceren bir veya daha fazla dosya. Bu dosyalarin uzantisi ocx'tir.
(secenek)

6. Bir kaynak dosyasi res uzantili (se¢enek).

Bir proje dosyasi proje ile ilgili nesneleri iceren bir dosyadir. Proje dosyasi ayni
zamanda projeye 6zel ortamin da kayit edilmesini saglar. Proje dosyasi istenirse exe

dosya haline ¢evrilerek dogrudan caligmasi saglanir.

2.10.3 Projeye Baslama

Visual Basic'in baslatilmasiyla beraber yada bir proje icinde yeni bir uygulamaya
baslamak i¢in File meniisiinden New Project komutu kullanilir. Ardindan gelistirilecek
programin Standard EXE ya da diger isletilebilir birim sekli secilir. Ardindan bos bir
form ile Visual Basic tiimlesik program gelistirme ortami programcinin karsisina ¢ikar.
Uygulamanin arabirimi ve kodlar1 yazildiktan sonra biitiin kodlar bir proje olarak kayit
edilir. Projenin kayit edilmesinden Once formlarin da kayitlar1 yapilir. Formlar frm

olarak, projeler de vbp dosyas1 olarak kayit edilir.

2.10.4 Project Explorer

Projeye formlar ve modiiller eklendikce proje hiyerarsik bir sekle girer. Bu durumda

proje birimlerinin goriilmesi ve islerin yapilmasi i¢in Project Explorer kullanilir.

Projeye bir birimin eklenmesi yada ¢ikarilmasi gerektiginde Project Explorer goriintimii

sayesinde projenin biitiin elemanlar1 goriiliir ve kolayca seg¢ilebilir.
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'+ Project1 - Microsoft Wisual Basic [design]

File Edit “iew Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window Help

|- -8t Emam o], @ |(SFEERADT oo 4 70:

Froject - Project

& Project1 - Form1 (Formj)

=] =[]

................................ El@ Projectl (Projectl.vbp)
..................................... E‘@ Forms

L : ITth'I S Efl, Formi {Formi . Fron)
S : o LB Formz (Formz.frm)

& Form1

Grubu : ITe:-:t2 -3 Designers

------ E DataEnvironment1 (DataEnvironment1.Dsr)

.. .. Sadece bu kayitlan gaster:

" Grubu ITBH{5
ik ITe:-:tB

Sekil 2.20: Project Explorer goriiniimii

2.10.5 Formlar ve Modiiller

Diger programlama dillerinde oldugu gibi Visual Basic'in de belli bir kod kurallar1 ve
yontemleri vardir. Visual Basic kodu modiil icinde saklamr. Ug tiir modiil ya da diger

bir deyisle kodun saklandig1 yer vardir :

a. Form modiilii
b. Standart modiilii

c¢. Class modiili

Basit uygulamalarda genellikle bir form bulunur. Biitiin kodlar bu formun modiiliinde
(kod alan1) yer alir. Uygulama biiyiidiikce ek formlar projeye eklenerek modiil sayisi
artirilabilir. Projeye modiil eklemek icin Project meniisiinden Add Module komutu

kullanilir.
Her modiilde ayr1 ayr1 kodlar yazmanin yani sira bir de biitiin formlarda ortak olarak

kullanilabilecek kodlara gereksinim duyuldugunda o zaman standart modiiller kullanilir.

Class modiilleri ise 6zel metot ve 6zellikleriyle yeni bir nesne yaratmak i¢in kullanilir.
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Biitiin modiiller su bilesenleri igerir :

a. Declarations (tanimlamalar)

b. Procedures (yordamlar)

Tanimlamalar; verilerin tanimlandiklar1 alanlardir. Modiiliin en basinda olan bu kisimda

sabitler, degiskenler, dinamik baglanti kiitiiphaneleri tanimlanar.

Procedure'ler ise Sub, Function ya da Property olmak iizere bir blok kodu ifade ederler.
Procedure'lerin bir diger 6zelligi de bir seferde isletilmeleridir. Ornegin bir diigmeye

tiklayinca bir procedure’ in ¢aligmasi gibi.
2.10.5.1 Form Modiilleri

Form modiilleri (FRM dosya uzantili)) bir Visual Basic uygulamasmnin temelini
olusturur. Form modiilleri olay yordamlarini, genel yordamlari, ayrica form diizeyinde

veri tanitmlamalarini icerir.

™ Project1 - Formz2 {Code)

Form j I'—““d j

Private Julb Form Loadf() N
End 3Zub
== | 01 7

Sekil 2.21: Forma kod yazma boliimii

Form modiilleri i¢inde yapilan tanimlamalar ve yordamlar formun ait oldugu

uygulamaya aittir.
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2.10.5.2 Modiiliin Kesimleri

Procedur’ler :

Sub Hesapla_Click

End Sub

Sub IlkIslemler

End Sub

Sub Rapor

End Sub

Function Komisyon ( X, y,z)

End Function

2.10.5.3 Standart Modiiller

Standart modiiller uygulama icgerisindeki diger modiillerden de ulasilabilen yordam ve

tanimlamalari igerirler. Bu modiiller uygulamanin her yerinden erisilebilen (global) ya

da modiil diizeyinde tanimlamalar1 igerirler. Burada yazilan kodlar belli bir uygulamaya

ait olmak zorunda degildir. Standart modiiller bircok uygulama tarafindan kullanilabilir.
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- Project1 - Module1 {Code) =10J %]

I{General} j I{I]et:laratiuns]l j
| A

Sekil 2.22: Modiil

2.10.5.4 Class Modiiller

Class modiiller (CLS dosya uzantili) nesneye dayali uygulama gelistirmenin temelidir.
Class modiillerinde yazilan kodlarla yeni nesneler yaratilir.Bu nesneler kendi ozel

metot ve 0zelliklerine sahiptirler.

Class'lar program i¢inde kullanilan birimlerdir. Class'lar yeniden kullanilabilir nesneler
olustururlar. Bir class, veri islemek i¢in procedure'leri icerir. Visual Basic kontrolleri de

birer class'tirlar. Biitiin programlarda yer alirlar.

Class kullaniminin iki yolu vardir. Birincisi program i¢inde yeniden kullanilabilir

nesneler olusturmak. Ikincisi ActiveX DLL ve ActiveX EXE programlar olusturmaktir.

Bir Class modiil olusturulduktan sonra kendi "6zelliklerimizi" olusturabiliriz. Projeye
yeni bir Class modiil eklemek i¢in Proiect meniisiinden Add Class Module komutu
secilir.Bir proje i¢inde olusturulan Class modiiliine sadece o proje i¢indeki modiillerden
ve formlardan erisilir. Ancak ActiveK olarak diizenlenen class'lara diger projelerden

de erisilebilir.
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s, Project1 - Class1 (Code)

(General) j I{I]et:laratiuns} j
E=nis i

Sekil 2.23 : Class modiil

2.11 VISUAL BASIC BiLESENLERI

2.11.1 Form Kullanimi

Form windows’daki pencerenin Visual Basic’teki karsiligidir. Biitiin pencerelerde

oldugu gibi bu formu cevreleyen pencerenin baslik cubugu vardir. Baslik cubugundan

baska form nesnesini simirlayan pencerenin sag iist kosesinde Ekram1 Kapla, Simge

Durumunu Kiiciilt ve Kapat diigmeleri bulunmaktadir. Asagida formun bir sekli

goriilmektedir.

Form nesnesini

i, Project] - Form1 [Form) |[j[=] E3
0

Sekil 2.24: Form

cevreleyen pencerenin sol {ist kosesinde Denetim Diigmesi
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bulunmaktadir. Bu diigmeye tiklanirsa Denetim Meniisii acilir. Form  nesnesini
cevreleyen pencerenin denetim meniisiinde pencereyi simge durumuna kiigiiltmede
kullanilan Simge Durumunu Kiiciilt ve visual basic penceresini kaplamasini saglayan
Ekranm1 Kapla gibi komutlar bulunmaktadir. Formu iceren pencerenin denetim
meniisiindeki Close komutu ile form kapatilir. Bu pencerenin denetim meniisiinde
bulunan komutlar, herhangi bir Windows uyumlu pencerenin denetim meniisiinde

bulunan komutlardan farkh degildir.

Formu iceren pencerenin boyutlarim1 Windows uyumlu diger pencereler gibi
degistirebilirsiniz (herhangi bir ucundan tutup c¢ekerek). Denetim meniisiinden
Maximize komutunu verecek olursaniz formu iceren pencere Visual Basic penceresinin

tiimiinii kaplar. Minimize komutu ise pencereyi simge durumuna kiigiiltiir.

Visual Basic penceresinin sol alt kosesindeki ¢cubugun iizerine konulan diigmelerden
yararlanarak formu iceren pencereyi tekrar acabilir veya kapatabilirsiniz. Eger o sirada
projenin  formu iizerinde islem yapmayacaksaniz, formu iceren pencereyi
kapatabilirsiniz. Formu iceren pencereyi kapattiktan sonra, form iizerinde islem
yapmaya gerek duymaniz halinde Project Explorer penceresinden veya View
meniisiindeki object komutundan yararlanabilirsiniz. Forma ait bashk ¢ubuguna cift
tiklanirsa form, ekran1 kaplama oncesi boyutuna ulasir. Formu igeren pencerenin i¢inde
yer alan formlar se¢ili duruma getirilmis olan nesneler gibi etrafi sekiz adet kiigiik kare
ile cevrilmektedir. Bu sirada Mouse isaret¢isini formun sag iist kdsesine getirecek
olursak isaretci seklinde degismeler olur. Formun biiyiikliigiinii formun alt kenarindan

Mouse isaretcisi ile tutarak degistirebilirsiniz.

Windows arabiriminin en temel kontrolii formlardir. Windows’ta hemen hemen her
program formlar iizerinde calisir. Zaten windows kelimesinin Tiirk¢e anlami olan
pencereler de bu formlardir. Boyutlandirilabilir. Ozelligi sayesinde ayn1 anda ekranda

tek bir program olmak zorunda degildir.

Formun oOzelliklerini formun alt programlarinda yazarken formun ismini kullanmak

zorunda degilsiniz, direk properties ismini vermeniz yeterlidir. Yani forml.caption ile
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sadece caption .form1’in alt programlarinda ayni etkiye sahiptir.
Programimizda birden fazla form bulunacaksa ilk olarak ana form calisacaktir.Diger
formlar1 programmizda kullanacagimiz form2.show gibi yontemle aktif hale

getirmelisiniz.

Bir formda baska bir formun bir 6zelligine ulasabilmek icin kontrol adindan Once
formun adi da verilmelidir. Ornegin form2 iizerindeki labell ’e ulagmak igin

form2.1abel2.6zellik seklinde kullanilir.

Programinizda birden fazla form bulunacaksa ilk olusturdugunuz form ana formdur ve
program calismaya o formla baslar. Eger baslangicta calisacak formu calistirmak
istiyorsaniz, project_properties meniileri ile acilan asagidaki pencerenin startup object

listesinden istediginiz formu segebilirsiniz.

Project1 - Project Properties |

General |Make I Campile I Camponent I Ciebugging I

Project Tvpe: Skartup Object:
IStandarl:I EXE j Form1 j
Project Name: | Sub Main
IPrn:ujectl
Praoject Help
Help File Mame: Conkexk IDy

| o B

Project Descripbion:

[Tl Uniatkended Executiog

Threading Model

[~
W Upgrade Activer Contrals
=Fd £ Thread per Ohfect

™ [ Fequire Licernse Key % Thread Podl |1 3: thireams
I Hetaied In ety

Tarnam Ipkal | Yardim

Sekil 2.25: Proje 6zellikleri
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Yukaridaki pencerede gordiigiiniiz gibi programlar ¢alismaya formdan baslayabilecegi
gibi ismi main olan bir alt programdan da baglayabilir. Bunun i¢in bir modiil olusturulur
ve sub main ile baslayan bir alt program yazilir. Boylece program buradan baslar.

Formlar ikiye ayrilir. Biri programlarda kullandigimiz tek basma calisan SDI (Single

ocument Interface) formlardir.

Ikinciside MDI (multi document Intrface) formlardir. MDI formlar icinde kendisine
bagl formlar bulundurulur. Bu formlar (child form) MDI forma baghdir. MDI formla
birlikte hareket ederler.Asagida bir MDI form ve onun i¢inde bulunan Child formlar

goriilmektedir.

2.11.1.1 SDI Formlar

Tek basina Calisan formlara SDI form denir. Normalde yeni bir projeye baslarken

projede bulunan form ve daha sonra eklenecek formlara SDI formlardir. Bu form

herhangi bir forma bagli kalmaksizin kendi baslarina calisirlar.
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Properties - Farm

Forml Form

Alphabetic |Categnrized I

Faorml

1-3D

False

[] aHs000000F
2 - Sizahle
Faorml

True

True

13 - Copy Pen
0 - Solid

1

True

B =Hooooooar
1 - Transparent
M3 Sans Serif

FontTransparent True

MousePainter
Moveable

MegotiatelMenus

B 2Hz000001:
True

3600

0

{Icon)
False

0

0 - Mone
Farml
True

False

True
(Mone)

0 - Default
True

True

0 - Mone
(Mone)

0 - Halftone
(Mone)
False

Sekil 2.26: Form 6zellikler penceresi
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ScaleHeight 3195

Scaleleft 1]
ScaleMaode 1 - Twip
ScaleTop 1]

Scalewidth 4650
ShowInTaskbar  True
StartUpPosition 3 - Windows De

Tag

Top 0
YWisible True
WhatsThisButkon False
WhatsThisHelp  False
Widkh <300

Windowstate 0 - Mormal

141

Sekil 2.27: Form 6zellikler penceresi

2.11.1.2 Forma Ait Bazi Onemli Olaylar

1. Private Sub Form_Activate(): Olay formun aktif oldugu an calisir.

2. Private Sub Form_Click(): Olay Mouse ‘un sol tusu ile forma tiklandiginda ¢alisir.

3. Private Sub Form_DDbIClick(): Olay nesneye Mouse’un sol tusla ¢ift tiklandig1 anda
calisir.

4. Private Sub Form_Deactivate(): Olay formun aktif olmadig1 anda calisir. Yani bagka
form aktif oldugu an.

5. Private Sub Form_Dragdrop(Source As control,X As Single,Y As Single): Olay
stiriikleme olay1 formda bittiginde ¢alisir. Source siiriikleme olaymin basladigi nesneyi

temsil eder. X ve Y Mouse un koordinat degerlerini verir.

6. Private Sub Form_Dragover(Source As controlLX As Single,Y As Single,Stade As

integer): Olay siiriikleme esnasinda Mouse nesne lizerinden gecerken calisir. State ise
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stiriikleme olaymin hangi asamada oldugu degerini verir. Stade 6zelligi 3 deger tasir.
7. Private Sub For m_Gotfocus(): Olay, aktif nesne oldugunda c¢alisir. Tiklandiginda

aktif nesne olur.

8. Private Sub Form_Load(): Program caligmaya basladigi an calisir. Tiklandiginda
aktif nesne olur. Dolayisiyla program baslarken yapmas: gereken isler genellikle bu

olaya yaptirilir.

9. Private Sub Form_Keydown(Keycode As integer,Shift As integer): Olay klavyenin
tusuna basildig1 an calisir. KeyCode klavyeden basilan tusun degerini tasir. Shift
Ctrl,Alt ve Shift tuslarmma karsilik deger iretir. Bunlar:1-Shift, 2- Ctrl ve 4-Alt
degerleridir. Beraber basildiklarinda gelen deger toplamlarmdan olusur. Ornegin

Ctrl+alt=6 duir.

10. Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer): Olay keyDown olaymdan sonra
calisir. KeyAscii klavyeden basilan tuslarin ASCII karsiligini verir.

11. Private Sub Form _ Keyup ( KeyCode As Integer, shift As Integer): Olay KeyPress

olayindan sonra, klavyeden basilan tus birakildiktan sonra calisir.

12. private Sub Form_Lostfocus(): Olay nesneyi terk edildigi anda calisir. Terk etme
islemi herhangi bir nesneye tiklandiginda veya TAB ile atlama yapildiginda olur.

13. Private Sub Form_MauseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single): Formun iizerine mouse’un herhangi bir tusu ile tiklandiginda ¢aligir. Button
basilan tusun degerini verir. Shift ise mouse ile birlikte klavyeden basilan tusun degerini

verir. X ve Y ise mouse’un bulundugu koordinatlarini verir.

14. Private Sub Form _MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y

As Single): Formun iizerinde mouse hareket ettirildiginde caligir.

15. Private Sub Form _MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
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As Single): Mouse’un tuglar1 birakildig: anda ¢aligir.

16. Private Sub Form_Paint(): Form’a herhangi bir sey yazildiginda veya cizildiginde
calisir.

17. Private Sub Form_Resize(): Form boyutlandirildiginda calisir.

18. Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer): Form kapatilmak istendiginde
(Alt+F4 ile vs.) en son bu olay ¢alisir. Cancel kapatma istegini diizenler. 1 ise iptal

eder.

19. Private Sub Form_QueryUnload(cancel As Integer,UnloadMode As Integer):
Unload olayiyla ayni isi yapar ancak formun kimin tarafindan kapatilmaya calisildigini
da Ogrenebilirsiniz. Ayrica bu olay unload olayindan 6nce meydana gelir ve burada

cancel=true ile kapatma olay1 iptal edilirse unload olayr meydana gelmez.

20. Private Sub Form_Terminate(): Bir formun biitiin elemanlarinin bellekten

durumunda olusur. Yapisi private sub nesne_terminate() seklindedir.

2.11.2 Label (etiket)

Form iizerindeki bilginin gosterilmesini saglar. Bir textbox’in basma aciklama yazisi

olarak ya da hesaplanan bir degerin gosterilmesi i¢in kullanilir.

x|
General |
L [ | L}
- - Labell .
] [T
[ | [ | [ ]

Sekil 2.28: Label
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| Properties - Labell
_ |LahEI1 Label =
+ Alphabetic | Categarized I
n!m Labell
Alignment 0 - Left Justify
Appearance 1-3D
AutoSize False
EackColar [] aHso00000Fs:
Backstyle 1 - Opague
Borderstyle 0 - Mone
(Zaption Labell
DrataField
DakaFarmat
Dratatlember
DataSource
Draglcon (Mone)
Draghode 0 - Manual
Enabled True
Font M5 Sans Serif
ForeColar B =Hs000001 28
Height 495
Inde:x
Left 240
LinkItem
LinkMode 0 - Mone
LinkTimeout 50
LinkTopic
Mouselcon (Mone)
rMousePoinker 0 - Defaule
OLEDropMode 0 - Mone
RightToLeft False

Sekil 2.29: Label 6zellikler penceresi

TabInde:x 0
Tag

ToolTipText

Top 1320
|IseMnermanic True
Wisible True
WhatsThisHelpID 0
Wiidkb 1215
Wordiirap False

Sekil 2.30: Label 6zellikler penceresi
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2.11.2.1 Label Nesnesinin Bazi Onemli Olaylart

1. Private Sub Labell_Click(): Olay etikete mouse’un sol tusuna basildiginda calisir.
Ayn1 zamanda bir kontrol nesnesinin value degeri degistirince de click olayr meydana

gelir.

2. Private Sub Labell_Change(): Olay etiketin Caption’i degistigi anda ¢alisir. Kod
icinde caption Ozelliginin degistirilmesi ya da bir DDE linkinin giincelleme yapilmasi

change olayini olusturacaktir.

3. Private Sub Labell_DDbIClick(): Olay etikete sol tusla ¢ift tiklandig1 anda calisir.

4. Private Sub Labell_DragDrop(Source As Control, X As Single, Y As Single: Olay
stiriikleme olayi etikette bittiginde c¢alisir. Source siiriikleme olayinin basladigi nesneyi

temsil eder. X ve Y mouse’un koordinat degerlerini verir.

5. Private Sub Labell_DragOver(Source As Control,LX As Single, Y As State As
Integer): Olay siiriikleme esnasinda mouse nesne lizerinden gecerken calisir. State ise

stiriikleme olaymin hangi asamada oldugu degerini verir. State 6zelligi 3 deger tasir.

6. Private Sub Labell _Mousedown(Button As Integer,Shift As Integer, X As Single, Y
As Single): Etiket lizerine mouse’un herhangi bir tusu ile click’lendiginde calisir.

Button basilan tusun degerini verir. Bunlar:

Anlam Deger Aciklama
vbLeftbutton 1 Sol Tus
vbRightButton 2 Sag Tus
vbMiddleButton 4 Orta Tus

Shift ise mouse’la birlikte klavyeden basilan tusun degerini verir. Bunlar :
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Anlam Deger Aciklama

vbShiftMask 1 Shift Tusu
vbCtrIMask 2 Ctrl Tusu
vbAltMask 4 Alt Tusu

X veY ise mouse’un bulundugu koordinatlarini verir.

7. Private Sub Labell _MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single): Etiket iizerindeyken calisir.

8. Private Sub Labell_MouseUp(Button As Integer, X As Single, Y As Single):
Mouse’un tuslar1 birakildig: anda galisir.

2.11.3 Textbox (Metin Kutusu)

Bilgi girisi i¢in kullanilan bir kontroldiir. Programin caligmasi veya tasarimi esnasinda
metin, kullanici tarafindan degistirilebilmesinin yaninda kesme, kopyalama, yapistirma,
asagi-yukari, saga-sola ilerleyebilme ve birden fazla satir girebilme gibi 6zelliklere de

sahiptir.

GLWE"I _ Forml [H[=] E3

Sekil 2.31: Textbox
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Properties - Textl
|TE:-:I:1 TewkBox ;l

Alphabetic |Categu:urizeu:| I

ﬂ!m Texkl ;.

Alignment 0 - Left Juskifsy
Appearance 1-3D
EackCalar [] aHsoo0o00:

BiorderStyle 1 - Fixed Single
(Zausesyalidation True

DrataField

DakaFormat

Dratarlember

CakaSource

Draglcon (Mone)
Drraghiode 0 - Manual
Enabled True

Fonk M5 Sans Serif
ForeCalar B =H=000000:
Height 495

HelpContextID 0
HideSelection  True

Index

Left 2040
LinkItenm

LinkMode 0 - Mone
LinkTirneouk 50
LinkTopic

Locked False
MaxLength ]
Mouseloan (Mone)
MousePointer |0 - Default
FultiLine False

JLEDragMode 0 - Manual
CLEDropMode 0 - Mone

PasswordChar
RightTaLeft False
ScrollBars 0 - Mone
TabInde:x 4
Tabstop True
Tag

Sekil 2.32: Textbox 6zellikler penceresi

Texk Texkl

ToolTipText

Top &00

izible True
WehatsThisHelpID0

Wiidkh 1215 —

Sekil 2.33: Textbox ozellikler penceresi
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2.11.3.1 Textbox Nesnesinin Bazi Onemli Olaylar

1. Private Sub Text]l_Change(): Olay Text 6zelliginin icerigi degistiginde caligir.

2. Private Sub Textl_Click(): Olay metin kutusuna mouse’un sol tusuna basildiginda

calisir.

3. Private Sub Textl_DbClick(): Olay metin kutusuna sol tusla c¢ift tiklandigin anda
calisir.

4. Private Sub Textl_DragDrop(Source As Control, X As Single, Y As Single): Olay
stiriikleme olay1r metin kutusunda bittiginde ¢alisir. Source siiriikleme olaymin basladigi

nesneyi temsil eder. X ve Y mouse’un koordinat degerlerini verir.

5. Private Sub Textl_DragOver(Source As Control, X As Single, Y As Single,State As
Integer): Olay siiriikleme esnasinda Mouse nesne iizerinden gecerken calisir. State ise

siirtikleme olayinin hangi asamada oldugu degerini verir. State 6zelligi iic deger tasir.

6. Private Sub Text1_setfocus(): Klavye kontroliin setfocus yapilan nesneye gecmesini
saglar. Bir nesneye setfocus methodunu uygulayabilmek icin o nesnenin enabled

ozelliginin True olmasi gerekir. Aksi taktirde hata olusacaktir.

7. Private Sub Textl_GotFocus(): Olay nesne, aktif nesne oldugunda calisir.
Clicklendiginde, TAB tusuyla secildiginde aktif nesne olur.

8. Private Sub Textl_KeyDown(Key Code As Integer, Shift As Integer): Olay veri girig
esnasinda klavyenin tusuna basildigi an c¢alisir.KeyCode klavyeden basilan tusun
degerini tasir. Ctrl, Alt ve Shift tuslarina karsilik deger iiretir. Bunlar: 1-Shift, 2- Ctrl ve
4-Alt degerleridir. Beraber basildiklarinda gelen deger toplamlarindan olusur. Ornegin
Ctrl+Alt=6"dir.

9. Private Sub Textl_KeyPress(KeyAscii As Integer): Olay veri girisi esnasinda
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KeyDown olayindan sonra calisir. KeyAscii klavyeden basilan tuslarin ASCII

karsiligini verir.

10. Private Sub Textl_KeyUp(KeyCode As Integer,Shift As Integer): Olay KeyPress

olayindan sonra, klavyede basilan tus birakildiktan sonra calisir.

11. Private Sub Text1_LostFocus(): Olay metin kutusu terk edildigi anda ¢aligir.

12. Private Sub Textl_MouseDown(Button As Integer,Shift As Integer X As Single, Y
As Single ): Metin kutusu iizerine Mouse’un herhangi bir tusu ile clicklendiginde
caligir. Button basilan tusun degerini verir. Shift ise Mouse ile birlikte klavyeden

basilan tusun degerini verir. X ve Y ise mouse’un bulundugu koordinatlarini verir.

13. Private sub Textl_MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y

As Single): Metin kutusu iizerindeyken ¢alisir.

14. Private Sub Textl_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer,X As Single, Y As
Single): Mouse tuslar1 birakildig1 anda ¢alisir.

2.11.4 Command Button (Komut Diigmesi)

Bir islemin baslatilmasinda kullanilan bir kontroldiir.

. Form1 [H[=]

Sekil 2.34: Command Button
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Froperties - Command]

Commandl CommandEutton = |
Alphabetic |Categu:urizeu:| I

ﬂ!m Commandil

Appearance 1-3D

BackColor [[] &Hs000000Fs:
Zancel False

(Zaption Commandil
Causesyalidation |True

Drefaulk False
DisabledPicture  (Mone)
CiownPickure (Mone)

Draglcon {Mone)

Draghode 0 - Manual
Enabled True

Font M5 Sans Serif
Height 495
HelpContextID |0

Inde:

Left 240

MaskColor ] aHoocococos
Mouselcon (Mone)

MousePointer 0 - Default
OLEDropMode 0 - Mone

Picture (Mone)
RightToLeft False
Skl 0 - Standard
TabInde:x 1]
TabStop True
Tag

ToolTipText

Top 240
IJzeMaskColor  |False
Wisible True
WhatsThisHelpID O
Wiidth 1215

Sekil 2.35: Command Button 6zellikler penceresi

2.11.4.1 Command Button Nesnesinin Bazi Onemli Olaylar

1. Private Sub Commandl_Click(): Olay butona mouse’un sol tusuna basildiginda

calisir.
2. Private Sub Command1_DragDrop (Source As Control, X As Single, Y As Single):

Olay siiriikleme olay1 butonda bittiginde caligir. Source siiriikleme olaymin basladigi

nesneyi temsil eder. X ve Y Mouse’un koordinat degerlerini verir.
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3. Private Sub Commandl_DragOver(Source As Control,X As Single, Y As Single,
State As Integer): Olay siiriikleme esnasinda Mouse nesne iizerinden gecerken galisir.
State ise siiriikleme olaymin hangi asamada oldugu degerini verir. State 0zelligi 3 deger

tasir.

4. Private Sub Command1_GotFocus(): Olay, nesne aktif nesne oldugunda calisir.
Click’lendiginde ve TAB tusuyla secildiginde aktif nesne olur.

5. Private Sub Commandl_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer): Olay
klavyenin tusuna basildig1 an ¢alisir. KeyCode Klavyeden basilan tusun degerini tasir.
Ctrl, Alt ve Shift tuslarina karsilik deger iretir. Bunlar: 1- Shift, 2-Ctrl ve 4-Alt
degerleridir. Beraber basildiklarinda gelen deger toplamlarindan olusur. Ornegin Ctrl

+Alt=6 dir.

6. Private Sub Command1_KeyPress(KeyAscii As Integer): Olay KeyDown olaymdan

sonra calisir. KeyAscii Klavyeden basilan tuslarin ASCII karsiligini verir.

7. Private Sub Commandl_KeyUp(KeyCode As Integer Shift As Integer): Olay

KeyPress olayindan sonra, Klavyeden basilan tus birakildiktan sonra ¢alisir.

8. Private Sub Command1_LostFocus(): Olay buton terk edildigi anda ¢alisir. Terk etme

islemi herhangi bir nesneye clik’lendiginde veya TAB ile atlama yapildiginda olur.

9. Private Sub Commandl_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As
Single, Y As Single): Buton iizerine mouse’un herhangi bir tusu ile click’lendiginde
caligir. Button basilan tusun degerini verir. Shift ise mouse’la birlikte klavyeden basilan

tusun degerini verir. X ve Y ise mouse’un bulundugu koordinatlarini verir.

10. Private Sub Commandl_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer,X As
Single Y As Single): Command Button iizerinde Mouse hareket ettirildiginde calisir.

11. Private Sub Commandl_MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, X As
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Single, Y As Single): Mouse’un tuslar1 birakildigr anda calisir.

2.11.5 Check Box (isaret Kutusu)

Belli seceneklerin secili olup olmadiklarini belirtmeye yarar.Genellikle bir grup

secenekten bir ya da cogunun secilmesiyle isler.

i, Form1 [H[=] B3
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Sekil 2.36: Check Box

Properties - Checkl

|Eheck1 CheckBox ;I
Alphabetic |Categurized I

ﬂ!m heckl ;.

Aligriment 0 - Left Juskify
Appearance 1-3D
BackColor [] aHs00o000F
Zaption Checkl
(Zauseshalidation True

DrataField

DataFarmak

DratalMember

DataSource

DisabledPicture | (Mone)
DiownPickure {Mone)

Diraglcon {Mone)
Draghode 0 - Manual
Enabled True

Fonk M3 Sans Serif
ForeColor B =H=000001:
Height 495
HelpContextIDn |0

Index

Left 120

MaskiColar [] aHoococoo
Mouselcon {Mone)

MousePoinker 0 - Default
OLEDropMode 0 - Mone

Picture {Mone)
RightToLeft False

Skvle 0 - Standard
TabIndex 0

TabsSkop True

Sekil 2.37: Check Box ozellikler penceresi
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Tag

ToolTipText

Top 240
|lseMaskColor  False

Walle 0 - Unchecked
Wisible True
WhatsThisHelpID 0

Width 1215 —

Sekil 2.38: Check Box ozellikler penceresi

2.11.5.1 Checkbox Nesnesinin Bazi Onemli Olaylart

1. Private Sub Checkl1_Click(): Olay isaret kutusuna Mouse’un sol tusuna basildiginda
calisir.

2. Privte Sub Checkl1-DragDrop(Source As Control, X As Single Y As Single): Olay
stiriikleme olay1 checkbox da bittiginde calisir. Source siiriikleme olaymin basladigi

nesneyi temsil eder. X ve Y mouse’un koordinat degerlerini verir.

3. Private Sub Checkl_DragOver(Source As Control, X As Single, Y As Single, State
As Integer): Olay siiriikleme esnasinda Mouse nesne iizerinden gecerken caligir. State

ise siiriikkleme olaymin hangi asamada oldugu degerini verir. State 6zelligi 3 deger tasir.

4. Private Sub Checkl_Gotfocus(): Olay, nesne aktif nesne oldugunda calisir.
Click’lendiginde ve TAB tusuyla secildiginde aktif nesne olur.

5. Private Sub Checkl_ Keydown (keycode Integer,Shift As Integer): Olay klavyenin
tusuna basildig1 an calisir. Keycode klavyeden basilan tusun degerini tasir. Ctrl,Alt ve
shift tuslarina karsilik deger iiretir. Bunlar:1-Shift,2-Ctr]l ve 4-Alt degerleridir. Beraber
basildiklarinda gelen deger toplamlarindan olusur. Ornegin Ctrl+Alt=6 dir.

6. Private Sub Chenckl_Keypress(KeyAscii As Integer): Olay keydown olaymdan

sonra calisir. KeyAscii basilan tuglarin ASCII karsiligin verir.

7. Private Sub Chenkl_KeyUp(KeyCode As Integer,Shift As Integer): Olay KeyPress
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olayindan sonra, klavyeden basilan tus birakildiktan sonra calisir.

8. Private Sub Chenckl_LostFocus(): Olay Chenck Box nesnesi terk edildigi anda
calisir. Terk etme islemi herhangi bir nesneye click’lendiginde veya TAB ile atlama

yapildiginda olur.

9. Private Sub Chenckl_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer,X As Single
Y As Single): Check Box nesnesi iizerinde mouse’un herhangi bir tusu ile
click’lendiginde calisir. Button basilan tusun degerini verir. Shift ise mouse ile birlikte
klavyeden basilan tusun degerini verir. X ve Y ise mouse un bulundugu koordinatlarini

Verir.

10. Private Sub Chenckl_MouseMove (Button As Integer,Shift As Integer,X As Single

Y As Single): Check Box nesnesi iizerinde mouse hareket ettirildiginde ¢aligir.

11. Private Sub Chenkl_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single Y
As Single): Mouse’nin tuslar1 birakildig: anda galisir.

2.11.6 Option Button (Secenek Diigmesi)

Bir cok secenekten sadece birisinin secildigi bir secenek kontroliidiir. Genellikle bir

grup secenekten birisinin sec¢ilmesi ile isler.

A

Itl r lf" Dptionl -
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Sekil 2.39: Option Button
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Properties - Optiond

|option1 OptiorButton =
Alphabetic |Categu:urizeu:| I
ﬂ!m Opkionl
Alignment 0 - Left Juskify
Appeatance 1-3D
EackColor [ &Ha000000F R
_apkion Opkionl
_ausesyalidation |True
DisabledPicture  (Mone)
DrownPicture (Mone)
Diraglcon (Mone)
Draghode 0 - Manual
Enabled True
Font M5 Sans Serif
ForeColor B =H=000001 28
Height 495
HelpContextID 0
Inde:x
Left 240
MaskColor [] aHooCoCoCos
Mouselcon (Mone)
MousePoinker 0 - Defaule
CLEDropMode 0 - Mone
Picture (Mone)
RightToLeft Falze
Skl 0 - Standard
TabInde:x 1]
Tabstop True
Tag
ToolTipText
Top 240
IIseMaskColor  |False
W alle False
Wisible True
WhatsThisHelpID |0
Width 1215

Sekil 2.40: Option Button 6zellikler penceresi

2.11.6.1 Option Button Nesnesinin Bazi Onemli Olaylar

1. Private Sub Optionl_Click() : Olay secenek diigmesine mouse’un sol tusuna

basildiginda caligir.

2. Private Sub Optionl_DbIClick() : Olay Option Button nesnesine mouse’un sol tusla
cift tikladig1 anda galisir.
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3. Private Sub Optionl_DragDrop(source As Control ,X As Single, Y As Single): Olay
siirikleme olayr Option Button da bittiginde c¢alisir. Source siiriikleme olaymin

basladig1 nesneyi temsil eder. X ve Y mouse’un koordinat degerlerini verir.

4. Private Sub Optionl_DragOver(Source As Control, X As Single, Y As Single, State
As Integer) : Olay siiriikleme esnasinda mouse nesne iizerinden gecerken caligir. State

ise siiriikkleme olaymin hangi asamada oldugu degerini verir. State dzelligi 3 deger tasir.

5. Private Sub Optionl_GotFocus(): Olay, nesne aktif nesne oldugunda caligir.
Click’lendiginde ve TAB tusuyla secildiginde aktif nesne olur.

6. Private Sub Optionl_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer): Olay
klavyenin tusuna basildig1 an calisir. KeyCode klavyeden basilan tusun degerini tasir.
Ctrl, Alt ve Shift tuslarina karsilik deger iretir. Bunlar: 1-Shift, 2-Ctrl ve 4- Alt
degerleridir. Beraber basildiklarinda gelen toplamlarindan olusur. Ornegin Ctrl+Alt=6
dir.

7. Private Sub Optionl_KeyPress(KeyAscii As Integer): Olay KeyDown olaymdan

sonra calisir. KeyAscii klavyeden basilan tuslarin ASCII karsiligini verir.

8. Private Sub Optionl_KeyUp(KeyCode As Integer, Shift As Integer ): Olay KeyPress

olayindan sonra, klavyeden basilan tus birakildiktan sonra calisir.

9. Private Sub Optionl_LostFocus(): Olay option button nesnesi terk edildigi anda
caligir. Terk etme islemi herhangi bir nesneye Click’lendiginde veya TAB ile atlama

yapildiginda olur.

10. Private Sub Optionl_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single,
Y As Single): Option Button nesnesi iizerine mouse’un herhangi bir tusu ile
click’lendiginde calisir. Button basilan tusun degerini verir. Shift ise mouse ile birlikte
klavyeden basilan tusun degerini verir. X ve Y ise mouse’un bulundugu koordinatlarini

Verir.
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11. Private Sub Optionl_MouseMove(Button As Integer, Shift As Intege r, X As
Single, Y As Single): Option Button nesnesi iizerinde mouse hareket ettirildiginde

calisir.

12. Private Sub Optionl_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y
As Single): Mouse’un tuglar1 birakildig: anda ¢aligir.

2.11.7 Frame Control (Cerceve)

Bu kontrol tek basma degil, diger kontrolleri gruplamak i¢in kullanilir. Bir ¢gerceve i¢ine
konan kontroller cerceveye baghdirlar ve konumlar1 bu cerceve disina tasamaz.
Ozellikle birka¢ kontrolii birden gériiniir veya goriinmez yapmak icin hepsinin visible
ozelligini tek tek degistirmek yerine cercevenin visible 6zelligi degistirilerek cerceve

icindeki tiim kontroller ayn1 anda goriinmez yapilabilir.

A ool
r:‘ O : Frame? :
NG :' :

Sekil 2.41: Frame
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Froperties - Frame1

|Frame1 Frame ;l
Alphabetic |Categu:urizeu:| I
ﬂ!m Framel
Appearance 1-3D
BackColor [] aHs000000FsE:
Borderstyle 1 - Fixed Single
(_apkion Framel
ZlipConkrols True
Diraglcon (Mone)
Dragiode 0 - Manual
Enabled True
Fonk M3 Sans Serif
ForeCaolar B =H=000001 28
Height: 4a5
HelpContextID 0
Inde:x
Left 240
Mouselcon (Mone)
MousePoinker 0 - Default
OLEDropMode |0 - Mone
RightToLeft False
TabInde:x 0
Tag
ToolTipText
Top 240
Wisible True
WhatsThisHelpID 0
Wiidkh 1215

Sekil 2.42: Frame 6zellikler penceresi

2.11.7.1 Frame Nesnesinin Onemli Olaylart

1. Private Sub Frame_Click(): Olay metin kutusuna mouse’un sol tusuna basildiginda

calisir.

2. Private Sub Frame _DbClick(): Olay metin kutusuna sol tusla ¢ift tiklandigin anda
calisir.

3. Private Sub Frame _DragDrop(Source As Control, X As Single, Y As Single): Olay

stiriikleme olay1r metin kutusunda bittiginde ¢alisir. Source siiriikleme olaymin basladigi

nesneyi temsil eder. X ve Y mouse’un koordinat degerlerini verir.
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4. Private Sub Frame _DragOver(Source As Control, X As Single, Y As Single,State As
Integer): Olay siiriikleme esnasinda mouse nesne lizerinden gecerken calisir. State ise

stiriikleme olaymin hangi asamada oldugu degerini verir. State ozelligi ii¢ deger tasir.

5. Private Sub Frame _MouseDown( Button As Integer,Shift As Integer X As Single, Y
As Single): Metin kutusu iizerine Mouse’un herhangi bir tusu ile click’lendiginde
calisir. Button basilan tusun degerini verir. Shift ise Mouse ile birlikte klavyeden

basilan tusun degerini verir. X ve Y ise mouse’un bulundugu koordinatlarini verir.

6. Private sub Frame _MouseMove (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y

As Single): Metin kutusu iizerindeyken ¢alisir.

7. Private Sub Frame _MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer,X As Single, Y As
Single): Mouse tuslar1 birakildig1 anda ¢alisir.

2.11.8 Image Kontrolii

Bu eleman grafiksel bir kontrol eleman1 olup resimleri goriintiilemek, boyutlandirmak
ve tasimmak i¢in kullanilir. PictureBox’ dan daha hizli ve daha az sistem kaynagi
kullanmasina ragmen PictureBox kadar gelismis 6zelliklere sahip degildir. PictureBox’
dan farkli olarak gruplandirma yapamaz ve metodlar1 kullanilarak yazim ve ¢izim

yapamaz.

. Form1 _ O] x|
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Sekil 2.43: Image
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|Imagel Image

=1
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Enabled True
Height 735
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ReturnsSets whether this
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Sekil 2.44: Image 6zellikler penceresi

2.11.8.1 Image Nesnesinin Onemli Olaylart

Private Sub Imagel_Click ( ) : Olay image nesnesi iizerine fare ile bir kere
tiklandiginda gerceklesir.

Private Sub Imagel_DbClick () : Olay image nesnesi lizerine fare ile cift tiklandiginda
gerceklesir.

Private Sub Imagel_DragDrop ( ) : Olay siiriikleme olay1r image nesnesi iizerinde
bittiginde ¢aligir.
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Private Sub Imagel_DragOver ( ) : Olay siiriikleme esnasinda fare nesne lizerinden
gecerken gerceklesir.

Private Sub Imagel_MouseDown () : Olay image nesnesi iizerinde farenin herhangi bir
butonuna tiklanmasiyla gerceklesir.

Private Sub Imagel_MouseMove ( ) : Olay farenin nesne iizerinde gezindigi tiim siire
boyunca gerceklesir. LostFocus olay1 ile bu olay gecerliligini yitirir.

Private Sub Imagel MouseUp ( ) : Butonuna basili olan farenin butonunun
birakilmasiyla gerceklesir.

Private Sub Imagel OLECompleteDrag ( ) : Siiriikleme islemi tamamlandiginda ya da
iptal edildiginde gergeklesen olaydir.

Private Sub Imagel_OLEDragDrop () : OLEDropMODE 6zelligine Manuel verilmisse
birakma islemi gerceklestiginde meydana gelen olaydir.

Private Sub Imagel OLEDragOver ( ) : OLEDropMODE 6zelligine Manuel
verilmemigsse siiriikleme igslemi gerceklestiginde meydana gelen olaydir.

Private Sub Imagel_OLEGiveFeedBack ( ) : Bu olay, OLE kaynaginin siiriikle ve birak
islemi sirasinda fare seklinin degismesi gerektigi durumlarda gerceklesir.

Private Sub Imagel OLEStartDrag ( ) : Siiriikleme islemi basladiginda bu olay
gerceklesir.

2.12 VISUAL BASIC PROGRAMIYLA INTERAKTIF EGIiTiM YAZILIMI
OLUSTURMA UYGULAMASI

Interaktif egitim platformu olusturarak bir dersin veya egitim konusunun elektronik
ortamda Ogretilmesini saglamakla amag; ders iceriginin dogru, anlasilir olarak
aktarilmasi, uygun gorsel araglarla desteklenmesi ve dgrenen kisinin bilgisayar ile olan

etkilesiminin 6grenmeyi kolaylastiracak yapida olmasini saglamasidir.

Bu sekildeki bir yapi igerisinde kullanicr ile ilgili olarak :

Kisiye 6zel egitim saglanir, anlagilamayan konular i¢in tekrar geri veya ileri gidilebilir,
maliyet minimuma indirilir, zamandan ve mekandan tasarruf saglanir, evinden veya

isinden disar1 ¢ikamayan kisilerin egitim almasi saglanir, smirsiz ve kesintisiz egitim

verilmesi saglanir, kullanicilarin 6grenme durumu degerlendirebilir.
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Milli Egitim Bakanligi’na bagh Meslek Liselerinde, 2004-2005 egitim-0gretim yilinda,
yeni adi Bilisim Teknolojileri Alani olan Bilgisayar Boéliimiinde MEGEP (Mesleki
Egitimi Gelistirme Projesi) kapsaminda modiiler sistem yontemi ile pilot bolgeler
secilmek suretiyle egitim-6gretime baslanmistir. 2007-2008 egitim — 6gretim yilinda da

bu proje dahilinde egitim hizmetleri siirdiiriilmektedir.

Milli Egitim Bakanhigr'na bagli Meslek Liselerinde Bilisim Teknolojileri alaninda
okutulan “Elektronik Tablolama Programi” dersi bir CD ortamimnda hazirlanmak

istenmistir.

Egitim programi genel olarak 3 ana kisimdan meydana gelir. Birinci kisim dersleri
siralanmis olarak konu basliklarini listeleyen kisimdir. Ikinci kisim ise secilen derse
giden ve konularm anlatimmin yapildig1 ders igerik kismudir. Uglincii kisim ise konu

listesinin en sonunda bulunan, ders ile ilgili bir test smavidir.
Program ilk ¢alistirildiginda ekrana “EXCEL EGITIM CD’SI” baslikl1 bir pencere gelir.

Burada ders konular1 siralanmis bir sekilde alt alta bulunmaktadir. Kullanicidan

o0grenmek istedigi konunun iizerine fare ile gelip tiklanmasi istenmektedir.
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w, Excel Egitimi

.

. PENCERE ELEMANLARI VE GORUNTULEME

. DOSYALAMA I$LEMLERI

. HUCRELERLE CALISMA

. SAYFA YAPISI VE YAZDIRMA ISLEMLERI

. BIQIMLENDIRME I$LEMLERI

. EKLEME I$LEMLERI :

.ARAC QUBUKLARINI VE MENULERI OZELLESTIRME
. VERILERIN ANALIZI

. FORMULLER J

0. ARACLARI KULLANMA

12 CIKIS ]

Sekil 2.45: Ana menii

Ana menii hazirlanirken konular basitten karmasiga dogru siralanmis, her sayfanin konu

anlatim boliimlerine link verilmistir.

Fare ile gidilecek dersin iizerine gelindiginde dersin rengi degigsmekte ve kullaniciya

gidilecek ders belirtilmektedir.

Istenilen ders fare ile iizerine gelinip secildiginde ders icerigi ekranda goriintiilenir.
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w, Excel Egitimi

. HUCRELERLE GALISMA

" Tiim sakir

" Tim siitun
Tamarn I

Resim 3.7: Hicre ekleme secenekleri

3.3.5. Hiicre, Satir ve Siitun Silme

Sekil 2.46: Ders igerigi
Ders iceriginin goriintiilenmesi esnasinda derslerin devamina gitmek icin sag altta

bulunan ok tuslar1 kullanilir. Ana meniiye donmek i¢in sol altta bulunan ok tusu

kullanilir.
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| Excel Egitimi

10.3.1. Yeni Makro Olusturma

Makro Kaydet E

Makro adi:
|Makr01

Kisayal bugu: Makronun saklanacad ver:

Chrl+| |Bu Calsma Kitab
Aciklama:

|Makr0 qw karafindan 15,05, 2006 tarihinde kaydedildi,

Resim 10.5: Yeni makro kaydi

10.3.2. Makro Caligtirma
M '

Sekil 2.47: Ders igerigi

Kullanict “Excel Smavi” boliimiine girmek istediginde karsisina 25 soruluk bir test

smav1 gelir.
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| Excel Egitimi

EXCEL SINAVI

Sekil 2.48: Excel sinavi

Bu smnavin sonunda “Kontrol Et” butonu tiklandiginda kullanicinin Dogru cevap sayisi

ve puani goriintiilenir.
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| Excel Egitimi

EXCEL SINAVI

KONTROLET

Dogru Cevap :

Alinan Puan :

Sekil 2.49: Excel sinavi sonug¢ penceresi

Bu sekilde Interaktif CD’nin “Excel Smavr” boliimii sayesinde ogrencinin konu

sonunda kendisini 6l¢iip degerlendirmesi miimkiin olmaktadir.
Ders igerigini alan veya Excel smavina girerek durumunu 6grenen kullanici sol altta

bulunan iist seviye diigmesiyle ama meniiye gecebilir. Buradan “Cikis” boliimiinden

programi sonlandirabilir.
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3. MALZEME VE YONTEM

3.1 ARASTIRMADA KULLANILAN MALZEMELER

Interaktif Cd hazirlama siirecinde kullanilan malzemeler asagida belirtilmistir:

1. Visual Basic 6.0 programu,

2. SPSS programu,

3. Milli Egitim Bakanhgmn Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi
Projesine (MEGEP) yonelik olarak yayinlanan Elektronik Tablolama Programi
modiil kitapgigi,

4. Internet baglatis1 olan bir bilgisayar,

5. Anket formu (56 dgrenciye 2 kere uygulanan toplam 112 adet form).

3.2 ARASTIRMANIN YONTEMIi

Bu arastirmanin hazirrlanmasinda alan arastirmas: yapilmis, Ogrencilere anket
uygulanmis ve literatiir aragtirmasi yapilmistir, evvelce yayinlanmis olan konuyla ilgili
kaynaklar taranmustir. Arastirma bolgesi olarak Istanbul ili Eyiip ilgesi Alibeykoy
Anadolu Teknik Lisesi, Teknik Lise ve Endiistri Meslek Lisesi secilmistir.

Istanbul ili Eyiip ilcesi Alibeykdy Endiistri Meslek Lisesinde 6grenim gormekte olan
10. smif 6grencilerinden 25 ogrenciye, Istanbul ili Eyiip ilcesi Alibeykoy Teknik
Lisesinde 6grenim gormekte olan 10. sinif dgrencilerinden 16 6grenciye ve Istanbul ili
Eyiip ilcesi Alibeykoy Endiistri Meslek Lisesinde 6grenim goérmekte olan 11. sinif
Ogrencilerinden 15 Ogrenciye olmak lizere toplam 56 Ogrenciye, Milli Egitim
Bakanligin Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesine (MEGEP)
yonelik olarak yaymlanan “Elektronik Tablolama Progranu” dersi anlatilmis ve “ON

TEST” isimli 25 soruluk test sinavi uygulanmustir.

Hazirlanan Interaktif Egitim CD’siyle, On Test uygulanan tiim gruba Elektronik

Tablolama Programi (Excel) tekrar anlatilmistir.
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3 aylik bir siirenin ardindan “ON TEST” adiyla yapilan test sinavindaki sorular “SON
TEST” adiyla degistirilmeden tekrar uygulanmustir.

Interaktif Egitim CD’sine yonelik uygulanan On Test ve Son Test sonuglari

degerlendirilmistir.

3.3 EVREN

Arastirmanm evrenini T.C. Milli Egitim Bakanligina bagli Teknik Lise ve Endiistri

Meslek Liselerinde yer alan 10. sinif ve 11. sinif 6grencileri olusturmaktadir.

3.4 ORNEKLEM

Arastirma bolgesi olarak Istanbul ili Eyiip ilcesi Alibeykdy Anadolu Teknik Lisesi,
Teknik Lise ve Endiistri Meslek Lisesi secilmistir.

Istanbul ili Eyiip ilcesi Alibeykoy Endiistri Meslek Lisesinde 6grenim gormekte olan
10. simf 6grencilerinden 25 kisi, Istanbul ili Eyiip ilcesi Alibeykoy Teknik Lisesinde
ogrenim goérmekte olan 10. smif dgrencilerinden 16 kisi ve Istanbul ili Eyiip ilgesi
Alibeykdy Endiistri Meslek Lisesinde 0grenim gérmekte olan 11. simif 6grencilerinden

15 6grenciye olmak iizere toplam 56 kisi deney ve kontrol grubu olarak secilmistir.
Belirtilen okulda Ogrenim goren bilisim teknolojileri alani 10. ve 11. smif

ogrencilerinden secilen toplam 56 kisilik bir orneklem olusturulmus, arastirma bu

orneklem iizerinde ytriitiilmiistiir.
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Tablo 3.1:

Kullamlan On Test ve Son Test Olgme Uygulamast

Ogrenci . N
Denel Islem Olcme
Gruplan
Deney Geleneksel Ogretim Yontemleri On Test
Kontrol Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi | Son Test
Tablo 3.2: Ogrencilerin dagilimi
Okul Adr Frekans ( f) Yiizde ( % )
Alibeykoy Endiistri Meslek | >3 44,64
Lisesi (10. Sinif)
Alibeykdy Teknik Lisesi 16 28,57
(10. Sinif)
Alibeykdy Teknik Lise ve
E.M.L. Endiistri Meslek | 13 26,78
Lisesi (11. Sinif)
56 100

Toplam

3.5 VERILERIN TOPLANMASI

Yapilan arastirma i¢in 6ncelikle konuyla ilgili literatiir taramas1 yapilmustir. Literatiir
taramas1 yapilirken, konuyla ilgili kitap, makale, tez ve internet kaynaklarmdan
yararlamlmistir. Milli Egitim Bakanlhigm Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin
Gii¢lendirilmesi Projesine (MEGEP) yonelik olarak yayinlanan “Elektronik Tablolama
Programi” dersi i¢in bir interaktif Egitim CD yazilimi hazirlanmigtir. Arastirmaci

tarafindan hazirlanan interaktif egitim CD yazilimi, daha Onceden bu dersi anlatim
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yoluyla &grenen Istanbul Eyiip Anadolu Teknik Lisesi, Teknik Lise ve Endiistri Meslek
Lisesi Bilisim Teknolojileri Alam1 10. siif ve 11. siif 6grencilerine uygulandiktan

sonra yapilan her iki test sonuglarina gore veriler toplanmustir.

3.6 VERi TOPLAMA ARACININ HAZIRLANMASI

On Test ve Son Test Formlar1 “Elektronik Tablolama Programi” dersinin icerigi ile
ilgili olarak hazirlanmustir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan Interaktif Egitim CD
programi Ogrencilere uygulanmadan oncesinde ve sonrasinda elde edilen verilen bir
araya toplanmistir. EK-I de yer alan “Elektronik Tablolama Programi (Excel) Dersi”

smavi uygulanmustir.

On Test ve Son Test Formlarinmn her biri, “Elektronik Tablolama Programi” dersinin
icerigi ile ilgili olarak toplam 25 adet sorudan meydana gelmektedir. Verilerin
toplanmasi arastirmaci tarafindan yapilmistir. Uygulana zaman olarak ogrencilerin en
cok okulda bulunduklari saatler tercih edilmistir.

Bunun sonucunda asagidaki tablo elde edilmistir.

Tablo 3.3: Test sinavlarimin degerlendirilmesi

. . Sinav notlarinda artis Sinav notlar1 aym
Toplam ogrenci v e
goriilenler kalanlar
Sayisi Yiizdesi Sayisi Yiizdesi Sayisi Yiizdesi
56 % 100 34 % 60,7 19 % 33,9

3.7 VERILERIN ANALIiZi

Elde edilen veriler analiz edilirken yapilan 0n test ve son test degerleri kullanilmis ve bu

degerlerin yorumlanmasiyla sonuca ulagilmaya calisilmistir.
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Bilgisayar destekli Ogretim yonteminin uygulandigi grup ile geleneksel Ogretim
yonteminin uygulandigi grubu 6grencilerinin yapmis olduklar1 dogru cevap analizinde
her iki test verisinde verilen dogru cevaplar arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi

da “t” testi ile test edilmistir.
Elde edilen verilerin analiz edilmesinde, SPSS Istatistik paket programi kullanilmustir.

On test, son test verileri analiz edilirken, denencelerin smanmasinda, anlamlilik diizeyi

p<.05 olarak alinmistir.
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4. BULGULAR

Burada yapilan On test ve son test ile saglanan verilerin belirtilen tekniklerle

uygulanmasiyla elde edilen bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.

Soru : Geleneksel Ogretim Yontemleri ile yapilan egitim ile Bilgisayar Destekli

Ogretim Yontemi ile yapilan egitim arasinda fark var midir ?

Bu soru i¢in HO ve H1 hipotezleri ise su sekilde ifade ediliyor :

HO = Geleneksel Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim ile Bilgisayar Destekli Ogretim
Yontemleriyle yapilan egitim arasinda fark yoktur.
H1 = Geleneksel Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim ile Bilgisayar Destekli Ogretim
Yontemleriyle yapilan egitim arasinda fark vardir.
Burada t — Testinin Eslestirilmis Orneklem modeli kullanilacaktir. Her iki teste ait (6n
test ve son test) veriler SPSS programia girilerek program calistirilmis ve asagidaki

tablolar elde edilmistir.

Tablo 3.4: Eslestirilmis orneklem istatistigi

Standart Standart Hata
Sapma Ortalamasi

Ortalama Adet (N)

Eslestirme 15,1607 56 3,03780 0,40594
(On test-son test) 16,3571 56 2,91347 0,38933

Tablo 3.5: Eslestirilmis orneklem korelasyonu

Adet (N) Korelasyon Anlamlilik

Eslestirme
(On test-son test)

56 0,883 0,000
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Eslestirilmis Orneklem Istatistigi tablosunda ogrencilerin her iki teste iliskin
sonuglarinin ortalamasi ile standart sapma ve standart hata degerleri yer almaktadir. N
degerinin her iki degerlendirme icin de 56 olmasi bu verilere kayip deger olmadigi,

diger bir ifade ile tiim 6grencilerin her iki testi de degerlendirdiklerini gostermektedir.

Eslestirilmis Orneklem Istatistigi tablosunda “Ortalama” boliimiinde her iki teste verilen
dogru cevaplarmn ortalamasi bulunmaktadir. ilk satirda 6n test’in ortalamasi, ikinci

satirda ise son testin ortalamasi mevcuttur.

On Test Geleneksel Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim sonucu elde edilen veriler,
son test ise Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim sonucu elde

edilen verileri temsil etmektedir.

Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim testinin ortalamasinin
Geleneksel Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim testinden daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Ancak bu farkin rastlantisal m1 yoksa gercek bir bagarmin gostergesi mi
oldugunu belirleyebilmek icin Eslestirilmis Orneklem Testi tablosunu incelememiz

gerekmektedir.

Tablo 3.6: Eslestirilmis orneklem testi

Eslestirilmis Farklar
Standart %95 Giivenirlige

Standart

Ortalama Hata Gore Aralik Farki

Sapma Anlamlilik

Ortalamasi Alt Ust

Eslestirme
(6n test- | -1,19643 | 1,44499 0,19309 | -1,58340 | -0,80946 0,000
son test)
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5. TARTISMA VE SONUC

Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim testinin sonuglarmnin
Geleneksel Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim testinin sonuclarindan daha yiiksek

oldugu goriilmektedir.

Bu arastirmada yapilan deney Oncesi ve sonrasi degerlerin karsilastirilmas: ic¢in

“Eslestirilmis Orneklem t- Testi” kullanilmustir.

Eslestirilmis Orneklem Testi tablosunun Anlamlilik siitunundaki degerin 0,00 oldugu
goriilmektedir. S6z konusu deger 0,05’den kiiciik oldugu i¢in, Bilgisayar Destekli
Ogretim Yontemleriyle yapilan egitim ile Geleneksel Ogretim Yontemleriyle yapilan
egitim arasindaki farkin p < 0,05 diizeyinde istatistiksel olarak anlamli oldugu

sOyleyebilir.

Elde edilen bulgular ve yapilan t - testi sonuglar1 degerlendirildiginde, HO hipotezi
reddedilmis ve Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemleriyle yapilan egitimin Geleneksel
Ogretim Yontemleriyle yapilan egitime gore gecerliliginin da yiiksek oldugu goriisiine

varilmastir.

Elde edilen verilerin degerlendirilmesi sonucu hazirlanan interaktif Egitim CD’siyle
yapilan egitimin diger yontemlere gore daha etkili ve basarili oldugu gorsel egitim

materyalleriyle daha etkin bir sekilde dersin islendigi sonucuna ulasilmistir.

Milli Egitim Bakanliginca mesleki egitim verilen kurumlarda uygulanan Mesleki Egitim
ve Ogretimi Giiclendirme Projesi alaninda hazirlanan ders modiilleri icerik yoniinden
zenginlestirilmis ve her okulun tek bir elden ders notu ihtiyaci karsilanarak bir standart

altina alinmas1 saglanmaistir.

Ancak goriildiigii lizere ders iceriklerin sunumuna yonelik uygulamalarin yetersiz

kaldig1 anlasilmaktadir. Gorsel 6geleri iizerinde barindirmayan metinlerle yapilan
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aktarim nedeniyle dikkati derse ¢cekmek i¢in ugrasan 6gretmenin omuzlarina daha fazla

yiik binmektedir.
Bu sebeple Ogrenciyi derse motive etmek ve egitim ortamini daha zevkli bir hale

getirmek i¢in interaktif egitim yazilimlarinin yayginlastirilarak kullaniminimn arttirilmasi

gerektigi agikca goriilmektedir.
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EK 1-Tablo A.1 Elektronik Tablolama Programm (Excel) Dersi On Test ve Son Test

Sorular
Ad : Soyad : No : Sinif
14-) Excel'de “Baski Onizleme” komutu hangi meni
ON / SON TEST SORULARI igerisinde yer alir?
a) Dosya b) Diizen
i N . . ¢) Gérinim d) Bigim
1-) Asagidakilerden hangisi Excel dosyasi ¢) Araclar

uzantisidir ?

a) XLC b) XSL

c) XLS d) DOC

e) PPT

2-) Excel ¢alisma tablosu kag satirdan olusur?
a) 65536 b) 8192

c) 256 d) 100

e) 16

3-) Excel ¢alisma tablosu kag siitundan olusur?
a) 16 b)16384

c) 8192 d) 128

e) 256

4-) Excel'de satir ve situnlarin kesistigi yere verilen
isim asagidakilerden hangisidir?

a) imleg b) Hiicre
c) Tablo d) Kitap
e) Sayfa

5-) Excel'de galisma kitabinin bélimlerinin isimleri
nelerdir?

a) Satir

c) Hucre

e) Ara¢ Cubugu

b) Situn
d) Sayfa

6-) Excel'de ekranin alt kisminda bulunan ve
gostergecin bulundugu yere gére bilgi veren
gubugun adi asagidakilerden hangisidir?

a) Formil gubugu

b) Durum gubugu

¢) Bigim arag¢ gubugu

d) Standart ara¢ cubugu

e) Cizim arag cubugu

7-) Ekrana ara¢ cubugu eklemek veya kaldirmak
icin kullanilan “Ara¢ Gubuklari” menlsu hangi
menunun igerisinde yeralr ?

a) Dizen b) Goérundm
c) Ekle d) Bigim
e) Araglar

15-) PageDown tusu i¢in asagidakilerden hangisi
dogrudur?

a) Dosyayi kaydeder ve Excel programindan cikar.
b) Sayfanin altindaki bélumleri gérmek icin kullanilir.
c) Hucreye girilen formilin bittigini belirtmek icin
kullanihr.

d) Sayfada kullanilan en son satir ve en son siitunun
kesistigi gbze gider.

e) Dosyada bulundugunuz sayfadan bir sonraki
sayfaya gitmek igin kullanilir.

16-) Belirli bir alanda yer alan verileri nasil
siralayabiliriz ?

a) Alan secilir-Yardim-icindekiler-Sirala

b) Alan segilir-Ctrl+S tus kombinasyonu

c) Ekle-iglev-Sirala(Alan segilir)-Enter

d) Alan segilir-Veri-Sirala

e) Alan segilir-Bigim-Kosullu bicimlendirme-Sirala

17-) Tabloda B1 hicresinde bulunan
=EGER(A1=100;"DOGRU";"YANLIS") islevinin
sonucu A1 hiicresine 99 ve 101 girildiginde ne olur ?

a) DOGRU YANLIS
b) DOGRU DOGRU
c) YANLIS YANLIS
d) YANLIS DOGRU
e) #AD? #AD?

18-) Excel i¢in asagidakilerden hangisi dogrudur?
a) Sadece ¢ok genis kapsamli hesaplamalarin
yapilir.

b) Elektronik tablolama programidir.

c) Bir kelime islemci programidir.

d) Bir bellek hizmet programidir.

e) Highbiri.

19-) Asagidakilerden hangisinde yazim yanlisi
vardir?

a) =CARPIM(B10:c15)

b) =CARPIM(B10:C15)

¢) =CARPIM(b10;C15;A1)

d) =CARPIM(B10:C15;A1:b1)

e) =CARPIM(B10:10C)
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8-) Excel'de ekranin st kisminda bulunan ve
hicrenin igeriginin aynisini gésteren gubugun adi
asagidakilerden hangisidir?

a) Formil cubugu b) Durum gubugu

c) Arag cubugu d) Standart ara¢ cubugu
e) Hiicre Adresi

9-) Excel'de formiillerin bagina hangi sembol
kullanihr?

a) - b) / c) = d) % e)$
10-) Sadece A2 ve C8 hcreleri nasil segilir ?

a) A2 hiicresine fare(Mouse) sol tusu ile/C8
Uzerinde Shift + Fare(Mouse) sol tusu ile

b) A2 hiicresine fare(Mouse) sol tusu ile/C8
Uzerinde Ctrl+Fare(Mouse) sol tusu ile

¢) A2 lzerinde fare(Mouse) sol tusu basili tutularak
C8'e kadar surUklenir

d) A2 hiicresine fare(Mouse) sol tusu ile/C8
Uzerinde Shift+Fare(Mouse) sag tusu ile

e) A2 hiicresine fare(Mouse) sol tusu ile/C8
Uzerinde Ctrl+Fare(Mouse) sag tusu ile

11-) Excel ¢alisma sayfasinda bir hiicrede yer alan
bilgiyi diizeltebilmemizi saglayan klavye tusu
asagidakilerden hangisidir?

a) F1 b) F2
c) F3 d) F4
e) F5

12-) Excel'de segilmis (bloklanmig) alandaki bilgileri
silerek hafizaya alan komut asagidakilerden
hangisidir?

a) Kopyala

¢) Doldur

e) Ozel Yapistir

b) Yapistir
d) Kes

13-) Kes ya da Kopyala komutu uygulandiginda
olusan kayan cizgileri iptal etmek igin hangi tus
kullanihr?

a) Insert b) Home
c) Esc d) Ctrl
e) Alt

20-) Excel'de sayisal (nimerik) bilgiler genel olarak
hicre icerisinde nasil yazilr ?

a) Saga b) Sola

c) Ortall d) iki yana yasl

e) Uyacak sekilde kaydirilmis

21-) Excel'de alfasayisal(alfa nimerik) bilgiler genel
olarak hucre igerisinde nasil yazilir ?

a) Saga b) Sola

c) Ortali d) iki yana yasli

€) Metin kaydirimis olarak

22-) Kopyala komutu ile hafizaya alinmig alandaki
sayisal bilgileri baska bir alandaki sayisal bilginin

Uizerine, toplama, ¢ikarma, bélme ve ¢carpma gibi

islemler yaparak birlestirme nasil yapilir ?

a) Kes b) Kopyala

c) Yapistir d) Ozel Yapistir

e) Secili Alani Yapistir

23-) Excel'de yapilan calisma tablosu bagka bir
isimde hangi komut ile kaydedilir ?

a) Dosya/Farkli kaydet ~ b) Dosya/Ag

c) Dosya/Kaydet d) Dosya/Kapat

e) Dosya/Yazdirma Alani

24-) Fare(Mouse) disinda klavye kullanarak segim
yapabilmeyi sadlayan tus bilesimi agagidakilerden
hangisidir ?

a) CTRL+ALT

b) CTRL+SHIFT

¢) SHIFT+C _

d) CTRL+ YON TUSLARI

e) SHIFT+YON TUSLARI

25-) Excel'de Sil komutu icin asagidakilerden hangisi
dogrudur ?

a) Hucreleri sola sirukleyerek silebilmeyi saglar.

b) Hiicreleri yukan sirUkleyerek silebilmeyi saglar.
c¢) Satirin tamamini silebilmeyi saglar.

d) SUtunun tamamini silebilmeyi saglar.

e) Hepsi.
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EK 2-Tablo B.1 On Test ve Son Test Dogru Cevaplar ve Puanlar
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On
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Ad Soyad

Sefa Giilbaba

Sefa Giilbaba

i.Cihan Gzdamar

i.Cihan Gzdamar

Olgu Simsek

Olgu Simsek

Burak

Burak

Fatma Sergen

Fatma Sergen

1
1

2 Hiizeyin Duygun

o | Huzeyin Duygun

3 | Oduzhan Kalafat

3 | Oduzhan Kalafat

4
4

5 Y.Emre Sahin

5 Y.Emre Sahin
¢ | Sadullah Balh
¢ | Sadullah Balh

7 | Tugee Sakarya

7 | Tugee Sakarya

g | Salih Kirmizi

g | Salih Kirmizi

g | Feride Yurtsever

g | Feride Yurtsever

10 Ahmet Demir

10 Ahmet Demir

11
11

1o | D-Serkan Sezer

12 | D-Serkan Sezer

13 | Pinar Yakut

13 | Pinar Yakut

14 | Ezgi Tiryaki

14 | Ezgi Tiryaki

15 | Semih Akgiil

15 | Semih Akgiil

16 | Aysenur Ucar

16 | Aysenur Ucar

17 | Samet Karagiil

17 | Samet Karagiil

18 | Gemicioglu

18 | Gemicioglu
19 Erdal Demir

19 Erdal Demir

o0 | H-ibrahim

o0 | H-ibrahim

21

21

2o | Nurcan Polat
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