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KISALTMALAR VE TERIMLER

MVC: Model-Goriiniim-Denetleyici

Framework: Cerceve modeli

ORM: Nesne Iliskisel Eslestirme

API: Uygulama Programlama Arabirimi

XML: Gelismis isaretleme dili

DSN: Veri Kaynagi

AJAX: Ansenkron Javascript ve XML

DQL: Doctrine Sorgu Dili

SQL: Yapisal programlama dili. Yapisal programlamanin araglari ile donatilmis dil.
WAF: Web Uygulama Cerceve Modeli

.Net: Microsoft tarafindan gelistirilmekte olan yazilim ¢er¢eve modeli
EE: Kurumsal Versiyon

CSS, XSS: Siteler Aras1 Betikleme

CRSF: Siteler Arasi Istem Sahtekarhig

UI: Kullanici arayiizii

PAC: Sunum/Soyutlama/Denetim

APC: Gelismis PHP Onbellegi

DBMS: Veritaban1 Y6netim Sistemleri

PHP: Php Web Programlama Lisani

Mysql: Sun Microsystems tarafindan gelistirilmekte olan SQL {iriinti
Postgresql: PostgreSQL Development Group tarafindan gelistirilmekte olan SQL iiriinii

YAML: YAML Ain’t Markup Language. YAML bir isaretleme lisan1 degildir. Tiim
programlama dilleri i¢in tasarlanmig seri veri génderimi i¢in insan odakli bir veri standartidir.

EJB: ise yonelik yeniden kullanilabilir Java elemanlar1

0O: Nesne yonelimli

X



OOP: Nesne yonelimli programlama
RIA: Zengin igerikli Internet uygulamalari
URL: Internet kaynak belirteci

CGI: Bir grafik sisteminin aygita bagimli ve aygittan bagimsiz kisimlarin standartlagtirilmis
arayuzu.

HTTP: Istemci ve sunucular arasinda {istmetin belgelerinin génderimini saglayan uygulama
protokolii.

JSON: Javascript nesne tanimlamasi
HQL: Java platformunda kullanilan bir ORM olan hibernate’in kullandig1 sorgu dili
W3C: Web standartlar1 konusunda ¢aligmalar yapan bir sirketler birligi

Script.aculo.us: Html efektleri i¢in gelistirilmis giincel bir javascript kiitiiphanesi



OZET

WEB UYGULAMALARINDA CERCEVE MODEL KULLANIMININ
PERFORMANS FAKTORLERINE ETKILERININ INCELENMESI

Tukan, Rind Devran
Bigi Teknolojileri

Tez Danismani: Dog. Dr. Adem Karahoca

Temmuz, 2009, 145

Php, 1993 senesinden bu giine oldukca kalabalik ve etkin uygulama gelistiriciler tarafindan
2006 senesinin itibariyle tiim diinya ¢apinda 25 milyondan daha fazla alan adi tarafindan
kullanilmakta ve sayis1 giderek artmaktadir. Yazilim miihendisliginin giincel ve yenilikg¢i bir
dali olan tasarim Oriintiilerinin kullanilmasina baglamasiyla yazilim c¢ergeve modelleri
gelisimi miimkiin olmustur. Cergeve model kullanimi artik birgok uzman yazilim firmasi
tarafindan kullanilmaya baglanmistir. Zengin Internet uygulamalarinda giinlimiiziin en degerli
web uygulamalar1 ¢erceve model kullanmaktadir. Bu ¢alisma igerisinde Mvc tasarim Oriintiisii
izerine kurulmus Mvc mimarisinin sundugu avantajlar detayli olarak incelenmistir. Ayrica bu
calismada bir ¢ergeve modelin uygulamaya beraberinde getirdigi ORM kullanimi, AJAX
kullanimi1 gibi yeni yazilim teknolojilerin kullanimi incelenmis performans, giivenlik ve veri
erisimi gibi yazilimda kaliteyi belirleyen kritik noktalara getirdigi yenilikler analiz, test

edilmistir.
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Php is the most used programming language in web application development. Php has
developed since 1993 and now over 25 million domain user. After foundation of design
patterns in computer science it is possible to use software frameworks. Nowadays, most
complex rich Internet applications are develeped by web frameworks. This work contains
detailed architectural information related with MVC architecture. Also this thesis contains
informations and various performance tests about the new web technologies such AJAX,
ORM, Caching. The main concept of this thesis is to give developers intensive information
about how frameworks affects sofware development and what kind new technologies can be

used with frameworks.
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1.GIRIS

Web’in gelismesi, insanlarin ve kurumlarin web uygulamalarindan beklentilerinin
artmas1 web uygulamalarinin daha geligsmis, daha karmasik ve daha giivenli bir yapida
olma zorunlulugunu giindeme getirmistir. Biitlin bu gereksinimler ise yazilim
gelistiricilerini  yazilim miihendisligi prensiplerine, W3C tarafindan konulmus
standartlara uygun daha kolay oOlgeklenebilir, kolay gelistirilebilen, daha giivenli ve
bunlarin neticesinde daha kaliteli uygulamalar gelistirmeye yoneltmistir. Yazilim
miithendisligindeki tasarim oriintiilerinden bir tanesi olan modal-view-controller in web
de kullanilmasi ile kullanici arayiizlerindeki yapilmasi istenen degisikliklerin uygulama
katmaninda herhangi bir degisiklik yapilmasina gerek kalmadan gerceklestirilebilmesi
saglanabilir hale geldi. Glincel web programlama dillerinde MVC tasarim Oriintiisiiniin
belirli prensipler ile beraber kullanilmasi sonucu web uygulamalar1 gelistirilmesinde

MVC pattern ve framework kullanimi dénemi baslamis oldu.

Framework'ler temel olarak sik kullanilan fonksiyon, class, kiitiiphane ve kod
parcaciklarmin  yer aldigi paketler olarak tanimlanabilir. Kimileri PHP
Framework'lerinde oldugu gibi yalnizca belirli bir programlama diline hizmet ederken,
kimileri ise bir¢ok programlama dili tarafindan ortak kullanilabilir (NET Framework
gibi). Framework'ler sayesinde uygulama gelistiriciler daha 6nceden belirlenmis yazim
kurallar1 dahiline, framework icerisinde bulunan metodlar1 kullanarak bir adim 6nde
baslarlar. Frameworkler uygulama gelistiricilere diizen ve tekrardan kullanilabilirlik
konusunda oldukca yardimci olurlar. Framework kullanilarak gelistirilmis bir projedeki
modiiller bir benzer projeye oldukca kolay bir sekilde uyarlanabilir. Bu sekilde daha
once yazilan kodlar tekrardan kullanilabilir hale gelmis olur. Bu web uygulamalarinda
biiylik oranda zaman kazanmay1 saglarken, masa {istii uygulamalarda uygulamalarin
daha az yer kaplamasina da yardimci olur. Frameworklerin getirdigi kod yazma
standardi uygulama gelistiricileri daha yiliksek standartda kod yazmaya yoneltir. Bu
durum da iiretilen yazilimin kalitesini olduk¢a arttirmis olur. Frameworkler ayrica
icinde barindirdiklar1 6zellikleriyle yazilim gelistiricilere giivenlik, konfigurasyon

kolaylig1 ve esneklik saglar.



1.1. CALISMANIN AMACI

Bu c¢alismanin amaci, web uygulamalarinin gelistirilmesinde MVC c¢ergeve
modellerinin kullaniminin yazilimin performans ve giivenligine olan etkilerini yazilim

miihendisligi bakis agis1 altinda incelemektir.

1.2. CALISMANIN YONTEMI VE iCERIGI

Bu c¢alismada oncelikle tasarim Oriintiilerinden(Fowler,2002) biri olan MVC tasarim
ortintiisii(Carillo, 2006) ile gelistirilmis yazilim c¢er¢eve modellerinin ortak 6zellikleri
incelenmesi, tanimlamast yapilmigtir. Gelismekte olan zengin tabanli web
uygulamalarinda AJAX kullanimi ile bilgiler ve yazilim c¢ergeve modellerinin bu
konuda sagladig1 yeniliklerden bahsedilmistir. Symfony ve Standart Ajax uygulamasi
arasindaki kolayliklar incelenmistir.  Object relational mapping (ORM) tanimi,
uygulama ornekleri (Doctrine, Propel) ve web uygulamalarinin gelistirilmesindeki
oneminin incelenmesi. Incelenen ORM’lerde ayni betikler kullanilarak test ve testlerin
degerlendirilmesi yer almaktadir. Web uygulamalarindaki dnbelleklemenin 6neminin
vurgulanmasi, Php ve Symfony(Potencier, 2007) ile 6rnek dnbellekleme uygulamalari
yazimi ve bunlarin testlerinin degerlendirilmesi yer almaktadir. Web uygulamalarinin
giivenligini tehdit eden unsurlarin incelenmesi bu tehditlerden nasil kaginilabilecegi ile
ilgili bilgiler verilmekte ayrica Symfony kullanilarak bir form uygulamasinin nasil

giivenli hale getirilmesi anlatilmaktadir.



2. WEB UYGULAMALARINDA YAZILIM
CERCEVE MODELLERI

Bilisim sistemleri ortaminda, Cer¢ceve Model, diger yazilim uygulamalarinin diizenlenip
gelistirilmesine olanak taniyan tanimli bir destek yapisidir. Cergeve Model, bir yazilim
uygulamasinin farkli bilesenlerinin gelistirilmesine ve birbirine yapistirilmasina yardim
etmek i¢in destek programlari, kod kitapliklari, komut dosyast dili, ortak hizmetler,
arayiizler ya da diger yazilim paketleri/yardimc1 programlar igerebilir. Yazilim
cercevesi, bir yazilim sistemi ve/veya alt-sistemi icin tekrar kullanilabilir bir tasarim ve
yapitasidir. Bir yazilim ¢ergevesi, mali modelleme uygulamalar1 ya da karar destek
sistemleri gibi, farkli etki alanlarinda uygulamalar olusturmak iizere uyarlanabilir. Bir
yazilim g¢ergevesi, donmus noktalardan ve sicak noktalardan olusur. Donmus noktalar,
bir yazilim sisteminin genel mimarisini(temel bilesenlerini ve aralarindaki iligkileri)
tanimlar. Bunlar uygulama g¢er¢evesinin herhangi bir 6rneklemesinde ayni (donmus)
kalir. Diger yandan, sicak noktalar, yazilim ger¢evesinin bireysel yazilim sistemleri olan
parcalarin1 temsil eder. Sicak noktalar genel olacak sekilde tasarlanmistir. Diger bir

deyisle, gelistirilmekte olan uygulamanin ihtiyaclarina uyarlanabilir.

Yazilim g¢ergeveleri, mimaride belirli islevsellik i¢in uyarlamalarin yapilmasi gereken
yerleri — sicak noktalar1 — tanimlar. Nesneye yonelik bir ortamda, gerceve, soyut ve
somut siniflardan olusur. Bdyle bir ¢ercevenin 6rneklemesi, mevcut siniflar1 olusturmak
ve altsiniflara bolmekten olusur. Bir yazilim cergevesiyle somut bir yazilim sistemi
gelistirilirken, sicak noktalar, sistemin 6zel ihtiyag ve gerekliliklerine gore ozellestirilir.
yazilim gergeveleri, Hollywood Prensibine dayanir: "Bizi aramayin, biz sizi arariz.". Bu
da yeni altsiniflar gibi kullanici tanimli siniflarin 6nceden tanimlanmis ¢ergeve
siniflarindan mesajlar aldig1 anlamina gelir. Bunlar genellikle iist sinif soyut yontemler

uygulanarak, Sablon tasarim oriintiisii kullanimina benzer bir sekilde iglenir.



2.1. YAZILIM CERCEVESI TURLERI

Genel olarak, bilisim sistemleri alaninda yedi yazilim gergevesi tiirli vardir:

o Kavramsal Cer¢eve — Zachman Cergevesi gibi kapsamli mimari model;

e Uygulama Cergevesi — WebWork gibi bir uygulama ¢6ziimii i¢in iskelet yapi;

o Etki Alanm1 Cergevesi — IBM Bilisim Cercevesi (IFW) gibi belirli is sektorlerine
0zel yapilmis olanlar;

e Platform Cergevesi — .Net ve Java EE(Shan, 2006) cercevesi gibi programlama
modeli ve ¢alisma ortami;

e Bilesen Cercevesi — nesneye dayali eslestirme i¢in Hibernate, iBatis veya
Cayenne gibi bir uygulamanin yapitaslari;

e Hizmet Cergevesi — Semantic(anlamsal) Web Hizmetleri Cergevesi gibi hizmete
yonelik programlama i¢in is ve teknik hizmetler modeli;

e Gelistirme Cergevesi — Eclipse, Netbeans veya OSGi gibi, tipik olarak IDE’ler

icin zengin istemci gelistirme araci olusturmaya yonelik bir yap1 temeli.

2.2. WEB UYGULAMA CERCEVESi TANIMI

Web Uygulama Cergevesi (WAF), yaygin olarak Http protokolii araciligiyla web
tarayicilarina hizmet eden 6zel web uygulamalar iiretmek igin Ozellestirilebilecek,
yeniden kullanilabilir, yar1 tamamlanmis iskelet bir modiiler platformdur. Gelismis
ozellikler agisindan zengin is hizmeti ve isbirligi sistemleri olusturmak i¢in elzem olan
hizmetlerin ve bilesenlerin yapitaglarini igerir. WAF, Java EE ve .Net modellerinde web
tabanli istem-yanit uygulamalar1 gelistirmek i¢in genellikle Model-Goriiniim-
Denetleyici (MVC) tasarim orgiisiinil, tipik olarak Model 2 mimarisini uygular. Ayrica
arama, siirim belirleme ve temel is nesnelerine izinler gibi hizmetleri de biinyesinde
barindirarak, uygulamalarin ¢ok az ek ¢alismayla ¢erceve hizmetlerini desteklemesine
olanak tanir. Bu baglamda, WAF, bir onceki boliimde tanimlandigi iizere, ozellikle
HTML/XML’e hizmet eden http tabanli iletisimler i¢in bir Uygulama Cercevesi

tirtidiir.

Web Uygulama Cergevesi etki alan1 katmani, genellikle kullanici, grup ve izin gibi

temel kavramlar1 orneklendirir. WAF ayrica kullanici arayiizii (UI) g¢ercevesi, hizl



gelistirme ve web kullanici arayiizlerinin yeniden kullanimi i¢in tasarlanmis bir Ul
bilesen kitaplig1 ve giiclii bir nesneye dayali kalict motor/yardimci program gibi diger

ilgili pargalar1 da igerir.

2.3. WEB UYGULAMA CERCEVELERI NEDEN
KULLANILMALIDIR?

2.3.1. Acik Standart Mimarisi

Yazilim gerceveleri, web uygulamalar1 gelistirmek ve siirdiirmek i¢in gerekli zamani,
cabay1 ve kaynak miktarin1 6nemli Glgiide azaltir. Ayrica bir cergeve, yaygin olarak
kabul edilen standartlar1 (6rn. Java, .Net, XML, XSLT, JAAS, Servlet, JSP, JDBC,
ADO.Net) ve teknolojileri (6rn. JUnit, XUnit, Ant, Log4j, JDom, Xalan, Xerces,
Lucene) temel alarak herhangi bir deneyimli gelistiricinin dik bir 6grenme egrisi
olmadan sistemi hizla gelistirip desteklemesine olanak taniyan, acik bir mimaridir.
Teknolojileri benimseme ve entegre etmeye iligkin bu en iyi harman yaklagimi,
uygulama tasarimcilarmin is sorunlarini ¢ézmeye odaklanmalarina olanak tanir. Bu
nedenle Web Uygulama Cergevelerini web uygulamalar1 i¢in standart gelistirme
altyapisi olarak benimsemek, gelistirmenin herhangi bir 6zel ve ¢ikmaz yapida
kilitlenmemesini saglamanin en iyi yoludur. Endiistri standardi olan acik kaynak
cerceveler tiim diinyada son derece yetenekli profesyoneller tarafindan aktif olarak
stirdiriildiigii ve gelistirildigi i¢in, bu yaklagim teknoloji kagigini ve riskini ciddi 6l¢iide
azaltir. Bu gelistiriciler, uygun teknolojileri tanimlama, yazilimi entegre etme, bu
teknolojileri test etme ve mevcut kullanicilar i¢in en son teknolojiye ge¢is yolu saglama

sorumlulugunu tistlenirler.

Web Uygulama Cergevesi tipik olarak bir n-katmani mimarisinde konuslandirilir ve
kanitlanmis, standart bir teknoloji kullanir. Standart teknolojiler kullanan bir gerceve,
mevcut sirket altyapilar1 dahilinde kolayca konuslandirilarak, mevcut donanim, yazilim,

stirecler ve insanlar1 destekler.

2.3.2. Etki Alam1 Hizmetleri

Esas itibariyla tim web uygulamalari, kullanict yonetimi (6rn. giivenli kullanic1 girisi,

parola kurtarma), grup yonetimi ve erisim yetkisi gibi, ortak bir temel gereklilikler



grubuna sahiptir. Web Uygulama Cercevesi genellikle tiim bu islevsellikleri yiizlerce
iretim dagitimi araciligiyla gelistirilmis olarak icerir ve gelistirmecileri kendi 6zel
uygulamalarinin ihtiyaclarina odaklanmalarini saglayacak sekilde ozgiirlestirir. Temel
bir hizmetler grubuna ek olarak, web uygulamalarn tipik olarak iki 6nemli benzerlik
daha tasir: onemli verileri baglantisal bir veritabaninda saklarlar ve kullanicilarla web
tabanli bir kullanici arayiizli araciligiyla etkilesirler. Gelismis bir nesneye dayali kalici
katman, model nesnelerinin veritabaninda nasil saklanacagini otomatik olarak yonetir.
Kalic1 katman, iist-veriden optimize edilmis SQL iireterek, veritabani semalarini
orneklemek ve yeniden faktorlemek ya da ek veritaban1i mimarilerini desteklemek i¢in

gereken caba miktarini ciddi dlgiide azaltir.

Web Uygulama Cercevesi ayrica cergeve olusturan bilesen tabanli bir sunum da
icererek gelistiricilerin mevcut Ul bilesenlerini genisletme ya da XSL ve etiket
kitapliklar1 gibi, bir uygulama boyunca yeniden kullanilabilecek yeni bilesenler
olusturma olanagi sunar. Veri dogrulama, siiriim belirleme, siniflandirma, baski, sayfa
gezinme ve tam metin arama gibi genis bir etki alani hizmetleri yelpazesi temin
edilebilir. Bir Web Uygulama Cergevesi'nin iistiinde yazili herhangi bir uygulama net

bir sekilde ve derhal bu temel hizmetlerden faydalanabilir.

2.4. WEB UYGULAMA CERCEVELERI COZUMLERI
2.4.1. Tasarim Felsefesi

Bir web uygulama g¢ercevesi gelistirmek i¢in uygulanan temel tasarim ilkeleri asagidaki

gibidir.

e Sadelik — bir ¢er¢eve kullanmak i¢in daha az ve daha basit kodlar yazilmalidir.
XML yapilandirma dosyalarinin asir1 kullanimindan kag¢inilmali, POJO merkezli
tasarimdan faydalanilmalidir.

o Tutarhlik - bilesenler, kapsayicilar ve kurallar tutarli olmalidir.

e Verim — uygulamalar iyi bir performans sergilemeli ve tercih edilen yapiskan

oturumlar araciligiyla kiimeleme destegiyle 6l¢eklenmelidir.



o Entegrasyon — bir ¢erceve mevcut iyi ¢coziimlerle rekabet etmemeli; kusursuz
bir entegrasyon saglamalidir.

e Yeniden kullanilabilirlik — bir cergevedeki yapilar tamamen yeniden
kullanilabilmeli ve dagitimi kolay olmalidir.

e Kaesintisiz — HTML ya da diger bi¢cimlendirmeler; programlama anlambilimi,
siradan HTML editorleriyle uyum ve grafik tasarimcilarinin gergeve
etiketlemesini tantyip kaginmasini saglayacak kolay kullanimla kirlenmemis
olmalidir.

e Tam - isler ters gittiginde, model akil karistirmamalidir; faydali tan1 ve hata
ayiklama bilgileri temin etmelidir.

e Gelistirme araclar1 — 6zel araclara minimum bagimlilikla maksimum arag

destegi.

2.4.2. Web Uygulama Cerc¢evesi Tiirleri

Neredeyse tiim Java Web uygulama gerceveleri(Halabi, 2005), MVC oOrgiisiinii temel
alir. Genel olarak, su anda bes biiyiikk web uygulama gercevesi ekolii vardir: istek
tabanli, bilesen tabanli, karma, iist ve RIA tabanli gerceve. Istek tabanli bir cerceve,
orijinal CGI tanimlamasina ¢ok yakindir. Gelen istekleri dogrudan isleyen denetgiler ve
aksiyonlar kullanir. Her aksiyon temelde statiktir. Sunucu tarafli oturum uygulamasiyla
belli bir dinamizm derecesine ulasilir. Cesitli ¢ergeveler temelde mantigi URL’lere
eslestirme ve veriyi yapilandirma ve is isleyicilerine temin etme sekliyle farklilasirlar.
Bilesen tabanli bir ¢erceve, aksiyonu islemenin dogasini 6zetler ve mantig1 genelde web
ortamindan bagimsiz, yeniden kullanilabilir bilesenlerle agiklar. Durum, her bilesen
olusumunda mevcut veriye bagl olarak, ¢cerceve tarafindan otomatik olarak islenir. Bazi
olay isleme bicimleriyle birlikte, bu gelistirme modeli, masaiistii GUI arag¢ takimlarinin
sundugu oOzelliklere ¢ok benzerdir. Cesitli ¢erceveler temelde temin edilen bilesen
APT’si ve bilesenlerin birbirlerine entegre olma bicimleriyle farklilagir. Karma gerceve,
istek tabanli bir gercevedeki tiim veri ve mantik akisini kontrol altina alarak, istek
tabanli ve bilesen tabanli ¢ergeveleri birlestirir. Gelistirmeciler, CGI uygulamalarinin
mimarisine yakinlig1 korurlar ve URL’ler, formlar, parametreler, tanimlama bilgileri ve
yol bilgileri tizerinde tam kontrol sahibidirler. Bununla birlikte, karma ¢erceve, islemleri

ve denetleyicileri dogrudan istekle eslestirmek yerine, bireysel sayfalar, yolu kesilen



istekler, portal benzeri sayfa pargalar1 ve entegre edilebilir parcaciklar gibi bir¢ok farkl
durumda ayni sekilde hareket eden bir bilesen nesne modeli temin eder. Bilesenler
birbirine baglanabilir ve kendi baslarina birer bilesen olan gruplar halinde
paketlenebilir. Ayr1 ayr1 dagitilabilir ve diger projelere kusursuzca entegre edilebilirler.
Bu da bilesen tabanli g¢ergevelerdeki yeniden kullanilabilme o6zelligini istek tabanl

yaklagimin ham kontroliiyle birlestirir.

Ust cercevede ortak hizmetler icin bir dizi ¢ekirdek arayiiz ve bilesenlerle hizmetleri
entegre etmek icin son derece genisletilebilir bir omurga vardir. Yapi tipik olarak
baglantilarin diger cerceve ve bilesenleri esnek sekilde igermek lizere ayrilmasi igin
Denetim Evirme 6rgiisiinii(Fowler, 2002) uygular. Ust ¢er¢eve zaman zaman cerceveler

cercevesi olarak degerlendirilir.

Zengin Internet Uygulamas: (RIA) ile siiriikle ve birak, aga¢ denetimleri, sekmeli
paneller gibi, “sisman” istemcide yaygin olan zengin kullanici arayiiz 6zelliklerine sahip
bir tarayicida c¢alisan web sayfasi tabanli bir uygulama kastedilir. RIA tabanli ¢ergeve,
sunucu tarafli iletisimi en aza indiren bir istemci kapsayicist modeli kullanir — yani bu
cerceve, kullanicinin her tiklayisinda biitiin bir HTML sayfasimi yiiklemek yerine, ya
tiklamay1 yerel olarak (sunucuyu dahil etmeden) isler ya da veriyi sunucudan XML
formatinda ister. Bu da gercekten dinamik bir istemci tarafli uygulama ve kullanici
etkilesim modeli oldugu anlamina gelir — yani istemci bir sunucuda olusturulmus bir

web sayfasindan ¢ok fazlasidir.

2.4.2 Php Web Uygulama Cercevelerinin Gelisimi

Tablo 2.1 - Giincel Php cerceve modelerinin kiyaslanmasi

i18n Test

& Frame Dogru
Framework |Ajax |[MVC |il0n |ORM |work |Giivenlik |Caching |lama
Agavi Evet |Evet |Evet |[Evet |Evet |Evet Evet Evet
Akelos Evet |Evet Evet |Evet Evet |Evet Evet Evet

Active

CakePHP |Evet |Evet |Evet |Record [Evet |Evet Evet Evet
Codelgniter | Hayir | Evet |Evet |3.parti |[Evet |Hayir Evet Evet
Drupal Evet |Evet Coklu |Evet |Evet Form




(basit) API
eZ
Component
S Hayir |Hayir |Evet |[Evet |Evet |Evet Evet Evet
Evet
FUSE Evet |Evet Evet |(basit) |Evet Evet Evet
Active
SilverStripe |Evet |Evet |Evet |Record |[Evet |Evet Evet Evet
Kohana Hayir |[Evet |Evet |3.parti [Evet |Evet Evet Evet
Propel,
Doctri
Symfony Evet |[Evet |Evet |ne Evet |Evet Evet Evet
Zend Evet |Evet |Evet |Evet |Evet |Evet Evet Evet




3. SYMFONY

Symfony  Framework, yazilim  gelistirme  siirecini  kullanilan  Oriintiileri
otomatiklestirerek hizlandirir. Ayrica bir framework yazilan kodu yapisallastirarak daha
iyi, daha okunabilir ve daha diizeltilebilir bir halde yazilmasini saglar. En 6nemlisi,

framework karmasik islemleri basit ifadelere indirgeyerek programlamay1 kolaylastirir.

Symfony ag yazilimi gelistirme surecini optimize etmek icin tasarlanmig biitiinsel bir
frameworktur. En basta web yaziliminin calisma kurallarini, sunucu mantigini ve
gorunumu ayirir. Karmagsik web yazilim gelistirme siirecini kisaltacak araglar ve siniflar
icerir. Tlim bunlara ek olarak, sik kullanilan gorevleri otomatiklestirerek gelistiricinin
tamamen yazilimin kendine has islemlerine odaklanmasini saglar. Tiim bu avantajlarin

sonucunda, her projede tekrar tekerlegi icat etmeye gerek kalmaz.

Symfony tamamen PHP 5(Suravski, 2004) ile gelistirilmis olup gercek yasamdan
projelerle eksiksiz bir bicimde denenmis, e-ticaret projelerinde son derece popiilerdir.
Su an piyasada yaygin olarak kullanilmakta olan veritabani sistemlerinin (MySQL,
PostgreSQL, Oracle ve Microsoft SQL Server) buyuk bir ¢cogunluyla da uyumludur,

Windows ve Giincel Linux dagitimlar tizerinde ¢alisabilmektedir.

3.1. SYMFONY’NIN OZELLIKLERI

Symfony asagidaki gereksinimlere cevap verebilmek icin gelistirilmistir.

e Kolay kurulum ve yapilandirma (standart bir windows ve unix,.. iizerinde
calisabilme garantisi)

e Veritabani platformundan bagimsizlik(Zaninetto, 2007)

e Cogu zaman sade bir kullanim ama karmasik bir problemi ¢ozebilecek kadar da
esnek

e Yapilandirmasi gelenekler iizerine kurulmustur, gelistiricinin sadece alisilmadik

durumlarda yapilandirmaya miidahale etmesi gerekir.
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e Cogu web teamulleri ve tasarim Oriintiileriyle uyumludur.

e Kurumsal yapiya hazir, mevcut bilisim teknolojisi mimarilerine ve kurallarina
uyum saglayabilen ve uzun vadeli projeler i¢in yeterince kararli yapidadir.

e Okunabilir kod, phpDocumentor yorumlari ile kolay bakim.

e Diger saglayicilarin  kiitliphaneleriyle  entegrasyonu  saglayan  kolay
genigletilebilirlik.

e Otomatiklestirilmis Proje Ozellikleri

3.2. SYMFONY’DE GERCEKLESTIRILEN PROJELERE
OTOMATIK DAHIL OLAN OZELLIKLER

Projelerin  ¢ogu ortak Ozellikleri Symfony icerisinde asagidaki  gibi

otomatiklestirilmistir:

e Yerlesik uluslararasilastirma katmaniyla veri ve ara yiiz ¢evirisine olanak
saglanir, buna ek olarak icerik yerellestirmesi de miimkiindiir.

e Sunum, HTML tasarimcilar1 tarafindan Symfony framework bilgisi
gerektirmeksizin tasarlanabilen sablonlar ve gorlinlimler kullanir. Ayrica
yardimcilar, kodun biiyiik bir kismini sade fonksiyon ¢agirimlarina indirgeyerek
sunum kodunu azaltirlar.

e Formlar otomatik dogrulama ve doldurmay: destekler, bu da veritabaninda
tutulan bilginin kalitesini arttirarak kullanimi iyilestirir.

e (Ciktidan kaginma metotlar1 verileri korur.

e Onbellek yonetim 6zelligiyle bant genisligi ve sunucu yiikiinii azaltir.

e Dogrulama ve kimlik ozelligiyle kisitlamali boliimler ve kullanict giivenligi
yOnetimi saglar.

e Yonlendirme ve akilli URL o6zelligiyle sayfa adreslerini kullanim ara yiizii ve
arama motorlariyla uyumlu hale getirir.

e Yerlesik e-mail ve APl ydnetimi web uygulamalarmi klasik web tarayici
kullaniminin 6tesine tasir.

e Otomatiklestirilmis sayfalama, siralama ve filtreleme sayesinde listeler daha

kullanict dostu bir bigimde kullanilir.
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e Factories, plug-ins ve mixinler da yiiksek seviye bir genisletilebilirlik saglar.
e Javascript efektlerinin farkli tarayicilarda diizglin ¢aligmasim1 da saglayan tek

satirlik yardimeilar sayesinde Ajax etkilesimleri kolayca yiirtitiiliir.

3.3. UYGULAMA GELISTIRME ORTAMI VE ARACLAR

Kendi kodlama talimatlar1 ve proje yonetim kurallar1 olan isletmelerin gerekliliklerini
karsilamak icin, Symfony tamamen 0&zellestirilebilir. Varsayilan olarak birgok
gelistirme ortami sunar ve yaygin yazilim miithendisligi gorevlerini otomatiklestiren ¢ok

sayida arag¢la donatilmistir:

e Kod iiretim araglari, prototiplendirme ve tek tiklamali arka ug¢ ydnetimi
acisindan miikemmeldir.

o Yerlesik birim ve islevsel test g¢ercevesi, teste dayali gelistirmeye olanak
tanimak acisindan miikemmel araglar sunar.

e Hata ayiklama paneli, gelistiricinin iizerinde ¢alistig1 sayfaya iligkin ihtiyag
duydugu tiim bilgileri goriintiileyerek, hata ayiklama siirecini hizlandirir.

e Komut satirn ara yiizli, iki sunucu arasindaki uygulama dagitimini
otomatiklestirir.

e Canli yapilandirma degisiklikleri miimkiin ve etkilidir.

e Ginliikleme 6zellikleri, yoneticilere bir uygulamanin faaliyetleri hakkinda tiim

ayrintilari verir.

3.4.MVC (MODEL - GORUNUM - DENETLEYICI)

Herkesce bilinen Model/Goriintim/Denetleyici (ya da MVC) tasarim orgiisii, etkilesimli
yazilim  sistemleri  tasarlamanin  faydali bir  yoludur. Aym1  zamanda
Sunum/Soyutlama/Denetim (ya da PAC) tasarim Orgiisii olarak da bilinen tasarim
Orgiisiiniin ana fikri, kullanici ara yiizlerini, kullanict ara yiiziinlin temsil ettigi temel
verilerden ayirmaktir. "Klasik" MVC tasarim o6rgiisii(Ping Y.,2003) gercekte bireysel
tus vuruslart ya da Mouse diigmelerinin etkinlesmesi gibi diisiik seviyeli kullanici
etkilesimi i¢in gecerlidir. MVC’ de, Goriiniim, kullaniciya bilgi gosterir ve kullanicinin
etkilesimini isleyen Denetleyici ile birlikte, uygulamanin kullanici ara yiiziinii olusturur.

Model, hem Goriiniim’iin temsil ettigi bilgileri, hem de bu bilgiyi kullanic1 etkilesimine
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yanita doniistiiren mantig1 igeren uygulama parcasidir. PAC tasarim oOrgiisii benzer
sekilde uygulamanin kullanic1 ara yliziinden gelen bilgilerini de ayristirir. Burada
MVC'nin Goriiniim ve Denetleyicisi, bir Sunum’da birlestirilir; uygulamanin verilerine
Soyutlama bileseni ve Denetim (ayristirllmis Sunum ve Soyutlama bilesenleri
arasindaki iletisimden sorumlu bilesen) denir. MVC ve PAC tasarim Orgiisiiniin
kullanimi, bir uygulama gelistirmeyi ve siirdiirmeyi kolaylastirir; ¢linkii veri yapilar1 ve
is mantig1r degistirilmeden uygulamanin "goriinimii" biiyiik Olgiide degistirilebilir,
uygulama ¢oklu diller ya da farkli kullanic izin gruplart gibi farkl ara yiizleri kolayca
koruyabilir. Konusma dilinde, "MVC" terimi, bir uygulamanin Modelinde yapilan genis
Olcekli degisikliklerin sadece kullanici etkilesimlerini kabul edip islemekten degil, ayni
zamanda bir uygulamanin kullanicinin etkilesimi tarafindan olusturulan olaya yanit
durumunu degistiren mantiktan sorumlu olan bir Denetleyici tarafindan yonlendirilme
seklini tanimlayacak sekilde genisletilmistir. Model’deki degisikliklere yanit olarak,
Denetleyici, uygulamanin yeni Goriiniimii’niin olusturulmasina baslar. Bu tez, MVC
terimini, bir uygulamayi is mantigini, sunum mantigini ve istek islemeyi bilingli olarak
ayiracak sekilde tasarlamanin kastedildigi bu daha genis ve "PAC benzeri" anlamda

kullanir.

Oriintii Web Uygulamalari ve MVC Tasarimi Web uygulamalari(Sacowicz, 2004),
diger etkilesimli yazilim sistemleri gibi, MVC tasarim 6rgiisiiyle tasarlanabilir. Ornegin,
bir "hepsi Java" yaklasimi, Model olarak Entity Enterprise JavaBeans (EJB’ler)
kullanir; Gortinimii, HTML ve Java Server Pages araciligiyla olusturur ve

Denetleyicileri, Servlets ve Session EJB’leri araciligiyla uygular.

3.5. SYMFONY MVC

Ik bakista, Symfony’ye dayali bir uygulamanin ardindaki kod gayet korkutucu
goriinebilir. Bu kod bir¢ok dizin ve komut dizisinden olusur; dosyalar PHP siniflar1 ve
HTML karnisimindan olusur, hatta ikisi birbirinin i¢ine ge¢mistir. Ayrica aslinda
uygulama klasoriinde hicbir yerde bulunmayan siniflara bagvurular da goriilecektir ve
dizin derinligi alt1 seviyeye genislemektedir. Ancak biitiin bu goriinen karmagikligin
ardindaki mantig1 anlasildiginda, birden bire her sey Symfony uygulama yapisini

baskasiyla degistirilemeyecek kadar dogal gelecek.
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3.5.1. Mve Oriintiisii

Symfony, MVC yapist olarak bilinen klasik web tasarim Oriintiistinii temel alir. MVC

yapisi li¢ seviyeden olusur:

e Model, uygulamanin isleyisinin temelindeki bilgileri — isletme mantigim —
temsil eder.

e Gorlinlim, modeli kullaniciyla etkilesim icin uygun bir web sayfasina
doniistiriir.

e Denetleyici, kullanici islemlerine karsilik verir ve model ya da goriiniimde

gerekli degisiklikleri gergeklestirir.

MV C mimarisi(Eiiti, 2004), isletme mantigini1 (model) ve sunumu (goriiniim) ayirarak,
daha biiyiik bir siirdiiriilebilirlik saglar. Ornegin, uygulamanizin hem standart web
tarayicilarinda, hem de el cihazlarinda caligtirllmasi gerekiyorsa, sadece yeni bir
goriiniime ihtiyaciniz vardir; bu durumda ilk denetleyiciyi ve modeli koruyabilirsiniz.
Denetleyici, istem i¢in kullanilan protokoliin ayrintisini (HTTP, konsol kipi, posta, vs.)
modelden ve goriinlimden saklamay1 saglar. Model de verilerin manti§in1 soyutlar ve
boylece goriinim ve islemin O6rnegin uygulamanin kullandigi veritabani tiiriinden

bagimsiz olmasi saglanir.

Istek
Y Cevap
Denetleyici
A
v > Gorinlm
Model
Server

Sekil 3.1 - Mvc tasarim oriintiisii
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3.5.2. Mvc Katmanlamasi

MVC'nin avantajlarin1 anlagilmasina yardimet olmak i¢in, temel bir PHP uygulamasini
nasil MVC mimarili bir uygulamaya(Yu Ping, 2003) doniistiirecegimizi gorelim. Web

glinliigii uygulamasina iligskin bir posta listesi oldukga faydali bir 6rnektir.

3.5.2.1. Diiz Programlama

Diiz bir PHP dosyasinda, veritabani girisleri listesinin goriintiilenmesi, Kod 3.1°de

sunulan komut dizisine benzeyebilir.

Kod 3.1 - Diiz PHP betigi

<?php

// ' Veritabanina baglanmak ve veritabanini segmek

$link = mysql_connect('localhost', 'myuser', 'mypassword');
mysql_select db('blog_db', $link);

/I SQL sorgulamasini ¢aligtirmak
$result = mysql_query('SELECT date, title FROM post', $link);
77>
<html]>
<head>
<title>List of Posts</title>
</head>
<body>
<h1>List of Posts</h1>
<table>
<tr><th>Date</th><th>Title</th></tr>

<?php

// Sonuglar1 HTML olarak yazdirmak

while ($row = mysql_fetch array($Sresult, MYSQL ASSOC))
{

echo "\t<tr>\n";

printf("\t\t<td> %s </td>\n", $row['date']);

printf("\t\t<td> %s </td>\n", Srow['title']);

echo "\t</tr>\n";

}

>

</table>
</body>
</html>
<?php
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// Baglantiy1 kapatmak

mysql_close($link);

7>

Hizla yazilip hemen uygulanabilir ama siirdiiriillmesi imkansizdir. Bu kodun baslica

sorunlar1 asagidadir:

o Hata kontrolii yoktur (veritabanina baglant1 basarisiz olursa ne olacak?).
e HTML ve PHP kodu birbirine karigmis, hatta i¢ ice gecmistir.
e Kod bir MySQL veritabanina baglidir.

3.5.3. Sunum Yalitim

Kod 1°deki echo ve printf ¢agrilari, kodun okunmasini zorlastirir. Sunumu iyilestirmek
icin HTML kodunu degistirmek, mevcut sdzdizimiyle biiyiikk bir zorluk yaratir. Bu
nedenle kod iki bdliime ayrilabilir. Oncelikle, Kod 3.2°de gosterildigi gibi, tiim isletme
mantigiyla birlikte saf PHP kodu bir denetleyici komut dizisine gider.

Kod 3.2 - Kontrol istemcisi kistm

<?php

// ' Veritabanina baglanmak ve veritabanini segmek

$link = mysql_connect('localhost', 'myuser', 'mypassword');
mysql_select db('blog_db', $link);

// SQL sorgulamasini ¢aligtirmak

$result = mysql_query('SELECT date, title FROM post', $link);
// Goriintii i¢in dizilimi doldurma

$posts = array();

while ($Srow = mysql fetch array($result, MYSQL ASSOC))

{
$posts[] = $row;
b
// Baglantiy1 kapatma

mysql_close($link);
// GOriintliyli isteme
require('view.php');

Sablon benzeri PHP s6zdizimini igeren HTML kodu, Kod 3.2’de gdosterildigi gibi, bir

gbriinlim komut dizisine kaydedilir.
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Kod 3.3 - Sunum Kismi

<htmI>
<head>
<title>List of Posts</title>
</head>
<body>
<h1>List of Posts</h1>
<table>
<tr><th>Date</th><th>Title</th></tr>
<?php foreach ($posts as $post): 7>
<tr>
<td><?php echo $post['date'] ?7></td>
<td><?php echo $post['title'] 7></td>
</tr>
<?php endforeach; 7>
</table>
</body>
</html>
Gorilinlimiin yeterince temiz olup olmadigini belirlemenin temel kurallarindan biri, PHP
bilgisi olmayan bir HTML tasarimcisi tarafindan anlasilabilmesi i¢in sadece asgari
miktarda PHP kodu igermesi gerektigidir. Gorlinlimlerdeki en yaygin komutlar echo,
if/fendif, foreach/endforeach‘tir ve hepsi budur. Ayrica HTML etiketlerini tekrarlayan

PHP kodlar1 olmamalidir.

Tiim mantik, denetleyici komut dizisine taginir ve iginde HTML olmayan, saf PHP kodu
icerir. Gergekte ayni denetleyicinin belki PDF dosyast ya da XML yapisinda olan

tamamen farkli bir sunum i¢in tekrar kullanilabilecegi diisiiniilmelidir.

3.5.4. Veri isleme Yalitinm

Denetleyici komut dizisi kodunun ¢ogunlugu, veri islemeye ayrilmistir. Peki ya bir
baska denetleyici icin, ornegin web giinliigii postalarinin RSS beslemesinin ¢iktisini
alacak bir denetleyici icin posta listesine ihtiya¢ duyuldugunda ne olur? Ya kod
kopyalanmasindan kaginmak i¢in tiim veritaban1 sorgularini tek yerde tutmak
istenilirse? Eger posta tablosu adinin weblog post olarak degismesi i¢in veri modelini
degistirmeye karar verilirse veya MySQL yerine PostgreSQL’e ge¢is yapmak istenirse

yapilmasi gerekenler vardir. Tiim bunlart miimkiin kilmak i¢in, Kod 3.4’de gdsterildigi
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gibi, veri isleme kodunu denetleyiciden alip model adi verilen bir bagska komut dizisine

koyulmasi gerekir.

Kod 3.4 - Model Katmanm

<?php
function getAllPosts()
{
// Veritabanina baglanmak ve veritabanini segmek
$link = mysql_connect('localhost', 'myuser', 'mypassword');
mysql_select db('blog_db', $link);
/I SQL sorgulamast
$result = mysql_query('SELECT date, title FROM post', $link);
// Dizilimi doldurmak
$posts = array();
while ($row = mysql_fetch_array($result, MYSQL ASSOC))

{
$posts[] = $Srow;
}
// Baglantiy1 kapatmak

mysql_close($link);
return $posts;

Kod 3.5 - Kontrol istemcisi G6zden Gegirilmis Denetleyici Boliimii

<?php

// Modeli istemek

require_once('model.php');

// Postlarin listesini almak

$posts = getAllPosts();

// Gosterim katmanini istemek

require('view.php');

Denetleyicinin okunmasi kolaylagmistir. Tek gorevi, modelden verileri almak ve
gorliinime gecirmektir. Daha karmasik uygulamalarda, denetleyici ayrica islem,
kullanict oturumu, kimlik dogrulama, vs ile de ilgilenir. Modelin islevleri i¢in agik

adlarin kullanimi, denetleyicide kod yorumlarini bile gereksiz kilar.

Model komut dizisi, veri erisimine ayrilmistir ve buna uygun olarak diizenlenebilir. Veri
katmanina bagli olmayan tiim parametrelere (istem parametreleri gibi) model tarafindan
dogrudan erisilmemesi, bunlarin denetleyici tarafindan verilmesi gerekir. Model

islevleri bagka bir denetleyicide kolaylikla tekrar kullanilabilir.
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3.5.5 Mvc’nin Otesinde Katman Ayrimi

Kisacasi, MVC mimarisinin prensibi, kodu dogasina gore {i¢ katmana ayirmaktir. Veri
mantigt kodu modele, sunum kodu goriiniime ve uygulama mantigr denetleyiciye

yerlestirilir.(Potencier F., 2007 )

Diger ek tasarim Oriintiileri kodlama deneyimini daha da kolaylastirabilir. Model,

goriinlim ve denetleyici katmanlari tekrar alt boliimlere ayrilabilir.

3.5.5.1 Veritabam Soyutlamasi

Model katmani, veri erisim katmani ve veritabani soyutlama katmanina bdliinebilir. Bu
sekilde, veri erisim islevleri, veritabanina dayali sorgu komutlar1 kullanmayacak,
sorgular1 kendileri yapacak olan bazi baska islevleri ¢agiracaktir. Daha sonra veritabani
sistemi degistirilirse, sadece veritabani soyutlama katmanini giincellemeye ihtiyag

duyulacaktir.

Kod 3.6’da o6rnek bir veritabani soyutlama katmani ve ardindan Kod 3.7°de de

MySQL’e 6zel bir veri erisim katmaninin 6rnegi sunulmustur.

Kod 3.6 - Model katmaninda veritabani soyutlama boliimii

<?php
function open_connection($host, $user, $password)

{

return mysql_connect($host, $user, $password);

}

function close_connection($link)

{
mysql_close($link);

}
function query_database($query, $database, $link)

{
mysql_select db($database, $link);

return mysql_query($query, $link);
}

function fetch results($result)

{
return mysql_fetch array(Sresult, MYSQL ASSOC);

}
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Kod 3.7 - Model katmaninin veri erisim kism

function getAllPosts()
{
// Veritabanina baglanmak
$link = open_connection('localhost', 'myuser’, 'mypassword');
//'SQL sorgulamast
$result = query_database('SELECT date, title FROM post', 'blog_db', $link);
// Dizilimi doldurmak
$posts = array();
while ($row = fetch_results($result))

{
$posts[] = Srow;
b
// Baglantiy1 kapatmak

close_connection($link);
return $posts;

h

Veri erisim katmaninda hicbir veritabant motoruna bagimli islev bulunmamasini
saglayabilirsiniz ve bu da bu katmani veritabanindan bagimsiz kilar. Ayrica veritabani
soyutlama katmaninda olusturulan islevler, veritabanina erisim gerektiren bircok baska

model iglevi i¢in tekrar kullanilabilir.

Kod 3.6 ve 3.7°deki ornekler yine de ¢ok yeterli degil ve tam bir veritabani soyutlamasi
elde etmek icin halledilmesi gereken birka¢ is daha yapilmalidir. (veritabanindan
bagimsiz bir sorgu olusturucusu aracilifiyla SQL kodunu soyutlama, tiim islevleri bir

sinifa tagima, vs.)

3.5.5.2 Goriiniim Unsurlar

Gorlinlim katmani da kod ayrimindan faydalanabilir. Bir web sayfas1 genellikle bir
uygulama boyunca tutarli unsurlar igerir: sayfa basliklari, grafik yerlesim, alt baslik ve
genel gezinme. Sadece sayfanin i¢ boliimii degisir. Bu ylizden gériiniim yerlesime ve
sablona boliintir. Yerlesim genellikle uygulama ya da bir sayfa grubu i¢in geneldir.
Sablon sadece denetleyicinin temin ettigi degiskenleri sekle sokar. Bu bilesenlerin
birlikte ¢aligmasi i¢in bir mantik gerekir ve bu goriiniim mantig1 katmani, goriiniim
adin1 alir. Bu prensiplere gore, Kod 3.3’iin gdriiniim boliimii, Kod 3.8, 3.9 ve 3.10°da

gosterildigi gibi, li¢ boliime ayrilabilir.
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Kod 3.8 - Gosterim katmaninin sablon kismi

<hI>List of Posts</h1>
<table>
<tr><th>Date</th><th>Title</th></tr>
<?php foreach ($posts as $post): 7>
<tr>
<td><?php echo $post['date'] ?></td>
<td><?php echo $post['title'] 7></td>
</tr>
<?php endforeach; 7>
</table>

Kod 3.9 - Gosterim katmaninin gosterim manti1 kismi

<?php
$title = 'List of Posts';
$content = include('mytemplate.php');

Kod 3.10 - Gosterim katmaninin gosterim yerlesimi kismi

<html>
<head>
<title><?php echo S$title 7></title>
</head>
<body>
<?php echo $content 7>
</body>
</html>

3.5.5.3. Aksiyon ve On Denetleyici

Denetleyici onceki 6rnekte fazla bir sey yapmiyor; ancak gercek web uygulamalarinda,
denetleyicinin ¢ok isi vardir. Bu isin Onemli bir bolimii, uygulamanin tiim
denetleyicileri tarafindan yapilir. Ortak gérevler arasinda istem isleme, giivenlik isleme,
uygulama yapilandirmasi ylikleme ve benzer angaryalar yer alir. Bu yiizden denetleyici
genellikle tiim uygulama icin tek olan bir 6n denetleyici ve sadece tek bir sayfaya 6zgii

denetleyici kodunu iceren islemlere bdliiniir.

On denetleyicinin en biiyiik avantajlarindan biri, tiim uygulamaya tek bir giris noktasi
sunmasidir. Uygulamaya erisimi kapatmak istenirse, tek yapilmasi gereken sey, on
denetleyici komut dizisini diizenlemek olacaktir. On denetleyicinin olmadig: bir

uygulamada, her bir denetleyicinin kapatilmas: gerekecektir.
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3.5.5.4. Nesne Yonlendirmesi

Onceki tiim &rnekler yordamsal programlama kullamr. Modern dillerin OOP
kabiliyetleri programlamay1 daha da kolaylastirir; ¢ilinkii nesneler mantig1 igerebilir,

birbirlerinden devralabilir ve temiz adlandirma kurallar temin edebilir.

MVC mimarisini nesne yonlendirmeli olmayan bir dile uygulamak, ad boslugu ve kod

kopyalama sorunlarini dogurur ve genel kodun okunmasi zordur.

Nesne yonlendirmesi, gelistirmecilerin goriinlim nesnesi, denetleyici nesnesi ve model
simiflar1 gibi seylerle ilgilenmesine ve onceki Orneklerdeki tiim islevleri yontemlere

doniistiirmesine olanak tanir. Bu, MVC mimarileri i¢in bir zorunluluktur.

3.5.6. Symfony'nin Mvc Uygulamasi

Bir web giinliigiindeki postalar1 listeleyen tek bir sayfa i¢in, kag¢ tane bilesen gerektigi

Sekil 3.2°de gosterildigi gibidir.

e Model katmani
e Veritabani soyutlamasi
e Veri erisimi
e  GOrilinlim katmani
e GOrtinim
o Sablon
e Yerlesim
e Denetleyici katmani
« On denetleyici

e Aksiyon

MVC mimarisinin en iyi yOnlerini alan Symfony, alisildigi takdirde uygulama

gelisimini hizli ve zahmetsiz kilacak bir sekilde uyguluyor.

Her seyden once, 6n denetleyici ve yerlesim, bir uygulamadaki tiim aksiyon ig¢in
gecerlidir. Cok sayida denetleyici ve yerlesim olabilir; ancak sadece her birinden bir

taneye ihtiya¢ vardir. On denetleyici(Yonglei Tao, 2004), saf bir MVC mantik
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bilesenidir ve asla tek bir tane bile yazilmasi gerekmez; ¢linkii Symfony onu uygulama

gelistiriciler i¢in liretecektir.

Ayrica model katmaniin siniflarinin da veri yapisina bagli olarak otomatik olarak
tiretilmesidir. Bu, sinif iskeletleri ve kod iiretimi temin eden Propel kitapliginin isidir.
Propel yabanci kilit kisitlamalar ya da tarih alanlar1 bulursa, veri islemeyi cok
kolaylastiracak 06zel erisimci ve doniistiirlici yontemleri temin edecektir. Ayrica
veritaban1 soyutlamasi uygulama gelistiriciler aginizdan goriinmezdir; ¢iinkii dogal
olarak PHP Veri Nesneleri tarafindan islenir. Bu nedenle herhangi bir zamanda
veritabani motorunun degistirilmesine karar verilirse, hi¢cbir kodun yeniden
faktorlenmesi gerekmez. Sadece bir yapilandirma parametresinin degistirilmesi

yeterlidir.

Son olarak, gorliinim mantig1, hi¢cbir programlama gerekmeden, kolayca basit bir

yapilandirma dosyasina doniistiiriilebilir.
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— _:—"J
- Sunuay

Sekil 3.2 - Symfony veri akis semasi

Bu da ornekteki tanimlanan posta listesinin, Symfony’de, Kod 3.11, 3.12 ve 3.13’te

gosterildigi gibi, sadece ii¢ dosya iizerinde ¢alisilmasini gerektirdigi anlamina gelir.

Kod 3.11 - Listeleme aksiyonu - actions/actions.class.php

<?php
class weblogActions extends sfActions

{

public function executeList()

{

$this->posts = PostPeer::doSelect(new Criteria());
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b
}

Kod 3.12 - Listeleme aksiyonunu gosterim katmam kism - templates/listSuccess.php

<?php slot('title', 'List of Posts') 7>
<hI>List of Posts</h1>
<table>
<tr><th>Date</th><th>Title</th></tr>
<?php foreach ($posts as $post): 7>
<tr>
<td><?php echo $post->getDate() ?></td>
<td><?php echo $post->getTitle() ?></td>
</tr>
<?php endforeach; 7>
</table>

Ayrica Kod 3.13’te gosterildigi gibi, yine de bir yerlesim tanimlanmasi gerekir; ancak

tekrar tekrar kullanilmasi1 mumkinddr.

Kod 3.13 - Ana yerlesim plani - templates/layout.php

<html>
<head>
<title><?php include_slot('title") ?7></title>
</head>
<body>
<?php echo $sf content 7>
</body>
</htm]>
Daha 6nce Kod 3.1°de gosterilen diiz komut dizisiyle tami tamina ayni sayfayi
goriintiilemek i¢in gereken tam kod budur. Gerisi (tlim bilesenlerin birlikte calismasini
saglayarak) Symfony tarafindan halledilir. Satirlar sayilirsa, Symfony ile MVC
mimarisinde posta listesini olusturmak i¢in diiz bir dosya yazmaktan daha fazla zamana
ya da kodlamaya gerek olmadig1 goriilecektir. Bununla birlikte agik kod diizenlemesi,
yeniden kullanilabilirlik, esneklik ve daha fazla eglence gibi bircok muazzam avantaj
saglar. Ayrica ek olarak, XHTML wuyumu, hata ayiklama kabiliyetleri, kolay

yapilandirma, veritabani soyutlamasi, akilli URL yonlendirmesi, ¢oklu ortamlar ve daha

bir¢ok gelistirme aracina da sahip olunur.
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3.5.6.1. Symfony’nin Ana Siniflari

Symfony’deki MVC uygulamasi birgok sinif kullanir:

sfController, denetleyici sinifidir. Istemin kodunu ¢ézer ve onu igleme verir.

o sfRequest, tiim istem unsurlarini (parametreler, tanimlama bilgileri, basliklar,
vs) kaydeder.

o sfResponse, yanit basliklarini ve igeriklerini igerir. Bu, en sonunda bir HTML
yanitina doniistiiriilerek kullaniciya gonderilecek nesnedir.

e Baglam (sfContext::getlnstance() ile alinan), tiim ¢ekirdek nesnelere ve giincel
yapilandirmaya basvuruyu kaydeder; buraya her yerden erisilebilir.(Potencier,

2007)

Tiim Symfony siniflar1 tipki Symfony’nin sablonlardaki ¢ekirdek degigkenleri gibi sf
oneki kullantyor, Bu, siniflarla ve degiskenlerle isim ¢akismalarindan kaginilmasini ve

cekirdek cerceve siiflarinin sosyal olmasini ve kolayca taninmasini saglar.
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4. AJAX UYGULAMALARINDA YAPILAN
IYILESTIRMELER

4.1. AJAX

(http://en.wikipedia.org/wiki/Ajax_(programming), 2008)

AJAX Internet sayfalarinda JavaScript ve XMLHttpRequest kullanim ile etkilesimli

uygulamalar yaratan teknigin adidir.

En yaygin kullanim alani, sayfayi yeniden yliklemeye gerek kalmaksizin, sayfada
goriinlir degisiklikler yapmaktir. XMLHttpRequest kullanilarak birden fazla bagimsiz
islem yapilabilir. Bazi bilisim uzmanlari, AJAX'm HTML ve XML'den sonra en
yenilik¢i Internet yazilimi oldugunu ve Web 2.0.1 sonlandirip, 3. evrenin kapisini

actigini 6ne siirmiislerdir.

Asynchronous JavaScript and XML sozciiklerinin kisaltmasi olan Ajax, etkilesimli
(interaktif) web uygulamalar1 yaratmak i¢in kullanilan bir web programlama teknigidir.
Temel amaci arka planda sunucuyla ufak miktarda veri degisimi sayesinde sayfay1 daha
hizli giincellenebilen web sayfalar1 yapmak, dolayisiyla kullanicinin istedigi her anda
biitiin web sayfasini giincellemek derdinden kurtulmaktir. Bu da web sayfasinin

etkilesimini, hizin1 ve kullanilabilirligini artirmak demektir.
Ajax teknigi asagidaki teknolojileri kullanir:

o Bilgiyi bigimlendirmek ve goriintiisiinii degistirmek i¢in XHTML (ya da
HTML) ve CSS.

o Goriintiilenecek bilgiyi dinamik olarak gostermek ve onunla etkilesimli ¢alismak
icin Ozellikle JavaScript ve JScript gibi ECMAScript olan kullanici tarafindaki
bir scripting dili yardimryla erisilebilen DOM.

e Web sunucusu ile bilgi degis tokusunda kullanilan XMLHttpRequest objesi.
Baz1 Ajax frameworklerde ve bazi durumlarda web sunucusuyla bilgi aligverisi
icin XMLHttpRequest yerine IFrame de kullanilir; diger uygulamalarda ise
dinamik olarak eklenen JavaScript TAG'leri de kullanilabilir.
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e Kullaniciyla sunucu arasindaki bilgi aligverislerinde genelde XML formati
kullanilir. Onceden hazirlanmis HTML, diiz metin, JSON ve hatta EBML dahi
olmak {izere herhangi bir format da kullanilabilir. Bu tip dosyalar sunucu
tarafinda herhangi bir script (PHP, ASP vs.) ile bile iiretilmis olabilir.

o DHTML, LAMP ve SPA gibilerin aksine Ajax kendi basma bir teknoloji
degildir, ancak terim bir¢cok teknolojinin bir biitiin olarak kullanildigini ifade

eder.

4.1.1. Ajax Kullanmanin Avantajlari

4.1.1.1. Bant Genisliginin Ayarlanmasi

HTML'yi ag tarayicis1 (browser) programinda olustururken, JavaScript islemlerini ve
islenecek verileri kullanirken, sunucudan gelen sayfa bilgisi gerektiginden daha az yer
tuttugundan dolay1 Ajax web sayfalarinin gorece olarak daha hizli yiiklendigi
gozlenebilir. Bu teknige Ornek olarak bilginin birden ¢ok sayfadan olustugu biiyiik
miktarda veriyi ele alalim. Ajax ile sayfanin HTML kodu, 6rnegin bir tablo kontroli ya
da ilgili TD, TR etiketleri (tag) ag tarayicisi (browser) icinde olusturulabilir, dolayisiyla

dokiimanin ilk sayfasini indirmeye gerek kalmaz.

Igerigin "istege bagli olarak yiiklenmesine" ek olarak, baz1 web uygulamalari ilk dnce
Olay Yoneticilerini (event handler), ardindan ilgili fonksiyonlar1 indirir. Bu teknik,
karmagsik mekanizmasi ve fonksiyonu olan web uygulamalarinin gereksinim duydugu

yiiksek miktarda bantgenisligi tiiketimini 6nemli 6l¢iide hafifletir.

4.1.1.2. Kullanic1 Arabirimi

Ajax kullanmak i¢in en 6nemli neden kullanici arabirimindeki iyilestirmedir. Ajax
kullanan sayfalar tipik bir web sayfasindan ¢ok, tarayicinin ¢alistig1 bilgisayarda bir
stand-alone uygulama gibidir. Sayfanin tamaminin gilincellenmesinin gerektigi linklere
tiklandig1 zaman islemin epeyi "agir (hantal)" oldugu hissedilir, ancak Ajax ile sayfa

cogu kez dinamik olarak giincellenebilir..
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4.1.2. Ajax Kullanmanin Dezavantajlari

Google ve benzeri site indeksleyen robotlar tarafindan heniiz ikinci plandadir ve en
biiyilk dezavantaji budur. Ancak icerige uygun site haritalar1 ile igerigin arama
motorlari tarafindan indekslenmesi saglanabilir. Bu konuda en iyi yontem sitenin arama
motorlar1 i¢in tasarlanmis ayri bir slirimiinii olusturmaktir. Herhangi bir sunucu tarafi
programlama dili ile senkronize edildiginde genelde yazilmasi gereken kod miktarini
neredeyse iki katina ¢ikarir. Bunun sebebi olarak ajax ile yazilmig fonksiyon ya da
siifin talep cevap sistemi ile ¢aligmasi gosterilebilir. Ajax uygulamasinin gonderdigi

her bir talep icin sunucu tarafinda cevap verecek bir dosya olmasi gerekmektedir.

4.1.2.1. Tarayict Uyumlulugu

Dinamik olarak olusturulan sayfalar tarayicinin onceden isledigi sayfalari yoneten
mekanizmalarima kendini otomatik olarak kaydetmez, bu yiizden tarayicinin "Geri"

tusuna basildiginda istenen sayfa elde edilemeyebilir.

Gelistiriciler bu problemi ¢ézmek i¢in degisik ¢oziimler gelistirmistir. Bu tip ¢oztimler
genelde tarayicinin Geri tusu kullanildiginda gegmis listesiyle ilgili islemleri ¢alistiran
goriinmez IFRAME'leri kullanir. Ornegin Google Maps, arama suretiyle istenen
bilgileri dnce goriinmez bir IFRAME i¢inde isler, sonra sayfanin goriinen kisminda
ilgili elemanin icine yerlestirir. World Wide Web Consortium (W3C) iframe elemanini

XHTML 1.1 galismasina eklememistir, bunun yerine object elemanini 6nermistir.

4.1.2.2. Yamt Verme Siiresiyle Ilgili Kisitlamalar

Ajaxla gelistirme esnasinda ag gecikmesi ya da kullanici istegine sunucunun verdigi
yanit arasinda gegen siire 0zellikle dikkate alinmalidir. Gecikme denen sey, kullaniciya
bilginin diizgiin goénderilmemesi ya da XMLHttpRequest objesinin dogru bir sekilde

kullanilmamas1 durumunda kullanicinin beklemedigi ya da anlamadig1 bir olaydir.

Buna ek olarak, biitiin bir sayfa render edilirken sayfanin igerigi degisimi esnasinda
insan gdzilinlin adaptasyonu i¢in gecen belli bir siire vardir. Ekranin degisiminin daha

ufak adimlarla ayarlanmasi yapilmazsa bu gecikme daha ¢ok hissedilir. Kullaniciya arka
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planda bir islemin yapildigi ya da igerigin yiiklenmeye calisildigini sdylemek icin

kullanilan gorsel efektler bu tip gecikme problemlerine ¢dziim olarak onerilmektedir.

Genel olarak ag gecikmesinin zamana bagli olarak degismesi gibi gecikmenin
potansiyel etkileri, halihazirda bulunan agik kaynak Ajax ara¢larinin ve framework'lerin

hicbirince heniiz ¢oziimlenememistir.

4.1.2.3. Arama Motorlaryla ilgili Iyilestirmeler

Arama motorlarinca endekslenmesi gereken bilgileri yiiklemek i¢in Ajax kullanilan web
siteleri, Ajax iglevselligi i¢in gerekli olan JavaScript kodunu arama motorlarinin
genelde calistirmamasindan dolayi, arama motorlarinin okuyabilecegi bir formatta ve
bir URL linki seklinde bilgi koymalidir. Bu problem Ajax'a 6zgii degildir, ¢linkii
ornegin form gonderme sonrasi gereken tam sayfa giincellemesi gibi dinamik sayfalar
tireten sitelerde de bu problem vardir (bu gibi problemler genelde hidden web olarak

adlandirilir).

4.2. SYMFONYDE AJAX KULLANIMI

Symfony’de ajax kullanimi kod yardimci kiitliphanelerinin kullanimi sonucu oldukga
kolaylasmistir. lerleyen béliimdeki o6rneklerde gériilecegi iizere Symfony web
uygulamalarinin gelecegi niteliginde onem tasiyan Ajax uygulamalarinin istikrarlt bir
ortamda gelistirilmesine imkan saglamaktadir. Ornekler aynm gérevi gergeklestiren iki
Ajax uygulamasinin direk html uygulanmasi ve Symfony kod yardimci

kiitliphanelerinin kullanilmasi ile nasil birkag satirda yapilabildigini gostermektedir.

4.2.1. Uzak form uygulamasi:

Uzak form uygulamalarinda kullanicilardan alinan veri ansenkron bir XMLHTTP
cagrisi ile veritabaninda sorgulanir ve sayfayi tekrardan yiiklemeye gerek kalmaksizin

ilgili html elemaninin i¢inde gosterir.
Kod 4.14 ve Kod 4.15°de remote olarak islem yapan bir form uygulamas: Xhtml

formatinda kodlanmistir. Kod 4.16 ve Kod 4.17°de ise ayni iglem Symfony kod

yardimei kiitiiphanelerinin kullanilmasi ile Symfony sézdiziminde olarak kodlanmistir.
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Xhtml kodu:

Kod 4.14’de Prototype yazilim cergevesi ve scipt.aculo.us kiitiiphanelerini yiiklemek

icin gerekli kod yeralmaktadir.

Kod 4.14 - Prototype Javascript cercevesini html e ilave etmek i¢in gerekli kisim

<script type="text/javascript" src="/sf/prototype/js/prototype.js"></script>

<script type="text/javascript" src="/sf/prototype/js/effects.js"></script>

<script type="text/javascript" src="/sfPrototypePlugin/js/prototype.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/sfPrototypePlugin/js/builder.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/sfPrototypePlugin/js/effects.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/sf/prototype/js/controls.js"></script>

<script type="text/javascript" src="/sfPrototypePlugin/js/scriptaculous.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/sfModalBoxPlugin/js/modalbox.js"></script>

Kod 4.15°de ise kullanicidan gelecek reservasyon numarasina gore arama yapan uzak

bir form uygulamasi yeralmaktadir.

Kod 4.15 - Uzak form islemi kodunun xhtml versiyonu
<form method="post" action="/operation/dosearchtickets" onsubmit="new

Ajax.Updater('operationreservationscontainer', '/operation/dosearchtickets',
{asynchronous:true, evalScripts:false, parameters:Form.serialize(this)} ); return false;">

Symfony kodu:

Kod 4.16’de Prototype yazilim cergevesi ve scipt.aculo.us kiitiiphanelerini otomatik
olarak yiiklemek icin gerekli Javascript kod yardimei kiitiiphaneleri cagirilamasi

gosterilmistir.
Kod 4.16 - Symfonyde Ajax yardimei kiitiiphanesi ¢cagirilmasi
<?php use_helper('Javascript') 7>

Kod 4.17°de Kod 4.15°de yapilan bilet arama igsleminin Symfony ile yapilmasiyla

olusan kod yeralmaktadir.
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Kod 4.17 - Uzak form islemi kodunun Symfony versiyonu

<?php echo
form_remote tag(array(‘'update'=>'operationreservationscontainer','url'=>'operation/dose
archtickets')); 7>

4.2.2. Uzak Link Uygulamasi:

Uzak link uygulamalarinda kullanict web sayfasindaki birlinke tiklar ve uzak bir ajax
cagris1 baslatilir. Bu cagn icerdigi islemi uygulayarak yaniti ilgili html elemaninin

icerisinde listeler.

Xhtml kodu:
Kod 4.18’de Prototype yazilim cergevesi ve scipt.aculo.us kiitiiphanelerini yiiklemek

icin gerekli kod yeralmaktadir.

Kod 4.18 - Prototype Javascript cercevesini html e ilave etmek i¢in gerekli kisim

<script type="text/javascript" src="/sf/prototype/js/prototype.js"></script>

<script type="text/javascript" src="/sf/prototype/js/effects.js"></script>

<script type="text/javascript" src="/sfPrototypePlugin/js/prototype.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/sfPrototypePlugin/js/builder.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/sfPrototypePlugin/js/effects.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/sf/prototype/js/controls.js"></script>

<script type="text/javascript" src="/sfPrototypePlugin/js/scriptaculous.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/sfModalBoxPlugin/js/modalbox.js"></script>

Kod 4.19’da rezervasyon numarasina gore bilet detaylar1 gosteren bir ajax uygulamasi
yer almaktadir. Ornekte reservasyon numarasi code parametresi olarak myreservation
details aksiyonuna gonderilir. Islemde ayni zamanda sonuglar1 gdsterirken

Script.aculo.us efekleri kullanilmastir.

Kod 4.19 - Uzak link islemi kodunun xhtml versiyonu

<a onclick="new Ajax.Updater(&#39;myreservationsdetail 1025008&#39;,
&#39;/reservation/myreservationdetails/code/1025008&#39;, {asynchronous:true,
evalScripts:false, onComplete:function(request, json) {new
Effect.BlindDown(&#39;myreservationsdetail 1025008&#39;, {});new

Effect. Appear(&#39;myreservationsdetail 1025008&#39;, {});},
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onLoading:function(request,

json) {$(&#39;myreservationsdetail 1025008&#39;).innerHTML = &#39;<img
border=\&quot;0\&quot; src=\&quot;/images/bigloading.gif\&quot;
alt=\&quot;Bigloading\&quot; />&#39;;

}1);; return false;" href="#">1025008</a>

Symfony kodu:
Kod 4.20’de Prototype yazilim gercevesi ve Script.aculo.us kiitliphanelerini otomatik
olarak yiiklemek icin gerekli Javascript kod yardimei kiitiiphaneleri cagirilamasi

gosterilmistir.

Kod 4.20 - Symfonyde Ajax yardimeci kiitiiphanesi ¢cagirilmasi

<?php use_helper('Javascript') 7>

Kod 4.21°de Kod 4.19’da yapildig1 gibi bilet detaylarini gésteren ayni uygulama

link to remote kod yardimecisi kullanilarak yazilmastir.

Kod 4.21- Uzak link islemi kodunun Symfony versiyonu

<?php

echo link to remote($divid ,array(

'update' => 'myreservationsdetail '.$userreservation->getReservationcode(),

'url' => 'reservation/myreservationdetails?code=".$userreservation-
>getReservationcode(),

'complete'=>
visual_effect('BlindDown','myreservationsdetail '.$divid).visual effect('Appear','myres
ervationsdetail '.$divid),

"loading' =>loadinglmage('myreservationsdetail '.$divid,'bigloading")

));
>
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Ornek uygulamalarda goriilebilecegi iizere Symfony kod yardimer kiitiiphaneleri
kullanilarak  karmasik ajax ¢agrilarinin  basite indirgendigi gdzlemlenmistir.
link remote, submit to remote, periodically call remote, link to function,
observe field metotlar1 kullanilarak bir ¢ok ajax uygulamasi oldukg¢a etkili birer
fonksiyonla yapilabilmesi saglannustir. ilgili metotlarin kullanimiyla kod yazimu,

okunabilirligi ve taginabilirligi Symfony kodunun sadeligi ile oldukca arttirilmistir.
Kompleks ajax ¢agrilarin1 standartlastirmasi ile Symfony zengin igerikli internet

uygulamalarinda yazilim gelistirme siire¢lerini hizlandirmakta ve gelecekteki olasi dne

cikabilecek yapisal uyusmazliklarin 6niine gecilmektedir.
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5.0RM (NESNE ILISKIiSEL ESLESTIRME) VE
SOYUTLAMA KATMANI

5.1. PROPEL

Veritabanlar iliskiseldir. Php 5 ve Symfony ise object oriented bir yapiya sahiptir.
Object oriented context te bir veritabanina en verimli sekilde erisebilmek icin obje
mantig1 iligkisel mantiga ceviren bir ara yliz gereklidir. Bu ara ylize ORM denir ve

dataya erigim veren ve is kurallarin1 kendi i¢inde barindiran objelerden olusur.

ORM’in esas faydasi tekrar kullanilabilirliktir. Bir veri objesinin metodarinin bir
uygulamanin c¢esitli boliimlerinden ve hatta farkli uygulamalardan ¢agrilmasina olanak
tanir. ORM katmani veri erisim mantigin1 kapsiiller icerisinde uygular. Ornegin bir
forum kullanicisinin yaptigr katki sayisina ve bu katkilarin popiilaritesine gore

reytinginin hesaplanmasi s6z konusu oldugunda:

Bir web sayfasinda boyle bir reyting gosterileceginde hesaplarin detay1 ile
ilgilenilmeden veri modelinin bir metodu c¢agirilir. Eger sonradan yapilacak bir
hesaplama degisikliginde model katmanindaki reyting metodunu degistiririz. Boylece

uygulamanin geri kalanina dokunulmamis olur.

Kayitlara erismek icin objeler ve tablolar kullanmak yerine class kullanmanin bir
faydas1 daha vardir. Bir tablodaki siitunla eslesmeyen objelere yeni accessorlar
eklemeye olanak tanirlar. Ornek olarak “ilk_isim” ve “son_isim” alanlarina sahip bir
“miisteri” tablosunda sadece bir “isim” e gereksinim duyulmasi s6z konusu olabilir.
Object oriented yapilarinda bu “miisteri” classina yeni bir accessor eklemek kadar

kolaydir.

35



Kod 5.22 — ilave erisimei eklemek

public function getlsim()

{
return $this->getllkIsim()." '.$this->getSonlsim();

}

2 13 2 (13

Uygulama agisindan “miisteri” classinda “ilk isim”, “son_isim”, “isim” attributeleri
arasinda fark yoktur. Hangi attribute larin bir veritabaninin siitunuyla iliskili oldugunu

sadece classin kendisi belirler.

Tekrar edilen veri erisim fonksiyonlarin ve verinin kendi is mantig1 bu gibi objelerde
saklanabilir. Ornek olarak {iriinleri olan bir “alisverisSepeti” class1 verecek olursak

toplam1 hesaplamak i¢in i¢inde sadece hesaplamay1 yapan bir method yazabiliriz

Kod 5.23 - Toplam hesaplama fonksiyonu

public function getToplam()

{
$toplam = 0;
foreach ($this->getUrunler() as $urun)

{
$toplam += Surun->getFiyat() * $item->getMiktar();

}

return $toplam;

}

Veri erisim prosediirlerini yazarken bir baska O©nemli nokta g6z Oniinde
bulundurulmalidir. Veritabani {reticileri farkli SQL yazim secenekleri kullanirlar.
Bagka bir DBMS sisteme kullanilmasi s6z konusu oldugunda daha o6nce yazilmis
bulunan SQL sorgularini bastan yazmak gerekir. Eger sorgular veritabanindan bagimsiz
bir sekilde yazilirsa ve SQL ‘e {iciincii parti komponentlere ¢evrilirse veritabani sistemi
zahmetsizce degistirilebilir. Bu veritabaninin  soyutlama katmaninin amacidir.
Soyutlama katmani uygulama gelistiricileri belli bir yapida yazilmasina zorlar, DBMS

ile uyum sorunlarini giderir ve SQL kodunu optimize eder.
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Soyutlama katmanimnin esas faydasi tasimabilirligi arttirmaktir. Ciinkii proje
gereksinimlerine bagl veritabani se¢imi diger sistemlerde oldukca teferruath bir is iken

soyutlama katmani sayesinde bir satir degisimi ile DBMS se¢imi miimkiin olmaktadir.

Ornek olarak bir projeyi mysqlden oracle a tasimak istiyor isek veri tabani erisim ayar

dosyasindaki

propel.database = mysql
satirini

propel.database = oracle

Olarak tanimlamamiz yeterlidir.

Symfonyde standart ORM secimi Propel dir. Bunun yami sira Doctrine ‘de
kullanilabilmektedir. Propel soyutlama katmani i¢in Creoleyi kullanir. Propel tarafindan
gelistirilmis bu iki tcilincii parti komponent Symfony’ ye muntazam olarak entegre
edilmistir ve bunlar framework'liin bir pargasi olarak diisiiniilebilir. S6z dizim ve

uzlasimlar1 Symfony standartinda uyarlanmistir.

Bir Symfony projesinde biitiin uygulamalar ayn1 modeli paylasir. Ortak is kurallarina
bagl uygulamalari tekrardan gruplama proje seviyesi kullaniminin sebebidir. Modelin
uygulamalardan bagimsiz olma sebebi de bunun neticesinde olmaktadir. Symfony de

biitiin model dosyalar1 proje’nin root klasdriindeki lib/model klasoriinde saklanirlar.

5.1.1. Veritabani Semasi

Symfony’nin kullanacagi veri nesne modeli yaratmak igin veritabaninin iligkisel
modelini object data modele ¢evrilmelidir. ORM in eslestirme yapabilmesi i¢in iliskisel
modelin tanimina ihtiya¢ vardir ve buna sema denir. Bir semada tablolar, iligkiler ve
stitunlarin 6zellikleri tanimlanir. Symfony’nin sema sézdizimi YAML formatindadir.

schema.yml dosyasi proje’nin root klasoriindeki /config klasoriinde bulunmalidir.

Symfony YML kullaniminin yani sira Propel Native XML sema formatin1 da anlar.
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Makale ve yorumlardan olusacak bir veri tabaninin sema dosyasi Kod 5.24 de
yeralmaktadir. Sekil.5.3 de ise makaleler ve yorumlardan olusacak bir veri tabani igin

¢izilmis veri modeli yer olmaktadir.

blog_article bleg_commant
id id

tithe {0} article_id (FK)
content () author (0}
created_at (0) camtent (0]

created_at (0)

Sekil 5.3 - Ornek veri modeli

Kod 5.24 - Ornek sema dosyasi

propel:

blog_article:
_attributes: { phpName: Article }
id:
title: varchar(255)
content:  longvarchar
created at:

blog comment:
_attributes: { phpName: Comment }
id:
article id:
author:  varchar(255)
content:  longvarchar
created_at:

Sema dosyasinin igerisinde veritabaninin ismi bulunmaz. Veritabani bir baglant1 adinin
altinda tanimlanmistir ( propel: ) bunun sebebi baglanti ayarlarinin uygulamanin
calisigi moda gore degisiklik gosterebilmesidir. Ornek olarak uygulama gelistirme
modunda calistiginda gelistirme veritabanina (6r. blog dev) ulasilir fakat {iretim
veritabaninin semasiyla ayni1 sema kullanilarak gergeklesir. Baglant1 ayarlari i¢in gerekli
databases.yml dosyas1 proje’nin root klasoriindeki /config klasoriinde bulunur. Semada
ayarlara detayl baglanti bulunmamasinin sebebi veritabanlarina soyutlama saglanmasi

icin sadece baglant1 adinin bulunmasidir.
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5.1.1.1. Temel Sema Sozdizimi

schema.yml dosyasinda ilk anahtar baglanti adin1 temsil eder. Yaml s6zdiziminde
anahtarlar iki nokta {ist {iste bitirilir ve yapida i¢ girinti vardir ( bir ya da daha fazla

bosluk ama tab degil ) .

Bir tablonun phpName’i( yaratilacak classin adi ) eger attribute olarak
tanimlanmamigsa Symfony bunu camelCase versiyonunu kullanir bu duruma 6rnek

olarak yazilmalidir.

Kod 5.25 - Oznitelik tamimlama

blog comment:
_attributes: { phpName: Comment }

blog comment in phpName’i : Comment olarak tanimlanmamis olsaydi symfony bunu
ismine bakarak ve camelCase olarak yani Blog Comment olarak anlar ve bu isimle

tanimlar.

Bir tabloda siitunlar vardir. Siitun degerleri ii¢ sekilde tanimlanabilir.

1. Bir sey tanimlanmazsa Symfony siitun adlarin1 ve niteliklerini birkag uzlagima
gore tahmin eder. Ornek olarak id siitunlarnin tanimlanmasina gerek yoktur
Symfony otomatik artan say1 ve tablonun (PK)Birincil Anahtar olarak tanimlar.
article id: alanini ise phpName ‘i Article olan tablonun id alani ile iliskilendirip
foreign key olarak tanimlanir. created at: alami ise otomatik olarak timestamp
tiriine ayarlanir. Bu siitunlar i¢in tiir belirtmeye gerek yoktur schema.yml

dosyasini kolay yazilabilir olmasinin sebebi budur.

2. Eger sadece bir Oznitelik tiiri tanimlanmigsa siitlin tiirii olarak algilanir.
Symfony bilindik tiirleri algilar: boolean, integer, float, date, varchar(size),
longvarchar gibi. Date ve timestamp tiirleri i¢in Unix isletim sistemindeki

sinirlamalar gegerlidir ve 1970-01-01 ‘den daha eski bir tarih olamaz. Dogum
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glinli gibi eski tarihler kullanilacaksa “before unit” tarih formati olan bu_date

bu_timestamp kullanilir.

3. Bagka siitun tiirleri tanimlanacaksa deger seti olarak ({ type: integer,
foreignTable: cv, foreignReference: id, required: true, onDelete: cascade })

yazilmalidir.

Tablolarin belirtik yabanci anahtar ve indeksleri birka¢ veritabanina 6zgii tariflerinin de

olusu schema.yml dosyasi igerisinde tanimlanabilir.

5.1.2. Model Class’lan

ORM katmani’nin model classlari’n1 yapmak icin kullanilir. Bu classlar ¢aligtirma

zamanindan kazanmak i¢in komut satir1 komutuyla propel-build-model yaratir.

>Symfony propel-build-model

Modeli yarattiktan sonra symfony cc ile symfonyninin dahili cache’isilinir boylece

Symfony yeni yaratilan modelleri bulabilir.

Bu komuta sema analizlerini ve projenin lib/model/om/ klasoriindeki base veri model

classlarinin yaratilmasini baslatir.

-Base Article.Php

-Base ArticlePer.Php

-Base Comment.Php

-Base CommentPeer.Php

Buna ek olarak lib/model/’de gercek veri modeli siniflar yaratilir.

-Article.Php

-ArticlePeer.Php
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-Comment.Php

-CommentPeer.Php

5.1.2.1. Base ve Custom Classlar:

Veri object modelin 2 farkli klasoérde tutulmasinin sebebi:

Gerektiginde model objelerine custom metotlar ve ozellikler eklenmelidir. Fakat proje
gelistikce tablo ve siitunlar eklenecektir. schema.yml dosyasi degistirildigi zaman object
model classlar propel-build-model ¢agirilarak yeniden yaratilmalidir. Custom metotlar

esas classlarin i¢inde ise her yaratilistan sonra silinirler.

lib/model/om klasoriindeki base classlar semadan direk yaratilmis olanlardir. Model her

yerinden yaratildiginda silinecekleri i¢in higbir zaman modifiye edilmemelidir.

Obiir yandan, lib/model klasdriindeki custom object classlar aslinda base classlardan
inherit eder. Var olan bir modelin {istiine propel-build-model ¢agiriliginda bu classlar

degistirilmez. Bu yiizden custom metodlar buraya eklenmektedir.

Kod 5.26 - propel-build-model’in ilk kez ¢agirilmasi ile yaratilan bir custom model class 6rnegi

class Article extends BaseArticle

{
b

Base Article class’in biitlin metotlarini inherit eder fakat semadaki bir degisiklik onu

etkilemeyecektir.

Base classlar1 extend eden custom classlarin mekanizmasi veritabanin son iliskisel
modelini bilmeden kodlamaya baslama imkam verir. Iliski(ilgi) dosya yapis1 modeli

hem degistirilebilir hem de yenilikgi kilar.
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5.1.2.2. Object ve Peer Classlar

Article ve Comment veritabaninda bir kaydr temsil eden obje classlardir. Bir kaydin
siitunlarina ve ilgili kayitlara erisim saglar. Bu demektir ki Article objesinin bir

metodunu ¢agirarak bir makalenin basligin1 6grenebiliriz.(Kod 5.27)

Kod 5.27 - Nesnelerde metot ¢cagirimi

$article = new Article();
$title = Sarticle->getTitle();

ArticlePeer ve CommentPeer peer classlaridir yani tablolar iistiinde calisarak statik
metotlar1 barindiran classlardir. Metotlar1 genellikle ilgili obje classin bir objesini veya

obje toplulugunu return eder.(Kod 5.28)

Kod 5.28 - retrieveByPks() fonksiyonu kullanimi

$articles = ArticlePeer::retrieveByPks(array(123, 124, 125));
// $articles Article classinin bir nesne dizilimidir.
Not: data modeli acisindan bakarsak peer obje olamaz.Bu yilizden peer classlarin

metotlari :: (statik metod call) ile ¢agirilir.(- (instance metod call) yerine )

Base ve Custom versiyonlarda obje ve peer classlar birlestirilince semadaki her tablo
basina 4 adet class yaratilir. Aslinda lib/model/map klasériindeki runtime environment
icin gerekli olan tablonun metadata bilgisini barindiran bir class vardir. Bu class biiyiik

ihtimalle hi¢ degistirilemeyecegi i¢in ihmal edilebilir.

5.1.3. Data Erisimi:

Symfony de verilere objelerle erisilir. Iliskisel modele ve SQL kullanarak veri almaya
ve degistirmeye alisik olan uygulama gelistiriciler i¢in obje model metotlar
muhtemelen karmagik goriinecektir. Fakat object orientation’in veri erisimindeki giicii

standart metotlardan oldukca gii¢liidiir.
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Iliskisel ve obje veri modeli benzer konulardir ama ikisinin kendine has adlandirma

bi¢imleri vardir.

5.1.3.1. Siitun Degerlerini Elde Etmek

Symfony modeli yaratti§1 zaman schema.yml’de taniml1 tablolarin her biri i¢in bir base
obje classt yaratir.Bu class —larin her biri i¢in siitun tanimlarina dayanan default
constructor,accessor ve mutatorlara sahiptir.new,get xxx( ) set xxx ( ) metotlar1 obje

yaratmaya yardimect olurlar ve obje 6zelliklerine erisim saglarlar( Kod 5.29)

Kod 5.29 - Nesne ozelliklerine erisim

$article = new Article();
$article->setTitle('My first article');
$article->setContent("This is my very first article.\n Hope you enjoy it!");

$title = Sarticle->getTitle();

$content = $article->getContent();

Yaratilmig olan obje classt Article’dir. blog-article tablosuna verilmis olan php
Name’dir. Eger phpName semada tanimlanmis olmasaydi class Blog Article olurdu.
Accessors ve mutators siitun adlarinin camelCase halini kullanir. Yani getTitle ()

metodu title stitununun degerini alir.

Birden fazla alan1 bir kerede almak i¢in her obje classi igin yaratilan form Array ()

metodu kullanilir.(Kod 5.30)

Kod 5.30 - formArray() metodu

$article->fromArray(array(
'title' =>'My first article',
'content' => "This is my very first article.\n Hope you enjoy it!',

));

5.1.3.2. Tliski Kayitlar1 Alma

Blog yorumlar1 tablosundaki article id siitunu blog article tablosunun yabanci
anhtaridir. Her yorum bir makale ile iligkilidir. Her makalenin birden fazla yorumu
olabilir. Bu iliski nesneye dayali olarak ¢eviren 5 metot yaratilan classlardan
kaynaklanmaktadir. getArticleld( ) ve setArticleld ( ) metotlar1 article id siitununu

normal siitun olarak diisiinebilecegimizi ve iligkileri elle ayarlayabilecegimizi gosterir.
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Nesneye dayal1 yaklasimin faydasi diger 3 metoda ¢ok daha agiktir. Kod 5.31 yaratilmis
setterlarin nasil kullanilacagini gosterir. Ayni zamanda metot cagrilarinin model

objelere nasil zincirleyecegini gosterir.

Kod 5.31 - Nesne setterlarin kullanim

$comment = new Comment();
$comment->setAuthor('Selim');
$comment->setContent('Merhaba diinya');

// Bu commenti 6nceki Article classina iligtir
$comment->setArticle($article);

/I Alternatif s6z dizimi

// eger nesne veritabaninda kayitliyysa mantiklidir
$comment->setArticleld($article->getld());

getArticle() metoda getTitle() accessoriinden yararlanan Article classin bir objesini

dondiirir. Bu birlestirisi kendimizin yapmasindan daha iyidir ¢linkii $comment—

>getArticle( ) ‘den baslayarak birkag satir kod tutabilir.

Kod 5.32°deki $comments degiskeni. Comment classin objelerinin bir arrayimni
bulundurur. ilkini $comment [0] ile gdsterebilirsiniz veya foreach ($comment as

$comment) ile arttirabiliriz.

Kod 5.32 - iliskisel yapilar

// Coktan bire iligki
echo $comment->getArticle()->getTitle();
=> My first article
echo $comment->getArticle()->getContent();
=> This is my very first article.

Hope you enjoy it!

// Birden ¢oga iligki

$comments = $article->getComments();

Modelin objeleri tekil isimlerle tanimlanirlar. Blog comment tablosundaki FK
Comment obje isminin sonuna bir s ekleyerek getComments() metodunun yaratilmasina
neden olur. Model objesine cogul bir isim verilseydi metot adi get Commentss()

olacakti.
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5.1.3.3. Datay1 Kaydetmek Ve Silmek

New custom motorunu cagirarak yeni bir obje yaratttk ama blog_article tablosuna
gercek bir kayit yaratilmadi. Objeyi degistirmenin veritabanina da bir etkisi olmaz.

Datay1 veritabanina kaydetmek i¢in objenin save() metodu ¢agirilir.
Kod 5.33 - Kayit islemi

$Article->save ()

ORM objeler arasindaki iliskiyi algilayacak kadar akillidir ve $ Article objesini
kaydetmek ilgili olan $ comment objesini de kayit eder. Kayit edilmis objenin veri
tabaninda bir esinin olup olmadigini da bilir. Bdylece save ( ) metoduyla SQL ‘de bazen
INSERT bazen de UPDATE’dir. PK save() metoduyla otomatik olarak ayarlanir.
Boylece kayit edildikten sonra $article->get id( ) ile yeni PK alinabilir.

isnew() ile bir objenin yeni olup olmadigin1 kontrol edilebilir. Bir objenin degistirilip

kaydedilmesi gerektiginin kontrolii i¢in de isModified ( ) metodu ¢agirilir.

Yorumlar1 delete() metoduyla silebiliriz.(Kod 5.34)

Kod 5.34 - Silme islemi

foreach (Sarticle->getComments() as $comment)

{

$comment->delete();

}

delete () metodu ¢agirildiktan sonra bile istek sonlanana kadar obje mevcuttur.Objenin

veritabanindan silinip silinmedigini belirlemek i¢in isDeleted( ) metodu ¢agirilir.

5.1.3.4. Kayitlar1 Pk Kullanarak Almak

Bir kayitin birincil anahtari biliniyorsa ilgili objeyi almak i¢in peer classin retrieveByPk

() metodu kullanilir.

Kod 5.35 - retrieveByPk metodu

$article=ArticlePeer::retrieve ByPk (7);
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Schema.yml dosyas1 id alanim1 blog-article tablosunun PK’s1 olarak tanimlar.Boylece
bu satir id’si 7 olan makaleyi dondiiriir.Sadece bir kayitin dondiiriilecegi bilinir.$article

degiskeni Article classin bir objesine sahip olur.

Bazi1 durumlarda PK birden fazla siitundan olusabilir.Béyle durumlarda retrieveByPK( )
metodu her PK siitunu i¢in bir olmak iizere ¢ok parametre kabul eder.Parametre olarak
PK array’i bekleyen retrieve ByPK( ) metodu ¢agirilarak birincil anahtarlarina gore ¢cok

obje secilebilir.

5.1.3.5. Criteria() Fonksiyonu ile Kayit Almak

Birden fazla kayit elde edilmek isteniyor ise elde edilecek objelerin peer classinin
doSelect( ) metodu gagirilmalidir. Ornegin Article classin objeleri almacaksa Article

Peer::doSelect( ) ¢agirilmalidir.

doSelect( ) metodunun ilk parametresi Criteria classin bir objesidir Criteria veritabani

Soyutlama i¢in SQL siz tanimlanmis bir basit sorgu tanimlama classidir.

Bos Criteria classin biitlin objelerini dondiirtir. Kod 5.36’deki kod biitiin makaleleri

alir.

Kod 5.36 - doSelect () metodu

$c = new Ceriteria();
$articles = ArticlePeer::doSelect($c);

// asagidaki SQL sorgulamasiyla aynidir

SELECT blog_article.ID, blog_article. TITLE, blog _article. CONTENT,
blog article. CREATED AT

FROM blog_article;

HYDRATING:

doSelect() cagiris1 ashinda basit bir SQL komutundan ¢ok daha giicliidiir. Ilk olarak,
SQL sectiginiz DBMS igin optimize edilmistir.ikinci olarak Criteria’ya gonderilen
herhangi bir deger SQL koduna entegre edilmeden kacilir ve SQL injection riskleri

onlenir.Ugiincii olarak metot sonug seti yerine obje array’i dondiiriir. ORM otomatik
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olarak veritaban1 sonu¢ setine dayanarak objeleri yaratir ve ¢ogaltir. Bu isleme

Hydrating denir.

Daha karmasik obje se¢imi icin WHERE, ORDER BY, GROUP BY ve diger SQL

komutlarinin denklerine ihtiyag vardir. Criteria objesinin biitiin bu durumlar i¢in

metotlar1 ve parametreleri vardir.

Add( ) metodlarina parametre olarak gonderilen class sabitleri 6zellik isimlerine, siitun

isimlerinin biiyiik harfleridir.

blog_article tablosunun comment siitununa ArticlePeer:: CONTENT sahibi ile deginilir.

Tablo 5.2 - SQL ile Criteria obje yazim bicimlerini karsilastirir.

SQL
WHERE column = value

WHERE column <> value
Other Comparison Operators

> <

>= <=

IS NULL, IS NOT NULL
LIKE, ILIKE

IN, NOT IN

Other SQL Keywords

ORDER BY column ASC

ORDER BY column DESC

LIMIT limit

OFFSET offset

FROM tablel, table2 WHERE tablel.coll
= table2.col2

FROM tablel LEFT JOIN table2 ON
tablel.coll = table2.col2

FROM tablel RIGHT JOIN table2 ON
tablel.coll = table2.col2
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->add(column, value);
->add(column, value,
Criteria::NOT_EQUAL);

Criteria:
Criteria:
Criteria:
Criteria:
Criteria:
Criteria:
Criteria:
Criteria:

:GREATER _THAN,
:LESS THAN
:GREATER _EQUAL,
:LESS EQUAL
:ISNULL,
ISNOTNULL

:LIKE, Criteria:: ILIKE
:IN, Criteria::NOT _IN

>addAscendingOrderByColumn(colu
mn);

>addDescendingOrderByColumn(colu
mn);

->setLimit(limit)

->setOffset(offset)

->addJoin(coll, col2)
->addJoin(coll, col2,
Criteria::LEFT JOIN)
->addJoin(coll, col2,
Criteria::RIGHT JOIN)



Tablo 5.2.’de standart SQL sozdizimlerinin nasil Criteria() kullanilarak yazildigi

gosterilmistir.

Yaratilan classlarda hangi metotlarin bulundugunu gérmek ve anlamak i¢in en iyi yol
yarattiktan sonra lib/model/om klasoriindeki Base dosyalarina bakmaktadir. Metot
isimleri gayet agiktir ama daha fazla yorum goérmek igin config/propel.ini’deki

propel.builder.addComments parametresi true yapilir ve model yeniden yapilir.

Kod 5.37 ¢ok kosullu baska bir Criteria 6rnegidir. Selim tarafindan iyi kelimesini iceren

makalelerin biitlin yorumlarini tarihe gore siralayarak alir.

Kod 5.37 - Cok kosullu criteria 6rnegi

$c = new Ceriteria();

$c->add(CommentPeer:: AUTHOR, 'Selim');
$c->addJoin(CommentPeer:: ARTICLE 1D, ArticlePeer::ID);
$c->add(ArticlePeer::CONTENT, '%iyi%!, Criteria::LIKE);
$c->addAscendingOrderByColumn(CommentPeer::CREATED AT);
$comments = CommentPeer::doSelect($c);

// Bu SQL sorgusunu yaratir

SELECT blog_comment.ID, blog_ comment. ARTICLE ID, blog comment. AUTHOR,
blog comment. CONTENT, blog comment. CREATED AT
FROM blog comment, blog_article
WHERE blog comment. AUTHOR = 'Selim'’
AND blog_article. CONTENT LIKE '"%iyi%'
AND blog comment. ARTICLE ID =blog article.ID
ORDER BY blog comment. CREATED AT ASC
SQL ¢ok karmasik sorgular yapabilen basit bir dildir. Criteria objesi de her karmasiklik
seviyesindeki kosullar1 halledebilir. Programcilarin ¢ogu bir kosulu Nesneye dayali
programcilik mantigina cevirmeden oOnce SQL diislindiigiinden ilk basta Criteria

objesini anlamak zor olabilir.

Parametre olarak gecirilen kriteri saglayan kayit sayisini sayip sayiyil integer olarak
dondiiren do Count( ) metodu doSelect( ) metoduna ilaveten her peer classta vardir.Bu
durumda hi¢ obje dondiiriilmedigi i¢in hydrating olmaz ve doCount( ) metodu doSelect

()’den daha hizlidur.
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Peer classlar1 Criteria parametre olarak bekleyen doDelete( ), doInsert( ) ve doUpdate( )
metotlarii1 da saglar. Bu metotlar veritabanina DELETE, INSERT ve UPDATE

sorgularinin yonetilmesine olanak tanir.

Son olarak ilk dondiiriilen obje isteniyor ise doSelect( ) yerine doSelectOne( )
kullanilir. Bir Criteria’nin sadece bir sonu¢ dondiirecegini biliyor ise kullanilir ve obje

array’i yerine bir obje dondiirdiigiinden avantajlidir.

5.1.3.6. Ham Sql Sorgularinin Kullanimi

Bazen obje cogaltmak istemeyebiliriz. Sadece veritaban1 tarafindan hesaplanmis
sonuglar1 isteyebiliriz. Ornegin biitiin makalelerin son yaratilma tarihleri elde etmek
icin biitiin makaleleri ¢cagirmak ve array ilizerinde dongii yapmak mantikli degildir.
Bunun yerine veritabanindan sadece sonucu dondiirmesi istenir. Ciinkii object hydrating

islemi atlanir.

Diger taraftan veri tabani yonetimi i¢in olan PHP komutlar1 direkt olarak cagirilmaz
¢linkii o zaman veritabani soyutlamanin faydasi yitirilir. Bu demektir ki ORM(propel)

bypass edilmelidir ama veritabani soyutlama(Creole) bypass edilmektedir.
Veritabanini Creole ile sorgulamak asagidakileri gerektirir:

1. Bir veritabani baglantist saglayn.
Bir query stringi yaratin.

Ondan bir statement yaratin.

A

[fadenin ¢alistirilmasiyla elde edilen result seti 1 tur dondiiriin.

Kod 5.38 - Veritabanini Creole ile sorgulamak

$connection = Propel::getConnection();

$query ='SELECT MAX(%s) AS max FROM %s';

$query = sprintf($query, ArticlePeer::CREATED AT, ArticlePeer::TABLE NAME);
$statement = $connection->prepareStatement($query);

$resultset = $statement->executeQuery();

$resultset->next();

$max = $resultset->getInt('max’);
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Bu islem es gecilerek veritabanina direkt erisilirse Creole tarafindan saglanan giivenlik
ve soyutlama kaybedilir. Creole yolu uzundur ama uygulamanin performansini,
tasinabilirligini ve giivenligini garantiler. Ozellikle internet kullanicisi gibi giivenilir
olmayan kaynaklardan gelen parametreleri barindiran sorgular i¢in gecerlidir. Creole
gerekli korunma hamlesini yapar ve veritabanini emniyete alir. Veritabanina direkt

ulagmak SQL-injection saldirilari i¢in risk olusturur.

5.1.3.7. Ozel Tarih Siitunlar1 Kullanma

Genellikle bir tablonun created at siitunu kaydin yaratildigi tarihi kaydetmek igin
kullanilir.  Aym1 sey updated at siitunu i¢in de gegerlidir. O da kayit her

yenilendigindeki zamani kaydeder.

Symfony bu siitunlarin adlarini tanir ve giincellemelerini otomatik yapar. Ayni sey

created on ve updated on siitunlar1 i¢in de gegerlidir.

Kod 5.39 - Ozel tarih siitunlari kullanmak

$comment = new Comment();
$comment->setAuthor('Selim');
$comment->save();

// ' Yaratma tarihini géster
echo $comment->getCreatedAt();
=> [date of the database INSERT operation]

Ayrica tarih siitunlarinin getterlar1 argument olarak bir tarih bigimini kabul ederler:

echo $comment->getCreatedAt(‘Y-m-d’);

5.1.4.Veritaban1 Baglantilar1

Data modeli kullanilan veritabanindan bagimsizdir ama muhakkak bir veritabani
kullanilacaktir. Proje veritabanina istek gondermek icin Symfony i¢in gerekli asgari
bilgi veritabaninin ismi, erisim kodlar1 ve veritabaninin tiiriidiir. Bu baglant1 ayarlari

config/ klasoriindeki databases.yml dosyasina girilmelidir.
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Kod 5.40 - Ornek databases.yml dosyasi

prod:
propel:
param:
hostspec:

username:
password:

all:
propel:
class:
param:
phptype:
hostspec:
database:

username:
password:

port:

encoding:
persistent:

mydataserver
myusername
XXXXXXXXXX

sfPropelDatabase

mysql # Database vendor
localhost
blog
login
passwd
80
utf8  # Default charset for table creation
true  # Use persistent connections

Baglanti ayarlar1 ortama baglhidir. Uygulamanin prod, dev, test ve diger ortamlar1 igin

ayr1 ayarlar tanimlanabilir. apps/myapp/config/databases.yml gibi uygulamaya 6zgii bir

dosyanin icinde farkli degerler vererek bu konfiglirasyon her uygulama i¢in gegersiz

kilinabilir. Bu yolla front-end ve back-end uygulamalar icin farkli glivenlik kurallar

tanimlanabilir ve veritabaninda farkli haklara sahip pek ¢ok kullanici tanimlanabilir.

Her ortam icin ¢ok baglanti tanimlanabilir. Her baglant1 ayni isimle etiketlenmis bir

sema gosterir. Kod 5.41°deki propel baglantis1 Kod 5.24°deki Propel semasini1 gosterir.

phptype parametresinin izin verilen degerleri Creole tarafindan desteklenen veritabani

sistemlerinin degerleridir:

e mysql

e sqlserver
e pgsql

e sqlite

e oracle
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hostspec, database, username ve password aligilmis veritabani1 baglanti ayarlaridir. Veri
kaynak adi (DSN) olarak daha kisa sekilde de yazilabilirler. Kod 5.41’in all: boliimiine
denktir.

Kod 5.41 - DSN kullanimi 6rnek 1

all:
propel:
class: sfPropelDatabase
param:
dsn: mysql://login:passwd@localhost/blog
SQLite veritaban1 kullaniliyorsa hostspec parametresi veritabani dosyasinin pathina

esitlenir. Eger data/blog.db’de blog veritabani saklaniyorsa databases.yml dosyast Kod
5.42’deki gibi olur.

Kod 5.42 - Dsn kullanim 6rnek 2

all:
propel:
class: sfPropelDatabase
param:

phptype: sqlite
database: %SF_DATA DIR%/blog.db

5.1.4.1 Model Katmanini Genisletme

lib/model klasériinde yaratilmis olan bos model classlarina yeni metotlar eklenebilir.
Gegerli objenin metotlart $this ile ve gegerli classin statik metotlar1 self:: ile ¢agrilir.

Custom classlar metodlari lib/model/om klasoriindeki Base classlardan inherit eder.

Ornegin Kod 5.43'de bahsi gecen Article objesi igin _ toString() metodu eklenebilir
boylece Article classinin bir objesi yazdirilinca objenin bashigit Kod 5.43°deki gibi

gosterilir.

Kod 5.43 - Modele yeni metotlar eklemek 6rnek 1

class Article extends BaseArticle

{

public function __ toString()

{
return $this->getTitle(); // getTitle() is inherited from BaseArticle
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b
}

Peer classlar da mesela yaratilma tarihine gore biitiin makaleleri siralayarak ¢agirmak

icin Kod 5.44’de gosterildigi gibi genisletilebilir.
Kod 5.44 - Modeli genisletmek 6rnek 2

class ArticlePeer extends BaseArticlePeer

{
public static function getAllOrderedByDate()

{

$c = new Criteria();
$c->addAscendingOrderByColumn(self:: CREATED AT);
return self::doSelect($c);

b
}

Yeni metodlarin yaratilmis olanlar gibi mevcut oldugu Kod 5.45°da gdsterilir.

Kod 5.45 - Yeni metodlarin kullanimi

foreach (ArticlePeer::getAllOrderedByDate() as $article)
{

echo $article;  // Sihirli __ toString() methodunu ¢agirir.

}

5.1.4.2. Var Olan Metodlar1 Gegersiz Kilma

Base classlardaki yaratilmig metotlarin bazilar1 gereksinimlere uymuyorsa custom
classlarla gegersiz kilinabilirler. Sadece ayni argiiman sayist kullanildigindan emin

olunmalidir.

Ormegin S$article->getComments() metodu belli bir siralama yapmadan Comment
objelerinin arrayini dondiiriir. Sonucu son yorum ilk gelecek sekilde yaratma tarihine
gore siralamak istersek Kod 46’deki gibi getComments() metodu gegersiz kilinir.
lib/model/om/BaseArticle.php’de bulunan orijinal getComments() metodu bir criteria
ve bir baglant1 degerlerini parametre olarak bekler. Bu ylizden fonksiyon da aynisini

yapmalidir.
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Kod 5.46 - Var olan metodlar gecersiz kilmak

public function getComments($criteria = null, $con = null)

{
if (is_null($criteria))
{
$criteria = new Criteria();
b
else
{

// PHPS de nesneler gostergesiyle gecirilir. Orijinali degistirmemek icin
//klonlanmalidir.
$criteria = clone $criteria;

}
$criteria->addDescendingOrderByColumn(CommentPeer:: CREATED AT);

return parent::getComments(S$criteria, $con);
b
Custom metot sonunda parent Base classin custom metodunu ¢agirir. Fakat bu

tamamen es ge¢ilip istenilen sonug¢ dondiirtilebilir.

5.1.4.3. Model Davramislar1 Kullanma

Baz1 model degisiklikleri geneldir ve yeniden kullanilabilir. Model objesini sort eden
ve concurrent obje kayitlar1 arasindaki anlagmazliklari 6nleyen iyimser bir kilit yapan

metotlar pek cok classa eklenebilen genel genisletmelerdir.

Symfony bu genisletmeleri davraniglar olarak paketler. Davraniglar model classlara
ilave metotlar saglayan harici classlardir. Model classlarda kancalar bulunur ve

Symfony bunlar1 sfMixer yoluyla nasil genisletecegini bilir.

Model classlarda davranislari etkin hali getirmek i¢in config/propel.ini dosyasindaki bir

ayar degistirilmelidir:
propel.builder.AddBehaviors = true //Varsayilan deger false

Symfony ile birlikte gelen behavior yoktur ama plug-inlerle yliklenebilirler. Bir
behavior plug-ini yiiklendiginde behavior bir classa tek bir satirla atanabilir. Ornegin
uygulamaya sfPropelPranoidBehaviorPlugin yiiklenirse Article.class.php’ye asagidaki

satirlar eklenerek Article classi bu behavior ile genisletilebilir.

54



sfPropelBehavior::add(‘Article’, array(
‘paranoid’ => array(‘column’ => ‘deleted at’)
);
Model yaratildiktan sonra silinmis Article objeleri veritabaninda kalirlar ve behavior

sfPropelParanoidBehavior::disable() ile gegici olarak hizmet dis1 birakilmadikca ORM

kullanan sorgulara goriinmezler.

5.1.4.4 Genisletilmis Sema So6zdizimi

Kod 43'de gosterildigi gibi bir schema.yml dosyasi basit olabilir ama relational modeller
genellikle karmasiktir. Bu yiizden semanmn her durumu halledebilmek igin zengin

sOzdizimi vardir.

5.1.4.5 Oznitelikler

Baglanti ve tablolarin belirli attributelar1 olabilir (Kod 47). _attributes ile ayarlanirlar.

Kod 5.47 - Ozniteliklerin tanim

propel:
_attributes: { noXsd: false, defaultldMethod: none, package: lib.model }
blog_article:
_attributes: { phpName: Article }
Kod yaratilmadan o6nce semanin dogrulanmasi gereklidir. Bunu yapmak igin
baglantinin noXSD 6zniteligi devre dis1 birakilir. Baglant1 defaultidMethod attributunu
de destekler. Hicbiri saglanmamigsa veritabaninin ID yaratan yerli metodu kullanilir.

Ornegin MySQL igin autoincrement veya PostgreSQL icin sequences. Olasi bir diger

deger de value’dur.

package attributu namespace gibidir. Yaratilan classlarin depolandigi pathi belirler.
Varsayilan path lib/model/’dir ama model alt paketler halinde diizenlenecekse
degistirilebilir. Ornegin aym klasordeki ana business classlar ve veritabaninda
depolanan bir istatistik motorunu tanimlayan classlar karistirilmak istenmezse

lib.model.business ve lib.model.stats paketleriyle iki sema tanimlanir.
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Tabloyu eglestiren yaratilmis classin adin1 set eden phpName tablo attributunu
biliyoruz. Yerel igerikleri (uluslar arasi hale getirmek i¢in igerigin farkli versiyonlarinin

ilgili tabloda bulunmasi) barindiran tablolar iki tane daha attribute alabilirler.(Kod 5.48)
Kod 5.48 - Ozniteliklerde I18n kullanim
propel:
blog_article:
_attributes: { is[18N: true, i18nTable: db_group i18n }

5.1.4.6. Siitun Detaylar

Temel s6zdizimi iki se¢enek verir: Symfonynin siitun 6zelligini isminden ¢ikartmasina
bir bos deger vererek izin vermek veya tipi herhangi bir tip anahtar kelimesiyle
tanimlamak. Bu secenekler Kod 5.49°da gosterilir.
Kod 5.49 - Siitun detaylar1 tanimlamak érnek 1
propel:
blog_article:
id: # Let symfony do the work
title: varchar(50) # Specify the type yourself

Bir siitun i¢in ¢ok daha fazlasi tanimlanabilir. Eger tamimlanacaksa Kod 50’de

gosterildigi gibi siitun ayarlart associative array olarak tanimlanmalidir.

Kod 5.50 - Siitun detaylar1 tanimlamak 6rnek 2

propel:
blog_article:
id: { type: integer, required: true, primaryKey: true, autolncrement: true }

name: { type: varchar(50), default: foobar, index: true }
group _id: { type: integer, foreignTable: db_group, foreignReference: id, onDelete:
cascade }

Siitun parametreleri agagidaki gibidir:

type: Siitun tiiri. Secenekler boolean, tinyint, smallint, integer, bigint, double, float,
real, decimal, char, varchar(size), longvarchar, date, time, timestamp, bu date,

bu_bu timestamp, blob ve clob’dur.
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required: Boolean. Siitun gerekliyse true yapilir.

default: Varsayilan deger.

primaryKey: Boolean. Primary keyler i¢in true’dur.

autoIncrement: Boolean. Otomatik artan deger alan tamsayi tiiriindeki siitunlar icin

true’dur.

sequence: autolncrement siitunlari i¢in sequences kullanan veritabanlari i¢in sequence

ad1 (PostgreSQL ve Oracle)

index: Boolean. Basit index i¢in true veya benzersiz bir index yaratilacaksa unique.

foreignTable: Baska bir tabloya foreign key yaratmaya yarayan tablo ismidir.

foreignReference: Foreign key foreignTable ile yaratilmissa ilgili stitunun adidir.

onDelete: Tabloda bir kayit silindiginde calistirilacak action1 belirler. setnull ise
foreign key siitunu null olur. cascade ise kayit silinir. Ayarlanan behavior1 veritabani
motoru desteklemiyorsa ORM taklit eder. Bu sadece foreignTable ve foreignReference

ile ilgili stitunlarla alakalidir.

isCulture: Boolean. Yerellesmis icerik tablolarinin culture siitunlar1 i¢in true’ya

ayarlanir.

5.1.4.7. Yabanci Anahtar Tanimlamalari

foreignTable ve foreignReference siitun attributelarina alternatif olarak bir tablodaki
_foreignKeys: anahtarmin altina foreign keyler eklenebilir. Kod 5.51°deki sema

blog_user tablosundaki id stitunu ile eslesen user _id siitununa foreign key yaratir.

Kod 5.51 -Yabanci anahtar tanimlamak 6rnek 1

propel:
blog_article:
id:
title:  varchar(50)
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user_id: { type: integer }
_foreignKeys:
foreignTable: blog_user
onDelete:  cascade
references:
- { local: user _id, foreign: id }

Alternatif sozdizimi ¢ok referansh foreign keyler ve foreign keylere isim vermek i¢in

yararlidir (Kod 5.52).

Kod 5.52 - Yabanci anahtar tanimlamak 6rnek 2

_foreignKeys:
my_foreign key:
foreignTable: db user
onDelete:  cascade
references:
- { local: user _id, foreign: id }
- { local: post _id, foreign: id }

5.1.4.8. Indeksler

index siitun attributune alternatif olarak bir tablodaki _indexes: anahtarmin altina
indexler eklenebilir. Benzersiz indeksler tanimlanacaksa  uniques: header’1

kullanilmalidir. Kod 5.53 indeksler i¢in alternatif s6zdizimini gosterir.

Kod 5.53 - indeksler icin alternatif sozdizimi

propel:
blog_article:
1d:
title: varchar(50)
created at:
_indexes:
my_index: [title(10), user id]
_uniques:
my_other index: [created at]

5.1.4.9. Bos Siitunlar

Symfony degeri olmayan bir siitunla karsilastiginda biraz sihir yapar ve kendine ait bir

deger ekler. Bos siitunlara eklenen detaylar Kod 5.54’dedir.
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Kod 5.54 - Bos siitunlar

// id isimli bos siitunlar birincil anahtar
id: { type: integer, required: true, primaryKey: true, autoIncrement: true }

// XXX _id isimli bos siitunlar yabanci anahtar
foobar id: { type: integer, foreignTable: db_foobar, foreignReference: id }

// created_at, updated at, created _on ve updated on isimli bos siitunlar

// tarihtirler ve otomatik olarak timestamp olurlar.

created at: { type: timestamp }

updated_at: { type: timestamp }

Foreign keyler i¢in Symfony siitun adinin basiyla ayni phpName’e sahip bir tablo arar

ve bulursa bu tablo adin1 foreignTable olarak alir.

5.2. DOCTRINE

Doctrine(Bauer, 2008) PHP 5.2.3+ i¢in gii¢lii bir database abstraction layer (DBAL)
iistlinde bulunan bir object relational mapper’dir(ORM). Kilit 6zelliklerinden biri
veritabani sorgularint Doctrine Query Language (DQL) denen ve Hibernate(Zoe Bin-
Gan, 2005) SQL’den esinlenen proprietary object oriented SQL dialectiyle yazma
secenegidir. Bu gelistiricilere gereksiz kod ¢ogaltma gerektirmeden esnekligi koruyan

SQL’e giiglii bir alternatif saglar.

5.2.1 Doctrine Gelisiminin Sebebi

Object oriented programcilikta veri yonetim gorevleri skalar olmayan degerler halindeki
objeleri degistirerek uyarlanirlar. Ornegin, sifir ya da daha fazla telefon numarasi ve
sifir ya da daha fazla adresi olan bir kisiyi temsil eden bir adres defteri girisi object
oriented olarak kisi objesi ve entry’nin verisini tutan kisinin adi, telefon numarasi listesi
ve adres listesi gibi alanlarla modellenir. Telefon numarasi listesinin telefon numarasi
objeleri olabilir. Adres defteri girisi programcilik dili tarafindan tek bir deger olarak
degerlendirilir. Tercih edilen telefon numarasi ve ev adresi gibi ¢esitli metotlar objeyle

iliskilendirilebilir.

SQL DBMS gibi pek ¢ok veritabani iiriinii sadece tablolarla diizenlenmis integer ve

stringler gibi skalar degerleri saklayabilir ve degistirebilir.
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Programci obje degerlerini ya veritabaninda depolamak i¢in basit deger gruplarina
cevirecek ve cagirdiktan sonra eski haline g¢evirecek veya program igerisinde skalar
degerler kullanacak. ilk yaklasim nesne iliskisel eslestirme ile yapilir.

Sorun bu objeleri veritabaninda saklanacak ve kolay cagrilacak formlara objelerin

ozelliklerini ve iligkilerini koruyarak ¢evirmektir. Bu objelere persistent denir.

5.2.2. Minimum Gereklilikler

Doctrine PHP 5.2.3’den yukarisim1 gerektirir ama harici kiitliphaneye gerek duymaz.
Veritabant fonksiyon c¢agr1 abstraction i¢in Doctrine http://www.php.net’den

edinebilinen PHP resmi siiriimiiyle gelen PDO kullanir.

Windows’ta Uniform Server ve MAMP gibi bir 3 in 1 paketi veya herhangi bir resmi

olmayan paket kullaniliyorsa ilave ayarlamalar gerekebilir.

5.2.3. Temel Bakis

Doctrine PHP’ de Nesne Iliskisel Eslestirme icin bir alettir. PDO’nun en iistiinde
bulunur ve DBAL ve ORM diye iki ana katmana ayrilir. Asagidaki resim Doctrine

katmanlarinin nasil beraber ¢alistigini gosterir.

MWesne iligkisel eglegtirme API
Tligkisal ve nesne model / etki alan
modeli arasinda kdpri vazifesi gdriir \

Doctrine ORM
I 2

Tam kapsaml veritaban soyutlama AP1si DOCtrIne

DBAL
v

Ternel veritaban bagimsiz APT P Do

Sekil 5.4 - Doctrine ORM Modeli
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DBAL(Veritaban1 Soyutlama Katmani) PDO tarafindan saglanan temel veritabani
soyutlama/bagimsizligi tamamlar ve gelistirir. Eger PDO {istiinde gii¢lii bir veritabani
abstraction katmani isteniyorsa DBAL kitapligi kendi basma kullanilabilir. ORM
katman1 DBAL’a baghdir ve bu yiizden ORM paketi yiiklendiginde DBAL da dahil

edilir.
5.2.4. Doctrine

Doctrine ORM genel olarak Active Record, Data Mapper ve Meta Data Mapping

patternleri etrafinda yapilandirilmistir.

Doctrine Record(Bauer Jon, 2007) isimli bir temel class gelistirilerek biitiin child
classlar tipik ActiveRecord (kayit, silme vs.) ara yliziinii elde eder ve Doctrine
kolaylikla kayitlarin hayat dongiilerine istirak eder ve onlart izler. Ama esas is
cogunlukla Doctrine Table class1 gibi komponentlere gonderilir. Bu class
createQuery(), find(id), findAll(), findBy*(), findOneBy*() vs. ile olusan Data Mapper
Arayliz’iine sahiptir.  Boylece ActiveRecord temel class1 Doctrine’in  kayitlari
yonetmesine izin verir ve mapping isi baska yerde yapilirken tipik ActiveRecord ara

ylizlinli saglar.

ActiveRecord yaklasiminin kendine has siirlamalar1 vardir. En agik olani bir classin
bir temel class1 persistent olmasi i¢in gelisimini uygulamasidir. Genel olarak domain
modelin dizaynm relational modelin dizayniyla sinirlidir. Bunun ancak bir istisnasi
vardir. Inheritance yapilarryla ugrasirken Doctrine domain modelin relational modelden
esnek kilinmasina izin veren gelismis mapping stratejileri saglar ve bu yiizden biraz

daha 6zgiirliik saglar.

Doctrine devam eden bir gelistirme siirecindedir ve her zaman daha 6zgiir domain
modellemeleri yapabilmek i¢in yeni ozellikler eklenmesine calisilmaktadir. Fakat
Doctrine daha ¢ok bir ActiveRecord yaklagimi olarak kaldik¢a bu iki model arasinda

her zaman biiyiik benzerlikler olacaktir.
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tligkisel modelin sinrlar

Etkili veri cagirimi ve veri saklamak icin mode

Sekil 5.5 - Nesne modeli ve iliskisel model arasindaki iliski

Resimde goriildiigii gibi domain modeli relational modelin sinirlarindan fazla uzaga

gidemez.

Bu sinirlamalardan bahsedildikten sonra ActiveRecord yaklagiminin avantajlarindan
bahsedilme zamani gelmistir. Daha basit programlama modelinin yaninda relational ve
OO domain modellerinin(Orenstein J., 2003) benzerliginin bir de avantaji vardir: Var
olan relational semadan temel domain model yaratan gii¢lii yaratma aletlerini kolaylikla
saglar. Dahasi yukaridaki nedenlerden 6tiirii domain modelin relational modelden fazla
uzaga erisememesinden dolay1 yaratma ve senkronizasyon araglari gelistirme siireci
boyunca kolaylikla kullanilabilir. Bu araglar Doctrine’in artilarindan biridir.

Web uygulamalarinin ¢ogu i¢in ActiveRecord yaklasiminin bu kisitlamalarinin ¢ok
sorun olmayacagi diisliniiliir ¢linkii i domainler inin karmasikligi ¢ogu zaman orta
derecededir. Ayni1 zamanda ActiveRecord yaklagimmin karmasik is mantigina
kesinlikle uygun olmadig: itiraf edilir ¢linkii cok fazla kisitlama getirir ve domain model

tizerinde ¢ok fazla etkisi vardir.

Doctrine basit veya orta halli karmasik domain modellerinin siirerligini saglamak i¢in
iyl bir aractir. Domain modeli daha fazla veritaban1 merkezli yapmakla eslestirmeyi
kendimiz yapmamiz arasindaki tradeoff goz oOniinde bulunduruldugunda karmasik

domain modeller i¢in de Doctrine iyi bir aragtir.
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5.2.5. Ana Konular

Doctrine Sorgulama Dili (DQL) (Bauer J., 2007) nesne sorgulama dilidir. Domain
modelin terminolojisini (class isimleri, alan isimleri, classlar arasindaki iliski vs.)
kullanarak tam nesne grafikleri veya tek nesneler i¢in sorgulama yapilmasina olanak
tanir. Bu domain modelin (alan adlari, class adlar1 vs) relational modelden (tablo adlari,
class adlar1 vs) ayrimin1 bozmadan nesneleri ¢gagirmak veya manipiile etmek icin giiglii
bir aragtir. DQL SQL’e SQL bilen insanlarin kolayca algilamasi i¢in kasith olarak ¢ok
benzer. Birka¢ 6nemli fark vardir:

Asagidaki 6rnek DQL sorgulamasina bakiniz:

FROM Useru
LEFT JOIN u.Phonenumbers where u.level > 1

Bu sorgulamada fark edilmesi gerekenler:

e Tablolardan degil classlardan segilir. User class/modelinden segiyoruz.
e Associationlar join edilir (u.Phonenumbers)
e Alanlar reference edilir (u.level)

e Join condition yoktur (ON x.y=y.x). Classlar arasindaki birliktelikler ve

bunlarin veritabani tarafindan nasil belirtilecegi Doctrine’ce bilinir.

DQL sorgulamalart domain model agisindan ifade eder(classlar, Oznitelikleri, diger
classlarla iligkileri vs.)

En diisiik seviyede Doctrine veritabani semasin1 PHP classlarla temsil eder. Bu classlar
semay1 ve modelin davranisini tanimlar.

Bir web uygulamasindaki kullaniciy1 gosteren basit bir model kod 5.55’deki gibidir.:
Kod 5.55 - Basit Doctrine model érnegi

class User extends Doctrine_Record

{

public function setTableDefinition()

{

$this->hasColumn('username', 'string', 255);
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$this->hasColumn('password', 'string', 255);

}

public function setUp()
{

$this->actAs('Timestampable');

b
}

Her Doctrine_ Record child classinin setTableDefinition() ve setUp() metotlar1 olabilir.
setTableDefinition() metodu tablo semasindaki siitun, indeks ve diger bilgileri
tanimlamak icindir. setUp() metodu Doctrine_Record child classlar arasindaki iliskileri

tanimlamak ve behaviorlar eklemek i¢indir.

5.2.5.1. Model Yaratma

Var olan veritabanlarindan yaratmak kolayca baslamak i¢in bir yoldur. Veritabanindan

classlar yaratildiktan sonra ayarlamalar yapilmalidir.

5.2.5.2. Mevcut Veritabanlari

Doctrine gibi ORM araclarinda veritaban1 ve ona erisen kod biiyiir ve karmasiklasir.
Manuel SQL kodundan daha saglam bir araca ihtiyag vardir.
Doctrine mevcut veritabanindan Doctrine Record classlar1 yaratmayi destekler.

Domain model i¢in Doctrine_Record classlarinin elle yazilmasina gerek yoktur.

5.2.5.3. ik Aktarma

Diyelim ki doctrine test diye user isimli tek bir tablolu bir MySQL veritabanimiz var.

user tablosu agagidaki SQL ifadesi ile yaratilir.

Kod 5.56 - Kullanici tablosu yaratan SQL sorgusu

CREATE TABLE user (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
first name varchar(255) default NULL,
last name varchar(255) default NULL,
username varchar(255) default NULL,
password varchar(255) default NULL,
type varchar(255) default NULL,
is_active tinyint(1) default '1',
is_super_admin tinyint(1) default '0',
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created at TIMESTAMP,
updated at TIMESTAMP,
PRIMARY KEY (id)

) ENGINE=InnoDB

Simdi bunu Doctrine_ Record classa ¢evirelim.

[k &nce bootstrap.php dosyasi sqlite yerine MySQL kullanacak sekilde degistirilir:

Kod 5.57 - Bootstrap dosyasi

// bootstrap.php

/...

$conn =

Doctrine Manager::connection('mysql://root:mys3cr3et@localhost/doctrine test',
'doctrine');

/...

$conn->createDatabase() metoduyla veritabant eger mevcut degilse ve bagh
kullanicinin veritabani yaratma izni varsa yaratilir ve CREATE TABLE ifadesiyle tablo

yaratilir.

Yaratilan classlar1 depolamak i¢in doctrine test klasoriinde models klasorii yaratilir.

$ mkdir doctrine_test/models

test.php’ye kod eklenerek model classlar yaratilir:
Kod 5.58 - model class yaratihsi

// test.php

/...

Doctrine::generateModelsFromDb('models', array('doctrine'),
array('generateTableClasses' => true));

generateModelsFromDb metodu sadece bir parametre ister ve o da yaratilan dosyalarin
aktarilacagi klasordiir.  Ikinci argiiman veritabami baglanti isimlerinin arrayr ve
iclinciisii model yaratmada kullanilacak se¢eneklerin arrayidir.

Simdi doctrine test/models/generated klasoriinde Baseuser.php diye asagidaki Kod
5.59°daki gibi bir dosya olmalidir:
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Kod 5.59 — yaratilmis baseuser.php dosyasi

// models/generated/BaseUser.php

/ koK

* Bu class Doctrine ORM Framework tarafindan otomatik yaratilmistir.
*/

abstract class BaseUser extends Doctrine Record

{

public function setTableDefinition()
{
$this->setTableName('user');
$this->hasColumn('id', 'integer, 8, array('type' => 'integer’, 'length' => 8, 'primary' =>
true, 'autoincrement' => true));
$this->hasColumn('first_ name', 'string', 255, array('type' => 'string', 'length' => 255));
$this->hasColumn('last_name', 'string', 255, array('type' => 'string', 'length' => 255));
$this->hasColumn(‘username', 'string', 255, array('type' => 'string', 'length' => 255));
$this->hasColumn('password', 'string', 255, array('type' => 'string', 'length' => 255));
$this->hasColumn('type', 'string’, 255, array('type' => 'string', 'length' => 255));
$this->hasColumn('is_active', 'integer', 1, array('type' => 'integer', 'length' => 1,
'default' =>"1"));
$this->hasColumn('is_super admin', 'integer', 1, array('type' => 'integer’, 'length' =>
1, 'default' =>"0"));
$this->hasColumn('created_at', 'timestamp', null, array('type' => 'timestamp', notnull'
=> true));
$this->hasColumn('updated_at', 'timestamp', null, array('type' => 'timestamp', "notnull'
=> true));
}
b

Doctrine test/models klasoriinde User.php diye asagidaki gibi bir dosya olmalidir.

Kod 5.60 - user.php

// models/User.php

/**

* Bu class Doctrine ORM Framework tarafindan otomatik yaratilmistir.
*/
class User extends BaseUser

{
}
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Doctrine generateTableClasses true degeri gecirdigi igin
doctrine test/models/UserTable.php’deki model i¢in Doctrine Table iskelet classi

otomatik olarak yaratir. Dosya Kod 5.61°daki gibidir:

Kod 5.61 - Otomatik yaratilan iskelet classi

// models/UserTable.php

/**

* Bu class Doctrine ORM Framework tarafindan otomatik yaratilmistir.
*/
class UserTable extends Doctrine Table

{
j

User ve UserTable classlarinin i¢gine modellerin islevselligini 6zellestirmek icin 6zel

fonksiyonlar konulabilir.

Kod 5.62 - Ornek classa metot eklenisi

// models/User.php

/...
class User extends BaseUser

{

public function setPassword($password)

{

return $this-> set('password', md5($password));

}
b

Yukaridaki password accessor’unun dogru calisabilmesi icin  bootstrap.php

dosyasindaki auto_accessor override attribute’u asagidaki gibi aktif hale getirilmelidir.

Kod 5.63 - Accessor ¢cagirimi
// bootstrap.php

/...
$manager->setAttribute(Doctrine:: ATTR_ AUTO_ACCESSOR_OVERRIDE, true);

67



Simdi bir kullaniciya sifre verildiginde mdS5 sifreli olacaktir. Ilk &nce bootstrap.php
models klasoériinden modelleri kendi kendine yiiklemek i¢in bazi kodlar bulunduracak
sekilde degistirilmelidir:

Kod 5.64 - Degistirilmis bootstrap.php

// bootstrap.php

/...
Doctrine::loadModels('models');

test.php File modeline yapilan degisiklikleri test edecek kodlar eklenerek degistirilir:
Kod 5.65 - Degistirilmis test.php

// test.php

/...
$user = new User();
$user->username = 'dogan’;

$user->password = 'changeme';

echo $user->password; // outputs md5 hash and not change me

test.php calistirildiginda asagidakiler goriiliir:

$ php test.php
4cb9c8a8048fd02294477fcbla41191a

Asagidaki 6rnek UserTable classa eklenebilecek bazi 6zel fonksiyonlar1 gostermektedir:

Kod 5.66 - Class'a metod eklemek

// models/UserTable.php

/...

class UserTable extends Doctrine Table

{
public function getCreatedToday/()

{
$today = date("Y-m-d h:i:s', strtotime(date('Y-m-d")));
return $this->createQuery('u')
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->where('u.created at > ?', $today)
->execute();

Ozel Doctrine Table classlarmimn yiiklenebilmesi igin bootstrap.php dosyasindaki

autoload_table classes Ozniteligi aktif hale getirilmelidir.

Kod 5.67 - bootstrap.php

// boostrap.php

/...
$manager->setAttribute(Doctrine:: ATTR_ AUTOLOAD TABLE CLASSES, true);

Boylece UserTable instance’1 ile ¢alisildiginda bu fonksiyona erisim izni vardir:

Kod 5.68 - Doctrine fonksiyon erisimi

// test.php

/...
$usersCreatedToday = Doctrine::getTable('User')->getCreated Today();

5.2.5.4. Sema Dosyalan

Modeller alternatif olarak YAML sema dosyalartyla yaratilabilirler ve onlardan PHP
classlar1 yaratilabilir. Once kolaylik agisindan mevcut modellerden bir YAML sema

dosyasi yaratilir. test.php asagidaki gibi degistirilir:

Kod 5.69 - degistirilmis test.php dosyasi

// test.php
/...

Doctrine::generateYamlFromModels('schema.yml', 'models');
test.php calistirilir:
$ php test.php

Simdi doctrine_test klasoriinde yaratilmis bir schema.yml dosyas1 goriiliir(Kod 5.70)
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Kod 5.70 - Doctrine ile yaratilmis bir schema.yml dosyasi

User:
tableName: user
columns:
id:
type: integer(8)
primary: true
autoincrement: true
is_active:
type: integer(1)
default: '1'
i1s_super admin:
type: integer(1)
default: '0'
created_at:
type: timestamp(25)
notnull: true
updated _at:
type: timestamp(25)
notnull: true
first name: string(255)
last name: string(255)
username: string(255)
password: string(255)
type: string(255)

Simdi gecerli bir YAML sema dosyast olduguna gére PHP classlar1 yaratilabilir.
Generate.php diye yeni bir script yaratilir. Bu script her seyi yeniden yaratir ve

cagrildig1 her seferde veritabaninin tekrardan somutlanabilir olmasini saglar:
Kod 5.71 - generate.php betigi

// generate.php

require_once('bootstrap.php');

Doctrine::dropDatabases();

Doctrine::createDatabases();

Doctrine::generateModelsFromYaml('schema.yml', 'models');
Doctrine::createTablesFromModels('models');

Schema.yml degistirilir ve asagidaki komutla modeller yeniden yaratilir:
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$ php generate.php

YAML sema dosya kurulumu olduguna ve sema dosyalarindan modeller yeniden

yaratilabildigine gore biraz temizlik yapilarak Doctrine’in giicii goriilebilir:

Kod 5.72 - Doctrine temizlenmis model

User:
actAs: [Timestampable]
columns:
is_active:
type: integer(1)
default: 'l'
is_super admin:
type: integer(1)
default: '0'
first name: string(255)
last name: string(255)
username: string(255)
password: string(255)
type: string(255)

Yapilan bazi degisiklikler:

1) User olacagi varsayildigindan agik tableName tanimi kaldirilir.
2) Timestampable behavior eklenir.

3) Primary key tanimlanmamigsa otomatik olarak ekleneceginden id siitunu

kaldirilir.

4) Timestampable davranisiyla otomatik olarak ele alinabildiginden updated at ve

created at stitunlart kaldirilir.

Simdi YAML ¢ok daha temizdir.
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5.2.6 Dbms Fonksiyonlari

5.2.6.1. Secim Sorgulamalari

Oncelikle sorgulamalarda DBMS fonksiyonlarinin nasil kullanilacagi gésterilir.
Diyelim ki yorumlart olan her blog postunun kendisi ve yorum sayisi elde edilmek

istendiginde kullanilacak kod Kod 5.73 de gosterildigi gibidir.

Kod 5.73 - Doctrine se¢im sorgusu

$q = Doctrine_Query::create()
->select('p.*, COUNT(c.id) as num_comments')
->from('BlogPost p')
->leftJoin("p.Comments c')
->groupBy('p.id');
$results = $q->execute();
echo $results[0]['num_comments'];

Fonksiyonlar herhangi bir kombinasyonda kullanilabilir ve istenilen derinlikte i¢ ice

gecirilebilir.
5.2.6.2. Coklu Birlestirmeler

Doctrine ¢ok tablodan veri almayr kolaylastirir. Bu 6rnekte bir kullanicinin sahip

oldugu biitiin izinler (bagl oldugu gruplarca verilenler) bile elde edilir.

Kod 5.74 - Doctrine ¢oklu birlestirmeler I

$q = Doctrine_Query::create()
->from('User u')
->leftJoin('u.Permissions p')
->leftJoin('u.Groups g')
->leftJoin('g.Permissions p2')
->where('u.id = 7', 1);

$user = $q->fetchOne();

Simdi kullanicinin sahip oldugu biitiin izinlerin Doctrine_Collection’1 olusturulur:

Kod 5.75 - Doctrine ¢oklu birlestirmeler 1T

$permissions = new Doctrine Collection('Permission');
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foreach ($user['Groups'] as $group)
{

foreach ($group['Permissions'] as $permission)

{

$permissions[] = $permission;
}
}

foreach (Suser['Permissions'] as $permission)

{

$permissions[] = $permission;

}

Bir blog uygulamasinda tek bir sorgulamada bir blog postu ve iliskili oldugu Author,
Comments ve Tags’in elde edilmek istenmesi genel ihtiyactir. Doctrine’de bu ¢ok

kolaydir.

Kod 5.76 - Doctrine ¢oklu birlestirmeler ITI

$q = Doctrine_Query::create()
->from('BlogPost p')
->leftJoin("p.Author a')
->leftJoin("p.Comments c')
->leftJoin("p.Tags t')
->where('p.id =?', 1);

5.2.6.3. Alt Sorgulamalar

Alternatif olarak ayni izin Doctrine Collection’t Doctrine’den direkt olarak alt

sorgulamalarla alinabilir.

Kod 5.77 - Doctrine alt sorgu kullanimi

$userld = 1;
$q = Doctrine_Query::create()
->from('Permission p');

$q2 = $q->createSubquery()
->select("p2.permission_id")
->from('UserPermission p2')
->where('p2.user_id = ?');

$q3 = $q->createSubquery()
->select('p3.1d")

73



->from('Permission p3')
->leftJoin('p3.GroupPermissions gp')
->leftJoin('gp.Group g')
->leftJoin('g.Users u')

->where('u.id = ?');

$g->where('p.id IN (. $q2->getDql() . ")")
->orWhere('p.id IN (' . $q3->getDql() . ")");

$permissions = $q->execute(array($userld, $userld));

5.2.6.4. Kisa Sql Birlestirmeleri

Doctrine’in bir diger kolaylig1 joinleri bir tiir kisa s6zdizimiyle belirtebilmesidir. Bu
sayede bir sorgulamadaki kod satir sayis1 hatir1 sayilir 6l¢lide azalacaktir. Joinler from()
kisminda  modellerden  bahsedilerek  leftJoin()  kullanmayla aym1  sekilde

degistirilebilirler.

Kod 5.78 - SQL birlestirmeleri I

$q = Doctrine_Query::create()
->from('User u, u.Profile p, u.Groups g');

Yukaridaki kod asagidakiyle ayni seyi yapar:
Kod 5.79 - SQL birlestirmeleri IT

$q = Doctrine_Query::create()
->from('User u')
->leftJoin('u.Profile p')
->leftJoin('u.Groups g');

5.2.6.5. Silme Sorgulamasi

Burada bir kullanici kullanici adi kullanilarak silinir.

Kod 5.80 - Doctrine silme fonksiyonu

Doctrine Query::create()
->delete()
->from('User u')
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->where('u.username = ?', 'jwage’')
->execute();

5.2.6.6. Giincelleme Sorgulamasi
Burada bir kullanicinin sifresi giincellenir.

Kod 5.81 - Doctrine giincelleme sorgusu

Doctrine Query::create()
->update('User u')
->set(‘u.password', '?', 'newpassword')
->where('u.username = ?', dtukan)
->execute();

set() fonksiyonunun 3 argiimani vardir. ilki ayarlanacak alanm adi, ikincisi PDO’ ya

dokunulmadan aktarilan kisim ve {i¢linciisii parametre/degerdir.

Bir diger 6rnek DBMS fonksiyonlariyla bir timestamp alaninin ayarlanmasidir. Ugiincii

argliman NOW()’1n PDO’ ya degismeden ge¢mesi i¢in kullanilmaz.(Kod 5.82)

Kod 5.82 - Zaman fonksiyonlar1 kullanimi

Doctrine_ Query::create()
->update('User u')
->set('u.last_login', NOW()")
->where('u.username = ?', 'dtukan')
->execute();

DQL’in silme ve giincelleme fonksiyonlarinin faydasi istenileni elde etmek icin bir
sorgulamaya gerek duyulmasidir. Obje kullanilsaydi 6nce obje cagrilacakti. Sonra

giincellenecekti veya silinecekti yani iki ayr1 sorgulama gerekecekti.

5.2.6.7. El ile Dql Yazmak

DQL sorgulamalar el ile de yazilabilir ve Doctrine_Query instance’1na parse edilir veya
calistirlir.

$dql = "FROM User u, u.Phonenumbers p";
$q = Doctrine_Query::create()->parseQuery($dql);

Veya Doctrine_Query’nin query() metodu ile ¢alistirilir.
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$dql = "FROM User u, u.Phonenumbers p";
$q = Doctrine_Query::create()->query($dql);
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6. ONBELLEKLEME

6.1. ONBELLEKLEMEYE GIiRIiS

Onbellekleme uygulama gelistiricilere su sekilde yardimci olur: bir siteyi calistiran

komut dizileri, sayfay1r her seferinde tekrar olusturmak yerine, sadece soruldugu ilk

sefer olusturur, sonra tarayiciniza gonderdigi sayfanin bir kopyasimmi saklar. Bir

ziyaret¢inin ayni sayfayi talep ettigi bir dahaki sefer, komut dizisi bu sayfay1 yakin

zamanda zaten olusturdugunu bilir ve veritaban1 sorgulamalarin1 ve aramalar1 tekrar

calistirma kiilfeti olmadan, mevcut kopyayi tarayiciya gonderir.

Ornek, bir web sitesindeki “Haberler” sayfasi istemini gdsteriyor; Haberler giinliik

olarak degistigi icin, bunu statik dosya olarak bulundurmak yerine bir veritabaninda

bulundurmak daha anlamli; boylece kolayca giincellenip aranabilir. Haberler sayfasi,

asagidakileri yapan bir PHP komut dizisidir:

e Bir MySQL Veritabanina baglanir

o Enyeni 5 haberi talep eder

e Haberleri en yenisinden en eskisine siniflandirir

e Bir sablon dosyasini okur ve igerigin degiskenlerini yerine koyar

o Biten sayfay1 kullaniciya gonderir

En Son Haberler icin MySOL
Weritabanin sorgular

"Haberler” sayfasi icin istem

Mysql veritshan
Calizan
FHF betidi

Tamarrlanmig “Haberler” sayfasin
taray 1Icy a geri gonderir

Sayfay formatlamak icin ; Sablon Dosy alan
gablanlar kullanr :

.......................................

Sekil 6.6 - Dinamik sayfa icin 6rnek istem
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Bu silire¢ ciddi bir zaman alir; saatte bir ya da iki ziyaret¢i aliyorsaniz, bunu
Onemsemeyebilirsiniz; ancak saatte 500 ziyaret¢i aliniyorsa bu durum biiylik bir fark

yaratir.

Bu ve normal bir .html dosyasina yonelik diiz bir istem arasindaki farki ele alin. Web
sunucusunun bir .html dosyasina hizmet vermek i¢in ¢ok caligsmasi gerekmez, sadece
dosyay1 bulur ve igerigini tarayictya aktarir... dnbellekleme kullanmak bu hiz kazancini

dinamik sitelerde bile elde etmenize olanak tanir.

Ayn1 Ornekle devam edip Onbelleklemenin devreye girdigi noktaya gelindiginde,
Haberler sayfasini talep edecek ilk kullanici komut dizisinin aynen yukaridakini
yapmasina ve ek olarak sonucu tarayicinin yani sira bir dosyaya yazdirarak yiikiin
aslinda artmasina yol acacaktir. Ancak sonraki istemler sekildeki gibi isleyecektir(Sekil

6.7)

Sekil 6.7 - Onbelleklenmis Dinamik Sayfa icin Ornek istem

.......................................

i Pahal kaynaklar

-

"“Haberler” sayfasi igin istem

Wysql veritsban
Calizan
PHF betidi

™0

Sablon Dosy alan

Cnbelleklenmig dosyanin icerigini
izlenmemig olarak tarayiciya geri gonderr

Onbelleklenmis :
dosya e :

Goriildiigi gibi, MySQL veritabani ve Sablonlara dokunulmuyor, web sunucusu sadece
diiz bir html dosyasinin icerigini tarayiciya geri gdnderiyor. Istem ¢ok kisa siirede

tamamlaniyor, kullanic1 sayfalarini daha hizli aliyor ve sunucunun ytiikii daha az oluyor.

6.2. PHP’DE ONBELLEK UYGULAMA

Bunu yapmak i¢in 6nbellek uygulamanin ¢esitli yollar1 vardir; ancak en kolayr (en

etkilisi olmasa bile), komut dizilerinizde fazladan bir PHP kod parcasi kullanmaktir. Bu
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Oornegin biliyiikk boliimii bu siteyi temel alir; ancak kolaylikla herhangi bir siteye

uygulanabilir.

Bu 6rnegin amacina yonelik olarak, web sitemin anlasilmasina yardime1 olur. Temelde
her sayfa konumunda (yani "site/Gnbellekleme") '/° isareti . ile degistirilmistir bu
dosya (tiim igerikleri igerir) sablona dahil edilmistir (yani bu Ornekte
includes/design.caching). Mevcut dosya adi, $reqfilename adi verilen bir degiskenle

sonuclanir.

6.2.1 Cikt1 Tamponu

PHP’nin son siirimlerinde uygulamaya sokulan Cikti Tamponu, bunun i¢in idealdir.
Temelde programin baslangicinda ob_start() cagirilirsa, 6zel olarak ¢ikti tamponunun
dokiimiinii yapana kadar tiim ciktilar1 bastirir. Bdylece herhangi bir PHP komut

dizisinin ¢iktisina kolayca ulasilabilinir.

6.2.2. Basit Bir Onbellek

En temel ve nispeten faydasiz 6nbellek uygulamasini inceleyek olursak:

Kod 6.83’deki kod pargacigi, home.html adi verilmis bir dosyadaki “ana” sayfa

cagrisinin ¢iktisini kaydedecektir.
Kod 6.83 - Basit bir énbellek kullanimi

<?php
// ¢ikt1 arabellegini baslat
ob_start(); 7>

<?php

$cachefile = "cache/home.html";

// yazmak i¢in "cache/home.html" cache dosyasini a¢
$fp = fopen($cachefile, 'w');

// ¢ikt1 arabelleginin igerigini bu dosyaya kaydet
fwrite($fp, ob_get contents());

// dosyay1 kapat

fclose($fp);

// ¢iktiy1 gezgine gonder
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ob_end flush();

77>

Yontem ¢ok fazla ise yaramamaktadir; ¢ilinkii su anda sahip olunan tek sey, her
calistirildiginda "cache/home.html" adli bir dosya olusturan bir komut dizisidir. Ancak
bir onbellek i¢in iyi bir temeldir; PHP komut dizisinin olusturdugu igerigi bir dosyaya
kaydeder. Bir web tarayicisinda cache/home.html‘i ziyaret edecek olunursa, sanki onu
olusturan komut dizisini ziyaret etmisgesine tamamen ayni sayfayr goriiliir, ancak

kullanict nereye bakacagini bilmedigi siirece bunun bir faydasi yoktur.

6.2.3. Onbellek Dosyalarim Kullanma

Iki tiir istem vardir: 'MISS' (ISKALA) ve 'HIT’ (YAKALA).

Bir kullanici, daha 6nce talep edilmemis ya da zamanasimina ugrayacak kadar uzun bir
stire Once talep edilmis bir sayfay1 talep ederse, bu bir MISS (ISKALA) olarak
degerlendirilir; bu durumda komut dizisinin sayfay1 veritaban1 (ya da diger)

kaynaklarindan yeniden olusturmasi ve yeni bir 6nbellek dosyasi kaydetmesi gerekir.

Bir kullanic1 yakin zamanda talep edilmis ve onbellekte olan bir sayfay: talep ederse,
komut dizisi sadece bu dosyay1 kullaniciya aktarir ve baska bir sey yapmasina gerek

yoktur. Bu HIT (YAKALA) olarak bilinir.

Bir sayfanin daha 6nce 6nbelleklenmis olup olmadigini kontrol etmek kolaydir:

Kod 6.84 - Onbellekleme kontrolii

<?php
$cachefile = "cache/home.html";
if (file_exists($cachefile)) {
include($cachefile);
exit;
j

77>

Bu kodu komut dizinizin baglangicina koymaniz, mevcutsa onbellege alinan dosyay1
kullanmasina ve ardindan komut dizisinden ¢ikmasina yol acgar (bdylece gerisi asla
calistirilmayacaktir). Asla degismeyen bir site sz konusu oldugunda, bu yeterlidir;

ancak asla degismeyen cok az site vardir. Bu ufak parca ayrica sadece giinliik olarak
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degisen bir uygulama varsa da yeterli olur; bu durumda her giin 6nbellek dizinini
bosaltmak i¢in cron kullanabilinir. Bu bir¢ok site i¢in uygun olmaz; siiresiz olarak

kullanilmamasi i¢in 6nbellekteki icerigi sona erdirmenin bir yolunu bulmamiz gerekir.

6.2.4. Onbellek Verilerini Sona Erdirme

Bir onbellek dosyasinin giincellenmesi gerekip gerekmedigini kontrol etmenin sayisiz

yolu vardir; bu béliimde en yaygin olan ikisi incelenecektir;

6.2.5. Basit Siire Sonu

Bu hi¢ siiphesiz bir¢ok site i¢in en iyi segenektir; onbellek dosyalarina bir Omiir
verirsiniz — Ornegin 5 dakika, 20 dakika, 1 saat — ve bu Omriin sonunda Onbellek
dosyalar1 sona erer ve sayfa yeniden olusturulur. Asagidaki 6rnek, bunun nasil isledigini
ve 2 saatlik bir siire sonu kullanildig1 takdirde degisikliklerin kullanici tarafindan ne
zaman goriilecegini gosterir. Glinlin ilk ziyareti 12.00’de gerceklesir; gecerli bir
onbellek yoktur, bu yiizden sayfa yeniden olusturulur ve 14.00’e kadar gegerli kalir. Bu
durumda veritabani (ve dolayisiyla olusturulan sayfanin icerigi) 13.20°de giincellenmis
olsa da o saat ile 14.00 arasinda alinan herhangi bir istem, 6nbellek sona erdiginde, eski
bilgiler igerecektir. 14.00°deki bir sonraki istem nihayet tekrar veritabani1 kaynaklarima

bagvuracaktir ve kullanici 13.20°de eklenen bilgileri gérecektir.

Veritabani ardindan is 15.00’de tekrar giincellenir; ancak bu degisiklikler 16.00’dan

sonra, yani yapildiktan bir saat sonra goriinecektir.

Bu yaklasim ¢ogu site i¢in uygun olsa da en giincel haber siteleri ya da igerikleri diizenli

olarak degisen siteler i¢in kesinlikle uygun degildir.

Bunu uygulamak i¢in, sadece yukaridaki if (file exists($cachefile)) komutunu 6nbellek

dosyasinin degisiklik zamaninin kontroliinii dahil edecek sekilde genisletilmesi gerekir:

81



12:00 | m

12:00 kullamcilar sayfay talep edivor

13:00
13:20 weritabar gincellendi

14:00

1400 kullamcilar 13:20'de gincellenen bilgive erigivor,
* allerdikien 40 dakika sorea

15:00
1500 weritaban glncellendi

16:00
16:00 kullaoilar 15:00'da gincellenen bilgive erigivor,
* aklerdikien 60 dakika sorra

Sekil 6.8 - Ornek zamansal nbellek yonetimi

Kod 6.85 - 5 dakikalik bir onbellekleme

<?php
//'5 dakika
$cachetime = 5 * 60;
// $cachetime'dan azsa dnbellekten gonder
if (file_exists($cachefile) &&
(time() - $cachetime < filemtime($cachefile)))
{
include($cachefile),
echo "<!-- From cache generated ".date('H:1',
filemtime($cachefile))."
__>n";
exit;
}

77>

Bunu o6nceki kodla birlestirince, bir sayfanin ¢iktisim 5 dakika boyunca Onbellege

alacak temel bir yapi1 elde edilmis olur:

Kod 6.86 - iki betigin birlestirilmesi ile olusan 6nbellekleme yapisi

<?php
$cachefile = "cache/".$reqfilename.".html";
$cachetime = 5 * 60; // 5 minutes
// $cachetime'dan azsa dnbellekten gonder
if (file_exists($cachefile) && (time() - $cachetime
< filemtime($cachefile)))
{
include($cachefile);
echo "<!-- Cached ".date(jS F Y H:i', filemtime($cachefile))."

82



__>nn;
exit;

ob_start(); // ¢ikt1 arabellegini baglat
7>

<?php
// yazmak i¢in 6nbellek dosyasini a¢
$fp = fopen(Scachefile, 'W');
/I ¢ikt1 arabelleginin icerigini kaydet
fwrite($fp, ob_get contents());
// dosyay1 kapat
fclose($fp);
// ¢iktiy1 gezgine gonder
ob_end flush();
>

6.2.6. Sadece Gerektiginde Yeniden Olusturma

Alternatif bir yontemde veri kaynaklarinin degistirilip degistirilmedigi kontrol edilir ve
bu da her istemin yiikiinii biraz artirir; ¢linkii DB tabanli sitelerde bir veritabani
baglantisi ya da potansiyel olarak birka¢ dosyanin dosya degisiklik siiresini sorgulamay1
gerektirir ve ayrica komut dizisini biraz daha karmasiklastirir. Ancak bu yontem bir
sayfaya eklemek iizere veri almak igin yapilan gereksiz BUYUK sorgulamalari dnler ve
hicbir sey degismediginde bile sayfalarin diizenli olarak yeniden olusturulmasint énler.

Bu sitede kullanilan da bu yaklasimdir.
Burada yapilmasi gereken tek sey if() timcecigini degistirmektir; 6rnegin:

Kod 6.87 - Onbellegin yeniden olusturulmasi

<?php
$cachefile = "cache/".$reqfilename.".html";
// (includes/$reqfilename) ile dahil edilen dosyanin en son degisikligi kadar
// eski veya daha yeniyse onbellekten gonder
if (file_exists($cachefile) && (filemtime("includes/".$reqfilename)
< filemtime($cachefile))) {
include($cachefile);
echo "<!-- Cached ".date('H:i', filemtime($cachefile))."

}
// ¢ikt1 arabellegini baslat
ob_start();
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7>

..HTML araligi...

<?php
// dnbellek dosyasint yazmak i¢in a¢
$fp = fopen($Scachefile, 'w');
/I ¢ikt1 arabelleginin icerigini kaydet
fwrite($fp, ob_get contents());

/I dosyay1 kapat
fclose($1p);
/I ¢iktry1 gezgine gonder
ob_end_flush();
>
Bu, 'degistirilen tarih' ya da benzeri bir seyin siitununu igeren bir veritabanini

sorgulamaya kolayca uyarlanabilir.

6.2.7. Onbelleklemenin Kullanilmamasi Gereken Yerler

Onbellekleme bazi durumlarda kullanilmamalidir ve bunun en bariz 6rnegini, igerigin
an be an glincel olmasi1 gereken ve kullanict girdisine gore degisen arama sonuglarinda,
forumlarda, vs. goriirliz. Ayrica bu yontemin “En Son Haberler” gibi durumlarda
kullanilmamas1 da tavsiye edilir; genelde bu yontemi nihai kullanicinin tarayicisini ya

da yetkilisini dnbellege almak istemeyeceginiz herhangi bir sayfada kullanilmamalidir.

6.3. SYMFONY ONBELLEKLEME

Symfony, esnek bir sunucu onbellekleme sistemi sunar. YAML dosyalarini temel alan
cok sezgisel bir kurulum araciligtyla tiim yaniti, bir islemin sonucunu, bir parcay1 ya da
bir sablon boliimiinii bir dosyaya kaydetme olanagi sunar. Temel veriler degistiginde,
komut satir1 ya da 6zel islem yontemleriyle onbellegin segici kisimlarimi kolayca
temizleyebilirsiniz. Symfony ayrica HTTP 1.1 basliklar1 aracilifiyla istemci tarafli

onbellegi kontrol etmenin kolay bir yolunu da sunar.
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6.3.1. Yamit1 Onbellekleme

HTML o6nbellekleme prensibi basittir: Istem iizerine bir kullaniciya génderilen HTML
kodunun tiimii ya da bir pargasi benzer bir istemde tekrar kullanilabilir. Bu HTML
kodu, On denetleyicinin bir islem yiiriitmeden Once bakacagi 06zel bir yerde
(Symfony’de onbellek/klasor) saklanir. Eger dnbelleklenmis bir siiriim bulunursa, islem
yuriitiilmeden bu siirim gonderilir; boylece siire¢ bliyiikk Olgiide hizlandirilir.
Onbelleklenmis bir siiriim bulunamazsa, islem yiiriitiiliir ve sonucu (gériiniim) daha

sonraki istemler i¢in 6nbellek klasoriinde saklanir.

Biitiin sayfalar dinamik bilgi icerebileceginden, HTML oOnbellegi varsayilan olarak
devre dis1 birakilmigtir. Performansi artirmak icin HTML 6nbellegini etkinlestirmek site

yOneticisine baglidir.
Symfony’de ii¢ farkli HTML 6nbellekleme tiirii islenir:

o Islem 6nbellegi (yerlesimsiz ya da yerlesimli)
e Parca, bilesen ya da bilesen yuvasi onbellegi

e Sablon boliimii 6nbellegi

[Ik iki tiir, YAML yapilandirma dosyalariyla islenir. Sablon béliimii 6nbellegi,

sablondaki yardimci islevlerine ¢agrilarla yonetilir.

6.3.2. Genel Onbellek Ayarlar

Bir projenin her uygulamasi i¢in, HTML onbellek mekanizmasi, settings.yml
dosyasinin onbellek ayarinda ortama gore etkinlestirilebilir ya da devre dis1 birakilabilir

(varsayilan). Kod 6.88 dnbellegin etkinlestirilmesini gosterir.

Kod 6.88 - Symfonyde nbellek kullammminin etkinlestirilmesi /config/settings.yml” de

dev:
.settings:
cache: on
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6.3.3. Islemi Onbellekleme

Statik bilgi goriintiileyen islemler (veritabanina ya da oturuma dayali verilere bagl
olmadan) ya da bir veritabanindan bilgileri degistirmeden okuyan islemler (tipik olarak
GET (AL) istemleri) genellikle 6nbellekleme i¢in idealdir. Sekil 9, bu durumda sayfanin
hangi 6gelerinin 6nbelleklendigini gosterir: ya islem sonucu (sablonu) ya da yerlesimle

birlikte islem sonucu.

Sekil 6.9 - Islemi 6nbellekleme

Yerlesim Yerlesim
Biegen B Bilesen B
Bilegen A Aksiyon Bilegen A Akesiyan
Bilegen C Bilegen C
Aksiyon Onbellegi verlesimli Aksiyon Onbellegi

Ornegin, bir web sitesinin tiim kullanicilarinin listesini geri gdnderen bir user/list
islemini ele alalim. Bir kullanic1 degistirilmedigi, eklenmedigi ya da ¢ikarilmadig: (ve
bu konu daha sonra “Onbellekten Ogeleri Cikarma” boliimiinde ele alacak) siirece, bu

liste daima ayni bilgileri goriintiiler; dolayisiyla 6nbellekleme igin iyi bir adaydir.

Onbellek etkinlestirmesi ve ayarlari islemden isleme config/ modiilii dizininde bulunan

bir cache.yml dosyasinda tanimlanmustir. Ornek igin Kod 6.89’ye bakilirsa:

Kod 6.89 - Bir islem icin onbellegi etkinlestirme

list:

enabled: on

with _layout: false # Default value

lifetime: 86400 # Default value
Bu yapilandirma, onbellegin liste islemi i¢in devrede olmasinmi ve yerlesimin islemle

birlikte onbellege alinmamasini (bu, varsayilan davranistir) 6ngoriir. Bu da islemin

onbelleklenmis bir siirlimii olsa bile yerlesimin (parcalar1 ve bilesenleriyle birlikte)
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halen calistirildigt anlamina gelir. Eger with layout ayar1 true olarak yapilmissa,

yerlesim islemle birlikte 6nbellege alinir ve tekrar ¢aligtirilmaz.
Onbellek ayarlarini test etmek igin, tarayicinizdan gelistirme ortamindaki islemi ¢agirin.
http://myapp.example.com/myapp_dev.php/user/list

Sayfadaki islem alaninin etrafinda bir kenarlik fark edilecektir. Ilk seferinde alanin mavi
bir kenarlig1 vardir ve bu onbellekten gelmedigini gosterir. Sayfa yenilediginde islem
alaninin sar1 bir kenarlig1 olacaktir ve bu onbellekten geldigini (yanit siiresinde fark

edilir bir artigla) gosterir.

Yuvalar sablonun parcasidir ve bir islem 6nbelleklendiginde ayn1 zamanda islemin
sablonunda tanimlanan yuvalarin degeri de kaydedilir. Bu nedenle dnbellek yuvalar i¢in

dogal olarak caligir.

Onbellekleme sistemi ayrica bagimsiz degiskenli sayfalar igin de g¢alisir. Kullanic
modiiliiniin 6rnegin bir kullanicinin ayritilarii goriintiilemek i¢in bir id bagimsiz
degiskenini bekleyen bir Show aksiyonu olabilir. Onbellegi bu aksiyon icin de
etkinlestirmek amaciyla, Kod 6.90’da gosterildigi gibi, cache.yml dosyasi
degistirilmelidir.

cache.yml‘nizi diizenlemek i¢in, yine Kod 6.90’da gosterildigi gibi, bir modiiliin tiim

islemlerinin ayarlarin all: tusu altinda gruplanabilir.

Kod 6.90 - Tam bir cache.yml 6rnegi /config/cache.yml

list:

enabled: on
show:

enabled: on

all:

with layout: false # Default value
lifetime: 86400 # Default value

Simdi farkli bir id bagimsiz degiskenine sahip user/show iglemine her ¢agri dnbellekte

yeni bir kayit olusturur. Bu nedenle
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http://myapp.example.com/user/show/id/12
icin Onbellek,
http://myapp.example.com/user/show/id/25

icin onbellekten farkli olacaktir. POST yontemiyle ya da GET parametreleriyle ¢agrilan

islemler 6nbelleklenmez.

with_layout ayari, hakkinda birka¢ kelime daha edilmesini hak ediyor. Gergekte
onbellekte ne tiir verilerin kaydedildigini belirler. Yerlesimsiz onbellek icin, sadece
sablon uygulamasinin sonucu ve islem degiskenleri onbellege kaydedilir. Yerlesimli
onbellek i¢in, tim yanit nesnesi kaydedilir. Bu da yerlesimli 6nbellegin yerlesimsiz

onbellekten daha hizli oldugu anlamina gelir.

Islevsel olarak bunun altindan kalkabilirseniz (yani yerlesim oturuma bagl verilere
dayal1 degilse), yerlesimsiz dnbellegi se¢melisiniz. Ne yazik ki yerlesim genellikle bazi
dinamik unsurlar (6rnegin, baglanan kullanicinin adi) igerir; bu nedenle yerlesimsiz
islem Onbellegi en yaygin yapilandirmadir. Ancak tanimlama bilgilerine bagli olmayan

RSS beslemeleri, acilir meniileri ve sayfalar1 yerlesimsiz olarak dnbelleklenebilir.

6.3.4. Parcay, Bileseni Ya Da Bilesen Yuvasim Onbellekleme

Bir par¢anin 6nbelleklenmesi bir islemin onbelleklenmesi kadar kolaydir ve dnbellek

etkinlestirmesi, Sekil 6.10°da gosterildigi gibi, ayni kurallar izler.

Yerlesim

Bilegen B

Bilesen & dksivon

Bilegen C

Bilesen Onbell egi
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Sekil 6.10 - Parcayi, bileseni ya da bilesen yuvasim

Ornegin, Kod 6.91, kullanici modiiliinde yer alan bir my_partial.php pargasinda
onbellegi etkinlestirmek icin cache.yml dosyasinin nasil diizenlenecegini gosterir.

with layout ayarinin bu 6rnekte bir anlam ifade etmedigine dikkat edilmelidir.

Kod 6.91 - Bir parcay1 é6nbellekleme

_my partial:
enabled: on
list:

enabled: on

Simdi bu pargayr kullanan biitiin sablonlar parganin PHP kodunu uygulamak yerine

onbelleklenmis siiriimii kullanacaklardir.
<?php include partial('user/my_partial') 7>

Islemlerde oldugu gibi, parca énbelleklemesi de parganin sonucu parametrelere bagl
oldugunda anlamlidir. Ne kadar farkli parametre degeri varsa, onbellek sistemi o kadar

cok sablon stirtimii kaydedecektir.
<?php include partial(‘'user/my_other partial', array('foo' => 'bar")) 7>

Islem oOnbellegi, par¢a onbelleginden daha giigliidiir, ¢iinkii bir islem
onbelleklendiginde, sablon uygulanmaz bile; eger sablon pargalara ¢agri iceriyorsa, bu
cagrilar uygulanmaz. Dolayisiyla parca onbelleklemesi sadece cagri isleminde islem

onbelleklemesi kullanmiyorsan ya da yerlesimde yer alan pargalar i¢in faydalidir.

Bilesen, bir parcanin iistiine konmus hafif bir islemdir ve bilesen yuvasi da ilgili islemin
cagrt islemlerine gore degistigi bir bilesendir. Bu iki kapsama tiirii parcalarla ¢ok
benzerdir ve nbelleklemeyi ayni sekilde destekler. Ornegin, genel yerlesiminiz, giincel
tarihi gostermek i¢in include component('general/day') ile day adli bir bilesen
iceriyorsa, bu bilesendeki Onbellegi etkinlestirmek igin genel modiiliin cache.yml

dosyasini asagidaki gibi ayarlayin:
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_day:

enabled: on
Bir bileseni ya da parcay1 onbelleklerken, tiim c¢agr1 sablonlari icin tek bir siirim mii,
yoksa her sablon i¢in bir siiriim mii kaydedeceginize karar vermeniz gerekir. Varsayilan
olarak, bir bilesen onu ¢agiran sablondan bagimsiz olarak kaydedilir. Ancak her islemle
farkli bir kenar ¢ubugu goriintiileyen bir bilesen gibi, baglamsal bilesenler onu ¢agiran
kac tane sablon varsa, o kadar ¢cok kaydedilmelidir. contextual parametresini true olarak

ayarlamaniz kaydiyla, onbellekleme sistemi bu durumu isleyebilir:

_day:
contextual: true
enabled: on

Onbellek ayarlarini cache.yml uygulamasinda tanimlamaniz kaydiyla, genel bilesenler

(templates/ dizin uygulamasinda yer alanlar) 6nbelleklenebilir.

6.3.5. Sablon Béliimiinii Onbellekleme

Islem 6nbelleklemesi sadece bir islem altkiimesine uygulanir. Diger islemler icin -
verileri gilincelleyenler ya da sablondaki oturuma bagimli bilgileri goriintiileyenler -
yine Onbellek gelisimi miimkiindiir; ancak baska bir sekilde. Symfony, sablon
boliimlerine yonelik olan ve dogrudan sablonun iginde etkinlestirilen iiglincli bir
onbellek tiirii sunar. Bu tiirde, Sekil 6.11°de gosterildigi gibi, islem daima uygulanir ve

sablon uygulanmis boliimler ve 6nbellekteki boliimler olarak ayrilir.

Yerlesim

| e

Bilegen A Aksivon

Bilegen C
L]

Sablon bdl (mii dnbellegi

Sekil 6.11 - Sablon boliimiinii 6nbellekleme
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Ornegin, son erisilen kullanicinin baglantisini gdsteren bir kullanict listeniz olabilir ve
bu bilgi dinamiktir. cache() yardimcisi, bir sablonun 6nbellege konulacak pargalarini

tanimlar. S6zdizimine iligkin ayrintilar i¢in Kod 6.92’ye bakildiginda:.

Kod 6.92 - cache() fonksiyonunun kullanimi

<!-- Code executed each time -->
<?php echo link to('last accessed user', 'user/show?id=".$last accessed user id) 7>

<!-- Cached code -->
<?php if (!cache('users')): 7>
<?php foreach (Susers as $user): 7>
<?php echo $user->getName() 7>
<?php endforeach; 7>
<?php cache save() 7>
<?php endif; 7>

Bu, asagidaki gibi ¢aligir:
e ‘Kullanicilar’ adli boliimiin 6nbelleklenmis bir siiriimii varsa, satirlar arasindaki
kodu degistirmek iizere kullanilir.

e Yoksa bu satirlar arasindaki kod islenir ve O6zgiin parca adiyla tanimlanmis

olarak onbellege kaydedilir.
Bu satirlar arasina dahil edilmeyen kod daima islenir ve 6nbelleklenmez.

Islemin (&rnekteki liste) etkinlestirilmis bir dnbelleklemesi olmamas1 gerekir; ¢iinkii bu

tiim sablon uygulamasini atlayacak ve parga dnbellegi tanimlamasini yok sayacaktir.

Sablon boliimii 6nbellegini kullanmanin yol agtig1 hiz artigi, islem onbellegindeki kadar
onemli degildir; ¢linkii islem daima uygulanir, sablon kismen islenir ve yerlesim daima

dekor olarak kullanilir.

Ayni sablonda ek boliimler tanimlanabilir; ancak Symfony onbellek sisteminin onlari

daha sonra bulabilmesi i¢in her birine 6zgiin bir ad verilmesi gerekir.

Islemler ve bilesenlerde oldugu gibi, énbelleklenmis boliimler de cache() yardimcisina

cagrinin ikinci bagimsiz degiskeni olarak saniye biriminde bir dmiir alabilir.
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<?php if (!cache('users', 43200)): 7>

Yardimciya higbir parametre verilmezse varsayilan onbellek dmrii (86400 saniye ya da

bir giin) kullanilir.

Bir iglemi oOnbelleklemenin bir baska yolu da onu degistiren degiskenleri islemin
yonlendirme &riintiisiine eklemektir. Ornegin, bir ana sayfa baglanan kullanicinin adini
goriintiiliiyorsa, URL kullanicinin takma adini igermedigi siirece onbelleklenmez. Bir
bagska Ornek de wuluslararas1 uygulamalardir: Bircok c¢evirisi olan bir sayfada
onbelleklemeyi etkinlestirmek isteniliyorsa, dil kodunun bir sekilde URL oriintiisiine
dahil edilmesi gerekir. Bu hile, dnbellekteki sayfa sayisini gogaltir; ancak son derece

etkilesimli uygulamalarin hizlandirilmasinda biiyiik yardimi olur.

6.3.6. Onbellegi Dinamik Olarak Yapilandirma

cache.yml dosyasi, onbellek ayarlarini tanimlamanin bir yoludur; ancak sabit olmak gibi
bir sakincasi vardir. Bununla birlikte, Symfony’de alisilageldigi iizere, YAML yerine
diiz PHP kullanabilinir ve bu da onbellegi dinamik olarak yapilandirilmasina olanak

tanir.

Onbellek ayarlarini1 dinamik olarak degistirmek istenilmesine bir &rnek olarak sayfa
kimligi dogrulanan kullanicilar ve adsiz kullanicilar i¢in farkliyken URL’sinin ayni
kalmasi verilebilir. Makaleler icin bir degerlendirme sistemi olan bir article/show
sayfasi hayal edin. Degerlendirme 6zelligi adsiz kullanicilar i¢in devre disi birakilir. Bu
kullanicilar i¢in degerlendirme baglantilar1 bir baglanma formunun goriintiilenmesini
tetikler. Sayfanin bu siirlimii 6nbelleklenebilir. Diger yandan, kimligi dogrulanmis
kullanicilar igin, bir degerlendirme baglantisina tiklamak bir POST istemi yapar ve yeni
bir degerlendirme olusturur. Bu kez Onbellek sayfa icin devre dis1 birakilarak

Symfony’nin onu dinamik olarak olusturmasinin saglanmasi gerekir.

Dinamik onbellek ayarlarin1 tanimlamak i¢in dogru yer, sfCacheFilter‘den Once
uygulanan bir filtredir. Aslinda onbellek, tipki web hata ayiklama arag ¢ubugu ve
giivenlik o6zellikleri gibi, Symfony’de bir filtredir. Sadece kullanicinin kimligi

dogrulanmadig1 takdirde article/show sayfasi i¢in Onbellegi etkinlestirmek amaciyla,
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Kod 6.93°de gosterildigi gibi, lib/ dizin uygulamasinda bir conditionalCacheFilter

olusturulmalidir.

Kod 6.93 - Durumsal 6nbellekleme filtresi

class conditionalCacheFilter extends sfFilter

{

public function execute($filterChain)

{

$context = $this->getContext();
if (!$context->getUser()->isAuthenticated())

{

foreach ($this->getParameter('pages') as $page)

{
$context->getViewCacheManager()->addCache($page['module'], $page['action'],

array('lifeTime' => 86400));
b
b

// bir sonraki filtreyi ¢alistir
$filterChain->execute();

}
b

Kod 6.94°da gosterildigi gibi, bu filtreyi filters.yml dosyasia sfCacheFilter‘den once

kaydetmeniz gerekir.

Kod 6.94 - Ozel Filtre kullanim

security: ~

conditionalCache:
class: conditionalCacheFilter
param:

pages:
- { module: article, action: show }

cache: ~
Onbellek temizlendiginde (yeni filtre sinifim otomatik yiiklemek igin), kosullu énbellek

hazirdir. Bu, sadece kimligi dogrulanmamis kullanicilar i¢in sayfalar parametresinde

tanimlanan sayfalarin 6nbellegini etkinlestirir.
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sfViewCacheManager nesnesinin addCache() yoOntemi, bir cache.yml dosyasinda
tanimlayacaklarinizla ayni parametrelere sahip bir modiil adi, bir islem adi1 ve bir
cagrisimsal dizin bekler. Ornegin, article/show action isleminin yerlesimle ve 3600
saniyelik bir dmiirle onbelleklenmesi gerektigini tanimlamak istenirse, agsagidaki gibi

bir kod yazilmalidir:

Kod 6.95 - 3600 saniyelik 6nbellek kullanimi

$context->getViewCacheManager()->addCache(‘article', 'show', array(
'withLayout' => true,
lifeTime' => 3600,

)

6.3.7. Alternatif Onbellekleme Kaydetmesi

Varsayilan olarak, Symfony onbellek sistemi, dosyalardaki verileri web sunucusunun
sabit diskine kaydeder. Onbellegi bellege (6rnegin, memcached araciliiyla) ya da bir
veritabanina (6zellikle 6nbelleginizi bircok sunucu arasinda paylasmak ya da onbellegi
kaldirmay1 hizlandirmak istendiginde) kaydetmek istenebilir. Symfony'nin varsayilan
onbellek kaydetme sistemini kolaylikla degistirilebilir; ¢linkii Symfony goriinim

onbellegi yoneticisinin kullandigi 6nbellek sinifi, factories.yml’de tanimlanir.

Varsayilan goriiniim 6nbellegi kaydetme yeri sfFileCache sinifidir:

Kod 6.96 - Ornek factories.yml dosyasi

view_cache:
class: sfFileCache
param:
automaticCleaningFactor: 0
cacheDir: %SF TEMPLATE CACHE DIR%

Smifi, kendi onbellek kaydetme sinifinizla ya da Symfony’nin alternatif siniflarindan
biriyle (6rnegin sfSQLiteCache) degistirebilirsiniz. param tusunun altinda tanimlanan
parametreler, sinifinizin initialize() yontemine cagrisimsal bir dizin olarak gecer.
Herhangi bir goriiniim 6nbellek kaydetme sinifinin soyut sfCache sinifinda bulunan tiim

yontemleri uygulamasi gerekir.
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6.3.8. Asir1 Hizhh Onbellek Kullanma

Onbelleklenmis bir sayfa bile bazi PHP kod uygulamalari igerir. Bdyle bir sayfa igin,
Symfony yine de yapilandirmay1 yiikler, yanit1 olusturur, vs. Bir sayfanin bir siire i¢in
degismeyeceginden gergekten eminseniz, ortaya ¢ikan HTML kodunu dogrudan web/
klasoriine koyarak Symfony’yi tiimiiyle atlanabilinir. Bu, yonlendirme kuralinin son
eksiz olarak ya da .html’le biten bir Oriintiiyii belirlemesi kaydiyla, Apache mod rewrite

ayarlar sayesinde miimkiindiir.
Bunu sayfa sayfa, basit bir komut satir1 ¢agrisiyla, elle yapilabilir:
> curl http://myapp.example.com/user/list.html > web/user/list.html

Bundan sonra, user/list isleminin her talep edilmesinde, Apache, denk diisen list.html
sayfasin1 bulur ve Symfony’yi tamamen atlar. Artik sayfa onbellegini Symfony ile

kontrol edilemez (6miir, otomatik silme, vs); ancak hiz kazanimi ¢ok etkileyicidir.

6.3.9. Diger Hizlanma Taktikleri

HTML onbellegine ek olarak, Symfony’de tamamen otomatik ve gelistiriciye saydam
olan iki bagka 6nbellek mekanizmas1 daha bulunur. Uretim ortaminda, yapilandirma ve
sablon doniisiimleri, myproject/cache/config/ ve myproject/cache/il8n/ dizinlerinde

kayitli dosyalara higbir miidahale olmadan dnbelleklenir.

Ayni zamanda opcode Onbellekleme modiilleri adi da verilen PHP hizlandiricilart
(eAccelerator, APC, XCache, vs), PHP komut dizilerini derlenmis durumda
onbellekleyip kod ayristirmasi ve derlemesinin ek yiiklerinin neredeyse tamamen
ortadan kaldirilmasini saglayarak, PHP komut dizilerinin performansini artirir. Bu
ozellikle ¢ok biiyiik miktarda kod iceren Propel siniflar1 i¢in etkilidir. Bu hizlandiricilar,
Symfony ile uyumludur ve bir uygulamanin hizin1 kolayca ii¢ katina ¢ikarabilir. Genis
bir hedef kitlesi olan herhangi bir Symfony uygulamasi i¢in iiretim ortamlarinda tavsiye

edilirler.

Bir PHP hizlandiricisiyla, her istem i¢in ayn1 islemeyi yapmaktan kaginmak amaciyla,

sfProcessCache sinifiyla kalici verileri bellege elle kaydedebilirsiniz. Eger CPU yogun
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bir islemin sonucunu bir dosyaya kaydetmek istiyorsaniz, sfFunctionCache nesnesi

kullanilacaktir.

6.3.10. Onbellekten Ogeleri Kaldirma

Eger bir uygulamanizin komut dizileri ya da verileri degisiyorsa, onbellek eski bilgiler
icerecektir. Tutarsizlik ve hatalardan kaginmak icin, dnbellegin pargalarini, ihtiyaclara
gore kaldirlabilir. Symfony komut satirinin clear-cache gorevi, dnbellegi (HTML,
yapilandirma ve i18n dnbellegi) siler. Kod 6.97°de gosterildigi gibi, dnbellegin sadece
bir altkiimesini silmek i¢in bunu bagimsiz degiskenlere gecirebilirsiniz. Bunu sadece bir

Symfony projesinin kdkiinden ¢agirmay1 unutmayin.

Kod 6.97 - Onbellegin temizlenmesi

// biitlin 6nbellegi sil
> symfony clear-cache

// kisa s0zdizimi
> symfony cc

// sadece myapp uygulamasinin énbellegini sil
> symfony clear-cache myapp

// sadece myapp uygulamasininHTML 6nbellegini sil
> symfony clear-cache myapp template

// sadece myapp uygulamasinin yapilanis 6nbellegini sil
> symfony clear-cache myapp config

6.3.11. Symfony Yapilandirma Onbellegi

YAML’yi ayristirma ve calistirmada yapilandirma basamaklamasi, her istem igin
onemli bir ek yiik gerektirir. Symfony’de istemleri hizlandirmak icin tasarlanmig

yerlesik bir yapilandirma onbellek mekanizmasi mevcuttur.

Formatlar1 ne olursa olsun, yapilandirma dosyalari, isleyici denilen ve bu dosyalar1 hizli
islem OOP koduna doniistiren bazi 0zel smniflar tarafindan islenir. Gelistirme
ortaminda, isleyiciler, etkilesimi desteklemek i¢in, yapilandirmada her istemde meydana
gelen degisiklikleri kontrol eder. Yeni degistirilmis dosyalar1 ayristirarak YAML

dosyasindaki bir degisikligin derhal goriilmesi saglar. Ancak {iretim ortaminda, islem
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ilk istem sirasinda bir kez gergeklesir ve sonra islenen PHP kodu sonraki istemler igin
onbellege kaydedilir. Performans garanti edilmistir; ¢linkii tiretimdeki her istem sadece

bazi optimize edilmis PHP kodlarin1 uygulayacaktir.
Ornegin, app.yml dosyas asagidakini igerirse:
Kod 6.98 - Konfigiirasyon dosyasi

all: # Setting for all environments
mail:
webmaster: webmaster@example.com

Projenizin caches/ klasoriinde yer alan config_app.-yml.php, dosyast asagidakini

icerecektir:

Kod 6.99 - Konfigurasyon dosyasinin yarattig1 6nbellek
<?php

sfConfig::add(array(
'app_mail_webmaster' => 'webmaster@example.com',

);

Sonug¢ olarak, ¢ogu zaman, YAML dosyalari, ¢ergeve tarafindan bile ayristirilmaz;
clinkii c¢erceve yapilandirma Onbellegine dayanir. Bununla birlikte, gelistirme
ortaminda, Symfony, YAML dosyalariin ve Onbelleklenmis dosyalarin degisiklik
tarihlerini sistematik olarak karsilastiracak ve sadece bir dnceki istemden beri degismis

olanlar1 yeniden isleyecektir.

Bu da yapilandirma dosyalarinin iiretimde bile her istemde derlendigi bircok PHP
cercevesi karsisinda biiylik bir iistiinliik saglar. Java’nin aksine, PHP, istemler arasinda
bir uygulama baglami paylasmaz. Diger PHP c¢ergeveleri i¢in, XML yapilandirma
dosyalarinin esnekligini korumak, her istemde tiim yapilandirmay1 islemek agisindan
biiyiik bir performans gerektirir. Symfony’de durum boyle degildir. Onbellek sistemi
sayesinde, yapilandirmanin yol actig1 ek yiik ¢ok diisiiktiir.

Bu mekanizmanin énemli bir sonucu vardir. Uretim ortaminda yapilandirmay1
degistirirseniz, degisikliginizin dikkate alinmasi i¢in tiim yapilandirma dosyalarinin

yeniden ayrigtiritlmasini zorlamaniz gerekir. Bu nedenle, ya cache/ dizininin igerigini
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silerek ya da daha kolay bir sekilde cache:clear gorevini c¢agirarak, Onbellegin

temizlenmesi gerekir:

> php symfony cache:clear

6.4. APC ONBELLEKLEME

Komut dizisi dillerinin kodu almasi, derlemesi ve sonra derlenen kodu uygulamasi
gerekir. Bir sayfa her yiliklendiginde, kod derlenir ve bu satha her sayfa yiiklemesinde
zamanin ve kaynaklarin % 90’11 alabilir. Bu, bilgisayarmizda bulunan, kodun zaten
derlenmis oldugu bir programdan farklidir. Bu satha ortadan kaldirilabilirse, sunucu
daha fazla sayfa istemini isleyebilir. Iste APC ve digerleri gibi opcode &nbellekleri bu
noktada ¢ogu zaman bu sathay1 atlamamiza olanak taniyarak performansi biiyiik dl¢lide

artirir.

APC olarak bilinen Alternatif PHP Onbellegi, web sunucunuzun derlenen PHP’leri
kaydetmesine olanak taniyarak derleme sathasinin atlanmasini saglar. Bu sayede

sunucunuzun performansi ciddi 6l¢iide artar.

98



7. GUVENLIK OZELLIKLERI

7.1. FORM DOGRULAMA

Kullanici verilerini sisteme alirken gesitli sekillerde dogrulama igslemlerinden gegirerek,

hem zararl kodlar1 filtrelemek, hem de belli bir diizende veri girisini saglamaktir.

7.1.1 Dogrulama Dosyasi

Oturum agma formu bir takma ad ve bir sifre alanina sahiptir. Ama eger kullanici yanlis
veri gonderirse ne olacak? Bu sorunu ¢ozmek i¢in /frontend/modules/user/validate
klasoriiniin altinda bir login.yml dosyasi olusturun. (login dogrulama icin gerekli

aksiyona verilmis olan addir) Daha sonra asagidaki i¢erik eklendiginde:

Kod 7.100 - Ornek form dogrulama dosyasi

methods:

post: [takma ad, sifre]
names:

nickname:

required: true

required_msg: takma adiniz1 yazmaniz gerekir
validators: nicknameValidator

password:

required: true

required_msg: sifrenizi yazmaniz gerekir
nicknameValidator:

class: sfStringValidator

param:

min: 5

min_error: takma adiniz 5 ya da daha fazla karakterden olusmalidir

Ik olarak, methods bashigmin altinda, form metotlar1 i¢in dogrulanacak alanlarmn bir
listesi tanimlanmistir. (Burada yalnmizca POST metodunu tanimliyoruz, ¢iinkii GET
metodu giris formunu gostermek i¢indir ve dogrulama gerektirmez) Daha sonra, names

baslig altinda, denetlenecek alanlarin her biri igin gereksinimler ve ilgili hata mesajlari

listelenmektedir. Son olarak, 'takma ad' alan1 digerlerinden farkli dogrulama kurallari
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gerektirdigi i¢in, ilgili kurallar kendilerine ait bagliklarin altinda listelenmistir. Bu
ornekte, sfStringValidator dogrulayicisi, bir karakter dizisinin formatini denetleyen

Symfony'nin i¢inde yerlesik bir dogrulayicidir.

7.1.2 Hatalarin Ele Alinmasi

Eger bir kullanict yanlis veri girerse ne olur? login.yml dosyasinda yazilmis olan sartlar
gerceklesmeyecektir, ve Symfony denetgisi istegi, form tag argimaninda planlandig:
gibi, executeLogin() metodunun yerine userActions sinifinin handleErrorLogin()
metoduna gecirecektir. Eger metot mevcut degilse, varsayilan davranis loginError.php
sablonunu gostermek olacaktir. Clinkii 6nsecili handleError() metodu asagidaki degeri

dondirmektedir:

Kod 7.101 - handleError() fonksiyonu

public function handleError()

{
return sfView::ERROR;

b

Bu aslinda doldurulacak yepyeni bir sablondur. Ama biz yanlis girilmis alanlarin
yaninda hata mesajlar1 goriinecek sekilde oturum agma formunu tekrar gostermeyi
tercih ediyoruz. Simdi, bu sefer loginSuccess.php sablonunu goriintiilemek i¢in oturum
acma hatasi davraniginin degistirilmesi gerekmektedir:

Kod 7.102 - Sablon goriintilleme davramslarinin degistirilmesi

public function handleErrorLogin()

{

return sfView::SUCCESS;

b

7.1.3. Sablon Hatas1 Yardimcilari

loginSuccess.php sablonu tekrar ekrana geldiginde, hatalar1 goriintiileme zaman1 gelmis
demektir. Bu amag i¢in Validation yardimci grubunun i¢indeki form_error() yardimei

fonksiyonu kullanilabilir. Asagidaki gibi sablonun iki form-sirasi div'i degistirildiginde:

Kod 7.103 - Sablon hatasi1 yardimecilar:
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<?php use_helper('Validation') 7>

<div class="form-row">

<?php echo form_error('nickname') ?>

<label for="nickname">nickname:</label>

<?php echo input_tag('nickname', $sf params->get('nickname')) 7>
</div>

<div class="form-row">

<?php echo form_error("password') 7>

<label for="password">password:</label>

<?php echo input_password _tag('password') 7>

</div>

Form_error() yardimci fonksiyonu, eger parametre olarak verilen alanda bir hata

bildirilmisse, login.yml sablonunda tanimlanan hata mesajin1 goriintiileyecektir.

Takma ad alanina 5 karakterden daha az bir metin girerek veya iki zorunlu alandan
birini ihmal ederek form dogrulama test edildiginde hata mesajlar1 sekilde ilgili

alanlarin lizerinde goriintiilenecektir.

7.2. WEB UYGULAMALARINDA OLASI GUVENLIK
ACIKLARI

7.2.1 Sql Injection

Web uygulamalarinda bazi bilgilerin tutulabilmesi i¢in SQL veritabanlar
kullanilmaktadir. Uygulama gelistiricileri, baz1 durumlarda kullanicilardan gelen
verileri beklenen veri tirii ile karsilastirmayarak SQL sorgulari iginde
kullanmaktadirlar. Genel olarak problemler, uygulama gelistiricinin SQL
sorgularinda anlam ifade edebilecek ¢ ; UNION gibi kotii niyetli karakterlere karsi
bir onlem almadigi zaman ortaya c¢ikmaktadir. Bu durum kullaniciya 6nceden
planlanmamis uygulama diizeyinde erisim saglayabilir. Iginde SQL sorgulama
barindiran bir¢ok {irlin SQL sorgular1 degistirilebilmesine (SQL Injection) karst
savunmasizdir. Saldirganlar SQL sorgularini degistirme tekniklerini web sitelerine ve
uygulamalara zarar vermek amagh kullanmaktadirlar. SQL enjeksiyon(Benjamin L.,
2004) ile saldirgan tablo yaratabilir, degisiklikler yapabilir, veritabani iizerinde erigim
saglayabilir veya veritaban1 kullanicisinin haklar1 dogrultusunda sunucuda komut

calistirabilir.
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Bir web uygulamasimin Sql Injection’dan korunabilmesi i¢in tiim bilesenlerinde
kullanilan degiskenler icin kontroller olusturulmali ve degiskene atanmasi beklenen veri
tiirdi ile kullanict girdisi karsilagtirilmalidir. Beklenen girdi tiirlinden farkli karakterler
saptanmast durumunda, karakterler SQL sorgularinda anlam ifade etmeyecek bigimde
degistirilmeli, silinmeli veya kullaniciya uyar1 mesaji dondiriilmelidir. Tercihen
uygulamanin tamami i¢in gegerli olacak, degisken tiirii ve atanabilecek girdi tiiriinii
parametre olarak alan ve kontrolleri yaptiktan sonra girdi kabul sonucu {ireten sabit bir

fonksiyon tercih edilmelidir.

7.2.2. Css / Xss / Crsf

Baska siteden kod calistirma (Cross-Site Scripting) agiklari, bir saldirganin hedef web
sitesi araciligiyla site ziyaretgilerinin sisteminde komut calistirabilmesine olanak
tanimaktadir.(Jovanivich, 2006) Saldir1 sonucu olarak site ziyaretcilerinin
browser’larinda bulunabilecek giivenlik agiklarinin kullanilmasi, JavaScript/ActiveX ve
VBScript komutlarinin ¢alistirllmasint miimkiin kilmaktadir. Bu tiir komutlar ile
kullaniciya ait site ¢erezleri alinabilir, kaydedilmis sifreler calinabilir veya tarayicida
bulunabilecek giivenlik agiklar1 ile kullanict sistemi ele gecirilebilir. Ayrica elektronik
ticaret veya bankacilik uygulamalari i¢in sahte giris ekranlar1 olusturularak
ziyaretcilerin yaniltilmasi ve sonucunda kullaniciya ait 6nemli bilgilerin ele gegirilmesi

mumkun olabilir.

Bir web uygulamasinin Remote Scripting den korunabilmesi i¢in tim bilesenlerinde
kullanilan degiskenler i¢in kontroller olusturulmali ve degiskene atanmasi beklenen veri
tiirli ile kullanic1 girdisi karsilastirilmalidir. Beklenen girdi tiiriinden farkli karakterler
(6rn. <>/;()) saptanmasi durumunda, karakterler anlam ifade etmeyecek bigimde
degistirilmeli, silinmeli veya kullaniciya uyart mesaji dondiiriilmelidir. Tercihen
uygulamanin tamami i¢in gegerli olacak, degisken tiirli ve atanabilecek girdi tliriinii
parametre olarak alan ve kontrolleri yaptiktan sonra girdi kabul sonucu iireten sabit bir

fonksiyon tercih edilmelidir.
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8. TEST SONUCLARI VE BULGULAR

8.1. TEST PLATFORMU

Cerceve model kullaniminin performans olan etkilerini analiz edebilmek i¢in lokal agda
calisan bir istemci ve sunucu kullanildi. Paketler sunucuya 100 mbit performansda bir

agdan gonderildi.

8.1.1. Islemci Bilgisi ( Cpu Info )
Test sunucusunda kullanilan islemci 6zellikleri asagidaki gibidir.

root@devil:/var/www/devosphere# cat /proc/cpuinfo

processor : 0

vendor id  : Genuinelntel

cpu family  :15

model 2

model name  : Intel(R) Celeron(R) CPU 2.40GHz
stepping :9

cpu MHz : 2400.273

cachesize :128 KB
fdiv_bug 1 no

hlt_bug : no
f00f bug 1 no
coma bug : no
fpu :yes

fpu_exception :yes

cpuid level :2

wp :yes

flags : fpu vme de pse tsc msr pae mce ¢x8 apic sep mtrr pge mca cmov pat pse36
clflush dts acpi mmx fxsr sse sse2 ss ht tm pbe up pebs bts cid xtpr

bogomips : 4805.46

clflush size : 64

8.1.2. Hafiza Bilgisi ( Mem Info )

Sunucuda asagida ozellikleri verilmis 1 gb hafiza kullanilmistir. Swap alan 512 mb
olarak yapilandirilmistir.

root(@devil:/var/www/devosphere# cat /proc/meminfo
MemTotal: 1002776 kB

MemFree: 568392 kB

Buffers: 105608 kB

Cached: 175288 kB
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SwapCached: 0 kB
Active: 264496 kB
Inactive: 130384 kB
HighTotal: 98288 kB
HighFree: 224 kB
LowTotal: 904488 kB
LowFree: 568168 kB
SwapTotal: 498004 kB
SwapFree: 498004 kB

Dirty: 48 kB
Writeback: 0 kB
AnonPages: 114044 kB
Mapped: 36796 kB
Slab: 28128 kB

SReclaimable: 17360 kB
SUnreclaim: 10768 kB
PageTables: 2612 kB
NFS_Unstable: 0 kB
Bounce: 0kB
CommitLimit: 999392 kB
Committed AS: 325368 kB
VmallocTotal: 118776 kB
VmallocUsed: 2932 kB
VmallocChunk: 115600 kB

8.1.3. Test Bilgisayar1 Ozellikleri

8.1.3.1. Donanim

Test neticelerindeki farklarin dogru gozlemlenebilmesi i¢in tek islemcili bir sunucu
tercih edilmistir.

Islemci: Intel(R) Celeron(R) CPU 2.40GHz
Hafiza: 1 Gb
Sabit disk: Barracuda 7200.10 SATA

8.1.3.2. Yazilim

Test platformu i¢in Debian temelli Ubuntu Hardy Heron kullanilmigtir. Sunucu standart

ozellikler ile yapilandirilmis performans optimizasyonlar1 yapilmamustir.

Isletim sistemi: Ubuntu Hardy Heron Server Edition
Veritaban1 Sunucusu: MySQL 5.0, Tablo tipi- InnoDB
Web Sunucusu: Apache HTTP Server 2.2.8

PHP versiyonu: 5.2.4

104



Propel versiyonu: 1.3
Doctrine versiyonu: 0.10.2

8.2 UYGULANAN TESTLER

8.2.1. Jmeter Testi

Apache JMeter statik ve dinamik kaynaklarin performansimni test etmek igin
kullanilabilir (dosyalar, sunucu uygulamaciklari, Perl betikleri, Java nesneleri,
veritabanlar1 ve sorgulamalari, FTP sunucular1 ve dahasi). Bir server/ag/nesne'nin
gliciinii test etmek i¢in agir yiikk simiile eder veya degisik yiik durumlarinda biitiin
performansi test eder. Performans analizini yapmak i¢in veya sunucu/betik/nesne

davranigini test etmek i¢in agir yiik altinda kullanilir.

8.1.2. Apachebench Testi

ApacheBench ozellikle Apache HTTP Sunucusu gibi HTTP web sunucularinin
performansini lgmeye yarayan bir komut satir1 programidir. Bir Apache kurulumunun
performansi hakkinda fikir vermek igin dizayn edilmistir. Ozellikle bir sunucunun

saniyede kag istege cevap verebildigini gosterir.

8.2. ORM TESTI

Bu testte icerisinde Insert, Delete, Select, Joined Select, Many Select islemlerini igeren
bir script dosyasinin ¢alisimi ve bitimi arasinda gecen islem siiresi baz alinmigtir. Her

testten sonra hafizadaki objeler temizlenmistir.

Her test 5 defa yapilarak ardindan 5 sonug izlenerek averaj hesaplandi. Yiizde pariteler
averaj baz alinarak hesaplandi. Birim olarak saniye kullanilmis olup virgiilden 5
basamak sonrasi yuvarlanmistir. Averajlar hesaplanirken kesin degerler kullanilmistir.

Yiizdesel degerlerde virgulden 1 basamak sonrasi yuvarlanmistir.
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8.2.1. Eklemek / Insert Testi

Bu testte 1000 zincirlik 3 birbirine bagli objeden diger testlerde kullanilacak 3000 kayit
girilecektir. Test i¢in ayni islemi yapan hem Doctrine hem Propel kodu kullanilmastir.
Aksiyon bir for dongiisii icerisinde 1000 defa saticilar, miisteriler ve satig tablolarina bir

kayit atar.

8.2.1.1. Propel Kodu

$conn->beginTransaction();

for ($i = 0; $i < 1000; $i++) {
$satici = new Saticilar();
$satici->setlsim('Satici 1');

$musteri = new Musteriler();
$musteri->setlsim('Musteri 1');

$satis = new Satis ();
$satis->setToplam(100);
$satis->setSaticilar($satici);
$satis->setMusteriler($musteri);
$satis->save();

}

$conn->commit();

unset($satici);

unset($musteri);

unset($satis);
SaticilarPeer::clearInstancePool();
MusterilerPeer::clearInstancePool();
SatislarPeer::clearInstancePool();

8.2.1.2. Doctrine Kodu

$conn->beginTransaction();
for ($1 = 0; $1 < 1000; $i++) {

$satici = new Satici();
$satici->isim = ‘Satic1 Ad1’;

$musteri = new Musteri();
$musteri->isim = 'Musteri Adr’;

$satis = new Satis();
$satis ->toplam = 100;
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$satis->Satici = $seller;
$satis->Musteri = $musteri;
$satis->save();

$satici->free();
$musteri->free();
$satis->free();

§
$conn->commit();
unset($satici);
unset($musteri);
unset($satis);

Sekil 8.12 inceledigimizde iki farkli ORM platformunda yapilan testler neticesinde

Propelin Ekleme isleminde Doctrine’den %50 daha hizli ¢alistigi gdzlemlenmistir.

Eklemek / Insert Testi

m Doctrine; 2,79059814
25
2 O Propel; 1,85344258
15 = Propel
m Doctrine
1 u
0,5
o]

Sekil 8.12 - Ekleme / Insert testi sonug¢lari

8.2.2. Secme / Select Testi

Bu testte tiim saticilar listelenmektedir. Bir foreach dongiisii icerisinde her seferinde
ORM ile saticilar tablosundan bir kayit alinmis ve getlsim() methodu ¢agirilarak isim

degiskenine deger kayit edilmistir. Testte toplam 1000 kayit listelenmistir.
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8.2.2.1. Propel Kodu

foreach (SaticilarPeer::doSelect(new Criteria()) as $satici) {
$isim = $satici->getlsim();

}

unset($satici);
SaticilarPeer::clearInstancePool();

8.2.2.2. Doctrine Kodu

foreach ($conn->getTable('Satici')->findAll() as $satici) {
$isim = $satici->isim;
$satici->free();

}

unset($satici);

Sekil 8.13 inceledigimizde iki farkli ORM platformunda yapilan testler neticesinde
Propelin se¢cme (select) isleminde Doctrine’den %964 daha hizli calistig

gbzlemlenmistir.

Secme / Select Testi

0,35

@ Doctrine; 0,2955669

0,3

0,25

0,2

o Propel
@ Doctrine

0,15

0,1

0,051 o Propel; 0,0306337

Sekil 8.13 - Secme / Select Testi sonuclari

8.2.3. Birlestirerek Se¢me / Join Select Testi

Bu testte Satislar ve Saticilar tablosu birlestirilerek se¢im islemi yapiliyor. getToplam()
metotu ile toplam degiskenine deger atanmistir. Daha sonra saticilar tablosu ile

birlestirme igslemi yapilip satis tablosunun igerigi(1000) kadar tekrarlanmstir.
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8.2.3.1. Propel Kodu

foreach (SatislarPeer::doSelect]JoinSaticilar(new Criteria()) as $satis) {
$toplam = $satis->getToplam();
$isim = $satis->getSaticilar()->getlsim();

}

unset($satis);

SaticilarPeer::clearInstancePool();

SatislarPeer::clearInstancePool();

8.2.3.2. Doctrine Kodu

$satislar = Doctrine Query::create()
->from('Satis 0')
->leftJoin('o.Satici s')
->execute();

foreach ($satislar as $satis) {
$toplam = $satis->toplam;
$isim = $satis->Satici->isim;
$satis->free(true);

}

unset($satis);

$conn->getTable('Satis')->clear();

unset($satislar);

Sekil 8.14 inceledigimizde iki farkli ORM platformunda yapilan testler neticesinde
Propelin birlestirerek se¢me isleminde Doctrine’den %522 daha hizli c¢alistigi

gbzlemlenmistir.

Birlestirerek Segcme / Join Select Testi

0,6

@ Doctrine; 0,5505044

0,5

04

@ Propel

0,3 A .
| Doctrine

0,2

O Propel; 0,1052777

0,1

(o]

Sekil 8.14 - Birlestirerek Se¢cme / Join Select Testi sonuclari
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8.2.4. Coklu Se¢cme / Many Select Testi

Bu testte Saticilar tablosundan ¢oklu se¢me operasyonu yapilarak getlsim() metotu
cagirilarak saticilarin isimleri isim degiskenine kayit edilmistir ve islem satict adedi

(1000) kadar tekrarlanmustir.

8.2.4.1. Propel Kodu

for ($i = 0; $i < 1000; $i++) {
foreach (SaticilarPeer::doSelect(new Criteria()) as $satici) {
$isim = $satici->getlsim();

}

SaticilarPeer::clearInstancePool();

}

unset($satici);

8.2.4.2. Doctrine Kodu

for ($i=0; $i < 1000; $i++) {
foreach ($conn->getTable('Satici')->findAll() as $satici) {
$isim= $satici->isim;
$satici->free();
H
}

unset($satici);

Sekil 8.15 inceledigimizde iki farkli ORM platformunda yapilan testler neticesinde
Propelin  ¢oklu se¢cme isleminde Doctrine’den  %354,1 daha  hizhdir.

Coklu Secim/ Many Selecting Testi

1,81 @ Doctrine; 1,7383278

1,6

1,4

1,2
@ Propel

m Doctrine
0,8

0,6 O Propel; 0,4907901

04

0,2+

Sekil 8.15 - Coklu Secme / Many Select Testi sonuclari
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8.2.5. Giincelleme / Update Testi

Giincelleme testinde saticilar tablosun alman her kayitin isim degeri ‘Yeni Isim’ olarak

giincellenmis ve islem kayit sayis1 kadar tekrarlanmistir.

8.2.5.1. Propel Kodu

$conn->beginTransaction();

foreach (SaticilarPeer::doSelect(new Criteria()) as $satici) {
$satici->setlsim("Yeni Isim');
$satici->save();

}

$conn->commit();

unset($satici);
SaticilarPeer::clearInstancePool();

8.2.5.2. Doctrine Kodu

$conn->beginTransaction();

foreach (Sconn->getTable('Satici')->findAll() as $satici) {
$satici->isim = 'Yeni Isim";
$satici->save();
$satici->free();

}
$conn->commit();

unset($satici);

Sekil 8.16 inceledigimizde iki farkli ORM platformunda yapilan testler neticesinde
Propelin giincelleme isleminde Doctrine’den %163,55 daha hizli calistig

gbzlemlenmistir.
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Glincelleme / Update Testi

12

@ Doctrine; 1,0124981

0,8

; 0,6190517
0O Propel ap

m Doctrine

0,6

0,4

0,2

Sekil 8.16 - Giincelleme / Update Testi sonuclari

8.2.6. Silme / Delete Testi:

Bu test ile verinin yok edilmesi yani silme igslemi kontrol edilmistir. Testte satislar,

saticilar ve miisteriler tablosunda test amagli olusturulmus 3000 kayit silinmistir.

8.2.6.1. Propel Kodu

$conn->beginTransaction();

foreach (SatislarPeer::doSelect(new Criteria()) as $satis) {
$satis->delete();

}

foreach (SaticilarPeer::doSelect(new Criteria()) as $satici) {
$satici->delete();

}

foreach (MusterilerPeer::doSelect(new Criteria()) as $musteri) {
$musteri->delete();

}

$conn->commit();

unset($satici);

unset($musteri);

unset($satis);
SaticilarPeer::clearInstancePool();
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MusterilerPeer::clearInstancePool();
SatislarPeer::clearInstancePool();

8.2.6.2. Doctrine Kodu

$conn->beginTransaction();

foreach ($Sconn->getTable('Satis')->findAll() as $satis) {

$satis->delete();
$satis->free();

}

foreach (Sconn->getTable('Satici')->findAll() as $satis) {

$satici->delete();
$satici->free();

}

foreach ($conn->getTable('Musteri')->findAll() as $musteri) {
$musteri->delete();

$musteri->free();

}

$conn->commit();

unset($satici);
unset($musteri);
unset($satis);

Sekil 8.16 inceledigimizde iki farkli ORM platformunda yapilan testler neticesinde

Propelin  silme isleminde Doctrine’den  %157,14 daha hizli  c¢alistig
gbzlemlenmistir.
Silme / Delete Testi
3
m Doctrine; 2,5692238
2,5
2
0 Propel; 1,6349267
@ Propel
15 .
| Doctrine
1
0,5
(0]

Sekil 8.17 - Silme / Delete Testi sonu¢lari
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8.2.7. Tiim Orm Testlerinin Sonuclar:

Testler incelendiginde Propel’in tiim islemlerde Doctrine’den performans olarak iistiin
oldugu goriilmektedir. Doctrine platformu henuz yeni gelisiyor olmasina ragmen
mimari 6zellikleri ve yazim kolaylig1 bakimindan birgok uygulama gelistirici tarafindan
destekleniyor olusu ilerleyen donemde performans ve mimari olarak endiistiriye yeni
kazanimlar getirecegi diisiinlilmektedir. Ayrica Doctrine’deki yazim mantiginin HQL
yazimina benzemesi, ActiveRecord tasarim Oriintiisiine benzerligi Java programlama

dilinde Hibernate kullanan uygulama gelistiricilere uyum kolaylig1 saglamaktadir.

Tablo 8.3 - Orm testlerinin sonuclari

Birlestire
Eklemek / Se¢me/ rek Many Giincelleme Silme /
Insert Select Se¢me Selecting / Update Delete
Propel 1,85 0,031 0,10 0,49 0,61 1,63
Doctrine 2,79 0,30 0,55 1,738 1,01 2,57
% %50 %964 %3522 %354,1  %163,55 %157,14
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8.3. ONBELLEK TESTI

Onbellegin performansmin analizi i¢in Jmeter ve apachebench kullanilmistir. Jmeter
kullaniminda erisim, ortalama erisim ve transfer orani hakkinda platformlar
gbzlemlenmis; apachebench kullaniminda ise saniyedeki islem adedi, islem zamani
Olgtimlenmistir.

8.3.1. Jmeter Testi

8.3.1.1. Apc Kapah + Cache Kapah

Bu test sirasinda elde edilen degerler 1000 6rnek génderimi sonucu APC kapali ve

uygulama onbellegi kapali durumdadir.

=tz jmx (C:\Documents and Settings\Devran Tubkan\Deskiopljakaria-jmeter-2. 3. Mjakarta-jmeter-2. 3, Mbin\tez. jmx) - Apache IMeter (2.3.2 r665936)
Dosya Dizenle Calgly  Seconehle  Yodan
nis

| Grafik Sanuglan

isint: |Graph Results

| Yorumiar:
e

| vosya ismi Gozal.. | Sagece LopGonimtuleme: [ Hatalar []Haganiar | Ayarla
Gosterbecek Grafikdor | Veri ) Otalama [ Ona [ Sapma ) Transter Oran

1328 ms

| tms |4 [ 1|
| Omek Saysi 1000 sonOmek 430 Ortatama 1200
| Sapma 281 Trawsfor Oram 241,084tk oita 1238

5 kullanic1 yogunlugu ve kullanici basia 200 6rnegin simule edildigi Jmeter testi
sonuglarina gore:

1000 6rnek i¢in
Transfer orani: 241.084 érnek/dakika
Maximum erisim Siiresi: 1329 ms

Ortalama Erisim Siiresi: 1200ms
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8.3.1.2. Apc Kapah + Cache Acik

Bu test sirasinda elde edilen degerler 1000 6rnek gdnderimi sonucu APC kapali ve
uygulama onbellegi agik durumdadir.

=tz jmx (C:\Documents and Settings\Devran Tukan\Deskiopljakaria-jmeter-2. 3. Mjakarta-jmeter-2. 3, Mbin\tez. jmx) - Apache IMeter (2.3.2 r665936)
Dosya Dizenle Calgly  Secenehle  Yodan

oo
7 @ Teteen
# [ Tiwesd oo Grafik Senuglan
.“ HTTP Recaest i E.ua,:.u Results

Yarumbar:
Sonuglan dosyaya yaz | Dosyadan oku

T Tezasn Dosya lsmi | Gozal.. | Sadece LepGorimtileme: | | |iatalar Daganiar | Ayarla |

Giistorecek Grafikles v Veri () Ortalama ] Onta (] Sy

1258 ms

vms |4

Ornak Sayes 1000 Son Griek m Ortadama 1150
Sapma 188 Transfor Ovam 751 37 &hbakiki Orta 1188

5 kullanict yogunlugu ve kullanici bagina 200 6rnegin simule edildigi Jmeter testi
sonuglarina gore:

1000 6rnek icin
Transfer orani: 251,278 ornek/dakika
Maximum erisim Siiresi: 1258 ms

Ortalama Erisim Siiresi: 1150ms
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8.3.1.3. Apc Ac¢ik + Cache Kapah

Bu test sirasinda elde edilen degerler 1000 6rnek gonderimi sonucu APC agik ve

uygulama 6nbellegi kapali durumdadir.

B 1oz, jmx [C:\Documaents and Settings\avran Tukan\Dasktop\jakarta-jmater-2. 3. 2\jakarta-jmatar-2, 3. bin\taz, jmx) - Apacha Jhetar (2.3.2 r665936)
Dosya Duzgnle Calighy  Sacenakler Yardim

oo
¥ b TestFlan
? T thwead croum Grafik Sonuglan
#* TP Rt Isier: | Gramh Ruculls

=l

Yarumla:
Sonughar dosyaya yaz | Dosyatkan ok

fil Tesgpen Doy ismi Géral.. | Sadece LogGarimbileme: [ Hotadar [ Baganle | Ayarla

Ghsterllecek Grafilder |v!Verl (v Ortalama (v Ona | Sapma |« Transfer Oram

31 ms

S i

O g

Ovvek Smos 1000 SonOmek 75 ' Ortalama 134
sapma 163 Traivster Orani S04 67/dakika oma a5

5 kullanic1 yogunlugu ve kullanici basia 200 6rnegin simule edildigi Jmeter testi

sonuglarina gore:

1000 6rnek icin
Transfer orani: 804,57 6rnek/dakika
Maximum erisim Siiresi: 391 ms

Ortalama Erisim Siiresi: 334ms
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8.3.1.4. Apc Acik + Cache Acik

Bu test sirasinda elde edilen degerler 1000 6rnek gonderimi sonucu APC agik ve

uygulama onbellegi agik durumdadir.

=tz jmx (C:\Documents and Settings\Devran Tukan\Deskiopljakaria-jmeter-2. 3. Mjakarta-jmeter-2. 3, Mbin\tez. jmx) - Apache IMeter (2.3.2 r665936)
Dosya Dizenle Calgly  Secenehle  Yodan

Grafik Senuglan
fisime [Grapn Results
Yorumlar:

Sontiglar dasyaya ya | Dosyadan okt

Desya ismi Gozal.. | Sadece LopGoruntileme: [ Hatatar [ Bagarilar Ayaria

Gosterllecek Gratker [ Verl [ Ortalama (¥l orta [ sapma [ Iranster Orani

340 ms

Lo o

o y __‘_‘——\——\____H__

."‘;
.r.
]
Ums |4] | k|

Omek Says 1000 Son Ornek L] Ortalama 319
Sapma 178 Tranesfor Ovamn 83116 3dakika Orta 45

5 kullanict yogunlugu ve kullanici bagina 200 6rnegin simule edildigi Jmeter testi

sonuglarina gore:

1000 6rnek i¢in
Transfer oram: 804,57 6rnek/dakika
Maximum erisim Siiresi: 391 ms

Ortalama Erisim Siiresi: 334ms
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8.3.1.5. Jmeter Test Sonug¢lar:

Sekil 8.18’de erisim sonuglari incelendiginde:

Uygulama seviyesindeki onbellekleme acik ve Apc kapali iken erisim siiresinde %4,73
performans artis1 gdzlemlenmistir. Apc aktif hale getirildiginde ise erisim siiresindeki

performans artis1 %4,43 olarak gozlemlenmistir.

Jmeter Erisim Sonuclan
0319
0334 0 APC agik / Onbellekleme agik
0 APC agik / Onbellekleme kapali
B APC kapali / Onbellekleme agik
m 1150 @ APC kapali / Onbellekleme kapali
0 1200
[¢] 200 400 600 800 1000 1200 1400
ms

Sekil 8.18 - Jmeter erisim sonuclari
Sekil 8.19°da ise Jmeter transfer sonuglar1 yeralmaktadir.

Uygulama seviyesindeki Onbellekleme agik ve Apc kapali iken dakikadaki ornek
transfer sayis1 %@4,14 olarak gézlemlenmistir. Apc aktif hale getirildiginde ise bu siire

%3,35 olarak tesbit edilmistir.
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JMeter Transfer Sonugclan

0831,163

0 804,57 0 APC agik / Onbellekleme agik
0 APC agik / Onbellekleme kapall

B APC kapali / Onbellekleme agik
m 251,278 @ APC kapali / Onbelleklerme kapali
0 241,084
(6] 100 200 300 400 500 600 700 800 900
islem/ dakika

Sekil 8.19 - Jmeter transfer sonuglari

8.3.2. Apachebench testi

Uygulama performansin1 degerlendirmek agisindan yaptigimiz Apachebench testinde
2338 byte veri iceren ve XML formatinda ¢iktt veren ve de son girilen 10 haberi
gosteren bir aksiyon kullanildi. 200 6rnek paket 5 kullanict simule edilerek sunucuya

gonderilmistir.

8.3.2.1.Apc Pasif - Cache Kapah

Bu testte sunucuda herhangi 6nbellekleme yapilmadan baz sunucu performans test

edilmistir.

root@devil:/var/www/devosphere# ab -n 200 -c 5
http://192.168.10.100:333/feed/lastposts

This is ApacheBench, Version 2.0.40-dev <$Revision: 1.146 $> apache-2.0
Copyright 1996 Adam Twiss, Zeus Technology Ltd, http://www.zeustech.net/
Copyright 2006 The Apache Software Foundation, http://www.apache.org/

Benchmarking 192.168.10.100 (be patient)
Completed 100 requests
Finished 200 requests

Server Software: Apache/2.2.8
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Server Hostname: 192.168.10.100
Server Port: 333

Document Path: /feed/lastposts
Document Length: 2338 bytes

Concurrency Level: 5

Time taken for tests: 44.144973 seconds
Complete requests: 200

Failed requests: 0

Write errors: 0

Total transferred: 556000 bytes

HTML transferred: 467600 bytes

Requests per second: 4.53 [#/sec] (mean)
Time per request: 1103.624 [ms] (mean)
Time per request: 220.725 [ms] (mean, across all concurrent requests)
Transfer rate: 12.28 [Kbytes/sec] received

Connection Times (ms)

min mean[+/-sd] median max
Connect: 0 000 O O
Processing: 868 1100 53.1 1090 1362
Waiting: 867 1097 53.6 1089 1362
Total: 868 1100 53.1 1090 1362

Percentage of the requests served within a certain time (ms)
50% 1090
66% 1119
75% 1137
80% 1149
90% 1170
95% 1180
98% 1205
99% 1246
100% 1362 (longest request)

8.3.2.2. Apc Pasif - Cache Agik

Bu testte kullanilan aksiyon onbelleklenmis fakat sunucu dnbelleklemesi pasif

durumdadar.

root@devil:/var/www/devosphere# ab -n 200 -c¢ 5
http://192.168.10.100:333/feed/lastposts

This is ApacheBench, Version 2.0.40-dev <$Revision: 1.146 $> apache-2.0
Copyright 1996 Adam Twiss, Zeus Technology Ltd, http://www.zeustech.net/
Copyright 2006 The Apache Software Foundation, http://www.apache.org/

121



Benchmarking 192.168.10.100 (be patient)
Completed 100 requests
Finished 200 requests

Server Software: Apache/2.2.8
Server Hostname: 192.168.10.100
Server Port: 333

Document Path: /feed/lastposts
Document Length: 2338 bytes

Concurrency Level: 5

Time taken for tests: 43.47685 seconds
Complete requests: 200

Failed requests: 0

Write errors: 0

Total transferred: 556000 bytes
HTML transferred: 467600 bytes

Requests per second: 4.65 [#/sec] (mean)

Time per request: 1076.192 [ms] (mean)

Time per request: 215.238 [ms] (mean,

across all concurrent requests)

Transfer rate: 12.59 [Kbytes/sec] received

Connection Times (ms)

min mean[+/-sd] median max
Connect: 0 075 0 78
Processing: 680 1071 43.9 1076 1259

Waiting: 679 1067 43.6 1071 1246

Total: 680 1072 43.8 1076 1259

Percentage of the requests served within a certain time (ms)

50% 1076
66% 1089
75% 1090
80% 1096
90% 1109
95% 1119
98% 1140
99% 1200
100% 1259 (longest request)

8.3.2.3. Apc Aktif - Cache Kapah

Bu testte kullanilan sunucu 6nbelleklemesi

aktif hale getirilmis fakat kod lizerinde

herhangi bir 6nbellekleme yapilmamistir, pasif durumdadir.
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root@devil:/var/www/devosphere# ab -n 200 -c¢ 5
http://192.168.10.100:333/feed/lastposts

This is ApacheBench, Version 2.0.40-dev <$Revision: 1.146 $> apache-2.0
Copyright 1996 Adam Twiss, Zeus Technology Ltd, http://www.zeustech.net/
Copyright 2006 The Apache Software Foundation, http://www.apache.org/

Benchmarking 192.168.10.100 (be patient)
Completed 100 requests
Finished 200 requests

Server Software: Apache/2.2.8
Server Hostname: 192.168.10.100
Server Port: 333

Document Path: /feed/lastposts
Document Length: 364 bytes

Concurrency Level: 5
Time taken for tests: 19.454406 seconds
Complete requests: 200
Failed requests: 199

(Connect: 0, Length: 199, Exceptions: 0)
Write errors: 0
Total transferred: 551032 bytes
HTML transferred: 463288 bytes
Requests per second: 10.28 [#/sec] (mean)
Time per request: 486.360 [ms] (mean)
Time per request: 97.272 [ms] (mean, across all concurrent requests)
Transfer rate: 27.65 [Kbytes/sec] received

Connection Times (ms)

min mean[+/-sd] median max
Connect: 0 000 O O
Processing: 119 484 853.9 328 6534
Waiting: 0 459816.6 320 6503
Total: 119 484 853.9 328 6534

Percentage of the requests served within a certain time (ms)
50% 328
66% 329
75% 337
80% 340
90% 360
95% 619
98% 3976
99% 6474
100% 6534 (longest request)
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8.3.2.4. Apc Aktif - Cache Acik

Bu testte kullanilan sunucu 6nbelleklemesi aktif hale getirilmis; kod {izerinde
onbellekleme yapilmistir, Cer¢eve model kullanimindaki optimum neticeler

gbzlemlenmistir.

root@devil:/var/www/devosphere# ab -n 200 -c 5
http://192.168.10.100:333/feed/lastposts

This is ApacheBench, Version 2.0.40-dev <$Revision: 1.146 $> apache-2.0
Copyright 1996 Adam Twiss, Zeus Technology Ltd, http://www.zeustech.net/
Copyright 2006 The Apache Software Foundation, http://www.apache.org/

Benchmarking 192.168.10.100 (be patient)
Completed 100 requests
Finished 200 requests

Server Software: Apache/2.2.8
Server Hostname: 192.168.10.100
Server Port: 333

Document Path: /feed/lastposts
Document Length: 2338 bytes

Concurrency Level: 5

Time taken for tests: 14.57341 seconds
Complete requests: 200

Failed requests: 0

Write errors: 0

Total transferred: 556000 bytes

HTML transferred: 467600 bytes

Requests per second: 14.23 [#/sec] (mean)
Time per request: 351.434 [ms] (mean)
Time per request: 70.287 [ms] (mean, across all concurrent requests)
Transfer rate: 38.56 [Kbytes/sec] received

Connection Times (ms)

min mean[+/-sd] median max
Connect: 0 076 0 79
Processing: 151 348 123.3 328 1120
Waiting: 151 343 120.5 324 1100
Total: 151 349129.1 328 1140

Percentage of the requests served within a certain time (ms)

50% 328
66% 330
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75% 336

80% 339

90% 367

95% 480

98% 1101

99% 1130

100% 1140 (longest request)

8.3.2.4. Apachebench Sonuclan

ab -n 200 -c 5 http://192.168.10.100:333/feed/lastposts komutu ¢alistirilarak yapilan

testleri neticeleri incelendiginde (Sekil 2.20 ve Sekil 8.21)

Uygulama seviyesindeki dnbellekleme acgik ve Apc kapali iken islem zamaninda %2,5
performans artis1 gozlemlenmistir. Apc aktif hale getirildiginde ise islem zamanindaki

performans artis1 %28 olarak gézlemlenmistir

Apachebench islem zamani
0 70,287
097,272 O APC agik / Onbellekleme agik
0 APC agik / Onbellekleme kapali
B APC kapali / Onbellekleme agik
m 215,238 @ APC kapali / Onbellekleme kapali
0 220,725
0,000 50,000 100,000 150,000 200,000 250,000
ms

Sekil 8.20 - Apachebench islem zamam
Sekil 8.21°de ise Apachebench islem adeti /sn testi sonuglart yeralmaktadir.

Uygulama seviyesindeki onbellekleme agik ve Apc kapali iken saniyedeki islem
sayisindaki artis %2,64 olarak gozlemlenmistir. Apc aktif hale getirildiginde ise bu
artts  %38,42 olarak tesbit edilmistir.
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http://192.168.10.100:333/feed/lastposts

Apachebench islem adedi/ sn

014,230

010,280 0 APC acik / Onbellekleme agik

0 APC acik / Onbellekleme kapali
B APC kapali / Onbellekleme agik
m 4,650 @ APC kapali / Onbellekleme kapali

04,530

0,000 2,000 4,000 6,000 8,000 10,000 12,000 14,000 16,000

Sekil 8.21 - Apachebench islem adedi / sn

Testlerin sonuglar1 gostermektedir ki yazilim c¢er¢eve modellerinin kullanimi hem bir
web uygulamasinin performansina direk etki eden konularda (Veri erisimi, sunucu yiiki
dagitimi, onbellekleme) birbirleri ile uyumlu komponentler kullanilmasi ile optimum
sistemleri uygulama gelistiricilere hazir olarak sunmaktadir. Bu tarz sistemlerin
kurulumu ve konfigurasyon kolayligi sayesinde proje yoOnetimine onemli hizlar
kazandirmaktadir. Tamamen g¢erceve modellere yonelik gerek gelistiricileri gerek
kullanict katilmi sayesinde gelistirilmis ve dokiimante edilmis plug-in ler sayesinde
uygulama gelistirme siiresi oldukca hizlanmakta, gelistirme maliyetleri kisilmaktadir.
Ornek olarak ileri derecede giivenli Kullanici, grup, izin bazli bir kullanici yénetim
sistemi ortalama iki giin igerisinde uygulanabilmektedir. Yazilim g¢er¢eve modelleri
olduk¢a kolay okunabilir, kolay diizenlenebilir, tekrardan kullanilabilir bir kod
sistematigine sahiptir. Yazilmis fonksiyonlar ve kiitiiphaneler daha sonraki projelerde
sorunsuzca kullanilabilmektedir. Bu o6zelligi ile gelistiriciler agile development
metodolojilerini  (DRY,KISS veya XP) uygulayabilmektedir. Standart SDLC
metodolojisi kullanilan projeler siire uzunlugu, kaynak gereksinimi ve yOnetimsel
eksiklilerden dolayr iilkemizde ancak %50 basart1 ve memnuniyet ile
tamamlanabilmektedir. Avrupa ve Amerika’daki biiyiik sirketler de bu donemi
yasamislardir. Daha verimli projeler iiretmek iizere gesitli yontemler denemisler ve gogu

sirket yonetimde ve uygulamada en basarili bulduklar1 “Agile” (c¢evik) yazilim
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metodolojisini benimsemislerdir. Bu metodoloji sayesinde, artan verimlilik ve esneklik
dogrultusunda projelerin kalitesi artmis ve basart oranlarmni %80’ lere cikartmay1
basarmiglar ve ayrica endiistrinin ihtiyaglarma hizli bir sekilde cevap verebilir

olmuslardir.
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SONUCLAR VE TARTISMA

Cer¢eve modellerin  kullanimi  uygulama  gelistiriciligin  en 1iyi  6rneklerini
kullandiklarindan ve hizli uygulama gelistirme tekniklerini (RAD) desteklediklerinden
Proje yonetimine onemli kolaylik katmaktadir. Uygulamalarda kaynaklarin dogru
yonetilip analiz edilmesi yazilim ¢ergeve modelleri kullanilarak miimkiin olabilmekte
ve harici komponentlerin entegre edilmeye hazir bekliyor olusu proje ydnetiminin

yiikiinii hafifletmektedir.

Cerceve modeller kodda standartlik sunar. Standartlara uygun olarak yazilmis kodlar
tekrardan kullanilabilir nitelige sahip olmaktadir. Bu niteligin efektif kullanim1 proje

stiresini kisaltmakta ve yazilimin maliyetinde 6nemli bir diisiise yol agmaktadir.

Cerceve modellerin gelisimi ile giivenlik, performans, ajax kullanimi gibi uygulama
gelistirmenin en can alict kisimlarinda uygulama gelistiricilere 6nemli kazanimlari

beraberinde getirmektedir.

Boliim 5 de Symfony ile Orm kullanimi incelenmis ve SQL sorgulari ile diizenlenen test
platformlarinda testler yapilmistir. ORM ile veri aligverisi incelendiginde
uygulamalarinda soyutlama katmani kullanmanin ©6nemi belirtilmistir. Uygulama
gelistirmede artik veritabani se¢imi ve uygulamalarin ilerideki veritabani degisiklerinde
karsilasacag1 giicliikler Symfony’de ORM kullanimu ile giderilmistir. Artik tamamen

veri tabani bagimsiz uygulamalar gelistirilebilmektedir.

ORM veri erisiminde uygulama gelistiricilere 6nemli katkilar sunmaktadir. Nesne
tabanli erisim ile web uygulamasindaki gilivenlik noktalar1 katmanlanarak giivenlik alt
yapisinin kurulmasi basite indirgenmis. Ve kod sayisinda onemli bir azalmayi

beraberinde getirmektedir.
Symfony’deki iki ORM sistemi incelendiginde Propel’in gelistiricilere Doctrine oranla

daha fazla performans sagladigi test sonuglarinda gézlemlenmistir. Fakat Doctrine Aktif

Kayit tasarim Oriintiisiiniin kullanimi ile uyumu nedeniyle bir¢ok uygulama gelistirici
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tarafindan desteklenmektedir. Yakin gelecekte performans sorunlari giderildiginde

Propel’e ciddi bir rakip olabilecektir.

Bu calismada web uygulamalarinda 6nbellek kullaniminin 6nemi hakkinda ¢aligmalar
yapilmistir. Bilindigi lizere Onbellekleme yerinde kullanildiginda sunucu tizerindeki
yogunlugu azaltmaktadir. Fakat uygulama gelistirme sirasinda 6nbellekleme ile biiytlik
problemlerle karsilabilmektedir. Kompleks uygulamalarda efektif oOnbellekleme
kullanim1 karmasik yapilara gegilmesine, iretilen kodun okunabilirlik ve karmasikligini
arttirmaktadir. Calismada Symfony ile standart Php ile karsilagilabilecek problemlerle
nasil ¢oziime ulasildigi 6rnek uygulamalarla gosterilmistir. Symfony oOnbellekleme
sistemini modul ve aksiyon bazli yapilabilmesine ve harici ayar dosyasinda yml

formatinda saklayabilmesi 6nbellekleme yonetimini kolay yapilandirilabilir kilmaktadir.

Onbellekleme testlerinin sonuglarina gore, uygulama seviyesindeki onbellekleme acik
ve Apc kapali iken saniyedeki islem sayisindaki artis %2,64 olarak gdzlemlenmistir.

Apc aktif hale getirildiginde ise bu artis %38,42 olarak tesbit edilmistir.

Uygulama seviyesindeki dnbellekleme acik ve Apc kapali iken islem zamaninda %2,5
performans artis1 gozlemlenmistir. Apc aktif hale getirildiginde ise islem zamanindaki

performans artist %28 olarak gézlemlenmistir

Basit yapilandirma ayarlar1 yardimi ile Symfony’de bir aksiyonda oOnbellekleme
kullanim1 yaklasik %5 performans artis1 elde edilmistir. Bununla beraber symfony ile
uyumlu APC onbelleklemenin aktif hale getirilmesi ile ve daha karmasik 6nbellekleme
sistemleri kullanimi1 ile birlikte kazanim miktarinin islem zamaninda %312
gozlemlenmistir. Test platformunda elde edilen sonuglarin yerel bir ag iizerinden
yapildig1 ve gercek internet ortaminda kazanimlarin daha da artacagi gbéz Oniinde

bulundurulmalidir.
Boliim 4°de ise standart ajax uygulamalarinda Symfony kullaniminin kodun kolaylik

seviyesinde ve okunabilirliginde nasil artisa sebebiyet verildigi gosterilmistir.

Symfony’de ki Ajax kullanim kolaylig1 giliniimiiz zengin internet uygulamalarinda
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cerceve model kullannminin baslica sebeblerden biri olmustur. Internetin kuruldugu
glinden bu giine bir internet devi olan yahoo.com giinlimiiziin zengin internet

uygulamalarinda ornek niteligi tasiyan flickr.com ve delicious.com’u Symfony ile

gelistirmis ve yeni nesil uygulamalari1 Symfony ile gelistirecegini duyurmustur.
Prototype ve script.aculo.us ‘in basarili kod yardimcilart esliginde uygulanmasi
uygulama gelistiricilere zor uygulamalar1 rahatlikla yapabilmelerine olanak

tanimaktadir.

Symfony Mvc katmanlamasi ile XSS/CSRF ve Sql Injection’dan korunmaktadir. Ve
sade yazilmis yapilandirma dosyalar1 yardimi ile veritabani ile kullanicilar arasindaki

iletisim kolaylikla denetlenebilmektedir.

Sonug olarak, Cergeve Modeller web yaziliminin kalitesini arttiran bir ¢ok unsuru
entegre edilmis halde barindiran ve {iretilen yazilimin kalitesini uygulama gelistiricilere
belli bir cer¢evenin sinirlart igerisinde kalmayi saglayarak zorluk seviyesi yliksek
kurumsal uygulamalar1 yalin, sade, anlagilabilir kod kullanimi ile yazilmasini

saglayarak uygulamaya deger katmaktadir.
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