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OZET
KENTSEL PARK ALANLARINDA OPTIMUM AYDINLATMA TEKNIiGi:

TAKSIiM GEZi PARKI ORNEGi

Cuma SERIN

Kentsel Sistemler ve Ulastirma Yonetimi Yiiksek Lisans Programm

Tez Yoneticisi: Yrd. Do¢. Dr. Mehmet TEKTAS

Eyliil 2010, 118 Sayfa

Bu calismanin amaci, Kentsel Park Alanlarinin Optimum Aydinlatmasinda kullanilan
tekniklerin irdelenmesidir. Kentsel Park Alanlarinin tanimlari, standartlari, islevleri ve
planlama ilkeleri, dis aydinlatmanin tanimi, aygitlari, teknikleri, en ideal park
aydinlatmalar1 ve park aydinlatmalarinda meydana gelen sorunlar tizerinde durulmustur.
Sayisiz faydalari olan iyi bir park aydinlatmasi, insanin fizyolojik ve fonksiyonel
ihtiyaglarina cevap verdigi gibi, parkin giizelliklerini ortaya ¢ikararak estetik duygulara
da hitap eder. Kentlerin parklarin sahip oldugu degerlerin geceleri aydinlatilmasi, canli
ve biyiilii bir atmosferin olugmasini saglar. Calismada 6rnek olarak Beyoglu ilgesi
Taksim Gezi Parki optimum aydinlatma kriterleri agisindan  incelenerek

degerlendirilmistir. Tespit edilen sorunlara ¢6ziim ve Oneriler gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kentsel Park Alani, Optimum Park Aydinlatma, Taksim Gezi

Parka



ABSTRACT
THE METHOD OF OPTIMUM LIGHTING IN URBAN PARKS: TAKSIM

GEZI PARK

SERIN, Cuma

ML.A., Urban Systems and Transportation Management program

Supervisor: Assist. Yrd. Doc. Dr. Mehmet TEKTAS

September 2010, 118 Pages

The aim of this thesis is to examine the methods that used in the Optimum Lighting of
the Urban Parks. It’s refered the describsions, standarts, functions and planning methods
of Urban Parks, describsion, devices, methods of outdoor lighting, park lightings and
the problems that occur in the parks lightings.

A good lighting which has many benefits not only satisfy the functional and
physiological needs, but also bring out the parks aesthetics. By the help of using night
lighting in urban parks makes living and magical atmosphere. In this thesis, Taksim
Gezi Park was examined and evaluated as an example. The solutions and proposals for

the problems that was determinated were solved as well.

Keywords: Urban Parks, Parks Optimum Lighting, Outdoor Lighting, Taksim Gezi

Park
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1. GIRIS

Kentsel park alanlar1 sadece giindiiz degil gecede yasam alanlaridir. Giindiiz saatlerinde
insanlarin  cesitli gereksinimleri karsilayan parklar, kent yasantisina katkida
bulunmalari, kent biitiinii icinde goriintiiyii etkilemeleri ve iyi bir cevresel nitelik
kazandirmalari, ayrica emniyet, giivenlik, kullanilabilirlik gibi degisik amaclar

yoniinden gece kullanimi i¢in aydinlatilmasi gereklidir.

Kentsel park alanlarinda aydinlatma, yalnizca giivenligine yonelik degil ayn1 zamanda
dinlendirici, eglendirici, ilgi ¢ekici mekanlar olmalarini saglamaya yonelik 6zellikler

tasimalidir.

Iyi bir aydinlatma sistemi, giivenlik ve gorsel algilamay1 saglamanin yam sira parkin
gece goriinlimiine giin 1518indan farkli bir ¢ekicilik ve gorsel algilama oOzelligi de

kazandirmalidir.

Taksim Gezi Parki; Istanbul’un en 6nemli yerlesim yerlerinden Beyoglu ilcesi icinde

bulunmakta ve 1940 tarihinden bugiine kadar, Istanbul halkina hizmet vermektedir.
1.1. CALISMANIN AMACI

Bu calismanin amaci, kentsel park alanlarinda aydinlatmanin Onemi, optimum
aydinlatma tekniklerinin belirlenmesi ve bu teknikler 1s18inda Taksim Gezi Parkindaki

aydinlatma 6gelerinin incelenerek degerlendirilmesidir.

1.2. CALISMANIN KAPSAMI

Bu calisma dokuz boliimden olugmaktadir. Birinci boliimde, calismanin amact ve
kapsamui, ikinci boliimde kentsel park alam ile ilgili temel kavramlar, {iclincii boliimde
aydinlatma ile ilgili kavramlar, dordiincii boliimde dis aydinlatma ve yontemi ile ilgili

kavramlar, besinci boliimde parka aydinlatmasi, altinci boliimde park aydinlatmasinda



karsilagilan problemler, yedinci boliimde taksim gezi parkinin optimum aydinlatma

teknikleri agisindan incelenmesi ve alan arastirmasi hakkinda genel bilgiler verilmistir.

Sekizinci boliimiinde Taksim Gezi parki hakkinda bilgiler verilmis ve optimum park

aydinlatma ilkeleri acisindan degerlendirilmistir.

Son boliimiinde ise park aydinlatmasina iliskin genel bir degerlendirme yapilmis ve

konu ile ilgili 6neriler getirilmistir.



2.

KENTSEL PARK KAVRAMI

2.1. KENTSEL PARK TANIMI

Insanlar fiziksel ihtiyaclarinin yaninda ruhsal ve sosyal ihtiyaclar1 da olan varliklardir.
Kent yasaminin sosyal ve ruhsal agidan saglikli bir seviyede olmasinin en Onemli
gerekcesi ise kent i¢inde bulunan park alanlardir. Bu bolgeler hem insanlarin giizel vakit

gecirebilecekleri yerler hem de kentte kirlenen havayi temizleyen oksijen depolaridir.

Kentsel park alanlari, kentlerde insanlarin dinlenmeleri, gezinmeleri cesitli rekreasyon
faaliyetlerini, gerceklestirmeleri ve dogaya yaklasimlarinin saglanmasi1 amaciyla, kent

yonetimlerince diizenlenen, ortak kullanim alanlar1 olarak tanimlanabilir(Keles, 1998).
Ideal bir parkin ozellikleri su sekilde olmalidir;

® Manzara cesitliligi bulunmalidir.

Bitkilerle dolu olmalidir.

® (Cocuklarin dogayla ve hayvanlarla iligski kurarak dogay1 ogrenmelerine imkéan

saglamalidir.

e Sosyal etkilesime, yeni insanlar tanimaya imkan vermelidir.

e Ailece gezilebilecek alanlar olmalidir.

e Ziyaretgiler kadar kent sakinlerinin de rekreasyon ve saglik ihtiyacglarini

karsilamalidir.

e Sehrin ekonomik ¢ekiciligini artirmalidir.

Kentsel Parkin tarifi aslinda insanlarin stresten, trafikten, giiriiltiiden uzaklastiklar1 ve
kosulsuz her tiirlii kullanima olanak saglayan, insanlarin giinliikk yasamlariyla kesisen

alanlar olmalidir.



Kentsel park alanlari; biiyiikk 6lgekli kent parklari, semt ve mahalle parklari, kiigiik
Olcekli ya da mini parklar, kent halkina ait acik yesil alanlar, dogay:1 ve oteki canlilar

tanima bilgilenme parklar olabilir(Satir, 2005)
2.2. KENTSEL PARK ALANLARININ SINIFLANDIRILMASI

a) Kullanmim alanlarina gore, Dinlenme, Spor alanlari ve Oyun yerleri olarak

siniflandirilabilir.

b) Dinlenme alanlar, Biiylk agacliklar (Fidanliklar, Korular, Ormanlar), Parklar
(Mabhalle parklari, Sehir parklari, Bolgesel parklar, Milli parklar) olmak iizere ikiye

ayrilir.

¢) Spor alanlari, Stadyumlar, Antrenman sahalari, A¢ik ve kapali spor alanlari, Su
sporlar, Yiizme havuzu, Voleybol tesisleri, Kapali salon, Basketbol tesisleri, Tenis
sahalari, Atletizm alani, Okguluk, Atis poligonu, Dagcilik, Golf, At yaris1 sahalari

ve benzeri alanlardir.

d) Opyun yerleri, 0-3 yas arasindaki ¢ocuklara kum havuzlari, 3-6 yas arasindaki ¢cocuk
oyun yerleri, 7 -12 yas arasindaki ¢ocuklara aletli oyun yerleri, 13-18 ve 18-24 yas
arasindaki Ogrenciler i¢in spor alanlaridir (basketbol, voleybol, atletizm alanlari,

kosu pisti vb.).

2.2.1. Mahalle Diizeyinde Park Alanlar

Halka acik kentsel alanlarin en kiiciik elemanlarindan bir tanesi olan mahalle parklari,
daha cok bir gecis yeri olarak olusturulan alanlar olup mahalle birimine hizmet eden

parklardir(Yildizci, 1982).

Oyun ve spor alanlarinin, kentlerde, hava kirliliginden en az etkilenen boliimlerde ve
genis yesillikler icinde yer almasina dikkat edilmelidir. Spor tesislerinin genis yesillikler
icinde kurulmasi, kullanicilarin, giiriilti, toz, duman gibi zararli etkilerden
uzaklagsabilmesi ve gerek duyacaklari temiz havanin saglanmasi acisindan Onem

kazanmaktadir(Kisar, 2004).



2.2.2. Kent Diizeyinde Park Alanlar:

Kent iinitesi diizeyindeki park alanlari, etki alan1 bakimindan, biitiin bir kent halkina

hizmet verecek biiyiikliikte ve cesitlilikteki islevleri kapsayan park alanlardir.

Kent parklari, tema parklari(Hayvanat bahgeleri, botanik parklari, kiiltiir parklari, fuar
ve festival alanlari, macera ve oyun parklar1), kent ici yollar, refiijler, yaya yollari,

mezarliklar gibi alanlar kent {initesi alanlar1 icinde kalmaktadir(Kisar, 2004)

Kentsel park alanlar1 icinde dogal yesil alanlar da yer almaktadir. Dogal yesil alanlarin
kisiler ve kent dokusu i¢in iistlenmis oldugu bazi fonksiyonlar vardir. Bu alanlar
kentlerde ve kent cevresinde dogal yasam icin rekreatif, peyzaj, koruma ve hidrolojik

islevleri icerir ve uistlenirler(Karatas, 1995).

Dogal yesil alanlar, bolge parklar1 ve milli parklar olarak incelenebilir. Bolge parklari,
kentin cevresindeki dogal ortamin hakim oldugu kirsal alanlarda ve ormanlarda
diizenlenen biiyiik Olcekteki parklardir. Bolge parklari, kent insanina, dogal ortam
icerisinde, gezinti, eglence ve gozlem olanaklar sunarak, fiziksel ve psikolojik

dinlenmelerini ve dogayla yakinlagsmalarim saglar(Yildizci, 1982).
2.3. KENTSEL PARK ALANLARININ iSLEVLERI

Kentsel park alanlari, nitelikli mekanlar olabildikleri takdirde kentsel yasama katki

saglayabilir.

Kent parklari, karmasik kentsel organizasyon igerisinde, kentlesmeye kosul olarak
gelisen kopuk doga-insan iliskisinin yeniden kurulmasinda ¢ok énemli ve cesitli islevler

yiiklenen kamusal hizmet alanlaridir.

Kent parklari, yerlesim alanlarmmin fiziksel yonden dengesini saglarlar. Kentlerin
striiktiiriine onemli oranda katkida bulunarak, konaklama, ticaret, i ve egitim yapilar

gibi farkli nitelikteki alanlar arasinda tampon islevini iistlenirler.

Parklar, kullanicilarin doga ile iliski kurmasini1 saglarlar. Kentlilerin, kentlerde yitirilen

bitki ve hayvan diinyasi ile iligski kurmalarim saglar.



Sosyal iligkilerin kurulabilecegi mekanlardir. Farklt yaslardaki kullanicilarin,

karsilagsma, yiiriime, oyun, sohbet etme vb. etkinliklerde bulunabilecegi ortamlardir.
Iyi planlanan ve yonetilen kent parklar1 kentin ekonomik yasantisini canlandirir.

Parklar okul ¢ag1 cocuklar1 ve yetiskinlerin egitimi i¢in kaynak olustururlar. Bilingli

tasarlanmig parklar; tarih, kiiltiir, botanik ve yaban yasami yoniinden ilgi ¢ekicidirler.

Park icerisinde yer alan agik hava tiyatrosu, dans pisti, konser alani, heykel bahcgesi gibi

mekanlarda sanatsal etkinliklere olanak saglar.

Parklar, motorlu tasit trafiginden uzakta giivenli cocuk oyun alanlar1 saglarlar.
Parklar, turizm ve kiiltiirel tanitim yOniinden kente katkida bulunurlar.

2.4. KENTSEL PARK ALANLARININ PLANLAMA ILKELERI

Kent parklar1 kentin tiimiine hizmet eden sehir parklaridir. Niifusun biiyiikliigiine gore
40-400 hektar(ha.) arasinda bulunmaktadir. Sehir parki etki alam 3.200-4.000 m
arasindadir. Bu alanlarin erisim mesafesi 30-60 dakikalik yiiriime mesafesinde, motorlu
tasitlarla da 5-20 km uzaklikta ulasilacak mesafede bulunmaktadir. Kent parki
planlamasinda tesislerin ingasinda baz alinacak oOlgiiler hizmet verecegi kisi sayisi,

arazinin biiyiikliigli ve morfolojik yapisidir(Dil, 2004).

Kent parklarimin diger parklardan farkli olan yan1 ise sehrin tiimiine hizmet etmesidir.
Kent parklarinin etki alani; sehrin tiimiinii kaplamasi, parka olan uzaklik, ulasilabilirlik,
parktaki hizmet ve aktivitelerin gesitliligi ve niteligi, parkin biiyiikliigii, parkin estetik
ozelliklerine gore degismektedir. Kent parklarindaki cesitli fonksiyonlar arasinda bir
biitiinliikk saglanmas1 ve ziyaret¢ileri tiim alanda dolastirmaya dikkat edilmelidir(Dil,

2004).

Kent parklari; mahalle ve mahalle kiimeleri parklarindan farkli olmak iizere iclerinde
yapay goller, acik hava sergi ve tiyatro amfileri, yiizme havuzu (her 5000 kisiye 1
kapali ve 1 acik yiizme havuzu) bulundurmalidir. Bu amaglar icin, ylizme havuzlari,
tenis kortlar1 (4-12 adet), ¢cim futbol sahalari, piknik alanlari, acik hava tiyatrosu, yaya

gezinti alanlari, paten alanlari, oturma yerleri ve teraslar, cay bahceleri, lokanta



tiniteleri, acil yardim, PTT ve servis hizmetleri i¢in tesisler, tuvalet iiniteleri, otoparklar,
gosteri alanlar ile servis yollar1 kent parki iginde yer almis olmalidir. Bunlarin yaninda
bakim onarim hizmetleri, enerji dagitim ve aydinlatma sistemleri de {izerinde 6nemle

tizerinde durulmasi gereken planlama kriterleridir(Dedeoglu, 2006).

Kent parklari kendine 6zgii bir plan biitiinliigiinde tasarlanmalidir. Kent parki i¢inde
iliskiler ve aktiviteler, arazi, plan ve tasarim biitiinliigiinii birlikte gostermelidir. Parkin
kullanigh ve yararli olmasi i¢in kullanim kapasitesi ve konforu énemlidir. Parka ulasim
kolay, dolagim giivenli olmalidir. Alan se¢imine dikkat edilmelidir. Yaya-arag
ayriminin saglikli sekilde yapilmasi, giiriiltiisiiz alanlar yaratilmasi Onemlidir(Dil,

2004).

Parkin uzun vadede kullanilabilir olmasi, gece kullaniminin giivenli olmasina ve yogun
kullanima uygun dayanikh yiizey kaplamalarinin se¢ilmesine baghdir. Topografik yapi,
fiziksel yap1 ve gevreyle iliski tasarimda dikkate alinmalidir. Iklim o6zellikleri, yon
durumu da dikkate alinmalidir. Bakim ve siirekliligi saglanmalidir(Dil, 2004; Civan,

2003).

2.4.1. Mahalle ve Semt Diizeyinde Planlama Ilkeleri

Mahalle ve semt diizeyindeki planlama ilkeleri, mahalle parklar1 planlama ilkeleri ve

cocuk oyun alanlar1 planlama ilkeleri olarak tanimlanabilir.

Mahalle yerlesim birimi (5000-12.000 kisi) i¢cinde yer alan yesil alan ve parklarin
fonksiyonlart genel olarak yakin c¢evrede yasayanlara rekreasyonel olanak
saglamaktadir. Bu nedenle, park tesislerinin yakin ulagim mesafesinde ve yeterli
genislikte olmalar1 gerekmektedir. Mahalle birimi i¢inde geng ve yetiskin insanlar i¢in
hizmet goren bu alanlar, aktif ve pasif rekreasyonel gereksinimleri de bir Olciide

karsilayabilmelidir(Fogg, 1992).

Mahalle parklar1 oyun alanlari, genc ve eriskinlere calisma saatleri disinda rekreasyonel
olanaklarin1 gece aydinlatmalar1 yoluyla saglayabilirler. Bu yaklasimlarla, olanaklar
daha uzun siire ve daha fazla insan tarafindan kullanilmis olur. Bu durum, o6zellikle
yazin sicak, subtropik ve tropik iklim kusaginda Onemli bir planlama

kriteridir(Dedeoglu, 2006).



Mahalle parklari yerlesim durumu ve topografik yap: nedeniyle yalmzca bir yerlesim
birimine degil birden ¢ok mahalleye hizmet gotiirebilir. Boyle konumlarda mahalle
grubu ya da kiimesi i¢in diizenlenen kent parklari, merkezi karakterde birden ¢ok birime
hizmet eden yeterli kullanig iiniteleri ve alanlarindan olusmalidir. Bu amacla kurulan
kent parki alan1 hesap ve tahsisleri, yoOresel niifus yogunluguna gore

yapilmalidir(Dedeoglu, 2006).

Cocuk oyun alanlar1, ¢cocuklarin yas gruplarina gore belirlenen oyun oynama isteklerine
ve yeteneklerine cevap verebilecek nitelikteki oyun elemanlar1 ile donatilmig alanlardir.
Bu alanlarin yer seciminde; ¢cocuklarin giivenli bir sekilde oyun oynamalar1 i¢in motorlu
tasit trafiginden arindirilmis olmasina dikkat edilmelidir. Oyun alani, belli oyun ara¢ ve
gereclerinin  serpistirildigi bir mekan degildir. Cocuk bahgesi, farkli kullanig
boliimlerini, ¢esitli olanaklara sahip oyun araclarini da icermelidir. Bir planlamaci bu
kriterleri saglayabildiginde egitim agisindan bekleneni de elde edebilir. Bu amacla
dogru secim ve planlamas1 yapilan ekipmanlar, bilingli bir dagilim i¢inde ¢ocuklarin yas
gruplarina uygun olarak yerlestirilmeli, cocugun yaratici ve arastirict giicii

gelistirilmelidir(Dedeoglu, 2006).



3. AYDINLATMA KAVRAMI

Bu boliimde literatiirde gecen aydinlatma tanimi ve aydinlatma hakkinda genel bilgi

verilecektir.

3.1. AYDINLATMANIN TANIMI VE AYDINLATMA HAKKINDA GENEL
BIiLGIiLER

Aydinlatma, Uluslararas1 Aydinlatma Komisyonu (CIE)'nin tanimina gore “nesneler ve
cevrelerinin goriilebilmesi amaci ile 151k uygulamasi”dir. Aydinlatmanin amaci ise
gorsel algilamanin en iyi bicimde gerceklesmesini ve gorme alaninin insan iizerindeki

etkisinin dogru ve olumlu olmasini saglamaktir(Anonim, 1992).

Aydinlatma, eski ¢aglardan beri insanlarin en énemli gereksinimlerinden biri olmustur.
Onceleri gaz lambasiyla ya da mum 1sig1yla aydinlatma gereksinimlerini karsilayan
insanlar elektrigin icat edilmesinden sonra tiim mekanlarinda elektrigi kullanmaya

baslamiglardir.

Insanlarin cevrelerindeki herhangi bir nesneyi gorebilmeleri igin, 15182 gereksinimleri

vardir. Bu 151k, bilindigi gibi dogal ya da yapay 151k kaynaklari ile elde edilir.

Mekéanlar ve nesneler i¢in aydinlatmalar, aydinlatma gereksinimlerine gore 2 sekilde

yapilmaktadir.

3.1.1. Genel Aydinlatma

Mekanlardaki aydinlik diizeyinin, mekanin tiim boliimlerine esdeger bi¢imde

dagitilmasinin saglanmasi amaciyla yapilan aydinlatmadir.

3.1.2. Bolgesel Aydinlatma

Mekan icinde belirli bir bolgenin yiiksek aydinliga ihtiya¢c duymasi ve bu bdlgenin
vurgulanmasi amaciyla yapilan aydinlatmadir. Bolgesel aydinlatmalarin yapildigi
mekanlarin biitiiniinde, aydinlik diizeyi iyi se¢ilerek genel aydinlatma yapilmasina da

dikkat edilmelidir. Bolgesel aydinlatmanin 6n plana cikarilmasi i¢in yapilan aydinlatma



diizeyinin, genel aydinlik diizeyinden en az 3 kat daha fazla olmasi gerekmektedir(Isik,

2003).

Mekéanlarin aydinlatilmasinda dogal ve yapay aydinlatma olarak 2 tiir aydinlatma

sisteminden yararlanilmaktadir.

3.1.2.1 Dogal (Giimsig1) aydinlatma sistemleri

Bu aydinlatmanin ana kaynagi giines 15181dir. Mekanlarin dogal yani giines 15181 ile
aydinlatilmasi, pencereler ve bazi durumlarda catidan gelen 151k yardimiyla
saglanmaktadir. Malzemenin cinsi ne olursa olsun, dogal aydinlatmanin dogru yapildigi
mekanlarda aydinlatma sorunu yasanmamaktadir. Giiniimiizde dogal aydinlatmanin tiim
ozelliklerini biinyesinde bulunduran bir aydinlatma elemani tasarlanmistir. Sekil 3.1.°de
goriildiigii gibi tek parca halinde iiretilen bu eleman * Su izolatérii Cat1 Birimi* olarak

adlandirilmaktadir.

Sekil 3.1: Giimisig1 ile aydinlatma - SOLATUBE

Isik Yansitici-Tasiyic1 Parlak Tiip, Raybender® Technology ile siiper kalitede ve
diinyada en yiiksek oranda yansitma katsayili (%99.7) ozellikte iretilmistir. Bu
nedenle, gozii yormamasi gibi iistiin 6zelligi ile de mekanlarda miimkiin oldugunca

dogal aydinlatma tercih edilmelidir.

3.1.2.2 Yapay aydinlatma sistemleri

Yapay aydinlatma, aydinlatma islevinin giines 15181 disinda cesitli aydinlatma

elemanlarinin kullanilmasi ile gerceklestirilen aydinlatmadir(Isik, 2003).
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Sekil 3.2: Yapay 151k kaynagi ile aydinlatilmis yol.

3.2. AYDINLATMA UZERINE ETKIiLi OLAN FAKTORLER

3.2.1. Isik ve Renk

Insan gozii, 380 ile 780 nanometre arasindaki dalga boylarim algilayabildigi icin, bu
dalga boylar1 arasindaki isimimlara 151k denilmektedir. Renk ise, 15181in bir 6zelligi
olmakla birlikte, 151k frekansinin belirli oranlardaki yogunlagmasi sonucunda meydana

gelmektedir ve insanlarin algilamalariyla ilgili bir durumdur.

Renkler sari, kirmizi ve maviden olusan ana renkler ve bu renklerin karisimi ile elde
edilen ara renklere ayrilmaktadir. Renkler psikolojik algi ozelliklerine gore, sicak ve
soguk olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Sicak renkler, giines 1s1gmmin prizmadan
gecirildiginde ortaya c¢ikan, renk grubu iizerinde kirmiziya dogru giden renklerdir.
Bunlar kirmizi, turuncu, kirmizimsi sarilardir. Soguk renkler ise, renk skalasinda
maviye dogru giden, maviye yaklasan renklerdir. Bunlar ise mavi, yesil ve yesilimsi

sarilardir(Ozbudak, 2003). (Sekil 3.3.)

Sekil 3.3: Renklerin birbirleriyle olan etkilesimleri (Anonim, 2007a).

Renkler, icerdikleri diisiik ya da yiiksek titresimli enerjileriyle insan psikolojisi iizerinde
etkili olmaktadirlar. Insanin duygusal, zihinsel ve fiziksel diinyasim1 derinden etkileme
giicline sahiptirler. Renk, psiko-sosyal gereksinimlerin saglanmasinda da etkili

olmaktadir. Bu nedenle renkleri yapisal olarak incelemek kadar psikoloji acisindan da

11



incelemek gerekmektedir. Bazi renkler, i¢ daraltici, sikict bulundugu gibi bazi renkler
ise, insan iizerinde ferahlik, genislik duygusu yaratmaktadir. Bu 6zellikleriyle renkler,
uyarict olduklar1 kadar bunaltici, yapict olduklar1 kadar da yikici, itici ya da cekici
olabilmektedirler. Ayrica renkler sayesinde bir nesne daha yakin durdugu gibi
oldugundan daha uzakta algilanabilmektedir. Dolayisiyla tipki aydinlatma konusunda
oldugu gibi renklerin kullanimi da insan goziinde yamlsama yaratmaktadir. Ornegin,
kirmiz1 renk kiiciik bir alan1 kaplasa bile etrafinda yer alacak diger renkler arasinda one
cikmayr basarabilmektedir. Bu da rengin sadece estetik bir 0Ozellik olarak
kullanilmadigim1 aym1 zamanda bir enerji duygularimi yaratmak icin de kullamldigim

gostermektedir(Ozbudak, 2003).

Bilindigi gibi renk, yalnizca bir takim kimyasal boyalarin ya da yiizeylerin belirli
ozellikleri degildir.(sekil 3.4.) Insanda renk algilamasini olusturan 1siksal uyarilarin da
olmasi1 gerekmektedir. Isik olmazsa renk gorme olanaksizdir. Ciinkii insan ¢evresindeki
biitiin nesneler 1sikla algilanabildigi gibi renkler de ancak 151k oldugu zaman

algilanabilmektedir.

Prizma

Sekil 3.4: Beyaz Isigin Ucgen Cam Prizmadan Gecirilmesiyle Elde Edilen Renk

Spektrumu (Anonim, 2007b).

Renk gormede cevre etkeni de onemlidir, c¢linkii ayn1 gérme alani i¢inde birbirinin ayni
olan iki renk, degisik renkli cevre icinde ayr1 renklermis gibi algilanmaktadir. Cevre
etkisi kalktigi zaman bu durumda ortadan kalkmaktadir. Bir alanda renkli yiizeyler
birbirine yansidiklar1 zaman, yiizeylerin ve aydinlatan 15181in tayfina gore renklerde
degismeler olmaktadir. Bu olay, kimi zaman mimaride oldukca kotii goriiniisler
olusturabilmektedir. Bu nedenle, mimari bi¢cimleniste renk etkeninin iizerinde onemle

durulmasi ve bunun aydinlatma ile birlikte diisiiniilmesi gerekmektedir(Ozbudak, 2003).
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Aydnlik seviyesi ( lux )
E

Sekil 3.5: Insan cevresindeki biitiin nesneleri 1s1kla algilar.

Yapilarin birbirleri ve cevreleri ile belli bir uyum gostermesi, vurgulayici bir kent
goriinimii elde edebilmek i¢in gerekli olmaktadir. Konu, kent dl¢geginde degil de, salt
yap1 Ol¢ceginde ele alindiginda, cesitli olumsuz goriintiilerin olusma olasiligi oldukca
yiiksektir. Etkili ve anlamli bir kent goriiniimiiniin saglanmasinda rol oynayan onemli
Ogelerden biri de, yapi yiizlerinin rengi, yap1 ve kent dlceginde dikkate alinmasi gereken

ozelliktir (Anonim, 1992).

Rengin goriilmesinde rol oynayan faktor isiktir. Isigin atmosfere giris acis1 ve
atmosferin filtre ozelligi gostermesiyle kompozisyonu siirekli olarak degisse de,
renklerin goriilebilmesinde giivenilir 151k kaynagi giimsigidir. Nesnelerin veya
yiizeylerin gercek renginin, giinisigr altinda goriilen renk oldugu kabul edilmektedir.
Isik kaynaginin spektral kompozisyonunun giin 1s1gininkinden farklilagsmasina paralel
olarak nesnenin goriinen rengi de gercek renginden sapmaktadir. Isik kaynaginin niteligi
yaninda niceligi de rengin goriiniimiinii etkilemektedir. Aydinhik diizeyi cok
yiikseldikce renkler 15181n rengine bogulup kaybolmakta, bu diizeyin ¢ok diismesiyle
renkler donuklasip grilesir ve giderek kararmaktadir.(sekil 3.5.)

Renkler, nesneye iliskin bir takim izlenim ve yargilar etkileyebildigi gibi, nesnenin
diger ozellikleri de renk algisini etkileyebilmektedir. Rengiyle 6zdeslesmis bir nesne,
yarattigi renk siirekliligi dogrultusunda algilanabilmektedir. Nesnelerin doku, bi¢im,
boyut gibi oOzelliklerinin neden oldugu cagrisimlar renk algisinda kiyaslamalardan

kaynakli yanilsamalara neden olabilmektedir.

Renkler gorme ve algilamada farkliliklar yaratabilecek biyolojik nedenler bir yana,
gozlemcinin gdz ve beyninin belli bir denge durumuna ulagsma gereksinimi renk algisini

etkileyen 6nemli durumlarin ortaya c¢ikmasina neden olmaktadir. Bu olgu renk
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kuramlarinda “renk etkilesimleri/karsitliklari-color interactions/contrasts” olarak

adlandirilmaktadir.

3.2.2. Yiizeylerin Etkisi

Mekanlarin aydinlatilmas1 ele alindifinda, mekandaki malzemelerin cinsine ve
dokusuna da dikkat edilmesi gerekmektedir. Bazi malzemelere gore aydinlatma ve
malzeme iligkisi incelenecek olursa; Donuk yiizeyli malzeme kullanilmis mekanlarin
aydinlatilmasinda, bu yiizeylere gelen 151tk dagimik olarak yansitildigi i¢in her
dogrultuda kolaylikla algilanabilmektedir. Bu tiir yiizeylerin agik ya da koyu olmasi

yiizeye gelen 15181n az veya ¢ok yansimasini saglamaktadir.(sekil 3.6)

Mekanlarda kullanilan malzemelerin, istenilen algilanma tercihlerine gdre
aydinlatilmasinin yapilmas: gerekmektedir. Malzemeleri aydinlatmada, malzemenin
dokusuna, rengine, vb. dikkat edilmedigi durumlarda, tasarimcinin mekana renk ve
ahenk vermesi diisiincesiyle kullanmis oldugu malzemenin tasimis oldugu dokusal
ozellik yansitilamamis olacaktir. Malzemeler aydinlatilirken, malzemenin cinsine ve
yiizey ozelliklerine gore aydinlatilmasi biiyiik 6nem tasimaktadir. Mekanlarda 6zellikle
duvarlar baskin bir goriinim durumundadir. Duvarda kullanilacak malzemeye uygun
aydinlatma yapilmasi, bulundugu mekana sicaklik katacaktir. Dokulu yiizeylerin
aydinlatilmasinda gelen 15181n yoniiniin iyi tayin edilmesi gerekmektedir. Aydinlatilacak
mekanda yer alan malzemenin dokusal Ozelliginin belirgin olmasmin istenildigi
durumlarda 1$181n {iistten, belirginligin istenilmedigi durumlarda ise, 1s18in Onden

verilmesi saglanmalidir.

&
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Sekil 3.6: Renksel geriverim.
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Yiizeyleri mat olan nesneler iizerlerinde olusturulan aydinlik ile goriiniir duruma
gelmektedirler. Parlak nesneler ise iizerlerinde olusan g¢evre goriintiileri ile birlikte
algilanmaktadirlar. Bu nedenle mat ve parlak yiizeyli malzemelerin kullanildigi

mekanlarda bu 6zelliklere dikkat edilmelidir.

3.2.3. Isik Kaynaklar

Isigin iiretilmesi, dagitilmas: ve Ol¢iilmesi aydinlatmanin temel konulari arasindadir.
Aydinlatmanin amaci, 151k kaynagindan tiretilen 15181 istege yonelik olarak kullanmaktir.
Enerji kaynagindan cikan 1sik, armatiir yardimiyla istenilen diizeyde ve sekilde
kullanilabilmektedir. Armatiirler, lamba ya da lambalarin 15181n yoniinii, dagilimin1 ve

miktarini istenilen diizeyde ayarlayabilmek i¢in kullanilmaktadirlar.

Islevine uygun armatiirlerin uygun yerlerde kullamlmasiyla en onemli aydinlatma

uygulamasi gerceklesmis olmaktadir(Uncii ve Yilmaz, 2006).

Aydinlatma tasariminda dikkat edilmesi gereken nokta, en uygun aydinlik diizeyini
saglayacak 151k kaynaginin segilebilmesidir. Daha acgik bir ifade ile 1518in miktari,

meydana getirdigi aydinlik diizeyi, 1511 miktarinin dl¢iistidiir (Seckin, 1998).

Yapay 151k kaynaklarinin iiretildigi aydinlatma endiistrisinde, istenilen diizeyde aydinlik
yaratan ve bu aydinlig1 yine istenilen renk, dogrultu ya da dagilimda olusturan yapay
151k kaynaklar iiretilmektedir. Bu 151k kaynaklar1 genel bir deyimle 'Lamba' olarak
adlandirilmaktadir.

Yapay 151k kaynaklar1 ya da lambalar, genel olarak 15181 1s1 ile veren Akkor Telli
Lambalar ve 15181 cesitli gaz veya metal buharlarindan elektrik bosalimi sonucunda
tireten Elektrik Bosalmal1 Lambalar olarak iki boliimde incelenebilir(Altunkasa, 1996).
(Tablo 3.1).
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Tablo 3.1: Yapay 1s1k kaynaklari olarak lamba tiplerinin genel 6zellikleri

(Altunkasa, 1996).
Enerji Ortalama Harcadig:
. . | Guct [Etkinligi . | Renk Tekrar - Lamba €
Lamba Tipi .. Rengi P Omrii . .| Enermi
(Watt) | (Liimen/ Ozelligi (saat) Maliyeti Maliveti
Watt) tyet
2000 W 750-
Akkor Telli | ve daha| 10 - 18 Sicak Miikemmel Diisiik Yiiksek
az 1000
Tungsten- 2000 W Cok
g ve daha | 18-20 Sicak Miikemmel 2000 - Yiiksek
Iyot (Quartz) az Diigiik
125 W
Floresan | ve daha 70 Cesitli Iyi 6000 Orta Diisiik
az
2000 W
. - 24000-
Civa Buharli | ve :Zaha 55 Soguk Orta 26000 Orta Orta
3500 W
Metal Soguk 14000- . -
Halojen ve S;ha 90 Sicak Orta 15000 Yiiksek Diisiik
Disiik Monokrom
Basingh 18-180 . . -
190 atik Zayif 11000 Yiiksek |Cok Diigiik
Sodyum w Sart
Buharl
Yiiksek
Basinglh 50-1 . -
Sodyum 000 W 130 Sicak Orta 16000 Yiiksek Diisiik
Buharh

Altunkasa (1996)' ya gore, akkor telli lambalar, bir ampuliin icerisinden gegirilen
elektrik akimi ile 1s1k {ireten lambalardir. Bu lambalar, diisiik elektriksel giicle
calisabildiklerinden uygulamada, i¢ ve dis mekin aydinlatmasinda yogun olarak
kullanilmaktadir. Diger yandan, 151k verimlerinin az, kullanim Omiirlerinin kisa olmasi

olumsuz ozellikleridir.
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Sekil 3.7:AKkKkor telli lamba ornekleri

Sekil 3.7°de elektrik Bosalmali Lambalar, bir gazin veya bir metal buharinin ya da
bircok gaz veya buharin bir karistmi icerisinde elektrik bosalmasi ile 1s1k {ireten

lambalardir(Altunkasa, 1996).

Sekil 3.8: Desarj lamba ornekleri

Sekil 3.8’deki halojen lambalar, lamba yanarken Ornegin armatiiriin aydinlatma
durumunun degistirilmesi ya da armatiir ayaginin topraga gomiilmesi i¢in armatiire
vurulmas1 gibi sert harekete oOzellikle hassastir. Toprak durumunun ya da diger
kosullarin bu tip sert hareketleri gerektirmesi halinde lambalarin sondiiriilmesi ve
sogumasinin  beklenmesi ya da en 1yisi lambanin armatiirden c¢ikarilmasi

gerekmektedir(Seckin, 1998).

Tek renkli altin saris1 1ginlama yapan al¢ak basingli sodyum buharli lambalarin renk
ozellikleri acisindan yerlesim ve yaya trafigi olan kent i¢i yollarda kullanilmas1 dogru
degildir. Ancak 1sinlan tek bir filtre ile elimine edilebildiginden bu lambalar, 151k
kirliliginin onlenmesi gereken dogal gevre ve astronomi gozlemevleri etrafindaki yol,

sokak, meydan aydinlatmalarinda kullanilmalar1 zorunlu olan tek lamba grubudur.
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Renk ozellikleri olduk¢a iyi ama Omiirleri kisa olan metal halojen lambalar, dis
aydinlatmada sadece spor sahalari, bina dis cephe aydinlatmalart ve dekoratif amach
alan aydinlatmalarinda kullanim alan1 bulmaktadir. Son yillarda gergeklestirilen yeni
caligmalarda, metal halojen lambalarin yaygin spektromanyetik diyagramlar1 nedeniyle
ozellikle renkli yol kaplamalarinda iyi goriis kosullar1 sagladiklar ifade edilmektedir.
Ancak bu grup lambalarin yol aydinlatmalarinda yaygin kullamimlart i¢in 6zellikle
Omiirleri konusunda yeni teknolojik gelismelere gereksinim bulunmaktadir(Onaygil ve

Giiler, 2006).

3.2.4. Aydinlatma Aygitlari ve Armatiirler

Aydinlatma aygitlari, etraflarina 151k yaydiklarindan algilamada oncelikleri bulunmasi
nedeniyle, bulunduklari mekinda cok dikkat cekici elemanlardir. Bu nedenle,
aydinlatma aygitlarinin sekil, islev ve teknik oOzellikleri iizerinde bulundugu yol,
meydan, parklar ve diger kent estetigine katkida bulunan alanlarin estetik ozellikleri
dikkate alinarak tasarlanmalidir. Bunlar kimi zaman iginde bulunduklari ¢evrenin
ozelliklerine gore dikkati cekmeyecek bicimde yer alabilecekleri gibi, ozellikle ilgi
cekici kent mobilyalar1 olarak da kullanilabilmektedir. Ornegin bu giiniin mimarisine
uygun olarak kullanilan ¢agdas goriiniimlii aydinlatma aygitlarinin tarihi bir ¢evrenin
aydinlatmasinda kullanilmasi durumunda, aydinlatma aygitinin o c¢agin ozelliklerini

tasimadig i¢in tarihi ¢cevreyle uyumsuz bir goriintii olusacaktir.

Bu nedenle, aydinlatma aygitlarinin bulunduklar1 ¢evre ile uyumlu olarak tasarlanmasi
ve kullanilmast gerekmektedir(Sekil 3.9). Aksi takdirde sadece aksamlari degil,
giindiizleri de istenmeyen, hosa gitmeyen uyumsuz goriintiilerin olusmasi
kacinilmazdir. Ciinkii giindiiz giin 15181inda da bu elemanlarin kentsel tasarim i¢indeki
yerleri de 6nemlidir. Aygitlar teknik 6zelliklerinin yan1 sira bir kent mobilyas1 olarak da

estetik acidan bulunduklar1 ¢evreye uyum gostermelidir(Anonim, 1992).
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Sekil 3.9: Alcak aydinlatma armatiir éornekleri(Anonim, 2007d).

Lambalarin karakteristik 6zellikleri incelendiginde, giiniimiizde kullanilan kent i¢i yol,
cadde, sokak ve meydan aydinlatmalarinda parlak sar1 renkte 151k yayan seffaf cam
tiiplii yiiksek basincli sodyum buharli lambalarin kullanilmast en uygun ¢6ziim olarak

gozitkmektedir(Onaygil ve Giiler, 2006).

Seckin (1998)'e gore, armatiiriin se¢ciminde temel kriterleri; estetik, fonksiyon, mekanik

ozellikler ve maliyet 6geleri olusturmaktadir.

3.2.4.1 Estetik acisindan armatiirler

Bir armatiir sadece goriiniisii ile dekoratif degil, ayn1 zamanda fonksiyonel olarak ta
onemli olmaktadir. Secilen armatiir her iki bakimdan da binanin mimari stili ile peyzaj

stilinin tamamlayic1 unsuru olarak ele alinmalidir(Seckin, 1998).(Sekil 3.10.).

Sekil 3.10: Aym armatiiriin farklh mekanlarla uyumu (Anonymous, 1993).
3.2.4.2 Fonksiyon armatiirler

Belirli bir yer i¢in bir armatiiriin fonksiyon bakimindan uygun olup olamadiginin

degerlendirilmesinde, bazi noktalar dikkate alinmalidir. Secilen armatiir i¢in ne tip
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lamba ya da lambalarin uygun oldugu, armatiiriin degisik elektrik giiclerinde kullanilip
kullanilmayacagi, armatiiriin nasil ayarlanacagi, secilen armatiirde aksesuar
kullantminin kolaylikla miimkiin olup olamayacagi sorularinin yanitlari gz Oniinde
bulundurularak kullanilacak olan armatiirlerin  6zellikleri her yOniiyle ele

alinmalhidir(Seckin, 1998). (Sekil 3.11.).

Sekil 3.11: Yiiriiyiis yolu ve bitki aydinlatmasina uygun armatiirlerle aydinlatma
ornegi (Anonymous, 1993).

Armatiirler dekoratif ve fonksiyonel olmak iizere iki grupta toplanabilmektedir.
Dekoratif armatiirler giindiiz peyzajin stiline uyum gostermeli, gece aydinlatilan
kompozisyonu tamamlamalidir. Fonksiyonel armatiirler ise, peyzajda gorme etkisi
olusturmak i¢in kullanilmali ve normal olarak gozden saklanmalidir (Seckin, 1998).

(Sekil 3.12.).

Sekil 3.12: Dis mekan aydinlatmasi armatiirlerinden modeller
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3.2.5. Fiberoptik ve LED Sistemleri

Teknolojik gelismelerin hizla ilerledigi giiniimiizde, pek cok alanda kullanilan elektrik
lambalariin, kimi kullanimlarda uygun olmayan durumlarin ortaya cikmasi soz
konusudur. Lambalarin biiylik boyutlu olmalari, 1sinmalari, moriistii ve kizilalt1 1s51n1m
yaymalari, bakim zorluklari, vb. olumsuz 6zellikleri nedeniyle, kullanilmalarinin zor
ya da olanaksiz oldugu aydinlatma diizenlerinde, giiniimiizde, fiberoptik ve LED

aydinlatma sistemlerinden yararlanilmaktadir (Sekil 3.13.).

Fiberoptik aydinlatma, elektrik enerjisinin kullanilmasi yerine 15181n tasinmasi teknigine
dayal1 bir sistem olarak, kullanildigt yere uygun mimari olusumlara olanak
saglamaktadir. Bu sistemle, degisik aydinlatma aygitlar1 kullanilarak ya da 151k cizgileri
olusturularak, ilging mimari etkiler yaratilabilmektedir. Fiberoptik aydinlatma
sistemleri, aydinlatma amaciyla oldugu gibi, ¢esitli uygulamalarda estetik amacli da

kullanilabilmektedirler (Bostanci ve S6zen, 2000).

Sekil 3.13: Fiberoptik kablolarda 15181n iletilmesine iliskin érnekler

Son yillarda hizla degisen ve gelisen iiriin gorsel efekt uygulamalari, bu degisimlere
uyum saglayacak aydinlatma araglarini gerekli kilmis ve degisimle beraber esnek
sistemler daha c¢ok tercih edilir hale gelmistir.(sekil 3.14) Klasik uygulamalarda,
sistemlerin kurulum agsamasi uzun siirmekte, maliyeti yiiksek olmakta ve sistemdeki her

bir yenileme tekrardan zaman kaybi1 ve ek ekonomik yiik getirmektedir (Nakir, 2006).
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Sekil 3.14: Renk degistiren LED armatiirlerle aydinlatilmis mekan érnegi

Genel aydinlatmada, yari iletken aydinlatma elemanlarinin kullanilmasi ile aydinlatma
icin harcanan elektrik enerjisinden %50 oraninda bir enerji tasarrufu saglanir. Yari
iletken aydinlatma elemanlar1 klasik aydinlatma elemanlar ile kiyaslandiginda, yari
iletken aydinlatma sisteminin ilk kurulum maliyeti yiiksek ama isletme maliyeti klasik

aydinlatma sistemine gore oldukca diisiiktiir(Giiney ve Oguz, 2002).

Sekil 3.15: LED aydinlatmasi uygulanms istanbul bogaz kopriisii'niin goriiniimii

LED armatiirlerin teknik 6zellikleri;

e Bir¢ok armatiir ¢ok giiclii LED'lerden olusan kirmizi, yesil ve mavi renk

karisimina sahip olup 16,7 milyon renk tonuna ulasir (Sekil 3.15.),

*  Normal kullanimda ortalama 6miirleri 100.000 saat olup, siirekli ¢alistirildiginda

omiirleri 25.000 saattir,

*  Geleneksel aydinlatma sistemi gibi olmadigindan, ampul degisimine gerek

yoktur,

* Az enerji tiiketir ve cok az 1s1 yayarlar,

22



olarak siralanabilmektedir(Anonim, 2006b). (sekil 3.16)

Sekil 3.16: LED Armatiir drnegi

3.3. KENTSEL AYDINLATMADA GENEL AMACLAR

Kentlerin giindiiz oldugu gibi gece de tiirlii yonlerden kullanimi ve giizellestirilmesi i¢in

degisik amaclar dogrultusunda aydinlatilmalart gerekmektedir.
Kent aydinlatmasindaki baslica amaclar;

a) Emniyet ve giivenlik saglanmasi,

b) Cevreyi tanimak, yol-yon-yer bulmak,

¢) Acik hava etkinliklerinin gerceklestirilmesi,

d) Kent kimligi olusturma ve kent giizellestirme

Olarak ele alinabilmektedir. Ayrica, ticari amagh vitrin ve reklam aydinlatmalariyla,

kent aydinlatmasina dolayl1 katkilar da s6z konusudur(S6zen, 2000).

3.3.1.1 Emniyet ve giivenlik saglanmasi icin aydinlatma

Insanlar genellikle karanlhiktan iirkmekte ve korkmaktadirlar. Bu nedenle kisilerin
tehlikeden korunmasi, cevrelerini kolay algilayabilmeleri, belirli mesafelerden
insanlarin yiizlerini secebilmeleri onem tasimaktadir. Aydinlatilmig ortamlar, kisilerin
giivenli hareket etmelerini, kendilerini emniyette ve konforda dolayisi ile iyi
hissetmelerini saglamaktadir. Bu durum, o c¢evrede yasayanlar icin oldugu gibi

yabancilar i¢in de emniyet ve giivenlik ortaminin saglanmasini, insanlarin her tiirlii kaza
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(diisme, carpma, trafik kazasi, vb.) hirsizlik, yan kesicilik, saldir1 ve benzeri olaylardan

biiyiik oranda korunmasini getirmektedir.

Emniyet ve giivenlik yoniinden yaya ve ara¢ ulasimi ile ilgili yol, kavsak, meydan,
tiinel, koprii ve bunlarla biitiinlesen iskele, durak, otopark, istasyon, hava limam ve
benzerlerinin aydinlatmasi1 6nem tasimaktadir. Daha c¢ok teknik agirlikli olan bu
aydinlatmalar 6zellikle tasit kullanicilart yoniinden 1518in dogrudan goze gelmemesi,
gorme alani icine c¢ok 1sikli ylizeylerin (1s1kli reklamlar, ciplak lambalar, vb.)
girmemesi, yol yiizeylerinde biiyiilk aydinlik ya da isiklilik ayrimlari olmamasi1 gibi
konular1 kapsamaktadir. Isik kaynag: ve aydinlatma aygiti secimi ya da tasarimi, direk
yiikseklikleri, direkler arasi uzakliklar, gérme alani icine giren ylizeylerin 1siklilik
degerleri, yollarin niteliklerine gore aydinlik diizeylerinin saptanmasi gibi teknik

konular aydinlatma tasariminda énemli yer tutmaktadir(S6zen, 2000).

3.3.1.2 Cevreyi tammmak, yol-yon-yer bulmak icin aydinlatma

Kisilerin yasadiklar1 ya da ayn cevrelerde kendi evlerini, baska yap1 ya da yollar,
geceleri kolay bulabilmeleri icin aydinlatma yapilmasi gerekmektedir. Emniyet ve
giivenlik disinda, bu nedenle de yol, meydan, kavsak, yerlesmelerin teknigine uygun
olarak aydinlatilmasi 6nemlidir. Sokak, site, ev numaralarinin ve adlarinin 151kl ya da
aydmnlatilmis olmalar1 bu konuda kolaylik saglayan baska bir durum yarattigi gibi
goriintii olarak da hosa gitmektedir. Ozellikle yabancilar icin adres bulma, bir baska
deyisle, kent planin1 kolay okuma acisindan bu tiir aydinlatmalarin yapilmasi gerekli ve
yararli olmaktadir. Bu sistemli ve tasarlanmis aydinlatma diizenleri bulunduklar

mekanla cevresel nitelik kazandirma yoniinden de iizerinde durulmasi gereken bir

konudur(S6zen, 2000).

3.3.1.3 Acik hava etkinlikleri icin aydinlatma

Spor, eglence, dinlence, fuar ve benzerleri gibi tiirlii etkinliklerin geceleri de
yapilabilmesi i¢in kuskusuz aydinlatma gerekmektedir. Bu etkinliklerin TV' de yayini
s6z konusu ise aydinlatma daha da 6nem tasimaktadir. Ozellikle, uluslar aras1 spor
yarigsmalarinin yapildigr alanlarin, 151k rengi, aydinlik diizeyleri, kamasma konusu ve
benzeri gibi tiim teknik yOnlerden uluslararasi standartlara uygun nitelikte

aydinlatmalar1 6nemli olmaktadir (S6zen, 2000).
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3.3.1.4 Kent kimligi ve kent giizellestirme icin aydinlatma;

Genellikle kentlerin kendilerine has 0Ozelliklerinden kaynaklanan kimlikleri s6z
konusudur. Bu bakimdan tarihi ve korunmus kentlerde bu kimlik yansimasi ¢cok daha
belirgin olmaktadir. Burada yoresel gerecler, iklim etkeni, mimari bi¢imlenisler tipik
ornekleri olusturmaktadir. Yeni kentler ya da kent bolgelerinde ise genellikle cagdas
teknolojiler ve geregler on plana ciktigi i¢in benzer yapi ve yerlesmelere degisik
tilkelerde de karsilasiimaktadir. Giiniimiizde kentlerin veya degisik kent bolgelerinin
kimliklerini ortaya c¢ikarmak, giizelliklerini sergilemek ya da degisik etkilerle c¢ekici

kilmak gibi amaglarla tiirlii konularin aydinlatmalar1 6nemlidir. Bu konular;
¢ Sosyal ve kiiltiirel amach yapilar ve ¢evreleri,

e Tarihi ve sanatsal degeri olan eserler (kaleler, saraylar, dinsel amagh yapilar,

hanlar, hamamlar, kopriiler vb.),
¢ Onemli kamu kurum ve kuruluslarina ait yapilar,
® (agdas mimarlik 6zellikleri tasiyan yapilar,
¢ Onemli kamu kurum ve kuruluslarina ait yapilar,
¢ Yaya mekanlari, park ve bahgeler,

® Yesil alanlarda ya da meydanlarda yer alan havuz, gol, golet, heykel, degerli ve

tarihi agaclar,

e Peyzaj yoniinden Onemli olan kimi dogal  giizellikler, olarak

siralanabilmektedir(S6zen, 2000).

Peyzaj aydinlatmasi gerek konutsal ve gerekse kent igerisindeki ortak kullanim
alanlarinin giizelligini biiylik olciide artirmaktadir. Bu mekanlarin giindiiz gibi gece de
kullanimina olanak vermekte ve peyzaja etkileyici bir boyut kazandirmaktadir. Ancak,
etkin bir aydinlatmanin saglanmasi; deneyim, titiz ve kapsamli bir planlamay:

gerektirmektedir (S6zen, 1998).
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Seckin (1998)'e gore bir dis mekanda aydinlatma kompozisyonunun olusturulabilmesi
icin, peyzajda gece goriinmesi arzulanan ya da gereken biitiin unsurlarin belirlenmesi ya
da tanimlanmasi ile baglanmalidir. Ardindan, 1s1k siddetleri ya da aydinlik diizeyleri ve
aydinlatma teknikleri kullanilarak bu unsurlarin aydinlatma kompozisyonlarinin nasil

olacagi planlanmalidir.
3.4. KENTSEL ELEMANLARIN AYDINLATILMASI

Kentler, giindiizleri giimisig1 ile aydinlanmakta ve onun oOzellikleri dogrultusunda
algilanmaktadir. Giinisi1g1 altinda kentlerin goriiniimii alisilmis ve dogal oldugu i¢in pek
dikkat cekici degildir. Giindiiz, kentlerin algilanmasinda temelde kent yapilarinin ve
elemanlarinin dis bi¢im, boyut, konum ve renkleri 6nem tasimaktadir. Bu nedenle,
giinisiginin  olusturdugu aydinligin kent goriiniimiine dogrudan dogruya katkisinin
bulunmadig1 soylenebilmektedir. Ancak, kapali mekanlarin giinisigi ile aydinlatilmasi
s0z konusu oldugunda, pencerelerin kullanilmasi kaginilmaz olmakta ve bu da yapinin
mimari bigimlenisini etkilemektedir. Bu yoniiyle giinisig1, kent goriiniimiine dolayl bir

bicimde katkida bulunmakta ve tasarima yon verme 6zelligi gostermektedir.

Hava karardiginda, kentlerde giindiiz oldugu gibi, gece de yasamin, siirdiiriilebilmesi
icin gerekli aydinligin saglanmasinda yapay 151k kaynaklarindan yararlanilmaktadir.
Ancak ekonomik nedenlerle kentin tiimiiniin aydinlatilmasi olanaksiz ve de gereksizdir.
Yapay 151k kaynaklar1 kullanilarak gece yapilan aydinlatma diizenleri ile insanlar,
giindiiz dikkat etmedikleri, hatta farkina bile varmadiklar1 pek ¢ok kent boliimiinii,
kentsel degerleri ve yapilar1 kolaylikla algilayabilmektedir. Yani, uygun aydinlatma
diizenleri kurulmus kentlerin gece goriiniimleri, giindiize oranla ¢ok daha ilgi ¢ekici,
gizemli ve gorkemli olabilmektedir. Bu nedenle, kentlerin gece aydinlatmasi, giivenlik
disinda kentsel goriiniimlerin etkili kilinmasi bakimindan da biiyiik 6nem tasimaktadir

(Anonim, 1992).

Kentlerin yapay 151k kaynaklar ile gece aydinlatmasi, aydinlatma teknigi agisindan “dis
aydinlatma” konusuna girmektedir. Dis aydinlatma, kapali mekanlarin disinda kalan

tiim ac¢ik alanlarin aydinlatmasini kapsamaktadir.

Di1s aydinlatmanin amaclart; Giinisig1 olmadigi ya da yetersiz oldugu durumlarda;
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e Onemli meydan, amt, yapi, dolasim ve kullanim bolgelerinin goriilebilirligini
saglamak ya da artirmak, Ozel bir cevrenin, gece kullanimini 6zendirmek, bir

yerlesim bolgesinin dikkat ¢ekici kimi 6zelliklerini vurgulamak,

® Yaya ve ara¢c dolasimimi kolaylastirarak ¢evre giivenligini arttirmak, parasal ve
kisisel kayiplara yol acabilecek olaylar1 (hirsizlik, vandalizm vb.) en alt diizeye

indirmek, olarak siralanabilmektedir(Anonim, 1992).
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4. DIS AYDINLATMA VE YONTEMI

Elektrik enerjisinin giinliikk hayatimizdaki yeri ve 6nemini, baligin suyun kiymetini
bilmemesi gibi anlayamayacak kadar kendisiyle i¢ i¢e girmis bulunmaktayiz. Evimizde
kullandigimiz elektrik enerjisiyle calisan aydinlatma ve diger aygitlar bizlerden

ayrilmaz bir par¢a olmuslardir.

Giindiiz 1s181yla dolastigimiz, islerimizi yaptigimiz dis mekanlar geceleri goziimiize
farkli bir sekilde goriinmektedir. Bazi ortamlarin gece goriintiisiiniin giindiizden daha
etkili oldugunu gozlemler veya duyariz. Bu farkin olugsmasini saglayan en biiyiik etken,

o ortamin aydinlatma kalitesidir.

Bu boliimde toplumsal yasama alanlarinin giindiiz goziiyle nasil is yapiliyorsa gece de
aynt iglerin yapilmasini saglayacak sekilde aydinlatilmasimi Ogrenecegiz. Gece
yolculugu yaptigimizda yollarin aydinlik ve yolu gosterir sekilde olmasi, park ve
bahgelerin aydinlatilmasinin géze iyi bir sekilde hitap etmesi, futbol maglarini aksam
seyredebilmenin ayr1 bir zevk vermesi, biz teknik elemanlarin kaliteli ve verimli bir

aydinlatma tasarimi yapmamizla alakalidir.
4.1. DIS AYDINLATMANIN TANIMI

Uluslararas1 Aydinlatma Komisyonu (CIE, 2000) tarafindan aydinlatma, "nesneler ve
cevrelerinin  goriilebilmesi, 151k uygulamasi” bi¢iminde tanimlanmistir. “Dig
aydinlatma" ise nesnelere, bunlarin ¢evrelerine ya da bir kent bolgesine, goriilebilmeleri

icin 151k uygulamaktir(Sirel, 1997).

Kapali mekanlarin disinda yapilan aydinlatmalarin tiimii dis aydinlatma konusunu
olusturmaktadir. Dis aydinlatma konusu kendi i¢inde kentsel degerler ve kentsel

degerler disindaki aydinlatmalar olmak iizere iki boliimde incelenebilir(Coskun, 2005).
4.2. AYDINLATMA AYGITLARININ SINIFLANDIRILMASI

Aydimnlatma aygitlari; uygulama alanlarina, fotometrik ozelliklerine, monte edilme
sekillerine, 151k kaynagina ve kullanilan malzemeye gore simiflandirilir(Gol, 2004;

IESNA, 2000).
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Diger bir siniflandirma ise aygitin “isik siddeti” ya da “is1k akist dagilimi”na gore CIE,
NEMA ve IESNA tarafindan yapilan simiflandirmalardir. (Tablo 4.1)

Tablo 4.1: Farkh aygit tiplerine gore 151k siddeti dagilhmi(Go6l, 2004; IESNA, 2000).

Aygit Tipi Aydinhk Dagilim
Tip 1 Dar, simetrik aydinlik
Tip 2 1. Tipten biraz daha genis aydinlik
Tip 3 Genis aydinlik
Tip 4 Daha genis aydinlik
Tip 5 Simetrik, daire biciminde aydinlik
Tip 6 Simetrik, kareye yakin aydinlik

Aygitlar; monte edilme sekillerine gore zemine, direge, duvara, yolmak {izere

siniflandirilabilir (Gol, 2004; IESNA, 2000).

Spor alanlarinin aydinlatilmasinda kullanilan projektor aygitlar1 icinde metal halide
lambalar kullanilir. Yansiticilar istenilen 151k siddeti dagilimini saglarken bu aygitlarda
dagiticilar kullanilmaz. I¢ ve dis ortiiciiler kamasmayr 6nlemek, 151k kagisini kontrol
etmek ve gozlemcinin konforunu arttirmak i¢in kullanilir. Spor alanlar1 aydinlatma

aygitlart NEMA simiflandirma sistemine gore siniflandirilir.

Yaya yollar1 aydinlatma aygitlar1 genelde direkler iizerine monte edilirler. Kisa direk
tizerine monte edilen aygitlarin (bollard), optik bilesenleri genelde aygitin iist kisminda
yer alir. Bu tip aygitlar boylar1 bakimindan yaya yollar1 ve diger yaya alanlari
aydinlatmasinda uygundur. Buna ek olarak dis ortamdaki rampa ve merdiven

aydinlatmasinda kullanilan aygitlar da yaya yolu aydinlatmasina katkida bulunur.

Bu aygitlarda kamasma ve 11k kirliligi olusma olasilig1 yiiksektir. Ekranli olan tipleri

kullanildiginda kamasma ve 1s1k kirliligi kontrol altina alinabilir.
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Giivenlik aydinlatma aygitlari, bir alanda gorsel olarak giivenligi saglamak icin
tasarlanmis dis aydinlatma aygitlaridir. Bu aygitlar sayesinde gorsel ya da giivenlik
kameras1 denetimi icin yeterli aydinlik diizeyi saglanir. Vandalizm’e karsi korunmasi

gereken bu aygitlar erigebilirligi zor olan yerlere monte edilmelidir.

Peyzaj alanlart aydinlatma aygitlari; binalari, bitkileri, su ogelerini ve yaya yollarini
aydinlatmak icin tasarlanmistir. Zemine, direklere ya da su altina mont edilir. Su ve
korozyon etkisine karsi korunmak icin 6zel donanima sahiptir(Gol, 2004; IESNA,
2000).

Dis aydinlatmada kullanilan aydinlatma aygitlarint genel olarak, boy yiiksekligine ve
tasarim amaclarina gore dort ana baslik altinda toplamak miimkiindiir(Harris ve Dines,

1988; Gol, 2004).

Di1s aydinlatmada kullanilan aygitlarin boy yiiksekliklerine gore sahip olduklari

ozellikler sOyle siralanabilmektedir:

a) Alcak seviyedeki peyzaj aydinlatma aygitlarinin yiikseklikleri genellikle 1.8
metreden azdir. Bazi durumlarda aygitin yiiksekligi 3 metreye kadar cikabilir. Bu
aygitlarla kullanilan lambalar; akkor telli, kompakt fliioresan, indiiksiyon, yiiksek
basin¢li civa buharli, metal halide ya da yiiksek basin¢li sodyum buharli ve LED
lambalar olabilir. Isik kaynaklari, genelde gboz seviyesinin altinda yer aldigi icin
kamagma kontrol altina alinabilir. Bakim gereksinimleri azdir. Vandalizm’e maruz

kalma olasilig1 yiiksektir.

b) Orta yiikseklikteki peyzaj aydinlatma aygitlarinin ortalama yiiksekligi 3 metre ile 4.5
metre arasinda degisir. Bu aygitlarla kullanilan lambalar; akkor telli, kompakt fliioresan,
indiiksiyon, yiiksek basin¢hi civa buharli, metal halide ya da yiiksek basin¢hi sodyum
buharli olabilir. Genellikle yaya kaldirimlar1 c¢evresinde ya da iginde kullanilir.

Vandalizm’e maruz kalabilir.

c) Otopark alanlar1 ve tasit yolu peyzaj aydinlatma aygitlarinin ortalama_yiiksekligi 6
metre ile 15 metre arasinda degisir. Bu aygitlarla kullanilan lambalar; yiiksek basinclh
civa buharli, metal halide ya da yiiksek basincli sodyum buharli olabilir. Cadde,

otopark, rekreasyonel, ticari ve endiistriyel alanlarin1 aydinlatmada bu tiir aygitlar
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kullanilir.

d) Yiiksek direkli aydinlatma aygitlarinin ortalama yiiksekligi 18 metre ile 30 metre
arasinda degisir. Bu aygitlarla kullanilan lambalar; metal halide ya da yiiksek basingh
sodyum buharl olabilir. Biiyilik otopark alanlarinin karayolu kavsaklar1 ve rekreasyonel
alanlarin aydinlatilmasinda bu tiir aygitlar kullanilir. Aygit boylarinin yiiksek

olmasindan dolay1 bakimi zordur(Gol, 2004).
4.3. AYDINLATMA AYGITLARI STANDARTLARI

“BS4533-Elektrik Aygitlarinin Siniflandirilmasi” adli standart (British Standard 4533-
Specification for Electric Luminaires) tiim aydinlatma aygitlarin1 kapsar. BS4533' de
aydinlatma aygitlart elektrik ¢carpmasina karst koruma 6zelliklerine (simif I, 11, III), toza
ve neme karst koruma derecelerine (IP), aydinlatma aygitinin yiizeyini koruyan

materyale gore birtakim gruplara ayrilir (Gol, 2004).

BS 4533'e gore aydinlatma aygitlarinin iizerinde yazili olmas1 gereken bilgiler, volt
cinsinden voltaji maksimum ortam sicakligi, sinifi, simif II ya da III'iin sembolii, IP
numarasi, model numarasi ka¢c Watt oldugu, uygulanabilecegi 6zel 1ambalar ile ilgili
bilgi, omiirleri ve diger aydinlatma aygitlarindan olmasi gereken minimum uzakligi

gosteren sembollerdir(Gol, 2004).

Smif I, IT ya da III elektrik carpmasina kars1 koruma derecesini gosterir. Simif I; elektrik
carpmasina kars1 korumada yalnizca temel yalittm uygulanmasimin yeterli goriilmedigi,
ancak bu yalittmin arizalanmasi durumunda aygitin erisilebilir iletken boliimlerinin
gerilim altinda kalmalarin1 Onleyecek bi¢imde sabit tesisatin topraklama iletkenine
baglayan ek giivenlik 6nleminin uygulandig1 aygitlart belirtir. Sinif II; yalitimin temel
yalittimla saglanmadigi, ekstra yalittm malzemeleri ile elektrik carpmasina karsi
korumasi arttirilan aygitlar belirtir. Sinif III; elektrik carpmasina kars1 korumanin ¢ok
diisiik giivenlik gerilimi ile saglandig1 ve bunun disinda bagka bir yiiksek degerde
gerilimin iiretilmedigi aygitlar belirtir(Gol, 2004).

TS 3033 EN 60529 "Elektrik Donanimlarinda Koruma Dereceleri (IP Kodu)" adl
standart koruma derecelerinin siniflandirilmasini kapsar. TS 3033, EN 60529: 1991
yilina ait Avrupa Standardindan yararlanilarak olusturulmustur (Gol, 2004).Tablo 4.2
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de dis aydinlatma uygulamalari i¢in IP sistemine gore aydinlatma aygitlarinin

siniflandirilmas: goriilmektedir.

Tablo 4.2: IP sistemine gore aydinlatma aygitlarimin simflandirilmasi(Raine,2001;

Gol, 2004)
X1 Koruma ozelligi X2 Koruma ozelligi
O [Korunmasiz, O [Korunmasiz,
1 50mm'den biiyiik cisimlere karsi | IDamlayan suya Karsi korumali,
korumali,
’ 12mm'den biiyiik cisimlere karsi ’ 15°" den biiyiik aciyla damlayan suya kars1
kkorumali, Korumali,
3 2.5mm'den bityiik cisimlere 3 Su serpintisine kars1 korumali,
lkars1 korumali,
1. O mm' den biiyiik cisimlere
4 kars korumali, 4 Sigrayan, ¢arpan suya karsi korumali,
5 [Toz zerrelerine kars1 korumali, 5 [Fiskiran suya karsi korumali,
6  [Basinch suya karsi korumali,
6 [Kesin toz secirmez 7 Su icinde, belirli bir basing altinda ve
£ee ' stirede kalabilecek ol¢iide korumali,
8 [Basing¢h su altinda korumali.

Aydinlatma aygitlarinin toza ve neme karsi koruma dereceleri "Ingress Protection" (IP)

sistemine gore siniflandirilmistir. "IPX1X2" degerleri; aydinlatma aygitlarinda, kat1 ve

stvi maddelerin yalittimi i¢in uluslararas: siniflandirmay1 belirten bir kod sistemidir.
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Burada "X1", aydinlatma aygitimin disaridan gelebilecek kati cisimlere karsi koruma
smifini, "X2" ise aygitin suya ve neme karst koruma siifim gosterir. "4" degeri her iki
sinif icinde, bircok dis aydinlatma uygulamalarinda kabul edilebilir minimum
standartlar1 gosterir. Bircok yiiksek voltajli duvar aygitlari, siitunlara monte edilen
fener tipi aygitlar ve kisa direk {istii (bollard) aygitlar i¢in 1P44, 6zellikle aliiminyum ya
da bakirdan yapilmis bazi igne uglu ve yiizeye monte edilen spot aygitlar icin 1P54 ya
da IP55, aliiminyum ya da pirin¢ dokiimden yapilmis spot aygitlar i¢cin IP55, duvara
monte edilen aygitlar icin IP56, su alt1 ya da zemine monte edilen gomiilii aygitlar icin

IPX8 degeri saglanmalidir (Raine, 2001; G6l, 2004).
4.4. DIS AYDINLATMADA TASARIM iLKELERI

Di1s aydinlatma, kentin gece de yasanmasini ve islevlerin siirdiiriilebilmesi icin gerekli
aydinligin saglanmasini, sahip olunan giizelliklerin sergilenmesini ve degisik etkilerle

cekici hale getirilmesini amaclar (Serethanoglu, 2000).

Dis aydinlatmanin temel amaglari; giivenlik saglanmasi, ¢evreyi tanimlamak, yol ve
yonleri belirtmek, Ac¢ik hava etkinliklerinin gerceklestirilmesini olanakli kilmak, kent
kimliginin  olusturulmast ve kent estetifine katkida bulunma seklinde

siralanabilir(Serethanoglu, 2000).

Aydinlatma tasarimi belli bir konu i¢in, aydinlatma teknigine uygun olusturulmus bir
aydinlik diizeni kurma calismasidir ve mimari tasarima bagl olarak gelisir, ilerler.
Aydinlatma tasarimi yapilirken,  Oncelikle mimari tasarim incelenerek, = mekéan
kullanicilarinin ~ gereksinimleri, ¢evresel ve mali agidan istekler/zorunluluklar

belirlenmeli, mekanin estetik ve mimari dzellikleri ortaya konmalidir.

Aydinlatma tasarimi, insan goziiniin 151k ve renk gorme Ozelliklerinden, 151k
kaynaklarinin, lambalarin ve aydinlatma aygitlarinin tiirlii 6zelliklerine; yiizeylerin ve
gereglerin 151k yansitma ve gecirme oOzelliklerinden, estetik ve mimari kavramlara;
tirlii 6lgme tekniklerinden, olduk¢a karmasik hesap bicimlerine uzanan, ¢ok genis bir
alana yayilmis bilimsel verilerden yaralanmaktadir. Konunun profesyonelce ele
alinmasiyla, yeni bir sektorsel yapilanma baslamistir. Onceleri aydinlatma eleman ve

donatilarinin iiretim ve pazarlanmast amacli gelisen sektor, zamanla aydinlatma
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tasarimcili@i kimligini {istlenecek bir uzmanlagma siirecine girmistir. Giliniimiizde
aydinlatma tasarimciligl, 6zellesmis bir uzmanlhk dali haline gelmekte, aydinlatma

projesi de bu uzmanlik dal yiiriitiiciiligtinde ele alinmaktadir(Agcabay, 2001).

Bir bagka acgidan ele alindiginda, dis aydinlatmanin amaclarini asagidaki sekilde

siralamak mumkiindir:

a) Peyzaj icinde yer alan Onemli diiglim noktalarinin ve sirkiilasyon bdolgelerinin

okunulabilirligini arttirmak,

b) Yayalarin ve araglarin emniyet icinde hareket etmesini kolaylastirmak, cevre
giivenligini arttirmak, cevreye ve insanlara zarar verebilecek olasi olaylart minimuma

indirgemek,

c) Istenilen aydinlik diizeyini saglayarak, bir bolgenin gece kullanimini 6zendirmek
icin, o bolgeye ait goze carpan Ozellikleri agiga cikarmaya yardimci olmak(Haris ve

Dines, 1988).

Gorsel acidan konforlu bir ¢evrenin olusturulmasinda etkili olan tasarim parametreleri;
aydinlik diizeyi, parilti, 151k ve renk, 1s181in rengi, renksel geriverim, golge olusumu

olarak ele alinabilir.

Konfor durumu, fizyolojik acidan insanin cevresine minimum diizeyde enerji
harcayarak uyum saglayabilmesi ve psikolojik acidan cevresinden hosnut oldugu

kosullar takimi olarak tanimlanmaktadir(Berkoz, Kiiciikdogu; 1991).

Insanin gorsel agidan konforlu olabilmesi, gorsel konfor durumunda siireklilik
saglanabilmesiyle gerceklesir. Gorsel konforun sonucu olarak goz sagliginin korunmast,
gorsel performansin ve yapilan isteki verimin arttirilmasi saglanir. Gorsel konforun
saglanmasinda; aydinlik diizeyi, parili ve renk degiskenlerinin, belirli degerlere
ulagmasi ya da belirli sinirlar icinde tutulmasi gereklidir. Dolayisiyla, gorsel konfor
saglayan bir ¢evrenin gosterdigi performans, bu ii¢ temel etkenin aldig1 degerlere gore
veya bu ii¢ etkenin, kullanicimin gorsel gereksinimleri agisindan kontrol altina

alinmishig ile degerlendirilebilir(Berkoz, Kiictikdogu;1991).
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4.4.1. Aydinlik Diizeyi

Aydinlik diizeyi kisaca, birim alana diisen 151k akist olarak tamimlanabilir. 1
metrekarelik bir yilizeye diisen 151k akis1 1 Im ise, bu yiizey iizerinde olusan aydinlik

(diizeyi) 1 lux ya da 1 Im/m2dir(Ozkaya, 2004).

Aydinlik diizeyi olarak tanimlanan aydinligin niceligi tek boyutlu bir kavramdir(Kentsel

Tasarim Calisma Grubu, 1992; Oztiirk, 1992).

Bir yiizeyde olusan aydinlik diizeyi, yiizeyin tiiriine bagh degildir. Yiizeyin yansitma
0zelligi ne olursa olsun, ornegin, ylizey siyah ya da beyaz olsun, aydinlik diizeyi yalniz

yiizey lizerine gelen 151k akis1t yogunlugunun bir fonksiyonudur.

Goziin gorme yetenegi, aydinlik diizeyi ile bagintili olarak degisim gostermektedir.
Goziin gorme yetenegi kavrami iginde, goziin kontrast duyarliligi, goriis keskinligi,
gorme hizi  ifade edilmektedir. Bunlar aydinlik diizeyine bagh olarak

farkli1asmaktadir(Ozkaya, 2004).

4.4.2. Isik ve Renk

Renklerin algilanmasi, 1s18in cisimler tarafindan yansitilisi ve Ozneden yansiyan

1sinlarin g6z yardimiyla beyne iletilmesi sonucunda gergeklesir.

GOz tarafindan algilanan 1s1k, retinada sinirsel sinyallere doniistiiriiliip, buradan optik
sinir araciligiyla beyine iletilir. Goz, lic temel birlestirici renk olan, kirmizi, yesil ve
maviye tepki verir ve beyin, diger renkleri bu {i¢ rengin farkli kombinasyonlar1 olarak
algilar. Renklerin algilanis1 dis kosullara bagl olarak degisir. Ayni renk giines 1s181inda
ve mum 1s1ginda farkli algilanacaktir. Ancak gorme duyumuzun uyum yetenegi

sayesinde her iki kosul da ayn1 renk olarak algilanir.
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Sekil 4.1: Isik ve renklerin beyinde algilanmasi(www.ossoelektronik.com)

Isik, aydinlattifi nesnenin algilanmasimi saglayan arac¢ olarak da tanimlanir. Biz bir
nesneyi ancak gozlerimiz nesnenin yansittigi 151k tarafindan uyarildigi zaman goriir ve

bunu bir renk olarak algilarz. (Sekil 4.1)

CIE (Commission Internationale de 1’Eclairage) 380 nm ile 780 nm arasindaki dalga
boylarin1 “gériilebilir” 151k olarak belirlemistir. Insanlar 6gle 151811 “beyaz 151k olarak
algilarlar. Bu goriillen 1518in 400 nm’den  (mavi) 700 nm’ye (kirmizi) degisen

kombinasyonlaridir.(sekil 4.2)

Sekil 4.2: Renk spektrumu(www.ossoelektronik.com)

Insanlar iki cesit rengi algilayabilirler. Isik yayan bir cismin rengini “direkt renk” ve

aydinlatilmis bir cismin rengi “yansiyan renk’ olarak algilarlar.

4.4.2.1 Isik rengi

Isik rengi, bir 151k kaynaginin goriinen rengidir. Isik rengini tanimlamak icin, Kelvin

cinsinden Olciilen bir sicaklik derecesi kullanilir(Manav, 2005)

Genel olarak cisimlerin renkleri, giinisiginda normal 151k rengine gore belirlenmektedir.

Yapma 151k kaynaklarinin 151k renklerinin giinisigindan farkli renkte olmasi cismin renk
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etkisini degistirmektedir (Ozkaya, 2004)

Gorsel konfor acisindan, cevredeki tiim nesnelerin 6zgiin renkleri ile goriilmesi
hedeflenir. Ozellikle, fizyolojik amacli aydinlatmada bu temel hedeflerden biridir.
Dekoratif ya da dikkati cekme amacglh aydinlatmada ise, nesnelerin oldugundan farkli

renklerde goriinmesi hedeflenebilmektedir(Ozkaya, 2004).

Bir cismin gercek sicakligi yerine renk sicakligi adi verilen bir sicaklik kullanildigi
zaman o sicakliktaki cismin yaydigi sicaklifa renk sicakligi denir. Renk sicakligi,
Kelvin (°K) cinsinden l¢iilmektedir. Isik kaynaklari 151k rengi bakimindan sicak, orta
ve soguk renkli 151k kaynaklar1 olmak iizere iic gruba ayrilmaktadir (Ozkaya, 2004).
Renk sicaklig ile 151k rengi arasindaki baglanti1 Tablo 4.3’de verilmistir.

Tablo 4.3: Renk sicakligi ile 151k rengi arasindaki baglanti(Ozkaya,2004)

Renk Sicakhigi |Isik Rengi

<3300 Sicak(Kirmizimsi Beyaz)

3300-5300 Orta(Beyaz)

>5300 Soguk(Mavimsi Beyaz)

Sicak 151k kaynaklarinin toparlayici ve dogal bir etkiye, soguk 151k kaynaklarinin dogal

olmayan ve dagitici bir etkiye sahip oldugu bilinmektedir(Sirel, 1992).

Isik kaynaklarinin renk sicakliklari, mekanda yaratilmak istenilen ortama, tasarim
konseptine, mekanin islevine, mekandaki diger ogelerin renksel oOzelliklerine ve

kullanicini isteklerine bagli olarak belirlenebilmektedir(Ozkaya, 2004).

Cisimlerin renklerinin, gercekteki gibi goriinmesi i¢in 151k kaynaklarinin spektral
niteliklerinin biiyilk onemi olmakla birlikte 151k niceliginin de goz Oniine alinmasi

gerekmektedir(Ozkaya, 2004).

Bir mekanda yer alan renkler, gerek mekanin algilanmasi agisindan, gerekse Kkisi

tizerinde yarattig1 psikolojik etki bakimindan farklilik gostermektedir. Bu nedenle, renk
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psikolojisi her tasarimci tarafindan goz oniine alinmalidir. Renk algilanmasinin zihinsel
algilama olarak adlandirilan bu evresinde, gozlenen renkli nesnelerin algilanmasi,
ayrintilarin secilmesi ve daha onceden edinilmis olan deneyim ve birikimlere bagh

olarak yorumlanmasi yer almaktadir(Berkoz, Kiiciikdogu; 1991).

4.4.2.2 Renksel geriverim

Kullanilan yere ve goriis amacma bagh olarak, yapay 1s18in, renk algilamanin
olabildigince hassas gerceklesmesini (giin 1s18inda oldugu gibi) saglanmas1 gerekir.
Bunun icin olciit, bir 151k kaynaginin renksel geriverim ozellikleridir. Bu o6zellikler
“Genel Renksel Geriverim Endeksi” de Ra olarak ifade edilirler. Ra = 100 degerine
sahip bir 151k kaynag tiim renkleri, referans 151k kaynag: altindaki gibi optimal gosterir.

Ra degeri azaldikca renklerin dogru olarak yansimasi da giderek azalacaktir.

Isik kaynaklarinin aydinlattiklar1 cisimlerin renklerini ayirt ettirebilme ozellikleri
renksel geriverim indeksi Ra ile belirlenmektedir. Isik kaynaklarinin renk ayirt
ettirebilme grubu ve 151k rengine bagl olarak kullanildiklari yerler Tablo 4.4.'de

verilmektedir.

Tablo 4.4: Isik kaynaklarinin renksel geriverim gruplari ve uygulama
alanlari(Ozen, Comlekci, Colak; 2000)

Renksel Renksel
Geriverim | Geriverim Uygulama Alam
Grubu indeksi
(1A/1B) Ra>90 |Hassas renk eslerne, renkli baski vb. Dogru renk
gbrmenin zorunlu oldugu yerler
cok iyi 80 <Ra<90
(2A/2B) | 70<Ra<80 |Dogru gérmenin 6nemli oldugu yerler
iyi 60 <Ra <70
Orta 40< Ra <60 | Dogru renk gormenin onemli olmadigi, belirgin renk
donmelerinin istenmedigi yerler
kot 20<Ra<40 |Dogru renk gérmenin olmadigr ve renk donmelerinin
kabul edilebildigi yerler.
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Kullanilan 151k kaynaklarinin yiizey renkleri tizerindeki etkisi diisiiniilmeli, renksel

geriverim Ozellikleri bilinmelidir(Manav, 2005).

4.4.3. Golge

Isik, yayilma dogrultusu iizerinde herhangi bir engelle karsilastiginda, engelin altinda
aydinlanmamis (karanlik) bir alan yani golge olusur. Bunlar sert, yumusak golgeler ve

kara, saydam golgeler olarak iki ana grupta tanimlanir.

Sert golge, golgeli alandan golgesiz alana birdenbire gecen ve sinirlari kesin olan
golgedir. Yumusak golge ise sinirlart kesin olmayan golgedir. Bu tiir golgede golgeli
alandan golgesiz alana golgenin giderek yok olmasi ile gecilir yani yar1 golge olusur.
Golgelerin sert veya yumusak olmasi 151k hem kaynaginin boyutuna hem de engelin,

kaynakla ve golgenin diistiigli ylizeyle arasindaki uzakligina baghdir.

Saydam ve kara golge ise, bir 151tk kaynaginin olusturdugu golge alanin, golgeyi
olusturan 151k kaynaginin disinda, baska bir 151k kaynagindan ya da cevredeki
yiizeylerden yansiyarak gelen 1siklarla aydinlanmasi ya da aydinlanmamasi durumunda
kaynak tiirii, konumu, sayist ve Ozelliklerine bagl olarak olusur. Saydamlik veya
karanlik, golge alan ile aydinlik alanin aydinlik diizeyleri arasindaki ayrimin

biiyiikliigiine gore degerlendirilir.

Saydamlig1 geregi gibi ayarlanmis bir aydinlik, iyi gérme kosullarim saglar. Golgelerin
saydamlagmasi i¢in, i¢ yiizeylerin beyaz ya da agik renkli olmast gerekir. Tasarimcilar
aydinlatmanin temel malzemesi olan 15181 bi¢cimlendirirken, gereksinimler ve yaratilmak

istenilen estetik ve mimari vurgulamalar bakimindan diizenlemek durumundadir.

Sert golgeli aydinliklar biikey yiizeyleri bulunan nesnelerde yanlis algilamalara neden
olarak, yaniltic1 goriintiilere yol acarlar. Ornegin koni, piramit gibi algilanabilir, insan
yiiziiniin yuvarlak hath goriintiisii sertlesir, fazladan ¢izgiler olusur. Kara golge carpici,
dikkat cekici etkiler yaratmakla birlikte gorsel algilamada eksikliklere yol agar.
Yumusak golgeli aydinliklar ise, genelde her tiirlii yiizey i¢in dogru ve dogal goriintiiler

olusturur.
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4.4.3.1 Isik ve golge ile cevre iliskisi

Isik ve golge, mekanin boyutlarinin algilanmasinda, 6nemli birer faktordiir. Mekanlar
151k marifeti ile degistirilebilir, hatta yaratilabilirler, yiizeyler yakinlastirilabilir veya
uzaklastirilabilir, objeler one c¢ikarilabilir, dokular degistirilebilir, mekana yeni bir hava

yeni bir anlam verilebilir(Altan, 1. 1983).

Kentin gelisimini ve kiiltiirel gelisimini yansitan, tarihi, ¢cagdas yapilar, mekanlar giin
1s1ginda tiim gorkemleri ile goriiniirken, karanlik icerisinde yok olan giizellikler
tirkiitiicii ve terk edilmis bir izlenim uyandirirlar. Yapilar ¢evreleri ile bir biitiindiir.
Bir gorme alam icinde belirli bir anlam ve etki olmasi, bu gorme alani i¢indeki
nesnelerin birbirinden ayirt edilebilmesi, bir takim 1siklilik ya da renk karsitliklarina
baglidir. Bu nedenle yap1 yiizleri aydinlatilirken yakin ¢evre ve arka plam ile belli bir
1s1klihik karsiligi olusturulmalidir (Tuna LE., 1994)(Sekil 4.3.).

Sekil 4.3: Yakin cevre ve arka plan iliskileri(Tuna I.E., 1994).
4.4.3.2 Isik ve golge kullanimimin mekanin gorsel algilamasina etkisi

Dokular, big¢imler, 15181n yon ve etkisine gore degisik sekillerde algilanabilirler. Bir
yiizeyi kismen golgeli, kismen de 1s1kli olmasi, bu 15181n renginin iki ayr1 tonda tesir
etmesini saglar. Boylelikle yapinin etkisine, 1s1k-golge oyunlar1 sayesinde ayr1 bir olanak

eklenmis olur. Bu yeni olanak, monotonlugun bozdugu i¢in ayrica ilgi ¢ekici ve plastik bir

40



goriiniim yaratir(Giingor, 1.H., 1972).

Herhangi bir goérme alani aydinlatilirken, gorsel algilamanin tam olabilmesi, gérme
alaninda olusan aydinligin hem nicelik hem de nitelik agcidan gerekli, yeterli diizey ve

ozellikte saglanmasina baghdir(Aksugiir E., 1977).

Kaynak ile aydinlatilan yiizey arasinda bulunan nesneler yiizeye golge atar. Bu golge,
aygitlarin biiyiikliigiine, sayisina ya da nesneye olan uzakliina gore sert, yumusak, saydam

ve saydamsiz (kara) golge olabilir.

4.4.4. Panlt1

Parilti, dogrultuya bagh bir biiyiikliiktiir. Belirli bir dogrultuya gore 1 candelalik 151k
siddeti doguran ve dogrultuya dik diizlem iizerindeki izdiisimii 1 metrekare olan bir
yizeyin pariltisi 1 nit'dir. Parilti L harfi ile gosterilmektedir. Birimi nit' tir. 1 nit =

cd/m?* dir(Berkoz, Kiigiikdogu; 1991).

Parilt1, goziin kamagmasina neden olan bir kaynagin 1siksal biiyiikliigii ile ilgilidir. Bu
biiytikliik, kaynagin gézlem dogrultusundaki 1sik siddeti ile dogru orantili ve siddeti
meydana getiren kaynak ylizeyinin goriilen alani ile ters orantilidir. Bu durumda parilti
olarak ele alinan biiyiikliik, s0z konusu dogrultuya (gézleme dogrultusu) gore 1sinlama
yapan bir yiizeyin bir noktasinin kamastirma durumunu karakterize etmektedir(Berkoz,

Kiiciikdogu; 1991).

Kamasma saglam bir goziin dis etkenlerle gecici bir siire goremez hale gelmesi
durumuna denir. Gorsel ¢evrede yer alan yiizeylerin pariltisinin, ¢evredeki genel parilti
diizeyinden yiiksek olmasi durumunda kamasma meydana gelmektedir. Uygulamadaki
gerekli aydinlik diizeyini kamasma olayr olmaksizin saglamak oldukca gii¢ bir
durumdur. Gorsel cevrede yer alan yiizeylerin pariltisinin, ¢evredeki genel pariltidan

yiiksek olmas1, kamasma olayina neden olmaktadir(Ozkaya, 2004).

Yetersizlik kamasmasi ve konforsuzluk kamasmasi olmak iizere iki tiir kamasmadan s6z

edilebilmektedir(Berkoz, Kiiciikdogu; 1991).

Yetersizlik kamasmasi, 1518in retina ilizerinde sacilmasi nedeniyle meydana gelen

kamasmadir. Yetersizlik kamasmasi kullanicinin gorsel is yetenegini diisiirmektedir.
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Yetersizlik kamasmasi, goziin kontrast duyarliligimin diismesi ile acgiklanabildiginden,
Olciilebilir bir biiyiikliiktiir. Yetersizlik kamasmasi, kaynaginin pariltis1 ve gorme alani
ile dogru, kaynakla gorsel hedef arasindaki aci ile ters orantili olarak degisim
gostermektedir. Bu nedenle, gorsel hedef ile kamagsmaya neden olan kaynak arasindaki

parilt1 kontrasti engellenmelidir.

Konforsuzluk kamasmasi siklikla karsilagilan bir kamasma seklidir. Konforsuzluk
kamasmasi, kiside nesnelerin gorsel algilanmasina zarar vermeksizin hos olmayan

duyulanmalara neden olan kamasma tiiriidiir(Unal, 2004).

Tablo 4.5.'da kamasma katsayist (G) degisimine bagl olarak gerceklesen kamasma

dereceleri belirtilmektedir

Tablo 4.5: Kamasma katsayisina gore kamasma dereceleri(Berkoz, Kiiciikdogu;
1991).

Kamasma Katsayisi(G) Kamasma Derecesi
>600 Katlanilmaz rahatsizlik
600 Hemen hemen katlanilmaz
600-150 Rahatsizlik verici
150 Hemen hemen rahatsizlik verici
150-35 Dikkat dagitic1 fakat rahatsizlik verici degil
35 Ancak kabul edilebilir
35-8 Kabul edilebilir ancak hissedilmez degil
8 Hemen hemen hissedilmez
<8 Kamagma yok

Isik kaynagi ile cevresi arasindaki parilti kontrasti asagidaki oneriler dogrultusunda

engellenebilir;

a. Kaynagi maskeleyerek bakis dogrultusundaki 1s1k siddetini azaltmak;

b. Kaynagin konumunu bakis dogrultusundan biiyiik 6l¢iide saptirmak;

c¢. Cevre pariltisini, hedef pariltisindan fazla olmayacak sekilde arttirmak;
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d. Kamasmaya neden olan 151k kaynagindan ¢evresine dogru, derecelendirme yolu ile,

yakin ¢evresinin pariltisini arttirmak(Berkoz, Kiiciikdogu; 1991).
4.5. DIS AYDINLATMADA KONFOR PARAMETRELERI

Konfor parametreleri fizyolojik ve psikolojik konfor parametreleri olmak iizere iki ana

grupta incelenebilir.

Gorsel konfor, psikolojik ve fizyolojik konforun bir arada oldugu kosulda
gerceklesmektedir. Fizyolojik konforun parametreleri, fotometrik biiyiikliikler ile
ilgilidir. Psikolojik konfor ise, fizyolojik konforun sagladigi bir ortamda, kisilerin

tercihlerine gore yapilan aydinlatma diizenlemelerini igerir(Manav, 2005).

Gorsel konfor, mimari projenin bir pargasi olarak tasarim konsepti icinde, belli norm ve
standartlara uygun olarak saglanmalidir. Yapilan bu uygulama ekonomik olmali, montaj
asamasi ve sonrasinda bakim kolayligi bulunmali, ¢evre ile uyumlu ve enerji tasarruflu
olmalidir. Kisiler tarafindan kullanilacak bu diizenlemede g6z, gbrme eylemini rahatca
gerceklestirmeli, diger bir deyisle fizyolojik konfor parametreleri saglanmali ve

psikolojik konfora bagl estetik yargilar goz 6niinde bulundurulmalidir(Manav, 2005).

4.5.1. Fizyolojik Konfor Parametreleri

Fizyolojik konfor, aydinlatmanin niceligi ile ilgili olup, cisimler ile sekillerin renk ve
ayrintilariyla hizli ve rahat sekilde goriilebilmesini gerektirmektedir. Fizyolojik konfor
kosullarinin yerine getirilmesinde, gerekli aydinlik diizeyinin saglanmasina ek olarak,
goziin esik degerleri, goziin adaptasyon durumu, parilti ve kamasma ile ilgili

belirlemeler yapilmalidir(Ozkaya, 2004)

Dogal ve yapay tiim 1siklar az c¢ok renkli olduklarindan nesnelerin goriinen rengi,
aydinlatan 1518a gore degisir(Sirel, 1992). Bu nedenle 15181n renksel 6zellikleri nesne ve

yiizeylerin renginin algilanmasini etkiler(Coskun, 2005).

Herhangi bir yiizeye gelen 1s18in engellenmesi durumunda yiizey iizerinde engelin
golgesi olusur. Aydinlatilan alandaki golge alanlar yiizeyin tam olarak algilanmasim
engeller. Aydinlikta olusan golgelerin sertlik, yumusaklik, saydamlik ve saydamsizlik
(kara) gibi nitelikleri algilamay1 etkiler(Sirel, 1992 ve Coskun, 2005).
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Vurgulanmast gereken nitelikler tasimayan tek diize karakterli mekénlarda esdeger
aydinlik olusturulmalidir. Belli bir obje veya bolge vurgulanmak istendiginde veya
farkli yogunlukta kullanilan mekanlarda, birbirinden farkli aydinlik diizeyleri
olusturulabilir. Ayni ortam iizerinde olusturulan farkli aydinlik diizeyleri aydinlik

diizeyi dagilimini belirler(Sirel, 1992 ve Coskun, 2005).

4.5.2. Psikolojik Konfor Parametreleri

Psikolojik konfor, aydinlatmanin niteligi ile ilgili olup, mekanda kullanilan 151k
kaynaginin rengi, 151k akisinin dogrultusal yapisi, mekanda olusan golge ve aydinlik

diizeyindeki degisimleri kapsamaktadir(Ozkaya, 2004).

Cevresel psikoloji, kisinin konfor kosullarini arttirmak icin gereken fiziksel ve
psikolojik kosullari, mimari-psikoloji iliskisini de kapsamaktadir. Bu kosullarin
saglanmasinda aydinlatma etkin bir role sahiptir. Dogru ¢oziimlenmis bir aydinlatma,
mekanin algilanmasini olumlu etkiler, psikolojik konfor saglanir, enerji tasarrufu

saglanir, yapilan ise ilgi, konsantrasyon ve performans artar(Manav, 2005)
4.6. DIS AYDINLATMADA KULLANILAN YAPAY ISIK KAYNAKLARI

Giiniimiizde kullanilan yapay 1sik kaynaklari, yani lambalar, akkor telli ve desarj
lambalar1 olmak {iizere iki ana gruba ayrilir(Kii¢iikdogu ve Onaygil, 2002, Coskun,
2005).

4.6.1. Akkor Telli Lambalar

Bir akkor telli lamba, ii¢ kisimdan olusur: Isik yayan tel, havasi bosaltilmis veya dolgu,
gazi1 (asal gaz) doldurulmus cam balon ve 151k yayan telden elektrik akiminin gecmesini

saglayan baglik.

Akkor telli lambalarda 151k, i¢inden elektrik akimi gecirilen tungsten flamanin akkor
hale gelip 1s1mas1 sonucu elde edilir. En eski ve ucuz lamba tipidir. Akkor telli
lambalarin yaydigi 1s1k sicaklik ile dogru orantili olarak artis gosterir. Bu lambalarin
151k rengi sicak beyaz goriiniime sahiptir. Renksel geriverim indeksleri % 100 olmasina
karsin etkinlik faktorleri diisiik, Omiirleri kisa olan akkor telli lambalar dis mekan

uygulamalari i¢in uygun degildir. Akkor telli lambalar dis aydinlatma i¢in uygun bir
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coziim olmamasina karsin disiik elektriksel giicle calistiklarindan dolayr i¢ ve dis
mekan aydinlatmasinda sik¢a kullanilmaktadir(Kiiciikdogu ve Onaygil, 2002; Yildirim,
2001; Coskun, 2005).

Akkor telli lamba tiirlerinin hepsi loslastirmaya (dimmerlenmeye) olanak verir. Akkor
telli lambalarin loslastirilmasi renk sicakligini diisiiriir. Loslastirildiginda lambalarin
goriiniimii saridan sar1 turuncuya doner ve lambalarin spektral giic dagilimi 6zelliklerini
degistirir. Kisaca, lambalardan yayilan 151k kirmizi ve kizil 6tesi bilesenlere sahiptir.
Boylece loslagtirilmis akkor telli lamba altindaki mavi ve yesil renkler, daha az yogun
gorliniirler. Akkor telli lambalarin O6mrii genelde loslastirmayla ©6nemli Olciide

artar(Steffy,1990; Gol, 2004).

Biitiin reflektor (MR) tipi lambalar tungsten halojen lambalar olup bu tip lambalar
cogunlukla diisiik voltajlidir. Diisiik voltajla calisan bu lambalarda maksimum 151k
tiretmek icin quartz-halojen teknolojisi kullanilmistir. Boyutlar kiiciik oldugundan
uygulama alanlarinda kolayca gizlenebilir ve gorsel acidan avantaj saglamaktadir. MR
11 ve MR 16 olmak {iizere iki tipi mevcuttur. MR 16 tipi lambalar cok cesitli
seceneklere sahip olmasi dolayisiyla park ve bahge aydinlatmasinda her tiirlii amaca

yonelik olarak sikc¢a kullamlmaktadu(@zkaya, 1998; Coskun, 2005).

R(Reflector) tipi lambalar, cok diizgiin ve genis projektdr aydinlatmasi saglayan
lambalar olmasina karsin cok kirillgan olmalar1 dezavantaj olusturmaktadir. Bu nedenle
kullanimi PAR (Parobolic  Reflector) lambalar1 kadar yaygin degildir. Minyatiir
lambalar, diisiik elektrik giiciiyle calisan kiiciik boyutlu lambalardir. Yaya yolu ve az

basamakl1 merdiven aydinlatmasi icin ¢ok uygundur(Ozkaya, 1998; Coskun, 2005).

PAR, parabolik aliiminyum reflektér kelimelerinin bas harflerinden olusur. Diisiik
voltajl1 PAR 36 ve standard voltajli PAR 16, PAR 20, PAR 30, PAR 38, PAR 46, PAR
56, PAR 64 gibi degisik boyutlarda ve voltajlarda secenekleri bulunan PAR tipi
lambalar yagmur, sulama suyu ve kar etkisiyle meydana gelecek sicaklik sokuna
dayanikli olmasina karsin kapali aydinlatma aygitlarinda kullanimi fonksiyon siiresini
uzatir. PAR tipi lambalarda lamba boyutunun biiyiik, 6mriiniin kisa, etkinlik faktoriiniin
diisiik olmasi dezavantaj olustururken diisiik maliyetli ve dis etkenlere kars1 dayanikli

olmalar1 avantaj saglar. PAR tipi lambalarda renkli lens ve filtre diizenlemeleriyle
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cesitli renk secenekleri elde edilebilir. Bu lambalar park ve bahge aydinlatmasinda sik¢a
kullanilmaktadir. PAR 36 spot aydinlatma, PAR 38 biiyiik aga¢ ve heykellerin asagidan
yukariya dogru nokta ve 1sildak seklinde aydinlatilmasi icin uygunken PAR 46, 56 ve
64 tipi lambalar su alti aydinlatma aygitlarinda sik¢a kullanilmaktadir(Moyer, 1992;
Ozkaya, 1998 ; Coskun, 2005).

Akkor telli lambalar, tungsten flamanin icine yerlestirildigi cam balonun sekline gore
de; T-tiip, K-Kiiresel, AB-armut(PS),Y-parabolik yansitic1 R-(Reflektor)bi¢imli ve EY-
elipsoid yansitict ER-(elipsoid reflector) bi¢imli olarak adlandirilir(Gengaydin, 2003).

4.6.2. Desarj Lambalari

Desarj lambalar, Yiiksek Basin¢gli Civa Buharli Lambalar, Yiiksek Basin¢gli Sodyum
Buharli Lambalar, Al¢ak Basin¢h Civa Buharli (Fliioresan) Lambalar, Algak Basinch
Civa Buharli (Fliioresan) Lambalar, Algak Basin¢gli Sodyum Buharli Lambalar, Metal

Halojen Lambalardir.

4.6.2.1 Yiiksek basinch civa buharh lambalar

Yiiksek basincli civa buharli lambalar Omiirleri uzun, etkinlik faktorleri diisiik beyaz
151kl lambalardir. Lamba eskidik¢e 151k verimi azalir. Isik verimi azalan lambalarin
yenisiyle degistirilmesi durumunda eski ile yeni arasinda renk farki olusur. Meydana
gelen renk ayirimui gorsel acidan dezavantaj olusturmasina karsin park ve bahge

aydinlatmasinda sik¢a kullanilmaktadir(Seckin, 1998).

4.6.2.2 Yiiksek basin¢ch sodyum buharh lambalar

Yiiksek basin¢gli sodyum buharli lambalar nesnelerin ger¢ek renginin goriinmesinin
onemli kriter olmadigi sehir i¢i yol, cadde, sokak, meydan gibi alanlarin
aydinlatmalarinda kullanilir. Bu lambalarin verdigi renk bitkileri donuk ve cansiz
gostereceginden park ve bahge aydinlatmasinda kullanima uygun degildir(Harris ve

Dinnes, 1988; Onaran, 1993; Coskun, 2005).

4.6.2.3 Alcak basinc¢h civa buharh (fliioresan) lambalar

Algak basingh civa buharli lambalar sicak ve soguk beyaz renk secenegine sahip, uzun

Omiirlii lambalardir. Kompakt fliioresan ve tiip fliloresan olmak iizere iki tiptedir.
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Kompakt fliioresan lambalar hem enerji tasarrufu saglamasi hem de bol 1s1k iiretmesi
nedeniyle akkor telli lambalarin yerine tercih edilebilir. Bu lambalar yesil rengin iyi
algilanmasini  sagladiklarindan dolayr park ve bahce aydinlatmasinda sikca

kullanilmaktadir(Bean, 2004; Seckin, 1998; Coskun, 2005).

4.6.2.4 Alcak basinch sodyum buharh lambalar

Algak basingl sodyum buharli lambalar renk ayriminin dnemli olmadig tiim tesislerde
kullanilabilecek en yiiksek etkinlik faktorlii 151k kaynagidir. Ekspres yollar, limanlar,
yiikleme bosaltma alanlar1 ve giivenlik aydinlatmasi i¢in uygun lambalardir. Isik
kirliliginin ©Onlenmesinin birinci derecede ©nem tasidigi dogal hayatin korunmasi
gereken alanlardaki alan aydinlatmalarinda alcak basinghi sodyum buharli lambalar

kullanilmalidir (Kiiciikdogu ve Onaygil, 2002; Bean, 2004; Coskun, 2005).

4.6.2.5 Metal halojen lambala

Metal halojen lambalarin ekonomik Omiirleri ¢ok kisadir. Renkli televizyon
cekimlerinin yapilacaglr acik hava spor sahalarinda ve beyaz rengin vurgulanmak
istendigi bina dis cephe aydinlatmalarinda kompakt ve etkin bir 151k kaynagi olan metal
halojen lambalar kullanilabilir(Kii¢iikdogu ve Onaygil, 2002; Yildirim, 2001; Coskun,
2005).

4.6.3. Fiber Optik Sistemleri

Fiber, 151k kaynagindan gelen sinyallerin (151k) hedefteki kaynaga iletilmesidir. Bu 151k
sinyaliyle modiile edilmis bilgiler cam yiizey iizerinde tasmrlar. Fiber’i kaplayan
kablolar ise 15181 tasiyan camin kirilmasina ve sinyal kaybina kars1 bir koruma gorevi
iistlenirler. Fiber’ler ortalama insan sa¢1 boyutlarindadir. Kirilma ve sinyal kayiplarina
karst c¢ok iyi korunmus ve yapilandirilmistirlar. Fiber optik aydinlatma sistemi 151k

kaynag1 ve fiber optik kablo demeti olmak iizere iki ana boliimden olusur.

Fiber optik aydinlatma sistemiyle degisik aydinlatma aygitlar1 kullanilarak yada 1s1k
cizgileri olusturularak, ilging mimari etkiler yaratilabilmektedir. Fiber optik aydinlatma
sistemleri, aydinlatma amaciyla oldugu gibi, cesitli uygulamalarda estetik amacli da

kullanilabilmektedir(Serethanoglu ve Bostanci, 2000 ).

47



Dis aydinlatma alanlarinin iglevsel dneminin yani sira, estetik ve gorsel etkisi de biiyiik
Onem tasir. Aydinlatma, bir kentin gOriintiisiinii tiimiiyle degistirebilir. Fiber optik
aydinlatma sistemleri, kent aydinlatmasina yenilik getirerek, aydinlatmanin islevsel

yonil ile birlikte kent giizellestirme agisindan da kente katkida bulunmaktadir.

4.6.4. LED (Isik Yayan Diyot) Lambalar

LED (Istk Yayan Diyot) , aralarindaki kesisim alani ile birbirlerinden ayrilan biri
elektron bakimindan zengin, digeri ise elektron eksikligi olan iki ayr1 tabakadan
olusmus Ozel bir diyot seklidir. Gerilim uygulanarak, elektronlar1 harekete gecirilen
LED lamba 151k yaymaya baslar. Isigin rengi tabakalarin kimyasal bilesimlerine

baglhidir(Onaygil ve Giiler, 2002; Go6l, 2004). (Sekil 4.4.)

Sekil 4.4: Farkh renklerde LED armatiir.

LED'lerin baslica dzellikleri asagida 6zetlenmektedir.

a) Aydinlatma {iizerinde yapilan bilimsel ve teknolojik ¢alismalar sonucunda, genel
aydinlatma icin LED'lerin kullanilmasi hem ekonomik hem de verdigi 1sik enerjisi

bakimindan klasik aydinlatma elemanlarina gére daha avantajlidir.

b) Genel amach aydinlatmada LED'lerin kullanilmasiyla, aydinlatma i¢in harcanan

tiretim maliyeti de diigsmiistiir.

¢) Diger klasik aydinlatmada kullanilan lambalarda meydana gelen gii¢ kayb1, LED'lere
gore oldukca yiiksektir.

d) ik kurulum maliyeti yiiksek olan LED'lerin, isletme maliyeti klasik aydinlatma

sistemine gore oldukca diigiiktiir.
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e) Bakimi kolaydir. Her y1l sadece dis temizligin yapilmasi yeterlidir.

LED'ler, tek renkli sinyalizasyon isleminde, trafik sinyalizasyonunda, otomobil sinyal

lambalarinda, dekoratif aydinlatmada, raf, merdiven ve rampa aydinlatmasinda ve acil

durum aydinlatmasinda kullanilmaktadir (G61, 2004).

Tablo 4.6’da aydinlatmada kullanilacak lambalarin bazi1 6zellikleri verilmistir. Lamba

seciminde bu 6zelliklere dikkat edilmelidir.

Tablo 4.6: Aydinlatmacihkta kullamlan lambalarin ana karakteristikleri(Ozkaya,

2004)
Telli . Alcak Yiiksek
Karakteristik Akk(}r Halojen SL Fliioresan Civa Civa Basinch Basich
telli Buharh
Buharh Sodyum | Sodyum
Isik akis1 120'den | 10000'de | 4500'den 150'den | 3100'den | 2000'den | 1800'den | 3300'den
(Im) 40000'e | n45000'e 1200'e 5300'e 14000'e 12500'e | 33000'e 130000'e
Etkinlik
faktorii 8-20 22 41-50 39-91 19-28 40-63 100-183 70-130
(Im/w)
Giig (W)
(balast kayb: | 15-2000 | 500-2000 9-25 4-65 160-500 | 50-2000 | 18-180 50-1000
harig )
. sicak- sicak- sicak- sicak- Sicak -
Isik rengi beyaz orta orta Sicak -beyaz
beyaz beyaz beyaz N beyaz
orta soguk
. . . . Cok iyi Cok -
Renk secimi | Cokiyi | Cokiyi Iyi it Orta Orta Kotii Kotii
Balast Yok Yok ]._,a.mba Var Yok Var Var Var trafolu
icinde trafolu
Ayrn ..
Starter / Lamba Starter veya Atesleyici
. Yok Yok . veya Yok Yok ayr1 veya
atesleyici icinde . balast .
(startersiz) .. lamba i¢inde
icinde
Yol alma
Sifir Sifir Sifir Sifir Sifir - 2 3 10 5
zamani ( dk )
Tekrar
atesleme Sifir Sifir Sifir Sifir 5 5 2 1

zamani ( dk )
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S. PARK AYDINLATMASI

Kentsel park alanlarinda aydinlatma, yalnizca giivenligine yonelik degil ayn1 zamanda
dinlendirici, eglendirici, ilgi ¢ekici mekanlar olmalarim1 saglamaya yonelik 6zellikler

tastmalidir.

Iyi bir park aydinlatma sistemi, giivenlik ve gorsel algilamayi saglamanin yani sira
parkin gece goriiniimiine giin 1s1gindan farkl bir cekicilik ve gorsel algilama 6zelligi de

kazandirmalidir.
5.1. PARK AYDINLATMASININ TANIMI

Giindiiz saatlerinde insanlarin c¢esitli gereksinimleri karsilayan parklarin, kent
yasantisina katkida bulunmalari, kent biitiinii icinde goriintiiyli etkilemeleri ve iyi bir
cevresel nitelik kazandirmalar1 ayrica emniyet, giivenlik, kullanilabilirlik gibi degisik

amaclar yoniinden gece kullanimi i¢in aydinlatilmasina park aydinlatmasi denir.

Parklarin yalnizca insanlarin giivenligine yonelik aydinlatilmas: yeterli degildir.
Aydinlatma tasarimi parklarin aym1 zamanda dinlendirici, eglendirici, ilgi cekici
mekanlar olmalarin1 saglamaya yonelik 6zellikler tasimalidir(Arifoglu ve Sézen, 2000;

Coskun, 2005).

Iyi bir aydinlatma sistemi, giivenlik ve gorsel algilamayr saglamanin yam sira parkin
gece goriinimiine giin 1s18indan farkli bir cekicilik ve gorsel algilama ozelligi

kazandirmaktadir (Coskun,2005).

Degisik aydinlatma teknikleri ile giindiiz dikkat cekmeyen estetik Ozellikler aksam
saatlerinde ilgin¢ ve dikkat cekici hale gelir. Isik ile objeler arasindaki iliskilerden
yararlanilarak 1s1k sanatsal olarak da kullanilabilir. Tiim bunlar1 yaparken elektrik
enerjisi ekonomik olarak kullanilmalidir. Enerjinin etkin ve dogru olarak kullanimiyla
dogal hayat1 olumsuz etkileyecek 151k kirliligi ve gereksiz enerji sarfiyat: onlenmis olur.
Parklarin basarili bir bicimde aydinlatilmasi parkin her noktasinin gelisi giizel bir

sekilde aydinlatilmasi seklinde olmamalidir.

Park aydinlatmasi gorsel gereksinimleri karsilamaya yonelik ve aydinlatma teknigine
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dayali olarak, ozgiin bir aydinlatma diizeninin olusturulmas: seklinde olmalidir.
Aydinlatma tasarimi sirasiyla On tasarim, tasarim, uygulama projesi olmak {iizere ii¢

asamada gerceklesir(S6zen, 2003).

Aydinlatma tasariminin mimari formasyona sahip kisiler ya da uzmanlar tarafindan
yapilmast ve uygulamanin elektrik miihendislerinin yaptig1 tesisat projesiyle
gerceklestirilmesi karsilagilacak sorunlarin en aza indirilmesi ve kullanim sirasinda

sorunlarin ¢ikmasini 6nlemek acisindan dogru bir yaklagimdir(Kiigiikdogu, 2003)
5.2. PARK AYDINLATMASININ AMACI

Hava karardiginda, kentlerde giindiiz oldugu gibi, gece de yasamin siirdiiriilebilmesi
icin gerekli aydinligin saglanmasinda yapay 151k kaynaklarindan yararlanilmaktadir.
Ancak ekonomik nedenlerle kentin tiimiiniin aydinlatilmasi olanaksiz vede gereksizdir.
Yapay 151k kaynaklar1 kullanilarak gece yapilan aydinlatma diizenleri ile insanlar,
giindiiz dikkat etmedikleri, hatta farkina bile varmadiklar1 pek ¢ok kent boliimiinii,
kentsel degerleri ve yapilan kolaylikla algilayabilmektedir. Yani, uygun aydinlatma
diizenleri kurulmus kentlerin gece goriiniimleri, giindiize oranla ¢ok daha ilgi cekici,
gizemli ve gorkemli olabilmektedir. Bu nedenle, kentlerin gece aydinlatmasi, giivenlik
disinda  kentsel gOriinlimlerin  etkili kilinmasi1 bakimindan da biiyikk ©Onem

tasimaktadir(Anonim, 1992).

Park aydinlatmasinda dikkat edilmesi gereken ii¢ onemli durum vardir. Bunlar; estetik,

ekonomik ve ekolojik, emniyet ve giivenlik’dir. Bu {i¢ durumu kisaca agiklayalim.

5.2.1. Estetik Aydinlatma

Parklarda bulunan havuz, heykel, aga¢ ve cali gibi gorsel cekicilige sahip elemanlarin
aydinlatilmasimi igerir. [Estetik aydinlatmanin sadece dramatik odak noktalar
olusturmak i¢in kullanildig1 diisiiniilmemelidir. Genelde bu tip aydinlatma tiiriinde
amagc, sekil 5.1°deki gibi hos ve c¢evreyle uyumlu bir goriintii olusturmaktir(Raine,

2001; Gol, 2004).
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Sekil 5.1: Estetik aydinlatma (www.bahcevan.com)
5.2.2. Ekonomik ve Ekolojik Aydinlatma

Ekonomik acidan  Yenilenebilir Enerji  (kaynaklari)m  kullanarak  yapilan

aydinlatmalardan bahsedebiliriz.

Yenilenebilir enerji (kaynaklari), siirekli devam eden dogal siireclerdeki varolan enerji
akisindan elde edilen enerjidir. Bu kaynaklar giines 15181, riizgar, akan su (hidrogiic),

biyolojik siirecler ve jeotermal olarak siralanabilir.

En genel olarak, yenilenebilir enerji kaynagi; enerji kaynagindan alinan enerjiye esit
oranda veya kaynagin tiikkenme hizindan daha ¢abuk bir sekilde kendini yenileyebilmesi
ile tamimlanir. Ornegin, giinesten elde edilen enerji ile calisan bir teknoloji bu enerjiyi
tiikketir, fakat tiiketilen enerji toplam giines enerjisinin yaninda ¢ok kiiciik kalir. En genel
yenilenebilir enerji sekli giinesten gelendir. Bazi formlar giines enerjisini ve riizgar

giiclinii depolar.

Yenilenebilir enerjinin tesisler, hayvanlar ve insanlar tarafindan kalici olarak
tilkketilmesi miimkiin degildir. Fosil yakitlar, cok uzun bir zaman cizelgesi gbz Oniine
alindiginda teorik olarak yenilenebilir iken, istismar edilerek kullanilmasi sonucu yakin

gelecekte tamamen tiikkenme tehlikesi ile kars1 karsiyadir.

Bugiine kadar iilkemizde Yenilenebilir Enerji (kaynaklar1) n1 kullanarak yapilan park
aydinlatmasi istenilen diizeye ulasmamustir. Ozellikle riizgar ve giines 1513101 kullanarak
yapilan aydinlatma yok denecek kadar azdir. Fakat Giines 1518in1 kullanarak yapilan
aydinlatma gelismekte olan teknoloji oldugu icin Ulkemizde bazi Konya, kayseri ve

Kocaeli’ndeki bazi parklarda denenmektedir.
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Ornegin sekil 5.2 ‘de Kocaeli Biiyiiksehir Belediyesi, alternatif enerji iiretiminde bir
ilke imza atarak, Dogu Kisla Parki‘nin biitiin aydinlatmasini kurdugu giines enerjisi
panelleriyle sagladi. Kurulan sistem ile giindiiz biriken enerji, gece aydinlatma ve havuz
1siklandirmasinda kullaniliyor. Son yillarda enerji alaninda yasanan sikinti yetkilileri
yenilenebilir kaynaklara yonelmeye itti. Kocaeli Biiyiikksehir Belediyesi de mevcut
enerji azliginm ve enerji kirliligini dikkate alarak Dogu Kisla Parki’nda 500 metrekarelik
alanda Tiirkiye’nin en biiyiik giines enerji santralini kurdu. Futbol tribiinlerinin iistiine
kurulan ve 31 kv enerji iiretim kapasitesine sahip olan enerji panelleri sayesinde park

aydinlatmasi, sebekeye bagl kalmadan, temiz enerji tiretim sistemiyle saglandi.

Sekil 5.2: Enerjisini giines’ten alan park

Ekolojik acidan aydinlatma ise gereginden fazla ve yanlis aydinlatma yapilmamalidir.
Yapilan yanlis aydinlatma bolgede bulunan diger canlilarin ve toprak iizerinde bulunan
mikro organizmalarin gece-giindiiz dengesini bozmaktadir. Buda ekosistemi
etkilemektedir. Ozellikle parklar insanlar kadar diger canlilarinda kullandig: alanlardir.
Bu canlilarinda kullanimi1 g6z Oniinde bulundurularak aydinlatma sistemi buna gore
yapilmahdir. Yani parklarda insanlarin yogun oldugu saatlerin disinda aydinlatmalar

ayni diizeyde olmamalidir.

5.2.3. Emniyet ve Giivenlik Aydinlatma

Parklar, belirsiz sayida insanin ziyaret ettigi ve bir araya geldigi toplu kullanim
alanlaridir. Bu nedenle bu alanlarin aydinlatilmasinda estetikten ¢ok giivenligin

saglanmasi biiyiik bir 6nem tasir.

Park icinde karanlikta kalan, aydinlatilmamis alanlar giivensizlige neden olur. Bu

nedenle aydinlatma ani bir tehlikeyi algilayabilecek yeterlilikte olmalidir. Kullanici
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tizerinde giivensizlik yaratacak, karanlikta kalan, saklanilabilecek yerler ve kor
noktalarin olusmast engellenmeli, yeterli aydinlik diizeyi olusturularak kullanicinin
cevresini rahatca algilayabilmesi saglanmalidir. Aydinlatma aygitlarinin yeterli sayida ve
dogru sekilde kullanimiyla bu alanlarda olusabilecek giivensizlik hissi Onlenebilir.
Aydinlatilacak mekanlarda yeterli aydinlik diizeyi olusturularak giivenlik saglanmali ve
mekanlarin cevre ve park biitiiniiyle iliskisi de goz oniinde bulundurulmalidir(Harris ve

Dinnes, 1988; Moyer, 1992; Coskun, 2005).

Giivenlik aydinlatmasi ortam kullanicilarinin kendini giivende hissetmesinin yani sira
kullanicilarin aktivitelerini giivenli bir sekilde yerine getirebilmesinin amaclar. Park
icinde yer alan merdivenlerin ve su 6gelerinin yeterli sekilde aydinlatilmas: fonksiyonel
acidan biiylik onem tasir. Merdiven, rampa ve yaya yollarindaki aydinhik diizeyi
ziyaret¢ilerin dosemeyi rahatca algilamasina ve hareketlerini giivenlik icinde yapmasina
yardimc1 olur. Su yiizeylerinde yeterli diizeyde aydinlik saglanmasi, olusabilecek
tehlikelerin Onlenmesi, su Ogesinin ve sinirlarinin rahatga algilanmasi agisindan

onemlidir (Moyer, 1992). Sekil 5.3.’de giivenlik aydinlatmas1 6rnegi goriilmektedir.

Sekil 5.3: Giivenlik aydinlatmasi 6rnegi(www.bahcevan.com)

Park aydinlatmasinda gorsel konforun saglanmasi ve kullanicilarin giivenlik iginde
hareket edebilmeleri icin farkli 68e ve mekanlar i¢in belirlenmis belirli aydinlik diizeyi
degerleri vardir. Tablo 5.1'de gorsel konfor saglanmasi acisindan IESNA (III umination
Engineering Society of North America) tarafindan belirlenmis aydinlik diizeyi degerleri

verilmistir.

Park icinde yer alan 6gelerin ve aktivite alanlarinin aydinlatilmasinda kullanilacak

aydmnlatma tekniginin, aydinlatma aygiti tipinin, 151tk kaynagimin ve giiciiniin secimi
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aydmnlatma tasarimimin biiyiikliigiine, kullanici gereksinimine ve beklentilerine gore
degisir. Tiim bunlarin se¢cimi ve konumlandirilmasi, hem estetik hem de fonksiyonel

acidan parkla biitiinliik i¢cinde olmalidir.

Tablo 5.1: Farkl alan veya aktivite tipleri icin aydinlik diizeyi degerleri(Haris ve
Dines, 1988)

Alan/aktivite |Kullanim amaci Lux(Ix)
Yol kenarlar1 boyunca
Gece ve giindiiz boyunca yaya ve tasit yogunlugunun
cok oldugu ticaret alanlari 10
Bisiklet yollar1  |Gece boyunca yaya trafiinin yogun oldugu alanlar 5
Geceleri yaya trafiginin az oldugu alanlar 2
Yol kenarlarindan uzakta 5
Yol kenarlar1 boyunca
Gece ve giindiiz boyunca yaya ve tasit yogunlugunun 10
cok oldugu ticaret alanlari
Gece boyunca yaya trafiginin yogun oldugu alanlar 5
Geceleri yaya trafiginin az oldugu alanlar 2
L Yol kenarlarindan uzakta 5
Yiriiyis yollar Park yiiriiyiis yollar 5
Yaya tiinelleri 20
Yaya iistgecitleri 2
Yaya merdivenleri
Acik yiizeyler-koyu yiizeyler 200-500
Genel aydinlatma 5
Patikalar, tag merdivenler 10
Parklar/Bahceler [Fonlar, citler, duvarlar, agaclar, calilar 20
Cicek: tarhlari, agaglar, calilar(vurgu amagli) 50
odak noktalar1 (biiyiik)- Odak noktalar (kiiciik) 100-200
Basketbol (rekreasyonel) 100
Futbol
Sinif I (30000 tizeri seyirci igin) 1000
Sinuf 11 (10000-15000 seyirci icin) 500
Oyun alanlar Sinif [T (5000-10000 seyirci igin) 300
Sinif IV (5000 altinda seyirci i¢in) 200
Turnuva 300
Tenis 200
Rekreasyonel 100
Kliip 200
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5.3. PARK AYDINLATMASINDA KULLANILAN TEKNIiKLER

Park aydinlatmasinda kullanilan temel teknikler yukaridan asagiya dogru aydinlatma
(downlighting) ve asagidan yukariya dogru aydinlatma (uplighting) olarak siralanabilir.
Aygitlarin konumuna bagli olarak isimlendirilen bu tekniklerde 15181n etkileri ortaya
cikmaktadir. Bu etkileri; vurgu aydinlatmasi (accent lighting), washing teknigi, doku
teknigi (grazing), kenardan aydinlatma (crosslighting), spot aydinlatmasi (spotlighting),
ayna etkisi (mirroring), siluet aydinlatmasi (silhouetting), 1s1ik halkasi etkisi (halo
effect), ayis181 aydinlatmasi (moon lighting) ve golgeleme teknigi (shadowing) olarak

siralamak miimkiindiir (G6l, 2004, Raine, 2001).

5.3.1. Vurgu Aydinlatmasi Teknigi (Accent Lighting)

Bitkileri, odak noktalarin1 veya diger ozellikleri vurgulamak i¢in dogrultusal aygitlar
kullanilir. Asagidan yukariya dogru ya da yukaridan asagiya dogru aydinlatma gibi
cesitli tekniklerin su alti, zemin ya da yap1 lizeri gibi bircok montaj secenegi ile

kullanilarak vurgu aydinlatmasi gergeklestirilebilir (Raine, 2001).

Vurgu aydinlatmast aydinlatilmak istenen nesne iizerinde oldukc¢a giiclii bir 151k
uygulanarak olusturulur. Yakin yiizeylerde istenmeyen golgelerin olusmamasi ve odak
noktast disinda 1s18in algilanmamasi icin  aygitlarin  dikkatli  bir sekilde
konumlandirilmas1 gerekmektedir (Raine, 2001). Sekil 5.4.'de vurgu aydinlatmasi

ornegine yer verilmektedir.

Sekil 5.4: Vurgu aydinlatmasi o6rnegi
5.3.2. Washing Teknigi

Bu teknik, 15181in bir duvar ylizeyini kaplamasi seklindedir ve cesitli amaglar ile
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kullanilmaktadir. Ozel bir dokudan yoksun, boyali ve diiz bir yiizeye sahip duvarlarin
washing teknigi ile aydinlatilmasi, o yiizeyin rengine dikkat ceker ya da duvardan
yansiyan 151k boslugu tanmimlayarak 6zel bir atmosfer yaratir. Bu etkiyi, diisiik aydinlik
diizeyi ile yapilan bir aydinlatma ile saglamak miimkiindiir. Aygitlar yiizeye veya
zemine gomiilii olabilir. Her iki kosulda da yaygin 151k elde etmek icin buzlu lensli

yansiticili lambalar veya ayr1 yansiticili kapsiil lambalar kullanilabilir(Raine, 2001).

Sekil 5.5: Washing teknigi aydinlatma ornegi

Biiyiik olgekli uygulamalarda, zemine monte edilen projektorler yardimi ile yapilan
washing teknigi, cepheler i¢in kullanilabilir fakat kamagsma yaratma olasihi§i goz

oniinde bulundurulmalidir (Raine, 2001). (sekil 5.5.)

5.3.3. Doku Teknigi (Grazing)

Bir yiizeyin ve nesnenin dokusunun goOriiniimii net bir sekilde belli ise, ylizeyin
yanindaki bir konumdan 90°' den az bir a¢1 ile yapilan aydinlatma, giiclii bir golge ile
dokuyu vurgular. Sekil 5.6 'da tugla bir duvarin, doku teknigi ile aydinlatilarak diiz bir

yiizeye sahip duvarlar arasinda uistiinliik sagladig1 goriilmektedir (Raine, 2001).

Isik, yiizeyin rengini vurgularken aynm1 zamanda yiizeyi siyirip gecer. Temel uygulama
alanlar1 tas ve tugla duvarlarin aydinlatilmasidir. Bir duvarin doku teknigi ile
aydinlatilmasinda, genelde asagidan yukariya dogru aydinlatma teknigi ile saglanirken
ayni zamanda duvara monte edilen, yukaridan asagiya dogru yonlendirilen aygitlar da

kullanilabilir (Raine, 2001).
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Sekil 5.6: Doku teknigi kullamlarak yapilan aydinlatma ornegi(www.mr-
resistor.co.uk).

5.3.4. Kenardan Aydinlatma (Cross Lighting)

Kenardan aydinlatma, olusturdugu aydinlatma etkisinden c¢ok, aygitin konumunu ve
15121 yoniinii tantmlayan bir baska terimdir. Aydinlatilmak istenilen nesnenin kenarina
yerlestirilen aygit sayesinde 151k, o nesnenin bir tarafindan diger tarafina dogru yonlenir.
Kenardan aydinlatma, On taraftan yapilan asagidan yukariya dogru aydinlatma gibi
yiizey ve doku etkisi saglayan, genis 151n dagilimina sahip spot aygitlarla gerceklestirilir

(Raine, 2001).

Kenardan aydinlatma, 6n taraftan yapilan aydinlatmaya oranla daha fazla dokuyu ve
formu vurgular. Sekil 5.7.°de asagidan yukariya dogru ve kenardan aydinlatma

tekniginin birlikte kullanim 6rnegi goriilmektedir.

Sekil 5.7: Asagidan Yukariya dogru ve kenardan aydinlatma tekniginin birlikte
kullamim ornegi

5.3.5. Spot Aydinlatma Teknigi (Spotlighting)

Spot aydinlatmasi, vurgu aydinlatmasi ile ayni tiir bir aydinlatma teknigidir. Sekil 5.8

“deki gibi anit, heykel ya da calilar gibi 6zel bir yapiya sahip nesneler, spot lambalarin
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kullanildigr i1yi ekranlanmis aygitlar ile aydinlatilir. Aygitlarin, yapilarin yakinina
monte edilmesiyle kamasma 6nlenebilir. Zemine monte edilen aygitlar kullanildiginda,

bu aygitlar caliliklar yardimiyla gizlenebilir (Haris, Dines, 1998).

Sekil 5.8: Spot aydinlatmasi 6rnegi
5.3.6. Ayna Etkisi Teknigi (Mirroring)

Bu teknik, su elemani cevresindeki agaclarin veya heykellerin vurgu aydinlatmasi
saglanarak su yiizeyinde golgelerin olusturulmasi ile gerceklestirilir. Eger bir nesne
aydinlatiliyorsa, su ylizeyi yansimanin boyutunu karsilayacak biiyiikliikte oldugu siirece
ayna etkisi saglanir. Ciinkii ayna etkisi goriis agisina ve nesnenin biiyiikliigiine bagh

olarak degisir.

Ayna etkisi en ¢ok, su yiizeyinin yeterince koyu ve aydinlatilacak nesnenin pariltisinin
yeterince yiiksek olmasi durumunda etkili olmaktadir. Ornegin, yogun bir ortiiye sahip
bir agacin i¢ taraftan asagidan yukariya dogru, dis taraftan ise agag¢ Ortiisiiniin
aydinlatilmas1 ile su yiizeyine giicli bir sekilde yansimasi saglanabilir. Su alti
aydinlatmasindan kacinilmast ve komsu alanlarin pariltisinin sinirlandirilmast ayna

etkisi saglamada onemlidir.

Sekil 5.9 'da su kenarindaki agaglarin su yiizeyi iizerinde yarattigi ayna etkisi

goriilmektedir(Raine, 2001).
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Sekil 5.9: Ayna etkisi ile yapilmis aydinlatma 6rnegi
5.3.7. Siluet Aydinlatma Teknigi (Silhouetting)

Bu etki nesnenin karanlik bir goriintiisiiniin olusturulmasi1 amaciyla, nesnenin
arkasindaki bir duvar veya baska bir diisey yiizeyin aydinlatilmasi ile saglanir. Nesnenin
dokusu ve rengi belli olmaksizin bu nesnenin digerlerinden ayr1 bir sekilde sinirlarinin
belli olmasi, o nesneyi ilging goriiniimlii odak noktasi haline getirerek dramatik bir etki
saglar (Raine, 2001). Sekil 5.10 ‘da bitki arkasindaki duvar yiizeyinin asagidan yukariya

dogru aydinlatilmasi ile olusturulan siluet etkisi goriilmektedir (Raine, 2001).

Sekil 5.10: Siluet teknigi kullamlarak yapilan aydinlatma ornegi

5.3.8. Isik Halkasi Etkisi Teknigi (Halo Effect)

Geriden aydinlatma, aga¢ govdesinin kenarlar1 ve dallart ¢evresinde 151k halkasi
olusturur. Isik halkasi, agacin yapisini veya seklini gosterirken karanlik arka fona karsi
cekici bir etki olusturur. Halo uygulamasi, dnden veya kenardan daha fazla aydinlatilan
agaclar ve calilar arasinda farklilik saglanmasinin istenildigi yerlerde kullanilir. Eger

151k nesnenin arkasindan direkt olarak geliyor ise daha etkili bir aydinlatma saglanmis
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olur. Aygitlari, agacin arkasina ve bir tarafinda daha belirgin halo etkisi yapmak i¢in
yan tarafa yerlestirmek uygun bir c¢oziimdiir. Ayrica yar1 saydam agac yapraklari
arasinda filtrelenen 15181n olmas1 daha renkli bir 151k etkisi saglar. Sekil 5.11.'de Isik

halkasi etkisi goriilmektedir (Raine, 2001).

Sekil 5.11: Isik halkasi etkisi 6rnegi
5.3.9. Ayi5181 Aydinlatmasi Teknigi (Moon Lighting)

Dis aydinlatmanin en dogal olan teknigi ayisig1 aydinlatmasidir. Agacin yakinindaki
herhangi bir yapiya monte edilen diisiik giiclii aygitlarin yukaridan asagiya dogru
yonlendirilmesi ile zeminde dallarin ve yapraklarin golgesi olusturularak ayisigi
aydinlatmasi saglanir. Genelde, metal halide ve yiiksek basin¢hi civa buharli 151k
kaynaklar1 uzun 6miirlii olmalar1 dolayisiyla tercih edilir. Ayrica, halojen aygitlara mavi

filtre takilarak da aydinlatma saglanabilir (Raine, 2001).

Ozellikle aygitlarin yaya yollarindan veya oturma mekanlar1 iizerinden yeteri kadar
yiikksek olmasi ile kamasma engellenmis olur. Ayrica aygitlar kamasma olusturmamak
icin diisey ile maksimum 30° a¢1 yapacak sekilde konumlandirilmalidir (Raine, 2001).
Sekil 5.12 ‘de aygitlarin yukaridan asagiya ve asagidan yukariya dogru

yonlendirilmesiyle olusturulan ayisigi etkisi goriilmektedir (Raine, 2001).
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Sekil 5.12: Ayisig etkisi ile yapilan aydinlatma 6rnegi
5.3.10. Golgeleme Teknigi (Shadowing)

Bir bitkinin veya kii¢iik bir agacin golgesi bitki Oniine yerlestirilen spot 151k yardimu ile
arkada bulunan bir duvar iizerine yansitilir. Golgeleme tekniginde giicli diisiik, genis
151k dagilimina sahip igne uglu aygit icinde spot lamba kullamilir. Isik kaynagi ve
aydinlatilan nesne arasindaki uzaklik degisimi duvar iizerine yansitilan goriintiiniin
boyutunu degistirir(Raine, 2001). Sekil 5.13.'de spot aygitla yapilan golgeleme

teknigine yer verilmistir(Raine, 2001).

Sekil 5.13: Golgeleme teknigi kullanilarak yapilan aydinlatma 6rnegi

5.4. PARKLARDA YER ALAN PEYZAJ VE MiMARi OGELERIN
AYDINLATILMASI

Kentsel park alanlarinda peyzaj 6gelerinin yani sira mimari ogeler de bulunmaktadir.

Bu boliimde parklarda yer alan mimari 6gelerinin aydinlatilmasi konusu incelenecektir.

5.4.1. Giris Aydinlatmasi

Giris aydinlatmasi, park cevresindeki ve park i¢indeki aydinlatma diizeni ile ilgilidir.

Giris aydinlatmasinda Oncelikli ama¢ emniyetin saglanmasi olmasina ragmen mimari
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mekan ve estetik aydinlatma ihtiyaclarimin da g6z Oniinde bulundurulmasi
gerekmektedir. Iyi aydinlatilmis bir park girisi, ziyaretgilerin ilgisini ¢ekerek o mekana
dogru yonlenmelerini saglar (Raine, J., Gol, 2004). Sekil 5.14’de giris aydinlatmasi

ornegi goriilmektedir.

Sekil 5.14: Giris aydinlatmasi(www.outdoorlights.co)
5.4.2. Mimari Mekan Aydinlatilmasi

Mimari bir alanda giivenlik ve estetik amacli bir aydinlatma tasarimi olusturulurken,
yaya yolu, kosu yolu, bisiklet yollari, merdiven ve mimari 6geler gibi alanlar icin
emniyet ihtiyaglar1 goz Oniinde bulundurularak yapildigi aydinlatma tiiriine mimari
mekan aydinlatmasi adi verilir. Mimari mekan aydinlatmasinda aygitlar, aydinlatilmak
istenen alana ayn1 zamanda dekoratif bir etki de saglar. Ornegin; giris aydinlatmasinda
kullanilacak zemine gomiili aygitlar, park girisini aydinlatirken aynm1 zamanda parka
girmek isteyen herkes i¢in odak noktasi olusturarak park kullanicilarimi iceriye dogru
giivenli bir sekilde yonlendirmeye yardimci olur. Sekil 5.15°de mimari mekan

aydinlatmasi goriilmektedir.
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Sekil 5.15: Mimari mekan ve mimari eser aydinlatmasi
5.4.3. Amt ve Heykel Aydinlatmasi

Park icindeki heykel ve anitsal objeler parkin peyzajina onemli katkilar yapmaktadir.
Bu objeler gerek giindiiz vakti gerekse geceleri aydinlatmalarla odak noktasi

olustururlar. Park aydinlatmasinda kompozisyon olusturmada onemli bir yer alirlar.

Yap1 ya da kentsel 6l¢ek acisindan bir tanimlama unsuru olan anitlar, tasidiklari anlam
cercevesinde ele alindiklarinda ise, halkin bellegine yerlestirilmek istenilen degerle
incelenmelidir. Bu degerler kimi zaman ulusal benlik ve kimligi uyarict askeri ya da
siyasi bir kahramana ait iken, kimi zaman, kisiden cok olaya dayanan degisim ve
doniistimleri on plana cikarici nitelik tasimaktadir. Viyana sokaklarinda yiiriiyen bir
insan Viyana'yt Viyana yapan degerlere, sanatcilara ve miizisyenlere tamiklik
etmektedir. Anit ve heykel gruplariyla saglanmaya calisilan bu hatirlatma ¢abasi, ayni

zamanda gelecege yonelik toplumsal bir bilin¢ olusturma istegidir (Sekil 5.16.).

Sekil 5.16: Anit Aydinlatmas1 Ornegi

Anit aydinlatmasimin gerekliligi islevsel, psikolojik ve estetik olmak {iizere li¢ boliimde
toplanabilmektedir. Secici bir yapisi olan insan algisinda, 151k cevreden toplanilan

bilgiye etki eden en onemli etmendir. Gorme olgusu algilama ve degerlendirme i¢in bir
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gereksinimdir. Bu islevi yerine getirmek i¢in kullanilan gérme duyusu ancak 1sik ile
uyarilabilmektedir. Dolayisiyla islevsel gereksinimle belirtilmeye calisilan, anitin
goriilmesi, cevresiyle iligkisinin dogru bir aydinlatma uygulamasiyla kurulmasi gerekli

olmaktadir.

Psikolojik olarak adlandirilan ve aydinlatmaya yiiklenen ikinci gereklilik ise, yapilan
uygulamanin, sanat¢inin anmitta aktarmak istedigi kavrami desteklemesidir. Aniti
olusturan tema, vurgulanan diisiince ve beklenilen etki ile ilgili saptama ile tasarimciya
aydinlatmanin yonii, 1s181in rengi, siddeti ve yerlestirilecek armatiirlerin sayisi

konusunda ipuglar1 erebilmektedir (Sekil 5.17.).

Anit aydinlatmasi ilk bakista kullandiklar dlciitlerle ii¢ boyutlu nesne aydinlatmasiyla
esdeger gibi goriinse de tasarimci, anitin etrafinda dolasilarak seyredilebilecegini, bu
dinamik alg1 sirasinda giines hareketiyle anittaki 1s1k-golge oyunlarinin da giiniin her
saatinde degisecegini ve dolayisiyla anitin her saat degisik bir goriiniise biiriinecegini

unutmamalidir (Tural ve Yener, 2003).

Sekil 5.17: Heykel Aydinlatmas1 Ornegi (Anonymous, 1993).

Anit ve heykel aydinlatmasinda bazi dikkat edilmesi gereken konular;

Giindiizleri giines 15181, cevredeki yiizeylerden yansiyarak anitta olusan sert golgeleri
yumusatmaktadir. Benzer bir etkiyi elde edebilmek i¢in, aniti, temasiyla ¢elismeyecek
sekilde, birden fazla noktadan aydinlatmak daha dogru olacaktir. Anit yiizeyindeki ana
golgeler ve keskin cizgiler ana bir 151k kaynagi ile olusturulup, iki veya daha fazla dolgu

15181 ile desteklenebilmektedir,

Heykelin seklini ve yapisim agiga c¢ikarmak amaciyla gerekli vurguyu ve golgeyi

saglamak i¢in, heykel birden fazla yonden aydinlatilmalidir. G6z seviyesinde ya da daha
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alcak bir seviyede yer alan bir heykel her acidan aydinlatiliyorsa, gbzlemci i¢in problem

yaratabilir (Raine, 2001; Gol, 2004).

Acik renkli heykellerin veya odak noktalarinin Oniine yerlestirilen yukar1 dogru
yonlendirilmis aygitlarin heykele veya odak noktasina ¢ok yakin olmasi iist kisimlarda

golgelerin olugsmasina neden olur (Raine, 2001; G6l, 2004).

Heykel cevresindeki herhangi bir yapiya monte edilen spot aygitlar da kenar
aydinlatmasinda kullanilabilir. Uygulamalarda asagidan yukariya ve yukaridan asagiya

dogru aydinlatma tekniginin birlikte kullanim1 daha uygundur (Raine, 2001; Gol, 2004).

5.4.4. Cardak ve Pergola Aydinlatmasi

Cardaklar aydinlatilirken aygitlar kamasma yaratmayacak sekilde yerlestirilmelidir.
Cardaklarin asagidan yukariya dogru veya ay 15181 teknigi ile aydinlatilmast kenar
aydmlatmasindan daha iyi bir c¢oziimdiir. I¢ kismin yukaridan asagiya dogru
aydinlatmasi, dekoratif taban detaylarini vurgulamak icin kullanilir. Cardak, halojen 11k
kaynaklarmin kullanildigi, igne uglu aygitlar, zemine gomiilii aygitlar veya spot
aygitlar1 ile aydimnlatilabilir Sekil 5.18’de c¢ardak aydinlatmasi Ornegine yer

verilmektedir.

Pergolalar, kolonlar ¢evresindeki sarmasiklara yerlestirilen asagidan yukariya dogru
yonlendirilmis aygitlar veya karsilikli kolonlara, kirislere ve siitunlar iizerine
yerlestirilen yukaridan asagiya dogru yonlendirilmis aygitlar ile aydinlatilir.
Pergolalarin fonksiyonuna bagli olarak bu iki aydinlatma tekniginin beraber kullanimi

genelde en iyi ¢oziimdiir.

Sekil 5.18: Cardak aydinlatmasi 6rnegi (Raine, 2001)
Pergola malzemesinin rengine, arkasinda bulunan alanin yogunluguna ve pergolanin
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odak noktasindan uzakligina bagl olarak aygitlarin giicii degisir. Dar 151k dagilimina
sahip 20 veya 35 wattlik igne ug¢lu veya zemine gomiilii asagidan yukariya dogru
yonlendirilmis aygitlar genelde dogru bir se¢imdir. Cardak ve pergolalarin yukaridan
asagiya dogru aydinlatilmasinda ise 20 veya 35 watt giiciinde halojen 151k kaynaklari
kullanilmalidir (Gol, 2004). Sekil 5.19°de pergola kolonlarinin asagidan yukariya dogru
aydmnlatilmasi, kirigler arasindan yapilan yukaridan asagiya dogru aydinlatma ile

biitiinlestirilmistir.

Sekil 5.19: Pergolanin asagidan yukariya ve yukaridan asagiya dogru aydinlatma
teknigi ile aydinlatilmasi (Raine, 2001)

5.4.5. Yaya Yolu ve Merdiven Aydinlatmasi

Yaya yollar1 ve merdivenler bir peyzaj alaninda ulasimin ve dolasimin yonlendirilip
gerceklestirildigi alanlardir. Parklar gece kullanildiginda bu yerlerin aydinlatilmasi
gerekmektedir. Yaya yolu aydinlatmasinda; aydinlik diizeyinin yeterli olmasi, kisilerin
giivenli bir sekilde hareket edebilmesi, kullanilan yiizey kaplama malzemesinin
ozellikleri ve aygit secimi goz Oniinde bulundurulmasi gereken kriterlerdir (Raine,

2001; Gol, 2004).

Yaya yollar1 genelde direkler iizerine monte edilen, iclerinde yiiksek basingli civa
buharli ya da yiiksek basin¢li sodyum buharli lambalarin kullanildig1r aygitlar ile
aydinlatilir. Sekil 5.20.’de yaya yolu 6rnegi goriilmektedir.
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Sekil 5.20: Yaya yolu aydinlatmasi 6rnegi(Raine, 2001)
Tablo 5.2.'de yaya yollarinin bulundugu alanlar i¢in CIE tarafindan onerilen aydinlik

diizeyi degerleri verilmistir (CIE, 2000) .

Tablo 5.2: Yaya yollarimin bulundugu alanlar icin onerilen aydinhk diizeyi
degerleri(CIE, 2000)

E yatay E yatay |E yar silindirik
Alan
(Ortalama)| (Minimum) (Minimum)
Konut alanlarindaki parklar 51Ix 2 Ix 11x
Sehir merkezi 10 Ix 51x 31x
Arkadlar ve pasajlar 10 Ix 51Ix 10 Ix

Merdiven aydinlatmasi, bir aydinlatma tekniginden ¢ok fonksiyonel bir gereksinimdir.
Merdiven aydinlatmasi, merdivenin goriiniimiiniin belirlenmesi ve riht ile basamak
derinliginin birbirinden ayirt edilmesi icin yeterli aydinlig1r saglamalidir. Basamaklari
gorme rahatligi merdivenlerde kullanilan malzeme ve ayni1 zamanda merdivenin sekline
baglidir. Koyu renkli malzemeler daha yiiksek bir aydinlik diizeyini gerektirir. Riht ile
basamak derinligi, kullanilan malzemede yapilan renk degisikligi ile daha rahat

algilanacak bir duruma getirilebilir.(Raine, 2001; Gol, 2004).

Merdiven basamaklarinin her biri, aygitlar i¢indeki korumali 1s1k kaynaklarinin
sagladigr direkt aydinlatmadan faydalanmalidir ve bir iist basamak tarafindan
golgelenmemelidir. Boylelikle yayalarin kamasma problemleri ve merdivenleri algilama

zorlugu ortadan kalkar (Raine, 2001; G061, 2004).

Yayalarin merdivenleri ve merdiven iizerindeki engelleri gorebilmeleri bu alanlar icin

temel gereksinimdir. Merdivenler kullanilan malzemeye uygun spektral dagilimi olan
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151k kaynaklar ile aydinlatilmalidir. Isik dagilimi dogrultusal 1s1k alanina sahip aygitlar
ile basamaklarda istenilen aydinlik diizeyi saglanabilir. Ayrica aydinlatma aygitlari
merdiven tasarimiyla estetik acidan uyumlu olmalidir ve konumlandirilmalidir (CIE,

2000). Sekil 5.21.de merdiven aydinlatmasi 6rnegi goriilmektedir.

Sekil 5.21: Merdiven basamak aydinlatmasi (www.lightingpacific.co.nz).

Yaya merdivenleri ve rampalar i¢in CIE tarafindan 6nerilen aydinlik diizeyi degerleri

Tablo 5.3.’de goriilmektedir

Tablo 5.3: Yaya merdivenleri ve rampalar icin onerilen aydinhk diizeyi
degerleri(CIE, 2000).

ALAN EyaTtay ortALAMA | EDUSEY ORTALAMA
Merdivenler (a) iki basamak arasi - <201Ix
Merdivenler (a) basamak iizeri >40 Ix -
Rampalar > 40 1x -

5.4.6. Bisiklet Yolu Aydinlatmasi

Bisiklet yollarinin emniyetli bir sekilde kullanilabilmesi i¢in yiiriiyiis yolu ve yol kenari
arasindaki sinir, keskin donemecler, tiimsekler ve engeller, yiizey iizerindeki tas, dal ve
benzeri objeler, yiizey i¢indeki ¢ukurlar ve catlaklar, yoldaki diger kullanicilarin hizi ve
konumu gibi ayrintilarin kolaylikla taninmasi gerekmektedir (CIE, 2000).Tablo 5.4.’de

bisiklet yollar1 icin CIE tarafindan onerilen aydinlik diizeyi degerleri yer almaktadir
(CIE, 2000).
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Tablo 5.4: Bisiklet yollari icin 6nerilen aydinlik diizeyi degerleri(CIE,2000).

Alan E yatay ortalama
Diiz alanlar 31x
Yan yollu yiiriiyiis yollar1 5 1x
Trafik yollu kavsaklar 10 Ix

Genelde bisiklet yollarinin genisligi 2 ile 4 metre arasinda oldugu i¢in yiiksek seviyeli
aygitlar bu alanlar i¢in uygun degildir. Simetrik 151k siddeti dagilimina sahip 4 veya 5
metre yliksekligindeki direk iistii aygitlar, parklarda yer alan bisiklet yollar1 icin

uygundur (CIE, 2000).

5.4.7. Su Yiizeyleri ve Yapilarinin Aydinlatilmasi

Peyzaj mimarlarinin tasarimlarinda sikca kullandiklar1 elemanlardan biri de sudur. Su,
kullanildig1 yere gore bir cevreye heyecan veya sakinlik getirmektedir. Peyzaj mimarligi
alanina giren dogal dereler, goletler, selaleler, siis havuzlar1 ve yiizme havuzlari bu

kapsamda kullanilan su unsurlarini olusturmaktadir.

Havuzlar aydinlatilirken, su diizeyinin altina yerlestirilen 151k kaynaklarinin
kullanilmas1 gerekmektedir. Su yiizeyinin disina yani havuz cevresine yerlestirilen
aygitlar, 151k kaynaklarinin su yiizeyinde goriintiilerinin olusmasina ve su yiizeyine egik
gelen 15181 suyun icine giren oraniin az olmasi sonucu havuz i¢ diizeyinin yeterince
aydinlanmamasina yol actig1 icin tercih edilmemelidir. Bunun yerine havuzun i¢ yan
duvarlarinda yer alan aygitlardan yayimlanan 1sik, suyun disina kolay ¢ikmadigi ve
havuz i¢ ylizeylerinde pes pese yansidigi icin, havuzun iyi bir bicimde aydinlatilmasini
saglamaktadir. Havuz i¢i yiizeylerin morumsu ya da mavi renge boyanmasi havuzun

hos ve gizemli bir etki yaratmasina yol agmaktadir (Sekil 5.22.).
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Sekil 5.22: Bazi havuz aydinlatma érnekleri (Anonymous, 2007b).

Havuz aydinlatmasinda kullanilacak 151k kaynaklarinin, renkleri soguk renkli ve
ozellikle mavi rengi vurgulayacak tiirden olmalidir. Civa buharli lambalarin, 151k rengi

havuz aydinlatmasi i¢in uygundur (Sekil 5.23.).

Sekil 5.23: Havuz ve cevresi aydinlatmasina bir 6rnek (Anonymous, 2007b).

Dogal ya da yapay kiicik su akintilari, su oyunlart gibi su unsurlarinin
aydinlatilmasinda, dikkat c¢ekici bir goriintii olusturabilmek i¢in, gii¢lii noktasal 1s1k
kaynaklar1 kullanilmalidir. Su unsurlarinin aydinlatilmasinda onemli olan, saydam ve
parlak ylizeyli olan su taneciklerinin parlak yiizeyli olmasindan yararlanilarak, 11k
kaynaklarinin su taneciklerinde goriintiilerinin olugsmasina olanak taniyan bir
aydinlatma diizeni kurulmalidir. Bu goriintiilerin algilanabilirliginin yiiksek olmasi
icinde arka planin olabildigince az 1s1kli olmasi saglanmalidir. Bu tiir su unsurlarinin
aydimnlatilmasinda, renkli 151k kaynaklarinin kullanilmasindan kaginilmalidir (Anonim,

1992).

Isigin su igindeki hareketi kirilma, yansima ve dagilmadir. Isik havadan su icine

girerken ya da tam tersi durum soz konusu oldugunda kirilma yapar. Bu yiizden su
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altindaki bir nesnenin yeri farkli goriiniir. Kirtlma olay1 ayn1 zamanda dalgali su i¢inde
parlaklik ya da gokkusagi olusmasina neden olur. Diizgiin yansimada su, yiizeyine gelen
15181 ayna gibi yansitir, gelis agis1 ile yansiyan 15181n acis1 birbirine esittir. Su ylizeyine
gelen 15181n bir kismi1 da su icindeki taneciklere ve hava kabarciklarina carparak dagilir

(IESNA, 2000).

Su istii aydinlatmasi yukaridan asagi dogru bir aydinlatmadir. Aygitlar ¢evredeki
mimari nesneler iizerine monte edilir. Bazi durumlarda su yiizeyine yakin bir yere
yerlestirilir. Fakat bu aygitlar dogru sekilde yerlestirilmeli ve su yiizeyinden diiseyle 35°
den fazla bir a¢1 yapmamalidir (IESNA, 2000).

Su elamanlarinin aydinlatilmasi fiskiye, selale, havuz, yapma gol ve golet aydinlatmasi

olmak iizere dort grupta ele alinabilir.

5.4.7.1 Fiskiye aydinlatmasi

Fiskiye aydinlatmasinda oncelikle, fiskiyenin su ya da yapi1 kismindan hangisinin
aydmlatilmak istenildigine, kullanilacak aydinlatma teknigine ve yaratilmak istenen

etkiye karar vermek gerekir (IESNA, 2000).

Is1gin suyun i¢ine tasindigi bir aydinlatma sisteminde fiber optik sistemler yaygin olarak
kullanilmaktadir. Cesitli renklerdeki lensler farkli etkiler olusturmak i¢in kullanilabilir.
Ancak bu lenslerin ¢ok cesitli kullanim1 karmasa olusturur. Farkli tipteki su jetleri,
farkli 151n genisligi icindeki spotlarin, en iyi etkiyi yaratmak i¢in jetlere yakin
yerlestirilmesiyle aydinlatilabilir. Fiber optikler uygun bakim anlamina da gelmektedir.
Uretecler kuru bir yerde ve giivenli bir sekilde saklanabilir (G61,2004). Sekil 5.24.’de

fiskiye aydinlatmasi 6rnegi goriilmektedir.
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8 DG Technoloji

Sekil 5.24: Fiskiyelerin aydinlatilmasi 6rnegi (www.jhoneraine.com)
5.4.7.2 Selale aydinlatmasi

Selaleleri aydinlatmak i¢in Oncelikle su yiizeyinin yapisini tanimak gerekir. Fokurtulu
ya da calkantili su; dagitici ve yansitict bir ylizey olarak davranir ve 151k huzmelerinin
bazilarin1 yutup, bazilarim1 yansitarak 1s18in oldugundan farkli bir renkte goriilmesini
saglar. Bu nedenle boyle yapiya sahip selalelerin aydinlatilmasinda aygit, selale

suyunun diistiigli noktanin altina yerlestirilerek ilging goriintiiler olusturulur.

Diizgiin ya da durgun su ylizeyinde 15181n etkisi ise; su ylizeyine ¢arpan 15181in yonlenme
acisina baglh olarak, ya bu yiizeyden yansir ya da su i¢inde ilerler. Diizgiin yiizeyli
selaleler, ya suyun i¢inde ya da disinda yer alan aygitlarla onden aydinlatmayi
gerektirir. Selale yiiksekliginin tamaminin aydinlatilmasina da 6zen gosterilmelidir

(IESNA, 2000). Sekil 5.25."de selale aydinlatmasi1 6rnegi goriilmektedir.

Sekil 5.25: Selale aydinlatmasi 6rnegi (www.selaleciniz.com)
5.4.7.3 Havuz Aydinlatmasi

Havuzlar, su ylizeyinin altina veya cevresine yerlestirilen aygitlar ile aydinlatilmaktadir.

Havuz yan duvarlarina yerlestirilen aygitlar, havuzun geometrik formunu ortaya
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cikartmak icin etkili bir yoldur. Havuzun su altindan aydinlatilmasi ile dramatik bir etki

saglanmis olunur.

Havuz aydinlatmasinda kullanilacak 1s1ik kaynaklarinin renkleri soguk renkli ve 6zellikle
mavi rengi vurgulayacak tiirden olmalidir (Raine, 2001; Gol, 2004).Sekil 5.26.'da Havuz
kenarina yerlestirilen diisiik gii¢ kapasitesine sahip gomiilii aygitlarla yapilan aydinlatma

ve su alt1 aydinlatmasi goriilmektedir.

Sekil 5.26: Havuz cevresinde ve icinde yapilan aydinlatma sistemi drnegi (Raine,
2001).

5.4.7.4 Yapma gol ve golet aydinlatmasi

Bu tiir sularin, havuzlar gibi i¢ten aydinlatilmasi ¢cok pahali ve kimi zaman olanaksizdir.
Bu nedenle, su kenarinda yer alan agag, ¢im alan1 vb. nesnelerin aydinlatilarak, bunlarin
su yiizeyindeki goriintiileri araciligi ile algilanmasini olanakli kilan diizenler kurulmalidir
(Kentsel tasarim grubu, 1992). Sekil 5.27.’de kiigiik golet ve yaya kopriisii aydinlatma

ornegi goriilmektedir.

Sekil 5.27: Kiiciik golet ve yaya kopriisii aydinlatmasi (Raine, 2001)

5.5. PARK AYDINLATMASINDA KULLANILAN ELAMANLAR

Park aydinlatmasinda kullanilan elamanlarin arasinda, 151k kaynaklar1 ve armatiirler ele
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alinabilir.

Yapma 151k kaynaklar1 (lambalar), iyi bir aydinlatmanin gereklerini yalniz baslarina
yerine getiremediklerinden genellikle ciplak olarak kullanilmazlar, hatta kimileri
kullamlamaz. Ozellikle cevreye yiiksek siddette 151k yayimlayan ciplak lambalar,
kamagmaya neden olduklar1 gibi, 15181 gereksinme duyulan eylem alanina
yonlendiremediginden enerji kayiplarina da neden olmaktadirlar. Dis cevrelerde ise,
cevre etkenlerine karsi korumasiz kalacaklarindan, ¢ok kisa zamanda Omiirleri
bitebilmektedir. Ayrica, estetik acidan cok 6zel mekanlar disinda, ¢iplak lamba tercih
edilmez. Bu nedenlerle, 151k kaynaklart “Aydinlatma aygiti” adi verilen bir aracla

birlikte kullanilir(Kiictikdogu, 2002; G6l, 2004).

Aydinlatma aygitlari, yukarida siralanan ozelliklerin yanmi sira, ilk yatirim, kullanim,

bakim ve onarim giderleri acisindan da degerlendirilerek tasarlanmali ve se¢ilmelidir.

Lambadan yayimlanan 151k akisi, aygit disina ¢ikarken belirli bir oranda yansiyacak ya
da, belirli oranlarda hem yansiyacak hem de gececektir. Isik akisi, bu yansima ve ge¢me
sirasinda belirli bir kayba ugrayacaktir. Aygitin iiretilmesinde 15181 yutan malzemeler
kullanilmis ise, bu kayip ¢ok daha artacaktir. Bu nedenle, aydinlatma aygitlarinin
tiretiminde kesinlikle 151k yutan malzemelerden kaginilmasi, 151k yansitma ve gegirme
carpanlart en biiyiik malzemelerin kullanilmasi, aygitin 1siksal verimi agisindan ¢ok
onemlidir. Kuskusuz, aygit tiretiminde kullanilan 151k yansitic1 ve gegirici malzemelerin,
ongoriilen performanslarin1  olabildigince uzun zaman siirdiirmesi de aygitin
verimindeki siireklilik ve enerji ve isletme giderleri agisindan Onemle goz Oniinde

bulundurulmalidir(Kiigiikdogu, 1991)

5.5.1. Aydinlatma Aygitlar1 ve Donanimlari

Park aydinlatmasinda dis mekanlar i¢in uygun aydinlatma armatiirleri secilmelidir.
Kullanilacak aydinlatma armatiirii govde, duy ve kaide kisimlarindan olusur. Armatiir
govdesi bazi akkor telli, cogunlukla fliioresan ve yiiksek basin¢li bosalmali lambalarin
151k dagiliminin kontrolii i¢in gerekli olan bir reflektor tinitesini de tasir. Ayrica, bazi
armatiirler bir lens kapagi ya da baslik ve transformator ya da balast kismin1 kapsayan

baska ogelere de sahiptir. Bir armatiiriin temel amaci, lambay1 tutmak, disaridan gelecek
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cevresel zararlara karst lamba ve elektrik elemanlarini korumak ve lambanin dogru

yonde uygun acida konumunu saglamaktir.

Armatiirler dekoratif ve fonksiyonel 6geler olmak iizere iki sekilde kullanilabilir. Bugiin
aydinlatma piyasasinda cok cesitli armatiir tipleri ve stilleri mevcut olup, yeni kavram

ve iirlinlerin gelisimi de devam etmektedir(Seckin, 1998).(sekil 5.28)
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Sekil 5.28: Cesitli aydinlatma armatiirleri

Bir armatiiriin seciminde temel kriterler; estetik, fonksiyon, mekanik o6zellikler ve

masraf dgeleri olusturur(Seckin,1998).

Estetik; Bir armatiiriin goriiniisii sadece dekoratif a¢idan degil, fonksiyonel ac¢idan da
onemlidir. Sec¢ilen armatiir binanin mimar1 iislubu ile peyzaj 6gelerinin tamamlayicisi

olmalidir.

Fonksiyon; Belirli bir yer icin bir armatiiriin fonksiyon bakimindan uygun olup
olmadiginin degerlendirmesinde, ele alinmasi gereken etkenler; secilen armatiir icin
uygun lamba tiirli, armatiir degisik elektrik gii¢lerinde kullanilacak midir? , armatiir
nasil ayarlanacaktir? , secilen armatiirde aksesuar kullanimi kolaylikla miimkiin

olabilecek midir? hususlar1 dikkate alinir.

Mekanik ozellikler; Armatiirlerin nasil yapilmig oldugu hususu da degerlendirilmelidir.
Bu bakimdan armatiiriin govde formu, lens tespiti, lamba, transformatér ve balast
baglantilari, su gecirmezligi, kilitleme mekanizmasi, lamba koruyucu kilifi, optik

hususlar, cevre ve termal 6zellikler vs dnemlidir(Seckin, 1998).

Armatiirler dekoratif ve fonksiyonel olmak iizere iki kategoride toplanabilir.
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5.5.1.1 Dekoratif armatiirler

Dekoratif armatiirler fener, duba ya da baba, direk ve duvara monteli ve askili sekiller

olmak iizere birkag tipte olmaktadir(Seckin, 1998).

Fener tipi armatiirler: Bu kategori, bircok geleneksel armatiir stilini kapsar. Bu
armatiirler dis mekan aydinlatmasinda tarihi imaji ve farkli kiiltiirleri ¢aginistirlar.
Ornegin hareketli ve sabit tas fenerler Japon kiiltiiriiniin bir iiriiniidiir. Bugiin fener tipi
armatiirler normal olarak bahgedeki dekoratif elemani olusturmakta, ayni zamanda
peyzaj kompozisyonuna yumusak 1sik etkisiyle katki yapmaktadir. (sekil 5.29) Bu tip
armatiirlerde lens kullanimindan kacinmak icin lambalarin elektrik giicii diisiik, 3—15

Watt diizeyinde tutulmalidir.

Sekil 5.29: Fener tipi armatiir 6rnegi

Duba ve yaya yolu armatiirleri: Duba tipi armatiirler yaya yolu aydinlatmasi hizmetini
goriirler(sekil 5.30). Yaya yolu armatiirleri boyut itibariyle daha kii¢iik ve goriiniis
itibariyle de daha konutsaldir. Akkor telli, fliloresan ve yliksek basingli bosalmali biitiin
lamba gruplar1 bu kategoride yer alir. Duba tipi armatiirlerde normal olarak kompakt
fliioresan veya diisiik giicte yiiksek basingli bosalmali lambalar kullanilmaktadir.
Fliioresan lambalarda elektrik giicii 26 Watt'a kadar olabilir. Yiiksek basin¢li bosalmali
lambalarda ise bu degerler 35-70 Watt sinirlar1 i¢indedir. Ancak, ¢ogu yaya yolu
aydinlatma armatiirlerinde ya akkor telli ya da kompakt fliioresan lambalar
kullanilmaktadir. Akkor telli lambalar icin elektrik giicii miktarlar1 7.5-25 Watt ve

kompakt fliioresan lambalarda ise 5—13 Watt arasinda degismektedir.
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Sekil 5.30: Yaya yolunda kullamlan armatiir 6rnekleri(www.cmsgardens.co.uk)

Direk tipi, duvara monteli ve askili armatiirler: Direk tipi, duvara monteli ve askili
armatiirlerin ana amaci, optik dekorasyondur; fakat bunlar yaya yollarinin ya da genel
yerlerin aydinlatilmasinda yararli olur(sekil 5.31). Direk tipi armatiirler genellikle arac
ve yaya yolu girislerinde kullanilir. Duvar tipi ve askili tip armatiirler ise genellikle bina
girislerinin donatiminda tercih edilirler. Direk tipi armatiirler icin bu gii¢ miktarlar
biraz daha yiiksektir, 400 Watt'a kadar olabilmektedir. Kompakt fliioresan lambalarda
13 Watt'in altindadir. Ticari projelerde hem 26 ve daha diisiik Watt'larda kompakt
fliioresan hem de 70 ve daha diisik Watt'larda yiiksek basin¢li bosalmali lambalar

kullanilmaktadir.

Sekil 5.31: Direk tipi, duvara monteli ve askili armatiir 6rnekleri
(www.cmsgardens.co.uk)

5.5.1.2 Fonksiyonel armatiirler

Bunlar gorsel etki yapmak icin gelistirilmis armatiirlerdir. Bu armatiirler gerek giindiiz
ve gerekse gece gozden gizlenmelidir. Gizlemenin miimkiin olmadigi hallerde,
armatiirlin  giindiiz goriinimiiniin projenin diger detaylar1 ile entegre edilmesi
gerekmektedir. Bu armatiirlerin sekli mimari tisluba uygun olmali, renk olarak da cevre

ile uyumlu olanlar secilmelidir(Seckin, 1998).
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Fonksiyonel armatiirler bircok formda olmaktadir. Bunlar; zemine monte edilen
ayarlanabilir armatiirler, asili armatiirler, yiizeye monte edilen armatiirler, zemine

gomiilii armatiirler ve su alt1 armatiirleridir.

5.5.1.2.1 Zemine monte edilen ayarlanabilir armatiirler

Bu armatiirler, yapilarin, objelerin ya da bitki materyalinin asagidan yukariya dogru
aydinlatilmasi i¢in kullanilmaktadir. Bu armatiirler hem 220 volt, hem de fliioresan ya
da yiiksek basin¢li bosalmali kaynaklar gibi diisiik voltajli akkor telli lambalar icin
tiretilmektedir. 220 voltluk biitiin armatiirler, tesisi gecici olmadigi takdirde, baglanti
kutulu olarak ya tesviye yiizeyinin iistine ya da altina sabit bir sekilde monte
edilmelidir. Diisiik voltajli akkor lambalar grubu kazik ayakla monte edilebilmektedir.

Bu armatiirlerin boyutu 151k kaynagina gore biiyiik olciide degismektedir.

Bu armatiirlerin elektrik giicii itibariyle akkor telli lambalar i¢in 20 ile 1000 Watt
arasinda degisen, yiiksek basinghi bosalmali kaynaklar i¢in de 400 Watt’a kadar ¢ikan

tipleri mevcut bulunmaktadir.

5.5.1.2.2 Askili armatiirler

Bunlar agaglara monte edildigi takdirde, altinda kalan yaya yollarina ya da teraslara
yumusak bir 1s1k dagilimi -dusu- etkisi yapabilmekte, ya da aga¢ yapraklar1 arasinda
parlarken bir aydinlatma modeli olusturabilmektedir. Armatiir govdesinde 'delikler
bulundugu takdirde, bu delikler 151k sagma ya da aydinlatma etkisi yapabilmekte olup,
bu armatiirlerde genellikle 220 volt ya da diisiik voltajli akkor telli lambalar

kullanilmaktadir.

5.5.1.2.3 Yiizeye monte edilen armatiirler

Bu armatiirler genel aydinlatma, dolgu, aydinlatmasi ya da vurgu aydinlatmasi
saglamak amaciyla kullanilmaktadir. Bunlar bir agacin govdesine ya da dallarina,
duvarlar ya da yapay citler ve catilar ya da cati sacaklar1 {izerine monte
edilebilmektedir. Bu armatiirlerde ya 220 volt ya da diisiik voltajli akkor telli lambalar
ya da disiik elektrik giiclii yiiksek basin¢ghi bosalmali lambalar zemine monte edilen
armatiirlerde oldugu gibi mevcut ayni elektrik giicii miktarlar1 i¢in kullanilmaktadir.

Zeminden daha yiiksege monte edilen armatiirlerde daha yiiksek -elektrik giicii

79



miktarlari s6z konusu olmaktadir. Bunlar ayarlanabilir ya da sabit tipte olup asagidan
yukartya, yukaridan asagiya ya da her ikisinin kombinasyonu seklinde bir aydinlatma

yapabilmektedir.

5.5.1.2.4 Zemine gomiilen armatiirler

Tesviye ylizeyinin altina monte edilen armatiirler soliter ya da o6zellikli agaglarin
asagidan yukariya dogru aydinlatilmasi, heykellerin vurgulanmasi, duvar ya da citlerin
ve alcak boylu objelerin aydinlatilmasi amaciyla kullanilabilmektedir. Genellikle bu
armatiirler lamba 1s1s1m1 dagitmak ya da zayiflatmak ve lamba transformator ya da balast
ve elektrik baglantilar1 icin su gecirimsiz bir mekan saglamak bakimindan nispeten
biiytiktiir. Ancak, ¢ok kiiciik bazi tipleri de imal edilmektedir. Akkor telli lambalarin
hem 220 volt, hem de diisiik voltajli olanlar1 mevcuttur. Yiiksek basincli bosalmali

lambalarin ise daha ziyade birkag voltajli olanlar1 bulunmaktadir.

Zemine gomiilen armatiirlerin kuyu aydinlatmasi denilen diger tipi, direkt gomme
armatiire gore tesviye yiizeyinde daha kiiciik bir genislige sahip ve fakat cukur derinligi
daha fazladir. Bu armatiirlerin fonksiyonunu saglikli bir sekilde yapabilmesi icin yeterli
su drenaj1 sarttir. Zayif drenajli topraklarda tam bir drenaj sistemi saglanmali ya da
kuyu aydinlatmasi kullanilmamalidir. Tesviye ylizeyi altindaki armatiirler i¢in drenaj,
ozellikle agir ya da sikismis topraklarda, hem yatay hem de diisey yonde olmalidir. Bu

da ana armatiir cukurundan baska birka¢ yatay kanal acilmasini gerektirmektedir.

Tesviye yiizeyi altina monte edilen armatiirler genellikle sinirli bir yonlenme agisi
kapasitesine sahip oldugundan bunlar icin yer secimi kritiktir. Yonlenme acisinin degeri
normal olarak 0-10° ya da 15° arasinda degismektedir. Baz1 yeni tiplerde bu ag1 35°'ye
kadar cikabilmektedir. Cogu kez, lambanin armatiiriin iist yiizeyine daha yakin monte
edilmesi daha biiylik bir yonlenme acisi sinirlar1 demektir. Bazen bu aginin sinirlarini
genisletmek icin kuyu tipi armatiirlerin hafif egimli olarak tesisi miimkiin
olabilmektedir. Baz1 armatiirler tesviye yiizeyinden hafifce yukarida kalacak sekilde
konumlandirilmakta ya da daha fazla yonlenme acisi ihtiyag oldugunda tesviye

yiizeyinin iistiine ¢ekilip ¢ikarilabilme 6zelligine sahip bulunmaktadir.

Tesviye yiizeyi altina monte edilen armatiirler, siiriiniicii yer oOrtiiciiler, ¢icek tarhi

bitkileri ile ya da olgunlastikca uzayan calilarla kapanmadig1 siirece basarili sonug
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vermektedir. Bu armatiirlerin beton tugla ya da tas yaya yollarinda ve meydan ya da

teraslarda, ahsap dosemelerde ya da ¢im i¢inde kullanimi etkileyici olmaktadir.

Sekil 5.32: Fonksiyonel armatiir ornekleri (www.moonlightdesign.co.uk)

Sekil 5.32 ‘deki gibi bu armatiirler bir ya da birden fazla aksesuar gerektirir. Bu
aksesuarlar lambanin fonksiyonunu iyi bir sekilde yapmasi, armatiiriin montaji ve
lambanin 151k dagilimini ya da rengini degistiren ve parlakligini golgeleyen materyalleri
kapsamaktadir. Bunlardan bazilar1 balast, transformator, baglanti kutulari, tespit

kaziklar veya ayaklari, baslik, pancur, lensler, renk medyasidir.

5.6. AYDINLATMA TASARIMINDA BiLGISAYAR PROGRAMLARININ
KULLANILMASI

Aydinlatma tasarimi yapilirken, konunun estetik, mimari, islevsel, vb. 6zellikleri detayl
sekilde incelenmelidir. Islev, tefris ve mimari acidan birbirinden farkli boliimler
saptanmali, her boliim icin gereken aydinlik nitelikleri belirlenmelidir. Belirlenen
aydmlik niteliklerini saglayabilmek icin dogal ve yapay aydinlik diizenleri kurulmali, bu
diizenlerin mekanin mimari ve yapisal Ozellikleriyle uyumu iliskilendirilmelidir.
Bunlarin ardindan ise, gerekli niteligi olusturmak iizere tasarlanan aydinhik diizeni

verilerine bagl olarak gerekli aydinlik diizeyi hesaplar1 yapilmalidir.
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Sekil 5.33: Yol aydinlatmasi icin hazirlanmis ske¢ 6rnegi (Anonymous, 2006.).

Bilgisayar sistemleri, her alanda oldugu gibi aydinlatma tasariminda da oldukca etkin
bicimde kullanilmaktadir. Sekil 5.33 ‘deki gibi aydinlanan yiizeylerin hesaplar1 cok
daha kolay ve hizli sekilde yapilmakta ve grafik tabanli programlar kullanilarak alinan
sonuglar 3 boyutlu sanal ortamda gosterilebilmektedir. Ancak, bu programlarin
bir¢cogu, ortamda 15181n yayilimim gercekgi bir bicimde gosterme bakimindan oldukca

zayif kalmaktadir.

Aydinlatma alaninda sayis1 gittikce artan aydinlatma programlarinin dogrulugu ile ilgili
bagimsiz bilginin olmayisi, kullanicilarin ihtiyaclarina gére uygun ara¢ secmelerinde
yeterli bilgiye sahip olmalarin1 engellemekte ve kullandiklar1 araca olan giivenlerini de
azaltmaktadir. Bu durum, aydinlatma programlarinin, dogrulugunun ve kullanim
alanlarindaki kapasitelerinin, dogru ve giivenilir bir merkez tarafindan denetlenmesini
ya da bagimsiz bir kurum tarafindan programlart sinamaya yoOnelik testlerin ve test

sonuglarinin olusturulmasi gerekmektedir.

Aydinlatma tasarimi, aydinlatma teknigine uygun aydinlik diizeni kurma caligmasi
olarak da diisiiniilebilmektedir. Bir ¢calismada, aydinligin niteliginin kurgulanmasi ve bu
niteligi saglayacak aydinlik diizeylerinin saglanmasi gerekmektedir. Aydinlatma
tasariminda amag, sadece belli bir aydinlik diizeyi elde etmek degil, konunun
ozelliklerine uygun sartlar1 saglayacak nitelikte bir aydinlik saglamak olmalidir.
Giintimiiz ~ kosullarinda, aydinlatma tasarnminda  bilgisayar teknolojilerinden
yararlanilmas1 kaginilmaz bir durum olmaktadir. Tiim bilgisayar programlar1 gibi,
aydinlatma programlart da, programcilar tarafindan, programcilarin bilgisi
dogrultusunda olusturulan, sinirli olanaklar1 olan programlardir. Aydinlik diizeyi hesabi

acisindan dogrulugu tespit edilmis olsa bile, bir aydinlatma programinin, aydinlatma
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tasarimcist tarafindan tasarima ait bilgiler ve gereksinimler belirlenmeden, aydinlatma
tasarimin1 kendiliginden hazirlama ve sonuclarini gosterme becerisine sahip olmadigi

unutulmamasi gerekmektedir(Unver ve Celebi, 2006).
Aydinlatma tasariminda kullanilan 3DSMAXO9.0 programinin genel 6zellikleri;

Bu program mimari alanda kullanilmak {izere tasarlanmis olup, cisimlerin ayni anda
istten, onden, yandan ve perspektif goriintiilerini kullaniciya sunarak sekil 5.34 ‘deki

gibi 3 boyutlu ¢izim asamasinda kullaniciya biiyiik kolaylik saglamaktadir.

Sekil 5.34: Autocad programinda 2 boyutlu olarak cizilmis olan bir projenin
3DSMAX programinda 3 boyutlu hale getirilmis goriiniimii (Acar, 2008).

3DSMAX 9.0 programi 2 boyutlu cizimleri 3. boyuta gegirirken ©zgiin projenin
korunmasi ve 3 boyutlu simiilasyonun bire bir ¢izilmesinin yam sira kullanici istegine

bagh olarak 3 boyutlu ¢izimde cesitli 6lcek ve uzunluk birimlerinin de kullanilmasina

olanak tamimaktadir.

S6z konusu program, mimari uygulamalar i¢in tasarlanmis olup i¢ ve dis mekanlarin 3
boyutlu olarak ¢izilmesine olanak sunmaktadir. Bu program mimari uygulamalar i¢in
tasarlandigindan, Peyzaj Mimarlig1 uygulamalarinda bazi sikintilara neden olmaktadir.

Bunlar;

 Egimli bir alan iizerinde c¢izilmis bir peyzaj projesinin (6rnegin egimli bir
alandaki park projesi) 3DSMAX programinda 3 boyutlu hale getirilmesi oldukca
zordur. Ciinkii bu program daha cok diiz zeminlerdeki mimari ¢alismalar igin

tasarlanmustir,
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* Peyzaj projelerinde sik¢a kullanilan informal tasarimlar (gezinti yolu, siis
havuzu, vb.) 3DSMAX programinda 3 boyutlu hale getirilirken zorluklarla

karsilasilmaktadir,

Peyzaj projelerinde yer alan bitkisel uygulamalar1 (agag, yer ortiicii, ¢cim, vb.) yine bu
programda da hazir nesne olarak kullanilabilse de bu hazir nesnelerin belirli dl¢iiler
icinde 151k, renk ve golge degerlerine sahip olmasi 3 boyutlu Peyzaj aydinlatmasi
konusunda 3DSMAX programi piyasada yer alan diger programlara goére Onemli
avantajlara sahiptir. Bunlar; Bu programda gece aydinlatmasinda kullanilan 151k
kaynaklarmin (metal halojeniirlii lambalar, gaz bosalmali lambalar, vb.) se¢ilmesine
olanak saglar ve bu 1s1k kaynaklarinin yayimladig 151k ozelliklerine gére 3 boyutlu

tasarimda yer alan nesnelerin aydinlanmasini saglamaktadir(sekil 5.35).

Sekil 5.35: Egimli alanda cizilmis bir projenin 3DSMAX programinda elde edilmis
3 boyutlu goriintiisii (Acar, 2008).
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6. PARK AYDINLATMASINDA KARSILASILAN PROBLEMLER

Park aydinlatmasinda karsilasilan problemler genellikle bakim ve maliyet, aydinlatmada

verimlilik ve 151k kirliligi olarak siralanabilir

6.1. Bakim ve Maliyet

Aydimnlatma tasariminin uygulamadan sonraki siirecinde dis aydinlatmada yer alan
aydinlatma aygitlarinin ve aygitlarda kullanilan lambalarin bakiminin diizenli bir
sekilde yapilmasi mekanlarin kullaniminda siirekliligin saglanmasi agisindan ve enerji
ve 151k kaybinin onlenmesi agisindan onemlidir. Aydinlatmada kullanilan lambalarin
Omiirlerinin azalmasi, aydinlik diizeyinde azalmaya neden olacagindan yenileri ile
degistirilmeleri gerekmektedir. Lambalarin 151k veriminde, 1sikliklarin geri veriminde ve
yiizeylerden yansiyan 1sik oraninda bakimsizlik nedeni ile O©Onemli azalmalar

olmaktadir(Yildirim, 2001).

Aydimnlatma aygitlarinin vandalizmden daha az zarar gormesini saglamak icin kotii
kullamima kars1 yeteri kadar dayanikli olmasina dikkat edilmeli veya ulasilamayacak
olanlar1 sec¢ilmelidir. Aydinlatma aygitlarindaki direk yiiksekliginde ¢alinma ve tahribat
problemi dikkate alinmalidir. Bagka bir ¢oziim ise daha ekonomik olanlarinin tercih

edilmesi olabilir (Harris ve Dinnes,1988).

Aydinlatma yetersizligi vandalizmi olusturan nedenlerden sayilabilir. Aydinlatmanin
yogun oldugu kisimlarda vandalizm etkisiz ya da daha az etkiliyken aydinlatmanin
yetersiz oldugu kisimlarda etki orani artmaktadir. Bu nedenle aydinlatma elemanlarinin

sayilari, yerlesimi ve yeterli aydinlik diizeyinin saglanmasi 6nemlidir.
6.1. Aydinlatmada Verimlilik

Bir aydinlatma sisteminin verimi; kaynak verimi, aygit verimi ve aydinlatma verimi
olmak iizere {i¢ asamada incelenebilir. Aydinlatma siirecinin her asamasinda meydana
gelen kayiplarin katlanarak biiytidiigii diisiiniiliirse, bu iic asamada da maksimum verimi

elde edecek tercihler yapilmalidir.
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Giivenlik amaciyla yapilan aydinlatmanin kalitesi yiiksek ve aydinlik diizeyleri onerilen
standartlara uygun olmalidir. Ancak giivenlik amaciyla yapilan aydinlatma genellikle
belirli aydinlik diizeyi degerlerinin iistiine ¢ikilarak yapilmakta ve 1s1k kirliligine neden

olmaktadir. (Ozen, Comlekci, Colak, 2000; Gol, 2004).

Isik kacisinin en Onemli nedeni dis aydinlatmada kullanilan aygitlarin dogru
secilmemesi ya da 15181n dogru yonlendirilmemesidir. Isik kacisi, aygit yiiksek agilarda
cok fazla 1s1k yaydiginda ya da 15181 aydinlatilmak istenen alan disina yonlendirdiginde
meydana gelir. Isik iiretimini kontrol etmek ic¢in tasarlanan her aygit, aydinlatma
tasariminda dogru uygulanmadiginda 151k kagisina neden olabilir (NEMA 2000; Gol,
2004).

Isik kacisi lamba giiciiniin, aygit tipinin dogru secimi ve aygit konumlandirilmasinin
dikkatli yapilmasi ile minimize edilebilir( IESNA, 2000 ). Isik kacisim1 kontrol etmek

icin dis aydinlatmada alinabilecek dnlemler sOyle siralanabilmektedir

a) Aydinlatma tasariminin yapilacagi alan etrafindaki komsu alanlar etiit etmek ve

potansiyel problemleri dikkate almak,
b) Tam ekranl yansiticilar ve dagiticilarin kullanildigr aygitlar1 secmek,

¢) Aygitlart dikkatli bir sekilde segcmek, konumlandirmak, monte etmek ve hedef alana

yonlendirmek,

d) Aydinlatma tesisati yapildiktan sonra herhangi bir problem olustugunda 1iyi

ekranlanmis yada ekranlanabilecek malzemelere sahip aygitlar1 kullanmak.

e) Tasarim ve tesisat siireci boyunca yada sonrasinda projektorlerin hedef acisimi diisiik
tutmak boylelikle tiim isinlarin her zaman aydinlatilmak istenen alana gelmesini

saglamak (Gol, 2004).
6.2. Isik Kirliligi

Isik kirliligi, yanlis yerde, yanlis miktarda, yanhs yon ve zamanda 1s1gin kullanilmasi
olarak tamimlanir. Olumsuz ekolojik etkileri agisindan, aydinlatmada {izerinde

durulmast gereken hassas bir konudur(Bostanci, 2002).
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Isik kirligi, atmosferdeki toz, su buhar1 ve diger molekiiller tarafindan 15181n yansimasi
ve dagilmasi sonucunda olusan gokyiizii parlakligi astronomik ya da atmosferik olaylar

olarak adlandirilir(Gol, 2004).

Tek renkli (monokromatik) altin saris1 1sinlama yapan algak basing¢li sodyum buharli
lambalarin 1s1nlar1 tek bir filtre ile elimine edilebildiginden, 1s1k kirliliginin 6nlenmesi
gereken yerlerde kullanilmalar1 zorunlu olan tek lamba grubudur (IESNA 2000, G&l,
2004).

Isik kirliligini kontrol etmek icin dis aydinlatmada alinabilecek onlemler asagidaki gibi

siralanabilir IESNA 2000 ve NEMA 2000).

a) Yatay diizlem iizerinde 151k akisini sinirlandirmak; spor aktivitelerinin ve ara¢ park
alanlarinin aydinlatilmasini iceren cadde ve alan aydinlatma sistemleri, yukar1 dogru
direkt aki yayimin1 azaltacak yada tam olarak ortadan kaldiracak sekilde
tasarlanmalidir. Kisaca tim dis aydinlatmada tam ekranlanmis aygitlarin kullanilmasi

ve Ust yar1 uzaya 11k yayiliminin 6nlenmesi gerekmektedir.

b) Hedef alan disindaki alanlarin aydinlatmasini azaltmak; mimari ve levha
aydinlatmasinda kullanildigr gibi, 15181 yukart dogru yonlendiren aydinlatma

sistemlerinde hedef alanin diginin aydinlatmasina 6zen gosterilmelidir.

¢) Giivenlik ve emniyet gerektirmeyen alanlardaki 1s1ik kaynaklarinin kullanim
saatlerine kisitlama getirmek; dis aydinlatma aygitlarinin normal calisma saatlerinin

kontrollii olmasi1 ve gece yarisindan sonra kapatilmasi gerekmektedir.

d) Diizgiin yayilmig bir aydinlik diizeninin olusturulmasi; dis aydinlatma_i¢in Onerilen
uygun aydinhik diizeyi degerleri uygulanmali ve aygitlar dogru sekilde
konumlandirilmalidir (Gol, 2004)

Yapilan arastirmalar, 11k Kkirliliginin bitki ve hayvanlar iizerinde olumsuz etkileri
oldugunu gostermektedir. Ozellikle bitkilerin gelisimini olumsuz yonde etkileyen
yiikksek aydinlik diizeyi icin ekranli tiplerin tercih edilmesi ve 1s18in asagr dogru
yonlenmis olmasina dikkat edilmesi gerekmektedir. Tablo 6.1 ‘de bazi 11k

kaynaklarinin agaclar iizerindeki olumsuz etkileri verilmistir. Bir diger 6nemli konu ise,
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151k kirliliginin yarattigi yatay diizlem iizerinden uzaya yayilan 1518, yildizlarin
gorliniirliigiinii engelleyerek gozlem evlerinin ve astronomlarin caligmalarina engel

olmasidir (Ozen, Comlekci, Colak, 2000; Gol, 2004).

Aydinlatma elemanlarinin bazilar1 enerji tasarrufu yaparlar, 15181 gereken yere onlendirirler
ve gece ortaminin havasina katkida bulunurlar. Bazilari ise enerji israf ederler, 15181 biitiin
yonlere sacarlar, gereginden fazla parlaklik iiretirler ve gecenin giizelligini bozarlar. Dis
mekan aydinlatmasinda kullanilan elamanlar; 151k kirliligine neden olan ve 1s1k kirliligini

engelleyen aydinlatma elemanlar1 olmak iizere iki grupta incelenebilir (Efendi, 2001).

Tablo 6.1: Aydinlatmada kullamlan lamba tiplerine gore agaclarda ortaya
cikan olumsuz etki diizeyleri(Chaney, 2002).

Isik Kaynagi Diizeyi Ag?gﬁzgzéi?e
Floresan lamba Az
Civa buharh Az
Metal halide Az
Akkor lamba Yiiksek
Yiiksek basin¢ch sodyum Yiiksek

6.2.1. Isik Kirliligine Neden Olan Aydinlatma Elemanlari

Karpuzlar ve Benzer Elemanlar: Genellikle, icinde lamba ampulii bulunan saydam
veya yar1 saydam ve bir ucu acik silindir veya kiirelerden olusurlar. Giindiiz saatlerinde
cekici goriinen bu elemanlar, 15181 gereken yere degil her yana sacarlar. Isigin yaridan

fazlas1 yukariya ¢ikar, gok parlakligini arttirir, 151k verimleri kotiidiir.

Civa buharl lambalar: Bu lambalar enerji agisindan verimli degildir, cok elektrik
enerjisi tiikketir. Bunlar keskin mavi-beyaz 15181 ile taminir. Civa buharli lambalar

genellikle giivenlik aydinlatmasinda veya ciftliklerde kullanilir.

Duvara monte edilmis ve direkt olmayan aydinlatma elemanlari: Aydinlatic1 icindeki
lamba tipine bagli olmaksizin genelde kapi iistii veya bir duvara monte edilerek bina
girisi veya etrafinin aydinlatilmasi amaclanir. Bu tiir aydinlatmalar o yerdeki etkinligin

cekiciligine ve havasina da katki da bulunmazlar; tersine etkinligi kaybettirirler. Fakat
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bu tiir aydinlatmalar parlaklig1 azaltan ve 15181 gereken yere yonlendiren iyi tasarlanmig

bir koruma ile duzeltilebilir.

Kobra Bashkli Elemanlar: Hemen her yerde bulunur. Yaygin kullanilan sokak
lambalar1 destekli boyunlar1 ve parlayan kafalari sebebiyle kobra basliklar olarak
adlandirilan elemanlardir. Elemanin altina dogru alcaltilmis olan ve sokak boyunca her
iki yone de 151k yayan camdan mercek veya yansitict vardir. Bu tipte bazi elemanlar
oldukca kontrollii 151k yayar, ¢cogu da cok parlaktir. Diger ucuz elemanlarda ise 15181
elemandan yatay olarak yayan bir tiir cam silindirden baska bir sey yoktur; ve genellikle
parlaklig1 biiyiik olan kaynaklardir. Bazilarinda bashk 15181 lambadan uzaklastirmaya
yarayan yetersiz bir parlaklik kalkanidir. Boyle kurulmus bir sokak lambasindan gelen
151k hemen hemen faydasizdir. Ciinkii 151k herhangi bir yiizeye (6rnegin yere) ulasinca,
aydinlatmaya yetmeyecek kadar soniiklesir ve bu yiizden de 1sik israf edilmis olur

(Efendi, 2001).

6.3.2. Isik Kirliligini Engelleyen Aydinlatma Elemanlari

Tam engellenmis elemanlar: Bu elemanlar biitiin 1siklarin1  yansiticilarla
yonlendirilmis bicimde asagiya yonlendirirler. Yukariya ve hatta yatay dogrultuda bile
151k yaymadiklarindan, parlaklik en aza indirilmistir. Bu elemanlar hemen hemen her
tiirlii lambalarla kullanilabiliyorsa da genellikle her ikisi de enerji acisindan verimli olan
yiiksek basin¢li sodyum veya metal halojen lambalar ile sik¢a bir arada bulunurlar. Bu
elemanlar1 goriince tanimak kolaydir. Ciinkii elemandan asag sarkan camlar1 yoktur ve
elemana ¢ok yakindan ve dogrudan bakilmazsa lambalar1 goriilmez. Kobra baglikli
elemanlara veya aydinlatma kutbunun {iizerinde duran kii¢iik saydam silindir veya
kutucuklara benzerler. Bu elemanlar aynen sokak aydinlatmasinda oldugu gibi
duvara asilt olarak da kullanilabilirler ve cok az kizarklik iiretip, 151k cikisim

miitkemmel sekilde etrafa dagitirlar.

Harekete duyarl lambalar: Bu aydinlaticilar aksamdan sabaha agik durmaz. Yalnizca
kizil6tesi alicilart ile insan, hayvan veya nesnelerin hareketini algiladiginda yanar.
Hareket algisi kesilince soner. Isik ¢ikisini iy1 kontrol eder bicimde yerlestirildiklerinde

gok parlakligina katkida bulunmazlar ve enerji israfina neden olmazlar.
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Zaman kontrollii aydinlatma: Aydinlatmanin biitiin gece gerekmedigi reklam
aydinlatmalari, park yeri aydinlatmalari ve her tiir levha siisleme aydinlatmalart i¢in

zaman ayarl olarak yapilir.

Parlddamal aydinlatma: Enerji etkili lambalardir. Bunlar dogal olarak enerji agisindan
etkisiz lambalarin yerine kullanildiklarinda enerji tasarrufuna katkida bulunurlar.
Lambalarin enerji verimi agisindan siralandirmasi iyiden kotiiye dogru diisiik basingh

sodyum, yiiksek basin¢li sodyum, metal halojen ve yogun fluerosan lamba seklindedir
(Efendi, 2001).
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7. TAKSIM GEZi PARKININ OPTiMUM AYDINLATMA
TEKNIiKLERI ACISINDAN iNCELENMESI, ALAN
ARASTIRMASI

Bu boliimde, Istanbul Beyoglu ilgesinde bulunan Taksim Gezi Parkinin aydinlatma

sistemleri optimum park aydinlatma teknikleri agisindan incelenecektir.
7.1. ALAN ARASTIRMASI

Calisma alaninda, optimum aydinlatma kriterlerine bagli olarak alan arastirmasi

yapilmustir.

7.1.1. Alan Arastirmasi Amaci

Arastirmanin amaci, Taksim Gezi Parkinda uygulanmakta olan aydinlatma sitemi
incelenerek optimum aydinlatma teknikleri acisindan degerlendirilmesi ve aydinlatma

hatalarinin belirlenmesidir.
Yapilan literatiir taramasina bagl olarak parkta tespit ve alan arastirmasi yapilmustir.

7.1.2. Alan Arastirmasi Yontemi

Biiyiiksehir Belediyesi Park ve Bahcgeler Miidiirliigiinden Taksim Gezi Parki ile ilgili
elektrik projesi ve bitkilendirme projesi temin edilmistir. Bu projeler 1s18inda parkin
elektrik tesisati incelenmis, aydinlatma hatalar1 ve kor noktalar belirlenerek mevcut
sistem degerlendirilmistir. Yapilan incelemeler sonunda parktaki calisan ve ¢alismayan
aydinlatma aygitlar1 da tespit edilmistir. Ayrica Taksim Gezi Parkinin farkl
noktalarinda giindiiz ve gece (aydinlatma sistemlerinin calisir durumda)

fotograflanmistir.
7.2. CALISMA ALANININ OZELLIiKLERI

2010 kiiltiir baskenti olan Istanbul’un en gozde mekanlarindan Taksim Gezi Parki,
onemli kongrelerin ve Kkiiltiirel etkinliklerinin yapildigi Beyoglu il¢esindedir. Parkin

bulundugu bolgede eglence merkezlerinin de bulunmasi yerli ve yabanci bircok
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ziyaret¢inin ilgi odagi olmustur. Ayrica sekil 7.1. hava fotografi verilen bolgede ulasim

acisindan onemli transfer merkezlerine bulunmasi parkin 6nemini daha ¢ok arttirmistir.

Beyoglu ilgesinin toplam yiiz 6l¢iimii 8.76 kilometrekaredir. Toplam yesil alan miktari
yaklasik 600.000 m?’dir. Bu alanin % 10.8’si (65.000 mz) kentsel park alami (37 adet)
olarak kullanilmaktadir. 2000 yil1 son niifus verilerine gore Beyoglu ilgesi 231.900’ ik
bir niifusa sahiptir. Kisi basina diisen yesil alan Diinyada 7 metre kare iken Beyoglu
ilgesinde yaklasik 3 metrekaredir. Taksim Gezi Parki, kullanim agisindan ve tarihsel

stire¢ acisindan Beyoglu ilgesinde 6nemli bir yere sahiptir.

Sekil 7.1: Taksim Gezi Parki hava fotografi (http://sehirrehberi.ibb.gov.tr)

7.2.1. Taksim Gezi Parkinin Tarihsel Siirecinin incelenmesi ve Onemi

Taksim Gezi Parki, Istanbul'un Beyoglu Ilcesi'nde bulunan ve Taksim Meydam ile

Elmadag semtleri arasinda yer alan sehir parkidir.

Gezi Parkinin bulundugu yerde 1806 yilinda Halil Pasa Topgu Kislasi adiyla Osmanli,
Rus ve Hint mimarisinden izler tasiyan biiyiikk ve ihtisamli bir Topgu Kislas1 yapildi.
Kisla binasi pek ¢ok savas gordii. Ozellikle, 31 Mart Olaylari'ndan sonra &nemli
hasarlar aldi ve onarim bekledi. Ancak mimari ve tarihi agidan onemine ragmen kisla,
1940 yilinda donemin Istanbul Valisi Liitfi Kirdar tarafindan, Henri Prost'un hazirladigi

imar plani gercevesinde yiktirildi. (Sekil 7.2.)
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Sekil 7.2: Topcu kislasi ve Taksim Gezi Parki fotografi

Kisla yikilmadan onceki yillarinda, icindeki alan diizenlenerek Taksim Stadi olarak
spora acildi. Tiirkiye Milli Futbol Takimu ilk resmi futbol mag¢in1t Romanya ile Taksim
Gezi Parkimin bugiin bulundugu, bu stad’da 26 Ekim 1923'de oynadi ve mag 2-2

berabere sonuglandi.

Kislanin yikilmas1 sonrasi, cevrede yapilan otellere tahsis edilen alanlar ve
diizenlemeler ile parkin kapladigi alan zaman icinde kiiciildii. Buna ragmen istanbul'un
merkezinde onemli bir dinlenme alani oldu ve sik sik diizenlemelerle bugiinkii halini

aldi.

7.2.2. Taksim Gezi Parkimin Planlama ilkeleri ve Bugiinkii Kullanim

Istanbul’un is, turizm, eglence ve kongre merkezi olan Beyoglu ilcesinin Taksim
bolgesi, giindiiz oldugu gibi gecede cok yogun insan trafigi yasamaktadir. Bolgeye
gelen ziyaretgilerin ugrak yeri olan Taksim Gezi Parkinin, bir revizyon projesi
kapsaminda komple yenileme calismasi yapilmamis zamanla ihtiya¢ duyulan yerlerde

bakim, onarim ve yenileme ¢alismas1 yapilmstir.

Taksim Gezi Parkinin bulundugu bodlgede diinyanin 6nemli kongreleri yapilmaktadir.
Bu sebeple bolgeye diinyanin dort bir tarafindan ziyaretgiler gelmekte, parka yakin
yerlerdeki otellerde kalmakta ve bir¢ok ziyaretci ve turisti Taksim Gezi Parkin1 gece ve

giindiiz ziyaret etmektedir.

Taksim Gezi Parkinin bu giinkii kullaniminda giindiiz oldugu gibi 6zellikle gecede ¢ok

biiyiik sorunlar yasamaktadir. Bu sorunlar goz oniine alindiginda parka gelen onemli
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turist ve ziyaretciler acisindan parkin bu giinkii kullanim1 bolge yakisir bir yapiya sahip

degildir.

Bu amagla Taksim Gezi Parkinin envanteri Biiyiiksehir Belediyesi tarafindan
cikarilmistir. Parkin dogal yapisina uygun revizyon ¢alismalarina 6niimiizdeki yillarda

baslanacak yenilenen park, halkin kullanimina tekrar acilacaktir.

Revizyon caligmalari tamamlandiginda, parkin bugiinkii yapisina gore kullanim
acisindan ve gorsel agidan kullanicilar daha konforlu bir park hizmeti sunmasi

hedeflenmektedir.

7.2.3. Taksim Gezi Parkinda Yer Alan Peyzaj Ogelerinin Aydinlatma Kriterleri
Acisindan incelenmesi

Taksim Gezi Parkinda yer alan peyzaj 6geleri, eylem tiiriine uygun se¢ilen aydinlatma
aygit1 ve kullanilan lambalar acgisindan incelenmis, optimum aydinlatma kriterlerine

gore degerlendirilmistir.

Tablo 7.1°’de Taksim Gezi parki aydinlatma sistemi sekiz boliimde ele alinmis ve her
boliimle ilgili mevcut durum arazi calismalart sonucu tabloya islenmistir. Parkta
bulunan peyzaj ogeleri tek tek ele alinmis ve sekiz boliimde toplanmistir. Her bir
boliimiin aygit tiirii, aygit sayisi, aygitin konumu, kullanilan lamba tiirii, lamba sayis1 ve

lambalarin mevcut durumu ortaya konmustur.
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Tablo 7. 1: Taksim Gezi Parki dis aydinlatma sistemi tespit calismasi

TAKSIM GEZi PARKI AYDINLATMA SiSTEMi TASARIMININ TESPIiT CALISMASI

AYDINLATMA AYGITI KULLANILAN LAMBA
AYDINLATILAN BOLGE/ AYGIT AYGIT AYGITIN LAMBA LAMBA
EYLEM TURU TURU SAYISI | KONUMU | TURU SAYISI DEGERLENDIRME
Giris
Aydmlatmalan - - - - - - Aydinlatma tasarlanmamig
Ana aks Direk Isti | 9 Direk st | '°p W I 58 7 pdet lanks
Yaya Yollart m. uharlt adet yanmiyor
Aydinlatmas: Direk iistii 160 W Civa 8 adet kirik
Yaya akslart 6m. 41 Direk iistii Buharl: 82 12 adet yanmiyor
Heykel . . i
Aydmlatmas: 1974 Baris H. - - - - - Aydinlatma tasarlanmamis
Biiyiik havuz - - - - - Aydinlatma tasarlanmamis
Havuz
Aydinlatmas1 | Kiiciik
(baliklr) - - - - - Aydinlatma tasarlanmamis
havuz
Merdiven Aydinlatmasi - - - - - Aydinlatma tasarlanmamis

Cocuk oyun alam

Aydinlatilmasi - - - - - Aydinlatma tasarlanmamis

Oturma gruplan

Aydinlatmasi - - - - - Aydinlatma tasarlanmamis

Agac aydinlatmasi - - - - - Aydinlatma tasarlanmamis

Bu tespit ¢alismalar1 boliim 5,3’deki park aydinlatmasinda kullanilan teknikler 1s181inda,
bolim 8’de Taksim Gezi Parki peyzaj Ogelerinin optimum aydinlatma teknikleri

acisindan degerlendirilmesi yapilacaktir.

Taksim Gezi parki aydinlatma tesisati incelendiginde aydinlatma uygulamasinin
optimum aydinlatma teknigi acisindan tam anlamiyla yapilmadig: ve yapilan aydinlatma

uygulamasinin da sonradan tahrip edildigi alan ¢alismasi sonucunda anlagilmaktadir.

Yapilan alan ¢alismasi ve tespitler 1s181inda Taksim Gezi parki aydinlatma sisteminin,
Park icindeki 6geler acisindan uygun bir aydinlatma sistemi olmadigi anlasilmaktadir.
Ayrica mevcut sistemin bakiminda da yeterince 6zen gosterilmedigi sik sik aydinlatma
konusunda sikayetlerin oldugu ve 6n 6nemlisi parkin geceleri yeterince aydinlatilmamis

karanlik kor noktalarda giivenlik sorunun oldugu da tespit edilmistir.
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7.2.3.1 Peyzaj Ogelerin incelenmesi

Bu boliimde Gezi parkinda bulunan giris, ana aks ve yaya yolu, heykel ve odak noktasi,
cocuk oyun alani, oturma gruplari, havuz, aga¢ ve merdiven aydinlatmalar tizerinde

durulmustur.
7.2.3.1.1. Giris Aydinlatmasi

Park girislerinin aydinlatmasi giivenligin saglanmasinin yani sira kullaniciyr parka
yonlendirmek agisindan da 6nemlidir. Parkin dort tarafi farkli caddeleri baktigindan dort
caddeden giris yollar1 bulunmaktadir. Parkin tiim girislerinde 6zel bir giris aydinlatmasi
bulunmamaktadir. Giris yollarina yakin kisimlarda parkin icerisinde kullanilan 6
metrelik aydinlatma direkleri kullanilmistir. Mevcut aydinlatma direkleri parkin girisini

tam anlamiyla aydinlatamamustir.

Sekil 7.3’de Cumbhuriyet Caddesi tarafi Metro c¢ikis kapisinin bulundugu girisi

goriilmektedir.
Sekil 7.4’de Asker Ocagi Caddesi tarafindaki girisi goriilmektedir.

Giris aydinlatmasinin oncelikli amaci emniyet saglanmasidir. Bunun yaninda estetik ve
mimari aydinlatmada g6z oniinde bulundurulmalidir. Bu ilkeler calismada incelenmis

ve iki Cadde tarafi girisi yeterli derecede aydinlatilmadig1 sonucuna varilmistir.

Sekil 7.3:Cumhuriyet Cad. Metro cikis kapisi goriintiisii
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Sekil 7.4: Asker Ocag1 Cad. girisi goriintiisii
7.2.3.1.2. Ana aks ve yaya yolu aydinlatmasi

Taksim Gezi parkindaki ana aks ve yaya yollart 70 adet 6 metrelik, cift kollu tek tip
direk iistii aygitlarla aydinlatma saglanmaktadir. Bu aygitlar sodyum buharli akkor telli
lambalarla kullanilmaktadir. Sekil 7.5°de ana aks ve yaya yolu aydinlatmalar

goriilmektedir.

Sekil 7.5: Ana aks ve yaya yolu aydinlatmalan giindiiz goriintiisii

Sekil 7.6: Ana aks ve yaya yolu aydinlatmalari gece goriintiisii
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Yaya yolu ilkelerine gore ana akslarda yeterli aydinlatma mevcut degil ve tali yaya

yollar1 aydinlatmalar1 konforsuz, ayrica aygitlarin bazilar1 kirik veya bakimsizdir.
7.2.3.1.3. Heykel ve Odak Noktas1 Aydinlatmasi

Taksim Gezi Parkinda 1974 Kibris Baris harekat1 ile ilgili parkin Cumhuriyet Caddesi
tarafinda bir adet heykel bulunmaktadir. Heykeli aydinlatacak herhangi bir aydinlatma
sistemi bulunmamaktadir. Bu nedenle geceleri ziyaretciler parkta bulunan bu heykelden
habersizdir. Sekil 7.7.’de baris heykelinin giindiiz ve gece Ornegi goriilmektedir.

Heykelin algilanabilmesi i¢in aydinlatma tasarimi yapilmalidir.

Sekil 7.7: 1974 baris harekat1 heykeli
7.2.3.1.4. Cocuk Oyun Alam1 Aydinlatmasi

Taksim Gezi Parkinda iki ayr1 bolgede cocuk oyun alani bulunmaktadir. Cocuk oyun
alanlar icin 6zel bir aydinlatma sistemi kullanilmamistir. Oyun alanlarini aydinlatan
mevcut aydinlatma aygitlar1 da kirik ve arizalidir. Oyun alanlarini gece herhangi bir
aydinlatma yapilamamaktadir. Sekil 7.8’da c¢ocuk oyun alanlart giindiiz ve gece

goriilmektedir.

Sekil 7.8: Cocuk oyun alam giindiiz goriintiisii ve gece aydinlatmalari
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7.2.3.1.5.Havuz Aydinlatmasi

Taksim Gezi Parkinda iki adet havuz bulunmaktadir. Bu havuzlarda herhangi bir
aydinlatma sistemi bulunmamaktadir. Havuzlarin varlig1 ve caligmasi ancak giindiizleri
goriilebilmektedir. Havuzlarin geceleri aydinlatilmasit ise yaya yollarina konulan
aydinlatma sistemleri tarafindan yapilmaktadir. Bu sistemde havuzlart yeterince
aydinlatamadigindan havuzlarin geceleri cazibesini kaybettirmektedir. Sekil 7.9’de

havuzlar giindiiz ve gece goriilmektedir.

Sekil 7.9: Havuzlarin giindiiz ve gece goriintiisii

7.2.3.1.6. Agac Aydinlatmasi

Taksim Gezi parkinda yer alan agaclarda aydinlatma sistemi bulunmamaktadir. Parkta
bulunan agaclarin aydinlatmasi diiseyde vurgu, drama ve odak noktasi olusturmak i¢in
etkili yollardan birisidir. Agaglar bu tekniklerle aydinlatilmis olsaydi eger parka daha
egzotik bir hava vermis olurdu. Sekil 7.10 ’de agaclarin giindiiz ve gece Ornekleri

goriilmektedir.



Sekil 7.10: Agaclarin giindiiz ve gece goriintiisii
7.2.3.1.7. Merdiven Aydinlatmasi

Taksim Gezi Parki yer yer egimli olmas1 nedeniyle bircok yerde merdiven kullanilmis
baz1 yerlerde ise kullanici konforu acisindan rampalar kullamilmigtir. Parkta yer alan
merdivenlerde gece kullamimi i¢in aydinlatma tasarlanmamustir. Sekil 7.11 ‘de

merdivenler goriilmektedir.

Sekil 7.11: Merdivenlerin giindiiz ve gece goriintiileri
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8. TAKSIM GEZi PARKI PEYZAJ OGELERININ OPTIMUM
AYDINLATMA TEKNiKLERI ISIGINDA
DEGERLENDIRILMESI

Taksim Gezi Parkinin aydinlatma sistemi, aydinlatma kriterleri ve boliim 5.3’deki

parklarin optimum aydinlatma teknikleri 15181nda ele alinmaktadir.

Taksim Gezi Parkindaki aydinlatma sisteminin yapim, bakim ve onarimina yeterince
0zen gosterilmedigi, aydinlatma tasarimina uygun lambalar kullanilmadig yogun olarak

hissedildigi soylenebilir.

Taksim Gezi Parki optimum aydinlatma teknikleri agisindan aydmlatilmamistir. Parkin
her yerinde tek tip 6 metre cift kollu direk, E27 duylu 160 W civa buharli ampul
kullanilarak aydinlatma yapilmistir. Parkta sadece yol aydinlatmasi yapilmis peyzaj

ogeleri ve deger 6geler aydinlatilmamistir.

Taksim Gezi Parkinin aydinlatma plani park ve bahceler miidiirliigii arsivlerinden temin

edilmistir.

Taksim Gezi Parki, ozellikle giindiiz saatlerinde oldugu gibi gece saatlerinde de yogun
olarak kullanilmaktadir. Taksim Gezi Parkinin konumu geregi turistler ve halkimiz

tarafindan gece kullanimi da olan bir parktir.
Taksim Gezi Parkinda yapilan aydinlatma caligsmalar 6zetlenecek olursa;

Parkin aydinlatma projesi optimum park aydinlatma teknigine uygun olarak yeniden

revize edilmelidir.
8.1. GIRIS AYDINLATMASI

Mevcut aydinlatma sisteminde giris aydinlatmast olmadigindan yeni bir giris
aydinlatmasi tasarimi yapilmalidir. Park, caddelere bitisik oldugu i¢in yol aydinlatmasi
da goz oniinde bulundurularak giris aydinlatmasi ona gore tasarlanmalidir. Ozellikle
girislerde bulunan merdivenler ve rampalar belirgin bir sekilde kiiciik voltajli spot

lambalar veya yeni teknoloji olan powerLED lambalarla aydinlatilmalidir. Bu sekildeki
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aydinlatma uygulamasiyla parka giris yollar1 dis caddeden ve yol aydinlatilmasindan
ayirt edilmis olur. Parki gece ziyaret eden bircok ziyaret¢i giris ve cikislart kolay

bularak gidecegi yonleri tayin etmelerine kolaylik saglamis olunur.

8.2. COCUK OYUN ALANI AYDINLATILMASI

Cocuk oyun alami aydinlatilmas: yiliksek aydinlatma sayesinde yukardan asagiya dogru
istenilen bolgeye 8 metre veya 10 metrelik aydinlatma direkleriyle 250 W’hik
armatiirlerle farkli noktalardan aydinlatilmalidir. Cocuk oyun alanlarinda 6ncelikle
giivenlik 6nemlidir. Bu nedenle alanda kor noktalar kalmamalidir. Aydinlik siddeti 10-
15 liix arasinda olmalidir. Yanlis yapilan aydinlatmalar sebebiyle kor noktalar olusabilir
ve geceleri cocuklar oyun oynarken kii¢iik bir hata istenmeyen olaylara neden olabilir.
Taksim Gezi Parkinda farkli iki noktada cocuk oyun alani bulunmaktadir. Mevcut
aydinlatma aygitlart oyun alanda arizali ve kiriktir. Bu oyun alanlar istenilen sekilde

aydinlatilmamustir.

8.3. ANA AKS VE YAYA YOLU AYDINLATMASI

Ana aks ve yaya yolu aydinlatmasi, Taksim Gezi parkindaki ana aks ve yaya yollar tek
tip 6 metre cift kollu direk, E27 duylu 160 W civa buharli ampul olmak iizere toplam
125 adet direk iusti aygitlarla saglanmaktadir. Mevcut aydinlatmalarin 15 adet
aydinlatma elemani yerinde yok ve bazilar1 da kirilmistir. Calismayan aygitlar tamir
edilmeli, eksikler tamamlanmali aydinlatmalar1 etkileyen bitkiler budanmalidir. Sekil
8.1’de parkin Cumhuriyet Caddesi tarafindaki ana aksin giindiiz goriintiisii ve optimum
aydinlatma teknigiyle aydinlatilmis gece goriintiisii verilmistir. Bu tasarimda yaya
yollarinin kenarindaki duvarlar ise alttan diisiik voltajli spotlarla duvar yiizeyine dogru

45°’1ik aciyla aydinlatilmalidir.
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Sekil 8.1: Ana aks ve yaya yolu giindiiz goriiniimii ve optimum aydinlatma teknig

ile aydinlatilmis gece goriiniimii
8.4. HEYKEL AYDINLATMASI

Heykel aydinlatmasi, Taksim Gezi parkinda 1974 Kibris Barig Harekati ile ilgili bir adet
heykel bulunmaktadir. Bu heykelin aydinlatilmasinda herhangi bir aydinlatma elemani
kullanilmamustir. Heykele yeni bir tasarim yapilarak zemine konulan giiclii spotlar
sayesinde asagidan yukariya dogru heykelin varligin1 geceleri ortaya cikarmaktir.
Heykel ve anit gibi objelerin aydinlatilmasinda en 6nemli nokta anlatilmak istenen
vurguyu ortaya cikarmaktir. Aydinlatmada objelerin renkleri de aydinlatmada
kullanilacak aygit seciminde ©nemlidir. Yani beyaz renkli bir obje farkli renkte
aydinlatma lambalariyla aydinlatilmamalidir. Yapilacak bu uygulama sekil 8.2 ’deki

gibi tasarlanmustir.

Sekil 8.2: Heykel aydinlatmasinin giindiiz goriiniimii ve optimum aydinlatma

teknig ile aydinlatilmis gece goriiniimii
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8.5. HAVUZ AYDINLATMASI

Havuz aydinlatmasi, Taksim Gezi parkinda iki adet havuz bulunmaktadir. Bunlardan
biri taksim meydan tarafindaki biiyiik havuz digeri ise metro istasyonunun parka ¢ikan
giris kapisinin iist kisminda yer alan kii¢iik balikli havuzdur. Su 6gesi cevresi
aydinlatma sistemi bulunmamaktadir. Su elamanlar1 aydinlatmasi estetik olarak ele
alinmalidir. Havuzlarda farkli su alti spot veya projektorler kullanilarak havuzlar
aydinlatilmalidir. Havuz aydinlatmasinda yiiksek voltajli armatiirler yerine diisiik
voltajli degisik renklerde 151k veren LED projektorler kullanilmalidir. Bu sayede
havuzlarda meydana gelen kacak akimlara karsi da dnlem alinmis oluruz. LED 1siklar
sayesinde havuzlarda su oyunlart diizenleyerek de havuzlarin fonksiyonunu
arttirabiliriz. Ayrica parktaki biiylikk havuza c¢ikan merdivenler de merdiven
aydinlatmasindaki gibi aydinlatilmalidir. Yapilacak yeni aydinlatma sekil 8.3’deki gibi

tasarlanmalidir.

Sekil 8.3: Biiyiik havuz aydinlatmasinmin giindiiz goriiniimii ve optimum

aydinlatma teknig ile aydinlatilmis gece goriiniimii
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Sekil 8.4: Kiiciik havuz aydinlatmasinin giindiiz goriiniimii ve optimum

aydinlatma teknig ile aydinlatilnis gece goriiniimii
8.6. AGAC AYDINLATMASI

Agac aydinlatmasi, Taksim Gezi parki, agac ve diger bitki tiirleri acisindan oldukca
zengin bir parktir. Parka 6zel bir aga¢ aydinlatmast yoktur. Parklarda yer alan agaclarin
aydinlatmas1 diiseyde vurgu, drama ve odak noktasi olusturmak i¢in etkili yollardan
birisidir. Aga¢ aydinlatmasinda diisilk voltajli  6zellikle yesil renkli aygitlar
kullanilmalidir. Aga¢ aydinlatilmasinda yiiksek voltajli lambalarin kullanilmasi halinde
agaclarin ve parklardaki dogal ortamin ekolojik dengesi bozulur. Bu dengeyi bozmamak
icin agaclar enfazla aydinlik siddeti 5 liix olacak sekilde aydinlatilmalidir. Yapilacak

yeni aydinlatma sekil 8.4’deki gibi tasarlanmalidir.

Sekil 8.5: Agac aydinlatmasinin giindiiz goriiniimii ve optimum aydinlatma teknig

ile aydinlatilmis gece goriiniimii
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8.7. MERDIVEN AYDINLATMASI

Merdiven aydinlatmasi, Taksim Gezi parki yer yer e8imli olmasindan merdiven
kullanilmis ve kullanict konforu agisindan rampalarda yer verilmistir. Parkta yer alan
bircok merdivenin gece kullanimi i¢in aydinlatma tasarlanmamistir. Merdiven ve
rampalar belirginlik ve giivenlik acisindan aydinhik siddeti 10 liix olacak sekilde

aydmlatilmalidir. Sekil 8.5’de tasarlanan merdiven aydinlatmasi ele alinmaktadir.

Sekil 8.6: Merdiven aydinlatmasinin giindiiz goriiniimii ve optimum aydinlatma

teknig ile aydinlatilmis gece goriiniimii

8.8. OTURMA ALANLARI AYDINLATMASI

Parkta bulunan kent mobilyasi istenilen seviyede aydinlatiimamistir. Oturma alanlarina
Ozel bir aydinlatma yapilmamistir. Ziyaretcilerin geceleri de rahatca ve giivenle oturup
dinlenmeleri aydinlatma agisindan onemlidir. Oturma alanlar1 insanlarin birlikte oturup
vakit gecirecekleri yerler oldugundan aydinhik siddeti 15 liix olacak sekilde
aydinlatilmalidir. Oturma alanlar1 estetik acidan degerlendirilerek yeniden ele alinmali
ve uygun aydinlatma elemanlar1 secilerek aydinlatma sistemi sekil 8.6 ‘daki gibi

tasarlanmalidir.
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Sekil 8.7: Oturma alanlar1 aydinlatmasinin giindiiz goriiniimii ve optimum

ow o

aydinlatma teknig ile aydinlatilmis gece goriiniimii
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9. SONUC VE DEGERLENDIRME

Kentsel Park Alanlari, toplumun kullanimina acik kamusal mekanlardir. Giindiizleri
cesitli gereksinimleri karsilayan bu alanlardan gece de yararlanabilmek i¢in dogru
tasarlanmis bir aydinlatma sistemine ihtiya¢ vardir. Parklarin aydinlatilmasi, parkin
gece kullanimini ve yasantisim1 olanakli kilmak, emniyet ve giivenlik saglamak, parkin
sahip oldugu degerleri gostererek kent kimliginin olugsmasina katkida bulunmak gibi
islevleri yerine getirmesi agisindan onem tasimaktadir. Parklarda kullanilan aydinlatma
aygitlarinin  da, kent mobilyas1 olarak c¢evre diizenlenmesinde biiyiik etkisi

bulunmaktadir.

Kentsel parklarda karanlikta kalan mekanlarin iirkiitiicii ve basibos birakilmig goriintiisii
ancak dogru yapay i1siklandirma (aydinlatma) ilkeleriyle ortadan kaldirilabilir. Bu
aydinlatma ilkeleri uygulanirken algilanabilirlik agisindan en dnemli faktor yakin ¢evre
ve arka plan iligkisidir. Mekanin cevreye gore farki onu algilanabilir kilacaktir.
Parklarda yapilan aydinlatmalarda kullanim alanlarn icinde kara(saydam olmayan)
golgelerin olusmamast hem giivenlik hem de algilanabilirlik acisindan dikkat

edilmelidir.

Kentsel parklar renkler ve uygun isiklilik diizeyleri kullamilarak istenildigi gibi
algilatilabilirler. Fakat bunu, parki algilayacak insaninda psikolojik, sosyolojik,

ekonomik ve kiiltiirel durumu da etkilemektedir.

Kentsel parklar bircok etkinlige ev sahipligi yapan mekénlardir. Isik ve rengin,
yapilacak etkinliklere gore degerlendirilerek kullanilmas: etkinliklerin daha ilgi ¢ekici
olmast da saglanirken ayrica etkinliklere ters diisecek algisal etkilerin ortadan

kaldirilmas1 saglanacaktir.

Parklarda kullanilan aydinlatma diizenlemelerinde 1$181in niceliksel ve niteliksel

ozelliklerinin dogru belirlenmesi gerekmektedir. Bu nedenle, park aydinlatmas: belli bir
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sistem i¢inde ele alinmali, yapilan eyleme veya aydinlatilan bolgeye uygun bir ortamin

yaratilmasi i¢in izlenecek adimlar belirlenmelidir.

Optimum park aydinlatmasi acisindan Taksim Gezi parkinin;

e Aydinlatma aygitlant yetersiz ve bakimsizdir. Mevcut aydinlatma elemanlari
parki yeteri kadar aydinlatamamistir. Bircok noktada karanlik bolgeler vardir.
Bu bolgeler tinercilerin barinma yerleri oldugu ig¢in giivenlik agisindan

tehlikelidir ve parka gelen ziyaretgileri olumsuz yonden etkilemektedir.

e Ana aks ve yaya yollarinda kullanilan aydinlatma direkleri estetik ve kullanig
acisindan parka uygun degildir. Daha modern ve fonksiyonel aydinlatma

direkleri kullanilmalidir.

e Aydinlatma armatiirleri 160W civa buharli lambalar oldugu i¢in artik eski
teknolojidir. Tiim Avrupa iilkelerinde 2009 yihi itibariyle saglik ve cevre
acisindan tehlikeli olan civa buharli lamba kullanilmasi yasaklanmisken
Istanbul’'un en onemli parklarindan biri olan Taksim Gezi Parkinda bugiin
160W’lik civa buharli lambalar kullanilmaktadir. Bu armatiirler ve ampuller
civa buharli lambalardan daha uzun Omiirlii ve daha az enerji harcayan yeni

teknoloji powerLED armatiirlerle en kisa zamanda degistirilmelidir.

e Parkin kimligi acisindan giris yollar1 ¢ok énemlidir. Parkin giris aydinlatmalari
yetersizdir. Parka giris yollar1 ortalama aydinlik en az 5 liix olmalidir. Giris ve
cikis yollart parka yakisir sekilde yeterli aydinlik diizeyi saglanarak
ziyaretcilerin  kendilerini giivenle parkta vakit gecirecekleri ortamlar

hazirlanmalidir.

e Parkin en Onemli parcast olan ¢ocuk oyun alanlari geceleri de ziyaretciler
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tarafindan kullanmilmaktadir. Mevcut aydinlatma sisteminde c¢ocuk oyun
alanlarinda 6 metrelik direklerle gelisi giizel aydinlatma tasarlanmistir. Cocuk
oyun alanlarim aydinlatan aydinlatma armatiirlerinin ¢ogu kirik ve
caligmamaktadir. Cocuk oyun alanlar1 IP ozellikleri yiiksek olan 10 metrelik
direkler iizerine 250W’Lik  armatiirlerle  yukardan asagiya  dogru

aydinlatilmalidir.

e Havuzlar farkli renklerde su alti projektorler kullanilarak aydinlatilmalidir.
Havuz aydinlatmasinda elektrik akimi kacaklarina karsi aydinlatma tesisati ¢ik

iyi izole edilmeli ve mutlaka kacak akim roleleri kullanilmalidir.

e Oturma alanlar kenarlardan aydinlatilarak kullanici konforu diistiniilmelidir.

e Agaclarin aydinlatilmasi asagidan yukariya dogru diisiik voltajli yesil renkli
lambalar kullanilarak yapilmalidir. Yiiksek voltajli lambalar kullanildiginda
agacta yasayan diger canlilar bundan etkilenerek parktaki dogal yapi olumsuz

yonde bozucu etki yaratmaktadir.

e Park aydinlatmasindaki en 6nemli nokta gecenin ilerleyen saatlerinden itibaren
ziyaretcilerin parktan ayrilmasi sonucu tiim aydinlatma elemanlari otomasyon
sistemi kullanilarak calistirilmamalidir. Bu sayede enerjiden de tasarruf

edebiliriz.

Sonug olarak denilebilir ki; kentsel park alanlarda kullanicilarin hizmetine sunulan
aydinlatma elemanlarinin nitelikleri aydinlatilacak bolgeye ve eylem tiiriine gore tespit
edilmeli, kullanicilarin gorsel konforu diisiiniilmeli ve estetik acidan sec¢ilen armatiirler

aydinlatilan bolgeyle uyum icinde olmalidir.
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OZGECMIS

Cuma SERIN; 1980 yilinda Kahramanmaras ili Merkez Ilgesi Kiiciik Nacar Koyii’nde
dogdu. Egitimini sirasiyla, Yavuz Selim ilkokulu (1987-1992) Dulkadiroglu flkogretim
Okulu (1994-1997), Kahramanmaras Teknik ve Endiistri Meslek Lisesi (1997-2000) ve
Marmara Universitesi Teknik Egitim Fakiiltesi Elektrik Egitimi boliimiinde (2001-
2005) tamamlamistir. 2006 yilindan buyana Istanbul Biiyiik Sehir Belediyesi Park
Bahgeler Miidiirliigii biinyesinde Elektrik isleri Kontrol Miihendisi olarak ¢alismalarini
siirdiirmektedir. Bahcesehir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Kentsel Sistemler ve
Ulastirma YoOnetimi Yiiksek Lisans Programi egitimine 2008 yilinda baslamistir.

Yabanci dili Ingilizcedir. Evli ve bir cocuk babasidir.

118



