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Arastirmanm amaci, Web Macerast 6gretim yonteminin 6.smif dgrencilerinin
Tiirkge dersi akademik basar1 diizeylerinde ve Tiirkge dersine yonelik tutumlarinda bir
etkiye sahip olup olmadigmi incelemektir. Arastirmaya 2008-2009 6gretim yilinda
Erzurum il merkezinde bulunan Sair Nef’i {lkdgretim Okulunda 6grenim gdren 6-A ve
6-C ogrencileri katilmig, arastirma 20 deney grubunda, 20 kontrol grubunda olmak
iizere toplam 40 Ogrenci lizerinde gerceklestirilmistir. Bu arastirmada betimsel ve
deneysel yontemler yer almaktadir. Betimsel yontem ile ilkégretim 6. siif
ogrencilerinin Tiirkce dersine yonelik tutumlari ve akademik basar1 diizeyleri
belirlenmis, ardindan deneysel yontemle “Web Macerasi1 Ogretim Yonteminin” 6. sinif
ogrencilerinin Tiirkge dersine iliskin akademik basar1 diizeylerine ve Tiirk¢e dersine
yonelik tutumlarina olan etkisi incelenmistir.

Aragtirma On test- son test kontrol gruplu deneme modelinde tasarlanmustir.
Arastirmada biri deney digeri kontrol grubu olmak {izere toplam iki grup yer almaktadir.
Deney ve kontrol gruplar1 Random (Seckisiz 6rnekleme) yontemiyle belirlenmistir.

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen ve 6.
sinif 6grencilerinin Tiirkge dersi akademik basar1 diizeylerini belirlemeyi amaglayan
“Tiirkge Dersi Basar1 Testi”, Acat (2000) tarafindan gelistirilen 6grencilerin Tiirkce
dersine yonelik tutumlarmi belirlemeyi amaglayan “Tiirkge Dersine Iliskin Tutum
Olgegi” ve gruplarin denklestirilmesinde kullanilan ve arastirmaci tarafindan
olusturulan “Kisisel Bilgi Formu” kullanilmistir.

Arastirmada veriler frekans, yiizdelikler ve t- testi yontemi kullanilarak analiz
edilmis, bunun i¢in SPSS 16.0 for Windows istatistiksel paket programi kullanilmistir.

Arastirma sonucu elde edilen bulgular dogrultusunda, Web Maceras1 6gretim
yonteminin uygulandigi deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin Tiirkge
akademik basar1 testi son test puan ortalamalari1 arasinda deney grubu lehine anlamh
fark oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin son test tutum puanlar1 dikkate alindiginda ise
deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin son test tutum puanlarinda Web Macerasi
ogretim yontemini kullanan 6grenciler lehine anlamli bir fark oldugu ortaya ¢ikmistir.

Arastirma sonunda Web Maceras1 6gretim yonteminin 6. smif dgrencilerinin
Tiirkge dersine iligkin akademik basar1 diizeylerini ve Tiirk¢e dersine yonelik
tutumlarini ylikseltmede etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.
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Purpose of the research is to find out whether Webquest teaching method has
any effects on the academic achievement and attitudes towards Turkish lesson level of
6" grade students.

This research was carried out during 2008-2009 school year with 6" grade
students attending Sair Nefi Primary School located in the centre of Erzurum.

In this research both descriptive and experimental methods were employed.
Attitudes towards Turkish lesson and achievement level of 6" grade students were
ascertained via descriptive method then with the help of experimental method effects of
the “Webquest teaching method” were analyzed.

The research is designed as experimental method with pre-test post-test control
group. The groups —an experimental and a control - were selected with random selection
procedure.

In this research “Turkish Lesson Academic Success Test” developed by the
researcher, “Turkish Lesson Attitude Scale” developed by Acat (2000) and Personal
Data Forms as are used as data collection devices. Data in the research were analyzed
by using frequency, rates and t test methods with SPSS 16.0 for Windows statistical
program.

According to the findings of the research it was seen that Students using
Webquest teaching method showed higher level of achievement and attitudes towards
Turkish lesson.

The “Webquest teaching method” has turned out to be a factor which helps
students’ achievement levels and attitudes improve at Turkish lesson.
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XI

ON SOz

Son yillarda bilim ve teknolojide biiytik bir gelisim gézlenmektedir. Hayatin her
alaninda teknoloji ile karsilagsmakta, onun bize sundugu firsatlardan yararlanmaktayiz.
Teknolojide gozle goriilen degisim ve gelisimden egitim-6gretim de etkilenmektedir.
Egitim-6gretim ortamlarma bilgisayar ve bilisim teknolojilerinin entegre edilmesi ve
etkin bir sekilde kullanimi1 giiniimiiz egitim-6gretim sistemi agisindan zorunluluk halini
almigtir. Gilinlimiiz 6grencisi, bilisim teknolojileriyle 6zellikle bilgisayarla i¢ igedir.
Marc Prensky (2001)’in deyimi ile giiniimiiz 6grencisi “Digital Native (dogustan
sayisal)” dir; yani dijital bir diinyada dogmus, teknoloji ile ¢cok kiiclik yaslardan itibaren
tanigmig ve teknolojiyi kullanmakta sikinti ¢ekmeyen insanlardir. Elbette bunun
karsisinda egitim-Ogretimi gerceklestiren dgretmenlerin de “Digital Immigrant (sayisal
goemen)” olduklarmni; yani teknoloji ile hayatlarmin ileriki evrelerinde tamistiklarma,
hayatlarini teknolojiye adapte etmekte zorlandiklarimi gérmekteyiz. Bu sorunun ortadan
kaldirilabilmesi i¢in hem 6grenci hem de 6gretmen temelli arastirmalar yapmak yerinde
olacaktir. Ozellikle egitimin ilk basamagi olan ilkdgretim okullar1 {izerinde ¢aligmalar
yapilmast gerekmektedir. Yapilan bu calisma da ilkdgretim Ogrencilerinin bilgisayar
destekli egitim vasitas1 ile ders caligabilmelerini saglamaya yoneliktir. Bdoylelikle
ogrenci bilgisayar ve Internet’le hasir nesir olurken diger yandan da ¢esitli konulara
calisma imkani bulmaktadir.

Bu ¢alisma pek ¢ok kisinin destegi ve yardimu ile gergeklestirilmistir. Ozellikle
gerek ders doneminde gerekse tez doneminde bilgi ve tecriibelerini benimle paylasan ve
her konuda bana destek olan danisman hocam saym Yrd. Dog. Dr. Abdullah SAHIN’e;
yaptigim bu calismada yardimlarimi esirgemeyen, bana gilivenerek bu calismayi
yapmamda biiyiik katkis1 olan saymn Yrd. Doc. Dr. Yiiksel GOKTAS’a; istatistiksel
analizlerde benden yardimlarmi esirgemeyen sevgili dayim Yrd. Dog¢. Dr. Ercan
KAYA’ya, saym Yrd. Dog. Dr. Fatih SEZEK’e ve saym Ars. Gor. Seyda GUL’e; Web
Macerasi sitesinde bana da yer ayirarak bu ¢alismanin sekillenmesinde emegi olan sayin
Do¢. Dr. Yasemin GULBAHARa, Ars. Gor. Filiz Kése KALELIOGLU’na ve saym
Ogr. Gor. Orcun MADRAN’a; Web Macerasmi uygulamamda bana yardimci olan
Tirkce 6gretmeni saym Abdiilkadir KIRBAS a, teknik konularda desteklerinden otiirii
saymn Ars. Gor. Bahadr GUCUYETER e, Tiirkiye’de bilimin en biiyiik destekgisi
TUBITAK ’a ve bana her konuda destek olan sevgili aileme ¢ok tesekkiir ederim.

Erzurum, 2009 Ahmet AKCAY



BiRINCi BOLUM

1. GIRIS

Icinde bulundugumuz cag, bilgi cag1 olarak adlandirilmaktadir. Ciinkii
cagimizda en 6nemli deger bilgidir ve bilgiye en hizli ve en giivenilir sekilde ulagmak
bugiiniin en biiyiikk gerekliligidir. Stirekli bir degisim ve gelisim gdsteren bilgi ve
iletisim teknolojileri pek ¢ok alanda karsimiza ¢ikmakta, hayatimizi kusatmakta ve
kolaylastirmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin etkiledigi alanlardan biri de egitim
alamidir. Egitim faaliyetlerini bilgi ve iletisim teknolojilerinden bagimsiz olarak
diistinmek miimkiin degildir. Gliniimiiz 6grenci profili ve yapilandirmaci anlayisa gore
diizenlenmis egitim program goz Oniine alindiginda bilgi ve iletisim teknolojilerinin
oneminin bir kat daha arttig1 goriilmektedir. Giliniimiiz egitim-6gretim faaliyetlerinin
yiriitiilmesinde 6grenci merkezli bir yapt 6n plana almmakta ve egitim-6gretim
ortamlar1 buna gore diizenlenmeye ¢alisilmaktadir. Ogretmenin yol gosteren
konumunda oldugu giiniimiiz egitim anlayisinda cagin gereklerine uygun modern
ogretim ydontem ve tekniklerine ihtiya¢ oldugu aciktir. Ozellikle konusma, dinleme,
yazma ve okuma gibi dort temel beceriyi kazandirma misyonuna sahip Tiirkce dersinde
glinlimiiz ihtiyaglarina uygun yontem ve tekniklere yer vermek ¢ok Onemlidir. Ana
dilini 1yi 6grenen bireylerin buna paralel olarak diger alanlarda da basarili olacagi
aciktir. Bu yiizden anadili egitimine 6nem vermek ve Tiirk¢e derslerinin kazanim ve
hedeflerini  buna gore diizenlemek gerekmektedir. Bdylelikle 6grencilerin
motivasyonlarinin artmast ve ana dillerini 1yi ve nitelikli bir sekilde 6grenmeleri
saglanacaktir.

Internet, bugiin hayatimizin her alaninda karsimiza ¢ikmaktadir. Biiyiik bir bilgi
havuzu haline gelen Internet’te her tiirlii bilgiye ulasmak miimkiindiir. Ogrenenlerin en
biiyiik bilgi edinme kaynaklarmdan biri olan Internet’in egitim-dgretimde kullanimma
iligkin ¢esitli calismalar yapilmaktadir. Bu caligmalarin basmi bugiliniin 6grencisinin
ilgisini artiracak, arastirma yapmasmi kolaylastiracak, eglenirken Ogrenmesini
saglayacak Internet tabanli yontemler cekmektedir. Bu yontemlerden biri de “Web
Maceras1” 6gretim yontemidir. Ozellikle iist diizey diisiinme becerilerine hitap eden
Web Maceras1 ogretim  yontemi, Ogrencilerin Internet’i bir kaynak olarak

kullanmalarina, ¢aligtiklar1 alanla ilgili materyallere ulagsmalarina imkan tanimaktadir.



Tiirkge dersi gibi dort temel beceriyi kazandirmak zorunda olan bir derste “Web
Maceras1” oOgretim yontemine yer vermek Ogretmenlerin isini kolaylastirabilir.
Ogrencilerin Tiirkge dersine ilgilerinin artmasina ve motivasyonlarmin saglanmasimna
yardimc1 olabilir. Bu baglamda, yapilan calisma ile “Web Macerasi” 06gretim

yonteminin etkililigi tespit edilmeye ¢alisilmistir.

1.1. Problem
Web Maceras1 0gretim yonteminin 6grencilerin Tiirkge dersindeki akademik

basaris1 ve tutumlarina etkisi nedir?

1.2. Alt Problemler

1. Web Maceras1 6gretim yontemi ile ders géren 6grencilerin 6n test akademik
basar1 puanlar1 ile geleneksel 6gretim yontemi ile ders goren O6grencilerin 6n test
akademik bagar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Web Maceras1 6gretim yontemi ile ders géren 6grencilerin son test akademik
basar1 puanlar1 ile geleneksel 6gretim yontemi ile ders goéren Ggrencilerin son test
akademik basar1 puanlari arasinda anlaml bir fark var midir?

3. Web Macerast 6gretim yontemi ile ders goren Ogrencilerin 6n test tutum
puanlar1 ile geleneksel Ogretim yontemi ile ders goren Ogrencilerin 6n test tutum
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Web Maceras1 6gretim yontemi ile ders goren Ogrencilerin son test tutum
puanlar1 ile geleneksel Ogretim yontemi ile ders gdéren Ggrencilerin son test tutum
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

5. Web Maceras1 6gretim yontemi ile ders goren 6grencilerin 6n test akademik
basar1 puanlar1 ile son test akademik basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

6. Web Macerast 6gretim yontemi ile ders goren Ogrencilerin 6n test tutum
puanlar1 ile son test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

7. Geleneksel 6gretim yontemi ile ders goren Ogrencilerin 6n test akademik
basar1 puanlar1 ile son test akademik basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

8. Geleneksel dgretim yontemi ile ders goren 6grencilerin 6n test tutum puanlari

ile son test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?



1.3. Arastirmanin Amaci
Bu arastirma, Web Maceras1 6gretim yonteminin 6grencilerin Tiirk¢e dersine
yonelik tutumlar1 ve akademik basarilar1 {izerindeki etkisini smmamak amaciyla

yapilmistir.

1.4. Arastirmanin Onemi

I¢inde bulundugumuz bilgi ¢aginda bilgiye en hizli bicimde ulagsma biiyiik 5nem
tagimaktadir. Teknolojinin her alanda kendine yer buldugu giiniimiizde egitim ortamlar1
da bu durumdan etkilenmis ve egitim-6gretim faaliyet ve ortamlarmm buna gore
diizenlenmesi ©on plana ¢ikmistir. Bu diizenleme siirecinde egitim-6gretim
faaliyetlerinde teknolojinin kullanimina yer vermek, 6grenenlerin bu gereksinimlerini
karsilamalarimda yardimci olacaktir. Bunun igin Ogrenenlerin arastirma, sorgulama,
problem ¢6zme, elestirme, ilist diizey diisiinme becerilerini kullanma gibi pek ¢ok
becerisini gelistirmesine 1mkan taniyan, Ogretim siirecini zenginlestirecek ve
gerektiginde 6grenenlerin egitim-6gretim ortamlar1 disinda da 6grenimlerine devam
etmelerini saglayacak yontem ve tekniklere ihtiyag duyulmaktadir. Bu ihtiyaci
karsilamak igin bilgisayar ve Internet tabanl yontemlerin tespit edilerek egitim-6gretim
ortamlarina adapte edilmesi gerekmektedir. Bu ¢alisma ile Internet tabanl bir dgretim
yontemi olan Web Maceralariin egitim faaliyetlerindeki etkililiginin tespit edilmesi
amacglanmistir. Bu ¢alisma ile ozellikle iist diizey diisiinme becerilerini harekete
gecirmek lizere tasarlanan Web Maceralarmin Ogrenenlerin bilgiye ulasma ve
teknolojiyi etkin bicimde kullanma gereksinimlerini karsilaylp karsilamadigi
degerlendirilerek bu alandaki boslugun kapatilmasina yardimci olunacagi
diistiniilmektedir. Bununla birlikte arastrma sonucunda ortaya cikacak bulgularin
ileride yapilacak ¢aligsmalara yol gdstermesi agisindan bu g¢alismanin 6nemli olacagi

diistiniilmektedir.

1.5. Sayiltilar

1. Uygulamaya katilan 6grencilerin Internet ve bilgisayar kullanma becerileri bu
arastrma siirecinde yer alan calismalar1 yapabilecek ve bu teknolojileri
kullanabilecekleri diizeydedir.

2. Arastirmada kullanilan veri toplama aracglar1 yeterli nitelige sahiptir.



1.6. Simirhliklar

Yapilan ¢alismanin smirhiliklar: asagidaki gibidir:

1. Arastirmada uygulama yapilan grup 2008-2009 egitim-0gretim yil1 Erzurum il
merkezindeki Sair Nef’i [1kdgretim Okulu 6/A ve 6/C smiflarma devam eden 40 dgrenci
ile sinirhidir.

2. Arastirma konusu sifatlarin O68retimi, bununla birlikte isim ve fiillerin
pekistirilmesi ile sinirhidir.

3. Arastirma stiresi 5 hafta ile smirhdir.

4. Uygulama ortamm Sair Nef’i ilkdgretim Okulunun bilgisayar laboratuvar ve
ogrencilerin okul zaman1 disinda erisim imkani olan Internet ortamiyla smirhdir.

5. Yontem On test-son test deneysel model ile sinirlidir.

6. Arastrmada kullanilan veri toplama araglar1 Tiirkge Dersine Iliskin Tutum

Olgegi, Akademik Basar1 Testi ve Kisisel Bilgiler Formu ile smirldir.



IKiNCi BOLUM

2. KURAMSAL ACIKLAMALAR
2.1. Bilgisayar Destekli Ogretim ve Web 2.0
Bu boliimde bilgisayar, bilgisayar destekli egitim, Internet, Web 2.0 gibi

arastirmanin kuramsal ¢ergevesinde yer alan konulara deginilecektir.

2.1.1. Bilgisayar

Bilgisayar gerek sayisal gerekse alfabetik verileri isleyen elektronik bir aygittir.
Bilgisayar, verileri belirli bir program mantig1 i¢inde okuyarak, kendi anlayabilecegi bir
dile ¢eviren ve sonuglar1 kullaniciya sunan, ayrica saklayabilen ve belleginde tutabilen
elektronik bir aractir (Seferoglu, 2006).

1940’larin ortalarinda hayatimiza giren bilgisayarlar pek ¢ok asamadan gecerek
bugiinkii seklini almistir. Bugilinkii bilgisayar teknolojisine ulagsmadan once
bilgisayarlarda sirasiyla vakum tiipleri, transistorler ve entegre devreler kullanilmistir.
Abakiislerden baslayarak gilinlimiizde gelismis sistemlere sahip olan bilgisayarlar, veri
saklama, veri toplama, veri isleme, veri sunma gibi pek cok Ozelligi bilinyesinde
barindirmaktadir.

Bilgisayarlar, verileri islemek icin iki 6nemli O6geye ihtiya¢ duyar. Bunlar
donanim ve yazilimdir. Donanim, bilgisayara ait tiim fiziksel birimlere verilen addir.
Yazilim ise bilgisayarlarin verilen gorevleri yerine getirilmeleri i¢in onlara verilen tiim
bilgiler ve komut sistemleridir (Seferoglu, 2006).

Bugiin hayatimizin her alaninda karsilastigimiz bilgisayarlar pek c¢ok acidan
hayat1 kolaylastirmakta ve kullanicilara yardimec1 olmaktadir. Bu da bilgisayarin gergek
anlamda insanin biyolojik hizini elektronik hizla degistirmek ve buna hiz kazandirmak
amaciyla gelistirildigini gozler oniine sermektedir (Alkan, 1984).

Bilgisayarlar1 cazip kilan iki Onemli sebep, Ogrencilerin ve Ogretmenlerin
teknolojinin 6grenmeyi artwrabilecegine olan inanglaridir (Mehlinger, 1996).
Bilgisayarlar egitim-6gretim agisindan pek cok avantaja sahiptir. Bu avantajlar sdyle

siralanmaktadir:



- Bilgisayarlar Ogretim siireclerinde O0gretmene yardimci bir teknoloji olarak
kullanilabilir. Onceden hazirlanarak bilgisayara yiiklenen dgretim programlar1 bilgisayar
yardimiyla etkili bir sekilde 6gretilebilir.

- Matematik ve yabanci dil derslerinde soru sorma ve pekistirme iglemleri yaptigi
icin ¢ok yararhdir.

- Bilgisayar1 oyun araci olarak kullanip, hem eglendirici hem Ogretici olarak
zihinsel beceriler gelistirilebilir.

- Bilgisayar programlar1 ile el ve g6z koordinasyonunu gelistirici ¢aligmalar
yapilabilir.

- Bilgisayarla olay ve varliklar canlandirilarak, 6grencilerin somut modelle
karsilagmalari, gercege yakin yasantilar gecirmeleri saglanabilir.

- Bilgisayarla Ogretimde Ogrencilere; olgu ve olaylarin nedenlerini bulma,
genellemeler yapma, sonuglar ¢ikarma, tahminlerde bulunma imkani verilebilir.

- Bilgisayarla 6gretimde 6grenciler; problem tanimlayabilir, hipotez kurabilir,
problemin sonucuna ulasabilirler.

- Bilgisayar 6grencilere kendi alg1 ve 6grenme hizlarmna gore bireysel 6grenme
imkani saglayabilir.

- Bilgisayarla 6gretim 6grencilerin derste daha hosga vakit ge¢irmelerini saglar.

- Bilgisayarlar derslerde giidiileme arac1 ve pekistire¢ olarak da kullanilabilirler.

- Kayit tutma yetenegi sayesinde istenen bilgileri saklayip tekrar kullanma
imkani tanir.

- Bilgisayarlar egitim 6gretimde verimi artirir, etkili 6grenme saglar (Cilenti,
1992; Akt: Samanci, 2004).

- Etkilesimli bir aractir, 68renci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini
kullanmay1 6grenir.

- Biiyiik bir esneklige sahiptir, etkin bir pekistiricidir, sabr1 sonsuzdur.

- Yazi tahtasi, ders kitab1 kadar geneldir. Yazi, ¢izim, grafik, sayi, renk, ses vb.
cok cesitli bildirim simgesini durgun ya da hareketli olarak kullanabilir ve cesitli
kaynaklardan yararlanabilir.

- Uygun bi¢cimde hazirlanmis her ¢esit programi kullanabilir.

- Ders yazilimlarinda ¢ok degisik siirprizlere yer verilerek egitimi zevkli ve ilgi

cekici hale getirebilir.



- Bireysel 6gretimde ve grup dgretiminde kullanilabilir.

- Programli 6gretimin dayandigi ilkelerin uygulanmasina hizmet edebilir.

- Ogrencinin sorulara verdigi cevaplan kaydeden, istenildigi an sonugclari
bildirebilen essiz bir smav aracidir ve soru da iiretebilmektedir.

- Bilgisayar 6gretmenin derse daha kolay hazirlanmasimni saglar.

- Derslerin planlamasinda 6gretmene kolaylik saglar.

- Egitim 6gretimle ilgili yapacagi diger ¢caligmalar1 6gretmen bilgisayarla daha
kolay yapabilir.

- Ogretmenin ¢aligmalarini diizene koymasini saglar.

- Ogretmenin daha fazla bilgilenmesine imkan tanr.

- Ogretmenin rutin olarak yapmasi1 gereken isler bilgisayara kaydedilerek
istediginde kullanilabilir.

- Ogretmeni kaynak sikintisindan kurtarir, istedigi bilgiyi segmede tercih hakki
saglar.

- Derse hazirlik yaparken, bilgisayar yazilimlarini kullanarak daha kolay materyal
hazirlayabilir.

- Smifta yapmis oldugu caligmalar1 bilgisayara kaydederek kendine ait bilgi
bankasi olusturup, her yil kullanabilir.

- Bilgisayar bilgisini gelistirerek kendine ait basit paket programlar yapip, kendi
istegi dogrultusunda kullanabilir.

- Ogretmen bilgisayarda kayith olan ogrencileriyle ilgili bilgilere kolayca
ulasabilir.

- Bilgisayarla 6gretim yaparken 6grencilerin daha fazla dikkatini ¢ekerek sinif
yonetimi agisindan kolaylik saglar

- Ders anlatmak i¢in harcadig1 zamanmi azaltir.

- Bilgisayar 6gretmenin tahtada yapacagi ¢izim, grafik, sekil, yaz1 v.s isleri daha
cabuk ve daha kaliteli olarak sunar.

- Baz1 derslerde onceden hazirlanmasi gereken deney diizenekleri i¢in zaman
harcamaya gerek kalmaz.

- Ogrenci devam takip islerini otomatik olarak yapabilir.

- Karne, smif gecme, yilsonu iglemleri v.s islerde 6gretmene kolayliklar tanir.



- Bilgisayarla 6grencileri izleme daha kolay oldugu i¢in, 6gretmen smifi izleyip

onlar1 yonlendirmede zorluk ¢ekmez (Keser, 1988; Samanci, 2004).

2.1.2. Bilgisayar destekli egitim

Bilgisayar ve Internet’i yasantimizin her aninda hissettigimiz su giinlerde
Ogretmen yetistiren kurumlarin bireyleri teknolojiden wuzak olarak yetistirmesi
diisiiniilemez (Isman ve digerleri, 2002). Bununla birlikte elbette bilgi caginda yetisen
ve teknolojiye adapte olmada sikinti c¢ekmeyen ilkdgretim Ogrencilerinin  de
teknolojiden uzak kalmas: diisiiniilemez. ilkdgretim okullarinda bilgisayarlar1 etkin
kullanmak i¢in 6n plana ¢ikan yontem bilgisayar destekli 6gretimdir.

Bilgisayar destekli 6gretim; bilgisayarm 6gretimde 6grenmenin meydana geldigi
bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu gii¢clendiren,
ogrencinin kendi Ogrenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir
(Usun, 2004).

Egitim-6gretim ortamma katilan duyu sayis1 arttikca basart da o oranda
artacaktir. Bilgisayar destekli egitim ¢oklu ortam saglayarak 6grencilerin birden fazla
duyusuna hitap ederek konular1 daha ¢abuk kavramalarini, edindikleri bilgilerin kalic1
olmasimi ve dolayisiyla daha basarili olmalarini saglar. Ogrencilerin hem eglenmesini
hem de bilgi kazanmasini saglayan bilgisayar destekli egitim, giinlimiiz 6grencisinin
derslere kars1 motivasyonu artirmada 6nemli yontemlerden biridir.

Bilgisayar destekli egitimin egitim-6gretim faaliyetleri agisindan iistiin yonleri
vardir. Bu {istiin yonlerini Seferoglu (2006) soyle siralar:

- Bilgisayarlar, Ogrencilerin aktif bir sekilde 6grenme silirecine girmelerini
saglar. Aslinda biitiin 6grenmelerin aktif oldugu disiiniilebilir. Zira 6grenci, hangi
yontemle olursa olsun (diiz anlatim, kitap okuma veya bilgisayar destekli 6gretim vb.)
ogrenmek ic¢in bir diisiinme siirecinden ge¢mek zorundadir. Ancak etkinligin tiiri ve
diizeyi kullanilan yonteme gore degisecektir. BDE, 6grenme siirecinde 6grencinin aktif
ilgisini Ozellikle tesvik eder. BDE'de sunulan her bilgiden sonra 6grenciden yanitlar
istenir ve 6grencinin verdigi yanitin dogru olup olmadigmi bilgisayar kendisine hemen
bildirir.

- Bilgisayarlar (renkli grafikler, sesler, hareketli resimler, canlandirmalar, video



gosterileri ve kullaniciya geri bildirimler vb. sayesinde) 6gretime ¢esitlilik, canlilik ve
niteligi getirir. Bilgisayarlarin gelismis grafik ve ses yetenekleri sayesinde gorsel ve
isitsel 6grenme ortamlar1 hazirlamak kolaylasir. Metinler, resimler, hareketlilik ve ses
vb. hem bir derse ¢esitlilik kazandirir hem de derse ilgiyi ¢eker. Bu yolla ayn1 zamanda
ogrencilere degisik secenekler de sunulmus olur. Ogrenme ¢ok boyutludur.

- Bilgisayarlar, hizl1 ve yavas 6grencilerin kendi hizlar1 dogrultusunda konular
ogrenmelerine olanak saglar. Hizli 6grenen bir 6grenci hiz1 kesilmeden programi bastan
sona gozden gecirebilir. Yavas 6grenen bir 6grenci ise, anlayamadigi boliimleri yeniden
gozden gecirebilir ve konuyu iyice O8renene kadar bilgisayarm basinda kalabilir.
Ayrica, 6gretmen ve Ogrenci arasinda dogrudan bir temas olmadigindan 6grencinin
bilgiyi aldig1 kisiyi arzu ettigi gibi hayal etme sansi dogabilir. Olast psikolojik
uyusmazliklar yasanmaz. Boylece smif ortaminda olusan giidiilenme farkliliklarindan
kaynaklanan sorunlar ortadan kalkabilir.

- Bilgisayarlarin sabirlar1 sonsuzdur ve her Ogrenciye istedigi kadar tekrar
olanagi verir. Ogrenci bir dersi diledigi kadar tekrarlayabilir. Bu da, daha derin ve kalici
ogrenmelere yol agabilir. Bu durum ayni zamanda 6grencide 6zgliven duygusunu da
gelistirebilir. Ozellikle smif ortaminda yavas 6grenen bir dgrenci istedigi kadar tekrar
yaparak konuyu 6grenebilir ve bunu bizzat kendisi basardigi i¢in de kendisine olan
gliveni artar.

- Bilgisayar kullanimi1 matematik tabanli derslere olan ilgiyi artirabilir. Tablolar,
grafikler kolayca olusturulabilir. Normalde sikici bulunan konulara ilgi duyulabilir.

- Bilgisayarlar esnektir. Ogrenciler ders saatlerini kendi gereksinim ve
olanaklarma gore ayarlayabilirler. Ogrenci zamanmi planlama becerisini bu arada
kazanmis olur.

- Ogrenciler herhangi bir konuda yanls bir is yaptiklarinda hemen mesaj
vererek dogruyu bulma yoniinde uyaric1 ve yol gostericidir. Bilgisayarlari tepki hizi
yiiksektir ve buna bagli olarak 6grenme hizlanir. Bilgisayarlar hizli ve dogru geri
bildirimler vererek, dgrencilerin kisa zamanda ve dogru 6grenmelerini saglar. Egitim
psikolojisi bulgularina gore bir yanlisin 6nlenmesinin en iyi ¢aresi onu yapildig1r anda
ortaya c¢ikarmak ve dogrusunu gostermektir. Bilgisayarda 6grenci ¢ok hizli bir geri
besleme alir. Bu da hatalarin tekrarlanmasimi dnler.

- Bilgisayar programlar1 kullaniciya testler uygulayarak, kullanicinin bildigi
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konular1 atlayarak bir sonraki konuya ge¢mesine olanak saglar.

- Baz1 bilgisayar programlar1 kullanict ile ilgili bir takim bilgileri kaydeder.
Boyle bir durumda hem 6grenci kendisi hakkinda hem de 6gretmen 6grencinin basari
durumu hakkinda bilgi edinebilir.

- Bilgisayarlar, 6gretmenlere 6grenci sorunlariyla daha cok ilgilenebilme ve
islerini daha 1y1 ve verimli yapabilme olanag1 saglamaktadir.

- Bilgisayarlar giivenlidir. Ogrenciler deneyler yaparak neden-sonug iliskilerini
gorebilirler. Deneyleri bilgisayarlarla yapmak hem giivenlidir hem de gercek deneyde
yapilacak harcamalarin yapilmamasiyla israf onlenmis olunur. Bilgisayarlar normalde
diinyada yapilmas1 zor ya da siif ortaminda yapilmasi olanaksiz olan deneyleri zaman
kayb1 olmadan {istelik cok ucuza mal ederek yapabilme olanagi saglar.

- Bilgisayarlar daima kullanima hazir durumdadirlar. Yeter ki kullanic1 hazir
olsun. Bilgisayarlar yorulmazlar, sikilmazlar, dinlenmek i¢in araya (teneffiise) ihtiyag
duymazlar, tatile gitmezler ve sabirlidirlar. Bu yiizden de bazen bir insandan daha 1yi bir
ogretici olabilirler.

- Bilgisayarlar ders konularinda kavramlar1 ve yetenekleri 68retmeleri yaninda
ogrencilere bilgisayar okur-yazarligini da dgretir.

Bilgisayar destekli egitimin egitim-6gretim agisindan pek cok {lstiin yaninin
olmasi ile birlikte sinirliliklar1 da mevcuttur. Bu smirliliklar1 Seferoglu (2006) soyle
siralamaktadir:

- Bir 6grencinin bilgisayarin 6niinde uzun siire kalmasi, onun sosyal gelisimini
ve insanlarla iligkisini olumsuz olarak etkileyebilir. Bu konuda ¢ok sayida arastirma
olmamakla birlikte, cok uzun siire bilgisayarla ¢alisildiginda bdyle bir durum ortaya
cikabilir. Ote yandan her ne kadar bilgisayar &grenciye geri bildirim ve olumlu
pekistirecler veriyorsa da, bu bir insanin verecegi ile hi¢ bir zaman ayni olamaz. Bazi
ogrenciler i¢in 6gretmeninden, ailesinden veya bir arkadasindan alacagi geri bildirim
veya bir pekistire¢ ¢cok yliksek derecede bir giidiilenme saglayabilir. Baz1 6grenciler i¢in
bilgisayar tarafindan saglanan pekistire¢ yeterli olmayabilir ve bazi 6grenciler i¢in ise
sadece yanitlanan bir sorunun dogru oldugunu 6grenmek bile yeterince doyurucu
olabiliyor.

- Bilgisayar ekrani bir seferde ancak smirli miktarda metin sunabilir ve bu

metinlere ulagmak bazen zor ve sorunlu olabilir. Eger bir derste ¢cok miktarda metin
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(yazili materyal) kullanilmas1 gerekiyorsa, dersin ders kitaplariyla veya kilavuz
kitaplarla islenmesi daha uygun olabilir.

- Bir egitim yazilimi ne kadar iyi hazirlanmis olursa olsun eger egitim programi
ile uyumlu degilse Ogretim agisindan fazla degerli olmayabilir. Bu yiizden BDE
programla ve 6gretim yontemleri ile biitiinlestirirken dikkatli olunmalidir.

- Egitimciler BDE konusunda gerekli bilgiye ve deneyime sahip degildirler.

- Egitimciler ile teknik elemanlar arasinda koordinasyon eksikligi vardir.

- Nitelikli yazilimlar bulmak kolay degildir. Bazen 1y1 veya kotii bir 6grencinin
veya Ogretmenin 6grenme stiline de bagli olabilir. Bu yiizden de bir 6grenci veya
ogretmen i¢in nitelikli (iyi) olabilecek bir program bir baskasi i¢in 1yi sayillmayabilir.

- BDE uygulamast pahali bir sistemdir. Sistem i¢in gerekli olan bilgisayar

donanimlar1 ve yazilim programlar1 (paket programlar) pahalidir.

2.1.3. internet

Internet sozciigii, “International Network™ sdzciiklerinin birlesiminden olusmus
uluslar aras1 ag anlamimna gelen bir terimdir ve milyonlarca bilgisayar1 birbirine
baglayan, diinya capmda bir iletisim agidir. Internet kullanicilar1 birbirleri ile
haberlesmek i¢in ortak bir anlasma dili kullanirlar. Bu TCP/IP (Transmission Control
Protokol/Internet Protokol) adi ile bilinen bir protokoldiir. Bu protokol sayesinde do-
nanim ve yazilimdan bagimsiz olarak bilgisayarlar arasi iletisim miimkiin olur (Askar
ve Altun, 2006).

Internet, kullanicilarma pek ¢ok avantaj saglamaktadir. Asagida Internet’in
sagladig1 avantajlardan bazilar1 belirtilmektedir:

- Baskalarina elektronik posta ile ileti gdnderebilirsiniz.

- Meslektaglarinizin yaptiklari ¢alismalara ulasabilirsiniz.

- Internet iizerinden bir kursa yazilip uzaktan egitim alabilirsiniz.

- -Kendi ders  bilgileriniz ve materyallerinizi  6g8rencilerinizin  ve
meslektaslarinizin erisimine agabilirsiniz.

- Arkadaslarinizla ve yakinlarinizla sohbet edebilirsiniz.

- Filmlerin tanitim goriintiilerini izleyip, aksam gideceginiz filmi segebilir,
biletinizi satin alabilirsiniz.

- Aligveris yapabilir ve evinize teslim edilmesini saglayabilirsiniz.
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Pasaport basvurusunda bulunabilirsiniz.

Her tiirlii banka islemlerinizi gergeklestirebilirsiniz.

Bagka okullarin 6grencileri ile ortak projeler yiiriitiilebilirsiniz.

Bagkalariyla oyun oynayabilirsiniz (Askar ve Altun, 2006).

Pek cok agidan avantaj saglayan Internet’in elbette egitim-6gretim agisindan da
pek ¢ok avantaji vardir. Internet sayesinde egitimde hem igerik acisindan, hem de
O0grenme-0gretme ortamlar1 agisindan biiyiik gelismeler yasanmistir (MEB, 1999).
Internet araciligiyla pek ¢ok bilgi kaynagma aninda ulasilabilmekte ve ogrencilerin
hizmetine  sunulabilmektedir. Egitim-0gretim  faaliyetlerinin  gerceklestirilmesi
esnasinda Ogretmenlerin 6grencilerin gostermesi gereken bir materyal veya belge
egitim-6gretim ortaminda mevcut olmasa bile Internet araciligiyla bu materyal veya
belgeye ulasilabilir. Ogrencilerin konular1 somut olarak dgrenmelerini saglayan Internet,

ogrencilerin derse kars1 ilgisinin artmasinda da etkin bir rol oynamaktadir.

2.1.4. Web 2.0

1991 yilinda Sir Tim Berners-Lee tarafindan dnerilen ve uygulamaya doniistii-
riilen WWW (World Wide Web) bilgisayar aginm kesfi, Internet uygulamalarmda
kirilma noktasi olmustur. Giiniimiizde olduk¢a genis kullanici1 agma sahip olmasidan
ya da diger Internet uygulamalarmin da Web ortaminda sunulabilmesinden
kaynaklaniyor olsa gerek, bu iki kavram sik sik birbirlerinin yerine kullanilmaktadir
(Askar ve Altun, 2006). Internet, milyonlarca bilgisayar: birbirine baglayan bir iletisim
ag1 iken, Web ise goriintiilenebilir sayfalarmn linkler araciligiyla birbirlerine baglandig:
agdir.

Son zamanlarda Internette bazi degisimler gdze garpmakta ve yeni uygulamalar
goriilmektedir. 2004 yilinda yapilan O’Reilly ve MediaLive International tarafindan
organize edilen, Web diinyasinin basmi ¢eken 6nemli sirketlerin de (Google, Yahoo,
Amazon, Ebay vd.) katildig1 konferansta “Web” in gelecegi masaya yatirilmis ve
varilan ortak goriiste son yillarda yasanan gelismeler ve egilimlere bir tanim aranmistir.
Bu konferans neticesinde ortaya yeni bir kavram atilmistir ve bu kavrama “Web 2.0”
denmistir. ( O’Reilly, 2005).

Web 2.0, 2004'de O'Reilly Media tarafindan kullanilmaya baslayan bir sozciiktiir

ve ikinci nesil Internet hizmetlerini tanimlamaktadir. Ikinci nesil Internet hizmetleri ise
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bloglar, vikiler, RSS ve folksonomilerdir. Tim O'Reilly (2005)'e gére Web 2.0'mm tanimi
kismen soyledir: "Web 2.0 bilgisayar endiistrisinde Internet’in bir diizlem olarak
ilerlemesiyle bir isletme devrimi olup bu diizlemin kurallarini1 basari i¢in anlamaya
calismaktir. Bu kurallarin baslicasi sudur: Ag etkilerini daha ¢ok insanin kullanabilmesi
icin programlar kurmak."

Web 1.0°da okuyucu olan kullanicilar sadece Internet sayfalarinda yer verilen
bilgiye izin verildigi kadar ulasabilme imkéanma sahipti ve Web sayfalarinda herhangi
bir degisiklik yapma imkani1 yoktu. Bu anlayis Web 2.0’la degismis ve Web sayfasina
katkida bulunan ve bilgiyi olusturan bir kullanici profili ortaya c¢ikmistir. Sitelerin
iceriklerinin sadece site sahipleri tarafindan belirlenmesi donemi ortadan kalkmis ve
herkesin katilimina izin veren kolektif siteler ortaya ¢cikmustir. Boylelikle Webden bilgi
almakla birlikte Webe bilgi kazandirma imkani dogmustur.

Tablo 1°’de Web 1.0 ve Web 2.0’1n site ve basliklar agisindan degerlendirilmesi
yer almaktadir (Dalc1, 2007):

Tablo 1. Web 1.0’da On Plana Cikan Sitelerin ve Basliklarin Yeni Dénemdeki Karsiliklar

Web 1.0 | Web 2.0
DoubleClick -> Google AdSense
Ofoto -> Flickr
Akamai -> BitTorrent
mp3.com -> Napster
Britannica Online -> Wikipedia
Kisisel Web sitesi -> Bloglar
Sakinma -> upcoming.org ve EVDB
Alan Adi Spekiilasyonu -> Arama motoru optimizasyonu
Sayfa goriintiileme -> Tiklama iizerinden {icretlendirme
Ekran parcalari -> Web servisleri
Yayinlama -> Katilim
Igerik yonetim Sistemleri -> Wikiler
Klasorler (taksonomi) -> Etiketleme (folksonomi)
Yapiskanlik -> Dagitim

Web 2.0’1n egitimde kullanimma iligkin ¢esitli arastirmalar yapilmaktadir. Zira
derslerde forum sayfalari, bloglar, videobloglar gibi Web 2.0’m c¢esitli basliklar
kullanilmaya baslanmistir. Tiiziin (2007) Programlama Egitimi’nde ~Yenilik¢i Internet

Teknolojileri (blog, tartisma listesi vs.)’ni kullanmig ve Ogrencilerini goriislerini
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almistir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugu derslerde Web 2.0 araglarinm kullanimina kars:

olumlu bir tutum besledikleri ve fayda gordiiklerini ifade etmislerdir.

2.2. Webquest (Web Macerasi)

Ogrencilerin Internet iizerinden ders calisabilmelerine ve egitim-dgretim
faaliyetlerine devam etmelerine imkan veren pek cok sistem iizerinde ¢alisilmaktadir.
Bunlardan biri de Internet destekli yontemlerdir. Cabi (2007)’nin internet projeleri
olarak ele aldig1 bu yontemlerde, okul veya Ogretmen tarafindan dersin nasil
planlanacagi, senaryolarda bulunmasi gereken 6geler, 6grencilere yonergeler, kaynak
adresler, okullarm birbiriyle nasil iligki kurmalar1 gibi bilgiler bulunmaktadir.

Internet’e bagl bir smif ya da laboratuvar kullanma imkanina sahip veya
Internet’i ders ortam igerisinde kullanmak isteyen dgretmenler Internet projelerinden
yararlanabilmektedir. Internet projelerinin uygulanacagi derslerin bilgisayar dersi
olmast oOnemli degildir. Ders icinde bilgisayar becerileri bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Internet iizerinden arastirilarak bulunacak bilgiler de ek &grenme
malzemesi olarak algilanmaktadir (Cabi, 2007).

Internet destekli yontemler, pek ¢ok alana yonelik hazirlanabilir. Cab1 (2007)’ya
gore bu yontemler su egitim hedeflerine yoneliktir:

- Bilgisayar okuryazarligi, temel Internet kullanimu,

- Arastirma becerileri,

- Problem ¢6zme,

- Soru sorma,

- Sorunlar1 ger¢ek hayatla iligkilendirme,

- Kendini iyi ifade edebilme,

- Tletisim ve dil becerilerini gelistirme,

- Isbirligine dayal egitim,

- Is vermek, is bitirmek, organizasyon becerileri, zamani verimli kullanma,

- Degerli bilgiyi degersiz bilgiden ayirma,

- Kiiresel perspektifleri anlama,

- Tek dogru olamadigini kavrama,

- Kendi kiiltiiriinii anlatabilme tanitabilme,

- Karsilastirma yoluyla kendi kiiltiirtinii daha 1yi anlama,
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- Uretken olma ve diinyaya yararl bilgiler sunabilme.

Internet temelli 5grenme ydntemlerini su sekilde siralamak miimkiindiir:

- Webquest,

- Dloba Learn,

- Net Days,

-  World Links.

Internet tabanli dgretim yontemi olan Webquest (Web Maceras1) 1995 yilinda
San Diego State Universitesinden Bernie Dodge tarafindan ortaya konmustur. Daha
sonra ayni iiniversitede gorev yapan Tom March’in katkilariyla gelistirilen Webquest
Ingilizce Web (ag) ve quest (sorgulama) kelimelerinden tiiretilmistir. Webquest
kelimesine Tiirk¢ede su isimler verilmis ve bu isimlerle kullanilmaya baslanmistir:

1. Ag Arastirmasi

2. Web Sorgusu

3. Web Macerast

4. Ag Sorgulamasi

Uzerinde pek ¢ok arastirma yapilan Web Maceralarin1 Tiirkcede en iyi
karsilayan kelimenin “Web Maceras1” oldugu kanaatindeyiz. Ciinkii Web Maceralar1
sadece bir arastirma veya sorgulama faaliyetleri ile sinirl degildir. Web Maceralar1 pek
cok yontemi bir araya getirerek list dlizey diisiinme becerilerine hitap etmektedir.

Web Maceralari, 1993 yilinda Mosaic tarayicinin ortaya ¢ikarilmasi, egitimde
kullanilmasi ile ve popiiler olmaya baslayan Internet’in bir formu olarak kullanilmaya
baslanmistir (Jones, 2004). Kullanilmaya baglandig: tarihten itibaren Web Maceralari
iizerinde siirekli arastirmalar yapilmis ve bu siiregte gelistirilmeye ¢alisiimistir. Popiiler
Internet arama motoru, Google 23 Mart 2002’de “Webquest” terimi hakkinda 207.000
sayfa bulmustur (Fiedler, 2002). 2005 tarihinde ise Google, “Webquest” terimi
hakkinda 664.000 sayfa bulmustur (Barack, 2005). Bugiin (08.06.2009) itibariyle bu
say1 1.780.000°dir.

San Diego State Universitesinin Web Macerast sitesinin ana sayfasmni 1998°den
beri iki milyondan fazla kisi ziyaret etmis, bununla birlikte bunlarin bir milyonu
yaklagik bir yil i¢inde sayfayr ziyaret etmislerdir (Dodge, 2002). Webquest sayfasi
tarafindan olusturulan Web istatistiklerinde 2002 Mart sirasinda sitenin ziyaret edilme

ortalamasi1 4439°dur. (Nedstat, 2002). 25 Subat 2004 tarihi itibariyle San Diego Devlet
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Universitesindeki Webquest ana sayfas1 baslangi¢ yilindan itibaren 5,4 milyondan fazla
ziyaretci almistir (Strickland, 2005).

Ortaya kondugu tarihten itibaren pek ¢ok iilkede lizerinde arastirma yapilan Web
Maceralar1 pek ¢ok projenin de ortaya konmasina aracit olmustur. Giliniimiiz ¢agdas
egitim anlayisma uygun bir yontem olan Web Maceras1 pek ¢ok platformda da ddiile
layik goriilmiistiir. Web Macerasi, Erken Cocukluk Grubu (Early Childhood Group),
Istisnai Cocuklar (Exceptional Children) ve Delaware Egitim Boliimiinden 1999 proje
fikir (Project IDEA ) 6diilii almugtir.

ERIC veritabaninda 1995 yilindan bu yana "Webquest" hakkinda 49 makale
yaymlanmistir (MacGregor ve Lou 2005). Bugiin (08.06.2009) itibariyle ERIC
veritabaninda “Webquest” hakkinda 91 makale bulunmaktadir. Bu veriler Web
Maceralarmin gittikge lizerinde calisilan bir yontem oldugunu ve giiniimiiz egitim-
ogretim faaliyetleri agisindan ne denli 6nemli oldugunu ortaya koymasi agisindan dikkat
cekicidir.

Web Maceralarinin ne olduguna yonelik pek cok tanimlama yapilmustir.
Temelde birbirine benzeyen bu tanimlar, bazi agilardan da degisiklik gostermektedir.
Web Maceralarini ortaya koyan kisi olan Dodge (1995), Web Macerasmi, “Internet
tabanli 6grenme gorevleri organize eden bir yaklasim” ve (1997) “dgrencilerin
birbirleriyle etkilesim halinde calistiklar1 ve kullanacaklar1 bilginin bir kismini veya
tamamini Internet’ten edindikleri, bir dgrencinin zamanmi en iyi sekilde kullanimi igin
tasarlanmis olan arastirma odakli veya arastirmaya dayali aktivite” olarak tanimlamastir.

Summerville (2000), Web Macerasini “6gretmenlerin hazirladig1 ve 6grencilerin
Internet’te gezinti yaparak bilgi edinmelerine imkan veren alternatif bir yaklagim”
seklinde tanimlamaktadir.

Tom March (2000), Web Macerasin1 " gercek diinya baglaminda fikirleri test
eden ve birlikte ¢alismay1 motive etme yolunu tercih eden, karmasik bir konu iizerinde
anlam insa etmede ogrencilere izin veren bir yap1” ve (2003),“Internet’te gerekli
kaynaklara baglant1 saglayan; yeni 6grenilmis bilgileri daha ayrintili bir 6grenmeye
doniistiiren; kisisel uzmanlik gelisimi, arastirma ve sorgulama faaliyetlerinde 6grencileri

motive eden glivenilir bir 6grenme yapis1” olarak tarif etmektedir.
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Kelly (2000) Web Macerasmi “Ogrenciler i¢in belirli bir ama¢ ve Onceden
secilmis Internet baglantilar1 ile aktif world wide web sayfasi biciminde &gretmen
yaraticiligini ortaya ¢ikan bir ders plani” olarak tanimlamaktadir.

Hall (2001) ise Web Maceras1 yontemini “6grencilerin arastirma ve problem
cozme yeteneklerini gelistirmek icin ¢evrimigi yontemler kullanilan bir ders etkinligi”
olarak tanimlamaktadir.

Halat ve Jakubowski (2001)’ye gore Web Maceras1 “0grencilerin bir faaliyet
veya duruma aktif olarak katildig1 ve kaynak olarak Internet’in kullanildig1 yeni bir
bilgisayar-tabanli 6grenme ve 6gretme modeli”dir.

Patterson ve Pipkin (2001)’e gére Web Macerasi, “Ogrencilerin 6grenme
ortaminda bir kilavuz olarak yeni bilgi edinmelerine yardim eden ve diizensiz Internet
kaynaklarini organize eden etkili bir yontem” dir.

Sunal ve Haas (2002) gore, Web Maceras1t “bilgisayar tabanli materyalleri,
Internet ve diger mevcut kaynaklari igeren, Ogrencilere yonelik problem ¢dzme
aktiviteleridir.”

Lipscomb (2003) Web Macerasini " online kaynaklarla 6gretmen ve 6grencilerin
kendi yeteneklerinin etkilesimini saglayarak popiilerlik kazanan bir yontem” olarak tarif
etmektedir.

Leahy ve Twomey (2005) Web Macerasin1 “bir kaynak olarak Internet’i
kullanarak igbirlik¢i rol-oyun durumlarinda 6grencilerin caligmalarina izin veren bir
yap1” olarak tanimlamiglardir.

Hassanien (2006) Web Macerasi1 ““interaktif bir 6grenme yolculugunda
ogrencilere yardimci olan heyecan verici bir ara¢ olarak “ ifade etmistir.

Halat (2007) ise Web Macerasmi “bir cesit bilgisayar tabanli 6grenme ve
o0gretme modeli” olarak tanimlamistir.

Yukaridaki tanimlar1 dikkate aldigimizda Web Macerasinin tanimini
“ogrencilerin Internet’i bir kaynak olarak kullandiklari, 6zellikle iist diizey diisiinme
becerilerine hitap eden, 6grencilerin sonunda bir {iriin ortaya koyduklar1 ve 6grencilerin
sinif ortam1 disinda da bireysel veya isbirlik¢i olarak caligmalarma imkan taniyan
bilgisayar ve Internet tabanli dgretim ve degerlendirme yontemi” seklinde yapmak

miumkiindiir.
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Oliver’a gore (2000) dogru bilgi, Web siteleri araciligiyla arastirma tabanli ve
yapilandirmact 6grenimi destekleyen ortamlarla 6grencilere kazandirilabilir. Bu
ortamlar1 saglamada en basarili yontemin Web Macerasi oldugunu soyleyebiliriz. Web
Maceralar1 ve ¢oklu ortam (multimedya) teknikleri arasinda giiglii bir baglant1 olmasi,
egitimde Internet’in kullanimi i¢in énemli bir firsat sunar (Gorghiu ve digerleri, 2005).
Web Maceralar1 egitim-gretime pek ¢ok kolaylik saglar. Ozellikle yapilandirmacilik
anlayisi ile ortaya c¢ikan 6grenci merkezli 6grenmede etkin rol oynar. Hem sosyal hem
de fen bilimleri alanlar1 icin Web Maceralar1 uygulanabilinir. Sosyal bilimlerde fen
bilimleri alanma oranla uygulamak daha kolay oldugu sdylenebilir. Sunal ve Haas
(2002) Web Macerasinin sosyal bilimler egitiminde, Ogrencilerin g¢esitli igerik
alanlarindaki 1ilgilerini  birlestirerek  6grenmelerini  daha aktif bir sekilde
gergeklestirebilmeleri i¢in firsat sagladigmi dile getirirken; Vanguri ve digerleri (2004)
ozellikle sosyal bilimler egitiminde Web Macerasinin basariyla uygulanmasmin genel
kavramlarin 6greniminde kolaylik sagladigini ve aktif 6grenme yoluyla 6grencinin
ogrenmelerinin arttigin1 ifade etmislerdir. Web Maceralarinda 6grenciler kendi
kendilerine 6grenme gergeklestirebilmektedirler. Seamon (2001) Web Macerasi ile
ogrencilerin kendi 6grenmesini insa etmede yetenegini gelistirdigini ortaya koymustur.
Bu sayede 6gretmenler, Web Macerasim kullanarak, dgrenenlerin iist diizey diisiinme
icinde oldugu, bilgisayardan ayr1 olarak tartisabildigi ve bilgisayarla gecirdigi siirenin
degerlendirildigi yapilandirilmis 6grenme etkinligi i¢cin destek ve yonlendirme
saglayabilir (Dodge, 2001). Web Maceralari, egitim-6gretim miifredatlar1 ile i¢ ice
olarak hazirlanabilen bir yontemdir. Miifredatta yer alan konularla ilgili olarak
konularm pekistirilmesinde veya dnceden bilgi sahibi olunmayan konular hakkinda bilgi
edinme amaciyla Web Maceras: hazirlanabilmektedir. Web Maceralar1 bir miifredati
giiclendirdigi gibi ve bir sinif ortamin1 da canlandirabilir. Dikkatli planlama ile 6nemli
konular hakkinda tartigma, problem ¢6zme ve hayal giiciinli kullanmaya tesvik etmede
bu giiclii arac1 kullanmak, 6gretmen ve Ogrencilerin yaratict ve iliretken olmalarina
imkan verir (Yoder, 1999). Web Maceras1 yontemi, igerisine pek cok egitim yontem ve
teknigi katilarak daha da zengin hale getirilebilmektedir. Web Macerasinin kullanimi
Internet’teki bilgileri kullanma, isbirlik¢i 6grenme ve aktif dgrenmeyi tesvik etmede bir
alternatif olarak goriilmektedir (Lara ve Reparaz, 2005). Bu yontemle {ist diizey

diistinme becerileri derse dahil edilebilir ve Web Maceralari, temel becerileri uygulama,
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problem ¢6zme ve arastirmalarda kiigiik grup aktiviteleri veya bagimsiz olarak ¢alismak
icin hazirlanabilir (Kelly, 2000).

Tomlinsons (2000) 6grenme islemlerinin farkhilagtirilmasinda dort unsurun
onemli olduguna dikkat c¢ekmistir: Igerik, siirec, iiriin ve Ogrenme cevresi. Web
Maceralar1 bu dort unsurun giinimiiz egitimine uyarlanmasinda etkin rol iistlenir.
Geleneksel egitim, 6zellikle gliniimiiziin hizla degisen bilgi diinyasinda oldukca gerekli
olan d6grenme becerileri ve elestirel diisiinmeden ¢ok 6grenenin itaatini gelistirdigi i¢in
ve ¢ok planlanmis oldugu i¢in sik sik elestirilmektedir. Geleneksel egitimde, dgrenciler
neyi, nasil 6grenecekleri ve yeterli 6grenip 68renemedikleri hususunda 6gretmenlerine
bagimhidirlar. Ogrenciler bir konu hakkinda bilgi edinmek igin dersi dinlemeli, ders
kitabin1 okumal1 ve 6gretmenin verdigi ders ile ilgili bir gorevi tamamlamalidir. Bu tip
ogrenmede dgrencilerin ek kaynaklara bakma ve kaynaklar1 verilen gorevler i¢in uygun
ve yeterli olup olmamalaria bakma gereksinimleri yoktur. Web Maceralarinda yer alan
icerik ve siire¢ geleneksel egitimden tamamen farkhdir. Internet tabanli bir yontem
olarak Web Macerasmin geleneksel egitimden farki, genellikle 6grenci merkezli olmasi
ve Ozel gorevleri tamamlamak i¢in tasarlanmayip, cesitli gercek kaynaklar1 kullanarak
acik uglu 6grenmeyi amaglamasidir. Web Macerasi 6gretim yontemi, 6zellikle Webde
bircok kaynaga bilgisayarin faresine tiklanarak kolayca ulasilmasini saglar.

Kaynak tabanli 6grenme geleneksel 6gretimden birkac agidan farklilik gosterir
(Hill & Hannafin, 2001). Web Maceralarinda dgrenciler zengin internet kaynaklarmni
belirli gorevler dahilinde kullanirlar ve bunun sonucunda ortaya bir {iriin koyarlar. Bu
driinler sunular, videolar, siteler gibi giiniimiiz egitim anlayigina uygun cagdas egitim
materyalleri olabilir. Bununla birlikte Web Macerasinda 6grencilere verilen gorevler bir
rapor yazma, bir sunum verme, bir anket doldurma ve bir Web site olusturma gibi
somut bi¢imler alabilir. Gorevler, basit, kisa siireli, dolaysiz (online meniiden bir yemek
siparis etme) veya daha karmasik ve uzun siireli (yurtdiginda bir {iniversitede bir donem
planlama) olabilir (Jones, 2004). Web Maceralarmin gerceklestirilmesi ve
tamamlanmasi icin geleneksel smiflara ihtiya¢ yoktur ve Internet erisiminin miimkiin
oldugu her yerden Web Maceralar1 gergeklestirilebilir.

Genel olarak Web Macerasi literatiirde Webquest olarak yer almasina ragmen,
baz1 arastirmacilar ¢alistiklar: alanla ilgili olarak Web Maceralarma degisik isimler de

vermislerdir. Talenquest, Biowebquest, Techquest, Marketing Webquest gibi isimler
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verilen Web Maceralar1 temel olarak birer Web Maceralaridir ve kendi alanlarina 6zgii
olarak bu isimler verilmistir.

Ouyang ve Hayden (2006) tarafindan olusturulan Techquest, ¢ogunlugunu
Ispanyol kiz &grencilerin olusturdugu 6grenci grubuna matematik Ogretmek icin
tasarlanmistir. Her TechQuest projenin gelistirilmesinde 5 asama vardir: Planlama,
hazirlik, iiretim, tanitim ve miikemmellik.

Jones (2004) tarafindan tanitilan Talenquest, Hollandaca dil 6gretimi ig¢in
tasarlanmistir. Hollanda projesi Talenquest, dil 68reniminde kullanmak i¢in tasarlanan
Web Macerasmin olusturulmas: i¢cin konunun ana noktalarmin meydana cikartildig:
yararli olarak gelisen bir projedir. Bu projeye gore gorev, hedef dilin kullanimini
yiikseltmeli, ana dili konusanlar tarafindan kullanilan gercek materyallerin baz: tiirlerini
kullanmay1 gerektirmeli, son {riiniin tiretimi i¢in anlamli mesajlar igermelidir. Bu
vurgu, Ogrencilerin gercek ilgilerinin bir smirsiz gorevin basarisinda dilin esnek
kullanim ve yaraticilik lizerine koymasini saglar. Talenquest projesinin amaci, gergek
diinya ile ders kitaplarinin eskilesmis icerigini, beceri diizeylerinin bir tiiriinii kullanimi1
icin tasarlanan dinamik icerigi degistirmektir.

Burke ve digerleri (2003) tarafindan olusturulan Biowebquest, biyoloji
egitiminde arastirma tabanli bir Web Maceras1 modeli olarak tasarlanmustir. Olusturulan
Web Macerast 2002 yilinda geleneksel yontem ile Web Maceras1 yonteminin
karsilagtirilmasinda kullanilmistir. Yapilan arastirma sonucunda Biowebquest, Web
Maceras1 0gretim yonteminin geleneksel egitim yOntemlerine oranla daha basarili
olmasinda etkili olmustur.

Sautter ve digerleri (2000) tarafindan olusturulan Marketing Webquest ise
deneysel Ogrenme teknikleri iizerinde teknolojinin etkisini godsteren yenilik¢i bir
O0grenme araci olarak tasarlanmistir. Bu Web Macerasinin amaci, problem ¢6zme
becerileri ve Internet tabanli bilginin pratik faydalariyla deneysel 6grenmenin pedagojik
avantajlarinin birlesmesine firsat saglamaktir. Bu Web Maceras: ile arastirmacilar, New
Mexico Devlet Universitesi Pazarlama  boliimii  iizerinde arastirmalarini
gergeklestirmisler ve bu Web Macerasinin pazarlama egitimine biiylik kolayliklar
getirdigini tespit etmislerdir.

March (2004), Web Maceralarinda bulunmasi1 gereken Ozellikleri dile

getirmistir. Bu 6zellikleri soyle siralayabiliriz:
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- Web Maceras1 yapilandirmacilik anlayigina uygun bir 6grenme yapisidir.

- Web Macerast World Wide Web {izerinde gerekli kaynaklara baglantilar
kurar. Dolayisiyla 6grenciler sadece ansiklopedi 6zetleri, ders kitab1 ozetleri, kelime
arama ve boyama kitaplar1 degil, farkli bakis agilarina sahip, cagdas, iceriksel, zengin
medya ve interaktif olabildikleri kaynaklari kullanmaktadirlar.

- Web Maceralarinda 6grencileri arastirmalart i¢in motive eden bir orijinal
gorev yer alir.

- Web Maceralarinda bir merkezi, acik uglu soru yer alir. Web Maceralarinda
acik uclu sorularin yer almasmin sebebi 6grencilerin daha fazla 6grenmek i¢in daha
fazla caba gostermesidir.

- Web Maceralar1 bireysel uzmanlik gelistirmede etkilidir.

- Web Maceralarinda 6grenciler bir takim i¢inde bir rol istlenir, boylelikle
coklu bakis agisina sahip olur.

- Web Macerasi, Ogrencilerin arastirmalarinda zengin tematik iligkiler
gormesini ilham eder, kendi metabiligsel siireclerini yansitmalarini ve 0grenmenin
gercek diinyada kolaylasmasini saglar.

John Keller (1983) 6grencilerin 6grenmelerini artirmak i¢in 6grenci istekliligini
saglayan Motivasyonel ARCS (Attention, Relevant, Confidence, Satisfaction)
Modeli’ni sunmustur. Web Maceralar1 da bu ARSC modelinin filtresinden ge¢gmelidir:
“Bu aktiviteler 6grencinin dikkatini ¢ekiyor mu?”,“onlarn ihtiyaglari, ilgi alanlar1 ya da
amaglarina uygun mu?”, “gérev 0grenenlerin basariya ulasmasinda giiven verebiliyor
mu?”’, son olarak, “Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra kendi basarilarindan
memnun oluyorlar mi1?”” (March, 2004).

Web Maceralari, pek cok yontem ve teknigi biinyesinde barmndirabilecek bir
kapasiteye sahiptir. Egitim ve O&gretim faaliyetlerinin gergeklestirilebilmesi igin
kullanilan stratejilere Web Maceralarinda da sik sik rastlariz. Web Maceralarinda yer
alan ana stratejileri March (2004) su sekilde siralamaktadir:

- Motivasyon Teorisi

- Sorgulama - Sema Teorisi

- Yapiulandirmacilik

- Farkhilastirilmis Ogrenme

- Yerlesmis Ogrenme
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Tematik Ogrenme

- Otantik Degerlendirme

- Acik Metabilissellik

- Ogrenci Merkezli Psikolojik Ilkeler

Web Maceralar1 olusturulurken ve iyi bir Web Macerast hazirlanmasi i¢in 3R
(Real Rich, Relevant) 6zelligine dikkat edilmelidir (March, 2000). Bu ii¢ 6zellige sahip
Web Maceralar1 zengin kaynak ve siireclerle donatilmig, ger¢ek diinyada var olan
problemlere iliskin gorevler diizenlenmis ve kazandirilmak istenen konunun amacina
uygun olarak hazirlanmistir. Bu da Web Maceralarinin daha verimli olmasinda etkin rol
oynamaktadir.

Farkli egitim diizeyleri ve konu alanlarinda kullanilmak {izere hazirlanan Web
Maceralar1 Internet {izerinde yer almaktadir. Birgok site cesitli alanlara ydnelik drnek
Web Maceralar1 yaymlamakta ve Internet kullanicilarmin hizmetine sunmaktadir. Bu
sitelere giren kullanicilar hem bu site ilizerinde yer alan Web Maceralar1 ile egitim-
ogretim faaliyetlerini gergeklestirebilir hem de bu site araciligiyla baska Web
Maceralarina ydnlendirilebilirler. Ogretmenler 6grencilerine baskalar1 tarafindan
gelistirilen Web Maceralarint secebilir veya kendi Web Maceralarimi gelistirebilirler
(Young ve Wilson, 2002).

Ezell ve digerleri (2003) Web Maceralarinin farkl egitim diizeylerinde ve
cesitli alanlarda gelistirilebilecegini dile getirmistir. Ayrica Web Maceralarmin siklikla
ogretim ve egitim kalitesini yiikseltmek i¢in kullanilan bir teknolojik ara¢ oldugunu
savunmaktadirlar. Bununla birlikte Web Maceralar1 disiplinler aras1 ya da tek bir

disiplin i¢in de tasarlanabilir (Strickland, 2005; Zheng ve digerleri, 2005).

2.2.1. Web Maceralarinin Yapisi

Ust diizey diisiinme becerilerini harekete gecirmek iizere tasarlanan Web
Maceralar: ile ilgili literatiir tarandiginda genel olarak Web Maceralarmin 6 adimdan
olustugu veya olusmasi gerektigi lizerinde durulmaktadir (Dodge 1995/1997; Yoder,
1999; Ouyang ve Hayden, 2006; Young ve Wilson, 2002; MacGregor ve Lou, 2005;
Kahl ve Berg, 2006; Sandars, 2005; Kelly, 2000; Zheng ve digerleri, 2005; Strickland,
2005; Fiedler, 2002; Jones, 2004). Web Maceralarinda yer alan adimlar su sekilde

siralanmaktadir:
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- Giris (introduction)

- Islem /gorev (task)

- Siire¢ (process)

- Bilgi kaynaklari ( resources)

- Degerlendirme (evaluation)

- Sonug (conclusion)

Web Maceralarinda yer alan 6 adim belli bash ozellikler tagimaktadir. Bu
ozellikler dikkate almarak adimlar tek tek tasarlanr ve Web Maceralar1 meydana
getirilir. Dodge (1997) Web Macerasinin etkili olmas1 ve amacinin anlagilabilmesi igin
bu 6 adimin mutlaka olmas1 gerektigini dile getirmistir. Bu kisimda Web Maceralarinin
yapisini olusturan 6 adimin 6zellik ve islevlerine deginmek yerinde olacaktir:

1. Giris: Web Maceralarinin ilk adimi olan bu boliimiin amaci, Web Macerasi
hakkinda genel bir bilgi vermek, konuya genel bir giris yapmak, Web Macerasini
tamamlayacak olanlar i¢in gerekli 6n bilgiyi saglamak, Web Macerasini tamamlayacak
olanlar1 arastrma ve sorusturma yapmaya hazirlamak ve konuya ilgilerini ¢ekerek
onlarin motivasyonunu saglamaktir. Bu bolimde 6grencilere Web Macerasi siiresince
nelerle karsilasacagi bildirilir, 6grencilerin derste yapacagi aktiviteler, etkinlikler ve
arastirmalar hakkinda bilgi verilir. Genellikle bu bdliimde yapilacak ¢alismalar
ogrenenlere ilging bir senaryo cercevesinde sunulur. Bu ylizden Ogrenciler senaryo
dahilinde iistlenecekleri roller hakkinda bu bdliimde bilgilendirilmelidir. Ogretmenlerin
hayal giiciinlin 6n plana ¢iktig1r Web Maceralar1 i¢in 6gretmenler smirsiz fikir ve konu
iiretebilir (Yoder, 1999). Kelly (2000)’e gore bu boliim dersin arka planinda yer alan
bilgilere genel bir bakis saglamalidir. March (1998) bu adimda 6grenenlere agik uclu,
temel bir soru sorulmasmimn Web Maceralarinin kritik bir yonii olarak ele almis ve daha
sonra Ogrencilere Onemli bir soru sorulmasinin 6grenenlerin performanslarinin
artmasmda tesvik edici olacagmi dile getirmistir (March, 2000). Kisacas1 bu adim,
ogrenciyi konuya ve kendisini nelerin bekledigine yonlendirmeli, farkl fikir, anlatim ve
yontemlerle 6grencinin ilgisini uyandirmali, durumu ortaya koymali ve duruma iliskin
on bilgi sunmalidir (Dodge,1997).

2. Islem/Gérev: Bu adimda konuyla ilgili neler yapilacag: hakkinda bilgi verilir
ve O0grenenlere verilecek olan gorevler ve roller tanitilir. Bu adimda 6grenenlere Web

Macerasi siireci igerisinde gergeklestirecekleri gorevler verilir. Starr (2000), gorevin
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yetigkinlerin kendi islerinde yaptiklar1 seylerin kiiciiltiilmiis bir versiyonu oldugunu
ifade etmistir. Dodge (1997) gorevlerin yapilabilir, ilging, glidiileyici, 6zgiin ve 68renci
tarafindan yOnlendirilebilir olmas1 gerektigini ifade etmistir. Dodge (2002), Web
Macerasinda verilebilecek gorevleri,

- Kendini ifade etme iglemleri

- Derleme islemleri

- Gizemli islemler

- Gazetecilikle ilgili islemler

- Tasarim iglemleri

- Yaratici tiriin islemleri

- Ortak karar verme islemleri

- Tkna etme islemleri

- Kendini sorgulama islemleri

- Yargilama islemleri

- Analitik islemler

- Bilimsel islemler olmak iizere 12 bashk altinda toplamistir. Strickland
(2005)‘a gore islem boliimiinde Ggrenciler “sayfayr oku-sorulari cevapla” disindaki
aktivitelere ulastirilmalidir.  Yoder (1999) c¢agdas diinyanin sorunlari, tarihin
degerlendirilmesi, liriin olusturma, glinliik yasam ile ilgili isler ve hayal giiclinii
harekete gecirme gibi bes kategoriden birinin gorev olarak diisiiniilebilecegini
onermektedir. Sandars (2005) 6grenenlere verilecek gorevlerin ¢oziilecek bir problem,
yazilacak bir 6zet veya bir dizi soruyu kapsayabilecegini ifade ederken; Fiedler (2002)
verilecek gorevlerde sunum, sergi, tartisma veya oyunlarin yer alabilecegini dile
getirmistir. Young ve Wilson (2002) ‘a gore Web Macerasinin 6ziinde problem ¢ézme
vardir ve bunun icin bu bdliim bir problemi ele almalidir. Islem bdliimiinii problem
tabanli 6grenme {initelerindeki problemlerle 6zdeslestiren Young ve Wilson (2002)
sorun ya da catismalarin Web Macerasinda yer almasi gerektigini ifade etmislerdir.
Elbette gdrev boliimiinde istenecek iiriinler bunlarla smirl degildir. Ogrencilere video
hazirlama, cesitli tiirlerde metin yazdirma, ¢evrimici etkinlikler yapma vs. gibi gorevler
de verilebilir. Dodge (2002)’a gore bu boliim Web Macerasmin en 6nemli parcasidir ve

O0grencinin tlim enerjisini kullandig1 ve aymi zamanda tasarimcinin da odaklandigi
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bolimdiir. Dodge (2002) iyi tasarlanmis bir iglemin en 6nemli 6zellikleri olarak da
yapilabilir olmasini ve {ist diizey diisiinme becerileri gerektirmesini siralar.

3. Siire¢: Bu adimda 6grenenlerin Web Maceras1 siiresince hangi araglari, hangi
yontemleri ne kadar siirede kullanacaklari, gorevler yerine getirilirken hangi
asamalardan gecilecegi, 6grenenlere verilen rollerin neleri kapsadigi ve bu rollere uygun
olarak nasil calismalar1 gerektigi detayll bir sekilde anlatilir. Ogrencilere verilen
gorevler ve bu gorevleri yerine getirilmesi i¢in verilen talimatlar acik, anlasilir, sade ve
O0grencinin seviyesine uygun olarak diizenlemelidir. Bu bdliimdeki basamaklar
ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglar1 géz onilinde tutularak artirilabilir. Bu boliimiin en 6nemli
ozelliklerinden biri de oOgrencilerin elde ettikleri bilgileri nasil diizenleyecekleri
konusunda 6grencilere yardimci olmasidir. Bunun i¢in dgrencilere rehberlik edecek
yonergeler bu boliime konmalidir. Fiedler (2002)’e gore siire¢ boliimiinde ¢esitli roller
ve bakis agilar1 sunulmalidir. Boylelikle 6grenciler kendilerine uygun gelen rollere
biiriinecek veya olay veya durumlara ¢esitli agilardan bakma imkanina kavusacaklardir.
Yoder (1999) siire¢ boliimiinde, ogretmenlerin genellikle adim adim ve sik sik
numaralandirilmis  bir sekilde Ogrencilere gorevleri konusunda rehberlik etmesi
gerektigini, zamani yonetmek, verilen roller ve veri toplamak i¢in 6grencilere daha
etkili yollar onerebilecegini ifade etmistir. Young ve Wilson (2002) ise bu boliimde
ogrenenlerin iglemi gergeklestirme yoluna gittiklerini ve burada isbirlik¢i takim
kurduklarini, ayrica 6zel giidiimlii faaliyetlerin genellikle bu boliim igerisinde yer
aldigmi ifade etmislerdir. Chandler (2003)’a gdre bu bdliim bilginin aranmasindan ¢ok
bilginin kullanimi odakli olmali ve Ogrenenlerin zamanmi iyi kullandirmak i¢in
tasarlanmalidir. Dodge (1997) bu boliimiin agik bir sekilde tanimlanmis islem
adimlarindan olustugunu belirtirken islemi basarmak i¢in gerceklestirilmesi gereken
siirecin gozden gecirilmesini sagladigini dile getirmistir. Bazi Web Maceralarinda
ogrencilerin ulagsmas1 gereken kaynaklar bilgi kaynaklar1 bdliimiinde verilirken bazi
Web Maceralarinda ise bu kaynaklar stire¢ boliimiinde verilmektedir. Yeni gelistirilen
Web Maceralarinda bilgi kaynaklar1 siirecin altinda yer almaktadir (Chatel ve Nodell,
2002). Ogrencilere verilen gorevler ve bu gorevlere iliskin kaynaklarm bir arada
verilmesi 0grencilerin ¢caligmalarina kolaylik getirmektedir.

4. Bilgi kaynaklar: Bu adim 6grencilerin arastirmalarinda kullanacaklar1 ve

Web Macerasmi hazirlayanlar tarafindan belirlenen Internet baglantilarindan (link)
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olugsmaktadir. Kullanilan siteler Web {izerinde amagsiz gezinmeden kagindiran siteler
olmalidir (Fiedler 2002). Dodge (1997)’a gore bu boliimdeki kaynaklar Web ortami
disindaki kaynaklar1 da icerebilir. Yoder (1999) Internet siteleri haricinde referans
kitaplari, videolar, baz1 yerler ve yararl olabilecek insanlarin da ¢ok 6nemli kaynaklar
oldugunu belirtmistir. Bu boliimde segilen kaynaklar yiiksek kalitede ve hedeflenen yas
grubunun gelisimine uygun olmalidir (Strickland, 2005). Segilen sitelerin baska sitelere
yonlendirmemesine de dikkat edilmelidir. Yoder (1999) Web sitelerini ii¢ kategoriye
ayirmigtir: ticari siteler, ticari olmayan siteler ve bireysel siteler. Ticari sitelerin bilgi
bakimindan zengin olabilecegini bildiren Yoder (1999) kablolu televizyon, gazete, dergi
ve seyahat bilgileri sitelerinin bu kategoriye dahil oldugunu ve bu sitelerin mevcut
kaynaklar1 ilging kilmakla beraber reklamlarin 6grencileri baska yone cekebilecegini
veya rahatsiz edebilecegini dile getirmistir. Ticari olmayan siteleri miizeler, okul ve
iiniversiteler gibi kar amaci gilitmeyen kuruluslar tarafindan organize edilen siteler
olarak tanimlayan Yoder (1999) bireysel siteleri de bireylerin kendi ¢abalar1 ile yapilmis
siteler olarak tanimlamistir. Bireysel sitelerin pek ¢ogunun, giivenilmez, uygunsuz ve
bilgilerinin eski olabilecegini dile getiren Yoder (1999) 6gretmenlerin kendi Web
Maceralar1 kapsamina gore her siteyi arastirmasi ve Ogrencilerin de projeleri i¢in bu
siteleri kullanmalar1 gerektigini ifade etmistir. Web Macerasmni tasarlayanlar Web
sitelerini aragtirmada arama motorlarini da kullanabilirler.

5. Degerlendirme: Ogrencilerin Web Maceras1 sonucunda raporlar, multimedya
sunumlar, dramatik gosteriler gibi ortaya koyduklar: Giriinlerin nasil degerlendirilecegi
bu bolimde aciklanir. Bu bolimde oOgrenciler, yaptiklar: caligmalar ile ilgili olarak
bireysel veya grup halinde degerlendirebilir. Ogrencilerin degerlendirilmesinde
rubrikler (Yoder,1999; Pickett ve Dodge, 2007; Young ve Wilson,2002), kontrol
listeleri (Strickland, 2005) veya degerlendirme tablolar1 kullanilabilir. Degerlendirme
araglarinda sonuglarin nasil degerlendirilecegi, degerlendirme kriterlerinin neler oldugu
belirtilir.  Ogrencilere siire¢  boliimiinde verilen gorevlere gore diizenlenen
degerlendirme  boliimii, siirecin  her asamasmnda ortaya konan iiriinlerin
degerlendirmesini icermelidir. Dodge (1997) degerlendirme araclarinda yer alan
puanlama cetvellerinin siirecte belirlenen gorevlerle ile paralellik gostermesi gerektigini

dile getirmektedir.
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6. Sonuc: Bu boliimde 6grencilerin Web Macerasini tamamlayarak ulastiklari
miifredat hedefleri belirtilir. Ogrenciler, ne dgrendikleri ve ne basardiklarima iliskin dzet
bilgiyi bu boliimde bulabilirler (Dodge, 1997). Genellikle, sonu¢ boliimii giris ile bir
sekilde iliskilidir (Fiedler, 2002). Yap:1 olarak birbirine benzeyen bu iki bolimde
ogrencilerin yapacaklar1 ¢aligmalara iligkin bilgilerle yaptiklar1 ¢calismalarin neticesinde
kazanimlarina iligskin bilgiler yer almaktadir. Sandars (2005) bu boliimde 6grencilerin
kazanimlarina iliskin bir uyarict sorusu yer almasi gerektigini vurgular. Ayrica bu
bolimde, 6grencilerin bilgilerini diger alanlarda genisletmeye tesvik icin Ozgiliven
saglanmalidir (Dodge, 1997; Young ve Wilson, 2002).

Web Maceralarinda temel olarak 6 adim yer almakla birlikte bu adimlara ek
olarak arastrmacilar baz1 adimlarin eklenmesi gerektigini ifade etmislerdir. Young ve
Wilson (2002), Web Macerasina “Sen ne diisiiniiyorsun? (What do you think?)”,
“Paylas ve karsilastir.” (Share and compare) adimlarmin eklenmesi gerektiginin altini
cizmiglerdir. “Ne diisliniiyorsun?” boliimii 6grencilerin kaynak arama faaliyetlerine
baslamadan Once test edilmesini saglarken, ilk anlamalarin1 kullanmalarmi ve
degerlendirmeleri i¢in firsat tanir. Web Macerasmin ikinci adiminda ilk olarak iglemle
tanigsan Ogrencilere problem hakkinda mevcut bilgi ve anlayislarina dayanarak olasi
cOzlimler onermeleri i¢in bir sans verilir. “Ne diisiiniiyorsun?” boliimii, takim liyelerinin
arastirma konusuyla ilgili ilk bilgilerini birlestirmesini ve arastirma i¢in bir temel olarak
kullanilabilmesini saglar. Young ve Wilson (2002) Web Macerasina bu adimi
eklemenin 6zel avantajlar1 oldugundan bahsetmektedir. Bu avantajlarin ilki, problem
veya iglem ¢6ziimleri hakkinda olas1 ¢6ziimleri teker teker sdylemeleri igin 6grencilere
izin vererek, ogretmen ve Ogrencilerin her ikisinin de 6grencilerin mevcut bilgilerini
tantyabilmesidir. Ikincisi, bir ¢dziimdeki bu ilk durumun égrencilerin Web Macerasi
siiresince kavramsal gelisimlerini karsilastirabilmelerine karsi bir referans saglamasidir.
Ucgiinciisii ise, 6grencilerin takimlarmin diger iiyelerinin diisiincelerini anlamalarina ve
fikirlerini paylasmalarma izin vererek isbirlikci tartigsma meydana getirmesidir. Van Zee
ve Minstrell, 1997). Son olarak, bir 6gretmen i¢in, bir Web Maceras1 etkinliginin bir
veya daha fazla adimin1 gdzden gegirmesi gerektigi hakkinda ipucu verebilir. Ornegin,
Web Macerasmin 4. adimi olarak tanimlanan bilgi kaynaklarmin yetersiz oldugunu
kesfedebilir. Bir 6gretmen islemin genisletilmesi gerektigini veya 6grencilere problemin

¢cOziimiiniin Ogrenciler icin daha anlamli olmasi i¢in daralmasi gerektigini ortaya
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cikarabilir. Young ve Wilson (2002)’a gore Ogrencilerin Web Macerasmi
tamamlandiginda digerlerine gostermek ve bilgi almak i¢in zamana ihtiyaci vardir. Web
Maceralarmin sonu¢ adimi genellikle ¢ok dnemli bir adim degil gibi goriinmektedir
fakat bu adimda ogrencilerin Web Maceras1 deneyimi boyunca kendi kavramsal
gelisimlerinin degerlendirilmesinde aktif bir rol almasina izin verilmelidir. “Paylas ve
karsilastir” adimini eklemenin avantajlar1 olarak Young ve Wilson (2002) 6grencilerin,
daha once eklenmesini istedikleri "Ne diisiiniiyorsun?” adiminda problem ¢6ziimii ig¢in
ilk denemeleriyle problem veya islemin son ¢dziimiinii karsilastirilmasma kolaylik
sagladigin, arastirma bulgularinin paylasimi i¢in genel olarak bir yap1 sagladigini, daha
fazla arastirma sorusu ile bu bulgulara destek saglandigini, bulgularin genel paylasimi
ile her takim tarafindan sunulan ¢oziimler hakkinda siniftaki tiim 6grencilere deneyim
kazandirdigin1 ve ders i¢in miifredatin geri kalaninda 6grencilerin sahip oldugu Web
Maceras1 deneyimlerinden anlayis ve bilgilerle baglant1 kurarak 6grencilere yardim
etmesini siralar. Kahl ve Berg (2006) Web Macerasinda rehberlik (guidance ), ek
sozliik (glossary) ve ek kaynaklar (additional resources) boliimlerinin de yer almasi
gerektigini dile getirmislerdir. Rehberlik boliimiinde rapor hazirlama ve bilgi
aciklamanin nasil olacagi hakkinda detayl1 bilgi verilen boliim olarak tanimlayan Kahl
ve Berg (2006) ek sozlik bolimiiniin Web Macerasinda tanitilan biitlin terimleri
tanimlayan 6nemli bir kaynak oldugunu dile getirmistir. Ek kaynaklar bolimii ise
projenin hedefleri, zaman gereksinimleri, disiplinler aras1 fikirler ve egitim standartlar1
hakkinda 6gretmenlerin hazirladiklar1 kaynaklar1 icermektedir. Jones (2004)’da Web
Maceralarma genellikle birbirlerine karsi yarisan gruplar1 kapsayan motivasyonel
unsurlar (oyun, ekstra kredi, yarisma vb.), eklenmesi gerektigini vurgulamistir. Ayrica
hazirlanan son Web Maceralarinda ogretmenler icinde bir sayfa (teacher page) da
ayrilmaktadir. Bu sayfada Ogretmenlerle ilgili bilgilere ve yaptigi1 ¢aligmalara yer

verilmektedir.

2.2.2. Web Macerasi Tiirleri

Web Maceras1 fikrini ortaya atan kisi olan Bernie Dodge (1997) Web
Maceralarmin ikiye ayrildigmi belirtmistir: Kisa stireli Web Macerast ve uzun siireli
Web Macerasi. Kisa siireli Web Macerasi ve uzun stireli Web Macerasi egitsel amag ve

tasarlanma stiresi bakimindan birbirinden farklilik géstermektedir.
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2.2.2.1. Kisa siireli Web Macerasi

Kisa siireli bir Web Macerasinin egitsel amaci 6grencilerin bilgi kazanimmi ve
elde ettikleri bilgiyi biitlinlestirmelerini saglamaktir. Kisa siireli bir Web Macerasi
sonucunda bir Ogrenci biiyiik Olgiide yeni bilgiyle ugrasmis ve bu yeni bilgileri
anlamlandirmis olacaktir. Kisa siireli bir Web Macerasi bir ile {i¢ ders saati siiresinde

tamamlanmak i¢in tasarlanir.

2.2.2.2.Uzun siireli Web Macerasi

Uzun siireli Web Maceralarinin egitsel amaci, 6grencilerin sahip oldugu
bilgilerini artirmasmi, elde ettikleri bilgileri genisletmesini ve &ziimsenmesini
saglamaktir. Uzun siireli bir Web Macerasini tamamlayan 6grenciler, biiylik miktardaki
bilgiyi detayli olarak analiz etmis, edindigi bilgiyi yorumlayabilir hdle gelmistir. Uzun
siireli Web Maceras1 sonunda 6grencilerden yorumlarmi diger 6grenciler ile paylasarak
konunun anlasildigin1 gostermeleri beklenir. Uzun siireli bir Web Macerast simif
ortaminda genellikle bir ile dort hafta igerisinde tamamlanmak {izere tasarlanir.

Uzun siireli Web Maceralar1 asagidaki diisiinme becerilerini igerebilir (Marzano,
1992) :

- Karsilastirma: Olgular arasinda benzerlik ve farkliliklar1 tanimak ve bunlari
ifade etmek.

- Smflandirma: Olgular1 niteliklerine gore tanimlanabilir kategorilerde
gruplamak.

- Timevarim: Gozlemler veya analizlerden bilinmeyen genellemeler veya
ilkeler ¢ikarmak.

- Ortaya Cikarma: Verilmis ilkeler ve genellemelerden belirtilmemis sonuglar
ve kosullar ¢ikarmak.

- Hatalan analiz etme: Farkl diisiince ve yaklagimlardaki hatalar1 tanimak ve
bunlar1 ifade etmek.

- Destek olusturma: Yapilan bir 6nerinin veya destegin temelini olusturmak.

- Soyutlama: Bilginin temelini olusturan temayr veya genel cercevesini
tanimak ve bunu ifade etmek.

- Bakis acilarimi analiz etme: Konular hakkinda kisisel bakis agilarini tanimak

ve bunlar1 ifade etmek (Akt: Dodge, 1997).
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Dodge (1997) uzun siireli Web Maceralar1 i¢in bazi fikirler sunmustur, bu
fikirleri soyle siralayabiliriz:

1. Kategorileri 6grenciler tarafindan olusturulmus arastirilabilir bir veri tabani.

2. Ogrencilerin ortamda gezinebilecekleri bir mikro diinya.

3. Ogrenciler tarafindan olusturulan etkilesimli hikdye veya durum calismasi.

4. Tartismaya yol acan bir durumun analizini yapan, bu tartismali durum i¢in
taraf tutmasina olanak saglayan bir olay.

5. Cevrimigi goriisiilebilen hayali bir kisi. Hayali olarak goriisiilecek olan kisi

hakkinda yapilan arastirma sonucunda sorular ve cevaplar belirlenir.

2.2.3. Web Maceras1 Yonteminin Faydalan

Egitim-6gretim ortamlarinda Ogrenenlerin bilgisayar ve Internet destekli
calismalarina imkan taniyan Web Maceralarinin egitim-6gretim faaliyetleri agisindan
pek cok faydasmin oldugu yapilan ¢calismalarla ortaya konmustur. Web Maceralari, pek
cok farkl yontem veya teknigin bir arada kullanilmasina imkan tanimasi, 6zellikle iist
diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde etkili olmas1 ve 6grencilerin okul disinda
da egitimi devam ettirebilmelerine olanak saglamasi gibi firsatlar sunmaktadir.

Halat (2007), yaptig1 calismalar neticesinde dgrenenlere ve Ggretenlere Web
Maceralarmin su faydalara sahip oldugunu dile getirmistir:

- Ogrenenlere yeni bilgiye ulasmak icin geleneksel ders kitabi kullanimindan
farkl bilgi edinme kaynaklar1 ve yollar1 saglar.

- Ogrenenlere 6grendigi farkll bilgileri farkli bir ortamda uygulama veya
aktarma becerisi kazandirir.

- Ogrenenlerin kazandig1 veya 6grendigi bilgiyi organize edebilme yetenegi
gelistirir.

- Ogrenenlere verilen bilgi veya yonergeleri takip edebilme becerisi kazandirir.

- Ogrenenlerin farkli kaynaklar1 tarayarak analiz edebilme, sentez yapabilme,
degerlendirme ve sonug ¢ikarabilme becerileri gelistirir.

- Ogrenenlerin aktif olarak kendi kendine bilgi kazanimmi saglar.

- Ogrenenlerin teknoloji kullanim uyumlulugunu artirir.

- Internet’in egitim amacl kullanimimn1 saglar.
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- Ogrenenlere sanal bir ortamda bir isi yasiyormusgasmna yaparak deneyim
kazanmasini saglar.
- Grup ¢alismasin1 destekler.

- Ogrenenlerin problem ¢dzme becerilerini gelistirir.

Ogretenlere farkli bir degerlendirme modeli sunar.

Ogretenlere dgrenenlerin  verilen bilgiyi ne kadar ve ne asamada
kullanabildigini gbsterir.

- Ogretenlere 6grenenlerin teknoloji kullanma becerilerini degerlendirme firsati
saglar.

- Ogretenlerin kisisel beceri ve kabiliyetlerinin gelismesinde énemli rol oynar.

2.2.4. Web Maceralarinin Sinirhliklar

Bilgisayar ve Internet’i bir araya getirerek &grenenlerin ozellikle iist diizey
diistiinme becerilerine hitap eden Web Maceralarinin faydalarinin yani sira belli bash
sinarliliklar1 da mevcuttur. Halat (2007) bu sinirliliklar: su sekilde belirlemistir:

- Hazirlamasi zor ve zaman alic1 bir yontemdir.

- Bilgisayar imkani1 ve Internet erisimi olmayan yerlerde uygulanmasi zordur.

Kirsal kesimlerde uygulamasi ¢cok zordur.

- IIkogretim diizeyinde yeterli Tiirkge Web sitelerinin olmamasi, giivenilir
kaynaklarm  (Web  sitelerinin)  bulunmasindaki, degerlendirilmesindeki  ve
secilmesindeki  giicliikler, ilkogretimde @~ Web  Macerasmmin  uygulamasini
zorlastirmaktadir.

- Web Macerasinda kullanilan sitelerin iyi se¢ilmemesi Ogrencileri illegal
sitelere yonlendirebilir.

Yukarida yer alan sinirliliklara ek olarak Web Maceralarinda su siirliliklarin da
oldugu sdylenebilir:

- lyi hazirlanmamis Web Maceralar1 6grenenleri bireysellige itebilir.

- Ogrencilerin vakitlerini ayarlayamayarak uzun saatler boyunca bilgisayar

basinda zamanlarin1 ge¢irmelerine neden olabilir.
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2.2.5. isbirlikci ogrenme ve Web Macerasi

Gilinlimiizde artik Ogrencilere bilgiyi depolamaktan c¢ok bilgiye nasil
ulasacaklarin1 ve bir problemle karsilastiklarinda problemi ¢6zmek i¢in probleme nasil
yaklagacaklarmi ve nasil ¢6ziim yollar1 bulacaklarint 6gretmeye yonelik bir egitim
anlayis1 icine girilmistir. Egitim-6gretim sisteminde daha ¢ok anlatim, soru-cevap
yontemi gibi geleneksel yontemlerin kullanilmasi bu anlayisin kazanilmasinda ¢ok etkili
olamamaktadir. Bu anlayisi kazandirmak, 6grenmeyi verimli hale getirebilmek ve
o0grenmenin kalic1 olmasini saglamak icin pek ¢ok 6§renme modelleri olusturulmus pek
cok yontemler gelistirilmistir.1980°11 yillardan itibaren popililer olmaya baslayan
Isbirlikli veya Kubasik Ogrenme Yontemi bu ydntemlerden biridir. Diger 6grenme
yontemlerinden daha verimli olan isbirlikli 6grenme yonteminin kullanimmda son
zamanlarda biiytlik bir artis oldugu goriilmektedir (Webb ve digerleri, 2002).

Isbirlik¢i 6grenmenin ne oldugu ve hangi 6zellikleri tasidigmna iliskin pek gok
tanimlama yapilmistir. Cooper ve Mueck (1990), isbirlik¢ci Ogrenme yoOntemini,
ogretmen merkezli olmaktan ¢ok dgrenci merkezli olup 6grencinin aktif rolii tistlendigi
bir 6grenim yontemi olarak; Watson (1992), 6grencilerin kiiclik karma gruplarda
calistiklar1 bir smif 6grenme ortamu olarak; Johnson ve Johnson (1992), 6grencilerin
kii¢iik karma gruplarda birbirlerinin 6grenmelerine yardim ederek birlikte calismalarina
dayal1 6grenme yontemi olarak, Lyman ve Foyle (1988) , cocuklarm kiiciik gruplar
halinde bulundugu, birbirleriyle olan iliskilerini pozitif yonde artran bir Ogretim
stratejisi olarak, Acgikgoz (1992) 6grencilerin ortak bir amag¢ dogrultusunda kiigiik
gruplar halinde birbirinin 6grenmesine yardim ederek calismalar1 olarak; Yildiz (1999)
aktif 6grenme yontemlerinin temelindeki konusma, dinleme, yazma ve yansimanin
kullanildigy, biligsel ve duyussal 6grenme iirlinleri tizerinde olumlu etkileri kanitlanmais,
isbirligi becerilerinin 6n plana ¢iktigi, temelinde sosyal etkilesim olan, 6grencilerin
ihtiyaclarina cevap verebilen, zihinsel yeteneklerini kullanmasini saglayan, kendi
ogrenmeleri ile 1lgili kararlar almasina olanak veren bir Ogretim yOntemi olarak
tanimlamistir.

Isbirlikgi Ofrenme  egitim-Ogretim  faaliyetlerinin  daha verimli  hale
getirilmesinde pek ¢ok avantaja sahiptir. Ozellikle bireylerin sosyal gelisimlerinde
biiylik etkiye sahiptir. Bu yontem ile bireyin sorumluluk duygusu ile bagkalarma ve

gruba katkida bulunma zevki artirilmis olur (Biiyiikkaragéz ve Civi, 1997; Akt:
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Doymus ve digerleri, 2005). Bu sayede 6grenenler yaptigi isten zevk duyarak kendi
akranlar1 igerisinde sosyallesme imkéanma kavusmaktadirlar. Grup olarak calisan
ogrencilerin birbiriyle yardimlasma ve dayanigsma igerisinde olmalarini temel alan
isbirlik¢i 6grenme yontemi, aynit zamanda Ogrencilerin birbirlerine olan giivenlerini de
artirmaktadir. Yarigsmadan ¢ok birlikte is yapmanin 6n planda oldugu bu yontemde grup
iyelerinden birinin hedefini gerceklestirmesi, gruptaki diger bireylerin de hedeflerini
gergeklestirmesine baghdir. Bu yontemde 6grenciler birlikte plan yaparak, birlikte
tasarlayarak, birlikte ¢calisarak, birbirlerine destek olarak ve birbirlerine yardimci olarak
ogrenmelerini en iist seviyeye ¢ikarmaya calisirlar. Isbirlik¢i grenme yontemi 6zellikle
ist diizey 6grenmelerde akademik basariyr artirmakla beraber iizerinde calisilan konu
alanimna iliskin tutum ve ilgi gibi 6zelliklerini de gelistirmektedir. Stahl (1994), yaptig1
calisma ile bireysel olarak calisan 6grencilerin isbirlikli 6grenme grubu ile gorevleri
tamamladiktan sonra sosyal becerileri ve akademik basarilarinin yiikseldigini tespit
etmistir. Bu igbirlik¢i gruplarin basarist ilkogretim seviyesinin altinda ve lstiinde ve
iiniversite Ogrencilerinde oldugu gibi ispatlanmistir. Gillies ve Ashman, (1998),
ilkdgretim seviyesinde yaptigi calisma ile Soja ve Huerta (2001) iiniversite diizeyinde
yaptiklar1 caligmalar ile isbirlik¢i ¢alismalarin etkilili§ini ortaya koymuslardir. Ayrica
isbirlik¢i 6grenme yontemi dgrencilere becerilerini diizenli olarak gelistirmeleri igin
firsatlar tanimaktadir (Jordon, 1997).

I¢inde bulundugumuz bilgi ¢agmni gdz dniine aldigimizda teknolojinin &nemi bir
kez daha 6n plana ¢ikmaktadir. Ozellikle bilgisayar ve Internet tabanli dgretim
yontemleri ¢agin egitim ihtiyaglarma cevap vermek amaciyla tasarlanmaktadir. Bu
yontemlerden biri de Web Maceras1 yontemidir. Isbirlik¢i 6grenme yontemi, Web
Maceras1 dgretim yonteminde siklikla yer alan bir dgrenme yontemidir. Isbirlikci
ogrenmede kullanilacak ¢oklu ortam destegini Web Maceras1 6gretim ydnteminden
saglayabilir. Isbirlik¢i 6grenme bireysel anlamay1 artirmada daha etkilidir, fakat
interaktif coklu ortam 6grenen memnuniyetinde daha etkilidir. Web Macerasinin en
biliylik avantaji ise interaktif ¢oklu ortam ile isbirlik¢i 08renmenin arzu edilir
ozelliklerini birlestirmesidir. Web Maceras1 Ogretim yOntemi bireysel olarak
yiiriitiilebilecegi gibi grup olarak isbirlikgi Ogrenmeyi saglayacak sekilde de
yiiriitiilebilir. Sandars (2005), Bir Web Macerasmin 6nemli bir yOniiniin 6grenme

deneyimini gelistirmek i¢in isbirlik¢i 6grenme faaliyetleri kullanmasini gostermektedir.
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Bununla birlikte Web Maceralarinda isbirlik¢i gruplara yer verilmesinin égrenmenin
verimliligini artiracagi soylenebilir. Web Maceras1 6gretim yonteminde 6grenenler
genellikle bir rol {lstlenirler ve roliin geregini yerine getirmeye calisirlar. Web
Maceralari, bir rol iistlenen 6grenenlerin farkli agilardan olaya bakmalarini saglarken,
aynt zamanda motivasyonlarinin artmasinda da biiyiilk bir rol oynar. Bu acidan
bakildiginda Web Maceralarimin bireysellikten ¢ok isbirlik¢i 6grenmeyi 6n planda
tutmas1 gerektigi soylenebilir. Lou ve MacGregor (2004) yaptiklar1 arastirma ile Web
Maceralarmi grup olarak kullanan 6grencilerin, bireysel olarak calisan 6grencilerden
daha basarili olduklarmi, calisma siirecinde birbirlerinden destek aldiklarini ortaya

koymuslardir.

2.2.6. Gagne’nin 6gretim durumlart modeli ve Web Macerasi

Ogrenme fiiriinlerini analiz ederek dgretim durumlar1 modelini gelistiren Robert
Gagne (1985), 6grenmenin sadece dis etkenlerin etkisi ile olusmadigini, 6grenmede
ayn1 zamanda i¢ faktorlerin de etkili oldugunu savunur. Gagne (1985), i¢ etkenler
olarak Ogrenenlerin daha ©once sahip olduklar1 bilgileri, biligsel stratejileri, zihinsel
becerileri ve duyussal dzellikleri(ilgi, tutum, deger) gosterir. Ogrenmenin birikimli bir
siire¢c oldugunu dile getiren Gagne (1985)’ye gore yeni bilgiler daha onceden elde
edilmis bilgiler iizerine insa edilmekte ve yeni 6grenmeler hiyerarsik bir diizen iginde
gerceklesmektedir. Gagne (1985), oOgrenmede Ogretmenden ziyade Ogrencinin
yaptiklarinin 6nemli oldugunu, bu nedenle egitim-6gretim ortamlarinda etkin ve aktif
katilimin mutlaka yer almasi1 gerektigini dile getirir.

Gagne (1985)’ye gore bes tiir 6grenme iirlinii vardir ve 6gretim hedefleri de bu
ogrenme tiirlerine gore smiflandirilabilir. Gagne (1985)’nin Ogretim hedeflerini
siniflandirmada kullandig1 bes tiir 6grenme iirlinii sunlardir:

- Sozel bilgi (verbal information),

- Zihinsel beceriler (intellectual skills),

- Biligsel stratejiler (cognitive strategies),

- Tutumlar (attitudes),

- Motor (devinimsel) beceriler (motor skills).

Gagne (1985), sozel bilgilerin herhangi bir uyariciy1 agiklamaya veya ifade

etmeye yarayan bilgiler oldugunu dile getirmistir. Bu ag¢idan Bloom (1956)’un



35

taksonomisinde yer alan “Bilgi” basamagi ile benzerlik gdsteren “sozel bilgiler” ,
hiyerarsik bir yap1 olusturmazlar. Yani her yeni 6grenmede elde edilen bir bilgi, bagka
bir 6grenmeden elde edilen bilgiye bagl degildir ve elde edilen bilgiler birbirinden
bagimsiz olabilir. Gagne (1985) bes cesit zihinsel beceri (ayirt etme, somut kavramlar,
tanimlanmis kavramlar, kurallar ve ¢oklu kural uygulama) oldugundan bahsetmekte ve
zihinsel becerilerin 6grenenlerin bir bilgiyi elde etme veya bir seyi yapabilmeleri igin
biligsel islemleri kullanmalar1 gerektigini dile getirmektedir. Bilissel stratejileri ise
duyu, algi, hayal, imge, kodlama, hatirlama, diistinme, transfer ve problem ¢6zme gibi
unsurlar olusturmaktadir. Tutumlar, bireylerin herhangi bir sey veya durum iizerinde
bireysel tercihlerinde etkin olan kazanilmis i¢sel durumlardir. Motor beceriler ise, belirli
fiziksel hareketlerin belirli bir sira, diizen ve uyum igerisinde dogru ve otomatik bir
sekilde yapilmasi sonucunda ortaya ¢ikan davranislardir.

Ogrenmenin zihinsel durumlarini agiklayan kitabr “Ogretim Durumlari™n1 ilk
olarak 1965°de yayimlayan Robert Gagne, 9 adimlik 6grenme durumu siirecinden
bahsetmektedir. Bu adimlar (Kruse, 2007; Reiser ve Dempsey, 2007) su sekilde
siralanmaktadir:

1. Dikkati saglama
Ogrencilere hedefleri bildirme
On bilgileri hatirlatma
Uyaricilarin sunulmasi
Ogrenmeye rehberlik etmeyi saglama
Davranis1 ortaya ¢ikarma
Doniit saglama

Performansi degerlendirme

A S B AR

Kalicilig1 ve transferi saglama

Gagne’nin  0gretim durumlar1 modelinde yer alan biitiin adimlar Web
Maceralarmni olusturan boliimler icerinde yer almaktadir. Dolayisiyla 1yi hazirlanmis bir
Web Macerasinin  6g8rencilerin  6grenmelerinde etkin rol oynayacagi sdylenebilir.
Sandars (2005), bir Web Macerasinin yapisiim Gagne’nin 6gretim teorisini yakindan
izledigini dile getirmekte ve Web Macerasi yontemi ile Ogretim Durumlari Modeli’nin

ortak Ozelligi olarak her ikisinin de planli bir adim izleme modeli kullanmalarini
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gostermektedir. Tablo 2°de Gagne’nin Ogretim Durumlar1 Modeli ve Web Macerasi

adimlar1 karsilastirilmistir.

“Tablo 2. Gagne’nin Ogretim Durumlar1 Modeli Adimlar1 ile Web Maceras1 Boliimleri

Ogretim Durumu Modeli Adimlar flgili Web Maceras1 Adimi
Dikkati saglama Girig
Ogrencilere hedefleri bildirme Islem
On bilgileri hatirlatma Giris ve islem
Uyaricilarin sunulmasi Islem
Ogrenmeye rehberlik etmeyi saglama Stireg
Davranisi ortaya ¢ikarma Siireg
Doniit saglama Stire¢
Performansi degerlendirme Degerlendirme
Kalicilig1 ve transferi saglama Sonug

Gagne’nin Ogretim Durumlar1 Modeli’nde ilk adim “dikkati saglama” dir. Bu
adimda dersin hedeflerine ulagabilmek ve 6gretimin belirlenen hedefler cercevesinde
gerceklestirmek i¢in Ogrencinin dikkati Ogretilecek konu, bilgi veya materyale
cekilmelidir. Web Maceralarinin  1lk  admm  olan “giris”te de Ogrencilerin
gerceklestirecekleri maceraya, bu macera siiresince 0grenecekleri bilgi veya konulara
dikkatleri gekilir. Boylelikle dgrenciler Web Maceralarina hazirlanmis olur. Ogretim
Durumlar1 Modeli’nin ikinci adimi olan “6grencilere hedefleri bildirme” de dgretime
baslamadan Once Ogrencinin ne Ogrenecegi bildirilir. Bdylece Ogrencinin derse
hazirlanmas1 saglanir. Web Maceralarmin ikinci admmi “iglem” de Ogrenciler
gergeklestirecekleri macera ile neler 6greneceklerinden haberdar olur. Bu haberdar olma
ogrencilerin ilgilerini artirirken merak duygulariin uyanmasina da yardimcei olur. Bu da
ogrencilerin Web Maceralarina giidiilenmelerini saglar. Ogretim durumlarinm {igiincii
adimi “On bilgileri hatirlatma” dir. Bu adimda 6grencilere yeni bir bilgi 6grenmeden
once Ogrenecekleri yeni bilgi ile ilgili 6n bilgileri hatirlatilr. Web Maceralarinda bu
adimi “giris” ve “islem” basamaklar1 karsilar. Bu adimlarda 6grencilerin 6grenecekleri
yeni bilgi ile ilgili 6n bilgilerine yer verilir, 6grenmelerin daha anlamli ve kalic1 olmasi
saglanir. Ogretim durumlar1 modelinde dordiincii adim “uyaricilarin  sunulmasi”

adimidir. Bu adimda O6grencilere egitim-6gretim ortaminda oOgretilmek istenen bilgi

" Bu tablo Rebecca L. Fiedler (2002)’in “WebQuests: A Critical Examination In Light of Selected
Learning Theories” adli makalesinden Tiirkgeye uyarlanmistir.
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veya davraniglarla ilgili uyaricilar sunulur. Web Maceralarmin “iglem” basamaginda ise
ogrencilere dgrenecekleri bilgi veya davranmislara iliskin uyaricilar Internet ortaminda
sunulur. Ogretim durumlarmin besinci adimi olan “dgrenmeye rehberlik etmeyi
saglama” adiminda ise 8grencilere rehberlik edilir. Ogrencilerin bilgiyi kazanmalar1 i¢in
neyi nereden ¢alisacagi, bu bilgiyi kazanma siirecinde nelere dikkat etmesi gerektigi,
yine bu 6grenme siirecinde karsilastiklar: sorunlarla nasil bas edebilecekleri konusunda
ogrenciye destek olunur. Web Maceralarinda 6grenmeye rehberlik edilen adim “siire¢”
adimidir. Bu adimda 6grencilere bilgiyi kazanmalar1 icin ¢esitli gorevler verilir. Bu
gorevleri gerceklestirirken adim adim neler yapacaklar1 ve nelerle karsilasacaklari
konusunda ogrencilere rehberlik edilir. Ayrica Ogrencilere gorevlerini basariyla
tamamlayabilmeleri i¢cin hangi kaynaklar1 (dokiiman, site vs.) kullanacaklar1 da
bildirilir. Ogretim Durumlar1 Modeli’nde altinci adim “davranis1 ortaya ¢ikarma” dir.
Bu adimda 6grenciye kazandirilmak istenen davranisin dgrenciler tarafindan ne derece
kazandig1 tespit edilmeye calisilir. Web Maceralarinda 6grencilere kazandirilmak
istenen bilgi, beceri veya davranislarm tespiti i¢in “siire¢” boliimiinde dgrenciler verilen
gorevleri yerine getirdikten sonra 6grencilerin bir {irlin ortaya koymalari istenir. Bu
iiriinler, s6zlii veya yazili olabilir. Ogrencinin ortaya koydugu bu iiriin vasitasiyla Web
Macerasinda verilmek istenen davranisi ne kadar kazandig: tespit edilir. Bu yiizden
biitin Web Maceralarinda 6grencilerin gorevlerini tamamlarken veya tamamladiktan
sonra bir {iriin ortaya koymalar1 istenmelidir. Ogretim Durumlar1 Modeli’nin yedinci
adimi “doniit saglama” dir. Bu adimda Ogrenciye kazandigi davranisin dogrulugu
hakkinda bilgi verilir. Web Maceralarinda geribildirim “siire¢” boliimiinde yer alir.
Ogrencilerin ortaya koyduklar: {iriinler Web Macerasmi ydneten egitimci tarafindan
incelenir ve Ogrencilere geribildirimde bulunulur. Ogrencilerin yeni &grendikleri
davranislar1 dogru yapmalar1 bu davranislar1 pekistirir. Bununla birlikte yanlis
yapmalar1 halinde geribildirimde bulunularak ayni hatalar1 tekrar etmemeleri ve
hatalarin1  diizeltmeleri saglamir. Ogretim Durumlar1 Modeli’'nde sekizinci adim
“performansi degerlendirme” dir. Bu adimda egitim-68retim faaliyetlerinin sonucunda
ogrencilere kazandirilmak istenen davraniglarin Ogrenciler tarafindan ne derece
kazanildig1 tespit edilmeye c¢alisilir. Web Maceralarinda performans degerlendirmesi
icin “degerlendirme” bolimii yer alwr. Bu bolimde ¢esitli rubrikler kullanilarak

ogrencilerin performanslar1 degerlendirilir. Web Maceralar1 egitimcilerin 6grencileri bu
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rubrikler aracilifiyla degerlendirmelerini saglamakla birlikte 6grencilerin de kendi
kendilerini degerlendirmelerine imkan tanir. Ogretim Durumlar1 Modeli’nde son adim
“kaliciligr ve transferi saglama” dir. Bu adimda o6grencilerin 6grendiklerinin kalici
olmas1 ve 6grendiklerini yeni durumlarda uygulayabilmesi saglanir. Web Maceralarinin
son boliimii olan “sonu¢” boliimiinde de dgrencilerin Web Macerasi araciligiyla neler
ogrendigi, Ogrendikleri yeni bilgilerle neler yapabilecekleri ve nerelerde

kullanabilecekleri bildirilir.

2.2.7. L. S. Vygotsky’nin biligsel gelisim kurami ve Web Macerasi

Bir Rus psikologu olan Vygotsky, 6grenmede sosyo-kiiltiirel olguya dikkat
cekmistir. Yani Vygotsky’e gore cocugun biligsel gelisimi ¢ocugun i¢inde yasadigi
sosyal ve kiiltiirel ortamdan etkilenir. Bu diisiinceleri ile 6grenmede sosyal etkilesimin
onemini vurgulayan (Fiedler, 2002) Vygotsky, c¢ocuklarin zihinsel gelisimlerinde
akranlarm yaptiklarinin etkili olduguna de§inmistir. Cocugun bildikleri ile heniiz
ogrenmedigi bir alanda Ogrenmenin gergeklestigini ifade den Vygotsky, bu alani
yakinsal gelisim alan1 ya da bitisik gelisim alan1 (zone of proximal development) olarak
tanimlamistir. Onun yakinsal gelisim alani 6grenmenin bes temel ilkesini (pozitif
dayanigma, yiiz yiize etkilesim, bireysel sorumluluk, kiiciik grup ve kisiler arasi
beceriler ve grup kendini degerlendirme) aciklamak i¢in kavramsal bir temel saglar
(Doolittle, 1997).

Vygotsky’nin yakinsal gelisim alan1 6grenmenin ilkeleri Web Maceras1 6gretim
yonteminde yer almaktadir. Web Maceralarinda yer alan ddiiller, rol dayanigsmasi,
saptanmis kaynaklar ve 6grenme hedefleri 6gretim amaglarina hizmet ederek karsilikli
olumlu dayamigma gelistirir (Fiedler, 2002). Bu karsilikli dayanisma oOgrencilerin
gelisimleri i¢in Ogretim tasarimcilar1 gerekli kaynaklar1 ve wuyarici aktiviteleri
sagladiginda Ogrencilerin yakinsal gelisim alanlarini gelistirmelerine olanak saglar
(Doolittle, 1997). Fiedler (2002), Web Maceras1 6gretim yontemi ile Vygotsky’nin
biligsel gelisim kuramini karsilastrmis ve Web Macerasinda yer alan gorevleri
tamamlamak i¢in 6grencilerin birbirlerine destek sagladig yiiz ylize etkilesimin Web
Maceras1 6gretim yonteminde yer aldigini, O6grencilerin kaynaklar1 degistirebilecegini
ve geribildirim sunabilecegini dile getirmistir. Web Maceralar1 6grenenlerin gorevleri

tamamlamalar1 i¢in birlikte ¢alismalarma izin vererek G6grenenlerin kiigiik grup ve
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kisiler aras1 becerileri gelistirmesine yardimci olur. Bununla birlikte Web Maceralari,
grup 6z degerlendirmesi ile 6grencilerin 6gretmenleri ile birlikte bireysel basar1 ve
calisma siirecinin degerlendirilmesini saglar.

Bu ozellikler g6z oniine alindiginda 1yi tasarlanmis bir Web Macerasmin sanal
ortam araciligiyla nitelikli bir 6§renmede etkili olabilecegini sdylemek miimkiindiir.
Vygotsky, cocugun O6grenmesinde ortam ve iliskiler agmi hesaba katarak bir teori
gelistirmistir. Bu faktorlere bir de zamanm eklemek gerekir. Bazi1 6grenciler ¢cok hizli
bazilar1 yavas 6grenir. Yavas 0grencilere biraz zaman verilir, tekrar anlatilir, gosterilir
ve tekrar yapmasina izin verilirse, o da diger arkadaslar1 kadar tam 6grenebilir. Sanal
ortamlarda dgrenmenin zaman boyutu da ¢ok iyi degerlendirilebilir (Ergiin ve Ozsiier,

2006).

2.2.8. Elestirel diisiinme ve Web Maceralari

Tenkit¢i, slipheci, degerlendirmeci, analitik, ac¢ik, dikkatli, mantiksal ve
bagimsiz diisiinme anlamlarinda kullanilan elestirel diisiinmede yetenekler, onyargi,
varsayim, tutarsizliklar, diisiince ve olgular1 tanimak 6nemlidir. Elestirel diisiinme ile
ilgili pek ¢ok tanim yapilmakla birlikte temelde tanimlanan O6zellikler birbiriyle
ortiismektedir. Chance (1986), elestirel diistinmeyi gercekleri analiz etme, fikirler {iretip
diizenleme, fikirleri savunma, karsilagtrma yapma, c¢ikarimlar yapma, savlari
degerlendirme ve problem c¢6zme becerilerinin bir biitiinii olarak tanimlamistir.
Halpern’a (1996) gore ise elestirel diisiinme, beceri ve strateji bilesimi olan bir diisiinme
bicimidir. Paul (1995) ise elestirel diisiinmeyi, "disiplinli olarak belirli bir yontem
dahilinde algilarin veya diisiincelerin orneklerle agiklandigi kendi kendine diisiinme
alan1 “ olarak tanimlamustir.

Glaser (1985), elestirel diislinmeyi iic temel unsurun olusturdugunu dile
getirmektedir. Bu unsurlarin birincisi, kisilerin, karsilastiklart problem ve konulari
diisinmeye dayali bir bicimde ele almalarmi i¢eren bir tutumda olmalaridir. Ikincisi,
kisilerin, mantik ylriiterek sorgulayabilme ve akil yiiriitebilme yOntemlerine ait
bilgilere sahip olmalaridir. Bu unsurlarin sonuncusu ise kisilerin bildikleri bu
yontemleri giinliik hayatta uygulayabilme becerilerine sahip olmalaridir.

Weinstein (2000) elestirel diisiinmenin yapisinin asagidaki maddelerden

olustugunu dile getirmistir:
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- yetenekli diigiinme

- sorumlu diistince,

- alsiimamis sekilde diisiinme

- kriterler kullanma

- kendini dogrulama

- duyarhilik

Vidoni ve digerleri (2002) Weinstein (2000)’1n elestirel diisiinme teorisi ile Web
Maceralarmin 6zelliklerini karsilastirmislar ve elestirel diistinmede yer alan Weinstein
(2000)’m alt1 temel unsurunun Web Maceralarinda yer aldigini1 ve 68rencilerin elestirel
disinme yeteneklerini gelistirmek icin giiglii bir ara¢ oldugunu tespit etmislerdir.
Bununla birlikte Vidoni ve digerleri (2002) Web Maceralarinin etkisine inandiklarini ve
Web Maceralarini1 benimsediklerini dile getirmisler, bunun sebebi olarak da Web
Maceralarmin daha 6nce miimkiin olmayan bir sekilde elestirel diisiinme ve kavramsal
o0grenmeyi ilham etmesini gostermislerdir.

Elestirel diisinme Web Maceras1 6gretim yonteminin onemli bir yapisidir. Bu
yap1 sayesinde Web Maceralar1 ile Ogrenenlerin cesitli problemler iizerinde
diistinmeleri, bu problemlere ¢6ziim yollar1 bulmalar1 gibi pek cok zihinsel siireg
icerinde yer almalar1 saglanabilmektedir. Web Maceralari, elestirel diisiinmeye olanak
saglayarak Ogrenenlerin her tiirlii bilgiyi degerlendirme, deneme, yargilama, farkli
yonlerini ortaya koyma, fikirleri degerlendirme ve mantiksal karsilastirmalar yapmasina
olanak tanimaktadir. Bu o6zelliklerin ortaya c¢ikarilabilmesi i¢in Web Maceralarinin
planli bir sekilde tasarlanmas1 gerekmektedir. Ogrenenlere kazandirilmak istenen bilgi
ile 1ilgili kaynaklar verilirken bu kaynaklarin cesitli bakis agilarmma sahip olmasi,
ogrenenlerin konuyu daha iyi degerlendirmelerine ve konuya elestirel bakabilmelerine

zemin hazirlayabilir.

2.2.9. Tiirkce egitimi ve Web Macerasi 6gretim yontemi

Tiirkge Dersi Ogretim Programm (2005) dikkatle incelendiginde 6grenme
siirecinde Ogrencinin birikim ve deneyimlerinden hareketle sorunlara c¢oziimler
iretmesi, Ogrenme-Ogretme etkinliklerinde oOgrencinin gelisim diizeyinin dikkate
almmas1 istenmekte; dolayisiyla degerlendirmede Ogretim siirecindeki gelisimin de

onemli oldugu vurgulanmaktadir. Bu yaklasimla 6grencinin dgretmen rehberliginde;
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etkili iletisim kurmasi, grup calismalaria katilmasi, 6grendiklerini asamali bir bigimde
insa etmesi O6n plana ¢ikmaktadir. Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda Ongoriilen
hedeflere ulagsmak icin giiniimiiz 6grencilerinin ilgi ve ihtiya¢larini temel alan cagdas
yontem ve tekniklere ihtiya¢ oldugu aciktir.

Tiirkge dersi; okuma, dinleme, yazma, konusma gibi dort temel beceriyi
icerisinde  barindirmaktadir. Bu becerilerin = 6grencilere ayni  ders igerisinde
kazandirilmas: elbette zordur. Bu zorluklar1 gidermek i¢in i¢inde bulundugumuz c¢agin
teknolojik gelismelerinden faydalanmak yerinde olacaktwr. Tirkce derslerine
bilgisayarin girmesi 6gretmenin isini kolaylastiracaktir. Ogretmen bilgisayar kullanarak
cok sayida soru ¢ozebilir, derslerinde isledigi konularla ilgili bilgileri egitim-6gretim
ortamina aktarabilir.

Egitim teknolojisi 151¢inda Tiirkge 6gretimi, Ogretimsel icerik ve faaliyetlerin
egitim teknolojisinden yararlanilarak aktarimmi esas alan bir uygulamadir. Bu
teknolojiler esliginde yapilacak olan 6gretim uygulamalari, genel olarak tekdiize bir
sekilde tahta, tebesir veya kalem, kitap ve defter notlar1 gibi araclarla yapilan
uygulamalarin Otesinde, teknolojinin getirmis oldugu yeniliklerle, daha etkin bir
Ogretimin saglanmasi ve bu aracglar sayesinde yeni bir iletisim ortaminin olusturulmasini
amag edinir (Sengiil ve Yalc¢in, 2003).

Tirkce derslerinde yararlanilabilecek bir bilgisayar kullanimi yaklasimi da
Internet tabanl egitim-6gretim araci1 olan Web Maceras1 6gretim yontemi yaklasimudir.
Web 2.0 uygulamalarindan egitim-6gretime entegrasyonu en giizel sekilde
gergeklestirilen bir ara¢g olmast Web Macerast Ogretim yontemini cazip hale
getirmektedir.

Tirkce derslerinde Web Macerasimin kullanimi ile 6grencilere pek ¢ok yeni bilgi
ve beceriyl kazandirmak miimkiindiir. Tasarlanacak Web Maceralar1 ile dgrencilere
okuma aligkanlig1 kazandirma, siireli yayimlar1 takip etme aliskanligi kazandirma, siir
defterleri olusturma, dil bilgisi konular: ile ilgili konularda bilgi sahibi olma gibi pek
cok alanda dgrenciye yonlendirme yapilabilir. Ogrencilerin anlamakta sikint1 gektigi
konular1 6gretmek icin ve 0grendikleri konularin pekistirilmesi icin Web Maceralari
hazirlanabilir ve dgrencilerin hizmetine sunulabilir. Ogrencilerin hayatinda siirekli yer
edinen Internet bir kaynak olarak ele alinarak dgrencilerin istifade ettigi verimli bir

calisma alanma doniistiiriilebilir.
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UCUNCU BOLUM

3. ILGILI ARASTIRMALAR

Bernie Dodge ve Tom March (1995) tarafindan Web Macerasi 6gretim
yonteminin ortaya konmasinin ardindan pek ¢ok iilkede Web Maceralarinin 6zellikle
egitimde kullanimu ile ilgili caligmalar yapilmistir.

Lipscomb (2003) yaptig1 arastirmada iki sekizinci smifta Web Macerasinin
etkisini incelemis ve 6grencilerin aktivite boyunca zamani kullanmalarini, kaynaklar1
elde etme ve egitim egilimlerini analiz etmistir. Ogrencilerin cogunun Web Macerasi ile
onceden deneyimi olmadigmin belirtildigi ¢alismada, her 6gretmenin her smif i¢in bir
uyum donemi sagladiginin alt1 ¢izilmistir. Lipscomb (2003)’un arastirmasinda sinif,
birincil ve ikincil Internet kaynaklarini taramak igin 6grencileri motive eden bir “Sivil
Savas” Web Macerasma (Civil War Webquest) katilmistir. Ogrencilerin arastirmalarini
tamamlamalarinin ardindan, her 6grenciden kendi deneyimlerinden hareketle birkag
glinliik kayitlarmi yazmasi istenmistir. Elde edilen veriler ¢6ziimlendiginde, Web
Macerasi ile toplanan bilgiyi kullanmanin diger 6gretim bicimlerine gore daha yaratici
giinliikler olusturmay1 sagladigi tespit edilmistir.

Crawford ve Brown (2002) matematik egitiminde Web Macerast yonteminin
kullaniminin st diizey diisiinme becerilerinin (hots) gelisimine olan etkisini
arastirmistir. Bloom (1956)’un “Taksonomisi” nin kullanildig1 bu g¢alismada bilissel
disiinme, elestirel diisiinme, igerik tabanli diislinmeyi kapsayan st diizey diisiinme
becerileri degerlendirilmistir. Matematik egitiminde Web Macerasinin kullaniminin iist
diizey diisiinme becerileri tizerindeki etkililigini ortaya koyan bu arastirmanin sonuglari,
Web Maceralarmin 6grenenlerin diisiinme siireci lizerinde bir 6nem tasidigi ve 6grenme
merkezli, gercek diinya alistirmalarinin kullanimma yer verdigidir.

Rozema (2001), Web Maceralar1 araciligiyla iist diizey diisiinme becerilerin
akademik okur-yazarlik gelisimi {lizerindeki etkisini incelemistir. Yapilan calismada
ogrencilerden, Web Maceras1 yontemi ile yazma tarzi ve bigimlerine dayal1 bir¢cok edebi
paragrafi analiz etmeleri istenmistir. Ogrencilerin analiz siireclerini tamamlamalarmin
ardindan O6grencilerden okuduklarinin karsiliginda tartisma panolar: {lizerine mesajlar

yerlestirmeleri istenmistir. Elde edilen veriler incelenmis ve arastirma sonucunda Web
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Maceras1 yonteminin 6grenci merkezli bir yapiya sahip oldugu ve 6grenciler arasinda
akademik okur-yazarlik olusturmada 6nemli bir etken oldugu tespit edilmistir.

Gorghiu (2005) ve digerleri, Avrupa’da farkli egitim ve Ogretim kurumlari
(anaokulu, ilkokul, lise, tiniversite) arasindaki igbirligini artirmak ve Avrupa’nin gesitli
yerlerinden yaklasik 300 farkli okuldan gelen Ogretmenleri ¢evrimici derslerle
yetistirerek Web Macerasim1 yaymak amaciyla gergeklestirdikleri ¢alismalarinda smif
ortaminda Web Maceralarmnin etkisini aragtirmiglardir. Calismanin katilimci grubunda
ogretmenler yer almis ve katilimcilara ilk olarak “Web Maceras1 hakkinda “ 40 saatlik
cevrimi¢i dersler verilmistir. Verilen derslerin her etkinligi belirli gorevlerle
birlestirilmistir. Katilimcilar bu gorevleri yerine getirmis, isbirlik¢i yontemle ¢aligsarak
kendi ¢6ziim ve sonuglarini sunmuslardir. Son olarak katilimcilar c¢evrimicgi ders
aktivitelerini tamamlayimnca kendi Milli Egitim miifredatlarina uygun bir Web Macerasi
projesi gelistirmeye c¢alismis ve bu projelerini tamamlamislardir. Son asamada
degerlendirme i¢in Ogretmenlerle yiiz ylize goriismeler yapilmistir. Arastirmanin
sonucunda Web Macerast yonteminin teknik projeler lizerinde ¢alismak i¢in isbirlikli
o0grenmeye imkan tanidigi, 6gretmenlere ilham agisindan 6nemli bir kaynak oldugu,
Internet’in 6grenme ortaminda etkin bir sekilde entegre edilmesini sagladigi, dgrencilere
motivasyon ve isbirligi sagladigi vurgulanmis ve bu avantajlarindan dolay1 arastirmaya
katilan 6gretmenlerin ¢ogunun gelecekte Web Maceralarint kullanma karar1 aldiklari
dile getirilmistir.

Hassanien (2006) yaptig1 arastrmada Web Macerasmin yiiksekogrenim
diizeyindeki Ogrencilerin 6grenmeleri tizerindeki etkililigini ve bir CBL (Computer
Based Learning) araci olarak Web Macerasimin verimliligini degerlendirmistir. Web
Macerasinin etkililigi dort agidan ele almmistir. Bunlar; uygulama sonucunda
ogrenenlerin ilerlemeleri ve gelisimleri {izerindeki etkisinin belirlenmesi, Web
Maceralarmin kullanici yoniiniin degerlendirilmesi, 6grenenlerin Web Macerasi ile olan
etkilesim ve calisma seviyelerinin belirlenmesi, 6grencilerin 6grenme deneyimlerinin
degerlendirilmesi olarak belirtilmistir. Arastirma icin 2004-2005 egitim-6gretim
doneminin birinci yartyilinin 3. haftasinda Web Macerasi ¢alismalarinin baslatilmasina
karar verilmistir. Ilk donem igin 6grencilerin gdrevleri yapabilmeleri ve ¢alisabilmeleri
icin bir bilgisayar laboratuvar1 ayrilmistir. Her 68renciye bir bilgisayar saglanmis ve

ogrenciler iki gruba ayrimistir. Arastirma yontemleri dersi ¢ergevesinde yapilan
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arastirma toplam 5 hafta stirmiistiir. Birinci hafta, Web Maceralarinin tanimi, Web
Maceralarmin amaglari, faydalar1 ve teknik 6zellikleri anlatilmistir. Sonraki hafta, ilk
gorevin temel arastirma kavramlari tartisilmis ve 6grenciler Web sitelerinden bilgi
toplamaya baglamiglardir. Daha sonra, her arastrma felsefesinin yontemleri ve
karakteristik 6zellikleri tartigtlmistir. Ogrenciler Web Macerasinda bu konu ile ilgili
verilen anketteki sorular1 cevaplamislardir. Ogrenciler cevaplarinin  sonuglarmi
gormiisler ve kendi favori aragtirma felsefelerini tespit etmislerdir. Arastirma sonucunda
ogrenciler Web Macerasi ile ¢aligmalarmin 6grenme deneyimlerinde olumlu katkilar
yaptigmi ve dgrenme deneyimlerinden memnun olduklarmi belirmislerdir. Ogrenciler
Web Macerasi ile ilgili olarak Internet’ten bilgi edinmede olanak sagladigini, motive
edici oldugunu, O6grenme materyallerine ulasimda yardimci oldugunu ifade etmis,
bununla birlikte Web Macerasinin bazi kisimlarmi algilamada giicliik ¢ektiklerini, bazi
sitelerin agilmasinda sikint1 yasadiklarini dile getirmislerdir.

Lara ve Reparaz (2005) gerceklestirdikleri arastirmalarinda Web Maceralar ile
calisarak isbirlikli 6grenmenin etkiligini analiz etmislerdir. Ortaokula devam eden
dordiincii simif 6grencilerinden bir grup olusturulmus ve bu 6grencilerden Cografya
dersi icin bir bilimsel video hazirlamalar1 istenmistir. Yaslar1 genel itibariyle 16 olan
ogrencilerden 3 kisilik gruplar halinde, toplam 8 grup olusturulmustur. Her gruba bir
tagmabilir Macintosh bilgisayar, bir dijital video kamera, videonun yapilabilmesi igin
bir iMovie yazilimi ve bu c¢alismanm gergeklestirilmesi i¢in gerekli stire verilmistir.
Ogrencilerin bilimsel videoyu nasil hazirlayacaklarina dair bir rehberlik etmek

acisindan bir Web Macerasi olusturulmustur (http://www.erain.es/vde/produccion3.asp).

Ogrencilerin ¢calismalarmmn ardindan veri toplamak icin, 2004 yilmm Kasim basinda 24
ogrencinin cevapladigi bu bir anket gelistirilmistir. Arastirmanin sonucunda Web
Maceras1 kullannommm grup iiyelerine arastirma gorevlerinde ve videolarini
iretmelerinde kilavuzluk ve yardim ettigi, grup liyelerini baskalar ile igbirligi i¢inde ve
farkli bir sekilde 6grenme i¢in motive ettigi, grup uyelerinin arasinda gorevlerin
paylagilmasmma yardim ettigi, her grup liyesinin gorevini yerine getirebilmesinde
katkida bulundugu, bu sekilde ¢alismanin sinif ¢alismalari icin olumlu sonuglar ortaya
koyacagi tespit edilmistir.

Halat ve Jakubowski (2001) geometri 6grenme ve 6gretmede Web Macerasi

kullanimin1 arastirdiklar1 ¢alismalarini Florida Devlet Universitesinde 19 ortaokul ve
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lise matematik 6gretmen adaymin katilimi ile geometri dersinde gergeklestirmislerdir.
Bu calisma i¢in arastirmacilar 6grencileri bir grupta 5 6grenciden fazla kisi olmayacak
sekilde beser kisilik ii¢ grup ve dort kisilik bir grup olmak iizere toplam dort gruba
ayirmistir. Arastirmacilar 6grencilere Microsoft FrontPage, Netscape Editor, Adobe
Page Mill gibi Web saytasi editorlerini tanitmis; iyi bir Web Macerasmin bilesenlerini
aciklamis ve nasil olusturulacagini 6grencilere gostermistir. Daha sonra her bir gruptan
iicgenler, dortgenler gibi geometri konular1 hakkinda 7. sinif seviyesine uygun bir Web
Maceras1 olusturmalar1 istenmistir. Tim grup tyeleri Web Macerasina katkida
bulunmustur. Web Maceralariin olusturma siirecinden sonra, arastirmacilar geometri
egitiminde Web Macerasmin 6grenme ve 6gretimde kullanilip kullanilamayacaginin
tespiti amaciyla her grup i¢inden rastgele segilen kisiler ile goriisme yapmistir. Yapilan
goriismelerin sonucu olarak tiim gruplar geleneksel egitim yontemleri ve ders kitaplarini
bir kenara koyarak Web Macerasiin kullanimina iligkin olumlu goriis bildirmislerdir.
Ayrica Ogrenciler teknoloji kullanimmnin gercek hayatta geometrik kavramlari
kullanmalar1 konusunda 6grencilere izin verdigini ve 6gretmenlerin hazirlayict egitim
calismalarinda Web Maceras1 kullanimma daha fazla destek verilmesi gerektigini dile
getirmis ve 6gretmenlerin Web Macerasi ile calismaya tesvik edilmesi gerektigini ifade
etmislerdir.

Strickland (2005) yaptig1 calismada Web Macerasinin kullanimi ile geleneksel
egitimi karsilastirmistir. Arastrmaya toplam 86 yedinci siif 6grencisi katilmistir.
Geleneksel ogretim faaliyetlerini tamamlayan kontrol grubu 18 erkek ve 20 bayan
olmak iizere 38 Ogrenciden olusurken, Web Macerasi faaliyetleri tamamlayan deney
grubu, 24 erkek ve 24 bayan olmak iizere 48 G6grenciden olusmustur. Her iki grup
Teksas tarihi derslerinden rastgele iki tam smifa dahil edilmislerdir. Tiim siniflar
akademik yetenegi acisindan homojen edilmistir. Bu arastirma, kendi bdlgesinde ve
diger bolgedeki okullara devlet tarafindan 6rnek olarak gdsterilen Teksas Dallas’ta bir
okulda yapilmustir. Okulun niifusunu %95 Beyaz,%3 Ispanyol ve %2 Afrikal
Amerikalilar olusturmaktadir. Yapilan arastirmanin konusu Teksas Devrimi iinitesi
iizerinde Web Macerasmin kullanilip kullanilmamasmin uygun olup olmadigidir. Bu
amacla “Ogrenciler Web Maceras1 tamamlanmasi sonucunda gerekli icerigi kazanabilir
mi?” ve “geleneksel 6grenme yoluyla veya Web Macerasi 6gretim yontemi ile ders alan

ogrencilerin bilgileri arasinda fark var mi1?” sorularina cevap aranmistir. Bu ¢aligmanin
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sonucunda poster olusturmak gibi geleneksel smif etkinliklerinin 6gretimi daha etkili
hale getirdigi ve igerige biiyilk miktarda katkida bulundugu ortaya ¢ikmistir.
Arastirmani bu sekilde sonuc¢lanmasinin sebeplerinden biri olarak konunun kendisi
gosterilmistir. Teksas devrimine yonelik ¢calismanin bir¢ok tarih, isim ve savas icerdigi,
Web Macerasinda konunun daha ¢ekici ve ilging olarak tasarlandigini buna karsin
deney grubunun gorevleri ¢ok ilgi ¢cekici bulmadiklarini dile getirilmistir.

Zheng ve digerleri (2005) gergeklestirdikleri arastirmalarinda “6grenenler
tarafindan algilanan Web Maceras1 6gretim yontemine iliskin elestirel faktorler
nelerdir?”, “Yapilan ¢alismada tanimlanan faktorler ve teorik yapilar arasinda herhangi
bir fark var midur?”, “Web Macerast 6gretim yontemine iliskin erkek ve bayanlarin
algilamalar1 arasinda herhangi bir fark var midir?”, “Web Maceras1 6grenme siiresinde
algilar ve deneyimler arasinda bir iliski var midir?” gibi 4 temel soruya cevap
aramiglardir. Calismaya 2003 giiz doneminde 57, 2004 yilinin bahar doneminde 150,
olmak tizere toplam 207 denek katilmistir. Egitim boliimiine kayitl olan katilimcilarin
122°si bayan ve 85’1 erkektir. Katilimcilar lisans (n=108) ve lisansiisti (n=99)
derecelerine sahiptir. Katilimcilarin yaslar1 18-61 yas araliginda degismektedir. Veri
toplama araci olarak demografik bilgiler 6lgegi ve anket kullanilmistir. Arastirma
sonucunda teorik yap1 ve tanimlanan faktorler arasinda farklar oldugu ortaya ¢ikmistir.
Bu farklardan ilki, Web Maceralarmnin teorik yapisinda olan bilginin kullanimi ve
elestirel diistinme, yapilandirmaci problem ¢6zme olarak yeni bir yapiya doniigmesidir.
Ikincisi ise, sosyal etkilesim yapisi ve onun benzeri olan teorikte yer alan sosyal
beceriler arasinda fark oldugunun ortaya ¢ikmasidir. Arastirma ortaya ¢ikan diger bir
sonug da tecriibeler ve algilar arasinda anlamli bir fark olmadigidir. Arastirma sonuglari
genel olarak degerlendirildiginde 6grencilerin Web Macerasi ile 6§renmenin 6nemli
faktorlerini yapilandirmaci problem ¢dzme, sosyal etkilesim ve destekleyici 6grenme
olarak siraladigi ortaya ¢ikmistir.

Zheng ve digerleri (2008) tarafindan Web Maceralarma iliskin 6gretmenlerin
tutumlarinin  tespiti amaciyla gergeklestirilen arastrmada “O6gretmenlerin @ Web
Macerasina iligskin algilarindaki kritik etmenler” ve “Ggretmenlerin algilarin etkileyen
degiskenler” belirlenmeye calisilmistir. Arastrma 2004 yilinda 247 ¢gretmen {izerinde
gergeklestirilmistir. Arastrmanin Orneklemini, kullanilan 6lgegin tiimiinii yanitlayan

226 katilimcr olusturmustur. Katilimcilarin 59° u erkek 167°si bayandir. Katilimeilarin
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yas araliklar1 21 ile 67 yaslar1 arasinda de§ismektedir. Veri toplama aracit olarak
demografik bilgi 6l¢egi ile Ggretmenlere yonelik hazirlanan Web Macerast Olgegi
kullanilmistir. Demografik bilgi 6lgcegi bilgiye etki eden etmenlerin belirlenmesi, Web
Maceras1 6lgegi ise Ogretmenlerin Web Macerasma iligkin algilarin1 6lgme amaciyla
hazirlanmistir. Web Maceras1 6lgegi 20 maddeden olusurken, demografik bilgi
Olceginde teknoloji kullanimina etki eden dort ana etmen yer almistir (¢evre, tecriibe,
kisisel bilgi, teknik destek). Uygulama sonunda demografik bilgi dlceginden elde edilen
verilerin analizleri, yapilandirmaci problem ¢dzme, sosyal etkilesim ve destekleyici
ogrenme maddelerinin 6ne ¢iktigin1  gostermektedir. Gergeklestirilen analizler
yapilandirmaci problem ¢6zme, sosyal etkilesim ve destekleyici 6grenme maddelerinin
birbirini etkiledigini ortaya ¢ikarmistir. Arastirmada ortaya ¢ikan diger bir sonug ise
ogretmenlerin Web Maceralarint problem ¢dzme araci, bilgiye ulasmada bir kaynak
olarak kullanmalaridir. Arastrma sonucunda Web Maceralarimin kullaniom amaci
yapilandirmaci problem ¢dzme, sosyal etkilesim ve destekleyici 6grenme lizerinde; Web
Maceras1 kullanim siiresi, yapilandirmaci problem ¢6zme ve destekleyici dgrenme
iizerinde; 6gretim siiresi yapilandirmaci problem ¢6zme ve sosyal etkilesim iizerinde ve
cinsiyetin sosyal etkilesim lizerinde etkili oldugu ortaya ¢ikmistir.

Leahy ve Twomey  (2005) Web tasarmmi kullanimmin hizmet Oncesi
ogretmelerle isbirlik¢i 6grenme cevresi olusturmadaki anlamliligini ortaya koyduklari
calismalarinda yontem olarak Web Maceralarii kullanmislardir. Calisma 2001-2002
egitim-6gretim yilinda Irlanda’nin baskenti Dublin’de bulunan St. Patrick Egitim
Fakiiltesine devam eden 365 fgciincii smif egitim fakiiltesi Ogrencisi iizerinde
gerceklestirilmistir. Ogrenciler ii¢ kisiden fazla olmayan gruplara ayrilmis ve
ogrencilerden gorev olarak bir Web Maceras: olusturmalar: istenmistir. Ogrencilere
Web Maceras1 gorevinin verilmesinin sebebi olarak 6gretmen adaylarinin isbirligi,
beraber calisma, planlama, karar verme gibi konular1 dikkate alma; zaman yonetimi,
proje yonetimi ve tasarim gibi kisisel deneyimlerini gostermeleri; kendi 6gretme ve
ogrenme kavramlar1 {izerindeki ve kendi Ogrenme stilleri tlizerindeki etkilerinin
belirlenmesi gosterilmistir. Arastrmada tespitine calisilan diger konular ise Web
Maceralarinin dgretmen adaylarina okulda Internet’in kullamilmasina dair fikirlerini
nasil etkiledigi ve 6gretmen adaylarinin gelecekte 6gretmenliklerinde Web Maceralarini

kullanip kullanmayacaklarmna dair 6ngdriide bulunmaktir. Arastirmada veri toplama
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araci olarak 12 sorudan olusan bir anket kullanilmistir. Arastirmanin sonunda 6g8renciler
daha 6nce yapilandirmacilikla ilgili 2,5 yil ders aldiklarim fakat ilk kez yapilandirmact
o0grenme deneyimi yasadiklarmi belirtmislerdir.

Gaskill ve digerleri (2006) Web Maceralarindan 6grenme ile ilgili olarak
yaptiklar1 ¢alismalarinda teknoloji ile desteklenmis kirsal bolgedeki bir lisede iki Web
Maceras1 ¢alismasi yapmislardir. Web  Maceras1 faaliyetlerinin  ayrintilarini
arastirmacilar tasarlamis ve 0gretmenler icin Web Macerasini gelistirmistir. Miifredata
uygun olarak hazirlanan Web Maceralari tarih ve jeoloji alanlarni kapsamaktadir. Ilk
calismanin konusu "Dort Amerika baskanma yapilan suikast ve Amerika Birlesik
Devletlerinin Tarihi {izerindeki etkileri (Assassinations of Four American Presidents
and Their Impact on the History of the United States)” olarak belirlenmis ve ¢alismaya
tarih bdliimiinde birinci smifa devam eden 72 dgrenci katilmistir. Ogrenciler tesadiifi
olarak bilgisayar laboratuvart (n=31) ve normal sinifta (n=41) ders almak iizere
ayrilmistir. Her 68renciye 1 ile 72 arasinda bir numara verilmis ve ¢alismanm ilk giinii
her 6grenciye 15 maddelik 6n test uygulanmistir. Dort giinliik bu calismanin her dort
derslik zamanmin her birinde normal smiftaki 6grencilere bir Amerika baskaninin
suikasti ile 1ilgili bir hikdye anlatilmistir. Ayni dort giin boyunca, bilgisayar
laboratuvarindaki 6grenciler bireysel olarak Web Macerasi ile calismislardir. Dort giin
sonunda, her iki gruptaki 6grencilere On testle 6zdes son test uygulanmistir. Toplanan
verilerin analiz edilmesinin ardindan On testlerin aritmetik ortalamalari, normal sinifta
6,61; Web Macerasinda 6,68 olarak bulunurken, son testlerin aritmetik ortalamalari
normal smifta 12,3; Web Macerasinda 7,77 olarak bulunmustur. Dolayisiyla 6n test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark ortaya ¢ikmazken, son testte kontrol grubunun Web
Maceras1 grubuna gore performansini gelistirdigi goriilmiistiir. S6z konusu arastirmada
yapilan ikinci uygulamanm alan jeoloji (kayalar ve mineraller) olarak belirlenmistir.
Arastrmanm katilimc1 grubunu PowerPoint yazilimini kullanabilen, bilgisayar
yeterliligi olan ve birinci sinifa devam eden 72 fen 6grencisi olusturmaktadir. Web
macerast grubundaki Ogrencilerin PowerPoint programlarin1  kullanarak sozlii
sunumlarmi yapmalarmin ardindan 6n testle 6zdes bir son test uygulanmistir.
Katilimcilar tesadiifi olarak Web Macerasi grubunda 31 6grenci ve geleneksel grupta 41
ogrenci olacak sekilde ayrilmis ve uygulama dncesinde 22 maddelik 6n test yapilmistir.

Uygulama sonuglarmi degerlendiren arastirmacilar nitel verilerin G68renci  ve
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ogretmenlerin acikga Web Maceralarindan hoslandigini gdsterdigini, bu uygulamalarin
Web Maceras1 yonteminin etkililiginin geleneksel 6grenmeye oranla yiiksek kalitede
ogrenmede onde oldugunu gosterdigini ifade etmislerdir.

Kitchenham (2006) 10 deneyimli Ogretmenin kendi siniflarina teknolojiyi
entegre etmelerini ve egitim teknolojisi kullaniminda perspektif doniisiimlerini
incelemistir. Iki devlet okulu ve bir dzel okulda gérev yapan katilimcilarin 9’u bayan,
biri erkektir. Katilimecilarin 9’u lisans derecesine sahiptir ve 6’s1 20 yildan fazladir
ogretmenlik yapmaktadir. Katilimcilarm 9’u 40 ve tistii yasa sahiptir. Bu ¢alismada veri
toplama araci olarak yari-yapilandirilmis goriismeden yararlanilmistir. Katilimcilara
kendi Ogrencileri i¢in kullanabilecekleri egitim teknolojileri hakkinda egitimler
verilmigtir. Daha sonra 8 aylik silirecte Ogretmenler kendi teknolojik deneyimleri
hakkindaki sorunlarmni ve goriislerini kaydetmislerdir. Arastirma siirecinde toplanan
veriler belli bagliklar altinda incelenmis ve Web Macerasi ile ilgili olarak 6gretmenler;
Web Maceras1 hazirlama siirecinin ardindan pratik bir seyler diisinmede oldukga
yetenek kazandiklarmi, Web sitelerinde karmasik projeleri anlamada yardimci
diisiinceler bulduklarini dile getirmisler ve Web Macerasi kullanmanin 6nemli oldugunu
vurgulamiglardir.

MacGregor ve Lou (2005) Web tabanli 6grenmenin yapisalc1 6grenmedeki
etkisini arastirdiklar1 calismalarinda besinci smif Ogrencilerinin @ Web Macerasi
deneyimlerini desteklemek i¢in yapisalct Ogretim saglanmasinmn  etkililigini
incelemislerdir. Ayrica arastrmacilar bu calismada Ogrencilerin Web Macerasi
gorevlerini tamamlamak i¢in bilgi almada kullandiklar1 Web sitelerin ¢esitli
ozelliklerinin 6grencilerin birbirlerini nasil etkiledigini, pedagojik etkisinin anlamay1
nasil yiikselttigini ve 6grenenlere rehberlikte bir kavram haritas1 sablonu biciminde
kavramsal yapisalcigin kullaniminin etkililigini tespit etmeye calismistir. Arastirma
sonucunda aragtirma tabanli 6gretimde Web Maceralarina yer verilmesinin teknolojinin
yiiksek diizeyde kullanilmasina imkan sagladigi, kavram haritalama sablonlar1
bicimindeki yapilarm Web sitelerinden bilgi almada, bilgiyi hatirlamada ve bilgiyi
organize etmede Ogrencilere yardim ettigi, Web Maceralarmin bilgi edinmeden daha
cok iist diizey kavrama saglayan bilgi arama stratejilerini uyguladigi ve bunun i¢in de
ogrencilerden bilgiyi analiz ve sentezlemelerini istedigi ortaya c¢ikmistir. Bununla

birlikte aragtirmacilar Web Macerasi faaliyetleri sirasinda, 6grencilerin arastirmalarinda



50

tehlikeli tiirlerin videolarmi ve seslerini kaydetmek gibi medya unsurlarini ilging
bulduklarimi ve 6grencilerin bundan memnun olduklarint kaydetmislerdir.

Sautter ve digerleri (2000) internet tabanli 6grenme araci ve dgrenme teknikleri
iizerinde teknolojinin etkisini gosteren yenilik¢i bir 6grenme araci olarak tanimladiklar:
bir Pazarlama Web Maceras1 calismas1 yapmuslardir. Arastirmacilar hazirladiklar
Pazarlama Web Macerasi1 New Mexico Devlet Universitesi pazarlama boliimii
iizerinde gercgeklestirilmistir. Arastirmanin katilimci grubunu 245 pazarlama boliimi
ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmacilar 6grencilerden hazirladiklar1 Pazarlama Web
Macerasin1 tamamlamalarini istemis ve 6grencilerin Web Maceralarini bitirmelerinin
ardindan anket uygulamiglardir. Arastirma sonucunda Web Macerasmin Web
iizerindeki bilgi kaynaklarmi kullanarak uzmanligin gelismesinde 6grencilere firsat
tanidig1, 6grencilerin bilgisayar tabanli yeteneklerini gelistirdigi, bircok dnemli bilgiyi
aramaya izin verirken ayni zamanda pazarlama ile ilgili derslerde 6grencilere igerik
tabanli yetenekler gerektiren 6grenme projeleri yaratmalarina imkan tanidigi, 6gretmen
ve Ogrencinin her ikisi i¢in de c¢ok biiylik avantajlar sagladigi, pazarlama egitimine
biiyiik kolayliklar getirdigi tespit edilmistir.

Burke ve digerleri (2003) biyoloji egitiminde arastirma tabanli bir Web Macerasi
modeli olarak Biyoloji Web Macerasmi gelistirmislerdir. 2002 yazinda Biyoloji bolimii
ve Tennessee Universitesi Ogretim Teknolojileri Isbirligi (ITC) "Kablosuz Ogretim
Girisimleri "projesi ile ITC’nin biyoloji 101 laboratuvarlar1 i¢in bilgisayar tabanlt Web
Maceralar1 modiilleri gelistirmistir. Bu modiiller bir lisans laboratuvari ortaminda
kablosuz teknolojinin yararliligini tespit etmek, isbirlik¢i arastirma, elestirel diisiinme
ve fikirlerin iletisimi ve bireyselligi artirmada arastirma tabanli araglarin kullanimi i¢in
tasarlanmistir. U¢ modiil bu dersin merkezi konularmi olusturan bdliimler iizerinde
gelistirilmistir: iireme ve kok hiicre klonlama, tarimda transgenik organizmalar ve
kiiresel iklim degisiklikleri. Arastrmanin katilime1 grubunu 2002 yilinin giiz donemi
sirasinda biyoloji 101 dersi i¢in en fazla 24 6grencilik siniflardan olusan 19 laboratuvar
boliimiinde kayitli olan toplam 365 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada nitel ve nicel
arastirma yontemleri kullanilmistir. Nicel arastirma i¢in bir dénem boyunca bu
gruplarda ders goren gruplara 4 siav yapilmis, 4 sinavin genel ortalama puanlar1 ve her
bolim i¢in ayr1 ayr1 dort sinavin ortalamalar1 hesaplanmistir. Nitel arastirma icin ise

Web Maceras1 laboratuvar boliimlerine katilan 6grencilerden smnifin ilk iki haftasi
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boyunca anonim bir ¢evrimi¢i anket ve son hafta boyunca bir final anketi
tamamlamalar1 istenmistir. Arastirmada yapilan dort smav ile ilgili sayisal olarak Web
Maceras1 boliimleri, geleneksel yontem boliimlerinden daha yiiksek ortalamaya sahip
cikmistir. Sinavlarin genel ortalamalarina bakildiginda gosterme ydntemi boliimleri
ortalamas1 61,2 iken Web Macerasi gruplarinin ortalamasi 62,3 ¢ikmistir. Ayni zamanda
ogrenciler ¢aligmanimn yapildigi donem siiresince bilisim teknolojileri kullanma ve
gruplar halinde ¢aliymada rahatlik diizeyinde bir artis oldugunu ifade etmiglerdir. Web
Macerasi1 boliimlerindeki 6grenciler genel olarak olumlu bir deneyime sahip olduklarini
bildirmislerdir. Bununla birlikte laboratuvar egitmenleri Web Maceras1 boliimiindeki
ogrencilerin konulara ¢aligmada daha fazla ilgi gosterdigini ve smnif materyalini daha
ilgi ¢ekici bulduklarmni ortak goriis olarak dile getirmislerdir.

Milson (2002) Web Maceras1 yontemine 6grencilerin ilgisini incelenmistir.
Ogrenciler baslangigta temel semalarda kendi verilerini organize etmis; bununla birlikte
ogretmen Ogrencilerin daha anlamli bir organizasyon yapabilmeleri i¢in 6grencilere
rehberlik etmistir. Onun bulgularina gore Ogrenciler, bilgi toplamak i¢in yazili
kaynaklar1 kullanmay1 tercih ettiklerini; ¢evrimici kaynaklarin degerini anlamakta
giicliik ¢ektiklerini dile getirmislerdir. Bu arastirma farkli yeteneklere sahip 6grencilerin
arastirma tabanlt gorevleri tamamladigini fakat onlarin gorevlere baska sekilde
yaklasamadigini ortaya koymustur.

Halat (2007) yaptig1 arastirmada Web Maceras1 6gretim yonteminin matematik
ogretiminde bir model olarak kullanmilip kullanilmayacagina iligkin G6gretmen
adaylarmim goriislerini incelemistir. Arastrma 2006 yili bahar ders doneminde
Kocatepe Universitesi Egitim Fakiiltesi siif 6gretmenligi 6grencileri iizerinde
gerceklestirilmistir. Arastirmaya matematik Ogretimi-II dersini alan 3-5 kisilik 38
gruptan olusan toplam 148 smif 6gretmenligi 3. sinif d6grencisi katilmistir. Olusturulan
gruplardan ilkégretim diizeyine uygun herhangi bir matematik konusu se¢gmeleri,
sectikleri konuyla ilgili bir Web Maceras1 olusturmalar1 istenmistir. Bir Ogretim
donemi boyunca gruplar, biitiin grup lyelerinin katilimiyla Web Macerasi olusturma
siirecini tamamlamiglardir. Gruplarin Web Maceras1 gelistirme siirecini tamamlamasinin
ardindan  Ogrencilere Web Macerasmnin  6gretim amacli  olarak  kullanilip
kullanilamayacag1 konusundaki diisiincelerini belirtmelerine yonelik agik uglu alt1

sorudan olusan bir veri toplama araci uygulanmistir. Elde edilen veriler dokiiman
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analizi teknigi ile degerlendirilmistir. Elde edilen verilerin analizi ile 6gretmen
adaylarinm, Web Macerasimin 6gretim amagli kullanilmasina olumlu tutum besledikleri
belirlenmistir. Ogretmen adaylarinm, %94’ii Web Macerasinin  dgretim  amagl
kullanilabilecegini, gruplarin %19’unun ise Web Macerasinin sadece matematikte degil
diger derslerde de kullanilabilecegini diisiindiigii ortaya ¢ikmistir. Ogretmen adaylarmnin
%55’1t Web Macerasinin matematik bilgilerine katki sagladigmi, %19’u katki
saglamadigini ifade etmistir. Ayrica gruplarin %81°1 Web Maceras1 hazirlarken farkl
kazanimlar (goreceli diisiinme, yaraticilig1 gelistirme, genis ¢aph diisiinme, 6grencilerin
biligsel seviyelerine inebilme) elde ettiklerini belirtmislerdir. Bununla birlikte gruplarin
%68’1 bilgisayar ve Internet kullaniminda yeni seyler kesfettiklerini bildirmislerdir. Son
olarak Ogretmen adaylari Web Maceras1 olustururken yeterli Tiirkge icerikte ve
ilkdgretim seviyesine uygun site bulmakta zorlandiklarmi (%58), Web tasarimi
programlarini tam olarak bilmediklerini (%68) ve ilk zamanlarda zorlandiklarmi ifade
etmislerdir.

Kurtulus ve digerleri (2006) yaptiklar1 ¢alismalarinda matematik 6gretiminde
kullanilabilecek iki Web Maceras1 hazirlamislar ve Web Maceralarinin egitim-6gretim
ortaminda kullanilabilirligini ve Ogrencilerin Web Macerast siirecinde yasadiklari
deneyimleri ortaya koymaya ¢aligmiglardir. Arastirmacilar 6ncelikle ilkogretim 7. smnif
ogrencilerine yonelik iki adet Web Macerast hazirlamistir. Hazirlanan Web
Maceralarindan birisi ¢okgenlerin alanlar1 konusuna yoOneliktir ve amact Web
Macerasini 6grencilere tanitmak ve ogrencilerin ikinci Web Macerasina hazirlanmasmi
saglamaktir. Hazirlanan ikinci Web Macerast ¢okgen alanlari, dairenin alan1 ve dik
silindirin alan1 konularina yonelik hazirlanmistir. Arastirmada veri toplama araci
olarak 6grencilerin hazirladiklar1 sunumlar, 6grencilerle yapilan goriismeler, yapilan
sinif i¢i gozlemler ve 6grencilerin kendilerini degerlendirme formlar1 kullanilmastir.
Arastirma sonucunda, hem Ggrencilerin hem de Ogretmenlerin Web Macerasina
olumlu tutum besledikleri, matematik &gretiminde Web Maceras: ile Internet’i
kullanmanin miimkiin oldugu, ogrencilerin Web Maceras1 ile bilgiye ulagmada
Internet’i kesfettikleri, matematik dersi ile ilgili bircok konu anlatim1 ve degisik soru
tiplerinin bulundugu Web sayfalarini 6grendikleri ortaya ¢ikmistir. Ayrica, arastirmada
veri toplanan gruplarda yer alan 6grencilerin, grup i¢cinde gorevleri paylastigi, grupta

yer alan Ogrencilerin gorevini basariyla tamamlamak i¢in ugrastigi ve siire¢
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kismindaki adimlar1 gruplarin basarili bir sekilde tamamladig1 belirlenmistir.

Ikpeze ve Boyd (2007) tarafindan gergeklestirilen calismada Web Macerasinin
okuryazarlik becerilerinin gelisimi {izerindeki etkililigi incelenmistir. Arastirmanin
katilime1 grubunu bir erkek bes bayandan olusan 6 besinci smif G6grencisi
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak gbzlem, alan notlari,
degerlendirme Olcekleri ve yar1 yapilandirilmis goriisme kayitlart kullanilmistir. Elde
edilen veriler ¢oziimlendiginde Web Macerasinin egitim-6gretim ortamlarinda
yiiriitiilen miifredata yonelik olarak hazirlanmasi, Web Macerasinda gerceklestirilmesi
gereken gorevlerin iy1 ve yeterli se¢ilmesi, 68renciye organize bir sekilde sunulmasmin
ogrencilerin okuryazarlik becerileri iizerinde etkili oldugu tespit edilmistir. Bununla
birlikte arastirma sonucunda Web Macerasinin 6grencilerin moral ve motivasyonunu
artrrmada etkili oldugu, iist diizey diisiinme becerileri gelistirmeye yardimci oldugu,
isbirligi igerisinde caligmaya imkan tanidigi, verilen gorevleri yerine getirmek icin
Internet’in  bir kaynak olarak kullanilmasina destek verdigi, farkli kaynaklari
kullannmina izin vererek Ogretimi zenginlestirdigi ve Ogrencilerin arastirma ve
sorgulama becerilerini gelistirdigi ortaya konmustur.

Giilbahar ve digerleri (2008) 6gretim ve degerlendirme yontemi olarak Web
Macerasin1 kullanishlik acgisindan degerlendirdikleri ¢aligmalarinda Web Macerasi
hakkinda bilgi vermisler; Web Maceras1 yaklasimina dinamiklik kazandirmak igin
gelistirilen sisteme iliskin kullanighlik degerlendirmesi yapmak amaciyla katilimcilara
senaryo-tabanli bulussal degerlendirme yontemi uygulamiglardir. Bu amagla
kullaniglilik degerlendirmelerinde kullanmak {izere 6n ve son testler gelistirmisler ve
senaryolar  hazirlamiglardir.  Arastrmacilar ~ verimlilik  agisindan, islemlerin
gerceklestirilme durumlarini incelemisler, macera yaratma, gorev ekleme ve yeni adim
ekleme islemlerinde bir veya iki Ogretim elemaninin basarili olamadigini tespit
etmiglerdir. Ayrica, 6grenci Odevlerini degerlendirirken doniitiin ve puanin nereye
yazilacagi konusunda da {i¢ 6gretim elemaninin yardim alarak islemi basarabildiklerini
ortaya cikarmislardir. Bununla birlikte diger tiim islemlerin biiyiik bir ¢ogunluk
tarafindan kolayca gergeklestirildigi tespit edilmistir. Arastirmacilar verimlilik
acisindan, islemlerin gergeklestirilme durumlar1 incelemisler, sistemle ilgili bilgi
edinme igleminin iki 6grenci tarafindan yeterince basarilamadigini, arama ve macera

goriintiileme islemlerinin ise bir 6grenci tarafindan basarilamadigin tespit etmislerdir.
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Web Maceras1 sisteminin  kullaniglilik  degerlendirilmesinin  yapildig1 arastirma
sonucunda 6gretim elemanlar1 ve ogrencilerle gerceklestirilen kullanighilik testleri her
iki grup i¢inde islemlerin yaklagik %75 basariyla tamamlandigi tespit edilmistir.

Kilic (2007) gergeklestirdigi arastirmasinda Web Maceras1 destekli 6gretim
yonteminin  5.smif Ogrencilerinin  matematik erisi diizeylerinde ve matematik
tutumlarinda bir etkiye sahip olup olmadigmi incelemistir. Arastirmanin katilimci
grubunu 2006-2007 ogretim yilinda Nigde il merkezinde bulunan Dumlupinar
[Ikdgretim Okulu 5. siniflarinda 6grenim gdren 67 dgrenci olusturmustur. Arastirmada
iki deney bir kontrol grubu olmak iizere iic grup olusturulmustur. Arastirmada veri
toplama araci olarak Ogrencilerinin matematik dersi erisi diizeylerini belirlemeyi
amaglayan “Matematik Dersi Basar1 Testi”, “Matematik Tutum Olgegi ve gruplarin
denklestirilmesinde yararlanilan “Kigisel Bilgi Formu” kullanilmigtir. Yapilan
calismada ilkégretim 5. smif matematik dersi “bolme islemi, aritmetik ortalama, hacim
Oleme, diizlem ve ¢izgi grafigi” konular1 3 gruba farkli yontemle anlatilmistir. Birinci
deney grubunda Web Macerasi destekli isbirlik¢i 6grenme yOntemi, ikinci deney
grubunda igbirlik¢i 6grenme yOntemi ve kontrol grubunda ise geleneksel yontem
izlenmistir. Uygulama 6ncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerine matematik basari
testi ve matematik tutum 6lgegi On test olarak uygulanmis, 22 ders saati siiren uygulama
siirecinin ardindan da matematik basar1 testi ve matematik tutum 6lgegi son test olarak
uygulanmistir. Arastirmada elde edilen bulgular analiz edildiginde Web Macerasi
destekli igbirlik¢i 6grenme yonteminin uygulandigi deney grubu 6grencileri ile isbirlik¢i
ogrenme ve kontrol grubu Ogrencilerinin matematik basar1 testi son test puan
ortalamalar1 arasinda Web Maceras1 destekli isbirlik¢i 6grenme yontemi lehine anlamli
fark oldugu ortaya c¢ikmistir. Bununla birlikte 6grencilerin son test tutum puanlari
incelendiginde de Web Maceras1 destekli isbirlik¢i 6grenme, isbirlik¢i 6grenme ve
kontrol grubu 6grencilerinin son test tutum puanlarinin Web Macerasi destekli igbirlik¢i
o0grenme yontemi 0grencileri lehine farklilastigi tespit edilmistir. Arastirma sonucunda
Web Maceras1 destekli isbirlik¢i 6grenme yOnteminin Ggrencilerin  matematik
dersindeki erisi diizeylerini ve tutumlarini yiikseltmede bir faktor oldugu belirlenmistir.

Kose (2007) tarafindan gerceklestirilen arastirmada Ogretmen adaylarmin
dinamik Web Maceras1 ortamindaki deneyimleri incelenmistir. Arastirmanin katilimci

grubunu Ozel bir iiniversitenin orta 0gretim fen ve matematik alanlari1 egitimi ve
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bilgisayar ve dgretim teknolojileri egitimi boliimii biinyesinde verilen iki lisans dersine
devam eden 70 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada nicel ve nitel arastirma teknikleri
kullanilmistir. Nicel veriler, “Web Maceras1 Uygulamasina liskin Etkililik Anketi” ile
nitel veriler ise odak grup goriismesi yolu ile toplanmistir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin Web Maceras1 sitesini ve dinamik olarak olusturulan projelerini
begendiklerini tespit edilmistir. Ayrica, 6grenciler sistemin etkililigini gelistirmek i¢in
degerli 6nerilerde bulunmuslardir.

Tabanli (2008) tarafindan gercgeklestirilen arastirmada yapilandirmaci yaklasim
dogrultusunda Web Maceras1 yontemi ile tasarlanan Web destekli 6gretim materyalinin
kullanilabilirligine ve derslerde kullanilmasina iligkin 08renen goriisleri alinmis ve
Ogrenenlerin bilis Otesi farkindalik diizeylerine etkisi belirlenmeye c¢alisilmistir.
Arastirma Balikesir ilindeki bir kiz meslek lisesinde 10. simif “Bilisim Teknolojilerinin
Temeller1” dersine devam eden 30 6grenci lizerinde gergeklestirilmistir. Arastirmada 6n
test-son test modeli ile nitel verilerden olusan karma arastirma modeli kullanilmistir.
Nitel veriler, Ogrenen giinliiklerinden ve Ogrenenlerle yapilan odak grup
goriismelerinden elde edilirken, nicel veriler ise bilis 6tesi farkindalik 6lgegi ve anket
sorular1 ile toplanmistir. Arastirma grubunda yer alan katilimec1 grubuna toplam 33 ders
saati boyunca tasarlanan O0gretim materyali araciligiyla e§itim verilmistir. Arastirma
sonucunda materyalin 6grenenlerin bilis 6tesi farkindalik diizeylerinin gelisimi tizerinde
anlamli bir fark yaratmadigi bulgulanmistir. Bununla birlikte 6grenenler tarafindan Web
Macerasinin kullaniminin degerlendirme bdliimii disinda kolay olarak algilandigi,
materyalin 6gretim siirecinde kullanilmasina ise olumlu bakildig: belirlenmistir. Ayrica
Web Macerasinin 6grenenlerin yasam boyu dgrenme becerileri kazanmalarina olanak
tantyan nitelikler tagidigi bulgulanmistir.

Akcay ve Sahin (2009) “Webquest (Web Macerasi) ve Tiirkge Ogretiminde
kullanilabilirligi” adli caligmalarinda Web Maceras1 hakkinda bilgi vermisler ve her
alanda oldugu gibi Tiirkge 6gretimi alaninda da etkili olacagimi gostermek amaciyla
ornek bir Web Macerasi sunmusglardir.

Sunulan c¢aligmalar incelendiginde Web Maceralarmin  egitim-6gretim
ortamlarinda kullanimmnin 6grenci basarisint  olumlu yonde artirmakla beraber
ogrenmenin kaliciligt  ve Ogrenenlerin egitim siireglerinde motivasyonlarinin

saglamasinda olumlu etkiye sahip oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Ortaya konan ¢aligmalar
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neticesinde pek ¢ok alanda arastirma yapilarak etkililigi kanitlanan Web Maceralarmin
Tirkce egitiminde kullanimmin 6grencilerin Tiirkce dersine iliskin tutumlarmi ve

ogrencilerin akademik basarisini artiracagi diistiniilmektedir.
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DORDUNCU BOLUM

4. YONTEM
Bu béliimde arastirmanmm modeline, ¢alisma grubuna, veri toplama araglarina,

verilerin toplanmasina ve ¢éziimiine yer verilmistir.

4.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmayla, Tiirk¢e dersinde Web Maceras1 (Webquest) 0gretim yontemi ile
2008-2009 egitim oOgretim yili Tiirkge Dersi Ogretim Programi dogrultusunda
gergeklestirilen 6gretimin, ilkogretim altinc1 smif 6grencilerinin isimlerin 6gretimi, sifat
ve fiillerin pekistirilmesi konularma ydnelik akademik basarilar1 ve Tiirk¢e dersine
iligkin tutumlar1 tizerindeki etkisi smnanmigtir. Arastirmada betimsel ve deneysel yontem
birlikte kullanilmistir. Betimsel yontemle arastirma grubunda yer alan Ggrencilere
arastirma oncesindeki akademik basar1 ve Tiirkge dersine iliskin tutumlar1 belirlenmis,
deneysel yontemle de Web Maceras: 6gretim yonteminin akademik basar1 ve tutuma
etkisi incelenmistir. Bu asamada On test-son test kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. Arastirmada ‘“‘akademik basar1” ve “tutum” bagimli degisken, Web
Maceras1 0gretim yontemi ise bagimsiz degisken olarak kullamilmistir. Arastrmada
kullanilan 6n test-son test kontrol gruplu deneysel desenin simgesel goriiniimii asagida

verilmistir (Karasar, 2004);

G R O11 X O12
Gy R Oz X Oz
Gy : Web Macerasi 6gretim yonteminin uygulandigi grup
G; : Geleneksel yontemin uygulandigi grup
R : Yansizlik
X : Deneysel islem

011,021 : On test
012,022 : Sontest
Bu arastirmada, Web Maceras1 6gretim yonteminin etkililigini sinamak i¢in bir

deney ve bir kontrol grubu belirlenmistir. Deney grubunda Web Macerast 6gretim
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yontemi, kontrol grubunda ise 2008-2009 egitim-dgretim yili Tiirkge Dersi Ogretim
Programi dogrultusunda yapilan 6gretim uygulanmistir. Arastirmada deney ve kontrol
gruplarma, deneysel islemler baslamadan Once ve deneysel islemlerin bitiminde
“Akademik Basar1 Testi” ile “Tiirk¢e Dersine Iliskin Tutum Olgegi” uygulanmistir.
Deney ve kontrol gruplarinda dersler uygulama 6gretmeni tarafindan iglenmistir.
Uygulamanm teknik agidan saglhkli yiiriitiilebilmesi acisindan arastirmaci derslerde

uygulama 6gretmenine refakat etmistir.

4.2. Caisma Grubu

Aragtirma, 2008-2009 egitim-08retim yili ikinci doneminde, Erzurum ili
merkezinde Sair Nefi IIkdgretim Okulunda okuyan altmci smif 6grencileri iizerinde 5
hafta siireyle gerceklestirilmistir. Sair Nefi Ilkdgretim Okulundaki altinci smiflardan
iki smifta 6grenim goren toplam 40 6grenci, arastrmanin deney ve kontrol gruplarini
olusturmustur. Yontemlerin uygulanacagi deney ve kontrol grubu Random (Seckisiz
ornekleme) yontemiyle rastgele se¢ilmistir.

Uygulama yapilacak okulun se¢iminde sinif mevcutlariin diizenli ve az olmasi
(6/A=20, 6/C=20), okulda kullanima hazir iki bilgisayar laboratuvarinin olmasi,
calismay1 planlama ve yliriitme asamalar1 i¢in okul yonetiminin kolaylik saglamasi,
ogretmenlerin smiflarinda yeni bir yontemin uygulanmasini istemeleri, yeniliklere agik
olmalar1 ve okul yonetimi ile 6gretmenlerin bilimsel calismalar1 desteklemesi etkili
olmustur.

Calisma gruplarina, on test olarak “Akademik Basar1 Testi” ve “Tiirk¢e Dersine
Iliskin Tutum Olgegi” uygulanmustir. Yapilan analizler neticesinde, gruplarin Tiirkge
dersine iligkin tutum ve akademik basarilar1 agisindan 6n test puanlar1 arasinda anlamli

bir fark bulunamamuistir.

4.3. Veri Toplama Aracglan

Arastirmada, veri toplama araglar1 olarak, ilkégretim altinct sinif Tiirkge dersine
yonelik akademik basariy1 6lgmek amaciyla “Akademik Basar1 Testi” On test-son test
olarak, “Tiirkce Dersine Iliskin Tutum Olgegi” uygulama 6ncesinde ve sonrasinda ve

“Kisisel Bilgiler Formu” da islem Oncesinde verilmistir. Arastirmada kullanilan veri
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toplama araclar ile ilgili gegerlik-giivenirlik ¢aligmalar1 hakkindaki bilgiler asagida alt

basliklar halinde siralanmistir.

4.3.1.Akademik basari testi

Akademik basar1 testi, 1lkogretim altinci smif 6grencilerinin “sifatlar, isim ve
fiilller” konular1 hakkindaki ©n bilgilerini ve arastirma sonucundaki akademik
basarilarin1 6lgmek amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.  Arastirmaci
tarafindan hazirlanan akademik basar1 testi, daha 6nceki yillarda Ogrenci Se¢me ve
Yerlestirme Merkezi (OSYM) ve Milli Egitim Bakanligi tarafindan gergeklestirilen
sinavlarda isim, sifat ve fiil konular1 ile ilgili sorular taranarak hazirlanmistir. Bu amacla
altinc1 simf Tiirkge Ogretim Miifredatinda yer alan hedef ve kazanimlar temel alinarak
hedef ve hedef davranislar1 yazilmis ve belirtke c¢izelgesi olusturulmustur. Bunlara
uygun olarak ¢oktan se¢meli 42 soru hazirlanmistir. 42 sorudan olusan denemelik form
2007-2008 yil1 2. doneminde arastirmada yer almayan, fakat ¢alisma grubu ile benzer
ozellikler tastyan iki resmi ilkogretim okulunda toplam 155 6grenciye uygulanmistir.
Elde edilen verilen verilerden testin Cronbach-Alpha giivenirlik katsayisi .56 ¢ikmuistir.
Bu hesaplamalar sonunda giivenirligi diisiik maddeler testten ¢ikarilmis ve 30 maddelik
akademik basari testi son seklini almistir. Olusan 30 maddelik akademik basari testinin

Cronbach-Alpha giivenirlik katsayis1 sonuglar1 Tablo 3’de gosterilmektedir.

Tablo 3. Akademik Basar1 Testi Giivenirlik Katsayisi

Test Madde Sayisi Cronbach-Alpha

Tiirkge Dersi Basar1 Testi 30 .94

Tablo 3’deki Tiirkce Akademik Basar1 Testi sonuglar: testin gecerli ve giivenilir

oldugunu gostermektedir. Tiirkge Basar1 Testi Ek 2°de verilmektedir.

4.3.2.Tiirkce dersine iliskin tutum ol¢cegi

Arastirmada 6grencilerin Tiirk¢e dersine iligkin tutumlarini belirlemek amaciyla,
Acat (2000) tarafindan gelistirilen “Tiirkce Dersine iliskin Tutum Olgegi”
kullanilmustir. Acat (2000) tarafindan “Dilin Islevselligi Yaklasimma Gore Hazirlanmis

Tiirkge Ogretimi Programinin Temel Dil Becerilerinin Kazanilmasma Etkisi” adli
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yaymlanmamis doktora tezi i¢in hazirlanan “Tiirk¢e Dersine iliskin Tutum Olgegi”
toplam 20 maddeden olugmaktadir. Gegerlik- gilivenirlik calismalar1t Acat (2000)
tarafindan yapilan 6lgek, 10 olumlu 10 olumsuz madde igermektedir. 5’li likert tipi

seklinde hazirlanan 6lgekten alinacak en yiiksek puan 100 ve en diistik puan ise 20°dir.

4.3.3. Kisisel bilgiler formu

Arastirmada deney ve kontrol grubunun denklestirilmesi amaciyla hazirlanan
”Kisisel Bilgiler Formu” arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan form ile ilgili
olarak uzman goriisleri dikkate alinarak formun son sekli verilmistir. Cinsiyet, yas,
maddi durum vb. degiskenler 6grencilerin akademik basarilarini etkileyecek diizeyde
olabilir. Bu acidan deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin miimkiin oldukca
benzer Ozellikler tasimasi onem tagimaktadir. Kisisel bilgiler formunda 6grencilerle
ilgili olarak asagidaki bilgilere iliskin sorular yer almaktadir:

- Cinsiyet,

- Dogum yeri,

- Yas,

- Babanin yasayip yagamamasi,

- Annenin yasaylp yasamamasl,

- Kiminle birlikte yasandigi,

- Kardes sayisi,

- Kendilerine ait odalarinin olup olmadig,

- Anne 6grenim durumu,

- Baba 6grenim durumu,

- Annenin meslegi,

- Babanin meslegi,

- Ailenin maddi durumu,

- Bilgisayar1 kullanmay1 bilip bilmedigi,

- Tiirkce dersi ¢alismada bilgisayar1 kullanip kullanmama,

- Web Macerasi tamamlayip tamamlamama durumu.

Asagida kisisel bilgiler formunda deginilen degiskenlere iliskin sayisal verileri
iceren ¢izelgelere sirasiyla yer verilmistir:

4.3.3.1. Cinsiyet
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Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin cinsiyetine gore dagilimi1 Tablo

4 >de verilmistir.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Cinsiyetine Gore
Dagilimi

Gruplar Kiz Erkek Toplam
f % f % f %
Deney 10 50 10 50 20 100
Kontrol 10 50 10 50 20 100

Tablo 4 incelendiginde, deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin

yarisinin (%50) kiz, diger yarisinin ise erkek (%50) oldugu goriilmektedir.

4.3.3.2. Dogum yeri
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin dogum yerleri asagidaki Tablo 5’te

verilmistir.

Tablo 5. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Dogum Yerine Gore
Dagilimi

Gruplar Erzurum Erzurum Digs1 Toplam
f % f % f %
Deney 20 100 0 0 20 100
Kontrol 18 90 2 10 20 100

Tablo 5 incelendiginde deney grubunda yer alan Ogrencilerinin tamaminin
(n=20) ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin on sekizinin (%90) Erzurum dogumlu

oldugu goriilmektedir.

4.3.3.3. Yas
Deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin yaslar1 asagidaki Tablo 6’da

verilmistir.
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Tablo 6. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Yaslarina Gére Dagilimi

Yas
Gruplar 11 yas 12 Yas 13 Yas Toplam
F % f % f % f %
Deney 2 10 13 65 5 25 20 100
Kontrol 1 5 14 70 5 25 20 100

Tablo 6 incelendiginde deney grubunda yer alan 6grencilerinin %10 unun 11,
%65’inin 12 ve %25’inin 13 yasinda oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunda ise

ogrencilerin % 5’inin 11, %70’inin 12 ve %25’inin 13 yasinda oldugu goriilmektedir.

4.3.3.4. Babanin yasayip yasamamasi
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin babalarmin yasayip yasamama

durumlarin1 gosteren ¢izelge asagidaki Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Babalarinin Yasayip
Yasamamalarma Gore Dagilimi

Gruplar Olii Sag Toplam
f % f % f %
Deney 18 90 2 10 20 100
Kontrol 20 100 0 0 20 100

Tablo 7 incelendiginde deney grubunda iki 6grencinin babasmin 6lmiis oldugu

goriilmektedir. Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin ise tamaminin babasi sagdir.

4.3.3.5.Annenin yasayip yasamamasi
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin annelerinin yasayip yasamama

durumlarin1 gosteren asagidaki Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Annelerinin Yasayip
Yasamamalaria Gore Dagilimi

Olii Sag Toplam
Gruplar f % f % f %
Deney 20 100 0 0 20 100
Kontrol 20 100 0 0 20 100
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Tablo 8 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinda yer alan Ogrencilerin

tamaminin annesinin hayatta oldugu goriilmektedir.

4.3.3.6. Kardes sayisi
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin kardes sayilar1 asagidaki Tablo 9°da

verilmistir.

Tablo 9. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Kardes Sayilarina Gore
Dagilimi

Kardes Sayisi
1Kardes 2 Kardes 3 Kardes 4 Kardes Toplam
Cruplar = T o Tt [ % | f [ % | f ] % | 1 |%
Deney 1 5 6 30 7 35 6 30 20 | 100
Kontrol 4 20 6 30 8 40 2 10 20 | 100

Tablo 9 incelendiginde deney grubunda ogrencilerin %5’inin ve kontrol
grubundaki 6grencilerin %20’sinin tek ¢ocuk oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol
grubunda altisar 6grencinin 1 kardesi oldugu goriilmektedir. Ayrica deney grubunun
%35’inin ve kontrol grubunun %40’mim 2 kardesi oldugu goriilmektedir. Bununla
birlikte deney grubunda yer alan 6grencilerin %30 unun ve kontrol grubunda yer alan

ogrencilerin %10 unun 3 kardesi oldugu goriilmektedir.

4.3.3.7. Kendine ait odanin var olup olmamasi
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin kendilerine ait odalarin olup

olmama durumunu gosteren ¢izelge asagidaki Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Kendilerine Ait Oda
Olup Olmamasina Gore Dagilimi

Var Yok Toplam
Gruplar f % f % f %
Deney 10 50 10 50 20 100
Kontrol 13 65 7 35 20 100
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Tablo 10 incelendiginde kontrol grubunda yer alan 6grencilerin yarisinin (%50)
ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin %65’ inin kendilerine ait odalarinin oldugu

goriilmektedir.

4.3.3.8. Anne 6grenim durumu
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin annelerinin 6grenim durumlarmi

gosteren ¢izelge asagidaki Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Anne Ogrenim
Diizeylerine Gore Dagilimi

Anne (")grenim Durumu Deney Kontrol Toplam

f % f % f %
ilkokul 10 50 16 80 26 65
Ortaokul 5 25 1 5 6 15
Lise 4 20 3 15 7 17,5
Yiiksekokul/Universite 1 5 0 0 1 2,5
Yiiksek lisans/Doktora 0 0 0 0 0 0
Toplam 20 100 20 100 40 100

Tablo 11 incelendiginde deney (%50) ve kontrol (%80) gruplarindaki
ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun annesinin ilkokul mezunu oldugu goriilmektedir.
Ayrica deney grubundaki o6grencilerin %25’inin annesinin ortaokul, %20’sinin
annesinin lise ve %5’inin annesinin  ylksekokul/iiniversite mezunu oldugu
goriilmektedir. Bununla birlikte kontrol grubunda yer alan &grencilerin %5 inin
annesinin ortaokul, %15’inin annesinin lise mezunu oldugu goriilmektedir. Kontrol
grubunda annesi yliksekokul/liniversite mezunu olan 6grenci yer almadigi, hem deney
hem kontrol grubundaki Ogrencilerden annesi yiiksek lisans/doktora mezunu olan

ogrenci olmadig1 goriilmektedir.

4.3.3.9. Baba 6grenim durumu
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin babalarinin 6grenim durumlarmni

gosteren ¢izelge asagidaki Tablo 12°de verilmistir.
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Tablo 12. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Baba Ogrenim
Durumlarina Gére Dagilimi

NV Deney Kontrol Toplam

Anne Ogrenim Durumu f % f % f %
ilkokul 6 30 6 30 12 30
Ortaokul 4 20 2 10 6 15
Lise 8 40 10 50 18 45
Yiiksekokul/Universite 2 10 2 10 4 10
Yiiksek lisans/Doktora 0 0 0 0 0 0
Toplam 20 100 20 100 40 100

4.3.3.10. Anne Meslegi

Deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin annelerinin meslegini gdsteren

cizelge asagidaki Tablo 13’de verilmistir.

Tablo 13. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Anne Meslegine Gore
Dagilimi

Anne Meslegi
Gruplar Ev Hanim Memur Esnaf Toplam
f % f % f % f %
Deney 17 85 2 10 1 5 20 100
Kontrol 20 100 0 0 0 0 20 100

Tablo 13 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin %85 inin annesinin ev
hanimi, %10’nun annesinin memur ve %]1’inin esnaf; kontrol grubunda yer alan

ogrencilerin tamaminin (%100) annesinin ev hanimi oldugu goriilmektedir.

4.3.3.11. Baba meslegi

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin babalarmin meslegini gosteren

cizelge asagidaki Tablo 14’de verilmistir.

Tablo 14. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Baba Meslegine Gore
Dagilimi

Baba Meslegi
Gruplar Memur Isci Esnaf Emekli Toplam
f % f % f % f % f %
Deney 8 40 4 20 5 25 3 15 20 | 100
Kontrol 9 45 9 45 1 5 1 5 20| 100
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Tablo 14 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin %40’mnin babasinin
memur, %20’°sinin babasinin is¢i, %25’ inin babasinin esnaf, %15’inin babasinin emekli;
kontrol grubunda yer alan 6grencilerin %45’inin babasinin memur, %45’inin babasinin

1s¢1, %5’ inin babasinin esnaf, %5’ inin babasinin emekli oldugu goriilmektedir.

4.3.3.12. Ailenin maddi durumu
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin ailelerinin maddi durumlarmi

gosteren ¢izelge asagidaki Tablo 15°de verilmistir.

Tablo 15. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Ailelerin Maddi
Durumlarina Gére Dagilimi

Maddi Durum
Gruplar Diisiik Orta Yiiksek Toplam
f % f % f % f %
Deney 0 0 18 90 2 10 20 | 100
Kontrol 2 10 14 70 4 20 20 | 100

Tablo 15 incelendiginde deney grubundaki ve kontrol grubundaki 6grencilerin
biiylik cogunlugunun (deney grubu %90 ve kontrol grubu %70) ailesinin maddi
durumunun orta seviyede oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte deney grubunda yer
alan ogrencilerden %10’unun ailesinin ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerden
%20’sinin ailesinin maddi durumunun yiiksek seviyede oldugu, deney grubundaki
ogrencilerden ailesinin maddi durumu diisiik seviyede olan 6grenci bulunmadigi ve
kontrol grubundaki 6grencilerden ise %10 unun ailesinin maddi durumunun diisiik

seviyede oldugu goriilmektedir.

4.3.3.13. Bilgisayar kullanma durumu
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin bilgisayar kullanma durumlarmi

gosteren ¢izelge asagidaki Tablo 16 ’da verilmistir.

Tablo 16. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Bilgisayar Kullanma
Durumlarina Gére Dagilimi

Gruplar Evet Hayir Toplam
f % f % f %
Deney 20 100 0 0 20 100
Kontrol 19 95 1 5 20 100
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Tablo 16 incelendiginde deney grubunda yer alan 6grencilerin tamaminin
(%100) ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin %95’inin bilgisayar kullanmada

kendini yeterli gordiigii goriilmektedir.

4.3.3.14. Tiirkce dersine calismada bilgisayar kullanma durumu
Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin Tiirk¢e dersine ¢aligmada bilgisayar

kullanma durumlarini gosteren ¢izelge asagidaki Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17. Deney ve Kontrol Gruplarnda Yer Alan Ogrencilerin Tiirkce Dersine
Calismada Bilgisayar Kullanma Durumlarina Gére Dagilimi

Gruplar Evet Hayir Toplam
f % f % f %
Deney 0 0 20 100 20 100
Kontrol 0 0 20 100 20 100

Tablo 17 incelendiginde deney grubunda ve kontrol grubunda yer alan

ogrencilerin Tiirkce dersine ¢alisirken bilgisayar kullanmadiklar1 goriilmektedir.

4.3.3.15. Web Macerasi tamamlama durumu
Deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin Web Macerast tamamlama

durumlarin1 gosteren ¢izelge asagidaki Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Web Macerasi
Tamamlama Durumlarma Goére Dagilim

Gruplar Evet Hayir Toplam
f % f % f %
Deney 0 0 20 100 20 100
Kontrol 0 0 20 100 20 100

Tablo 18 incelendiginde deney grubunda ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin daha 6nce Web Macerasi tamamlamadiklar1 goriilmektedir.
Yukarida verilen tiim veriler incelendiginde arastirmada yer alan her iki grubun

birbirine denk oldugu sdylenebilir.
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4.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirma denencelerini test etmek amaciyla, sirasiyla asagida belirtilen islemler
yapilmistir:

1) 2007-2008 egitim 6gretim ikinci doneminde Erzurum ili merkezindeki iki
devlet ilkogretim okulunda okuyan toplam 155 altinci sinif 6grencisi tizerinde akademik
basar1 testi pilot uygulama ¢aligmasi gergeklestirilmistir.

2) On deneme uygulama c¢alismasindan elde edilen bulgular dogrultusunda
akademik basari testine son sekli verilmis, asil uygulama sirasinda olusabilecek hatalar
uzman goriisleri de alinarak giderilmeye ¢alisilmigtir.

3) Arastirma, 2008-2009 egitim-6gretim yilinin ikinci ddneminde, Erzurum ili
Merkez ilgesindeki Sair Nef’i Ilkdgretim Okulunda okuyan altinci smif 6grencileri
iizerinde, 1 hafta yonteme iliskin hazirlik ¢alismalari, 5 hafta uygulama siireci olmak
iizere toplam 6 hafta siireyle, toplam iki derslikte yiiriitiilmiistiir.

4) Uygulama siiflar1 segildikten sonra, Random (Seckisiz Ornekleme)
yontemiyle bir sinif deney ve bir sinif kontrol grubu olarak belirlenmistir.

5) Calismanmn basinda deney ve kontrol gruplarina, Kisisel Bilgiler Formu,
Tiirke Dersi Akademik Basar1 Testi ve Tiirke Dersine Iliskin Tutum Olgegi
uygulanmistir.

6) Deney gruplarinda bir hafta siireyle Web Macerast yontemine hazirlik
calismalar1 yapilmistir.

7) Hazirlik calismalarinin ardindan deney grubunda dersler Web Macerasi
ogretim yontemiyle, kontrol grubunda ise dersler geleneksel 6gretim yontemiyle bes
haftalik siire zarfinda dersin 6gretmeni tarafindan gerceklestirilmistir.

8) Uygulamanin sonunda, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere Tiirkce
Dersi Akademik Basar1 Testi ve Tiirkge Dersine Iliskin Tutum Olgegi son test olarak
uygulanmistir.

9) Deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilere On test ve son test olarak
uygulanan Tiirkge Dersi Akademik Basar1 Testi ve Tiirkce Dersine Iliskin Tutum
Olgeginden elde edilen veriler iizerinde, arastrma denencelerine yanit olacak

istatistiksel islemler gerceklestirilmistir.
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4.4.1. Akademik basan testi 6n deneme uygulamasi

Arastirmada kullanilacak akademik basari testi, ilgili uzman goriisleri alindiktan
sonra gerekli degisiklikler yapilarak uygulanmak {izere hazir hale getirilmistir.
Akademik basar1 testi on deneme uygulamasi da calisma grubu ile benzer 6zellikler
tastyan Erzurum ili Merkez ilgesindeki iki devlet ilkdgretim okulunda 2007-2008
ogretim yilinin ikinci doneminde gergeklestirilmistir. Uygulama sonunda yapilan
analizler sonucunda giivenirligi diisiik ¢ikan maddeler elenmis ve uzman goriisleri

dikkate alinarak akademik basar1 testine son sekli verilmistir.

4.4.2. Ogretim yontemleri uygulama siirecleri
Deney gruplarinda ise kosulan Web Maceras1 6grenme ve kontrol gruplarinda
ise 2008-2009 Tiirke Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretim

uygulamalar1 asagida alt basliklar altinda yer almaktadir.

4.4.2.1. Web Macerasi 6gretim yontemi uygulama siireci (deney grubu)

Web Macerasi sitesi, 2007 yilinda Tiirkiye Bilimsel Arastrma ve Teknik
Kurumunun destegiyle Yasemin Giilbahar koordinatorliigiinde Web Macerast Projesi
olarak hayata gecirilmistir. Arastirmada kullanilan Web macerast 2008-2009 6gretim
yilmin ikinci yariyilinda yer alan konular incelenerek ve bu derslerin kazanimlarina
uygun ders planlarma gore etkinlikler g6z Oniine almarak bu site iizerinde
hazirlanmistir. Hazirlanan Web Macerasi oncelikle proje koordinatdriine sunulmus,
gerekli diizenlemeler yapilmis ve olumlu goriisler neticesinde 6grencilerin istifadesine
sunulmustur. Arastirmada yer alan siteler 5 aylik bir siirecin sonrasinda sec¢ilmistir.
Oncelikle Tiirkce egitiminde kullanilabilecek tiim siteler taranmus, sitelerin adresleri bir
havuzda toplanmis ve ardindan konu alanlariyla iligkilendirilerek smiflandirilmistir.
Arastirmada kullanilan sitelerin, ticretli olmamasina, illegal sitelere yOnlendirici
olmamasina ve egitici olmasina dikkat edilmistir. Deney grubunda yer alan 6grenciler 5
haftalik uygulama siirecinde her hafta 1 saat olmak iizere toplam 5 saat bilgisayar
laboratuarinda ders islemislerdir. 2008-2009 Tiirkce Ogretim Programi’nda yer alan
dilbilgisi haricindeki diger konular haftada 4 saat siliresince uygulama Ogretmeni
tarafindan smif ortaminda islenmistir. Deney grubundaki Ogrencilere uygulama

yapilmadan Onceki hafta Web Maceras1 boyunca kullanacaklar1 kullanici adlar1 ve
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sifreleri alinmistir. Bununla birlikte 6grencilere iletisimi saglamak i¢in kullanacaklar1 e-
posta (e-mail) adresleri verilmistir. Sekil 1’de Web Macerasi sitesinin giris sayfasi

gosterilmistir.

® Web Macerasi Geligtirma Grubu

Bu proje, TUBITAK'In 106K385 sayih destefiyle gergeklestirimektedir,

[§ @ Intemet %00 v

Sekil 1. Web Macerasi Girig Sayfast

Ogrencilerin, kullanic1 adlar1 ve sifrelerini almalarmm ardindan “Ben bir dil
kasifiyim” adlt Web Macerasini1 kullanmak i¢in arastirmacidan onay almak tizere site
iizerinde basvuruda bulunmuslardir. Ogrencilerin basvurular1 tek tek onaylanarak Web
Macerasmi etkin bir bicimde kullanmalar1 saglanmistir. Ogrencilerin kayitlarmin
yapilmasinin ardindan 6grenciler kullanict adlar1 ve sifrelerini kullanarak sisteme giris
yapmislar ve Web Macerasma baslamislardir. ilk olarak &grenciler Web Macerasi
sitesinin ana sayfasi ile kargilasmislardir. Ana sayfada Ogrenciler, bir selamlama
yazisiyla ve Web Macerasi deneyimi hakkinda bilgilerle kargilanmistir. Ana sayfada
ayrica, web Macerasi sitesinin tasarimcilari, hangi amacgla hazirlandigi, destek verilen
kurum gibi bilgiler de yer almaktadir. Web Macerasi ana sayfasi sekil 2’de

gosterilmektedir.
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Ahmet AKCAY @ . 0 @ e o ° 0

Anasayfa
Merhaba, s
Proje Hakkinda
Web Macerasina hoggeldiniz. Benzersiz bir Web tabanl e-dgrenme deneyimi sizi bekliyor. e S i s iaata
villar siren egitiminizin meyvelerini toplama zamani geldi. Birbirinden zorlu garevleri Yiiksek adretim icin Web d_gstekh, dinamik bir
zamana karsi yansarak gerceklestirmeye calisacaksiniz. degerlendirme yontemi: Web Maceras
Macera dolu bu yeni hayatinizda basanlar... ittty Bu proje, ;
Tiirkiye Bilimsel ve Teknik Arastirma Kurumu'nun
™ (TUBITAK) 2007 yilinda sadlanan 106K385 sayil

destediyle gerceklestiriimektedir.

Ulyesi oldugunuz Web Maceralari ; el
Proje Koordinatdrii

Uyesi oldudunuz va da tyelik basvurunuzun kabul edildidi bir macera bulunmamaktadir.
Yrd. Doc. Dr. Yasemin Gulbahar
gulbahar@baskent.edu.tr

Arastirmacilar

Ogr. Gir. R. Orgun Madran
omadran@baskent.edu.tr

Aras. Gar. Filiz Kdse
filizk@baskent.edu.tr

Acpgrlnlile bllal belba Lizlagenez

|
Sekil 2. Web Maceras1 Ana Sayfasi

Web Macerasi sitesine giren Ogrenciler daha sonra maceralar listesinden
arastirmaci tarafindan hazirlanan “Ben bir dil kasifiyim” adli Web Macerasini secerek
bu maceray1 kullanmaya baslamuslardir. ilk olarak “Macera Hakkinda” adli sayfa ile
karsilasan Ogrencilere bu sayfada Web Macerasiin ni¢in hazirlandigi, hangi tarihte
baslayarak hangi tarihte bitecegi, hangi konulara yer verildigi hakkinda bilgi verilmistir.

Sekil 3° de “ Macera Hakkinda” adli sayfa gosterilmistir.
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WEB MACERASI
0000000

Macera Hakkinda A

Macera Adi :  Ben Bir Dil Kasifiyim
Baslangic Tarihi : 2009-04-06

Bitis Tarihi : 2009-05-11

Bu web maceras: ilkogretin 6. smif Ggrencilerinin sifat [EEINSR] -
konusunu kavramalan ve isim, fill konularm pekistirmeleri Girig
amaciyla hazirlanmistir. Im

Bilgi Kaynaklart
Siireg

© Web Maceras: Gelistirme Grubu

Sekil 3. “Macera Hakkinda” Adli Sayfa

“Macera Hakkinda” adli sayfadan sonra ‘“Macera Sahibi” adli sayfa yer
almaktadir. Bu sayfada Web Macerasinin sahibi olan arastrmacmin adi, soyadi,
cinsiyeti, e-mail adresi ve Web adresi gibi bilgiler yer almaktadir. Ogrenciler
yazigsmalarinda bu sayfada yer alan e-mail adresini kullanmiglardir. Bu sayfa araciligiyla
arastirmada kullanilan Web Macerasini kimin hazirladigimi 6grenmis ve bu macerayi
gergeklestirmeleri i¢in kendilerine gliven verilmistir. “Macera Sahibi” adli sayfa sekil

4’te gosterilmistir.
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WEB MACERASI
0000600000

Macera Sahibi AbmELAXCAY

B MACERASI

Rdi / NWame:; Ahmet

=

%

Macera Hakkinda
Macera Sahibi

Soyadi / Surname: AKCAY

Cinsiyeti / Gender:E

Dogum Tarihi / Date of Birth:
E-Posta / E-Mail: turkolog_25@hotmail.com
Web Adresi / URL: turkcewebquesttr.ag

Pasaport Kayit / Passport Register:2008-12-01

& Web Maceras| Gelistirma Grubu

Sekil 4. “Macera Sahibi” Adl1 Sayfa

“Macera Sahibi” adli sayfadan sonra Web Macerasit adimlar1 gelmektedir.
Ogrencilerin karsilastiklar1 ilk Web Macerasi adimi1 “Giris”tir. Bu adimda &grenciler
Web Macerasinda ne yapacaklar1 hakkinda bilgilendirilmis, konuya dikkatleri ¢ekilmis
ve Ogrencilerin moral ve motivasyonlari artirilmaya ¢aligilmistir. Web Macerasi “Giris”

adimi sayfasi sekil 5’te verilmistir.
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WEB MACERASI
0000000

Giris Ahmet AKCAY

Ben Bir Dil Kasifiyim = j\k'

Macera Hakkmda
Macera Sahibi

Sevgili arkadaslar, bu macera ile yepyeni bir yolculuga

P
cikacagiz. Bu yolculugumuzda sifatlari 6grenecegdiz.bununla ‘E

birlikte fiil ve isimleri hatirlayacadiz... Haydi baglayalim.
Hazir misiniz?

Degerlendirme

& Web Macerasi Gelistirme Grubu

Sekil 5. Web Macerasi “Giris” Adimi Sayfasi

Ogrenciler daha sonra Web Macerasmnm ikinci adimi olan “Islem” adimi
sayfasina girmislerdir. Bu adimda 6grenciler Web Macerasinda ne yapmalar1 gerektigi
ve ¢aligmalarinin sonunda ne elde edecekleri hakkinda bilgilendirilmistir. Ayn1 zamanda
bu sayfada Ogrencilerin Ogrenirken egleneceklerine iliskin yoOnergelere de yer

verilmistir. Sekil 6°’da Web Maceras1 “Islem” adimina yer verilmistir.
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WEE MACERASI
00090000

islem Ahmet AKCAY

Ben Bir Dil Kasifiyim ' JNr—-

Macera Hakkmda
Macera Sahibi

Evet, kasif arkadaslar gdreviniz basliyor. Simdi sifat,isim ve

F
fiilleri kesfetmenin sirasi. Verilen gorevleri sirasiyla yaparak E

kesfimizi sonlandiracagiz. Isim,sifat ve fiilleri kesfederken
hem 6grenelim hem de eglenelim. Buyrun bakalim...

® Web Maceras) Gelistirme Grubu

Sekil 6. Web Maceras1 “Islem” Admm Sayfasi

Ogrencilerin “Siire¢” adiminda verilen gorevleri yerine getirmelerine yardimci
olmak; sifat, isim ve fiiller konulari ile ilgili akillarina takilan sorulara cevap bulmak ve
bu konulara iligkin bilgilerini artrmalar1 amaciyla “Bilgi Kaynaklar’” adli bolim
hazirlanmistir. Bu boliim Internet iizerindeki kaynaklar taranarak hazirlanmis ve
Ogrencilerin  hizmetine sunulmustur. “Bilgi Kaynaklar’” admmi sekil 7’de

gosterilmektedir.
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VWO B Vit © =7 X T

0000060

Bilgi Kaynaklan Ahmer ARCAY

Ben Bir Dil Kasifiyim

B r-—-a»—n —

®e -
o Macera Hakkmnda
Sevygili kasif arkadaslar, agadidaki linklere tiklayarak | ™ -
isimler, fiiller ve sifatlar hakkinda bilgi edinebilirsiniz. Macera Sahibi
SIFAT E Gin:
http://www.turkceciler.com/sozcuk turleri/sifatlar.html - Islem
http://www.bilgicik.com/yazi/sifat-ocnad/ ! Bilgi Kaynaklant
- Siireg
FIIL
Degerlendirme

http://www.turkceciler.com/fiiller/fiiller.html
isim

Sonug

http://www.edebiyatogretmeni.net/adlar.htm

http://www.faysalkadir.tr.gg/&%23304%3Bsim--ki-Ad-k2-
.htm

N —

Sekil 7. Web Macerasi “Bilgi Kaynaklarr” Adimi1 Sayfasi

Ogrencilerin 5 haftalik uygulama siirecinde yapacaklar1 ¢alismalara “Siire¢”
boliimiinde yer verilmistir. Her hafta 6grencilere bir gorev verilmis, gorevleri yerine
getirmeleri ve ardindan o gorevle ilgili olarak e-posta gondermeleri istenmistir. Verilen
gorevlerin hangi tarihte bitirilmesi gerektigine iligskin bilgiler de yine bu sayfada yer
almaktadir. “Siire¢” adiminda 6grencilere ilk hafta isim ve fiilleri ayirt etme kazanimina
yonelik hazirlanan isim-fiil fabrikas1 adli oyunu oynamalar1 ve oyundan anladiklari ile
aldiklar1 puanlar hakkinda e-posta gondermeleri istenmistir. Boylelikle &grencilerin
istenilen gorevleri yerine getirdiklerinden emin olunmus ve 6grencilerin hangi bilgilere
sahip olduklar1 goriilmiistiir. Bu haftada 6grencilerin kullandig: site, egitsel oyunlarin
yer aldig1 bir sitedir (egitlence.com). Bu sitede yer alan isim-fiil fabrikasi adli oyun,
oncelikle arastirmaci tarafindan oynanarak test edilmistir. Ogrencilerin oynayacaklari
bu oyunda Ogrencilerin isim ve fiiilleri ayirt edebilme yetenegi kazanmalari
amaglanmigtir. Oyunda yer alan kelimelerin arastirma yapilan sinif diizeyine uygun
oldugu uzman goriisleri neticesinde kesinlik kazanmustir. Ogrencilerin oyun oynarken
verdikleri cevaplarin tesadiifi olmamasi i¢in bazi kelimeler tekrar verilmistir. Bununla
birlikte isim ve fiil olan kelimeler tekdiize degil karisik olarak verilmistir. Oyun

sonunda Ogrencilerin ne kadar puan aldiklar1 ve basar1 durumlar1 hakkinda 6grenciler
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bilgilendirilmistir. Ogrencilerin isim-fiil fabrikas1 adli oyunu oynadiklar1 siteden

cekilmis goriintiilere asagida yer verilmistir.

@ Tiirkge Oyunlan - isim - fil Fabrikast

Banttan geleh paketleri isim ise isimle ilgili AT

banfa fiil ise fiil ile ilili banta tasimalisin.

Sonraki bolimlerde pakerler daha hizli
gelecekler

Bol sanslar.

LOQQ.Q.Q.0.0 Q.0.0.0.Q0.0.0.
cgitlence.com

w(2.0.Q.0.0.0.0.0.Q0.0.Q.Q.Q.Q.C

: MALESEF
TEBRIKLER BASARILI

OYUNU BITIRDINIZ... OLAMADINIZ.
Puan: 1900
Puan: 2000

-4, — 4 q‘; TEKRAR

egitlence.com

==
itlence.com

Ikinci hafta konularla ilgili canli konu anlatimlarina yer verilmistir. Ogrenciler
bu adimda verilen baglantilara (link) tiklayarak ilgili siteler lizerinden canli konu
anlatimlarmi izlemiglerdir. Canli konu anlatimlari i¢in her bir konu alani i¢in (sifat, isim
ve fiil) li¢ baglant1 (link) kullanilmistir. Sifatlar ve isimler i¢in videodershane.com
adresi, fiiller i¢in ise video.google.com adresi kullanilmistir. Sifatlar i¢in canli konu
anlatim siiresi 13.05 dakika, isimler i¢in 12.04 dakika ve fiiller i¢in ise 03.09 dakikadir.
Ogrencilerin sifatlar ile izledikleri canli konu anlatimi, sifatlarm ogretimi; isim ve
fillerle ilgili videolar ise isim ve fiiilerin pekistirilmesine yoneliktir. Canli konu
anlatimlarinda uzman 6gretmenler konular1 tahta kullanarak anlatmakta, orneklerle ve
¢oziimlii sorularla konularin daha iyi anlagilmasini saglamaktadirlar. Bu gorevler yerine

getirildikten sonra Ogrenciler e-posta gondererek izlediklerinden anladiklar1 hakkinda
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arastrmacty1 bilgilendirmislerdir. Asagida canli konu anlatimlarmmin yer aldigi

sitelerden ¢ekilmis goriintiilere yer verilmistir.

I 3 0014141305 Cougle

fiiller

Hir olagu, bir duromm veva bir kiligs kip ve kisve
baftlavarak anlwtan sowciklere “ Ml demr

Fulen dafer stzcik tiirkennden avirmak win “-mak
-mick” mslar cho Kullanglir. Eder bar kelumenio sontina
mmak. =mek” mastar ckini getirebalivorsak o kelime fildic

0022 /0308 acal
L} _— )l Gasse~

Ucgiincii hafta 6grenciler Internet iizerinde konularla ilgili interaktif testlerle
bulusturulmustur. Baglantilara tiklayan dgrenciler, ilgili sitede yer alan testi ¢cozmiis ve
test ile ilgili doniit-diizeltmeyi yine bu sayfada almustir. Ogrenciler, ne kadar soruyu
dogru yaptiklari, hangi sorularda yanildiklar1 hakkinda bilgilendirilerek, yanls
yaptiklar1 sorularmin dogru cevaplar site lizerinde gosterilmistir. Bu gérevin bitiminin
ardindan yine Ogrencilerden testlerden aldiklari punlara iligkin e-posta gondermeleri
istenmistir. Ogrenciler sifatlarla ilgili bir interaktif test ¢dzmiistiir (testimiz.com).
Sifatlar adli test 20 sorudan olusmaktadir ve 6grencilere sorularin ¢oziimii icin 40
dakikalik bir siire verilmistir. Interaktif teste yer alan sorularm yeterli olduguna dair

uzman goriisleri alinmustir. Ogrenciler sorular1 ¢dzdiikten sonra dogru yaptiklar: sorular,
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yanlis yaptiklar1 sorular ve aldiklar1 notlar hakkinda bilgilendirilmislerdir. Ogrenciler

yanlis  yaptilar1  sorular  hakkinda

bilgilendirilmislerdir.

asagida yer verilmistir.

SIFATLAR 1
DEGERLENDR

SIFATLAR
Bu testte 20 soru vardir. Cevaplama siiresi -40- dakikadir.

1. "Kiiglik kiz beyaz mendilini sallayarak uzaklast." ciimlesinde
kag tane sifat vardir?

2.'Bu s sicak havada, insan sagligini bozar." cdmlesindeki

sifat tamlamalan asagidakilerden hangisinde birlikte verimistir?
0a) Sicak hava -insan sagl

Ob) Sicak hava - buis

0c¢) Bu is -insan saglidi

0d) Bu hava -insan saghg

3. Asadidaki tamlamalardan hangisi dicerlerinden farklidir?
0a) Dar yol

Ob) Eski ev

0¢) Ince elbise

0d) Duvar boyas!

4, "Bu isi iki arkadas birlikte yapalm." cimlesinde
kag tane sifat vardir?

uygulama

Ogretmeni  tarafindan da

Ogrencilerin interaktif testi ¢ozerken karsilastiklar1 sorulara

5. Asadidaki stzciiklerden hangisi climle icinde sifat olarak
kullanilamaz ?

Oa) Onu

0Ob) Oradaki
0¢) Oteki
0d)Bu

6. "Kirmizi yanakl, sari sacli, ela géizli kiz derse gelmedi."
cimlesinde kag tane on ad vardir?
0a)3

7. "Az" sbzcligli, hangi ciimlede sifat olarak kullanilmistir?
0Oa) Az calistik ama isi bitirdik.

Ob) Yapilacak az isimiz kaldi.

0¢) Buglin denizde az kaldik.

0d) Az konustu 6z kenustu.

8. "K1sa" sozcg asadidak clmielerin hanginde
"sifat (6n ad)" gBrevinde deqildir?
Oa) Ryse'ye kisa sag cok yakigmis,

Ob) Eteinin boyu biraz kisa olmus.

0c) Kisa zamanda hepsi unutulur,

0d) Kisa boylu agaclars segmisler,

9. "Kligtk iz karmiz: ayakkabilar cok begendi' cimlesinde
hangi stzcikler on addir?

Oa) Gok-Begendi

0b) Kiz-Begend
0c) Ayakkabi-Kiz
0d) Kiak-Kirmiz

10. Asadidaki tamlamalardan hangisl belgisiz sifatlarlz
Olugmustur?

0a) Galiskan gocuk

0b) Bu masa

0c) Karh daglar

0d) Baz! insanlar



11. "Cocuk Kitliphanesi bu mahallede agilacak.”
climlesinde "bu" kelimesi ne tir sifattir?
0a) Belgisiz sifat
b) Isaret sifat
0Oc) Niteleme sifati
d) Say sifati

12 Asagidakilerden hangisi sifat tamlamasidir?
a) Kirli gdmlek

Paranin dederi

¢) Kalem kutusu

Yaz tatil]

Ob

Od

13. Asagidakilerden hangisi pekistirme sifatidir?
0a) Yemyesil ova

Ob Mavi deniz

¢) Ug yumurta

d) Ceyrek saat

14, "Yagl" sbzclgl hangi cimlede sifat olarak kullaniimamistir ?

a) Yasl adam parkta dolagiyordu.
0Ob) Yagl gdzlerle yizime baktl.

¢) Yaglilara saygl gdstermeliyiz

d) Yash dilenciye para verdim

19. "Deniz,kagnci sinifa gidiyor." Cimlesinde "kacner'
sbzelgUndn cesiai nedir?
Oa) Say! sifatl

0b) Soru sifat

0¢) Niteleme 5|fat|

0d) Isaret sifa

20. Asadidaki cimlelerin hangisinde sifat yoktur?
a) Bazi cocuklar daha erken okurfar,
b) Bayramin kaginci giinil yola ¢ikiyorsunuz?
0c) Ingaatta birkag isci calisiyor,
d) Yarm bize gocuklarla geliniz

Hazirlayan: Hamit BIGER
DEGERLENDIR
[l

15. "0" sdzcligu hangi cimlede sifat olarak kullanilmamigtir ?

a) O sabah ok yiridik.

Ob) BUtdn bunlari o nasil basardi.
¢) 0 eve gitmeyecegiz.
d) O glizelim gicekler soldu.

16 Asadidakilerden hangisinde sifat tamlamasi kullanilmigtir?

0 zaman bagindan askin derdi.
Mermeri oyardi, tagl delerdi,

¢) Kag yanik yolcuya su verdi.

Degdi kag, dudaga coban cesmesi,

Ob

-._¢--—/-._¢-._f

Od

17. "Yaramaz " kelimesi hangi cimlede sifat olarak

kullaniimistir?

©a) Yaramaz cocuklar cami kirdilar.
b) Sizin gocuk pek yaramaz.

Oc¢) Yaramazlik iyi bir davranis dedildir.
d) Yaramazi unuttun mu ?

18. Asagidakilerden hangisi tliremis sifattir?
a) Guzel gémlek

©b) Toz sabun
¢) Yapma bebek
d) Bos oda
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Dérdiincii haftada dgrencilerden grup olusturmalar1 istenmistir. Ogrencilerin
kendi gruplarini olusturmalarma izin verilmis ve her grubun kendine bir isim se¢mesi
istenmistir. Uygulama yapilan 6grenci grubunda 4 Ogrenciden olusan 5 grup
olusturulmustur. Daha sonra 6grencilerden kendi belirleyecekleri bir konuda siir
yazmalar1 istenmistir. Siir yaziminda gruplarda yer alan 6grencilerin her birinin en az
bir dortlik yazmasi gerektigi belirtilmistir. Ogrencilerin siirlerini tamamlamalarmimn
ardindan bu siirde gegen sifat, isim ve fiilleri bulmalar1 istenmistir. Ogrenciler yaptiklari
calismalarini sisteme gondermisler ve ardindan uygulama Ogretmenlerine teslim
etmislerdir. Ogrencilerin yaptiklar1 ¢alismalar Ek 5’te verilmistir. Uygulamanm son
haftasinda Ogrenciler kendi yazdiklari siirleri smnifta sunmuslar ve siir iizerinde
yaptiklar1 calismalar hakkinda arkadaslarini bilgilendirmislerdir. “Siire¢” bolimi sekil

8’de gosterilmistir.

WEEB MACERASI

© 00 © 0000

Ahmet AKCAY
Siirec e ¢

Ben Bir Dil Kagifiyim j B r‘-
%
i P . - y e . " — § Macera Hakkinda
Asadidaki gérevleri sirasi ile yerine getirirsek kasif olacagiz. Haydi gérevleri
teker teker bitirelim. Macera Sahibi

Teslim

Torihi | GorevAd: Puan % Islem

r

|

2009-04-13 ISIM-FIIL FABRIKASI 15 DEGERLENDIR
Agiklama: Ak ar, isim- | .

) >
#95®  http://www.egitlence.com/isim-fabrikasi-turkce-oyunlari.html
TAMAMLANDI

Degerlendirme
Sonug

Leslin
> -
]

2009-04-20 HAYDI [ZLEYEREK OGRENELIM 25 DEGERLENDIR

Aclklama:
ity
%
z
p o
TamamLanDl Isimler icin agagiya tikla:

http://www.videodershane.com/turkce konu anlatimi adlar.htm

Sifatlar icin asagiya tikla:

httn-//iwww videndershane com/tiirkca konu anlatimi sifatlar htm

Sekil 8. Web Macerasi “Siire¢” Adimi1 Sayfasi
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Ogrencilerin verilen gorevleri yerine getirirken nasil degerlendirilecegine dair
bilgiler “Degerlendirme” boliimiinde yer almaktadir. Bu boliim igin “yeni baglayan”,
“gelisen”, “basaril’” ve “O6rnek gosterilir” adimlarindan olusan bir rubrik hazirlanmustir.
Her gorev i¢in ayr1 ayr1 beceriler belirlenmis ve her beceri i¢in ayr1 bir puan verilmistir.
Hazirlanan rubrik konunun uzmanlarina sunulmus ve konu uzmanlarinca hazirlanan
rubrigin yeterli oldugu vurgulanmustir. Ogrenciler, gergeklestirdikleri gorevlere iliskin
olarak bu rubrik araciligiyla hangi becerileri gerceklestirebildiklerini ve bu becerilerinin

karsilig1 olarak ka¢ puan aldiklarini gormiislerdir. “Degerlendirme” bolimi sekil 9°da

gosterilmistir.

WEB MACERASI

0000000

Ahmet AKCAY
Dederlendirme me o

Ben Bir Dil Kasifiyim )

i\_
L

e
Macera Hakkinda

Macera Sahibi

Sevgili arkadaglar gérevleri yerine getirirken agagidaki tabloya
gére puanlar kazanacaksiniz. Her gérevde "yeni baslayan”,
"gelisen", "basanl", "Grnek gosterilir' olmak Uzere 4 ayn basamak
var. Sizler gorevleri yerine getirirken bu basamaklarin birinde yer

alacaksiniz ve bu basamagin puanini kazanacaksiniz. Hadi Giris
puanlar toplayalim. i
Bilgi Kaynaklart
GOREVLER YENI ; ORNEK Siireg
GELISEN | BASARILI 2
BASLAYAN GOSTERILIR Dege dirme
Verilen linkte
5 oyuna ulasma Verilen linkte oyuna :
Verilen linki vaalhE Ve oyum ulasma. oyum
yuna ulagma ve 2
St £ kuflanma oynama oynama ve -1
ISIM-FIIL becerisi yum baslatma e lama
FABRIKAST "™ becerisi s | s
becerisi
§ PUAN) 16 PUAN)
LR ) 20PUAN)

Verilen nkte | Verilen fnkte
. . | Verilen linkte videolara | videolara ulasma,
Vereliy videolara wlasma = ulasma ve izleme ve e-mail

. kullanma becerisi M isi videolans & ok
o B becerisi becerisi
OGRENELIM (8 PUAN) 12PUAN)
16PUAN) (20PUAN)
Verilen 5
linkte teste Ve Verilen linkte teste
dlasma ve teste ulasma ve S ——
Velentki | DR somamt PR
TEST  fummabecers “gnn 75 SRR
COZELIM st cevaplama i cevaplama
§PUAN)) cevaplama beceris becerisi
becerisi
20PUAN)
12 PUAN ) 16 PUAN)
. Her musrada -
Yazlacak siir o | Siiri meydana
hakdanda ekt snnn e slfa.l ve getirme becerisi ve
- lanma ey L e-mail yollama
SiR vazva T etme becerisi  kullanabilme "
ecetisi " becerisi
becerisi
12PUAN)
8PUAN) (16PUAN) 20 PUAN)
. Yaplacakgr .. .
SRR | Eemd | et | o | gl
sunumy igm K sumumla smif
okamacak hale — gerekdi s
getime becerisi S Lo | direrlemeleri i
becerisi .. okunmast
yapma becerisi
(8PUAN)
12PUAN) 16PUAN) (20 PUAN)
Egllill:lm ‘ 40 PUAN ‘ 60 PUAN ‘ 80 PUAN ‘ 100 PUAN

Sekil 9. Web Macerasi Degerlendirme Adimi Sayfasi
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Son olarak 6grenciler “Sonug¢” adimiyla kargilamiglardir. Bu adimda, bu Web
Maceras1 siirecinde ne elde ettikleri hakkinda bilgi verilmistir. Bununla birlikte
ogrencilerin bagka Web Maceralarin1 kullanmalarini tesvik edici yOnergelere yer

verilmistir. “Sonu¢” adimi sekil 10°da gosterilmistir.

WEE MACERAS
0000000

Ahmet AKCAY
Sonug A

Ben Bir Dil Kasifiyim
o0

Macera Hakkinda

Evet, sevgili kasif arkadaslar, bu macerayi basari ile

r
tamamladiniz ve fiil, isim ve sifatlari kegfettiniz. Isim, sifat lE Macera Sahibi

ve fiil kelime tirleri hakkinda bilgi sahibi oldunuz. Baska
maceralarda gériismek Gzere...

© Web Maceras: Gelistirme Grubu

Sekil 10. Web Macerast Sonu¢ Adimi1 Sayfasi

4.42.2. 2008-2009 Tiirkce Ogretim Programm dogrultusunda yapilan
ogretim siireci (kontrol grubu)

2008-2009 ogretim yilinda daha onceki yillarda oldugu gibi MEB tarafindan
ogrencilere ders ve calisma kitaplari, 6gretmene ise kilavuz kitap gonderilmistir.
Ogretmen, bu kilavuz kitap yardimiyla ders isledigi icin bu ders icin giinliik plan
hazirlamamistir. Konular ile ilgili bilgi diizeyindeki kazanimlar, 2008-2009 Tiirkg¢e
dersi 6gretim programi dogrultusunda yapilan 6gretim etkinlikleriyle kazandirilmaya
calisilmistir. Konular 6grencilere kilavuz kitaptaki etkinlikler dikkate alinarak anlatilmis

ve anlasilmayan noktalarla ilgili olarak, 6grencilerin soru sormalar1 saglanmaistir.
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4.5. Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Arastrmada Web Maceras1 6gretim yontemi bagimsiz degisken, akademik
basar1 ve tutum bagimli degisken olarak alinmistir. Arastrmada deney ve kontrol
grubun yer alan Ogrencilerin kisisel bilgilerini ortaya koymada frekans ve yiizde
analizinden yararlanilmistir. Bununla birlikte deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
On test basar1 ve son test basar1 puan ortalamalarmin analizi t testi yontemi ile
yapilmistir. Ayrica deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test tutum ve son test
tutum puan ortalamalarinin analizi de t testi yontemi ile yapilmis ve anlamlilik diizeyi
p<.05 olarak alinmistir. Bu islemlerin gerceklestirilmesinde SPSS 16.0 for Windows

istatistiksel paket programi kullanilmistir.
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BESINCI BOLUM

5. BULGULAR VE YORUMLAR
Bu boliimde toplanan verilerin, her alt problemle ilgili olarak yapilan istatistiksel
coziimlemeleri sonucu elde edilen bulgular ve bu bulgularla ilgili yorumlar yer

almaktadir.

5.1. Web Maceras1 Ogrenme Yontemi ve Geleneksel Ogretimin
Ogrencilerin Tiirkce Dersindeki Akademik Basarilarina EtKisi

Web Macerasi 6grenme ve geleneksel 6gretimin dgrencilerin Tiirk¢e dersindeki
akademik basarisina etkilerini inceleyebilmek i¢in deney ve kontrol gruplarinin
baslangigtaki Tiirk¢e bilgilerinin hangi diizeyde olduguna ve birbirlerine denk olup
olmadigina bakilmistir.

Bu amagla deney ve kontrol grubunun 6n test puanlarindan aritmetik
ortalamalari, standart sapmalar1 hesaplanmis ve her iki grubun ortalamalar1 arasindaki
farkin 6nemli olup olmadigini saptamak icin t-testi yapilmistur.

Asagida gruplarin On testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalari, standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19. Deney ve Kontrol Gruplarmin Akademik Basar1 On Test Puanlarma Gore
Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi sonuglari

Gruplar — - Onem
N X SS SD t-degeri denetimi
Deney 20 12,90 3,87 _
Kontrol 20 11,35 3,24 38 1.37 P=179
P>0,05

Tablo 19’a  bakildiginda kontrol grubunun ortalama puani (X=11,35), deney
grubunun ortalama puam (X= 12,90) dir. iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin
onemli olup olmadigini saptamak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlamh farkliligin
olmadig1 goriilmektedir (p>,05).

Bu bulgu dogrultusunda, Web Macerast dgretim yonteminin uygulandigi deney
grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun uygulama oOncesinde,

Tiirkge dersinde akademik basar1 acisindan denk oldugu sdylenebilir. Altinci siniflar
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arasinda Tiirkce On test basar1 puanlari acisindan farkliligin goriilmemesi 6n bilgi
diizeylerinin denk oldugu seklinde yorumlanabilir.

Deney sonrasinda gruplarin Tiirkce basarisinin hangi diizeyde olduguna ve
gruplar arasinda fark olup olmadigina bakilmistir. Bunun i¢in aritmetik ortalamalar1 ve
standart sapmalar1 hesaplanmis, iki grubun arasindaki farkin 6nemli olup olmadigini
belirlemek i¢in t-testi yapilmistur.

Deney ve kontrol grubunun son testten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalari,

standart sapmalar1 ve t-testi sonucglar1 Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20. Deney ve Kontrol Gruplarmin Akademik Basar1 Son Test Puanlarina Gore
Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi sonuglari

Gruplar — - Onem
N X SS SD  t-degeri denetimi
Deney 20 16,85 5,57 _
Kontrol 20 13,10 4,54 38 2,33 P=,025

P<0,05

Tablo 20’ye bakildiginda deney grubunun son test ortalamasmin (X=16,85),
kontrol grubunun son test ortalamasindan (X=13,10) daha yiliksek oldugu
goriilmektedir. Gruplar arasindaki farki ortaya c¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi
sonucunda anlamh farkliligin oldugu goriilmektedir (p<,05). Bu bulgu dogrultusunda,
Web Macerast 6gretim yonteminin Tirkge dersinde akademik basariyr artirdigi
sOylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarmin basarisinin denel islemlerde ne kadar arttigmi
belirlemek i¢in denel islemler dncesi ve sonrasindaki Tiirk¢e dersi akademik basarisi
farkina bakilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test son test puanlariin ortalamasi
ve standart sapmasi hesaplanmis, farkin 6nemli olup olmadigini bulmak i¢in t-testi
uygulanmistir.

Asagida Tablo 21°de deney grubunun 6n test ve son testten aldiklar1 puanlarin

ortalamalari, standart sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 verilmistir.
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Tablo 21. Deney Grubunun On Test ve Son Test Akademik Basar1 Puanlar: t-Testi
Analiz Sonuglari

- o e ()nem
Gruplar N X SS SD  t-degeri denetimi
Deney On test 20 12,90 3,87 B
Deney Son test 20 16,85 5,57 38 -2,61 P=013
P<0,05

Tablo 21’e bakildiginda deney grubunun 6n test ortalamasinin (X=12,90), son
test ortalamasinin (X=16,85) oldugu goriilmektedir. Deney grubunun 6n test ve son test
puanlar1 arasindaki farki ortaya c¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlamli
farkliligin oldugu goriilmektedir (p<,05).

Kontrol grubunun 6n test ve son testten aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 asagida tablo 22°de verilmistir.

Tablo 22. Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Akademik Basar1 Puanlar1 t-Testi
Analiz Sonuglar1

- o Onem
Gruplar N X SS SD  t-degeri denetimi
Kontrol On test 20 11,35 3,24 B
Kontrol Son test 20 13,10 4,54 38 -1,37 P=179
P>0,05

Tablo 22 incelendiginde kontrol grubunun o6n test On test ortalamasimnin
(X=11,35), son test ortalamasinin (X=13,10) oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun
On test ve son test puanlar1 arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi
sonucunda anlamli farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p>,05).

Kontrol grubunun ve deney grubunun 6n test ve son test ortalamalarina
bakildiginda her iki grubun da basarisinda farkliliklar oldugu, fakat Web Macerasi
O0gretim yonteminin uygulandigi deney grubundaki basarinin kontrol grubundakine
oranla daha yiiksek oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu da Web Maceras1i 6gretim
yonteminin geleneksel Ogrenme yontemine gore Ogrencilerin Tiirkge akademik

basarisinda daha etkili oldugunu gostermektedir.
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. .

5.2. Web Macerasti Ogrenme Yontemi ve Geleneksel Ogretimin
Ogrencilerin Tiirkce Dersindeki Tutumlaria Etkisi

Web Maceras1 6gretim yontemi ve geleneksel 6gretimin Tiirkce dersinde
ogrencilerin derse yonelik tutumlari iizerindeki etkilerinin 6nemli olup olmadigini
bulmak i¢in deney oncesinde iki gruptaki 6grencilerin baslangictaki tutum diizeylerine
ve diizeyleri arasindaki farkin 6nemli olup olmadigma bakilmistir. Bu amacla deney ve
kontrol gruplarmin deney &ncesinde “Tiirkce Dersine Iliskin Tutum Olgegi’nden
aldiklar1 puanlarm aritmetik ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanmistir.
Ortalamalar arasindaki farkin 6nemli olup olmadigini1 belirlemek amaciyla t-testi
uygulanmistir.

Tablo 23°de deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin deney 6ncesinde “Tiirkce
Dersine Iliskin Tutum Olgegi”nden aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalari, standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 23. Deney ve Kontrol Gruplarmm Tutum Olgegi On Test Puanlarina Gore
Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi sonuglari

— - Onem
Gruplar N X SS SD  t-degeri denetimi
Deney 20 60,70 9,00 _
Kontrol 20 58,25 7,96 38 11 P=368
P>0,05

Tablo 23’de gorildiigii gibi deney grubundaki 6grencilerin deney Oncesinde
uygulanan Tiirkce Dersine Iliskin Tutum Olgeginden aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalamas1 (X=60,70), kontrol grubundaki Ogrencilerin aritmetik ortalamasi ise
(X=58,25)’dir. Farkin onemli olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan t-testi
sonucunda fark 6nemsiz bulunmustur. Bu bulguya gore deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin Tiirkce dersine yonelik tutumlar: arasinda anlamli bir farkliligin olmadigi
sOylenebilir (p>,05).

Yapilan uygulama sonucunda Tiirk¢e dersine yonelik 6grenci tutumlarmin artip
artmadigin1 bulmak i¢in deney ve kontrol gruplarinin deney sonrasinda “Tiirk¢e Dersine
Iliskin Tutum Olgegi”nden aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalari, standart sapmalar1

hesaplanmistir. Gruplar arasindaki farkin 6nemli olup olmadigini saptamak i¢in t-testi

uygulanmistir.
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Deney ve kontrol gruplarmm deney sonrasinda “Tiirk¢e Dersine Iliskin Tutum
Olgegi’nden aldiklar1 puanlarm aritmetik ortalamalari, standart sapmalar1 ve t-testi

sonuglar1 Tablo 24’de verilmektedir.

Tablo 24. Deney ve Kontrol Gruplarmin Tutum Olgegi Son Test Puanlarina Gore
Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi sonuglari

. . Onem
Gruplar N X SS SD  t-degeri denetimi
Deney 20 67,20 12,1 B
Kontrol 20 60,20 7,93 38 2,15 P=038
P<0,05

Tablo 24 incelendiginde deney grubunun aritmetik ortalamasmin (X=67,20),
kontrol grubunun aritmetik ortalamasina goére (X=60,20) daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Iki grup arasindaki farkin 6nemli olup olmadigmni bulmak icin t-testi
yapilmistir. Gruplar arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda
anlamli farkliligin oldugu goriilmektedir (p<,05). Bu bulgu dogrultusunda, her iki
grupta da Tiirkce dersine yonelik tutumlarda artis oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin tutumlarmin denel islemlerde ne kadar arttigmi
belirlemek icin denel islemler &ncesi ve sonrasindaki Tiirkge Dersine Iliskin Tutum
Olgegi puan ortalamalarinmn farkina bakilmistir. Deney ve kontrol gruplarinm 6n test
son test puanlarinin ortalamasi ve standart sapmasi hesaplanmis, farkin énemli olup
olmadigmi bulmak i¢in t-testi uygulanmistir.

Asagida Tablo 25°de deney grubunun tutum Olcegi On test ve son testten

aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 standart sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 25. Deney Grubunun Tutum Olgegi On Test ve Son Test Puanlari t-Testi Analiz
Sonuglar1

— o Onem
Gruplar N X SS SD  t-degeri denetimi

Deney On test 20 60,70 9,00

Deney Son test 20 67,20 12,1 38 -1.91 P=,063

P>0,05
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Tablo 25’e bakildiginda deney grubunun 6n test ortalamasinin (X=60,70), son
test ortalamasmin (X=67,20) oldugu goriilmektedir. Deney grubunun 6n test ve son test
puanlar1 arasindaki farki ortaya c¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlamli
farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p>,05).

Kontrol grubunun Tiirk¢e Dersine Iliskin Tutum Olgegi 6n test ve son testten
aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 standart sapmalar1 ve t-testi sonuclar1 asagida tablo

26’da verilmistir.

Tablo 26. Kontrol Grubunun Tutum Olgegi On Test ve Son Test Puanlari t-Testi Analiz
Sonuglar1

- “ e ()nem
Gruplar N X SS SD t-degeri denetimi
Kontrol On test 20 58,25 7,96 B
Kontrol Son test 20 59,15  7.82 38 -361 P=720
P>0,05

Tablo 26’ya bakildiginda kontrol grubunun 6n test ortalamasinin (X=58,25), son
test ortalamasmin (X=59,15) oldugu goriilmektedir. Deney grubunun 6n test ve son test
puanlar1 arasindaki farki ortaya c¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlamli
farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p>,05).

Bu sonuclara gore her iki grupta da Tiirk¢e dersine yonelik tutumda olumlu
artiglar oldugu, Web Maceras1 ogretim yOonteminin uygulandigi deney grubundaki
ogrencilerin derse yonelik tutumlarinin, geleneksel 6gretim ydnteminin uygulandigi
kontrol grubuna gore daha yliksek oldugu sdylenebilir.

Uygulama sonucunda arastirmaci ve uygulama Ogretmeni tarafindan yapilan
calismalar degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirmede, 6grencilerin Web Macerasi
yontemiyle derslerde daha istekli olduklari, ders calismaktan zevk aldiklari, 6grencilerin
moral ve motivasyonlarinin arttigi, verilen gorevlerde daha 6zenli calistiklari, Web
Maceras1 yonteminde kendilerini rahat hissettikleri ve eglenirken 6grendikleri tespit

edilmistir.
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ALTINCI BOLUM

6. SONUC VE ONERILER
Bu boliimde arastirmada elde edilen bulgularin yorumlanmasi ile arastirmanin

problem tiimcesi ve alt problemlerine iliskin sonug ve Onerilere yer verilmistir.

6.1. Sonuclar

Arastrmada deney grubunda Web Macerast 6gretim yontemi ile kontrol
grubunda ise geleneksel Ogretim yontemi ile ders islenmistir. Deney ve kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin on test akademik basar1 puanlar1 arasinda fark yoktur.
Islem oncesi her iki gruptaki dgrencilerin 6n test akademik basar1 puanlarmin birbirine
yakin olmasi ve aralarinda istatistiksel olarak bir farkliligin olmamasi1 beklenen bir
sonugtur. Her iki gruptaki 6grencilerin 6n test akademik basar1 puanlarinin olmasi, ders
ogretmenin dersleri ayn1 miifredat dogrultusunda ve ayni1 yontemi kullanarak yiiritmesi
ile ac¢iklanabilir.

Web Maceras1 6gretim yontemiyle ders goren dgrenciler ve geleneksel 6grenme
yontemi ile ders goren O0grencilerin son test akademik basar1 puanlar1 arasinda Web
Maceras1 6gretim yontemi ile ders goren dgrencilerin lehine anlamh fark bulunmustur.
Bunun nedeni olarak Web Maceras1 6gretim yonteminin 6grencilerin igbirlik¢i 6grenme
icinde caligmalarmma imkan tanimasini, Ogrencilerin Web Macerast yontemi ile
geleneksel egitim-08retim ortamlarinin disinda laboratuvar ortaminda c¢aligsmalarini
saglamasini, 6grencilerin Web Macerasi ile bilgileri kendi ¢abalar1 ile edinmelerini,
ogrencilerin Internet’i bir kaynak olarak kullanarak pek ¢ok alistirma ve etkinlik yapma
olanaklarma sahip olmalarini, Web Macerasinin ¢oklu ortam aracilifiyla 6grencilere
coklu zekd kuramina gore diizenlemis bir 6grenme ortami saglamasini gosterebiliriz.
Gorghiu (2005) yaptig1 arastrmayla Web Maceras1 yonteminin isgbirlikli 6grenmeye
imkan tanidigini, 6gretmenlere ilham agisindan énemli bir kaynak oldugunu, internetin
ogrenme ortaminda etkin bir sekilde entegre edilmesini sagladigini, Ogrencilere
motivasyon ve isbirligi sagladigini tespit etmistir. Web Maceras1 6gretim yontemi,
ogrencilerin 1ilgilerini ¢ekme, Ogrencilerin moral ve motivasyonlarii artirma,
ogrencileri bilgi kazanmada giidiilemede etkin bir 6gretim yontemi olarak pek ¢ok

avantaja sahiptir. Kili¢ (2007) tarafindan yapilan arastirmada da Web Macerasi destekli
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isbirlik¢i 6grenme yontemi ile ders goéren dgrencilerin akademik basarilarmin, isbirlikci
ogrenme ve geleneksel 6grenme yontemleri ile ders goren O6grencilere gore yiiksek
oldugu ortaya ¢ikmistir.

Web Maceras1 6gretim yontemi ile ders goren dgrenciler ve geleneksel 6grenme
yontemi ile ders goren 6grencilerin On test tutum puan ortalamalar1 arasindaki fark
istatistiksel olarak anlamli degildir. Bunun nedeni olarak, Ogrencilerin ayni sosyal
cevrede olmalari, ayni egitim-6gretim ortaminda ders gormeleri, ders dgretmenlerinin
ayni miifredat dahilinde ayni1 sekilde ders islemesi gibi faktorler siralanabilir. Her iki
grupta da dersler ayn1 sekilde islenmekte ve bu da 6grencilerin Tiirkge dersine yonelik
tutumlarinin benzer olmasima neden olmaktadir.

Web Macerasi 68retim yontemi ile ders goren 6grenciler ve geleneksel 6gretim
yontemi ile ders goren O6grencilerin son test tutum puanlar1 arasinda Web Macerasi
ogretim yontemi ile ders goren 6grencilerin lehine anlamli fark bulunmustur. Kurtulus
ve digerleri (2006) tarafindan vyiiriitiilen arastirmada hem oOgretmenlerin hem de
ogrencilerin Web Maceras1 6gretim yontemine olumlu tutum besledikleri, Halat (2007)
tarafindan yapilan arastirmada ise Ogretmen adaylarinin Web Macerast Ogretim
yontemine olumlu tutum besledikleri tespit edilmistir. Bunun nedeni olarak, Web
Maceras1 6gretim yonteminin 6grencilere Tiirkge dersinin geleneksel yontem haricinde
farkli bir yontemle de islenebilecegi diisiincesini kazandirmasini, Ogrencilerin
kendilerini rahat hissettikleri ve ilgilerini ¢eken bir ortamda ders islemelerini,
ogrencilerin  bilgi kazanmayi kolay bir sekilde ve eglenceli bir ortamda
gerceklestirmelerini gostermek miimkiindiir. Biitlin bu faktorlerin siralanmasiyla, Web
Maceras1 6gretim yonteminin, 6grencilerin Tiirk¢e dersine karsi olan tutumlarini olumlu
yonde artirdigr seklinde yorumlanabilir. Kili¢ (2007) tarafindan yapilan arastirmada da
Web Maceras: destekli igbirlik¢i 6grenme yontemi lehine anlamli fark tespit edilmistir.
Bu arastrmada elde edilen sonucun Kilig (2007) tarafindan yiiriitiillen arastirmayla
paralellik gosterdigi goriilmiistiir.

Web Macerasi yontemi ile ders goren deney grubu 6grencilerinin 6n test-son test
akademik basar1 puanlar1 arasindaki fark son test akademik basari puanlari lehine
anlamli bulunmustur. Ogrenciler, geleneksel 6gretiminden farkli bir 6gretim yontemi ile
ders gormiisler ve bu durumun Ogrencilerin 6grenmelerinde biiylik bir etkiye sahip

oldugu goriilmiistiir. Web Maceras1 6gretim yontemi ile 6grenciler, hem bireysel hem
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de grup olarak arastirma yapma becerisini kazanmis, Internet’in de bir arastirma araci
oldugunun farkma varmislar, Internet’ten arastirma yapma becerileri gelistirmisler,
zamani nasil kullanmalar1 hakkinda fikir sahibi olmuslar, siire¢ icerisinde kendilerini
rahat hissetmisler ve eglenceli bir ortamda ders islemislerdir. Biitiin bu siralanan
faktorler 6grencilerin basarili olmasinda etkin rol oynamistir. Lipscomb (2003)’un Web
Maceras1 6gretim yonteminin yaraticiligin gelismesinde katkida bulundugunu tespit
ettigi arastirmasi ve Hassanien (2006)’in Web Maceras1 6gretim yonteminin Internet’ten
bilgi edinmede olanak sagladigini, motive edici oldugunu ve 6grenme materyallerine
ulasimda yardimci oldugunu tespit ettigi arastirmasi, bu arastirmanin ortaya koydugu
sonuclarla ortiismektedir.

Web Macerasi yontemi ile ders goéren kontrol grubu 6grencilerinin 6n test-son
test akademik basar1 puan ortalamalar1 arasindaki fark dikkate alindiginda 6grencilerin
akademik basar1 puan ortalamalarinda artis oldugu, fakat istatistiksel olarak anlamli
olmadig1 bulunmustur. Bunun nedeni olarak, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
aynt O0grenme ortaminda Ogrenimlerine devam etmesini, derse karsi ilgisi olan
ogrencinin benzer sekilde ilgisini devam ettirmesini, derse karsi ilgisi olmayan
ogrencinin benzer sekilde ilgisini derse yonlendirmemesini gostermek miimkiindiir.
Ogrencilerin basarilarmi artrmada onlarin ilgilerini ¢ekecek, kendilerini rahat
hissedecekleri bir ortamin gerekliligi ortaya konmustur.

Web Maceras1 yontemi ile ders goren deney grubu 6grencilerinin 6n test-son test
tutum puanlar1 arasindaki fark dikkate alindiginda Ogrencilerin tutum puan
ortalamalarinda biiyiik oranda artis oldugu fakat istatistiksel olarak anlamli olmadig:
bulunmustur. Bunun nedeni olarak oOgrencilerin farkli bir 6grenme ortaminda ders
islemeyi olumlu bulmalarina karsin, derse karsi olan tutumlarinda fazla bir degisikligi
getirmemesi olarak yorumlanabilir.

Web Macerasi yontemi ile ders goéren kontrol grubu 6grencilerinin 6n test-son
test tutum puanlar1 arasindaki fark dikkate alindiginda o6grencilerin tutum puan
ortalamalarinda artis oldugu, fakat istatistiksel olarak anlamli olmadig1 bulunmustur.
Bunun nedeni olarak kontrol grubundaki 6grencilerin egitim-6gretim ortamlariin ayni
olmasini ve ders isleme yonteminin tutum degisimine etki edecek sekilde olmamasini

gostermek miimkiindiir.
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6.2. Oneriler

1. Tiirkce dersinde 6grencilerin akademik basarilarini ve tutumlarini artirmak
icin derslerde Web Macerasi ile 6grenme uygulamalarma yer verilebilir.

2. Tiirkge dersinde Web Maceras1 6gretim yontemi gibi 6grencinin ilgisini
ceken, aktif katilimini saglayan ve isbirlik¢i 6grenmeye imkan taniyan uygulamalara yer
verilebilir.

3. Tirkce derslerinin islenmesi i¢in geleneksel siif ortami haricinde bilgisayar
destekli Tirkce laboratuvarlart kurulabilir ve dersler gerektiginde bu laboratuvarda
yiiriitiilebilir.

4. Ogrencilere bir dénem igin verilen performans o6devleri Web Macerasi
hazirlanarak verilebilir.

5. Milli Egitim Bakanligi (MEB) o6gretmenlere yonelik hazirlanan hizmet ici
egitim faaliyetlerinde 6§retmenlere Web Macerasi hazirlama ve kullanabilme becerisine
yonelik kurs veya seminerler diizenleyebilir.

6. Ogretmenlerin Web Maceras1 hazirlamalar tesvik edilerek daha etkili Web
Maceralarmin hazirlanmasi saglanabilir.

7. Web Maceralari {ist diizey diisiinme becerilerini harekete gecirerek basariyi
artirmaktadir. Biitlin derslerde Web Maceras1 6gretim yontemi kullanilabilir.

8. Web Maceralarinin hazirlanma siirecinde 6gretmenlerin ne gibi sorunlarla
karsilastiklar1 ve bu sorunlarm Oniine nasil gegilebilecegine iliskin bir arastirma
yapilabilir.

9. Web Maceras1 6gretim yontemi, farkli alanlarda ve 6grenim diizeylerinde
uygulanarak akademik basar1 ve tutum diizeylerini artirma etkililigi test edilebilir.

10. Yurt icinde hazirlanan veya hazirlanacak olan Web Maceralarina kolay
erisim i¢in bir arama motoru veya Web Maceras1 portali olusturulabilir.

11. Hazirlanacak olan Web Maceras1 portali 6gretmen ve 6grencilerin hizmetine
sunularak daha etkili Web Maceralar1 hazirlanmasinda etkin rol almalar1 saglanabilir.

12. Web Maceralar1 disiplinler arasi caligmalar i¢in de hazirlanabilir.

13. Egitim siteler1 “Web Maceralar1” adli bir boliim hazirlayarak 6gretmenlere

bu konuda bilgi vererek malzeme temin edebilirler.
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EK 2: TURKCE DERSi AKADEMIK BASARI TESTI

SORULAR

1. “Boyle” sozciigli, asagidaki climlelerin hangisinde sifat olarak kullanilmistir?
A) Senin soyledigin boyle degil mi?
B) Annenle boyle konugsmamalisin.
C) Boyle gidemezsin okula.
D) O, boyle yerleri ¢ok sever.

2. “Bu” sozciigl asagidaki climlelerin hangisinde isaret sifat1 olarak kullanilmistir?
A) Bu her zaman bdyle konusur.
B) Senin bu 1ss1z yerlerde isin ne?
C) Size verebilecegim sadece bu.

D) Senin i¢in bu yeterli mi?

3. Asagidaki climlelerin hangisindeki alt1 ¢izili s6zciik isim olarak kullanilmigtir?
A) Ben onunla giizelce konusurum.
B) O, biiyiik bir ¢anta tastyordu.
C) Bu oyuncak pek ilgi gormedi.

D) Cocugu uyandirmamak i¢in usulca ¢ikti.

4. Asagidaki climlelerde alt1 ¢izili s6zciiklerden hangisi bir varlig1 nitelemistir?
A) Cocuklugum kirmizi giiller arasinda gecti.
B) Gorev yaptig1 yerde temelli kaldu.
C) Sirketin yonetimini tamamen ¢ocuklarina birakti.

D) Arkadasim Orhan bize siirekli gelir giderdi.

5. Asagidakilerden hangisi sifat tamlamasi degildir?
A) Tanidik simalar B) Duvardaki saat C) Tembel insanlar D) Sel felaketi
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6. Asagidaki ciimlelerin hangisinde soru sifat1 vardir?
A) Hasta kardesiniz nasil oldu?
B) Bu kalemlerin hangisi senindir?
C) Olaym nasil oldugunu biliyor musun?

D) Bu is kag saatte biter?

7. Asagidaki climlelerin hangisinde sifat tamlamas1 vardir?
A) Kizin eldiveni kayboldu, dediler.
B) Babasi, cocuk bisikleti satiyor.
C) Serin giinler kapiya dayandu.
D) Doktor hastaya, “Kuyu suyu icme!” dedi.

i
“F” torbasina fiil koklii kelimelerin, “I” torbasma da isim koklii kelimelerin toplanmasi

gerekmektedir. Buna gore asagidakilerden hangisi “I” torbasmna konur?

A) Yazar B)Evli C)Orgii D) Say

9. Asagidaki ciimlelerin hangisinde belgisiz sifat vardir?
A) Bir giin mutlaka basarili olacagim.
B) Burasini temizlemeye bir giin yeter.
C) Bu filmi televizyonda bir giin 6nce izledim.

D) Calismaya bir giin bile ara vermedi.

10. “Bir” sozciigli, hangi climlede sayi sifat1 olarak kullanilmistir?
A) Geziye smifimizdan bir kisi katild1.
B) Evde karnimiz1 bir gilizel doyurduk.
C) Arkadasimizi bir hayli bekledik.
D) Gezi hakkinda bize bir seyler sdylendi.
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11. “Glizel” sozciigii, hangi climlede isim olarak kullanilmigtir?
A) Giizel bir elbise ald1.
B) Kitabindaki resmi bir gilizel boyadu.
C) Defterini giizel siirlerle doldurdu.
D) Saksidaki ¢igek cok giizeldi.

12. Asagidaki alt1 ¢izili sdzciiklerden hangisi isim olarak kullanilmigtir?
A) Gelirden simdilik s6z etmeyelim.
B) Pazar giinii acik eczahane bulamadik.
C) Tath s6z yilani deliginden ¢ikarir.
D) Giizel, ama oldukc¢a pahali bir elbise.

13. Asagidaki ciimlelerin hangisinde sifat yoktur?
A) Birkag 6grenci disar1 ¢ikmak i¢in izin istedi.
B) Cocuk, bu durumdan faydalanarak kusu sevmek istedi.
C) Onu ne gordiim ne tanidim.

D) Biiyiikanne, yash gozlerle torununa bakt.

14. Hangi climlede alt1 ¢izili kelimenin ¢esidi digerlerinden farklidir?
A) Canland1 goziimde kesilmis kolu.
B) Zambagm tozuyla ¢izilmis kasi.
C) Ddokiilmiis saclart omzuna.
D) Dersini ceylandan almis bakisi.

15. Asagidaki alt1 ¢izili sdzciiklerden hangisi niteleme sifatidir?
A) Oynayan ¢ocuk
B) Hangi satici
C) Baz1 zamanlar

D) Ikiser 6lgek



107

16. Asil kog yigitler pusuda sakli
Belleri kiligli, eli mizrakl
Hep sahin bakisli, arslan sifath
Yiirii kog yigitler hep binler yasa

Dortliikte gegen asagidaki kelimelerden hangisi fiildir?
A) Sakl

B) Bakish

O) Yirt

D)Binler

17. Asagidaki ciimlelerin hangisinde “bir* kelimesi asil say1 sifatidir?
A) Bin atli, o giin dev gibi bir orduyu yendik.
B) Bin kayg1 bir bor¢ 6demez.
C) Bir giin gelir de unuturmus insan.

D) Ciimle dertler tiikenir bir giin.

18. “Nobetei oldugu (I) giin sabahleyin (II) erkenden ¢ocuklari okul kapisindan iceri almak
icin (III) digerlerinden 6nce (IV) gelmisti.” climlesinde “o” kelimesi numarali yerlerden
hangisine getirilmelidir?

A)l B)I OI DIV

19. “Iki kisi, sénmiis sobanin yaninda algak sesle dertlesiyorlardi. * ciimlesindeki alt1 ¢izili

kelimelerin ¢esidi hangi segenekte sirasiyla dogru olarak verilmistir?
A) Isim — sifat — isim — sifat

B) Sifat — sifat — isim — isim

C) Isim — fiil — isim — isim

D) Zamir — fiil — isim — sifat
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20. Asagidaki cimlelerin hangisinde soru, bir sifatla saglanmistir?
A) Odevini yapmay1 nasil unutursun?
B) Kiitiiphaneden hangi kitaplar1 aldiniz?
C) Kimler benimle top oynamaya gelecek?

D) Gecenin bu saatinde nereye gidiyor?

21. Asagidaki ciimlelerin hangisinde niteleme sifat1 yoktur?
A) Beyaz elbise geng kiza ¢ok yakisti.
B) Biitiin giin su masada oturdu.
C) Kirli hava Istanbul’u ¢ekilmez yaptu.

D) Terbiyeli insan toplumda sayg1 goriir.

22. Hangi ciimlede “bu” sdzctigiiniin ¢esidi digerlerinden farklidir?
A) Giderken bu ¢igegi de gotiiriin.
B) Iclerinden bir bu ressam oldu.
C) Bu sene isimiz zor.

D) Koyunlar1 bu dereden geciremeyiz.

23. “Cilali, ahsap merdivenden ikinci kata c¢ikarak genis bir kapidan igeri girdik.”
climlesinde gecen asagidaki sdzciiklerden hangisi belirtme sifatidir?
A) Cilal B) Ahsap C) Genis D) Bir

24. Hangisinde sifat tamlamasi yoktur?

A) Birkag arkadas balik tutmaya gittiler.
B) Giinlerce onlarin gelmelerini bekledik.
C) Degisik baliklar tuttuklarini saniyorduk.

D) Her zaman oldugu gibi yine yanilmigim.

25. “Bu kuslara Giiney Akdeniz’de Miho derler”
1 2 3 4

Bu climledeki alt1 ¢izili sozciiklerden hangisinin ¢esidi digerlerinden farklidir?
A) 1 B)2 03 D)4
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26. Asagidaki kelimelerden hangisinin kokii fiildir?
A) kumlu B) kenarmna C) isten D) korkulu

27. “Orta” sdzciigii hangisinde isim olarak kullanilmistir?
A)Oyuncaklar1 ortadan kaldir. B)Kahveyi orta sekerli ister.
C)Orta halli bir aile cocugudur. D)Seni orta boylu birisi aradi.

28. “Her giin cantasini alir, ise gider” climlesinde isim olan kelimeler asagidakilerin
hangisinde tam olarak verilmistir?
A) her, ¢antasini, ise
B) giin, alir, gider
C) giin, cantasini, ise

D) cantasini, alir, ise

29. Asagidaki ciimlelerin hangisinde sifat olan bir kelime yoktur?
A) Gozyaslari, solgun yanaklarindan dokiildii.
B) Aksama kadar tarlada calistilar.
C) Zengin bir dilimiz var.

D) Cocuk azicik katikla yetindi.

30. “Dogru” kelimesi hangi climlede sifat olarak kullanilmigtir?
A) Sekildeki dogru iyi ¢izilmemis.
B) Soyledikleri acaba dogru mu?
C) Egri oturalim, dogru konusalim.

D) Dogru soze ne denir?



110

EK 3: KiSISEL BILGILER FORMU

KIiSISEL BILGILER FORMU

Sevgili 6grenci arkadaslar,

Elinizdeki anket bir arastirmada kullanilmak {izere hazirlanmistir. Sorular
cevaplarken O6nce sorular1 dikkatlice okuyunuz. Sonra sorunun karsisinda ya da altinda
bulunan se¢eneklerden durumunuzu en iyi yansitan se¢enegin oniindeki parantezin i¢ine
(X) 1sareti koyunuz.

Tesekkiir ederim

1. Adiniz, Soyadniz:

2. Cinsiyetiniz : () Kiz () Erkek

3. Dogum Yeriniz : () Erzurum () Erzurum dis1
4. YaSmIzZ: ......ooooiiiiiiiiiiiii

5. Babaniz : () Sag () Olii

6. Anneniz : () Sag () Olii

7. Kag kardessiniz? (sizde dahil).............................

8. Kendinize ait odaniz var m1? () Evet () Haywr

9. Annenizin 6grenim durumu:
() 1. Ilkokul mezunu
() 2. Ortaokul mezunu
() 3. Lise mezunu
() 4. Yiiksekokul/Universite
() 5. Lisansiistii/Doktora
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10. Babanizin 6grenim durumu:
() 1. Ilkokul mezunu
() 2. Ortaokul mezunu
() 3. Lise mezunu
() 4. Yiiksekokul/iiniversite
() 5. Lisansiistii/Doktora

13. Ailenizin maddi durumu:

() Diisiik (0-500 TL) () Orta (500-1000 TL) () Yiiksek (1000 TL ve fazlast)

14. Bilgisayar kullanmay1 biliyor musunuz?

() Evet () Hayir

15. Tirkge dersine ¢alisirken bilgisayardan yararlanabiliyor musunuz?

() Evet () Hayir

16. Daha 6nce “Web Maceras1” tamamladiniz mi?

() Evet () Haywr
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EK 4: TURKCE DERSINE iLiSKIiN TUTUM OLCEGI

TURKCE DERSINE iLiSKIiN TUTUM OLCEGI

Sevgili Ogrenciler,

Asagida Tiirk¢e dersine iliskin tutumlart 6lgmek amaciyla hazirlanmis 20

tutum oOlgedi yer almaktadir. Olgekteki maddeler karsisinda

goriisiiniizii belirteceginiz bes secenek bulunmaktadir. Her bir maddeyi dikkatle

okuduktan sonra bu seceneklerden size en uygun olani isaretleyiniz.

Tesekkiirler
£
s £
= £
= )
:EEE‘S
SlE|§|E|E
S|z E|E|E
E|Z|E|E|E
=Sl s | 2=
=R R -

. Tiirkge ¢ok sevdigim dersler arasindadir.

. Tiirkce dersinde konularin azaltilmasindan mutluluk duyarim.

. Tiirkge dersi ile ugragmak beni eglendirir.

. Tiirk¢e dersine ¢alisirken canim sikilir.

. Bos zamanlarimda Tiirk¢e ¢alismaktan zevk alirim.

. Tiirk¢e dersinden korkarim.

. Tiirkce derslerin en giizelidir.

R[I[N[Nn[R[W[]—

. Tiirk¢e dersinden hi¢ hoslanmam.

Ne)

. Tirkce dersi ile ilgili her sey ilgimi ¢eker.

—
o)

. Tiirkge dersi ile ilgili oyunlardan hoslanmam.

—
—

. Dersler arasinda en ¢ok Tiirk¢e dersinden hoslanirim.

—
[\

. Miimkiin olsa Tiirkce dersi yerine bagka bir ders alirim.

ey
(98]

. Tirkce dersi 6devlerini sikilmadan, zevkle yaparim.

—
A

. Tiirk¢e dersinden ¢ekinirim.

ey
9]

. Tiirk¢e dersinde kendimi rahat hissederim.

—
o)

. Tiirk¢e ders konular1 ilgi duydugum konular degildir.

—
~

. Tiirk¢e dersine ¢calismak beni dinlendirir.

ey
o0

. Kitap okumanin pek yararl bir i olduguna inanmiyorum.

—
Ne)

. Giiniin belli zamanlarini serbest okuma i¢in ayirmaktan hoslanirim.

)
=

. Yetki verseler biitiin Tiirk¢e derslerini kaldiririm.
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EK 5: OGRENCILERIN YAPTIGI CALISMA ORNEKLERI
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