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YUKSEK LISANS TEZI
DIJITAL SANATTA NESNE
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Tez Damismani: Yrd. Do¢. Muhammet TATAR
2015, 149 sayfa
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Prof. Dr. Mehmet KAVUKCU
Dog. Dr. Raif KALYONCU

Giliniimiizde Sanat akimlarinin hizli bir ivme ile siirekli degisim ve doniisiimii 20.
yiizyilda ortaya ¢ikmistir ve bu sanat 20.yiizyilin ikinci yarisinda toplumun diinyasini ve
yasam tarzini olusturma Ve sekillendirme goérevi lstlenmistir. “Gorsel nesne” yerini
artik “imge nesne'ye” birakmis; kavramsal anlatimlarla 6zgiir sanat¢1 bu Ozgiirlik
ortamini farkli alanlara yayma cabasi icinde sinirlar1 olmayan bu biiyiik ortami
yakalamistir ve artik nesneyi sorgulamaya baslamistir.

Siirekli kendini yenileyen yogun teknolojik gelisime tanik oldugumuz bu yiizyilda
sanat¢ida artik bu gelismelerden kendi payini almis ve zamana ayak uydurarak ilerleme
kaydetmistir.

Birinci boliimde 1850, 1925 Yillar1 Arasinda Toplumsal ve Teknolojik Degisimler
ele alinmis olup 18. ylizyill ve 20. ylizyillda resim sanatinda meydana gelmis olan
degisim konular1 islenmistir. Toplumsal ve Teknolojik Degisimlerin Sanata Yansimalari
ile birlikte sanatcilarda da bireysellesme etkileri gozlemlenmistir. Bu etkilesim ile
zaman icerisinde sanat akimlarindan kisa kisa s6z edilmistir.

Ikinci boliimde, Dijital Dénem dncesi video ve fotograf ele alinmis olup Bilim-
sanat, yaraticilik, hayal giicli alanlarindan etkilenen bu olgularin seyri ve etki alanlari
arastirtlmistir. Dijital ortam teknolojilerinin etkisi ve ¢ok yonlii olarak ele alinmasi sanal
gerceklik, elektronik goriintii, enstalasyon, net sanati, miizik ses ve video art sanatlari
ele alinmis ve orneklerle anlatilmistir.

Ugiincii  boliimde ise  Dijital Sanatta Nesne konusu anlatilmistir.
Maddesizlestirilen nesne artik smirlart belli olmayan Dijital ortamda kendi yerini
bulmustur. Sanatcilarin bir¢ogu geleneksel ara¢ ve yontemlerden bekledigi sonuglari
alamayinca Dijital sanata yonelmis ve bu sanatin yaratict firsatlarini
degerlendirmislerdir.

Bunun yani sira artik bu sanat kendi i¢inde bulundugu cografyasini daha da
genisletmis ve bu sanat yelpazesini iyice a¢cmistir, ulasamadigi yerlere muhakkak
kendini tanitmis ve bu sanati yapmayi diisiinen sanatgilara yeni referanslar ile yol
gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Sanat, Dijital ortam, Dijital nesne



ABSTRACT
MASTER THESIS
THE OBJECT IN DIJITAL ART
Kenan AKDOGAN
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Constant changing and conversion of Art Movement through a speed of
accelaration occured in 20 th Century and this Art took over the duty of formation and
life style of society's Wrold in the second half 20 th century. Visual object took the
place of image object, and Free-Artist with these conceptual Approaches were in an
effort of spreading this freedoom medium to different fields, and he or se caught this
great medium without having borders, and he or she started to question the object. in
this century when we witnessed constant technologic developments, the artist took his
share from these developments, and he or she got a head breakthrough, keeping pace
with the time.

In the first section of thesis, social and technologic development between 1850
and 1925 were takes on, and changing objects occuring in Painting Art in 18 th and 20
th Century were examined. Along with the reflections to the art of social and
technologic changings, the impacts of individualism, also were obscured in the Artist.
Along with this interaction short by short was mentioned about Art movements as the
time passed.

In the second section of thesis, Video and Photo before Dijital era were taken on,
and the pace and impact as of these cases affected by Science-Art, creativity and power
of imagination were examined. The impact of Dijital medium technologies and taking
on by multi direction, virtual reality, electronic image, installation, Art of Net, music,
sound and video arts were taken on, and were told by means of examples.

In the third post of the thesis, Object in Dijital Art was explained, and the object
which is made without reifying found its place in a Dijital medium which has no certain
borders. When most of the Artists Could obtain the results they expected from
traditional material and methods, they directed to Digital Art, and evaluated the creative
opportunuties of this Art. In addition to this, this art has extended its own geography
more, and opened its era further, and it introduced itself to the place in cannot reach,
and quite to those who think to do this art and obtained new references.

Keywords: Dijital Art, Dijital Medium, Dijital Object.
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ONSOZ

"Dijital Sanatta Nesne" adli bu tez ¢alismamda; Giinlimiizde teknolojik gelismeler
sonucunda gelisen sanat, bilisim ¢aginda bilgi toplumu olarak adlandirilan toplumun
gelisim ozelliklerine ve teknolojik sartlara uygun olarak yeni bir devreye girmistir bu da
Dijital Sanattir. Maddesizlestirilmis dijital goriintiiler artik sanatgilar ve izleyici
toplumlar tarafindan g¢ok¢a benimsenmistir. Dijital Sanat ortami igerisinde, teknolojik
gelismelere ve bilgisayarin kendi diinyasina ilgi duyan sanatci sayisi bir hayli artmistir.
Sanatseverlere, sanata dair yeni referanslar dijital sanat sayesinde olusturulmustur.
Dijital Sanata dogru giden anlayis farkli yorumlamalar ve yaklasimlarla ornekler ve
goriigler ortaya sunmayr amaglamistir. Dijital sanatta artik nesne'de farkli bir boyut
kazanmigtir ve seyri degismistir. Sanat¢ilar nesneyi Dijital c¢aligmalarinda farkl
yorumlamiglardir. Burada iizerinde durulan konular miimkiin oldugunca basit bir
anlatim dili kullanilarak sunulmaya g¢alisilmistir. Kisaca Bilim ve Sanatin es zamanlh
olarak ilerlemesine deginilmis, verilen Ornekler Dijital Sanati benimseyen sanatcilara

farkli bakig agilar1 sunacaktir.

Bu c¢aligmamin Sanatla ilgilenen tiim lisans ve lisansiistii 6grencilere katki

saglamasi dilegiyle...

Bu tez calismamda 6nemli katkilar1 olan Giizel Sanatlar Fakiiltesi Dekan1 Sayin
Prof. Mehmet KAVUKCU'ya, Danisman Hocam Saym Yrd. Do¢. Muhammet
TATAR'a ve Saym Yrd. Dog. Evren KAVUKCU hocalarima ve yine desteklerini
esirgemeyen babam Aliriza Akdogan ve annem Tiirkan Akdogan'a kardeslerim Kiibra,

Nihal ve Tunahan Akdogan'a tesekkiirlerimi sunarim. Saygilarimla...

Erzurum - 2015 Kenan AKDOGAN



GIRIS

Sanat; insanlik tarihi boyunca, bulundugu sartlara uygun olarak cok cesitli
sekillerde varligimi stirdiirmiisttir. Bilim-sanat, artik i¢ i¢e ge¢mis yaraticilik ve hayal
giicii alanlarinda birbirlerini etkilemeyi siirdiirmiislerdir. Insanoglunun kendini
gelistirmesi ve degisen yasamiyla birlikte sanatta biiyiik degisimlere ugramis artik
tiretildigi toplumun yasam bigimini, gelismislik diizeyini ve hayata bakis agis1 gibi
Ozelliklerini yansitan bir ayna olmustur. Sanat¢1 i¢inde bulundugu yapiya gerekli
gordiigii taktirde elestiri yapabilme yetisine sahip bir kisiliktir, ¢ozlimler sunabilen ve
toplumsal yapiyr bigimlendirecek bir olusum sergileyebilen bir onciidiir. Tarihte de
goriildiigli gibi sanat ve toplum adina sanatgilara bir takim gorevler yiiklenmistir. Bu
dogrultuda sanat, bagimsiz bir anlatim dili olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Son

donemdeki dillerden biride Dijital Sanat dilidir.

21. yiizyil yasadigimiz glinlimiizde Sanat gelisen zaman igerisinde siirekli yeni
referanslar olusturmus ve teknoloji ile birlikte cografi kisitlamalarin azalmasi, fiziksel
engellerin ortadan kalkmasi, dijital teknolojilerin g6z alici etkisiyle insanligin
yasaminda sanatsal ve kiiltlirel anlamda degisimleri de beraberinde getirmistir. Sanatci
artik dogayi taklit yeteneginin sinirlarint zorlayan degil, aklinin sinirlarint zorlayacak
caligmalara yonelmistir. Teknoloji sanat¢inin isini bir hayli kolaylastirmis, sayisiz eskiz
caligmalar1 tretip ve daha az zahmetle elde edilmesini saglamistir. Dijital pratikler
sanat¢iya sinirsiz olanaklar sunmustur. Dijital teknolojilerin odaginda ve ana birimi
olarak bulunan bilgisayar, giiniimiizde sanat yapitlarinin iretilmesinde ¢ok biiyiik ve
kokten degisimler sunmustur ve geriye doniisii olmayan izler birakmustir. Oyle ki fiziki
diinyada olan her sey bu Sanal ortama taginmistir. Gelecek nesiller artik bilgisayarsiz bir
diinya gormeyecekleri i¢in bu degisime kolay bir sekilde adaptasyon saglayacaklardir ve
bu durum kendilerince garipsenmeyecektir. Sanatgilar artik yeni bir anlatim dili
olusturmus olup elektronik agizdan agiza iletisimi gergeklestirmislerdir. Giliniimiizde
Sanat yelpazesinde artik dijital goriintiiler, fotograf, heykel, enstalasyon, performans,
miizik, animasyon, gergekligin iki boyutu olan sanal ve genisletilmis gerceklik, ag ve
internet , video ve film, elektronik goriintii ¢calismalar1 kendi bagina veya sanal alem
tizerinden yaratilan etkilesimler zaman igerisinde sanatsal iiretim bi¢imlerine

dontismektedir. Bu smirlar1 belli olmayan yeni iiretim ortami nesneyi de etkilemis ve



maddesiz hale getirmistir ve nesne sorgulanmaya baslamistir. Verilerden olusan bu yeni
teknik yani Dijital Sanat, Sanatgilar tarafindan ¢ok¢a benimsenmis ve ulasamadigi

biitiin Sanatc1 ve izleyici kesimlerine muhakkak kendini tanitmigtir.

Kitle kiiltiirii kavram1 olusmus ve iletisim ag1 sayesinde artik sanatta kendine
diisen payr almistir. Sanatcilar Dijital ortamlarda arayiiz, portal ve bloglar ile iletisim
ag1 olusturmus kendi kitlesine kolayca ulasmis ve hitap etmis bulunmaktadirlar. Sonug
olarak Dijital Sanatta Nesne'de yerini almis ve bu sinirsiz ortamda ilerlemeye devam
etmektedir. Gelisen teknolojik yenilikler Sanatt hep bir adim daha ileri tasimis ve
birbirinden farkli yorum yetenegine sahip Sanat¢ilar meydan getirmistir. Artik
geleneksel sanat yapmak igin yola ¢ikan sanat¢i muhakkak c¢agin geregi olarak
Bilgisayar'dan yararlanma geregi duymustur ve Dijital ortam bu sanatcilar1 adeta
biiylilemistir. Zaman igerisinde Dijital sanatin ne denli hizla ve hangi yone dogru

ilerledigini hep birlikte gorecegiz...
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DEGIiSIMLER

20. yiizyilda yasanan bilimsel ve teknolojik gelismelerin, sanatin degisiminde ¢ok
onemli etkileri olmustur. Toplumsal olaylar, savaslar, ekonomik, kiiltiirel ve siyasal
etkenlerin yanmi sira, etkin bir bi¢gimde sanatsal anlatimin doniisiimiine Kkatkisi
bakimindan bilim ve teknolojinin rolii tartismasiz ¢ok biiyliktiir. Ressamlarin ve
heykeltiraslarin dogadaki herhangi bir seyi birebir aktarmasi ile 19. yiizyilda fotograf
makinesinin icadiyla sanat kendine farkli bir yol ¢izmeye baslamigtir. 19. yiizyilin
ortalarindan itibaren ard arda gériilen Empresyonizm ve Post-Empresyonizm, 20. yiizyil
baslarindaki Ekspresyonizm, Kiibizm, Dadaizm vb. gibi akimlarla sanat artik eskisi gibi
goriinenlerin tasviri olmaktan c¢ikmaktadir. Bilimsel ve teknolojik gelismeler,
hareketlilik, hiz, zaman ve mesafe kavrayisi sonucu sanat¢inin da sanata bakisi ve sanat
anlayis1 degismekte olup fotografin dogadaki nesneleri belgelemesiyle sanatcilar da
fotografin yapamayacagi yeni arayislar i¢cine girmislerdir. Endiistriyel ortamin vermis
oldugu i¢ diinya diislince yapisiyla kendi i¢lerine yonelerek once bigimselligi geri
planda birakmig renkler vasitasiyla psikolojik duygularini yansitip sonrasinda nesneyi
en ince ayrintisina vararak pargalamak kaydiyla gesitli agilardan yeni goriiniislerini
yansitirlar. Hacimselligin niteliginin dagilmasi igin, pargalarin birbirinden uzaklagmasi
gerekmektedir. Taninmast miimkiin olmayan resimsel degerler ile yeni resimsel ogeler,
sanata ve sanatgiya yenilikler ve farkli bakis agilart sunmustur. Endiistriyel malzemeler
tuval tizerinde kolaj teknigiyle geometrik sekillendirmeler igerisinde gerceklik
fonksiyonu kaybetmistir.. Boyalar yapistirma teknikleri araciligiyla kendi goriintiisiinii
olusturmaktadir. Sanatgilar zamanla nesnelerin goriiniislerinin 6tesinde bir seyler aramis
enerjileri, sinerjileri, hiz, kuvvet ve etki alanlarinin oldugunu diistinerek artik farkli

arayislara yonelmislerdir.

Sanat akimlarinin hizli bir ivme ile siirekli degisim ve dontisiimii 20. yilizyilda
ortaya cikmigtir ve bu ylizyildaki bilimsel, teknolojik, endiistriyel ve toplumsal

gelisimlerin  etkisini  isaret etmekte; akimlarin manifestolar1 da bu durumu



desteklemektedir. Sanayi dali ile ilgili yapim proje ve yontemlerini, yararlanilan arag,
gere¢ ve aygitlart kapsayan bilgi, uygulama bilimi anlamima gelen teknoloji; 20.
ylizyilin ikinci yarisinda sanat, toplumun diinyasin1 ve yasam tarzini olusturma ve
sekillendirme gorevi istlenmistir. Hizla gelisen teknolojik gelisimlerin bir sonucu
olarak artik sanatta geleneksellikten uzaklasma ve yeni anlatim bigimleri yaratma
cabalarina hizla devam etmis ve artik sanat nesnel olanla baglarini koparmaya ve
nesneyi sorgulamaya baslamistir. “Gorsel nesne” yerini artik “imge nesne”ye birakmus;
kavramsal anlatimlarla 6zgiir sanat¢1 artik bu 6zgiirlilk ortamini farkli alanlara yayma
cabasi i¢inde sinirlart olmayan bu biiyiik ortami yakalamistir. Elde edilen bu ortam artik
miizelerin duvarlarin1 asarak, sanat¢ilara kendi iiretim, sunum, sergileme ve iletisim
ozgirliigii saglamistir. Dolayisiyla yirminci yiizyilin ikinci yarisindan sonra “nesne”ye
bagimli sanat anlayis1 yikilmistir yerine iiretim ve tiikketim tizerine yapilanan, tasvirler

pesinde kosan sanal diinyalar olugturulmustur.

21. yiizyih yasadigimiz giiniimiiz diinyas1 “Bilgi Cagi / Bilisim Cag1” olarak
adlandirilmakta ve siirekli kendini yenileyen yogun teknolojik gelisime tanik

olmaktay1z.

Her alandaki biiyiik icatlar ile Teknolojik gelismelerin ve degisimlerin sonuglari
iletisim ve ulasim boyutunun da farkli bir forma biiriinmesiyle birlikte Sanatta da geriye
doniisii olmayan cok biiyiik izler birakmustir. Iletisimde onceden rastlanmamis bir
durum olarak biiyiik bir toparlanma siireci baglamis ve bir ag yaratilmistir. Ilerleyen
zaman igerisinde artitk sanat yasamindan haberler olusmaya ve takip edilmeye
baslanmistir. (ulasim olanaklarinin gelismesi Avrupa resim sanatinin dogu sanatlarina
ulagsmasina 6nayak oluyor, Picasso, Matisse gibi sanat¢ilar dogu sanatinin etkilerinin
bati sanatina yon vermesine neden olmustur...) Ve yine; yeni ortaya ¢ikan reklam
sektorli de sanat alaninda farkli yorumlamalara, formlara ve farkli bigimlere biirtinmiis
ve sanatcl artik bu sektorde de s6z sahibi olmustur. Bu biiyiik degisim ve doniisiim
sanatcilara yeni bir gelir kapist ve sanatlarimi icra edebilecek yeni bir ortam

olusturmustur.

Iletisim, ulasim ve kiiltiirler aras1 etkilesimin, bilgi caginin gereksinimi olarak
yayginlagsmasi sonucu yasam kiiltiirinlin ve sosyal hayatin degisime ugramasi

kagmilmaz olarak sanatin da bir degisim siirecine girmesini saglamistir. Belirli


http://bilgi.nedir.com/
http://bilim.nedir.com/

merkezlerde yogunlasan sanat ortami merkezden yayillmaya sosyo-ekonomik
bagimsizligin1 kazanmaya baslamistir. Bat1 sanat gelenegi 18.yy'dan itibaren 6zellikle
Oryantalizm ile doguya a¢iliyor hem bigimsel hem de igerik yapis1 bakimindan dogu ile
bat1 arasinda etkilesimler olusmaya basliyordu. Gelismisligin aristokrasinin {iriinii gibi

algilanan sanat ve sanat ortami bir anlamda orta sinifa inmeye basliyordu.

1800'li yillarin ikinci yarisindan itibaren klasik resim sanatinin yetenek ve
gozleme dayal1 resim anlayis1 yerini yogun entelektiiel birikimin oldugu modern sanata
birakiyordu.”Bu insanlarin yararlanabilecekleri gelismeleri bir diisiiniin: evierde
musluk, elektrik, kalorifer, asansor, telefon, sokaklarda atlarin ¢ekmedigi tramvay,
otobiis, elektrikli aydinlatma, yeralti trenleri, gramafon, radyo, telgraf, ucuz gazete ve
fotograflardan yararlanarak elde edilmis yarim tonlu resimlerle siislii dergiler;
1903'ten sonra hizla gelisen ugak sanayi, Blériot' nun 1909'da Mans't ugakla
gecmesinin  Avrupa'da yarattigi heyecan, 1895'te rontgen isinlarimin  bulunmasi
orneginde oldugu gibi tiptaki ¢arpict gelismeler, sanayideki hizli ilerlemeler..." kita
avrupasini kaplayan toplumsal ve siyasi kirilmalar kaginilmaz olarak sanat ortamini ve

sanatcilar1 da etkiliyordu.

Bu gelismelerin tiimii Oncelikli olarak Bati diinyasindaki ve diger kitalardaki
insanlarin kuskusuz maddi hayatlarinda bir rahatlik saglayan etkendir. Bu parlayan
yildiza daha sonralar1 makinalar ve elektrik giicli de katilacak basarinin simgeleri olarak
burada yerini alacaktir. Insanoglunun bu ilerleme hakkindaki kararliligi ve gayreti su
sozlerle de agiklanabilir "Kesintisiz ve durdurulmaz bir ilerlemeye duyulan inang,
gergekte o donemde dinden daha giicliiydii; insanlar ilerlemeye Kutsal Kitap'tan daha
¢cok inamyorlardi. Bilim ve teknigin giindelik hayattaki sasirtici gelismeleri de onlarin

bu inan¢larint hakl gésteriyordu. *

Bu ilerleme ¢abalari artik giiniimiizde insan istii bir hal almig ve kapasitesinin
tizerine ¢ikmigtir. Sanatta artik bu etkilerden kendi paymna diiseni biitiin bdliimleriyle
almis ve artik sanat bilimden ve teknolojiden daha ¢ok yararlanmaya baslamistir. Iste bu
modern canli konular sanatinda bazi konularda rotasini c¢evirmis ve bas dondiriicii

geligsmeler sanata da yon vermistir.

! stefan Zweig, Diintin Diinyasi, Can Yayimlar1 Diinya klasikleri dizisi, 1985, s.86; Norbert Lynton,
Modern Sanatin Opykiisii, Remzi Kitabevi, Istanbul 2009, s.86; http://www.frmtr.com/sanat-tarihi-
arkeoloji/1016198-20-y-y-sanatini-hazirlayan-etmenler.html, Erisim Tarihi: 19.02.2014



Sanat, bireylerin ugrasisi oldugu siirece, tam anlamiyla kisisellikten kurtulamaz.
Her sanatgmmin farkli bakis acgisindan dolayr 6znel sanat eserleri meydana

getirilmektedir.

Bu nedenle sanati ve sanatgiyr yasamis oldugu toplumun kiiltiirel degerlerinden
soyutlamak miimkiin degildir. Cagin diisiince yapisi, bilim anlayisi, toplumsal degerleri
ve teknolojik gelismeleri ve doniisiimleri hakkinda bir bilgi birikimi olmadan sanati ve
sanatgiy1 anlayabilmek miimkiin degildir. Bizler 20. yiizyil da Teknoloji ve Sanatin bu
ilerleyisini anlayabilmek i¢in ¢ogunlukla 18. yiizyil ve 19. yiizyilin gelismeye kapali bir
durumu olan siyasal, askeri, ekonomik, toplumsal, kiiltiirel, teknolojik ve bilimsel
gelisimleri incelemeliyiz. Avrupa'nin, 18. yiizyilin sonlarinda girdigi degisimde; 1776
ve 1789 tarihleri arasinda Amerikan ve Fransiz Devrimleri'nin bir digeri ise 18. yiizyilda
Ingiltere’de olusan Endiistri devrimine bakmamiz gerekmektedir. Avrupa ve Bati
Diinyasinin bir doniim noktasi olan bu devrim sonucunda, artik refah seviyesi daha da
artmis ve halk aristokrasiye karsi zafer ilan etmistir. Yeni olusan burjuvazi anlayisi,
emegini satarak maddi gelir elde eden is¢i sinifi, iki ayr1 toplumsal tabaka sifatiyla, 19.
yiizyila derin izler birakmistir. Sanata ve sanatgiya bakis da bu toplumsal doniisiimler
1s1iginda  degismistir artitk. Zamanla iiretimin karakteristigi degistigi i¢in artik
fabrikalagsma olgusu daha da gii¢ kazand1 ve {iretimin artmasiyla toplumlar arasi farklar
da yavas yavas ortadan kalkmis oldu. Ciinkii alt smif tabaka diye adlandirilan
topluluklar artik ucuz maliyetle elde edilen hemen hemen biitiin tiiketim mallarina
ulagsmis oldu. Ticari toplum anlayis1 ile birlikte sanatci da farkli bir konuma ge¢mis ve
toplumda yerini almistir. Sanat¢i bu teknolojik gelismeler ile birlikte endiistri tirlinlerini
yani iglenmis iirlinler ile artik ¢oklu bakis agilar1 gelistirmis ve yeni anlayislara dogru
yol almistir. Bu olanaklar sayesinde sanat¢inin isi daha da kolaylasmistir. Devrimle
birlikte yeni dinamikler ortaya ¢ikmustir; Ornegin ucuzlayan emek, niifus patlamasi,

tarimsal devrimler ve biiyiik kesifler gibi...

19. yiizy1l burjuvazisi sanata cok harcama yapmis ve cokea takdir etmistir. Onceki
toplumlarin hicbiri bu denli Giizel Sanatlar kategorisine giren biitiin dallara bu kadar
harcama yapmamuigstir. Takip eden yillarda Aydinlanma Cag1 ad1 verilen Bat1 bilimi tim

Avrupa'y1 kusatmisti. Gelisen dogal diizen toplumlart memnun etmisti.



“Bir kere suna tam anlamiyla kani olmamiz gerek: Bugiin tarihimizi yapanlar, bir
zamanlar Yunan sanat eserlerini yaratmig olanlarla aynmi insanlardwr. Fakat bunu
vaparken, soyle bir gérevimiz vardir: Onlar sanat tirtinleri yaratirken, bugiin bizler
valnizca liiks tiiketim mallart iiretiyoruz; bu insanlart bu denli kékten degistiren seyin

ne oldugunu bulmaliyiz.” *

Alman yazar Richard Wagner'in burada bahsettigi gibi bir zamanlar sanat eserleri
iireten toplumla ayni insanlariz fakat giiniimiizde bizler artik sanat eseri iiretmek yerine
likks tiiketim mallar1 iiretiyor (ve ayni zamanda tiiketiyoruz); sozlerini sdyleyerek
teknolojinin toplumlar arasinda bu biiyiik etkilesiminin anlamimi ve sanat eserinin de
tiketim toplumunda bir tiiketim nesnesi haline gelmesini vurgulamak istemistir.

"Sanatc¢ilar ve bilim adamlar es zamanli olarak ilerlemislerdir. En iyi sanat ve
en iyi bilim birbirinden ayrilamaz. Sanatlarin gayesi belirli bir seyin igindeki sahsi

gergeklik igcindir, bilimlerin gayesi mutlak gerceklik i¢indir. Bu yalnizca bir amactir. "3

Sanayi Devrimi Ingiltere’de buhar makinesinin icadiyla birlikte ortaya ¢ikan
1870’ten sonra ise Kita Avrupasina ve Amerika'ya yayilan, bazi tarihgilere gore ise
“neolitik devrim”den sonraki donemde insanlik tarihi siiresince goriilen en 6nemli ikinci

gelismedir.

Sanayi alanlarinin boylesine ¢ogalmasiyla birlikte iiretimde ¢ok biiylik bir artig
saglandi. Bu artigla birlikte arz talep dengeleri degisti. Yeni sanayi kollariin
olugmasiyla birlikte komiir, celik, buharli makine, elektrik, kimya, alanlarinda ki bu
buluslar toplum hayatin1 olumlu yonde etkilemistir. Mekanik giiclin artmasi, hammadde
arayislari, hizla tretilen {riinler hep birbirine baglh bir zincir halkas1 gibi gelecege
yonelik biiylik hamlelerdi ve basar1 artik elde edilmisti. Sanat anlayis1 da yine ayni
donemlerde dinden daha gii¢lii oldugunu gdsteriyordu. Yasanilan yerlerin degismesiyle
birlikte; hayat tarzlarinin, kiiltiirlerinin, insan iliskilerinin ve yasayislarinin degistigini
gormekteyiz bu donemde.

Yine bu donemde Sanayinin gelismesiyle iiretim i¢in hammadde ve iiretilen

iirtiniin dig pazarlara acilabilmesi i¢in gerekli olan tasima agina ancak yeni yollar ve

tasima sistemleriyle cevap verilebilirdi. 1850 sonras1 Kita Avrupasi bu problemi yaygin

2 Derya Yiicel, Yeni Medya Sanati ve Yeni Miize, Istanbul Kiiltiir. Universitesi, 1sf[.anbu1 2012,. 5.26
3 Kranz, 1974, Derya Yiicel, Yeni Medya Sanat: ve Yeni Miize, Istanbul Kiiltiir Unversitesi, Istanbul 2012
5.26;



demiryolu agi ile genis ¢apta ¢dzerken bunu yani sira yaygin bir sekilde deniz ulagimi
da aktif hale getiriliyordu. Ulagimin yan1 sira posta ve telgraf gibi iletisim araglarinin
gelisimi aradaki mesafeleri ortadan kaldirmaya basliyor basin yayim aletleriyle birlikte

de sosyal ve politik alanlarda yeni olanaklara kavusuluyordu.

Teknolojik gelismeler, Sanayi devrimini baslatiyor diger taraftan tip bilimi kendi
icinde devrimler yasiyordu. Sanayi devrimi tarim toplumlarinin sanayii toplumlarina
evrilmesine olanak saglarken gelir diizeylerini yani kalkinmayi tetikliyor, tibbin
gelisimi ise hem salgin hastaliklarin Onlenmesine hem de hastaliktan Oliimlerin
azalmasma olanak sagliyordu. Bu ve bunun gibi etmenler ortalama insan Omriinii
uzatarak niifus yogunlugunun artmasina olanak sagliyordu. 19.yy da 187 milyon

civarinda olan Avrupa niifusu 100 yilda 400 milyona ¢ikiyordu.

Sanayii toplumunun olmazsa olmazi fabrikalar iiretimin hizlanmasimi ve
ucuzlamasini saglarken zanaatci is kollarinin ortadan kalkmasini dolayistyla da niifus
yogunlugunun kapitalin merkezine dogru akmasi sonucunu doguruyordu. Kalabalik

sehirler artik cok daha farkli problemlerle yiizlesmek zorundaydi.
“Bugiin ekmegimizi bile
Buharla, tiirbinle pisiriyorlar, Cok yakindir.

Makineyle yedirmeleri de”
Trautenau Wochenblatt’ta yer alan bir siir, 1869

Yukarida yazili olan dortliikte yine teknolojinin simirlarinin olmayisini ve o
giinlerdeki gelismelerin daha da ilerleyecegini gostermektedir. Teknolojinin yeni

olanaklar sunusu ile sanatta, artik burjuva niteliginden ¢ikip halka indi.

18.yy tg¢iincii ¢ceyreginde bu iki farkli bagkaldir1 biitiin diinyay1 etkisi altina alacak
sosyolojik dengeleri ve yeni devrimlerin baslangici oluyordu. Birincisi Amerika da
Ingilizlere kars1 baskaldir ikincisi Avrupa da Fransiz Hiikiimetine kars1 yapilan Fransiz
Devrimi. Tanridan alinan yetkiyle devletin ve yoneticilerin atandiklari goriisii o
donemler asil gercekti. Toplum tarafindan ydnetim bigimleri kesinlikle de§isemez
olarak goriililyordu ve bu biiyiilk mirascilar olusturmustu. Fakat halktan aldiklar
iradeyle devrim yaptiklarin1 dile getiren Fransiz devrimciler ve onlarin liberal

mirasgilari ile birlikte yikti. Monarsi de insan yapimi oldugunu, degistirilebilecegini ve



bunun muhalefet olmak ve miidahale etmekle ilgili oldugu anlasildi. Cagdas Sosyalizm,

bir yanda Fransiz Devriminin “Ozgiirliik, Esitlik ve Kardeslik” talepleri ile, bir yanda

Sanayi Devrimine eslik eden toplumsal doniisiimle yaratilan kiiltiirel ortamda dogdu.

Resim 1.1. John Trumbull / Bunker Tepesi Savas1 1775 General Warren Oliimii / 1815
/ tuval tizerine yagliboya, 75x56¢cm Boston, Massachusetts Miizesi

Sosyalizmi, kapitalist tiretim tarzinin, is¢i ve emekgiler iizerinde yol agtigi
esitsizlik ve haksizliklarda yattigi diistincesi, ¢ok eski tarihlere dayanmaktadir. Fakat
cagdas Sosyalizm, 1830’larda, Fransa’da Saint-Simon ve ardillar1 ile Ingiltere’de
Fourier gibi diigtiniirlerin goriisleri ile olusturulmaya basladi. Burada baska bir grup
olan ‘Utopik Sosyalistler’ toplumsal diizene muhalefet olmalarma ragmen umutlarini
daha ¢ok burjuva simmifina baglayan, sosyalist toplum yapisini belirli temellere
oturtmaktan yoksundular. Bilimsel Sosyalizmin kurucular1 Marx ve Engels ise
sosyalizm goriislerini tarihin akisi icinde beliren bir olanak olarak sunuyor. Insanlik
tarihi gelisiminin 6ziinde maddi kosullar yatmakta ve smiflar arasi g¢ekismeler,
ekonomik ¢ekismelerin etkisiyle daha ¢ok kendini gostermektedir. Kapitalistler,
iretimde olaganiistii boyutlara varan verime ve is¢i siifinin irettigi art1 tim degerlere
el uzatmakta, toplanan iiretim araglarinin, toplumun yararma dengeli gelisimini ve

kullanimin1 6nlemekteydi.


http://en.wikipedia.org/wiki/File:The_death_of_general_warren_at_the_battle_of_bunker_hill.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/Boston,_Massachusetts
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Marx ve Engels’in ‘Komiinist Manifesto’yu yazdigi tarihlerde, tim Avrupa’yi,
'1848 Devrimleri' adiyla bilinen devrimler sardi. Avrupa’nin en énemli kentlerinde on
bir tane devrimci ayaklanma meydana gelmistir. 1864’te ise Londra’da 1.
Enternasyonal, diger adiyla Uluslararas1 Emekgiler Birligi kurulmustu. Farkli
cizgilerdeki sosyalist akimlarin, 1876’da I. Enternasyonal’in dagilmasiyla, sosyalizm
tarihi, biiyilk Olclide kirilmalar yasadi. 1889°daki II. Enternasyonal’den sonra IlI.

Enternasyonal, 1917 Ekim Devrimi’nin kazandig1 basariyla Moskova’da toplandi.

Bilimsel Devrim 18 yy. ve 19 yy.da ekonomide, siyasette, teknolojide, kiiltiirde
devrimler yagsandigi gibi bilimsel teorilerde de 6nemli devrimlerin yasandig1 bir yiizyil
olarak tarihe damgasini vurmustur. Sir Isaac Newton’un 1687 tarihinde yazdigi “Doga

Felsefesinin Matematik Ilkeleri”, Charles Darwin’in 1859°da “Tiirlerin Kokeni” gibi...

Sir Isaac Newton “Doga Felsefesinin Matematik Ilkeleri” adl1 kitabinda éne gikan
ana diislince ise; diinyadaki biitiin hareketleri aciklayabilecek ii¢c ana yasayi tespit etmis
olusudur. Bunlar kuvvet, kiitle, ivme iligkisi, Etki — Tepki yasast ve Eylemsizlik
prensibi. Newton fiziginin arkasinda yatan evren goriisiinii su kavramlar betimlemeye

yeter: Mekanizm, Kesinlik, Mutlak Uzay ve Mutlak Zaman.

Yine bu ylizyilda Charles Darwin Evrim teorisini gelistirerek insanligin dogal
segme (Natural Selection) yolu ile gelistigi ve bu segmede ayakta kalanlarin giicliiler

oldugu diistincesini kazandirdi.

"Gilcliillerin kazandig1" mutlaklik, kesinlik sonunda dogal se¢me, donemin
bilimsel devrimlerini karakterize eden bu kavramlar o donemde gelismekte olan
Kapitalizm ve onun temsilcisi olan burjuva ideolojisinin temel 6zellikleri ile de yavas
yavas sekillenmekteydi. Burjuva sinifinin yeni diisiince yapisiyla es zamanli olarak bir
toplum modeli ve ideali gelistirme diisiincesinde, Darwin'in diisiinceleri ¢ok etkili
olmus ve bu durumu sekillendirmistir. Bu toplum modeli 19 yy. sonlarindan baglayarak
ideolojik ve kiiltiirel anlamda 6nemli bir agmaza girmis ve 19 yy. sonlar1 ve 20 yy.
baslarinda yasanan tiim gelismeler ile birlikte ve o6zellikle 1. Diinya Savasi ile,
mutlaklik, kesinlik ve dogal se¢me diislincelerine dayanan toplum modelinin pek de
istenilen sonuglara ulasmadiginin ¢ok acik bir isareti olarak tarihte yerini almistir. Tam
da bu donemde politik alanda yasanan depremler ayni paralelde, bilimsel diisiince

sistemi igerisinde de depremlere yol agmis ve sarsilmistir. Bu sarsintiyr doguran {i¢
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temel bilimsel degisim sunlardir. 1) Oklidyen olmayan geometriler 2) Einstein’in

Gorelilik teorisi 3) Heisenberg’in Belirsizlik ilkesi.

Burjuva ideolojisinin yara aldigi diisiinceler agir agir ¢ogaliyordu; Ornegin
Oklid’in geometrisinin diinyanin gérsel olarak tek temsili ve resmi oldugu diisiiniiliiyor,
fakat bu burjuvazinin bir ideolojisi olmaktan 6teye gidemiyordu ¢iinkii sadece 19 yy.in
ortalarina dogru biitiin geometrik bilgimizin, bildigimiz ve i¢ acilarinin toplamimnin 180
derece olan liggenlere dayanmayabilecegi tam tersi sekiller ile de ifade edilebilecegi

ortaya ¢ikinca biitiin diistinceler sil bastan kontrol edildi.

Oklid geometrisine ek olarak, 20. yy'in baslarinda ortaya ¢ikan Einstein’in
gorelilik teorisi de tek dogruluk ve mutlakliga énemli bir darbe olmustur. Bu teorinin
onemli bir sonucu zamanin bagli oldugunu iddia etmesiydi. Isik hizina yaklastikca
“zaman” daha hizli akiyordu. Newton’un teorisi bu bakimdan da clriitiilmiis
oldu. Heisenberg diisiincesine gore ise 6l¢iim aletlerimizin gelismesi konusunu ele almis
olup yaptig1 calismalar sonucunda gosterdi ki, 6l¢lim aletlerimiz ne kadar gelisir ise
gelissin, Olglimiin her zaman bir belirsizligi olacaktir. Boylelikle burjuva ideolojisi

kavrami da gegerliligini yitirmis oldu.

1.2.  TOPLUMSAL VE TEKNOLOJIiK DEGISIMLERIN SANATA
YANSIMALARI

Sanayi devriminin toplum hayatina etkisi ile artik sanat¢ilarda da bireysellesme
etkileri gozlemlenmistir. Bu bireysellesmeyle birlikte sanatin teknolojik diinyaya
bagimli oldugu algis1 da zihinlerde iyice yerini almisti. Teknolojik harikalarin sayisiz
insanin igbirligiyle saglanan bilgi birikiminin triinleriydi. Bilim ve teknoloji tarihi eski
yontemlerin ve diisiincelerin birakilmasi gerektigini gosteriyordu. Kaydedilen bu basari
ve ilerlemeler dogadaki evrime paralel bir insan basarisiydi. Geleneksel anlayista insan
bedeni 6rnek olarak kullanilmig, evrendeki matematiksel sistem uyum ve oran temel
olarak alinmisti. Artik model olarak makina benimseniyor, yenilikgiler de daire, kare ve
ticgen gibi bi¢imlerin mekanik yollarla ¢izilebilecegini ve bu bicimlerin mutlak

giizelligi konusunda Platon'un sozlerini kanit gosteriyorlardi.

Platon'un sayilara verdigi énemi Pythagoras dgretilerine dayanmaktadir. Atina'da

kurdugu akademinin kapisina ‘Bu kapidan iceri geometri bilmeyen girmesin’ asiliydi.
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Sayilar konusundaki diisiinceleri o donem sir gibi saklanmaktaydi. Epinomis adli
eserinde bu konuyla ilgili baz1 kanilart mevcuttur. ilk ¢alismalar sayilar bizzat kendileri
tizerine olmustur. Daha sonralari, tek ve ¢ift sayilar ile birlikte "geometri' bilimi altinda
toplananlar ile ilgilenmistir. "Ve o zaman goriiliir ki, birbirinden farkli sayilar,

bulunduklari diizeylerde iliskide bulunurlar.”™

Resim 1.2. Platon / M.O. 347/427 Antik Cag Felsefesi

Iste bu sayisal verilerin dnemi ileride makine dili olarak karsimiza ¢ikacak ve
sanata farkli bir bakis agisinin 6n caligmalar1 niteliginde olacaktir. Platon'un 6vdiigii,
makinenin sagladig1 bicimlerin sekillerin sayisal tabanla olusmasi ileride teknoloji sanat

baglaminda da sanatcilarin ¢ok isine yarayacaktir.

Cézanne kendi resimlerinde geometrik bicimlerle kompozisyon olusturmast,
Kiibizm sanatgilar1 Picasso ve Braque iizerinde biraktigi etki es zamanli olarak Fiitiirizm
de Carlo Carra,, Boccioni, Luigi Russolo ve Giacomo Balla, ve sonrasinda
Stiprematizm' akiminda Kasimir Malevich gibi sanat¢ilar hep bu doniisiim etkilerinde
fikir olusturan sanatgilar olmustur. Bugiin Eiffel Kulesi (1887 ile 1889) makine ve sanat
denkleminin bir sonucu olarak karsimizda durmaktadir. Her ne kadar bir miihendislik
harikas1 olsa da bir o kadar da sanat eseri olarak bir simge ve semboldiir. Yine sonraki

yillarda Leger'nin (1914) yapmis oldugu soyut figiirlerde mekanik bazi o6zellikler

*20. yy'da Sanat: Hazirlayan Etmenler, http://www.odevarsivi.com, Erisim Tarihi: 18.02.2014;


http://tr.wikipedia.org/wiki/1887
http://tr.wikipedia.org/wiki/1889
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goriiliir. 1919 yilinda yorumcu Dmitriev sanat¢inin degisen roliinii sdyle aciklamistir; ™

Sanat¢i artik sadece bir yapici teknisyen, bir énder ve ustabasidir.™

42 i S <
3 "{,,?: [5 ', ‘-, -? ¢

Resim 1.3. Paul Cezanne / Sainte-Victoire Dag1, 1895 / tuval iizerine yagliboya / 73 x
92 cm / Barnes Foundation, Merion, Pensilvanya, ABD

Bu etkilerin hepsi bir gegis siirecinin ilk noktalaridir.

> https://resimbiterken.wordpress.com/2014/04/11/paul-cezannenin-montagne-sainte-victoire-eseri/

Erisim Tarihi: 21.02.2014.


http://www.wikiart.org/en/paul-cezanne
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Resim 1.4. Pablo Picasso / Guernica 1937 / Tuval Uzerine Yagliboya / 349 cm
x 776 cm / Reina Sofia Miizesi, Madrid °

19. yiizyilin sonlar1 ve 20. yiizyilin baslarinda, sanatcilarin asil amacinin degistigi
goriiliir. Bu tarihsel donemde yasanan sosyo-ekonomik degisimler, 20. yiizyilin sanat
alanin1 da belirleyen temel faktorlerden biri olacaktir. Artik sanatgilar, dis diinyayla
iliski kurmak, onu betimlemeye yonelik eserler vermekten c¢ok, kisisel gorme
bicimlerini yansitmaya c¢abalamaya bagladilar. 19. ylizyilda 1sikla yapilan resimler
yenilige 6nem veren ressamlara Onciiliik etmistir. 1860’lardan itibaren Empresyonizm
akimi biitiin sanat dallarini etkilemistir. Sanat¢ilar kendilerinden 6nceki realizmin o kati
ve sert gergekligini ¢cokca elestirmis; bir yandan da zaman-1sik iligkisinin biiyiik kesfini
gerceklestirmislerdir. Bu akim bir Ogretici niteligindedir. Empresyonistler mekani

yadsimamiglardir.

Empresyonistler sanatgilarin ¢aligmalarinda ¢izgiler yoktu, kesin g¢izgilerle
belirlenmis bir kompozisyon dinamigi de yoktu ve insanin hayran olmasi gerekliligi
kaygisi da yoktu bu calismalarda. Calismalar ilk zamanlar kiigiimsense de artik cok
begenilen ¢alisma Ornekleri arasinda yerini almistir. Kaba fir¢a darbeleri estetikten uzak
goriinse de aslinda estetigin asil kendisiydi. Ogle ki yapilan eserler bazen o kadar
birbirine benziyordu ki neredeyse imzalar bu ¢aligmalari ayirt edebiliyordu bir

bakima...izlenimciler artik calisma sikliklariyla o dénemde sanatin doruguna dogru

ilerleme kaydediyorlardi.

® http://tr.wikipedia.org/wiki/Guernica_(tablo), Erisim Tarihi: 21.02.2014.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Pablo_Picasso
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Isigin bu denli hizl yiikselisi frekansli elektromanyetik dalga boy ve bigimlerinin
oldugunu belirlenmesi Hertz’in 1887' yilinda elektromanyetik dalgalari meydana
getirerek ve algilayarak "Maxwell teorisinin deneysel ispatimi" veren calismalari,
gelisme asamalarinin birbirini takip etmesine neden olmustur. “ Bilim adamlarinin
bulgular1 151k hareketleri ve rengi fiziksel, psikolojik ve teoriksel tanimlamalar1 {izerine

yeni bilgileri netlestirmistir.

Bilim ve sanat arasindaki etkilesim her zaman yogunlugunu gostermis ve yeni
bulgular hizli ilerleyisin habercisi olmustur. Cevremizdeki cisimleri gérmemizi
saglayan 151k olgusu aslinda rengin kaynagidir. Bu bakimdan renk, fizik biliminin bir
dalidir. Burada iki hipotez meydana ¢ikmaktadir birincisi 1s1k aslinda bir dalga boyuydu
ikincisi ise bir dogru boyunca hareket eden kiiclik zerreciklerdi. Bu iki diislince uzun
siire tlizerinde gorlisler belirtilen bir konu olmustur. Empresyonistler prizmadan
ayristirilan yedi renk tayfini kullanarak kirmizi, sari, maviyi ana renk; yesil, turuncu,

moru tamamlayici renk olarak kabul etmislerdir;

"Neo-empresyonistlerden Georges Seurat’min, empresyonizmi arkadasi Paul
Signac tan 6grenmis oldugu ifade edilmektedir. Seurat 'nin, Michel-Eugéne Chevreul 'un
“Es Zamanli Renk Yasas: Uzerine” kitabi ile Ogden N. Rood ‘un “Modern Renk Bilimi”

isimli kitabimin etkisinde kaldigi goze ¢arpmaktadzr."7

Empresyonizmin devami
niteligindeki bu sanat akiminda ise Klasik renk bilgilerinin bu sekilde uygulanmasinin
g6ziin fiziksel algilamasina ters diistiigiinii savunmus, renk ve 15181n farkli kullanilmasi
diisiincesi ve piril piril ¢alisma Ornekleri yapilmis, firga tusunu bilimsel diizeyde
degerlendirip resimlerini noktaci anlayista boyamistir. Vincent van Gogh'un canli
renklere gegisi, Paul Gauguin'in Afrika ve Asya sanat izleri, Paul Signac'in puantilist
stili, Gerorges Seurat'n zit renk kullanimi ve yanyana noktacik kullanimi, Paul
Cezanne'nin daha yalinc1 ve iscilikli eserlerinin hepsi Neo-Empresyonizm akiminin

etkileridir. Palette karigtirllmayan renk artik tuvalde direkt olarak noktalar halinde

yerini aldi.

7 Stephen Little, Lzmler...Sanati Anlamak, (3. Baski), Yem Yayincilik, Istanbul 2010, 5.94-112; Harrison
Charles, Wood Paul, Sanat ve Kuram 1900-2000 Degisen Fikirler Antolojisi, (Cev.: Sabri Giirses), Kiire
Yayinlari, Istanbul 2011, 5.241-325. http://tr.wikipedia.org/wiki/Art_izlenimcilik erisim tarihi;21.02.2014
http://www.msxlabs.org/forum/sanat/8956-sanat-akimlari-izlenimcilik-empresyonizm.html erisim
tarihi:21.02.2014
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Resim 1.5. Georges Seurat / Grande Jatte Adasi'nda Bir Pazar Ogleden Sonras1 / 1884-
1886 / Tuval iizerine yagliboya / 207,6 cm x 308 cm / Sikago Sanat
Enstitiisii, Sikago, ABD ®

1884 tarihli “Grande Jatte Adasi’nda Bir Pazar Giinii Ogleden Sonra” isimli
caligmasinda aslinda Seurat yeni goriintli teknikleri iiretme cabasi pesindeydi. Sanatci
toplumuna kisisel goriintiiler olusturabilme fikirlerini asilamak ve 6zgiirliigiin yolunu
acmak i¢in bu caligmalari yapmistir tamamlayici renk kullanimin asil amaci buydu.
Signac ve Seurat’nin noktaci renksel titresimleri yine zamanda bulusturmasi adeta, bir
bulus niteligi tasir. Artik Puantilizm terimi de resim sanatinda yerini almigtir. Bu

boliinmeler ve noktaciklar 15181 anlik niteliklerinin 6tesine bize gosteriyordu.

Claude Monet’nin fir¢a darbelerini zamanda kaynastirmasi ve uygulamasi, yeni
gelistirdigi bir tekniktir 151k ve atmosferi ustaca kullanmis bir ressamdir. Ornegin

parcalanmis gokyiizii ve seri bir sekilde firga darbeleri onun dogal diinyay:1 yakalama

8http://tr. wikipedia.org/wiki/Grande_Jatte Adas%C4%B1'nda_Bir_Pazar_%C3%96%C4%9Fleden_

Sonras%C4%B]1, Erisim Tarihi: 22.02.2014; Norbert Lynton, Modern Sanatin Oykiiszi, Remzi Kitabevi,
Istanbul 2009, s.22-23. http://global.britannica.com/EBchecked/topic/389125/Claude-Monet  Erisim
Tarihi: 22.02.2014 http://www.theartstory.org/artist-monet-claude.htm Erigim Tarihi: 22.02.2014
http://www.biography.com/people/claude-monet-9411771#related-video-galleryErisimTarihi: 22.02.2014


http://tr.wikipedia.org/wiki/Georges_Seurat
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C5%9Eikago_Sanat_Enstit%C3%BCs%C3%BC
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C5%9Eikago_Sanat_Enstit%C3%BCs%C3%BC
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C5%9Eikago
http://tr.wikipedia.org/wiki/ABD
http://tr.wikipedia.org/wiki/Grande_Jatte_Adas%C4%B1'nda_Bir_Pazar_%C3%96%C4%9Fleden
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cabalartydi. Manzaralarinda ki sanayi unsurlari caligsmalarina c¢ok farkli yorumlar

getirmigstir. Eserlerinde bigimleri ve formlar1 ¢6zmiis usta bir sanatgiydi.

Resim 1.6. Claude Monet / Venedik alacakaranlik 1908-1912 / Tuval iizerine yagliboya
192.4 cm (36.4 x 25,7 olarak) x 65.2 cm Ulusal Miize Cardiff ve Cardiff, Galler

Monet'in yaptig1 resimler higbir bigimsel kurala uygun degildi. Gergekei ve
idealize edilmis goriintiiden ¢ok; yine, 151k ve yansimanin etkileri vardi resimlerinde.
Yine Kiibizmde de pargalar bir diizlemde goriildiikleri ig¢in es zamanda bir yapiya
kavusturulmustur. Yapilan eserlerde igsel diinyalarinin da, bir par¢asini yansitmak icin

gayret gostermistir.

Kiibistler, dig diinyanin yalniz goriinen yonlerini degil, gériinmeyen yonlerini de
ele alirlar; yalmiz simdiki zamandaki halini degil, gecmisi ve gelecegi de yansitma
kararlilig1 i¢indedirler. Nesneleri ii¢ boyutlu olarak ve geometrik bigimlerle yansitmaya
calisirlar. Burada Sanat¢inin beyninde amaclanan sey, kombinasyonlar1 geometrik
sekilde Oylesine derin izlerle islemislerdi ki izleyici biiyiik etki altinda kalmisti. Sadece
izleyici degil ornegin 1907 yilinda Picasso'nun yaptigi Avignonlu Kizlar tablosu

Georges Braque'yi de derinden etkilemistir ve bir dostlugunda baslangic1 olmustur.


http://en.wikipedia.org/wiki/Claude_Monet
http://en.wikipedia.org/wiki/National_Museum_Cardiff
http://en.wikipedia.org/wiki/Cardiff
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Resim 1.7. Pablo Picasso /Avignonlu Kizlar/ 1907/ Yagliboya, 243.9 x 233.7 cm
Modern Sanatlar Miizesi New York °

Picasso'nun bu eserinde insan yiiziiniin temsili kurallarinin bozulmasi u¢ noktalara
ulagsmustir. Avignonlu kizlar resmi; icerigiyle degil, figiirlerin ve mekanin pargalanmas,
bozulmus tarziyla insanlar1 adeta biiyiilemistir. Picasso bu eser i¢in yaklasik 850'ye
yakin eskiz ¢aligmasi yapmistir. Kendine has "Mavi donem" diye adlandirdigi buhranl

donemi atlatan sanatg1 artik daha da 6zgiirdiir.

Kant, Nietzsche, Stendal, Baudelaire gibi diislin-yazin insanlarmin goriislerinin
sanat hareketlerini tetikleyici yap1 taslart olduklari bilinmektedir. Zaman igerisinde

Ressam Cezanne, Seurat’yr izlercesine, titresimli fakat genis fir¢a hareketleriyle bir

% http://tr.wikipedia.org/wiki/Avignonlu_K%C4%B]zlar, Erisim Tarihi: 22.02.2014, 5.106-107; Stephen
Little, Izmler...Sanati Anlamak, (3. Bask1), Yem Yayincilik, Istanbul 2010.
http://www.ressamlar.gen.tr/pablo-picasso/ErisimTarihi:22.02.2014https://prezi.com/8yg36un-ghv0/paul-
cezanne//ErisimTarihi:22.02.2014.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Pablo_Picasso
http://tr.wikipedia.org/wiki/1907
http://tr.wikipedia.org/wiki/Modern_Sanatlar_M%C3%BCzesi
http://tr.wikipedia.org/wiki/New_York
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rengin karsit rengini yanmna siirerek, diis giiclinde yer alan tasarimlari eserlerine

yansitmis ve farkli 6gelerle zenginlik kazandirmistir.

Resim 1.8. Paul Cézanne / Kirmiz1 Yelekli Cocuk 1888-1890 /81 cm x 64 cm /
Foundation E.G. Biihrle

Cezanne'in izlenimcilikten ayrilmig bir sanat anlayist vardi. Arttk maddenin

nesnel algilanmasindan, kisisel sanat¢1 duyarliligiyla degerlendirilmesine gegilmis olup

«

‘...nesnel
)110

Georges Charensol’'un “Cagdas Servet” yazisinda ifade ettigi gibi

gergeklikten daha hakiki olan oznel bir gercekligi bu yeniden olugturma denemesi.

Cezanne, dogadaki her seyin saglam perspektif uygulamig, silindir, koni ve
kiirelerle ¢alisma bi¢imini olusturmus ve derinlik algisin1 ortadan kaldirmistir. Renk
tonlarinda ki seg¢iciligi onun tarzinin bariz bir 6zelligiydi. Cok sik araliklarla c¢alisan
sanatc¢1 ¢ok fazla calisma sayisina ulagmistir. Firga darbeleri ¢cok rahatti. Uzun ve c¢ok

yogun temposu sanat¢inin bitiremedigi calismalarinin da olugsmasina neden olmustur.

1% http://www.onSyirmi5.com/haber/yasam/toplum/153029/sanat-akimlari-nelerdir.html, Erisim tarihi:
23.02.2014;  http://www.resimhocasi.com/sanatakimlari.html/2,  Erisim tarihi: = 23.02.2014
http://hbogm.meb.gov.tr/aol/kitaplar/aol/SanatTarihil_2/9.pdf Erisim Tarihi: 23.02.2014

B


https://www.google.com.tr/search?sa=X&biw=1366&bih=623&q=paul+cezanne&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgzkHnxCXfq6-gXFhYbmxoRIHiG1mnFuhJZudbKVflllcmpgTn1hUog_E5flF2VZAOrO4ZLHLzm2bJf0sW8MLtV3mnr61TiSwEgBs16BDVAAAAA&ei=zu0eVZ6DG8WRsgHqwYOwAg&ved=0CN8BEJsTKAEwEQ
https://www.google.com.tr/search?sa=X&biw=1366&bih=623&q=k%C4%B1rm%C4%B1z%C4%B1+yelekli+%C3%A7ocuk+foundation+e.g.+b%C3%BChrle&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgxUHnxCXfq6-gXFesVlJkhIniJ1cZpZioCWfnWylX5ZZXJqYE59YVKIPxOX5RdlWOfnJiSWZ-XlJmcGMivsnSu7f6OL16fb2_QrvuOIB2715d1cAAAA&ei=JO4eVeLbO4WMsgGP8YPoAw&sqi=2&ved=0COoBEJsTKAEwFQ

20

Son donemlerinde sanat¢1 daha gosterisli eserler iiretmis ve kiibistleri nasil etkiledigi
calismalarinda goriilmektedir. Sanatg¢i kendilerine 6zgii gorme ifadesini bu ¢alismalarla

olusturmustur.

Giincel yasantidaki akan, zaman igerisinde Modernizm akimu ile kendini farkli bir
konuma siiriiklemigken koklii bir aydinlanma projesi meydana ¢ikmig ve bilingli bir
sekilde gilinlimiize kadar kendini ulastirmistir. Burada kasit aydinlanma olgusu ile
beraber ve es zamanli olarak ayni paralel de 6zgiirliikk anlayis1 da baskin ¢ikmis ve ¢ok
farkli diisiince yapilari, yeni anlamlar, yeni bigimler, yeni bir sosyal yasam ve yasam
kiiltiirti, mantik farkliligi, politik alanlar ve yeni sdylemler gibi gelisme belirtilerinin
hepsi harekete ge¢mistir. Hiimanizm ve Demokrasi temelli bu Modern séylemi bir
biling olusturmustur bu da Marjinallik yani farkli olma ¢abasidir. Bu marjinallik durum
en ¢okta Bati diinyasinda etkilerini gostermistir. Ciinkii dinin yani kutsal kilisenin
biiyiik etkisi altinda kivranan halk ve diisiiniir diinyas: bu Modernizm akimi etkisiyle ile
kendini din eksenli biitiin diisiincelerden siyirmig ve yeni bir diisiince kalib1 icerisinde
kendini bulmustur. Aklin egemen oldugu diisiinceler yeni sdylemleri meydana ¢ikarmis
ilk dénemlerde cag dis1 goriilen diisiinceler artik toplumlar tarafindan benimsenmis ve
Oziimsenmistir. Aydilanmact akilci bakis dinin kutsal sdylemlerini soyut Tanr1 temelli
aciklamalar1 yerine daha mantiksal ve fiziksel yaklasimlarla birlikte somut akil odakl

duruglar ve soylemler yerini almisti.

[lerlemenin iki ana elementi akil ve bilim olarak goriiliir ve bilinir. Bilim ve akil o
denli ilerlemistir ki artitk post-modern sdylemi ortaya ¢ikmis ve daha ileri yani

modernizm'in geldigi son nokta yani daha da ileri kavramlar1 olusmus ve geligsmistir.

Yani bu iki kavram her zaman birbiri ile ilintili bir yapiya sahiptir. Yeni donem
diye tabir edilen degisim ve doniisiim siireci aslinda Modernizm'den sonraki kisimdir.
Ressam John Watkins Chapman bu sdylem ile aslinda neyi kastetti bilinmez ama
yeninin de yenisi anlami tasidig1 kesindir. Burada baz1 sdylemlere gére Modernizm'e
tepki diye adlandirilsa da kendi i¢inde dogmus bir kavram degildir kesinlikle.
Modernizm bazi kesimlerce basarisiz olarak degerlendirilse de miikkemmellige ulasma
cabasi igerisinde karsimiza ¢ikan iki biiyiikk engel buna sebep olmustur. Bunlar tabi Ki
bu yiizyillarda meydana gelen iki biiyiik diinya savasidir. Yani ilerlemenin durmasi ve

yeniden baslamasi anlami ortaya ¢ikmaktadir.
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Modern akil artik gelisen diinya diisiincesiyle gercegin tek olmasinin sebebinin
degisebilme 6zelligi oldugu icin tek olmasidir. Burada artik fikirler ve yenilikler doniisii
olmayacak bir sekilde kalicidir. Yeni bir kiiltiir icat edilmek istenmis ve bu basariya
ulagsmistir. Modern kiiltiir artik her seyi sorgulamaya baslamistir. Haliyle sanatta da
artik sorgulamalar derin izler birakacak sekilde baslamis ve adim adim ilerlemektedir.
Kronolojik sira ile ¢ikan akimlarin tiimii bir sorgu siizgecinden ge¢mis, degerlendirilmis
elenmis, eklenmis ve olusturulmus olarak sanat tarihinde yerlerini almiglardir. Sanatsal
tim faaliyetler toplumdan soyutlanamayacak, ve insanin igine kapanma eylemini
sanattan baska anlatabilecek mecra goriilemeyecektir. Yasam dogasi farklilasirken bu
farklilasma yaninda insan farkli bir yapiya biirlinmiistiir bu da bireysellesmedir.
Herkesim tarafindan kabul géren bu anlayis artik Batiy1 ger¢ek anlamda bati yapmis ve
kendisine bakan herkesime 1s1k sa¢gmistir. Romantizm, Realizm, Siirrealizm,
Empresyonizm, Kiibizm, Klasizm, Primitivizm, Konstriiktivizm, Fiitiirizm, Dadaizm,
Fovizm, Sembolizm, Neoplastisizm vb.... akimlarin hepsi modern akim sayilmaktadir.

Yani bu siirecte hep bir ilerleme goriilmiistiir.

Maddeci diisiiniirlere kars1 bir cephe olarak bireyselci ve sezgici bir bakis agisi,
felsefecilerin yeni diisiince tanilari, Einstein'in teorileri ve insanin arastirmaci kisiligi
sayesinde yeni ilgi c¢eken bulgularin meydana gelmesiyle bu siire¢ adim adim
ilerlemistir. Tarihsel agidan "Modernizm 1860-/960 yillar: arasi , Post Modernizm
1960-1980 yullar: ve Cagdas Sanat 1980" ™ ile baslayan ve devam eden zaman
tiinelidir. Modernlesme nasil ki yasamin tiim agirligint aldigi gibi Sanatinda tiim
agirhgimi almis daha rahat sekil alma bicimine gecilmistir bu da gorsel ifade
ozgiirligiidir. Kitle kiiltiiri kavrami olugsmus fakat bu sanati ve sanatciyl

etkilememistir. Bireysel yaklagimlar sanatta varligint hep siirdiirmiisleridir.

Sonug itibariyle Bilgi toplumu dedigimiz giliniimiiz toplumlar1 bir bunalim
donemini c¢oktan geride birakmis ve yeni ufuklar pesinde kosmaktadir. Buda
Giliniimiizde yine Bilim ve sanatin esdegerli ilerleme kaydetmesiyle meydana gelecek
bir durumdur. Bu durum karsisinda toplumlar yeni referanslar ile siirekli bilgi
dagarciklarimi giincelleyecek ve giliniimiiz sartlarindan istifade ederek bilim ve sanat bu

ilerlemeye stirekli katki saglayacaktir. Elindeki Dinamikleri iyi derecede kullanan bu iki

" http://blog.kavrakoglu.com/tag/modern-sanat-akimlari/ Erisim Tarihi: 23.02.2014
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olgu Ozgiirliigiinde sinirlarin1 genisletecek ve kendi yolunu bu tarihsel siirecte
cizecektir. Cagdas sanat; diisiince diinyasin da artik aligilageldik sdylemler yerini
coktan bilimsel ve sanatsal soylemlere yerini birakmis ve bu gelismeler toplumun biitiin
uzak koselerine kadar niifuzunu belli etmis ve etkilemistir. Modern toplum kavrami da

artik olugsmustur.
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IKINCi BOLUM
DIJITAL SANAT

2.1. DIJITAL DONEM ONCESIi VIDEO VE FOTOGRAF

Sanatc1 her ¢agda cagin sundugu imkanlar gergcevesinde sanat liretmeye devam
etmistir. ilk caglarda magara duvarlarina toprak boyalarla resim yapan sanatgilar
ortacagda tempera ile panellere ve duvarlara resim yapiyorlardi. Yagliboyanin
bulunmasi sanat¢iya yeni olanaklar sunarken cagdas sanatta, sanata dair fikrin
degismesi hazir nesnenin sanata dahil olmasinm1i ve bu noktadan itibaren sanatsal

formlarin kaginilmaz olarak bir evrim gegirmesine taniklik ediliyordu.

Sanatgilar yapitlarini meydana getirirken belirli bir donemde belirli bir kiiltiirde
dikkat ¢cekmeye deger gordiigli seyler hakkinda tarihe diisiilen 6nemli bir kayittir. Bu
yapitlarin tarihsel bir ¢oziimlemesi de vardir bu yapitlarin donemlere goére degisen
islevini iki 6ge belirlemektedir. Bunlardan birisi toplumsal doniisiimler bir digeri ise
teknik gelismelerdir. Bilim ve teknik birbirlerinden beslenen yapilar oldugu igin bilgi
arttikga kuramsal bilimin yararli bicimde kullanilabilmesi ancak akilli ve verimli bir
bicimde uygulanabilir ise miimkiindiir. Bilim insanlar1 mevcut teknik gelismeler
igerisinde nasil yenilik iiretme sorumluluguna sahipler ise sanat¢ilarda sanat alaninda

yenilik tiretme sorumluluklari vardir ve buna mecburdurlar.

Bilim-sanat, yaraticilik, hayal giici alanlarinda birbirlerini etkilemeyi
siirdiirmiiglerdir. Bu etkilesim belirli amaclar i¢in ortaya konulmustur. Her cesit
teknoloji toplumun {riinlidiir. Etkilerinin tlimiinii tekrar kendini yaratan kaynaga
yoneltmektedir. Teknik anlamda yani teknolojinin ilerlemesi ile paralel olarak ilerleyen
yenilikler siireci sanat¢inin iiretimlerinde yalnizca konu ve bi¢im agisindan farkliliklar
yaratmakla kalmamis, genel olarak sanatgilarin kendi varliklari ile ig¢inde yasadiklari
cagl, toplum yapilarini farkli bakis agilariyla degerlendirme olanagi yakalamalarini da
saglamistir. Sanat alaninda bazi akimlarin, teknigi dolayisiyla teknolojiyi yaratic giicii

ile etkiledigi izlenmektedir.

"Rénesans perspektifi ve fotograf, "dogal gorme'"ye tam anlamiyla nesnel bir eg-

deger arayisimin parg¢alaridir. Bu anlayistaki bilim ve kiiltiir tarihlerinde camera
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obscura, 17. ve 18. yiizyil Avrupasinda gézleme dayalr bilimlerin gelisimine dahil edilir.
Istk, mercek ve goz hakkinda elde edilen bilgi birikimi, fiziksel diinyamin dogru bir
sekilde arastirilmast ve temsil edilmesini saglayan bir dizi kesif ve basarimin pargasi
haline gelir. Bu kesif ve basarilar dizisinde one ¢ikan olaylar arasinda genellikle 15.
yiizyilda dogrusal (merkezi) perspektifin bulunusu, Galileo'nun kariyeri, Newton'un

tiimevarimsal ¢alismalart ve Ingiliz ampirizminin ortaya ¢ikist da sayilmaktadir.™?

Fotografin icadi ile es zamanh olarak artik Dijital Sanatinda tohumlar1 atilmis
olup her adimda Dijital Sanat'a daha bir yakinlagma meydana gelmistir. Tabii bu
gelismeler esliginde 19. yilizyilda Empresyonizm akimi ve 20. yiizyilda Kiibizm,
Konstriiktivizm ve Fiitiirizm gibi sanat hareketleri de sanat ile teknolojinin artik
ayrilmaz bir biitiiniin parcalar1 olarak goriilmeye baslandiginin ve yeni sanatsal tavrin
habercileri olmustur. Iste bu hareketli goriintiiniin gelismesine ilham veren bu sanat

hareketleri ortam ve kosullara zemin hazirlamistir.

"Stereoskop bicimi, Wheatstone'un bazi ilk bulgulanyla ilintilidir: Arastirmasi
goze goreli olarak yakin tutulan nesneler karsisinda edinilen gérsel deneyimle ilgiliydi.
Bir nesneye, kendisine bakan her iki goziin optik ekseni birbirine neredeyse paralel
olacak kadar uzaktan bakildiginda, nesnenin her iki goziin ayri ayri gordiigii perspektif
vansimalart ve her iki goze goriiniisii, nesne tek bir goz tarafindan goriildiigiindeki
durumla aymdir. Ama Wheatstone asil bununla degil, nesnelerin, optik eksenleri farkl
acilara sahip olacak kadar gozlemciye yakin oldugu durumlarla ilgilenmekteydi. Nesne,
kendisinin goriilebilmesi igin optik eksenlerin birbirine yaklagmasini gerektirecek kadar
gozlere yakin tutuldugunda... her goz bunun farkl bir perspektif yansimasini goriir ve
optik eksenler birbirine yaklastikca bu perspektifler birbirine giderek daha az benzer.
Dolayisiyla fiziksel yakinlik durumunda iki goze dayali gérme, farkliligr uzlastiran, iki
farkly  goriintiiyii  birmis gibi gosteren bir isleyisi iistlenmektedir. Stereoskopu,
1830'larda fenakistiskop gibi baska aygitlarla ilintilendiren de bu durumdur.

Zaman igerisinde "Stereoskop™ cismin birbirine benzer iki goriintiistini
birlestirerek li¢ boyut kazandiran bu alet yani daha ag¢ik anlamiyla 'cismin birisi biraz
daha sag, otekisi biraz daha sol yanini gosteren birbirinden ¢ok az farkli iki fotografin

goriintiilerini birlikte goziin retina ilizerine gelmesine ve asil cisim gibi ii¢ boyutlu olarak

12 Jonathan Crary, Gozlemcinin Teknikleri, Metis Yayinlari, istanbul 2004, s.134-136
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algilanmasini saglayan optik alet' ile zamanla fotograf ile birlikte goriintii olusturmanin
yeni bir yolu agiliyor video kameralar ve nihayetinde dijital simiilasyon tekniklerine

varan bir stlire¢ basliyordu.

"Wheatstone'un stereoskopu tasarlarken amaci, bir baski ya da ¢izimin
sergilenmesi i¢in yeni bir yolun bulunmas: degil, fiziksel bir nesne ya da sahnenin

gercek varliginin simiile edilmesiydi."

Resim 2.1. David Brewster, stereoskop, 1849.%

Artik zaman igerisinde fotograf geleneksel siirecten sayisal siirece gecis yapan ve
hayata hiz kavramin1 ekleyen yeni bir kavramsal derinlik olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Yeni iletisim ortamlar1 ve kavramlar1 fotografi da bir degisim ve doniisimden
gecirmektedir. Fotograf teknik miidahalelerden ¢oklu ortama toplumsal doniisiimden
sanatsal dontisime dogru hizli bir sekilde yol almaktadir. Bu hizli degisim ve

doniigiimiin lokomotifi hig siiphesiz "Camera Obscura"dir.*

13 Charles Wheatstone, "Contributions to the Physiology of Vision", Brews-ter and Wheatstone on Vision iginde, s. 66.

! Bkz. R. L. Gregory, Eye and Brain: The Psychology of Seeing, (3. Basim), New York 1979, 45.

syf. 133; Sir David Brevvster, The Stereoscope: Its Hlltory, Thtory, and Construc-tion, Londra 1856, 53,
(vurgu yazara aittir).
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Resim 2.2. Elde edilen goriintiileri ¢izimler ile kagida aktaran sanatgi

Bu makine artik elde edilen goriintiilerin sabitlenme fikri 1518a malzemenin
bulunmasiyla hayal edilen olgu artik ger¢ege doniismiistiir. 1500'1i yillarda Leonardo da
Vinci'nin tasarimlariyla ve 17.y.y.'da Francis Bacon'un aragtirmalari ile artik Camera
Obscura gelisim evresini tamamlamis oldu. Ve artik 18. ve 19. y.y.'da Camera
Obscura'dan elde edilen gériintiiler cizimler ile kagida aktarildi ve cesitli boyalar ile

boyandi. Artik fotograf'ta resim kurallarindan da yararlanilmis oldu.16

Kamera Obscura karanlik bir odadan mevcut ¢evresinde algiladigi resimleri kendi
ekranina yansitan optik 1s1k olgusunu kullanan bir alettir. Baslangigta ¢izim igin
kullanilan bu aygit zamanla amacindan farklilasmis ve fotograf ve kameranin icadina
giden yolu ¢izmistir. Cihaz bir kutu ve oda ve onun bir yiiziine agilmis delikten
olusmaktadir. Disaridan gelen 151k delikten gegerek icerisinde ki yiizeye diiser ve
yansidig1 kaynagin perspektifini ve renklerini koruyarak ters donmiis 180 derece, tersine

bir goriintii olusturmaktadir. Resim bir kagit iizerine distiriilerek yiiksek kesinlikli

15 Jonathan Crary, Gozlemcinin Teknikleri, Metis Yayinlari, Istanbul 2004, s.45-53.;
http://tr.wikipedia.org/wiki/Kamera_Obscura, Erigim Tarihi:25.02.2014

16 http://www.artpressphotos.com/fotograf-tarihi-kanonunu-yeniden-dusunmek-oznellik-uzerine-bir-
inceleme-2013, Erisim Tarihi: 23.02.2014.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Kamera_Obscura
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cizimler elde edilmesini saglamaktadir. En biiyilk kamera obscura Aberystwyth,
Galler'de bulunan Constitution Hill'dedir.

Aynalarin  kullanilan bu c¢alismada, iki versiyonu vardir birisi; bas asagi
versiyonunda oldugu gibi resmi diiz bir sekilde kutunun bir yilizeyine yansitmak
miimkiindiir. Diger versiyonunda ise acili aynalar yerlestirilmis bir kutudan olusur ve
cam iist bolmeye yerlestirilmis kopya kagidina resmi dik olarak diismektedir. igne
deligi kiictildiik¢e resim kesinlesirken goriintii daha karanlik olarak kagida diiser. Bazi
pratik kamera obscuralar igne deligi yerine lens kullanmaktadir. Ciinkii bu daha genis
diyaframa izin verir, bu da odag1 koruyarak daha parlak ve kullanigli resim olugmasini
saglamaktadir. Zamanla 19.ylizyilda fotograf ve sinemanin toplumu etkisi altina
almasiyla birlikte Avrupa'da teknolojik ve ideolojik diislincelerin tamamlanmasini isaret
eden Camera Obscura bu ilerlemisligin neticesinde artik fotograf makinesine

dontismiistiir.
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Resim 2.3. Camera Obscura

1850'lerde gergcege bagli resimler yapan Pre-Raphaelist grubu, John Ruskin Goziin
gordiigli gergegi yansitmasi nedeniyle Resimsel betimlemeyi 6viiyorlardi. Burada

aslinda dogadaki biitiin ayrintiy1 resimlerine aktaran Pre-Raphaelist grubu fotograf
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manti81 ile ayn1 benzerlikleri gostermektedir. Artik bu grup etkisinde kalan fotografcilar
bu siirecten ¢ok etkilenmis olup, stiidyolarinda kurmus olduklart dekorlar ile begenilen
eserin ortamini yaratmaya c¢alismislardir. Bu bakis agisiyla birlikte Emprestyonistler bu
sanat hareketine ivme kazandirmistir. Artik yorumlama farkliliklar1 ortaya cikmis

bulunmaktadir.

1839 da bulunan fotograf ve Fransiz Bilimler akademisi tarafindan Jacques Louis

Mande Deguerre adina tescil edilen icat sonraki yillarda biiyiik yol kat etmistir.

Resim 2.4. Canaletto tarafindan kamera obscura ile ¢ekilmis Venedik'de ki Campo San
Giovanni e Paolo'u gosteren bir resim / Kalem ve Kagit Krem Brown Miirekkep /

(Venedik-italya)*’

o http://laurenbeaphotography.tumblr.com/post/103115822854/camera-obscura-at-featherstone-castle

Erisim Tarihi: 23.02.2014. Jonathan Crary, Gézlemcinin Teknikleri, Metis Yayinlari, Istanbul 2004,
s.135.


http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Canaletto&action=edit&redlink=1
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Resim 2.5. Camera obscura ile insan goziiniin karsilastirilmasi. 18. yiizyil ilk yillart

1850-1870 tarihleri arasinda high-art donemi yasanmaktadir. High-art dénemi
Photography adli akim ¢ercevesinde bir araya gelen fotograf¢i desinator ve dekoratif
gibi meslek sahibi olanlardan William Lake Price, Oscar Gustav Rejlander, Hanry
Peach Robimson resmin kurallarin1 fotograf araciligiyla resimsel etkileri resimlerinde
elde etmeye c¢alismiglardir. Kullandiklar1 malzeme biraz ilkel goriinse de resimsel
etkiler i¢in Colladion Bromiir baski, birlesik fotograf baski, Ambroytpe baski ve

alblimiin baski1 tekniklerini kullanmiglardir.

1890 da artik Tonalizm ad1 altinda yeni bir sanat akimi ¢ikmis ve bu akim iginde
yer alan Whistler ve Inness'in ¢alismalar1 ingiltere ve Amerika da yavas yavas etkisini
gostermeye baglamistir. Bu c¢aligmalarda sinirli kompozisyon yoktu yani onceden
belirlenmis ¢izgiler degil de rastgele ve yumusatilmis tonlar hakimdi. 1890'da Robinson
ve George Davison, Naturalist, hareketten ayrilarak Empresyonist anlayigla fotograf

hareketini baglatmiglardir.
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Resim 2.6. Ton1 Grote Ahsap Panel iizerine akrilik 2010 “antik tavan kalay manzara”
Ton1 Grote Gallery web'®

Photo Secessionistler, Tonalist ressamlarin yaptigi tablolar gibi resimsel etki i¢in
platinyum, kum, bigromat baski ve diger baski teknikleri ile farkliliklar yaratmislardir.
Resimsellik Global olarak uluslar arasi giizel sanatlar hareketi olarak gelisti. Amerika'

da bu akim Camera Work'un katkilariyla gelisme ve degisme gostermistir.

Avrupa'da buyiik olgiide etkisini gostermis Rusya'da ise ancak 1920 ve 1930

donemlerinde var olmaya ¢aligsmisti.

Resim diisilk kamera agilariyla sekillenmis arka plan aydinlatmalarnn ve
kompozisyon yontemleri kullanarak efektler meydana getirmeye baslanmistir. 1952
yilinda Newyork' ta kamera Kkuliiplerinin agiklamasina gore resimsel fotograf

konularinin sinirlihigr ve asirt duygusal temalar dar bir bakis agisina yol agmustir.

'8 http://artisttonigrote.blogspot.com.tr, Erigim Tarihi: 23.02.2014;
http://www.dailypainters.com/artists/artist_gallery/572/Toni-Grote, Erigim Tarihi: 24.02.2014;
http://fineartamerica.com/profiles/toni-grote.html, Erisim Tarihi: 24.02.2014;
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Giliniimiizde de zaten estetigi olmayan bir sanat dali olarak kabul edilen fotograf bir
sanat ortami olup olmadigi tartismasinin, bu siire¢ i¢inde bireysel miidahalelerin olup
olmadig1 sorgulamasiyla son bulacagi kanaat getirilmeye baslandi. Diger bir yon ise
fotografin resim sanatinin estetik kurallariyla degerlendirilmesine yol agmistir. Zamanla
Televizyonlarin yayginlagmasi, filmin ¢ikmasi slayt kavraminin olusmasi, ve sinema
sektoriindeki gelismeler ve pazar haline gelmesi fotografinda popiileritesini yitirmesine
neden oldu. Nam June Paik'in kendi kamerasiyla yaptig1 ¢ekimi New york'ta sunmasiyla
artik cok bliyiik bir sektoriin baglangici artik olusmus oldu. Sanat¢i Wolf Vostell
caligmalar1 da yine televizyon kullanilarak yapilmistir. Paik'in Miknatisla goriintiilerin
bozuldugunu kesfetmesi sanatginin bu yonde de eserlerinin baslangici oldu. Bu

calismalarin hepsi erken donem video sanatinin 6n ¢alismalar1 eskizleri niteligindedir.
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Resim 2.7. 1963 Exposition of Music/Electronic Television Nam June Paik
Germany

Resim 2.8. 1963 Exposition of Music/Electronic Television Nam June Paik
Germany
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Resim 2.9. 1963 Exposition of Music/Electronic Television Nam June Paik Germany *°

Sanatg1 sergilerine devam etmis ve 1963 yilinda Wolf Vostell ¢evresel sanat
baglamindaki calismasint New York’ta Smolin Galerisi’nde sergilemistir. Bu ¢alismasi
ABD’de ilk olarak bir televizyon seti kullanilan bir ¢evresel yerlestirme sanati olarak
goriilmektedir. Televizyonun burada kullanim amaci degistirilmis amacina aykirt bir
bigimde kullanilmistir. Tiiketim malzemesi artik, sanat nesnesine evrilmis olmasi

televizyonun ikonik aragsalligi ortaya ¢ikmustir.

Bu hazir tiiketim malzemelerini sanat yasamina ve ortamina tasiyan Marcel
Duchamp’in yarattigi doniisiimiin, 1950’lerde farkli bir bakis agisiyla yeniden
yasatilmasidir. 1969 yilinda ilk kez diinya literatiiriinde bir sanat¢inin video kayitlar
satilmistir, bunu Los Angeles’tan Nicholas Wilder gergeklestirmistir. 1969 yilinda New
York Howard Wise Galeri, “TV as a Creative Medium” isimli sergisinde sanatg¢1 ilk
olarak tamami video ¢alismalarina ayrilan bir sergi olusturmustur. Kavramsal Sanat ve
videonun iligkisi de ¢ogu sanat¢1 i¢in kullanigh gériilmiistiir: Bruce Nauman, William

Wegman, Terry Fox ve Joan Jonas, Vito Acconci, Douglas Davis gibi..

9 http://eyelevel.si.edu/2013/01/nam-june-paik-because-almost-all-of-the-audience-is-uninvited.html
Erisim Tarihi: 25.02.2014, http://www.eai.org/artistTitles.htm?id=318 Erisim Tarihi:25.02.2014;
http://whitehotmagazine.com/articles/2010-bruce-nauman-hamburger-bahnhof/2086 ~ Erisim  Tarihi:
25.02.2014; http://www.theartstory.org/artist-nauman-bruce.htm; Erigim Tarihi: 26.02.2014;
http://whitehotmagazine.com/articles/2010-bruce-nauman-hamburger-bahnhof/2086,  Erisim  Tarihi:
26.02.2014.
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Resim 2.10. Bruce Nauman Bes Yiiriiyen Erkekler, 1985 Aliiminyum kutu {izerine
Neon tiipleri ; 201,3 x 328 x 29,2 cm Hamburger Bahnhof Friedrich Christian Flick
Koleksiyonu Bild - Kunst, Bonn 2010

Resim 2.11. William Wegman / 'Fay Ray' 1988. | Courtesy William Wegman Studio.?

20 http://www.kcet.org Erigim Tarihi: 27.02.2014; http://www.boumbang.com/bruce-nauman/ Erigim
Tarihi: 27.02.2014; http://www.eai.org/artistTitles.htm?1d=280/ Erigim Tarihi: 27.02.2014.
http://www.boumbang.com/ Erigim Tarihi: 27.02.2014.


http://www.kcet.org/arts/artbound/counties/los-angeles/mocatv-william-wegman-weimaraner-dogs
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Resim 2.12. Terry Fox, ¢ocuklar bantlar (cintas para ninos), 1974, siyah beyaz video
goriintiisii ve ses, 30 dakika

Terry Fox West Coast performans, video sanati ile 1960'larin sonu ve 1970'lerin
basinda Kavramsal Sanat hareketlerinin merkezinde bir katilimci oldu. Onun
performans eylemleri giindelik yasamin nesneleri, yerleri ve dogal olaylarin i¢inde ritiiel
ve sembolik icerigini kesfetmeyi amaglamistir. Fox giindelik nesnelerin kavramsal
performans kararnameleri video ile samimi 6lgekli ve gergek zamanli 6zelliklerini

kullanir .

Resim 2.13. Joan Jonas, documenta 13, photo credit Maria Ruhling®

2L http://www.huffingtonpost.com/2013/11/01/joan-jonas_n_4183202.html, Erisim Tarihi: 01.03.2014;
http://mikehoolboom.com/?p=86//http://curatorsintl.org/exhibitions/video-art-u.s.a, Erisim Tarihi:
01.03.2014.



36

Resim 2.14. Vito Acconci, Golge -Play, 1970, sessiz, Vito Acconci sessiz video siyah
beyaz 3 dadika siiper siyah beyaz goriintii, §mm film, 1970

Resim 2.15. Vito Acconci, Golge -Play, 1970, sessiz, Vito Acconci sessiz video siyah
beyaz 3 dadika siiper siyah beyaz gériintii, 8mm film, 1970%

2 http://www.frieze.com/issue/article/exhibition_programme/ Erisim Tarihi: 01.03.2014.
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Resim 2.16. Douglas Davis, Avusturya Bantlar (Las cintas austriacas), ses ile renkli
goriintii, 15 dakika Performans, Video, Televizyon ve La mamelle /1974 / ART Lens
sayesinde, Tanr1 Sadece izleyici mi kim bilir 23

Avrupada video sanatinin gelismesi “TV Gallery” kavramini gelistiren Gerry

Schum ve David Hall baslica sanatgilar arasinda gosterilebilir.

Bu siiregte ayrica, kavramsal sanat ile video arasindaki ilintinin akil mantik ve
sanati1 birlikte kullanarak, olusturulmus goriintiisel iiretimlerle beraber, kendi iginde
kapali devre gibi c¢alisan, birden fazla monitériin olmazsa olmazi yerlestirmelerin
kullaniminin arttirdigr goriilmektedir. Dan Graham'da bu temelde ¢alisan sanatgilar

arasindadir.

2 http://mikehoolboom.com/?p=86//http://curatorsintl.org/exhibitions/video-art-u.s.a  Erisim  Tarihi:
01.03.2014.



38

Resim 2.17. 'Shoot Hazir' Mevcut Sergi turu, belgeler sanat ve televizyon Gerry Schum
deneysel fiizyon

Resim 2.18. 27.3 - 6.6.2004 Ready to shoot - Fernsehgaleria Gerry Schum / Video
galeria Schum Artist curator Barbara Hess, Ulrike Groos, Ursula Wevers

"Dennis Oppenheim aksiyonlarini  kaydetmek i¢in videoyu kullanirken,
performans sanat¢ilarindan Orlanda edimlerini video ile kayit altina almaktadir. 1970'

ler ve sonralari yine ses montajinda farkli yorumlarda gelistirilmis ve uygulanmistir." 24

24 http://www.domusweb.it/en/news/2010/06/19/involvements-vito-acconci-film-landscape-video-close-
up.html, Erisim Tarihi:04.03.2014 15:22

http://curatorsintl.org/exhibitions/video-art-u.s.a, Erigim Tarihi: 04.03.2014;
http://www.frieze.com/issue/article/exhibition_programme/ Erisim Tarihi:04.03.2014.


http://www.frieze.com/issue/article/exhibition_programme/
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Resim 2.19. 20 A video still of Dan Graham performing “Performer/Audience/Mirror”
in 1977.

Resim 2.20. Video still of Dan Graham performance

1960'larin ortalarindan beri, Dan Graham cagdas kiiltiirel sistemlerin, tarihsel,
sosyal ve ideolojik islevleri iizerinde oldukg¢a analitik sdylem yiirlitmektedir ve sanat
teorisi 6nemli bir viicudu tretmistir. Mimarlik, popiiler miizik, video ve televizyon
deneme, performanslar, tesisler, video kasetleri ve / mimari heykel tasarimlari

ekseninde yaptigi elestirel yorumlamalar ¢alismalarinin odagindadir.
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Resim 2.21. Charlotte Davies, Tree Pond, Osmose, 1995 -Gorsel ortam Osmose'nin
izleyiciyi dahil edici performansiyla yakalanan dijital sabit goriinti®®

3D bilgisayar grafikleri ile etkilesimli 3d ses, nefes, ve dengeye dayali bir ekran
ile gercek zamanli hareket takibi ile siiriikleyici bir interaktif sanal gerceklik ortaminda
kurulumu yapilan benlik arasindaki algisal etkilesimi kesfetmek i¢in bir bosluk ve
diinya yani kusatici alan somutlasan biling gibi kisinin kendi farkindaligini
kolaylastirdig1 yer olarak niteleyen sanat¢inin Dijital Sanat 6rnegi; Charlotte Davies
Softimage kurucu miidiirii oldu ve zaman igerisinde ¢esitli film ve videolarda Dijital
yazilim caligmalart kullanildi. Katilimer izleyiciler, gorsel uzami deneyimlemelerini
saglayacak sekilde nefeslerini ve dengelerini kaydeden bu c¢alisma da, basa takilan
goriintii birimi ile hareket takibini saglayan bir yelekte kullaniyorlardi. Durmadan
degisen ve yar1 saydam 6gelerden olusan "Osmose" adli bu ¢calismada agik alan, orman,
havuz ve toprakalt1 dahil uzamsal diyar olusturmakla beraber bunun yani sira dogaya,
cisimlesmeye ve teknolojiye atifta bulunan felsefi metinlerden yazilim kodu katmani
bulunmaktadir. Bu ¢aligmanin diger bir 6zelligi ise nefesin bir arayiliz araci olarak,

saydamligin da gercek zamanda kullanildig: ilk sanal ortamdir.

% http://artmuseumfan. livejournal.com/6775.html, Erigim Tarihi: 04.03.2014;
http://home.utah.edu/~klm6/3905/dan_graham.html, Erisim Tarihi: 04.03.2014;
http://www.lissongallery.com/artists/dan-graham, Erigim Tarihi: 04.03.2014;
http://www.medienkunstnetz.de/works/performer-audience-mirror/ Erisim Tarihi: 04.03.2014;
http://www.vdb.org/titles/performer-audience-mirror Erigim Tarihi: 04.03.2014.
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Resim 2.22. Manfred mohr, P-701B, 2000, Endurachrome, Inkjet Bask: Tuval ve Ahsap
141x 114 cm / bilgisayar tarafindan olusturulan Tuval / ahsap pigment miirekkep
(Endura krom) boyama

Dijital sanatgilardan Manfred Mohr, Kariyerinde bir eylem ressami ve caz
miizisyeni olarak baglamisti. Onun biliyliyen ilgisi zaman igerisinde bilgisayar
calismalarina yonelerek farkli bir boyut ve anlam kazanmistir. Kendiliginden gelisen
yaraticilikla tatmin olmayinca daha sistematik ve geometrik ifade formlarina

yonelmistir ve 1969 yilinda ¢alismalarinda bilgisayar kullanmaya basladi.

Zamanla video ¢aligmalar1 son donemler de artik ekraninda farkli protatipleriyle
¢ok farkli bakis agilart olugturmus ve izleyici artik diiz bir ekran yerine yay bi¢iminde
ve daire bicimindeki ekranlarla izleme olayini ¢esitli ekipmanlarla gerceklestirmistir. Bu
sonuclar Video sanat¢ilarinin zaman igerisinde kendi beklentilerini gergeklestirme ve
gorme arzulan sayesinde yenilik olarak karsimiza gikmaktadir. Ornegin 360 derece
sinema salonlar1 artik giinimiizde yeni yeni kesfedilen bir faaliyettir. Bu teknolojik

makine; 3D, hareketleri ve efektleri kolay bir sekilde izleyiciye gosterebilecek ve
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hissettirebilecek, 360 derece olarak panoramik elli metrekare dev perdeye sahip olmasi
ve yine ayrica en iyi 3D etkiyi alabilmek i¢in aktif goriintii sistemleri kullanilmistir.
Daha once yasamadigimiz bu deneyim ile birlikte artik filmlerin igerisine rahatca
girmek i¢in gerek izleyici ve gerekse sanat¢inin ¢alismalarini farkli portallar'da
sunabilecegi yeni bir olusum yeni bir bakis agisidir. Dev ekrani ile hologram etkisi
yasatir. Hareketli ve titresimli platform izleyiciye farkli bir tarzda sinema izleme keyfi
yasatmak asil hedeflenen amagtir. Bu sanat her ne kadar tiikketim toplumuna hitap ediyor
goriinse de aslinda video art sanat¢ilarinin hangi yone dogru ilerlediklerinin agik bir
delilidir. Dahil olma kavrami yani aidiyat duygusu, ait olma, orada olma ve hissetme

olgusunu yasatmak i¢in verilen bilgi miicadelesini gostermektedir.

» Kisi sayisi: 15

« Cap: 55 metre
o Yiikseklik: 2,95 metre

* Perde: 36 m2

Sekil 2.1. 360 derece yeni sinema salonu 6rnegi.?®

Grafikte ilk asamada izleme ve ani yasayacak kisi sayilart ve Olgekleri
verilmektedir. Daha sonraki teknolojik olanak ve g¢aligmalar sonucunda bu sayilar ve

mekan olgusu daha farkli formlar alacaktir.

% http://www.animanyasim.com/rol1360-cinema/ Erisim Tarihi: 05.03.2014;
http://www.academia.edu/553913/D%C4%B0J%C4%B0TAL _SANAT 3/24, Erisim Tarihi: 05.03.2014
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Sekil 2.2. 360 derece yeni sinema salonu 6rnegi sekli.

2.2 DIJITAL ORTAM

Dijital Ortam terim olarak sayisallastirma teknikleri kullanilarak elde edilen
fiziksel olmayan nesne, veri, ve goriintii tiretilmesiyle olusan yeni bir tiretim teknigini
isaret eder. ilk olarak fotograf makinesinin sanat iiretme araci olarak kullanilmasi, daha
sonra Nam June Paik’in videoyu sanat formu olarak sunmasi dijital sanatin kaynagini
teskil etmektedir. Cagdas bilgi bakis ve biling teknolojik kavramlar ve kuramlarla yeni

anlamlar, yorumlar kazandirmaktadir.

Dijital sanat. Dijital verilerin hareket halinde oldugu bir ortamdir Dijital ortam.
"Diger bir adla sayisal sanat diye adlandirilan ve bizim onu tam anlamiyla

. ... e . . e . 27
algilayabilmemiz igin sanat deneyiminin kendisini tam olarak kavramamiz gerekir. "

Beyinde tasarlanan bir diisiincenin tasarinin, anlatiminda kullanilan yontemlerle
olugturulan ve dstiin hayal giicii olarak ta adlandirilan sanat ¢ok uzun bir zaman
diliminde degisik anlatim bigimleriyle karsilasmistir. Bu degisik anlatim bigimleri

sanatin evrilmesine yardimci olmustur. Teknolojileri kullanan sanat projeleri, igerikte ve

" Wands ve Akinhay, s.10; http://www.artpressphotos.com/ Erisim Tarihi:05.03.2014; http://www.
casino-luxembourg.lu/en/Exhibitions/Ready-to-Shoot-Fernsehgalerie-Gerry-Schum-videogalerie-schum/
Erigim Tarihi: 05.03.2014; http://www.academia.edu/553913/D%C4%B0J%C4%B0TAL_ SANAT 3/24,
Erisim Tarihi: 05.03.2014. http://tr.wikipedia.org/wiki/Kamera Obscura /Erigim Tarihi: 06.03.2014;
http://www.artpressphotos.com/fotograf-sanatinda-resimsellik-pictorialism-in-art-photography-2010/
Erisim Tarihi: 06.03.2014; https://rewired09.files.wordpress.com/2009/04/nam-june-paik-exposition-of-
music.pdf/, Erisim Tarihi: 06.03.2014; http://www.felsefeforumu.com/viewtopic.php?f=51&t=481 erigim
tarihi: 06.03.2014


http://www.academia.edu/553913/D%C4%B0J%C4%B0TAL_
https://rewired09.files.wordpress.com/2009/04/nam-june-paik-exposition-of-music.pdf/
https://rewired09.files.wordpress.com/2009/04/nam-june-paik-exposition-of-music.pdf/
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uygulamada hem sosyal hem matematik hem de fizik bilimlerinin verilerinden

yararlanmaktadir. Kisaca bilimsel gelismelerden de etkilenmektedir.

Resim 2.23. Nam Jun Paik, 1973 yilinda yapmis oldugu ¢alisma "TV CELLO"

Bilgisayarin bu kisa siirede ki hizli ivmesi artik mimarlik, resim, heykel, endiistri
tasarim, miizik ve koreografi alanlarinda kullanilmaya baslamasiyla farkli bir boyut
kazandirdi. Zamanla bilgisayar programlarinin bu alanda ¢ok gelisme gdstermesi biiytlik
katki saglamistir. Bilgisayarla arsivleme teknigi bu alanda yeni bir doniisiim yagatmistir.
Dijital sanat, goriintii-animasyon-film-ses-metin bilesimini kullanan "¢ok-yonlii-

performans" adini verebilecegimiz bir alan1 gelistirmeyi basarmistir.

Gliniimiiz 21. ylizy1l bilisim ¢aginda bilgi toplumu olarak adlandirilan toplumun
gelisim 6zelliklerine ve teknolojik sartlara uygun olarak yeni bir devreye girmistir bu da
Dijital Sanattir. Dijital Sanat diinyasinda, giinimiiz de teknoloji ve bilgisayara yakinlik
duyan sanat¢i sayist bir hayli artirmistir. Sanatseverlere sanata dair yeni referanslar

dijital sanat sayesinde olusturulmustur.
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Sanat eserleri duygusal zihinsel ve algisal iletisim saglamaktadirlar. Giindelik
yasantimizda da tepkilerimizi belirleyen 6ge beden ve zihin arasinda ki eszamanl

hareket kabiliyetidir.

Dijital Sanat, sanatsal anlatim bi¢imi olarak bilim ve teknoloji denilen ve fiziksel
acidan i¢ i¢e olan bu yapidan yaratilmistir. Dijital ortam sinirlar1 belli olmayan bir
ortamdir ve Sanatgilar artik onun igini yavas yavas bilgileri ile doldurmaktadirlar.
Dijital yapilar somut degil sanaldir ve fiziksel yapilara sahip degildirler. Bizim o
degerleri fiziksel yapiya doniistiirmek i¢in her zaman bir alete ihtiyacimiz vardir; TV,
bilgisayar, fotograf baskisi gibi. Sanat¢ilar bu dijital ortam1 sanat eserlerinde kullanir ve
meydana getirdikleri bu eserleri ilan eder ve savunurlar. Dijital sanat eseri olarak artik
hipertext, resim verisi ve programlar olabilir. Dijital Sanat nesneyi boya ya da maddesel
bir varlikla insa etmek yerine dijital ortamda sayisal verilerle olusturarak nesnel
bakimdan objeyi sifira indirgemis ve gorilebilirligi monitorler yada yansiticilarin

varligina kosut kilmistir.

"Teknolojilerin, retorikten daha hizli olarak gelismeye egilimli oldugunu iddia
edebiliriz. Ve biz hala, sanat alaninda kullanilan dijital teknolojilerin birer arag¢ ya da
medya olarak, sosyal, ekonomik ve estetik yonlerinin tiimii ile bir gelisme stirecinde

oldugunu séyleyebiliriz. n28

"Modern kiiltiiriin bir yaratict yansimasi olarak baktigimizda Dijital Sanat

" 29 Fakat bu diislince zaman

Cagdas Sanatin bir alt kiimesi olarak degerlendirilebilir.
igerisinde gecerliligini kaybedebilir ve Dijital Sanat ana bir akim olarak da goriilebilir.
Ciinkii imgelerin hareket etmesiyle birlikte geleneksel araglarin hemen higbiri tatmin
edici tanimlamalar olusturamadi. Bu konu zaman igerisinde netlige kavusacaktir. Ciinkii
gelecegin sanatcilart artik bilgisayarsiz bir diinya gérmeyecek ve bilmeyeceklerdir. Bu
nedenle onlar Dijital ortamlarin i¢ine rahatga girebilecek ve sanal alem denilen bu

sinirlart belli olmayan diinyada kolaylikla ve rahatlikla gezebileceklerdir. Onlar artik bu

28 Derya Yiicel, Yeni Medya Sanati ve Yeni Miize, Istanbul Kiiltiir Unversitesi, Istanbul 2012, 5.52

# Yrd.Dog.Dr. Ziihal Ozel Saglamtimur, “Dijital Sanat”, Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi,
(10)3, 2010, 213-238.
http://ir.nmu.org.ua/bitstream/handle/123456789/126826/10bd16b373cf04f09d9ee1a4d0468567.pdf?sequ
ence=1 Erisim Tarihi: 07.03.2014
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ortamda sanat yapmay1 olaganiistii bir durum olarak algilamayacaklardir. Sanatg1 artik

bilim ile i¢li dish olmustur.

Burada bilgisayar faktorii 6n plana ¢ikmakta ve sanatgiya yardimci bir eleman
olarak goriilmektedir. Burada Toplumlar ve Sanatgilar tarafindan; Dijital Sanat ¢atisi
altinda sinema, fotograf ve videonun mekanik siirecleri bir evrim ve bir gecis siireci

oldugunun yaygin bir bicimde kabul edildigi anlasilmaktadir.

Gegmiste fotografin 'sanat' olarak sanat g¢evrelerince gec kabulii gibi, Dijital

Sanatta ayn1 sekilde ‘sanat' olarak yine sanat ¢evrelerince biraz ge¢ kabul gérmiistiir.

Zaman igerisinde fotografa olan ilgi artmis ve artik fotograf Diinyanin her
tarafindaki miizelerde Sanat merkezlerinde galerilerde kalici bir sekilde yerini almistir.
Ayni sekilde Giiniimiizde Dijital Sanatta belirli bir siirecten ge¢mis olup zaman
igerisinde kabul gormiis ve hak ettigi yeri almistir. Bu Dijital ortam her seyin rakamlarla
idare edildigi ortamdir, matematiksel bir mekanizmadir. Teorikte siiper basarili bir
mekanizmadir. Fakat pratikte tamamen kullanicinin becerisine kalmig bir ortamdir. Bir
kuvvetin etkimesini ya da bir etkinin iletilmesini saglayan, 6zdeksel ¢evre yani Dijital

ortamdir.

"Sanat yapitimin teknik yoldan yeniden-iiretilebilirligi, diinya tarihinde ilk kez
vapiti kutsal torenlerin asalagi olmaktan ozgiir kilmaktadir. Yeniden-iiretilen sanat
yvapiti, gittik¢e artan olgiide, yeniden-iiretilebilirligi, hedefleyen bir sanat yapitinin
yeniden-iiretimi olmaktadir. Ornegin bir fotografin negatifinden c¢ok sayida baski
vapilabilmektedir, hangisinin ozgiin baski oldugu sorusu anlam tasimamaktadir.
Gelgelelim sanatsal iiretimde hakikilik olciitiiniin iflasiyla birlikte, sanatin toplumsal

islevi de bir biitiin olarak kéklii bir degigim geQirml;stir‘"?’O

Iste bu koklii degisimin yegine bas mimari tabii ki Dijital ortamdir. Yapilan
calismalara yeniden miidahale imkani1 sunan bu ortam sinirsiz eskiz olusturma ortami

yaratmistir ve yeni ¢coklu bakis acili referanslar olusturmustur.
Internetin yayginlasmasiyla kisisel videolarn izlenme oranlari sinema sanatmin
Oniine gectigi gibi internetinde yine ayni sekilde televizyon ve radyonun dniine gegtigini

goriiyoruz. Dijital Sanatin bu denli hizli bir sekilde yayilmasi ve kullanic1 sayisinin

%0 Benjamin, 2002 (58-59); Derya Yiicel, Yeni Medya Sanati ve Yeni Miize, Istanbul Kiltir Unversitesi,
Istanbul 2012, s.13.
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artmasinda ki en 6nemli faktor internettir. Artik insanlar televizyonlarda ve radyolarda
program saatlerini bekleyip izlemek ve dinlemek yerine internet denilen daha 6zgiir bir
ortamda televizyon ve radyo yayinlarini kendi zaman dilimlerine goére ayirmakta ve
isteklerine bagli olarak dinlemekte ve izlemektedirler. Kitle iletisim araglarinin 6ne

¢ikan yonlerinden bir digeri ise kapsaminin siirekli kendini giincelleyerek artmasidir.

Dijital sanat, teknolojideki gelismeler sonucu cagdas sanatgilarin kolaylikla
basvurabildikleri ulasabildikleri Dijital araglarin tarihsel bir gelisim siirecini

sunmaktadir bizlere.

"Sanat tarihi baslangictan itibaren siirekli olarak degisen, bicim, stil, teknik ve
fikirler biitiinii olarak tamimlanabilir. Bu tarihin bir parcast olan Sanat yapitlar

yvaratildiklar: kosullardan bagimsiz olarak degerlendirilemezler. r3l

Sanatcilar yapitlarint meydana getirirken belirli bir donemde belirli bir kiiltlirde
dikkatleri tizerine ¢ekmeye deger gordiigii seyler hakkinda tarihe diisiilen énemli bir

kayittir.

"Sanatsal iiretimlerinde diisiincelerini, duygularini ortaya koyan sanatgilar
cagdas dil yapilarini ve bicimlerini eserlerinde kullanmiglar, her donemin sanatsal
bicimleri o doénemin toplumsal yapisinin ekonomisinin politikalarinin v.b. sonucu

niteliginde olmugtur. 32

Bu yapitlarin tarihsel bir ¢éziimlemesi de vardir bu yapitlarin donemlere gore
degisen islevini iki 68e belirlemektedir. Bunlardan birisi toplumsal dontigiimler bir
digeri ise teknik gelismelerdir. Bilim ve teknik birbirlerinden beslenen yapilar oldugu
icin bilgi arttikca kuramsal bilimin yararli bi¢imde kullanilabilmesi ancak akilli ve
verimli bir bi¢imde uygulanabilir ise mimkiindiir. Bilim insanlar1 mevcut teknik
geligsmeler igerisinde nasil yenilik iiretme sorumluluguna sahipler ise sanat¢ilarda sanat

alaninda yenilik iiretme sorumluluklar1 vardir ve buna mecburdurlar.

"Dijital sanat genellikle veri formuna (vani, dijital depolama ortaminda birler ve

stfirlar toplulugu olarak duran bilgisayar dosyasina) biiriinmektedir.[...] Soz konusu

1526, 27; Derya Yiicel, Yeni Medya Sanati ve Yeni Miize, Istanbul Kiiltiir Unversitesi, Istanbul 2012,
%2 Wands ve Akinhay, 30; Wands ve Akinhay, s.9-12;
http://www.academia.edu/553913/DIJITAL_SANAT, Erigim Tarihi: 25.02.2014;
http://www.hermetics.org/rakam.html, Erisim Tarihi: 25.02.2014;
http://tr.wikipedia.org/wiki/Eyfel_Kulesi, Erisim Tarihi:25.02.2014.
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verilerin daha somut bir seye doniisiip dontismemesi sanat¢rya baghdir.[...] Soz gelimi,
Ug boyutlu modelleme ve animasyon yazilimi ile yaratilan bir sanal nesne, sonunda -

animasyon olarak -tek bir goriintiiye doniisebilir ya da -heykel olarak- ortaya ¢ikabilir.”

Bilim ve sanat, yaraticilik, hayal giicii alanlarinda birbirlerini etkilemeyi
sirdirmiiglerdir. Bu etkilesim belirli amaclar i¢in ortaya konulmustur. Her cesit
teknoloji doga ¢ikish olsa bile insan iriiniidiir. Teknoloji etkilerinin tiimiinii tekrar
kendini yaratan kaynaga yoneltmektedir. Teknik anlamda yani teknolojinin ilerlemesi
ile paralel olarak ilerleyen yenilikler siireci sanat¢inin iiretimlerinde yalnizca konu ve
bicim acisindan farkliliklar yaratmakla kalmamis, genel olarak sanatcilarin kendi
varliklart ile icinde yasadiklart c¢agi, toplum yapilarimi farkli bakis acilartyla

degerlendirme olanag1 yakalamalarini da saglamistir.

"Yeni dijital teknikler, bir evrim siirecinin en son adumi sayilabilir: Geleneksel
cizim ve resim yontemlerinin fiziksel teknigin simirlamalariyla kisitlandigt  ve
fotografcilik ile videonun mercege-dayali teknolojilerle isledigi bir yerde, dijital
goriintiileme matematik sayisallastirma ile mekanik kesinlik 6gelerini birlestirmekte ve
bu suretle foto gercekgilikten saf matematiksel soyutlamaya degin biitiin formlar

kullanmayr miimkiin kilmaktadir.”

Sanat alaninda bazi akimlarin, teknigi dolayisiyla teknolojiyi yaratict giicii ile
etkiledigi izlenmektedir. Fotografin icad: ile es zamanl olarak artik Dijital Sanatinda
tohumlar1 atilmis olup her adimda Dijital Sanat'a daha bir yakinlasma meydana
gelmistir. Tabii bu gelismeler esliginde 19. yiizyllda Empresyonizm akimi ve 20.
yiizyllda Kiibizm, Konstriikktivizm ve Fiitiirizm gibi sanat hareketleri de sanat ile
teknolojinin artik ayrilmaz bir biitliniin pargalari olarak goriilmeye baslandiginin ve yeni
sanatsal tavrin habercileri olmustur. Iste bu hareketli goriintiiniin gelismesine ilham

veren bu sanat hareketleri ortam ve kosullara zemin hazirlamistir.

Baudrillard ; “Giiniimiizde gercegin yerini sanal almistir. Sanal gercek diinyayi,
salt gergeklige uygun bir sekilde kusursuz olarak yeniden iiretmekte ve boylelikle
gergeklige son vermistir.” Deger yitirmemizin en bilyiik nedenlerinden biride sanal

gerceklik evreninde deger diye bir seyin olmayis1 anlayisinin oturmasidir.

“Giintimiiz toplumlar: sanal ve benzeri teknolojilerin tiimii tarafindan biiyiilenmig

gibidir... ornegin; insanlar bir baska evrene gegerek bedenleri ve sahip olduklart her
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seyi klonlayabilir, insanlik adli tiire ait varliklar olmaktan ¢ikarak ¢ok daha basarili,

cok daha islevsel niteliklere sahip yapay bir tiir olarak” > gdsterebilir.

Gliniimiizde artik teknolojinin kendine ait bir dili olusmustur ve Baudrillard'in da
bahsettigi gibi baska sanal ortamlar ile sanatci1 ve kisi aradig1 6teki benligini bu sanal
ortamlarda bulmustur. 21.yiizyil'daki bu gelismeler, degismeler sanat iizerinde artik
geriye doniisii olmayan izler birakmistir. Sanatgilarda olusturulan bu dil yapilarini
tiretimlerinde kullanabilecekleri yeni bigimler ve yaklagimlara doniistiirmiistiir. Cagdas
Sanat temel olarak bu dogrultu da gelisen dinamiklerin gorsellestirildigi bir alan haline
gelmigtir. Sanat alaninda ki doniisiimlerde, 1960'larda refah ve Ozgiirliik toplumu
arayislar, 1970'ler de politik olanin yeniden doniisii ve popiiler kiiltiiriin kavramlari
1980'ler de ise teknolojide ki gelismeler ve iletisim araglarimin artan giicii etkili
olmustur. Burada goriiliiyor ki 1960 ve 1980 yillar1 arasinda goriilen post-modern
sOylemin sonuglarma doniik olarak izlenen cagdas sanat 1980 ve 1990'larda
modernizmin kendi i¢inde bir asama kaydetmis ve kiiresellesmeden gilic almaya
baslamistir. Kiiresellesme ile birlikte etkin hale gelen seyahat, yolculuk, iletisim aglari
ve teknoloji ¢cagdas sanatin yoniinii belirlemis dijital sanat, bilgisayar, sanal gerceklik,
aract mekanlar, internet vb. gelismeler sanatcilarin yeni yarati ortamlari haline gelmistir.

Sanatc1 bilgi birikimini artik Dijital diinyaya aktarmaya baglamigtir.

"Metne dayali eserler,; siyasal motivasyonlarla internet aktivizmi, tarayici sanati;
fotograflar ¢izimler ve dijital goriintiilerin dahil oldugu resim siteleri; performans;
video ve miizik eserleri; gozetlemeye dayali akip giden video ¢alismalari;, daha yakin
zamanlarda da cep telefonlar, mobil bilgisayar sistemleri ve Global Positioning

Systems (GPS) kullanilarak yaratilmis ¢aliymalar”

Burada Dijital Sanat kendi i¢inde ¢ok yonlii ele alindigindan diinya iizerinde
gecerliligini ¢cok uzun bir siire gosterecek ve kendinden soz ettirecektir. Bunun nedeni
ise kapsamiin c¢ok genis bir ag olusturmasindan kaynaklanmaktadir. Dijital diinya
zaman icerisinde artik gelisen teknolojiler, kiiresellesen kitle iletisim araglar1 ve internet

sanatinin algilama siireglerini de etkilemis ve sanati herkesin ulasabilecegi hale

33 Wands ve Akinhay,2006 s.33, Derya Yiicel, Yeni Medya Sanati ve Yeni Miize, istanbul Kiiltiir
Unversitesi, Istanbul 2012, Bertolt Brecht/ s.209 Baudrillard Jean, Simiilakrlar ve Simiilasyon, (6.Bask1)
Dogubati Yayinlari, Ankara 2011
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getirmistir. Bilgisayar kullanilmadan yapilan higbir ¢calisma dijital kapsamina girmez.
Dijital diinya da bilgisayar ve insanin kesisme noktasi internettir. Glinlimiizde sanat
deneyimi, yalnizca miizeler, galeri ve kiiltlir kurumlarinda degil evde iste veya internet
erisiminin bulundugu her yerde ve zamanda yasanabilmektedir. Bagka bir deyimle
dijital alem insan yasamini artik ele gegirmistir. Bu nedenle artik daha biiyiik kitlelere
ulagilmis ve aktarilmak istenen sanatsal faaliyet toplumlarin ve bireylerin zihnine

tasinmis ve belirli semalar olusturmustur.

Dijital iletisim araglarinin bizim iizerimizdeki etkisini duyu organlarimizin onu ne
kadar algiladigiyla alakalidir. Ciinkii duyu organlarimiz karsisindaki durumu, olay1 nasil
algilarsa zihnimizde o durum karsisinda tepkisini o dlciide verecektir. Bazi durumlarda
ise bir hareketin irademiz disinda mesela gorsel algimizi cezbetmesi bunun bir 6rnegi
oldugunu gosterir. Yani hareket her zaman dikkatimizi ¢ekmistir. Diger taraftan ise ses
bulundugumuz ortami doldurur ve bizi gorsel anlamda oldugu gibi etkiler. Sanatin s6z
konusu oldugu yerde gorsellik ve ses baslica fiziksel duyu organlarini etkiler algisal

durumlar ortaya ¢ikarir.

Sanat deneyimlerinin asil amaglarindan birisi de izleyici tarafindan nasil bir tepki
uyandiracagi temasidir. Yapilan eser genel olarak ortaya yeni referanslar koyar. Bu yeni
referanslar  izleyici tarafindan algilanamayabilir ya da algt sisteminde
¢Oziimlenemeyebilir. Dolayisiyla ortaya konan g¢alismanin degerlendirmesinde dogru
sonucglara ulasamayabilir. izleyicinin merakin1 gidermesi ve de ¢alismay
algilayabilmesi i¢in zamana ihtiyag duyulur. Tipki ilk izlenimci islerin izler gevreye

sunuldugu zamanlar gibi.

Burada diger bir konu ise Sanati izleme deneyimimiz eserlerin ortaya konus
bicimidir. Gegmiste Sanat merkezleri ve galerilerde sergilenen eserler 'Sanat' olarak
adlandirilir. Bu agidan bakildigi zaman Sanatcilar bu sergileri agarken Onceden
edinilmis kapsamli bir bilgiye sahiptirler. Sanat¢i irettigi calismalar1 ilk kez izler
cevreye sundugu zaman izleyici kitlesinin bu calismalar hakkinda bilgi sahibi
olamayabilecegini higbir zaman unutmamalidir. Sunulan bu yeni referanslar bi¢imsel ya

da iceriksel yenilikler igerebilir.

Bu siirlar1 belli olmayan Dijital Sanat kendine has yeni formlar ‘sanal gerceklik’

yazilim sanati ve net sanati olarak da adlandirilir. Burada artik dijital diinyadaki
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beyinler arasinda ki iletisimi saglayan internettir. Uzerinde yasadigimiz diinyada ise

sanatcilar arasindaki iletisimi yapmis olduklar dijital eserler saglamaktadir.

Dijital Sanata olan ilgimizi daha eksiksiz sekilde kavramak bizim agimizdan
onun teknoloji ve ¢agdas sanatla olan iligkisini, bu Sanat yapitlarinin nasil yaratildigini,
dijital sanatla yapilan sanat eserlerinin nasil yapildigin1 ve dijital sanatcilarin igsel
ruhsal yapilarimin nedenlerini ve sonuglarimi irdeledikge miimkiin olacaktir. Ciinki
dijital sanat artik yasamin dolayisiyla sanatin her alanina girmis ve hiikkmetmeye
baslamistir. Sanatgilar bu dijital dil ile artik daha ¢ok deneyler yapmaya baslamislardir.
Bu sanatcilar arasinda en ¢ok Dada, Fluxus ve Kavramsal sanat gibi akimlardan gelen
sanat¢ilar 6n planda yer almaktadir. Bu sanat¢ilar hem farkli ¢aligmalar meydana
getirmis bazen de aymi calisma ilizerinde farkli bakis acilar1 yaratmiglardir. Artik
sanat¢ilar arasinda organizma ve zeka gibi kavramlar daha sik kullanilmaya baslanmais,

bicimsel yap1 yaninda igerik bircok zaman daha 6n plana ¢ikmaya baslamistir.

Dogay1 taklit eden sanatg¢r profili dijital ortam ile birlikte nesnel diinyaya kosut
sanal diinyalar yaratmaya bagliyordu. Dijital Sanatin gelecegi baska bir degisle
giliniimiiz sanatinin gelecegi konusunda, sanat artik kendi anlatim seklini belirliyor ve
hizlt bir sekilde gelistiriyor. Filmin kesfinden sonraki en biiyiik icat olarak goriilen
Dijital ortamin irdeledigi ve asil amaci olan nesne sifir seviyesine yaklasirken ona bagh

kuramlar ve anlam biitiinliikleri sonsuza dogru yaklagsmaktadir.

Artik filmlerde dahi Dijital sanatin etkileri bariz bir sekilde goriilmektedir. Dijital
Sanat dinamiklerinin temelinde geleneksel yontemler yatmaktadir. Bununla birlikte
dijital sanat, farkli anlatim bi¢imleriyle ki bunlar sanal ortam basta olmak tizere

simiilasyon ve yapay yasam, yaratilariyla kendini zenginlestirmis farklilagtirmistir.

Gilinlimiizde gercek diinyada olan her sey Dijital ortama tasindigi i¢in video
caligmalar1 da kendi basmma ya da internet iizerinde yaratilan etkilesim ortami ile

olusturulan sanatsal iiretim bigimlerine doniismiistiir.

Bu siniflamanin disinda kalan dijital sanat ve elektronik ortamda iiretilen sanat
kapsamu altinda fotografik manipiilasyon, ¢oklu ortam projeleri, par¢alanmis gorintiiler,
algoritmik sanat, sistemler sanati, dijital siir, dijital efektler, video oyun sanati, piksel

sanati gibi farkli isimler altinda farkli anlatim bi¢imleri kategorize edilebilmektedir.
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Bu baglamda, giiniimiiz teknoloji ¢aginin sanati olarak degerlendirilen dijital
sanat, aidiyeti olmayan farkli ve hayali kimlikler yaratmistir, artik oyunlari kendi
yonlendiren, sanal topluluklar kuran, yeni {iiretimler yapmaya calisan, islemselligin

verilerden olustugu bir sanat tiirii yaratma ¢abasidir.

Yapilan aragtirma sonucunda bu sanat yeni meydana geldigi i¢in, gen¢ kusak
sanatgilar tarafindan temsil edildigi diisiiniilmektedir Dijital sanat temsilcileri oldukg¢a
cok sayida diinyada mevcuttur. Gelismekte olan bir sanatsal anlatim bi¢imi olarak
goriilmekte ve c¢ogunlukla teknolojik gelismelere yatkinligi olan gen¢ kusak ve
diisiniirler tarafindan gelistirilmektedir. Bu gorsel patlama toplumun her kesimini
etkilemistir.

Teknolojik gelisimler iizerine calisanlarin yani sira gorsel iletisim alanlarinda
yogunlasan herkes gibi sanatsal faaliyet yapan kisilerin dijital sanat {iriinleri yarattigi
goriilmektedir. Dijital Sanat artik sanat galerilerinde yerlerini almis ve galerilerde
sergilenme asamalarin1 asarak agik veya kapali farkli biitiin mekanlarda da boy
gdstermeye baslamustir. insan beyni ve bilgisayarin bu olagan {istii etkilesimi biiyiik
begeni toplamistir. Dijital sanatin diinyasinda da Modernizm ve post modernizm
sOylemleri olusmustur. Artik post-dijital doneme girildigi sdylemi yayginlagmaya
baslamistir. Bu baglamda, dijital araglarin sanat yapma siirecinin biitiinleyici bir pargasi

haline geldigi goriisii kabul gormektedir.

Iste kimi sanatgilara gore Dijital ortam pek benimsenmese de orada artik bir diizen

ve sistemli bir ¢alisma referanslar1 vardir.

Dijitallesen diinyada artik Sanat, bilim ve teknolojiyle ¢ok siki bir bigimde i¢ ige
geemistir. Dijital teknolojiler sanatsal tliretimin vazgegilmez ara¢ ve ortamlarindan biri

haline gelmistir.

Gilinlimiizde dijital goriintiileme ile sanat¢inin i¢ diinyasi irdelenmektedir. ve
fotograf, dijital heykel, dijital enstalasyon, performans, miizik ve ses, animasyon, sanal
ve genisletilmis gerceklik, internet ve ag, film ve video ¢alismalar1 kendi basina ya da
internet iizerinden yaratilan etkilesim ortamu ile olusturulan sanatsal iiretim bigimlerine

dontigmiistiir bu doniisiim artik sorgulanma asamasina gelmistir.

Bu sorgulama asamasi bize Post-Dijital dénem adlandirmasmi karsimiza

cikarmaktadir.
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Sonu¢ olarak dinamik cevrede bulunan her sey degisim ve gelisim etkisinde
kalmaktadir. Bilgi ¢ag1 toplumlar1 bu degisimin Onciileridir. Bilim ve diislince diinyas1

ve sanatgilar bu kavram karmasasina da zamanla aciklik getirecektirler.

Yasadigimiz yiizyilda ¢agin geregi olarak bu degisim sonucunda Dijital Sanat
kavrami ortaya ¢ikmistir. Teknoloji sanat1 da etkisi altina almistir. Artik yasam tarzimiz
teknoloji ile i¢i ige gegcmistir. Sanattaki bu yeni tarz bakis agis1 uygulama ve yontemler
her ne kadar ilk etapta tedirginlik yaratsa da artik biitiin ¢evreler tarafindan kabul
gormiis ve her gecen gilin kendini giincellemektedir. Yenilikler agan dijital sanat
degisiminde saglayicisidir. Bu sanatin kendisini ilerletebilmesi i¢in uygulama yapan
sanatgt kesiminin siirekli kendini yetistirmesi gerekmektedir. Bilginin birikimi ile
Dijital sanat ¢ok farkli boyutlarda seyir halinde olacaktir. Sinirlar1 olmayan sanatta

siirsiz ifade bigimleri gelisecektir.

Bilgisayar teknolojisinin bu denli 6nem kazanmasi ve bu denli hizli ilerleyisi, bazi
sanatcilarin  tekniklerine biiylik katkilar saglamistir. Bilgisayar programlarini
ogrenmeleri bilgi sahipleri olmasi, bazi sanatgilarin ise sanatsal bakislarini teknoloji
lizerine insa etmelerine neden olmustur. Burada Dijital Sanat ortami ¢ikmaktadir.
1990’1ardaki dijital devrim sonrasinda artis gordiiglimiiz bu sanat ortami, Zzaman
icerisinde sanat ¢evreleri ve miizeleri tarafindan kabul gormiis, internet sanati ve
yazilim sanati gibi dallar sanat miizelerine girmistir. Insan beyin giicii sayesinde teknik
ve bir ortam aracihigiyla goriilir/duyulur/hissedilir hale getirilir. Giiniimiiziin dijital
sanat iiretimindeki en Onemli isimlerden biri Amerikali Shawn Brixey’dir. 1961

dogumlu Brixey;


http://www.narsanat.com/resim-kurslari/fotograf
http://www.narsanat.com/resim-kurslari/fotograf
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Resim 2.24. 1998 Japonya Nagano kenti Kis Olimpiyatlari“Alchymeia” adli video
calismasi

Video bioart enstalasyonunda, kanda meydana gelen steroidler ve Olimpik
atletlerin idrarlarina etki eden dopingi kar tanelerine empoze ederek, dogada
bulunamayacak nitelikte kar taneleri meydana getirmistir. Kar taneleri milyonlarca kez
kopyalanarak farkli ebatlarda ve renk armonisi ile buz kristalleri elde edilmistir.
Biyolojik materyallerle kristallerin atomik yapilandirmalarinin nasil
sekillendirilebilecegini ve onlarin gozle goriilemeyecek hareketlerini videosunda
gostermistir.

Shawn Brixey’in bir diger garpici eseri ise “Chimera Obscura”.®

3 https://ca.linkedin.com/in/shawnbrixey, Erigim Tarihi:27.02.2014;
http://atc.berkeley.edu/bio/shawn_brixey/ Erisim Tarihi:27.02.2014;
http://planetwork.net/2000conf/presenters/brixey s.html Erisim Tarihi:27.02.2014;
http://shawnx.com/bio.php Erisim Tarihi:28.02.2014; http://shawnx.com/alchymeia.php, Erisim Tarihi:
28.02.2014; http://www.berkeley.edu/news/berkeleyan/1998/1007/brixey.html, Erigim Tarihi:
28.02.2014;  http://media.igert.ucsb.edu/seminars/0405/Seminar_Brixey 11-5.htm  Erisim  Tarihi:
28.02.2014. http://www.narsanat.com/digital-art-nedir/ Erisim Tarihi: 28.02.2014.
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Resim 2.25. 2002 yilinda Chimera Obscura “Genesis — Contemporary Art Explores
Human Genomics” sergisi

Resim 2.26. 2002 yilinda Chimera Obscura “Genesis — Contemporary Art Explores
Human Genomics” sergisi

% http://atc.berkeley.edu/bio/shawn_brixey/ Erisim Tarihi: 28.02.2014;
https://ca.linkedin.com/in/shawnbrixey Erisim Tarihi: 28.02.2014.
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Resim 2.27. 2002 yilinda Chimera Obscura “Genesis — Contemporary Art Explores
Human Genomics” sergisi

Chimera Obscura, Berkeley Museum’un kiiratorii Richard Rinehart ile beraber
yiiriitiilen bir ¢alisma sonucu yaratilmis ve 2002 yilinda “Genesis — Contemporary Art

Explores Human Genomics” sergisinde yer almistir.

Chimera Obscura, organizmalarin multi-user data stirliciisii ile genomik
arastirmalarin yapimini inceleyen bir eserdir. Eser, bir tele-robot sayesinde izleyicinin
parmak izini almaktadir. Shawn Brixey, eserlerinin ¢ogunu yiiksek enerji, ultrases,
sonokimyasal ve plazma fizik gibi unsurlar1 kullanarak, siirsel bir materyal yaratma

arayisina girmektedir.

H.G. Hovagimyan ve Peter Sinclair’in “Shoot” adli interaktif, iic boyutlu ses
enstalasyonu ise dijital sanat i¢in diger bir ilging 6rnek... “Shoot” adli enstalasyonla,
sanatcilar izleyiciyi video oyunlarindaki kazanma — kaybetme hirs1 duygularini yeniden
deneyimletmek icin tasarlamis. Hata yapmamaya dayali video oyunlarinin insanin
istiinde yarattig1 fiziksel ve duygusal baskiyi, bu eserin igine girdiginizde de
hissedebiliyorsunuz. Kirmizi 15181n sizi siirekli takip etmesi ve {istiiniize gelmesi, size
engel teskil ediyormus hissi, surround ses sistemi bu gerilimi daha da arttiran bir unsur.

Sosyal davraniglarla sekillenen yap1 sistemlerine ilgi duyan Angela Bulloch’un
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enstalasyonlari, 151k ve ses gibi yan unsurlarla sekilleniyor. Bulloch’un islerini okumak

icin sanattan, edebiyattan, sinemadan ve miizikten faydalanmak gerekir.

1970'lerde sekillenen ve temelleri kavramsal sanata ve 20. yiizyil basindaki hazir-
yapim eserlerine kadar giden enstalasyon, yani yerlestirme sanati, ¢agdas sanatta birgok
baska gorsel sanat disiplininden de destek alan ¢ok yonlii bir tarzdir. Cagdas sanatin
ortami artik Dijital sanattir. Artik tiretilmesi miimkiin olmayan sanat eserleri iiretilmeye
baslanmistir. Geleneksel ara¢ ve tiirlerin giinlimiizii goriiniimiinii taklit etse de kendine
has bir yorumu mevcuttur. Teknikler bilimsel bir olgu degil artik sanatsal estetik
yonleriyle de ele alinmaktadir. Internet araciligiyla hizli bilgi paylasimi hizli ilerlemeyi
de artirmigtir. Bunun adi bilisim ¢ag1 olarak adlandirilmaktadir. Evrensellesme kolay
yoldan elde edilmistir. Bu sanat eserleri Internet, ag baglantilar, zgiin yazlimlar, sanal
gerceklik, sanal ortam, yapay yasam, GPS teknolojileri, veri tabanlari, ara yiizler,
robotlar, bedene takilan basliklar, protezler, makine uzantilar1 kullanilmakta veri
goriintiileme, haritalama, hiper metinsel alintilar, oyunlar Dijital sanat eserleri olarak
kabul edilmektedir. Bu kisa siireli adaptasyon sanatcilara farkli bakis agist sunmustur.
Diiz yazilarin altinda yer alan ¢izimlerin uyandirdig1 etki goriintiiniin etkisi ve biiyiilii

cazibesi dikkatimizi ¢ekiyor.

2.3. SANAL GERCEKLIK

Bilgisayar teknolojilerinin 1950 yilindan itibaren ilerleme kaydetmesi,
yasantimizin her alanma girmesiyle birlikte, bilginin ve diger toplumlarla

entegrasyonun ne denli 6nemli oldugunu bizlere gostermektedir.

Bilgisayar ortam1 ve bu sanal ortam farkli kavramlar: ortaya cikarmistir. Iste bu
kavramlardan biri de “Sanal Gergeklik” kavramidir. Sanal gerceklik Dijital sanatin bir

alt ¢iktisidir bu iki kavram birbiri iginde sekillenmektedir.

Sanal gergeklik kavramini kisaca “ yeni bir gergekligin insa edilmesi” olarak ta
tanimlayabiliriz. Sanal Gergeklik (Virtual reality), bilgisayarlar tarafindan meydana
getirilen simiile (gercek olmayan bir seyi ger¢ekmis gibi sunmak.) edilen ortamlara
denir. Birgok sanal gerceklik ortami bir bilgisayarin ekrani yoluyla elde edilmis ara
yiizler ve gorsel tecriibe ve referanslardan ibarettir. Sanal gergeklikte ilk tecriibe olarak

karsimiza Ivan Sutherland tarafindan 1965 yilinda "bir ekrandaki sanal diinyanin,
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gercek goriilmesi, gercek duyulmasi, gercek hissedilmesi ve gozlemci hareketlerine

gercekei tepkiler verilmesi " olarak tanimlanmustir.

Resim 2.28. Ivan Sutherland tarafindan 1965 yilinda ki Sanal Gergeklik ¢alismasi

Tanimdan da anlasilacag: gibi bu yontem insan algilarinin ger¢ek olamayan bir
diinya ile yaniltilmasi esasina dayalidir. Asagidaki ¢izelgede insan duyularinin toplam

algidaki rolleri verilmektedir.

(Heilig 1992)

Toplam algidaki yeri %

Koklama
Dokunma 4

Tatma

Sekil 2.3. Duyu Organlari igleyis grafigi ylizdelik dilimi

Biitlin bunlardan sanal gercekgeiligin gercekte var olmayip yaratilan yani simiile
edilen diinyada etkilesimli ve var olma duygusu deneyimi oldugu sonucuna varilabilir.
Yukaridaki grafikte de gérme duyusunun ne kadar etkin oldugu goriilmektedir. Bunun
yaninda bazi ortamlar duyma, hareket gibi bagka duyulardan da yararlanilir. Sanal
sOzciigli isminden de anlasilacag: gibi gercekte var olmayan fakat sanrilarla gercekmis

gibi algilanan mekanlar ve olgular i¢in kullanilmigtir. Bu terimin kokii sanmak
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climlesinden gelmektedir. Dolayisiyla sanal bir kavram gercek ya da var olan degildir.
Ancak gercegin karsiti yani sahte ya da yanlis anlamlarini da tagimaz. Teknik olarak
sanal gerceklik bilgisayar ortaminda belirli programlarin kullanilmasiyla olusturulan ii¢
boyutlu renkli veya siyah beyaz resimlerin ve animasyonlarin teknolojik araglar ile
insanlarin benliklerinde ve dolayisiyla zihinlerinde gergek bir ortamdaymis gibi
bulunma hissini uyandirmaktadir. Duyu organlart bu duygusal durumu algiladigi ve bu
yapay diinyay1 yine bu aygitlar aracilifiyla sanal ortam igerisinde bulunan bu mekansal
objelerle etkilesimini saglayan teknolojiye ve etkin bir bigimde denetleyebildigi o
ortam1 yonlendirebilme olanagi saglamaktadir. Geleneksel yontemler yerine burada da
teknolojik yontemler karsimiza ¢ikmaktadir. Sanal gergeklik ortami bilesenleri, sanal
gerceklik ortami, derinlik algis1 ve bu ortamin igine girme istegi olarak karsimiza

cikiyor.

Sanal gergeklik bazi literatiirler de farkli sekillerde ifade edilmektedir. Ornegin bir
nevi uzaklara bakilan bir diirblin, grafiklerle olusturulan yer veya kullanilan
ekipmanlara gore degisik aciklamalar yapilmistir. Ama genel kan1 hazir goriintiiler ve
elektronik ortamlarda hassas eldivenlerle iligskilendirilmis sanal ortamlar yer almaktadir.
Fakat bu ortanlar tam anlamiyla yeterli bir agiklama olarak goriilmemektedir. Sanal
gerceklik gergegin yeniden dijital ortamda insa edilmesidir. Yani uzayda yer kaplayan
hacmi ve kiitlesi olan her seyin bir sanalinin olusturulabilecegi gibi hayal diinyamizda
ki bazi diigiincelerde artik sanal dlemde olusturulabilir goriistidiir. Fakat bu ortamlar
uzayda yer kaplayan, hacmi olan yani gercek espasa sahip ortamlar olmayip, ¢iplerde
olusturulmus sayisal verilerin ekranda olusturdugu iki boyutlu goriintiileridir. Bedenen
icinde bulunmaktan olduk¢a uzak olan bu goériintiiler bizi zihnen igine ¢ekmekte ve
gergeklik algimizla oynamaktadir. Mutlak bir gergeklikten soz etmek ne kadar

celiskilerle doluysa bir illiizyondan s6z etmekte o kadar zor bir durumdur.
Ciinkii artik gercek diye bir sey yok olmustur. Gergek ortadan kaybolmustur.

Bu ¢oklu ortam teknolojisine insan ve makina arasindaki iletisimi artirmak insan
duygularina derinlemesine etki etmek ve sanal dlemin igerisine girildigi zaman insan
davraniglarinda yeni bir boyut agan teknolojik mantik diyebiliriz. Buradaki teknolojik
mantik gorsel ve isitsel iletimle yetinmeyip hissetme yoluyla olguyu daha da

pekistirmektir.
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Sanat¢ilarin  yapmis olduklar1 calismalar ile yapilan Sanal Gergeklik, tam
anlamiyla bir sanal gergeklik olusturabilmesi icin ses ve isikta duyu organlarini tam
olarak aktive edecek durumda ozellestirilmistir. Sanal gergekligi olustururken ilk yillara
gore artik daha ¢ok ayrintiya yer verilmis ve izleyicinin ortamin igerisine girip hakim
olacak sekilde tasarlanmasiyla daha ¢ok sanal gerceklik meraklisi olusturulmus ve daha
biiyiik kitlelere hitap edilmistir. Gliniimiizde Hakikatin yerini Sanal gergeklik sayesinde

Simiilasyonlar almistir.

Gergegin bu yeniden insa edilmesi bir nevi gergeklestirilmistir.  Bir sanal
gerceklik sistemi, kullanicinin sistemle iletisime gegebilmesi igin, bir sunum sistemi ve
bir baglant1 gereklidir. Sanal gergeklik ¢aligmalari 1960’lardan sonra gelistirilmeye

baslanmis ve halen de gelistirilme ¢aligmalar1 devam etmektedir.

Cok cesitli kullanim alanlar1 bu sanatla birlikte dogmustur. Ozellikle birey igin,
yapay olarak olusturulmus ortamlarda, Ggrenmeyi saglamada oldukga etkili bir
teknolojidir. Sosyal yasamda da yerini alan bu kavram ekranla baslayan seriivenin
sinirlarinin  zorlandigr ve orada olma hissini yaratmis bilim ve sanatta bu yodnde
calismalara baslamistir. Bu g¢alismalar sonucunda fiziksel gercek hayat ile sanal
gerceklik arasinda ki o ince ¢izgide ortadan kalkmig olacaktir. Bu fotograftaki
goriinimii bize ilging gelen eldiven bilgisayar programlari ile desteklenerek sanal
gerceklik ortamindaki bazi objelere dokunuyormus hissi vermektedir. Bu ¢aligmalarin
gelistirilmesiyle artik sanal ortamlarda hareket kabiliyeti daha da artacak ve ortamda ki
kontrol daha da etkin olacaktir. Burada kisaca bilgisayarin yan etkisi olan hareketsizlik

kavramina ¢oziim olarak ta ve bu durum ile 6nlem alinmis olmaktadir.

Konumlandirilan bu durum Yapay zeka ile dogal gergeklige uygun, insan ve

bilgisayar odakli ara yiizlerin ve arabirimlerinin kullanildig1 bir ortam olmustur.

Sanal gerceklik ekipmanlariyla iic boyutlu sanal diinyayr gorebilir ve

dokunabilirsiniz.
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Resim 2.29. Viicut hareketleri 3-D Position

" her gegen giin daha ¢ok haber ve bilgiye karsin giderek daha az anlam iiretildigi

bir evrende yasiyoruz." *°

Diye tanim yapan yazar Baudrillard'in aksine bugiin sanal ortamda daha fazla
anlam {retilmis ve her gecen giin daha da tretilecektir. Burada sanatsal anlamdaki bu
tiretim ¢1lginlig1 daha ¢ok 6n eskize ve insanin zihninde tasarladig1 o sinirsiz eserler ile
bu sanat daha da anlam yiiklii olacaktir. Sanal gergekligin bu denli hizli ilerlemesinde

teknolojik gelismelerin yeri ¢ok biiytiktiir.

Bilgisayarlardaki  ara yiiz kavrami ¢ok gelismistir. Teknoloji beden-zihin

konulariyla ele almak saglam bir baglangi¢ olacaktir.

Sosyal hayatta kullanilan bilgisayarlar, ayakta ve hareketli bir sekilde tiim viicut
tarafindan kontrol edildigi ve oyunlarin da beden hareketleri ile oynandig1 sistemlerin
yayginlagsmasi, gerekiyor kullanicilar1 yani bizleri bu hareketsizlikten koruyacak

gelismelerin olmasi gerekmektedir.

Sanal Gergekligi tam anlamiyla meydana getirip olusturmak i¢in sanal gerceklik
ara¢ ve gere¢ sistemlerini de tanimak gereklidir. Kullanicinin komut olarak girdigi
verileri, bir karsilik olarak geri bildirim almasidir. Sanal gergeklik olgusunu olusturmak

icin ekran perspektifi ve yonlendirmesi ekipmanlarla degistirilebilir.

*http://www.soshilko.net/dergi_SBD/arsiv/2013_2/Ferrahnur-Dundar.pdf /Erisim Tarihi: 27.02.2014;
http://www.ytusigmadergisi.com/dergi/makaleoku/152/ Erisim Tarihi: 03.03.2014;

http://web.deu.edu.tr/fmd/s15/15-05.pdf, Erigim Tarihi: 03.03.2014;
http://sr789.wordpress.com/2007/10/18/ivan-sutherland/ Erigim Tarihi:08.03.2014; Jean Baudrillard,
Seytana Satilan Ruh, Dogu Bat1 Yayinlart, Ankara 2005, s.45;

http://www.felsefeforumu.com/viewtopic.php?f=51&t=481Erisim Tarihi:08.03.2014;
http://web.deu.edu.tr/fmd/s15/15-05.pdf Erisim Tarihi:08.03.2014.


http://www.ytusigmadergisi.com/dergi/makaleoku/152/
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Viicut hareketleri 3-D pozisyon sensor algilayicilari ile el hareketleri de algilama
eldivenleri ile midehale edilir ve izlenir. Sanal ses 3-D ses programlariyla ile
islenmektedir. "Burada kullanilan yazilimlar ve donamimlar artik ¢cok geligmis sistemler
olup sanatsal eserlerin yapim asamasindaki bazi  kisimlarinda  bilgisayar
programcilarindan da destekler alinarak isbirligi yapimis programct ve yaratici diger
ekip ve ekipmanlar siirece dahil edilmistir.” >’ Guniimiizde bir kisim sanatgilar artik bu
Dijital ortamda ilerleyebileceklerini kabul etmis ve bu yolda ilerleme karar1 almiglardir.
Enstalasyon ve baski arasindaki sinirda dolasan sanatgilar kendilerini dijital sanatta
bulmuslardir. Burada sanal gerceklik olgusu bu gecis siirecinde 6nemli rol almistir ve
sanat¢ilart dijital ortamda tutmayr basarmustir. Sanal gergeklik olgusunu olusturan
bilgisayar ekipmanlar1 ile onu izleyen izleyici arasinda eskiden oldugu gibi giiniimiizde
artik ucurumlar yoktur. Ciinkii ¢agin geregi olan teknolojik gelismelere ulasmak artik
zor degildir. Sanal gergekligin 6nemi ¢agdas sanat iiretiminin merkezinde durusuyla

fark edilmektedir.

Goniilal Ozand “Sanat, insamin yiiksek benliginin devingen bir siire¢ sonrasinda
bir baska boyutta var olmasidir. Bu varolusun gostergesi sanat nesnesidir” % diye
tanimlarken, Performans sanat¢ist Marina Abromovic iSe ‘“sanatin nesnesiz
olabilecegini 21. yiizyilda sanat nesnesiz olacak. Nesneler aslinda izleyici ile sanat¢inin
niyetleri arasinda birer engel. Izleyici ve sanat¢i arasindaki dolaysiz enerji alisverisi
icin nesneler aradan c¢ekilmek zorunda.” seklinde ifade etmektedir. Buradan da
anlagilacagi gibi artik izleyici ve sanat¢i arasinda ayri bir boyut olusmustur. Nesneye
bagl sanat anlayisinin yikildigini ve yerini liretim ve tiiketim mantiginin olusturdugu
sanal diinyalarin varligindan s6z etmistir. Burada sanal gergeklik olarak nesne'nin
icerigi degil algida yarattig1 imgesi 6n plana ¢ikmistir. Ciinkii artik bir simgeyle ¢ok
rahatca duygu, diisiince ve tepkilerimizi kolayca gdsterebiliyoruz. Ornegin ilk smile
1982 yilinda gerceklesmistir ve o tarihten itibaren simge ve simge Ornekleri farkl

algilar yaratmay1 basarmistir. Sanal gercekligin uygulanmasi 6ncelikle bilimsel sanallik,

%" (Géniilal, 2010:54-62) , (Daniken,1997:3-4) Yrd.Dog.Dr. Zithal Ozel Saglamtimur, “Dijital Sanat”,
Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, (10)3, 2010, 213-238;

% http://www.sosyalarastirmalar.com/cilt7/sayi33_pdf/6psikoloji_sosyoloji_felsefe/kilic_cevdet.pdf,
Erisim Tarihi:28.02.2014.
https://earsiv.anadolu.edu.tr/xmlui/bitstream/handle/11421/263/975846.pdf?sequence=1&isAllowed=y
Erisim Tarihi: 08.03.2014

http://www.sosbilko.net/dergi_SBD/arsiv/2013_2/Ferrahnur-Dundar.pdf Erisim Tarihi: 08.03.2014


http://www.sosyalarastirmalar.com/cilt7/sayi33_pdf/6psikoloji_sosyoloji_felsefe/kilic_cevdet.pdf
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sanat, tip ve askeri simiilasyonlar iizerinde uygulanirken genisletilmis ve karigtirilmis
gerceklik diye karsimiza ¢ikan gerceklik ise daha ¢ok pazarlama, eglence, kuralsiz
egitim alanlarindaki kullanimiyla halkin daha genis bir kesimi i¢inde yer bulmaktadir.
Buradan da anlasilacagi gibi sanal alem toplumlar arasinda artik vazgegilmez bir konum
almigtir. Yazar Baudrillard’in “hipergerceklik” terimi, ge¢mis-gelecek, zihin-beden,
ben-oteki, birey-toplum, izleyici-sahne, yazar-okur gibi kavramlar arasi zithklarin
anlanminm yitirdigi, dolayisiyla gercek ile gercek olmayan (sanal, kurgusal, fictive )

arasindaki farkin ortadan kalktigr bir durumdur" algisii ortaya koymustur.

Ornegin bilgilerin, 3-D sunumlarmin {ist iiste getirilmesi genisletilmis ve gercek
ortamin birebir benzerini olusturmus ve sanal gergeklik olgusu yaratilmistir. Ilk bakista
gliniimiiz diinyasindan da ornekler oldugu goriilse de yavas yavas kendi diinyasini
olusturmustur. Burada yine zaman kavrami da 6n plana ¢ikmaktadir. Unlii kuramci Lev
Manovich’e gore Ronesans yagliboya sayesinde gerceklesmistir. Yagliboya 0 zamana
degin kullanilan diger boya tiirleri gibi 6yle hemen kurumaz, ressama katman katman
calisma firsat1 verirdi. Yagliboyayla ¢alisan sanatg1 6zgiirdiir artik, ona sanatin sonsuz
zamani bahgedilmistir; sonuca degil yaratma siirecine odaklanabilir istedigi kadar.
Burada dijital sanatta zaman igerisinde sekillenip sinirlari belirsiz bir sanal aleme dogru
ilerlemektedir. Ayni zaman olgusu burada da 6n plandadir ¢iinkii Dijital Sanatta da
sanatg1 istedigi zaman istedigi kisma programlar araciligiyla ve dijital veriler sayesinde
miidahale etme 6zgiirliigiine sahiptir. Burada dikkatimizi ¢eken diger bir anahtar kelime

ise 'sinirlart olmayan' olgusudur.

"Sanal gerceklik, gercek diinyaya iliskin bir durumun bilgisayar tarafindan
yvaratilmis ii¢ boyutlu bir benzetimi iginde, kullanicinin bu benzetim ortamini tizerine
givdigi ozel aygitlarla duygusal olarak algiladigr ve bu yapay diinyay: yine bu aygitlar

araciligi ile etkin olarak denetleyebildigi sistemlerdir." 3

Sanal gercekligin bize sunmus oldugu olanaklardan biri igine girdigimiz bir
calismanin bir eserin yaratilmasina imkan saglar. Ornegin bir araba yaris1 oyunu veya
bir savag oyununda bilgisayar araciligiyla oyuna basladiginiz zaman harekette baglamis

olur ve artik sanal gergeklik olgusu meydana gelir, artik sizde bu deneyimin bir pargasi

% http://www.turkcebilgi.org/bilim/felsefe/sanal-gerceklik-24813.html/ Erisim Tarihi: 09.03.2014; Wands
ve Akinhay, s.15; http://www.techno-labs.com/sanal-gerceklik-kavrami / Erigim Tarihi: 11.04.2014;
http://www.merlininkazani.com/Matrix_Reloaded_gelirken_sanal_gerceklik-oyun_makale-770p21.html,
Erisim Tarihi: 12.04.2014


http://www.merlininkazani.com/Matrix_Reloaded_gelirken_sanal_gerceklik-oyun_makale-770p1.html
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haline gelmis o mekan ve olgunun yaratilmasina sizde bir katkida bulunmus olursunuz.
Bu interaktif oyun igerisinde ilerlemeniz yeni yerlerin goriintiisiiniin ve es zamanl
olarak sesin yaratilmasina olanak saglar sanal ger¢evede ki nesnelerin ve canlilarin
hareket odag1 da yine sizin oyun icerisindeki hareket kabiliyetinizle esdeger bir sekilde

harekete gecer ve boylelikle sanal gerceklik tam manasiyla gergeklesmis olur.

Resim 2.30. Ug Boyutlu Oyun Gériintiisii

Ornegin; yukarida gérmiis oldugunuz bilgisayar savas oyununda bir sanal
gerceklik olgusu goziimiize ¢arpar burada aslinda gercek anlamda bir savas olmayip
sadece grafiksel ve ses programlariyla bize o hissi yasatmayr basarmis bir sanal
gerceklik vurgusu vardir. Oyunun tam anlamiyla sanal gerceklige ulasabilmesi i¢in
kontrolii elinde bulunduran kisi oyuna aktif olarak katilmali ve gercekte fiziksel
diinyada var olmayan bu savasi sanal gerceklik ve duygusal olarak yasamalidir.
Grafiksel olarak ortam ve objeler o kadar ger¢ek¢i meydana getirilmistir Ki dumanli bir
mekan, kiyafetler, silahlar, yanan araglar, binalar, yarali insanlar bu gergekligin en
onemli gorsel parcalaridir. Ek olarak sesin de o egsiz giicliyle oyun igerisindeki
hareketlerle senkronize bir bigimde seslerinde duyulmasiyla sanal gergeklik meydana

gelmistir.
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Resim 2.31. Ug Boyutlu Oyun Gériintiisii / Sanal Ortamda Yiiksek Hizli Araglar

Gergek ortam ve sanal gergeklik ortamindaki algisallik i¢ine girme derecesi daha
yiiksek olan sanal ortamlardaki algisal tepkilerin, gercek ortamdaki tepkilere daha yakin
oldugu ortaya konulmustur. Ekran basindaki kitle artitk gorsel dikkat ve el, kol
koordinasyonu ileri derece de ilerlemis ve tepki gosterme becerisi daha da farkl: bir hale
gelmistir. Charles Csuri digital sanat ve bilgisayar animasyon’un Onciisii olarak
bilinmektedir. Oyunlarin temelinde de bilindigi gibi animasyonlar baz alinmustir.
Charles Csuri VRLM ve Eskiz yazilim programlariyla ¢aligmaktadir. 1980°li yillarin
basina kadar devam eden donemi birinci donem olarak adlandirilmaktadir. Daha sonraki
donemler ise “paintbox” ve “multimedia” donemleri olarak adlandirilmaktadir.*® Burada
son donemlerde dikkatimizi ¢eken diger bir durum ise sanal gergeklik ortamlar1 da bir
temsil ortami olarak tasarimcilar tarafindan kullanilmaya bagslanilmistir. Sanal gerceklik
ortamlar1 geleneksel olarak kullanilan temsil ortamlarindan, 6zellikle derinlik algisi
konusunda sundugu olanaklardan dolay: birbirinden ayrilmaktadir. Ciinkii artik izleyici
yapilan eserin ‘sanal m1?” ‘gergek mi?’ sorgulamasini daha ¢ok yapmaktadir. Derinlik
algis1 gercek evrenin iiglincii boyutunun gorsel algisidir. Bu iiglincii boyut daha c¢ok
resimsel bilgi ile tamamlanir. Bu resimsel bilgi esliginde gozlemci kendi varligini da
hissederek sanal gercekligi olan mekan algilar. Bununla birlikte gercek ortam algisina

daha yakin bir alg1 sunar. Sanal Gergekligi olusturabilmek i¢in su bilesenlere ihtiyag

0 https://www.google.com.tr/?gfe_rd=cr&ei=64JaU-K0Lave8gfRxIC4CA#q=need+for+speed Erisim
Tarihi:  09.03.2014; https://www.google.com.tr/?gfe_rd=cr&ei=64JaU-KOLave8gfRxICACA#q=war+
game, Erigim Tarihi: 09.03.2014; Wands ve Akinhay, s.15.


https://www.google.com.tr/?gfe_rd=cr&ei=64JaU-K0Lave8gfRxIC4CA#q
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duyulmaktadir. Bu bilesenler sunlardir; model, bilgisayar programlari, bilgisayar,
konum algilayict ve etkilesim aracidir. Bu bilesenler ortamin yapisina ve algisina gore
degiskenlik gosterebilmektedir. Yapayin gercek olmasina ¢ok yakin ve bir o kadar da
uzagiz. Insan-bilgisayar arabirimlerinin kullanildig1 bir ortam olusturulmustur artik ve
bu zaman igerisinde farkli referanslarla kendini pekistirecektir ve ilerleme

kaydedecektir.

WARGAME

Resim 2.32. Ug¢ Boyutlu Oyun Gériintiisii / Sanal Ortamda Olusturulmus Ordular

Sanal gerceklik uygulamalar1 genis bir alana yayilmastir.

Bilgisayar destekli bu tasarimlar, insan hayatmn biitiin degerlerine benligini

hissettirmistir. Biitiin sektorlerde bu uygulamalar bir ¢ag agmustir.

Sanal gerceklik uygulamalari sanattan, eglenceye, sagliga biitiin alanlara artik
hakim olmustur. Ornegin; Doktorlarin bilgisayar ile sanal viicut yapip bazi tetkikleri
oradan ulagsma ve uygulama alanlar1 olusturmusturlar. Sanatta nasil ki kolay {iretim elde
edilmisse diger sektorlerde de hiz kavramiyla birlikte ¢ok kisa siirede ¢ok biiyiik yollar
kat edilmistir.

Sanal gergeklige daha somut Ornekler verecek olursak eger gectigimiz yakin
tarihte yani 1998 yilinda agilacak olan Paris yakindalarinda ki stadyum IBM Fransa
firmas1 tarafindan once sanal insasi yapilmistir. Yani dijital ortamda insaat gorsel
anlamda olusturulmustur. Burada ki amag projenin hem daha hizli yol kat etmesini

saglamak ayrica projenin art1 ve eksi yonlerini ele alarak daha iyi bir analiz sonucu ile
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basartya ulagmaktir. Yine aynmi zaman da yapidaki insan akinlarimi incelemek
davraniglarin1 analiz etmektir. Ayrica hareket serbestligi saglamak ve konforu
arttirabilmek ve acil durumlarda kontrolii daha kolay saglayabilmektir. 1998 yilinda
yapilan bu sanal insa diger projelere de dncii olmustur. Giinlimiizde hemen hemen biitiin
yapilan plan ve projelerde artik sanal alemde 6nce 6n c¢alisma eskizleri olusturulmus
tam bir tahlil yapildiktan sonra asil projeye gecilmistir. Yine Almanya'da yolcularin
ucus korkusunu yenebilecekleri ilk ugus simiilatorleri gerceklestirilmistir. Burada sanal

gergeklikle psikolojinin ve fobilerin tedavisi saglanmaya calisilmistir.

"Seytan, her seyi verirmis gibi yaptigi sirada aslinda her seyi alip gotiiriiyor. Bu
oyunda kimse ozgiir degildir, herkes akildist bir performansla ayni anda hem kole hem
de efendidir. Insam géniillii bir kéle olarak seyretmek seytami mutlu kiliyor. Efendilik

. . . . . 41
miicadelesinde bir an olsun taviz vermeyen seytan, en ¢ok bu oyunu seviyor."

Seytanin her seyi alip gotiirmesi bir nevi sanal gergeklikle bagdastirdigimiz zaman
sanal aleme tasman her seyi aslinda fiziki diinya da anlamsizlastirtyor kanisina

varilabilir.

Bu modelleme teknigini kullanabilmek i¢in bir etkilesim olmasi gerekmektedir.
Calisma prensibi artik goriintii algilama olarak degil, goriintii igerisine girebilme yetisi
kazanmasindan dolay1 bu boyut farkli bir mantiga biirinmistiir. Gliniimiizde de sanal
gerceklik kafesleri olusturulmus, ve genis bigimleriyle biitiin hisleri yasatabilmek i¢in

gerekli ugras verilmektedir.

Kablo kullanilmadan yapilan sensorler sayesinde uygulanan sanal gergeklik
olgusu yakin ve uzak objeleri sanal nesneleri ayirt edebilme yetisi kazandirmaktadir.
Piksel tabanli bu islemlerin tamami sanal gerceklik igin uygulama alanlar
olusturmustur. Coziiniirlik hesaplamalar1 ve veriler sayesinde izleyici biitiiniiyle olaya
hem hakim olmakta hem de yapmis oldugu hareketler sayesinde siireci hem baglatma
hem de dahil olma girisimi igindedir. Diger dikkati ¢eken bir konu ise ortaya ¢ikan sanal
gerceklik olgusunda, bu konuya ger¢ek anlamda destek veren kisilerden bilim kurgu

yazart William Gibson ve Ram Bradbury'nin birer edebiyat¢1 oluslart yani bir alt

* Baudrillard Jean, Seytana Satilan Ruh yada Kotiliigiin Egemenligi, Dogubati Yayinlari, Ankara
2005.5.215; Wands ve Akinhay, s.15;
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yapinin 6nceden hazirlanmis olmasi, yani kurgunun yazilmasi islemi kurgu yazildiktan

sonra yani plandan sonra igleme gegme asamasina gelmektedir.

Zaman igerisinde insanoglunun hayal giiciiniin her zaman teknolojiden bir adim
daha 6nde oldugunu goriiyoruz. Yani insan hayal edip gerceklestirdikten sonra teknoloji
bir adim daha ilerleme kaydetmektedir. Terim anlami olarak 1980'li yillarda ortaya
cikan sanal gergeklik kavrami simiilatorle gerceklesmis sonraki yillarda ozelliklede
oyun sektoriindeki hizli ilerlemesiyle birlikte artik sanatsal ortamlara da kendini
hissettirmis ve ¢alismalarda artik sanal gergeklik kavrami olgusu kullanilmistir.
Tiiketim toplumu anlayisinin hakim oldugu giliniimiizde dolayisiyla tiiketiminde

sanallastig1 bir ortamda sadece sanal sanat gergekliligini ve gegerliligini siirdiirmiistiir.

Gergegin bu yeniden ingasi; insan viicudunun biitiin duyu organlarma hitap
etmesiyle birlikte artik bilim adamlarinin yapmis oldugu g¢alismalar ve ilerlemeler
sayesinde yol kat etmekte ve sanatgida ayni sekilde bu bilimsel ilerlemelerden

yararlanip sanat alaninda ilerlemeler kaydetmektedir.

Iste buradan yola c¢ikarak insanin arastirmaci kimligi ile bilinmeyen sonugclara
ulagabiliriz. Goriinen sadece bize gosterilenden ibarettir ciimlesini bu arastirmaci

durumumuzla asabiliriz.

Sonug olarak Sanal gerceklik kavrami Dijital Sanatin vazgegilmez bir parcasidir.
Her ne kadar bir simiilasyon olarak algilansa da aslinda zaman igerisinde ve gelisen
teknolojik olanaklar sayesinde bu durumdan siyrilip gergek varligimi gosterecektir.
Sanal gerceklik kavramina yeni gerceklikte diyebiliriz. Ciinkii birey sanal olarak
olusturulmus Enstalasyon igerisinde artik bire bir etkinlik saglamaktadir. Simiilasyonun
icine dahil olmakta ve orada kendine yagam alani bulabilmektedir. Kitleler artik sanal
alemde daha ¢ok kullaniciya rastladigi i¢in zamaninin ¢ogunu bu canlilar ve makineler
arasindaki bagi olusturan siber alemde gec¢irmektedir. Sosyal ag sosyal cevrenin
evrilmis yeni seklidir artik. Sanal gerceklik kavraminin icadi ile yine toplumlarin
yararina bir¢ok c¢alisma yapilmistir. Toplumun hemen her kesimine hitap eden bu
teknolojik gelismeler yagsama farkli bir bakis agis1 getirmenin yaninda artik bazi
anlamlar1 anlamsizlastirmistir. Artik yapilan tiim isler daha pratik hale gelmis ve
rakamlarla ifade edilemeyecek kadar 6n ¢alisma, ara yiiz ve eskiz 6rnekleri mevcut hale

gelmistir. Nasil ki bilgisayar bu sanal gercekligin meydana getirilmesinde kilit rol
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oynadiysa gelecekte artik daha farkli bilgisayar benzeri cihazlar bu gelismelerin bir
pargast olacaktir. Burada bilim adamlarmin yani sira sanat¢ilara da biiyiik gorevler

diismektedir.

Toplumla i¢ ige olan teknoloji sarmali sanati1 da etkisine almis oldugu i¢in artik
biitiin gelismeler es zamanli olarak beraber ilerlemektedir. Sanal ortamda artik ne
yedigimiz, neler yaptigimiz, eserlerimizi ka¢ kisiye gosterdigimiz degil kag¢ kisinin
ilgilendigi bizim icin artik daha 6nemlidir. Sanal gerceklik biitiin yasamimizi tamamen
kapsadig i¢in artik gergek hayatla pek isimiz kalmayacaktir. Gliniimiiz yasam formlari
sanal aleme entegre olmustur. Giiniimiizde hala c¢aligmalari devam eden Sanal
gerceklikte 3d ve 4k goriintiiler teknolojinin geldigi son noktay1 bize gostermektedir.
Goriintli kalitesi ya da goriintiiniin alg1 sistemindeki ¢alisma sekli gergeklikle yarigir

duruma gelmistir.

Ifade edebildigimiz sey bizim gercekligimiz oldugu icin Sanal gergeklikte su an ki
ifade bicimimizdir. Sanal diinya hizla biiyiidiigli i¢in gergek diinyamiz kii¢iilmektedir.
Bu hizli gelismeler gelecekte olacaklarin bize agik bir gostergesidir. Bilgisayar ile insan
arasinda ki kurulan iletisim incelenmistir. Gelecekte Sanal Gergeklik aparatlar1 ve
dokiimanlar1 ortadan kalkip, ekranlar1 asip, tamamen Sanal Gergekligin i¢ine girilecek

yeni aparatlar ortaya ¢gikacaktir ongdriisii yaygindir.

Resim 2.33. Yiiksek Coziiniirliiklii 4k Video Goriintiisii
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Resim 2.34. 3Ds Max Modelleme Programi ile Meydana Getirilmis Bir Ug Boyutlu
Film Animasyon Ornegi / 18 Aralik 2009%

Sanat¢1 sanal gerceklik ile etkilesim, dinamizmi ele almis ve sanal konular
olusturmustur. Bigimlenen objelerin, hareketlendirilmis, es zamanli yapilan video
kayitlar1 montajlanmig, ses eklenmis, ve ses senkronizasyonu saglanmis, Onceden
kaydedilmis sesler i¢in video olusturulmustur. Sanat¢ilar kendi iglerinde yapmis
olduklar1 ¢aligmalar ile derinlik olgusunu daha 1yi isleyen sanat¢1 her zaman bir kademe
daha basarili olarak gosterilmistir. iste Sanatcida yaptig1 bu eserlerinde bu vurguyu dile
getirerek daha farkli ¢alisma tiirleri ortaya koyabilir ve farkindaliklar yaratabilir.

2.4, ELEKTRONIK GORUNTU

Goriintii bir cismin optik bir aygit araciligiyla elde edilen resmine verilen isimdir.
Geometrik optik acgisindan goriintiiyii olusturan noktalar, 151k 151nlarinin yoneldigi ya da
uzaklagsiyor gibi goriindiigli noktalardir. Isik 1sinlar1 bir noktada toplaniyor gibi
goriliniiyorsa, gergcek goriintii; bir noktadan ¢ikip uzaklasiyor gibi goriinliyorsa, goriinen

goriintii s6z konusudur. Isik 1sinlari, gorlintiide ayn1 noktada birlesecek sekilde degil de,

*2 http://7-themes.com/6832334-avatar-hd.html, Erisim Tarihi: 09.03.2014;
http://wallpics4k.com/4k-wallpaper-city-new-york-city-empire-state-building/ Erisim Tarihi: 09.03.2014;
Wands ve Akinhay, s.31-33. Yrd.Dog.Dr. Ziihal Ozel Saglamtimur, “Dijital Sanat”, Anadolu Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi, (10)3, 2010, 213-238.
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dagimik bir bigimde gelirlerse saping (goriinen yer degisimi) meydana gelir. Goziin en
yakin goriis uzakligt olan 25 cm'den bakildiginda 1sinlarin tam anlamiyla
cakismamasindan ileri gelen bulanik dairelerin ¢ap1 kiigiikse (0,1 mm.) goriintliniin net
oldugu kabul edilir. Fiziksel optik agisindan goriintiideki 151k orani, goriintiiyli olusturan
isinlar arasindaki faz farki ve kat ettikleri yollar arasindaki farkla ilintilidir. insanlik
tarihinde, baslangi¢ yillarindan giiniimiize kadar milyonlarca gesitte goriintiilerle dolup
tasan bir dlinyada yasiyoruz. Yasadigimiz yiizyill goriinti iiretimi ve tiiketiminin
inanilmaz bir hizla arttig1 bir yiizyildir. Tarih boyunca binlerce yildir resim yapilmasina
ragmen, elektronik goriintii olusturmanin ancak on yillarla ifade edilebilecek bir tarihi
vardir. Elektronik goriintiiniin ilk olarak goriilmesi Ingiltere'de televizyon yayin
bi¢iminde meydana gelmistir. Elektronik goriintiiniin Fosforun bulunmasina kadar
giden bir buluslar siireci vardir. Selenyumu icadi, elektro-kimyasal buluslar hepsi

elektronik goriintiiye bir katkis1 olmustur.

Elektronik goriintii  teknik olarak diisiindiigiimiizde ekranda olusturdugu
elektronik noktaciklardan baska bir sey degildir. Olusturulan referans goriintiiler o kadar
basarili olmustur ki artik goriintiller yeni gorilintiiller olusturmak igin bizleri

heveslendirir konuma gelmistir.

Elektronik goriintinin meydana gelisi ¢izimlerden sonra fotograf makinasi ve
video Kkareleriyle birlikte ortaya ¢ikmistir. Dijital sanat siirekli “dijital fotograf” konusu

ile karsilagsmaktadir. Fakat bu karistirilmamalidir.

Sanatcilarin fotograf sanatinda yapilan tiim uygulamalarin dijital teknolojiye
evrilmesiyle fotograflarin ilk yillarda g¢okga kullanilarak elde edilen galigsmalarin
fotograf tanimi disina ¢ikmasi Elektronik goriintii olustururken fotograftan da

yararlanilmasi bu diisiince bulanikliginin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.
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""rrvr-,

Resim 2.35. Ben Laposky'nin 1950 Yillarinin Basinda Dalga Formlarinda Elektronik
Gorintiiler Yaratmistir.(Amerikali Matematikgi)

Tuslar, diigmeler, dl¢iim baremleri ve 1siklarla kapli kutuya benzeyen bir katod

osilloskopundan elde edilen elektronik goriintli 6rnekleri.

"Yaraticilik herkesin gordiigiinii goriip, farkl seyler diistiinebilmektir. Olmayani
hayal edebilme, herkesten farkli ortaya koyabilme ve yeni fikirler gelistirebilmektir."

Iste elektronik goriintii iiriinii olusturma, kendi basina bir uygulama alamdir ve bu
alanda fotograf kullanilabildigi gibi, fotograf kullanilmadan da elektronik goriintii eseri
uretilebilmektedir. Tamamiyla insanin yaratici giiciinii ortaya koyarak meydana
getirdigi gorintiiler sosyal ve kiiltlirel ortam i¢inde belli bir islevi yerine getirebilmek
icin inga edilmektedir. Sonra ki yillarda bu sanatin 6nciilerinden olarak kabul edilen bir
baska sanatg1 ve matematik¢i Herbert W. Franke, 1956°da yaptig1 ilk c¢alismalar1 olan
“Elektronik Soyutlamalar” Ben Laposky’nin c¢alismalar1 ile biiylik benzerlik

gostermistir.

"Bugiin toplum icindeki varligimiz goriintiiyle kurdugumuz iligkilere dayaniyor.
Teknoloji sokaktaki insanin daha ¢ok imge tiiketmesi icin geligiyor. Dijital platform

tiiketicileri ayni zamanda iiretici konumuna getirerek demokratik bir ortam yaratzyor."43

Iste bu gorsel diyalog kendi kitlesine kolayca belli kodlarla bilgilerini

aktarmaktadir. Dijital sanatin ilk Ornekleri, baski kalemli ya da nokta vuruslu

* Didem Day1, Eda Tekcan, Goriintii Uretimi ve Giindelik Hayat, Kirk Yayinevi, Istanbul 2013, 5.21-78;
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yazicilardan alinmis basili goriintiilerden ya da bilgisayar ekranlarinin fotograflarindan

olusmustur.

Ayrica, ortaya c¢ikan gorintli, serigraf gibi baski alma yontemleriyle
tamamlanabilmis, farkli formlar olusmus geleneksel bazi yontemlerle eslestirilebilmis
enstalasyonlar heykeller ve video gosterileri seklinde birlestirilmistir. Yapilan bu

caligsmalar yine hedef kitlesine kolayca ulagmistir.

Gliniimiiz sartlar1 artik degistigi i¢in, ¢ok ¢esitli boyutlarda, hd kalitede dogrudan
bilgisayardan alinabilen g¢iktilar, baskilar gerek duyuldugunda video kaydediciler ekip
ve ekipmanlar bulundugu i¢in bu islemler artik ¢ok kolay bir sekilde halledilmektedir.
Bunun yani sira elektronik posta yoluyla eserler dagitilabildigi gibi, web sitesinde de
sergileme yapilabilmektedir. Bloglar ve arayiizler bu islemler icin olusturulmus

muazzam kalitede iscilik ile bu diisiinceye ev sahipligi yapmaktadirlar.

Gliniimiizde gesitli Kitle iletisim araglarinda karsilasilan goriintiilerin hemen

hemen hepsi bilgisayar tarafindan olusturulmustur.

Elektronik olarak goriintiilemenin temelinde, geleneksel tekniklerden dijital
teknolojiye sanatcilar calismalarini {iretirken fotograftan oldukc¢a yogun bir sekilde

faydalaniimstir.

Yine elektronik goriintii bir sanat¢inin ¢alismasi veya ticari bir yazilimin eseri
olan bir bilgisayar programinin iirettigi gorsellestirmeler olarak karsimiza ¢ikabilir. Bu

goriintiiler farkli formatlarda olusturulmaktadir.

"Gergek ile kurmaca arasindaki simir gittikce belirsizlesiyor ve biz imgelerin

egemenligindeki bir diinyada yasiyoruz.”

Cinkii gerek yeni imkanlar ve gerekse giinimiizde elektronik goriintii
olusturabilecegimiz yiizlerce bilgisayar programlarinin mevcut olmasi ile bu daha kolay
hale gelmistir.. Yazicilar aracilifiyla ¢ok biiyiikk ebatlar birlestirilerek baski denilen
elektronik goriintiileri, kagit, tual, film, kumas gibi ve daha buna benzer bir dizi
malzemelerin {izerine baski ¢iktilar1 alinabilir. Dijital ortam araciligiyla degisik bigim
ve sekillerde goriintii elde eden sanatgilar artik daha ¢ok eskiz ¢aligmasina sahiptir ve
daha fazla denetim imkani bulmaktadirlar. Teknolojik gelismeler artik daha fazla iiriin

yelpazesini hem dijital ortamda hem de fiziksel ortamda kullanicinin yararlanmasi i¢in
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sunmaktadir. Teknolojik {irtinlerin toplumlarin hizmetine sunuldugundan ve imkanlarin
ulagilabilir olusundan giiniimiizde hemen hemen her kesimin elinde bulunan son sistem
programlari i¢eren gerek cep telefonlari (genis kapsamli) ve gerckse tabletler elektronik
goriintiilerin kitlelere ulagsmasini kolay bir hale getirmistir. Bundan bir kag¢ y1l 6nce bir
mause ile ¢izim yapmak sikici ve zor bir is olarak goriiniirken artik giiniimiizde
elektronik tablet yiizeyler ile kursunkalem dolmakalem firga vb. tiirdeki malzeme
Uclarinin birebir taklit yetenegine sahip basingh ve duyarli igne uglar1 sayesinde artik
caligmalar daha ince ayrintili ve daha orjinal bir sekilde meydana getiriliyor. Sanatgilar
iki tiirlii elektronik goriintii elde etmektedirler bunlardan biri dijital ortamda olanlar ve
bir digeri ise yazicilar vasitasiyla cesitli malzemeler iizerine alinan ¢ikt1 adi verilen
gorlintli calismalaridir. Elektronik goriintii olusturabilecek bilgisayar programlari
gelistirilmis olup artik programcilar ve sanatgilar bu ¢alisma pratikleri tizerinde tam bir
denetim saglamaktadir. Programlarin siirekli olarak giincellenmesi ve kendini
yenilemesi sanatcilarin sadece calismalarina degil onlarin bakis agilarini kavramsal ve
estetik yaklasimlari iizerinde de kalici etkiler birakmustir. Iste bu koklii degisimler
sonucu dijital ortama artan ilgi de dikkat ¢ekmistir. Sanat ve tasarim bireylerin
cevrelerini anlamaya ve degistirmeye yonelik gosterdigi her tiirlii gabanin yansimasidir.
Dijital ortamdaki bu yenilik¢i gelismeler Elektronik goriintiiniin teknolojinin geldigi son
nokta olarak goriinse de, elektronik goriintiiniin diinii ile bugiinii ayn1 degildir ve siirekli
kendini olagan istii bir bi¢imde yenilemektedir. Fiziksel tekniklerdeki bu sinirlamalar
dijital ortamda gecerliligini yitirmis oldugundan artik bazi Sanatcilar fiziksel
yontemlerden ¢ok dijital ortamlardaki yontemleri tercih etmektedirler.

"Artik degisebilen bir goriintii sunan bireyler ¢caginda yastyoruz" *

Baudrillard'in bu s6zii sanatg1 diisiince yelpazesinin ne kadar genis oldugunun bir

Ozetidir.

Sanatcilar sayisallastirma tekniklerinin kullanildi§i bu elektronik goriinti
arayiizleri islerini daha kolay hale getirmistir. Bilgisayar programlar1 sayesinde bu
arayiizlere gereken miidahaleler yapilmaktadir. Arayiizler olmadan 6nce Plotter (dijital

motor kontroliindeki dolmakalem ve fir¢alarla kagida ¢izim yapan cihazlara verilen isim

* Baudrillard,s.29 Day: ve Tekcan "Gériintii Uretimi ve Giindelik Hayat"| Kirk Yaymevi, istanbul 2013;
s.29;  http://www.emo.org.tr/ekler/d0al77509 6d802e_ek.pdf?dergi=625/ Erisim Tarihi: 14.04.2014;
syf.8-29 Goriintii Uretimi ve Giindelik Hayat/ Kirk Yaymnevi; Wands ve Akinhay, s.35-36;


http://www.emo.org.tr/ekler/d0a
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) sayesinde goriintii ¢iktilart alinmaktaydi ve bu teknikte zaman igerisinde gegerliligini
yitirmigtir. Artik elektronik goriintii olusturmak i¢in insan eliyle kompozisyonun
aktarilacak ylizey arasinda fircalar ve kalemler yerine harekete duyarli elektronik

ekranlar ve igne uglu cihazlar yer almaktadir.

Kamera sayesinde, nesne elektrik enerjisine doniistiiriilmiistiir. bu imajlar
elektronik ortamlarda tasmabilir kopyalanabilirler ve baska kaynaklara aktarilabilir.
Monitorlerde kaydedilen goriintii 15181in  yansitildigir bir goriintii degildir. Aksine

elektronik goriintiiniin kendisi 1s1ktir.

Fotograf ve filmden farkli olarak, elektronik goriintii, iizerine 151k yansiyan bir
yiizeyde olusturulmamistir. Aksine elektronik goriintiiniin elde edildigi ylizey elektronik
piksellerden olusan bir ylizeydir. Goriintii, bu piksellerdeki elektronlarin farkli renk
degerlerinde yanmastyla olusturulur. Elektronik goriintiiniin goriilebilmesi i¢in 6zel bir

ortam olusturmaya gerek goriilmemektedir.

Ayrica, nesnenin goriintiisliniin, elektronik goriintii teknigiyle birden ¢ok ylizeyde
retilebilme kolayligi vardir. Sanat eserinin yeniden {iretilmesiyle degisen sunum
kosullariyla farkli bir boyut kazanmustir. Imaji yani resmi iireten kisi goriintiiye

bilgisayar programlari araciligiyla istedigi gibi miidahale edebilir.

Elektronik goriintii iki tiir 1s1kla ¢alisir. Bu cekilen nesneyi aydinlatan, onun
tizerindeki 1siktir. Diger bir 11k tiirli i¢ 151k kameranin kaydettigi goriintiiniin i¢indeki
isiktir. I¢ 151k programlar araciligiyla islenebilir; her cesitte efekt uygulamalari
yapilabilir. Bu yontemler sanat¢iya 6zgii hareketlerdir yani diisiince yapist ne ise ona
gore sekillendirmeler yapabilir. Piksel piksel goriintiiyii islemek, ¢ekilen goriintiiniin
sonsuz yorumu bu yolla gergeklesir. Elektronik olarak iiretilmis goriintiiniin yani sanat
eserinin elektronik kopyalama yani elektromanyetik dalgalarin kopyalanmasindan ibaret
oldugu icin kopyalanan eserle kopya arasinda hicbir fark yoktur. Elektronik goriintii
denildiginde bizlerde iki tiirlii algi olusmaktadir. Ekrandaki goriintii ve ekrandaki
elektronik goriintiiyii aldigimiz ¢ikti evet bunlarin her ikisi de elektronik goriintiidiir.
Burada dikkatimizi ¢eken bir diger konu ise elektronik goriintiiniin bilgisayarlar da daha
kolay bir sekilde ve kalmasit ve zaman igerisinde deformasyona ugramamasidir. Bu
nedenle artik fiziksel malzemeler yerine bilgisayar harddiskleri arsivleme icin tercih

edilmektedir.
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Sanat¢inin diinyasinda artik elektronik goriintiiniin kalitesi renk ve fir¢a darbeleri
degil en yiiksek pixel'de goriintii elde etmektir ¢linkii ne kadar yiiksek pixel'de goriintii
elde edilirse, elde edilen elektronik goriintiiniin kalitesi o kadar yiiksek olacaktir.
Burada ¢0ziiniirliik denen bir faktér 6n plana c¢ikmaktadir. Coziintirlilk bilgisayar
ekraninda yatay ve dikey noktalar anlamina gelmektedir. Yani bir bilgisayar ekraninda
1024x768 nokta bulunmaktadir yani toplamda 786432 nokta vardir. Bu elde edilen veri
son yillarin en kaliteli goriintii ¢oziinlirligli iken hizli gelisen teknoloji artik bu verileri
de yavas yavas geride birakmaktadir. Cozliniirliik rakami ne kadar yiiksek olur ise 0

kadar Kkaliteli 3d ve 4k goriintiiler elde edilmektedir.

640 x 480 (VGA)

800 x 600 (SVGA)
1024 x 768 (XGA)

768 nokta

—

1280 x 1024 (SXGA)

1024 nokta

Sekil 2.4. Ekran Coziiniirlikk ve Piksel boyutlar grafigi

Burada adi gegen 3d ve 4k goriintiilerin Piksel rakamlari 4000 piksel ve tig
boyutlu goriintiilere ge¢is anlamina gelmektedir. Goriintiideki bu kavramlarin hepsinin
asil amaci1 daha derin daha iyi bir goriintii ve ileri teknolojiyi yakalama ve sunma
cabasidir. Full Hd ve Ultra Hd kavramlari bunlarin bir 6n hazirligidir. 7680 x 4320
olarak sayisal veriler artik elektronik goriintii olusturmamizda bize simdilik en iyi
katkiy1r saglayacak sayisal verilerdir. Sanatgilarin bu verileri kullanarak ¢alismalarinda

daha bir derinlik etkisi olusturacak ve istenilen amaca yonelik ¢alismalar olacaktir.

Sanatgilardan Victor Koen geleneksel ve dijital teknikleri ayni kompozisyon
icerisinde birlestirerek c¢alismalarini meydana getirmistir. Sanat¢i bu caligmalarinda

elektronik goriintii olgusunu islemis olup geleneksel yontemlerden de yararlanmustir.

Elektronik goriintiiyii olusturan, ekrani tarayan 1s1k dalgasi higbir zaman

biitlinlenememis bir goriintiiyli siirekli tarayarak biitlinlemeye calisir.
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Resim 2.36. Viktor Koen /Kenneth R. Kollodge David Marusek ve Fotograf Cizim 5
Mart 24 Edition / 2006*

Resim 2.37. Viktor Koen /Ucan Kurdeleler Tifdruk, c. 1999 15x12%

# http://www.viktorkoen.com/ Erigim Tarihi:15.04.2014.
*® http://www.shannonassociates.com/artist/viktorkoen, Erisim Tarihi:15.04.2014;
http://www.viktorkoen.com/ Erisim Tarihi:15.04.2014.
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Yiiksek kalitede olusturulmus bu goriintiiler giiniimiiz teknolojisinin sanat
orneklerindendir. Sanatcilarin programlama dilini kullanarak olusturduklar1 bu eserler
giin gectikge teknik anlamda gelismektedir. Sanal diinyamizin hizla biyidagia bir
zamanda artik gercek diinyamiz kiigiilmeye baslamis bilgi edinme mesafeleri daha da
kisalmustir. Ifade edebildigimiz her sey bizim ger¢egimiz oldugu icin elektronik goriintii

olusturma kabiliyeti de bizim bir ger¢egimizdir.

Elektronik goriintii olusturma da etkiler ve tepkiler artik Sanatgilarda biiyiik algi
yaratmistir. Bazi sanatgilar bu piksel tabanli caligmalarini meydana getirirken
diizenleme ve serbest cizimler yapabilir vektorel yazilimlari kullanarak noktalari
birlestirmek suretiyle egriler ¢izgiler ¢izebilir, algoritmik yontemler veya 3D
(iicboyutlu) modelleme yazilimi kullanarak gériintii yaratma yolunu segebilirler. iki
boyutlu goriintiiler yaratan sanatcilarin Adobe Photoshop gibi yazilim paketleriyle
donanmus yeterli bellege sahip (HARDDISK), biiyiik ebatli monitorii olan, yiikksek hizda
okuma kabiliyetine sahip (RAM), giiglii ve son teknoloji ekran kart1 olan bilgisayarlara,

grafik tablet ve degisik ebatlarda masaiistii ve diger yazici ¢esitleri vardir.

Programin isminden de anlasilacag gibi fotograf iizerine ¢alismak i¢in yapilan bu
yazilim programi kullanicinin kesfinden sonra detaylarinda aslinda elektronik
goriintiilerinde olusturulabilecegi kanisina varilmis olup artik sanatg¢inin basvurdugu bir
program haline gelmistir. Piksel tanimindan kasit nokta tabanli goriintiilerin veya vektor
tasarimlarin kendilerine 6zgii bir ¢oziiniirliigi vardir ve her piksel ile nokta bir renge
atfedilir. sayisal sanat olarak adlandirdigimiz bu matematiksel degerler Photoshop
programinda oldugu gibi adobe 1llustrator, after effects, adobe premiere gibi ve buna
benzer programlarda da piksel tabanlidir bu ve bunun gibi onlarca program tabanda bir

biri ile koordineli bir bi¢imde ilerlemektedir.
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Resim 2.38. Photoshop Calisma Ornegi

Sanatcilarin  bu  matematiksel programlar1 kullanmasiyla birlikte artik
caligmalarinda matematiksel olarak kesinlikle dogruluk anlaminda her hangi bir sapma
meydana gelmemistir ve veriler sayesinde hemen hemen her boyutta ayarlama imkani
elde edilmistir. Yine bazi sanatcilar gelisen sayisal veri tabanli programlar sayesinde iki
boyuttan cikarp {ic boyuta tasimislardir. Uc boyutlu calismalara ise Alias Maya
programi bir ornek teskil eder. Dijital ortamda artik sinirsiz bir tuval vardir ve sanatgi
cok ileri derecede Ozgiirliikk sinirlarina ulagsmistir. Sanat¢ilar muazzam o6lgiide iiriin
cesitliligine sahiptir. Bu {iriin ¢esitliligi sanatcilara ¢alismalari tek amagli olmaktan
cikarip cok amagh hale getirmistir 6gle ki sanatcilar ¢alisma dosyalarimi cgesitli
formatlarda saklayabildikleri i¢in artik elektronik goriintii olarak muhafaza edilen
caligma, bir animasyona veya ii¢ boyutlu bir heykele de doniistiiriilebilir. Alias Maya
ornegi; olarak bknz.syf:80



80

Resim 2.39. Yiiksek Coziiniirliiklii Animasyon, 12 dakika, 2007 Kenneth A. Huff
Sorunsuz Loop, 2007. Newyork Miizesi /Newyork A.B.D.47

*" http://www.kennethahuff.com/Works/WorkGroupThumbnails.php?g=Prints Erisim Tarihi: 15.04.2014;
http://www.kennethahuff.com/Works/ Erisim Tarihi:15.04.2014; http://www. huffingtonpost.com/max-
eternity/kenneth-huff-natural-digi_b_676296.html, Erisim Tarihi: 15.04.2014 20:12


http://www/
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Resim 2.40. Kenneth A. Huff. / Smirli Varyant Baski, 40x40, 102x102 / 2003, Jepson
Merkezi Oditoryum / Newyork A.B.D. 2009

2003 yilinda yapilan bu eser zaman tabanli bir is olarak ortaya ¢ikmaktadir.

8 http://www.kennethahuff.com/Works/WorkGroupThumbnails.php?g=Prints&p=1, Erisim Tarihi:

16.04.2014.


http://www.kennethahuff.com/Works/Work.php?w=2003.1a
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Resim 2.41. Sherban Epure, CONDOTTIERE, 2003/ Inkjet Bask1 / Cok Cesitli
Degisken Boyutlarda / New York Miizesi / Newyork A.B.D.*

Sherban Epure, kendi benimsedigi matematiksel yolla gériintii olusturma siirecini
tanimlamak icin "Ust formlar" terimine basvurmaktadir. Algoritmalar kullanilarak
iiretilmis olan bu caligma renklerin basit bir geometrik sekille etkilesime sokulmasiyla
olusturulmustur. Epure'nin goriintii olusturarak hedefledigi seylerden birisi, Bati

teknolojisi ile Dogu tinselligi arasinda bir bag kurmaya ¢aligmaktadir.

* Wands ve Akmhay, s.10; http://education.siggraph.org/resources/history/sherban-epure Erisim
Tarihi:15.04.2014; http://monoskop.org/Sherban_Epur%C3%A9, Erisim Tarihi:16.04.2014;
http://leonardo.info/rolodex/epure.sherban.html Erigim Tarihi:16.04.2014.
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Resim 2.42. Thomas Porett, Koi Space / Time, 1999, Iris Bask1 89 x 59 cm.

Bu eser ilk bakista tek bir goriintii izlenimi uyandirmasina ragmen, aslinda bir 2D
resim programi kullanilarak birlestirilen iki fotograftan olusuyordu. Thomas Porett'in

calismalar1 hareket ile zamanin gecisi arasindaki gerilimleri konu almaktadir.

Sonug olarak elektronik goriintii yine elektronik ortamda firetilen sanat olarak
tanimlanabilen ¢agdas bilgiyi, cagdas bakis agis1 ve bilinci teknolojiye iliskin unsurlar

araciligiyla zaman igerisinde degistirmekte ve doniistiirmektedir.

"Hareketli ya da hareketsiz goriintiileri tiirlii efekt marifetleriyle ultra cazip kilan
programlarin her gegen giin daha da gelismesi, bilgisayarlarda daha ¢ok yer kaplamasi
bir tusla tiim bir sifatt bambaska, daha bakilast hale getiren plugin'lerin gittikce daha
kolay kullamlir hale gelmesi, net/parlak/giizel ozel goriintiilerin gercekle arasindaki

fark: da gittik¢e agmaktadir. 0

Birden fazla bigimi degisik teknik anlatimlarla bir arada kullanabilen dijital sanat
insanlarin gerek toplumsal ve gerekse bireysel olarak cevresiyle bilgiyle teknolojiyle

estetik bakis acisiyla olan etkilesimi sorgulamakta ve degisimini saglamaktadir.

% http://www.dimagery.com/Digital Imagery/vita.html Erisim Tarihi: 19.04.2014;
https://vimeo.com/tporett, Erisim Tarihi:15.04.2014; Day1 ve Tekcan, 65.
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Giliniimiizde artik ¢oklu bakis acisini tercih eden hemen her sanat¢i dijital sanatin
elektronik goriintli olusturma olgusuna bir kereligine de olsa bagvurmaktadir. Alinan
olumlu sonuglar ¢ok genis oranlari kapsadigi igin artik sanat¢ilarin tercihi haline
gelmistir ve sanatcilar artik kavramsal ve kuramsal olarak nasil ve ne sekilde sanati

anlamlandirildig1 incelenmektedir.

2.5. MUZIK SES

Bilgisayarin giindelik hayatimiza giris yapmasiyla es zamanli olarak miizik ve ses
faktort de teknoloji sayesinde bizlerin kullanimina agik hale gelmistir. Dijital teknoloji,

miizik ve ses iiretim siirecini hem aragsal hem de niteliksel olarak degistirmistir.

Ogle ki bilgisayar sektoriinde ki gelisim asamalarinda CD, DVD, MP3 gibi veri
saklayabilme ve kullanabilme aygitlar1 internetinde genis kitleler tarafindan
kullanilmasiyla dijital anlamda ki ses biitiin toplumlar tarafindan kullanilmaya
baslamustir. Insanlar yasamis olduklari toplumlarda ses ile iletisimlerini saglamakta ve
etkilesim igerisinde bulunmaktadirlar. Bu iletisimin yaninda bagka faktorler de vardir
fakat ses en 6nemli faktordiir. Dijital teknolojilerin gelismeye baglamasi ile “Miizik
Aract Sayisal Ortak Yiizeyi" anlamima gelen MIDI teknolojisi ile sayisal dizgeyle
calisan miizik araclarinin birbirlerini *'denetleyebilmeleri olanagi bulmustur. Bireyler
artik algilarmi kisilik ve tarzlarmi olusturmak ig¢in Kkendilerini ifade edebilecekleri
miizikleri yaratmaya ve dinlemeye basladilar. Bu miizik tarzlari dijital ortam da
bilgisayar programlari araciligiyla daha kolay bir hal almis olup artik gerek toplumun ve
gerekse toplum icerisinde yer alan sanat¢ilarin kullanimina sunulmustur. Teknolojik
yenilikler programlama dilinde de olduk¢a fazla mesafe kat etmistir. Bu ilerleme ses
programlarinda da kendini gostermistir ¢esitli ses programlart iiretilmistir. Sanatci,
Dijital ses ortaminda artik degisik efektler de sesler elde edebilmek icin ¢ok sayida
insan giiciinden ve ekipmandan ziyade artik ses programlari sayesinde bu islemi

gergeklestirilebilmektedir.

*! Day1 ve Tekcan, 5.65;  http://www.printcenter.org/pc_exhibition_past.html Erisim Tarihi: 20.04.2014;
Yrd.Dog.Dr. Ziihal Ozel Saglamtimur, “Dijital Sanat”, Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi,
(10)3, 2010, 213-238.
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Bu alanda ki gelismeler toplum tarafindan da c¢ok¢a benimsenmis olup artik
sanat¢ilar dan ayri olarak bireylerinde hobi olarak ugrastiklart bir alan haline gelmistir.
Toplumlarda artik sanal ortam da kendini ifade etme ve bir tarz olusturma ¢abasi miizik
ve ses denkleminde de kendini gdstermistir. Artik dinlenmekte olan miizik kisilerin
diisiinceleri anlik veya uzun vade de gostermektedir ve bununla birlikte kitleler
olusmakta ve yeni yeni tarzlar gelismektedir. Sanatgilar ve dinleyiciler bilgisayar ses
programlari aracilifiyla editing islemini yapmakta artik miizik kurgularin1 zahmetsizce
ve bilgisayar vasitasi ile kes yapistir, kopyala yapistir gibi basit komutlarla bilgisayar i¢
donanimi olan ses karti aracilifiyla kolaylikla iglevlerini gerceklestirebilmekte, bu
¢iktilart CD,DVD, harici Harddisk ve internet vasitasiyla kolayca paylasabilmektedirler.
Yapmis olduklari bu ¢alismalart dinleyiciye sunmaktadirlar. Teknolojik anlamda ki bu
kolayliklar Resim dalinda da farkindaligini gostermistir. Ressamlar artik ¢alismalarinda
ses Ogesini daha ¢ok kullanmaya baslamislardir. Onceleri sanat galerilerinde sunum
yapilirken fon olarak kullanilan miizik glinimiizde artik daha ¢ok her kompozisyonun
kendine 6zgii bir ses armonisi olarak 6n plana ¢ikmustir. Sesin yine Performans ve
Enstalasyon ¢aligmalarinda da 6n plana ¢iktigin1 gérmekteyiz. Burada goze carpan ilk
sanatgilardan viicud hareketlerini konu alan David ROKEBY, eszamanli goriintii ve ses
performanslariyla, Golan LEVIN, ses ve goriintii arasindaki iliskiyi betimleyen Toshio

IWAI gibi sanatcilar isitsel kontroller araciligryla ¢alismalar yapmustir.

Resim 2.43. David ROKEBY Coklu Sinir Sistemi 1993 Potsdam sokakta
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David Rokeby tigiingii nesil interaktif bir ses kurulumu ¢alismasi yapmistir. Viicut
hareketleri ile ses veya miizik olusturmak ve alan olusturmak icin yapilmis calisma
orneklerini sergilemistir. Bu c¢alismalarda video kameralar, goriintii islemciler,
bilgisayar ve ses sistemleri kullanmaktadir. Bu ¢alisma 6rnekleri galerilerde sunuldugu

gibi kamuya acik alanlarda da yapilmistir.

Resim 2.44. Golan Levin & Zachary Lieberman, Giiriiltii ve Ses Gizli Diinyalar 2002,
Ars Electronica Futurelab ile Tmema®

52 http://www.debutart.com/illustration/viktor-koen/warheads-gas-mask#/illustration-portfolio Erigim

Tarihi: ~ 25.04.2014; http://www.thefrasergallery.com/future.html,  Erisim  Tarihi:27.05.2014;
http://digitalartmuseum.org/brown/index.html Erisim Tarihi:28.05.2014;
http://www.kennethahuff.com/blog/archive/2009/01/1/ Erisim Tarihi: 30.06.2014;
http://www.flong.com/projects/hwnv/ Erigim Tarihi: 09.07.2014;

http://www.davidrokeby.com/vns.html / Erisim Tarihi: 13.07.2014;
http://kutuphane.dogus.edu.tr/makale/13030876/2010/cilt10/sayi3/M0010542.pdf, Erisim Tarihi:
07.11.2014; http://www.davidrokeby.com/vns.html Erigim Tarihi:08.11.2014 .


http://kutuphane.dogus.edu.tr/makale/13030876/2010/cilt10/sayi3/M0010542.pdf
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Resim 2.45. Toshio Iwali, Japonya Piyano Goriintii Ortami, 1995 Montaj Galerie Deux,
Tokyo 1998'de Kurulum ve Bakis.

Burada goériilen ana konu g¢aligmalarin goriintiilerinin yani sira, ses ve miizik te
onemli bir fonksiyondur. Goriintii ve ses senkronizasyonu ¢ok 6nemlidir. Yani yapilan
Performans ve Enstalasyon kompozisyonlarinda goriintii hareketi ile ses koordineli bir
sekilde hareket ederse bu yapilan isin basarili oldugunun bir kanitidir ve amacina
ulagmis demektir. Ciinkii sesteki inis ¢ikiglar ¢alismada vurgulanmak istenen hareketleri
ve belirli noktalari isaret etmektedir.

"Hareketli goriintiiniin ilk baslangi¢ giinlerinde, beyaz perdede ki sessiz hayaller

bir miizik esliginde sunuluyordu." >3

[sitsel diinyada insami etkileyen ve duygularmi uyandiran her tiirlii ses olgusu
vardir. Bu Goérsel ve Isitsel diinyada ses olgusu video ve filmde oldugu gibi sonradan
gorlintiiye eklenmis degildir yani ikisi de bir biitiinlin ayrilmaz birer parcalaridir.
Elektronik gériintiide de ses es zamanli kullamlmustir. izleyicide zaten gériintii ile sesi
biitiin olarak gérme egilimindedir. Burada goze carpan diger etken ise ses ve giiriiltiiniin
birbirinden ayrilmasidir, giiriiltii rastlantisal olup ses ise tamamen belli bir amaca

yoneliktir dinleyici bu ayirimi ¢ok iyi yapmalidir. Fakat giiriiltiiyli belli bir amaca gore

3 Levend Kilig, Gériintii Estetigi $.63; http://www.davidrokeby.com/vns.html, Erisim Tarihi:

08.11.2014; http://trondlossius.no/articles/archive?month=8&year=2010 /Erisim Tarihi: 08.11.2014;
http://www.artfutura.org/v2/artthought.php?idcreation=26&lang=En /Erisim Tarihi: 08.11.2014.


http://www.davidrokeby.com/vns.html
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kullanirsak o zaman bu giiriiltii olmaktan ¢ikar ve ses olugsmus olur. Ses olgusunu kendi
icinde bir ka¢ basliga ayirabiliriz. Bunlar Dogal ses, Cevresel ses, Yorumlayici ses,
Simgesel ses, Oykiindiiriicii ses, Ozlestirici ses, Ozetleyici ses ve Siralayici ses olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Sanat Diinyasinda bu belirlenen basliklar altinda ki tiim ses
efektleri yapilan ¢aligmalarda uygunluk derecesine gore kullanilmaktadir. Sesin bazi

temel 6geleri sunlardir.

"Sesin bu temel ogeleri; sesin perdesi, tinisi, siiresi, zarfi ve yogunlugudur. Sesin
perdesi, sesi ortaya ¢ikartan titresimlerin hizi tarafindan belirlenen, sesin yiiksekligi ve
alcakligi ile ilgili bir derecelemedir. Ses perdesi, ses kaynaginin saniyede ki titresim
sayist ile ol¢iiltir. Titresim sayisi fazla ise ses perdesi yiiksektir. Titresim sayisi az ise
ses perdesi algaktir. Ses perdesi, sesin ton karakterlerini etkiler. Sesin berrak, yumugsak,
tislayict olmasi ses perdesi ile ilgilidir. Sesin tinisi, sesin ton niteligi ya da ton rengi
olarak tamimlanabilir. Hemen hemen biitiin sesler ¢ok farkli frekanslarin
birlikteliginden olusur. Sesler arasindaki bu fark sesin tinisidwr. Sesin siiresi, Sesin ne
kadar siiriip sona erdigini belirtir. Ses ¢ok kisa bir ¢iglk ya da uzun siiren bir gemi
sireni olarak duyulabilir. Psikolojik olarak, siiresi kisa olan sesler hizlandwrici etki
yaratirken stiresi uzun olan sesler monotonluk yaratir. Sesin zarfi, sesin belirli bir
noktaya kadar yiikselerek bu nokta da diiz ilerleyisi ve yeniden diisiise gecerek sona
ermesidir. Sesin zarfi ii¢ asamadan olusur, ¢ikig, kalis, ve diisiis. Cikig, sesin yiikselis
stiresidir. Kalis ise sesin ¢ikis ile ulagtigi nokta da basit olarak kalisi, diisiis ise sesin
gittikce azalarak yok olmasidir. Ses yogunlugu ise algilanan sesin seviyesinde ki

yiikseklik ve al¢akliktir."

Sesin de kendi i¢inde ki bu 6geler bir biitiiniin ayrilmaz pargalar1 gibidir. Sesin en
cok insan psikolojisini etkileyip duygularina yon vermesiyle insanin algisal biitiinligii
icerisinde anlatilmak istenen durumun sesin siddeti ve siire boyutu ele alinmis olup
izleyiciye ne denli etki ettiginin farkindali@ini sanatginin  sezgilemis olmasi
gerekmektedir ve sanatsal eser iizerinde gereken dikkati ¢ekebilmek i¢in en hassas bir

bicimde ses ve miizik temalar secilmelidir.>*

Ekranda kullanilan sesler insan beyninde iki boliime ayrilir. Bunlar taninan sesler

ve taninmayan seslerdir. Taninan ses isminden de anlasilacagi gibi ; yani ses kisiyi daha

> Syf.67/Levend Kilig/ Goriintii estetigi/ (5.bask1) Inkilap Yaynlar1 2013 ; http://www.iamas.ac.jp/~iwai/
Erisim Tarihi: 08.11.2014 17:48;
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onceden bildigi anlama ydnlendirir. Taninan sesi kullanabilmek igin sesin igerdigi
sembollerin &nceden bilinmesi gerekmektedir. Ornek verecek olursak motorun
calisirken c¢ikardigl sesi hi¢ duymamis bir insan ilk defa duydugunda bu sesi nasil bir
sekilde algilar bilmedigi i¢in yorum yapamaz, ama 6nceden duymus olsa evet bu ses bir

calisan bir motor sesidir anlamini ¢ikarir.

Taninmayan ses ise belirli bir anlam i¢cermeyen seslerdir. Taninmayan sesler tek
basina goriintliyli yonlendiremezler buna en iyi 6rnek miiziktir. Ekranda ki goriintiiyii
yogunlastirmak ve zenginlestirmek i¢in kullanilir. Sesin yogunlugu ise tamamen sesin
kaynaginin bize yakinlik uzaklik ve ses al¢aklik yiikseklik derecesi ile alakalidir. Yani
ses dalgalariyla ilgilidir diger bir adla ses yakilig1 diyebiliriz.

Burada ses yakinligi goriintliyle iliskilendirildiginde ise ses derinligi ortaya
cikmaktadir. Yani nesnelerin uzaklik ve yakinlik derecesine gore bu ses derinligi
sekillenmektedir. Iste Sesin olusturdugu bu boyut ses dalgalariyla estetik enerjiyi ortaya
cikarmaktadir. Bu manyetik iki alan yani ses ve goriintii sanat¢i tarafindan ele
alindiginda diislinceden baslayarak gorsellestirme goriintiileme boyutunda ses olgusunu
da kullanmalidir. Tabi burada goriintii ve ses bagimsiz olarak temelde sekillendirilir.
Ornek verecek olursak Goriintii bagka bir yeri gosterirken gelen farkli bir ses bizim
algimizda seciciligimizi ortaya ¢ikarir yani disaridan duyulan patlayan bir silah sesi
bizim silah1 gérmedigimiz halde onun bir silah oldugu kanisina varmamiz gibi, bu da
zaten beynimizde taninan ses ve taninmayan ses olarak karsimiza g¢ikmaktadir.
Teknoloji sayesinde gelisen bu sanat dalinda artik ¢ogu yapitlarda goriintiiniin 6n planda
oldugu goze ¢arpmaktadir. Ses ikinci planda tamamlayici bir faktor olarak gortilse de bu
dogru degildir. Ciinkii bazen goriintiinlin de ikinci planda kaldigi calismalar
goriilmektedir. Teknolojik ¢alismalar da bu yonde farkli ilerlemeler kaydetmektedir.Bir
yapisal 6ge olan sesin kodlar1 en yiiksek seviyelere c¢ikarilmakta ve goriintii ile
entegrasyonu saglanmaktadir. Dijital teknolojinin Miizik ve Ses'e olan etkilerini
goriiyoruz. Bilgisayar teknolojisi kendini ne kadar yeniler ise ayni paralel'de Miizik ve
Ses dolayisiyla Miizik ve Ses programlart da ayni yonde ilerleme gostermektedir.
Burada iki 68ede esittir; sanatgiya diisen gorev yasami ve diislincelerini estetize
edebilmesidir. Miizik arayiizii gelistiren sanat¢1 bu alanda bir patlama niteliginde etki
yaratmistir. Ses sanat1 iizerinde ki bu denetim ¢ok ilgi ¢ekmis ve benimsenmistir. Buna

en iyi Ornek alinan ses kayitlarmin artik Dijital veriler olarak saklanmasidir. 1980'li
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yillarin ortalarinda gelistirilen Miizik aleti Dijital arayiizli sanatcilara farkli bir kimlik
kazandirmistir. Artik farkli arayiizler arasinda baglantilar kurulmus ve bu basari ile
sonuglanmistir. Dijital Ses sanati1 degisik parametreleri fiili bir ses dosyasindan ziyade
Dijital veriler olarak depolayarak basarmigtir. Sanat¢inin Oniinde artik sinirsiz sayida
enstriiman segenek diinyasi vardir. Kolayca miidahale edilebilen bu elle yazili olmaktan
ziyade otomatik olarak notaya dokiilmiis miizik {retilebilir hale gelmistir. MIDI adi
verilen Dijital ses kayit yazilimiyla artik en gelismis kayit stiidyolar1 imkanlari ve

donaniml1 kapasiteleri Sanat¢inin kisisel bilgisayarinda yerini almistir.

Resim 2.46. Robert Rauschenberg "Soundings” 1968 / Aynali Pleksiglas ve Gizli
Elektrik Isiklar1 ve Elektronik Bilesenler ile Pleksiglas Uzerine Serigrafi Miirekkep
(243,8 x 1097,3 x 137,2 cm) Museum Ludwig, K6ln (Miihendisler: Billy Kliver, L)
Robinson, Fred Waldhauer, Cecil Coker, Per Biorn ve Ralph Flynn)

Amerikali Ressam Robert Rauschenberg'in malzemeler ve nesnelerle yenilikgi
kombinasyonlar ortaya koymustur. Bu ¢alismasi enstalasyon ve teknoloji iizerine
calistigr donem islerinden bir tanesidir ve en iyisi olarak degerlendirilir. Farkli bakis
acilarindan alinmig sandalyenin ipek baskilar1 18 adet pleksiglas {lizerine bask1 yapilmis,
ses ve 1sik etkileriyle izleyiciyi lrkiitecektir. Pleksiglaslarin {istiine yerlestirilen spot
1siklart sesle galismaktadir. Ses arttikgca 11k etkisi artmakta izleyicilerin hareketleri
1siklarla yansitilmaktadir. Rauschenberg sanat objeleri arasindaki ayrimi sorgulamis ve

sanat ve hayat arasindaki boslugu calismak istedigini sOylemistir.
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2.6. NET SANATI

Net sanati, Dijital sanat formlarindandir. Sosyal ve toplumsal iligkiler agi
(network) kurabilme ozelligine sahip bir sanat bi¢gimidir. Bu sanal alemde madde ve
yapit yoktur ve ismini bulundugu ortamdan almaktadir. Tarih boyunca alfabe ve
rakamlar disinda insan aklini en fazla degisime ugratan teknoloji hi¢ siiphesiz

internettir.

Web sanati, ag sanati, internet sanati olarak da adlandirilmaktadir. Aslinda
izleyicinin kullanicit oldugu simirlar1 belli olmayan bir ortamda yapilan bir sanatsal
faaliyettir. Yalniz internet kurulum asamasmin ilk yillarda Amerika Birlesik
Devletlerinde oldugu bilinen bir gergektir. Bilim adamlarinin kendi iginde bir ag
omurgast olusturulmak istenirken bazi destekler sayesinde ve Ozel aglarin
birlestirilmesiyle beraber arttk modern diinyada yeni yerini almis ve giiniimiizde

toplumun vazgeg¢ilmezi olmustur.

Aranilan hemen hemen her seyin bulundugu bu sanal ortam tiikketim toplumunu
adeta biiyiilemistir. Oyle ki gergek ortamda olan her seyin sanal ortama tasmmasiyla
birlikte toplumdaki biitiin kesimler, kisi veya kisiler isletme veya tiiketici internet
ortaminda yer almaktadirlar. Iste bu coklu fonksiyon basitlikten karmagikliga giden
siregte kendini siirekli yenilemekte ve yeni gelismeler gostermektedir.  Diger
bagliklarda da bahsettigimiz gibi net sanatinda da teknolojik gelismelere paralel olarak
bir yenilenme gelisme siireci muhakkak olacaktir bunu zaman gdsterecektir. Ama
simdiden bu sinirsiz ortamda bu denli gelismelerin insanlari biiyiilemesi konusulurken
acaba ileriye doniik ne gibi yeni projeler olacak ve bu gelismeler ne zaman modern

toplumun begenisine sunulacak merak konusudur.

"Net sanati isim olarak 1994-1999 yillar: arasinda erken donem internet sanati ve
Vuk Cosié, Alexei Shulgin, Olia Lialina, Heath Bunting and Valéry Grancher, Etoy gibi

sanatgi ve sanatg¢i gruplari igin kullanilmaktadur."” %

Net sanati elektronik sanatin bir pargasidir. World Wide Web yani www'nun
icadindan sonra bilgisayarlarin ve internetin yayginlasmasiyla teknolojik imkanlar

herkese acilmistir. Burada sanatgilara da yeni imkanlar taninmistir. Gliniimiizde artik

% ziihal Ozel Saglamtimur, “Dijital Sanat”, Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, (10)3, 2010,
213-238.
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dijital sanat¢ilar adi altinda elektronik ortamda tasarimlar ve yeni yaratilar meydana
getiren sanatgilar dogmustur. Bu sanatgilar yaptiklar1 Artistik web sitelerinde yeni e-
mail projelerinde sosyal medya ve dijital tasarim portallarinda ve bloglarinda yapmis
olduklar1 tasarimlar ile dijital sanat¢i unvanmi fazlasiyla hak etmis olarak
goriilmektedirler. Modernite'nin getirdigi bu sicrayisla beraber insanlar ilk defa
bedenleri olmadan gezme imkanina sahip oldular. Bu gelisme gezegeni yeni bir bigimde
bilme ve algilamay1 sagladi. Burada goziimiize ¢arpan bir olgu sudur; bedene ihtiyag
duymayan 6znellik, yani sanal ortam olgusu belirginlesmistir. Sanal ortamdaki gercek
benlik ve sanal benlik hem sanatciyr hem de izleyiciyi etkilemistir. Bu cilali ve parlak
sanal ortam toplumlarda aidiyet duygusunu olusturmustur ve giiniimiizde toplumlar
artik buraya ait olma hissiyatiyla davranmaya baslamislar. Internette ki bu durum, yiiz
yiize gerceklesmeyen karsilagmalarinda daha kolay birbirine entegre oldugu
gozlemlenmistir. Orada olma duygusunu yasatan internet, daha da g6z kamastirict ve
albenisi olan portallara siirekli olarak bizi yonlendirmektedir. Sanal ortamda ki rahat
ifade bigimi ve cisimsiz olma hali ekran basindaki ilerleyisimiz, artik statiklikten ¢ikip
dinamik olan beynimizi siirekli degisimlerle sonuclandiriyor. Yani ge¢misimizi
kodlayan beyinlerden ¢ikan yeni, siirekli ve ¢ok hizli bigimdeki giincel bilgiler stirekli
yenileniyor ve ekran karsisinda olan biitiin herkesi daha da yeniyi bulma ¢abasi igerisine
siiriikliiyor ve beyin siirekli aktif olarak kendini yeniliyor. internet temelli bu sanat daha
genis kitlelere ulastigindan bireyler arasinda ki etkilesim daha da pekismistir. Yine bu
net sanati, metinlerden, grafik c¢izimlerden, fotograf, online video, sanal ortam
enstalasyonlart ve ses sanati gibi konulari kapsamaktadir. Sanatgilar bu birbiri ile
bagintil1 dijital cag elemanlarini bir arada kullanarak daha ¢ok gorsel estetik ve sovlarla
zenginlestirip izleyici ve kullanicinin hizmetine sunmaktadir. Bir web sitesini pratik bir
bicimde kullanan kisi burada sanat¢inin kabiliyetinin ve {istlin becerisinin farkina
varmaktadir. Yine giiniimiizde net sanat1 i¢in, internet ortamina ek olarak bilgisayarlar
haricinde cep telefonlar1 ve tasinabilir tablet, laptop'lar ve GPS (Global Positioning
Systems) gibi araglarin kullanimi da internet ile miimkiin hale gelmis ve bu araglarin

kapsamlar1 ve alanlar1 genislemistir.

"1989°da Ingiliz bilimci Timothy Bernerse-Lee (1955) tarafindan Avrupa
Parcacik Fizik Laboratuari’nda ¢alisan fizikgilere yardimct olmast igin  bulup

gelistirdigi World Wide Web, kendi sitelerine sahip, yalnizca 5000 kullanicinin
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bulundugu 1990°l yillarin ortalarinda sanat pratigine uygun bir form haline gelmistir
(Dempsey, 2002, s.286). 1993 °'te Mosaic, 1994°de Netscape Navigator ve 1995 te
Internet Explorer’in yayginlasmasiyla internet sanati, performans sanati, pop sanat,

kavramsal sanat gibi farkli sanat bigimleriyle etkilesim igerisinde gelismigtir."

Resim 2.47. Internet Agimin Grafiksel Haritas1>®

Yukarida ki Internet grafiksel haritasi, her ¢izgi uglar1 bir IP adresini temsil

edecek sekilde yer almistir.

Net sanatinin bu kadar ilgi c¢ekmesinin ve kisa zamanda hizli bir sekilde
ilerlemesinin tek sebebi fizik 6tesi mekanlara ilgi duyan sanatgilarin ve izleyicilerin
yaratici ve sinirlart belli olmayan 6zgiirliikk ortamina sahip olmasidir. Bu adaptasyon
sayesinde yapilan biitlin ¢alismalar ¢ok biiylik ilerleme kaydetmistir. Ge¢misi ¢cok yeni

olan internet hem haber alma hem de galeri ortami olarak kullanilmaya baslanmasiyla

5 http://uk.phaidon.com/agenda/art/articles/2014/october/22/when-robert-rauschenberg-met-jean-

tinguely, Erisim Tarihi 10.11.2014.
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artik bireysel tasarimlarin ve genis eskiz ortamlar1 ve ¢calisma olanaklartyla ¢ok cazip bir

hal almgtir.

Artik sanat¢inin ve izleyicinin geleneksel sanat galerisi ve miize ortamindan ¢ikip
cagdas sanatin genel olarak degismesi ve farkli bakis acilar1 ile gelismesine katki
saglanmistir. Net sanati, bir sanat formu olarak gelismeye devam etmektedir. Onceleri
sanatcilar ve teknisyenler dijital ortamda birlikte caligmaktayken artik giiniimiizden
sanatcilar dijital ¢aga tam ayak uydurabildikleri i¢in kendi baslarina da tasarimlar

yapabilmektedirler.

[k olarak kendi iginde kiigiik depolama aygitlariyla ve kiiciik kitlelerin iletisimi
olarak meydana ¢ikan internet artik dev bilgi depolar1 ve yiiksek bellege sahip server'lar
ile desteklenmis bilgi bankalar1 olarak karsimiza ¢ikmakta olan bu sanatin elektronik
iletisim aglar1 ile birbirine olan baglantilar1 sayesinde artik arada ki smirlar
kaybolmustur. Bilgisayar aglarinin birbirine baglandigi bir olusum olan internet,
bilgisayarlar arasinda bilgi ¢esitli protokollere gore paketler halinde transfer edilir.
Ornegin sitelerin yapmis olduklari bazi sanal turlar artik orada olma hissini izleyicide
olusturdugu icin bu kolayliklar sayesinde izleyici istedigi biitiin sanat yapitlarina
ulasmaktadir. Iste bu calismalar net sanatina ornekler teskil etmektedir. Yine Internet
tizerinde elektronik posta ve birbirine bagl sayfalar gibi ¢ok ¢esitli bilgiler ve hizmetler
vardir. Internet {izerinden oyunlar da oynanabilir. Yani meta olan sanat eseri artik data

haline gelmistir.

Net Sanatinda "Joan Heemskerk ve Dirk Paesmans tan olusan Jodien taninmis
internet sanat: grubu olmus, 1990°li yillarin ortalarindan itibaren web projeleri, kismen
tarayict fikrini sorgulayan c¢alismalari, absiird yazilimlari, bilgisayar viriisleri, sistem
¢cokmeleriyle on plana ¢ikmislardwr. Jake Tilson’un ¢alismasi “The Cooker”, hem
sanat¢ilar hem de izleyiciler arasinda olaganiistii cografik baglantilar kurma imkdn
saglamis, genel bir yiyecek temasina bagh olarak diinyanin dort bir kosesinden hayret
uyandiracak derecede c¢esitli goriintiiler, metinler, deneyimleri bir araya toplamistir.
Massaschusetts Institute of Technology (MIT) Medya Laboratuari’'inda Estetik ve
Kompiitasyon Grubu direktorii John Maeda, gérsel sanat ile bilgisayar bilimini bir

araya getirerek Op Sanat’1 akla getiren optik bir dinamizm sergilemistir."
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Sonug olarak; Bilgisayar yazilim ve donanimini kullanarak elektronik ortamda
gorsel veya isitsel sanat eserlerinin liretimi olarak goriilen dijital sanatin daha cok
kitlelere hitap edebilmesi ve daha ¢ok ilgi ¢ekebilmesi icin artik sanatcilar giinlimiiziin
vazgecilmez iletisim araci olan interneti aktif bir bi¢imde kullanmali ve kendini siirekli
giincelleyen bu teknolojik olgunun yakinen takipgisi olmalidir. Iletisim olmadan
Sanatgmin ve sanat eserinin pek fazla bir sey temsil etmeyecegi gercegi bilinen bir

gergektir.

Birbirlerine baglanan her tiirlii ag yapisi arasinda yer alabilecek bir sanat
olusumundan  bahsetmek bize c¢ok etkileyici gelmektedir. Bu eserler, {irlinler,
enstalasyonlar her an her yerden izlenebilir, interaktif olarak diizenlenebilir ve

degistirilebilir; ayn1 zamanda saklanarak sonsuza kadar yasatilabilir.

Internet, yeni bir iletisim dilidir ve kendini siirekli yeni programlar sayesinde
giincellemektedir. Bu giincelleme sanatcilara da yeni referanslar sunmaktadir. Oyle ki
web sayfasi kavraminin 1995 yilinda devreye girmesiyle bu oranlar her gecen giin
artmaktadir. Bu artis internet kullanicilarinin bu kavrama daha iyi hakim olmasi
demektir. Bu bilgi kaynaklarinin internet ortaminda devasa boyutlarda olmasi
kullanicilar agisindan ¢ok ¢ok onemlidir. Bilgi ve deneyimler sayesinde asilan biitiin
engeller sayesinde sanatta ¢ok bambagka kollara ayrilmis ve farkli sanat kollar1 internet
sayesinde iletisim halinde olmusturlar. Elektronik agizdan agiza iletisim devasa hizlara
ulagmis ve bilgiye ulasma hizi higbir zaman bu denli hizla elde edilmemisti. Herkesin
kendini kolay ve 6zgiir bir sekilde ifade edebildigi bu ortamda milyarlarca diisiince bir

biri ile iletisim halindedir. Sanat dili de bu beyin firtinasinin i¢inde yer almaktadir.

21. yiizyilda da sanatin sinirlar1 ve ifade alanlar1 daha genisleyecek ve siirlar
asilacaktir. Gelecek nesillere birakilacak bu ortam kavram karmasasindan uzak ve net
bilgiyle donatilmig olmali yani kullanict bilgi kirliligi kavrami ile karsi karsiya
gelmemelidir. Eserin vermek istedigi mesaj tam anlamiyla ve deforme olmadan orjinal
bir bicimde izleyiciye ulasmalidir. Olusan farkli disiplinler Net Sanatina katki da
bulunacak 6rnegin Video Sanati, Sibernetik Sanat ve Holografi gibi anlayislar esasen
tabanda aynidir fakat sanal ortamda farkli izler birakarak gelisim siirecinde olan Net
sanatina bliyiik katki saglayacaktir. Giiniimiizde Sanal ile gercek arasinda kurulacak 1yi

bir denge ile bu ilerleme ¢ok farkli boyutlara yiikselebilir. Insanligin artik beslendigi yer
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sanal ortamdir. iletisimin evrimi son otuz yilda ¢ok biiyiik degisme gdstermis artik
toplumlar ge¢misteki bilim kurgu filmlerinde betimlenen distopik diinyalarin bir
simiilasyonu olabileceginin kesin kanisina varmistir ve bu arttk miimkiin gibi
goriinmektedir. Simgelerle ¢ok rahatca anlatabildigimiz duygu ve diisiincelerimizi artik
daha kolay ve bir o kadar da hizli bir sekilde iletisim saglayarak gerceklestiriyoruz.
Internet bir nevi insan yasamim ele gecirmis olup insanin arastirmaci kisiligini bu yonde
gelistirmesine vesile olmustur. Artik giinimiizde Dijital alemsiz bir diinya olamaz.
Insanoglunun birden fazla yerde bulunma olaymi elektronik bagil sayesinde
gerceklestirmistir. Ekrana baktigimiz sey artik ekran olmaktan ¢ikmis ve farkli bir boyut
kazanmustir. Interneti bu kadar heyecanli hale getiren elektronik renk armonisi, insan

suretleri ve insandir.

Her ne kadar bazi diisiinceler internetin zararli oldugunu diisiinse de aksine
internet giinlimiiz insanmin elini kolunu olusturmaktadir. Yani biitin bilgi
gereksinimlerimizi karsilayabildigimiz smirsiz ortamdir. Goziimiizle daha uzaklara
bakip daha hizli bir sekilde haber alma yetenegimizi gelistirmistir. Erisemeyecegimiz
yerlere bizi eristirmistir. Artik bu sanal alem reddedilmesi imkansiz hale gelmistir.
Internet artik toplumun biitiin kesimine niifuz etmis bulunmaktadir. Artik kitleler
dedigimiz gruplar ¢ok kolay bir sekilde organize olmakta bloglar sayesinde kolayca
hareket edebilmektedirler. Glinimiizde maddi anlamda da internet ¢ok ucuz bir bilgi
edinme ve eglence araci ¢okga tercih edilmektedir. Ekran artik internet ile doniistimiinii
yasamustir. Internet algis1 kusaklar arasinda da farkli algilar olusturmustur. Giiniimiizde
artik 15 yas i¢in internet farkli 40 yas igin farkli algilar olusturmaktadir yeni bir dil yeni
bir kiiltiir yaratmistir. Gegmis kusaklarin yadirgadig bu dil yeni nesil i¢in vazgegilmez
olmustur. Diinyamizin yeni bir pargasi siber alemdir. Kisi artik siber alemde istedigi ve
isine yarayan her seyi tercih etme hakkini bu sanal alemde elde etmistir. Kullanici
dolayisiyla Sanatci artik kendini anlatabilecegi bir ortam bulmus ve adres araciligiyla
yon tayin etmistir. Elektronik agizdan agiza iletisim farkli dil kodlar1 da olusturmustur.

Ornegin: nette bekliyorum gibi...

Sanal alem denilen bu olgu aslinda bir bulut gibidir. Internet araciligiyla artik
elektronik kod parcalarimiz sanal alemde olusmustur. Internet bilgisayar diinyasinda
elektronik ortamda kablolar icerisinde akan sonsuz bilgi kodlar1 elektrik ve sonralar

151k olgusuna doniismiistiir.
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Veri saklama ortamlar artik devasa boyutlara ulagmis materyaller ¢ok cesitlilik

gostermistir.

Internet vasitasiyla artik sanatgi bilinmeyen bir noktaya dogru ilerlemektedir.
Gelisen diinyada yillar 6nce bilinmeyen bir sey artik vazgecilmez olmustur. Sanatginin
arayiizler, sanat bloklariyla artik sanatseverlere sanal alemden de hitap etmeye baslamis
ve basartya ulasmistir. Sanat gruplar1 da artik belirli adreslerle kendi i¢lerinde internet
ortaminda gruplasmislardir. Sanat bilingli bir ¢aba ile yaratma siirecidir. Insanlikla sanat
yasittir. Insanin duygu ve diisiincelerini disa vurma ve var etme ¢abasma biiyiik katki
saglayan internet kendi i¢inde bakis acistyla ¢ok farkli sanat yapiti formunu almistir.
Cagin geregi ve farkli bakis agilar1 nedeniyle sanat her toplumda farkli goriintimlerde
ortaya ¢ikmistir. Glinlimiizde de net sanat1 olarak kendine yer bulmustur. Net sanat1 ile
Sanatin bi¢imi irdelenirken, 6te yandan islevi de sorgulanmaktadir. Resmin kenarlarinin
resmin merkezine bir bagkaldir1 olarak algilanan net sanatin1 gosterebiliriz. Ciinkii Sanal
alem sanat¢ida ve izleyicide derin etkiler birakmustir. 20. yiizyil sanatinin malzeme
dagarcigi insan, canli ve 6lii hayvanlar, yiyecek malzemeleri, toprak gibi malzemeler
varken giiniimiizde artik net sanati ile ¢cok farkl1 bir yaprya biiriinmiistiir. Internet artik
her seyi degistirmistir ve her seyi aninda bilmemiz gerekmektedir. Eger bizler dijital
iletisimi anlamiyorsak bu bizim tamamen aleyhimizedir. Giiniimiizde insanliginin bilgi

gereksinimini ve iletisimin ne kadar 6nemli oldugu buradan da anlagilmaktadir.”’

2.7. ENSTALASYON

Cagdas sanatin tiirlerinden olan enstalasyon, giiniimiizde yerlestirme sanat1 olarak
ta bilinir. Mekanin niteliklerini kullanmak sorgulamak irdelemek ve izleyici katiliminin

kesin olmas1 gereken bir sanat tiirtidiir.

Acik havada veya kapali bir mekanda sunulan, tasmabilir ya da mekéna 6zgii
olan, belirli bir hacmi olan bir olgudur. Onceleri radikalmis gibi goriilen bu sanat
1980'lerden itibaren miizeler ve galeriler tarafindan tamamen kabul gormdiis, 20. ylizyil

sonlarinda baskin sanat tiirii olmus ve hala da bu 6zelligini korumaktadir. Kendine 6zgii

%" Yrd.Dog.Dr. Zithal Ozel Saglamtimur, “Dijital Sanat”, Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi,
(10)3, 2010, 213-238. ; Brian O Doherty, Beyaz Kiipiin I¢inde, (Cev.: Ahu Antmen), Sel Yayincilik,
Istanbul 2010, 27-30; http://tr.wikipedia.org/wiki/Jackson_Pollock Erisim Tarihi 11.11.2014;
http://www.brandmaillive.com/2011/01/sayi_36/brandart.html, Erisim Tarihi 11.11.2014.
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farkli bir yapisi vardir. Zamanla kavram olarak ta enstalasyon ile beraber mekan

sOzciiglinlin kullaniminin artmasi dikkat ¢gekmektedir.

Bazi sanatg1 ve disiinlirler mekan olgusunu soyle yorumlamaktadirlar ve
gerceklik payr oldukga yiiksektir. O da Once sanati degil mekani gdziimiize
carpmaktadir. Ve bu bir nokta da dogrudur. Ciinkii mekan ile yani eserin sunum
yapilacagi yer ile eser arasinda siki bir iligki olmak zorundadir. Gozler artik duvarda
degil her yerdedir. Iste bu sonsuzluk ve sinirsizlik duygusu bir nebze enstalasyonda
yakalanmis gibidir. Izleyici ve sanatc1 artik eserin igindedir ve hareket etmektedir. Bu
iceride olma duygusu ve derinlik yanilsamasi ne kadar yogunsa izleyicinin goziine ve
icsel benligine yapilan davette o kadar karsi konulamaz bir hal almaktadir. Eskiden
oldugu gibi cergeve igerisinde duran manzara resimlerinin yan yana geldigi zaman bir
manyetik alanmig gibi birbirini itme durumu ortadan kalkmistir. Parantez seklinde duran
gergeve artik resmin etrafindan ayrilmis ve resmi Ozgiir birakmistir.  Seurat bazen
cercevenin lizerini de boyamis ve boylece goziin hi¢ kesintiye ugramadan resmin
icerisine girebilmesini ve disina ¢ikabilmesine olanak tanimistir. Yine Matisse'nin
biiylik ebatli ¢alismalarinda cergeveyi neredeyse fark etmeyiz. Resmin nasil asilacagi
tarini Courbet'ten itibaren kayip bir tarihtir. Dolayisiyla nasil yorumlanacagi gibi

durumlarda beraberinde gelmektedir.

Enstalasyonun var olus tarihine baktigimizda karsimiza Jacson Pollock ¢ikiyor.
Pollock'un resim yapmay1 bir siirece ve mekana yayma tarzi, rastlantisallik ve tiim
bunlarin izleyene verdigi etki artik resmin sonumu geldi tartigmasini yaratmisti.

Pollock'un bu farkli yaklasimi diger tiirlerden oldukga farkli bir yapidaydi.

Sanatci1; yere serdigi devasa boyutlardaki tuval bezleri iizerinde hareket ederek
boyalar1 dokmiis, firlatmis sonradan aksiyon/hareket resmi adi verilen resimler
yapmustir. Burada iki kavram ortaya ¢ikmakta ve 60'li ve 80'li yillarda kendini bariz bir
sekilde gostermektedir. Birincisi Enstalasyon'da performans boyutu 60'l1 yillar'da
kendini gosterir ve ikincisi Enstalasyon’ da Siire¢ odakli ¢alismalar 80'li yillarda kendini
gostermektedir. Enstalasyon Sanat tarihinde yer edinmesiyle birlikte topyekiin bir
degisim olmus ve sanat¢i bakis acisinin yani sira elestirmeninde rolii degismis ve
deneyimlerini aktarmay1 amaglamistir. Bu degisim haliyle galeri ve sergi mekaninin da

roliinii degistirmis ve eserin bir parcasi haline gelmistir.
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Resim 2.48. Jackson Pollock "Seytan" 1947 Karisik Teknik Tuval Uzerine Hareket
Ederek Boyay1 pékme, Damlatma, Firlatma Suretiyle Boyama 267,9 x 104.1 cm
Stanford Universitesi Miizesi ve Sanat Galerisi, Stanford, CA, USA®®

Bu degisim ve doniigiimiin kokleri kavramsal sanat ve hatta 20. yiizyil
basindaki hazir endiistriyel malzemelere kadar giden enstalasyon sanati, 1970'li yillarda

sekillenmistir.

Resim 2.49. Frank Stella, Enstalasyon Sergi Goriintiisii- Leo Castelli Gallery, 1964
Newyork

Burada Frank Stella'nin bu ¢alismasinda sekilli tuvaller sayesinde goz siirekli

gezinmis ve duvarin siirlarin1 aramaya baglamistir.

%8 http://www.wikiart.org/en/jackson-pollock/lucifer-1947 Erisim Tarihi: 01.02.2015;
http://www.brandmaillive.com/2011/01/sayi_36/brandart.html Erigim Tarihi: 01.02.2015.


http://www.wikiart.org/en/jackson-pollock
http://tr.wikipedia.org/wiki/Kavramsal_sanat
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1960'l1 yillarda Ressam, New York'ta boyanin disavurumcu etkisini gostermek
icin kullanilmasina kars1 ¢ikmig ve Barnett Newman'in ¢alismalarinda oldugu gibi yassi

yiizeyler ¢izmeye baglamistir.

Resim 2.50. Frank Stella, Enstalasyon Sergi Goriintiisii- Leo Castelli Gallery, 1960
Newyork

1960 yillarinda ABD ve Avrupa'da ¢evresel terimler sanatgilarin belli bir mekanda
bir araya getirdikleri malzemeler i¢in kullanilsa da yerlestirme tabiri sadece eserlerin
sergilenme sekli, ornegin resimlerin duvara ne sekilde ve nasil bir diizen ve sira ile

asilacagini ifade etmek i¢in kullaniliyordu.

Bu sanat 6zne ve nesne birlikteligi i¢inde algilanmalidir. Enstalasyon sanati,
Fiitiirizm ve Dadaizm hareketlerinden olduk¢a beslenmis bir tarz olarak goriilmektedir.
Fiitlirizm sanat¢ilarinin bilime yakinlig1 dijital enstalasyon sanatinin olugmasinda etken

oldugu kabul edilmektedir.

Dijital Sanatin, enstalasyon sanatiyla ilintisi s$dyle olmustur enstalasyonda
izleyicinin sanat yapitinin iginde dolasma ve orada olma hissi Dijital Sanat eserinin
sergileme veya gosterim asamalarinda da aym hissiyati uyandirmasi bakimindan bir
etkilesim gostermistir. Giinliik ve dogal malzemelerin yani sira giinlimiizde video, ses,

performans, bilgisayar ve internet gibi yeni mecralardan da yararlanan bir sanattir.


http://tr.wikipedia.org/wiki/New_York
http://tr.wikipedia.org/wiki/Barnett_Newman
http://tr.wikipedia.org/wiki/Amerika_Birle%C5%9Fik_Devletleri
http://tr.wikipedia.org/wiki/Avrupa
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Gliniimiiz dijital ¢caginda fiziksel uzam ile baglantili olan enstalasyon eserleri,

sanal gerceklikle i¢ ige girebilmekte, etkilesimli bir ortam yaratabilmektedir.

"Bu konudaki onemli sanat¢ilar arasinda video enstalasyonlariyla Jeffrey Shaw,
plastik perde, sise gibi materyallerle kurdugu ortamlari elektronik aletlerle harekete
geciren Shih-Chieh Huang, baski ve enstalasyonu bir araya getiren lan Haig,
geleneksel resim ile dijital ortamlart harmanlayan Jeremy Gardiner, LED isiklarla

saswrtict enstalasyonlar yapan Erwin Redl gibi isimler sayilabilmektedir.

Izleyicinin sadece bakmakla kalmayip diinyada yasadig: gibi sanat eserinin icinde
'vasamast', hatta zaman zaman onun bir parcasi olmasi beklentisini getirdi. Bu ge¢mis
zamanlarda ressamlarin bazi eserlerinde bir kompozisyon icerisinde bir kosede
kendilerini resmetmeleri ile de baginti kurulabilir. Giiniimiiz Cagdas Modern sanatinda
bu konudaki onemli kisilerden biri Robert Smithson'dir. Yer (daha biiyiik bir mekan
icinde belirli bir yer) ve yer-olmayan (bu yerin galeride fotograf, harita, ¢esitli malzeme
ve dokiimanlarla tekrardan sunumu) arasinda bir ayrim yapmistir. Bu ayrim onemliydi
¢ctinkii Smithson ve Michael Heizer, Nancy Holt, James Turrel veWalter de Maria gibi
diger arazi sanatc¢ilar: galeri disinda ¢alismalarina ragmen isleri galeri sistemi

tarafindan saglanan ¢erceveye bagimli kalmugtir."™®

% http://www.academia.edu/3087877/1950_Robert_Rauschenbergin_Etkileri, Erigim Tarihi: 01.02.2015;
https://earsiv.anadolu.edu.tr/xmlui/bitstream/handle/11421/263/975846.pdf?sequence=1  &isAllowed=y,
Erisim Tarihi: 01.02.2015;  https://www.artsy.net/artist/daniel-knorr, Erisim Tarihi: 01.02.2015;
http://tr.wikipedia.org/wiki/Frank Stella, Erisim Tarihi: 01.02.2015;
http://www.moma.org/collection/artist.php?artist id=5640, Erisim Tarihi: 01.02.2015;
http://thesingleroad.blogspot.com.tr/2011/09/working-in-series.html, ~ Erisim  Tarihi: ~ 01.02.2015;
http://jacksonpollock.org/ Erisim Tarihi: 02.02.2015; http://www.robertsmithson.com/ Erisim Tarihi:
03.02.2015; Antmen, 253; http://www.robertsmithson.com/introduction/introduction.htm, Erigim Tarihi:
03.02.2015;http://tr.wikipedia.org/wiki/Robert Smithson, Erigim Tarihi: 03.02.2015;
http://www.theartstory.org/artist-smithson-robert.htm, Erisim Tarihi: 03.02.2015


http://tr.wikipedia.org/wiki/Robert_Smithson
http://tr.wikipedia.org/wiki/Michael_Heizer
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Nancy_Holt&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=James_Turrel&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Walter_de_Maria&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Arazi_sanat%C4%B1
https://earsiv.anadolu.edu.tr/xmlui/bitstream/handle/11421/263/975846.pdf?sequence=1%20&is
http://www.theartstory.org/artist-smithson-robert.htm
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Resim 2.51. Robert Smithson, "Sarmal Dalgakiran", 1970, Tas, Toprak, Tuz
Kristalleri, Su, Biiyiik Tuz Go6lii Utah A.B.D.

Robert Smithson'mm bu unutulmaz eseri "Sarmal Dalgakiran", Utah'da ki biiyiik
tuz goliinde eskiden petrol ¢ikarmak icin kullanilmis bolgede gergeklestirilmistir.
Dalgakiranin Sarmal big¢imi, g6liin merkezinde bulundugu sdylenen efsanevi burgaca
gondermede bulunmaktadir. Yapitlarinda dogal yasam-6liim dongiisiiniin bir ifadesi
olan entropi fikrini igleyen Smithson'm bu yapiti dogal degisimlere bagli olarak
gerceklestirildikten bir zaman sonra sular altinda kalmis, ancak 2000'li yillarin basinda
yeniden su yiizeyinde gériinmiistiir. insanin dogayla iliskisine dikkat ¢ekmek igin bu
calismay1 yapmistir. Ayrica binlerce yil dncesinden giiniimiize ulasan Stonehenge gibi

insan yapisi anitlara géndermede bulunmustur.
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Yer (‘Site") Yer-olmayan (‘Nonsite’)
Agik simirlar Kapali sinirlar

Noktalar serisi Malzemeler dizisi

D1s koordinatlar I¢ koordinatlar
Eksiltme Ekleme

Belirsiz kesinlik Belirli kesinsizlik
Daginik bilgi Toplu bilgi

Yansima Ayna

Kenar Merkez

Mekan (fiziksel) Mekansizlik (soyutlama)
Cok Tek

Sekil 2.5. Smithson, yer ve yer-olmayan arasindaki on farki yukaridaki sekilde

belirlemistir.

Glinlimiiz  enstalasyonlarinda giinlik ve dogal malzemelerin yani sira
bilgisayarinda icadiyla video, ses, performans, bilgisayarlar ve Internet gibi yeni
mecralar da kullamlmaktadir. Onceleri radikal bir sanat yaratim bicimi olarak ¢ikan

yerlestirme sanati, 1980'lerden itibaren miizeler ve galeriler tarafindan tamamen kabul
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gormiis, 20. yiizyill sonlarinda baskin sanat tiirii olmus ve hala da bu o6zelligini

korumaktadir.

Onceleri radikal goriinen bu sanat akimi dijital sanatta oldugu gibi daha sonralari
kabul gormiistiir. 20. yiizyill sonlarinda yaygm bir sanat tiiri olmus ve dijital
teknolojilerin gelismesiyle birlikte daha da yaygmlasmistir. Enstalasyon sanati,

Fltlirizm ve

"Dadaizm hareketlerinden olduk¢a beslenmis bir tarz olarak goriilmekte,
Fiitiirizm sanat¢ilarinin bilime yakinlig dijital enstalasyon sanatinin olusmasinda etken
oldugu kabul edilmektedir. Enstalasyon sanati, ¢cok genis bir alana yayimistir. Cok
farkli bi¢imlerde ve sanat tarzlaryyla bir arada olabilmektedir. Giinliik ve dogal
malzemelerin yani siwra giiniimiizde teknolojik etmenlerinde kullanilmasiyla kendini
video, ses, performans, bilgisayar ve internet gibi yeni mecralardan da yararlanan
melez (hibrid) bir tarzdir. Dijital tekniklerin sagladigr imkanlarin ¢esitliligi, sanat¢ilara
bunlari arag, ortam veya konu olarak kullanabilme secimi yaratmigtir. Dijital sanat
eseri, dijital olarak kaydedilmis bir resim verisi, bir hiper-metin (hypertext), bir
veritabani veya bir program olabilir. Enstalasyon sanati, Fiitiirizm ve Dadaizm
hareketlerinden ¢ok etkilenmis bir tarz olarak goriilmekte, Fiitiirizm sanatg¢ilarinin
bilime yakinhgi dijital enstalasyon sanatinin olusmasinda etken oldugu kabul

edilmektedir." 60

Geleneksel sanat eserinin aksine, insan tarafindan algilanan bi¢imiyle sanat objesi
aynt sey degildir. Temel bi¢im, teknik bir ortam yoluyla insan tarafindan
goriiliir/duyulur/hissedilir hale getirilir. Bu yeniden sunum"un bigimi sanat eseriyle

degil, onu insana ileten teknik ortamla baglantilidir.

Gliniimiizlin dijital sanat liretimindeki en 6nemli isimlerden biri Amerikalt Shawn
Brixey’dir. 1961 yilinda dogan Brixey, Japonya'daki Nagano kentinde gergeklesen Kis
Olimpiyatlari i¢in “Alchymeia” adl isini yapmustir.

Biyolojik elementlerle kristallerin gozle goriilemeyecek hareketlerinin videosunda

gostermistir.

% http://alanistanbul.com/turkce/wp-content/uploads/2010/08/187.pdf, Erisim Tarihi: 30.01.2015;


javascript:;
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Brixey’in bir diger carpict eseri ise “Chimera Obscura”. Chimera Obscura,
Berkeley Museum’un kiiratorii Richard Rinehart ile beraber yiiriitiilen bir c¢alisma
sonucu yaratilmis ve 2002 yilinda “Genesis — Contemporary Art Explores Human

Genomics” sergisinde yer almistir.

Chimera Obscura, data siiriiciisii ile genomik arastirmalarin yapimini inceleyen bir
eserdir. Eser, bir tele-robot sayesinde izleyicinin parmak izini almaktadir. Shawn
Brixey, eserlerinin ¢ogunu yiiksek enerji, ultrases, sonokimyasal ve plazma fizik gibi

unsurlar1 kullanarak, siirsel bir metaryal yaratma arayisina girmektedir.

H.G. Hovagimyan ve Peter Sinclair’in “Shoot” adli interaktif, {i¢ boyutlu ses
entalasyonu ise dijital sanat i¢in diger bir ilging O0rnek... “Shoot” adli enstalasyonla,
sanatcilar izleyiciyi video oyunlarindaki kazanma — kaybetme hirs1 duygularini yeniden
deneyimletmek gibi dahice bir durumu islemisti ¢iinkii Shoot savas karsit1 bir isti. Hata
yapmamaya dayali video oyunlarmin insanin istiinde yarattig1 fiziksel ve duygusal
baskiyi, bu eserin igine girdiginizde de hissedebiliyorsunuz. Bu iste ayn1 Marcel
Duchamp'in yaptig1 islere benzemektedir yani endiistriyel bir malzemenin bir durum

degerlendirmesi gibi sunulmasiyda.

“Marcel Duchamp, endiistriyel bir nesne olan, i¢inde mekanik bir form bulunan
giinliik  kullanim nesnelerinden Pissoir’i 1917’de ilk kez sergilediginde skandal
yaratmigti. Duchamp bunu yaparken ortaya sanatsal bir deger atmak istememisti. Belki
herkesi sanat¢i kilmak istemisti ama esas amagladigi ‘sanat’ denilen, adeta dini bir
deger kazamiglar olan bir seyin kutsalligini yitkmak olmugstur. Mademki endiistri,
karsisinda ‘mimesis’i ondan daha iyi uygulayan bir gii¢ ve teknik olarak ¢ikmuistir, o
zaman o giine kadar tanrisal bir goriintiiyii bize en inandirici sekilde aktardigr i¢in

‘dahi’ olarak gériilen sanatgi artik yoktu. w6l

Angela Bulloch’un enstalasyonlari, 151k ve ses gibi yan unsurlarla sekilleniyor.
Bulloch’un islerini okumak i¢in sanattan, edebiyattan, sinemadan ve miizikten
faydalanmak gerekir. Onun multidisipliner enstalasyonlarindaki, siddet, duygusallik ve
mizah izleyiciyi enstalasyonun igine ¢eker. Tam da bu noktada sanatci, biyo

geribildirim sistemlerine bagvurur. Onun i¢i 6nemli olan eser ile izleyicinin interaktif

%1 http://alanistanbul.com/turkce/wp-content/uploads/2010/08/187.pdf, Erisim Tarihi: 30.01.2015;


javascript:;
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bir bag kurmasi ve birbirlerini sekillendirmesidir. Bulloch, islerini meydana getirirken

dijital imajin en kiiciik gorsel elementi olan pikselleri kullanmaktadir.

Izleyiciye, ses, 151k, hareket ve ritm duygusunu teknolojiden birebir faydalanarak
yaratan dijital sanat, bu yiizyila damgasin1 vurdu. 1960’lar performans sanatiyla, 70’ler
feminist sanatla, 80’ler pop-art ve ki¢ ile anildi. 1990’larda sanatta moda, kavramsal
isler iiretmekti. 2000’ler ise milenyumdu ve teknolojinin ¢agiydi. Bu durum ise sanatta

yeni bir akim yaratti, dijital sanat...

Dijital teknolojilerin ortam olarak kullanilmasi iiretilmesinden sunumuna kadar
dijital teknolojiler kullanilip olanaklar irdelenir ; Yerlestirme (Enstalasyon), Film, video
ve animasyon Internet ve ag sanati, Yazilim sanati (Software art) Sanal gerceklik
(virtual reality) ve genisletilmis gergeklik (augmented reality) "Paris'te 1938'de Marcel
Duchamp, 'The Exposition Internationale du Surréalisme' adli sergi bu agidan bir
girigimdir. Sanat¢i, 1938 yilinda Paris'te gerceklesen “Exposition Internationale du
Surréalisme” sergisinde yer alan “1200 Cuval Komiir (1200 Bags of Coal)” (resiml),
ve 1942 yilinda New York'ta “The First Paper of Surrealism” igin tirettigi 1 Mil Sicim (
A Mile of String)” (resim2) isimli ¢calismasiyla, sanatgi ve sanatin baglami iizerindeki
etkilerini sorgular. Duchamp genel olarak sergileme mekanini, sanatin sunulmasinda
"nétr olmayan" bir alan olarak ele alir. Duchamp, galerinin geleneksel aydinlatma
sistemine meydan okuyarak galerinin tavanminda bir pencere a¢mistir. Burada komiir
cuvallaryla, farkli bir atmosfer yaratmistir. Izleyicilere bu karanlik mekdnda eserleri
gorebilmeleri igin ellerine 1sildaklar verilmistir. Tiim bunlar galerideki mekdansal ve
davramigsal ogelerin incelenmesinin sonucu olarak ortaya ¢ikan bir meydan

okumadur. "™

Burada su agiklamay1 goz ardi etmememiz gerekmektedir. Enstalasyon; bir ¢op
y1gin1 olarak goériilmemelidir veya bir malzeme deposu, tichoyutlu bir igin yani heykel
olabilecek bir yapitin galeri mekanina yerlestirilmesi de degildir. Sadece agik havada
ya da sadece galeri mekaninda yapilmasi gercken bir gosteri de degildir. Kolaj,
asamblaj, happening, performence, aksiyon degildir. Ama dilerse bunlarin bir

kismindan ya da tiimiinden yararlanabilir.

62 http://alanistanbul.com/turkce/wp-content/uploads/2010/08/187.pdf, Erisim Tarihi: 30.01.2015;
http://shawnx.com/bio.php Erisim Tarihi: 30.01.2015 ; http://ampd.yorku.ca/about-us/our-
faculty/shawn-brixey Erisim Tarihi: 30.01.2015
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Resim 2.52. Nyo Win Maung Tarafindan Yapilmis NICA (Networking & Initiatives for
Culture & the Arts), Myanmar/ Burma, 2003 - present

Cagdas teknolojinin ulagtig1 yetkinlik diizeyi, giderek soyutlasan gdstergeler
diinyasinda her giin biraz daha gelisip farklilasmaktadir. Gostergeyi taniyip
anlamlandirma yolunda izleyici ve sanatci artik yeni diizende bilgi diizeyini gelistirmek
ve pekistirmek zorundadir. Diinya, siirekli yeniden kodlamamiz gereken bir gostergeler

evreni gibidir.


http://www.artstreammyanmar.net/cultural/nica/nica.htm
http://www.artstreammyanmar.net/cultural/nica/nica.htm
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Resim 2.53. Unwoven Light (Soo Sunny Park) 2013

Resim 2.54. Unwoven Light (Soo Sunny Park) 2013


http://soosunnypark.com/
http://soosunnypark.com/
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Houstan’daki Rice Universitesi Sanat Galerisi’nde ziyaretciler 151k, gdlge ve renk
pariltilartyla dolu bir diinyayla tanisti. Sanat¢1 Soo Sunny Park bu gezinen heykeline
“unwoven light” (dokunmamis 151k) adin1 vermistir. Ziyaretciler mekanda dolasirken,
belli bir agidan veya giiniin degisik saatlerinde bakildiginda 151¢1n ne kadar dogal yada

yapay olabilecegini goriiyorlardi.

5‘3

&N-&\- v, 6

Resim 2.55. Forever Bicycles (Ai Weiwei) 2013%

Cinli sanat¢1 ve aktivist Ai Weiwei Toronto’da Forever Bicycles enstalasyon
calismas1 Bu enstalasyonda 3144 bisiklet Toronto’nun Nathan Phillips meydaninda 100
ft genisliginde, 30 ft yiiksekliginde bir alana yayildi.

83 https://dezinti.wordpress.com/2013/12/23/2013un-en-iyi-10-enstalasyonu/
https://earsiv.anadolu.edu.tr/xmlui/handle/11421/269
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Resim 2.56. Home Within (Do Ho Suh) 2013

Seul’deki Modern ve Cagdas Sanatlar Ulusal Miizesi’nde sergilenen ¢alismada,
sanat¢inin daha once yasadigi 2 ev 1:1 6lgekte i¢ ige yer aliyor. Sanat¢inin ¢ocuklugunu
gecirdigi geleneksek Kore evi, ABD’ye geldiginde oturdugu ilk apartman dairesi ile
cevreleniyor. "Gormeye ¢alisan bir kisinin ilgi alami hi¢bir zaman salt goriintiiler
diinyaswla simirly degildir; bir miizik veya metni gérmek de en azindan resim kadar
heyecan verebilir bize. Bir gériintiide ¢ozmek zorunda kaldigimiz sifre ne denli
karmasiksa, imgelem giiciimiizde yeni baglantilara imkan vermesi bakimindan hakkinda
konusup yazma imkam da o denli fazladwr; zor olan, diiz (saydam) gériintiidiir.
Giiniimiizde artik Internetteki gelismeler kisiler arasi iletisimi baska bir boyuta
tasiyarak c¢evrimigi iletisime olanak saglamaktadir. Bu gelismeler, giiniimiizde
tiiketicilerin elektronik olarak c¢evrimic¢i topluluklarda tiiketimle ilgili deneyimlerini
paylasmalarina ve diger tiiketicilerin deneyimlerinden faydalanmalarina firsat
tammaktadir. Bu sebeple, elektronik agizdan agiza iletisim c¢evrimigi topluluklar
tiiketicilerin birbirleriyle olan iletigiminde onemli bir kanal haline gelmistir. Elektronik

agizdan agiza iletisim (eWOM: Electronic Word-of-Mouth)."®*

64 5:35/ Elektronik Agizdan Agiza lletisim | Dr.B.Oguz Aydin / GeceKitapligi Yayinlari Istanbul 2014
http://video.eba.gov.tr/ekitap_ftp/sanat-tarihi/12/derskitabi/meb/sanat-,  Erisim  Tarihi:  02.02.2015;
tarihi_12_derskitabi_meb_%C3%87a%C4%9Fda%C5%9F d%C3%BCnya_sanat%C4 %B1_X4ebG.
pdf// Erisim Tarihi: 02.02.2015; http://video.eba.gov.tr/ekitap_ftp/sanat-tarihi/12/derskitabi/meb/sanat-,
Erisim Tarihi: 02.02.2015; tarihi_12_derskitabi_meb_%C3%87a%C4
%9Fda%C5%9F _d%C3%BCnya_sanat%C4%B1 X4ebG.pdf // Erisim Tarihi:02.02.2015.
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2.8. VIDEO ART

Teknolojik gelismelerin hizli bir sekilde ilerledigi 20. yiizyilin sanati olan video
sanatinin temellerinin 19. yilizyilda Kinetoskopun icadiyla ardindan Auguste ve Louis
Lumiere kardeslerin sinematografi adli aygiti gelistirmesiyle birlikte atildigini

sOyleyebiliriz,

Resim 2.58. Kinetoskop 1891 William Dickson

Gelisen zaman i¢inde 1960’larin sonunda ortaya ¢ikan video sanat1 goriintii veya
ses kullanarak icra edilen bir sanat tiirii olarak artik karsimizdadir. Video sanati bir

anlamda pop-art akimi ile ortaya ¢ikmis bir sanat dalidir.
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Video sanati, televizyon veya sinemanin aksine, hareketli imgelere dayali sanatsal
islerin bir alt tiridir. Goriintii veya ses verilerinden olusup analog veya dijital

ortamlarda saklanabilir.

Film ile arasinda bir ¢ok benzerlik ve iliski olmasina ragmen video sanat1 film bir

degildir. Higbir sekilde fotograf'ta degildir.

Film ve videonun temel farklig1 kayit etme seklidir. Fotograf ve film goriintiisii,
bir nesnenin kaydina ihtiyag duyar ama videoda 6gle degildir ¢iinkii video, goriintii

iiretmek i¢in kayda ihtiya¢ duymadan kendisi {liretim yapabilir.

Film ve fotografta nesnenin goriintiilenmesi ve {iiretilen goriintii islenmesi bir
zaman alir zaman farki ortaya ¢ikar. Gosterilen an o an degildir. Ama Video da bu boyle
degildir ¢iinkii video sanat1 anindalig1 hissettirmistir izleyiciye; Televizyon bu eksikligi

canli yayin denilen kavramla kapatmaya ¢alismistir.

Yine burada Film gosterilirken sonu bellidir, senaryoda ne yazilmigsa o
uygulanacaktir. Anindalik kavrami yeni bir anlati modeli sunar bize; anlatinin nasil
devam edecegini ve sonlanacagini bilmeyiz. Videoda anindalik hissi tam anlamiyla

yakalanmustir.

Video imajla filmik imaj arasindaki farklardan biride hareket olgusudur. Filmik
imaj donuk imajlarin artarda siralanmasiyla, bir yanilsama tireterek olusur. Film ve
video imaj arasindaki farki anlatmak icin zaman ve hareket fikirlerini karsilastiririz.
Zaman ve hareketin, sayisiz duragan noktaciklarin birlesmesinden olustugunu sdyler.

Zaman ve hareketin hi¢bir zaman ayrilamayacak bir siire¢ oldugunu iddia eder.

Video da diger bir etken ise Kolay tasmabilirlik, yaygmliktir. Videonun sinema
karsisindaki baslica farkliligidir. Tez iletim olanaklari, Yiiksek duyarli ham film, hafif
aydinlatma araglari, bir gozlemci, tasinmasi kolay ve hafif alicilar gereklidir. Son
madde Walter Benjamin'in fotograf i¢in yazdigi kitabin bir yerinde soyle aks eder "...
fotograt makineleri kiigiildiikge, gordiigii sey biiyiiyecektir tersine...quot;, bu climleyi

video icinde kurabiliriz rahatlikla "video kiigiildiik¢e, gordiigii sey biliyliyecektir.

Video sanati ile sinema arasindaki farklardan birisi; videonun, sinemanin
dayandigi birgok temele dayanmamasi; oyuncu, diyalog, konu, senaryo gibi Ogelere

sahip olmak zorunda olmamasi ve eglence amagh sinemada bulunan 6zelliklere bagiml


http://tr.wikipedia.org/wiki/Film
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olmamasidir. Bu ayrim videoyu sadece sinemadan degil, tanimlarin bulaniklastig
bagimsiz filmler, kisa filmler, avant-garde sinema gibi sinemanin alt kategorilerinden de
ayrrmak i¢in onemlidir. Temel olarak, sinemanin ana amaci eglendirmek iken; burada

bir nevi video'nun bir arastirma ¢alismasi gibi ¢esitli amaglar1 oldugunu soyleyebiliriz.

Video sanatinin Kore asilli Amerikali sanatgr Nam June Paik'm 1965'te satin alip
denemelerine basladig1 Sony Portapak ile basladigi soylenir. Aynm1 zamanda video
sanatinin kurucusu olarak ta kabul edilir. Seul’de dogan sanatg1 Kore savasi sirasinda
Kore'den kacamak zorunda kaldi. Sanatgiya ilham veren olay Almanya’da tanistigi
kavramsal sanat¢i Joseph Beuys dur. Bir anlamda Koreli sanat¢i kavramsal sanatin
elektronik yoniinii temsil ediyor. Nam June Paik 1963 yilinda ilk sergisini agtt ve bu
olay bir anlamda video sanatinin baglangict oldu. 1960’11 yillarda Nam June Paik’in
ortaya attig1 video sanati kavrami insanlarin kafasinda sanat anlayisina farkli bir bakis
acis1 getirmigtir. Nam June Paik bir anlamda yeni bir sanat akim1 olugturmus ve bunu bu

giine kadar denenmemis farkli bir yolla yapmustir.

Ik olarak Papa VI. Paul'un New York'taki gecisini kaydetmis, daha sonra ayni
giin bunu Greenwich Village Cafe'de oynatmistir. Sony Portapak ¢ikmadan once
hareketli resim teknolojisi yiiksek fiyatlar ve aninda oynatilamama gibi nedenlerden
dolay1 tiiketiciler arasinda yaygin degildi. Bunun sonucunda bir¢cok sanat¢i videoya
filmden daha cok ilgi duydu, bu teknolojiler birbiri icine gectiginde de bu ilgi daha da
arttr. Toplumlar artik giiniimiizde zamanlarin1 sinemaya veya televizyon yayin akisina
gore degil kendilerinin zaman dilimleri ne zaman miisait olur ise 0 zaman izlemeye

basladiklar1 gbzlenmektedir.

Video sanati en etkili zamanlarini 1960 ve 1970'lerde yasamistir. Hala da
uygulanmaya devam edilen video sanati, giiniimiizde daha ¢ok baska ortam ve aracglarla
birlestirilmekte, 6rnegin biiyiik bir enstalasyonun veya performansin bir pargasi olarak

kullanilabilmektedir.

Ancak diger sinema ve video tiirleri ile karistirilmamalidir. Sinema ve tiyatroyu
video sanatindan ayiran en dnemli etmen video sanatinin temel kurallar1 olmamasidir.
Video sanatinda aktorler kullanilmayabilir yada hi¢ diyalog igermeyebilir. Bu gibi temel
farklar video sanatinin diger gorsel sanatlardan (sinema,tiyatro,kisa film) ayirir. Video

sanat1 ilk ortaya ¢iktig1 yillarda yaymi ve dagitimi ¢ok yaygin degildi. Sanatcilarin


http://tr.wikipedia.org/wiki/Nam_June_Paik
http://tr.wikipedia.org/wiki/1965
http://tr.wikipedia.org/wiki/Sony
http://tr.wikipedia.org/wiki/Papa
http://tr.wikipedia.org/wiki/New_York
http://tr.wikipedia.org/wiki/Enstalasyon
http://tr.wikipedia.org/wiki/Performans_sanat%C4%B1
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eserlerinin dagitimi i¢in tek secenekleri analog video kasetlerdi. Daha sonra teknolojinin
gelismesi ile sanatcilarin isi daha kolay hale geldi. Sanatci artik giiniimiizde yayin ve
dagitim icin birgok secenegin varligindan haberdardir ve artik bu islemi basta internet
olmak tizere bir ¢ok vasita ile daha kolay bir sekilde ger¢eklestirebilmektedir. Bu durum
video sanatinin gelisimi hizlandirmis ve bu doénemde bir¢ok amatdr sanatgir ortaya

cikmustir.

Video sanatinin bu kadar hizli benimsenip yayilmasinin nedenlerinden biride

kolay ulasilabilir ve kolay yayimlanabilir olusudur.

Gliniimiizde bu sanatin bazi 6nemli ismleri; Vito Acconci, Peter Campus, Totten
Chase, Joan Jonas, Gary Hill'dir. Bu giine kadar gelisen teknoloji ve degisen diinya
diizeni ile birlikte farkli sanat dallar1 ortaya ¢ikmistir. Video sanati da bunlardan biridir.

Bu siire¢ i¢cinde daha bir¢ok farkli akim ve sanat dali ortaya ¢ikacak gibi goriinmektedir.

Buradan da anlasildig1 gibi sinemanin gelisimin video sanati tizerindeki etkisi goz
ard1 edilemez. Sinemanin toplumsal yasama sizmasi ve insanlarin hayatinda bas kdseye
oturmasiyla birlikte tele gorsellik de onceleri kismen olsa da simdilerde ¢ogunlukla
sanatla isbirligi yapar hale gelmistir ve i¢ ige gegmistir. Bu igbirligi seri tiretimin
artmast ve buna bagl olarak video iiretmek icin gerekli ara¢ ve ekipmanlarin gerek
bilgisayarlara ve gerekse cep telefonu ve benzeri cihazlara kadar sikistirilmasiyla
herkesin rahatlikla ulasabildigi giiniimiiz teknoloji ve internet ¢aginda doruk noktasina
ulagsmistir. Oyle ki videoyu iiretmek igin gereken arag gerece ulasmanim yani sira,
videoyu insanlarla paylagsmanin fazlasiyla kolaylastigi glinlimiizde videolar
yaraticiligimi yeni teknolojilerle harmanlamaktan kag¢inmayan sanatcilar icin 6nemli
sanatsal imkanlar sunmaktadir. Farkli bakis agilar1 getiren bu bilimsel buluslar video

sanatini ¢ok farkli bir gelisim siirecine sokmustur.

Burada onemle dikkat etmemiz gereken bir husus sudur. Video sanatini kisa film
olarak algilayan bazi1 kesimlere kesinlikle video sanatinin bir kisa film olmadigini
belirtmek ciinkii temelde ayni goriinse de esasen ayni degildir ve mantiklar1 tamamen
farklidir. Sanat¢inin kafasinda ortaya cikaracagi video ile ilgili bir akis plani1 olusmus
olsa da video ¢ekimi sirasinda gelisen olaylar, tepkiler, konusmalar, hareketler ve
videoya sonradan dahil olan kisiler vs. konuyu sekillendirir. Yani kisa filmden cok

farkli olarak daha 6nceden yazilmis diyaloglar, senaryo, secilmis oyuncular vb. seyler
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yoktur. Bu durumda video sanat1 sinemanin bir¢ok alt dalindan ayrildig1 gibi sinemanin
baslica amaci eglenceye ve eglendirmeye sirtin1 donerek tele gorselligin sinirlarini
kesfetmeyi ve izleyicinin alisilageldik beklentilerine saldirida bulunarak sanatsal bir
beyin firtinasi yaratmay1 amaglar. iste bu beyin firtinasi sayesinde gorsel ve ses ile

Ogrenilen bilgi ortaya ¢ikar ve zihinlerde yerini alir.

Neden kisa film degildir? Ciinkii video sanatinda kendiliginden ya da spontane

gelisen bir kurgu s6z konusudur.

Resim 2.59. Vito Acconci, Golge -Play, 1970, Sessiz, Vito Acconci Sessiz Video Siyah
Beyaz Siire: 02:30 dadika / Siiper Siyah Beyaz Gériintii, Smm film, 1970%°

% http://www.domusweb.it/en/news/2010/06/19/involvements-vito-acconci-film-landscape-video-close-

up.html, Erigim Tarihi:04.02.2015; http://theredlist.com/wiki-2-351-382-1160-1122-view-usa-profile-
acconci-vito.html, Erisim Tarihi:  04.02.2015; http://acconci.com/museum-of-needles-pins/ Erisim
Tarihi:04.02.2015. http://nevart.net/video-sanati-4671/ Erigim Tarihi:03.02.2015.
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Resim 2.60. Vito Acconci, Golge -Play, 1970, sessiz, Vito Acconci Sessiz Video Siyah
Beyaz 3 Dakika Siiper Siyah Beyaz Goriintii, 8mm film, 1970

Resim 2.61. Peter Campus, “Anamnesis,” 1974, installation view.

Buna ek olarak farkli sanat dallarmi ve tekniklerini bir arada uygulanabilmesi
video sanatinin igerigini de zenginlestirmistir. Grafik ve 3D tekniklerini de buna
eklersek teknolojiden yardim alarak varligi gorsel imgeler aracilifiyla sorgulayan bir

video sanat1 geleneginden bahsedebiliriz. Artik Video sanatinin ilk yillarindan itibaren
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daha kaliteli goriintii elde etme ¢abalari giiniimiizde dahil olmak iizere halen

surmektedir.

Resim 2.62. Peter Campus Wanders Through 'Optical Sockets', 1973%

1937 dogumlu sanat¢i Peter Campus, New York sehir kolejini deneysel (Ohio
State College) psikoloji ve sinema boliimlerini okudu. Onun erken donem videolari,

insan psikolojisi ve algi ile ilgili video sinyalinin anatomisini kesfetmek oldu.

O hepimizin ¢ok asina oldugu goéz-beyin koordinasyon deneyiminden algisal

durumlan agikliga kavusturmak icin videoyu teknigini calismalarinda kullanmistir.

Shttp://eai.org/title.ntm?id=3127,ErisimTarihi:04.02.2015.
http://www.timeout.com/img/popUp/imageViewer.php?id=4341&image=40905&type=4, Erisim Tarihi: ;


http://eai.org/title.htm?id=3127
http://www.timeout.com/img/popUp/imageViewer.php?id=4341&image=40905&type=4
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Resim 2.63. Peter Campus, izci, 1994, Bilgisayarla Degismis Renk Fotograf, 16 3/8 x
24 x7/16 1 1/8 ". Courtesy Paula Cooper Gallery.

Resim 2.64. Joan Jonas. Venedik Bienali /The Shape, The Scent, The Feel of Things
(Sekil, Koku hissedin) 2005/ Brooklyn Museum A.B.D.%’

%" http://www.blendbureaux.com/making-space-40-years-video-art/ Erigim Tarihi: 04.02.2015;
http://www.artnews.com/2015/03/10/helen-frankenthaler-foundation-pledges-200000-towards-joan-
jonass-venice-biennale-presentation/ Erisim Tarihi: 04.02.2015.
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- s

Marina Abramovic and Joan Jonas, MoMA March 9, 2010

Resim 2.65. Marina Abramovic ve Joan Jonas / Cizim- Performans-Video / 8 Mays
2010 / Performans ve Video Calismasi / Londra Sanat Universitesi / Ingiltere

Resim 2.66. Eyliil 2006 Bahnhof Projeksiyon sergi Sanati, Berlin, Ben ve Otesi Sinema
Sergilenen Gary Hill'in Gériintiileyici, 1996, Testere®®

% http://blast.location].org/032410.html, Erisim Tarihi: 04.02.2015; http://www.artnews.org/macba/
?exi=13405&MACBA_Museu_d_Art Contemporani_de Barcelona&Joan Jonas, Erisim Tarihi:

04.02.2015.
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Yine video sanatinda bir diger lizerinde durulmasi gereken konu ise resimsel
denge Arhneim'e gore resimsel denge vazgecilmez bir durumdur. Cilinkd fiziksel ve
gorsel olarak denge, her seyin durma noktasina geldigi bir dagilim durumudur. Ciinki
bir kompozisyonda sekil, yon ve mekan gibi kavramlar birbirlerini etkilemektedirler.
"Ekramin gorsel gii¢ agisindan sag tarafi mi yoksa sol tarafimi giiclidiir? Bunun
cevabini bir ¢irpida vermek higte kolay degil. Tiyatro sanatinda izleyiciler i¢in sahnenin
sol tarafi sagindan, daha baskin ve giicliidiir. Ciinkii genel bir egilim olarak perde
a¢ildiginda izleyici once sola ve daha sonra saga bakar. Buna karsin Heinrich Wolfflin
ise resim sanatinda sag tarafin soldan daha giiclii oldugunu, soldan baslayarak

sonunda saga ulasma gelenegiyle ac¢iklar." 69

Video sanatinda da ekran kiiciildigli zaman ekranin sag1 daha giiclii
gorlinmektedir. Ama ekran boyutu bilylidiigii zaman gorsel denge dagilimi

farklilasmaktadir.

Yine video sanatinda karsimiza birka¢ ana baslik ¢ikmaktadir. Basta Goriintii
olmak tizere renk olgusu, perspektifin algisi, yakinlik boyut iliskisi ve kurmacadir.
Burada goriintii tv goriintiisiiniin bilgi yoniinden daha alt diizeyde oldugunu gdésteriyor.
Yani video goriintlisii daha kapsamlidir. Renk olgusu ii¢ renkle yani Mavi, Yesil ve
Kirmiz1 renkler lizerine islem gormektedir. Bu ii¢ rengin toplamsal renk karigimiyla
olusturulmaktadir. Burada Beyaz duygusu bu ii¢ rengin islevsel sonucu ile
olusturulmaktadir. Tamamlayici renkler ise iki ana rengin karigtirilmasiyla olusturulur.
Son otuz bes yil siiresi igerisinde bu islevsel yol kullanilarak renkler elde edilmistir.
Gelinen asamada artik kayit ya da yaym asamalarinda bir video goriintiisiine renk
eklenebilir veya ¢ikarilabilir. Diger bir baslik ise Video' da goriintiiniin sekillenmesine
temel saglayan olgu film ve fotograf sanatinda oldugu gibi Perspektif kavramidir.
Perspektif onbesinci yiizyila ait bir yapidir. Bu yap1 bizim goriinen uzayda iki boyutlu
yiizeyde, ti¢ boyutlu gerceklige kusursuz bir sekilde ulasmamizi saglar. Fakat kameralar
ve mercekler bize nesnel birer ara¢ olarak goriilmemeli ¢ilinkii goriintii olarak estetikten

uzak ve anormal bazi durumlar1 diizeltmek i¢in tasarlanmis insan {iretimi araglar olarak

% http://artintelligence.net/review/?p=215, Erigim Tarihi:04.02.2015; s.45 Video Sanat1 / Elestirel bir

bakis / Levend Kilig / Hij Yaynlar Istanbul 1995 s.49. Kilig, Levend, Goriintii Estetigi, (5.Bask1), Inklap
Yaynlari, istanbul, 2013.
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kabul edilmelidir. Perspektifin diger bir kazanimi ise diinyay1 belli bir sekilde gorebilme

yetisi kazandirmasidir.

Yakinlik iliskisi ise boyut konusunu ele almaktadir. Bu nedenle filmlerdeki
goriintiiler ger¢ek yasaminkinden daha biiyiik boyutlarda gosterilir. Videoda ise insan
oranlarindan asagiya inilerek yapilandirilan bir dl¢liye bagl kalinmaktadir. Kurmaca ise
tamamen beyinde sekillenen fikir ve diisiinceler dogrultusunda video'ya aksettirilmesi
ve kullanilan bazi efekt ve degisik tarzlarla istenilen mesajin verilme durumuna
kurmaca denir. Bazen yasami oldugundan daha zevkli ve biiyiileyici gosterme 6zelligine
sahip bir makinedir. Ayni makineler kamera arkasin1 da gostererek yapilan igin asiri
abartilmasinin da Oniine gecmekte ve hatta kibarca alay etmektedir. Video yapma
asamasinda sanatcilara efekt olarak o kadar imkan sunulmustur ki sanat¢ilar artik
tarzlarin1 o efektlere gore olusturmaktadirlar. Film efektlerinde olan 6zellikler video
sanatinda da kullanilmaktadir. Iste video'nun bu sonsuz sekilde islenebilme ve
modellenebilme ortami sanatgilara yeni ufuklar agmistir. Somut malzemenin olmadigi
bu dijital ortamda sanatgi siirekli yeni fikirleri ile kendini ve eser formatini
giincellemeye mecburdur. Ciinkii gerekli ekipmanlar ile baslanan ise artik sanatc¢ida
dahil oldugu icin biitiin bilgi birikimini burada sergilemesi gerekir. ilk yillarda kapali
kapilar ardinda laboratuarlarda yapilan video islemleri artik gilinlimiizde bilgisayar
teknolojileri ile ¢ok kisa siirelerde sonuca ulastirilmaktadir. Video sanatinin gelecegi ile
ilgili sunlar1 sdyleyebiliriz. Anahtar kelime olarak kitle iletisim araglar1 sozciigli bu
konuyu ozetlemektedir. Daha hizli yayilma ve sonsuz cogaltabilme giicii sayesinde
hedeflenen amaca ulagsma becerisine ulasmistir. Zaman igerisinde kendi potansiyel giicii
ile elde ettigi basamagin daha {ist basamaklarina ¢ikacak ve gorsel diinyadaki
onciiliigiinii koruyacaktir. "1965 yilinda Sony Sirketi, portabak adi verilen tasinabilir
bir kamera kay:t iinitesini tiiketici pazarina sundu. Kore'li sanat¢i Nam Jun Paik, bu ilk
makinayr New york' ta satin aldi. Bu tarih sanat¢ilarin video'dan yararlanma siirecinde
one ¢tkmistir ve bunun one ¢ikisinin nedenleri olduk¢a aciktir.Yayin endiistrisindeki
villarca siiren ilerleme sonunda, televizyon yapim teknolojisi; birdenbire yaymncilik dist

kullanicilar i¢inde elde edilebilir oldu."™

"0 http://en.wikipedia.org/wiki/Nam_June_Paik Erisim Tarihi:04.02.2015
http://tr.wikipedia.org/wiki/Nam_June_Paik . http://www.paikstudios.com/ Erisim Tarihi:20.02.2015
http://www.tate.org.uk/whats-on/tate-modern/display/nam-june-paik Erisim Tarihi: 04.02.2015



122

Iste kitlelerin elde ettigi bu teknolojik gelisme 1965 yilindan giiniimiize biiyiik
ilerlemeler kaydetmis ve diisiince ve gorsel sanat diinyasina farkli bir bakis agisi
getirmistir. 60’11 ve 70’li yillar sanatcilarmin video sanati 6rneklerini galerilerde
sergilemeye basladig1 yillar, yani baglangi¢ noktas1 diyebilecegimiz yillardir. Nam June
Paik video sanati denildiginde ilk akla gelen isimlerden biri olarak 60’11 yillarda John
Cage’in giindelik hayattaki sesleri ve giiriiltiileri miiziginde kullanmasindan ilham alan
yeni-dada hareketinde yer aldi. Nam June Paik miizik aletlerin tahribatina ve alisilmisin
disinda olani sanata aktarmaya ilgi duyan bir sanatgiydi. Hareketli ve sesli goriintiilerin
bu biiyiileyici havasi ¢ok cabuk bir sekilde biiyiik heyecan yaratmis ve sinemadan daha
farkli bir ilgi gérmistii ¢linkii artik kullanict bir kameraman, kurgucu, yonetmen ve
izleyici konumundaydi. Artik bireysel kanallar ve portallar bu isler i¢in ayrilmis sinirsiz

alanlarda.

Resim 2.67. 1973 Yilinda Yapmis Oldugu Calisma "TV CELLO"

Bunu en iyi Orneklerinden bir tanesi “TV CELLO” adi verilen video sanati
performansidir. Bu performansta Nam June Paik {i¢ televizyonu iist iiste koyup bir
viyolonsel yapmistir. Televizyonu sanatin i¢ine dahil etmesinin yani sira goriintii, ses ve
performansi birlestiren sergileriyle kisa siirede adini duyurmustu. Sanatci sesleri

bozmaya ve enstriimanlarin tahribatina yonelik ¢alismalarindan biridir ve televizyon


http://www.carrielynnkresta.com/
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ekrant ilk performansta Charlotte Moorman’in 1982 'de viyolonseli c¢alarken Ki
goriintiilerini  ve baska viyolonselistlerin  viyolonsel c¢alarkenki goriintiilerini
gostermekteydi. Bu viyolonselden ¢ikan ses klasik viyolonsel sesinden biraz farklilik
arz etmektedir. Sanat¢inin bu eserinde pleksiglas kutular ile iist iiste konulmus sekli ile
cello bedenini temsil ediyor Bir tuval gibi muamele goren bu televizyonlarda ise baska
cellocularin canli performansi, farkli televizyon goriintiileri ile kullanilmaktadir. Burada
gozlemlenen Moorman’in performansi sanat¢i ile enstriiman arasinda derin bir bag
kurmakta. Bu iliski o kadar kuvvetleniyor ki belirli bir siire sonra {iist {iste yerlestirilen
televizyonlarin ekranlar1 yasayan nesnelere doniisiiyor ve adeta miizisyenin kendi
bedenini olusturmaya basliyor. Plastik cam kutular igerisine yerlestirilmis olan
televizyonlar ince sapa gecirilmis halleri ile bir ¢ello gdvdesini temsil ederken ayni
zamanda sanat¢inin da viicudu ile biitiinlesmekte. Yayin sapa siirtmesi ile birlikte ¢ikan

ses ayni zamanda simultane bir formatta televizyondaki goriintii ile ortiismekte.

Daha oncede belirtildigi izere Nam June Paik sesleri bozmayi1 ve enstriimanlarin
kullanim sekillerini degistirmeyi seven biriydi. Bu sebepten de “TV CELLO”
beklenilenden daha farkli bir deneyim sunmaktadir. Bu g¢alisma ile birlikte artik
sanat¢ilar daha 6nce denenmemis yontemleri denemis ve verimli sonuglar almistir. Nam
June Paik videolarinda ¢ogu video sanatgist gibi, goriintiileri karigtirmaktan hoslanan bir
video sanatgisiydi. Fluxus akimina dahil oldugundan bu yana bu teknigi ¢ogu isinde

kullandigin1 gérmekteyiz.

Nam June Paik’in calismalar1 tele gorselligin sanatin igine katilabilecegini

kanitlamistir.

Giiniimiiz video sanatcilarina 6rnek verecek olursak yeni nesilde Amerika Birlesik
Devletlerinde gelecek vaad eden sanatgilar grubunda adindan soz ettiren Ryan Trecartin
videolarim1 da izlemek i¢in internet araciligiyla belirlenen portallar da sanat¢inin
yapitlarini izleyebilirsiniz. Videolarda ki hareketlilik ve duraganlik arasinda gidip gelen
kareleri goreceksiniz. Izleyicinin bazi béliimlerde algilama problemi yasasa da
kulaklarimda izlediginiz videolardaki sesler, miizikler ve konusmalar doniip dolastyor
gibi goriinmektedir! Bir¢ok sey anlagiliyor fakat insan zihni belirli bir kisimdan sonra

sesleri giiriiltii olarak algiliyor ve sadece goriintiide sabit kaliyor izleyici.
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Bu elestiri negatif anlamda degildir. Sadece izleyici gergekle kurgu arasinda gidip

gelen imgeleri sorgulamaya basliyor ve video sanati ortaya ¢ikmis oluyor.

"Burada goriilen teknolojik zenginlik ortaminda izlediginiz videolarin bazilari
anlatmak istedigi konuyu oldugu gibi tiim gercekligi ile bize sunarken bazilar: da Ryan
Trecartin’in videolarinda oldugu gibi gercek iistii bir tele gorsellik sunabilir. Ger¢ek su
ki Ryan Trecartin’in yapitlarim izlerken Tom Wesselmann, Richard Hamilton ya da
Robert Rauschenberg’in pop art tablolarimin hareketli ve sesli halini izliyormug hissine

kapilabilirsiniz." 71

Videolardan ve siradan figiirlerinden yola ¢ikarak eserlerini kurgulayarak ayrica
video anlatilarina futiiristik riiyalar1 da ekleyerek absiird bir tiyatro oyunu izlemenizi
saglar. Siz alisilmisin disinda bir oyun izlediginiz diisiinlirken ayn1 zamanda sanatci size
tiketim toplumunun, eglence ve sanat Kkiiltiiriiniin icinde ya da disinda hareket
edemeyeceginizi ve insanlarin Tiiketim Kiiltiiriinlin siirekli tiikketen bir yan {irlinii
oldugunu anlatmaya c¢alisir. Sanatg1 giindelik yasamda gozlemledigi durumlari,
izlediginiz goriintiileri gergek distli bir anlatimla bizlere sunar, boylece artik asina
oldugunuz ve normallestirdiginiz tuhafliklar1 sanatin yaratic1 gilicii vasitasiyla

hicvederek fark edilir hale getirmeye calisir.

Gergekligi dokunmadan, oldugu gibi bize sunan videolar bizi videonun igerisine

cekmektedir ve siirece dahil eder.

"Videolarin yansitildig1 portallarin veya perdelerin ve ekranlarin konumu onun
yapitlarinda biitiinleyici bir oneme sahiptir. Video sanati adi altinda yapimis yiizlerce
videoda olmazsa olmaz olan kendiliginden gelisen ve olgular: ya da insanlari oldugu
gibi anlatmaya calisan sonsuz anlatim ézgiirliigiidiir. Izlerken estetik ya da teknik
sanatsal degerler ikinci plandadir. Onemli olan videoda izlediginiz o6znelerin,

nesnelerin ya da olgularin size ne hissettirdigi."

™ http://blog.art21.0rg/2010/07/06/seeing-and-time-video-art-as-experience/#.VVNPXxJ2sUS4, Erisim
Tarihi: 05.02.2015; http://www.vdb.org/artists/joan-jonas, Erisim Tarihi:05.02.2015;
http://www.paikstudios.com/ Erigim Tarihi:05.02.2015; http://www.eai.org/artistTitles.htm?id=481
Erigim Tarihi: 05.02.2015 13:15 syf:33/ Video Sanati Elestirel Bir Bakis / Levend Kili¢ / Hij Yaynlari
Istanbul 1995 ; http://sinematvdersleri.blogspot.com.tr/2008/09/nam-june-paik-charlotte-moorman.html
Erisim Tarihi:05.02.2015/ http://www.theguardian.com/books/2014/dec/31/topless-cellist-charlotte-
moorman-book-review
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D e . 72
“Bir goriintiiye ne kadar bakarsaniz anlam sizden o kadar uzaklasir”

Iste Sanat bize bu anlamlar1 yakilastirmaktadir. Gériintilyii zihnimizde yikip
ardindaki gergeklige ulastirmaktadir. Tasarimlari ses ile birlestirebilir. Video art
kavrami genellikle televizyon sunum veya deneysel film yapimi gibi benzer bir

formlarda olabilir.

Video sanati tarzi basit¢ce herhangi bir diyalog ya da aktor icermediginden sadece
goriintii kullanir. Tekrarlanan goriintiiler olusabilir vurgu yapilabilir, ses ylikseltilebilir
bunlar video sanatinin temel ogeleridir. video art ve film arasindaki en biiyiik fark
eglence kavramidir. video art yaygin sanat¢inin niyetini bagl olarak degisebilir. Filmler

genellikle izleyicinin duygusal tatminligi i¢in yapilmis ¢alismalardir.

Video Popiiler 6rnekleri interaktif film, gorsel miizik ve ger¢ek zamanli bilgisayar

grafikleri igerir.

"TV goriintiisiiniin, film ya da fotografla sézsiiz bir gestalt ya da bigimlerin
pozlanmasini  onermesi diginda hi¢bir ortak yonii yoktur. TV'de izleyici ekrandwr...TV

goriintiisti bilgi yoniinden daha alt db'izeya’ea’ir."73

Sonu¢ olarak ; Nesnelerin goriintiisi manyetik bir alanda goriintii ve ses
modiiliinde birlikte kaydedilir: Sinema da ise ses ve goriintii farkli kanallara kaydedilir.
Bu anindalik video sanatin1 basli basina diger sanat alanlarindan ayirmaktadir.
Gorlintiiler aninda yeniden oynatilabilir, gosterilebilir. Nesnelerin goriintiileri, tizerinde

yavaglatma ve hizlandirma olanaklari ile bir fark olusturulabilir ve kaydedilebilir.
Burada yakin ¢ekim ve agir ¢gekim durumlari olusmustur.

Iste kamera bu noktada inis ve ¢ikislariyla, devinimi kesisi ve yalitmalariyla, akist
agirlagtinnp hizlandirmasiyla, biiyiitiip kiigiiltmesiyle, yani yardimci araclariyla ise
karisir. Gilidiisel-bilingalt1 alan1 ancak psikanalizle Ogrenebildigimiz gibi, gorsel
bilingalt1 konusunda da ancak kamerayla bilgi edinebiliriz. Bu yavaglatma-hizlandirma

gibi etkilerle artik yeni bir nesne bilgine kavusacagimiz anlamina geliyordu.

"http://www.artgallery.nsw.gov.au/exhibitions/new-contemporary-galleries/featured-artists-and-
works/nam-june-paik/ Erisim Tarihi: 05.02.2015;
" Levent Kilig, Video Sanati Elestirel Bir Bakis, Hij Yayinlari, Istanbul 1995, 5.44-62.
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Nesnelerin gortintiileri kaydedilirken, goriintiiler izerindeki elektronik noktaciklar
yeniden yonlendirilebilir. Ayn1 zamanda, ayni nesnenin, farkli agilardan goriintiileri,
birden ¢ok kamerayla yeniden iiretilebilir ve bu iiretilen goriintiiler artarda eszamanl
olarak kaydedilebilir. Nesnelerin farkli zamanlardaki, farkli goriintiileri artarda

kaydedilerek zamanin akis1 durdurulabilir ve yeni bir zaman boyutu-algis1 yaratilabilir.

Videoda izleyici ekrandir. Ama bilgi kapasitesi olarak TV'den daha ¢ok kapsamli
bilgi mevcuttur video ¢alismasinda. Video goriintiisii duragan bir ¢ekim degildir. Video
goriintiisii gorme duyusunun yaninda dokunma duyusuna da sesledigini iddia eden bazi

sanateilara karst;
Roy Armes soyle itiraz etmektedir.

"Bu tiir bir mantik, video ve film gériintiileri arasindaki gercek farkliliklari
belirlemeden ¢ok, akillart karigtirir. Bir yandan kocaman bir sinema perdesi oniinde,
halka a¢ik karanlik bir yerde oturmak, ote yandan kendi oturma odanizda, evinizin

kiiciik televizyonunu izlemek var..." Bir diger diiglince ise;

"Videonun sonsuz sekillerle islenebilen ve modellenebilen esnek bir ortam
oldugunun bilinmesi ve bu bilingle ve bu esnekligi kullanarak video uygulamalarinin
gergeklestirilmesi goriintiiniin estetize edilmesi a¢isindan gereklidir. Quot; Elektronik
gortintiintin  bir heykel gibi yogrulabilmesi elektron isinlarimin tek tek kontrol

edilebilmesi videoyu plastik bir malzemeye ¢evirir." I

Performance ve happying, body art, land art vb. sanatcilari yaptiklari isleri
kaydetmek i¢in videolarmi kullanmiglardir buda video'nun diger bir 6zelligi olan
belgeciligi 6n plana ¢ikarmistir. Video sanatgilar1 zaman igerisinde daha ¢ok gorsel algi
ve elektronik teknolojisinin potansiyel estetik enerjisi tizerinde durmus ve isledikleri

konularda bazi zamanlar elestirel bir tavir takinmiglardir.

Frederic Jameson soyle bir tespitte bulunur: "Video sanat1 bir yandan televizyon
tarafindan kurulan algisal yapilar1 kullanarak, televizyonun genel mantigina karsi
cikarken, diger yandan ise bu algisal yapilarin degisimi i¢in miicadele veren bir sanat

dalidir.

™ 5.44-62. Kilig, Levent, Video Sanati Elestirel bir Bakis, Hij Yaymlari istanbul 1995



127

Izleyici katilmmin &nemli bir etken oldugu bu sanat anlayisi televizyon
karsisinda ki izleyiciyi pasif izleyici modun'dan ¢ikarip artik yaratim siirecinde kendi
portalin1 ve tarzini olusturabilecek aktif izleyici moduna dahil etmistir. Bu yeni donem
sanatinda diger bir ayricalik ise video sanat1 ve elektronik olarak iiretilmis sanat eserleri

her iki kosulda da mekanik olarak tiretilmis sanat eserinden farklilik gdsterir:

Bilgisayar ortaminda yapilmis bir eserin sonsuz bir kopyalama 6zelligi vardir yani
kopyalanan eser hi¢bir degisiklige ugramadan kopyalanabilir ve cogaltilabilir. Roy
Armes ise video ile filmin renk olusturma siireglerini ele alistir. Filmde c¢ikarimsal
renkler kullanilmigken, video ise toplamsal renkler kullanilmistir. Isik olarak karisim

toplamsal, boya-pigment olarak karisim ¢ikarimsal renk sentezidir:

Kirmizi, yesil ve mavinin toplamsal renk sentezidir. Tuvalde oldugu gibi
Elektronik ekranda da karistirilirsa ara renkleri bizlere vermektedir. Cikarimsal renkler
beyazdan ¢ikarilarak olusturulur. Video goriintiisiinde goérmiis oldugumuz hicbir renk
gercek renk degerinde degildir aslinda sadece goziimiiz onu 6gle algilamaktadir.
Pointilizm akiminin baslangici ve sonuglar1 bizi bu noktalara getirmistir. O doénem
gordiigiimiiz noktaciklar aslinda bu donem elektronik ortamda gordiigiimiiz piksel
noktaciklaridir. Pointilist resme yakindan bakilinca nesneler nokta nokta goriilmektedir
ayni durum bugiin ekranda yaklastigimizda bize ayni seyi sunmaktadir. Uzaklasinca da
noktalarin birbirine karisarak bize bir ylizeyi gostermesinden ibarettir. Video da veya
Elektronik ekranda asil yansima budur. Videonun esnek bir yapist vardir ve kolayca

sekillendirmek ¢ok basit islemlerden gecer.

1970'lerden sonra Modern sonrasi vurgusunu Maureen Turim'de yapmustir:
resimleri toplamis birlestirilmis yani ekranda kolaj teknigini uyguladigini sdylemistir.
Video sanatinin ana giiglii diigiincesi ise sokak videosundaki biiyiik patlamadir, yani
giinlik yasamin icinden kesitlerin biiylik 6nem kazanmasidir. Plastik 6geleri one
cikaran calismalar, kavramsal sanat caligmalar1 gibi 6nem kazanmis, giinliik goriinti
malzemeleri sanat eseri olarak kabul gérmeye baslanmistir. Video sanati 80'lerde

kavramsal sanatin-viicut sanatinin bir pargasi olarak varligini slirdiirmiistiir.

Aklin ve zihnin 6n planda oldugu yaratma ¢abasi kavramsal sanatta varligin

sirdiirmiistiir. Beyindeki organizasyon artik farkli birimlere tasmmistir. Diisiince
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nesneye o kadar baskin ¢ikmistir ki sonugta yapitin somut bir sekilde gerceklesmesine

bile gerek kalmamustir.

1990'lardan sonra kiiresel karsiti hareketlerin ortaya ¢ikmasi, televizyona karsi
alternatif medyalarin olugsmaya baslamasi video aktivizmi kavramini ortaya ¢ikarmustir.
Internetin 1990'larda yayginlasmas: ve Yyayilagmasi, CD, dvd teknolojileri, Harddisk
boyunlarmin artmasi, elektronik imajin iletilmesi, montajlanmasi, biriktirilmesi
kavramlarii yeniden sorgulamaya itmektedir. Lev Manovi¢ elektronik anlatinin bir
Veritaban1 anlatisina doniisecegini sdylemektedir. Bilgisayarimizdaki onlarca saatlik
goriintiileri programlayarak artik filmler {liretecegiz. Artik Vertov'un tez iletim, hiz ve
cabukluk, anindalik titopyasi ger¢ceklesmeye baslamistir. Video art ve film arasindaki en
biiyiik fark eglence kavramidir. Video art yaygin sanat¢inin niyetini bagl olarak
degisebilir 6zellikleri ¢alistirabilir siire Filmler genellikle izleyicinin duygusal tatmin

¢esit vermek i¢in tasarlanmistir.

"Ozel bir fotograf-bir anne portresi, bir kiz cocugu fotografi, bir takimin grup
fotografi- kameranin onu koparip alarak siireklilgini sagladig: iliskiler cercevesinde
degerlendirilip algilanabilir...Béyle bir fotograf ayristirildigi anmin anlami ile sarilmig
olarak kalir.Mekanik bir aygit yani kamera , yasayan bir aniya katkist olan bir arag

olarak kullanilir. Fotograf, yasanmakta olan bir hayatin amisidir. "'(Berger 1980:51-2)

"Sesin gelisiyle film laboratuar: yonetmen ve sinemacimin ¢alismasindan tiimiiyle
ayrimlanmigtir. Otomatiklesmis ve kendi standart isleyis asamalariyla endiistriyel bir

stire¢ olusmustur. Film ¢ekmis olan bir kigi laboratuarin donukluguna da aliskin

olmahidir.” (Wollen1982: 172) ™

Buradan da anlagilacagi gibi sinemada laboratuar anlayist hakimken video
sanatinda sanat¢i istedigi ortamda yaratisini gergeklestirebilir. Bir kisitlama yoktur
imkanlar daha basit ve pratiktir. Zamanla video sanatinin ilerleyen agamalarini ve hangi

yone dogru ilerledigini gorecegiz.

> 5.45 Kilig, Levent, Video Sanar: Elestirel bir Bakis, Hij Yayinlari Istanbul 1995
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UCUNCU BOLUM
DIJITAL SANATTA NESNE

3.1. DIJITAL SANATTA NESNE

19. ylizy1l ortalarinda halkin 6nem kazanmasiyla manzara ve tarihi konular yerini
realist bir yaklasimla halk yasamimin anlatimma birakti. Newton, Chevreulle ve
Helmhols gibi fizikgilerin 11k iizerine yaptiklari ¢alismalardan sonra nesnelerin yapisini
saglam bir sekilde verme kaygisi giiden resim sanati, nesne bi¢gimini terk ederek yoniinii
renge c¢evirmistir. Doga betimlemeleri yerini pargalanan renk kurulusuna birakti ve
nesne yapist parcalanmig oldu. Empresyonizm boyle bir bilimsel gercekligin
verilerinden yararlanarak 1870’lerde yeni bir sanatsal dili olusturdu, natiiralizmin son
asamasinin gorilintiilerini verdi. Sinirlart bilimin verileriyle olusan ve teknolojik diizeyin
belirledigi endiistri iiretim kentlerinde, yeni toplumsal yapinin geregi sosyoloji bilimi
gelisti. Bu anlatim bi¢imi toplumsal ve teknik etkenlerle degiserek bugiin de devam
etmektedir. Diger yandan endiistri kentlerinde bunalimlarin, ruhsal sorunlarin arttig1 bir
dénemde psikoloji bilimi dogdu. Kentin kaosu, kosturmasi ve baskisi insanlarin kendi
iclerine donmelerini, bilingalt1 diinyalarin1 kesfetmelerini sagladi. Ayrica ayni
donemlerde kesfedilen fotograf makinesi dogayr oldugu gibi yansitiyordu. Sanatta
ekspresyonizm (Disavurumculuk) ve silirrealizm (gergekiistiiciiliik) boyle bir ortamda,
nesnenin bilinen bi¢gimi ve var olan iligkilerinin digina yoneldi. Bir baska deyisle optik

bi¢im yerini psikolojik bi¢cime birakmis oldu.

20. yiizyilin baslarinda Norveg, Isve¢ ve Almanya’da goriilen ve yayilan akim,
donemin psikolojik, politik, dinsel sorunlarin1 ve yasamin dramini anlatti. 1909 yilinda
Italyan sair Marinetti ve arkadaslar tarafindan manifestosu yaymlanan Fiitiirizm; hizi,
1511 ve makinelerin hareketini kullanarak durgun Italyan toplumuna dinamizm ve bir
atilim kazandirma diisiincesiyle ortaya ¢ikti. Akim, amacina ulasabilmek i¢in Kiibizmin

objeleri parcalama yonteminden ve empresyonizmin 1s1gindan yararlandi.
Imgelem, diis ve bilingalt1 patlamalarinin yogun yasandi81, savasin getirdigi genis
boyutlu huzursuzlugun hakim oldugu bir donemde metafizik resmin ortaya ¢ikmasi son

derece dogaldi. Sanat¢inin lizerinde goriintii boyutu olusturdugu ekran, diisiince ve
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yasantilarin gorsel olarak sekillendigi bos bir alandir. Iste bu bos alan1 zaman igerisinde
dolduran sanat¢i ayni kaygiyr dijital alanda da tasimaktadir. Ve bu sinirlar1 olmayan

alan1 doldurma islemi sanat¢1 tarafindan baslatilmistir.

1. Diinya savasi sonrasinda siyasi, ekonomik, toplumsal sorunlarin yasandig1 bir
donemde mevcut gelismelerin mantigin1 reddeden, ve bu reddi sanatta uygunsuz
nesneleri bir araya getirerek gosteren Dadaizm akimi oldu. Fotograf makinesi
gelisirken, hareket kayda alindi, dijital diinya kesfedildi. Teknolojinin yenilenmesi ve
gelismesi, sanat alaninda kendi ge¢misinden bagimsiz yeni sanat dallarin1 ortaya
cikartti. Sinema, kavramsal sanat, pop art, video sanati, dijital art ve digerleri bilim ve
teknolojik verilerin sagladig1 olanaklarla miimkiin hale geldi. Teknoloji ile sanatin ig ice
gecisi teknolojiye bagimli olarak yeni sanatsal ifade tekniklerinin bulunmasina ve

degismesine sebep olmustur.

Artik sanat, bilimin verileriyle birlikte gelisen teknolojiden yararlanmistir.
Bilimde ve teknolojide cesitlilik, siireklilik ve gelisme devam etmekteyken, sanat es
zamanli olarak cesitlilik ve siireklilik yaninda degisimini ve doniistimiinii stirdiirmiistiir.
Bu yenilenme asamasindan da anlasilacagi gibi sanat rastgele kendini degistirmis ve

gelistirmis degildir. Sanat ¢evresel faktorlerden de oldukga etkilenmistir.

Sanat artik zamana uygun beklentileri karsilayacak sekilde iiretimler yapmaya
bagladi. Biitiin Sanat akimlar1 toplumlarin tarihsel ve an itibariyle isteklerini ve

ithtiyaglarimi degisik yontemlerle yansitmistir.

"Bu nedenle primitif, arkaik, klasik, barok, sanayi ve bilimsel teknoloji
donemlerine ait kiiltiirler ve sanatlar toplumsal diizeyin, iligkilerin, niteligin onemli bir

76
pargasi ve aynasidir.”

Resim sanati ¢ok genis kapsamli bir toplumsal planda olugmaktadir. Bilimin

gelismesinin sanatta yaratmis oldugu etki oliimsiizlesmistir artik. Bu durum yeni bir

Diizen ihtiyacin1 da fazlasiyla karsilamistir. Karmasik yapidaki bilissel, duyussal
ve davranis boyutundaki zithiklarin ve parcalanmalarin sanat¢iya o6zgii diizen ve

dengesini de bir ol¢iide ifade eder.

e http://kutuphane.dogus.edu.tr/makale/13030876/2010/cilt10/sayi3/M0010542.pdf, Erisim Tarihi:
07.11.2014; Tarihi: 07.11.2014; Yrd.Dog.Dr. Ziihal Ozel Saglamtimur, “Dijital Sanat”, Anadolu
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, (10)3, 2010, 213-238.


http://kutuphane.dogus.edu.tr/makale/13030876/2010/cilt10/sayi3/M0010542.pdf
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Dijital sanati anlamanin detayli kavramanin diger bir yolu ise bu Sanat
yapitlarinin yaraticilarint incelemektir. Bu sanat¢ilarin bir kismi kendi Sanat eserlerini
tiretmek amaciyla sayisal veriler esliginde kendi programlarin1 meydana getirirken diger
Dijital Sanatgilar ise bilgisayar bilgileri kendilerinden daha iistiin teknisyenleri tercih
edebilirler. Dijital sanati yapan sanatcilar gerek kendileri ve gerekse yardim almig
olduklar1 teknisyenler olsun her zaman olaya hakim ve dijital sanatin biitiin gereklerini
bilen iist diizeyde teknik bilgiye sahip Sanatcilardir. Dijital Sanat kompozisyonlari
ortaya koymak isteyen ve bunu benimseyen Sanat¢1 muhakkak ve siirekli bir teknolojik
merak i¢inde olmalidir. Bu Sanat¢ilarin ortak yonlerinde biriside siirekli yeni aletler ve

teknikler kullanarak Sanat eseri yaratma arzusudur.

Sanatcilarin bir ¢ogu geleneksel arag ve yontemlerden bekledigi sonuglar
alamaymca Dijital sanata yonelmis ve bu sanatin yaratict firsatlarini

degerlendirmislerdir.

Ornegin; Sanatg1 Dijital teknikleri kullanarak siirekli iiretim yaparken goriintiiniin
yiizlerce varyasyonunu yaratmasina ve sonrasinda iclerinden en iyilerini se¢mesine
imkan saglayan bir ¢ergevede zaman igerisinde hep ama, hep ileriye giden ve gelisen
yazilim meydana getirebilir. Maddesizlestirilmis dijital goriintiiler elde edilen her

calisma eski olanin farkli bir sanat eseri olarak dijital ortamda saklanmaktadir.

Dijital Sanat Cagdas Sanat diinyasinin Oniinde durmaya devam ettikce ve
bilgisayar diinyasinin diliyle paralel olarak gittikce ve goz asinaligini1 daha da arttirdikca
bu sanat1 bizler zaman igerisinde daha da kolaylikla tanimlayabilecek ve bu sanatla ilgili

daha donanimli olabilecegimiz sdylenebilir.

Dijital sanatin bazi sanat dallarinda oldugu gibi 'diglanan sanat olarak gorildigii
1960 ve 1980 yillar1 arasinda Dijital formlarla caligmalar yapan yeni sanatcilar
bulunmaktadir bu sanatcilar biitiin olumsuz elestirilere ragmen sanatlarini icra etmis
olup zaman igerisinde kabul goren sanatlarimi artik miizeler ve galerilerde ciddiye

almaya baslamiglardir.

Bunlarin yani sira artik bu sanat kendi i¢inde bulundugu cografyasin1 daha da
genisletmeli ve bu sanat yelpazesini iyice agmalidir ulagamadig1 yerlere muhakkak
kendini tanitmali ve bu sanati yapmayr diislinen sanatcilara yol gostermelidir. Hig

kuskusuz ki yeni sanatcilar okur yazarligi nasil ki kendi hayatlarinin ayrilmaz bir



132

parcast olarak kilmislar ise iste su an yasamakta oldugumuz giindelik yasantimizin
sekillenmesi ise teknolojik gelismelerin hayatimiza yon vermesiyle olusmaktadir. Bu
yasam bi¢iminde giinlimiiz sanat¢ilar1 bir 6nceki donem sanatgilarina nazaran G6rnek
verecek olursak internetsiz bilgisayarsiz cep telefonsuz veya e-postasiz bir diinyay1 asla

taniyamayacaklardir.

Dolayistyla bu yeni Sanatcilar bu dijital sanat araglarini bir geleneksel sanat araci
olarak gorecek ve 6gle benimseyeceklerdir. Gliniimiizde Dijital sanatg¢1 nitelemesinin de
artik yavas yavas kayboldugunu goriiyoruz iste bu Dijital sanatgilar dedigimiz gelecegin

sanat¢ilarin daha simdiden Cagdas Sanatcilar olarak bakilmaktadir.

Dijital diinyada artik nesne de farkli bir boyuta gecis yapmis olup fiziksel
diinyadan hacim olarak ayrilmistir. Bu hacimsel ayrilis durumu sanal ortamda yerini
bulmus ve gorsellik olarak kendini sabitlemistir. Nesne Dijital Sanat ortaminda artik
genel anlamda yeni bir olgu olmakla beraber geleneksel yontemlerin bazi
protatiplerinden de yararlanmis bir olgudur.

" Bir nesneyi bosluk icinde gérmek o nesneyi bir ortam iginde gérmektir." "’

Dijital Sanat veri formuna, yani bu depolama ortaminda birler sifirlar toplulugu
olarak duran bir bilgisayar dosyasinin halini almaktadir. Her ne kadar bu veriler
rakamsal degerlerden olugsa da yinede sanat¢i bu duruma hakimdir. Bilgisayarda ki
yazilimin her gecen giin gelismesi ve degismesi verilerin biiriinecegi formlarin
degismesi tabii bu degisim de siirekli bilginin bir iist seviyeye ¢ikmasiyla ornegin {i¢
boyutlu bir modelinin animasyon yazilimiyla yaratilmis sanal nesnenin, sonunda
animasyon olarak tekbir goriintiiye doniistiiriilebilir. Eger olay bir asama daha ileriye
gotiiriilmek istenirse bu web sitesiyle birlestirilebilir. Internet dedigimiz haberlesme

aginda net Sanati olarak var olabilir.

Resim sanati, bir sihirbaz gibidir. Uretilen eserler neticesinde aykiriliklarla

birlikte; bizi, kendisinin asil ger¢eklik oldugu kanaatine vardirabilir.

Resim sanatinin bu biiyiili diinyasinda, teknolojinin getirdigi yenilikler ile
giiniimiizde Sanat teknolojisinin gelismesi su temel kavramlar1 da ortaya ¢ikarmustir.

Enstalasyon, Sanal Gergeklik, Performans, Goriintii olusturma, Miizik Ses Sanati,

" Rudolf Arnheim, Levend Kilig, , Goriintii Estetigi, (5.Baski), inkilap Yayinlari, istanbul 2013, s.39;
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%BO0nternet,Erigim Tarihi: 07.11.2014
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Animasyon ve Video, Yazilim veri tabani ve son olarak da Oyun Sanati ve Net Sanati
kavramlar1 ortaya ¢ikmustir. Iste bu cesitlilik 6rnegi de kendi icinde ¢ok biiyiik diinyalar

olusturdugu i¢in Dijital Sanata olan ilgi artmis ve gliniimiizde ¢ok¢a benimsenmistir.

Bu Sanatta ana tema olarak Goriintiiniin dijital olarak olusturulmasi konusunu ele
altyoruz. Temel olarak bu Goriintii olusturma olayinin hizli bir sekilde ilerlemesinin asil
nedeni Dijital fotografciligin hizli bir sekilde ilerleyisidir. Onceleri bask1 kalemden ve
nokta vuruslu yazicilardan alinmis basili goriintiilerdi. Yalmiz Dijital fotograf¢iligin
hizli ilerleyisi ve tutulmasi yiiksek ¢oziiniirliik olayinin gelismesini ¢abuklastirmistir.
Ton gegcisleri kesintisiz hale gelmis ve pikseller yine ayni sekilde goriinmez bir hal

almistir.

Bu gelisme arsivleme konusunu da gelistirmis ve pigmentlerle kagitlarin yaygin

bir sekilde kullanilmasini kolaylagtirmistir.

Dijital baskilarin Omriiniin biiylik olglide uzamasi anlamina gelmistir. Bu
arsivleme sistemi daha gilivenli ve kolay ulagma imkan1 saglamistir. Bu baski argivleme
teknigi yine bilgisayar teknolojisi kullanilarak ebat anlaminda cok cesitli formlara

biirlinebilir. Yine burada karsimiza ¢ikan insan ihtiyaclarin dan 6tiirii bir tercihtir.

Internet, ilk dénemlerinde merkezi iletisimin parcalanmasi, imgelerin kolayca
olusturulmasi, kopyalanarak iletilmesi ve etkilesimlerin esnek hale gelmesi sanatgilarin

ilham kaynag1 olurken, artik nesne de sanal ortamda ayni hizla yerini aldu.

Dijital teknoloji kullanilarak {i¢ boyutlu nesnelerin yaratilmasi bilgisayar destekli
tasarim ve imalatindan dogmustur. Dijital yolla heykel liretimi yapan makineler bir
elektrikli tornaya benzer sekilde bir baslikla ii¢ boyutlu olarak kontrol edilebilecek
sekilde heykelin formlarina sekil verilerek iiretiliyordu girintili ¢ikintili sekiller daha
kolay bir sekilde olusturulabiliyordu. Burada bilgisayar vasitasiyla aracin biitiinii degil
sadece baslik hareket ettirilebiliyordu. Boylelikle eserlerin hem daha kiiciik minyatiirleri
ve eskizleri yapiliyor hem de daha biiylik c¢alismalarin 6n hazirlik c¢aligsmalari
yapilabiliyordu. Ve mimari agidan biiylik 6lgekli eserleri kesip sekillendirirken hassas

olan bilgisayar teknolojisi 6nemli 6l¢iide isabetli sonuclar elde etmemizi saglamstir.

Bu teknoloji ile hizli bir protatipleme ile kolayca erisilebilir ve edinilebilir hale
gelmistir zaman igerisinde Kile, Metale, Ahsaba ve buna benzer bir siirii malzemeye bu

teknoloji araciyla sekiller ve formlar verilmistir. Bu siire¢ nesneye sekil verme
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olanaklar1 olarak tam bir devrim niteligindedir. Dijital Sanatta nesneye sekil verme olay1
artik ¢cagin ilk donemlerine nazaran daha da gelismis ve degim yerindeyse Sanal heykel
Dijital Heykelin gelismesinden dogmustur. Burada Sanal eser asla bir fiziksel nesne
formunu almaz ¢iinkii kendine 6zgii ayr1 bir diinyas1 vardir. Yani sadece Sanal diinyada
kendi uzay: icerisinde bir klasor seklinde vardir. Eskiden heykel traglar kendilerini
fiziksel etkenlerle sinirli bulurlardi. Fakat bu kurallar Dijital Sanat diinyasinin Sanal

Aleminde tamamen farklidir.

Yer ¢ekimi Olglimlerindeki sinirliliklar yoktur. Sanatgi sonsuz bir sekilde 6n
calisma eskiz yapabilir ve irdeleyebilir hatta bu calismalar sergileyebilecek Sanal bir
diinya yaratabilir. Bu sebeplerden otiirii sanatgiya dijital diinyadan gelen bunca
olanaklar sanat¢inin bu kolayliklar sayesinde tercihini degistiriyor ve Dijital Sanat
yapmay1 tercih etmesini sagliyordu. Sanal gercekligin Dijital teknolojinin yaratici
secenekler yelpazesini biiylik Ol¢lide c¢ogaltmistir ve genis yelpaze sanatginin tam
denetimini de saglamaktadir. ilk yillarda denetim sistemleri Sanat¢inin kendisinin
kurdugu istemlerdi ve genellikle son derece karmasik ve pahaliydi. Glinlimiizde gelisen
teknoloji ve seri liretim sonucu artik ¢cogu malzemeye kolaylikla ulasilabiliyor ve ucuz

maliyetli olarak ta elde edilebiliyor.

Yaratic1 denetim imkani ve katilimcr etkilesimli sanatin, Cagdag sanatin en onemli
bilesenleri haline gelmesi Sanatin biiyiimesinde cok etkili olmustur. Katilimc1 ve
izleyiciler bu sentetik sanal alemin igerisine davetli olarak sokulmaktadirlar. Bu sinirlar
olmayan Sanal diinya icerisinde katilmcilar ve izleyiciler c¢ok cesitli sekillere
biiriinebilirler. Buna tek bir 6rnek verecek olursak sanal diinyadaki yapay karakterler ve

hayat formlar1 sayesinde ¢ok ¢esitli hayal diinyalar1 ile karsilasabiliriz.
"Fikir degil, bir resim, ¢iinkii diisiindiigiimii aninda gordiim." 78

Diislince nesneye o kadar baskin ¢ikmistir ki sonugta yapitin somut bir sekilde
gerceklesmesine bile gerek kalmamustir! Ifade edebildigimiz sey bizim gercegimizdir.
Sanal diinyamiz hizla biliylidiigii i¢in ger¢ek diinyamiz kii¢iilmektedir. Sanal etkiler ve
tepkiler artik nesne algisini da farkli bir boyuta tagimistir. Sanatgilar artik Sanal alem

denilen bu simirsiz alam1 doldurmak i¢in uzun yillar calisacaga benziyor. Yapilan

"8 http://tr.wikipedia.org/wiki/Y erle%C5%9Ftirme_sanat%C4%B]1 Erisim Tarihi:15.11.2014 16:37
https://prezi.com/gkvx8-q18i5l/enstalasyon-ve-land-art/ Erigim Tarihi:15.11.2014;
Mehmet Ergiiven, Sirdas Goriintiiler, Agora Kitapligi, Istanbul 2007, 5.69
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calismalar bu hizli ilerleyisin yani bilgisayarlarin artik insan beyninin seviyelerine
cikabilecegini gostermektedir. Dijital sanatta bloglarin ve portallarin daha ¢ok tercih
edilmesinin sebebi de budur ¢iinkii bu bilgi aginda nesne sanal ortamda Oglesine
gercekei islenmistir ki somut nesneye ihtiya¢ duyulmamistir artik. Sanat severler ve
sanatgilar artik bu bloglar1 daha ¢ok kullanir hale gelmistirler. Yeni Dijital Referanslar
cokta tercih edilir hale gelmistir. Artik sanatgilar arasinda bu bir monologa
donlismistiir. Birden ¢ok ortamda ayni anda bulunma imkani sanatc¢ilara farkli bakis

acilar1 getirmistir.
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SONUC

Dijital Sanat, Cagdas Sanat diinyasinin Oniinde durmaya devam ettikge,
bilgisayar diinyasinin diliyle paralel olarak yolunda ilerledik¢e ve artik aliskanlik haline
geldikge, bizler zaman igerisinde daha da kolaylikla bu sanati tanimlayabilecek ve bu
sanatla ilgili daha donanimli olarak onu anlayabilecegimizi sdyleyebiliriz. Bu Sanatta
ana tema olarak Gorlintiiniin dijital olarak olusturulmasi konusunu ele almakla beraber,
sanatc1 artik nesneyi de sorgulamaya baslamistir. Maddesizlestirilmis dijital goriintiiler
elde edilen her g¢alisma eski olanin farkli bir sanat eseri olarak dijital ortamda
saklanmaktadir. Diiglince nesneye o kadar baskin ¢ikmistir ki sonugta yapitin somut bir
sekilde gerceklesmesine bile gerek kalmamigtir! Dijital sanatta arayiizlerin, bloglarin ve
portallarin daha ¢ok tercih edilmesinin sebebi de budur c¢iinkii bu bilgi aginda nesne
sanal ortamda Oglesine gerceke¢i islenmistir ki somut nesneye ihtiya¢ dahi
duyulmamistir artik. Sanat yapitlarinin ¢ikis noktalart yalmizca doga degildir.
Betimlemek zorunda olunan doga da artik zaman igerisinde yok olmustur. Ciinki
teknolojik gelismeler bunu ¢oktan anlamsiz kilmistir artik dolmasi gereken derin ve

siurs1z bir alan vardir 6nlerinde o da Dijital ortam diger bir adla Sanal ortamdir.

Sanat gelisen ve degisen zaman igerisinde siirekli yeni referanslar olusturmus ve
teknoloji ile birlikte dijital teknolojilerin goz alict etkisiyle insanligin yasaminda
sanatsal ve kiiltiirel anlamda degisimleri de beraberinde getirmistir. Dijital teknolojilerin
merkezinde bulunan bilgisayar, 6glesine etkiler uyandirmistir ki Sanati izleyen izleyici
ve toplumlarda hem o sanatin iginde kendini bulmus ve kendiside kendine 6zgii
diinyasinda bir seyler yaratma firsati bulmustur. Fiziki diinyada olan her sey bu Sanal
ortama tasinmistir. Gelecek nesiller artik bilgisayarsiz bir diinya goremeyecekleri igin
bu degisime kolay bir sekilde adapte olacaklardir. Elektronik agizdan agiza iletisimin
kodlart olugmustur. Artik her seyi aninda bilmemiz isteniyor ¢iinkii sanal ortam buna
zemin hazirlamaktadir. Verilerden olusan bu yeni anlatim dili teknik ve pratikligi
sayesinde ¢okca benimsenmistir. Ulasamadig biitlin Sanat¢1 ve izleyici kesimlerine
muhakkak kendini tanitmistir. Gergek diinyadaki bir durumu olguyu, bilgisayarda taklit
etmek veya modellemek ¢ok basarili olmustur. Bu basar1 da ¢okga tercih edilme sebebi
olmustur. Bu sanatla beraber; dijital goriintiileme ve fotograf, dijital heykel, dijital

enstalasyon, performans, miizik ve ses, animasyon, sanal gerceklik ve genisletilmis
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gerceklik, internet ve ag, film ve video, elektronik goriintii ¢alismalart da i¢ ige bir
vaziyette birbirlerinden etkilenerek , kendi basina ya da internet {izerinde yaratilan
etkilesim ortami ile olusturulan sanatsal iiretim bi¢imlerine doniismistiir. Dijital
teknolojiler, yeni anlatim bigimleri yaratmakta beraber sanatla anlami giiclenen melez,
yapay organizma ve zeka gibi kavramlar daha sik sanatgilari mesgul etmeye baglamistir.

Sanatin ve Sanat¢inin arastirmaci kisiligi daha da 6n planda tutulur olmustur.

21. ylizyilda artik veriler sayesinde gelecege doniik daha cok ileti gonderilmekte
ve bu gelecek i¢in depolanmaktadir. Bu yeni yorumlamalarin ve karisik tekniklerin
olusmasinda siiphesiz teknolojinin, bilimin ve sanatin bulustugu noktada hep birlikte
ilerlemesi ve cagdas sOylemlere giderek daha fazla bilgi aktarimi yapmakta ve

gelistirmektedir.

Artik Dijital sanatgilar gelecegin Cagdas sanatgilar1 olarak adlandirilmaktadirlar.
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