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BIRINCI BOLUM
GIRIS
PROBLEM

Ovun, antropoloji, biyoloji, g¢ocuk geligimi,
egitim, psikoloji ve sosyoloji gibi birgok alandan
arastirmacinin ilgisini c¢ekmesine karsin, 1965'lere
kadar bilimde organize bir ilgi odagi olusturmamist:i.
Margeret Lowenfield, 1935 vilinda yazdigi Cocuklukta
Oyun adl:i kitabinda insan vasaminin hicbir 6zelligine
cocuklarin oyunlari kadar az ilgi goésterilmedigini
belirtmistir. 1965'lerden sonra ise olgunlagma ve
biiyiiklerin sosyo-kiiltiirel diinyasinda vagamayi OSgrenme
slirecinde vardimci olunmasi gereken kigilikler olarak
gbrilen gocuklarin diinyasinda "oyun" colgusuna

bilimsel ilgi artmigtir.

Cocuklara gosterilen 1ilgi ve oyunun oOnemni
konusunda artan bilince karsin oyunun tanimi ve
cocugun ovun ic¢in gereksinim duydugu matervallerin ne
oldugu konusunda tam olarak bir sonuca wvarilmisg
degildir. Bu belirsizlifin bir bdélimii "oyun" ve "ig"
arasindaki ayirimdan kaynaklanmaktadir. Is vararl:
iken, ovun zararli olarak kabul edilmese bile su vevya
bu sgekilde sorgulanmaktadir. Giinlimiizde hali bu
diigsiincevi tagivanlara Montessori'nin (1870~1952)

"Oyun gocugun igsidir" sozi hatirlatilmalidir.



Oyun genel anlamivla, sonugu diisiiniilmeden,

herhangi bir amaca ulagmaktan g¢ok zevk almak amaciyla

girigilen, gbriiniirde pratik bir sonucu olmavan
etkinlik olarak tanimlanmaktadir. Daha dar
anlamivyla,, onceden belirlenen kurallara gore

viridtiilen ve varigmacilarin gliciine, becerisine veva
gansina bagli olarak bir sonuca ulasan etkinlik
anlamina gelmektedir. Parten ve Moore tarafindan
kiciilk Cocuklar, Helanko ve May tarafindan ergenler
izerinde gercgeklestirilen arastirmalar birlegstiril-
diginde, ovyunun bireysel, kendiliginden ve imgelem
glcine davanan etkinliklerden grup iginde ve
kurallarla diizenlenen varisma tipindeki etkinliklere
dogru bir geligsme gdsterdigi ortaya c¢ikmaktad:ir

(Gabriel, 1969).

Insanlik tarihi kadar  eski olan gocuk
oyunlarinda her c¢agda ve her toplumda ovuncaga
gereksinim duyulmustur. Eski Misir'da ¢ocuklarin
tahtadan vapilmig bebekler ve timsahlarla
ovnadiklari, Romali ¢ocuklarini ¢ember ¢evirmekten,
araba ve top ovunlarindan hogslandiklar:
bilinmektedir. Eski Girit uygarliginin kalintilarinda
bebeklere, dyuncak ev egyalarina rastlanmistir. Eski
Cin kaynaklarina gére ugurtmanin 3000 vili asgkin
gecmigi vardir (Seyrek; Sun, 1988). Milattan 1100 vyi1l
kadar ©6nce Pers Imparatorlugunda itilen ve ¢ekilen
hayvan ovuncaklari ilk oyuncak ornekleri arasinda

savilmaktadir (Yavuzer, 1981).



Bazi1 vazarlar oyuncak ve ovyvun ara¢ ve gerecini
birbirinden ayirt etmektedirler. Boratan bunlarain

farkini vurgularken gdvle demektedir;

"Oyuncak, kendisi tek bagsina ovunu saglayan
nesnedir. Topacla cocuk tek basina
oynavabilir; topag¢, bu bakima, bir oyuncaktir.
Bebek de, araba da, cember de o6yle. Ama, topag¢
olsun, cember olsun, ayrica birer oyun
araci'dir. Iki cocuk topac dondiirme yarisi va
da ¢emberle kogu vyaptiklarinda, ¢ember ve
topac oyuncaktan fazla bir nitelik almis
olurlar. Bazi geregler ise, halk bilimi
agisindan, sadece "ovun araci" savilirlar;
bilye, agik gibi. Bunlar tek baglarina oyunu
olugturmazlar, sadece oyunda kullanilirlar”
(Boratan 1973. s.300)

And da oyuncagin tanimini su gekilde

vapmaktadir;

"Oyun arag¢-gereglerinden donatimindan basgka
bir de ovuncak vardir. Kimi oyvuncak ¢ocugun
kendi basina oynayabildigi, kimi ise, basgka
cocuklarla pavlasabildigi, dvle ki kimi
durumda bu ovuncakla belirli kurallari olan
oyunlarin oyvnanabilecegi bir ara¢tir" (And,
1974. s.144) .

Bazi kisiler ovuncagin ©neminden o kadar c¢ok
etkilenmiglerdir ki, gocuga sunulan tidm oyun
materyallerinin egitici olmasini yani belirli
becerileri ve kavramlari &6gretmek ig¢in tasarimlanmig
olmasini isterler. Ancak cocuga sunulan her
matervalin egitici olmasi geligim ig¢in gerekli genig
bir deneyvim alanindan c¢ocugun yoksun birakilmasidir.

Bu durum, yvasamda her gevin ige varar, pratik olmas:,



buna karsilik estetik olarak arzu edilen, vasama renk
katan unsurlarin reddedilmesi gerektigi anlamina
gelmektedir. Biliyiven bir g¢ocugun oyununda bulunan
zevk ve eglence gibi psikolojik gereksinimler gdzardi
edilemez. Bu nedenle ¢ocugun gereksinim duydugu
o?uncaklar sadece egitici tipteki ovuncaklar degildir

(Hartley ve Frank, 1952).

Cocugun oyun ovnarken birinecil olarak aradig:
diig gluciini kullanabilme gansina sahip olmasi ve
kendisine bir ovun diinvasi varatabilmesidir. Cocuk
imgelem giliciini kullanip fantaziler vyaratabilmek ve
bunlari somut oyun nesnelerine donistiirmek i¢in
materyallere gereksinim duyar. Boylece imgelemini
digipline etmesini ve 06zel fantazilerini vontmasini

68renir (Hartley ve Goldenson, 1970.)

Cocuklarin ovunlari izlendiginde, konusma, ses
efektleri, benligin imgesel clarak kullanilmasi, ovun

matervalleri ve ovuncaklarin manipulasyonu gibi

birg¢ok olsuyla kargilagmak olasaidir. Digsaridan
gozlenebilen bu davraniglar vogun duvgular:,
bilincalt: istek ve fantazileri, arketipik

kahramanlar ve konular etrafinda donem senarvolara
igeren cok daha karmasik olgularin sadece bir
taslaéldlr. Cocuk ovunlarinin dis vapisina bakarak
igsel vapilarin gercgceklestirilmesine olanak taniyvan
varatici siregleri tam olarak anlamanin olasi
olmamasina karsin, cocugun ovun nesnelerini manipule

etmesi ovunun vapisi ve amacivla yvakindan ilgilidir.



Bu nedenle c¢ocugun simgesel tasarimlarina wve ovun
etkinlikleri girasinda kullandig: matervallere
ybneltilecek oyvunun anlasilmasinda anahtar 68evi

olugturmaktadir (Cohen, 1987).

Neubauer'in (1987) aktardigina gbre Freud
gocugun imgelemindeki nesne ve olgularla sgercek
diinvanin somut ve gdriilebilen nesneleri arasinda bag
kurmaktan hogslandigini belirtmektedir. Haz ilkesini
izleyerek igsellegtirilmis simgelerin gergek
dilnvadaki karsiliklarivla bagintisini kurma istegil
¢cocuk ovunlarinin en siddetli durtisini

olugturmaktadir.

Genelllikle zihin diinyasivyla disg dinva
arasindaki bag oyvunun icerigini belirlemektedir. Bir
oyun etkinliginin baglangicinda g¢ocuk, fantazilerini
dissallastirmak ve onlari: gergek vagama aktarmak
istemektedir. Fakat fantazilerle, cansiz nesneler
arasinda bag kurma silreci bazen~ beklenmeyen ve
bozucu vénde ovunun akisini degistirmektedir. Belli
bir agamava gelen cocugun baglattig: oyunu
bitirilebilmesi igin O6neceden belirlenmis tek bir vol
bulunmaktadir. Bu Onceden belirlenmig vyol belli bir
kiltirel normun veva bilingaltindaki isteklerin
dovurulmasina bagl:i olabilir. Fantazi siirecine belli
bir noktaya gelindiginde son verilebilmektedir. Fakat
oyunda ortamin gerektirdikleri c¢ocugu istemeyerek ve
bilingaltindan da olsa kaygiya itebilmektedir

(Erikson, 1963). Cocugun bulundugu ortamdaki oyun



matervalleri ve ovyunun akan giden suireci kaygi
dogursa da, cocugun baglattiZ: etkinligi bitirmesi

igin zorlayaci bir etki yapmaktadir (Cohen, 1987).

Vygotsky, digsal matervallerle igsel zihin

slirecleri arasindaki iliskivi anlamanin ovun
olgusunun anlasilmasinda onen tasidigina
vurgulamaktadir. Cocuk oyunlarinin anlaminin ve
vapisginin anlasilmasi vetiskinlerin sadece

neden-sonug¢ algisinin mantigivla olasi degildir.
Vyzotsky, gocuk ovunlarindaki sidreclerin sadece
bilissel vyoni olmadigini; oyun ig¢in g¢ocuga sunulan
matervaller gibi ¢evresel kosullarin ve duysgusal
durumlarin oyunun temelini olusturdugunu ileri

girmektedir (Cohen, 1987).

Piaget (1962) de kuramsal ve denevsel
caligsmalarinda oyunun belirli kogullarin vol actig:
bir dizi kural tarafindan ydénlendirildigine igaret

etmektedir.

Yetigkin mantifi nesnelerin islevlierine gdre
gdzdniine alinmasini ©Ongdriir. Ornegin sadece inga
etkinligi igin kullanilan bir g¢ekig¢le, vikici amag¢lar
igin kullanilan silah arasinda bir iliski vyoktur
Fakat oyvun oynavan c¢ocuk nesneleri birincil olarak
bigim acg¢isindan algilamaktadir. Dért vasinda bir
cocuk plastik bir ¢ekici arkadagsina dogrultmakta ve
avceil oldugunu sOovlemektedir. Gergek nesne ile

simgesel olarak kullandigl nesne bigim ag¢isindan



oldukg¢a benzerdir. Ancak cekicin silah olarak
kullanilmasi yetigkinler tarafindan &6nceden beklenen
bir davranis degildir. Bir nesne gergek islevi
dog&rul tusunda kullanilmadiginda veya belirli
dzellikler o nesneve atfedildiginde bu nesne zihinsel
bir déniisiimden gecmektedir. Oyun baglami iginde cocuk
artik elinde |Dbir silah olduguna inanmaktadir.
Elindeki nesnenin bir c¢ekic oldugu gergegi Onemini

yvitirmigtir (Cohen, 1987).

Oyvun etkinlikleri sirasinda ortava ¢ikan
donilisimlerin g bilegeni bulunmaktadir. Birincisi
salt simgesel bilegendir. Oyun oynayan ¢ocuk ovyun
etkinligini baglatan veya silrdiiren bir nesneyi veva
oyuncagl imgeleminde canlandirir. Ikinci bilesen,
gocugun ovun orvtaminda olan makervallerin fiziksel
dogasidir. Cocuklar imgelemlerine ister uysun ister
uymasin ortamlarinda bulunan matervallerle oynarlar.
Ugiineii bilesen, cocugun oyun ortaminda bulunan
nesneleri imgeleminde canlandirdiklar: ile

birlestirme vetenegi olan bag kurma sirecidir (Cohen,

1987) .

Matervallerin ovunda kullanilmasi cesitli
diizeylerde gergeklesmektaedir. En basit diizeyde
nesnenin fiziksel ozellikleri eylemlere yon
vermoktedir. Ornegin cingiragin kavranip

sallanmasinda oldugu gibi. Cingirak ile bir basgka
nesne arasinda iliski kurulmasi séz konusu olmadig:i

gibi c¢ingiragin bir baska nesne gibi oynanmasi ig¢in



de enerji vatirimi yoktur. Oyunun en ileri diizeyinde
ise bir nesnenin tasaraimi simgesel sema ile
birlegtirilmektedir. Oyun akig: 1i¢inde bir nesne
anlamini birgok kereler degistirebilmektedir (Cohen,

1987) .

Cocuklar bir nesnevi imgelemlerinde
canlandirdiklar: nesne verine kullandiklarinda,
6zellikle dért vyasin altinda nesnenin fiziksel
6zellikleriyle =zihinsel tasarim: arasiimda benzerlik
cok Onewlidir. D&6rt veaginin altinda birgok gocuk
fiziksel karsiligl olmayvan dussel bir dig firgasivla

dislerini firgalar gibi vapamaz (Cohen, 1987).

Kigiik vaslarda bicim benzerligini gerekli
kilan sadece biligsel bir veteneksizlik sorunu
degildir. Ayni zamanda ¢ocuk nesnenin oyunu ig¢in
uygun oldugunu disinmelidir. Bir nesnenin oyun ig¢in
uygun materval olarak gorilmesi, cocuk rolinin
kiiltiirel olarak belirlenmis normlarini ve ¢ocugun
biligsel diizeyine dayanmayan ¢gevresiyle olan
iligkilerini igermektedlr. Baz1 tip nesneler
doniligtiiriimli destekler niteliktedir. Cocuk bir nesgneyi
kendi oyun kavramivla 1iliskili, belirli bir anlami
olan oyun materyali olarak algilamalidir. Eger bir
nesne zihindek{ tasarimlardan cok uzaksa veva
kavramsal olarak oyvun gemasina alinan nesnelerden
farkliysa, ¢ocuk hig¢bir =zaman o nesneyi oyununda

kullanmayacaktir (El Konin 1966).



G6ncli, ovunun geligmesini saglavan ©&8elere
deginirken oyun ortaminin onemini su gekilde
vurgulamaktadir;

"Gelisim farklari ¢ocuklara uygun ovun

ortamlarainin cocuklarain vagina gore
degigmesini gerektirir. Her seyden dnce
cocugun icinde vasadigi somut ortam c¢ocugun
oyununu etkileven bir unsur olarak ortava

cikar. Ornegin cocuga verilen oyvuncakla ovun
bigimi arasinda kuvvetli bir 1iligki wvardir.
Cok kiiciik ¢ocuklar ig¢in bir kamyvon gibi
tasarlanmig oyuncaklar vararl: olabilirken
anaokulu vasindaki c¢ocuklar icin herhangi bir
amac¢ icin kullanilabilecek malzemeler vyararl:
olabilir. Ornegin iki vasindaki bir cocuk ig¢in
bebek evi vararli: olabilirken beg vasindaki
bir c¢ocuga karton bir kutu daha anlamla
gelebilir."” (Gdnci, 1991, s.8).

Cocuklarin toplumsal etkilesimlerinin c¢ogu

oyun alanlarinda gergeklesmekte ve gocuklar
zamanlarinin biyik bir bOlUmlUini herhangi baska bir
etkinlikten ¢ok ovyun oynayvarak geg¢irmektedirler.
Cocugun biligsel, psikososval ve fiziksel gelisiminde
onemli bir vyeri olan oyun etkinlikleri {izerinde
kiiltir, vas ve sosyvo-ekonomik diizey gibi ¢egitli
etkenler etkili olmaktadir. Bu etkenlerin vyanisira,
De Stefano ve Mueller (1982), biligsel ve toplumsal
davraniglarin esgiidimiinin iki vagindan itibaren
saglanmasiyla, c¢ocuklarin kendilerine sunulan ovun
matervallerine bagli: olarak davraniglar sergiledikle-
rini belirtmiglerdir. Onceki acgiklamalardan da
anlagsilacag1l gibi cocugun diinyasinda oyun materval-

lerinin ©6nemi bilyuktiir. Uygun oyun materyallerine
mumkiin oldugu kadar erken yvasta ulasmanin geligimsel
onemi nedenivyle okul Oncesi gocuklarin oyun
etkinlikleri icinde ortava koyduklari toplumsal
biligssl davraniglarla ovun materyalleri arasindaki
iligki bu aragtirmanin problemi olarak ele

alinmigtair.



10

EONUNUN KURAMSAL TEMELI

Cocuklarin oynadigil oyunlarin bir listesini
vapmak ve bunlari siniflamak zor oldugu kadar, “"ovyvun®
g8rcilgliniin tanimini vyvapmak da zordur. Buna karsin
"Cocuklar oyun oynuyorlar" dendigi =zaman bununla ne
demek istenildifi herkes tarafindan anlagilir. Rubin
ve arkadaglarina (1983) gbre oyunu tanimlamak igin
birbiriyle ortigsen degigik Slg¢ilitler bulunmaktadir. Bu
dlelitler arttigi oranda herhangi bir etkinligin ovyun

olarak nitelenmesi kolaylagmaktad:ir.

Rubin, Fein ve Vandenberg (1983) tarafindan
oyun etkinliklerinin aviriat ozaellikleri olarak

asagidakiler belirlenmigtir:

1. Oyun, kendi varari igin gergeklestirilen
bir etkinliktir. Temel bedensel gereksinimler, dig
kurallar veya sosval vaptirimlar nedenivyle

gergeklegnez.

2. Oyunda ilgi odagi neve ulasilacagindan c¢ok
nasil ulagilacagidir. Cocuk davranisin sonuglarindan

¢gok davranigin ortava konulmasiyla ilgilidir.

3. Oyun arastirma etkinliklerinden farklidir.
Arastirma etkinliklerinde "Bu nesne nedir?" wve "Ne
ige yarar?® sorular: eylemlere ydn verirken, oyunda
"Ben bu nesne ile ne vyapabilirim?" sorusu vol

gostericidir.
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4. Oyun valandan vapma/taklit ve gercege uvgun
olmama ile karakterizedir. Oyun etkinlikleri c¢ciddi
olarak viitiriilmemekte, fakat -mis gibi yvapma 6zelligi

tagsimaktadir.

5. Oyun digaridan viklenmis kurallardan

bagimsizdir.

6. Haval kurma ile karsilastirildiginda ovunda

cocugun aktif katilimi s8z konusudur.

Bu ozelliklere ek coclarak Krasnar ve Peppler

tarafindan olan gunlar da 6nerilmektedir:

7. Oyunda davranislar esneklik gotstermektedir.
Davranigin gerek yvaplisinda gerek baglaminda

degigiklikler s&z konusudur.

8. Ovunda bagat olan olumlu duygulardir. Oyun
¢gocuk igin zevkli ve eglencelidir(Smith ve ark.,

1985).
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OYUN KURAMLARI

Cocuklarin oyunlarini agiklamak amaciyla~ ko-
nunun tim yonlerini kapsamavan-birgok kuram ortaya
atilmistir. Bu kuramlardan higbiri nig¢in ovnandigini
aciklamak ig¢in tek basina veterli olmasa da modern
psikolojinin bulgulariyla uyum 1ig¢ginde olan ydnlere
sahiptirler. Bu nedenle ilk o&6nce eski kuramlara vyer
verilecek, daha sonra ise gdzlemlerin vyiriitiilmesinde
ve bulgularin vorumlanmasinda temel alinan Piaget'nin

ovun kuram:i Uzerinde ayrintili olarak durulacaktir.

1. PFazla Enerj)i Kurami: Cocuklar ve vyavru
hayvanlar enerjilerini vyasgsamlarini siurdirmek veva
soylarinin devamini saglamak i¢cin harcamak 2zorunda
olmamalar: nedeniyle ovunla ag¢iga vurulan fazla
enerjive sahiptirler. Bu kuram, beden enerjisinin
gereksinimlerin giderilmesi ic¢in dizenlendigi fikrine
dayanmaktadair. Avrica gerivye kalan enerjimizi
kanalize ettigimiz, temel psikolojik gereksinimler
olarak nitelendirilen bireylere disaridan vyiklenmis
hedefler de bulunmaktadir. Buna kargsilik ¢ocuklar
ayricalikl: bir durumdadir; vetiskinler onlarin
fiziksel ve psikolojik gereksinimlerini giderirler.
Bdylece vetigskinlere oranla kullanabilecekleri daha
fazla enerjivye sahip olan ¢gocuklar oyun

ovnarlar(Gabriel, 1969).

19 . yiizy1l endistri toplumunun diislince ve

tutumlarin: vansitan bu kuram oyunu bir dereceve
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kadar hog karsgilamakta fakat ayni zamanda endiistri
slirecine kanalize edilmesi gereken bogs yvere harcanmig
eneriji olarak kabul etmektedir. Ancak vetigkinlerin
sanatsal etkinliklere girme egilimleriyle c¢ocuklarin
ovun oynama diirtiileri arasinda bag kuran Alman sairi
Schiller (17-59-1805), gerek ovunda gerekse sanatta
ozgirlitkk ve kendiligindenlik Ogelerini godrmiistir.
Schiller, bir kimsenin oyun oynamasi ig¢in fazla
enerjive gereksinim duydugunu sdylemektedir. Ote
yvandan ovuhu "gereksiz" olarak nitelemenin tersine
insanin "asaletinin " ifadesi olarak tanimlamakta ve

"Kigi oyun oynadigi zaman insan oldugunun ayirdimina

varir." demektedir.
2. Eglence Kurawi: Kaynagi Alman filozofu
Moritz Lazarus'a (1824-1909) dayvyanan bu kuram

Patrick tarafindan genigsletilmis ve kurama gegerlilik

kazandirilmigtir;

Toplum gsanavilestikge insanlar iglerinde
makinalar kullanir ve el gbz koordinasyonu becerisini
icgeren kigiik hareketler yaparlar. Bu hareketler bluyuk
eylemler gerektiren tarim iginden farklilik
gdsterir. Sonug olarak sanayilegmis bir toplumda
bireyin bedaeninin belirli bélimleri asiry dorecede
yvoruluyorsa da bir bitiin olarak bedeninde enerji
fazlas1i bulunur. Bu fazla enerji ise cocﬁklarln ve
vetigkinlerin tim beden hareketlerini ig¢eren oyun

etkinliklervinde ifadesini bulur (Gabriel, 19269).
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Eglence kurami vetigkinlerin bos zaman
etkinliklerini agiklamak igin kullanilmaktadir:
Tatillerinde daglara tirmanan akademisyenlerin, kamp
vapan, bisiklete binen 8grencilerin, golf oynavan ve
baliga c¢ikan devlet adamlarinin eyvlemleri bu kuram:

destekler gdrinmektedir.

Fazla enerji kurami enerjinin depolonmasini,
eglence kurami ise tilketilmesini vurgular. Bu 1ki
kuram birbirivle ¢elisivor gibi gorinse de farkl:
gekillerde de olsa ovunu ortaya ¢irkaran glie olarak
fazla enerjivi sorumlu tutarlar. Ancak eglence kurami
oyunu boga harcanmis zaman olarak gérmemesi ve oyunun
vapiciligin: vurgulamasi agisindan modern

psikolojinin bulgulariyla uyum igindedir.

3. icgﬁdﬁ—egzersiz Kurama : Insanlarin ve
havvanlarin savunma, beslenme ve turin liremesi gibi
temel olarak koruyucu amaclara hizmet eden, dogustan
getirdikleri ig¢gldileri vardir. Bdcekler gibi evrim
S6lgeginin alt basamaklarinda bulunan vyvaratiklarin
yasamlarini slirdiirme amacina hizmet eden,
davraniglari dogumdan hemen sonra baglamaktadir.
Evrim 6lgeginin daha st baéamaélnda olan hayvanlarda
emme, yutma, vakalama gibi ig¢glidiisel davraniglar
dogumdan hemen sonra ortava ¢ikmasina kargilik, diger
davraniglar daha sonra olgunlagmaktadir. Bu
davraniglar 1lk vapildiklarinda kusursuz degildir.
Fakat yetersizlikler, 88renme kapasitesiyle ve deneme

ile yetkinlige ulagir (Gabriel, 1969).
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Karl Groos'un bu kurami hem ig¢-giudil egzersiz
kurami, hem de hazirlavic: kuram olarak
adlandirilmaktadir. Groos'a gdbre oyun iki ag¢idan
hazirlayici olmaktadir; Oyun genel olarak bedensel
becerilerin geligstirilmesini ve eggudumini
icermektedir. Daha ©&zgiil olarak ise bir ¢ocugun
biiviidiigli =zaman verine getirecegi rolleri denemesi

igin ortam saglamaktadir.

Kisaca oOzetlenccek olursa, Groos'un kuraminda
oyun, ¢ocugun bedensel aktivitelerde esneklik ve
beceri kazandigi, fiziksel ve sosval g¢evre ile basa
cikabilmek ig¢in deneyim edindigi yollardan birisi
olmasi agisindan hazirlavici colarak nitelenmektedir.
Groos 'un en biliyiik katkisi, oyun olgusunun
psikofizyvolojik olgunlasgsmanin vyasalar: kullanilmak-
s1zin d4aciklanamayacagini anlamasidir. Diger bir
anlatimla Groos, ovunda disiince wve aktivitelerin

gelismesi olgusunu gdrmigtiir (Piaget, 1962).

4. Oziini Yineleme Kurami: Cocugun geligimivle
toplumun evrimi arasinda bir iligki kuran Stanley
Hall (1846-1924) cocuklarin ovnadig£i ovunlarin
yaslara gore bir evre diizeni olusturdugunu ileri
siirmektedir. Bu evreler, insanin evrim siirecindeki
siravya gore birbirini izlemektedir. Emekleyen
bebekler insanlarin el ve avaklariyla doért avak
Uzerinde yiirddiikleri ilkel nesillerini; camurla
oynavan, saklambag ovnayan ¢ocuk magara adaminin

deneyimlerini; kovbovculuk oynayan g¢ocuklar ise avc:
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ve dobgiliscli insani vyeniden canlandirirlar. Oyunun
islevi cocugu bu tir ilkel davranis kalintilarindan
arindirmaktir. Birev vagsami boyvunca daha once kendi
tiiriiniin gegcirmis oldugu geligme seyrinin aynini
geogirmekte ve Uvesi olacag: endistri toplumu
tarafindan temsil edilen sosval evrimin en st

basamagina ulasmaktadir (Gabriel, 1969).

Roberts, Arth ve Bush tarafindan ylriitiilen
ampirik caligmalar c¢ocuk ovunlarinin Hall tarafindan
dne siiriildiZi sekilde evrimsel bir sira izlemedigini
gbstermigtir. Ovunlarin bircok belirlevicileri
vardir: Toplumun endistri veva tarim nitelikli
olmasina bagli olarak genel vapisi, verel kosullar,
icinde bulunulan mevsim, 6nemli ulusal olaylar,
kiiltiirin genel vapils:, cocugun davanmak zorunda
oldugu stres dizeyi veya cinsiyet gibi (Gabriel,

1969) .

5. Pgikoanalitik Oyun kurami:

Freud, c¢ocuklarin ovunlarina iligkin belirli
bir kuram geligtirmemistir. Oyunu, c¢ocugun sevincini,
nefretini, saldirganligin: sergiledigi, duygusal
problemleri hakkinda ipuglari elde edebilecegimiz bir
olgu olarak gérmektedir (Isenberg ve Quisenberg,
1988) . Tum birevlerin, ozellikle gocuklarin
kendilerini c¢aresiz, bagimli bhissetikleri, bliyik
gliclerle bagagikma konusunda yetersiz ve tehdit edici
deneyimlerin baskisi altinda olduklari vasantilari

olmaktadir. Oyun catismalardan ve ger¢ek vagamin
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haval kirikliklarindan gecgici de olsa uzaklasmayi
saglamakta ve g¢ocugun kendisini gliglli hissetmesine
olanak tanimaktadir. Ayrica oyun oynarken, zovk voeren
etkinlikleri tekrar tekrar vapma veya bdgké
ortamlarda vyasak olabilecek igtepileri ifade etme

gansi da elde edilmektedir (Solnit, 1987).

Saldirgan egilimler bloklardan inga ediluwis
kulelerin vikilmasiyla ve oyuncak bir bebegin
tekmelenmesiyle bogalim bulabilir. Bu tir vyvikiag
davraniglara birgok yvatigkin kirik pencerelari,
virtik kitaplar: ve yaralanmalari engelleyegeii
beklentisivle katlanmaktadir. Canavarlarla korkutulan
gocuklar, kendileri c¢anavar gibi davranip kigik
kardeslerini korkuturlar. Anababa kisitlamalarinin
adil olwadigini disinen c¢ocuk oyuncak bebegini
azarlarken ayni davranislari benimsemektedir. Boylece
kaygi yvaratan durumlar gsimgesel olarak tersine

cevrilebilir (Smith ve ark., 1985).

Moran (1987) cocugun duydugu sdzclikleri
vinelemesi, ayni ovunu tekrar tekrar ovnamasi ve ayni
masali birgok kez dinlemesindeki zevki ag¢iklamak ig¢in
Freud 'un kuramindaki zevk ilkesine bagvurdugunu
belirtwektedir. Bu tekrarlar c¢ocuga iginde vyagadig:l
diinyanin duragan ve vordanabilir oldugu konusunda

givence vermektedir. Cinki;

"Cocuklar pasif olarak edineceklerini, aktif

olarak girigtikleri deneyimler voluyvla ¢ok
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daha etkili bir sekilde kazanmaktadirlar. Her
veni deneyim, gocuklarain arayvisg iginde
olduklar: ustaklarini gliglendirmektedir”

(Freud, 1953. s8,35.).

Freud, gocuk ovunlarindaki tekrar OBgesini
vurgularken, Erikson da “ego-glici"” lizerinde
durmaktadir: Kendisini zedelenmig hisseden c¢ocuk
kendi diinyasina dénmekte ve glcinl kontrol

edebilecegi nesneler lizerinde deneyerek gergek
vagamin glg¢liklerivle basag¢ikmak i¢in toplamaktadar

(Hughes ve Noppe, 1985).

6. CAGDAS YAKLASIMLAR
a. PIAGETININ OYUN .KURAMI

Ovunu agiklamak amaciyla birgok kuramin ortaya
atilmasi bu olgunun anlasilmasinin zor oldugunun ag¢ik
bir sdstergesidir. Piaget'yve (1962) gdre bu gi¢ligin
nedeni, ovunu ayvri bir islev olarak gdzonUne alma
egilimidir. Kiglik gocuklarin dinyasinda oyunun egemen
olmas: sadece ovyun dinyvasina ozgu nedenlerle
agiklanmamalil, vetigkinlik evreesine gdre zihinsel
gelisimin baglarinda olan insan davranig ve
diigiincesinin daha az dengede olmasi gerc¢egi de

gozbniinde bulundurulmalaidair.

Piaget, kendi gelistirwmis oldugu biligsel
geligim kuramindaki evreler dogrultusunda aligtirmal:

ovyun, simgesel oyun ve kurallili oyun olmak iizere



19

ardigik bir sira izleven uU¢ g¢egit ovun belirlemisgtir

(Eckler ve Weininger, 1988).

Devinimsel evlemler ve yinelemeler alistirmal:
ovunlarin en belirgin o&zelligidir. Bakma, emme,
elleri agip kapama gibi basit davraniglar devinimsel
eylemlerdir. Ilk &nceleri uyma davraniginda bulunan
gocuk bu devinimsel eylemlerden bir sire sonra zevk
almaya baslar. Islevsel eglence igin bedensel
evlemler vinelenir. Boylece ¢ocuk aligtirma yaparak
evlemlerini tam olanak O6grenir. Bebegin O8renilmig
hareketleri vinelemesi, bedensel veteneklerini
denemesi hosg Zzaman ge¢irmek isteginden

kaynaklanmaktadir. (Yawkey, 1977).

Aligtirmali ovunun ilk &n kosulu, bedenin,
nesnelerin va da devinimlerin incelenmesi ve farkina
varilmasidir. Ikinei &n kogul uzmanlagmadir. Bebek
gerek kendi bedeni gerekse g¢evresindeki nesneler
tizerinde bir dizi devinimsel evlemde bulunmasi sonucu
uzmanlagir ve evlem va da devinim ard arda yinelenir

(Yawkey, 1977).

Duvusal-devinim evresinde aligtirmalil oyun,
oyunun basat big¢gimi ise de vyagamin ilk iki vilina
Bzglli bir oyun big¢gimi degildir. Yeni bir beceride
uzmanlagma 8z konusu oldugunda aligtirmal: oyun
sergilenmektedir. Kiigiik c¢ocukta oldugu gibi biivik
cgocuk icin de tek amag¢ eylemin vinelenerek kullanimi
ve eylemde uzmanlagmadan kaynaklanan eglencedir

(Piaget, 1962).
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Alistirmalil ovunlar geligim sirasina gbre ulge

avrilmaktadir:

1. Basit aligtirma ovunlari: Atma, c¢eknme,
itme, doldurma, bogaltma, kirma, pargalari bir araya
getirme gibi duyusal devinimsel davraniglar basit

aligtirma oyunlardir.

2. Rastlantisal bilegimler: Cocouk uzmanlagmis
oldugu evylemlerle rastlantisal bilesimler sergiler.
Bu tiir ovunlar bilye, sayi boncuklari, kiipler gibi
veni ovuncaklarla taniginca ortayva g¢ikar. Ornegin

boncuklari yvanyvana dizmek gibi.

3. Amacli bilegimler: Baslangicta amagsiz olan
atlama davranisi daha sonra uzaga atlama, tersinden
atlama gibi amag¢li evlemlere donligebilir (Piaget,

19625,

Aligtirmala ovunlar ve simgesel oyunlar
arasinda kesin bir ¢izgi ¢izmek gli¢g olmakla birlikte,
simgesel imgelem oyunun araci oldugunda simgesel
ovundan sézedilmektedir. Alistirmali oyunda g¢ocuk
duyusal-devinimsel ve bilissel yveteneklerini
gliclendirmeye olanak saglayan iglevsel dzimleme
alistirmalari vapar. Simgesel ovunda ise gergeklik
cocugun kendi istek ve ilgilerine &zimlenmektedir

(Piaget, 1962).
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Iki-oniki yaglar:i arasinda vavilan simgesel
oyun ddnemi ili¢ evreden olusmaktadir. Birinci evrenin
g alt eYresi, ikingi ve lgilincli evrelerin belirlenmig
altjvgﬁggkla birlikte bunlar daha ¢ok simgesel oyunun

ileri bzelliklerini g6Gstermektedir(Yawkey, 1977).

Simge ve taklit gemalari birinci evrenin ilk
alt evresinin oOzellikleridir. Cocuk baskalarinin
etkinliklerini gézler ve taklit eder. Ornegin anneyi
telefon ederken taklit eden c¢ocuk telefon etmede séz
konusu devinimsel gemalari kullanarak taklitle oyunu

sirdiriir (Yawkey, 1977).

Uglincii alt evrede simgesel ovun ¢ok karmasik
bir &6zellik almaktadir. Burada, simgeler degigik
bilegimler big¢iminde gelismektedir: yalin bilesimler,
dengeleyici bilegimler, ayiklasici bilegimler ve
simgesel bilegimleri &nceden yapma.Yalin bilesimlerde
gergek oyun olavlar: oclugmava baglavarak rol
vapmalarda zenginlesme ve bovyutlarinda artma
gbzlenir. Ornegin cocugun bebegine sokagi gdstererek
sokakta gordiklerini anlatmas1. Dengeleyici
bilesimlerde ise c¢ocuk 2zevk almaktan ¢ok gercegi
diizeltmek i¢in gercegi veniden vyaratir. Ornegin
kibritle ovynamasi yasaklanan g¢ocugun yanmig kibritle
vakma taklidi vyapmasi gibi. Ayiklayici bilegimlerde
gocuk hog olmavan bir durumu rol vyaparak yeniden
yasar ve hog olmayan durumdan kurtulur. Orneg&in
doktor olma yoluyla daha ©nce hasta olarak vasadig:

sahnevi, daha glivenceli bir rolle vyeniden vasar.



22

Simgesel bilegsimleri onceden yapmada ozellikle
tamamlanmayan eylemler diissel arkadags va da ovuncak
araciligiyla olasi tehlikeli sonug¢lara kargi uyarida
bulunulur. Ornefin "BebeZim camlara dikkat etmedigi

1

igin ayagini kesti." gibi (Piaget, 1962).

Ikinci evrede olaylar ve roller bir diizenlilik
igindedir ve mantiksal bir sira izlemektedir. Gercegi
gorintileme istegl ve ilgisi artmistir; cocuk ovunda
kullanacagi nesnelerin ayrintilarina dikkat etmeve
baglar. ﬁrneéin, evecilik ovnavan g¢ocuklar onceden
kigsileri ve egyalari belirleyerek is bolumi vaparlar

ve buna uyvarlar(Yawkey, 1977).

Uglincii evrede toplumsallagmada artma ve
gimgelemede azalma gorilmektedir. Yedi-sekiz
vaslarinda baslayvan bu donemde simgesel ovun evrimini
tamamlayarak kurall: oyun etkinliklerine

doniiglr. (Yawkey, 1977).

Piaget kuralli oyunlari: ve oyun kurallar:
kargsisinda gocuklarin tutumlacing Couugun Ahlak
Yargisi adli monografisinde incelemigtir. Erken iglen
oncesindeki g¢ocuklarin ovunlari tamamen birevseldir
ve heniz 06zel fantazilerle birlegsmeyen kaliplagmis
davraniglarin tekrarini igermektedir. Bu kaliplagmig
davraniglar bir g¢esit ©n kurali temsil etmektedir,
tam bir kural olarak kabul edilmezler. Ciinkii ¢ocugun
bilincinde bu kurallara bagli olma anlavigi voktur.

Geg igslem Oncesi donemdeki gocuklar ise birbirlerini
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taklit etme yoluyla oyunlarini olusturup, durumun
toplumsal ydénlerinden zevk almaya baglarlar. Kesin,
degismez ve ‘bliviklerin mistik otoritesinden
kaynaklanmis olarak algilanan kurallar:
birbirlerinden 8grenirler. Zihinsel geligsim ve akran
gruplarivlia etkilegim sonucu bu kurallar

6zimlenmektedir (Wright ve Croxen, 1965).

Piaget'nin formulasyonlarinin yanisira
simgesel oyunun gelisimine iligkin Dbirbirlerivle
gelisen iki kuramsal model Fein , Bretherton ve
Nelson tarafindan ©6nerilmistir. Fein' in duygusal
modelinde (affective model of pretense) simgesel
oyun, mantiksal diislinceden g¢ok sezgisel diglncenin
bir riintiddr. Duygusal anlam tagsiyan gocuk
vagantilarinin ifadesinden, yeniden vyapilanmasindan
ve veniden yorumlanmasindan gocugun sezgisel yoéni
sorumludur; igsel, 6znel ve duygusal vagantilari
gsezgisel dislince diizenlemektedir. Sezgisel diglnecenin
bu diizenlevici iglevi simgesel oyunun onceden
kestirilemeven vapisinda, icat edilen temalarinda ve
degisen duygusal niteliginde ac¢iktir. Olgu tasarami
modelinde (event representation) ise, insanlarla ve
nesnelerle iligkileri kapsayvan digsal, nesnel vyagaml
mantiksal diiglincenin dizenledigi ileri sirilmektedir.
Goncii'‘niin  (1989) goriusiine godre duygusal wve olgu
tasarimi kuramlari birbirleriyle ters digmemektedir.
Sosyal oyunun geligimi incelendiginde bu kuramlarin
birbirlerini tamamladiklari g&rilir. Cocuklar sosval

oyuna duygusal kuramin ©&ne siurdigi gibi kisisel
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ozellikleri ve bilgileriyle wulagsmaktadirlar. Ancak
oyun etkinligi sirasinda, g¢ocuklar kigisel
deneyimlerini kargsilikli olarak kabul edilen oyun
iligkileri seklinde diizenlemektedirler. Bu tur
karsilikl: anlasmalar, paylagilan oyun senarvolarina
dénligmektedir. Bu nedenle bir ¢ocugun nig¢in ve nasil
oynadigini acgiklayabilmek igin duygusal modele,
simgelerin ve duygularin paylasilmasini aciklamak

igin ise olgu tasarimi kuramina gerek duyulmaktadir.

Sosyal vyagsamin diizenlenmesinde rolin ve rol
almanin 6nemini vurgulavan sosyval psikologlarin ovun
konusundaki ag¢iklamalarinda ise "rol kurami" olarak
adlandirdiklari olgunun c¢ekirdegi bulunur. Onceleri
tek bagina oynayan gocuk, siravla birbirini
tamamlayan roler alir; ©ornegin sgirayla miisteri ve
dikkan sahibi olmas: gibi. Cocuklar, herbirinin
farkly roller alabilecegi disltncesini edindikten
sonra oyunun sosyal potansiveli geniglemeyve baglar.
Her ¢ocuk kendi roliine uygun olarak davranir; cocugun
oyunuy bir digerine bagli olarak organize hale gelir

(Gabriel, 1969%).

Mead (1956) c¢ocugun tek basina farkl: roller
almasinin veya hayali bir arkadagla oynamasinin oyunu
olugturdugunu ileri siirmektedir. Organize edilmis ve
diger insanlari iceren etkinlikler ise kuralla
oyunlardir. Kuralli oyunlar, benlige iligskin 6gelerin
kazanildigr ve diger kisilere iligkin &gelerin
organize edildigi bir araclir. Bu nedenle benlik

kavraminin geligiminde Snemlidir.
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2. OYUN'UN BILISSEL ve TOPLUMSAL BOYUTLARI

Glintimilizde ¢ocouklarin oyun etkinliklerinin
biligsel vyo6ninii degerlendirmek amacivla en c¢ok
kullanilan stniflama 8Smilansky (1968) tarafindan
onerilmigtir. Smilanskyv, Piaget'nin siniflamasini
temel alarak ddrt agamal:i bir ovun gelisim modeli
gelistirmistir: Islevsel oyun, vapisal oyun, dramatik
oyun ve kurall: oyunlar. Smilansky, modelinde,
Piaget'nin alistirma oyununu, islevsel ve simgesel
ovununu dramatik olarak veniden isimlendirmig ve
vapisal oyun olmak lizere veni bir evre

eklemigtir(Ryan, 19286).

Smilansky'nin modeli Parten'in (1932)
toplumsal kategorileriyle Dbirlikte arastirmalarda
vaygin olarak kullanilmaktadir. Parten'in siniflamas:
tek basina oynanan oyvun, bagka bir oyunu izleme,
aralel oyun, birlikte ovunanan ovun ve isbirligine
dayanan ovunu igermekliedir. Tek basina ovnanan oyun
baglangigta ¢ocuklar ig¢in mimkiln olan tek oyun
tiiridir. Bu ovun biciminde c¢ocuklar arkadaslarivla
birlikte oynama girisiminde bulunmazlar.
Cevrelerindeki obje wve ovun malzemesiyle bagbaga
kalmay:r veglerler. Bu evreyi izleyen oyun big¢imi
bagska bir oyunu izlewcktir. Cocuk bu evrede diger
gocuklarin ovunlarina 1ilgi gdésterir, ancak sozlii
herhangi bir iligki kurmadan kendi oyununa devan
eder. Paralel ovunda ise ayni ovun malzemesini

kullanan ¢ocuklar, yanyana oynamalarina kargin etkin-
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liklerini herhangi bir etkilegsime girmeksizin ayra

ayri siivdiiriiler. Birlikte oynanan oyunda ¢ocuklar,

zaman zZaman birbirlerinin fikirlerinden
vararlandiklar: gibi, ovuncak aligveriginde de
bulunurlar. Isbirligine dayanan oyunda topluca

organize olan c¢ocuklar belirli bir amaca ulagmak igin
aralarinda o6rgitlenirler (Rubin, Maioni ve Hornung,

1976).

Ardisaik geligsimsel hiverargiler olarak
betimlenen Smilansky'nin siniflamasi oyunun bilisgsel,
Parten'inki ise toplumsal yonini icermektedir (Smith
ve ark., 1985). Smiansky'nin (1968) biligsel oyun
kategorileri wve Parten'in (1932) toplumsal ovun
kategorilerinin birlikte kaydedilmesiyvle ¢ocuklarin
oyun iginde gosterdikleri dokuz gegit davranis

Orintiisil ortava c¢irkmaktadir:

Tek basina~iglevsel
Tek basina-yapisal
Tek basina-dramatik
Paralel-islevsel
Paralel-vapisal
Paralel-dramatik
Etkilesimsel-iglevsel

Etkilegimsel-yvapisal

v ®©® N 66 O M~ WON

Etkilegimsel-dramatik
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ILGILI ARASTIRMALAR

Psikolojide oyuncak ve oyun materyalleri ile
ilgili aragtirmalar su basliklar altinda

toplanabilir:

1. Oyuncagin giliivenligini ve ¢ocugun geligim

diizevine uygunlugunu arastiran ¢aligsmalar

2. Cocugun cinsiyet rollerini ve cinsivet
kalip vargilarini nasil kazandig: konusunu

arastirirken oyuncagin kullanilmasi

3. Cocuklarin toplumsal biligssel davranisg
oriintiileri ile ovun matervalleri arasinaki iligkivi

arastiran g¢aligmalar.

Cocuklar igin 1{iretilen iridnlerin lzerine
minimum ve maksimum kullanma yaginin vazilmasi
gerektigi tireticiler ve tiketigciler tarafindan
anlagildiktan sonra 1972-1976 villar: arasinda
Amerika Oyvuncak iireticileri, Devlet standartlar
Blirosuyla igbirligine giderek oyuncak giivenligi
kilavuzu gelistirmislerdir. Eg8er bir ovuncak dogumdan
onddrt yasa kadar tim ¢ocuklarin kullanimi ig¢in
disiniilmiisse yas etiketinin bulunmasi gerekmemekte,
ancak belirli bir yags icin tasarimlanan oyuncagin
paketinin lizerinde minimum ve maksimum vas
belirtilmek zorunlu olmaktadir. (Ridenour, 1986).

"Cocuklarin Korunmasi ve Ovuncak Givenligi Yasasi"
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ile 1969 vilinda ABD kongresinde elektrik, termal
veya mekanik tehlike potansivyeli tagiyan veva cocugun
glivenligini keskin ve cikintila kenarlari,

parcalanmasi, patlamasi, elektrik goku veya bogulma

riski ile tehlikeye sokabilecek oyuncaklarin
satilmasi vasaklanmigtir(Gallanue, 1982). Oyun
materyallerinin gilivenli, saglam ve ¢ocugun vasina

uygun olmasinin Odneminin anlasilmasi ve vyasalarla
belirlenmesi bu konuda cegsitli aragstirmalarin
yiriitilmesini gerektirmektedir. Bu aragtirmalarda

psikologlar da gbrev almaktadir.

Cocugun cinsiyet rollerini ve ocinsiyet kalip
vargilarini nasil kazandigina iligkin arastirmalar
sosyal dgrenme ve biligsel-geligim kuramlari
cercevesinde vyapilmaktadir. Sosyal ©Ogrenme Kkurami
cinsiyet rollerinin ©6grenilmesinde ¢ocuga cinsivet
damgali oyuncaklarin sunulmasini ve g¢ocuk tarafindan
bu tir oyuncaklarin tercih edilmesinin
pekistirilmesini sorumlu tutmaktadir. Ote vyandan
bilissel-gelisim kuramlari g¢ocugun cinsivet damgali
davranislarini onun cinsivet roli kavramlari

hakkindaki bilgilerine baélamaktadlr.

Brien wve Huston (1985), 14-35 ay arasi 52
gocuk lizerinde maskiilen feminen ve ndtr oyuncaklarin
sunuldugu bir glindliz bakimevinde 14 ay siireyle
gdzlemler ylriiterek anababanin g¢ocugun oyun tarzina
iliskin beklentisinin ve ¢ocugBun cinsiyet rollerine

iliskin bilgisinin oyuncak seg¢imi iUzerindeki etkisini
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incelemiglerdir. Aragtirmanin bulgulari, g¢ocuklarin

digerlerinden cok kendi cinsivetlerine uygun
oyuncaklarla ovnadiklarainzi, kizlarin feninen

oyun?aklarla oynama gliresinin yvasla birlikte
arttigini, erkek goocuklarda ise maskiilen oyuncaklarla
oynamanin g¢ok klglik vaglardan itibaren baskin bir
egilim oldugunu ortava koymaktadir. Anababalarin,
¢gocuklar: ig¢in onlarin cginsivetlerine uygun
oyuncaklar sagladiklari, fakat bu voénlendirmelerin
¢gocugun oyunuyla acikga iligkili olmadigSi; erkek
cocuklarin cinsiyet-damgali davraniglarinin daha g¢ok
cinsivete iliskin biligssel degigme ile baglantil:

oldugu saptanmigtair.

Vieira ve Miller (1978), 5 ve 10 vasgsindaki
gocuklarin cinsivet damgali ovuncaklar kargisindaki
tutumlaraini incelemiglerdir. Deneklere maskiilen,
feminen ve ndétr olarak nitelenen bir dizi oyuncak
sunulmusg, bu ovuncaklar karsisinda kiz ve erkek
gocuklarin bakma ve dokunma gibi tepkileri
kaydedilmistir. Arastirmanin istatistiksel analizleri
10 vagindaki kiz ve erkek g¢ocuklarin cinsiyet damgal:
nesnelerden 5% vagindakilere oranla daha fazla
kagindiklarini, ayrica her iki yas grubunda da erkek
cgocuklarin bu tiir nesnelerden kiz g¢ocuklarina oranla

daha fazla kagindiklarini ortaya koymugtur.

Blakemore wve La Rue (1979), cocuklarin
oyuncaklari erkeklare veva kizlara 6zgl olarak

nitemeleriyle, kendi cinsivetlerine uygun oyuncaklari
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tercih etmeleri arasindaki iligkiyi inceleyen iki
arastirma yiritmislerdir. Birinci calismanin
deneklerini 2,4 ve 6 yagsindaki kiz ve erkek c¢ocuklar
olusturmugtur. Kiz c¢ocuklarda, oyuncaklarin kizlara
veya erkeklere 6zgl olarak nitelenmeuinde ve kendi
cinsiyetlerine uygun oyuncagin tercih edilmesinde
vagla birlikte artan bir geligme gOrilmistlir. Erkek
coculeEQam ise oypncaklarln ki1zlara veya erkeklere
6zgli olarak nitelenmesinin vyasla birlikte geligme
gostermesinin vanisira kendi cisiyetlerine el
ovuncak tercihinin 2,4 ve 6 vaslarda sirekli olarak
giiclli oldugu bulunmugtur. Sadece 3 vyasindaki kiz
cgocuklarin katildig:i ikinci caligmada kiz c¢ocuklarin
ancak kendilerinden istendiginde oyuncaklari kizlara
eva erkeklere Ozgl olarak ayir:ip kendi cinsiyetlerine
6zgll ovuncaklari tercih ettikleri, buna karsilik
béyle bir ayirim yapmalari istenmediginden kendi
cinsivetlerine ozgu olmayan oyuncaklarla da

oynadiklar: bulunmustur.

Eisenberg, Tryon ve Cameron (1984) okulbncesi
cagdaki c¢ocuklarin cinsiyet rolii damgali oyuncak
secimi ile avni veva karsi cinsten oyun arkadasa
secimini etkileven siirecleri incelemiglerdir. Akran
etkilegimine iliskin degiskenler oyuncakla oynamadan
hemen &nce (oyuncagin kimin elinde oldugu, ¢ocugun
kiminle birlikte oldugu, oyuncaga karg: davranigl
kimin basglattigi) ve oyun esnasinda (g¢ocugun kiminle
etkilegim iginde oldugu ve etkilegimi kimin

baglattigi) kaydedilmistir. Arastirma sonug¢lar:,
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¢gocuklaran daha cok kendi cinsivetlerine 6zglu

oyuncaklarla oynadiklarini; maskiilen ve feminen
ovuncaklarla oynama sliresinin cinsivete goére
farklilik gosterdigini duglindirmektedir. Erkek

cocuklarin daha c¢ok kendi cinsinden akranlari oyun
arkadag: olarak se¢gtigini ve gdreceli olarak maskilen
ve notr etkinliklere girdikleri bulunmustur. Ayrica
cocugun sahip oldugu oyuncagin, &zellikle erkek
gocuklaran onu oyun arkadasi olarak se¢ip

segmemesinde etkili oldugu da ortaya konmustur.

Fling ve Manosevitz (1972), vaptiklarai bir
caligmada, anababalarin, c¢ocuklarini cinsiyetlerine
uygun olmayan oyuncaklar: segtikleri igin
cezalandirmadiklarini vea cinsivetlerine uygun
olanlari se¢tikleri iginde 6diillendirmediklerini
bulmuglardir. Ancak, anababalar cocuklarina bir
oyuncak segmek =zorunda kaldiklari zaman cocugun
cinsivetine uygun oldugunu diglindiikleri ovuncag:
secme konusunda dikkatli olduklari, ©o6zellikle de,
erkoek cocuklar: ig¢in oyuncak se¢imi konusunda daha da

duyvarli olduklari belirlenmigtir.

Psikolojide ekolojik vaklasimin temelleri
Barker ve Wright tarafindan atildiktan sonra,
fiziksel gavrenin bebeklerin ve okuldncesi
cocuklarinin davranislarini nasil etkiledigi konusu
cocuk psikolojisi alaninda ¢aligan aragtirmacilarin
ilgigini cekmeve baglamigtir. Bu ilginin odak

noktasini ige goocuklarin gevrelerinde en gok
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rastlanan nesneler olmasi nedeniyle oyun materyalleri
olugsturmakltadir. Anaokullarinda, sistematik olarak
yiriitilen gbzlemlerle oyun materyalleri ile
¢gocuklarin oyun etkinlikleri girasinda ortaya
kovduklari davranislarin toplumsal ve biligsel

boyutlari arasindaki iligkiler incelenmektedir.

Shure (19637, Barker ve Wright'in
vaklasimlarini temel alarak dogal fiziksel ortamlarda
olugsan davranis 6rintilerini betimlemek ve
kargilagtirmak amacivla bir Universitenin anaokulunda
gozlemler vyiritmistir. DOrt vasindaki kiz ve erkek
cocuklarin kendiliginden davranislar: anaokulunun
kapali alanlarindan sanat, kitap, bebekevi, kuralla
ovunlar ve blok kdgesinde zaman Jrnekleme teknigi
kullanilarak sistematik olarak gbzlenmistir. Shure'in
amaci bu alanlarin c¢ocuklar tarafindan ne siklikla
tercih edildigini, hareketlilik 6zelligini,
cocuklarin davranigslariyla cevre arasindaki uygunlugu
ve bagdasikligr saptamak wve bu farkli alanlarda
gsergilenen davraniglarin duvgusal ve toplumsal

yonlerini belirlemekti.

Arastirmanin bulgulara su sekilde

ozetlenebilir:

1. Serbest oyun etkinlikleri sliresince,
G6zellikle erkek g¢gocuklar tarafindan olwak dzere
birincil olarak tercih edilen alan bloklar olup, bunu

sanat kodgesi izlemektedir.
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2. Bir gbzlem perivodunda belirli bir alana
vapilan girig ve ¢ikis savyisli olarak tanimlanan
hareketlilik kuralli ovun dlaninda en yuksek, kitap

ve blok kdsgesinde en diigiik olarak bulunmustur.

3. Cocuklarin davraniglarivla mekanlar
arasindaki uygunluk ve bagdasiklik vyiksektir. Ancak
erkek goguklarin kizlara gore sanat ve bebek
k6gesindeki, kizlarin ise erkeklere gbre blok
kégesindeki davraniglarinin bu alanlarin maksadina

daha az uysgun oldugu belirlenmigtir.

4. Gililme, gliliimseme, garki sdyleme gibi olumlu
duygulari kizlar bebekevi kdsesinde sergilemilerdir.
Erkek c¢oaquklarin kendilerini en mutlu hissettikleri

alan ise blok kogesidir.

5. Sekil verme, bovama, nesnelerle veni
birgeyler olugturma gibi vapisal etkinlikler
Ozellikle sanat kOgesinde olmak ilizere tiim alanlarda

gergeklegmektedir,

6. En karmasik sosval etkilesim Ozellikle kiz
gocuklarin igbirligi davranigi sergiledikleri
bebekevi kdsesinde olmusgtur. Ote vandan blok
kbégesinde cocuklar etkinliklerim daha cok tek basina
ylritmektedirler. Diger g¢ocuklarin bilincinde olma,
fakat e«etkilegime girmeme (paralel ovun) sanat ve

kitap koOgesinin basgat davranigslaridir.
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Vandell ve arkadaslari (1980) vyasgsamin 1ilk
vilinda ortava ¢ikan akran etkilegiminin vyapisini,
igerigini ve ovuncaklara karsi duvarliligini
boylamsal bir ¢aligma ile incelemislerdir. Ornekleme
alinan bebekler 6,9 ve 12 avlikken oyuncaklarla ve
oyuncaklar olmaksizin ovnarlarken gozlenmigtir.
Aragtirmanin bulgularina gdre, bebekler 6 avlikken
bile seslenme, gililimseme, dokunma gibi sosval
etkilegimler oyun siresinin %47'sinde gerg¢eklesmekte
ve etkilegimler {lzerinde ovuncaklarin Onemli bir
etkisi bulunmaktadir. Alta avlik bebekler
oyuncaklarin olmadigi durumda daha si1k ve daha uzun
slire sosval etkilesime girmektedirler. Ote vandan
birinci vilin sonuna dogru oyuncaklar toplumsal
etkilesimi bluyik oranda kolaylastirmava

baslamaktadir.

Jacobson (1981) ayni dogrultuda bir arastirma
ile Mueller ve Lucas'in akranlar arasindaki
etkilegimin nesne-merkezli iliskisinin bir van irini
olarak gelistigi tezini test etmistir. Bebekler on,
oniki ve ondo6rt buguk aylikken, akran etkilegiminde
cansiz nesnelerin rold bovlamsal olarak
incelenmigtir. On avlik bebeklerin ovunlari ortak bir
oyun materyalinin kullanilmadigi kisa etkilegsimleri
igerirken, onddrt bucuk avlik bebeklerin
nesne-merkezli ovun etkinlikleri sirasinda ise daha
uzun sosyval etkilegsimler egemen olmava
baslamaktadirlar. Mueller wve Lucas'in ©&nesiirdiiglinin

tersine, ilk toplumsal etkilesimler oyun nesnelerinin
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oldugu ve olmadigi ortamlarda esit derecede geligim
gdstermektedir. Ote vandan akranlar arasi sosval
etkilegsim kaynagini ovun matervallerinin oldugu bir
ortamdan almasa da, oyun matervalleri ikinci vyilda

sosyal etkilegimi hizlandirmaktadir.

Vandell'in ve Jacobson'un bulgular:,
bebeklerin sosyal etkilegsimleri izerinde oyun
materyallerinin birinci ve ikinci vilda farkla

etkileri oldugu geklinde dzetlenebilir.

Eckerman ve Whatley (1977), bir vasa kadar
olan bebekler lizerinde gerceklestirdikleri bir
aragtirmada, her tir oyun materyalinin akran
etkilegimini egit derecede kolavlagtirmadigini
belirtmektedirler. Sayica fazla ve kiigiik boyutlardaki
oyvuncaklar ilginin odak noktasini olusturarak
gocuklarin birbirlerini gormemezlikten gelmelerine
neden olurken, buyuk bovutlardaki ovuncaklarin
etkilegimi kolavlastirdiginy bulmusgslardir,
Oyuncaklarin olmadiga durumlarda ise celigkili

iligkiler ortava ¢ikmaktadir. Bebekler birbirlerivle

daha fazla etkilegsime girmekte, ancak daha g¢ok
aglamaktadirlar.

Pellegrini wve Perlmutter (1989) tarafindan
yiiriitiilen bir dizi c¢alismada vas, cinsiyet ve sinif
ortaminin c¢ocuklarin ovunlari {iizerindeki etkileri
incelenmigtir. Birinci c¢aligmada i{i¢g, dort ve besg

yagindaki c¢ocuklar sanat, blok ve evcilik k&sesinde
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kendi vag gruplarivla ovynarlarken gézlenmistir.
Bulgular, ¢ocuklarin oyunlarinin vyag ve oyun alani
etkilesimlerivle iliskili oldugunu diigindirmektedir.
Bu etkilegsimler oyun alanindaki ¢ocuk savisindan
bagimsiz olmadigil gibi, alanin ¢ocugun kendi seg¢inmi
olup olmadigindan da etkilenmektedir. Ikinci
calismada ayni vag ve cinsivetteki g¢ocuklar bloklar
ve model ovuncaklarla oynamiglardir. Oyunun vas,
cingivet wve ovun alani etkilesiminin bir sonucu
oldugu bulunmugtur. Erek gocuklarain oyunu blok
késesinde kizlarinkiyle karsilastirildiginda daha
sofistike bulunmustur. Ote yandan evcilik k8sesinde
ise kiz cocuklar daha sofistike etkinliklere

girmislerdir.

Dodge wve Frost (1986) dbrt ve beg yagindaki
¢gocuklar . izerinde, sistematik olarak planini
degigstirdikleri bir oyun odasinda, hangi tipteki ovun
matervallerinin ve oyun alani diizenlemelerinin
dramatik ovunlara, inga etkinliklerine, manipulatif
eylemlere ve biiviik motor eylemlere vyol agtigini
belirlemek amacivla bir calisma viiriitmislerdir.
Avrica bu vastaki kiz ve erkek g¢ocuklarin bu ovun
alanlarinda ortava koyduklari dramatik oyunlardaki
farkliliklari aragstirmislardir. Manipulasyvon ve inga
etkinliklerinin kiliglik képlik ve kumag pargalari, kiglk
boyutlarda bloklar, renkli boncuklar, kurdeleler,
ipler ve kutular gibi (tewmatik olmayan) materyallerle
tesvik edildigi bulunmugtur. Bliyik ve hareketli

nesneler, buyik motor eylemler igin guidileyici
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olmaktadir. Evcilik kdsesi, kiz gocuklarin eve ait
fantazileri igin rahat bir ortam olugstururken, erkek
gocuklar da fantazilerini bloklar gibi ndtr alanlarda
gergeklestirmektedirler. Hazir mekanlarin iglem
oncesi dobnemdeki c¢ocuklarin dramatik ovunlarinda
6nemli etkiye -sahip olmaya devam etmedigi, fakat
etkisini oyun konusu dizeyinde gbsterdigi ve
cagrigimlari ndtr olan alanlarin farkli dramatik
etkinliklere vyol agtigi bulunmustur. Ayrica oyun
konusuyla ilgili materyallerin, ayrlﬁtlll oyun
episodlarini silrdirmek igin vararli olabilecegi de

ortaya konmugtur.

Mc Loyd (1983) okulbnecesi ¢agdaki c¢ocuklarin
imgesel oyunlari iUzerinde oyun nesnelerinin etkisini
incelemistir. Uc buguk ve bes vagindaki cocuklar Ug¢ld
gruplar halinde basit (tahta ve plastik kutular,
bloklar) ve karmasik (bebekler, oyuncak mutfak
aletleri) oyuncaklarla oynarlarken ortava koyduklara
davraniglarain toplumsal‘yénﬁ incelenmigtir. Basit ve
karmasik vapldaki oyuncaklarin kiiclik ve biiyiik
gocuklarin farkl: toplumsal davraniglar
sergilemelerine neden oldugu gdézlenmigtir. Karmasik
vapidaki ovuncaklar kiicuik grubun (3~4 yas) tek basina
ve paralel oyun etkinliklerine girmelerine neden
olurken, buyilik grup lizerinde tam tersi bir etki
yvaratarak g¢ocuklarin birlikte ve daha ayrintila

oyunlar iliretmelerini saglamaktad:ir.
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Pellegrini (1986) vyasin ve oyun alanlarinin
gocuklarin dil liretimleri tizerindeki etkisini
incelemistir. D6rt ve bes vasindaki g¢ocuklar serbest
ovun etkinlikleri saatlerinde vapisal (g¢egitli renk
ve boyutlarda plastik wve tahta bloklarin bulundugu
alan) ve dramatik (ovuncak bebekler, vatak, doktor
6nliigii, dinleme aleti, ila¢ siseleri, battaniye gibi
matervallerin oldugu alan) oyun alanlarinda
kullandiklari dil ac¢isindan incelenmigtir. Ayni vas
ve avni wvinsivette g¢ocuklarin g¢iftler olusturarak
ovnadiklari oyunlar {zerinde vyagin yanisira oyun
alanlarinin da bluyik oranda etkili oldugu
g8riilmektedir. Dramatik oyun alani, cocuklari algisal
olarak ortamda bulunmavan nesne ve olgulara atifta
bulunmaya itwmesei nedeniyle imgesel dil kullanim:i
kolavlastirmaktad:ir. Ozellikle biiyiik yvas grubundaki
cocuklar dramatik ovun alaninda oynarken gimdiki
zamandan ¢ok gec¢gmig ve gelecek zaman kiplerini ve

birinci sahistan ¢ok tginecll | gsahuis zamirlerini

kullanarak o) anda iginde bulunan ¢gevreden
uzaklagmaktadirlar. Ornegin *“"Doktor hastava igne
yvapti“gibi. Dramatik oyun alaninda simgesé1 oyun
etkinliklerine giren ¢cocuklar, cevrelerindeki

nesneleri kendi iglevleri diginda kullanarak simgesel
oyun matervaline donigtiirmektedirler. Dolayisiyla bu
nesneler s&z konusu oldugunda, nesneler igaretle
gbsterilmek verine belirsizligi ortadan kaldirmak
amacivla ayrintil: isim tamlamalarivla
betimlenmektedirler. Bovlece dramatik ovun alanlar:

vaplsal alanlarla kargilastirildiginda agik bir dil
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(explicit language) kullanilmasini zorunlu

kilmaktadir.

Bu bulgularin pedagojik dogurgusu, okul oSncesi
gagdaki ¢ocuklarin dil gelisimlerine katkida bulunmak
amacivla, vyapilanmigs egitsel stratejilerin vanisira
oyun alanlarinin da destekleyici bir arag¢ olarak

kullanilabilecegidir.

Quay, Weaver ve Neel (1986) oyun
materyvallerinin okul ©&necesi c¢ocuklarinin olumlu ve
olumsuz sosyal davranislara dzerindeki etkisini
incelemiglerdir. Diger c¢ocuklarla sdzel ve fiziksel
etkilegimin olmadigi tek basina ve paralel ovun
toplumsal olmayan davranis; sozel ve fiziksel

etkilesimin oldugu, birlikte ovnanan ve igbirligine

davanan oyun olumlu gosval davranis olarak
tanimlanmigtair. Fiziksel ve sbzel saldirgan
davraniglar olumsuz sosvyal davranis olarak
nitelenmisgtir. Dért ve beg vasindaki gocuklar

manipulatif oyuncaklar, kum havuzu, bebekevi, evcilik
kosesi, sanat, kitap, tahta igleri kégselerinde
gozlenmigtir. Bebekevi, evcilik kdgesi, kum havuzu,
tahta isleri k&gesi wve manipulatif oyuncaklarin
bulundugu alanlarda olumlu sosval davraniglarin
arttig1i bulunmustur. Sanat ve kitap k&gesinin tek
bagina veya paralel oyun tarzinda toplumsal olmayan
davranislara neden oldugu ortava Kkonmustur. Olumsuz
sosyal davraniglarin s1kligl ise biutiin oyun

alanlarinda diisiktiur.
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Cocuklarin ovun etkinlikleri 1izerinde kapala
mekanlarin yanisira agik mekanlarin da etkisi
incelenmigtir. Hart ve Sheenan (1986) okul Oncesi
cagdaki c¢ocuklarin oyun davraniglarini gagdag ve
geleneksel olarak betimlenen iki ayri agik hava ovyun
alaninda incelemigsler wve bu alanlarin c¢ocuklarain
sosval, biligsel, fiziksel ve sdzel etkilesimleri
izerindeki etkisini arastirmiglardir. Her iki oyun
alaninda da kum havuzu kavdirak ve salincaklar
bulunmaktadir. Ancak geleneksel olarak betimlenen
oyun alaninda araba lastikleri, tahta kafesler, kablo
bobinleri gibi basit yapida ve hareketli nesneler ve
genigs bog alanlar bulunmaktadir. Ote vandan g¢agdas
olarak nitelenen oyun alaninda ise veri
degigtirilemeyen nesneler wve daha dar bog alanlar
bulunmaktadir. Arastirma bulgular:i, cagdag olarak
tanimlanan oyun alanlarinin geleneksel olanla
kargilastirildiginda daha az fiziksel etkinlilere

neden oldugu voéniindedir.

Yukarida o6zetlenen aragstirmalarin
sonug¢larindan g¢ocuklarin g¢evrelerinde bulunan ovyun
materyallerine bagli olarak, farkl: toplumsal,
biligsel, sozel ve fiziksel davraniglar
sergiledikleri anlasilmaktadir. Oyun materyallerinin
cocuklarin davraniglari ilzerindeki etkilerine iligkin
calismalara vabanci literatiirde se1k rastlanmasina
kargin Tiark toplununda benzaer ¢galismalara

rastlanamamigtir.



iXINCI BOLUM

ARASTIRMANIN AMACI

Bu aragtirmanin temel amaci oyun materyalleri
ile okul ©ncesi c¢agdaki c¢ocuklarin ovun konusundaki
toplumsal biligssel davranig ©&riintiileri arasindaki
iligkileri belirlemektir. Bu soruna vaklagirken
Parten'in (1932) toplumsal oyun kategorileri (tek
basina oynanan oyun, paralel oyun, etkilegimsel ovyun)
ve 8milansky'nin (1968) biligsel oyun kategorileri
(iglevel ovyun, vapisal ovun, dramatik ovun) temel
alinmigstir. Ana okuluna giden dg~-alt: vaglar
arasindaki c¢ocuklariy: Uzerinde gergeklegtirilen bu
galigsmada ele alinan temel sorun sudur: Ug-alta
vaslarindaki anaokulu g¢ocuklarinin toplumsal-biligsel
davranis ©oOrintiileri ile oyun materyalleri arasinda
iligki var midir ve bu iliskli vaga ve cinsiyete gdre
degismekte midir? Bu temel sorun asagida belirtilen

soru climlelerine donilistiirilmigtir:

1. Anaokuluna giden 3-4 yagindaki kiz
gocuklarin ovun konusundaki toplumsal-biligsel
davranis ©Orintileri ile ovun matervalleri arasina
iliski wvar midir? Eger iligski wvarsa bu 1iligki oyun
materyallerine (sanat, evcilik kodgesi, manipulatif

bloklar) gére anlamli farklilik gb6stermekte midir?
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2. Anaokuluna giden 3-4 vagindaki erkek
¢ocuklarin oyun konusundaki toplumsal-biligsel
davranig Oriintiileri ile oyun materyalleri arasinda
iligki wvar midir? Eger iligki varsa bu iligski ovyun
matervallerine gére anlamly farklilik gostermekte

midir?

3. Anaokuluna giden b=-6 vagindaki kiz
gocuklarin oyun konusundaki toplumsal-bilisgel
davranig Oriintileri ile oyun matervalleri arasainda
iligki wvar midir? EBger iligki varsa bu iligki ovun
matervallerine g&re anlamli farklilik gostermekte

midir?

4. Anaokuluna giden b5-6 vagindaki erkek
gocuklarin oyun konusundaki toplumsal-bilissel
davranig Orintiileri ile oyun matervalleri arasinda
iligki wvar midir? EBger iliski wvarsa bu iligki ovun
. matervallerine gore anlaml:i farklilik gostermekte

midir?
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ARASTIRMANIN ONEMI

Cocugun biligsel, psikososval ve ahlak gelisgim
slirecinde bliylik roli olan oyun materyallerine iligkin
galigmalara vabanci literatiirde sik rastlanmasina
kargilik Tiark toplumunda benzer calismalar cok
sinirlidir. Bu nedenle ¢ocuklarin g¢evrevle olan
iliskilerini diizenleyen araglar sistemi olarak kabul
edilen oyun matervalleri ile ¢ocuklarin davraniglari
arasindaki iligkileri inceleven bir calisma bu
alandaki bilgi boslugunu bir dlglide de olsa
doldurabilir. Bati kiiltliriinden olduk¢a degigik bir
yapiya sahip Tirk kiiltir vyapisi iginde vyetigen
¢gocuklarin oyun materyallerine bagli olarak ortaya
koyvduklari davraniglarin belirlenmesi Bati Literatird

ile karsilastirilmas1 olanagini saglayabilir.

Uygulama ac¢isindan ise elde edilen bulgularin
anababalara ve egitimcilere favdala olacag1

diginilumektedir.

TANIMLAR
Aragtirmada benimsenen tanimlar agagida
verilmistir:
Islevsel Oyun: Obielerle veva obieleri
kullanmaksizin basit tekrarlari igeren beden

hareketleri.
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Yapigsal Oyun: Cocuklarin objieleri ve ovun
materyvallerini bir sey inga etmek veya yaratmak ig¢in

manipule ettikleri etkinlikler.

Dramatik Ovun: Cocuklarain, kigisel
gereksinimlerini ve arzularini doyurmak i¢in havali

durumlar yvarattiklari etkinlikler.

Tek basina Oyun: Cocuklarain, akranlarivla
oynama girigiminde bulunmadiklar:, gevrelerindeki
obje ve oyun materyallerivyle basbasa kalmaya

vegledikleri etkinlik tarzi.

Paralel Oyun: Cocuklarin ayni oyun
malzemelerini kullanarak yvanyana ovnamalarina karsin,

etkinliklevrini bagimsiz siirdiirmeleri.

Etkilegimscl Oyun: Cocuklarin topluca organize
olarak belirli bir sonuca ulasmak amaclyla

girigtikleri etkinlikler.
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Aragtirma Modeli

Bu arastirma, okuldncesi g¢agdaki ¢ocuklarin
oyun matervallerine bagli olarak ortaya koyduklar:i
oyun konusundaki toplumsal-bilisgsel davranis
oriintilerinin incelenmesine yo6nelik bir sgistemli
gbzlem arastirmasidir. Bu arastirmada bir grup okul
6ncesi g¢ocuBun oyun matervallerine bagli olarak
degigen oyun davraniglari kendi dogal ortamlarinda
gdzlenerek davranigslarin toplumsal ve biligsel yoni

belirlenmigtir.

Arastirmada veri toplama teknigi olarak =zaman

drnekleme teknigi kullanilmistir. Zaman oOrnekleme
tekniginde gozlemci sinirla davraniglarla
ilgilenmektedir. Davraniglar avrintilar: ile
kaydedilmek verine birbirine benzer zaman
dilimlerinde ilgilenilen davraniglarain olug
si1kligs (frekansi) savilmaktadir (Keeves, 1988).

Asagida’ bu teknigin temel ilkeleri agiklanmaktadir.

. W oo

Zaman Ornekleme Tekniginin Gerektirdigi Elemanlar

a) Operasyonel Tanimlar: Goézlenmesi amaglanan
davranisg birimlerinin operasyonel tanimlara
yvapilmalidir. Operasyonel tanimlar, gdzlenmekte olan
davranigs birimlerinin her gdzlemci tarafindan ayni

kategori altinda siniflanmasina olanak tanir.
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b) Gozlemcilerin Egitilmesi: Glivenilir veriler
toplamak icin gdzlemcilerin egitilmesi gerekmektedir.
Gozlemin basarisi gobzlemcinin basarisina davanir.
Gozlemcilerin aragstirmanin amacini, operasyonel
tanimlarmni ve verilerini kaydetmek igin gerekli
6zgiil yontemleri oS8renmeleri ugerekmektedir. Goézlem
tekniginin karmasikligina bagli olarak bu egitim
sidrecgi birkag¢ saatten birkacg haftava kadar
uzayabilir. Arastirmanin verileri toplanmadan once
gozlemcilerin dogru kavit vapip vapmadiklari kontrol
edilmelidir. Ayni anda fakat birbirlerinden bagimsiz
kavit yvapan gozlemcilerin dogru kavit yapip
vapmadiklari kontrol edilmelidir. Ayni: anda fakat
birbirlerinden bagimsiz kavit vapan godzlemcilerin
sonuglara karsilastirilmala ve varsa ayrilik
nedenleri gsaptanmalidir. Bagimsiz gézlemciler
arasindaki uyum .75 'ten bliviik olana kadar
gbzlemcilerin egitimi sirdirildr. Gozlemciler
arasinda uygun ve ortak bir bakis agisi

gelistirildikten sonra asil gozlemlere geg¢ilir.

¢) Mekan: Her gbzlemin viritilmesi gereken bir
mekani wvardir. Gézlemci, arastirmasi: ig¢gin gerekli

verileri toplavabilecegi mekana gider.

d) Zawman dilimi: Zaman OJrnekleme tekniginde
gozlemci kisa bir zaman dilimi kullanair ve bu =zaman
dilimleri ig¢inde goézlenen davraniglar kaydedilir.
Zaman diliminin siresi gbzlemin amacina uygun olarak

gizlemci tarafindan saptanir. Bu zaman diliminin
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disindaki davaniglar kaydedilmedigi i¢in, gbzlenecek
olan hedef davraniglar gbreceli olarak sabit

olmalidair.

e) Gozlem programi: Tim gtzlemler belirli bir
program cercevesinde yilridtidlir. Gozlemlerin haftanin
hangi- gin ve gsaatlerinde viriitilecegi onceden
belirlenir. Davranigslarin degismeven bir 8rneklemini
saglayabilmek icin gbdzlemler hdftanin belirli giin ve
gsaatlerinde yviuriitelecek gsaekilde diizenlenmelidir.
Boylece &rneklemi olusturan tim denekler birbirine

benzer zaman dilimleri icinde gdzlenmig olur.

f) Veri kayvit yontemi: Gozlemler, videoteyp,
mini bilgisayar, optik tarama formlari veya kagit ve
kalemle kaydedilir. Kayitlarin nasil vapildigl

verilerin iglenmesini etkileyebilir.

g) Verilerin iglenmesi ve analizi: Toplanan

verilerden sonuc elde edebilmek igin kavdedilen

olgular sistematik olarak iglenmeli ve
siniflanmalidir. Gozlem verilerinin analizinde
veriler genellikle frekans sayilimlari, olgularin

varlig: veva voklugu, viizde oranlari veva dereceleme

6loek puanlari geklinde dizenlenir.

Zaman Ornekleme Tekniginin Sinirliklari:
Zaman Orvrnekleme teknigi bir olgunun basindan
sonuna kadar tiumiiniin gdzlenmesini sinairlar. Sonug

olarak gbzlenmesi gerekenler raslantiya baglidir. Bu
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nedenle belirli bir 2zaman diliminde ortava c¢ikma
olasi1ligi vyiiksek davranig birimleri =zaman O&rnekleme
teknigi icin uygundur. Diger bir ifadeyle bu teknik,
si1k sik rastlanan gd&zlem binrimlerinin bulundugu

olgular ig¢in kullanislaidir.

Bir olgunun basindan sonuna kadar gozlenmesi
evrenin tumini ifade eder ve elde edilen bilginin
disinda bir kestirmevi gerektirmez. Ote vandan, zaman
drnekleme teknigi ile vyiiritilen gdzlemde, O&rneklem
izerinden ‘toplanan verilerin evrene genellenmesi
amacglandig: igin belli bir kestirim islemi

kagainilmazdir.

Zaman Ornekleme Tekniginin Yararlari

Zaman Grnekleme tekniginin kullanildiga
gozlemlerde belli bir olugsum i¢inde bulunan gozlem
birimleri belli zaman araliklari yva da ©&6rneklenmis
zaman araliklara ile izlenir. Boylece gozlenen
iliskilerin birgok durumu temsil yetenegi yiksektir.
Avrica nevin hangi siirede gbzleneceginin
sinirlanmasi, diger bir ifadeyle incelenecek olanin
sistematik olarak seg¢ilmesi arastirmava ekonomi ve
standardizasyon getirir ve gozlem sirecini

kolaylagtirar.

Aragtirma Grubu
Bu aragtirmada Ankara Universitesi Ziraat

Fakiiltesi Ev Ekonomisi Yiksek Okulu’nun anaockuluna
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devam eden 32 kiz, 23 erkek olmak iUzere 3-6 vaslar
arasil 55 gocuktan vararlanilmigtir. Cocuklarin
vaslara hesaplanirken 1.Aralik.1990 tarihi esas

alinmigtir.

Aragtirna grubunu olugturan gocuklarin

dagilim1 agagiva c¢ikarilmistair.

Tablo 1
Arastirma Grubunu Olusturan Cocuklarin

Yasa ve Cinsivete Gbre Dagilimi

Yag 3-4 vyas b~6 vas Genel
Cinsivyet Toplam
Kiz 19 14 32
Erkek 14 9 23
Toplam 33 22 55

Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin verileri sistematik zaman
Srnekleme teknigi kullanilarak vapilan gdzlemlerle
toplanmigtir. Gozlemler 7 Kasim 1990 ile 9 Ocak 1991
tarihleri arasinda Sal: ve Carsamba glinleri
gocuklarin ovun etkinliklerine girdikleri 9.30-11.30

saatleri arasinda vyirdtidlmistidr.
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A.U. Ziraat Fakiiltesi Ev Ekonomisi Anaokulunda
ic-dért vag ¢ocuklarinin olusturdugu iki grup ve
bes-alt1i yas c¢ocuklarinin olusturdugu yine iki grup
olmak lzere toplam dért grup ¢ocuk bulunmaktadir. Her
grubun ayri bir bgretmeni bulunmakta ve bu gruplar
etkinliklerini anaokulunda bulunan oyun alanlarini
siravla dolasarak ayri ayri siirdirmektedirler. Sadece
dinlenme ve yemek saatlerinde birlikte olmaktadirlar.
Bu nedenle gbzlemler yuritiilirken gocuklarin
toplumsal etkilegimlerinin etkilenebi~- leceg8i, uyum
sorunlarinin c¢ikabilecegi diisiincesiyle veni gruplar
olugturma vyoluna gidilmemigtir. Her c¢ocuk lvesi

oldugu grupla etkilesim igindeyken gbzlenmisgtir.

Cocuklarin toplumsal-biligsel davranisg
Oriintileri asagidaki oyun materyalleri ile

oynarlarken kaydedilmigtir:

1. Sanat: GCoouklara kagit, bova kalemleri,
makas, vapistirici, eligi kagitlaryi gibi malzemelerin

sunuldugu bir masa.

2. Eveilik Kosesi: Cocuklarin igine
girebilecekleri blivikliikte bir bebekevi, ovuncak
bebekler ve oyuncak ev aletleri.

3. Manipulatif Ovuncaklari: Legolar

4. Bloklar: Cegitli renk wve boyutlarda tahta

bloklar.
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Onceden seckisiz olarak belirlenen bir sira
ile her grubun yukarida deginilen alanlari zivaret
etmeleri O68retmenlerivle isbirligine gidilerek
saglanmigtir. Gézlemin viritilecegi glin sec¢kisiz
olarak belirlenen ii¢g veya dort c¢ocuk beser dakikalik
gbdzlem {niteleri boyunca gdzlenmigtir. Her g¢ocugun
davraniglari vine oOnceden sec¢kisiz olarak belirlenen
bir sira 1le 60 saniyelik gbzlem periyodlarini 10
saniyelik kayit periyodlarinin izledigi bir siire

icerisinde goézlem formuna kavdedilmistir.

Sonu¢ olarak, arastirma grubunu olusturan her
¢ocuk sanat, manipulatif oyuncaklar, bloklar ve
bebekevinde beger dakika olmak ilizere toplam 20 dakika
boyunca gdzlenmig ve toplam 1100 tane davranisg

6rintisi kavdedilmig olmaktadir.

Gozlemci Etkisini En Aza Indirsemek Ic¢in

Alinan Onlemler

Aragtirmanin verileri toplanmadan once
anaokuluna gidilerek gbzlemin amacil anaokulu
8&retmenlerine ve bakici annelere anlatilmigtir.
Gégzlemler sirasinda cocuklara her zamankinden farkl:,
ozel bir ilgi géstermquleri ve gocuklari
girigsecekleri ovun etkinlikleri konusunda yénlendir-
memeleri istenmistir. Ornegin eveilik kdsesine alnan
¢gocuklara "Haydi simdi evecilik ovnavacaksiniz” gibi

yonergeler verilmemesi istenmigtir.
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Cocuklarin gbzlemcileri vadirgamalarini
dnlemek, gozlemcilerin varligina ve davraniglarina
alismalarini saglamak amaciyla esas g6zlemlere
gecilmeden iki hafta bovunca gdzlem vapivormug gibi

gocuklarin ortaminda bulunulmustur.

Gozlem Formu

Gozlemlerde verilerin kaydedilmegi i¢in bir
go6zlem formu gelistirmek amaciyla ovun ve ovyun
materyalleri konusunda vyapilan arastirmalar yabanc:
literatiur taranarak incelenmigtir. Yabanc1
literatiirde siklikla ¢ocuk ounlarinin toplumsal
yonini kavdetmek amaciyla Parten'in (1932) toplumsal
ovun kategorileri (tek basina, paralel, etkilegimsel
oyun?’; oyunun biligsel yonund kaydetmek igin
Smilansky'nin (1968) bilissel oyun kategorileri
(iglevsel, vapisal, dramatik) kullanilmaktadir.
Parten'in ve Smilansky'nin oyun kategorileri birlikte
kullanilarak dokuz cegit davranis Srintisunin

kaydedildigi bir gbzlem formu geligtirvilmistir.

Arastirmada kullanilan gézlem formunun bir
drnegi Ek 1'dedir. Gozlem formunun lizerinde, gdzlemin
yiriitdldiEld ovun alani, tarih, gdzlenecek davranig
birimlerinin olus si1kliginin (frekansinin)
igaretlendigi bolumler ve gdzlenecek gocuklarain

isimleri ve vaglari bulunmaktadir.
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Gozlemlerin Giivenirligi

Gézlemlerin givenirligini saptamak amacivla
gbzlemcilerin %25"'1 arastirmava gecmeden once
egitilen bir gdzlemci ve aragtirmaci tarafindan
birlikte vyiriitilmistir. GSzlemci adayin egitilmesi
sirasinda arastirmanin amacl, operasyonel tanimlar ve
gbzlem formunun nasil kullanilacagl dzerinde
durulmustur. Arastirmaciyla ayni anda ancak ondan
bagims1z olarak gézlem vapan gozlenci adayin
kaytilari, aragtirmacininkilerle kargilastirilmig ve
iki gbzlemeci sirasindaki wuvum %80'e varana kadar
egitime devam edilmigtir. Aragtirma sirasinda, ayni
anda fakat birbirinden bagimsiz olarak kaydedilen 275
davranig OSriiniisiinden 234'linde uyvusma saglanmigtir. Bu
da iki gb6zlemci arasindaki uyumun %85 oldufunu
gbstermektedir. Arastirmanin verileri ¢dzlimlenirken

arastirmacinin kayvitlari esas alinmigtir.

Verilerin Coziimlenmesinde Kullanilan Teknikler

Toplumsal-biligsel ovun davraniglarinin
(tekbagina-islevsel, tekbagina-yapisal, tekbasina
dramatik; paralel islevsel, paralel vapisal,
paralel~dramatik; etkilegimsel-iglevsel, etkile~-
gimsel~yapisal, etkilegimsel-dramatik) oyun
matervallerivle (sanat, eveilik, manipulatif,

bloklar) iliskili olup olmadigi Cochrans Q testi ile
kontrol edilmigtir. Cochran's Q testi, x2

(Chi-square) testinin gerektirdigi kogullar
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gerceklesmediginde %2 testine egdeger bir test olarak
onerilmektedir (Sockal, Rohlf, 1981). Cochran's Q

testinin formilil asagida verilmigtir:

o. _(a=) (a5 (E0- (£ 2]
T GfRE(FY

Cochran's Q testi sonug¢larindan her bir oyun

davranigsinin ovun materyalleri ile iliskisi olup
olmadig: vargisina varildiktan sonra, iligkinin
gdruldiigli durumlarda bu iligkinin matervallere gbre
anlamli farklilik gésterip gdstermedigini belirlemek
i¢in oyun materyallerinin kargsilastirilmasinda
oranlara iliskin Z testi kullanilmigtir (Diizglines ve
ark., 1983). Oranlara iligskin Z testinin formidld

agagida verilmigtir:

(F-£)
px (=P B x (1=Pa)

Ny Ny
Veriler bilgisavar ile ¢gOzliimlennmis,
hesaplamalarda minitab ve microstat paket

programlarindan vararlanilmigtir.



UcUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Bu bélimde bnece toplumsal-biligsel oyun
davranislarinin (tekbasina-igslevsel,tekbagsina yapisal
tekbagaina yapisal, tekbagsina-dramatik; paralel-
islevsel, paralel - vapisal, paralel -dramatik ;
etkilegimsel - iglevsel, etkilegimsel - vapisal
etkilesimsel - dramatik) oyun matervalleri (sanat,
eveilik, manifulatif, bloklar) ile 1ilisgkili olup
olmadigina vag ve cinsivet gruplar:i dikkate alinarak
bakilacak; iliskinin gdrildiigli = durumlarda bu
iliskinin her bir materyale go6re anlamli farkliik
gbsterip gbstermedigini belirlemek igin oyun
matervallerinin kargilastirilmasinda kullanilan
z-testi sonuclarai izerinde durulacaktir. Daha sonra
elde edilen bulgular ovun matervallerine gore

gruplanarak topluca degerlendirilecektir.

I- Tekbagina-iglevsel Oyun Davranigina Iligkin

Bulgular

3-4 vagindaki kiz gocuklarin tekbagina
islevsel oyun davraniginin oyun materyalleri ile
iliskili oldugu Cochran's Q testi ile bulunmugtur.
Bulunan Q-28.7838 degeri tablo degerivle

kargilagstirilmis ve p<0,01 diizeyinde anlamli
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bulunmustur. 3-4 vasindaki kiz c¢cocuklarin tekbagina-
iglevsel oyun davranigsinin ovun matervallerine

dagilimi tablo 2'de gdsterilmistir.

Tablo 2
3-4 Yasindaki Kiz Cocuklarin Tekbagsina-Islevsel Oyun

Davraniginin Oyun Materyallerine Dagilimi

Ovun matervali Frekansg Frekans %
Sanat o -
Evcilik Rosesi 0 ——
Manipulatif 3 7.69
Bloklar 36 92.31
Toplam 39 106.00

Tablo 2'de gdriildlugil gibi sanat ve evecilik
kOsesinde tekbagina~iglevsel oyun davranigi
kavdedilmemigtir. Buna kargilik manipulatif
matervallerle 3, bloklarla 3&6 davranigs goOriilmistir.
Manipulatif matervallerle bloklar arasinda fark olup
olmadig:r 2z testi ile arastirilmigstir.Tablo 3'de 3-4
vagindaki kiz cocuklérln tekbagsina-igslevsel oyun
davranisinda matervallerin Z~testine gore

kargilagstirilmasi gbsterilmisgtir.
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Tablo 3
3-4 Yagindaki Kiz Cocuklarin Tekbagina-igslevsel Oyun
Davraniginda Materyallerin z-testine GOre

Kargilagtirilmasi

Ovun Matervyalleri Z-testi Puan: Anlamlilik
Diizevi
Sanat-Evcilik Kosgesi -— ———
Sanat-Manipulatif - _——
Sanat-Bloklar -——— _———
Evcilik-~Manipulatif -——— -———
Evecilik~Bloklar -—- -~
Manipulatif-Bloklar -5,270 p < 0,01

Tablo 3'de gdrildiigh gibi sanat ve evecilik
kégsesinde davranig kaydedilmedigi ig¢gin bu maltervaller
digerlerivle karsilastirilmamistir. Manifulatif
matervaller ve bloklar, 3-4 vasindaki kiz c¢ocuklarin
tekbasina-iglevsel oyun davranigi agisindan
birbirinden farkl: bulunmugtur. Bu durunmda 3-4
vagindaki kiz g¢ocuklarin tekbagina-iglevsel oyun
davranigsinin bloklarla istatistiksel bakimindan daha

anlamli bir iliski iginde oldugu sBylenebilir.

3-4 vyagsindaki erkek c¢ocuklarin tekbagina-
islevsel oyun davranisinin oyun matervalleri ile
iliskili olmadigi Cochran's Q testi ile bulunmugtur.
Bulunan Q=3.62069 degeri tablo degerivle
kargilastirilmis ve p>0.05 diizeyinde anlamli

bulunmamistair.
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-6 vagindaki kiz cgocuklarain
tekbagina-iglevsel oyun davranigi: kaydedilmedigi ig¢in
istatistiksel bir hesaplama vapilmamistir. h~-6
vagindaki erkek c¢ocuklarin tekbasina-iglevsel oyun
davranisinin oyun mnatervalleri ile iligkili olmadig:
Cochran's Q testi ile bulunmustur. Bulunan @ = 3.0000
degcri tablo degeriyvle kargilastirilmig ve p > 0,05

dizeyinde anlamli bulunmamistir.

2) Tekbagina Yapisal Oyun Davranigina Iliskin

Bulgular

3~4 yagindaki kiz gocuklarin tekbagina-yapisal
oyun davraniginin oyun materyalleri 1ile iligkili
olmadigir Cochran's Q testi ile bulunmustur. Bulunan
Q=2.4000 degeri tablo degeri ile kargilagtirilmis ve

P>0.05 diizevinde anlamli bulunmamigtir.

3-4 vyvagindaki erkek c¢ocuklarinda tekbagina-~
vapisal oyvun davraniginin ovun matervalleri ile

iliskili oldugu Cochran's Q-testi ile bulunmugtur.

Bulunan Q=9.00000 degeri tablo degerivle
kargllastlrilmls ve P<0.05 diizeyinde anlamli
bulunmusgtur. 3-4 vagsindaki erkek cocuklarin
tekbagsina-yapisal oyun davraniginin oyun

matervallerine dagilimi tablo 4'de gbsterilmigtir.
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Tablo 4
3-4 Yasindaki Erkek Cocuklarin Tekbasina-Yapisal

Oyun Davraniginin Oyun Materyallerine Dagilimi

Ovyun Matervali Frekans Frekans %
Sanat 0 -
BEvcilik kdsesi o -
Manipulatif 0 -
Bloklar 9 100.00
Toplam 9 100.00

Tablo 4'te goriildigl gibi sadece bloklarla 9
davranis goriildiigii icin bu materval diBerlerivle
karsilagtirilmamistir. Bu durumda 3-4 vagindaki erkek
¢gocuklarin tekbagina-yapisal ovyun davraniginin

bloklarla iliskili oldugu sbdylenebilir.

5-6 vagindaki g¢ocuklar higbir ovun materyali
ile tekbagina vapisal oyun davranisi gOstermedigi

igin istatistiksel bir hesaplama yapilmamigtir.

3) Tekbagsina-Dramatik Oyun Davranigina Iligkin
Bulgular;3-4 vyasindaki kiz gocuklarin tekbagina-~-
dramatik oyun davranisinin oyun materyalleri ile
iligkili olmadigi Cochran's Q testi ile bulunmusgtur.
Bulunan Q-3.60000 degeri tablo degerivle
kargilastirilmis ve P>0.05 dizeyinde anlamli

bulunmamigtir. Bu vastaki erkek g¢ocuklarinda ise
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tekbasina~-dramatik oyun davranigil kavdedilmedigi ig¢in

istatistiksel bir hesaplama vapilmamigtir.

5-6 vasindaki kiz cocuklarain tekbagina-
dramatik oyun davranigsinin oyun mnatervalleri ile
iliskili olmadifi Cochran's Q testi ile bulunmusgtur.
Bulunan Q=6.00000 degeri tablo degeriyle
karsilastirilmis ve P>0.05 diizeyinde anlamli
bulunmamigtir. Bu vagtaki erkek c¢ocuklarnida ise
tekbasina-dramatik ovun davranigi kaydedilmedigi ig¢in

istatistiksel bir hesaplama yvapilmamistir.

4. Paralel-Islevsel Oyun Davranisina Iliskin

Bulgular

3~-4 yvagindaki kiz gocuklarin paralel-iglevsel
oyun davranisinin oyun matervalleri ile| iligkisi
oldugu Cochran's Q testi ile bulunmugstur. Bulunan
Q=375.353 degeri tablo degeriyle karsilastirilmig ve
P<0.01 diizeyinde anlamli bulunmustur. 3-4 yasindaki
kiz ¢ocuklarin paralel-islevsel oyun davraniginin

oyun materyallerine dagilimi tablo 5'de

gosterilmigtir.
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Tablo b
3-4 Yagsindaki Kiz Cocuklarin Paralel-Islevsel

Oyun Davraniginin Oyun Matervallerine Dagilimi

Oyun Materyali Frekans Frekans %
Sanat 42 40.00
Evcilik kdsgesi 18 17.14
Manipulatif 36 34.29
Bloklar 9 8.57
Toplam 108 100.00

Tablo 5'de goriildiigli gibi sanat kosesinde 42,
evecilik koOgesindel8 manipulatif materyallerle 36 ve
bloklarla 9 davranig goriilmistir. Bu materyaller
arasinda paralel-iglevsel oyun davranigsl ag¢isindan
fark olup olmadigi Z-testi ile arastirilmistir. Tablo
6'da 3-4 vagindaki kiz gocuklarin Paralel-iglevsel
oyun davraniginda materyvallerin Z~testine gore

kargilastirilmasi: gbsterilmistir.



62

Tablo 6
3-4 Yasindaki K1z Cocuklarin Paralel-Iglevsel Oyun
Davraniginda Matervallerin Z-Testine GoOre

Kargilastirilmas:

Oyun Matervalleri Z-Testi Anlamlilik Diizevyi
puani
Sanat-Evecilik kosesi 2.117 P<0.05
Sanat-Manipulatif 0.495 P>0.05
Sanat-Bloklar 3.066 P<0.01
Eveilik Kég.-Manipulatif 2.217 P<0.05
Evcilik Kog.-Bloklar 1.071 P>0.05
Manipulatif-Bloklar 2.622 P<0.01

Tablo 6'da goriildiigli gibi sanat ile manupulatif
matervaller ve eveilik kosesi ile bloklar
paralel-iglevsel oyun davranigl agisindan birbirinden
farkli bulunmamisg diger karsilagstirmalar farkl:

bulunmugtur.

Bu durumda 3-4 vyasindaki kiz ¢gocuklarni
paralel-islevsel oyun davraniginin sanat ve
manipulatif materyallerle istatistiksel bakimdan daha

anlamli bir.iliski icinde oldugu sdvlenebilir.

3-4 vagindaki erkek gocuklarin
paralel-igslevsel ovun davraniginin oyun matervalleri

ile iligkili oldugu Cochran's Q testi ile
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bulunmustur. Bulunan Q=578.800 degeri tablo degerivle

karsilastirilmisg ve P<0.01 diizeyinde anlamli
bulunmustur. 3-4 vasindaki erkek cocuklarin
paralel-iglevsel oyun davraniginin oyun

matervallerine dagilimi tablo 7'de gbsterilmigtir.

Tablo 7
3-4 Yasindaki Erkek Cocuklarain Paralel-Islevsel Oyun

Davranisinin Oyun Materyallerine Dagilimi

Oyun Matervali Frekans Frekans %
Sanat 27 32.14
Evcilik koOsesi 30 35.71
Manipulatif 21 25.14
Bloklar 6 7.14
Toplam 84 100.00

Tablo 7'de goriildigl gibi sanat k&sesinde 27,
evecilik kogesinde 30, manipulaj materyallerle 21 ve
bloklarla 6 davranis gdériilmiigtdr. Bu materyaller
arasinda paralel-iglevsel oyun davranigi ag¢isindan
fark olup olmadigi Z-testi ile arastirilmistir. Tablo
8'de 3-4 vasindaki erkek g¢ocuklarin paralel-iglevsel
oyun davraniginda matervallerni Z-testine gore

karsilagtirilmasi gOsterilmigtir.
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Tablo 8
3-4 Yagsindaki Erkek Cocuklarin Paralel-Islevsel Oyun
Davraniginda Materyvallerin Z-Testine GOre

Karsilastirilmasi

Oyun Matervalleri Z=-Testi Anlamlilik Diizevyi

puani o
Sanat-Evecilik kogesi -.282 P>0.05
Sanat-Manipulatif L2771 P>0.05
Sanat-Bloklar 2.354 P<0.01
Eveilik K8s.~-Manipulatif .872 P>0.05
Eveilik Kdg.-Bloklar 2.605 P<0.05
Manipulatif-Bloklar .0344 P<0.01

Tablo 8'de goriildigii gibi sanat, eveilik

kbgesi ve manipulatif matervaller 3-4 vagindaki erkek
gocuklarin paralel-islevsel oyun davranisl agisindan
birbirlerinden farkli bulunmamis ancak bu materyaller
bloklardan farkla bulunmustur. Bu durumda 3-4
yvagindaki erkek ¢ocuklarin paralel-iglevsel oyun
davranisinin sanat, eveilik kdgesi ve manipulatif
materyallerle istatistiksel bakimdan daha anlamli bir

iligki ig¢inde oldugu sévlenebilir.

5-6 yvasindaki kiz g¢ocuklarin paralel-iglevsel
ovun davraniginin oyun matervalleri 1ile iligkisi
olmadig1r Cochran's @ testi ile bulunmugtur. Bulunan
Q=2.00000 degeri tablo degerivle karsilastirilmig ve

P>0.05 dizeyinde anlamli bulunmamisgtair.
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5-6 vagindaki erkek gocuklarin paralel-
iglevsel oyun davraniginin oyun materyvalleri ile

iliskili oldugu Cochran's Q testi ile bulunmustur.

Bulunan Q=24.0000 degeri tablo degerivle
karsilastirilmis ve p<0.01 dizevinde anlamlzi
bulunmustur. 5-6 vagindaki erkek ¢ocuklarin
paralel~iglevsel oyun davranisinin oyun

materyallerine dagilimi tablo 9'da gdsterilmigtir.

Tablo 9
5=-6 Yasindaki Erkek Cocuklarin Paralel-Iglevsel Oyun

Davranisinin Oyun Materyallerine Dagilimi

Oyun Matervali Frekans Frekans %
Sanat 0 =
Evcilik kosgesi 24 100.00
Manipulatif o} ~-
Bloklar 0 -
Toplam 24 1060.00

Tablo 9'da gobriildigi gibi sadece evecilik
kdgsesinde 24 davranig gorilmigtir. Bu durumda 5-6
yvasindaki erkek g¢ocuklarin paralel-iglevsel oyun
davranisinin evgcilik kdgesi ile iligkili oldugu

sbylenebilir.
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5. Paralel-Yapisal Oyun Davranisina Iligkin

Bulgular

3~4 vasindaki kiz g¢ocuklarin paralel-yapisal
oyun davraniginin ovun matervalleri ile iliskili
oldugu Cochran's Q testi ile bulunmugtur. Bulunan
Q=112.701 degeri tablo degerivle kargsilastirilmis ve
P<0.01 diizeyinde anlamli bulunmustur. 3-4 vyasindaki
kiz gocuklarin paralel-yéplsal oyun davranisinin oyun

materyvallerine dagilimi tablo 10'da gdsterilmigtir.

Tablo 10
3-4 Yagindaki Kiz Cocuklarin Paralel-Yapisal Oyun

Davraniginin Oyun Materyallerine Dagilima

Oyun Matervyali Frekans Frekans %
Sanat 51 51.52
Evcilik kosesi 3 3.03
Manipulatif 33 33.33
Bloklar 12 12.32
Toplam 99 100.00

Tablo 10'da gdrildigl gibi sanat kégesinde 51,
evecilik kogesinde 3, manipulatif matervallerle 33 ve
bloklarla 12 davranig goridlmiistiir. Bu materyaller
arasinda paralel-vapisal oyun davranigil ag¢isindan
fark olup olmadigy Z testi ile aragtirilmigtir. Tablo

ll'de 3-~4 yaglndaki ki1z ¢ocuklarin paralel-yapisal
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oyun davranisinda matervallerin Z~testine gbre

kargilastirilmas: gésterilmigtir.

Tablo 11
3-4 Yagsindaki Kiz Cocuklarin Paralel-Yapisal Oyun
Davraniginda Materyallerin Z-Testine Go6re

Kargilagtirilmasi

Oyun Matervalleri Z-Testi Anlamlilik Dizevi
puani
Sanat-Evcilik kdgesi 4.422 P<0.01
Sanat-Manipulatif 1.494 P>0.056
Sanat-Bloklar 3.436 P<0.01
Evoilik Kds.-Manipulatif -3.191 P<0.01
Evcilik Koég.-Bloklar -1.396 P>0.05
Manipulatif-Bloklar 2.056 P<0.05

Tablo 11'de gérildugt gibi sanat ile
manipulatif matervaller ve bloklar ile evecilik kogesi
paralel-yapisal oyun davranisi agisindan farkla
bulunmamig, sanat 1ile evcilik kdgesi, sanat ile
bloklar, evcilik kégesi ile manifulatif matervyaller
ve manipulatif materyaller ve bloklar farkla
bulunmusgstur. Bu durumda 3=-4 vagsindaki erkek
cocuklarin paralel-vapisal ovun davranisinin sanat ve
manipulatif matervaller ile iliskili oldugu

sOylenebilir.
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3-4 yvasindaki erkek gocuklarin paralel-vapisal
oyun davraniginin ovun materyalleri ile iligkili
oldugu Cochran's Q testi ile bulunmugtur. Bulunan
Q=78.0000 degeri tablo degeriyle karsila=tirilmis ve
p<0,01 dizevinde anlamli bulunmustur. 3-4 vasindaki
erkek gocuklarin paralel-yapisal oyun davranigin ovyun

matervallerine dagilimi tablo 12'de gdsterilmistir.

Tablo 12
3~4 Yasindaki Erkek Cocuklarin Paralel-Yapisal Oyun

Materyallerine Dagilimi

Oyun Matervali Frekans Frekans %
Sanat 42 58.33
Evcilik kosesi 0 -
Manipulatif 27 37.44
Bloklar 3 4.16
Toplam 72 100.00

Tablo 12'de goérildiugii gibi eveilik késesinde
paralel-yapisal oyun davranigl kavdedilmemigtir. Buna
kargilik sanat kbsesinde 42, manipulatif
materyallerle 27 ve bloklarla 3 davranis gdriilmistiir.
Bu metaryeller arasinda paralel-yapisal oyun
davranigil agisindan fark olup olmadig:r z-testi ile
aragtirilmistir. Tablo 13'de 3-4 VYasindaki erkek
gocuklarain paralel-vapisal oyun davraniginda
matervallerin -4 testine gore karigilagtirilmas:

gosterilmigtir.
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Tablo 13
3-4 Yagindaki Erkek Cocuklarin Paralel-Yapisal Oyun
Davranisinda Materyallerin Z testine GOre

Kargilastirilmasi

Oyun matervalleri Z-Testl Puani Anlamlilik
Dizevi

Sanat-Evcilik Kogesi ——— -
Sanat-Manipulatif 1.738 p > 0,05
Sanat-Bloklar 3.674 p < 0,01
Evcilik Kosesi-Manipulatif —-——— -——-
Evecilik Kosesi Bloklar - -———
Manipulatif-Bloklar 2.132 p < 0,05

Tablo 13'te gdriildugli gibi evcilik kogesinde
davranis kaydedilmedigi igin bu materyal digerlerivyle
kargsilastirilmamigtir. Sanat ile manipulatif
matervaller 3-4 vagindaki erkek gocuklarin
paralel-yapisal oyun davranig: ac¢isindan birbirinden

farkli bulunmamig; sanat ile bloklar ve manipulatif

ile Dbloklar birbirinden farkla bulunnustur. Bu
durumda 3-4 vagsindaki erkek gocuklarin
paralel-yapisal oyun davranlsinin sanat ve

manipulatif materyallerle istatistiksel bakimdan daha

anlamlil bir iliski icinde oldugu sdylenebilir.

5-¢6 vasindaki kiz c¢ocuklarin paralel-yapisal
oyun davraniginin ovyun matervalleri ile ilisgkili

oldugu Cochran's Q testi ile bulunmugtur. Bulunan
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Q=18.5217 tablo degerivle karsilastirilmig ve p<0.01
diizeyinde anlamli bulunmugstur. 5-6 vasindaki kiz
cocuklarin paralel-yapisal oyun davranisinin oyun

materyallerine dagilimi tabol l4'te gbsterilmigtir.

Tablo 14
5-6 Yagindaki Kiz Cocuklarin Paralel-Yapisal Oyun

Davranisinin Oyun Materyallerine Dagilim:i

Ovun Matervali Frekans Frekans %
Sanat 39 65.00
Evecilik Kogesi 0 -——
Manipulatif 21 35.00
Bloklar 0 Sogo
Toplam 60 100.00

Tablo l4'te gbrildigi gibi eveilik kogesi ve
bloklar paralel-yapisal oyun davraniga

kaydedilmemigtir. Buna karsilik Sanat Materyalleri

ile 39, manifulatif matervallerle 21 davranig
goriilmistir. Sanat ile manipulatif matervaller
arasinda fark olup olmadig: Z testi ile

arastirilmistir. Tablo 15'de b5-6 vagindaki kiz
gocuklarin paralel-yapisaloyun davraniginda
materyallerin Z testine gore karsilastirilmas:

gbsterilmektedir.
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Tablo 15
5-6 Yasindaki Kiz Cocuklarin Paralel-Yapisal Oyun
Davraniginda Materyvallerin Z-Testine Gore

Kargilagtirilmas:

Oyun materyvalleri Z-Testi Puani Anlamlilik
Diizeyi

Sanat-Evcilik Kdsgesi -——- -—
Sanat~Manipulatif 1.897 p < 0,05
Sanat-Bloklar - -
Evcilik KO6gesi-Manipulatif - -
Evcilik Kb&gesi Bloklar - ~——
Manipulatif-Bloklar - —

Tablo 15'te goriildigli gibi evecilik késesi ve
bloklarla frekans kaydedilmedigi i¢in bu matervaller
digerlerivle kargilagtirilmamistir. Sanat ile
manipulatif matervaller B5-6 vasindaki kiz c¢ocuklarin
paralel-yapisal oyun davranigi aglsindan birbirinden
farkli bulunmugstur. Bu durumda 5-6 vagindaki kiz
cocuklarin paralel-yapisal oyun davraniginin sanat
matervallerivle istatistiksel bakimdan daha anlaml:i

bir iliski iginde oldugu sdylenebilir.

5-6 yvasindaki erkek g¢ocuklarin paralel-yapisal
oyun davraniginin oyun matervallerivle iligkili
oldugu Cochran's Q testi ile bulunmugtur. BuluNAN
Q=15.0000 degeri tablo degerivle karsilastirilmig ve

p<0.01 diizeyinde anlamli bulunmustur. 5-6 yagindakmi
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erkek c¢ocuklarin paralel-vapisal oyun davraniginin
oyun materyallerine dagilim1 tablo l6'da

gosterilmistir.

Tablo 16
5~6 Yasindaki Erkek Cocuklarin Paralel-Yapisal Oyun

Davranigsinin Oyun Materyallerine Dagilimi

Oyun Materyali Frekans Frekans %
Sanat 21 63.04
Evcilik Kosesi 3 9.09
Manipulatif 0] -
Bloklar 9 27 .27
Toplam 33 100.00

Tablo l6'da géruldigi gibi manipulatif
matervallerle paralel-yapisal ovun davranisi
kavdedilmemistir. Buna kargilik sanat ile 21, evcilik
kdgsesinde 3 ve bloklarla 9 davranig gdridlmiistiir. Bu
matervaller arasinda paralel-yapisal oyun davranig:
acisindan fark olup olmadig: Z-testi ile
arastirilmigtir. Tablo 17'de b5-6 vagindaki erkek
gocuklarin paralel-vapisal oyun davraniginda
matervallerin Z-testine gire karsilagtirilmas:

gbsterilmistir.
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Tablo 17
5-6 Yagindaki Erkek Cocuklarin Paralel-Yapisal Oyun
Davranigsinda Matervallerin Z-Testine GoGre

Kargilagtirilmasi

Oyun matervyalleri Z-Testi Puani Anlamlilaik
Duzevi

Sanat-Evcilik Késgesi 2.65H59 p< 0,01
Sanat-Manipulatif -—— -
Sanat~-Bloklar 1.713 p<0.01
Eveilik Kbgesi-Manipulatif - -
Evcilik K8sesi Bloklar -1.106 p>0.05
Manipulatif-Bloklar - -

Tablo 17'de goriildigi gibi manipulatif
matervallerde davranig kaydedilmedigi igin bu
matervaller digerleriyle karsilastirilmamistir. Sanat
ile eveilik kdgesi ve sanat ile bloklar
paralel-vapisal ovun davranigi ag¢isindan birbirinden
farkl: bulunmug buna kargilik evcilik kogesi ile
bloklar farkli bulunmamigtir. Bu durumda -6
vagindaki erkek gocuklarin paralel~yapisal ovun
davranisinin sanat matervali ile istatistiksel
bakimdan daha anlamli bir iligki icinde oldugu

sOylenebilir.
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6) PARALEL-DRAMATIK OYUN DAVRASINA ILISKIN
BULGULAR:

3~-4 vasindaki kiz ¢ocuklarin paralel-damatik
oyun davranisinin oyun materyallerivle iliskili
oldugu Cochrans Q testi ile bulunmugtur. Bulunan
Q=12.600 degeri tablo degerivle kargilastirilmis ve
P<0.01 diizevinde anlamli bulunmustur. 3-4 vyasindaki
kiz c¢ocuklarin paralel~-dramatik oyun davranisinin
oyun matervallerine dagilima tablo 18'de

gbsterilmigtir.

Tablo 18
3-4 Yasgindaki Kiz Cocuklarin Paralel-Dramatik Ovun

Davraniginin Oyun Materyallerine Dagilimai

Oyun Matervali Frekans Frekans %
Sanat 0 -——
Eveilik Kogesi 30 76.92
Manipulatif 0 -
Bloklar 9 23.08
Toplam 39 100.00

Tablo 18'de goriildigi gibi sanat ve
manipulatif materyallerle paralel-dramatik oyun
davranisi kayvdedilmemigtir. Buna karsilik evecilik
kbsesinde 30 bloklarla 9 davranis goriilmistir.
Evcilik kbsesi ve bloklar arasinda paralel-dramatik

ovun davranisi acisindan fark olup olmadigi Z testi
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ile arastirilmistir. Tablo 19'da 3-4 vasindaki kiz
¢ocuklarin paralel-dramatik oyun davranisinda
materyallerin Z testine gbre kargsilagtirilmas:

gosterilmigtir.

Tablo 19
3-4 Yagindaki Kiz Cocuklarin Paralel-Dramatik Oyun
Davraniginda Matervallerin Z-testine GGre

Kargilastirilmasi

Oyun matervalleri Z-Testi Puani Anlamlilik
Dizevi
Sanat-Evcilik Kosgesi --- ~——
Sanat-Manipulatif - -
Sanat-Bloklar - .
Evailik Kégesi~Manipulatif - -
Evcilik KbGgesi Bloklar 2.746 p<0.01
Manipulatif-Bloklar - ——

Tablo 19'da gdrildugi gibi sanat ve
monipulatif matervallerle davranisg kavdedilmedigi
igin bu matervaller digerlerivyle kargilastiril-
mamigtir. Evecilik k&sesi ve bloklar 3-4 vagindaki kiz
¢ocuklarin paralel-dramatik oyun davranigi ag¢isindan
birbirinden farkl: bulunmusgtur. Bu durumda 3-4
vagindaki kiz gocuklarin paralel~-dramatik oyun
davranisinin evcilik kosesi ile istatistiksel bakiman

daha anlamli bir iligki icinde oldugu sdylenebilir.
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3-4 vagindaki erkek gocuklaran
paralel~dramatik ovun davraniginin oyun materyalleri
ile iliskili oldugu Cochnan's Q testi ile

bulunmugstur. Bulunan Q=11.3333 degeri tablo degerivle

kargsilastirilmas ve P<0.05 diizeyinde anlamli
bulunmugtur. 3-4 vagindaki erkek gocuklarin
paralel~dramatik oyun davranisinin oyun

materyallerine dagilimi tablo 20'de gdsterilmigtir.

Tablo 20 -
3-4 Yagsindaki Erkek Cocuklarin Paralel-Dramatik Ovyvun

Davranigsinin Oyun Materyallerine Dagilimi

Oyun Matervyali Frekans Frekans %

Sanat 0 -

Evcilik Koésesi 3 16.67

Manipulatif 0 -_———

Bloklar 15 83.33

Toplam 18 100.00

Tablo 20'de goriildigi gibi sanat ve
manipulatif matervallerle paralel-dramatik oyun

davranigi kavdedilmemigtir. Buna karsilik eveoilik
kosesinde 3, bloklarla 15 davranis gOriilmiigtir.
Evcilik kégesi ile bloklar arasinda paralel-daramatik
oyun davranisi agisindan fark olup olmadigir Z-testi
ile arastirilmistir. Tablo 21'de 3-4 vasindaki erkek

gocuklarin paralel-dramatik ovyun davraniginda
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matervallerin Z~testine gore kar=ilastirilmasi

gbsterilmigtir.

Tablo 21
3-4 Yasindaki Erkek Cocuklarin Paralel-dramatik Oyun
Davraniginda Materyallerin Z-testine Gore

Kargilagtirilmasa

Oyun matervalleri Z-Testi Puani Anlamlilik
Dizevi
Sanat-Evecilik Kdgesi -— e
Sanat~Manipulatif _—— N -
Sanat-Bloklar -—- -———
Evoilik Kdgesi-Manipulatif - -——
Evcilik Koégesi Bloklar -2.309 p<0.01
Manipulatif-Bloklar - ———

Tablo 21'de gdrildigi gibi sanat ve
manipulatif matervallerle davranisg kaydedilmedigi
igin bu matervyaller digerlerivle karsilag-
tirilmamigtir. Evcilik kogesi 1ile bloklar 3-4 vasg
erkek cocuklarin paralel-dramatik ovun davraniginda
birbirinden farkl: bulunmugtur. Bu durumda 3-4
vagindaki erkek ¢ocuklarin paralel-dramatik oyun
davranigin bloklarla istatistiksel bakimdan daha

anlamli bir iliski icinde oldugu sdvlenebilir.

-6 Yagindaki kiz c¢ocuklarin paralel-dramatik

oyun davranisinin oyun matervalleri ile iliskili
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olmadig:r Cochran's Q testi ile bulunmugstur. Bulunan
Q=1.20 000 degeri tablo degeriyle kargilagtirilmig ve

P>0.05 diizeyinde anlamli bulunmamistir.

7) Etkilesimsel-Iglevsel Ovun Davranigina

Iligkin Bulgular

3-4 vasindaki kiz ¢ocuklarin etkilegimsel-
iglevsel oyun davranisinin oyun materyalleri ile
iliskili olmadigi Cochran's Q testi ile bulunmugtur.
Bulunan Q=3.000000 degeri tablo degerivyle
karsilastirilmisg ve p>0.05 diizeyinde anlaml:

bulunmamigtair.

3-4 vasindaki erkek gocuklarin
etkilegimsel-iglevsel ovun davranisintin oyun
materyalleri ile iliskili oldugu Cochran's Q testi
ile bulunmugtur. Bulunan Q=12.0000 degeri tablo
degerivle kargsilastirilmig ve P<0.01 diizeyinde
anlamli bulunmustur 3-4 vyasgindaki erkek c¢ocuklarin
etkilegimsel~-islevsel oyun davranisinni oyun

matervallerine dagilimi tablo 22'de gdsterilmisgtir.



Tablo 22
3-4 Yagindaki Erkek Cocuklarin Etkilegimsel-

islevsel Oyun Davranisinin Oyun Matervallerine

Dagilimi
Oyun Materyali Frekans Frekans %
Sanat o ——-
Evoilik Kbgesi 12 100.00
Manipulatif 0 ——
Bloklar 0 -
Toplam 12 100.00

Tablo 22'de goriildigli gibi sanat, eveilik
kogesi ve bloklarla etkilesimsel~iglevsel ovun
davranig: kaydedilmemigtir. Buna kargilik evecilik
kogesinde 12 davranig g6rilmistiir. Bu durumda 3-4
vasindaki erkek gocuklarin etkilegimsel-iglevsel
oyun davraniginin evecilik kdgsesi ile iligkili oldugu

soylenebilir.

5-6 vagindaki kiz ¢cocuklarin
etkilegimsel-islevsel oyun davraniginin oyun
materyalleri ile iliskili olmadigi Cochran's Q testi
ile bulunmustur. Bulunan @=3.000 000 degeri tablo
degerivle karsilastirilmasg ve P>0.05 diizeyinde

anlamli bulunmamigtir.
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b-6 vagsindaki erkek cocuklarin
etkilegimsel-iglevsel oyun davranisinuin oyun
materyalleri ile iligkili olmadigi Cochran's Q testi
ile bulunmugtur. Bulunan Q=1.5385 degeri tablo
degerivle karsilastirilmig ve P>0.05 diizeyinde

anlamli bulunmamigtir.

8) Etkilegimsel-Yapisal Oyun Davranigina

Iliskin Bulgular

3-4 vasgindaki kiz c¢ocuklarin etkilesimsel-
vapisal ovun davraniginin oyun materyalleri ile
iliskili olmadigr Cochrans Q teti ile bulunmustur.
Bulunan Q= 2.400000 degeri tablo degerivyle
kargilastirilmis ve P>0.05 dizevinde anlamli

bulunmamigtir.

3-4 vagindaki erkek ¢ocuklarin
etkilegimsel-vapisal oyvun davranisinin ovun
materyalleri ile iligkili olmadigi Cochran's Q@ testi
ile bulunmugtur. bulunan Q=0.882353 degeri tablo
degerivle kargilastirilmis ve P>0.05 diizevinde

anlamli bulunmamigtir.

5-6 vasindaki kiz cocuklarin etkilegim~
sel-yapisal oyun davranis.nin ovun matervalleri ile
iliskili oldugu Cochran's Q testi ile bulunmustur.
Bulunan Q=67.5882 degeri tablo degerivle
kargsilastirilmig ve P<0.01 diizeyinde anlamli

bulunmugtur. 5-6 vasindaki kiz cocuklarin
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etkilegimsel vapisal oyun davraniginin oyun

materyallerine dag:rlimi tablo 23'de gbsterilmigtir.

Tablo 23
5-6 Yagsindaki Kiz Cocuklarin Etkilegimsel Yapisal

Oyun Davrainin Oyun Materyallerine Dagilimi

Oyun Materyali Frekans Frekans %
Sanat o _———
Eveilik Kogesi 0 - =
Manipulatif 36 48 .00
Bloklar 39 52.00
Toplam 75 100.00

Tablo 23'te gbrildigli gibi sanat ve evecilik
k8gesinde etkilegsimsel vapisal ovun davranigi
kaydedilmemigtir. Buna karsilik manipulatif
matervallerle 36, bloklarla 39 davranisg gérﬁlmustuf.
Manipulatif matervallerle bloklar arasinda
etkilegimsel-yapisal oyun-davrdanigl agisindan fark
olup olmadigi Z-Testi ile arastirilmistir. Tablo
24'te bB-6 vyasindaki kiz g¢ocuklarin etkilegimsel -
vaplsal oyun davranisinda matervallerin Z-testine

gbre karsilagtirilmas1: gbsterilmistir.
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Tablo 24
5~-6 Yasgsindaki Kiz Cocuklarin Etkilegsimsel-Yapisal
Oyun Davranisinda Materyvallerin Z-Testine Gore

Kargilagstirilmas:

Oyun matervalleri Z-Testi Puana Anlamlilik
Dizevyi
Sanat-Evcilik Kigesi -——— -
Sanat-Manipulatif -——— -
Sanat-Bloklar --- -———
Evecilik K8sesi-~Manipulatif -— -
Evecilik Kogsesi Bloklar - ——
Manipulatif-Bloklar -.283 P>0.05

Tablo 24'te godrildigli gibi sanat ve evecilik
kdsesinde davranis kaydedilmedigi igin bu matervaller
digerlerivle karsilastirilmamistir. Manipulatif
matervaller ile bloklar etkilegimsel-yapisal ovun
davranisl agisindan birbirinden farkl:i bulunmamistir.
Bu durumda 5-6 vasindaki kiz g¢ocuklarin etkilegimsel-
vapisal ovun davranisinin manipulatif matervallerle

ve bloklarla iligkili oldugu sdylenebilir.

5-6 vasindaki erkek g¢gocuklarin etkilesimsel-
vapisal oyun davranigsinin ovun matervalleri ile
iligkili oldugu Cochran's Q testi ile bulunmustur.
Bulunan Q=21.2069 degeri tablo degeri ile
karsilagtirilmis ve P<G.01 diizevinde anlamli

bulunmusgtur. 5-6 yasindaki erkek ¢cocuklarin
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etkilegimsel~yapisal oyun davranisinin oyun

matervallerine dagilimi tablo 25'te gdsterilmigtir.

Tablo 25
5-6 Yasindaki Erkek Cocuklarin Etkilegimsel-Yapisal

Oyun Davranisinin Oyun Materyallerine Dagilaimi

Oyun Materyali Frekans Frekans %
Sanat 0] ——
Evcilik Kdgesi 4] -——
Manipulatif 24 61.54
Bloklar 15 38. 46
Toplam 39 100.00

Tablo 25'te goriildigli gibi sanat ve evcilik
kdseginde etkilegimsel yvapisal oyun davranisgi
kavdedilmemigtir. Buna kargilik manipulatif
matervallerle 24 bloklarla 15 davranig gorilmistir.
Manipulatif matervaller ile bloklar arasinda
etkilegimsel-yapisal oyun davranisi agisindan fark
olup olmadigir Z-testi ile arastirilmistir. Tablo
26'da bH-6 vyagindaki erkek ¢ocuklarin etkilegimsel-
vapisal oyun davranisinda matervallerin Z-testine

gbre kargilagtirilmasi gégterilmigtir.
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Tablo 26
5-6 Yasindaki Erkek Cocuklarin Etkilegimsel-Yapisal
Oyun Davraniginda Materyallerin Z-testine GOre

Kargilagtirilmas:

Oyun materyalleri Z-Testi Puani Anlamlilik
Duizevyi
Sanat-Evcilik Kosgesi -—— _———
Sanat-Manipulatif -——- -
Sanat-Bloklar - -——
Evcilik Kogesi-Manipulatif - _—
Evcilik KOsesi Bloklar -— -
Manipulatif-Bloklar -1.493 P>0.05

Tablo 26'da goriildiigli gibi sanat ve evcilik
kdgesinde davranig kavdedilmedigi icin bu materyaller
digerlerivle karsilastirilmamigtair. Manipulatif -
materyaller ile bloklar, 5-6 vasindaki erkek
cocuklarin etkilegimsel vapisal ovun davranigi
agisindan farkl: bulunmamigtir. Bu durumda 5-6
vasindaki erkek ¢ocuklarin etkilegimsel-yapisal ovun
davraniginin Manipulatif materyaller wve bloklarla

iliskili oldugu s&vlenebilir.

9) Etkilegimsel-Dramatik Oyun Davranigsina
Iliskin Bulgular
3-4 vagsindaki kiz cocuklaran
etkilegsimsel-dramatik oyun davraniginin oyun

matervalleri ile iliskili oldugu Cochran’'s Q testi
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ile bulunmustur. Bulunan Q=154.500 degeri tablo
degerivle kargilastirilmig ve P<0.01 dlizeyinde
anlamli bulunmugstur. 3-4 vasindaki kiz ¢ocuklarin
etkilegimsel-dramatik oyun davraniginin oyun

materyallerine dagilimi tablo 27'de gbsterilmigtir.

Tablo 27
3-4 Yasindaki KXiz Cocuklarin Etkilesimsel-Dramatik

Oyun Davranigsinin Oyun Materyallerine Dagilima

Oyun Matervali Frekans Frekans %
Sanat 0 SEL
Evcilik Kosgesi 21 58.33
Manipulatif 15 41.65
Bloklar 0 -~
Toplam 36 1060.00

Tablo 27'de gériildigli gibi sanat materyalleri
ve bloklarla etkilegsimsel-dramatik oyun davranigi
kavdedilmemigtir. Buna kargilik evcilik kodgesinde 21,
manipulatif matervallerle 15 davranis gorilmistir.
Evcilik k&gsesi ve manipulatif materyaller arasinda
etkilegimler dramatik oyun davranisi ac¢isindan fark
olup olmadig:r 2Z testi ile arastirilmigtir. Tablo
28'de 3-4 vagsindaki kiz <¢ocuklarin etkilegimsel
dramatik ovun davraniginda matervallerin Z testine

g0re kargilagtirilmasi: gGsterilmigtir.
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TABLO 28
3-4 Yagsindaki K1z Cocuklarin Etkilegimsel-Dramatik
Ovun Davranigsinda Materyallerin Z Testine GOre

Kargilastirilmas:

Oyun matervalleri Z-Testi Puani Anlamlilik
Dizeyi
Sanat-Evcilik Kogesi -—- -
Sanat-Manipulatif - -———
Sanat-Bloklar -— -
Evecilik KGsesi~Manipulatif -1.279 P<0.05
Evcilik Kdgesi Bloklar -——- -———
Manipulatif-Bloklar - -

Tablo 28'de gdriildiigi gibi sanat ve bloklarla
davranig kaydedilmedigi igin bu matervaller
digerlerivle kargilastirilmamigstair. Evcilik kOsesi ve
manipulatif matervaller 3-4 yvasindaki kiz ¢ocuklarin
etkilegimsel~-dramatik oyun davranisi acisindan
birbirinden farkli bulunmamigtir. Bu durumda 3-4
vagsindaki kiz c¢ocuklarin etkilegimsel dramatik oyun
davraniginin evecilik kdgesi ve manipulatif

matervallerle iligskili oldugu s&ylenebilir.

3-4 vagindaki erkek gocuklarin
etkilegsimsel~dramatik oyun davraniginin oyun
matervalleri ile iliskili olmadigi cochrans Q testi
ile bulunmustur. Bulunan Q=0.882.353 degeri tablo
degerivle karsilagtirilmig ve P >0.05 dilizeyinde

anlamli: bulunmamigtir.
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5-6 vagindaki kiz cocuklarain
etkilegimsel-dramatik oyun davraniginin ovyun
matervalleri ile iligkili olduBu Cochran's Q testi
ile bulunmustur. Bulunan Q=382.364 degeri tablo
degerivle karsilastirilmis ve P<0.01 diizevinde
anlamli bulunmugtur. 5-6 vyasindaki kiz ¢ocuklarin
etkilegimsel~dramatik oyun davraniginin ovun

matervallerine dagilimi tablo 29'da gdsterilmistir.

TABLO 29
5-6 Yasindaki Kiz Cocuklarin Etkilegimsel-Dramatik

Oyun Davranisinin Oyun Materyallerine Dagilimi

Oyun Materyali Frekans Frekans %
Sanat 0 -—
Evecilik KoOsgesi 36 37.50
Manipulatif 21 21.88
Bloklar 39 40.63
Toplam 96 100.00

Tablo 29'da gbriildiigi gibi sanat matervalleri
ile etkilegimsel~-dramatik oyun davranigl
kaydedilmemigtir. Buna kargilik evcilik kdgesinde 36,
manipulatif matervallerle ve bloklarla 39 davranig,
gérilmigtiir. Bu materyaller arasinda etkilegimsel-
dramatik oyun davranigi acisindan fark olup olmadig:i
Z testi ile arastairilmistir. Tablo 30'da 5-6

vagsindaki kiz c¢ocuklarin etkilegsimsel-dramatik oyun
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davranisinda matervallerin VA testine gore

kargilagtirilmas: gdsterilmigtir.

TABLO 30
5-6 Yaalndaki Kiz Cocuklarin Etkilegimsel-Dramatik
Oyun Davranigsda Matervallerin Z Testine GoOre

Kargilagtirilmas:

Oyun matervalleri Z-Testi Puani Anlamlilik

Dlizevi

Sanat-Evcilik K&sgesi -—- -———
Sanat-Manipulatif -~ -

Sanat~Bloklar - A

Evcilik Kb6sesi-Manipulatif 1.386 P>0.05
Evecilik Kodsesi Bloklar - 256 P>0.05
Manipulatif-Bloklar -1.618 P>0.05

Tablo 30'da goérildigili sanal matervallerivle
davranyg kavdedilmedigi igin bu materyaller
digerleriyle karsilastirilmamigtir. Evcilik kosesi,
bloklar wve manipulatif materyaller 5-6 vasindaki kiz
cocuklarin etkilegsimsel-dramatik oyun davranisi
acisindan birbirlerinden farkli bulunmamistir. Bu
durumda 5-6 vasindaki kiz cocuklarin
etkilegimsel~dramatik oyun davranisinin evecilik
kosesi, manipulatif materyaller ve bloklarla iliskili

oldugu sdylenebilir.
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b-6 vyasindakil erkek c¢ocuklarin etkilegimsel-
dramatik oyun davranisinin oyun materyalleri ile

iligkili oldugu Cochran's Q testi ile bulunmustur.

Bulunan Q=171.828 degeri tablo degeriyle
kargilagtairilmis ve 1<0.01 diizeyinde anlamli
bulunmugtur. 5-6 vagindaki erkek ¢ocuklarin
etkilegimsel-dramatik oyun davranisinin ovun

materyallerine dagilim: tablo 31'de g8sterilmigtir.

TABLO 31
5-6 Yagindaki Erkek Cocuklarin Etkilegimsel-Dramatik

Oyun Davraniginin Oyun Materyallerine Dagilima

Oyun Materyali Frekans Frekans %
Sanat 0 b o
Eveilik Kbégesi 9 15.79
Manipulatif 24 42.11
Bloklar 24 42.11
Toplam 57 100.00

Tablo 31'de goriildigli gibi sanat materyalleri
ile etkilegimsel-dramatik ovun davranigi
kaydedilmemistir. Buna karsilik evcilik k&gesinde 9,
manipulatif matervallerle 24 ve bloklarla Z4 davranisg
gorilmigtiir. Bu matervaller arasinda
etkilegsimsel-dramatik oyun davranigi ag¢isindan fark
olup olmadigr Z testi ile arastirilmigtir. Tablo

32'de 5-6 vyagindaki erkek c¢ocuklarla etkilesimsel-
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dramatik ovun davranigsinda matervallerin Z testine

gore kargilastirilmasi: gOsterilmigtir.

TABLO 32
5~6 Yagindaki Erkek Cocuklarin Etkilegsimsel-~Dramatik
Oyun Davranisinda Materyallerin Z Testine Gore

Karsilagtirilmasi

Oyun matervalleri Z-Testi Puani Anlamlilik

Dizevi

Sanat-Evecilik Kosesi - _———

Sanat-Manipulatif -——— ———

Sanat-Bloklar - = ==

Bvcilik Kbsesi-Manipulatif -1.788 P<0.05
Evecilik Kosesi Bloklar ~1.788 P<0.05
Manipulatif-Bloklar 000 P>0.056

Tablo 32'de gbrildigil gibi sanat materyvalleri
ile davranig kaydedilmedigi icin bu matervaller
digerlerivle karsilastirilmamistir. Evcilik kosesi
manipulatif materyallerden ve bloklardan
etkilegimsel~dramatik ovun davranisi acisindan farkl:
bulunmugtur. Buna kargsilik manipulatif matervaller
ile bloklar farkli bulunmamigstir. Bu durumda 5-6
yagindaki erkek g¢ocuklarin etkilegimsel-dramatik oyun
davranisinin manipulatif matervallerle ve bloklarla
istatistiksel bakimdan daha anlamli bir iligki icinde

oldugu sdylenebilir.
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BULGULARIN TOPLUCA DEGERLENDIRILMESI

Bu bdlimde, bulgular ovun matervallerine g6re
gruplanarak degerlendirilecek ve vabanci
literatirdeki arastirmalarin bulgularivla

karsilastirilarak vorumlanacaktair.

I.BLOKLAR

Uc-dért vasindaki kiz cocuklarin tekbasina
islevsel ve bu vagtaki erkek ¢gocuklarin
tekbagina-vapisal ve paralel-dramatik oyun
davranislari bloklarla iligkil bulunmugtur. Bloklarla
oynanan lg¢-dort vyags kiz c¢ocuklari ufak boyutlardaki
bloklari yanyana, {ist {iste dizmek, renklerine veya
boyutlarina gore ayirmak gibi igslevsel davranislar
gergilerken, erkek g¢ocuklar daha biuylik boyutlarda
bloklarla araba, kamyon veya ugak gibi bir oyun arac:
inga etme c¢abasina girmektedirler. Uc-dért yvas kiz ve
erkek c¢ocuklarin bloklarda gbsterdikler etkinlikler
arasinda ortayva c¢ikan bu farklilik, erkek g¢ocuklarin

kiigik vaslardan itibaren bedensel glic gerektiren

etkinlikler dogrultusunda ybnlendirilirken, kiz
gocuklarin bu tir etkinliklerinin anababalari
tarafindan engellenmesinin bir sonucu olarak

vorumlanabilir. Erkek cocuklar imgelemlerinde bulunan
ovyun aracini varattiktan sonra (8rnegin bir araba,
kamyon va da bir wucak ingsa ettikten sonra) bu

araclarla dramatik etkinleklere yonelmektedirler. Bu
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dramatik etkinlikler sirasinda diger «c¢ocuklarin
ovyunlari izlenmekle, ancak topluca organize olarak
etkilesimsel oyunlar olusmamaktadir. Biyik
bovutlardaki bu ovun materyallerinin g¢-dort vas
cocuklarinda ilginin odak noktasina olusturarak,
etkinliklerin ayri ayr:i siirdiirilmesine neden oldugu

akla gelmektedir.

Bes-alti vasindaki kiz ve erkek ¢ocuklarinda
etkilegimsel~-vapisal ve etkilegimsel-dramatik oyun
- davraniginin bloklarla iligkili oldufu bulunmustur.
Bu vyagtaki ¢cocuklar, daha geligmigs <zihinsel ve
toplumsal bzelliklerinin bir fonksiyonu olarak oyunun
basindan itibaren etkilegsimsel-yapisal etkinliklere
girmekte, Ornegin topluca organize olan li¢g veya dort
erkek cocuk bir araba, va da ucak; kiz g¢ocuklar ise
bir evecilik kosgsesi insa etmektedirler. Insa etkinleri
biten cocuklar kendi varattiklari bu oyun araglariyla
dramatik etkinliklerini birbirlerivle etkilegim

iginde silirdiirmektedirler.

Shure da (1963) dort vag g¢ocuklari iizerinde
gerceklegtirdigi arastirmasinda bu vagtaki c¢ocuklarin

bloklarla tekbagina etkinlikler sergilediklerini

bulmustur. Uc-dort vas erkek cocuklarin blok
kbgesindeki oyunlarinin kiz cocuklar ile
kargsilastirildiginda daha sofistike buulnmasi

Dellegrini ve Perlmutter'in (1988) viariittikleri

aragstirmanin bulgulari ile paralellik gtstermektedir.
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II Manipulatif Matervyaller

Uc-d6rt vyasindaki kiz ve erkek c¢ocuklar:in
paralel-iglevsel ve paralel-vapisal oyvun davraniglari
manipulatif matervallerle iligkili bulunmugtur.
Uc—dért| vas kiz ve erkek cocuklarinda tekbasina
siirdiiriilen etkinliklere yol acan bloklarla daha kii¢iik
bovutlara sahip manipulatif ovuncaklar
karsilastirildiginda, manipulatif ovuncaklarin bu
vagtaki c¢ocuklarin daha toplumsal olarak nitelenen
paralel etkinliklere gifmeierine neden oldugu
diisiinilebilir. Cinkli daha ufak bovutlardaki bu
matervaller ovuncak aligverigini kolaglagtirmaktadair.
Ovuncak aligverigi sirasinda g¢ocuklar birbirlerinin

etkinlikleriyle de ilgilenmebilmektedirler. Ancak

vagslarinin bir fonksivonu olarak topluca organize

olmaktansa vapisal etkinliklerini ayri ayri
slirdiirmektedirler. Uc-doért yvagindaki cocuklarain
manipulatif materyvallerle giirdiirdiikleri oyun

etkinliklerinde, bloklarda oldugu gibi cinsiyet farki
da bulunmustur. Uc¢-dért yasindaki erkek c¢ocuklarin
gsadece paralel-iglevsel ve paralel -yapisal oyun
davraniglar: manipulatif matervallerle iligkili
bulunurken, ig-dort vagindaki kiz cocuklarain
etkilegimsel-dramatik oyun davranigi da bu
materyallerle iligkili bulunmustur. Bu vagtaki kiz
¢ocuklar paralel-iglevsgel ve paralel-yapisal

etkinliklere bir siire sonra son verip ufak
boyutlardaki bu materyvalleri simgesel olarak kullarak

birbirlerivle etkileginm iginde dramatik oyunlar
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sergilemektedirler. Ufak boyutlardaki bu matervaller,
ki1z c¢ocuklarin bunlar:i simgesel olarak mutfak ara¢ ve
geregleri olarak kullanmalarina kolaylastarair
goé8riinmektedir. Ote yandan erkek c¢ocuklar, dramatik
etkinliklere girmektense, materyal alig verisinde
bulunarak farkl: ovyun araclar: ingsa etmekte ve

vapisal etkinliklerini slurdirmektedirler.

Beg-alti: vyagindaki kiz ve erkek g¢ocuklarin
etkilegimsel-vapisal ve etkilegimsel~dramatik ovun
davraniglarinin manifulatif matervallerle ilikili
oldugu ve bu vyastaki kiz ve erkek cocuklarin bu
materyallerle sergiledikleri davraniglarin farklilik
gbstermedigi bulunmugtur. Beg-alti vasindaki kiz ve
erkek ¢ocuklar: manipulatif materyallerle igbirligine
girerek imgelemlerinde bulunan oyun aracinl insa
etmekle, daha sonra inga ettikler bu oyun arac¢larini
simgesel olarak kullanarak vine topluca organize bir

sekilde dramatik etkinliklere girmektedirler.

Dodge ve TFrost (1986) da kieuk boyutlardaki

matervallerin gocuklar:, manipulasyon ve insa
etkinlikleri dogrultusunda y8nlendirildigini
bulmuglardir. Quay, Weaver ve Neel'in(1986)

manipulatif ovuncaklarin d6rt ve beg yag cocuklarinda
olumlu sosval davranig olarak niteledikleri birlikte
ve igbirligine dayanan etkinlikleri arttirdigina

iliskin bulgular: ayni paraleldedir.
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III) Evcilik Kogesi

Uc-d6rt vasindaki erkek c¢cocuklarin paralel-
islevsel ve etkilegimsel-iglevsel oyun davraniglari
evecilik kogesiyle iligkili bulunurken ayni vagtaki
kiz c¢ocuklarin paralel-dramatik oyun davranigi bu
alanla iligkil bulunmustur. Bes-alti vagindaki erkek
gocuklarin paralel-iglevsel oyun davraniig eveilik
kOgesivle iligkili bulunurken ayni vagtaki kiz
gocuklarin etkilegimsel-dramatik oyun davranisi bu
alanla iliskili bulunmustur. Dramatik etkinlikler
icin tasarimlanan evcgilik kdgesinde, gerek ilg¢-dort
gerekse bes-altai vasindaki erkek cocuklarain
etkinliklerinin, bu alanin amacina uygun olmadigi
gorilmektedir. Erkek cocuklar kiicik yvagslardan
itibaren bu alanda kosma, atlama, ziplama gibi beden
hareketlerini igeren islevsel davranislar
sergilemektedirler. Erkek ¢ocuklarin, bu alandaki
bebekler ve oyuncak ev aletlerini kullanarak dramatik
etkinliklere girmekten kag¢inmalari cinsiyet rollerini
ve kalipvargilarina iligkin bilgilerinden
kaynaklaniyor goriinmektedir. Vieira ve Miller (1978)
de beg ve on vasindaki c¢ocuklarin cinsivet damgali
oyuncaklar karsisindaki tutumlarin: inceledikleri
¢galigmalarinda, beg ve on yvagindaki erkek g¢ocuklarin
kizlara Ozgl olarak nitelenen nesnelerden

kacindiklarini bulmugslardir.

Shure (1963) tarafndan vyiiriitilen aragtirmada

da ki1z cocuklarin igbirligi davranigi sergileyerek en
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karmagaik sosval etkilegimi bebekevi kGgesinde
gbsterdiklerini bulmustur. Pellegrini ve Perlmutter
(1989) kiz cocuklarin evcilik kégesindeki ovyunlarinin
erkeklerle kargirlagstirildiginda daha sofistike
olduguna iligkin bulgular elde etmiglerder. Dodge ve
Frost (1986) evcilik kdgesinin kiz cocukiarln eve ait
fantazilerini gerceklegstirmek i¢in uygun bir ortam
olugtururken, erkek c¢odcuklarin da fantazilerini
bloklar gibi noétr alanlarda gerceklegtirdiklerini
belirlemiglerdir. Mc Loyd (1983) bebekler ve oyuncak
ev aletleri gibi karmasik vyapiya sahip oyuncaklar
olarak niteledigi bu ovyun matervallerinin beg vas
gocuklarin etkilesimsel wve oyun konusu ayrintili
etkinlikler iretmelerine neden olduguna iligkin
bulgular elde etmigtir. Bati kiiltiiriindeki bu
bulgularin, Tirk ¢ocuklari iginde gecerli oldugu

gorilmektedir.

IV~ Sanat Materyalleri:

Uc-dért yasindaki gocuklarain paralel-iglevsel

ve paralel-vapilsal davraniglar: kagit, bova
kalemleri, vapigtirici, makas gibi matervallerle
iligkili bulunmugtur. Ug-dort vas gocuklari

kendilerine sunulan bu materyallerle bir siire
islevsel etkinlikler sergilemekle, drnegin
materyalleri incelemekte, daha sonra birgeyler
yaratmé cabasina girmektedirler. Ote yandan beg-alt:
vas cocuklari materyvallerin kendilerine sunulmasindan

itibaren ne ve nasi1l yapmalari gerektigini kavrayip

¥
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vapisal etkinlikler sergilemektedirler. Gerek Ug¢-dort
gerekse beg-altivyag ¢ocuklari etkinlikleri sirasinda
birbirlerini izlemekte, materyal aligveriginde
bulunmakta ancak calismalarini ayri avri
slirdiirmektedirler. Bu matervallerin cocuklar lizerinde
biraktig:y etki birlikte calisin, ancak etkilesime
girmeyin gseklinde 6zetlenebilir. Shure (1963) sanat,
kitap, bebekevi, kuralli ovunlar ve blok kogsesinde
ylirittigli gozlemlerde gekil verme, bovama, nesnelerle
vyeni birgeyler olusturma gibi vapisal etkinliklerin

6zellikle sanat kosesinde gergeklegtigini bulmustur.



DORDUNCU BOLUM

OZET, YARGI VE ONERILER

Oyun, g¢ocugun biligsel, psikososyal wve ahlak
geligiminde Snemli bir ver tutmaktadir. Cocugun haval
glicinli geligtiren, fantazilerini gerceklegtirmesine
olanak taniyan, problem ¢dzme yvetenegini, perspektif
alma ve dil gelisimini hizlandiran, toplum
kurallarinin O&grenilmesini saglavan cocuk oyunlar:
vas, cinsivet, kiilturel ortam gibi faktorlerin
yanisira, c¢ocuklara sunulan fiziksel c¢evre ve ovyun
materallerine de baglidir. Uygun oyun materyallerine
mimkiin oldugu kadar erken yagta ulasmanin geligimsel
Onemi nedenivle okuldncesi cagdaki ¢cocuklarain
toplumsal-biligsel davranig driintileri ile oyun
materyalleri arasindaki iligki bu aragstirmanin temel
problemi olarak ele alinmigtir. Bu soruna yaklasirken
Parten'in (1932) toplumsal ovun kategorileri (tek
bagina oynanan oyun, paralel oyun, etkilesimsel ovyun)
ve Smilansky'nin (1968) bilissel oyun kategorileri
(iglevsel ovun, vyapisal oyun, dramatik ovun) temel
alinmigtir. Temel problem ¢ergevesinde gu sorulara

vanit aranmigtir:

1. Anaokuluna giden 3-4 vasindaki kiz
gocuklarin toplumsal-biligsel davranis OSriintiileri ile
oyun materyalleri arasinda iligki var midir? Eger
iligkisi wvarsa bu 1iligki oyun materyallerine gore

anlamli farklilik gbstermekte midir?



99

2. Anaokuluna giden 3-4 vagindaki erkek
¢ocuklarin oyun konusundaki toplumsal-biligsel
davranig Orilintileri ile oyun materyvalleri arasinda
iligski var midir? Eger iligki wvarsa bu iligki oyun
materyallerine gb6re anlamlai farklilik gostermekte

midir?

3. Anaokuluna giden 5-6 vasindaki kiz
cocuklarin oyun konusundaki toplumsal-biligsel
davranig Oriintiileri 1ile oyun materyalleri arasinda
iligki var midir? Eger iligski varsa bu iligki oyun
matervallerine gdre anlamli farklilik gbstermekte

midir?

4. Anaokuluna giden 5-6 yaslndéki erkek cocuk-
larin oyun konusundaki toplumsal-biligsel davran:ig
Orintileri ile ovun matervalleri arasinda iliski var
midir?Eger iligski varsa bu iligski ovun matervallerine

gore anlamli farklilik gostermekte midir?

A.U. Ziraat Fakiiltesi, Ev Ekonomisi Yiiksek
Okulu'nun anackuluna devam eden ig~alta vaslar

arasindaki 32 kiz wve 23 erkek toplam 55 c¢ocuk

aragstirma grubunu olusturmugtur. Aragtirmanin
verileri zaman 6rnekleme teknigi kullanilarak
yiritilen sistematik gbzlemlerle toplanmigtir.

Aragtirma grubunu olugturan her ¢ocuk sanat, evcilik
kbgesi, manipulatif materyaller ve bloklarla altmisg
saniyelik gozlem periyodunu on saniyelik kavit

perivodunun izledigi bes dakikalik gozlem initeleri
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icinde gézlenmistir. Smilansky'nin biligsel oyun
kategorilerinin (iglevsel, yaplisal, dramatik) ve
Parten'in toplumsal oyun kategorilerinin (tekbasaina,
paralel, etkilegimsel) birlikte kullanildig: bir
gbzlem formu geligtirilmig ve ¢ocuklar kendi vyasg
gruplariyla oyun etkinliklerini siirdiiriirken ©nceden
seckisiz olarak belirlenen bir sira ile gbzlenmisg ve
davraniglar bu gbzlem formuna kaydedilmigtir.
Arastirmanin verileri Cochran's Q testi ve Z-testi

ile ¢gozimlenmigtir,.

Aragtirmanin bulgular: su sekilde

ozetlenebilir:

1. Uc-d6rt yvaindaki kiz g¢ocuklarin tebagina-
iglevsgsel ;lig~-dort yasindaki erkek cgocuklarin tekbagina
-yapisal ve paralel-dramatik oyun davranislari

bloklarla ilgkili bulunmugstur.

2. Bes-alta vagsindaki kiz ve erkek c¢ocuklarin
etkilegimsel~yapisal ve etkilegimsel-dramatik oyun

davranislari bloklarla iliskili bulunmustur.

3. Ug-dért yagsindaki erkek cocuklarin paralel-
iglevsel ve paralel-yapisal oyun davranislara
manipulatif materyvallerle iligkili bulunurken bu
vagtaki kiz c¢ocuklarin etkilegsimsel-dramatik oyun
davraniglary da wmanipulatif materyallerle 1iligkili

bulunmustur.
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4., Beg-alti yasindaki kiz ve erkek cocuklarain

etkilegimsel-yapisal ve etkilegimsel-dramatik oyun

davraniglari manipulatif materyallerle iligkili
bulunmugtur.

5. Ug-doért vasindaki erkek cocuklarin
paralel-iglevsel ve etkilegimsel iglevsel oyun

davranislari evcilik kosesivle 1iliskili bulunurken
ayni vyagtaki kiz c¢ocuklarin paralel-dramatik oyun

davraniglar: bu alanla iligkili bulunmustur.

6. Beg=-alti vagindaki erkek cocuklarin
paralel—iélevsel ovun davranigi evcilik koésgsesivle
iligkili bulunurken ayni1 vasgtaki kiz ¢gocuklarin
etkilegimsel~dramatik oyun davranigi bu alanla

iligkili bulunmusgtur.

7. Ug-ddrt vasindaki kiz ve erkek cgocuklarin
paralel-iglevsel ve paralel-vapisal ovun davraniglari

sanat matervalleriyle iligkili bulunmustur.

8. Bes-~alti vasindaki kiz ve erkek c¢ocuklarin
paralel-yapisal oyun'davranlsl sanat matervyallerivle

iligkili bulunmustur.

Bu bulgulara dayvali olarak c¢ocuklara sunulan
materyallerle onlarin ortaya koyduklar:i davraniglarin
toplumsal ve biligsel Dboyutlari arasinda iliski
oldugu sdylenebilir. Bu iligki materyallerin

niteligine bagli olarak kiz ve erkek c¢ocuklarda;
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kiiclik wve blyuk vag grubunda farkli davraniglarin

sergilenmesine neden olabilmektedir.

Bu aragtirmada sadece kapal: alanlarda
gocuklara sunulabilecek belirli sayida oyun materyalil
kullanilmistir. Farkli ovun materyallerinin ve acik
hava oyun alanlarinin cocuklarin davraniglar:
lzerindeki etkisini inceleven veni arastirmalar
vapllmasinda varar vardir. Ornegin evcilik kdsesinde
sadece kizlara o6zgill oldugu diglinilen model oyuncaklar
biitiin ¢ocuklara sunulmustur. Oysa erkeklere Ozgi
model ovyuncaklarin kiz ¢cocuklaran davraniglara

tzerindeki etkileri de incelenmelidir.

Bu aragstirmanin verileri zaman Ornekleme
teknigi kullanilarak toplanmigtir. Zaman Ornekleme
tekniginde bir olgu basindan sonuna kadar
gozlenmemekte, belli bir olusum ig¢inde bulunan gdzlem
birimleri Oorneklenmis zaman araliklar: ile
izlenmektedir. Spesimen kaydi: gibi degigik g6zlem
teknikleri de kullanilarak cocuklarain ovun
etkinliklerinin incelenmesi bize veni bilgiler

kazandirabilir.

Cocuklarin vas ve cinsivetlerine bagli olarak
iglevsel, vapisal ve dramatik gibi farkl:i biligsel
davraniglar sergilenmesine olanak saglavan bloklarin
gocuklarin oynamaktan en zevk aldiklar: oyun
materyali oldugu gozlenmigtir. Bu nedenle
anaokullarinda ¢gocuklarin toplumsal ve biligsel
geligimlerini hislandirmal amaciyvla bu materyallerden

vararlanilmasl diginiilebilir.
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EK - 2
COCHRAN'S Q TESTI SONUCLARI
3~-4 Yasindaki Kiz Cocuklarin Oyun Konusundaki
Toplumsal-Biligsel Davranis Oriintiilerinin Ovyun

Materyalleri ile Iliskisi

Toplumsal-Biligsel Q Degeri Tablo Degeri

Davranig Oriintiisi

Tekbagina- iglevsel 28.7838x 11.341
Tekbasina-vapisal 2.40000 7.815
Tekbagina-dramatik 3.60000 7.815
Paralel-iglevsel 375.353" 11.341
Paralel-yapisal 112.701% 11.341
Paralel-dramatik 12.6000° 11.341
Etkilegimsel-iglevsel 3.00000 7.815
Etkilegimsel-yapisal 2.40000 7.815
Etkilesimsel-dramatik 154.500% 11.341

x = p < 0,01
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3-4 Yasindaki Erkek Cocuklarin Oyun
Konusundaki Toplumsal-biligssel Davranis

Oriintiilerinin Oyun Materyalleri ile iligkisi

Toplumsal-Biligsel Q Degeri Tablo Degeri

Davranis Oriintiisd

Tekbasina- iglevsel 3.62069 7.815
Tekbasina-yapisal 9.00000° " 7.815
Tekbasina-dramatik 3.00000 7.815
Paralel-islevsel 578.800™ 11.341
Paralel-yapisal 78.0000" 11.341
Paralel-dramatik 11.3333™F 7.815
Etkilesimsel-iglevsel 12.0000% 11.341
Etkilegimsel-yapisal 0.882353 7.815
Etkilesimsel-dramatik 0.882353 7.815

x =p < 0,01

Xxx = p < 0,05



5-6 Yagindaki Kiz Cocuklarin,
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Oyun KXonusundaki

Toplumsal~Biligsel Davranig Oriintiilerinin Oyun

Matervalleri ile Iliskisi

Toplumsal-Biligsel Q Degeri Tablo Degeri
Davranig Oriintiisii

Tekbasina- iglevsel - --
Tekbagina-yaplsal -—- -——
Tekbagina~dramatik 6.00000 7.815
Paralel-iglevsel 2.00000 7.8156
Paralel-yapisal 18.5217" 11.341
Paralel-dramatik 7.00000 7.815
Etkilegimsel-iglevsel 3.00000 7.815
Etkileaimsel—yapléal 67.5882x 11.341
Etkilegimsel-dramatik 382.364x 11.341

x = p < 0,01
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5-6 Yasindaki Erkek Cocuklarin Oyun Konusundaki

Toplumsal-Biligsel Davranig Oriintiilerinin Oyun

Materyali ile Iliskisi

Toplumsal-Biligsel Q Degeri Tablo Degeri
Davranig Oriintiisi
Tekbagina- iglevsel 3.00000 7.815
Tekbagina-yapirsal ~—— _——
Tekbagina-dramatik - -———
Paralel-islevsel 24.0000% 11.341
Paralel-yapisal 15.0000° 11.341
Paralel-dramatik 1.20000 7.815
Etkilegimsel-iglevsel 1.5385 7.8156
Etkilesimsel-yapisal 21.2069" 11.341
Etkilegimsel-dramatik 171.828x 11.341
x = p < 0,01
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