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OZET

Internet teknolojilerinin hizli gelisimi, bilginin saklanmasi ve paylagimi ile ilgili
veni olanaklari da beraberinde getirmektedir. Ozellikle ticaret, bankacilik gibi sektérler
icin disuk maliyetli ve cografi sinirlara bagimh olmayan bir ag yapist olan Internet

buyuk bir avantaj haline gelmistir.

Internet’ in sunmug oldugu hizmetler igerisinde en biyik kullanim oranina sahip
olan1 World Wide Web (WWW)’ dir. WWW’ in bu popiilerligi, etkilesimli yapisi ve

coklu ortam 6&elerini kullanabilme yetenegi sayesinde gergeklesmektedir.

Web sayfalan Gizerinden veri tabanlarina erisim saglayabilmek de mimkiindir.
Bu amagla, derlenen ya da yorumlanan programlama dilleri ile olusturulmus bir CGI ya
da buna alternatif olarak gelistirilen teknikler kullamilmaktadir. Bu tekniklerden birisi de

Java programlama dili igin gelistirilmis olan Servlet API kullanimidir.

Bu tezde, Visual Basic 5.0 ve Java programlama dilleri kullanilarak birer Web
tabanh veri tabami uygulamas: olusturulmustur. Bu uygulamalar yardimi ile CGl ve
Serviet AP’ sinin avantaj ve siurhilhiklann ortaya konmus ve her iki uygulama

kullanilarak bir performans analizi gergeklestirilmistir.
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SUMMARY

Along with the rapid development of internet technologies, new possibilities of
storing and sharing of information are being .ntroduced. Internet free from geographic
boundaries provides low cost services especially for the sectors such as banking and

commerce.

World Wide Web is the most common and largely used service of internet. The
popularity of WWW lies in the fact that it possesses the capacity of using multi-

platform components and interactive structure.

It 1s also possible to have an access to databases through web pages. To serve
this purpose, CGl made by compiled and interpreted programming languages or
techniques developed as an alternative to CGI are used. On of these techniques is the

use of Servlet API which was developed for Java programming language.

In this thesis. a web based database application has been created by using Visual
Basic 5.0 and Java programming language. The limitations and advantages of CGI and
Servlet have been demonstrated with the help of this application and a performance

analysis has been done by using both applications.
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GIRIS

World Wide Web tabanli bir veri tabani uygulamasi gelistirmek, yazilim
gelistiriciler ve kullanicilar agisindan 6nemli bir alternatif olarak Internet teknolojileri

icindeki yerini almistir.

Dustk maliyetli olmalari, degisik platformlar lizerinde ¢alisabilme yetenekleri
ve cografi olarak ¢ok genis bir alanda kullamlabilme imkanlari, Web tabanh

uygulamalarin en dnemli avantajlar arasindadir.

Web tabanli bir veri tabani uygulamasinda veri girisi saglanabilmesi amaciyla
standart HTML form 6geleri ile olusturulmus bir GUI (Graphical User Interface -
Grafiksel Kullanici Arabirimi) kullamlmaktadir. Bu arabirim yardimi ile istemci
tarafindan alinan veri, Web sunucusu uzerinde ¢aligmakta olan harici bir veri tabani
uvgulamasina istek olarak aktanilmaktadir. Bir sonraki adim, veri tabani uygulamasinin
istemci tarafindan gelen bu istek dogrultusunda islemi gergeklestirmesi ve sonuglarin

Web sunucusu aracihigr ile yeniden istemcinin tarayici programina aktariimasidir.

Sunucu tizerinde ver alan bir veri tabanina erisim, derlenen ya da vorumlanan
programlama dilleri yardimn ile olusturulan uygulamalar yardimi ile gercekiesmektedir.
Kullanilacak her dilin kendi yapisindan kaynaklanan avantaj ve simrhhklan
bulunmaktadir. Bunun yaninda her bir programlama dilinin. verileri saklama ve
kullanma teknikleri. degisik platformlarda calisabilme 6zellikleri gibi kriterler de g6z
onune alindiginda, Web tabanli veri tabanlan icin degisik erisim yontemlerin ortaya

ciktig gorilmektedir.

Bu yontemler igerisinde, kullanimi en yaygin olanlarinda birisi CGI (Common
Gateway Interface — Ortak Aggecit Arayiiz) programlandir. CGI programlari,

derlenebilen ya da yorumlanabilen diller yardimi ile meydana getirilmektedir. Diger bir



Web veri tabami erisim yontemi ise, yorumlanan bir programlama dili olan Java ile

Servlet API kullanilarak olusturulacak uygulamalardir.

Yapilan 6n aragtirmalarda Web veri tabani uygulamasi olusturmada kullanilacak
yontem se¢iminin performans agisindan dnemli bir faktér olacag: gérilmiistir. Java’ nin
yuksek performansh ve giivenilir bir dil oldugu iddialarina kargilik; yorumlanan bir dil
olmast sebebiyle C++, Visual Basic gibi derlenen dillere oranla daha yavas calisacag:
savlt ortaya sirilmektedir. Bunun yaninda derlenebilen dillerde run-time (galisma
zamam) problemleri ortaya ¢ikacagi, boylelikle de performansin diisecegi soylenmekte,
bu durumun da ancak yorumlanan bir dil kullammi ile ortadan kalkacag:

disiinitlmektedir.

Bu ¢alismanin temel hedefi, derlenen bir programlama dili olan Visual Basic 5.0
kullanilarak olusturulmus bir CGI’ in ve Serviet AP’ si ile meydana getiriimis bir Java
programinin birer Web veri tabani uygulamasi olarak teknik agidan karsilastinlmasidir.
Bunun vaninda bu iki yontemin Internet ortaminda uygulanmasi sonucu ortaya ¢tkmasi
muhtemel performans farkliliklarinin tespit edilmesi de tezin bir baska hedefi olarak

belirlenmistir.



1  WORLD WIDE WEB VE VERI TABANI KAVRAMLARINA GIRiS

1.1  Intermet’ in Tanimi ve Tarihcesi

Diinya lizerinde mevcut birgok bilgisayar aginin TCP/IP adi verilen ortak bir
protokol cergevesinde birbirleriyle iletisim kurmalarini ve birbirlerinin kaynaklarim

paylasabilmelerini saglayan ag sistemine Internet adit verilmektedir.

A.B.D. Savunma Bakanhgi' na bagh olarak ¢alisgan ARPA (Advanced Research
Projects Agency) adinda bir kurum 1969 yilinda bir bilgisayar ag1 kurmustur. Bu agin
kurulmasindaki amag, herhangi bir niikleer savas sirasinda hi¢ kesintiye ugramayacak

bir iletisim mekanizmast gelistirmekti.

1973 yilinda bu kurum DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency)
adini alarak "Internetting Project" adli bir proje baslatmistir. Bu projenin temel hedefi
i1se mevcut bilgisavar aglarinin birbirine nasil baglanabilecegini arastirmakti. Bovlece
cesitli aglar tarafindan kullamimakta olan farkli vontemler bir potada eritilebilecek ve
ortak bir iletisim vontemi gelistirilecekti. Boylece Gateway adi verilen gegitler

vardimiyla aglar birbirine bilgi aktarabileceklerdi. (Akin, 1996)

1970' 1i villanin baslarinda, Stanford Universitesi c¢oklu paket degisim
teknolojisint kullanarak bir arastirma yapmakla gorevlendirilmisti. Bu mekanizma. ag
baglantilarinin ¢oktigi ya da guvenilir olmadigi durumlarda iletisim gavenilirligini
arttirmaktaydi. Sonraki arastirma ve fizibilite deneyleri, Transmission Control
Protocol/Internet Protocol olarak bilinen TCP/IP' nin gelisimine vol agmistir. TCP/IP
daha sonra, 1983' de bir iletisim standard:r olarak kabul edilmis ve Berkeley' de ki
California Universitesi' nde Unix' in bir BSD versivonuna eklenmistir. BSD, Unix,
ARPANET' e eklenerek birgok bilgisayar ve bilgisayar agmin birlikte c¢aligmasint

saglayan bir sistemdi.



1985' de Ulusal Bilim Kurumu (NSF) programini ortaya koymustur. NSF' nin
siiper bilgisayar uygulamalarina olan ilgisi arastirmacilart NSF siper bilgisayar
merkezlerine baglayan yiksek hiz iletisim gereksinimlerini dogurmustur. Bu amagla
ARPANET' 1 kullanamamaktan dogan durumla birlikte NSF, MCI, IBM ve Michigan
Universitesi yardimi ile temel bir alt yapi olusturmustur. Bu alt yapi belli sayida

bolgesel aglari igermekteydi.

1989' da ARPA, yeni adiyla DARPA, ARPANET"' e yeni bir yaklasim saglamis
ve NSFNET, bugiin Internet olarak bilinen yerel ve bolgesel TCP/IP aglarinin

toplamindan olusan bir belkemigi yaratmstir. (Swank ve Kittel, 1996)

1.2 World Wide Web

1.2.1 World Wide Web Nedir?

Herseyden once agik¢a belirtilmelidir ki WWW(World Wide Web), Internet
degildir. Bununla birlikte her iki kavram da birbirine ¢ok yakindir. Internet, kelimenin
tam anlamyla bir agdir. WWW ise daha ¢ok iletisim uvgulama sistemlerinin ve
vazilim sistemlerinin asagidaki 6zelliklerle birlikte dagilmis bir dizisidir. World Wide

Web' in 6nemli ozellikleri sunlardir:

= Sunucular ve kullanicilar izerine kurulu bir sistemdir.

» Tipik olarak TCP/IP ag protokoliini kullanir.

* HTML dilini anlayabilir.

* Kullanici sunucu modelini izler. Bu da ¢ift yonli veri sistemleri bilgi toplama ve
kaynak igeren sunucularin takip edilmesidir.

» Kullamcilara, http, fip, telnet ve gopher gibi protokolleri kullanarak sunuculara giris

izni verir.



= URL ler araciligiyla dokiiman ve kaynaklarin incelenmesine yardimei olur.

*  Ses, video gibi ¢esitli coklu ortam 6gelerinin kullanimini saglayabilir.

Tarihsel olarak bakildiginda bugiin web i olusturan fikirlerin Isvigre' de CERN-
Pratik Fizik Labaratuvar' nda ¢aligmakta olan Tim Berners-Lee tarafindan ortaya
atildigim goérmekteyiz. 1989 yilinda Lee, asagida ozellikleri verilecek hypertext

sistemlerini igeren bir teklif sunmustur. Bu 6zellikler sunlardir:

* Tiam platformlar icerisinde aymi kalabilen bir kullanici arabirimi olmalidir. Bu
arabirim c¢esitli bilgisayarlar tzerinde farkli bilgi kaynaklarina ulasabilmeyi
saglamaktadir.

* Bilgiye diinya bazinda ulagabilme imkani saglamalidir. Ag tizerinde ki herhangi bir
kullanici, herhangi bir bilgiye ulasabilmelidir. Kullanici arabirimi, g¢esitli protokol

ve tiirdeki dokimanlara girebilme imkam saglamahdir. (Swank ve Kittel, 1996)

1.3 Web Uygulamalar: gelistirmenin Avantajlar:

Web tabanli teknolojileri kullanarak uygulama gelistirmek, son kullamci
uygulamalan ve geleneksel bilgi sistemleri agisindan bir¢ok avantaja sahiptir. Bu

avantajlar kullamect ve gelistiriciler agisindan asagidaki boliimde ele ahmmaktadir.

1.3.1 Kullanict Aqisindan Avantajlart

Uygulama gelistirmenin ilk amaci son kullaniciya ulasmaktir. Ornegin, Intranet
kullanicilari, organizasyon bilgilerine: Internet kullanicilari ise veritabanlarina kullanim
haklar1 olgiisinde kolayca erigebilmek istemektedirler. Web uygulamalari son

kullanicilar i¢in birgok avantaj sunmaktadir:



¢ Grafiksel kullanici arabirimi
e Soyut uygulamalar ve formlarda sorgulama dillerinin kullanimi
e Tarayicilarin kolayca konfigire edilebilir 6zellikleri

e Uygulama, veritabani ve bilgiye ¢abuk ve kolay ulasim

1.3.2 Uygulama Gelistiriciler A¢isindan Avantajlar

Web teknolojileri, geleneksel araglarin aksine uygulama gelistiriciler agisindan

da birtakim avantajlar sunmaktadir:

e Standart teknolojilerin kullanimi

e HTML' nin kolay 6grenilebilmesi

e PC, Unix gibi ge¢is platformlarina uyum
e (CGI programlariyla uyum

e Hizli kullanici araytiza gelistirme

1.4 Web Uygulamalarimin Smiflandirilmasi

1.4.1 Statik Web Uygulamalan

Statik bir web dokiimaninin yayimlanmas: sadece bir web tarayicisi, Internet ya
da intranet ve bir web sunucusu gerektirmektedir. Web sunucusu, istemci web
tarayicisindan bir istek almaktadir. Sunucu, bu istekleri islemekte ve cevabi tarayiciya

HTTP (HyperText Transfer Protocol) protokoliini kullanarak geri gondermektedir. Bu
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tip bir uygulama, grafikler ve ¢oklu ortam G3elerinden meydana gelmektedir. (Swank ve

Kittel, 1996)

nternet/intranet

iy
%3

HTTP
E_]j ‘ 4
Web
tarayict
Web

” sunucusu
Statik web savfalan

Sekil 1-1: Statik web uyvgulamas) mimarisi

1.4.2 Dinamik Web Uygulamalari

Dinamik bir web uygulamas:, istemci ve sunucu arasinda etkilesimi saglayacak
formlar ve sorgulama amagch bir veritabam baglantisi igermektedir. Bu tip bir uygulama
statik uvgulamalara ek olarak bir veritabam sunucusu icermektedirler. Istemciye ait
tarayic1 yine HTTP protokoliinii kullanarak sunucuya baglanir. Bununla birlikte sunucu,
veritabam sunucusu ile farkli bir protokol ile iletisim kurmaktadir. (Swank ve Kittel,

1996)



HTTP
—J
=
.IIIJ'IT”I @
Web
Tarayic
Web Veritabam Veritaban
sunucusu sunucusu

Sekil 1-2: Dinamik web uygulamas: mimarisi

1.4.3 Kompleks Web Veritabani Uygulamalari

Web veritabani uygulamalari, uygulama sunucusu adi verilen bir ek bilesene
thtiyag duymaktadirlar. Uygulama sunucusu katmani, genis ve karmasik web veritabani
uygulamalarinin ihtiva¢ duydugu vyiksek hizli ve 6lgeklendirilebilir bir mimari

saglamaktadir.

Uygulama sunucusu, uygulama islem mantifinin ¢ogunu yerine getirmekte ve
gerekli oldugunda veritabanmina baglanmaktadir. Buna ek olarak, uygulama sunucusu,
durum idaresi ve oturum kontrol mekanizmasint da saglamaktadir. Bunlar, etkilesimli
islemler igin gerekli olmaktadir. Ornegin, bir kullanict tek bir islem igin birden fazla
web sayfasina girmek durumunda ise uygulama sunucusu bilgiyi bir web sayfasindan

digerine aktanlacak sekilde kurabilmektedir. (Fournier, 1999)



HTTP

- \

lwfz;y‘ @ @

Web

taray1ci
Web Uvgulama  Veritabam  Veritabam |
sunucusu sunucusu sunucusu

Sekil 1-3: Kompleks web uygulamast mimarisi

1.5 Web Tabanh Veri tabam Sistemleri

1.5.1 Veri tabaninin tamimu ve tiirleri

Genel olarak veritabanlari, ¢ok biyik miktarda bilgivi depolayabilen.
dizenleyebilen ve istendiginde bu bilgileri sunabilen yazilimlardir. Veritabaniari.
verileri saklama ve kullaniciya sunma bi¢imleri agisindan farkh yapilarda olabilirler.

Yayein olarak kullanilan veritabant tipleri sunlardir.

o lliskisel (Relatioanal) Veritabanlar: En vaygin olarak kullanilan tiptir. Microsoft
Access gibi pek ¢ok PC tabanli veritabani yazilimi, iliskisel veritabami tiiriind
Kkullanirlar. Ayrica Oracle ve Sybase gibi giigli yazilimlarda bu tirti kullamirlar. Bu
vazilimlar daha ¢ok networkler i¢in tasarlanmuglardir. Farkli sistemlerde galisabilen
paketler olarak sunulmaktadirlar. Bu yiizden farkli ortamlarda c¢ahisan

organizasyonlar tarafindan tercih edilirler.

o Hiyerarsik (Hierarchical) Veritabanlari: Bu tip veritabanlari, ana bilgisayar

ortamlarinda ¢alisan yazihmlar tarafindan kullamlmaktadir. Ornek olarak IBM’ in
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IMS® 1 verilebilir. Uzun bir gegmisi olmasina ragmen, PC ortamina uyarlanan
hiyerarsik veritabanlar1 bulunmamaktadir. Hiyerarsik veritabanlar, bilgileri bir agag
yapist seklinde saklamaktadirlar. Bir kok ve bu koke bagh dallar veritabaninin

yapisini olusturmaktadir.

0 Nesneye Yonelik (Object Oriented) Veritabanlar: 90° larin en popiler
kavramlarindan olan “nesneye yonelik programlama” igerisinde yer alan bu
veritabami tiiri heniiz tam bir kullanim alanina sahip deg.ildir‘ Ancak iliskisel
veritabanlar1 ile karsilastinidiginda bazi avantajlan oldugu goriilmektedir. Ornek

olarak arama islemlerindeki hizi gosterilebilir.

Veritabanlari. Web {izerinde kullanilan sistemler dahil birgok bilgi sisteminin
kalbidir. Bir veritabani sistemi kullanilmak isteniyorsa, dusintlmesi gereken temel
noktalar, kullanilacak veritabamnin tipi ve bu veritabanindan verileri saklama ve okuma

yontemleri olmalidir.

[liskisel veritabanlar, oznitelikler arasindaki iliskileri kullanarak verileri
indeksler ve getirirler. Genis 6lgekli bir web vayimeihik ortaminda dahil edilebilecek
iliskisel veritabam olanagimi ilk sunanlar, Oracle, Sybase ve Informix’ tir. lligkisel
veritabanlarinin en 6nemli 6zelligi, verileri baska bir veritabanina aktarmay: saglayan

SQL dilint kullanmasidir.

Nesne tabanhi veritabanlari. nesneler arasindaki iliskileri kullanarak wverileri
indeksler ve getirirler. Su anda bir¢ok nesne tabanli veritabani, uygun dokiiman
vayimlama ortamlarinin bir pargasidir. Bu veritabani sistemleri, web yayimciliginda
kullanitmak Uzere gelistirilebilir. Nesne tabanli veritabanlar, giigli 6zellikleri ile biyiik
bir potansiyel olarak sunulurlar. Fakat verileri bir sistemden farkl diger bir sisteme

aktaracak yapidan yoksundurlar.
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Veritabani  sistemleri, bir veri elemanina, genellikle oznitelik olarak
adlandirilan, 6zel bilgileri atama avantaji saglar. Oznitelikler, kullanicinin yayimeihik
ortamint daha iyl yOnetmesini saglamaktadirlar. Bir veri elemaninin 6zniteligi,
musterinin posta kodu, adresi veya trlin basvurusu gibi yayimcilik ortamina yararli
herhangi bir bagvuru olabilmektedir. Bu 6znitelik ayn1 zamanda, web yayini olan ve
rehberin yazildigi dilin formatina, yazarina, diizeltme numarasina, kaba bir goriinim
mu, yoksa son gorinim mi olduguna iliskin basvurular igeren Ozniteliklere sahip
bagvuru rehberi gibi biyik bir dokiimamin anahtar elemanlarma bagvuru olabilir.
Dokiiman ve onun kigisel ¢geleri veya organizasyon ve yapist hakkindaki 6znitelik
bilgilerinin koleksiyonu, verifabam tarafindan ortaya siriillen bir yayimcilik sisteminin

veri modelini olusturur. (Stanek, 1997)

1.6 WEB Veritabanlari ve Kullamim Amaclan

Herhangi bir veritabani yonetim sistemi gibi web veritabani da bir kavnak
deposudur ki buna herhangi bir AP1 kullanan dillerle girilebilir. Normal veritabam
sistemlerinin tersine, web veritabanlari tamamen kolay bir sekilde ulasima sahip
degildir ve arabirimler ve komut satirlariyla giris saglanamamaktadir. Yerel bigimde

dizayn edilmis platformlar da kullamimamaktadir.

Web veritabanlart diger web uygulamalari yardimi ile giris yapilabilen
veritabanlanidir ve ozellikle de standart html leri kullanarak olusturulmus formlarn
igermektedir. HTML deki bazi kolavliklar kullanarak web server tizerindeki uygulama
programlarina sunucu igerikli CGI programlan yardim ile giris yapilabilir. Html form
arabirimleri, kullamicilant veritabanlarinin fonksiyonelligi ile birlestirir aym zamanda
organizasyonel veri depolarina girisi saglayabiinlektedir. Yine veritabaninda arastirma
yapmak ve spesifik bilgiye erisim agisindan birtakim uygulamalar yaratilabilir. Ornegin.

onceki yillarda organizasyon igerisinde ¢ok ivi i3 yapan pazarlamacinizin profilini



hazirlayabilirisiniz. Bu uygulama aym zamanda igerigi genis veritabanlarim
destekleyecek platformlardan bilgi ¢ekmenizi de saglayabilecektir. Omegin, satis
istatistiklert belli bir veritabanindan gekilebilir ve ¢esitli satislarin ve promosyonlann
gelirleri nasil etkiledigi yonundeki istatistiksel analizler yapabilir. Web tarayicisini
kullanan kullanicilar tarafindan bu tiir veritabanlarina girebilme olasiligi saglandig:

siirece bu da bir web veritabanini olusturmus olacaktir.

Birgok organizasyon ¢esitli 0zel veritabanlart kullanmaktir ki bunlarda temel
altyapi ihtiyaglarim karsilamaktadir. Bunlara ek olarak da insan kaynaklar ve temel
bilgi sistemleri verilebilir. Organizasyonlarin bu veritabanlarini web uygulamalarinda
kullanmalan1 agisindan bazi sebepler 6ne ¢ikmaktadir. Aslinda birgok web tabanli
uygulamalarda bu veritabanlan bilgi sistemleri sunmada temel bloklan insa agisindan

kullanilabilir. (Swank ve Kittel, 1996)

1.7 Performans Kriterleri

Bu boliimde, web uygulamalarinda eger 6nceden gz 6ntinde bulundurulmazsa
performanst etkileyebilecek bazi konular incelenecektir. Bununla birlikte web
sayfasinin tasaniminda dikkat edilmeyen bazi noktalar performans:t olumsuz yoénde
etkileyebilmektedir. Ayn1 zamanda estetik ve kullanilabilirlik konular bu bélimde ele

alinmaktadir. (Fournier, 1999)

Tablo 1-1: Web sayfasi dizayni kusurlar

Kategori Kulianicilarin Ortak Sikayetleri
Organizasyon o Web sitesi ya da uygulamasinin igerigini gosteren herhangi bir
(Organization) sayfa bulunmamasi.

e Web sitesi ya da uygulamasimin yapisinin ¢ok diizensiz ya da
karmasik olmast.
e Bir sayfadan digerine gegiste herhangi bir tutarlilik gézlenmemesi.



Yamtlama  zamam e

(Response Time)

Dolasim
(Navigation)

Okunaklilik
(Legibility)

Lsterik (Aesthetics)

Kullanicilar  sayfalarin  yiiklenmesi i¢in ¢ok uzun bir stre
beklemektedirler. Cunki, baz1 sayfalar ¢cok fazla ¢oklu ortam 6gesi
icerebilmektedir.

Kullanicilarin web sitesinde sorf yapmalar konusunda onlara
yardimer olacak herhangi bir uygulama gelistirilmemistir.
Kullanicilarin ekranda siirekli olarak asagi-yukar: biitiin bilgileri
gorebilmek icin gezmeleridir. Bu da sayfalarin ¢ok buytk
olmasindan kaynaklanmaktadir.

"Dead End" seklinde adlandirilan ¢ikmaz sayfalar kullanicilarin
surekli geriye dogru giderek sayfalari takip etmelerine sebep
olmaktadir.

Kopuk linkler, web siteleri ve sayfalar arasinda kopukluklar
olusturmaktadirlar.

Web tarayicisina ait pencere bir ¢ok framelere bolunmustir.
Buradaki grafik arayiizler karisikliklara sebep olmaktadir ve
kullamcilar farkli yerlere yonlendirebilmektedir.

Fontlar okunamayacak kadar kigiiktiir. Bu nedenle ekrandan ¢ok
uzak goziikmektedirler.

Web sayfalarinin metin igeriklerini okumak ¢ok daha zordur. Bu da
arka planin kontrast ayarindan kaynaklanmaktir.

Kullanicilar sirekli yanip sonen metinlerden sikilmaktadirlar.
Metin ve grafikler birbirlerine iyi entegre olmamuislardir.
Web sayfalar1 ¢ok fazla gorsel 6ge ile doludur.

1.7.1 Cevap Siiresi

Bir web sayfasinin kullanici tarafindan incelenmesi biraz siire gerektirmektedir.

Bu zamanlama secilen web tarayicisinin tiiriine ve versiyonuna gore dedismektedir.
bl o

Belli web uygulamalart spesifik bazi tarayicilarla ¢alisirken, optimum bir siire ortava

koymaktadir.
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Ayni zamanda bir Internet tabanlt uygulamanin ortaya konmast karari, ethernet
aglar tarafindan desteklenen i¢ kullanicilar igin 10 Mbits/sec veya 100 Mbits/sec gibi
bir veri aktarimini ortaya koyarlar ki bu da web sayfalanimin dizaynmi ve igerigini
etkilemektedir. Boyle bir bant genisligi kapasitesi ile birgok grafiksel 6genin kullanim

kolaylagmaktadir. Bunlar web islemlerini engellemeyecek bir hizda kullamlabilir.

Ote yandan, eger web uygulamasima karsidaki bir kullanici tarafindan modem
aracithigt ile giriliyorsa grafiklerle ilgili en kiiciik bir bozulma bile web sayfasim
gorintilemek igin gegcecek zamani kéti yonde etkileyebilmektedir. Bu durumda mevcut
bant genisligini degerlendirmek gerekmektedir. Sadece ofislerdeki dahili kullanicilar
agisindan diiginmemek gerekmektedir. Burada ama¢ tim kullanicilara ulasmak

olmalidir.

Grafiklerin yaninda videolar, ses efektleri ve resimlerle dolu, biiyiik web

sayfalarim kullanmak igin harcanan zaman bazi sorunlar yaratabilmektedir.

Grafik ara yiizinin gosterilmesinden farkli diger faktorler de web veritabam
uygulamas: isleminin cevap siiresini geciktirebilmektedir. Ornegin, bu faktorlerden
birisi de bilgiyi cevaplama siiresidir. Bilgi cevaplama siiresi, uygulamamn veritaban
sunucusuna girisi ve istenen bilginin kullanici tarafindan cekilmesini icermektedir.
Buna ragmen basit bir modele sokulabilirse basit formlar kullanmak bu streyi
kisaltacaktir. Cok daha uygun arayiizler web veritabami islemleri igin daha etkili

olabilmektedir. (Fournier, 1999)
1.7.2  OKkunabilirlik
Web veritabam uygulamas: gelistiriciler, ¢ok sisli web sayfalan yapma

konusundaki istahliliklarim biraz olsun engellemek zorundadirlar. Birgok geleneksel

istemci-sunucu uygulamasi, ¢ok farkli fon gesitlerinin kullanilmas, biitiin bilginin web



sitesi kullanict ara yiizii kullanilarak ortaya konan tiim bilgilerin okunmasini
azaltacaktir. Sayfa icerisinde yanip soénen fonlar belki hos gdziikebilir ama kullanict
onlan bir seferligine alacaktir. Ama aym efekt, kullanicinin bu sayfaya her girdiginde
daha da sikici ve rahatsiz edici bir his verebilmektedir. Ayn1 zamanda terminoloji de

basit olmali ve kullanicilarin aigna oldugu bir sekilde kullamilmahdir. (Fournier, 1999)

1.7.3 Estetiklik

Web veritabanlarinin estetikligine bakildiginda degerlendirmesi ¢ok zor bir
durum ortaya c¢ikmaktadir. Cinki bu  yorum bireysellik icermektedir. Web
uygulamasimin araytziiniin kullaniciy1 ne derece tatmin edebilecegini bilmek zordur.

Ama buna ragmen baz: statik unsurlar ¢ok abartilmadan kullanilabilir.

Ornegin web arayiizii siirekli tekrarlanan bir sayfadan digerine gegisi yavaslatan
unsurlar iceriyor mu? Sirekli ortaya konulan gorsel elemanlar diger sayfalarda da
kendisini tekrar ediyor mu? Renk kullanilmigsa bunlar birbirleri ile uyumlumu?

seklinde degerlendirme yapilabilmektedir. (Fournier, 1999)

1.7.4 Kullamlabilirlik

Kullanilabilirlik daha 6nce de anlatildig gibi istemci-sunucu web uygulamalar:
agisindan  onem  igermektedir. Farkli kullanici senaryolan, web veritabam
uygulamalarinda, Ozellikle ticari islemlerde farkli kullanimlar gosterebilmektedir.
Herseyden 6nce kullanicilar web grafik araviizlerini test etmelidirler ve gelistiriciler de

bunlarmn uygulanabilirligini tartigmalidirlar. (Fournier, 1999)
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2  CGI(COMMON GATEWAY INTERFACE)

2.1 CGI' in Taniou ve Cahisma Prensibi

En genel tanimi ile CGI, Web sunuculan ile iletisimi saglayan dis kaynakh
programlara verilen bir isimdir. CGI iki seyi yapabilmektedir: web tarayicisindan, web
sunucusuna gonderilecek olan bilgiyi toplamak ve isteklerden dig bir pfogramda gecerli
olabilecek bilgiyi meydana getirmektedir. Boylece CGI web tarayicisina program
¢iktisim gonderebilmektedir. Asagidaki sekilde CGI' in galisma sekli gosterilmektedir:
(Colburn, 1998)

‘ . ——— Veri Cevap
k Vi B b
| Flste cri T :-JJ
Web y ) Web
Tarayicisi Tarayicisi
Wceb cal Wceb
Sunucusu Uygulamasi Sunucusu

Sckil 2-1: CGI' in ¢aliyma prensibi

CGI programlant kullanilarak okuyucu ile gercek bir etkilesim igerisinde
profesyonel web yayincilign yapilabilmektedir. CGI programlar sayesinde, okuyucunun
yapacag: girigler bir indekse veri olarak islenebilmekte, veritabanlarinda sorgulamalar
yapilabilmekte ya da etkilesimli dokiimanlar yaratilabilinmektedir. Program islerken

arka planda gerceklesen olaylar su sekildedir: (Stanek, 1997)

1. lIstemci girisi sunucuya gegirir.

2. Sunucu girise uygun olacak sekilde ortam degigkenlerini ayarlar.
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3. Sunucu, girisi CGI programciginin ads ile bir degisken gibi gegirir.

4. Sunucu, eger varsa, komut satir1 girigini ya da standart giris katarim CGI
programina gegirir.

5. Programcik girisi isler.

6. Programcik, cikist sunucuya donduriir. Bu g¢ikis daima belli bir bashg
tasgimaktadir. EGer ek bilgi varsa bir govdesi bulunmaktadir.

7. Sunucu, ortam degiskenlerini ¢gikisa uygun olarak hazirlar.

8. Sunucu, ¢ikist istemciye gegirir.

2.2 CGI' m Avantajlan

2.2.1 Platform bagimsizhgi

CGI birgok web sunucusu igin olusturulabilmektedir. Bunlarin hangi platformda
calisacag: bir sorun teskil etmemektedir. Windows NT, Apache, Netscape ve Microsoft

I1S gibi en popiiler web sunucular CGI' 1 desteklemektedir.

Bunun vaninda birgok platformu desteklemesi CGl programlarinin bir ortam igin
vazihp, diger ortamlar i¢in de aynen kullanilabilecegi anlamina gelmemektedir.
Ornegin, sunucu taraflh Java Appletleri ve bazi Perl scriptleri ufak degisiklikler ile va da
degisiklige ugramaksizin, C programlan da tekrar derlenerek farkli platformlarda

kullanilabilmektedir. (Colburn, 1998)
2.2.2 Dil bagimsizhid:
CGI programlan bircok dil ile yazilabilmektedir. Bu da gelistiricilerin en rahat

kullanabildikleri dil ile CGI programi yazabilecekleri anlamina gelmektedir. Bu konuda

Perl, C, C++, Visual Basic dilleri olduk¢a yagin olarak kullamimaktadir.



18-

2.2.3 Olceklendirilebilme

CGI araytiziiniin sadeligi, son derece olgeklendirilebilir olmasi anlamina
gelmektedir. Bir CGI programi, veritabam Oracle gibi veritabanlarina baglantilar
yaratmak ya da bir anket icerigini e-mail adreslerine géndermek gibi birgok iglemde

kullanilabilinmektedir.

2.3 CGI Programlarinm Yaratiimasi

2.3.1 Programlama Dilinin Secimi

CGI genel olarak bir¢ok programlama dilini desteklemektedir. Standart giristen
vert okuyabilen ve standart ¢ikisa veri yazabilen her dil CGI programi yazmak amaciyla
kullanilabilmektedir. CGI programlar: Perl gibi yorumlanan diller ile yazilabildigi gibi,

C gibi derlenen diller ile de olusturulabilir. (Colburn, 1998)
Programciklar yazmak i¢in segilecek dil, web sunucusunun ihtiyaglarina cevap
verebilecek ve bu sunucu lzerinde kullanilabilecek bir dil olmalidir. En ¢ok kullanilan

diller sunlardir: (Stanek, 1997)

e Bourne Shell

e C Shell
s C/C++
e Perl

e Python
e Tel

e Visual Basic
o Java Script
¢ VB Script
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Yukarida da belirtildigi gibi bir CGI programcigi herhangi bir dil ile

yazilabilmektedir. Fakat bu dil asagidaki gereksinimleri kargilamalidir:

e Kullanilan dil sunucu iizerinde standart girdi ve ¢iktiya imkan saglayabilecek
mekanizmaya sahip olmalidir. Bu durum, kullamcr girdisinin HTML
formlarindan elde edilmesini saglamaktadir. Buna ek olarak standart
¢iktilarin  yazilmasim, alt formlarin gelistiriimesini, veritabam sorgu
sonuglarinin  elde edilmesini ve bunlarin istemciye geri donisini
saglayabilmelidir.

o Kullamlan dil, CGI programlarimn g¢evre degiskenlerine  giris
saglayabilmelidir. Bu da yine HTML formlarindan kullanici girdisinin elde
edilmesi ile saglanmaktadir. Buna ek olarak, CGI uygulamalarinin
kullanicinin web tarayicisimin cinsi, yol bilgisi, TP adresleri gibi gesitli
bilgilere erigebilmesine olanak saglanmalidir. Son olarak, ¢evre degiskenleri
kullanici girdilerinin baglantilarinin olusumunu saglayacaktir.

e Kullanilan dil birtakim mekanizmalar ortaya koymalidir ya da veritabam
sistemlerine ulagim gibi uygulamalara baglanti igin arabirim olabilecek

araglar sunmalidir. (Swank ve Kittel, 1996)

2.3.2 Derlenen Dillere Kars1 Yorumlanan Diller

Visual Basic, C/C++ gibi derlenen diller ve TCL, Java Script gibi yorumlanan
diller programlama dillerinin iki temel kategorisidir. Derlenen dillerde ilk adim,
derleyicinin kaynak kodu makine diline gevirmesidir. Ikinci adim da ise program
isletilmekte ve c¢ikti meydana getirilmektedir. Yorumlayici dillerde ise derleme ve

yorumlama iglemleri ayni anda gerceklestirilmektedir.
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Derlenen ve yorumlanan- diller arasindaki onemli bir fark, derlenen dillerin
derleme ve yorumlama islemlerini farkli zamanlarda gerceklestirmesidir. Program
yazildiktan sonra derleme islemine tabi tutulur, daha sonra yorumlanir. Yorumlanan

dillerde ise bu iki islem ayni anda gergeklestirilmektedir.

Bazi derlenen diller arasinda da bu yonden farklibklar goze carpmaktadir.
Omegin C dili programu bir kez derlemekte ve herhangi bir degisiklik yapilmadid:
strece programu bu sekilde ¢alistirmaktadir. Perl' de ise program her c¢ahstinldiginda

yeniden derlenmektedir.

Bu tiir dillerin en 6nemli avantaji hizli olmalanidir. Ciinka derlenen diller ikili
sisteme gore depolanmaktadir. Diger bir ¢nemli avantaj ise daha giglii bir giivenirlige
sahip olmalaridir. Boylece program makine dili kodlarina dontstarilmekte ve bunlar:
agmak ve i¢lerinde degisiklik yapmak herhangi bir yolu bulunmamaktadir. Tim bu
avantajlarin yaninda dezavantajlarindan birisi hata ayiklamanin zor olmasi olarak

verilebilir.

Bunun yaninda Java dilinin ilging bir performans problemi bulunmaktadir. Java
bvte code' lar seklinde JVM (Java Virtual Machine) igerisinde derlenmekte ve
isletilmeye baslanmaktadir. Yine ¢ahistirma islemi JVM igerisinde gergeklesmekte ve bu

da performans: engellemektedir.

Yorumlanan dillerde i1se derleme ve vorumlama islemlerinin ayn zamanlarda
yapilmasindan dolayt performanslarni daha dusik olmaktadir. Bununla birlikte genel

olarak hata ayiklama islemi daha kolay olmaktadir. (Colburn, 1998)
2.3.3 CGI Programciklarinda Girdi

Kullanier bir CGI programcigina iligskin bir baglantiyr etkinlestirdiginde giris

sunucuya gonderilir. Sunucu bu verileri ortam degiskenleri olarak bigimlendirir. Ayrica



ek bir veri varsa komut satir1 ya da standart bir giris katari yolu ile goénderilip

gonderilmedigini kontrol etmektedir.

2.3.4 Ortam Degiskenleri

CGI programciklarinda giris ortam degiskenleri seklinde olmaktadir. Bu

degiskenler tarayicinin sunucudan istemis oldugu bilgi ile ilgilidir. Buytk-kiciik harfe

duvarhdirlar. (Stanek, 1997)

Sunucu bu degiskenleri Gi¢ degisik kaynaktan olusturmaktadir:

Gelen HTTP istek paketi: Bu istekte bulunan bilgisayarin IP (Internet
Protocol) adresini saglamaktadir.

Web sunucusunun kendisi: Ornegin, SERVER_SOFTWARE degiskeni web
sunucusu hakkinda bilgi saglar.

HTTP istek bash@ web sunucusuna ve istemciden bilgi saglavan
degiskenler:  Istek  bash@indan  bilgi alan QUERY_STRING.
REQUEST METHOD gibi ortam degiskenlerine istek basligindan bilgi

saglanabilmektedir.

Asagida ortam degiskenlerinin kullanimina dair bazi drnekler goriimektedir:

GATEWAY INTERFACE =CGl/1.1

REMOTE_USER = william

REMOTE HOST = www.tvp.com

QUERY_STRING = /usr/cgi-bin/formparse.pl?sozcuk 1+sozcuk2+sozcuk3



Bazi ortam degiskenleri sisteme 6zgli olmakla birlikte gogu standarttir. Standart

ortam degiskenleri ve islevleri tablo 2-1” de verilmektedir. (Stanek, 1997)

Tablo 2-1: CGI ortam degigkenleri

Degisken

Aciklama

AUTH_TYPE

Dogrulama yéntemini belirler ve kullamcr girislerini gegerli kilmak igin
kullanilir.,

CONTENT LENGTH

Veri uzunlugunu savisal bir deger olarak izlemek i¢in kullanthr.

CONTENT _TYPE

MIME tipi verilere isaret eder.

HTTP_ACCEPT

Sunucu tarafindan CGI programuna gegirilirken inceleyvicinmin kabul
edebilecegi MIME tiplerin isaret eder.

HTTP_USER_AGENT

Sunucu tarafindan CGI programcigma  gegirilirken  isteklerin
gonderilmesi igin kullanilan incelevicinin tipine igaret eder.

GATEWAY INTERFACE

Sunucunun kullandigi CGI standartinun siiriimiine isaret eder.

PATH_INFO

CGI programmin taunmasindan sonra URL igerisinde bulunan ck
bilgive isaret eder.

PATH_TRANSLATED

PATH_INFO degiskenine davanan siiriicii tarafindan avarlanan b.r
degiskendir. Sunucu PATH_INFO degiskenine gére bu defiskeni
avarlar.

QUERY_STRING

URL bir sorgulama tagivorsa sorgu katarint avarlar.

REMOTE_ADDR

Istekte bulunan bilgisavarin IP adresini tammlar.

REMOTE_HOST

Istekte bulunan bilgisavrin adim belirler.

REMOTE_IDENT

Istekte bulunan makinevi belirler.

REMOTE_USER Kullanici adim belirler.

SCRIPT NAME Calisunlacak programcigin adresini tanuular,

SERVER NAME Sunucunun ev sahibi adin. takma adim va da IP adresini tammiar.
SERVER PORT Isteklerin kabul edilecegi sunucu port numarasini tammlar.

SERVER PROTOCOL

Sunucuva gonderilen isteklerin protokoliinii taumlar.

SERVER_SOFTWARE

Web sunucu vazilimmm tammlar.

2.3.3 Standart CGI Girdisi

Web sunucusuna gonderilen ¢ogu girdi ortam degiskenlerini ayarlamak igin

kullanilmaktadir. Bir kullanici bir CGI programcig: tarafindan islenmek lizere gergek

veriyi gonderdiginde, bu veri bir URL kodlu arama katar olarak ya da standart bir giris

katar1 yoluyla alimir. Sunucu da gergek verinin veriyi gonderme yodntemi aracilidi ile

nasil iglenecegini bilmektedir.




Standart bir giris olarak veri géndermek veri iletiminin en dogrudan- yoludur.
Kisaca; sunucu, CGI' a standart giristen kag byte okuyacagini soylemektedir.
Programcik standart giris akimim baglatmakta ve belirtilen miktarda veriyi
okumaktadir. Uzun URL kodlu arama katarlar1 kesilip kisaltilmasina ragmen standart
girig akimi iizerinden gonderilen veriler kesilmemektedir. Sonug olarak, standart girig

akimi veri aktarmak icin tercih edilmektedir. (Stanek, 1997)

2.3.6 CGI Programciklarinda Cikti

Programcik girisi islemeyi tamamladiktan sonra ¢iktiyr sunucuya dondiirmelidir.
Daha sonraki adimda ise sunucu cevabi istemciye génderecektir. Bu ¢ikt1, bos bir satir
ve mesaj gdvdesinin takip ettigi baghigi igeren bir HTTP cevab: seklinde olacaktir. CGI
baslik ¢iktisinin format: tam olarak belli olmamakla birlikte mesaj govdesinin formati
baglikta belirtildigi durumlara uygun olarak gerceklesmektedir. Ornedin mesaj govdesi

istemciye gosterilecek bir HTML dokiman tastyabilmektedir.

2.4 CGI Bashklan

CGI bagliklart sunucuya iligkin bazi talimatlar i¢ermektedir. Tek bir bashk
sunucu talimatlarindan birini ya da timiini tasiyabilmektedir. CGI programcigi bu
talimatlar sunucuya aktarmaktadir. Normalde, baslig mesaj govdesinden ayiran bos bir
satir takip eder. Fakat, buradaki ¢ikisin mesaj govdesi yoktur. Ug gegerli sunucu talimat

mevcuttur:

1. Content_Type (icerik Tipi): Istemciye geri gonderilecek verinin MIME
(Multipurpose Internet Mail Extension) tipini tamimlamaktadir. Genellikle

programcigin veri ¢iktist bir HTML dokimam gibi tam formath bir
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dokiimandir. Bu format, bashik icerisinde Content - Type : [tip}/[alt tip]
seklinde belirlenebilmektedir. Stk kullamlan MIME tipleri asagidaki

tabloda goriilmektedir.

Tablo 2-2:S1k kullanitan MIME tipleri

Tip/Alt tip Tanim

applicaion/msword | Microsoft Word dokiimani.
audio/basic Wav formatinda ses verisi.
image/gif Gif formatinda gériinti.
image/jpeg Jpeg formatnda gdriintil.
multipart/alternative | Alternatif formatlarda veri.
Text/htmi HTML formatli metin.
Text/plain Diiz metin.

Video/mpeg Mpeg formatinda video.
Video/quicktime QuickTime formatinda video.

2. Location (Konum): CGI programciginin ¢iktist programcik igerisinde
varatiimig olan bir dokiiman olmak zorunda degildir. Location alam
kullanilarak web i{zerinde yer alan herhangi bir dosyaya erismek
miimkindir. Sunucu, dosvanin konumuna gére dogrudan ya da dolayh
olarak konum referanslarini islemektedir. Dosya yerel olarak bulunabilirse
istemciye aktarilmaktadir. Aksi halde sunucu istemcinin URL' sini yeniden
yonlendirmekte ve istemci dosyayr almaktadir. Location, programcik

icerisinde asagidaki sekilde belirlenebilir:

Location: http://www.tvpress.com

3. Status (Durum): Bu alan, istemcivi izlemek {izere sunucuya bir durum satiri
aktarmak amaciyla kullaniimaktadir. Durum kodlart genellikle durumun ne
oldugunu agiklayan bir bir katarla ve bunu takip eden tg¢ rakamli bir kod
kullanilarak ifade edilmektedir. Bu rakamlar ve karsiliklan asagida

listelenmektedir:



1xx  Heniz yerlestirilmedi
2xx  Basarili

3xx  Yeniden yonlendirme
4xx  Istemci hatast

5xx  Sunucu hatast

2.4.1 Verilerin CGI Programagma Aktarilmas:

Bir web sayfasindan CGI programcidina veri aktanrken iki tiir ydntem
kullanilabilmektedir. Bunlar Get ve Post' dur. Bu islem i¢in éngoriilen yontem Get' dir.
Get yontemi kullamldiginda postalanan veri URL  programcigimmin  sonuna
eklenmektedir. URL ve veri sunucuya tek bir giris olarak gegmektedir. CGI programcig
igerisinde, URL SCRIPT NAME, veri ise QUERY_STRING ortam degiskenleri

igerisine yerlestirilmektedir.

Post yontemi kullamldiginda ise veri sunucu araciligi ile ayri bir akim olarak
CGI programcigina gonderilmektedir. CONTENT LENGTH ortam degiskeninin degeri
CGI programcigimin standart giris akimindan ne kadar veri okuyacagini bildirir. Bu
yontem kullamildiginda aktarilacak veri igin bir simrlama séz konusu olmamaktadir.

(Stanek, 1997)

Get ve Post kullanimi konusunda dikkat edilmesi gerekli olan 6zel durumlar soz
konusudur. Ornegin, verinin igeridi telefon numarasi, sifre kredi kart1 bilgisi gibi 6zel
bilgileri igeriyorsa her zaman Post metodu kullamimahdir. Cinki, Get metodunun
veriye karst duyarlih@i zayiftir. Bu yontemle gonderilen veri giivenli ve 6zel olma

durumunu kaybetmektedir.

Kullamm sirasinda dikkat edilmesi gerekli diger 6nemli noktalar ise soyledir:



e Eger kullamicilar CGI script’ i tarafindan geri dondirilecek bir bookmark
olusturmak istiyorlarsa GET metodu kullanilmas: gerekecektir. Boylece, bu
sayfaya ulagmak i¢in forma girilen veriler bookmark igerisinde URL’ nin bir
pargasi olarak kaydedilecektir.

o Benzer bir sekilde, form yerine CGI programina girmek i¢in bir link
kullanihyorsa GET metodu en iyi se¢im olacaktir.

s Eger form bir ¢ok alan igeriyorsa POST metodu kullamlmalidir. Ciinkdt GET
metodu, sunulacak ¢ok fazla form verisi olmasi durumunda ¢ok uzun URL’

ler olusturacaktir. (Colburn, 1998)

2.5 CGI ¢ in Alternatifleri

2.5.1 CGI Alternatiflerinin Ortaya Cikma Sebepleri

CGl, ¢ok onemli bir gelisme gibi durmasinin yamnda bir takim kendine has
kisitlamalart da vardir. En 6nemlilerinden birisi performans konusundadir. Kullanict her
seferinde CGI scriptini istemekte ve server da bu durumda CGI programinm
sunmaktadir. Ama bu CGI programimin Perl gibi yorumlanmis bir dille yazilmas:
durumunda program biitiin Perl yorumlayicisini ¢ahstirmakta ve programi bu sekilde
isletmektedir. Bu da bir miktar vakit almaktadir. Bu her Web sitesi igin gegerli bir
durum  degildir. Ciinkii, bunlarin performans probleminden etkilenecek  kadar
kullanicilan yoktur. Ama ¢ok kullanicili ve karmagik uygulamalar gerektiren sitelerde

CGI' n kisitlamalarin1 agmak ¢ok zor olmaktadir.

Bir kullamcinin her seferinde CGI scriptinden bir talebi oldugunda server script i
calistirir ve ¢iktisint elinde tutar. Eger CGI script i veritabanindan veri toplamaya gore

dizayn edilmisse scriptin her ¢alismasi durumunda veritabanina baglanmasi ve girmesi
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gerekmektedir. Bu da Web sitesinin performanst agisindan kot bir durum

olusturmakta ve veritabanini da zayiflatmaktadir.

C@Gl ile ilgili diger bir simrlandirma ise, statik Html sayfalar1 yazarken ve CGI
scriptleri  kullanarak dinamik sayfalar olusturma durumunda ¢ok iyi bir arag
olmamasidir. Server tarafinin igerigi de Web sayfalarinin igine bir takim yonergeler
yerlestirmeyi gerektirebilir. Ama bu ydnergeler de ¢ok giiglii ve esnek degildir. Bir¢ok
CGI uygulamalart Web sayfalarina kod girilmesine sebep olacaktir ki bu da ¢ogu CGI

scriptlerinin kullanim alanina girmektedir.
2.5.2 CGI Alternatiflerinin Cesitleri

CGI segeneklerini iki kategorive vyerlestirebilirizz HTML destekli CGI
secenekleri, 6rnegin Microsoft” un Active Server Pages’ leri, Allaire’ s Cold Fusion ve
PHP/FI gibi programlar Html i¢ine 6zel uygulamalar girilmesini saglayacaktir ki bunlar
da CGI’ a benzer fonksiyonellikleri tasiyabilmesi agisindan énemlidir. Ote yandan
mod_Perl, NSAPI ve ISAPI gibi kullammlarda, server vazilimi ile birlikte direkt olarak
iletisime girilmesini saglayacak uygulamalart gosterir. Bu CGI ile yasanan problemleri

bir bakima ortadan kaldirmaktadir.

Tahmin edilebilecedi gibi web uygulamalari ¢ercevesini, daha ¢ok gelistiricinin
ne vapmak istedidi ve en rahat hangi arabirimi kullandigi belirlemektedir. Html uzantisi
olan uygulamalar web sayfasina ¢esitli vonergeleri eklemekte ve onlart daha dinamik
hale getirmekte, ayn: zamanda da disaridan veri alip sayfaya koymada da faydal

olacaktir.
1- Active Server Pages

Active server pages (ASP), Html. scriptler ve ActiveX server bilesenleri

kullanarak web sayfalari olusturmaya vardimci olur. Html sayfalarina script ler
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ekleyerek ASP dokiimanlart olusturulabilir. Eger kullanici ASP istiyorsa server sayfa
igerisinde bulunan scriptleri ¢alistirir ve boylece scriptlerin ¢iktist Html’ nin bir pargasi

olarak goriinar ve herhangi bir browser bu sayfay: gosterebilir.

ASP, VBScript ve Java Script gibi dilleri destekler ve Perl gibi diger dillere de
uyum saglar. Kullanici ASP yi ilk defa download ederken sayfadaki yazilar tekrar
duizenlenir ve server bu diizenlenmis kaynaklar1 kod degisene kadar hafizaya alir ve bu
islem aynen tekrarlanana kadar orada tutar. Bu metodu kullanarak ASP, CGI
programlar ile ilgili olan sorunlan gidermede 6nemli ve etkili bir rol oynar. Ciinkii

scriptler  her istege yanit verecek sekilde diizenlenmeyebilir.

ASP’ nin altyapisini olusturan unsur ActiveX bilesenidir. Birgok kisi ActiveX
kontrollerine asinadir ve bunlar Microsoft’ un Internet Explorer web tarayicilan
tarafindan download edilebilir ve galistirilabilir. Ayrica ActiveX kontrolleri Web server
larina da fonksiyonellik saglarlar. ASP dokimanlann  ActiveX bilesenleri ile

cahisabilirler.

Ornegin en ¢ok kullanilan bilesenlerden biri Microsoft’ un Active Data Object
idir (ADO). ADO, ASP ile bununla ilgili veritabam arasinda orta rolii oynamaktadir.
Yine buna ornek olarak Ms Access ile hazirlanan veritabanmindan kavitlar almak
istivorsamz scriptler ADO ya ¢agri gonderecek ve boylece Access uygulamasindan

veritabani yiklenecektir.

ASP unsurlart Microsoft’ un Component Object Model’ ini (COM)
desteklemektedir ve C++, VisualBasic, Java ve Cobol gibi bir¢cok programlama dilinde
de kullamlabilir. ASP’ nin fonksiyonelligini artirmak igin yapilmasi gereken tek sey

veni unsurlar yazmaktir. Hatta ti¢ partili unsurlarda kullanilabilir.



2- Netscpe LiveWire

Netscape LiveWire ve LiveWire Pro paketleri web sayfalarinin kullaniimas: ve
bunlarin destekledigi uygulamalart kullanmada &nemli rol oynamaktadir. Live Wire,
birgok veritabani yazilimina SQL baglantilant saglayan kitGphaneler igerir. Ayrica
server side igerisinde javascript uygulamalar yazmamzi saglayacak javascript compiler’

lar igerir.

3- Allaire Cold Fusion

Cold Fusion, Windows NT server’ lan biinyesinde kullanilan bir uygulamadir.
Herhangi bir Windows NT web server’ 1 igerisinde gecerlidir ki bu Netscape Enterprise
ya da Fast Track server’ lar igermesi veya Microsoft ‘ s Internet Information Server ya
da O’ Reilly web sitesi igermeside olasidir. Cold Fusion ASP’ nin islemesine benzerlik
gosterir. Dinamik sayfalar olusturmak igin sadece 6zel Cold Fusion etiketlerini web
sayfasina girmek ve Cold Fusion uygulamasi bu etiketleri yorumlayarak belge

kullaniciya gonderilmeden once standart html gibi yerlerine verlestirilir,

Cold Fusion, NSAPI ve ISAPI gibi teknolojileri kullanarak web server’ lara
direkt erisimi saglamaktadir. Aym zamanda CGI gibi yazilimlara da kurulabilir ki

boylece basit bir arabirim igermeven web server’ larada da kullanilabilir.
4- PHP/FI

PHP/FI. web sayfasi igerisine yerlestirilen script dillerin en etkililerindendir.
Bircok komut icermektedir ve bu komutlarla birlikte veritabanlarina ve komut

zincirlerine (if...else gibi) web sayfasi i¢inden kolaylikla ulagilabilmektedir.

PHP/F1, herhangi bir Unix web server’ im ¢alistirabilir. Yalniz bunun CGI’ 1
desteklemesi gerekir. Bunlar igerisinde CERN veya NCSA HTTPD server’ lar olabilir.
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Eger Apache server kullaniliyorsa Apache modiil kullanilabilir. Phtml uzantih dosyalar

PHP/FI modiilii tarafindan paylagtinilacaktir. Diger server’ lar iizerinde PHP/FI CGI

scripti program sonuna ekstra olarak path ile belirtilerek kullanilabilir. PHP/FI Gcretsiz
olarak kullanima sunulmustur.
*

Diger bir énemli ozellik de Oracle, Sybase, Postgres, MySQL ve Adabas gibi

bircok veritabanim desteklemesidir. ODBC’ yi de desteklemektedir ki bu da

sorgulamalrda kullanilan ayr bir veritabam yontemidir.
5- ePERL

ePERL, web sayfas: iginde perl scriptleri ile kullanilabilecek bedava bir
yazilimdir. ASP’ nin fonksiyonlarma benzer ozellikler tagimaktadir ve aralarinda ¢ok

biiyiik bir yakinlik vardir. Html sayfalan i¢inde kullanilan tiim kodlara sahiptir.
6- Server Side Java

Java, applet tasarlamak ve kullanmak igin gelistirmis faydali bir dil olarak buytk
bir 6nem kazandi. Appletler, web tarayicisi Uzerinde ¢aligan kiguk uygulamalardir.
Java’ mn popilerligi arttikga birgok yazilimin yazilmasinda kullaniimaya basland:.
Java’ vya ulasmak icin hazirlanan platformlardan biri de Servler teknolojisidir. Servlet

ler, web server larina ek fonksiyonellik saglamak igin kullanilan uygulamalardir.

Daha once de belirtildigi gibi CGI ile ilgili en oénemli sorunlardan birisi
kullameiyr belli bir web server na kilitlemeleridir. Eger Netscape Server API icin
program yazilmigsa tiim kodu bagka bir dile ya da API ye ayarlamak gerekmektedir.
Aymi sey Apache, Microsoft ASP ve bu boliimde tartistlan diger teknolojiler i¢in de

soylenebilir.
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- Sun, Java Servlet Development Kit’ ini bu problemi halletmek igin gelistirmigtir.
Java’ min en ¢nemli taraflarindan biri uyumluluktur. Sun, Java Virtual Machine adinda
bir teknoloji gelistirmistir ki bu da java uygulamalarim yuritmede birgok degisik
platform lizerinde kullanilmaktadir. Eger bir bilgisayarda JVM kuruluysa, uygulama
derlemeye gerek kalmadan ¢alistinilir. Sun buna pazarlama dilinde “Bir defa yaz, her
yerde kullan” anlaminda bir isim vermis ve birgok popiiler server da galisabilen serviet

ler yaratabilmislerdir.

7- Netscape Server API

Netscape Server API, hemen hemen biitiin netscape server lan iginde
kullanilabilir. Bunlarin i¢inde; Enterprise, Fast Track, Commerce ve Communications
Servers sayilabilir. Serverlanin igerisine dahili arabirim saglar. Bu da kullanicilara
server a bir fonksiyonellik kazandirmaya va da mevcut boliimleri daha iist versiyonlarla

degistirir.

NSAPI modillerini, mevcut CGI scriptleri ile degistirerek farkli seyler
yaratilabilir. Burda web server lara login sistemleri olusturulabilir. HTTP nin
saglanmas1 ve olusturulmast ile ilgili tim gereksinimler NSAPI a maruz kalan bir

siirectir. Boylece bu suirecin herhangi bir boliimiini siirdiiren bir kod yaratilabilir.

8- Microsoft’ un Internet Server API’ si

Internet Server API" si NSAPI® ye benzer bir fonksiyonellik saglar. Tek farki
Microsoft’ un Internet Information Server 1 ile beraber c¢alisir. Daha oOnde de
tekrarlandigt gibi CGI ile ilgili en 6nemli problemlerden biri CGI uygulamasinin
girildigi yerlerde program yeni stire¢ baslatir ki bu da server 1 yogun trafigi olan siteler
de vavaglatr. ISAPI bu problemi, uygulamasini dinamik olarak bagh oldugu
kiitiiphanelere uygulamalar saglayarak halleder. Bu da server in isletimi igerisinde

calisan ve dinamik olarak istenildiginde baglanilan bir sistemdir.



ISAPI iki sekilde kullanilabilir: uygulama ve filtre. Uygulamalar, CGI scriptleri
olarak dustniilen ISAPI versiyonlaridir. CGI uygulamalarim ISAPI ye gevirdigimizde
bunlar exe dosyalan olmaktan ¢ikarak server disinda ¢alistirilabilirler ve boylece exe
dosyasinda, dll dosyasina gevrilirler. DII” ler, dinamik olarak server a baglanabilir ve

server isletimi igerisinde ¢aligabilir. (Colburn, 1998)
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3  VISUAL BASIC PROGRAMLAMA DiLi
3.1 Visual Basic’ e Giris

Microsoft Visual Basic 5.0, Microsoft Windows ve Windows NT i¢in hizli ve
etkili uygulamalar olusturmada kullanilabilecek gii¢lii bir programlama sistemidir. Tk
Basic dili Dartmouth College' de 1963 yilinda John G. Kemeny ve Thomas E. Kurtz
tarafindan yaratilmistir. Daha sonra tiniversite ve okullarda 6gretim dili olarak yayginhk
kazanmis ve 1970' lerin ortalarinda Bill Gates tarafindan kisisel bilgisayarlarda

kullanilmak Gzere uyarlannustir.

Visual Basic' in timiiyle grafiksel olan gelistirme ortami ve programlama dili ilk
Basic yorumculariyla pek benzerlik gostermese de, 6zgiin Basic' in sahip oldugu sikiik
ve yahinhk dilin i¢inde biyiik 6lgiide korunmustur. Visual Basic' in giicii ve kullanim
kolayligi, Excel gibi Windows uygulamalarinda programlama dili olarak secilmisg

olmasindaki temel etmendir. (Halvorson, 1999)

Visual Basic bir¢ok islemi yapmak i¢in uygun bir dildir. Bunlar arasinda;
Internet, veritabanlarina girig, resim isleme sayilabilmektedir. Visual Basic 4 nesne
tabanli programlama dilini ortaya koymustur. Aynm zamanda OLE otomasyonunu da
desteklemektedir. Bu da Visual Basic ile tekrar kullanilabilen uygulamalar yaratma

acisindan yeterli kilmig ve OLE unsurlari ile birlikte etkilesimi saglamistir.

Visual Basic 5 versiyonu ActiveX kontrolleri yaratmada bir ¢ok yonliiliik ortaya

koymaktadir. Bu da web sayfalar icerisine konulabilecek uygulamalann arttirmaktadir,

CGI programlarimin bir uygulama oldugu distuntldigiinde Visual Basic web
sunucularn ile etkilesim kurmada kullamlabilmektedir. Bu da ¢ok az bilinen Win-CGI

¢Ozimiini ortaya koymaktadir. (LLaOr, 1998)



Labell.Caption < Time
VAR e

Nesnead:  Ozellikadi  Atama isleci

Visual Basic islevi

Bir programlama bildirisi hazirlarken uyulmas: gereken yapi kurallarina
bildirinin s6z dizimi denir. Visual Basic kullaniciya, bir programi yazarken zaman
kazanma ve elde edilen programlari baska uygulamalarda kullanabilme olanag

vermektedir. (Halvorson, 1999)

~

3.3 Degiskenler ve Veri Tiirleri

Bir degisken programda verilerin gegici olarak depolandigr yerdir. Bu
degiskenler , sozciik, sayi, tarih ya da 6zellikleri saklayabilmektedirler. Bir degiskeni
acik olarak tanitmak igin, degiskeni kullanmadan o6nce Dim bildirisinden sonra
degiskenin adinin yazilmasi gerekmektedir. Degisken tammlandiktan sonra tiiri de
belirtilebilmektedir. Omegin asagidaki bildiri Soyad isimli degisken i¢in hafizada bir

yer ayirmaktadir:

Dim Soyad as String
Bir degisken tanimlandiktan sonra artik program kodunda bu degiskene bilgi atanabilir.
Bu atamadan sonra program igerisinde "Cuhadar" yerine artik Soyad degiskeni

kullanilabilecektir. (Halvorson, 1999)

Soyad = "Cuhadar"



Yukarida verilen son 6mek aym zamanda Dim bildirisi kullanmilmadan

yapilabilecek bir diger degisken tammlanma geklidir. Bu tiir tammlamaya ortiilii tanitma

ad1 verilmektedir.

3.3.1 Degisken Adlandirma Standartlan

Visual Basic' de degiskenleri

edilmelidir: (Halvorson, 1999)

adlandirirtken asagidaki kurallara dikkat

e Degisken adlani bir harf ile baglamalidir. Sayr ve harfler bir arada

kullanilabilir ancak nokta karakteri kullanilmamalidir.

o Degisken adlar1 256 karakterden uzun olmamahdir.

o Visual Basic anahtar sozciikleri, nesne ve Ozellikleri degigsken adi olarak

kullanilamaz.

3.3.2 Temel Veri Tiirleri

Asagidaki tabloda Visual Basic' de kullanilan temel veri tirleri gosterilmektedir:

(Halvorson, 1999)

Tablo 3-1: Visual Basic' de temel veri tiirleri

Veri Tiiri [ Boyut Arahk Ornek Kullanim
-32.768' den Dim Kuslar%
Integer 2 bayt 32.767 ve Kuslar%~=33
Long integer 1bavt -2.147.483.648'den Dim Ikraz&
= - 2.147.483.647 ve Ikraz&=460.000
Single precision 1 bavt -3.402823E38' den Dim Fivat!
{loating point - 3.402823E38'e Fivat!=899.99




Double precision 8 bav -1.79769313486232D308' den Dim Pi#
floating point - 1.79769313486232D308' e Pi#=3,1415926535
Currency 8 bavi -9223371203685477.5808' den Dim Kredi@
¥ : 9223371203685477.5808' ¢ Kredi@=7600300.50
Karakter . )
String basina 1 0' dan 65.535 karaktere Dim IfO_psl\$ Ciiw
| Kopek$="Leydi
bayt
Boolcan 2 bayt True ya da False Dm.1 C_evap as Boolean
° y Cevap=Ture
‘ 1 ocak 100' den Dim DogumGunu as Date
Date 8 bayt 31 Aralik 9999'a DogumGunu=#23-14-1969%
Sayvilarda
16 bayt.
dizilimlerde .
Variant karakter Biitiin ven tiirit arahklan Dim T°El"m -
Toplam=289.13
basina 1
bayt +22
bayt

3.3.3 Kullanicr Tanimh Veri Tiirleri

Visual Basic programcinin kendi veri tiirlerini yaratmasina olanak vermektedir.
Bu &zellik, dogal olarak birbiriyle uyumlu ancak farkli veri tirlerine ait veri 6gelerini
tamimlanmasinda kullamlmaktadir. Type bildirisi kullanilarak kullanict tanimh bir veri
tird yaratilabilir ve Dim bildirisi ile de bu yeni ture iliskin degiskenler
tamimlanabilmektedir. Type bildirisi ile veri tirii tamimlanmasi standart bir modulun
Declarations boliminde  olmalidir. Asagida bu tir bir tamimlamanin Grnegi

verilmektedir: (Halvorson, 1997)

Type Calisan
Ad as String
DogumTarihi as Date
BaslamaTarthi as Date
End Type
Dim UriinMiidiirii as Calisan
UriinMiidiirii. Ad = "Alper Tandogan"
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3.4 Temel Visual Basic Komutlan

3.4.1 Karar Ifadeleri

If yapisi

If sart yapist biitiin programlama dillerinde olan, baz1 sartlarin ger¢eklesmesi ya

da ger¢eklesmemesi durumunda ayri ayn kodlarin ¢alistirilmasina imkan veren yapidir.

If [sart] Then
[Komutlar]
Else
[Komutlar]
End If

Sartin ger¢eklesmesi halinde Then deyiminden sonraki satir isletilir. Gergeklesmemesi
durumunda ise Else deyiminden sonraki satirlar isletilmektedir. Else blogunun
kullanimi istege baglidir. Ayrica tek satirda sart yaziliyorsa End If kullanilmaz. Asagida

If vapisinin kullanimina ait bir drmek verilmektedir. (Karagiille ve Pala, 1997)

dim vize, final, sonuc as integer
vize = val(InputBox("Vize notu girisi")
final = val(InputBox("Final notu girisi")
sonuc = (vize+final)/2
if (sonuc>49) Then
MsgBox("Basarih")
Else
MsgBox("Basarisiz")
End If



Select Case Yapist

Bir degiskenin aldig bir ¢ok degere gore ayn komutlarin galigtirilmasi gereken

durumlar i¢in Select Case yapist kullamlabilir.

Select Case [Degisken]
case [Duruml]: [Komutlar]
case [Durum2]: [Komutlar]
case [DurumN]: [Komutlar]
case Else [Komutlar]

End Select

Burada, degisken parametresi ile belirlenen degiskenin aldig1 duruma gore gegerli olan
durum isleme girmektedir. Eger degiskenin degeri hi¢bir duruma uymuyorsa Case Else

kismindaki komutlar ¢alisacaktir. (Karagiille ve Pala, 1997)

dim vize, final, sonuc as integer
vize = val(InputBox("Vize notu girisi")
final = val(InputBox("Final notu girisi")
sonuc = (vize+final)/2
Select Case sonuc
case 0 To 49: MsgBox("Basarisiz")
case 50 To 100: MsgBox("Basaril1")
case Else: MsgBox("Not girisinde problem var")

End Select
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IIF yapisi

Bir degiskenin degeri sadece iki durumdan birine gore deger aliyorsa IIF yapist

kullanilabilir. (Karagiille ve Pala, 1997)
IIF ([sart];[dogru ise];[yanlis ise])

Bu yapiya 6rnek olarak soyle bir program pargas: verilebilir:
Dim X as Integer

X=1
IF (X:Print "X sifirdan bayiktiir”; Pnint “X sifirdan kigiktir.”)

Choose Deyimi

Degiskenin aldig: deger bir say1 ise Choose yapisini kullanmak uygun olacaktir.

Bu devimin kullanim sekli asagidaki gibidir:
Sonuc = Choose([Say1]. [degerl], [deger2], [deger3].......... [degerN])

Burada sonug sayiya bagl olarak degerlerden biri ile eslesmektedir. Ornegin, saymin 3

olmasi durumunda deger 3 olacaktir.

GunNo =4
Gun = Choose(GunNo, “Pazar”. “P.tesi”. “Sali”. “Carsamba’. “Persembe”, “Cuma”, “C.tesi")

Print Gun
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Choose yapist kullamlarak olusturulmus olan bu 6rnek program pargas: isletildiginde,
sonu¢ olarak form iizerine GunNo ile belirtilen 4. Deger, yani Carsamba degeri elde

edilecek ve forma yazilacaktir. (Karagiille ve Pala, 1997)

3.4.2 Dongii Deyimleri

For - Next Dongiisii

For — Next dongiist bir sayacin baslangi¢ degerinden bitis degerine kadar sayaci
birer birer ya da istenilen araliklarla arttirarak blok igerisindeki komutlar
caligtirmaktadir. Sayacin azalarak isletilmesi igin step degeri negatif alinmalidir. Sayag
degiskeni maksimum degerine ulagsmadan doéngtiniin sona erdirilmesi isteniyorsa Exit

For deyimi kullanilmaktadir. (Karagiille ve Pala, 1997)

For [saya¢] = [Baslangi¢ degeri] to [Bitis degeri] [step artim]
Komutlar

Next saya¢

Bu deyvimin kullanimma 6mek olarak asagida 1’ den 100° e kadar olan tek sayilan

ekrana yazdiran bir program pargasi verilmektedir.

Dim sayac as Integer
For sayac = 1 to 100 step 2
Print sayac

Next sayac



While — Wend ve Do — While Dongiisii

Bir sart gergeklestigi sirece c¢aligmasi istenen program bloklarinda

kullaniimaktadir.

Tabloe 3-2: While-Wend ve Do While dongiilerinin kullanmmi

Deyim Kullanim sekli Ornek
While — Wend While [Sart] Dim savac as Integer
deviminin kullaninu Komutlar Sayac=1
Wend While Savac > 100
Print Sayac
Savac = Sayvac + 2
Wend
Do - While Do While [Sart] Dim savac as Integer
Deviminin kullamm Komutlar Savac=1
Loop Do While Savac > 100
Print Savac
Savac = Sayac + 2
Loop

Do — Loop While ve Do — Loop Until Déngiisii

Bu tir dongiilerde sart dongiiye girerken kontrol edilmektedir. Dolayisiyla kod

en az bir kez calistinimaktadir. (Karagiille ve Pala, 1997)

Tablo 3-3: Do Loop Until ve Do Loop While déngiilerinin kullanmim

Deyim

Kullanim sekli

Ornek

Do - Loop Until
Deviminin kullaninu

Do
Komutlar
Loop Until [Sart]

Dim savac as Integer
Savac= -1
Do
Savac = Savac + 2
Print Savac
Loop Until (Savac>100)

Do - Loop While
Deyiminin kullanim

Do
Komutlar
Loop While [Sart]

Dim sayac as Integer
Savac= -1
Do
Sayac = Sayac + 2
Print Savac
Loop While (Savac<100)




Do — Until Loop Ddngiisii

Bu dongii yapist istenilen sart gergeklesene kadar program blogunun ¢alismasini

saglamak amaciyla kullanilabilir. (Karagiille ve Pala, 1997)

Do Until [Sart]
[Komutlar]

Loop

Asagida bu yapi igin 6mek bir program pargasi verilmektedir.

Dim Sayac as Integer
Sayac =1
Do Until (Sayac > 100)
Print Sayac
Sayac = Savac + 1

Loop

3.5 Visual Basic ve Veri Tabanlan

3.5.1 Klasik Dosya Sistemi

Klasik dosya sisteminin temel 6zelligi, saklanacak bilgiler ile bunlan isleme
sokacak olan bilgisayar programlarinin birbirine bagimh olmasidir. Program,
kullanacag dosyanin yapisi ve bu dosyalara erigim bigemleri hakkinda gerekli bilgiye
sahiptir. Bagka tiirla bir ifade ile; dosya yapist ve erisim sekilleri bilgisayar programinin

i¢ine katilmig vaziyettedir. (Uysal, 1998)
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Visual Basic li¢ tiir klasik dosya sistemi kullanmaktadir:

1. Siral Erisimli Dosyalar (Sequential Acces Files): Bu tiir bir dosyalama isleminde
herhangi bir bilgiye erismek ya da onu bellege getirmek igin dosyamn 1. kaydindan
itibaren istenen bilgiye ulasana kadar tiim kayitlar sirayla gozden gegirilmektedir.

2. Rasgele Erigimli Dosyalar (Random Acces Files): Bu tiir dosyalarda istenen kayda,
o kayda ait sira numarast ile erisilir.

Index Orgiitlii Dosyalar (Indexed Files): Bu tiir dosyalarda, her kayda, birbirinden

o

farkli anahtarlar yardim ile erisilir. (Ozel, 1993)

Klasik dosya sistemlerinin kullammi birtakim sakincalan da yaminda getirmektedir:

(Uysal, 1998)

1. Veri tekrarlan

19

Coklu giincelleme
Bellek hacminin israfi

4. Ensim dili

9

Visual Basic, veri tabami y&netim sistemleri ile gelistirilen (Database
Management Systems) veri tabanlam ile milkemmel bir etkilesim gostermektedir.
Gelistirilen uygulamalarda kayitlar  Gzerinde iki degisik yontemle iglem

yapilabilmektedir:

1. Visual Basic komutlar kullanilarak yazilacak kodlar ile dogrudan
2. Visual Basic icerisinde SQL (Structured Query Language-Yapisal sorgulama

dili) kullamlarak dolayli yoldan

Visual Basic ile asagida belirtilen veri tabam formatlarimi kullanmak

mimkindir:



- Microsoft Access
- DBase

- Microsoft FoxPro
- Excel

- Lotus

Ayrica ODBC (Open Database Connectivity-Acik Veri Tabam Baglantisi) suriicistne

baglanarak, diger turdeki veri tabanlar ile de galigmak da miimkiindir. (Uysal, 1998)

3.6 Veri Tabam Motoru Nesnesi (DBEngine Object)

DBEngine adli veri tabani motoru nesnesi, Veriye Erisim Nesne Modelinin
(DAO - DataAccessObject) en ust diizeyindeki nesnesidir. Kullanicinin ya da sistemin
veri tabanlarina veri kaydederken ve bu veri tabanlarindan veri elde eden bir veri tabani

yonetim sistemidir. (Sekil 3-2)

DBEngine

Workspace

Errors

Sekil 3-2: DBEngine ve alt diizey nesneleri

DBEngine nesnesi, DAQO nesneleri ile hiyerarsi igerisinde, birgok nesne
igermekte ve kontrol etmektedir. DBEngine, herhangi bir nesne gurubunun eleman:
degil bagimsiz tek bir nesnedir. Ayrica ilave DBEngine nesneleri yaratmak mumkiin

degildir.
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Bir mdb uzantii Access dosyasina erisirken ya da ODBC yolu ile arka
yuzeydeki (back-end) bir veri tabami sunucusuna erisirken Jet Database Engine
kullanilmaktadir. Microsoft Jet, farkli veritabanlarina erisim s6z konusu oldugunda
istekleri hedef veri tabanimin anlayabilecegi formatlara ¢eviren rutinler igermektedir.
Ceviri rutinleri olarak nitelenebilecek bu rutinler Access disindaki farkli veri tabanlarina

erisim yapilirken kullaniimaktadir.

Uzak sistemlerde saklanan verilere ulagabilmek amaciyla ise RDO (Remote Data
Object) nesneleri kullanilmaktadir. RDO nesneleri de Microsoft Jet data-access
nesnelerine (DAO) benzer sekilde programlanabilir nesnelerdir. Farklan, uzak
sistemlerde saklanan verilere erisim saglayan ilave o6zellikler ve metotlara sahip
olmalaridir. DAO ve RDO nesnelerinin igermekte oldugu nesne topluluklarinin bir

listesi asagida ki tabloda gosterilmektedir. (Uysal, 1998)

Tablo 3-4: DAO ve RDO veri erisim nesneleri

DAO Nesne Toplulugu RDO Nsne T N lul‘“’u __

DBEngine nesnesi

RdoEngine nesnest
Workspace nesnesi RdoEnviroment nesnesi
Database nesnesi RdoConnection nesnesi
| TableDef nesnesi RdoTable nesnesi
| Ficld nesnesi RdoColumns nesnesi

Index nesnesi

Relation nesnest

Connection nesnesi

Recordset nesnesi

3.6.1 Veri Erisim Nesneleri (DAO — Data Access Object)

DAO. Microsoft Access ve diger farkli veri tabanlarinda tutulan verilere erigmek

icin kullanmilan nesne modelidir. DAQ, istemci-sunucu uygulamalarinin zorunlu bir
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parcast olan Microsoft SQL Server ve Oracle veri tabanlant gibi uzak veri tabani

sunucularina da erisim saglamaktadir.

Microsoft Jet, bir gurup veri erigim nesnesi (Data Access Object) icermektedir.
Bu nesneler topluluk (collections) olarak isimlendirilen birliktelikler olugturmakta ve
kendilerine dzgii 6zellik ve metotlar icermektedirler. Ozellikler (properties), nesneleri
tanimlavan karakteristikler1; nesneler ise bir nesne lizerinde yuritilebilecek yordamlari

temsil etmektedir. (Uysal, 1998)

3.6.2 Uzak Veri Erisim Nesnesi (RDO-Remote Data Object)

RDO nesneleri, DAQO-Jet Data Access nesnelerine benzer bir sekilde
programlanabilir nesnelerden olusmaktadir. Bu tiir nesneler de hiyerarsik bir yapi

gostermektedirler. RdoEngine nesnesi bu yapinin en istinde yer almaktadir.

Uzaktaki verive erisim baglant: nesneleri aracihg ile gerceklesmektedir. Her bir
RdoConnection nesnesi bir ya da daha ¢ok veri satirlarindan meydana gelen
RdoResultSet nesnesi olusturabilmektedir. RdoConnection nesnesinden RdoQueéry va
da RdoTable nesneleri meydana getirilebilir. RdoQuery nesnest ayni zamanda
sorgulama islemi esnasinda gonderilen parametreleri yonetmek i¢in kullamilan

RdoParameter nesnesine sahiptir. (Uysal. 1998)

3.7 Visual Basic ve Iliskisel Veri Tabanlan

Visual Basic™ de veri tabanlarina dogrudan erisim igin, dbEngine nesnesinin
sagladig1 gorsel bir arakesit bulunmamaktadir. Yani form tGzerine, tasarnim esnasinda

yerlestirmekte olan kontrol nesnelerine benzer gorsel nesneler, veri tabani nesnesi ile
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tasannmda mevcut degildir. Bu nedenle Visual Basic’ de iliskisel veri tabanlarina erisim

amaciyla Microsft Jet Engine adi verilen bir veri tabani motoru kullanilmaktadir.

Microsoft firmasinca gelistirilmis olan, Microsft Jet-Engine 3.5 yazilimi, bir
iligkisel veri tabam yo6netimi (Relational Database Management) motorudur. Jet
sozcigl, Joint Engine Technology (Ortak Motor Teknolojisi) kelimelerinden

olusturulmustur.

Microsoft Jet Engine, veri tabant yonetiminin tim iglevlerine sahip olmakla
birlikte tek bir Griin degildir. Aksine, icra zamam kiitiiphanelerinin (DLL — Dynamic
Link Libraries) bir koleksiyonundan olusmaktadir. Microsoft Jet Engine, kendi sahip
oldugu Access formatinin yaninda, XBASE (dBase, FoxPro), Paradox, Btrieve, HTML
ve ODBC ile anlasabilecek arakesitlere de sahiptir. (Uysal, 1998)

3.8 Visual Basic ile Ornek Bir Tliskisel Veri Tabani Uygulamas:

3.8.1 Calisma Ortaminin Belirlenmesi

Mevcut bir veri tabani agilmadan yva da yeni bir veri tabant yaratilmadan once
calisma ortaminin (Workspace) belirlenmesi gerekmektedir. Visual Basic’ de bu durum

3 ayn yontemle gergeklestirilebilir:

‘ 1. Yontem 2. Yontem 3. Yontem
| Dim co As Workspace Dim co As Workspace |Dim co As Workspace
| Set co=DBEngine.Workspaces(0) | Set co=DBEngine(0) Set co=Workspaces(0) |

Bazi uygulamalarda calisma ortaminin kullanic1 adi ve sifre ile agilmasi

gerekebilir. Bu durumda asagida verilen kod satirlani kullanilmaktadir: (Uysal, 1998)
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Dim co As Workspaces

Set co=DBEngine.CreateWorkspace(“co”, “[kullanict adi]”, “[sifre]™)
3.8.2 Veri Tabaninin Acilmasy

Calisma ortamimin tanimlanmasindan sonraki asama veri tabaninin agilmasi
olacaktir. Kullamlacak olan veri tabanini, Visual Basic igerisinden dogrudan agabilmek
icin su komut satiri kullanilmaktadir:

Set vt=co.OpenDatabase(“[Veri Taban1 Adi]”, [Hususiyet], [Sadece Okunabilir])
Yukaridaki komut satirinda kullanilan parametrelerin agiklamalan ve alacaklari degerler

asagida aciklanmaktadir: (Visual Basic 5.0 ile Ileri Uygulamalar)

Tablo 3-3: VB’ de OpenDatabase deyiminin parametreleri

Parametre Degeri Anlami

Veri Tabam Adi Dosva Ad1 | Agilacak olan veri tabanimn vol ve dosva adi bilgileri

Hususiyet True Genellikle Update islemi igin kullantlan bu 6zellik veri tabaninin
vada diger kullanicilara kapali olarak agilmasi igin kullamilmaktadir.
False

Sadece Okunabilir True Append ve Edit metotlan igin kullanilan bu parametre false degeri

- vada aldiginda veri tabam sadece veri okunmasi amaciyvla acilmaktadir.

False

Bu komutun kullanimina iliskin bir 6érnek su sekilde verilebilir:

On Error Goto Hata

Dim co As Workspace

Dim Veritab As DATABASE

Set co=DBEngine. Workspace(0)

Set Veritab=co.OpenDatabase("c:\ornek.mdb™, False. False)




3.8.3 Tablolar ile Cahsmak

Iliskisel veri tabanlarinda bilgilerin yiikli oldugu nesneler tablolardir. Tablolara
erisim islemini gergeklestirmek amacivla Visual Basic’ de Recordset adi verilen DAO

(Data Access Object — Veriye Erigim Nesnesi) kullanilmaktadir.

Recordset nesnesine ait metot ve Ozelliklerle tablolarla iliskili islemler

gerceklestirilebilir. Bu nesnenin Visual Basic i¢inde 3 tir kullanim sekli vardir. Bunlar

strasiyla:
1. Dynaset
2. Table
3. Snapshot

Recordset nesnesi ile c¢alisabilmek igin oOncelikle wveri tabam uzerine
OpenRecordset metodu uygulanmahidir. Bu nesnenin kullanimi ile ilgili ornek bir

program pargcast su sekilde verilebilir:

Dim vt As DATABASE

Dim recset As Recordset

Set vt=co.OpenDatabase(*c:\ornek.mdb”)

Set recset=vt.OpenRecordSet(“SELECT * FROM personel™)

Yukarida verilen ¢émek program parcasinda. ornek.mdb adhi veri tabam
icerisinden personel tablosundaki bilgilere erisebilmek amaciyla bir Recordset nesnesi

olusturulmustur. OpenRecordSet nesnesinin genel yazim sekli su sekildedir:

[Nesne].OpenRecordSet([Kaynak], [Tip], [Secenekler], [Kisitlar])
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Bu nesne icerisinde kullanilan parametrelerin agiklamalari ise su sekildedir:

Kaynak: Olusturulacak Recordset’ in kayitlari nereden alacagini bildiren ifadedir.

Tip: Bu parametrede, dbOpenTable, dbOpenDynaset veya dbOpenSnapshot
degerlerinden birisi kullanilabilmektedir. Bu degerler ile ilgili agiklama ilerleyen

boéliimlerde yapitacaktir.

Secenekler: Segenekler parametresi i¢in asagidaki tabloda gorilmekte olan degerlerden

birisi kullanilabilmektedir.

Tablo 3-6: OpenRecordSet nesnesi i¢in parametreler

Sabit Anlami

DbDenyWrite Cok kullamicih ortamiarda kavitlann degistirilmesini engeller. |
DbDenvRead Cok kullanicilt ortamlarda kavitlarin okunmasin engeller. !
DbAppendOniv Kavit ekleme islemine miisaade eder. |
dbIncontsistent Dvnaset tipi RecordSet” lerde tutarsizhik olusturacak degisiklikleri miisaade eder. |
dbConsistent Dynaset tipi RecordSet’ lerde tutarsizik olusturacak degisiklikleri engeller.
dbSQLPassThrough | Sorgulamanin MS Jet Engine’ de degil. sunucu tarafindaki sorgu islemcisinde

gergeklesmesini saglar,

dbSeeChanges Diizenlenen verilerin baska kullanicilar tarafindan degistirilmesi durumunda olusa?ﬂ
hatamn bildirilmesinde kullanilmaktadir. |

Kisitlar: OpenRecordSet metodunun kisitlar parametresi, ¢ok kullanicili ortamlar igin

gecerlidir ve asagidaki degerleri alabilmektedir. (Uysal, 1998)

Table 3-7: Kisitlar parametresinin alacagi degerler

Sabit Anlami

DbReadOnlv Kavwitlar sadece okunabilir tiirdendir.

DbPessimistic | Tablo iizerine konan kisitlar Edit ¢agrisindan sonra gegerlidir.

dbOptimistic Tablo iizerine konan kisitlar Update (giincelleme) islemi siiresince gecerlidir.




3.8.4 RecordSet Tiirleri (Dynaset, Table, Snapshot)

1. Dynaset: Kayit ekleme, silme, deSistirme gibi islemlere izin veren veri tabam
tablolan olusturmak igin kullamlmaktadir. Dynaset, bir SQL ifadesinin sonucu ya da
bir tablo olabilmektedir.

Ornek:
Dim co As Workspace
Dim dyn As Recordset
Dim vt As Database |
Set co=DBEngine. Workspaces(0)
Set vt=co.OpenDataBase(“c:\ornek.mdb”)
Set dyn=vt.OpenRecordSet(“SELECT ad FROM personel”, _dbOpenDynaset)

2. Table: Bir tablo igerisinde, bir Index tammlayarak hizli bir arama yapmak
gerekiyorsa Table tipinde bir Recordset olusturmak uygun olacaktir. Table nesnesi,
hi¢ bir zaman bir sorgunun sonucu olamaz. Sadece mevcut tam bir tabloyu
igerebilir.

Ornek:

LI

Dim co As Workspace

Dim tb As Recordset

Dim vt As Database

Set co=DBEngine. Workspaces(0)

Set vt=co.OpenDataBase(“c:\ornek.mdb™)

Set tb=vt.OpenRecordSet(“personel”, dbOpenTable)

Snapshot: Statik vapida bir tablo nesnesidir. Bu nedenle igerdigi bilgiler iizerinde
degisiklik  yapilamamaktadir.  Sadece wverilerin  goruntilenmesi  amaciyla
kullamlabilmektedir. Bu nesne ile vapilacak sorgularda, sorgu sonucu bellekte

tutulacag: icin veri miktarinin fazla oldugu tablolarda 6nemli bir hiz problemi



meydana gelebilecektir. Bu nedenle Snapshot olusturulurken yalmizca ihtiyag

duyulan alanlar segilmelidir. (Uysal, 1998)

Omek:

Dim co As Workspace

Dim sn As Recordset

Dim vt As Database

Set co=DBEngine. Workspace(0)

Set vt=co.OpenDataBase(“c:\ornek.mdb”) )

Set sn=vt.OpenRecordSet(“SELECT ad FROM personel”, _dbOpenSnapshot)

3.8.5 Tablolara Uygulanan Islemler

1- Kayit Ekleme

Visual Basic™ de, veri tabam igerisindeki bir tabloya yeni bir kayit eklemek 1¢in
oncelikle AddNew metodu kullanilarak tabloya yeni bir bog kayit eklenir. Daha sonraki
islem kayd: olusturan alanlar igerisine atama yolu ile yeni kayitlarin yerlestirilmesidir.
Son olarak, Update (giincelleme) metodu ¢aginlarak kayit ekleme islemi

sonug¢landiriimaktadir. (Uysal, 1998)

Ornek:

Dim co As Workspace

Dim t As Recordset

Dim vt As Database

Set co=DBEngine. Workspaces(0)

Set vt=co.OpenDataBase(“c:\ornek.mdb™)
Set t=vt.OpenRecordSet(“personel”, dbOpenTable)
t.AddNew

tistcil="14326"

tlad="Hasan”

tisoyad="Caner”

t.Update



-54.

2. Kayit Silme

Veri tabam igerisindeki bir kaydin silinmesi i¢in oncelikle o kaydin aktif hale
getirilmesi gerekmektedir. Bu iglem gergeklestirilirken hata olusmamasi igin tablonun
bos olup olmadig: kontrol edilmelidir. Uygulanacak ikinci ve son islem ise Recordset

nesnesi lizerine uygulanacak olan Delete metodu ile kaydin silinmesidir. (Uysal, 1998)

Ornek:

On Error Goto Hata
if Not t.Updateable Then
MsgBox “Kayit degistirilebilir 6zellikte degildir!”,32,”"HATA”
Exit Sub
End If
t.Delete
Exit Sub
Hata: MsgBox Error,32,"HATA”
Exit Sub
Resume Next

3. Kayitlarin Listelenmesi

Recordset nesnesindeki kavitlarin siralanmasinda Snapshot ve Dynaset tiplerini

bir gurup, Table tipini ise ikinci bir gurup olarak ele almak uygun olacaktir.

Dynaset ve Snapshot tipindeki Recordset’ lerde listeleme islemini
gergeklestirebilmek igin Sort ozelliginden ya da SQL ifadesindeki ORDER BY

komutundan yararlaniimaktadir.

Ornek: (Sort metodu kullanitarak)

Dim co As Workspace

Dimt As Recordset

Dim vt As Database

Set co=DBEngine. Workspaces(0)



Set vt=co.OpenDataBase(“c:\ornek.mdb”)

Set t=vt.OpenRecordSet(“SELECT * FROM personel”)
t.Sort="[ad] Asc”

Set t=vt.OpenRecordSet()

Ornek: (ORDER BY ifadesi kullamilarak)

Dim co As Workspace

Dim t As Recordset

Dim vt As Database

Set co=DBEngine. Workspaces(0)

Set vt=co.OpenDataBase(“c:\ornek.mdb”)

Set t=vt.OpenRecordSet(“SELECT * FROM personel ORDER BY ad”)

Table tipindeki Recordset’ lerin siralanmasi i¢in ise Index ozelligi
kullamilmaktadir. Fakat bu 6zelligin ¢agirilabilmesi i¢in ise daha onceden olusturulmus

bir index dosyas: mevcut olmahdir. (Uysal, 1998)

Ornek: (Index dosyastnin olusturulmasi)

Dim Ind As Index

Set Ind=t.CreateIndex(“personelindeks”)
Set Fd=Ind.CreateField(“ad™)

Ind Fields. Append Fd

t.Indexes. Append Ind

Ornek: (Kayitlarin listelenmesi)

Dim co As Workspace

Dim t As Recordset

Dim vt As Database

Set co=DBEngine. Workspaces(0)

Set vt=co.OpenDataBase(*“VerTab1™)

Set t=vt.OpenRecordSet(“personel”, dbOpenTable)
t.Index="personelindeks”
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4. Kayitlarin Aranmasi

Siralama isleminde oldugu gibi, arama isleminde de Recordset nesnesinin farkh
iki tipi arasinda bir ayrim yapmak gerekmektedir. Dynaset tipi kullanilarak yapilacak bir
arama uygun bir SQL-WHERE ifadesi kullamlarak gergeklestirilebilir.

Ornek:

Dim co As Workspace

Dim t As Recordset

Dim vt As Database

Set co=DBEngine. Workspaces(0)

Set vt=co.OpenDataBase(“VerTab1™)

Set t=vt.OpenRecordSet(“SELECT * FROM personel”)
t. FindFirst “ad="Ahmet™

if Not t. NoMatch Then Print “Kayit bulunmustur.”

Yukanidaki érnek program pargasinda kosulu saglayan ilk kayda konumlanmak
amaciyla FindFirst metodu kullanilmistir. Kayitlar arasinda hareket etmeyi saglayan
metodlarin listesi ve arama islemi sirasinda kullamilabilecek mukayese sembolleri

asagidaki tablolarda verilmektedir:

Tablo 3-8: Kayitlar arasinda hareket etmeyi saZlayan metodlarin listesi

Metod Anlami

FindFirst Kosula uygun ilk kaydi bulur.

FindNext Kosula uygun bir sonraki kayda gidisi saglar.
FindLast Kosula uygun son kayd bulur.

FindPrevious |Kosula uygun bir 6nceki kayda gidisi saglar.
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Table 3-9: Mukayese sembelleri

Mukayese Sembolii | Anlam

< Kiiguktir

<= Kigiik esittir
>= Biiyiik egittir
> Bityiiktir

< Esit degildir
= Esittir

- Table tipindeki bir Recordset’ de ise arama islemi Seek metodu ile

gergeklestirilmektedir. Ancak bu metot uygulanmadan once yine bir Index dosyasi

olusturulmalidir. (Uysal, 1998)

Ornek:

Dim x As String

Dim co As Workspace

Dimtl As Recordset

Dim vtl As Database

Set vt1= Workspaces(0).OpenDataBase(*“VerTabl™)

Set t1=vt1.OpenRecordSet(“personel”, dbOpenTable)

t1.Index="personelsicilindeks”

x=InputBox{“Aranacak sicili giriniz.”)

t1.Seek =", x

If Not t1.NoMatch Then
MsgBox “Aranan kayit bulunmustur”, 16 ,”Sonug”
Print t1!sicil, t1'ad, t1!soyad, t1!maas

Else
MsgBox “Aranan kayit bulunamistir!”, 48 . Sonug”
End

End If



4 JAVA VERITABANI BAGLANIRLIGI (JDBC) VE SERVLET API

4.1 Java Programlama Diline Giris

Internet, ortaya ¢tkigindan itibaren ¢ok biiyik bir hizla gelismis ve
yayginlagmistir. Ozellikle World Wide Web genis bir kullamer kitlesine hizmet
vermektedir. HyperText adi ile bilinen elektronik ortamda yayincilik, kullanim kolayhg:
ve sundugu imkanlar bakimindan bu gelismeden en ¢ok pay alan Internet hizmeti olarak

gdze ¢arpmaktadir.

Bu yitksek ivmeli gelisim igerisinde gii¢li Internet uygulamalari olusturma
gereksinimi zamanla kendini gdstermeye baglamistir. Uretici firmalar ag izerinde genis
imkanlar sunabilecek yazilim ve bilesenler gelistirmeye baslamislardir. Bunlar
icerisinde Sun Microsystems, Java adini verdigi yeni programlama dili ile yazilim

diinyasim ¢ok dnemli bir degisime ugratmustir.

Java programlama dili C++ baz abinarak olusturulmustur. Bununla beraber
Internet programcili@inda kullanilan diger dillere gore ¢ok daha fazla avantaja sahiptir.
Java' y1 bu denli gii¢li yapan nedenlerin bazilarint su sekilde siralayabiliriz: (Sun MS,

2000)

e Nesneye dayah programlar gelistirebiime
o Tasmabilirlik

s Kanal yonetimi

e Ag destegi

© Veritabam baglanirligi (JDBC)

e FEtkilesimli web uygulamalari gelistirebilme (Servletler)
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4.2 Nesneye Dayali Program Gelistirme

4.2.1 Nesnenin Tanm

Nesneye dayali programlama son yillarda yazihm diinyasinin en popiiler
kavramlarindan biri haline gelmigtir. Bunun baslica sebebi, gelistirilen programlarin
esnek ve genisletilebilir -olmasidir. Bu ¢nemli avantajinin yaninda nesneye dayali

yazilim gelistirme tekniginin tam anlamiyla &grenilmesi uzun zaman almaktadir.

Gergek hayatta ki nesneler ile yazilim gelistirme siirecinde kullanilanlar
arasindan mantiksal agidan bir iligki kurulabilir. Ornegin, giindelik yasama onemli
olgiide girmis olan bilgisayarlart ele alalim. Her bilgisayar markasi, modeli, cevre
birimleri gibi durumlara sahiptir. Yine her bilgisayarin agik ya da kapali olmasi, klavye
tizerinde bir tusa basihp basilmamast gibi gesitli davramslan olacaktir. Bu durumda
nesne, bir ya da daha fazla duruma sahip olan ve bunlarla iliskili ¢esitli davramslar
sergileyebilen kavramdir. Birbiriyle iliski kurabilen farkli nesneleri uygun bir sekilde

birlestirerek programin biitiiniine ulasilmaktadir.

Yazilim nesneleri de gergek hayattaki nesnelerdeki gibi bir durum ve davranisa
sahiptir seklinde modellenebilir. Bir yazilim nesnesi durumunu degiskenler ile ve

davranisini da metotlar ile sirdirmektedir. (Sun MS, 2000)

4.2.2  Nesneler ile Ilgili Kavramlar

Degiskenler

Program igerisinde ¢esitli islemler yapabilmek ve bu islem sonuglarint bellekte
saklayabilmek amaciyla veri tipleri ve degiskenler kullanilmaktadir. Degiskenler

harflerden, sayilardan ve $, _ gibi baz1 6zel karakterlerden olugmaktadir.
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Java' da kullamlan degiskenler kullamm amaglarina gore su ¢ kategoriden

birine dahildir;

1. Ornek (Instance) degiskenler: Program icerisinde tiim nesne, yontem ve

bunlara ait sifatlar tarafindan kullanilmas: istenen degiskenlerdir.

!\J

Smif (Class) degiskenleri: Ornek degiskenler gibidirler. Fakat siuf
degiskenleri digerinin aksine sadece simf igerisindeki nesneler i¢in gegerli
olmaktadir.

3. Yerel (Local) degiskenler: Yalnizca iginde yer aldigi fonksiyon ya da
véntem iginde gecerli olup, tanimhi olduklart blok bittiginde gegerlilikleri sona

ermektedir. (Grup Java, 1997)

Asagida bu ii¢ tir degiskeni kullanan bir 6rnek program pargas: verilmektedir.

class Hafta {
// Simf degiskeni tammlaniyor...
String gunler;
public static void main(String args[]) {

/l Yerel degisken tanimlaniyor...
String mesaj ="Bu gun ";
Hafta tarih = new Hafta();
// Omek degisken tamimlaniyor. ..
tarth.gunler="pazar";

System.out.println (mesaj + tarih.gunler);

—

[

Degiskenler kullanilmadan o©nce mutlaka uygun veri tipi ile deklare

edilmelidirter. Java' da kullanilan veri tipleri asagidaki tabloda gosterilmektedir.
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Tablo 4-1: Java' da kallanilan veri tipleri

Veri Tipi Biyiikligii Alabilecegi Min. ve Max. Degerler
Byte 8 bit -128  +127
Short 16 bit -32768  +32767

Int 32 bit -2147483648 2147483647
Long 64 bit -(2exp 64) +(2exp 64)
Float 32 bit 3.4e-38 3.4e+38
Double 64 bit 1.7e-308  1.7e+308

Char 16 bit 0 63536

Boolean Mantiksal deger Yalnizca "true" veva "false"

Simiflara Ait Genel Ozellikler

Nesne yonelimli programlama ile ilgili en 6nemli kavramlardan biri siiflardir.

Sinuflar, birbiriyle benzer 6zellikleri olan nesnelerden meydana gelmektedirler.

Calistinilabilir Java kodunun her satirn mutlaka bir sinif tanimina aittir. Java,
temsil edebilecegi her sey (digme. applet, URL, dosya ve hatta simflarin kendisi) igin
simflan kullatr. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Simif  kullamlmadan o6nce mutlaka Omeklenmelidir. Bir  smif  6megi
varatildiginda o tipte bir nesne yaratilmis olur ve ornek degiskenin simif ile deklare

edilmesiyle sistem hafizasinda yer tahsis edilir. (Sun MS, 2000)

Program gelistiriciler tarafindan olusturulan simflar disinda Java standart bir
sinif kitiiphanesine sahiptir. Yazilim sektoriindeki hizli gelismeye ayak uydurabilmek
amactyla Sun Microsystems, Symantec gibi dreticiler bu kiitiiphaneleri stirekli

gincellemektedirler. Asagida standart olarak sunulan bu paketler kisaca

agiklanmaktadir.
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java.lang Paketi: Bu paket, Java' da kullanilan tiim temel elemanlan icermektedir.
Degiskenler, hata ayiklama, giivenlik gibi genelde her programda standart olarak

kullanlan elemanlar burada tamimlidir.

java.io Paketi: Verilerin sistemdeki giris/cikis aygitlarinda veya dosyalarda

islenmesine yénelik bir pakettir.

java.util Paketi: Program igerisinde kullanitacak olan bazi kapsamli veri yapilar,

tarih, zaman v.s. kullammini saglayan siniflar1 icermektedir.

java.net Paketi: Ag uvgulamalarinda kullanilacak olan URL, connect gibi nesne ve

arabirimleri igerir.

java.awt Paketi: AHT (Abstiract Window Toolkit) Soyut Pencere Aract kullanici
arabirimini olusturmak tizere tiim grafiksel 6geleri igermektedir. Mentler, fontlar,
renkler ve diger tim grafiksel kullanici arabirim elemanlan bu paket igerisinde

bulunmaktadir.

java.applet Paketi: Bir tir Java uygulamasi olan ve Web sayfalari izerinde
calistirilabilen appletleri olusturmak i¢in gerekli siniflar bu paket igerisinde yer alr.

(Grup Java, 1997)

Siniflarin Olusturulmasi

Olusturulan veni bir simf igerisinde temel olarak metotlar ve degisken

tammlamalan olacaktir. Bir smif olusturmak i¢in o6nce onu deklare etmek
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gerekmektedir. Eger simf kiitiiphanelerinden bir ya da birkagi program igerisinde

kullanilacak ise bunlar da heniiz basta tammlanmalidir. (Sun MS, 2000)

Yeni bir simf meydana getirmek i¢in class ifadesi ve simf ismi kullanilir:

[Erisim Denetimi] class [Sinif Ismi]

{
L

["Metot ve degiskenler...."]

Olusturulan simf bir Gst sinifa ait alt sinif ise deklarasyon soyle olacaktir:

class [Alt Sinif] extends [Ust Sinif]

f
i

["Metot ve degiskenler...."]

Java' da ki standart simiflardan olusan paketleri kullanabilmek igin ise import ifadesi

kullaniimahidir. Ornegin:
import java.awt.Font:

public class [Alt Sinif 1smi] extends [Ustsuuf Ismi]

{
1

["Metot ve degiskenler...."]
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Metot ve Nesnelerin Olusturulmas:

Metotlar nesnenin davramigini tamimlar. Nesne olusturuldugunda ne olacagy,
nesnenin kullammi sirasinda neler olmas: gerektigi hep metotlar sayesinde saptamir.

(Grup Java, 1997)

Java' da metot tanimlamast su sekilde yapilmaktadir:

[Metot Tipi] [Metot Ismi] [(Parametreler)]
{

[Degiskenler ve program kodlari...]

Bu tanimlama icerisinde Metot Tipi Java' da kullamlan int, boolean gibi
herhangi bir tip olabilir. Tip, metodun geri déniis degerine bagh olarak segilmektedir.
Eger islem sonucunda doénen bir deder olmayacak ise burada void ifadesi

kullanilmalktadir.

Program igerisinde baska metotlar ile iletisim s6z konusu ise parametreler
kullanihir. Bu parametreler yine Java' ya ait veri tipleri igerisinden secilmektedir. Birden

fazla parametre kullamlacak ise bunlar virgiil kullanilarak birbirinden ayriimalidir.
Java' da bir metot olusturulduktan sonra artik nesneler bunlarin igine dahil
edilebilmektedir. Nesne olusturmak i¢in ise 2 adet bilesen kullamilmaktadir; nesnenin ait

oldugu siif ve new ifadesi:

[Nesnenin Tipi] [Nesne Ismi] = new [Sinif]
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Olusturulan yeni nesne igin Java’ min diger dillerden farkli bir 6zelliginden
vararlanilmaktadir. Programciyt 6nemli bir yikten kurtaran bu &zellik dinamik hafiza
kullanimidir. Bu 6zellik, nesne meydana geldiginde hafiza da onun i¢in otomatik olarak

bir yer ayirir. Islem sona erdiginde ise hafiza da ayrilan bu yer serbest birakilmaktadir.

4.3 Tasmabilirlik

Java, her ortamda ¢alisabilen bir teknolojiyi yazihm dinyasina kazandirnustir.
Sun Microsystems bu savini su sekilde sunmaktadir. "Diisiince basittir. Java teknolojisi
tabanli vazihmlar kigiik araglardan siiper bilgisayarlara kadar her yerde calisir. Java
teknoloji bilesenleri, bilgisayarin tiirini, telefon, TV veya galishg isletim sistemini
umursamaz. Sadece Java' min destekledigi Java uyumlu tim cihazlarda ¢alisir." (Sun

MS, 2000)

Esasen Java ile olusturulan kaynak dosya ASCII karakterlerden meydana gelen
bir metin dosyasidir. Dolayisiyla herhangi bir metin editori ile yazilabilmektedir. Fakat
bununla birlikte gorsel araglar ile donatilmis cesitli editérler de mevcuttur. Borland,
Sun. Microsoft gibi g¢esitli Ureticilerin Grinleri yaygin olarak kullamimaktadir.
Microsoft Visual Java++, Java Development Kit ve Java Builder buna drnek olarak

gdsterilebilir.

lava programlari yazildiktan sonra hyrecode denilen ve islemciye 6zel olmavan
kodlar olarak derlenir. Boylelikle uygulama g¢alismak igin yalmizca JVM (Java Virtual
Machine) ad1 verilen bir yorumlayiciya ihtiyag duyacaktir. JVM' nin platforma bagimli
olmaksizin Unix, Windows gibi her isletim sisteminde ¢alisabilme yetenedi ise Java

programlarina fasmabilirlik 6zelligini vermektedir.

Tasmabilirlik ya da platformdan bagunsizlik Java programcilari ve kullanicilan

i¢in ¢ok 6nemli bir avantajidir. C++ gibi ¢ok biyiik benzerlikler gosterdigi giiglii bir dil
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bile bu agidan yetersiz kalmaktadir. Ornegin IBM tabanl bir bilgisayarda derlenen C++
programlart, Mac tabanl diger bir bilgisayarda ¢aligmamaktadir. Bunun igin olusturulan
program mutlaka yazildig: bilgisayarda derlenmelidir. Bytecode' lar seklinde derlenmis

Java programlarinin ise bu tiir bir gereksinimi olmayacaktir. (Grup Java, 1997)

Platformdan bagimsiz uygulamalar gelistirebilme ozelligi programcilar
agisindan ¢ok onemli bir avantaj olarak gorilmektedir. Fakat yine de farkli
konfigtirasyonlara sahip makinelerde ¢alisabilecek yazilimlar gelistirebilmek i¢in birkag
Onemli noktaya dikkat edilmesi gerekmektedir. Sorunsuz ve tam olarak taginabilir
denilebilecek uygulamalar yaratabilmek i¢in dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalar

sunlardir: (Heller, Seymour, vd., 1998)

e Verl gosterimi
e Zamanlama
® (G9rsel konular

o Guvenlik etkileri

4.3.1 Veri Gosterimi

Java' da kullamlan degisken ve veri tipleri kiicik farkliliklar olsa da diger
dillerle hemen hemen aynidir. Ornegin C++ dili ve tiirevlerinde kullanilan pointer tiri
Java' da yoktur. Ven gosterimi platformdan bagimsiz, hatasiz c¢alismasi istenen
uygulamalar i¢in Onem tasimaktadir. Derleyiciden ve platformdan bagimsiz bir
uygulama igerisinde veriyi olusturan elemanlar aym sekilde goriinmeli ve
davranmalidirlar. 32 bit degerinde bir tam say: uygulamanin ¢alisacag: her ortamda yine

bu sekilde davranis gostermeli ve algilanabilmelidir.
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Verilerin ag (zerinde transferi ile de birtakim sorunlarin ortaya ¢ikmasi
mimkindar. Farkli sistemler kodlama i¢in kendilerine 6zgii yontemlere sahiptir.
Verinin tasinmast esnasinda bu farkli olabilecek yontemler uyumsuzluklara sebep
olabilmektedir. Bu durumda iki ayr1 ¢dziim ortaya ¢ikar. 1lki, uygulama olusturulurken
farkl ortamlarda galisabileceginden alinan ya da verilen veri buna gore kodlanmasidir.
Diger ¢oziim ise uygulamanin Java' y1 desteklemeyen bir sistemde ¢alistiginda verinin

kontroline izin verilmesidir. (Heller, P., Seymour, P, vd., 1998)

4.3.2 Zamanlama

Bir uygulamanin mikemmel olmasi yiiriitme i¢in kullanilan zamanin kisalmasini
saglayamamaktadir. Bu tamamen mikroislemcinin ve donanimin yeteneklerine bagl bir
durumdur. Yavas bir islemcinin hesaplamay1 zamaninda tamamlayamamasi uygulamada
hatava sebebiyet verebilmektedir. Bu durumda algoritma da duzeltmeler yaparak

problem giderilebilinir. Aksi halde donanim terfisi gerekecektir.

Kargilagilan diger bir sorun da kanal mekanizmasimun kullanimindan
kaynaklanmaktadir. Ornegin, iki kanal iizerinde ¢alismas istenen bir programda islemin
sirdrilmesi hesaplamadan ¢ok disk tizerindeki islemin tamamlanmasina bagli ise bir
problem ortaya ¢ikacaktir. Eger uygulama yavas bir makinede ¢alisiyor ise bir sorun
gorulmeyvebilir, Fakat mzl bir islemciye sahip makinelerde ilk kanal igini daha ¢abuk
bitirecek. bu da programin basarisiz olmasina sebep olacaktir. Heller, P., Seymour, P.,

vd., 1998)

4.3.3 Gorsel Konular

Windows X, Macintosh gibi ortamlardan her birinin kendine 6zgi bir davranis

sekli ve gorinimi bulunmaktadir. Bir Java uygulamasinin da bu tir degisik
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platformlara uyumlu olmasi beklenmektedir. Aksi bir durum kullanici agisindan
alisilagelmeyen bir durum olarak kabul edilebilir ve programin kullaniimasi

istenmeyebilmektedir. (Heller, P., Seymour, P, vd., 1998)

Java birgok platform ile ortak bir standart saglayarak bir GUI (Graphic User
Interface - grafiksel kullanict arayiizii) olusturmaya imkan veren bir ara¢ takimi
igermektedir. AWT (Abstract Windowing Toolkit - Soyut Pencereleme Araci) adi

verilen bu arag takimi programcilara su imkanlan sunmaktadir: (Gurup Java, 1997)

© Mentler, butonlar, text alanlari vs.
o Renk ve font secimi
® Yerlesim elemanlan

e Kullanic olaylarinin yonetimi

4.3.4 Giivenlik Etkileri

Guvenlik Java' da iki kissm olarak ele alinmaktadir. Bunlardan birincisi, bir
applet in kullanicinin yerel kéynaklarma erigme veteneginin olamamasidir. Islemci.
hafiza ve diger kaynaklarin kontrolii istemci tarafinda olacaktir. Diger bir giivenlik
sorunu ise ag tizerinde yetkili olmayan kisilerce yapilmak istenen veri degisiklikleridir.
Java bu her iki sorunu da kullanicinin rahatca galisabilecegi bir giivenlik mekanizmasi

saglayarak gidermektedir. (Heller, P., Seymour, P, vd., 1998)

4.4 Kanal Yonetimi

Java programlama dilini gii¢li bir yazilim gelistirme araci durumuna getiren
onemli ozelliklerinden birisi de ¢ok kanalli olmasidir. Cok kanallilik, mikroiglemcinin
birden fazla gorevi aym anda yapabilmesidir. Cok kanalli bir yapilanma, gorevlerin

ancak uygun bir zamanlama ile ¢aligmasinin saglanmasi seklinde gerceklesebilmektedir.
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Tek kanall1 olarak tasarlanan bir uygulama da bir islem baglamakta ve sonug
alinana kadar yuritme devam etmektedir. Cok kanalli bir ortamda ise mikroislemci
aym anda bir ¢ok gorevi yerine getirmek lizere gorevlendirilmektedir. Ormegin, bir
kanalda klavyeden bilgi girisi i¢in bekleniyorsa, diger program bolinmiis diger kanal ya

da kanallar vasitast ile bir bagka iglemi yerine getirme sansina sahiptir.

Bir iglemci tizerinde kanallardan hangisinin o anda yuritilmekte oldugunun
gosterilmest Kanal Planlama Modeli olarak adlandirilmaktadir. Bu model 6ncelikli ve
zaman paylasimhi olarak iki guruba ayrimaktadir. Oncelikli modelde, yiiriitmede
oncelikli kanal ilk énce ele alinmaktadir. Zaman paylagimli model de ise, islem oncelige
bakilmaksizin kanallar arasinda uygun bir zamanlamayla paylastinlmaktadir. Java bu
modellerden herhangi birini tam olarak desteklememektedir. Bunun yanminda zaman
paylasgimlt modelin kullamlmasi beklenmektedir. Kanal planlamasinin  dogru
vapilmadigi uygulamalar da verimin diismesi ve platforma bagimlihk s6z konusu

olabilmektedir. (Heller, P., Seymour, P., vd., 1998)

4.5 Ag Destegi

Java Internet' in temelini olusturan TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) protoklunii desteklemektedir. Bu protokoliin isleyisi, gelen
ve giden verinin birer akim olarak degerlendirilmesine dayanmaktadir. Akimlardan biri
bir bilgisayardan bir vonde veri tasirken digeri tersi yonde bir hareket
gerceklestirmektedir. Bu iletisimi gergeklestirmek i¢in onluk diizende bir aritmetiksel

adres meydana getirilmektedir.
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01011001

01111011 00101101 01000011

[P Adresi

Ondalik Gosterim 123 . 45 . 67 . 89
"helpful.com”

bolgesi i¢in bamey=123.45.67.89

ad-sunucu

veritabanindaki kavit

adrese karsilik
uyvgun bir ad bamey.helpful.com
saglanir

Sekil 4-1: TCP/IP adresleme format

Bu adresleme teknigi Internet tarafindan DNS (Domain Name System) olarak
adlandirilmaktadir. DNS. adreslerin akilda tutulmas: daha gii¢ olan sayilar yerine
alfabetiksel olarak go6sterimi saglavan bir mekanizmadir. Bu adresleme teknigi
igerisinde digimii olusturmakta olan her sayi, temsil ettigi organizasyonun turd, adi.

bulundugu tlke gibi bilgileri icermektedir.

Java ile bir istemci/sunucu baglantis1 yaratmak diger dillere gore daha basit
gerceklestirilmektedir. Ancak baglanti kurulduktan sonra haberlesme kontrol altinda

tutulmahdir. Ag Gizerinde tasinacak olan veri dort degisik formatta olabilmektedir:

1. ASCII: Karakter yazildiktan hemen sonra monitér gibi bir u¢ birimde

goruntilenebilmektedir. Sistemde hata ayiklama daha kolay olmaktadir.

2

UNICODE: 16-bit gosterimdir. Hizmeti kullanan ¢esitli diller mevcut ise iyi

bir segenek olarak gorilebilmektedir.
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UTF: Unicode setindeki tim karakterleri gésterebilmektedir. Ayn1 zamanda

LI

ASCII olmayan karakterleri de desteklemektedir.

4. BINARY: Sayisal verinin en dogal iletim seklidir. Biiyik miktarda veri

iletiminde verimlilik agisindan 6nerilir.

Java, ag kullammi ve gii¢li istemci/sunucu  uygulamalan  gelistirebilmek
lzereprogramcilara standart bir paket sunmaktadir. Bu paket URL destegi saglamakta
~ ve aym zamanda soket baglantilarina da izin vermektedir. Ancak bu paketin
desteklemedigi durumlarda mevcuttur. Buna 6rnek olarak, bant-disi veya acil isteklerin

islenmesi verilebilmektedir. (Heller, P., Seymour, P., vd., 1998)

4.6 Java ile Program Gelistirme

Java ile uygulamalar ve applet' ler seklinde iki tiir program gelistirilebilir.
Uygulamalar genel amaghdir ve tek bagina yuriitilebilen kodlardir. Applet' ler ise
valnizca Web tarayicilari tzerinde gahgabilen ve daha ¢ok dinamik sayilabilecek

sayfalar yaratmada kullamlan programlardir.

4.6.1 Uygulamalar

Uygulamalar temel olarak siniflardan ve main() fonksiyonundan olusmaktadir.
Asagida Ornek teskil etmesi acisindan baslangig seviyesinde bir Java uygulamasi

verilmistir,

class Merhaba {
public static void main(String args[]) {

System.out.println("Java ile ilk program."); }}



Omek uygulamada da gorildiigi gibi oncelikle bir simif tammi yapilmaktadir.
Esas program ise main() fonksiyonu igerisinde olusturulmustur. Programlar
yorumlayici tarafindan calistinlabilmeleri i¢in bu ana fonksiyona ihtiyag duyarlar.
Uygulama olusturulduktan sonra .java uzantisi ile kaydedilmeli ve derlenmelidir. Bu
islemi gerceklestirmek ve programu ¢aligtirmak tizere asagidaki adimlar takip

edilmelidir.

1. Adim: c:\jdk1.1.6\bin\>javac Merhaba.java
2. Adim: c:\jdk1.1.6\bin\>java Merhaba

Sonug: Java ile ilk program.

1. Adimda derleyici Merhaba.class simf dosyasint olusturmustur. Yorumlayici
ise olusturulan bu bytecode dosyasini 2. Adimda JVM' de galigtirarak yukarida gortilen

sonucu vermektedir.

4.6.2 Appletler

Appletler de durum biraz daha farklidirr Bu tirden Java programlan
uygulamalarda oldugu gibi aym yol ile yazilir ve derlenirler. Fakat bazi yapisal
farklhiliklar géstermektedirler. Ornegin bir appletin main() metodu yoktur. Bunun yerine

degisik islevleri olan bes adet farkli metoda sahiptirler:

1- init (): Applet ilk kez yiiklendiginde degiskenlere itk deger, font, yazi tipi

avari gibi bir takim baslangi¢ degerlerini atamak i¢in kullanilir.

2- start(): Gerekli atama ve ayarlar yapildiktan sonra baslatma i¢in bu metot

kullanilir.

3- paint(): Web sayfasina herhangi bir sey basmak istendiginde kullanilir.



Graphics sinifina ait bir argiimana sahiptir. Program igerisinde diger metotlarin

aksine bu argiimanla public void paint (Graphics g) seklinde kullanilir.

4- stop(): start metodunun tam tersidir. Aktivitenin sona ermesi istendiginde

kullanilir.

5- destroy(): Tarayicinin appletin bulundugu sayfay1 terk etmesi sonucunda

applet hafizadan bu metod ile temizlenmektedir.

Appletleri ¢alisma sekillerinde de 6nemli bir farkhilik gorilmektedir. Bunlan
gerekli kod pargalanimi kullanarak Web sayfalarina dahil etmek ve daha sonra bu
sayfalari Internet Explorer 5 gibi Java destekli bir tarayicida gorintilemek
gerekmektedir. Asagida daha once uygulama olarak olusturdugumuz 6rnek programin
applet seklindeki hali ve ekran g¢iktist goriilmektedir. Tarayicidan bu ¢iktivi alabilmek
icin 6ncelilkle applet kaynak koduna referans saglayan bir web sayfast olusturulmalidir.

(Grup Java, 1997)
Web sayfasinin igerigi:

<html>

<head>

<title>Ilk Applet</title>

<applet code="Merhaba.class" width=500 height=50></applet>
</head>

</html>



4.6.3 Uygulamalar ve Appletler Arasindaki Farklar

Java' da uygulamalar ve appletler arasinda ¢ok 6nemli farklar bulunmaktadir:

o Uygulamalar giivenilir, appletler ise glivenilmeyen kodlar olarak
nitelendirilirler.

e Appletler istemci tarafindaki tarayici tarafindan o6nemli  olgide
kisitlanmaktadir.

o Uygulamalar yerel disklerdeki dosya sistemlerine erigebilmektedir.

e Uygulamalar tek basina yiiriitiilebilen kodlardir. Appletler ise ¢alismak igin

Java destekli bir tarayiciya ihtiyag duyarlar.

4.7 Java ile Programlamanin Temelleri
4.7.1 Diziler

Aym  ozellikte degiskenler tarafindan olusturulan grup dizi olarak
adlandirilmaktadir. Java' da diziler nesne 6zelligi gostermektedirler. Dizi olusturmada
oncelikle 7ip belirtilir. Ikinci adim ise new operatorii kullanilarak dizinin yaratiimasidir.
Dizinin bayiklugi de yine bu son adimda belirtilir. Ornek bir tanimlama asagidaki gibi

olacaktir;

String[] mesaj;

String mesaj[]=new String[3];

Diziler tanimlandiktan sonra deger atamasi yapilabilir. Bu atama yapilmadig:

siirece dizi elemanlarinin varsayilan degerleri; Smring veri tipi i¢in mull, sayisal tipler
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i¢in ise O (sifir) olacaktir. Yukanida yaratilan ii¢ elemanh diziye deger atamas: agagidaki

sekilde yapilmaktadir:

mesaj[0]="Java";
rriesaj[l]=“C++";

mesaj[2]="Visual Basic";

Java' da ¢ok boyutlu dizi tamimlamas: yapmakta mimkiindir. Fakat bu
tanimlama direkt olmamaktadir. Ancak dizi igerisinde dizi olusturarak ¢ok boyutlu bir

dizi yaratilabilir.

4.7.2 Dongiiler

Java igerisinde ¢ tir dongi yapisi gorilmektedir. Bunlarin  kullanimu
programcinin amacina ve donginiin 6zelliklerine gore degismektedir.

Eger baslangic degeri belli ise ve bu deger belli bir artim miktanna gore
mantiksal bir ifadeyi test ediyor ise for dongisi kullanmak yerinde olacaktir. Bu tiir bir

dongtiye ait kullamim sekh soyledir:

int x;
for(x=0;x<=10.x=x+2){

System.out.printIn("Su an ki x degeri = "+x):

Ornek olarak verilen program par¢asinda x degiskeni, +2 artim miktar1 ile 10 degerine
ulasana kadar ¢evrime tabi tutulacaktir. Dongii her defasinda blok igerisinde kullanilan

komut ve/veya komut satirlarini igleyecektir.
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Tkinci dongii tirii while yapisidir. Burada yalmizca mantiksal bir deger vardir.
Blok igerisinde kullamlacak olan komut satirlart bu deger frue oldugu siirece

isletilecektir.

it x=0;
while (x<10){
System.out.println("Su an ki x degeri = "+x);

x=x+1:

Son yap1 ise do......avhile' dongi tirtidar. Bir 6nceki while dongisiinden tek farki
en az bir kez ¢alistinlabilir olusudur. Bu da test ifadesinin dongiiniin sonuna konmasiyla

gerceklestirilmektedir.

int x=0;

do {
Svstem.out.printIn("Su an ki x degeri = "+x);
x=x+1;

§ while (x<10);

1.7.3 Sart ifadeleri

Java' da sart ifadeleri olarak if ve swiich case yapilart gorilmektedir. Hemen

hemen ayni gorevi gergeklestiren bu iki yapt arasinda bazi farklar bulunmaktadir.

If sartinda mantiksal bir ifadeye bagli olarak programin gidisatina karar
verilmektedir. Ornegin. tanimlanmus bir x degiskeninin degeri 10' dan kugiik veya 10' a

esit 1se agagida gosterildigi gibi ekrana bir mesaj yazilacaktir:
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if(x<=10) {
System.out.println("x degeri 10 dan kiigiiktir.");

}

Olusacak harekete bagh olarak birden fazla durum s6z konusu ise e/se deyimi

kullanilabilir:

if(hareket= =true) {
System.out.println("Araba hareket halindedir.");
}

else {

System.out.println(" Araba durmaktadir.");

]
5

Switch ifadesi ise sadece sonucu niimerik olacak degerlerin karsilastiriimasinda

kullanilabilir. If ile arasindaki en 6nemli fark da budur. Kullanim sekli séyledir:

switch(x) {

case 1:
System.out.printin("x degeri 1 dir");
break;

case 2:
Svstem.out.println("x degeri 2 dir"):
break;

default:
System.out.printin("x degeri 1 veya 2 degildir.");

break;}
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4.8 JDBC (Java Database Connectivty)

Giigliy, platformdan bagimsiz uygulamalar olusturma yetenegi ve Web tabanh
applet' ler gelistiricileri Java' y1 kullanarak 6n-ug¢ baglamirhk ¢oziimleri geligtirmek
konusunda harekete gegirdi. Baglangigta Uglincii parti yazilim gelistiricileri uygun
¢oziimler saglayarak, istemci tarafindaki kiitiiphaneleri birlestirmek igin dogal
yontemler kullanarak veya yeni bir protokol ve bir ugiincii kat olusturarak ihtiyac
karsilamigtir. Bdylece Sun’ in JavaSoft Bélimi de Java veritabant spesifikasyonunu

1996 da piyasaya starmustiir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

JDBC uygulama gelistiricilerine, uniform ve veritabanindan bagimsiz bir single
API saglar. API, kod yazmak igin bir standart ve tiim degisik uygulama tasarimlarini
hesaba katan bir standart saglamaktadir. Islemin 6ziinde, bir suriicii tarafindan
gerceklestirilen bir Java arabirimler seti yatmaktadir. Strtcii standart JDBC
cagrilarinin, siiriictiniin destekledigi veritabam tarafindan ihtiya¢ duyulan 6zel gagrnlara
doniistarialmesini ele alir. Bunun devaminda, uygulama bir kez yazilir ve degisik
stiriiciilere tasinir. Uygulama aynt olarak kalir; siiriiciiler degisir. (Heller, Seymour, vd.,

1998)

4.8.1 JDBC Siiriiciileri

Icinde Oracle ve IBM’ in de bulunmakta oldugu birgok &nemli veritabani
tireticisi JDBC siiriiciilerini veritabant tiriinleri ile birlikte pazarlamaktadir. Bu siriictler
kisisel RDBMS ler igerisinde birtakim 6zel karakteristikleri igermekle birlikte jenerik
spektrumlarda bulunan kars1 platform iliskisini saglamaktadir. Ornegin, Oracle 8 trtinii

JDBC yi Oracle baglantilarim giiglendirmek amaciyla kullanabilir. (Joch, 1998)
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JDBC siirtictileri yapilarina gére dort kategoride toplanmaktadir:

1- JDBC-ODBC kipriisii siiriiciisii

Java istemcisinin ODBC veritabani servisine baglanmasi ig¢in bir koprii
kullamirlar. Sun' in JDBC-ODBC stiriiciisii tip 1 siiriiciilerin en yayginlarindandir. Bu

surticiiler dogal kodlar kullanilarak tanimlanmaktadiriar. (Hunter, Crawford, 1998)

Bir IDBC-ODBC kopriisii, ODBC ikili kodu ve bazi durumlarda da bir istemci
kutiiphanesi ile gergeklestirilmektedir. Koprii siiriiclisit i kisimdan olusmaktadir:
JDBC' yi ODBC siiriicii yoneticisine baglayan C kiitiiphaneleri takimi; ODBC siiriicii

yoneticisi ve ODBC siiriiciisi.

Uvgulama [

JDBC siiriicii yoneticisi

ODBC siiriicii véneticisi | P ODBC veritabam

ODBC siiriicit kiitiiphaneleri

Sekil 4-3: JDBC-ODBC kopriisii

Gelistiricinin  perspektifinden bakildiginda, bir JDBC-ODBC képrisiiniin
kullanilmas: kolay bir se¢imdir. Uygulamalar yine dogrudan JDBC siniflart ile
haberlesecektir. Ancak bir JDBC-ODBC kopriisii uygulamasi, gelistiricinin uygulamayi
calistirmak igin neye ihtivag duyuldugunu bilmesini gerektirmektedir. Ayrica ODBC
¢agnlan ikili C ¢agnlan kullanilarak yapildigindan, istemci ODBC siiriiciisiiniin,
ODBC siiriicii yoneticisinin ve istemci tarafindaki yerel kiitiiphanelerin yerel bir

kopyasina sahip olmahdir. (Heller, Seymour, vd., 1998)
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2- Native-API (Dogal kiitiiphaneden) Kismi-Java siiriiciisii

Java' nin ince bir tabaka ile ¢evrilmis yiizeyini kullanarak veritabani baglantili

yerel kod kiitiphanelerini sararlar. Bu tip striiciler yerel kodlarnn kullanarak

uygulandiklar1 i¢in bazt durumlarda tam bir Java uygulamasindan daha iyi bir

performans ortaya koyabilmektedirler. Bu beraberinde bir risk getirmektedir. Siirticii

kodundaki herhangi bir ariza sunucuyu ¢okertebilmektedir. (Hunter, Crawford, 1998)

Uvgulama

JIDBC

DBMS iiretici

istemci tarafi

kiitiiphaneleri
(C dili)

DBMS spesifik kontrol

T (soket baglantis1)

¥ DBMS sunucusu

Sekil 4-4: Dogal kiitiiphaneden Java siirticiisi

3- Net-Protocol All-Java (DBMS-bagimsiz ag protokol) siiriiciisi

Ag protokola saracisadir. JDBC ¢agnilan bu siiriici tarafindan DBMS' den bagimsiz

bir protokole dontistiirilmekte ve bir soket Gizerinden orta-kat (middleware) sunucusuna

gonderiimektedir. Orta kat kodu. istemci admna degisik veritabanlan ile baglanti

kurmaktadir. Bu yaklasim ayrica, firewall' lar aracilifi ile veri gonderilmesini igeren ag

giivenligi ile ilgili konulari da ele almaktadir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Uvgulama

JDBC

DBMS-bagimsiz |

_protokol siiriicit

DBMS

Middleware

bagimsiz protok:

Protokol
(;F iglevici

Protokol ¢evirmeni

DBMS-istemci

taraf kutiiphaneleri

DBMS
protokolii

Sekil 4-5: DBMS-bagmmsiz ag protokol siiriiciisii

DBMS sunucusu 1
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4- Native-Protocol All-Java siiriiciisii

Tamamen Java ile yazilmig stiriictilerdir. Bununla birlikte veritabam kaynakli ag
protokollerini anlayabilmektedirler ve herhangi bir ek yazilim olmadan direkt olarak

veritabanina girebilmektedirler. (Hunter, Crawford, 1998)

Bu tip suriiciilerde, JDBC c¢agnlari dogrudan DBMS sunucusu tarafindan
kullamlmakta olan ag protokoline dénistiirilmektedir. Bu siiriicii senaryosunda,
veritabam saglayicist bir ag soketini desteklemekte ve JDBC bir soket baglantisi
tizerinden dogrudan veritabani sunucusu ile haberlesmektedir. Istemci tarafindaki kod
Java ile yazilabilmektedir. Bu ¢dziim uygulanmasi en basit olamdir. Intranet kullanimi

i¢cinde oldukga pratiktir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Uvgulama
JDBC
Java 1abanh TDBMS spesifik komroL

soket siiriicii DBMS sunucusu

(soket baglantisi)

Sekil 4-6: Dogal protokol Java siiriiciisii

Ugiincii parti sirtici saticilar1 bu dért siiriicii gesidinden birini kurarlar. Bu
spektrumda bahsedilmeyen birtakim farkliliklar1 da g6z Oniine alarak onlara eklerler.
Boyle bir basit agiklama da strtict saticilant kendilerini JDBC nin modiillerine daha
uvgun olarak kullanlabilecek siriculer yazarak  digerlerinden ayirirlar, JDBC

uvgunluk testlerini uygularlar. (Joch, 1998)

Sturict dreticileri agisindan gelecek 3. ve 4. tip de yatmaktadir ki bunlar
uygulama gelistiriciler igin bir takim faydalar sunmaktadirlar. Bu gelistiriciler de daha
1vi isleyen RDBMS uygulamalart yaratmak isteyen kisilerdir. 3. tip stiriictiler ki bunlar

bir uygulama sunucusunda yer almaktadir ve tim Java istemcileri ile



haberlesebilmektedir. Bu da Java uygulamalarina RDBMS ye ag lizerinde bilgi okuma
kullanma 6zelligi saglar. 3. tip striiciiler biitiin Java istemcileri ile uyumlu galistig1 i¢in
yuklenmesi gereken C kiitiiphaneleri yoktur. Bu da 3. tipi tarayici tabanli uygulamalar
da en etkin kilan durumu olusturur. Ticari olarak adlancdimlan 3. tip siirtcileri
degerlendirirken jenerik spektrumunun nereye kadar uzanti sagladigina dikkat etmek
gerekmektedir. Ornegin baz siiriiciiler IIOP yi desteklemektedir. Burada sorgulamalar

yapmay1 ve veritaban baglantilarini toplamay: desteklemektedirler.

4. tip struciler ise 2. tip gibi aym uygulamalan saglamakla birlikte Tamamen

Java olma avantajini saglarlar. (Joch, 1998)

4.9 JDBC API sini Olusturan Bilesenler

Bir SQL-Level API olan JDBC iki ana kisimdan meydana gelmektedir. Bunlar
uvgulama ve siiriicii katmanlaridir. API' nin kendisi arabirimini ayarlamakta ve siniflar
buna gore dizayn etmektedir. Sekil 4-7' de bu katmanlar gosterilmektedir: (Hunter.

Crawford, 1998)

DnverManager
Driver
Layer Driver
Application Connection
L;]'\'(' r / \
PreparedStatement Statement CallableStatement

ResultSet ResultSet ResultSet

Sekil4-7: JDBC API bilegenleri
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4.9.1 Siiriicii Katmanini meydana getiren nesneler

DriverManager smifi

DriverManager simifi, suricileri yiklemek, geri yiklemekten ve siriciiler
vasitasiyla baglantilar yapmaktan sorumludur. Bu simif ayrica logging ve veritabam

oturum asim sureleri ile ilgili 6zellikleri saglar. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Bir JDBC striciist kullamlarak veritabanina baglanti kurmanin itk adimi gegerli
surlicii sinifinin uygulama iginden JVM' ye yiiklenmesini gerektirmektedir. Bu daha
sonra bir baglanti agildiginda striciinin ulasilabilir olmasim saglamaktadir. Suriici

sinifinin yiikklenmesinin en kolay yolu Class.forName() metodunun kullanilmasidir:

Class.forName("sun.jdbc.odbe.JdbcOdbeDriver"),

Surtich hafizaya yiiklendiginde kendi kendisini java.sql. DriverManager sinifina

gegcerli bir veritabani stiriictisti gibi kaydeder. Hunter. Crawford, 1998)

Daha sonraki adim Drivermanager sinifim1 kullanilarak veritabanina baglant:
agmaktadir. Bu baglantiy1 agmak i¢in kullanilan metot DriverManager.getConnection()

metodudur.

Connection con=DriverManager.getConnection(“jdbc.odbc:somedb”, “user”,

“passwd”);

JDBC de tim veritabani baglantilari bir TCP/IP ag1 lzerinde meydana
gelmektedir. Java' da birseyleri yonetmenin en kolay yolu tiim veritabanit baglantilarinin

URL ler seklinde tanimlanmasidir. (Hoobs, 1997)
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JavaSoft siiriicti URL' leri igin asa@idaki amaglar tammlamaktadir:

Stricii-erisim  URL  adi  kullanilmakta olan  veritabanimn  tipini
tanimlamalidir.

Kullanict  (uygulama  gelistiricisi) bir  veritaban1  olusturulmasmin
yonetiminden sorumlu olmamalidir; bu nedenle herhangi bir veritaban
baglant: bilgisi (makine, port, veritabani ismi, kullamci erisimi ve sifreler)
URL i¢inde kodlanmalidir.

Kullanicinin 6zellikle dogru makine adini ve veritabaninin port numarasim
kodlamak zorunda kalmasini 6nlemek igin bir ag adlandirma sistemi

kullamlabilir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Yukanidaki agiklamalara gore bir JDBC URL si asagidaki gibi bir yapiya sahip

olacaktir:

jdbc:<subprotocol>:<subname>

Bu yapiya gore <subprotocol> deyimi asagidaki bilgilerden birini igermektedir:

Bilesen Aciklamasi
IP Adresi Uygulama sunucusuna ait IP adresi
Port Uygulama sunucusunun iletisim kuracag: port numarast

ODBC motoru  Kullamilan ODBC arayiizii.

<subname> Kullanilacak olan veritabaninin ismini belirtir

Bu agiklamalara gore 6rek bir URL tanimlamalan su sekilde olacaktir:
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- jdbc://localhost:8080/tez.mdb
- jdbc:oracle:products
- jdbc:odbe:tez. mdb

4.9.2 Uygulama Katmani

Uygulama katmani siirici katmaminda gergeklestirilen. ancak uygulama
gelistiricisi tarafindan kullamlan ti¢ arabirim igerir. Java' da arabirim, 6zel bir nesneyi
gostermek i¢in genel bir ad kullanilmasina imkan saglar. Bu genel ad, ozel nesne

sintflari tarafindan gercgeklestirilmesi gereken yontemleri tanimlar.

Bu ug¢ arabirim Connection, Statement ve ResultSet' dir. Bir Connection nesnest.
DriverManager.getConenction() yontem c¢agrist aracth@: ile siriici uygulamasindan
elde edilir. Bu nesne bir kez gonderildiginde, uygulama gelistiricisi veritabanina
gondermek icin bir Statement nesnesi olusturabilir. Statement' in sonucu ise belirli bir

deyimin sonuglarin iceren bir ResultSet nesnesidir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Connection arabirimi

JDBC Connection arabirimi, to handle processing, SQL ifadelerinin ve
depolannus islemlerin icra edecedi metotlari saglamaktadir. Ayrica bazi hata vakalama

metotlarini da igermektedir.

Connection arabirimi direkt olarak kod ile yaratilan bir eleman degildir. Bu
arabirim Driver.connect() metodunun yaratiimas: ile meydana gelmektedir. Bir
connect() metodu ¢agnldiginda gerive asagidaki 6mek program parcasinda da

gorildugn gibi bir Connection nesnesi déner: (Hoobs, 1997)
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try

String driverName="sun.jdbc.odbc JdbcOdbcDriver";

Driver driver=(Driver)Class.forName(driverName).newInstance();
String url="jdbc:odbc:tez. mdb";

Connection

con=DriverManager.getConnection(url,"cuhadar","cuhadar");

Statement Arabirimi

Deyimler (Statement), veritabamna SQL sorgulamalar géndermek ve bir sonug
setine erismek igin kullanilan aragtir. Deyimler, SQL giincellestirmeleri (update),
eklemeler (insert), silme islemleri (delete) ve sorgulamalar (select) ile olmaktadir.

(Heller, Seymour, vd., 1998)

Stetement nesnesi de Connection nesnest gibi direkt olarak yaratilmamaktadir.
Bir statement nesnesi, diger bir nesneye ait bir metodun geri dénen degeri atanarak
meydana getirilmektedir. createStatement() metodu Statement nesnesine bir deger geri

dondiirmektedir. Ornek bir ifade asagida gosterilmektedir:

Statement stmt=con.createStatement();

Bir Statement nesnesi yalmizca statik SQL ifadelerini isletmek ve bu SQL
sorgulamalarindan yanitlan elde etmek amaciyla kullanilmaktadir. Ekleme, silme ve
giincelleme gibi statik SQL ifadelerinin isletilmesi sonucu herhangi bir deger geri
donmez. Dinamik bir SQL ifadesinin isletilmesi i¢in ise PreparedStatement adi verilen

bir deyim kullanilmaktadir.
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PreparedStatement Arabirimi
Dinamik SQL ifadeleri

PreparedStatement nesnesi igerisinde dinamik bir SQL ifadesi meydana
getirmek i¢in kullanilacak olan dinamik parametre yerine ? (soru isareti) gibi bir yer
tutucu kullamlmaktadir. Soru isareti (?) ifade igerisinde kod igerisindeki tayin edilecek
degerin verini alacaktir. Asagidaki Ornekte, tEmployee tablosu igerisinde bulunan
soyadt ne olursa olsun tiim isimleri bir SQL select ifadesi isleterek geri dondurecek bir

sozdizimi veriimektedir: (Hoobs, 1997)

Select FirstName from tEmployee Where LastName = ?

Depolanmis Prosediirler

PreparedStatement olarak verilen bu nesne diizenli bir Statement nesnesi gibidir.
SQL ifadelerini uygulayabilmek igin kullamlabilinmektedir. Onemli farklarindan biri,
PreparedStatement igerisinde yer alan bir SQL ifadesinin daha hizli bir sekilde
uygulamaya girebilmesi igin veritabam tarafindan Onceden hazirlanmaktadir.
PreparedStatement bir kez olusturuldugunda onceden tamimlanmis parametreler
eklenerek diizenlenmektedir. Hazirlannmug bu ifadeler aym genel SQL komutlarinin
tekrar tekrar calistirilabilmesi agisindan faydahdirlar. Asagida PreparedStatement
ifadesinin kullanimim gosteren bir program pargas) gosterilmektedir. (Hunter,

Crawford, 1998)

PreparedStatement pstmt = con. preparedStatement (
"INSERT INTO ORDERS (ORDER _ID, COSTUMER_ID,
TOTAL) VALUES (2, 2, )",

pstmt.clearParameters();

pstmt.setInt(1, 2);



pstmt.setInt(2, 4);

pstmt.setDouble(3, 53, 43);

pstmt.executeUpdate();
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Parametreler, ya yeni bir setType yontemi ¢agirilincaya ya da PreparedStatement

nesnesi i¢in clearParameters() yontemi ¢agirilincaya dek o andaki degerlerini tutarlar.

Statement  arabiriminden

miras

alinan

execute()

yontemlerine ek  olarak,

PreparedStatement asagida verilen setType yontemlerini bildirmektedir. (Heller,

Seymour, vd., 1998)

Tablo 4-2: Java icin SQL tipleri

Veritabanmdan Gonderilen SQL

void setBigdecimal (int index. bigdecimal x)
void setString (int index, string s}

void setBytes (int index, byte N[])

void setDate (int index. Date d)

void setTime (int index, Time t)

void set TimeStamp (int index. TimeStamp ts)

void setNull (int index. sq1Type)

i void setBoolean (int index, boolean b)
L

Yontem imzasi Java Tipi
Tipi
void setByte (int index, byte b) bvte TINYINT
void setShort (int index, short X) short SMALLINT
void setInt (int index, it i) nt INTEGER
void setLong (int index. long 1) long BIGINT
void setFloat (int index. tloat 1) tloat FLOAT
voud setDouble (int index. double d) double DOUBLE :
java.math.BigDecimal NUMERIC

java.lang.String
byte dizisi
java.sgl.Date
java.sql. Time
java.sql. Timestamp

Boolean

VARCHAR va da LONGVARCHAR
VARBINARY va da LONGVARBINARY
DATE
TINE
TIMESTAMNP
0
BIT

ResultSet Arabirimi

ResultSet arabirimi, bir deyimin yuritilmesi sonucu olarak uretilen veri

tablolarina erismek igin yontemler tanimlamaktadir. ResultSet situn degerlerine
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herhangi bir sira ile erigebilmektedir. Bunlar indekslenmistir ve siitunun adi veya

numaras! ile secilebilmektedir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Bu o6zelliginden dolayr ResultSet metodu ¢ok boyutlu dizilere benzetilebilir.
Sttunlardan meydana gelen belli sayida kayit ya da satir vardir. Her bir siitun karakter,

tamsay1 gibi belli veriler igermektedir.

Veritabanina baglant1 yapildiktan sonra cevaplara ulagabilmek amaciyla SQL
ifadeleri meydana getirilir. Asagidaki ornek ifade, tEmployee tablosundan FirstName

(ad) ve LastName (soyad) alanlarindaki bilgiyi alacaktir:

Select FirstName, LastName from tEmployee

Daha sonraki adim bir bu SQL ifadesini isletecek bir Statement nesnesi yaratilmasidir:

Statement sqlStatement = connection.createStatement();

Sonug olarak ise SQL ifadesindeki kriterler ile eslesen tim kayitlar ResultSet

metodunda geri donecektir:

String sql = "select FirstName, LastName from tEmployee™;

ResultSet employees = sqlStatement.executeQuery(sql);

Veritabani sorgulamasi sona erdiginde vanitlarin tamami ResultSet nesnesine
geri donmektedir. Bu yamitlan tek tek degerlendirebilmek icin ise next() ve getNNN()
metotlan kullaniimaktadir. next() metodu, ResultSet nesnesine ait pointer' 1 (isaretgi)
veritabanindaki bir sonraki kayda hareket ettirmektedir. Pointer' in gdstermis oldugu

kayit gecerli 1se degeri ture, diger durumlarda ise false olacaktir. (Hoobs, 1997)
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4.10 Java Servietleri

Sunucu tarafl: Java uygulamalarinin yiikseligi Java ile programlamanin en son ve
en heyecan verici gelisimidir. Java dili orijinal olarak kiicik ve icerisine eklemeler
yapilabilecek bir dil olarak ortaya ¢ikmustir. Baglarda appletler seklinde istemci-tarafli
web icerikleri iglenebilen bir dildi. Simdi ise Java sunucu-tarafli program gelistirme de
ideal bir hale gelmistir.

Java servletleri sunucu tarafli Java program gelistirmenin anahtar bir bilesenidir.
Bir servlet sunucunun fonksiyonelligini arttiran, sunucuya uzantist olan kiguk bir
eklentidir. Servletler gelistiricilere web sunucusu, mail sunucusu, uygulama sunuculari,
custom server gibi Java destekli sunuculara uzanti yaratmaya ve segenekli kilmaya
imkan tamr. Boylece kullamim, tasmnabilirlik ve esneklik agisindan kolayliklar saglanir.

(Hunter, Crawford, 1998)

4.10.1 Servletlerin Gelisimi

HTML ve World Wide Web ilk kesfedildiginde, goruntilenen her sayfanin
icerigi esas olarak statikti. Daha fazla etkilesim ihtimaline ve dolayisiyla belli bir istege

uvarlanmis sayfalara imkan vermek i¢in CGI mekanizmas: ortaya konmustur.

CGI bir URL" nin bir HTML sayfasina degil. ancak bir programa temel bir
basvuru igermesine izin vermektedir. Bu temel bagvuruya ek olarak, yiritmeyi kontrol

etmek i¢in kullamlan parametreler de tarayicidan CGI programina gonderilebilir.

CGl kullanimm basit olmasina ragmen hem kullanici, hem de sistem yoneticisi

acisindan birkag zavif voni bulunmaktadir:

1. CGI programlan scriptler ve yorumlayici diller kullanarak yazilmaktadir.
Derlenen dilerin kullanimi hizi arttirmakta fakat platform bagimlilifini da

berberinde getirmektedir.



2. CGI programlan ayn stregler olarak ¢ahstirilirlar. Bu da genellikle uzun

baslangi¢ zamanlari anlamina gelmektedir.

3. Her CGI programm ayn sirecler olarak baslatildigindan c¢agrilar aras
haberlesme dosyalar iizerinden yapilmaktadir. Bu durumda da iletisim
yavaslamaktadir. Ayni sunucu iizerindeki farkhh CGI programlari arasindaki

iletisimde yine oldukg¢a yavastir.

4. Yeni standartlar ve PERL gibi daha giivenli diller kullanilsa dahi sistem

temel bir giivenlik yapisina sahip degildir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

I
f CGl-based Web Server
!

Main Process

Request for CGI) > B [Child Process for CG11]
Request for CGIZ > B> [Child Process for CGI2)
Request for CGI3 ol —>  [Child Process for CG13|

Sekil 4-8: CGI yvasam ¢izgisi

Bu kisitlamalardan dolay: veni alternatifler aranmistir. Ismi Open Market olan
bir sirket standart CGI” a FastCGI adi verilen bir alternatif gelistirmistir. Bircok yonden
FastCGI, CGI gibi ¢ahismaktadir. Onemli fark, FastCGI’ in her bir FastCGI programi
i¢in tek bir islem ortaya koymasidir. (Hunter, Crawford, 1998)



FastCGl-based Web Server

Main Process

Request for CGI1 - L [Single Child Process for CGl]

Request for CGI2 ——>

[ Request for CGIl ———>" % Bingle Child Process for CGI

Sckil 4-9: CGI yasam ¢izgisi

FastCGl kalici siregleri kullanarak stireg-baslangi¢ yikint 6nler, ancak
FastCGI kullanilirken de hala siire¢ i¢i haberlesme yavastir. Bazi C dili API’ ler
programlarin sunucu igerisinde ¢aligmasini g6z oniine alir. Fakat bu API” ler platforma
baghdir ve giivenligi saglama zordur. Ayrica bu API’ ler olduk¢a karmagik olabilirler.

(Heller, Seymour, vd., 1998)

Web tabanl gii¢li bir Internet uygulamasimin asagidaki gereksinimleri yerine

getirmesi beklenir: (Lubling, Malave, 1998)

1. PC, Unix veya Machintosh gibi farkli sistemler tarafindan kullanilacag:

dasintlerek istemci agisindan platformdan bagimsiz  olmast.

1

Windows NT ya da Unix gibi farkli sunucular ilerinde yer alabilecegi
dusunilerek sunucu agisindan da platformdan bagimsiz olmasi.

Potansiyel veri kaynaklari Oracle, Informix ve SQL sunucular igermektedir.

I

Bu durumda ¢esitli veritabanlarim baglayabilmelidir.

4. Cesitli web sunuculan iizerinde ¢alisabilmelidir.

h

Ag, web sunucusu, veritaban birlikteligi i¢in birkag saniyeden fazla zamana
ihtiyacit olmamahidir.
6. Kolay kullanimli ve diisik maliyetli olmahdir.

7. Moduler olmahdir.
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Son olarak tiim bu gereksinimleri saglayan en iyi segenegin servletler oldugu
goriilmektedir. Java servletleri sunucu agisindan JDBC’ yi; istemci agisindan da HTML
ve Java scriptleri igermektedir. Servletler ve JDBC gelistiricilere platformdan bagimsiz
calisabilme 6zelligi vermektedir. Herhangi bir web sunucusunda galigabilir ve esnek

veri tabani birlestiriciligini saglamaktadir. (Lubling, Malave, 1998)

4.10.2 Servletlerin Ozellikleri

Servietler, geleneksel servisleri kullanmaya imkan veren java destekli bir web
sunucusu igerisine yerlestirilmis Java bilesenleridir. Istek/cevap (Request/Response)
islemine gore ¢aligmak lizere dizayn edilmislerdir. Bu modelde istemci sunucuya bir
istek gondermekte; sunucu ise bu istege bir cevap ile karsilik vermektedir. Istek, HTTP.
URL, FTP ya da geleneksel diger bir formda olabilmektedir. (Sun MS -Fundementals of

Java Servlets: Course notes-)

Diger dinamik icerikli web teknolojilerine alternatif olarak g@sterilen servletler
¢ok onemli ozelliklere sahiptir. Servletlerin taginabilirlik, gig, entegrasyon, emniyet,
davamklilik gibi 6zellikler sayesinde diger yaklagimlardan daha 1y bir segenek oldugu

dasinilmektedir.

Java ile vazildigi icin servletler bircok isletim sistemi ve sunucu Uzerinde
taginabilirler. Ag kurma, URL girigi, ¢oklu kanal olusturma, veri sikigtirmasi, resim
manipilasyonu, veritabami baglantist gibi Java API' lerinin olusturdugu tim gigleri

kontrol altina alabilmektedir.

Servletler bir kez yuklendiklerinde sunucunun hafizasinda tek nesne ornegi
olarak kalmaktadirlar. Bundan sonra da sunucu servieti basit bir yazim kullanarak istegi
yerine getirmesi i¢in uyarir. CGI' 1n tersine burada ortaya bir yorumlayict

cikmamaktadir. Boylece servlet istegi hemen isleme koyar. Coklu ve ayni anda gelen
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istekler farkli aglar tarafindan ele alinir ve boylece de servletler yiksek derecede

Olgeklendirilebilir.

Birgok asamada servletler emniyetli uygulamalan desteklemektedirler. Cunki
servletler Java ile vazilmakta ve bu dilin en giigli giivenlik gesidini kullanmaktirlar.
Java' da pointer' larin olmayigt servletlerin sorunlu pointer' lar, gegersiz pointer
referanslan ve hafiza eksikligi gibi sorunlar konusunda emniyetli oldugu durumunu

ortaya ¢ikarmaktadir.

Servletler hatalari da emnivetli bir bigcimde diizeltebilmektedirler. Ornegin, eger
bir servlet sifir ile boluntrse ya da uygun olmayan bir iglem yerine getirirse ¢ok gabuk
bir sekilde sorunlu kistm ortaya g¢ikarilarak kullaniciya bilgi verilir. Eger C++ ile
olusturulmus sunucu uzantilan bu isleme maruz kalsa ¢ok biyiik bir olasilikla sistem

cokecektir.

Sunucu ile vakindan entegrasyon servletlerin bir bagka énemli 6zelligidir. Bu
entegrasyon sunucunun bir CGI programinmin yapamayacagi sekilde servletler ile
iletisim halinde olmasini saglamaktadir. Ornegin. bir servlet sunucuyu dosya dizinlerini
cevirme, giris saglama, kimlik bilgilerini kontrol etme, MIME tiplerini haritalama ve

veritabanina kullanici ekleme gibi islemleri yapabilmektedir.

Servletler olduk¢a esnektirler. Bir HTTP servleti tamamen bir web sayfasi
olusturmak i¢in ya da diger servietler ile birlikte bir servlet zinciri olusturmak igin
kullanilabilmektedir. Buna ek olarak da Sun. servlet kodlarinin statik HTML sayfalar
igerisinde direkt olarak yazimini saglayacak yontem ya da pargalarin kullanmiminm
onermistir. Bu da bir bakima ASP (Active Server Pages) ile bir benzerlik

gostermektedir. (Hunter, Crawford, 1998)
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4.10.3 Servletlerin Yasam Dongiisii

Servietler yasam dongiileri boyunca CGI' larin hem performansina hem de
kaynak sorunlarina cevap verebilmek amaciyla kullamlirlar. Bitiin servletler JVM (Java
Virtual Machine) igerisinde ¢alisabilmekte ve etkin olarak veri paylasabilmektedirler.
Ote yandan Java dili tarafindan birbirlerinin 6zel bilgilerine girmeleri engellenmektedir.
Servletler nesne oOrnekleri olarak istekler arasinda sireklilik saglayabilmektedirler.

Boylece hafizada gok az bir yer kaplamaktadiriar.
Sunucu servletleri desteklemek konusunda belli bir cizgiye sahiptir. Buradaki en
giic ve en hizli kural servlet makinesinin asagidaki yasam ¢izgisi baglanttlarina uyum

saglamasidir: (Hunter, Crawford, 1998)

1. Servletlerin yaratilmasi ve harekete gegirilmesi

S

Sifir ve lizeri sayida istemciden gelen hizmet ¢agrilarini degerlendirebilmesi

Servletin ortadan kaldirilimas:

|99}

Java Serviet-based Web Server
Main Process

; . JYM
' Request for Servietl — ... Thread

. Request for Servlet2 —» Servietl
1 ) izl Thread
! Request for Serviet} B
: Serviet2

i
|
i
|
|

Sekil 4-10: Servlet vagam dongiisii
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Bir web sunucusu servletler ile javax.servlet.Servlet seklinde gosterilen basit bir
arabirim aracihid: ile iletisim kurar. Bu arabirim su ii¢ temel metodu icermektedir: (Sun

MS -Fundementals of Java Servlets: Course notes-)

° init()
e service()

e destroy()

Yiizeysel olarak bakildiginda, servletler applet' lara olduk¢a benzemektedir. Bir
uygulama gibi caligtinlamaz ve veya statik bir main() yonteminden baglatilamazlar.
Bunun yerine yiiklenirler ve bir &mekleri olusturulur. Ornek mevcut oldugunda,

¢agrilirken kullanilan parametreler gibi detaylari belirleyebilecegi bir ortam verilir.

Bir applet ¢agnldiginda davramg bigimi buylk oranda tarayict tarafindan
cagrilan birkag yontem ile belirlenir. Bu yontemler; init(), destroy(), start(), stop() ve
paint()' dir. Bir servlet iginde aym temel yap: kullamilmaktadir. Fakat yontemler biraz

daha farkhlasmaktadir.

Bir servlet 6rmedi olusturuldugunda, bu 6mek init() yontemi ile ¢agrilmaktadir.
Bu davranis bir applet' in yasam ¢evrimi ile paralellik gostermektedir ve servlet' in

kendisini baglangi¢ durumuna getirmesi amaglanir. Heller, Seymour, vd., 1998)

init () Metodu isteklerin cevaplandinlmasinda nesnelerin yuklenmesi ve
varatilmasi igin kullaniimaktadir. Bir servletin kendi hakkinda bilgi saglayabilmesi
agisindan sunucu init () metodunu harekete gecirmekte ve ServletConfig adi verilen bir
metodu g¢agirmaktadirlar. Bu nesne servleti -6rne§in bir counter' in (sayag) hangi
degerden baslayacagi gibi- baslangi¢ parametreleri hakkinda bilgilendirmektedir.

(Hunter, Crawford, 1998)
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Bir sayfaya ya da sayfa digina hareket edildiginde ise servlet' in bir applet' in
yapti@1 gibi aktif veya pasif hale gelmesi gerekmez. Ayrica bir servlet' in kullanic
arayiizi (Graphical User Interface) yoktur. Bu nedenle start(), stop() ve paint()
yontemlerini de igermemektedirler. Servlet' in temel davramisi sunucudaki yeni bir
baglantiya cevap olarak gereklidir. Bu da servlet' in service() yontemine yapilan bir

cagr ile sonuglanmaktadir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Bir service() metodu, request (istek) ve response (cevap) seklinde iki adet
parametre kabul etmektedir. Bunlardan request nesnesi servlete istegi bildirirken,

response nesnesi de bir cevabin geri dondiriilmesinde kullanilmaktadir.

Bir HTTP servieti bazen service() metoduna ¢ok fazla onem vermemektedir.
Buna karsilik olarak, ihtiva¢ duyulan istegin tiriine gore GET igin doGet(), POST i¢in
ise doPost() metotlan kullamlmaktadir. Asagidaki sekilde bir servlet igin bu iki

metodun kullamimi gésterilmektedir:

HttpServlet Subclass

Web Server

GET request > doGet( )
responsc < 1 i &
I— .
service ()
i POST request } ‘ 5 doPost ()
response<

Sekit 4-11: Bir HTTP servlctinin islem tara

Son olarak ise servlet geri yiklenirken agik dosyalar ya da veritabam baglantilar
gibi kaynaklann temizlenmesi igin destroy () metodu kullanmimaktadir. Eger hafizada
temizlenmesi gereken herhangi bir kaynak yoksa bu metodun i¢i bos olabilmektedir.

(Sun MS -Fundementals of Java Servlets: Course notes-)
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4.11 Servlet - Applet iliskisi

Java' min ortaya ¢ikisindan beri, applet' ler web sayfalarimin sadece uyarlanmis
bilgilere degil, ayn1 zamanda gercekten interaktif ve dinamik bir igerige sahip olmasi
i¢in de bir mekanizma saglamaktadir. Bir applet ile siire¢ tarayicinin kendi makinesi
lzerinde galigmaktadir. Genelde bu konfigiirasyon bir avantajdir. Ciinkii, cevap siiresini
iyilestirmekte ve ag-bant genisligi gereksinimlerini azaltmaktadir. Fakat, eger program
asagidaki gereksinimlerden herhangi birine sahipse, bu konfigiirasyon sorunlara neden

olabilmektedir:

@ Sunucu imkanlarina ayricalikh erisim
Bir applet genellikle bir sunucu tizerindeki bilgi ve hizmetlere 6zel bir
erisime sahip degildir. Hatta applet' i saglayan sunucu bile giivenmek
isteyecegi bir applet' den gelen istek ile bir baska istegi birbirinden
ayrramamaktadir. Dolayisiyla, bir applet' in 6rnegin, sunucudaki bir
veritaban! okuma yazma izni, bir HTTP istegine bu veritabanina tam erisim

hakki verilmedigi siirece kabul edilmemektedir.

o Ozel algoritmalarm korunmasi
Birkag yolla Java byte kodunun geriye analiz edilmesi diger makine
dillerinden daha kolay gergeklesmektedir. Bu kismen gegerlidir, ¢tinki
karmastk byte kodlari tretmek zordur. Byte kodu dogrulayicisinin
gereksinimleri, acgik olmayan birgok kod bigimini gegerli olmadig
gerekgesiyle ret edecektir. Bu nedenden &tirti 6nemli degere sahip bir 6zel

algoritma genel olarak bir applet' e emanet edilmemelidir.

Bu iki durumdan biri s6z konusu ise bir serviet daha iyi bir segim olacaktir.

Servlet yaklasim ile, sunucu, veritabanlan gibi yerel imkanlara tam erisime izin
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verebilmektedir ve servlet' in dig kullamicilara saglanan erisimin boyutlarim kontrol
edebilecegine giivenebilir. Boylelikle ©mek olarak, isteklerin yapilacagt oran
simirlandirnlabilmektedir. Aynica  isteklerin  kaynagi  izlenebilmekte  ve
dogrulanabilmektedir. ~ Bir servlet' e 6zel bir algoritma yerlestirilirse, kod asla
sunucunun siirlarinin otesine gegememektedir. Sadece kodun tretmis oldugu sonuglar

bunu gergeklestirebilmektedir.

Tum bu smrhiliklarin vaninda bir serviet ve bir applet hem servlet' lerin
avantajlarindan, hem de applet' lerin etkilesimli dogasindan faydalanabilmek amaciyla
birlikte kullanilabilmektedirler. Bu birlestiriimis yap: yaklasimi, gercek sikistirma ve
sifrelemeyi de igeren veri akimmin optimizasyonunu saglamak ig¢in de

kullamlabilmektedir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

4.12 HTTP Destegi

Servletler ¢ok yaygin olan HTTP protokoliing kullanmaktadirlar. Bu protokol
web tarayicilari ve sunucular arasindaki iletisimi saglamak tizere tantmlanmistir. Servlet

uygulamalarinda kullanilan HTTP’metotlan GET, HEAD ve POST dur.

4.12.1 GET Metodu

GET metodu bir web sunucusundan istek bilgisini almak i¢in kullamimaktadir.
Bu bilgi bir dosya, sunucu izerindeki bir cihazdan ya da bir programdan gkt
olabilmektedir. Asagida servlet icerisinde HTTP Get metodu kullammi ve MyServlet

servletine yapilan bir istek goriilmektedir:
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Metodun kullanimi:

public void doGet (HttpServletRequest req, HitpServietResponse res)

throws ServletException, IOException {

Yapilan istek:

GET /servlet/MyServlet?name=Scott&
company=MageLang%20Institute HTTP/1.1
Connection: Keep-Alive
User-Agent: Mozilla/4.0 (
compatible;
MSIE 4.01;
Windows NT)
Host: www.magelang.com
Accept: image/gif, image/x-xbitmap,

image/jpeg, image/pjpeg

Bu o6mekte isim ve sirket ismi seklinde iki parametre bulunmaktadir. Parametreler,
"name=deger" formatina gore diizenlenmektedir. Degerler (&) isareti ile birbirinden
avrilmakta ve (?) isareti ile de servlete génderilmektedir. (Sun MS -Fundementals of

Java Servlets: Course notes-)

Basit olmasina ragmen GET vonteminin bazi teknik sorunlari bulunmaktadir.
Ormnegin ¢ok uzun bir argiiman listesine sahip bir istek tarafindan web sunucusunun
giivenligi tehlikeye sokulabilir. Bu olasiliktan dolayr diger bir metot olan POST

kullamlmaktadir. (Heller, Seymour, vd., 1998)
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4.12.2 POST Metodu

Bir HTTP POST istegi de GET gibi bir istemciden sunucuya veri gondermek
amactyla kullanilmaktadir. Bu istek haber guruplarina (newsgroup) bilgi aktanimi, web
sitesinin misafir defterine kayit ekleme gibi amaglar dogrultusunda yapilabilmektedir.
Bazi web sunuculan istege ait URL' nin belli miktarimn kabul edebilecegine dair bir
limite sahiptir olmaktadirlar. POST metodu bu limiti asarak tim parametrelerdeki tim
veriyi bir giris akimi seklinde aktarabilmektedir. Tipik bir POST istegi ve servlet
icersindeki kod satirlan asagida goriildiigi gibi olacaktir: (Sun MS -Fundementals of

Java Servlets: Course notes-)

public void doPost (HttpServletRequest req, HttpServietResponse res)

throws ServletException, IOException

o

doGet (req, res);

POST /serviet/MyServlet HTTP/1.1
User-Agent: Mozilla/4.0 (
compatible:
MSIE 4.01;
Windows NT)
Host: www.magelang.com
Accept: image/gif, image/x-xbitmap.
image/jpeg, image/pjpeg

Content-type: application/x-www-form-urlencoded
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Content-length: 39
name = Scott&company=MageL.ang%20Institute

Post mekanizmasinda URL, baglantiy1 baslatmak i¢in kullamlir. Bundan sonra
ise 1ki adim gergeklesmektedir. Bunlardan birincisi, parametrelerin web sunucusuna
iletilmesi; diger ise istegin sonuglarini okumak i¢in kullamlan girig akimidir. (Heller,

Seymour, vd., 1998)

4.12.3 HEAD Metodu

Head metodu Get metoduna oldukga benzemektedir. Istegin o6zellikleri Get
metodu ile tamamen aymidir. Fakat sunucu sadece bashik bilgilerini  geri
dondirmektedir. Head metodunun en sik kullanildigi durumlar asagidaki gibidir: (Sun

MS -Fundementals of Java Servlets: Course notes-)

e Bir dokiimanin son degisitirilme tarihi.
e Bir dosvanin download (dosya indirme) edilmeden 6nceki boyutu.
e |stemcinin istekte bulunacag sunucunun tipi.

o Istemcinin desteklediginden emin olabilmek igin istek dokiimaninin tipi.

Asagidaki sekilde GET, POST ve HEAD isteklerinin kullanim gosterilmektedir:
(Hunter, Crawford, 1998)
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HttpServlet Subclass
Web Server B
o
GET request B> d
response.— / a1 doGet () q 7
Pl
POST request 1 » | service () [ doPost() | | ®
response <€ r"
1
DI > doHead s
HEAD request v B O fa 8
Responseg 3

Sekil 4-12: Temel HTTP isteklerinin kullammi

4.13 Servletlere Istek (Request) Bilgilerinin Aktarimi

Basarili bir web uygulamasi yapabilmek igin, uygulamanin galistigt sunucu ve
istek gonderen istemciler hakkinda da bilgi sahibi olmak gerekmektedir. Servletler bu
bilgilere ulasabilmek amaciyla bir takim teknikler kullanmaktadirlar. Kullamilan
metotlan  CGlI  programciklarmin  bilgtye  ulasirken  kullandigr  tekniklerle

karsilastirdigimizda servletlerin bir takim avantajlari oldugu goriilmektedir:

e Daha giigli kontrol mekanizmasi: CGI programciklari ortam degiskenlerini
¢ekmek i¢in tek bir fonksiyon kullanmaktadirlar. Bu durumda calisma
zamam (run-time) problemleri ¢ikana kadar fazla bir problem bulunmaz.
Bunun igin bir CGI programn ve servletin g¢alistigi sunucuya ait port

numarasini nastl bulduguna dair birer 6rnek asagida verilmektedir:
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C dili ile yazilmug bir CGI scripti soyledir:
char *port=getenv{“SERVER PORT"};

Portun karakter zinciri ile temsil edildigi bu durumda rastlantisal hatalarin
olmast yiksekdir. Veri, ortam degiskeni ile gonderilen wveri ile
uyusmayabilmektedir. Diger yanda bu islem bir servletde ise soyle

tanimlanabilir:

int port = req.getServerPort()

Servletlerde bu sekilde bir tanimlama bir ¢ok rastlantisal hatayr onlemektedir.
Ciuinkii derleyici herhangi bir yazim yanhst olmadigint ve her donls tipinin

dogrulugunu temin etmektedir.

o Gecikmis heasplama: Sunucu bir CGI programi baslattiginda her bir ortam
degiskeni 6nceden hesaplanmakta ve isletilmektedir. Servleti baslatan bir
sunucu bu hesaplamalan ihtiya¢ oldugunda galistirmak suretiyle performansi

arttirmaktadir.

o Sunucu ile daha fazla etkilesim: CGI programu isleme basladiginda
sunucudan ayrilmaktadir. Bu durumda program ile tek iletisim yolu standart
ciktidir. Servletlerde ise sunucu ile birlikte ¢ahigabilmektedir. Bu baglant:
kullanilarak servlet sadece sunucunun saglavabilecegi hesaplanmis bilgi i¢in

ilgili istekler kullanmkatadir. (Hunter, Crawford, 1998)



Tablo 4-3: CGI ortam degiskenleri ve serviet metotiarimn kargilagtinlmasi.
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CGI Cevre Degiskeni HTTP Servlet Metodu
SERVER_NAME req.getServerName()
SERVER_SOFTWARE getServletContext().getservletInfo()
SERVER_PROTOCOL req.getProtocol()

SERVER PORT req.getServerPort()
REQUEST METHOD req.getMethod()
PATH_INFO req.getPathinfo()
PATH_TRANSLATED req.getPathTranslated()
SCRIPT_NAME req.getServietPath()
DOCUMENT ROOT req.getRealPath("/")
QUERY_STRING req.getQueryString()
REMOTE_HOST req.getRemoteHost()
REMOTE_ADDR req.getRemoteAddr()
AUTH_TYPE req.getauthType()
REMOTE_USER req.getRemoteUser()
CONTENT_TYPE req.getContent Type()
CONTENT_LENGTH req.getContentLength()
HTTP_ACCEPT req.getHeader(" Accept”)
HTTP_USER_AGENT req.getHeader("User-Agent")
HTTP REFERER req.getHeader("'Referer")

4.14 Servlet' ler Arasi Haberlesme

Standart CGI' in sorunlarindan birisi de haberlesme ile ilgilidir. Geleneksel CGI
mekanizmalari ile farkli CGI scriptleri arasindaki haberlesme oldukga yavastir. Sunucu,
bir servleti baslattiginda, servlet sonraki tiim isteklere hizmet etmek i¢in varhigini
siirdiirecektir. Ayrica servletlerin tiimil aym sanal makine (Virtual Machine) icerisinde
bulunmaktadir. Bu iki davramis bigimi farkh servletlerin etkin ve rahat bigimde

haberlesmesini mimkiin kilmaktadir. (Heller, Seymour, vd., 1998)

Genel olarak degisik tipteki programlarin haberlesmesinde kullanilan yontemler

Servlet' ler arasindaki haberlesme i¢in de kullanilabilmektedir:

1- Birbirinin yontemlerini c¢afwma: Eger iki servlet aym anda yazilmig ve
derlendiklerinde birbirlerinin API' sini bilebiliyorlarsa birbirlerinin yOntemlerini

cagirabilmektedirler.
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2- Akim smiflarmmn kullanilmasi: PipedInputStream ve PipedOutput simiflarinin
kullamlmast ile gerckelesen bir yontemdir. Boyle bir haberlesmede her servlet digerinin
akimlan uzerinde bir isleyici elde edebilmelidir. Bu yaklasim iki yonlii haberlesme igin

de uygun olabilmektedir.

3- Statik degiskenlerin kullanddmasr: Simiflar arasi haberlesmenin temeli olarak statik
degiskenler kullanilabilmektedir. Ornegin, giris-cikis akimlar: kullamlarak, uygulama
cikis akimma erisim saglamak amaciyla bir statik degisken kullanacak sekilde

diizenlenebilmektedir.

4.15 Basit Bir Servlet Ornegi

HTTP servlet' lerinin en temel sekli bir HTML sayfast seklinde meydana
getirilmeleridir. Buna 6rnek olarak asagida program kodu gosterilmekte olan servlet

verilebilir:

Import java.io.:
import javax.servlet. *:

import javax.servlet.http.*:
public class HelloWorld extends HttpServiet {

public void doGet (HttpServletRequest req. HttpServletResponse res)

throws ServletException, IOException {

res.SetContent Tyvpe("text/html"):

PrintWriter out = res.getWriter():

out.println("<HTML>"):

out.printin("<HEAD><TITLE>Hello World</TITLE></HEAD>");
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out.printin("<BODY>");
out.println("HELLO WORLD");
out.printin("</BODY></HTML>");

Bu servlet HttpServlet sinifinin bir uzantisidir ve ondan kaynaklanan doGet
metodunu tekrar yiklemektedir. Web sunucusu, bu servlet igin her seferinde Get
istegini aldifinda sunucu -doGet metodunu kullanmakta ve onu HttpServietRequest

nesnesi ve HttpServletResponse olarak gecirmektedir.

HttpServletRequest nesnesi, kullanici istegini temsil etmektedir. Bu nesne,
kullanici hakkindaki bilgiye servlet girisi istek parametreleri ve istekle birlikte Http

bashklar saglamaktadir.

HttpServletResponse' u servlet' in cevabini temsil etmektedir. Servlet, bu
nesnevi kullaniciya veri géndermek amaciyla kullanmaktadir. Bu veri herhangi bir
igerikte olabilmektedir. Ama gesidi cevabin bir pargast olarak sunulmahdir. Serviet bu

nesneyi Http cevap bashiklar olusturmak i¢in kullanabilmektedir.

Ornegi verilmis olan servlet, énce text/html (HTML sayfalan igin standart
MIME igerik tiri) cevabmin igerigini olusturmak igin cevap nesnesinin
setContentType() metodunu kullanmaktadir. Daha sonra PrintWriter() nesnesinin elde
edilmesi i¢in ise getWriter() metodu kullamilmaktadir. PrintWriter(), Java Unicode

karakterlerini yerel kodlamaya ¢evirmektedir. (Hunter, Crawford, 1998)
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istenilen sayida parametre servlete gonderilebilir. ServletRequest metodunun
GetParameter metodu kullanilarak parametre degerleri serviete gecirilmektedir. (Hunter,

Crawford, 1998)

.shtml dosyasi
Web Sunucusu <HTML>

ST A $<HEAD>

= <MHEAD>
<BODY>

Request

?—f{ Serv]etll_

response < <SERVLET CODE=Scrvlet1>

</BODY>
</HTML>

Sekil 4-14: Sunucu tarafi icerigi islem yapisi
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ARASTIRMA BULGULARI

Bu tezde, Web tabanli veri tabanlarina erisim amaciyla kullamlmakta olan iki
farkli yontem incelenmistir. Uygulama gelistirme aract olarak Visual Basic 5.0 ve Java
programlama dilleri kullamilmigtir. Her 1ki programlama dili ile olusturulan veri taban
uygulamalann  Internet ortanunda denenmis ve performanslan  agisindan

karsilagtirilmigtir.

CGI ve Servlet uygulamalan Java Web Server 1.1.6 lzerinde caligtirilmuistir.
Kullamlan sunucu bilgisayar, 33.600 bps dahili modem ve 64 Mb Ram’ e sahip bir
Pentium 166° dir. Performans sonuglarinin gozlemlendigi istemci bilgisayarlarm

ozellikleri ise:

1. Istemci: 56 kbps dahili modem ve 81 Mb Ram’ e sahip bir Pentium MMX 220
2. Istemci: 33.600 kbps dahili modem ve 64 Mb Ram’ ¢ sahip bir Pentium 111 500° diir.

Uvgulamada, bir kiitiiphaneye ait kitaplarin bilgilerini tutacak, Ms Access ile
olusturulmus olan iliskisel bir veri tabani kullaniimistir. Bu veri tabam, kitabin adi, tiird,
yazar, ISBN numarasi, sayfa sayisi, yavinevi ve kitaba ait agiklamayi icermektedir.
Performans analizi, bu veri tabanina rasgele olarak sirasiyla, 500, 1.000, 2.500, 5.000 ve
10.000 kayit girilmesi ve bu kayitlarin her iki istemci bilgisayarda, CGI ve Servlet
uygulamalar kullamlarak ayn ayn listelenmesi yoluyla yapilmistir. Islem siiresi, veri
tabanina erigimin basladig1 ve sona erdigi anlardaki saniye cinsinden sure farkinin

alinmasiyla belirlenmgtir.

Calisma sonunda elde edilen sonuglar grafiksel olarak arastirma bulgulan
bolimiinin sonunda goriilebilir. Bununla birlikte, teorik ve deneysel ¢alismalari iki ayrn

baslik altinda degerlendirmek de mimkiindiir:



-112-

A) Bir Web tabanh veri tabani uygulamast olarak CGI ve Servlet yontemlerinin teknik

B)

acidan karsilastiriimast:

1-

CGI, derlenebilen ve yorumlanabilen birgok programlama dili ile
yazilabilmektedir. Bunun yanminda Servlet API yalmzca Java programlama dili

icin gelistirilmistir.

Servlet kullammini destekleyen Web sunucularin sayist CGI kullanimini

destekleyenlere gore daha azdir.

Bir Servlet’ in ¢alistinlmadan énce Java Web Sunucusu uzerinde konfigire
edilmesi gerekmektedir. CGI ise herhangi 6zel bir konfiglirasyona ihtiyag

duymadan direkt olarak gahstirilabilmektedir.

Bir Servlet, istemcinin Web tarayicisindan, GET ya da POST metotlan ile
gelen parametreleri getParameter() ifadesi yardimu ile ekstra bir isleme ihtiyag
duymadan alabilmektedir. CGI’ da ise bu islemi gergeklestirmek igin uzun kod
satirlarinin yazilmasina ihtiyag duyulmaktadir. Bu da CGI programlarmin Java

Servlet’ lerine gore daha fazla kod satir1 yazmay: gerektirmektedir.

CGI ve Servlet yontemlerinin performans agisindan kargilastiriimasi:

1-

2-

CGI ve Servlet uygulamalarinin, veri tabanindaki kayitlar listelemesinde 500,
1.000 ve 2.500 kayit icin her iki istemcide de birbirine yakin siirelerde islem

yaptigi goérilmustiir.

Kayit sayist 5000 ve sonrasinda 10000 yapilarak gergeklestirilen denemelerde,
istemci 1 i¢in CGI uygulamasimin Servlet’ e gore ¢ok daha fazla siire harcayarak

islem yaptigi gozlemlenmistir. Aym miktarlarda kayit sayist igin Istemci 2 ile
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vapilan denemelerde ise CGI ve Servlet uygulamalarinin listeleme islemini

birbirine ¢ok yakin strelerde gergeklestirdigi tespit edilmistir.

3- Kayit say1s1 10.000 yapilarak Istemci 1 iizerinde gergeklestirilen denemelerin bir
¢ogunda CGI’ i hafiza kullanimi konusunda problemler yasadigi, cevap
siresini yavaslattigi ve hatta sistemi ¢okerttigi gézlemlenmistir. Daha gelismis
bir mikroislemciye sahip olan Istemci 2 ile yapilan denemelerde ise bu tir

problemlerle karsilagiimamistir.

Bu tez ¢alismasinda, 5000 ve bunun {izeri sayida kullaniciya sahip web siteleri s6z
konusu oldugunda Servlet’ lerin daha giivenli bir ¢6ziim oldugu gorilmustir. Bir CGI
uygulamasinin meydana getirilmesinin ve kullaniminin Servlet’ lere gére daha basit
oldugu; bununla birlikte. ancak gii¢li bir donamima sahip web sunucular iizerinde

calistig taktirde gtivenli ve uygun bir ¢6ziim olabilecegi sonucuna variimistir.
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Performans Analizinin Grafiksel Gosterimi 1: CGI Uygulamasi

Kayit Sayisi
500 1000 2500 5000 | 10000
Siire  |istemci 1 7 16 40 106 321
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500 1000 2500 5000 10000
Kayit sayisi

istemci 1: Pentium 220 MMX, 81 Mb Ram, 56 kpbs dahili modem
istemci 2: Pentium Il 500 MMX, 64 Mb Ram, 33600 kpbs dahili modem
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Performans Analizinin Grafiksel Gosterimi 2:Servlet Uygulamasi

Kayit Sayisi
500 1000 2500 5000 | 10000
Sire [istemci 1 8 16 41 82 167
(sn) |istemci 2 8 16 42 81 160

Serviet Performansi

L 200 1 —a— |stemci 1
% 150 =" istemci 2
3

50 — -

0 1 | i

500 1000 2500 5000 10000
Kayit Sayisi

Istemci 1: Pentium 220 MMX, 81 Mb Ram, 56 kpbs dahili modem
istemci 2: Pentium Il 500 MMX, 64 Mb Ram, 33600 kpbs dahili modem
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Performans Analizinin Grafiksel Gésterimi 3: Istemci 1 i¢in CGI ve

Servlet Performanslarmin Karsilastirilmasi

Kayit Sayisi
500 | 1000 [ 2500 | 5000 | 10000
Sire CaGli 7 16 40 106 321
(sn) Serviet 8 16 41 82 167
[ .
CGl ve Serviet' in karsilastiriimasi
(Istemci 1)
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istemci 1: Pentium 220 MMX, 81 Mb Ram, 56 kpbs dahili modem
istemci 2: Pentium (Il 500 MMX, 64 Mb Ram, 33600 kpbs dahili modem
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Performans Analizinin Grafiksel Gosterimi 4: istemci 2 I¢in CGI ve

Servlet Performanslarimin Karsilastirilmas

Kayit Sayisi
500 1000 2500 5000 | 10000
Siire |CGI 7 16 40 80 159
(sn) Serviet 8 16 42 81 160

CGl ve Serviet' in Karsilagtiriimasi
(Istemci 2)
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istemci 1: Pentium 220 MMX, 81 Mb Ram, 56 kpbs dahili modem
istemci 2: Pentium IIl 500 MMX, 64 Mb Ram, 33600 kpbs dahili modem
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Ek A: Kitap bilgileri veri tabanina ait Login.java uygulamasi

import java.lo.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;

public class Login extends HttpServlet
{

public void service (HttpServlietRequest reqg, HttpServletResponse res)
throws ServletException, IOException

{

S04, 9.8 9.9:9:8.0.9.0.9:9.0.5.8:9.99.9:0.9.8.9.0.5.0.9.4.9.0.9.9.4
pi9:9:0.8.099.0.0.0.9.9.5:9:9.6.09.9.0:9489.0.0.:9.$.99.9.0.9.09.6.0.4

§19:9:9:9.9:8.9:9.9.9:9.9:$.9.9.9.9:$.:9.9.9.:9.9.9.0.8.0.¢.5.9.:9.9.4.6.¢.94
§9:9:9:9.9:8:9.9.9.$.:9.9.:9.9:9.9:6.9.:9.9.9.9.9.:4.:9.8.9.9.9.9:9.9:9.9.0.6.4

cut.println ("<HTML><HEAD>") ;

out.println ("<META HTTP-EQUIV='Content-Type' CONTENT='text/html;
charset=iso-8859-9'>");

out.println("<META NAME='Author' CONTENT='Cem Cuhadar'>");
out.println("<META NAME='GENERATOR' CONTENT='Mozilla/4.04 [en]
(Win85; TI) [Netscape]'>"):;

out.println("<TITLE>Kitap Bilgileri Veri
tabani</TITLE></HEAD><BODY>") ;

cut.println ("<CENTER><TABLE BORDER=3 COLS=1 WIDTH='56%"
BGCOLOR="#0000866"' ><TR><TD>");

out.println ("<CENTER><B><FONT SIZE=+2><FONT
COLOR="#FF0000'>&nbsp; </FONT><FONT COLOR='#FFCCO0'>KITAP");
out.println("BILGILERI VERI
TABANI</FONT></FONT></B></CENTER></TD></TR></TABLE></CENTER>") ;
out.println ("<CENTER><br><br></CENTER>"} ;

out.println ("<CENTER><FONT FACE='Comic Sans MS'><FONT
CCLOR='#000000"'><FONT SIZE=+1>Lutfen");

out.println{"asagidaki menuden yapmak istediginiz islemi
seciniz.</FONT></FONT></FONT></CENTER>"};

out.println ("<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH='37%'></CENTER>") ;

out.println ("<CENTER><form method='GET'
action="'../serviet/Kitap'></CENTER>");

out.println ("<CENTER><SELECT name='secenek'><OPTION>Kitap
Girisi<OPTION>Arama<QPTION>Silme<OPTION>Guncelleme<OPTION>Listeleme
</SELECT><INPUT type='submit' value='Tamam'></CENTER>");
out.println ("<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER>") ;
out.println ("<HR NOSHADE WIDTH='37%'></CENTER></BODY></HTML>"};
}

elsel
out.println{"<html><head><title>Hatali Giris!!!</title></head>");
out.printin{"<body>");
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out.println("<br><br><br><br><br><br>");
out.println{"<center><h2>Kullanici adiniz ve/veya sifreniz
yanlis!</h2></center>");

out.println{"<center>Lutfen yeniden denemek icin");

out.println("<a href ='../index.html'> <h3>-Giris-</h3> </a> sayfasina
donun.</center>");

out.println("</body>"};
out.println("</html>");
}
)
)



EK B: Kitap bilgileri veri tabanina ait Kitap.java uygulamasi

import java.io.*;

import java.util.*;

import java.sgl.*;

import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;

public class Kitap extends HttpServlet
{

public void doGet (HttpServlietRequest reg, HttpServletResponse res)
throws ServletException, IOException

{

res.setContentType ("text/html");
ServletlutputStream out = res.getOutputStream();

out.println ("<HTML><HEAD>") ;

cuT.println("<META HTTP-EQUIV='Content-Type' CONTENT='text/html;
charset=iso-8859-2'>"};

cuz.printlin("<META NAME='Author' CONTENT='Cem Cuhadar'>"};
out.printin("<META NAME='GENERATOR' CONTENT='Mozilla/4.04 [en] (Win®5;
I3 [Hetscape]'>");

cuT.println ("<SCRIPT LANGUAGE='JavaScript'>var zaman = new Date{);var
saniye = zaman.getSeconds();");

cut.println("var saniye = zaman.getSeconds(); var dakika =
zzman.setMinutes () ;var saat = zaman.getHours({);");
out.println("document.write('Ba¥lang_+ sCresi:' + saat + ':' + dakika
+ ':' -s=aniye) ;</SCRIPT>"};

cut.println("<TITLE>Kitap Bilgileri Veri
Tabani<,/TITLE></HEAD><BODY>") ;

/v *F btk d b hhhkkrkd RITED GIRJTI**xwddddddbddtis */

cut.println("<b><center><h2>" + secenek + "</h2></center></b><br>");
cut.priatln("<br><center><b><h3>Lutfen asagldaki alanlara gerekli
bilgileri giriniz.</h3><pre>");

out.println("<form method='GET' action='../servlet/Kitap'><CENTER><HR
NCOSHALE WIDTH='57%'></CENTER><input type=‘hidden' name='secenek'
value='kaydet'>");

out.println({" <b>Kitabin:</b>");

out.println(" Adi: <input type='text' name='ad'
maxlength="'30'>");
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out.println(” Turu: <input type='text' name='tur'
maxlength='10'>");

out.printin{" Yazari: <input type='text' name='yazar'
maxlength='40'>");

cut.printlin(" Isbn: <input type='text' name='isbn'

maxlength='5'>");

out.println("Sayfa sayisi: <input type='text' name='sayfa'
maxlength='5"'>");

out.println(" Yayinevi: <input type='text' name='yayinevi’
maxlength='20'>");

out.printlin({® Afiklamasi: <input type='text' name=‘aciklama’
maxlength='100"'><br>");

out.println (" <input type='submit' value='Tamam'> <input
type='reset' value='Formu temizle'></pre>");

out.printlin ("<br><CENTER><HR NOSHADE WIDTH='57%'></CENTER>") ;
}

else if (secenek.equals ("kaydet™)){

AEXXXAZZREEXRR AN KK EREIRX KX AA N AR AL AL ARAAA AN ARKAER
P:00:9.4.8.9.:9.89.9.08:0.9.9.9:9.9.8.9.9.09.9.9:9:9.9:9.9.9.8.9.9.99.0.9.09.04.9.9.¢
§19:9:9:9.9.8:9:9.9.9:9:9.8.9:9.0:9:0.9:9.0.9.9.9:4.9.9:9.8:9.4.9.9:99.0.80.0.9.9.¢ 6.4
§:9:9:9.9:9.8.6.9.9:9.9:0.9:9.5.9.0.9 9.9:6.9.6.9.9.6:6.0.0.9.8.9.9.9.0.0.99.6.9:9.9.0.4
AEZAZNERAAE AR R AR AAAXRA A A E RN TR AR E XA XX R KL EMAKEX

i 9068 3000 F 0P80N 80 9.9 8.9:0.05.9:9:0.9.9.9:9.5.099.08.00.909.8.94

/*if (isbn!=null) {*/

try
{

String driverName="sun.Jjdbc.odbc.JdbcCdbcDriver”;

AR A AR RN A AL AL X AR A RN AL NN AR AN AN N R YN ANENNK

String url="jdbc:odbc:Kitap.mdb";
XEKRKEXRRARXE R ALK K EXEZ AR AN KRR ALK LK ARK KR H XL EKNK
Statement stmt=con.createStatement():

String sgl="INSERT INTO Tablo VALUES ('" + ad + "','™ + tur + "', '"
yazar + "1, TN + isbn + "l’ TN + sayfa + e ’ T + Yayinevi + " ’ T +
aciklama + "")";

stmt.executeUpdate(sqgl);

out.println("<br><br><p><center><h2>Kayit kitap bilgileri veri
tabanina eklenmistir.</h2></center>");

stmt.close();
con.close();

}

catch(java.lang.Exception ex)

{

ex.printStackTrace();
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}
/*

else{
cut.println("<br><br><p><center><h2>Kayit islemi sirasinda kitaba ait
ad, tur, yazar, isbn ve yayinevi bilgilerini girmeniz gerekmektedir.
Lutfen bir onceki sayfaya donerek gerekli alanlari kontrol
ediniz.</h2></center>");

}

*/

)

/* LA AR R R R R EEEERER RS ARAI‘(LA hFFhhkhkhkbhdddhh */

:9:9:9.9:8.9.9.48.9:9:9.9.9:9.9:9:9:9.9.9:9.9:6.9:9:9.9.9.0:0:9.9.9.9.9:0.9.6.9:9:9.9.0 4

out.println ("<b><center><h2>" + secenek + "</h2></center></b><br>");
out.println ("<br><br><CENTER><FONT FACE='Comic Sans MS'><FONT
COLOR='#000000"'><FONT SIZE=+1>Llitfen");

out.println("aramak istediginiz kitabin <FONT
COLOR='#FF0000'>ISBN</FONT> numarasini asagidaki kutuya
giriniz.</FONT></FONT></FONT></CENTER>"} ;

out.println ("<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH='37%"'></CENTER>") ;

out.println ("<CENTER><form method='GET' action='../servlet/Kitap'
></CENTER>") ;

out.println ("<center><INPUT TYPE='HIDDEN' NAME='secenek'
VALUE="'ara'><INPUT type='text' name='isbnara' size='20' maxlength='5"'>
<INPUT type='submit' value='Tamam'></CENTER>");

out.println ("<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER><HR
NOSHEDE WIDTH='37~'></CENTER>") ;

RO DN P SN D:8:8:0.8:9.9:9.9:9.9.0:9.9:0:9:0.9.9.8.0.:9.8:9.4.0.9,:9.9.4
9,0V DD 08,0 0NN 9:9:9.0.0.9.9.9.5.0:0.9.9:9:0.0:0.9:9.9.:4:0.9.9.:9.4

—~— N

String driverName="sun.jdbc.odbc.JdbcOdbchriver”;
Driver driver={(Driver)Class.forName (driverName) .newlnstance{;;

Connection con=DriverManager.getConnection{url, "cuhadar"”, "cuhadar”};
Statement stmt=con.createStatement();

String isbnara=req.getParameter("isbnara"):

String sgl="SELECT Ad,tur,vazar,isbn,sayfa,yayinevi,aciklama FROM
Tablc WHERE isbn='" + isbnara + "'";

ResultSet rs=stmt.executeQuery(sqgl);
out.println{"<kbr><h2><center>-Arama Islemi Sonuclari-</center></h2>"};

while(rs.next ()){

String ad=rs.getString("ad");
String tur=rs.getString("tur");
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0 0N AD.8.9.8.9.8.9.9.9.9.908.90.889.9.0.8.9.9.9.9.999.989.9.9.999.6:90.4
P;0:9:9:9.0:8.9:9.9.0.9.¢'9:9.9:9.9.9:0.9.0.0.9.9.9.6.9.¢.9.95.9.:9.9:9.9.$.6.0.9.0.0.9.9.4
P19 0990089 0.9.0.9.9.9.:9.9.8:9.9.9.6.908.0.0.0.9.98.9.9.9.4.9.4.9.0.99.9:5.9.0:4
POB DA ADD H98.5:9.6.9.9.0.03.4.8:9:900.9.9:9.9.0.9.9.9.0.9.9.9:9.9.9.9.4.9.9.9.4
POV O 503098 9.99.0.09:8.9.9999.599.9.:9.6.09.0.00.90.9.0.690.9:9.94

out.printin("<br><br><h2>Bulunan kayda ait bilgiler
sunlardir:</h2><pre>");
out.println("<b>Ad:</b> " + ad);
out.println("<b>Tur:</b> " + tur);
out.printlin("<b>Yazar:</b> " + yazar);
out.println{"<b>ISBN:</b> " + isbhn);
out.println("<b>Sayfa sayisi:</b> " + sayfa):;
out.println("<b>Yayinevi:</b> " + yayinevi};
out.println(”<b>Aciklama:</b> " + aciklama);
out.println("</pre>");

}

XARRAURAARYRERER XA KXRE XA R AR R AR AR EARE R AR R A REX
Pi9.9.9.97:9.90.9.9:0.9.9.0.9.9.9.8:9.9.$.9.8:9:9.0.:9.9:9.6.9.9.9.9.9:9.9.9.9.8:0.5,:8.0.9:4

}

catch{java.lang.Exception ex)
{

ex.printStackTrace();

}
}

/* AR SR R SRR R R TR T SILME LR R AR EE AR RS R */

else if(secenek.equals("Silme")) {

out.println{"<b><center><h2>" + secenek + "</h2></center></b><bz>");
out.println ("<br><br><CENTER><FONT FACE='Comic Sans MS'><FONT
COLOR="#000000"'><FONT SIZE=+1>Lutfen");

cut.println("silmek istediS§iniz kitabin <FONT
COLOR='#FF0000'>ISBN</FONT> numarasini asagidaki kutuya
giriniz.</FONT></FONT></FONT></CENTER>") ;

out.println ("<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH='37~"'></CENTER>") ;

cut.println {"<CENTER><form method='GET'
acticn='../servlet/Kitap'></CENTER>") ;

out.println("<center><INPUT TYPE='HIDDEN' NAME='secenek'
VALUE='sil'><INPUT type='text' name='silisbn' size='20' maxlength='5"'>
<INPUT type='submit' value='Tamam'></CENTER>");

out.println ("<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER><HR
NOSHADE WIDTE='37%'></CENTER>");

)

):9:9.:9:90.0.8.9.90.86.9.0.49.0.6.$.0.9.99.0.9.6.95:9.9.9.9.9.4.:9.0.9:0.8.9:9:5.9.9.0.94



try

{

String driverName="sun.jdbc.ocdbc.JdbcOdbecDriver”;

Driver driver=(Driver)Class.forName (driverName).newlnstancel():
String url="jdbc:odbc:Kitap.mdb";

Connection con=DriverManager.getConnection{url,"cuhadar", "cuhadar");
Statement stmt=con.createStatement();

String silisbn=req.getParameter("silisbn");

String sql="SELECT Ad, tur,yazar,isbn,sayfa,yayinevi,aciklama FROM
Tablo WHERE isbn='" 4 silisbn + "'";

ResultSet rs=stmt.executeQueryi(sql);

):9.9.:9:8:9:9.9:9.9:9:9.9.0.9.9.9.0.8.0.80.0.:9.9.0:0.0.9.5.9.¢.99.9.9:0.0.59.9.0.4

String ad=rs.getString{"ad");

String tur=rs.getString("tur");

String yazar=rs.getString("yazar");
String isbn=rs.getString("isbn"};

String sayfa=rs.getString("sayfa");
String yayinevi=rs.getString(“yayinevi");
String aciklama=rs.getString("aciklama);

out.println("<br><br><h2>Silmek istediginiz kayda ait bilgiler
sunlardir:</h2><pre>");

out.println("<b>Ad:</b> " + ad);

out.println("<b>Tur:</b> " + tur);

ocut.printiln("<b>Yazar:</b> " + vyazar):
out.println("<b>ISBN:</b> " + isbn);

out.println("<b>Sayfa sayisi:</b> " + sayfa);
out.println("<b>Yayinevi:</b> " + yayinevi);
out.printlin("<b>Aciklama:</b> " + aciklama);
out.println("</pre>"j;

out.println("<br><center><h2>Bu kaydl veri tabanindan silmek
istediginize emin misiniz?");

out.println("<fcrm method='GET' action='../servlet/Kitap'>");
out.println("<input type='hidden' name='secenek' value='evet'>"});
out.println("<input type='hidden' name='no' value='" + isbn + "'>"j;
out.println("<center><input type='submit' value=' Evet
'></center></form>";;

out.println("<fcrm method='GET' action='../servlet/Kitap'>");
out.println("<input type='hidden' name='secenek' value='hayir'>"};
cut.println("<input type='hidden' name='no' value='" + isbn + "'>"});

out.println("<center><input type='submit' value=' Hayir
'></center></form>"j;

P0:9:9:9:9.9.9.9:9.9.9.:0:9.4.9.9.4.9.9.0.0.0.9.8:9.9.8.9.9.9.0.9.9.:9.0.9.0.0.$ 9:9.9:9.4
p:9:0.5.9.0.9.9.6.90.9.0.6.999.9.9:6.99.9:6.9.9.9.9.:0.9:9.9.699.9.9.:0.0.8:9.0.8.9.0.4



catch(java.lang.Exception ex)

{

ex.printStackTrace();
}
}

else if({secenek.equals("evet")){

try
{

RRAARXRARZ AL XRRAR AL RR R AR LA AL R R L AL LR R X AR AR AL R AR
AXXRERBAXEXRRARRAREXRXARARZRERAZRAARKAREZN R R AR T ARK

XEAXKERRRLZLREER AR AKX R AR E AN R LA XA E AR AR K AR KR K AKK
Connection con=DriverManager.getConnection(url, "cuhadar", "cuhadar");
Statement stmt=con.createStatement();

23425.5:0°03:0.4:0.6:0 00050 8 5.0:915.0:0. 0.0 5.5:0:8:6.5.9.6.9.5.:9:6:9:6: 6.4
AXXKRXXEXEXRKKEXRRKX XKL R R XA X AL XX XA XX R XXX E AR LXK
KXEXEXKERXRXEKE KRR AR ARK R AR KX R AR XXX KX XXX RXKEX
out.println("<br><br><p><center><h2>Istenen kayit veri tabanindan
silinmistirt</h2></center>");

stmt.close(};
con.close();

}

catch(java.lang.Exception ex)

{

ex.printStackTrace();
1

]
j

/+ dFdkd kb Fh I Pk h ok rx GUIICELLEME AR E RS IR E S LSS X 2 */

else ifi{secenek.equals("Guncelleme”)) {
out.println("<b><center><h2>" + secenek + "</h2></center></b><br>"
out.println{"<br><br><CENTER><FONT FACE='Comic Sans MS'><FONT
COLOR='#000000"'><FONT SIZE=+1>Lutfen"j;

out.println{"bilgilerinde guncelleme yapmak istediginiz kitabin <FONT
COLOR="#FF0000'>ISBN</FONT> numarasini asagidaki kutuya
giriniz.</FONT></FONT></FONT></CENTER>") ;

out.println ("<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH='37%"'></CENTER>"} ;

out.println ("<CENTER><form method='GET' action='../servlet/Kitap'
></CENTER>") ;

out.println("<center><INPUT TYPE='HIDDEN' NAME='secenek'
VALUE='guncelleisbn'><INPUT type='text' name='guncelisbn' size='20'
maxlength="'5'> . <INPUT type='submit' wvalue='Tamam'></CENTER>");

b



out.println ("<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER><HR
NOSHADE WIDTH='37%'></CENTER>"};
}

else if(secenek.equals("guncelleisbn”)) {

try

{

PO 00.9.0.0.0.0:0:06:9:0.8:9.5.6.9.09:0:058:9.8.5:616:9.:9.5:00.:0:5.5.9.9.5.5 4
XEXEAKXRZEEREHXZERXRKZEK AL AR K E XXX AR I XA KL EX ALK IK
KXXAXXKKXEEE X KK KXY EX K LK XK AN AR R ERE LA N AR AR AL
HANKHXAXKERRXEE XL LA XK X E R AR ALK AR I AR AKX XL AR AR REK
RXRERXZEARNA KK RE AL R AR R LA AR LK XK E XX AKX R KERK ALK
b 8001 6:6.9.0:0.8.0:0.0:9-0.8:0.0.00:0.0 3 00 H 0 5.:99.59:9.5:0:0.0.6.9 5.5 4
String sql="SELECT Ad,tur,yazar,isbn,sayfa,yayinevi,aciklama FROM
Tablo WHERE isbn='" + guncelisbn + "'";
ResultSet rs=stmt.executeQuery(sql}:

while(rs.next ()){

String ad=rs.getString("ad");

String tur=rs.getString("tur");

String yazar=rs.getString{("yazar");
String isbn=rs.getString{"isbn");

String sayfa=rs.getString("sayfa");
String yayinevi=rs.getString("yayinevi");
String aciklama=rs.getString("aciklama"j;

out.println("<br><center><b><h3>Lutfen guncelleme islemi icin
asagidaki alanlar uzerinde gerekli degisiklikleri
vapiniz.</h3></center><pre>");

out.println("<form method='GET' action='../servlet/Kitap' ><CENTER><HR
NOSHADE WIDTH='57%'></CENTER><input type='hidden' name='secenelk’
value=‘guncelleson'><INPUT TYPE='HIDDEN' NAME='eskiisbn' VALUE='" +
isbn + "'>"j;

out.println (" Ad: <input type='text' name=‘'ad' maxlength='30"'
value='" + ad + "'>");

out.println(” Tur: <input tvpe='text' name='tur'
mazlength='10" value='" + tur + "'>"};

out.println (" Yazar: <input type='text' name='yazar'
maxzlength='40"' value='" + yazar + "'>"};

cut.println(" Isbn: <input type='text' name='isbn'
maxzlength='5' value='" + isbn + "'>");

out.println("Sayfa sayisi: <input type='text' name='sayfa'
maxlength='5"' wvalue='" + sayfa + "'>");

out.println(" Yayinevi: <input type='text' name='yayinevi'
maxlength='5"' value='" + yayinevi + "'>");

out.println(" Aciklama: <input type='text' name='aciklama'
maxlength='20' value="'" + aciklama + "'><br>");

out.println(" <input type=‘submit' value='Kaydi bu sekilde

guncelle'></pre>");
out.printlin{"<br><CENTER><HR NOSHADE WIDTH='57%'></CENTER>") ;

}



stmt.close();
con.close();

}

catch{java.lang.Exception ex)
{

ex.printStackTrace():;

}

}

P09 V. 9-0.9.09.9.0.8 9:9.9:9:9.9.9:0.0.9:9:0.9.0.9.:9.0.8:9.9,0.9.9.9.:5:0.0.9.0.4

try
{

RXEAVERZERIARZ AR R AR AR AE R AR AR X EERAX AR AT R R RZKKX
}:9.9.9:9.9:9.9:0.9.9.0.9.9.9 6:0.9.:9.9.9:9:9.9.9.0.0.9.9.9.0.6:8.99.9.9.9.95.9.0.0.9:4

String url="jdbc:odbc:Kitap.mdb";
Connection con=DriverManager.getConnection{url,"cuhadar", "cuhadar");
Statement stmt=con.createStatement();

String eskiisbn=req.getParameter ("eskiisbn"};
String sgll="DELETE FROM Tablo WHERE isbn='"+ eskiisbn +"'";
stmt.executeUpdate (sgll);

String ad=req.getParameter ("ad");

String tur=req.getParameter ("tur");

String yazar=req.getParameter (“yazar"}:
String isbn=reg.getParameter("isbn");
String sayfa=req.getParameter("sayfa");
String yayinevi=reqg.getParameter ("yayinevi")
String aciklama=req.getParameter("aciklama")

.
’
a
1

NN XA YN IR AL R RN AR AL L LR L AR KR L AR KKK AN Y

ya:ar + "', TN + isbn + "l, T + sayfa + "" T + yayinevi + "l’ T n +
aciklama + "')";

EENNENAXAEXKEXEXX XA XA KL LKL LXK LKL AXEKKK

out.println("<br><br><center><h2>istediginiz kayda ait guncelleme
islemi yapilmistir.</h2></center>");

stmt.close();
con.close();

}

catch(java.lang.Exception e}
{

ex.printStackTrace();

}

}
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/* *hkdkhhkkhkkbhhkrhkkhkdd LISTELEME khkrrhhhhkh ikt hk */

else if({secenek.equals{"Listeleme™)) {

out.println ("<b><center><h2>" + secenek + "</h2></center></b><br>");
out.println ("</B><br></CENTER><TABLE BORDER COLS=7><TR><TD
nowrap><B><U>Kitabin");

out.println ("Adi</U></B></TD><TD nowrap><B><U>Turu</U></B></TD><TD
nowrap>"};

out.println ("<B><U>Yazari</U></B></TD><TD
nowrap><B><U>ISBN</U></B></TD><TD nowrap>");

out.println ("<B><U>Sayfa Sayisi</U></B></TD><TD
nowrap><B><U>Yayinevi</U></B>");

out.println ("</TD><TD nowrap><B><U>Aciklama</U></B></TD></TR>");

try

{

String driverName="sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver";

Driver driver=(DriverjClass.forName (driverName).newInstance();
String url="jdbc:odbc:Kitap.mdb";

Connection con=DriverManager.getConnection{url, "cuhadar", "cuhadar"j;
Statement stmt=con.createStatement():

String sgl="SELECT Ad,tur,yazar,isbn,sayfa,yayinevi,aciklama FROM
Tablo";

ResultSet rs=stmt.executeQuery(sql);

while(rs.next(}){

3tring ad=rs.getString(“"ad");

String tur=rs.getString("tur");

String yazar=rs.getString(“yazar");
String isbn=rs.getString{"isbn");

String sayfa=rs.getString{"sayfa");
String yayinevi=rs.getString("yayinevi");
String aciklama=rs.getString("aciklama"):;

out.println{"<TR><TD nowrap> " + ad + "</TD><TD nowrap>" + tur +
"</TD><TD nowrap>" + yazar + "</TD><TD nowrap>" + isbn + "</TD><TD
nowrap>" + sayfa + "</TD><TD nowrap>" + yayinevi + "</TD><TD nowrap>"
+ aciklama + “"</TD></TR>");

}

stmt.close () ;
con.closel);

}

catch({java.lang.Exception ex)

{

ex.printStackTrace();

}

out.println("</TABLE>");
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else{

out.println ("<CENTER><TARLE BORDER=3 COLS=1 WIDTH='56%"'
BGCOLOR="#000066"' ><TR><TD>");
out.printlin{"<CENTER><B><FONT SIZE=+2><FONT
COLOR="'#FF0000'>&nbsp; </FONT><FONT COLOR='#FFCCO0'>KITAP");
out.println("BILGILERI VERI

TABANI</FONT></FONT></B></CENTER></TD></TR></TABLE></CENTER>") ;

out.println{"<CENTER><br><br></CENTER>") ;

out.println (*<CENTER><FONT FACE='Comic Sans MS'><FONT
COLOR='#000000"'><FONT SIZE=+1>Lutfen");
out.println({"asagidaki menuden yapmak istediSiniz islemi
seciniz.</FONT></FONT></FONT></CENTER>") ;
out.println("<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH="'37%'></CENTER>") ;

out.println ("<CENTER><form method='GET"
action="'../servlet/Kitap'></CENTER>") ;

out.println ("<CENTER><SELECT name='secenek'><OPTION>Kitap

Girisi<OPTION>Arama<OPTION>Silme<OPTION>Guncelleme<OPTION>Listeleme

</SELECT><INPUT type='submit' value='Tamam'></CENTER>");

cut.println("<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER>") ;

out.println("<HR NOSHADE WIDTH='37%'></CENTER>") ;
}

out.println ("<CENTER><br><br><B><FONT SIZE=+1><A

HREF='../kitap.htm'>Ana Sayfa</A></FONT></B><br><br>");
out.println("<SCRIPT LANGUAGE='JavaScript'>var zaman = new Date(};var
saniye = zaman.getSeconds{();");

cut.println("var saniye = zaman.getSeconds({); var dakika =
zaman.getMinutes () ;var saat = zaman.getHours{);");

out.println{"document.write ('Riti¥ s’resi' + saat + ':' + dakika +

+saniye) ;</SCRIPT>")} ;
out.println("</BODY></HTML>");

1
2
1
i

L
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Ek C: Kitap bilgileri veri tabanina ait Login.exe uygulamasi

Option Explicit
Option Base 1

$:9:9:9:9:9.9.9.9.9:9.9.9.9:0.0.9.6.0.6.¢9.9.0.0.9.90.9.0.0:5:9.9.9.:9:0.0:0:0.9.0.9.9.44
P:919:9:9:8:8:9.9.9.4.9.:9:9.9:9:9.0.0.9.9.99.6.9.9:9.90:0.0.0.0.959.6.9.0.69.9.9.9 4
[9:9:9:9:9:8.6.9.9:9.:0.:9.9:9:9.9.0:9.:9.9.0.9.0:9:9.3.6.9.0.6.9:9:8.0.0:6:0.5:6.:9.¢.99 4
)9 9:9.:9.9:9.9:9.9.9.9:9.9.6.:919:9.9.9'0.9:9.6.9.8:9.9.6.9.0.89.9.9.99.9.00.5.9.5.91

IpBuffer As Any, _

ByVal nNumberOfBytesToRead As Long, _
IpNumberOfBytesRead As Long,
lpOverlapped As Any) As Long

p:8:9:0.8.9:9:4.4.9:0.9.:9.9.9.5:9.9:9.9.0.9:9.9.0.9:0.9:9.0.0.0.959.9:0.9.9404.0.9.04

(ByVal hFile As Long, _

ByVal IpBuffer As String,

ByVal nNumberOfBytesToWrite As Long,
IpNumberOfBytesWritten As Long,
IpOverlapped As Any) As Long

P00 20.8. 8 0 9 VDN F 0.0 P00 AP DO PD A E RIS S 5 )

HREXH LN R A AR R R AR AL AR A AR A BN A ALY ARL

Public CGI_Accept As String
Public CGI_AuthType As String
Public CGI_ContentLength  As String
Public CGI_ContentType  As String
Public CGI_Gatewaylnterface As String
Public CGI_Pathlnfo As String
Public CGI_PathTranslated As String
Public CGI_QueryString  As String
Public CGI_Referer As String
Public CGI_RemoteAddr As String
Public CGI_RemoteHost As String



Public CGI_Remoteldent  As String
Public CGI_RemoteUser As String
Public CGI_RequestMethod  As String
Public CGI_ScriptName As String
Public CGI_ServerSoftware As String
Public CGI_ServerName As String
Public CGI_ServerPort As String
Public CGI_ServerProtocol As String
Public CGI_UserAgent As String

PSP P 0.0.8.9.0:88.80:0.0588.9:9.0.0.0.8.9.0.0.0.60 5000099900894
HARKREXERE A A ARRERNRER AN X AR RAAR AR AN ARREARL AN LS

Public esittirs As Long
Public uzunluk As Long
Public alan As String

Public say As String

Public Type dizi
degerd As String

End Type

Public Type alan
degera As String

End Type

Public Type son
ads As String

degers As String



End Type

Dim dizit() As dizi
Dim alant() As alan
Dim sont() As son
"Dim login As String

"Dim password As String

Const login = "cuhadar”

Const password = "1974"

Sub Main()

If Trim$(Command$) ="" Then
Inter Main

Exit Sub

End If

InitCgi
CGI_Main

End Sub

Sub Inter Main()
MsgBox "Bu bir CGI programudir.”
End Sub

Sub InitCgi()

p:6:9.9:0:0:9:9:8:99.9.6.9.6.0.6.0.0.5.6.0.5.:0.9:9.9.5.5.9.5.9.0.5.9.9.9.0.:9.9:0:0.5,9.4
)39:9:9:0.0:0.0:0:0.0.9.9.079.0.0.9.9.0.0.9.9.0.9.9.0.0.5.:0:0.9.9:6.6.4.0.9.9.9.0.0:9.9.4




Dimx, y, p, k As Long

Dim katar As String

CGI_Accept = Environ("HTTP_ACCEPT")
CGI_AuthType = Environ("AUTH_TYPE")
CGI_ContentLength = Environ("CONTENT LENGTH")
CGI_ContentType = Environ("CONTENT _TYPE")
CGI_GatewaylInterface = Environ("GATEWAY INTERFACE")
CGI_PathInfo = Environ("PATH_INFO")
CGI_PathTranslated = Environ("PATH_TRANSLATED")
CGI_QueryString = Environ("QUERY STRING")
CGI_Referer = Environ("HTTP_REFERER")
CGI_RemoteAddr = Environ("REMOTE_ADDR")
CGI_RemoteHost = Environ("REMOTE _HOST")
CGI_Remoteldent = Environ("REMOTE _IDENT")
CGI_RemoteUser = Environ("REMOTE _USER")
CGI_RequestMethod = Environ("REQUEST METHOD")
CGI_ScriptName = Environ("SCRIPT NAME")
CGI_ServerSoftware = Environ("SERVER_SOFTWARE")
CGI_ServerName = Environ("SERVER_NAME")
CGI_ServerPort = Environ("SERVER_PORT")
CGI_ServerProtocol = Environ("SERVER_PROTOCOL")
CGI_UserAgent = Environ("HTTP_USER_AGENT")

F:9:88.9.9.9.0.0.:0:9:0:09.9.$.9.9.0.9.9:0.9.0.9:9.6:6.9.0.0.0.9.¢.:9.9.9.9.9.9.9.0.0.9.4
§i9.9.8.9:0.9.8.9:0:0:9.5:9:9.9.9.90.$.8.0:99.9:9.9.9:9.9.9.9.9.59.99.69:$.9.9:6.9.0.4

For x =1 To uzunluk
say = Mid(katar, x, 1)

If say = "=" Then esittirs = esittirs + 1
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Next x

ReDim alant(esittirs)
ReDim sont(esittirs)

ReDim dizit(uzunluk)

For x =1 To uzunluk

dizit(x).degerd = Mid(katar, x, 1)

Next x
p=0
k=

For y =1 To esittirs
For x = (1 + p + k) To uzunluk
If dizit(x).degerd = "&" Or dizit(x).degerd = "" Then Exit For
alant(y).degera = alant(y).degera + dizit(x).degerd

Next x

p=ptl
k =k + Len(alant(y).degera)

Next y

9.9 N9 9.5.9.9.9:9:9.9:9.:9.9:9.9.9:9.9.0.0.9.8.9:090.09:9.6.0:9.0.0.9:9.9.9.9.9.9.4
8.8 9.9:9.6.0.8:9.0.59.9/9.9:9.9:9.9.3.05:0.0:0.8.9.0.09.:9.69.9.0.9:69:9.9.:9:0.9.4
(£9.:9.0.:0:9.:9.$:9:9.:9:9.9.9:9.9.9.9:9.0.6.9.9.:6:0.9:9:0.9.6.:9.8.9.9.9.6.9.9.0.¢.9.99.94
P29:0.:9.0.9:9.9.9.9.0:9.9.8:9:9.:9.9.9.9.9.9.5.0:9.08.09.9:9.:9.9.9.99.9.0.9.9.9.9.9.9.4
I-IXXZ{XK}IXXXXXXXXXXXXXZ’IX}IXXKXXXXXX?IXXXXXXXXI‘IXX

End Sub
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Sub SendHeader(baslik As String)

Send "Status: 200 OK"

Send "Content-type: text/html" & vbCrLf

Send "<HTML><HEAD><TITLE>" & baslik & "</TITLE></HEAD>"

End Sub

Sub Send(s As String)
Dim IBytesWritten As Long

s=s5 & vbCrLf
WriteFile hStdOut, s, Len(s), IBytesWritten, ByVal 0&
End Sub

P00 0.9.8.8:9.9.9:0.9.8:9.9:9.9.9:9.:9:9.8.9.9.0.80.0.0,0.0:5:8,.6.:6.9:0.9:9.9:9.6:0.9 1

Dim x, y As Long

Send "Status: 200 OK"
Send "Content-type: text/htm!" & vbCrLf
Send "<HTML><HEAD><TITLE>Kitap Bilgileri Veritabani</TITLE></HEAD>"

AAMREU KR Z AL AR NI N AR A AN AR LRI A A AN AN N EN YN ANY

anasayfa
GoTo son
End If

Send "<p>Girig basarisiz!!!"

son:
Send "</BODY></HTML>"
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End Sub

Sub anasayfa()

Send "&nbsp;<CENTER><TABLE BORDER=3 COLS=1 WIDTH='56%'
BGCOLOR="#000066' ><TR><TD>"

Send "<CENTER><B><FONT SIZE=+2><FONT
COLOR="#FF0000>&nbsp;</FONT><FONT COLOR="¥FFCC00">KITAP"

Send "BILGILERI VERITABANI</FONT></FONT></B></CENTER>"

Send "</TD></TR></TABLE></CENTER><CENTER><br><br></CENTER>"
Send "<CENTER><FONT FACE="Comic Sans MS"><FONT
COLOR="%#000000><FONT SIZE=+1>Litfen"

Send "asagidaki meniiden yapmak istediginiz islemi
seciniz.</FONT></FONT></FONT></CENTER>"

Send "<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH='37%'"></CENTER>"

Send "<CENTER><form method='GET' action="../cgi-bin/hello.exe' ></CENTER>"
Send "<CENTER><SELECT name='secenek'><OPTION>Kitap
Girisi<OPTION>Arama'"

Send "<OPTION>Siime<OPTION>Guncelleme<OPTION>Listeleme</SELECT>"
Send "<INPUT tvpe='submit' value="Tamam'></CENTER>"

Send "<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER><HR
NOSHADE WIDTH="37%"></CENTER>"

End Sub
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Ek D: Kitap bilgileri veri tabanina ait Kitap.exe uygulamasi

Option Explicit

Option Base 1

j9:0.5.9.8.0.8.9.6:9.9:8:8.0:5.0.0.9.8.9:00.99.0:9.0.000.059.000.05.0.9.99.4

(ByVal nStdHandle As Long) As Long

)9:9:0.9.0.9.9.8:9.9.#.9.9.0.08:5.6.9.0:9.9:0.9.0.9.0.F0 009059 999.090.9.4

(ByVal hFile As Long, _

IpBuffer As Any,

ByVal nNumberOfBytesToRead As Long, _
lpNumberOfBytesRead As Long,
IpOverlapped As Any) As Long

j20:9.9.9:0.5,09:0.9. 00506 9.0.5 9.0 P.9:0.0.9.8.90.5.9.9.580.0.99.9.9.0:0.0:9 4

(ByVal hFile As Long,

ByVal IpBuffer As String,

ByVal nNumberOfBytesToWrite As Long, _
IpNumberOfBytesWritten As Long. _
IpOverlapped As Any) As Long

R4 3:9.0:0:9.9.0.0:9:9:04.9.0.9.09:90.0:9:0.9.0:9.9.9.0.8.0.0.0.90.0.0 8.0 5.4

Public CGI_Accept As String
Public CGI_AuthType As String
Public CGI_ContentLength  As String
Public CGI_ContentType  As String
Public CGI_GatewaylInterface As String
Public CGI_PathlInfo As String
Public CGI_PathTranslated As String
Public CGI_QueryString  As String



Public CGI Referer As String
Public CGI_RemoteAddr As String
Public CGI_RemoteHost As String
Public CGI_Remoteldent  As String
Public CGI_RemoteUser As String
Public CGI_RequestMethod  As String
Public CGI_ScriptName As String
Public CGI_ServerSoftware As String
Public CGI_ServerName As String
Public CGI_ServerPort As String
Public CGI_ServerProtocol As String
Public CGI_UserAgent As String

Public hStdIn As Long
Public hStdOut As Long

Public esittirs As Long
Public uzunluk As Long
Public alan As String

Public say As String

Public Type dizi
degerd As String

End Type

Public Type alan
degera As String

End Type

-144-
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Public Type son
ads As String
degers As String

End Type

Dim dizit() As dizi
Dim alant() As alan

Dim sont() As son

Dim veritabani As Database

Dim kayit As Recordset

p:9:9:9.9:9:9.9:9:9.0:9.0.6.90.0.8.8.6.9.0.9.9.9.9.9.0.9.5:9.9.$.9:0:9:0.9.0.9.0.9.0:6.9.4

[f Trim$(CommandS) = "" Then
Inter_Main

Exit Sub

End If

InitCai
CGI_Main

End Sub

RO BP D GO FA AP S0, 9.8:00.9:9:0.9.9:0.0.9.9.0.0.8:9.0.9.9.0.0 9.9,0.9.5.9.9,9.4

MsgBox "Bu bir CGI programdir.”
End Sub

1:9.6.0.0.9:9:0.9.8.9:9:9:9.90.9.9.0.0.9.9.6.6:9.9.0.9.9.9.9.9:9:0.8.9:0.9.9.9.0.6.6.0.9.4
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HAXLA R EXEK YRR AR ARRR A AR AR LRI RZAR AL R LER LA A ARAR
ERAARE AR IK LR LB RAA AR AR AR R R AL EZR AR LA L E AN L L EE

Dim x, y, p, k As Long

Dim katar As String

CGI_Accept = Environ("HTTP_ACCEPT")
CGI_AuthType = Environ("AUTH_TYPE")
CGI_ContentLength = Environ("CONTENT _LENGTH")
CGI_ContentType = Environ("CONTENT _TYPE")
CGI_Gatewaylnterface = Environ("GATEWAY INTERFACE")
CGI_PathInfo = Environ("PATH_INFO")
CGI_PathTranslated = Environ("PATH_TRANSLATED")
CGI_QueryString = Environ("QUERY_STRING")
CGI_Referer = Environ("HTTP_REFERER")
CGI_RemoteAddr = Environ("REMOTE_ADDR")
CGI_RemoteHost = Environ("REMOTE_HOST")
CGI1_Remoteldent = Environ("REMOTE _IDENT")
CGI_RemoteUser = Environ("REMOTE_USER")
CGI_RequestMethod = Environ("REQUEST METHOD")
CGI_ScriptName = Environ("SCRIPT _NAME")
CGl_ServerSoftware = Environ("SERVER_SOFTWARE")
CGI_ServerName = Environ("SERVER_NAME")
CGI_ServerPort = Environ("SERVER_PORT")
CGI_ServerProtocol = Environ("SERVER_PROTOCOL")
CGI_UserAgent = Environ("HTTP_USER_AGENT")

uzunluk = Len(CGI_QueryString)
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katar = CGI_QueryString

For x =1 To uzunluk
say = Mid(katar, x, 1)
If say = "=" Then esittirs = esittirs + 1

Next x

)19:0.9:9.8.9.0.9.4.5.0.9.0.4.9.0:5.0.0.9.0.9:9.¢:9.6:9.6.9:¢.9:9.0.6.9.9.:9:9.0.9.9.5.9.4
£9:9:9:9.:9.8.:0:9.6.9.9.9.9:9.$:4.5:9.9.6:9.9.0:9.0:9.9.9:9.9.4:9.9.4.9:9.9.0.9.9.9.0.9:4
(OB 9 85.9.0:8.:6.99.0.0.0.9 009 998.99.900409.9 9086 ¢85060.0.90.9.6:0:0.4

For x = 1 To uzunluk

WG 0.0.0. 090 00 0900099 .0:0.0.9.0.00.00.90.0.500.99.05.0.9.9.9.9.9.4
Next x

Fory =1 To esittirs
For x = (1 + p + k) To uzunluk
If dizit(x).degerd = "&" Or dizit(x).degerd = "" Then Exit For
alant(y).degera = alant(y).degera + dizit(x).degerd

Next x

p=ptl
k =k + Len(alant(y).degera)

Nexty

Fory =1 To esittirs
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x = InStr(1, alant(y).degera, "=", 1)

sont(y).ads = Left(alant(y).degera, x - 1)

sont(y).degers = Right(alant(y).degera, Len(alant(y).degera) - x)
Next y

End Sub

Sub Send(s As String)
Dim IBytesWritten As Long

s =s & vbCrLf
WriteFile hStdOut, s, Len(s), IBytesWritten, ByVal 0&
End Sub

F00:0.0:0.0:0:9:8.98.0.9:9.0.9:9.0.0.88.9.9:9.9.0.0.9 90909 .0.9.90.0:0.9.0.0.44

Dim x As Long
Dim a, b As String

Dim saniye

p09:9.9:9.0:9:0.8.9.9:0.85.0.9:9.9.5.8.00.0.0.9.9 ¢ 9 R OP0.0.9:0.0:9.00.9.0.9.4
)08.9.8.9.8.9.98:020.9:9.8.:0/9:9.0,9008.:9.9.6:9:9.:0:8.0.0:9.9:5:9.0:9:0:0.8.0:0.8.8.0.04

Send "Status: 200 OK"

Send "Content-type: text/html" & vbCrL{

Send "<HTML><HEAD base="http://localhost:8080"><META HTTP-

EQUIV='Content-Type' CONTENT="text/html; charset=iso0-8859-9">"

Send "<META NAME='Author' CONTENT='"Cem Cuhadar'><META NAME =
'GENERATOR™
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Send "CONTENT="Mozilla/4.04 [en] (Win95; I) [Netscape]><TITLE>Kitap Siparig
Formu</TITLE>"

Send "</HEAD><BODY>&nbsp;<CENTER><TABLE BORDER=3 COLS=1
WIDTH='56%"' BGCOLOR="#000066"' >"

Send "<TR><TD><CENTER><B><FONT SIZE=+2><FONT
COLOR="#FF0000™>&nbsp;</FONT><FONT"

Send "COLOR="#FFCCO00>KITAP BILGILERI
VERITABANI</FONT></FONT></B></CENTER>"

Send "</TD></TR></TABLE></center>"

b = sont(1).degers

Select Case b

Case "Kitap+Girist"
kgirisi
GoTo son
Case "Listeleme"
listeleme
GoTo son
Case "Silme"
silme
GoTo son
Case "Arama"
arama
GoTo son
Case "Guncelleme"
guncellemenogir
GoTo son

Case "isbn"



-150-

aramagoster
GoTo son

Case "silisbn"
silisbn
GoTo son

Case "guncelleisbn"
guncelleisbn
GoTo son

Case "kgirist"
kayitekle
GoTo son

Case "guncelleson"
guncelleson
GoTo son

Case "evet"
kavitsi
GoTo son

Case "havir"
Send "<center><h2>Silme iglemi iptal edilmigtir!</h2></center>"
GoTo son

Case Else
Send "Hata!!!!"

End Select

kayit.Close

veritabani.Close

son:
Send "<CENTER><br><br><B><FONT SIZE=+1><A HREF='" /kitap.htm™>Ana
Sayfa</A><FONT></B><br><br>"
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Send "</BODY></HTML>"
End Sub

Sub listeleme()

Send "</CENTER><CENTER><br><B><FONT SIZE=+1>'KITAP
LISTELEME'</FONT>"

Send "</B><br></CENTER><TABLE BORDER COLS=7><TR><TD
nowrap><B><U>Kitabin"

Send "adi</U></B></TD><TD nowrap><B><U>Tirii</U></B></TD><TD nowrap>"
Send "<B><U>Yazan</U></B></TD><TD
nowrap><B><U>ISBN</U></B></TD><TD nowrap>"

Send "<B><U>Sayfa Sayisi</U></B></TD><TD
nowrap><B><U>Yayinevi</U></B>"

Send "</TD><TD nowrap><B><U>Ag¢iklama</U></B></TD></TR>"

If kayit. EOF And kayit BOF Then
Send "<br><br><p><center><h2>Veritabani i¢erisinde hi¢bir kayit
" bulunmamaktadir... </h2></center>"
GoTo sonliste
Else
Do Until kayit. EOF
Send " <TR><TD nowrap> " & kayit!ad & "</TD><TD nowrap>" & kayit!tur
& "</TD><TD nowrap>" & kayit!yazar & "</TD><TD nowrap>" & kayit!isbn &
"</TD><TD nowrap>" & kayit!sayfa & "</TD><TD nowrap>" & kayit!yayinevi &
"</TD><TD nowrap>" & kayit!aciklama & "</TD></TR>"
kayit. MoveNext
Loop
End If
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sonliste:

Send "</TABLE>"
End Sub

Sub arama()

Send "<br><br><CENTER><FONT FACE='Comic Sans MS><FONT
COLOR="%000000"><FONT SIZE=+1>Litfen"

Send "aramak istediginiz kitabin <FONT COLOR="#FF0000">ISBN</FONT>
numarasini agagidaki kutuya giriniz.</FONT></FONT></FONT></CENTER>"
Send "<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH="37%"></CENTER>"

Send "<CENTER><form method='GET" action="../cgi-bin/hello.exe' ></CENTER>"
Send "<center><INPUT TYPE="HIDDEN' NAME="secenek' VALUE="isbn><INPUT
type="text' name="isbn' size='20' maxlength="5"> <INPUT type='submit'
value="Tamam'></CENTER>"

Send "<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER><HR
NOSHADE WIDTH='37%"></CENTER>" ’

End Sub

Sub aramagoster()

Dim SQL As String

On Error GoTo hataarama
Do Until kayit EOF
If sont(2).degers = kayit!isbn Then Exit Do
kayit. MoveNext
Loop
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If sont(2).degers <> kayit!isbn Then GoTo hataarama

If Len(sont(2).degers) < 5 Then
Send "<br><br><h3><center>Girdiginiz ISBN numarast
gegersizdir!</center></h3>"

GoTo sonarama
End If

Send "<br><br><h2>Bulunan kayda ait bilgiler sunlardir:</h2><pre>"
Send "<b>Ad:</b>" & kayitlad

Send "<b>Tiir:</b> " & kayit!tur

Send "<b>Yazar:</b>" & kayit!yazar

Send "<b>ISBN:</b>" & kayit!isbn

Send "<b>Sayfa sayis1:</b>" & kayit!sayfa

Send "<b>Yaymnevi:</b>" & kayit!yayinevi

Send "<b>Ac¢iklama:</b>" & kayit!aciklama

Send "</pre>"

hataarama:
Send "<br><br><h3><center>Veritabaninda boyle bir kayda rastlanmamigtir!"
Send "<p>Litfen tarayicinizin back (geri) butonunu kulanarak bir dnceki sayfaya
doniinilp gerekli diizeltmeleri yapiniz.</center></h3>"
GoTo sonarama
Resume Next
sonarama;
End Sub
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Sub kgirisi()

Send "<br><center><b><h3>Liitfen asagidaki alanlara gerekli bilgileri
giriniz.</h3><pre>"

Send "<form method="GET' action="../cgi-bin/hello.exe' ><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH='57%"></CENTER><input type="hidden' name="kgir' value='kgirisi">"

Send " Adr: <input type='text’' name="ad' maxlength='30">"
Send " Turi: <input type="text' name="tur' maxlength='10">"
Send "  Yazar: <input type="text' name='yazar' maxlength='40">"
Send " Isbn: <input type="text' name="isbn' maxlength="5">"

Send "Sayfa sayist: <input type="text' name='sayfa' maxlength="'5">"

Send " Yayinevi: <input type="text' name="yayinevi' maxlength="20">"

Send " Agiklamasi: <input type='"text' name='aciklama' maxlength='100"><br>"
Send " <input type='submit' value='Tamam" <input type="reset' value='"Formu
temizle™</pre>"

Send "<br><CENTER><HR NOSHADE WIDTH='57%"></CENTER>"

End Sub

Sub kayitekle()

Dim hata As Boolean

hata = False
On Error GoTo hataekleme
Set kayit = veritabani.OpenRecordset("SELECT * FROM tablo")

kayit. FindFirst "isbn=" & sont(5).degers & ""
If kayit. NoMatch = False Then
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Send "<br><br><center><h3>Veritabam igerisinde <FONT COLOR=%FF0000">" &
sont(5).degers & " ISBN </font>numarasina sahip bagka bir kayda rastlanmigtir!"

Send "<p>Liitfen tarayicimizin back (geri) butonunu kulanarak bir &nceki sayfaya
doniip gerekli diizeltmeleri yapiniz.</center></h3>"

GoTo sonekleme:
End If

kayit. AddNew

kayit!ad = sont(2).degers
kayititur = sont(3).degers
kayit!yazar = sont(4).degers
kayitlisbn = sont(5).degers
kayit!sayfa = sont(6).degers
kayit!yayinevi = sont(7).degers
kayit!aciklama = sont(8).degers
kayit.Update

Send "<br><center><h2>Kayit Kitap Bilgileri Veritabanina
eklenmigtir.</h2></center>"

If hata = False Then GoTo sonekleme

hataekleme:

Send "<br><br><h3><center>Kayit sirasinda tim alanlara giris yapmaniz
gerekmekrtedir."

Send "<p>Litfen tarayicinizin back (geri) butonunu kulanarak bir 6nceki sayfaya
doniiniip gerekli diizeltmeleri yapiniz.</center></h3>"

hata = True

If hata = True Then GoTo sonekleme

Resume Next

sonekleme:
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End Sub

Sub silme()

Send "<br><br><CENTER><FONT FACE='Comic Sans MS™><FONT
COLOR=%000000><FONT SIZE=+1>Liitfen"

Send "silmek istediginiz kitabin <FONT COLOR="#FF0000">ISBN</FONT>
numarasini asagidaki kutuya giriniz. </FONT></FONT></FONT></CENTER>"
Send "<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH="37%"></CENTER>"

Send "<CENTER><form method='"GET' action="../cgi-bin/hello.exe' ></CENTER>"
Send "<center><INPUT TYPE=HIDDEN' NAME='secenek'
VALUE='silisbn><INPUT type="text' name="isbn' size="20' maxlength='5"> <INPUT
type='submit' value="Tamam'></CENTER>"

Send "<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER><HR
NOSHADE WIDTH='37%"></CENTER>"

End Sub

Sub silisbn()
Do Until kayit. EOF
If sont(2).degers = kayit!isbn Then Exit Do
kayit. MoveNext
Loop

If sont(2).degers = "" Then GoTo hatasilme

Send "<br><center><h2>Silmek istediginiz kayit asagida

gosteriimektedir. </h2></center>"
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Send "</CENTER><CENTER><br><B><FONT SIZE=+1>KITAP
LISTELEME'</FONT>"

Send "</B><br></CENTER><TABLE BORDER COLS=7><TR><TD
nowrap><B><U>Kitabin"

Send "ad1</U></B></TD><TD nowrap><B><U>Tiiru</U></B></TD><TD nowrap>"
Send "<B><U>Yazarn</U></B></TD><TD
nowrap><B><U>ISBN</U></B></TD><TD nowrap>"

Send "<B><U>Sayfa Sayis1</U></B></TD><TD
nowrap><B><U>Yayinevi</U></B>"

Send "</TD><TD nowrap><B><U>Agiklama</U></B></TD></TR>"

Send " <TR><TD nowrap> " & kayitlad & "</TD><TD nowrap>" & kayit!tur &
"</TD><TD nowrap>" & kayit!yazar & "</TD><TD nowrap>" & kayit!isbn &
"</TD><TD nowrap>" & kayit!sayfa & "</TD><TD nowrap>" & kayit!yayinevi &
"</TD><TD nowrap>" & kayitlaciklama & "</TD></TR></table>"

Send "<br><center><h2>Bu kayd veritabanindan silmek istediginize emin misiniz?"
Send "<form method='GET' action="../cgi-bin/hello exe' >"

Send "<input type="hidden' name="silmeonay' value='evet">"

Send "<input type='hidden' name='kayit' value="" & sont(2).degers & ">"

Send "<center><input type='submit' value=' Evet </center></form>"

Send "<form method='GET" action="../cgi-bin/hello.exe' >"

Send "<input type="hidden' name='silmeonay' value="hayir>"

Send "<input type="hidden' name='kayit' value=""' & sont(2).degers & ">"

Send "<center><input type='submit' value="' Hayir ></center></form>"

hatasilme:
Send "<br><br><h3><center>Veritabaninda boyle bir kayit bulunamamistir!"
Send "<p>Litfen tarayicinizin back (geri) butonunu kulanarak bir 6nceki sayfaya

doninip gerekli diizeltmelert yapiniz.</center></h3>"

End Sub
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Sub kayitsil()

Set kayit = veritabani.OpenRecordset("SELECT * FROM tablo")
kayit.FindFirst "isbn=" & sont(2).degers & "™
kayit.Delete

Send "<br><br><p><center><h2>Istenen kayit silinmistir!</h2></center>"

End Sub

Sub guncellemenogir()

Send "<br><br><CENTER><FONT FACE='Comic Sans MS™><FONT
COLOR='%000000"><FONT SIZE=+1>Litfen"

Send "bilgilerinde giincelleme yapmak istediginiz kitabin <FONT
COLOR="#FF0000>ISBN</FONT> numarasin agagidaki kutuya
giriniz.</FONT></FONT></FONT></CENTER>"

Send "<CENTER><br></CENTER><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH="37%"></CENTER>"

Send "<CENTER><form method='"GET" action="../cgi-bin/hello.exe' ></CENTER>"
Send "<center><INPUT TYPE="HIDDEN' NAME="secenek'
VALUE="guncelleisbn><INPUT type="text' name="isbn' size="20' maxlength='5">
<INPUT type='submit' value="Tamam™</CENTER>"

Send "<CENTER></form></CENTER><CENTER></CENTER><CENTER><HR
NOSHADE WIDTH="37%"></CENTER>"



End Sub

Sub guncelleisbn()

Do Until kayit. EOF
If sont(2).degers = kayit!isbn Then Exit Do
kayit. MoveNext

Loop

Send "<br><center><b><h3>Liitfen giincelleme islemi i¢in asagidaki alanlar iizerinde
gerekli degisiklikleri yapiniz. </h3></center><pre>"

Send "<form method='GET' action="../cgi-bin/hello.exe' ><CENTER><HR NOSHADE
WIDTH='57%"></CENTER><input type="hidden' name='islem' value='guncelleson'>"
Send "Adr: <input type="text' name="ad' maxlength="30" value="" & kayit'ad & ">"
Send "Tiirli: <input type="text' name="tur' maxlength='10' value=" & kayit!tur & ">"
Send "Yazar1: <input type='text' name='yazar' maxlength='40' value="" & kayit!yazar &
s

Send " Isbn: <input type="text' name="isbn' maxlength="5' value=""' & kayit!isbn & "">"
Send "Sayfa sayisi: <input type="text' name='sayfa' maxlength='5' value=" &
kayit!sayfa & ">"

Send "Yayinevi: <input type="text' name='yayinevi' maxlength='5' value="" &
kayit!yayinevi & "™>"

Send "Agciklamasi: <input type='text' name="aciklama' maxlength="20' value="' &
kayit!aciklama & ""><br><input type="hidden' name='eskiisbn' value="" &
sont(2).degers & ">"

Send "<input type="submit' value='Kayd1 bu sekilde giincelle™ <input type='reset'

value='Formu temizle™></pre>"
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Send "<br><CENTER><HR NOSHADE WIDTH='57%"></CENTER>"
End Sub

Sub guncelleson()

Dim onay As Integer

onay = MsgBox("Kayidin bu hali ile glincellenmesini onayhyor musunuz?", 4 + 32 +

256, "Giincelleme uyarisi")

If onay = 7 Then
Send "<br><br><h2><center>Giincelleme islemi iptal edilmistir!</center></h2>"
Exit Sub

End If

Set kayit = veritabani. OpenRecordset("SELECT * FROM tablo")
kayit. FindFirst "isbn="" & sont(9).degers & ""

kayit.Delete

kayit. AddNew

kayit!ad = sont(2).degers
kayit!tur = sont(3).degers
kayit!yazar = sont(4).degers
kayit!isbn = sont(5).degers
kayit!sayfa = sont(6).degers
kayit!yayinevi = sont(7).degers
kayit!aciklama = sont(8).degers

kayit.Update

Send "<br><br><center><h2>Istediginiz kayda ait giincelleme iglemi
yapilmistir. </h2></center>"

End Sub



