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G I R I s

Insanoglunun yasamini motive eden gii¢, onun te-
mel ihtivag¢larini karsgilamak igin gtsterdigi gabalardlr.
Bir bebedin anne karninda olusmasindan itibaren, anne-f&-
tlis arasinda kurulan bag, bir insanin difer bir insana
olan ihtiyacinin ilk g¥riintiisidiir. Fizyolojik ihtiyacla-
rin kargilanmasi zorunlulugundan dodan bu ilk ba§, yasamin
ileri yillarinda psikolojik ve sosyal ihtiyvaglari da igi-

ne alarak biitiinlesir ve bireyi c¢evreler. : .

Insanin vagaminin her déneminde, mutlaka yakininda
birilerinin oldudu giivencesini duymak ister. Bu, insanin
zayilf, aciz bir varlik olmasindan dolayi dedil, insani diger
varliklardan ayiran "sosyal bir varlik" dlma 6zelliginden
kaynaklanan bir duruﬁdur. Cocufun ilk &frenme yasantisi du-
yu-motor deneyimlere dayanmaktadir. Bunlar cocudun bedenine
yonelik, biyolojik temelleri olan aktivitelerdir. Bu d&nem-
de ¢ocudjun ihtiyaclariyla doyum arasindaki badda codukez
anne yer almaktadir. Zamanla coéu@un yeteneklerinin gelig-
mesi (konusmaya baglama, yiirlimeyi 8%renme) onun cevreye olan
merakini arttirmakta ve bu merak cocudun ufkunmgeniglemesi~

ne neden olmaktadir.



Gocuk artik farkli bilgi ve deneyimlere gerek
duymaktadir. Gocugun, sosyal temel ihtiyag¢glaraini karsi-
lama istegi, (sevme,_sevilme, arkadaglik kurma, onay-
lanma, gruba dahil olma, birsey yapma vb) onu, diger g¢o-
cuklarla birarada olmaya tegvik etmektedir. Ciinki, cgocuk,
ancak bagka bir g¢ocukla kurdudu beraberliklerinde bu ih-
tiyaglarini en iyi gekilde karsilayabilir. Okul Sncesi do-
nem gocudu igin, yagitlaraiyla dzglirce iletisim kurabilece-
g1 ve ihtiyag¢larini ¢ok dogal kosullarda kargilayabilecegi
en uygun firsat ise, oyundur. Oyun, ¢ocudun dis dﬁnyayla
iligkisini baglatan en Gnemli aracidlr. Okul &necesi g¢ocu-~-
Ju zamanin biiyllk bir kaismini oyun oynayarak geg¢lrmektedir.
Oyun deneyimleri, g¢ocugun, dil zihin, sosyal, duygusal, ve
motor yeteneklerinin geligmesine katkida bulunur. Bu ne-
enle oyun g¢ocuk icin, sadece eglendirici ve hosga vakit ge-
girtici bir aktivite olarak diiglinlilmemelidir. Oyunun geli-

sime ve OJrenmeye katkisi arastirilmayva deder bir konudur.



GENEL BILGILER

OYUN NEDIR?

Insanoglunu diger canlilardan ayiran baslica &Szel-
liklerinden birisinin ondaki lstin oyun kurma ve oyun oy-l
nama yetenedi oldudu sbylenebilir'(l). Insanin yaratica
potansiyeli ve sosyal bir varlik olma 6zelligi oyun oyna-
yvabilmesinin temel nedenleridir (2). Oyunun ne'oldugu yva
da ne olmadigir konusunda ¢ok eski zamanlardan beri c¢ok de-
Fisik gbriisler ileri siiriilmlistiir. Biitlin bu gdriglerin or-
tak noktasi, oyunun g¢ocuk igin en O6nemli ufragisi oldugu-

dur (3,4,5,6).

Oyun igin yapilan tanimlamalardan bazilari sunlar-

dir.

Spencer: Oyun; daha ileriye yOnelik olarak katki-
lari disiinlilmeksizin, o© andakil haz verici durumlardan or-

taya ¢ikan igglidiisel hareketlerxdir.

Lazarus: Cocudun kendi-kendine badimsiz oldudu amag-

si1z, eflendirici hareketleri igerir.

Seoshore: Cocudun, serbest olarak kendini ifade et-

tigi en etkili anlataim aracidir.



Allin: Cocugun kendi insiyatifini kullanabile-
cedi, yeteneklerinin farkina vardida ve doyum bulabil-

digi bir firsattar.

Froebel: Cocukludun geligimsel yaéraklarlnln do-

gal agilimidir.

Guth Muth: Zekanin bir yansimasidir (7,8,9).

Cagdas bir yaklagimla ise oyun, g¢ocufun kendi-ken-
dini ifade edebildigi, veteneklerini farkettigi, yarataci
potansiyelini kullanabildigi, dil, =zihin, sosyal,-duyguf
sal ve motor becerilerini geligtirebilecedi Snemli bir fir-

sattir (4,5,10,11).

OYUN TEORILERI

Cocudun yasantisinda oyunun Snemini vurgulayan cok

sayida teori vardar.

Geligtirilen ilk teori, oyunun bir "dinlenme araci"
oldugunu savunan goriistllr. Sapora, Michell ve Lavarus, oyu-
nun ¢aligmadan sonra, dinlenme ihtiyacinan giderilmesi igin
bir ¢tziim oldufgunu savunmaktadirlar. Paktrick'de oyunun ya-
pici bir gekilde yorgun kigiyi dinlendirdidini savunmakta-

1r. Bu g6rilse gbre; c¢ocuk agiri enerji yiiziinden oynamaz,



normal kogullar altinda bilitiin enerjisi oyunda sarfedilir.
Gocuk, hayatin ciddi sorunlaraina hazirlanmak igin de
oynamaz. Clnkil sorunlar hep defigirken, g¢ocudun oyunu hep

ayni kalmaktadir. Cocuk, g¢ocuk oldugu igin oynar (7,8,9,12).

Bundan sonra geligtirilen teori Helbert Spemcerxr'in
"fazla enerji" teorisidir. Oyun g¢ocudun fazla enerijisini
toplumsal agidan kabul edilen bir yolla bogaltma clanagidir. .
Birey yagamak ig¢in kullandigi enerjisinden arta kalani,oyun

etkinligi igin harcar (7,8,9,12).

Baska bir teori, oyunun bir "rahatlama" oldudunu
savunan teoridir. Cocuk kaygisini, g¢atismalarina oyun yo-

luyla ¢ikig bulur (7,8,9,12).

Yine bagka bir gbrige gdre oyun, "igglidiisel geligi-
min bir 8n hazirligi" dair. Ornek; evcilik oynayan kiz ¢o-
cugu annelide ait ig¢gilidlisel deneyimlerini geligtirme firsa-
ti bulur. Bu gdrise paralel diJer bir gbriis, yine oyunun
"vetigkin yagantisindaki isteklerin gelismesinde bir bag-

langi¢"” oldudunu savunan gdriistir (7,8,9,12).

Dijer bir oyun teorisi, oyunun "Gergek ile hayal"
arasindaki iligkinin anlasilmasinda &nemli bir firsat" ol-

dudunu savunmaktadir (7,8,9,12).



Yukarida ¢ok kisa olarak genel &zellikleri belirti-
len bu oyun teorileri "KLASIK OYUN TEORILERI" olarak si-
niflandirilmaktadir (7,9). Ginlimizde, oyun, daha g¢agdag

bir yvaklasimla anlagilmaya ¢aligilmaktadar.

Oyun,¢cocugun tiim yeteneklerinirgéligtiren bir soé-
valizasyon slirecidir (13,14). Oyun yoluyla sosyallegen goQ
cuk, "ben" ve "bagkasi" kavramlarinin bilihcine varir ve
bdylece vermeyi almayi &drenir. Oyun ig¢inde toplumsal is-

birliginin basit dgeleri &grenilir. (15,16,17).

Piageﬁ'e.gﬁre ise oyun bir uyumdur (12,18). Yine
?iaget ve Inhelder'e gbre, oyun ve dil sembollerinin etki-
lesimi yoluyla kigiler arasi iletigim becerileri_gelismék-
tedir. Oyun davranisi sézel davraniglarin geligmesi igin

stzel olmayan bir zemin olugsturmaktadir (13,18,19).

Bundan sonraki b&limde, bu temel gdriiglerden hare-
ket edilerek, oyunun geligimi ile ilgili, bilgiler veril-

migtir.



OYUNUN GELIgtmt

Insanin oyun oynamaya nezaman basladigi konusunda
dedigik goriigler vardir. Bunlardan birisi; ilk 6yun dene~
yimlerinin anne karnindaki donme, tekmeleme gibi hareketler-
le basladidini savunan godriigtlir. Bu gbriige gdre gocudun
anne karninda baglayan ilk oyun yagantisina ait deneyimle-~
ri, yagsam boyu devam etmektedir (10). Bu arastirmada ise,
Piaget'in "zihinsel geligim kuramina" - dayandirilarak gelig-
tirilen, geligimsel oyun siniflandirmasina ait dzellikler
- g6zdnline alinmigtir. Piaget’in "zihin geligim _kuvrami" ger-
gevesinde, Parten (1932) Sosyal Oyun, Smilansky (1968) ise
zihinsel oyun siniflandirmasini geligtirmiglerdir.(17,20,21)
Parten'in Sosyal Cyun siniflandirmasi, ilkel sosyél davraf
niglardan, igbirlikg¢i sosyal davranislara dodru bir qeli—

sim gbstermektedir (22,23,24,25).

1- fzole Oyun
2- Paralel Oyun
- 3- Beraber Oyun

4- Kooperatif Oyun

Bu ddrt sosyal oyun tipinden baské“gﬁzlem? ve dav-
ranigin ydnlendirilmesi" (Unoccupied) gibi oyun digi davra-
riglarda Parten'in oyun siniflandirmasi iginde yer almak-

tadir (18,25).



Smilansky'nin zihinsel oyun siniflandirmasinin Bz
duyu-motor deneyimlerden, daha ileri diizeyde soyut diisiin-

ce sistemlerinin geligmesine dayanmaktadir (19,21,22,26).

1- Fonksiyonel Oyun
2- Yapi-inga Oyun

- 3- Sembolik Oyun.

Gocuklarin oynadiklari oyunlarin siniflandirmasina
ait farkli gbriisler bulunmaktadir. Bunlardan bazilari asaji-

da belirtilmigtir.

- Oynanan oyun tipinin gocugun cinsiyetine gbre si-

niflandirilmasi "kiz oyunlari,erkek oyunlari"(27).

- Oyun alanina gdre oyunun siniflandirilmasi "Bahge

oyunlar:i, sainif oyunlara" (28).

- Editimcinin y¥nlendirmesine gdre oyunun siniflan-—
dirilmasi "yapilandirilmig, yari yapilandirilmis, yapilan-—

dirilmamig oyun" (29,30). vb.

Ancak kabul gdren en yaygin oyun siniflandirmasi,
Piaget kuramina dayandirilarak geligtirilen Parten ve
Smilansky'nin sosyal ve zihinsel oyun siniflandirmalaridir.

(31).



Oyun ne sadece gocugun sosyal geligim diizeyinin ne
de sadece zihinsel geligim diizeyinin bir gdstergesidir.
Oyun, hem sosyal hem zihin geligim alanlarina ait geligim-
sel dzelliklerin bir kombinasyonu olarak ortaya gikmaktadlr
(32,33). Bu nedenle, bu aragtirmada g¢ocuklarin sosyal ve
zihinsel oyun kombinasyonlarina ait‘gazlemler de alinmig-

tir., (17,19,20).

I- Izole Oyun
a- Yapi~inga Oyunu
b- Fonksiyonel Oyun

c- Sembolik Oyun

IT- Paralel Oyun
a-~ Yapi-inga Oyunu
b- Fonksiyonel Oyun
¢~ Sembolik Oyun
IIT- Beraber Oyun
a~ Yapl—insa-Oyunu
b- Fonksiyonel Oyun

c- Sembolik Oyun.
IV- Kooperatif Oyun

a- Yapi-inga Oyunu

b= Sembolik Oyun

Kooperatif oyunun fonksiyonel oyun ‘ile kombinasydﬁu_gﬁrﬁl—

mez (5,20).
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Oyun okul &ncesi g¢agindaki gocuklaran en dnemli ug-
ragidir fakat sadece, okul dncesi gocuguna dzgi bir dav-
ranig deFildir. Cocuk biliylidikge oynadigi oyunun niteligi
oyundaki diiglince yapilari onun yasina ve geligim dlizeyine

gére farklilasarak slirer gider (6,34).

Cocugun geligim basamaklari sliresince, onun hare-
ketlerine diizengetiren zihin, fizik, sosyal-duygusal geli-
simlerine yardamci olan oyun davranlslndaki geligim gu

sekilde 8zetlenebilir (11,12).

T- DUYU-MOTOR DUNEMDE OYUN (0-2 yasg)

Yeni dodan gocuk duyu-motor deneyimler ile gevreyil
kesfetmeye ydnelir ve bu deneyimler gocufun oyunlaridir
(10,18,35). Bebek, dokunma, duyma, emme gibi duyularani kul-
landig§l eylemlerden hoglanixr (13,18). Cocuk higbir amaci
olmaksizain, elleriyle ovnar, hareket eden nesneleri takip
eder, ses c¢ikartir, gikartilan sesleri dinler, ellerini

agzina sokar.

Cocudun hareketleri bedenine ydneliktir. Gocugun oyu-
nu olarak tanimlanan bu hareketlexr tamamen ototelik= gocu~
gun kendi yararinadir (10). Piaget'e glre, gocugun bedenine
yonelik, biyolojik k&kenli, amagsiz bu hareketler "Birincii
Ddngiisel Tepki" olarak tanimlanir (13,18,36). Dérdiincii ay-

dan sonra bebek, nesne lzerinde tesadiifen meydana getirdigi
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degisgikligi farkeder ve bunu slirekli tekrarlar. Cocugun
amaca ydnelik davranitslarainin temeli olan bu davranaiglar,
"Ikinci D&nglisel Tepki" olarak tanimlanir (10,13,36). Doku~
zuncu aydan itibaren bebek, ¢evresiyle ilgili olarak daha
karmagik iligkilere girebilir. Bir nesneyi bagka bir nes-
neye gbre iliskili olarak kullanabilir. Ornek; Nesneleri
birbirlerinin ig¢ine sckup ¢ikarabilir, onlari ddndiirebilir,
atabilir, ¢ekebilir vb. Algil alani digaindaki nesneyi araya-
bilir (10,18,37). Bu d&nemde sallama,bulma oyunlari, slirp=
rizli oyunlar -"Ce"oyunu, ¢ocudun haz duydudu oyunlardir.
Bu dénem "Ikincil Dbnglisel Tepkilerin Koordinasyonu" ola-

rak karakterize edilir (13,36).

Bundan sonra onsekizinci aya kadar, deneme yanilma
yolu ile problemlere yeni ¢ozlim yollari getirilir (10,13).
Gocuk hareketlerinin sonucunun ¢evrede meydana getirdigi de-
gigiklik konusunda bilinc¢lenmigtir, ortaya ¢ikan davranig

tesadif Urini degildir.

Cocuk nesne ile o nesnenin uzayla iligkisini anlama-
yva baslar. Biiyikk nesnelerin igine, kiiglkleri koyar, oyuncak-
lari bir birlerine gdre dedisik gekillerde dizer. Bu davra-
nislar "Uclinclil Dbnglisel Tepki" olarak tanimlanir. (18,35,
38). Deneme yanilma yolu ile gocudun davranig repartuari
artar. 1ki yasina dogdru gocuk, artik yeni bir durumla kar-

girlastiginda bunu zihninde canlandirabilir ve bdylece
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problem, agikg¢a, deneme, yanilma yapilmaksizin ¢dzilimlenebi-
lir. Bu durum tasavvurlu zekanin bir'ﬁrﬁnﬁdﬁr (10,36).\Iki
yvag gocugu vyasit grubu ig¢ine girmez, tek bagina iéole oynar
yada ¢evresinde oyun oynayanlari gdzlemler. Bu, gocugun zi-
hinsel ve sosyal olgunlugu ile ilgili bir sonugtur. Gocuk,
vakinindaki gocudu ya hig¢ farkinda olmadan oynar ya da onla-
r1 vurulacak bir nesne gibi gdrlir. Sosyal iletigim davra-

niglari hig gdriilmez (19,39).

II- BASIT YAPI-INSA VE SEMBOLIK OYUN DONEMI (2-4 Yas)

Bu ddnemdeki oyunda g&zlenen Onemli deﬁigiklik—

ler asadida belirtilen nedenlerden kaynaklanmaktadair.

1- Biyiime ve‘mobility (hareketlilik) artigai
2- Dil geligimindeki ilerleme

3- El becerilerinin geligmesi (10).

Iki yaslndan.itibaren gocuk, ¢evresinde algila-
_dlél olaylari canlandiran sembolik oyunlara y&nelebilir
(12). Bdylece Piaget tarafindan tanimlanan duyu-motoxr ds-
neminin alistirmala (fonksiyonel) oyun deneyiminden, basit
yapicilik (yvapi-inga) ve sembolik oyun deneyimlerine dodru
bir geg¢is gbzlenir (10,17). Ayni zamanda bu, Gesell ve Par-
ten tarafindan tanimlaran izole oyundan paralel oyuna ge-
¢igi de simgeler (25). Yiirlimeye baglayan gocuk, beraberin-

de nesneleri tagir, firlatir, yartar. Aldatmaca ve yalan-
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ciktan oyun, bu ddnemde geligmeye baglar Ornek; bebekle
konusma. Ayrica nesnelerin zihnin de temsil edilmesi ger-
ceklegmeye baslar brnek; bos bardaktan su igme. (12,40,41).
Cocuk kendisinin diger kigilerden ve nesnelerden farkli ol-
dugunu ayird edebilir (15,24). Blitlin bu diiglinceler ¢ocugdun
oyunun, kendi bedeninden, disariya agilmasi igin On kogul-
lar olarak disiinilmektedir. (10). Eriksoﬁ (1963) bu déﬁem—
de c¢ocudun oyununun oyuncaklara ve sosyal gevreye dodru bir
kayis gdsterdigini ileri slirmektedir (15,24). Bu, bir Snce-
ki dénemin karakteristik oyun tipi olan izole oyundan, da-

ha sosyalize olan, paralel oyun tipidir (4,10).

III- DAHA KARMASIK YAPI-INSA VE SEMBOLIK OYUN DONEML

(4-7 Yasg)

Bu ddnemde oyun daha da-gelisir. Burada en Onemli
olay, oyunda sosyal katilimin geniglemesidir. Cocuk artik
oyunda arkadas arar ve onlarla sembolik diizeyde oynar
(10,18,42). Erikson'a gdre, bu geligme diinyayi difjer kimse-
lerle paylagsmanin baglangicidir. Materyal artik bagkalaraiy-
la‘paylagllabilmektedir (24). El becerilerinin kontroliiniin
artmasi, c¢ocudun kiigiik kas etkinliklerinde daha koordine-
1i ¢caligmasina neden olur. Ornek) Cekigle gakmak, nesnele-
ri birkirine takip glkarmak, gegitli yapilar olugturmak
gibi. Bu, el-gdz koordinasyonuyla ilgili oléu@u kadar, zi-
hiﬁsel kapasite olarak da materyalin kullanimina ait bilgi-

nin zihinde canlandirilabilmesiyle de ilgili bir durumdur.
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(35,43,44). Sembolik oyunda giderek geligir ve gocuéun ken-
disini bagkasinin yerine koymasi geklindeki rol alma oyu-
nuna déniigiir (38,45). Rol alma, g¢ocudun, kendisinin diger
bir kimseden ve yine bu kimsenin de bagka bir kigiden farkla
oldugunu ayirdedebilme yetenegini gerektirir. Baba, anne,
gocuk, polis, gelin, 8fretmen vﬁ. gibi rolleri oynavan go-
cuk kendi kisiligini daha iyi tanar ve kendini bagkalarin-
dan ayiran Szelliklerin bilincine wvarir (12). Rol oynayan
gocuk, aslinda kendini gelecekteki xoliine hazirlamaktadir,
Bu yeni sosyal yeteneklerin &grenilmesinde, psikomotor ye-=
teneklerin geligmesinde, yaraticilik ve hayal glictinin kul-
lanilimasinda g¢ok Snemli bir firsattir (42). Sembolik oyunda
gocuk, g¢ogunlukla gergek yagantisina ait drnekleri yansitir,
Bu ise, gocudun gergek yagantisina ait bilgilerinin zihinde

canlandirilabilmesini zorunlu kilar.

Sembolik oyun, gocudu izole ve alagtirmali (fonksi-
yonal oyun) oyundan, daha karmagik ve kurallari olan, yliksek

diizeyde diizenlenmig oyun gekline gotirir (10,45} .

IV- KURALLI OYUN DONEMI (7-12 Yas)

‘sembolik oyundan, kuralli oyuna geg¢ildigdinde,
oyundaki sosyal katilimda Onemli degigiklikler gdrilir. Co-
cuk-birseyi yalniz yapmak degil, arkadaglariyla birlikte yap-

mak, onlar tarafindan onaylanmak ister (1,12,45). Oyunda
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kurallar va yetigkinler tarafindan &nceden konulmugtur

ya da ¢ocuklar, byun sirasinda kurallari kendileri koyar-
lar. Kurallara uymak g¢ocudun kendi beﬁligini kurmasina yar-
dimci olur (15,24). Cocuk digerlerine karsi rekabet¢i oyun
davranislarina ydnelmeden &nce, onlarla igbirligi i¢inde

oynamayl Odrenir (10,42) .

Cocuklarin oyun davraniglarinin yorumlanmasinda
Piagetin yaklagimi Snemli bir kaynak olmﬁgtur (18,45).
Piaget, zihin geligimi ile-oyunun geligiminin birbiriyle

pralel oldugdunu belirtmektedir (18,23,33).

Parten ve Smilanksy'de yukarida pelirtilen Piaget'in
kuramsal cergevesine dayali kendi oyun siniflandirmalarini
geligtirmiglerdir (17,19,25).

I- PARTEN (1932) Sosyal Oyun Siniflandirmasi:

1- fzole Oyun:

a- Tanim:

Cocuk tek bagina materyal ile oynar, grup
aktiviteleri ig¢inde arkadaglik yapmaz. Yakinindaki gocuk-
larin oyunundan etkilenmez, bagimsizdir. Sosyal kontak yok-
tur. Yaptigi aktiviteler ve oynadidi oyuncaklar diger gocuk-

larankiyle iligkili deﬁildir (12,20,46,47).
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b- Ornek Davraniglar:

-Fonksiyonel oyunda;_tekrarlanaﬁ fiziksel
aktiviteler (konugma, ziplama, doldurma, bogaltma vb)

~Yapi-inga oyununda, dedigik matervaller ile
meydana getirme (legolardan araba yapma)

~Sembolik oyunda; nesne ile yada nesne olma-
dan sanki gibi oynama (bebekle yada hayali arkadagla tele-

fonda konugma) (19).

c- Kategorinin Gzellikleri:

-Hig¢bir sosyal kontak yoktur.
- Etkinlik, diderlerinden badimsiz sirdiiriilir.
-Materyal kullaniminda da bajimsizdir.

-Blitlin zihinsel oyun diizeyleri goriilebilixr (18).

2= Paralel Oyun

a- Tanimi:
Cocuk yine badimsiz oynar fakat seétiﬁi akti-
viteler onu diger c¢ocuklarin yakinina getirir, kullandi@a
materyaller arkadagininkine benzeyebilir fakat gdcukla bir-

birlerini etkilemezler (19, 20,25).

b- Ornek Davraniglar:

-Fonksiyonel oyunda; tekrarlanan fiziksel
aktiviteler,.
~Yapi~insa oyununda; defisik materyal ile ya-

p1 meydana getirme.
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-Sembolik oyunda; nesne ile yada nesne ol-

madan hayali durumlar yaratarak sanki gibi oynama (19).

c- Kategorinin &zellikleri:

-Sosyal kontak minimum diizeyindedir.
-Etkinlik digerlerinden bagimsiz clarak siir-

diiriiliir, fakat arkadagininkine benzerlik g&sterebilir.

-Biitiin zihinsel oyun dlizeyleri gbriilebilir(19).

3~ Beraber Oyun:

a— Tanimi:
Cocuk dider gocuklarla beraber aynar, gruba
katilir, iletisim karsilikli olarak g&riiliir. Cocuk arkadag-
larinain oyunlarini dedigtirme, destekleme ya da engellemek

isteyebilir., Oyun bir amaca gbre organize edilmez. (10,19,

21).

b~ Ornek Davranisglar:

-Fonksiyonel oyunda; beraber yuvarlanma, bir-
birini takip etme, kovalama, materyalle amag¢siz oynama.

-Yapi-insa oyununda; ©6dling alip verme kargi-
l1kl1 materyali dedistirme. |

-Sembolik oyunda; hayali durumlar yaratma. ev~

le ilgili bazi rolleri oynama (19).

¢~ Kategorinin Ozellikleri:

-Sogyal kontak g8riiliir.
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~-Arkadagla beraberlife Onem verilir,
~Rol ayraimi ve igbirligil yoktur.
-Materyal iligkiyi silirdirmek ig¢in kullanilir.

~Biitiin zihinsel oyun diizeyleri g&riilir (19).

4~ Kooperatif Oyun

a- Tanimi:

Cocuk, ortak bir amag¢ igin durumﬁ yapilandirixr
ve oxganizé eder. Sembolik ya da kuralli oyunlar ortaya ¢i-
kar, rol ayrimi olmasa da gocuk karsisindakinin davranigi-
n1 daha ¢ok farkina varir. Bu nedenle, arkadaglarinin is-
tegine gtre ve onlarin beklentilerine gdre davranma istegi

gdzlenebilir (19,20,28).

b- Ornek Davraniglar:

Yapi-inga oyununda,; materyalin kargilikli kul-
lanilmasi, top oyunlari, organize edilmig etkinliklerde

bir yapi meydana getirme.

-Sembolik oyunda; evcilik, doktorculuk ya da

hayali durumlarda rol alma (192).

c- Kategorinin Ozellikleri:

-Sosyal etkilegim, ilk plandadair.
-Sosyal etkilegim bir amaca ybneliktir, ya da

bir dramatizasyon oyununu gerceklegtirmeye ySneliktir.
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- Materyaller, oyun temasina uygun‘ve amaca

y¥nelik kullanilar.

- Zihinsel oyun dlizeyleri fonksiyonel oyun di-
sinda gdzlenebilir (19). Parten oyun disgi davraniglaxr ola-
rak gdzlem yapma ve davranigin ydnlendirilmemesi gibi dav-

ranislari da kaydetmigtir.

Davranisin ybnlendirilmemesi ¢ocugdun higbir

seyle udragmadan amagsiz bagibos dolagmasidar {7 ,36).

IT- SMILANSK'nin (1968 } Zihinsel Oyun Siniflandirmasi:

1- Fonksiyonel Oyun:
a~ Tanim: Oyun, basit kas etkinliklerinden
olusmaktadir, gocuk nesneleri manipule eder ya da hig nesne
kullanmaz. Kendi hareketlerini ya da bagkalarinin hareketle-

rini taklit eder. Oyun amagsizdir ve sembolik igerikli de-

yildir (19,20,26).

b- Ornek Davraniglar:

-fzole oyunda; bafimsiz, sosyal olmayan

hareketler kosma, ziplama gibi, amagsiz materyalle oynama.

- Paralel oyunda; grupla, grup iginde ya

da grup yakininda materyal ile amag¢gsiz oynama.
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- Beraber oyunda; gruptakilerle birlikte

kovalamaca, takip etme, amagsiz materyalle oynama (19).

¢~ Kategorinin Ozellikleri

- Oyun sembolik igerikll degildir.
- Aktivite organize edilmig de§ildir.
- Materxyal kegfedilmeye caligilir fakat

naca ybnelik kullanilmaz.

- Igbhirligi diginda biitlin sosyal katilaim

diizeyleri gbzlenebilir (19).

2- Yapi Inga Ovyunu:

a~- Tanim: Oyun temaya dayali ve oyunun odak
noktasi nesnedir. Amag¢li oynar. Cocuk uzun siire oynadiji isle
meggul olabilir, materyal bir yapi olugturmak igin kullani-

labilir (19,26,31).

b- Ornek Davranisglar:

- Izole oyunda; badimsiz oynama.

- Paralel oyunda; bafimsiz aktiviteler
grup yakininda gorililebilir ve g¢ocuk arkadaglarininkine ben-
zer materyal kullanabilir.

- Beraber oyunda; odiing alip verme, dedisg-

tirme.

~ Kooperatif oyunda; grup aktiviteleri orga-
nize etme, top oyunlari, grupla birlikte yapi meydana getir-

me (19).
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c- Kategorinin Ozellikleri:

- Sembolik igerik agikca gbzilkmeyebilir.

- Oyun temasi vardlir ve amaca yéneliktir.

- Materyaller etkinligi organize etmek
igin kullanilabilir.

- Biitlin sosyal oyun kategorileri gzle-

nebilir (19}.

3- Sembolik Oyun:

a- Tanim: Acgikca sembolik ifadeler gdzlene-
bilir, materyaller amaca uygun olarak sembolik olérak kulla-
nilair, gocﬁklarln ilgi ve ihtiyaglarina gére hayali durum-

lar yaratilir (19,26,31).

b- Ornek Davranislar:

- Izole oyunda; bagimsiz, sosyal olmayan
aktiviteler, bebek ya da hayal arkadagla oynama.

- Paralel oyunda; grup i¢inde ya da grup
yvakininda fakat iletigim kurmadan oynama.

- Beraber oyuhda; rol ayirimi olmadan
sembolik oyun oynar, amaca ydnelik plan yoktur.

- Kooperatif oyunda; degigik fonksiyonu
olan roller, evcilik ya da diger hayali sosyal durumlar ig¢in

de kullanilair (19).
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c- Kategorinin Ozellikleri:

- Sembolik iceridi agikca gbzlenir ve ile-
tigimde ifade edilir.

- Oyun, belli bir organizasyon iginde tema-
s1 olan oyundur,

- Materyaller sembolik diizeyde kullanila-
bilir. |

- Biitlin sosyal oyun diizeyleri g&zlenebilir
(19).

Parten ve Smilansk'nin sosyal ve zihinsel oyun si-

niflandirmasindan bagka, kitap okuma, resim yapma, g¢icek su-
lama, hayvan bakimi vb. gibi aktiviteler "ejitimsel oyun "dav-

raniglari olarak kategorize edilmektedir (46).

U¢ yagina kadar gocuklarin,en ¢ok izole ve paralel
ovun oynadiklari gézlenmistir_(47,48). tzole ve paralel oyun
yas ile azalirken beraber ve kooperatif oyun ise yag ile art-
maktadix (21,27,48). gbzlem ve davranigin ySnlendirilmemesi
durumu da kiiglik g¢ocuklarin karakteristik &zellikleridir
21,26). yine fonksiyonel oyun da ¢ yas gocudu igin en g¢ok
tercih edilen zihinsel oyun tipidir (45). Zihip dil, sosyal
ve motor yeteneklerin yeterliligi, g¢ocufun oyunlarinin daha
karmagik yapilara ulagmasina neden olmaktadir (20}. Gocuk-
lar, bu kogullar yerine getirildidinde, izole oyundan, isbir-
likei ddvranlslarl gerektiren sosyal oyunlara ve fonksiyonel

oyundan zihinsel soyutlamalarain yapllabildiéi sembolik oyu-
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na dogru bir geligim gdsterirler (18,40).

fzole ve fonksiyonel oyun, oyunun olgunlagmamisg

formu olarak digiinlilmektedir (26).

Paralel oyun ise, y&nlendirilmemig davranig, gbz-
lem ve izole oyundan daha sosyalize, fakat beraber ve koo-
peratif oyundan daha az sosyalize olmug, oyun tipleri ola-
rak kabul edilmektedir (28 ). Yas ile bu oyun kategorile~

ri arasinda bir korelasyon vardir (49}.
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OYUNUN GELISIMIND' ETKILEYEN FAKTURLER

I- YAS: Gocudun yasl, oynanan oyun tipini etkile-
yen en Snemli faktdrdlr. Oyun, dil, zihin, sosyal ve mo-
tor gelisim Ozelliklerinin yvansitildadar bir aktivitedir (4).
Bu dzellikler ise yag faktdriinden etkilenmektedir, dola-
yrsiyle oOyun, g¢ocudun yasina paralel olarak bir degigim ve
geligim gBstermektedir (25). Oyun oynama siire¢inde gocuk,
sosyal bir birey olarak tek bagina oyundan, sosyalize olmug

oyuna dogru bir adim atar (7,15,24).

IT- CINSIVET: Kiz gocuklari da, erkek ¢ocuklari da
ayni gelisimsel oyuniasamalarlndan gegmektedirler. Kiz ve
erkek gocuklarinin oyun davraniglari arasindaki tek fark,
cingiyetlerine 8zgli oyun tipini daha fazla segmeleridir(50).
Grnek,klz gocuklar daha ¢ok sembolik oyun, erkek gocuklar
ise daha ¢ok Fonksiyonel ve yapi-inga oyunlarini tercih et-

mektedirler (20,26).

ITI- _SOSYOERONOMIK DUZEY: (ocuklarin oyunlarinin

- geligimi, sosyoekonomik diizey kogullarindan etkilenmektedir.
Oyun, iyi organize edilmisg zengin uyaricily gevresel kogul-
larda normal gelisimini gdsterebilir. Aksi takdirde, gocu-
Jun geligimine, dolayisiyla da oyunun gelisimine ke% vuarul-

mus olur (51,52,53).
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IV- GELI$IM DUZEYI: O=zirld gocuklar da normal ya-

gitlari gibi oyun oynayabilirler. Bu ¢ocuklar igin de ayni
geligimsel oyun agamalari gegerlidir, ancak &zlirléi gocuk
igin , oyunun geligiminin Spontan ve hizli geligen bir olay
oldugu diislinlilmemelidir. Cilinkli bu g¢ocuklar, gelisimi motive
edici &zellikler y&niinden dezavantajlidirlar (48,51,54).
Dil, zihin sosyal ve motor gelisim diizeylerinin, vaslarina
uygun Szellikte olmamasi, &Szlrlil g¢ocugdun oyun davranislari-

ni sinirlilik getirmektedir (21,48,51,54).
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OYUNUN KATKILART

Oyun, g¢ocugun fizik-zihin-dil ve sosyal kapasite-
sinin geligmesine firsat vermektedir. Cocuk oyun sirasin-
da, kendisini ve g¢evresiyle ilgili bilgilerini yansitma ola-
nagini bulmaktadir (10). Bebedini anne gibi bésleyen gocuk,
toplum igindeki sosyal roliinli ve dzdegimini yansitir(8,55).

Kendini diferlerinden ayiran &zelliklerin bilincine varir,

Oyun, bireye disiplinli olmayi, sorumluluk almayl,.
igbirligini ve diger insanlara saygili olmayi &gretir (12,
14). Bu da, gocufun benmerkezci diiglinceden uzaklasmasinin
bir ifadesidir (8,10). Clinkd grup, sosyal iletigim davra-

niglarinin kullanilmasini zorunlu kilar.

Yine oyun, tehlikeyi gbze alma, girigimeci olma, ka-
rar verme ve problem ¢dzme yetenedinin geligmesini tesvik
eden Onemli bir aracidir (5,9). Cok 8nemli olan difer bir
husus, oyun sirasinda g¢ocudun kendine giliveninin gelistigi,
duygusal ve sosyal ihtiyaglarinin karsilandidi ve kendi

kendine yetebilmedi &Jrendigidir,

Olumlu benlilk geligimi igin oyun, ®nemli bir fair-
satin baglangicidir (32). GCocudun sosyalizasyonunda oyun, .:

en etkili geligimsel bir alandir (6).
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- Grup oyunlarinda gocuk, baskalarini red ve kabul
etmenin mekanizmasini, otokontrolid, vardimlagma ve igbir-

liginin gerekliligini &grenir (42,56).

Bu durum, oyun sirasinda alinan gegitli rollerle
(lidexr-grup lyesi) gergeklegebilir, bdylece gocuk farkla
durumlarin ayird edilmesini ve bu durumlarin kabul edilmesi~-

ni 8§renir (8,10).

Gocuk, grup igindeki iligkilerin de bazi davranig-
larinin Odiillendirildigini, bazilarainin da 8dillendirilme-
digini Ogrenir. Béylece, oyun ig¢inde ilk temelleri atilan
sosyal davraniglari yagam ig¢indeki iligkilere aktarilmakta-

dir(8,10).

Oyun, ¢ocudun dikkatinin yofunlastirilmasi ve bu-
nun stirdiriilmesi ig¢in ®nemli bir firsattir. Oyun sirasanda,
dikkatini bir noktaya toplama deneyimleri yapan gocuk,bunu,

glinliik vasantisina da aktarabilir (42,58).

Oyun oynayan gocuk,zamah ve mekan kavramlarina ait
bilgileri ¢ok dogdal firsatlar iginde &grenir., Grup oyunlaran-
da, bekleme, devam etme, baglama, bitirme gibi durumlar, za-
man kavraminin yagantl'iginde Szimlenmesini saglar, Yine;
bahgcede, sinifta ya da sinifin degigik kOgelerinde yapilan

etkinlikler de mekan kavraminin geligiminde dogal firsatlar



olarak deerlendirilmektedir (8,10,59). Ayrica mater-
yali birbirine gdre dedigik pozisyonlarda kullanma ola-
nagi bulan gocuk, nesnenin mekan igindeki durumunu da
algilayabilir (5,8,10). Yine renkleri karigtiran ya da
nesneyi bir kaba doldurup, bogaltan bir gocuk madde hak-
kinda niteliksel ve niceliksel kavramlar hakkinda bilgi

edinmis olur (1,10).
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OYUNUN BASLATILMASI VE SURDURULMESI ICin
GEREKLI SOSYAL ILETISIM DAVRANISLARI

Oyunun baglatilmasi ve silirdiirtilmesi ig¢in pay-
lagma, igbirligi, yardimlagma, iletisimi baglatma va da
baglatilan iletigimi siirdirme, dikkat kontrolii, materyal
kullanma vb. gibi sosyal iletigim davraniglarina gerek du-

yulur (7,8).

I- ILETIgIM: 1Iki kigi arasinda birbirine iligkin
mesaj aligverigidir (Cliceloglu 1982) (60). Oyun iletisim
igin bir araétlr (19,40). Iletisim de bir etkilesim sbz
konusudur. Iletigim sirasinda dile ait (sbzel) ve sdzel ol-
mayan ¢esitli bilesikler kullanilabilir, ancak konusma, in-
sanoglunun gilinlikk olarak en ¢ok kullandigi iletigim aragla-

rindan biridir (61,62).

A- ifLETISIMIN SEKRLI

1- fletigimi basglatma

2- Baglatilan iletigime cevap'verme

3- Karsgilikli siirdiirme

4- Iletigimi silirdiirmeme

5~ Kendi kendine konugma

6- Sembolik diizeyde konusma

7- Soru sorma

8- Stzel olmayan iletigim davranigi (dokunma,

gilme, bakma vb) (21,61,63,64,65,66).
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B- I1LETigiMiN TIpl

1- s8zel iletigim
2- SHzel olmayan iletigim ('61,62,63).

Iletigimde en az iki kiginin etkilegimi sbz konusudur.

Cc- I1LETI$IM OBJESI

1- Cocuk
a- Yasit g¢ocuk
b- Riiglik gocuk

c- Biiylik ¢ocuk (63).

2- Yetigkin

tletisimsel becerilerin geligmesi yapilan ca-
lismalar, g¢ocujun - gocukla iletigimin desteklenmesinin en
uygun firsat oldugunu vurgulamaktadir (66,67). Mead (1934)
Sosyal yeteneklerin geligmesinin ancak yasitlar arasinda
kurulabilecek iletigim tarafindan saglanabilece§ine inanmak-
tadir. Yine Lewis ve Rosenblum (1975), yagitlarin, igbirligi,
kovma, iletisim, saldarganlidin kontrolunin geligmesi igin
birbirlerine dnemli firsatlar tanadiklarini belirtmektedir-

ler (21,48,52).

Kurulan iletigimde iletigim psikolojik ydni
¢ok otnemlidir. fletigim olumlu ybnde olmasi, iletigim si-

resini uzatacagindan oyun oynama davranisinin geligimi de
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olumlu ydnde desteklenecektir. Bunun aksi olarak, ileti-
gimin olumsuz olmasi, iletisim siiresini azaltmaktadir

(21,52,63,64).

D~ ILETISIMIN PSIKOLOJIK YONU

1- Olumlu: Paylasma, yardimlagma, oyunu or- -

ganize etme, onaylama, teklif etme, kolaylagtirmak.

2- Olumsuz: Yakip, bozmak, tartismak, red

etmek, uyugmamak, engel clmak (8,63,64).

Gocuklarda paylagma, igbirligi gibi sosyal dav-
raniglar g yasindan sonra gdriilmeye baslanméktadlr (32,39,
68). Bu bilgilerimiz hig¢ bir igbirlikg¢i davranisi gerektir-
meyen izole oyunun li¢ yag ¢ocugu igin en popliler oyun oldu-
Gu konusundaki bilgilerimizle badagmaktadir. (21,48). Is-
birlik¢i davraniglar ile yag arasinda pozitif bir korelas-

yon wvardir (48,64)

II- ISBIRLIKCI DAVRANISLAR

1- Paylagma

2- Yardimlagma

3- Igbirligi

4- Yonlendirme

5~ Istekte bulunma

6- Isbirlikegi davranisi red etme (68,69).
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Oyun oynama dilizeyi ve materyal kullanimindaki
ustaligin kazanilmasi arasinda, paralel bir geligim sdz
konusudur (70). Cocujun materyali amaca y8nelik olarak va
da farkli amaglar igin kullanabilmesi, onu, daha ileri dizey-
deki oyun agamalarina gdtirlir (37,35). Cocufun materyali ter-
cih etmesi ve kullanma becerisi yagla geligen bir &zellik-
tir (10). Ayrica materyalin ségimi ve kullanimi cocugun cin-

siyetinden etkilenmektedir.(71,72,73).

Kiz g¢ocuklari genellikle cinsiyet tipli bebek,
evcilik egyalari, slisler, gibi oyuncaklarla oynarken, erkek
cocuklar da tagit, maniplatif oyuncaklar, silah, top, blok
gibi oyuncaklarla oynamaktadirlar (72,74) . Yapilan ¢calig-
malar, kizlara ve erkeklere ayni tip oyuncak verildiginde
iki cinsin ayni magteryalle oynamasinin bile farkli oldugunu
gostermektedir. Ornek; erkek gocuga oynamasi igin bebek ve-
rildiginde, bebedi top gibi firlattiyi gbzlenmistir, Benzer
sekilde, kiz gocuga da oynamasi ig¢in top verildiginde topu
bebegi gibi sevecen bir gekilde tuttuju ve onunla bebedi

gibi konustudu kaydedilmistir (30,71).

ITI- MATERYALE KARSY DAVRANISLAR

1- Materyal tercihi var ve amaca ydnelik kullanir.

2- Materyal tercihl var fakat amaca uygun kullan-

maz ya da hig¢ kullanmaz.
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3- Materyali sembolik anlamda kullanair.

4- Materyale saldirgan davranir.

5- Materyal kullanmaz (26,74,75,76)

Oyun sirasinda g¢ocudun saldirgan davraniglari,
hem kendinin oyun davranigini hem de kargisindaki gocudun -

oyun davranigini olumsuz yénde etkilemektedir. Clnkii sal-

dirgan davraniglar glidiilenmeyen davraniglardir (51).

IV- SALDIRGANLIK

1- 83zel saldirganlik
2- Fiziksel saldirganlik
3- Saldirgan davranig kargisinda pasif kalma

4- Hakli saldirganlik (52,77).

Oyun ¢ocujun sosyallegmesi ig¢in, yararlanabi-
lecedi en dojal firsattir. Oyun ig¢inde yagitlari ile bir-
arada olma firsati bulan gocuk, ilkel sosyal davraniglardan,
yetiskin davraniglarina dogru ilk adimlarina atar (42). Bu

geligsme g¢ocudun yasitlariyla sosyal katilimina yansir.

V- SOSYAL KATILIM

1- Izole
2— Gzlem

3- Paralel
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4- Beraber

5- Kooperatif (17,28).

Daha &ncede belirtildiﬁi gibi, oyun gocudun
zihin geligiminin ¢arpici &zelliklerini yansitan bir arag-
tir. Dikkat, bellek, alg:r gibi zihin 8geleri oyunun organi-
ze edilmesinde belirleyici olmaktadir (2,38). Oyun, gocugun
dikkatini materyval ve gevresindeki bireylere .aktarabilmesi-
ni ve bu dikkati makul bir siire kontrol edebilmesini zorun-
lu kilar. Zeka Ozlirlli gocuklar bu konuda, normallere gdre
dezavanta)lidirlar,Dikkat siireleri kisa ve dagainiktir (51,

57).

VI- DIXKKAT KONTROLI}

1- Dikkat kontrolil var (tercih ettidi oyun ma-
teryali, oyun arkadasi ya da oyun k&gesinde oynar, Dikkati-

ni fiziksel olarak bulunduju yerde toplamigtar),

2- Dikkat kontrolii yok (tercih ettigi herhangi
bir durum ya da kigi yoktur, tercihi varsa da almasi ve bi-
rakmasi an meselesidir. Bulunduqﬁ mekanin digindaki kigi va

da gseylerle ilgilenir)..

Dikkat kontroli de yagla geligen bir &zelliktir,
ayni zamanda gevresel uyaricilarin nitelidi de bu kontroli

etkilemektedir. (5,10,78).
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Oyun kogullarinda etkili olabilecek dider bir
faktbr, gocuklarin birbirlerini model olarak TAKLIT ETME'-
sidir. Ozellikle de karma yag grubundaki g¢ocuklarin entegre
egitim aldiklari durumlarda modeli taklit etmenin Snemi

vurgulanmaktadixr (18,32,61).

Bu durumda, gocudun oyun ortaminda birarada oldu-

Ju ¢ocuklarin Szellikleri de Snem kazanmaktadir.

VII- OYUN GRUBUNDAKI QOCUKLARIN OZELLIKLERY

Bireyler, yasam boyu dedigik sosyal gruplar igin-
de bulunmak zorundadirlar. Bu sbsyal gruplar zaman ig¢inde,
bireyin ilgi ve ihtiyac¢larina bagli olarak de§igim gdstermek-
tedir(9). Genellikle bireyleri birarada tutan orxrtak Szellik-
ler bulunmaktadir. Okul &ncesinde bu gruplasma, vag ve cin-
siyet gzelliklerinin belirlenmesiyle ortaya ¢ikmaktadir (42,
12) . Qocuklar, bagslangicta kendi yag ve cinsiyetinde olanlar-
la bir arada olma efilimini gﬁsterirler.ﬁncak, bu 6zellik,
dg-ddrt yas ve daha kliglik gocuklari karakterize edebilecek
bir Szellik degildir. Kendi yaginin fonksiyonuna ve cingi-
yet roline ait bilgiyi ayird edemeyen bu yas g¢ocudu icgin,
oyun arkadaginin nitelidi Snemli olmayabilir (15,50). Bu ne-
denle, kﬁgﬁk gocuklarin arkadag segimi daha g¢eligkili, bili-
ylik ¢ocuklarin arkadag se¢imi ise daha tutarlidir (79).
Sullivaﬁ (1853), "arkadaglik arzusu yasla duyarlilik kazan-

maktadir" demektedir (15,80). Arkadaglar uygun segim yaptik-
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larinda daha g¢ok olumlu sosyal davraniglar gbsterirler.,

Gocuk arkadagini se¢mede serbest birakilirsa, ay-
ni yag ve cinsiyette olani segmesi {mit edilmektedir (79).
Arkadas seg¢imi ig¢in yapilacak zorlama olumsuz sonuglar or-
tava glkarmaktadlr (14,42,59). Cocukluk d&neminin &zellik~-
lerini geride birakan bir birey, zamanla farkli vas ve cin-
siyette olanlarla degisik boyutlarda iligkilerini slirdiirebi-
léceéini 8Frenir (8). Ancak bu, kilg¢lik gocujun yas ve cin~
siyet 6zellidine bakmaksizain,arkadaglariyla iletigim kurma-
sindan farkli bir durumdur. Clinkii kiiglik cocuk, yas ve cin-
siyet fonksiyonlarina ait bilgisinin olgunlasmamis olmasi
dolayisiyle bu davraniga ydnelmektedir. Yetigkin adayi ise,
farkli yas ve cinsiyetteki bireylerle iletigim kurmasinin,
sosyal bir zorunluluk oldugunun bilincindedir (8,42,71).
Kiigk gocugun bu tercihi kendisi igin avantaj bir durum ola-
rak nitelendirilebilir. Ciinkli bdylece modele bakarak taklit -
etme yetehe@i geligebilecektir. Bu ise, cocugun geligimine
onemli bir katkidir (64,81,82). Bu bilgiler_doérultusunda
oyun oynayabilece§i oyun arkadaslarinin Szellikleri su ge-

kilde gruplandirilabilir.

A- YAS OZELLIKLERT

1- Cocuk, kendisiyle yasit gocuklarla oyna-
yvabilir.

2- Kendinden bilyliklerle oynayabilir.
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3= Kendinden kligciklerle oynayabilir,
4~ Bliyuk, kiigilk ve yagit gocuklardan olugan kar-

ma bir grup iginde oynayabilir (8,63,64,67,79,83).

B- CINSIYET OZELLIKLERI

1- Qocuk kendisiyle ayni cinsiyette olan gocuk-
larla oynayabilir.

2- Kendi.cinsiyetinden farkli cinsiyetteki g¢ocuk-
larla oynayabilir.

3- Kiz ve erkek gocuklardan olugan karma bir grup

i¢inde oynayabilir (8,49,67,68,71,74).
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OYUNUN TERCIHINT ETKILEYEN FAKTURLER

Oyunun geligimini etkileyen faktdrler (yag,sosyo-
ekonomik dilizey ve gelisim 6zellikleri) ayni zamanda oyun
tercihini de etkilemektedir. Bunlara ilaveten, gevre diizen-
lemesi, materyal secimi, editimcinin fonksiyonu, gocugun
oyun tercihini etkileyen diger faktérlerdir (7,9,11,20,48,

52,84).

I- CEVRE DUZENLEMESI VE MATERYAL SECIMI

Oyun, dogal, planlanmamig ve agikga yapilandiril-
mamrs etkinliklerse de, oyun vasitasiyla raslantisal ve plan-
lanmig Sgrenmenin olusmasi igin, bazi 8n kogullarin hazir-
lanmig olmasi zorunludur (l1). Bu ise, ¢ocujun yararlanabi-
lecedi sekilde gevrenin organizasyonu ve uygun materyai se-

¢imini igeren bir hazirlik olarak diiglintilmektedir (84).

Oyun ortami gocudun gllven duyabilecedi, ve ko-
layca manipule edebilecedi gekilde dlilzenlenmelidir (10). GCo—-
cugun yetenekleri ilgileri ve geligim diizeyi doJrultusunda,
fizik ve zihin glicinii geligtirebilecek bir diizenleme yap11¥
masi uygun olacaktir. Cocudun kapasitesi g&zdniinde bulundu-
rularak ne agiri uyaraci yliklii, ne de potansiyelini kulla-

nabilecedinden az uyaracili olmalidair (9,84).
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Uygun oyun materyalinin seg¢ilmesi sosyal ile-
tigimin basarili ya da bagarisiz olmasinda etkili olmak-
tadir.(23,52). Urnek; blok, evcilik oyuncakiari, kuklalar
rouklarln sosyal iletigimlerini motive ederken, mekanik o-
yuncaklar, boyalar, iletigim igin Snemli katkilara Olmayan

materyallerdir (80,84).

Buraya kadar anlatalanlar, egitimcinin, g¢ocudun
oyuna katilimini motive edici hazirliklarini igermektedir.
Ancak diizenlenen oyun kogulunda, g¢ocugun materyal terci-
hini etkileyen faktdrlere de deginmek gerekmektedir. Cocu-
gun materyal segimini etkileyen fakt&rleri, iki grup altin-

da toplamak miimkiindiir:

I- QOCUGA AIT GZELLIKLER

II- MATERYALE AIT UZELLIKLER

I- Cocuklar, kendi kendilerine oynarken ya
da arkadaglariyla oynarken, YAS ve CINSIYET'leriyle ilig-
kili olarak, zihin, fizik tzelliklerine g&re oyuncak seger-
ler (9). GQocuklar cinsel kimliklerinin bilincine vardikla-
ri dort yagsindan itibaren cinsiyet tipli oyuncaklari seger-

ler (72,73).

Cocugun gelisim diizeyi de segecedi oyun

materyaiin niteligini etkilemektedir. Zeka Oziirli gocuklar,
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zihni calistairacak, yaraticai diglinmeyi gerektiren oyun ma-
teryallerini tercih etmezler. Kullanimi ¢ok agik olan meka- -

nik oyuncaklar, vapilandirilmig matervalleri tercih ederler

(85).

II- MATERYALE AIT OZELLIXLER

- Deg§igik amaglar ig¢in. kullanilabilecek gok
fonksiyonlu olmalidar.

- Cocugun ilgisini gekecek'renk,boyut ve ya-
pida olmaladir.

- Dayanikli,saflam olmalidair,

- Cekici olmalidir, bu dikkati yo¥unlagtirma
ve hayal gliclinll motive edici bir &zelliktir.

~ Cesgitli geligim alanlarini birden destekle-
yehilecek zengin uyaricilari igermelidir.

~ Igbirlik¢i oynamayi tesvik eden grup livele-
rinin birarada kullanabilecedi &zellikte olmalidar.

- Cocugun farkli deneyimlerine firsat vermek
igin, ofun materyalleri hem gergek hem de bunlarin minyati-

rii olan iki boyutlu 6rneklerden secgilmelidir,

- Oyun alaninda gdk sayrda oyun materyalinin
olmasi, eder bu materyaller kullanigli degilseler higbir de-
gJer tagimaz.

- Materyalde yenilik ©zellidi de Onemlidir.
Slirekli ayni materyalle oynayan gocuk igin materyal c¢ok

fonksiyonel olsa bile ilk cazibesini kaybeder. Bu nedenle
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materyallerin belirli zamanlarda deﬁigtirilmesihde'yarar

vardir. (7,9,12).

Gocuklarin yararlanabilecekleri oyun ma-

teryallerini agagida belirtildigi gibi gruplandirmak miimkiin-

dir (10,84).

1~

materyalleri:

-

materyalleri:

Biyilik Kaslarin geligimini destekleyen oyun

Tirmanma aletleri

Itme ve cekme aletleri
Biliylik toplar
Yuvarlanma minderleri
Bloklar

Bsiklet

Kigik kaslarin geligimini destekleyen oyun

Gesitli rénkli kagitlar, makas
Dikig panolara

Boncuk, ip

Manipulatif oyuncaklar

Bog kutular

3- Duyu ve kaslarin geligimini destekleven

oyun materyalleri:

- Farkli dzelliklerdeki dokunma panolari
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- Yikanabilir, kirilmaz bebekler
- Ses glLkaran oyuncaklar

- Kum - kova takimi

4- Belle§i cgalaistiran, problem ¢bzme becerisini

geligtiren oyun materyalleri:

- Yap - boz

~ Takmali, sokmeli oyuncaklar
- Ip ve boncuk, halka

- Anahtar,kilit

- Ayna, biyliteg¢, miknatis

- Boncuklu. hesap tahtasa

- Kitaplar

5~ Dramatizasyon materyalleri:

- Mesleklere 8zgll giysiler (doktor, hemsire,

subay)

Anne-baba, gocufa Szgll giysiler takilar

Mutfak malzemeleri

— Temizlik malzemeleri

Kuklalar

6- Duygu ve dlglinceyi agida g¢gikaran yarataicilaiga
geligtiren oyun matervalleri:
- Boya kalemleri, tebesir, firga

= Kum,hamur, kil
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~ Tahta, c¢ekig, ¢ivi
- Mlizik aletleri

- Artik materyaller (5,10 84),.

baha Oncede belirtildigi gibi gocuk Yaglnln bzel-
liklerine uygun materyali kullanma edilimindedir. Materya-
lin kullanilmasi da geligimsel bir takim adimlari kapsar.
MATERYALIN KULLANIMINA AlT GELISIM NASILVORTAYA CIKMAKTADIR?
Bu soruya verilecek cevap ¢ocuklarin oyunlarinin anlasilma-

sinda ©nemli noktalara isik tutacaktir.

Yedi aylak bebek, gdrme ve dokunmayla ilgili gdr-
sel ve dokunsal deneyimler ile objelerimanipule eder ve obje-
leri agzina alarak tapimaya ¢aligir. Oniligiincli ayda materya-_
lin fiziksel fonksiyonuyla ilgilenir, onéekizinci aya dogru
iki obje ile basit fakat Snemli zihinsel fonksiyonlu ilig-
kiler kurabilir., Nesnenin manipulasyonu zihinsel gelisimin
bir gbstergesidir. Ve erken gocukluk ddneminden itibaren
gbzlenen bu manipulasyon davranigslari, ilkel oyun davranis-

larinin temeli olarak diglinilmektedir (35).

Cocuk alti aydan itibaren tek bir nesneyle oynar,
sonra farkli iki nesneyle iligki kurar ya da iki nesneyi
konbine edexr. Daha sonra benzer objeler arasinda iligki ku-
rar Qe en son olarak da sembolik amaglar ig¢in onu kullana-

bilir (13,20,35).
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Bagka bir deyisle ¢ocuk materyvali inceler, mani-
pule eder ve Ozelliklerini kegfeder (20). ve 8nce materyali
gercek Gzellidine uygun olarak aynen kullanir (Blodu blok
olarak kullanma) daha sonra asil matervalin yerine gegebi-
lecek bagka bir materyal kullanir (Blodun. yerine kutu kulla-
narak ayni faaliyeti siirdiirme) En son olarak da materyali-
sembolik diizeyde sanki gibi kullanir (Blogu tabanca gibi kul-
lanma) (26). Bbylece gocuk kullandidi materyale farkli ba-
kig agilari getirerek c¢evresiyle ilgili farkli bilgilerini

yansitabilir (76).

E1l'Konin (1966}, Vygotsky (1965) ve Piaget (1967)
kiigiik ¢ocuklarin baslangigta Ozel objeler ig¢in, Ozel davra-
nigslar geligtirdiklerini belirtmektedirler, Yani, belli bir
duruma &zgil, o durumu karakterize eden davranigin gdsterilme-
sl sdzkonusudur, Yazarlar, bu o6zel tepkinin kiigilk g¢ocuk tara-

findan dedigik durumlara genellenemivyvecedini sbylemektedirler

(18,75).

Cocuk,ancak bir nesneye . kargi gdsterdigi tepkivi,
diger bir nesneye de aktarabilmeyi bagarmissa (..... sanki

gibi) materyalle sembolik diizeyde oynayabilir (13,20).

Cocudun materyali sembolik diizeyde kullanmasi,
internal representation (igtemsil-tasavur) yetenedinin ge-
lismis olmasini zorunlu kilar (70). Bu, dis diinyadaki eylem-

lerin ig¢te temsil edilmesidir, gocuk iki yasina kadar yeni
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durumlara deneme yanilmalarla uyum saglar (25). tki yagin~
dan sonra gocukta tasavvurlu zekanin iiriind olarak anlama
gelismeye baglar, Olaylari kendine gdre zihninde canlandi-
rabilir (13,25). Cocuk ancak bu zihinsel olgunlasmayla bir-
likte, herhangibir nesneyi baska bir nesnenin yerine gege-

cek bir kullanimla kullanabilir (13,70,71}.

..... Sanki gibi (pretend) oynama gelisiminin

ilk ddnemlerinde, asil nesne ile bu nesnenin yerine gegecek
nesne arasinda fiziksel olarak benzerlik gézleqmektedir. Ciin-
kii, goduﬁun iki nesne arasinda birliktelide ihtiyac1 vardir.
Fakat ileri asamalarda, iki nesne arasinda bir benzerlik ol-
masi gerekmez. Cocuk tamamen hayal giiciinii kullanarak, o anda-
ki nesneyi zihninde eski semalari icine sokar ve yveni bir du-
rum icinde sembolik anlamda kullanabilir (2,40,75). Fein{l1975),
Jockowitz ve Watson (1980) Hg. yasindan kiiglik gocuklarin mater-
vyali sembolik diizeyde kullanmalarinin geligimsel olarak miimkiin

olmadigini belirtmektedirler (41).

"Cocudun materyali sembolik dlizeyde kullanmasi (ay-
nen, bagka, ....sanki)ile yas arasinda pozitif korelasyon var-

dir? Elder ve Pederson 1978. (26, 43).
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II-OYUN SIRASINDA E&ITiIMCININ REHBERLIGININ DoGAsT

"Oyun sirasinda efitimcinin rolii ne olmalidar,
aktif olarak oyuna katilmalimidir yoksa tamamiyle geri plan-
dami kalmalidir?" Cocudun oyun kogullarindan en iist dilizeyde
yararlanabilmesi, bu sorulara verilecek cevap ile iligkili

gorilmektedir.

Cocuklar arasinda bireysel farkliliklar vardar,
bazi gocuklar zaman zaman yetiskinin rehberligine gerek du-
yabilirler, g¢ocugun b8yle bir anda editimcinin yaninda ol-
dugunu diislinmesi onu rahatlatacaktir. Ancak bu rehberligin
siniri &nemlidir. Clnki, oyun cocuklara deneme vanilma ile
problemlerine c¢8ziim getirmeleri igin firsat vermektedir., Yi-
ne oyun, c¢ocuklarin belirli riskleri géze alma deneyimleri-
ni arttirmaktadair. E§itimecinin, oyunun cocufa bu katkilari-
ni1 gdzdniinde bulundurarak, bir ydntem belirlemesi gerekmekte-
dir. EJitimci ne asira miidahaleci ne de agir: denetimsiz
bir tutum icine girmemelidir (29}). ifhtivaca cldugu anda gocu-
Ju gergekten rahatlatacak ve onu bir ileri diizeye g&tiirecek
rehberlikten kacinmamalidir. Ancék gocuda kendi problemini
kendi ¢bzebilecedi kadar bir slire taninmasa gerektiqi_de unu-

tulmamalidir (86).

Okula yeni baglayan bir cocuk icin, cesitli duy-

gusal problemleri g&zlenen bir ¢ocuk ic¢in ya da &ziirlit bir



47

¢ocuk igin egitimcinin y&nlendirici rehberlifinin 8zel bir
Onemi vardir. Bu cgocuklar, kendilerini ifade etmede basé-

r1li de§illerdir. Oyuna ilk adimi atmalarinda, va da basla-
nan bir oyunu bir dlizen icinde siirdiirmede destekleyici y&n-
lendirmelere gerek duymaktadirlar (8l). Bu konuya daha bi -
lingli bir bakis ag¢isi getirmek igin, bundan sonraki bSliim-
de, zeka Oziirld gocuklarin 8zellikleri, ihtiyaglari ve oyun

davranislaria hakkinda bilgiler verilmigtir:
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ZEKA OZURLU COCUGUN BZELLIKLERI

Zeka Ozlirld cocuklarin dJrenme yetene§i ve &gren-
me kapasitesi yetersizdir {(Macmillan, 1977, Robinson ve
Robinson, 1976). Zeaman ve House (1903), bu gocuklarln en
Onemli probleminin dikkat daginikligi oldudunu belirtmekte-

dirler (42,85).

Ellis (1963-1970 ) zexa ozlirll gocuklarain kisa sli~
reli belleklerinin de yetersiz oldugunu ileri siirmektedir
(42). Robinson ve Robinson (1976), editimin zeka &ziirlid go-
cuk igin geligimi destekleyici oldudunu, fakat, bu editimin

etkisinin ge¢ gdriilebilecegini belirtmektedirler (42,85).

Spitz (1963-1966), =zeka Sziirlli gocuklarin materya-
li kullanma yetenedinin geligmesinin sinirli oldufunu belirt-
mektedir. Spitz, bu durumun, siniflandirma ydntemlerini kul-
lanmadaki aksakliktan kaynaklandigini ileri silirmektedir (85).
Zeka Ozlirli gocuk, bir durumda &grendigini dier bir duruma

transfer etmede de pek bagarili deg§ildir (87).

Zeka 6zlirld ¢ocudun diger bir 6zelli§i motor koor-
dinasyondaki bozukluktur. Qok sik diigebilir, hareket etme-
de pek istekli dedillerdir. Hareketsiz kalan bir gocudun
kaslarinin geligmesi, gliglenmesi beklenemez. Cocudun bedeni-

ne ait fonksiyonlari Sgrenmesi, viicudunu koordineli hareket
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ettirmesi, kendini tanimasi i¢in garttir. Gocuk, ancak kendi
bedenine hilkmedebilmeyi &Jrendiginde gevresiyle daha saflik-

11 iligkilere girebilir (9,85).

Zeka Ozilirld gocugun ailesinin beklentisi gok dligiik-
tlir. Ozilirli g¢ocuga sahip olan aile, ¢ocudunu asiri kollama
ve koruma yoluna gider, basaris:iz olacagi kaygisiyla, girigim-~
lerine izin verilmez. Bazi girigimlerine izin verilse bile,
lmta yapmamasi konusunda siirekli uyarilar gocudun basarisiz-
11danin nedeni olur. Ozetle., &ziirlldl gocuk, bagarma motivas-
yonundan ¢ok, bagaramama korkusuyla motive edilmektedir. |
Ailenin bu tutumu, Szdrli gocujun gergek Kapasitesinin de al-

tinda bir performans gdstermesine neden olur (42,88,89).

Ozlrlii ¢ocudun bagardigr bir ig, tesadiifen basa-
rilmig bir is olarak dederlendirilir ve bu davranigi pekig-
tirici yonde desteklenmez (42}. Ancak, bir noktaya aydinlat-
mak gerekir ki. ailelerin beniméediﬁi bu tutumlar, tiim
S6zlrll ¢ocuda sahip ailelere genellenemez. Fakat yaygin bir
tutum oldufunu da kabul etmek yanlaig olmayacaktir (85). Ozlir-
1l ¢ocuga ait diger bir Szellik, disipline kargi tavir alisi~
dir. Agir: serbestlik, gocﬁklarln bagibos kalmasina neden
olur, &zellikle zeka &zlirli ¢ocuklar bdyle bir serbestligi
kStiye kullanmaya daha meyillidirler.Gocuk nerede durmasi ge-

rektigini bilmelidir (52). Rurallarin &§renilmesi zorunludur.
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Clinkii oyun, cegitli zihinsel ve sosyal kurallara uyulmasaini
zorunlu kilar (85). Oyun ig¢indeki kurallar, bizim, yagam
boyu karsilagsacadimiz kurallar zinciriyle ilk iligkimizi

baglattigar ig¢in, g¢ok Onemlidir {(10).

Ozlrli cocuklarin, hem sosyalizasyonundaki aksakliklar,
hem de g¢evrenin bu probleme bakigindaki engellemeler nede-
niyle yasgaitlarayla iletigimlerinin geligmesi engellenir (48}.
Oysaki 0Ozlrlil ¢ocugun da, taipki yagsitlara olan normal c¢ocuk-
lar gibi mutlaka karsilanmasi gereken temel ihtiyaglari var-
dir. Bunlar fizyolojik (yeme, icme, uyuma vb) ve psikolojik
sosyal (sevme, sevilme, onaylama, basarma, yeterii olma vb)

ihtiyaglardixr (42).

Cocuk zeka 8zlirlli de olsa, grup ic¢inde onaylanma ve
kabul ihtiyaci duyacaktir. Bu &nce aile ig¢ginde baglayan ve
daha sonra arkadas gruplarina dogru kayan bir geligimi kap-

sar (9, 42).

HzUrld gocuklarda, yasitlari gibi kendi kendine yeten,
ozgllvenli ve badimsiz birevler olarak yetigtirilebilirler.
Onemli olan, g¢ocufgun ihtiyaci oldufu anda, ve ihtiyaci ol-

dufu Olgtide uygun bir gekilde desteklenmesidir (85).

- Pzlirlii gocuklarin, disardaki kisilerden saglanan ipug-

larina kargi duyarli olduklari unutulmamalidair.



51

Cocuklarin bu &zelliklerinden yararlanarak yapilacak
yonlendirmeler ilé bir ilerleme kaydedilebilecegi diigiiniile-~

bilir(84).

ZEKA OZURLU COCUGUN OYUN DAVRANISLARI:

Zeka Szlirlil gocuklar da normal g¢ocuklar gibi oyun
grnamayl 8grenebilirler, Oyunun geligimsel sirasi, Ozlirld go-
cuklar i¢in de aynidair. Ancak, basari ydninden normal cocuk-
lara gdre daha sinirli bir geligim g@isterecekleri unutulma-
malidir (10). Zeka 6ziirlli gocuklar, somut iglem agamasinin
ilerisinde bir geligim gbsteremezler. Bu gcocuklarin, prob-
lem c¢dzme ve ddrenmelerinin temelinde, duyu-motor deneyim-

lerin.oldudunu vurgulamak gerekir (9,10).

Zeka Gzlirld gocuklar, go@unlukia oyunu kendileri
baslatamazlar."Bu yetenegin sinirli olmasi, onun zihin geli-
simin ardinda gizlenmektedir" Field (1981) (58). Bu konuda
@cuklar arasinda bireysel farkliliklar bulunmaktadair. Daha
6nce okul deneyimi olmug bir gocuk, oyun oynama firsati bula-
bilecedi kardesi ya da arkadasi dlan gocuklar oyunu baglatma
ve slirdlirmede daha bagarili olabilirler (88). Ayrica zeka &zii-
rinlin derecesi ve zeka &ziirline bagska bir 8zfirin igstirak etmesi

durumu da gocuklarin oyun davranislarini etkilemektedir {21).

Yukarida belirtilmig olan avantajli kogullara sahip

olmayan zeka &zUrld g¢ocuk ig¢in oyun oynamayi &§retmek gere-
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kebilir. Aksi takdirde gocuk ya tek bagina oynar va da oyun
oynamadan ¢evresini izler. BaZen de g¢ocuklarin yakininda fa-

kat onlara katilmadan tek basina oynar (paralel oyun) {84).

Ozlirlii gocukta oyun davranisinin geligstirilmesi igin

vapilacak rehberlik su hedefleri kapsayabilir.

a- Cocugun uygun materyali segmesi,

b- Segilen materyalin fonksiyonuna ait uygun kulla-
nimina dikkati ¢ekilmesi,

c- Oyun arkadagiyla biraraya getirilmesi,

d- Oyun arkadasiyla iletigim davranlslarlnlh ge-

ligtirilmesi,

Baer, Wolf ve arkadaglari (1970) de &ziirll gocuk:'
igin asagdidaki ydnlendirme tekniklerini 6nermiglerdir. tik

olarak sdzel ydnlendirme kullanilabilinir.

"Beraber Oynayin Ekin"
Cocudun bu uyariciyi yerine getirmemesi durumunda,

ejitimei gocukla oynayarak model olma yi deneyebilir. Son ola-

rak da fiziksel olarak ydnlendirme denenebilir (27, 80).

Zeka Szlirli cocuk, Oziiriinlin getirdigil sosyal ve zi-
hinsel veteneklerindeki sinirlilik nedeniyle daha gok izole
ve paralel oyun oynamakta ve daha seyrekde beraber ve koo-

peratif oyun oynamaktadir (32,58,90). Yine zeka &ziirlii g¢ocugun
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zihinsel oyun geligiminin ilk adimlari olan, fonksiyonel
oyun ve basit yapar inga oyunlarini sembolik oyundan daha

¢ok tercih ettikleri gdriilmektedir (31,85)

Ancak, bir noktaya dedinmek gerekir ki, ayni yasgta-
ki normal g¢ocukla, zeka &zilrlll gocudun, oyun davranislari-
ni  kargilagtirmak hatali olacaktir. Her ¢ocuk kendi
ozellikleriyle dederlendirmeli ve bu dodrultuda y®nlendirme
vapilmalidir (85). Ornek; tek bagina oturan fakat gevresin-
deki arkadaglarini izleyerek giilen, &zilirlli gocuk ig¢in bu
davranis, Snemli bir basari sayilabilir. Yine, kiiglik bir gru-
bun yakinina gelen ya da sinifta tek, fakat, amac¢l: olarak
organize ettigi etkinlide katilan &zlirli c¢ocuk igin, &nemli

bir adim atilmistir denebilir (12, 36, 85).

Gerek normal gocuklarin gerek de &ziirlil ¢ocuklaran
oyun tercihlerinin ve oyun ig¢indeki sosyal iletigim davra-
niglarinin analiz edildigi ¢ok sayaida arastirma bulunmakta-
dir. Bu arastirmalardan bazilarai agagida sunulmustur. Seg¢ilen

arastirmalar gu sekilde gruplandiralmigtir:
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ARASTIRMA YAYINLART

I- Qocuklarin oyun igindeki sgsval iletigim

davraniglarinin yag ve cinsiyet gruplarina gbre farkli-

lasmasini inceleyen arastirmalar:

-~ Thomas Berndt; 1981

~ Michael Lougee ve ark; 1977

- Judith Loinglois ve ark; 1973
= Charles Worth ve Harput; 1967
- Muste ve Sharpe; 1947

- Rubin, Maloni ve Hornung; 1976

IT- Cocuklarin yas, cinsiyet ve geligim diizeylerine

gtre farklilasan oyun tercihlerini inceleyen aragtirmalar:

-Roger Bakeman ve John Brownle; 1980
~Parten; 1932

-Rubin; 1976

-Barnes; 1971

~Michael Guralnick; 1981

-Helen Tresjen; 1979

-Peter Smith; 1978

-Michael Guralnick ve Ellen Weinhouse; 1984
-Guralnick; 1980

-Bronson; 1972
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III- Cocuklarin oyun sirasinda tercih ettikleri

oyvun materyallerinin vag, cinsiyet geiisim diizeyi ve oynanan

oyun tipine badli olarak farklilasmasini inceleyen arastirma-

lar:

- John Hendrickson ve ark; 1981

- Beverly Fagot; 1974

- Candoce Schau; Lynne Kahn ve ark.1980
- Kay Jennings; 1975

- David Pederson ve ark; 1981

IV- Oynanan oyun tipinin sosyo ekonomik diizey

kogullarina gdre farklilasmasini inceleyen aragtirmalar:

Kennth. Rubin ve ark; 1976

Feitelson ve Ross; 1973

Smilansgky; 1968

Feitelson, Weintraub ve Michael; 1972
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Thomas Berndt (1981), vag ve cinsiyetle iligkili
olarak, cocuklarin olumlu ve olumsuz sosyal iletisim davra-
niglarindaki farklilasmayil analiz etmiglerdir., Aragtirma
sonu¢glari paylagma, yardimlasma, isbirlidi, iletisime ce-
vap verme gibi olumlu sosyal iletigim davraniglarinin d&r-
dincli sinrf &frencilerinde daha yodun, yardimi, paylasmayi
ve iletigimi red etme gibi olumsuz davraniglarin da birin-
ci sinif gocuklarinda daha yofun olarak gdzlendifini gbs-
termisgtir. Cocuklarin cinsiyetlerine gdre,olumlu ve olum-
suz sosyal davraniglara y®nelisleri analiz edildiginde, bi-
rinci ve dérdinci siniftaki kizlar arasinda dnemli bir
fark gézlenmemigtir. Fakat erkequocuklarlnda bu fark c¢ok

g¢arpici olarak kendini gdstermektedir (69).

Michael Lougee ve arkadaglari (1977); Cocuklarin,
kendileriyle ayni yasta olan arkadaslariyla oynarken ve fark-
l: vaslardaki arkadaslarlyla oynarken sosgyal iletigim dav-
ranislarindaki farklilagmayi incelemiglerdir. Cocuklaran
iletigim davraniglarina ait veriler, iki kez yapilan 1l0'ar
dakikalik video=-teyp kayitlarindan alinmigtir. Aragtirma so-
nuglarina gére; olumlu sosval iletisim davraniglari (paylasg-
ma, yardimlagma, igbirligi, taklit etme, iletigimi basglatma
ve siirdiirme), kii¢clik gocuklardan olusan homojen oyun grupla-
rinda da, bllylik gocuklardan olugsan oyun gruplarinda da daha
fazia gtzlenmigtir. (kiiglik + kiigiik % 67; Bliytik + biliylik % 56;

Bilyiik + kiigllk % 17). Biylik ¢gocuklar kendi yasitlarayla
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birarada olduklarinda, kiiclik cocuklarin kendi yagitla-
riyla birarada oldugu durumdan dahg fazla ilﬁﬁisim kur-
muglardir. Bliylk gocuklar arasindaki iletigimin tipi 6zel
iletigimdir. vag, ile paylagma, yardimlagma, igbirligi wve
iletigim kurma yetene§i arasinda pozitif bir iligki bulun-
mustur. Ancak, biyllk cocuklara ait bu sonu¢lar, karma grup-
da olduklarinda farklilik gbstermistir. S8yleki; biiylik ¢o-
cuklar, karma gruptayken, homojen grupta bulunduklarindan
daha az s&zel iletisgim kurmuglardir. Bunun tam tersi olarak
da, kiiciik gocuklar karma gruptayken, homojen grupta bulun-

duklarindan daha fazla s8zel iletigim kurmuslardir (64).

Judith Loinglois ve arkadaslari (l973); ise, ayni
vastaki g¢ocuklarin sosyal davranislari ilizerinde cinsivetin
etkisini saptamak amaciyla orta sosyoekonomik diizeyden ge-
len dg-bes vaglarindaki 32 siyah ¢ocudu serbest oyun sira-
sinda gdzlemislerdir. Cocuklarin yarisil kendi cinsivetlerin-~
deki yasitlariyla, eslegtirilerek ayirilmigtir. Uc¢ yasindaki
¢ocuklar da beg vasindaki c¢ocuklar da, kendi cinsiyvetlerinde~
ki yasitlariyla beraber daha fazla olumlu sosyal davraniglar
gbstermiglerdir. (iletigim kurﬁa, materyali paylasma, isbir-
likgi davraniglar). Sadece ¢ yasindaki erkek cocuklar cin-
siyet bakimindan karma olan gruptayken daha fazla sosyal ile-

tigim davranisi gdstermiglerdir. Arastirmacilar, bu durumu

tam olarak agiklayamamaktadirlar fakat, sonuc¢, muhtemelen ig
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vasindaki ¢ocukta cinsiyet farkinin tam olarak aylrd.edile-
memesi ile ilgilidir demektedirler. ¢ yasindaki kizlar,
vagaitiara erkeklere gére daha fazla sdzel olmayan iletigim
davranigl gOstermiglerdir. Bes yagindaki gocuklarda bu durum
tam tersi olarak bulunmustur. Bu gruptaki erkekler daha faz-
la sdzel olmayan iletigim kurmuslardir. Materyale karsi sal~-
dirgan olma ise, Uig ve bes vagindaki erkek gocuklarlnda da-
ha fazla gbzlenmigtir. e yvasandaki erkek cocuklarinda ma-
teryale karsgi saldirgan olma, hem U¢ yvas kizlarindan hem de

bes yas kiz ve erkeklerinden daha fazla gdzlenmigtir (74).

Charlesworth ve Harput {1967); sadece biiylik ¢ocuk-
lardan olusan homojen oyun grubundaki gocuklarain birbirle-
riyle daha ¢ok iletisgim kurduklarini ve daha ¢ck olumlu sos-
yal iletisim davranislarina yodneldiklerini gbzlemlemigler—
dir {(85). Bu konuda, karsi gdriiste olan aragtirmacilar var-

dir. Ornek:

Muste ve Sharpe (1947); ayni cinsiyetli cocuklarin
hirarada olmasinin saldirganlik ve karsi koyma davranigla-
rinin ortaya ¢ikma sikligin:i arttirdigini belirtmektedirler

(77) .

Rubin, Maioni ve Hornung (1976); ise, karma yas gru-
bundaki cocuklarin birarada bulundugu oyun gruplarinda, da-
ha fazla sosyal oyun tercihinin gbzlenebilecedini belirtmek-

tedirler (20).
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Roger Bakeman ve.John Browle (1980); tercih edilen
oyun davrénlslarlnln tipini saptamak amaciyla, ikibuguk-bes
vagindaki 18 erkek, 23 kiz gocudu serbest oyun saatinde Vide-
o teyp araciligiyla gdzlemiglerdir. Ayrlca.arastlrma01lar co~-
cugun oyun saati ig¢inde hangi oyun tipini nekadar siireyle
oynadiklarini da saptamaya ¢alismislardir. Arastirmada Parten'-—
in sosyal oyun siniflandirmasi kullanilmistir (Izole, paralel,
beraber - kooperatif oyun tipleri ve oyun digi davraniglar
olarak tanimlanan gdzlem ve davranigin y8nlendirilmemesi).
Aragtirma sonug¢lari, izole ve paralel oyunun vasla azaldigi-
ni1 beraber ve kooperatif oyunun da yvasla arttidini gdstermek-
tedir. Oyun tercihinde cinsiyet fakttril de etkili.bulunmakla
birlikte, bu dnemli bir tercih faikllllﬁl olarak kabul edil-
memigtir, Bu sonuca gdre, erkek cocuklar izole oynamayi daha
. gok tercih ederken; kiz gocuklari paralel ve beraber oynama-
v1 tercih etmiglerdir. Yine aragtirma sonuglari, oyuna ayrilan
slirenin yasla arttidini gdstermigtir. Cocuklar daha sosyal
oyunlara yoneldik¢e oyuna ayrilan slire de artmaktadir. Cocuk-
lar izole ve paralel oyunu daha sik, fakat daha kisa sireler-
le oynamiglardir. Beraber ve kooperatif oyunu ise daha seyrek

fakat daha uzun siirelerle oynamiglardir (25).

Parten (1932); Rubin (1976)}; wve Barnes (1971} da,
cocudun oyun faaliyetleri ig¢inde, sosyal katilim davranig-
larinin vasgla arttidini belirtmiglerdir. Bu arasgtirmacilar,
iki-ikibuguk vasgindaki g¢ocuffun karakteristik oyun tercihinin,
izole oyun oldugunu belirtmektedirler, gdzlem ve y&nlendi-

rilmemig davranig da bu vagda sik oclarak gdzlenmektedir,
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Arastirmacilar, dértbuguk - beg yagindan sonra kooperatif
oyun tercihinin g&zlenebilecedini belirtmektedirler (20,

47,91)

Michael Guralnick (1981); ddrt-alti yas gruplarin-
daki normal geligim gdbsteren gocuklarla, geligim ve zeka
geriligdi olan g¢ocuklarin oyun tercihlerini ve oyun grupla-
rinaaki sosyal iletigim davraniglaraini analiz etmiglerdir.
Aragtirma; Parten ve Smilansky'nin sosyval ve zihinsel oyun
siniflandirmasi lizerine planlanmlstlr. Kurulan, iletigim
s1kligir, tipi (sdzel, sbzel olmayan) ve iletigimiﬁipsikolo—
ji£ yonl de incelenmigtir. Aragtirma sonuglari, normal ve
6zlrlld gocuklarin en sik tercih ettidi oyun tipinin para-
.lel oyun oldujunu gdstermektedir (21).Helen Tresjen (1979).
ve Peter Smith (1978); arastirma sonuglari da bu sonuglar:
destekler niteliktedir (92,100). Guralnick arastirmasinda,
zeka ve geligim geriligi, ileri dereceaé olan grupta daha
fazla ydnlendirilmemis davranig daha seyrek olarak da, gbz-
lem, beraber oyun ve kooperatif oyun Ornekleri gdzlemlen-—
migtir. Normal gocuklarda yvagla, izole oyundan beraber ve
kooperatif oyuna dogru bir gegig gérilliirken, zeka Ozirli-
lerde bu durum, yvagin ilerlemesiyle tam bir paralellik gbs-
termigtir. Sembolik oyun normal gocuklar ig¢in daha sik
tercih edilen zihingel oyun tipi olarak saptanmistir, ve

bu yagla da bir artig gfstermigtir. Arastirma siliresince,
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normal g¢ocuklar, oyun tipi ne olursa olsun, daha fazla

oyun oynamigtixr, zeka oziirld ¢ocuklar ise, daha ¢ok oyun
digi, davraniglara (gbzlem,ybnlendirilmemisg davranig) yo-
nelmislerdir. Aragtirmaya ait diger sonuglar da sunlardair:
Neormal geligim gdsteren gocuklar; oyun sirasinda daha faz—
la jletigim kurmuslardlr. Kurulan iletigimin tipi codunluk-
1a sdzel iletisimdir ve psikolojik y&nll ise olumludur. Zeka
zlrld gocuklar iletigim kurma, iletisimin tipi ve psikolo-
jik yond bakimindan daha diigik basari gdstermislerdir. An-
cak iletigimin sikligdi ve niteligi, geligim diizeyine badla
olarak artis gdstermistir. Iletigimin olumlu nitelikte ol-
masi, iletisim sliresini uzatmigtir (21).yine, Michael
Guralnick ve Ellen Weinhouse (1984) deki galigmalarinda,
normal ve zeka Sziirlil gocuklari serbest oyun saatl sirasin-
da gdzlem ybntemiyle gbzlemiglerdir, Géziemler sirasinda
cocuklarin oyun tercihleri, iletigim sikliga ve niteligi
kaydedilmenigtir. Normal geligim gbsteren gocuklaran tak-
vim yasi 39,5 ay, zeka Sziirlillerinki ise 54,4 aydir. Zeka
dzlirlii grupta ydnlendirilmemis davranig en sik gézlenen.du-
rum olarak saptanmigtir. (% 75) . Bunu -izole ve paralel oyun
tercihleri izlemektedir. Zeka 8zlrlil grupta kooperatif oyun
hig¢ gdzlenmemigtir. Normal gelisim gdsteren gocuklar ise
zamanin (% 25) ini kooperatif tipli oyunlarla gegirmislexdir.
Normal geligim g&steren gocﬁklar birbirleriyle daha fazla
ve olumlu nitelikte iletigim kurabilmigtir, fakat zeka Szirld

grup igin bu durum tam tersi olarak gdozlenmigtir, bu gocuklar
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birbirleriyle hem daha az hem de olumsuz nitelikte ile-
tigim kurabilmislerdir. Yine bu arastirmada da zeka &zli-
rilniin derecesine glre ¢ocuklarin oyun tipi ve iletisim
davraniglarinin bigimlenebilecedi sonucu gdzlenmigtir(48).
Yine Guralnick (1980) deki galigmasinda zeka 8zilirlil ya da
lletisim ydninden engellenmig (konugma ve igitme engelli)
cocuklarin iletigimi baslatma va da baglatilan iletigimi

slirdlirmede yetersiz kaldiklarini belirtmigtir (93).

Bronson (1972); zeka &ziirll, ¢ocudun hicgbir yénlen-
dirme olmaksizin serbest oynamasina firsat verildiginde,
ya 1zole oynadidini ya da hig¢ oyun oynamadidini gdzlemle-
migtir. Bronson bdyle bir durumda, g¢ocugun ya hi¢ ileti-
sim kurmadig§ini ya da sadece yetigkinle iletisim kurdudunu
belirtmektedir. Bronson, bu sonucun, bﬁyﬁk olasilikla, go-

cu@un_baglattlﬁl ilk sosyal iletigim davraniginin yetigkin
tarafindan olumlu bir gekilde desteklenmesiyle ilgili ol-

dufunu diglinmektedir {(94).

John Hendrickson ve arkadaglarl (1981), lig-bes va-
sindaki gocuklarin tercih ettikleri oyun materyali ile oyna-
diklari oyun tipi arasindaki iligkiyi analiz etmislerdir.
Aragtirmacilar, oynanan oyun materyalinin, sosval davranls
igin fonksiyonel oldujuwyu yani,sosyal davranigayla iligki-

1li oldudu sonucuna varmiglardiry Blok, evecilik materyalleri,
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hastane materyalleri top, giysiler, miizik aletleri, go-
cuklarin kboperatif oyunlari sirasinda kullandiklari materyals
ler olarak gdzlenmigtir. Bulyap, lego, nopper, itmeli-gekme-
1i oyuncaklar ve mekanik oyuncaklar ise gdcuklarl izole oy~ |
namaya yoneltmigtir. Boya, kitap, telefon, tasgit gibi oyun-
caklar ise, g¢ocuklarin paralel oyunlari sirasinda kullandik-

lari materyaller olarak gbzlenmigtir (70).

Beverly Fagot (1974); alti kiz-alta erkek gocudu,
‘ev ortaminda serbest oyun oynarken gézlemigtir. U¢ dakika-
11k gézlemler sirasinda gocudun oyun tercihini, materyal ter-
cihini, ve annelerin ¢ocuklarina kargi iletigimsel davra-
nigslarinl kaydetmistir. Aragtirma sonuglari, erkek cgocuk-
larinin daha ¢ok, blok, tasit, top ve manipulatif oyuncak-
larla oynad:gini, kizlarin ise, miizik aletleri, evcilik ma-
teryalleri, behek, giysi ve slislerle oynadidini gdstermigtir.
Kizlar oyunlari sirasinda daha fazla stzel ifadeler kullan-
mislardir ve anneleriyle daha fazla iletigim kurmuglardar.
Annelerin hepsi kiz ¢ocuklariyla daha fazla konugmug daha

fazla ydnlendirmis ve ®diillendirmigtir (86).

Candace Schau; Lynne Kahn ve arkadaglari (1980);
ic-beg yaglari arasinda 52 g¢gocugu serbest oyun saatl sirasinda
10 dakikalik slireyle gdzlemlemiglerdir. Bu g&zlemler sirasinda,
gocuklarin kiz ve erkek cinsiyetine dzgi cinsiyet tipi oyun

materyallerini ve hem kiz hem erkek ¢ocuklarin oynayabilecegi
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(ndtr) oyun materyallerini tercih etme durumlarini kay-
detmiglerdir. Sonuglar, 32 cocudun cinsiyét tiplioyun mater-
yallerini se¢me egiliminde oldudunu gSstermigtir. Cinsiyet
tiplimateryalle oynama, her iki cinsiyette de yagla

iligkili olarak artmaktadir (68).

Kay Jennigs (1975); Ug-bes yagindaki 38 gocugu,
serbest oyun saatinde gdzleyerek. materyale kars: tepkileri-
ni kaydetmigtir, Gocuklar, materyalleri gergek (fiziksel
gdrinen) fonksiyonlariyla kullanabilmigslerdir. Fakat sembo-
lik (soyut, mecazi} kullanimda basarili olamamiglardir. Go-
cuklar arasinda bireysel farklilaklar olmasina kargln, ma-
teryalin kullanimina ait 6zellikler, ayni yag grubundaki

gocuklar igin sabit duragan bir &zellik olarak g&riilmiistiir

(76).

David Pederson ve arkadaglari (1981); Ikibuguk-iig
yagindaki gocuklara, alagtiklari aktivitelerde kullandik-
lari objenin yerine, kullanilabilecek bir baska objeyle ye-
ni durumlar diizenlemeleri ve.... sanki gibi oynamalari isten-
migtir. Sonug¢lar, asil objenin yerine gegen objeyle net bir
kullanimin gergeklegemedigini gdstermektedir (75). Oyunun
geligimini etkileyen faktdrlerden biri, gocugun iginde bu-
lundugu sosyoekonomik diizey kogullaridir. Bu konuyla ilgili

aragtirma Srnekleri agagida sunulmugtur.
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Kenneth Rubin ve arkadaslari (1976); Orta ve diislik
sosyoekonqmik diizeyden gelen ilig-alti yag arasindaki 40 go-
cudu serbest oyun saati sirasinda gtzlemiglerdir. Aragtirmada
Parten ve Smilansky'nin sosyal ve zihinsel oyun siniflandir-
malari kullanilmistir. Aragtirma sonuglari, gocudun yaginin,
cinsiyetinin ve 505yoekdnomik diizey kosullarinin oyun dav-
raniginin etkiledigini gdstermigtir. Dlglik sosyoekonomik di-
zayden gelen cgocuklarin; daha fazla izole, paralel ve fonk-
siyonel oyun oynadiklari ve daha az beraber, kooperatif oyun
ve yapi-insa ve sembolik oyun oynadiklari gbzlenmigtir. Sosyal
ve zihinsel oyun kombinasyonlari analiz edildidinde de orta sos-—

yoekonomik dlizeyden gelen gocuklarin;

a-)}) Daha az izole fonksiyonel ve paralel fonksiyo-

nel oyun,

b-) Daha ¢ok beraber yapi-inga ve kooperatif sem-
bolik oyun oynadiklari gdzlenmigtir. Tim oyun tiplerinin ge-
nel dadilimi gdzden gecgirildi§inde, ikl sosyocekonomik diizey-
den gelen cgocuklarda da kooperatif oyun, sembolik ve kural-
11 oyun en seyrek olarak oynanan oyun tipleri olarak gdril-
mektedir. Bunun yanisira paralei oyun, fonsiyonel oyun ve
yapi-inga oyunu daha sik oynanan oyunlar clarak gdriilmekte-
dir. Bu sonug¢lar, oyundaki geligsimin yagin bir fonksiyonu
olarak ortaya ¢iktigini, sosyoekobnomik diizey kosullarinin,
bu geligimde destekleyici ya da engelleyici ybnde belirlé-

yici oldufu diislincesiyle desteklenmektedir (20).
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Feitelson ve Ross (1973); Rosen (1974) ve Smilansky
(1968); Feitelson, Weintraub ve Michael (1972)'in aragtirma
sonuglara - -Kenneth Rubin ve arkadaglarinin aragtirma sonug-
lariyla birbirini destekler niteliktedir. Biitin bu aragtirma-
larda savunulan ortak gdrigs; sosyoekonomik diizey kogullara
bakimindan dezavantajli olan gocuklarin, gévrelerinde yapila-
cak degigiklikler ile, bu farkin kapmnabilecedidir. Bu de§14
-siklikler, gevrenin uyarici yoniinden zenginlegtirilmesi ve
yvetigkin rehberligi geklindeki yardimlar: kapsamaktadir. Ancak,
tiim arastirmalar, bu destefin g¢ocudun yaslnlh uygun oldudu

durumda yararli olabilecedini, desteklemektedir (20,51,53,83).
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ARASTIRMANIN AMACT

Son yvillarda, okul OGncesi editiminde oyuna dayala
egitim programlarinin benimsenmesi yaygin bir g&riigtir.
EJitimeciler, psikologlar, sosyologlar ve antropologlar, oyu-
nun sadece éocuk igin eglendirieci nitelidinin olmadigini, egi-

timsel deferinin katkilari konusunda bir gbriigtedirler.

Okul OSncesi efitim programlari, g¢ocugun yasi, geli-
sim Ozellikleri, bireysey farklaliklari, ilgi vé ihtiyag¢la~-
r1 gdzdninde bulundurularak hazirlanmaktadir. Bu durumda egi-
timcinin, ¢ocudu tlim 6zellikleri. ile kegfetmesi Snem kazan-
maktadir. Eitimcinin ¢ocudu taniyabilecedi en dogal firsat

ise" oyun" ortamidir.

Oyun, g¢ocudun kendi yeteneklerini kegfettidi vyara-
tici potansiyelini kullanabilecegi, dil zihin, motor, duygu—'
sal gelisimlerini destekleyici en etkili ortamdir. Gocuk,
oyun sirasinda kendini ifade etmede tamamiyle badimsizdir.
Oyunun gocuk ig¢gin onemi ve editim agisaindan katkilari konu-
sunda biling¢li bir egitimci, oyun saatinde ¢ok deJerli veri-
ler toplayabilir. Oyun-sirasinda toplanan ipuglari, gocudun
oyun ortaminda:m daha iyi yararlaﬁabilmesi i¢in, yeni dilizenle-

melerin yapilabilmesine firsat vermektedir.

Bu nedenle, ¢ocudun oyun ortami ig¢indeki davranlg-
larinin analiz edilmesi gocudun ilgi ve ihtiyaglarinin &g-

renilmesi ve egitim programlarina bu dodrultuda daha bilingli



68

yon verilebilmesi amaciyla, bu aragtirmanin yapllmasina

karar verilmigtir.

Oyun, tlm gocuklar ig¢in evrensel bir ihtiyagtar.

Normal geligim g&steren gocuklar kadar, &ziirlii gocuklar igin
de gocukluk doneminin vazgeg¢ilmez tek ugragi oyundur. Bu arag-
tirmada normal geligim g&steren gocuklar ile zeka Ozlrld go-
cuklarin dzel bir grubu olan Down Sendromlu gocuklarin oy-
nadiklara oyuh tipleri, ve oyun ig¢indeki sosyal iletigim dav-
ranislari analiz edilmigtir. Yapilan ¢aligsmalarda normal ve
tziirld gocuklarain, sosyal oyun (lzole, paralel. beraber ve
kooperxatif) ve zihinsel oyun {fonksiyonel, yapi-inga sembo-
lik) siniflandirmalarina gdre tespit edilmig her oyun tipin-.
de oyun davraniglarini gésterdikleri gdriilmektedir (17). iki
gocuk grubu arasindaki fark, tercih edilen oyun tipinin sik-

liginda ve oyuna ayrilan siirededir (17).

Oyun geligimsel bir sliregctir, zeka dzlirli ¢ocukla-
rin oyunlari da tipki normal g¢ocuklar gibi geligimsel bir

sira izlemektedir. Ancak bu geligim g¢gok yavag gdzlenmektedir.

Normal gocuklar, ¢ok dogal firsatlar iginde oyun
davraniglarinl geligtirirken, zeka &zlirlii gocuklar ig¢in dzel
yonlendirmelere gerek duyulmaktadir. Normal geligim gbsteren
gocuklar, daha g¢ok kooperatif oyun ve sembolik oyun oynaya-~
bilmektedirler. Fakat zeka 8zlirlll ¢ocuklar sbzel becerile-
ri, zeka kapasiteleri ve sosyal yeterlilikleri sinirli oldudgun--

dan, pek fazla iletigim davraniglarina gerek kalmayan
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yapi-inga oyunlarinda izole oynamayi tercih etmektedir-
ler (42,85).

Fakat yine yapilan ¢aligmalar, normal geligim gbs-
teren gocuklarin ve zeka Ozlirld gocuklarin gocuk merkézli,
sosyal 8frenme kuramina dayali editim progfamlarl gergeve-
sinde, desteklenerek, daha isbirlikg¢i sosyal oyunlara ylne-
lebileceklerini g&stermektedir (85). Bu nedenle gocujun tim
$zellikleriyle taninmasi, ihtiyvag¢ duyduklari anlarda biling-
li bir y&nlendirme yapilmasinin &nemini bir kez daha vurgu-
lamak gerekmektedir. Clinkii, okul 8acesi efitim sirasinda
ge1i§tirilen beceriler, kazanilan aligkanlaiklar, daha ileri-
ki yillarda ¢ocugun davranislarina yansiyabilmektedir.Yani,
oyunun getirdigi avantaj, sadece oyun kosullarlnda kalmayip

glinliik yasam deneyimlerine aktarilabilmektedir.

Ornek; Kiiglik bir oyun grubunda. paylagma, yardlm—
lagma gibi olumlu sosyal iletigim davranislarini kazanan
bir ¢ocugun ileriki yillarda da iligkilerini bu diizeyde str-

dirmesi beklenen blr sonug¢tur.

Bu nedenlerle okul®dncesi editim programlarinda agir-
11k noktasi olan oyunun analiz edilmesinin, agagida belir-
lenen katkilari olabilecedi diiglincesiyle bu aragtirma plan-

lanarak, yapilmigtar.

OYUN CRTAMINDA,
1- Her gocuda 6zgl ilgi ihtiyag¢ ve gelisimsel zel-

likler ayird edilebilir,.
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2- Belirlenen &zellikler dogdrultusunda, egitim
programlary daha bilingli bir bakas agisiyla diizenlenebi-

lir.

- 3- Gelisimine katkida bulunabilecek, uygun oyun ma-=

teryallerinin segimi ve gevre diizenlemesi, yapllabilir.

4- Oyun g¢ocukla-gocugun, yetigkin ile gocugun ile-
tisim davraniglarainin desteklenmesinde, en uygun yontemin
belirlenmesi igin dogal bir gdzlem olanadi olarak degerlen-

diriilebilir.
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TEMEL PROBLEM

U¢-Alt: vaslari arasindaki normal geligim gbsteren

gocuklarin yas ve cinsivetlerine gbre;

a-) TERCIH ETTIKLERLI OYUN TiP1; Sosyal oyun {(lzo-
le, Paraiel, Beraber, Kooperatif), Zihinsel Oyun (Fonksivo-
nel, Yapi- Inga, Sembolik, Efitimsel) ve Sosyal Zihinsel
Oyun Kombinasyonlari (fzole, fonksiyonel, Paralel Sembo-

lik ... vb)

b=} OYUN IQiNDEKI SOSYAL ILETISIM DAVRANISLARI;
(Iletigimi baslatma, sirdlirme, igbirlik¢i davranislar, mater-

val kullanimi)

c-) TERCIH ETTIKLERI OYUN KOSELERI; (Dramatizasyon
Kbgeleri, Blok , Manipulatif Oyuncak Kdgesi, Sanat,Kitap,

Ozbakim K&sesi), nasil farklilik gbstermektedir?

ALT PROBLEMLER

1- Alt: ve Dokuz vaglari arasindaki Down Sendromlu

¢ocuklarin yag ve cinsiyetlerine gbre;

a~ Tercih ettikleri oyun tipi,

b= Tercih ettikleri oyun kdgesi,

c- Iletigim kurma becerisi,

d- Kurulan iletigimin tipi ve

e~ Kurulan iletigimin psikolojik y&ntl bakimindan

nasil bir farklilik gSriilmektedir?
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2-) Ug-alti Yaglari arasindaki normal geligim gds—

teren ¢ocuklarin yas ve cinsiyetlerine gbre;

a- Tletigim kurma becerisi,

b~ Kurulan iletigimin tipi,
c- Kurulan iletigimin Psikolojik y&nii,
d- lletigim kurulan gocudun yag ve cinsiyeti,

e~ Dikkat kontroli,

f- Bir oyun k&gesinden diJerine gegisg durumu,

nasil farklilik gbstermektedir?

3=} Ckula baglama sliresiy

a- Normal geligim g&steren gocuklarin,

b- Down Sendromlu gocuklarin,

oyvun tercihini nasil etkilemektedir?

4-) Normal geligim gdsteren g¢ocudun oynadidi oyun

kGsesi, oynanan oyun tipini etkilemekte midix?

5-) Normal Gelisim g&steren Cocudun oynadidi oyun

materyali, iletigim kurma davranigini etkilemekte midir?

6-) Normal Geligim Gbsteren Cooudun i¢inde bulun-
dugu oyun grubundaki gocuklarin yaglari, ¢ocugun oynadidi

oyun tipini etkilemekte midir?
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ARASTIRMA YONTEMI VE ARAQLARI

EVREN Hacettepe Universitesi Qocuk Geligimi ve Egi-
timi B&limi Uygulama Anackulunda Okul Oncesi e¥itim alan
normal gelisim g¥steren gocuklar ile, zeka Szlrllilerin bdzel
bir grubwucolugturan Down Sendromlu ¢ocuklar aragtirmanin ev-
renini olugturmaktadir, Arastirmanin evrenini olugturan
toplam gocuk sayisi (149)'dur. Bu gbcuklarln {(139)"u normal
(10} 'u Down Sendromlu ¢ocuklardir. Normal gelisim gdsteren
gocuklar, ddrt ayri oyun odasinda, Down Sendromlu gocuklar
ise, tek bir oyun odasinda, okuldncesi egitimi almaktadir-
lar. Oyun odalarindaki gocuklarain yaglarina ve cinsiyetleri-

ne gbre dagilimi Tablo 1l ve Tablo ;éde gbsterilmigtir.

Tablo 1,:DOrt Oyun Odasindaki Normal Geligim
Gosteren Cocuklarin Yag ve Cinsiyet-

lerine Gore Dagilimil.

YAS VE 3 YAS 4 YAS 6 YAS 6 YAS TOPLAM
oyuy  CINSIYET K E K E K E K E K E

ODASI . Sayl Sayir Sayi Bay1l Sayi 8ayi Sayi Sayi Sayli Say:
% 1.0YUN ODASI 13 5 2 7 9 3 5 16 19 35
II.CYUR ODASI 2 2 6 4 6 5 7 3 21 14 35
IIT.0OYUN ODASI 3 2 4 5 7 6 5 5 19 18 37
IV.0YUN ODASE 2 3 5 4 5 4 5 4 17 15 32
TOPLAM 8 10 20 15 25 24 20 19 73 66 139

% Bu grup arastirmanin Srneklem grubu olarak secgilen gruptur.
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Tablo lﬁ Down Sendromlu Gocuklarin Yas ve Cinsi-

yetlerine GO6re Dagilimai.

Ay B YA 7 YAS 8 YAS 9 YAS TOPLAM

CINSIYET Sayi Sayi Sayi Sayi Sayi
KI1Z 0 2 2 1 5
ERKEK : 1 2 1 1 5
TOPLAM 1 4 3 2 10

Normal geligim gbsteren gocuklarinyaglari iig ile
alti yas arasinda bir dadilim gBstermektedir, Down Sendromlu
gruptaki gocuklar ise, yaglari alti ile dokuz arasinda olan ¢o-
cuklardir. Oziirli gruptaki ¢ocuklar daha bilyiik olmalarina rag-
men, ancak ikibuguk—bég yasindaki normal geligim gdsteren go-
cuklarin geligim diizeyindedirler. Bu gocuklarin gelisim dii-

zeyleri gegitli geligim testleriyle belirlenmigtir.

ORNEKLEM

Aragtirmanin Orneklem grubu olarak, normal geligim
gbsteren ¢ocuklarin oyun odalaraindan biri, basit tesadiifi dr-
nekleme yéntemiyle se¢ilmigtir (95).zeka dziirlil ¢ocuklarin
editim aldigi editim grubu tek oldugu ig¢in, bu gruptaki go—
cuklaran hepsi &rnekleme alinmigstir. Aragtirmada, ¢ocuklaran
oyunlari sirasinda sinif igindeki diger arkadaglariyla olan
iletigimlerinin kaydedilmesi istenmektedir. Bu nedenle, fark-

11 siniflardan belirli sayida gocuklarin Srnekleme alinmasi
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gbzlemler arasinda bir kopukluk yaratacadindan,bir oyun oda-
sindaki tim gocuklar aragtirma kapsamina alinmistir. Arag-
tirmanain temeli, ayni grup i¢indeki gocuklarin oyun saati si-
rasindaki sosyal iletigimlerinin dederlendirilmesidir. Bu dii-
stnceyle hareket edilerek, oyun odalarindan birindeki 35 nor-
mal geligim gdsteren g¢ocuk random y¥ntemiyle Srnekleme alin-
migtir. Aragtirmanin difer grubunda ise, 10 Down Sendomlu co-

cuk bulunmaktadair.

ORNEKLEM GRUBUNU OLUSTURAN GOCUKLARIN UZELLIKLERI

1-) NORMAL GELISIM GOSTEREN GOCUKLAR; U¢ ve alti

yaslari arasindaki bu g¢ocuklarain,

a- Denver geligimsel tarama testi (96)

b~ Seattle performans &lgedi (97)

Cc- Peabody Vocabulary test (98) Random sonug-
larina gdre, dil-zihin-sosyal-duygusal ve motor geligim bzel-
likleri bakimindan, yaslarina uygun geligim gdsterdikleri sap-

tanmistir.

Bu gocuklar, Hacettepe Universitesinde g&irevli
akademik ve idari personelin gocuklari arasindan kur'a ile
segilen gocuklardir. Anne ve babalarinin editim durumlarina

gbre dafilimi Tablo 2 'de gbsterilmigtir.
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Tablo 2: Orneklem Grubunu Olugturan

Normal Geligim G&steren Gocuklarin
Anne ve Babalarinin EJitim Diizeylerine

Gore Dagfrlimi.

EGITIM o ANNE EGT.DUZ. BABA EGT. DUZ.
pUZEYT Say1 Sayi
OKUMA YAZMASI YOK 0 0
fLKOKUL 1 1
ORTAOKUL 2 4
LISE 13 4
YUKSEK OKUL 19 26
TOPLAM 35 35

vine 8rneklem grubundaki gocuklarin okula ilk

baslama tarihleri birbirlerinden firklidir. Tablo 3 'de gocuk-

larin okula baslama siirelerine gdre dadilim gbsterilmigtir.

Tablo 3: Urneklem Grubunu Olusturan

Normal Geligim GBsteren Cocuklarin
Okula Baslama Siirelerinin Yaglara

Gdre Dagilaimi.

OKULA BASLAMA SUREST

YAS
1K 6 AY 7-18 AY 19 ay - A TOPLAM
Sayl Sayil Sayl Sayi

3YAS 4 0 0

4 YAS 5 1

5 YAS 1 12 3 16

6 YAS 0 0 8 8
TOPLAM 10 13 12 35
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IT- ZEXKA OZURLU GOCUKLAR; Altl—quuz vaglara
arasindaki bu g¢ocuklar igin de énce geligim dizeylerini
saptamak amaciyla, Denver geligimsel tarama testi, Seatle
performans O6l¢edi, Peabody Vocabulary test uygulanmigtir.
Elde edilen sonug¢glar, zeka Oziirlii olan bu gocuklarin iki-
buguk - bes yasindaki normal g¢ocudun geligim diizeyinde ol-

dujunu gdstermistir.

Down . Sendrdmlu gocuklarin anne-babalarinin egi-
tim durumlarina gdre dadilimi ve okula baslama siirelerine

gore dagilimlari Tablo 4 ve Tablo 5'da gdsterilmigtir.

Tablo 4: Down Sendromlu Cocuklarin Anne ve

Babalarinin EJitim Durumlarina Gre

Dadilimi
EGITIM ANNE EGT.DUZ. BABA EGT.DUZ.
DUZEYT
Savi Sayi
OKUMA YAZMASI YOK 0 0
ILKOKUL 7 0
ORTAOKUL 0 5
LISE 1 2
YUKSEK OKUL 2 3

TOPLAM 10 10
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Tableo 5 : Down Sendromlu Cocuklarin
Ckula Baslama Silrelerinin Yaglara

Gbre Dagilima,

OKULA :BASLAMA SURESI TOPLAM
ILK 6 Ay 7-18 AY 19 Av_#H

YAS Sayi Sayl Sayil Sayi

6 YAS 1 0 0 1

7 YAS 2 2 0 4

8 YAS 0 2 1 3

9  YAS 0 0 2 2
TOPLAM: 3 4 3 10

VERI TOPLAMA YONTEMI

I~ Cocuklarin Oyun davraniglarina ait bilgiler
veri toplama ySntemlerinden "SURELI GOZLEM KODU" ile top-

lanmigtair (17.100).

II- Qocuklarin ailelerine ait bilgiler, gocuklarain

dosyalarindaki kigisel bilgi formlarindan alinmigtir.

ITI- Qocuklarin geligim diizeylerine ait bilgiler,
a- Denver Geligimsel Tarama Testli {96)
b- Seattle Zihin-dil-duygusal-sosyal ve motor
geligim Glgekleri (97)
c—- Pedbody Vocabulafy test (98) uygulamalara

sonunda elde edilmigtir.
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VERI TOPLAMA ARACI

Cocudun oyun davraniglarini saptamak amaciyla,
siireli g&zlem yontemiyle toplanan bilgiler gdzlem formuna

kaydedilmistir. (EK: 1)

Gézlemler sirasinda kaydedilen bilgiler sunlardir.®

1- Cocugun; tercih ettigi oyun kdsesi
2- Oynadig:r Oyun tipi
3—- Kullandigi oyun materyald

4- Oyun igindeki Sosyal Iletigim davraniglar

I- Iletigim

A- Tletigimin; sekli

B- Tipi
C- Objesi

D- Psikolojik yo&ni

TI- fgbirlike¢i davranaglar
III- Materyale kullanimina ait davranlélar

IV- Dikkat Kontrolil

5- Oyun Grubundaki Cocuklarain Ozellikleri
A~ Yag

B~ Cinsiyet 6zellikleri

6- Bir kdgeden diferine geg¢lg durumu

# Yukarida belirtilen durumlar hakkindaki aydinlatici bilgi-
ler "genel bilgiler" bdlimiinde verilmigtir.
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Cocuklaran oyun davraniglarina ait bilgilerin top-
lanmasi sirasinda izlenen adimlar ve genel ilkeler ayrinti-

11 olarak agiklanmigtair:

VERLI TOPLAMA ISLEMI

I- Pilot Calisma

Arastirmanin verilerini toplamaya bagslamadan Once
4.Mart.1985 - 28.Haziran.1985 tarihleri arasinda pilot g¢alig-

ma yapilmigtir, Pilot g¢aligma;

a-) Qocuklarin oyun davraniglarina ve oyun ig¢in-
deki sosyal iletigim davraniglarina alt kriterlerin belir-

lenmesi,

b~} Bu kriterlerin uygulamadaki gegerlilidinin:

saptanmasi,

c-) On gtzlemlerden elde edilen bilgiler i1gidin-
da yeni de§igikliklerin ve dlizenlemelerin yapilabilmesi ama-
ciyla yapilmigtir. Bu pilot g¢aligma materyal seg¢imi, gevre
dizenlemesi ve efitimcinin fonksiyonunun belirlenmesinde, da-
ha bilingli bir yaklagim ig¢in, bir n deneyim firsati olmug-

tur.

CEVRE DUZENLENMESZ

Serbest faaliyet saatinde her iki grup ig¢in alta
farkli oyun k&gesi diizenlenmigtir. Bu k8gseler anaokulunda

iglenen egditim programina ve gocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina
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gbre ¢esitli zamanlarda dedigtirilebilmektedir. Ancak, bu
aragtirma sliresince hazirlanan oyun kdgeleri ve oyun miter-

yalleri sabit tutulmugtur (17). Kdge seg¢iminde,

2~ Gocuklarin yaslari ve cinsiyetleri,

b- Ilgiieri,

Cc- Yetenekleri wve

d- Thtiyaglari gdzbniinde bulundurulmustur. Aras-

tirma sirasinda dizenlenen kdgeler sunlardir:

1- Dramatizasyon kOgeleri (evecilik, bakkal ve has-
tahane | |

2—- Blok Kbgesi

3- Manipulatif Oyuncak Kdsesi

4- Kitap kdsgesi

5~ Sanat Kégesi

6~ Ozbakim K&sgesi

Aragtirmanin normal ve Down Sendromlu gocuklarin
bulundudu gruplara egit kosullarda siirdiiriilebilmesi igin,
oyun kSselerinin ve oyun materyallerinin arastirma siiresince

sabit tutulmas: kogulu yerine getirilmigtir.
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CYUN MATERYALLERI

Her oyun k&gesinde o késeye 8zgl oyun materyalil

bulunmaktad;r (17).

I- DRAMATIZASYON KUSELERI

EVCILIR KOSESI:

a~ MUTFAK KUSESI: Gergek ve minyatiir mutfak eg-
valar: (bardak, tabak, tencere, ocak, ¢aydanlik, kasgik, cga-
tal, tepsi, tuzluk, cezve, Onliik, file. temizlik bezleri,

bulag:ik kabi, sabun, masa, sandalye, bebek.
b~ YATAK VE OTURMA ODASI KOSESI: Cocuklarin boyu-
na uygun yatak, dolap, ayna, telefon, lamba, litll masasi, Utd,

stisler (kolye, ylzik, toka) tarak, deodorant, oje, saat.

c— BANYO KOSESI: Havlu, sabun, leden, trag takaimi,

kova, tarak, 1lif,

BAKKAL KOSEST:

Terazi, agirlik 8lglileri, para, bakkal Snliigii,
¢esitli boyutlarda kutular, ig¢inde seker, un, makarna, piring

vb.bulunan gigeler,deterjan kutulari, bakkal defteri ve kalem,

DOKTOR KUSESI:

Yatak, doktor ve hemgire Onliigi, kep,Steteskop,

enjektdr, ila¢ kutulara, mikroskop, sargi bezleri, bebek,
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II~ BLOK KOSEST
Gesitli boyutlardaki tahta bloklar, araba, kamyon,

ugak , gemi gibi tasitlar ve top.

III-.MANIPULATIF OYUN KUSESI
Legolar,nopperler,mekanik oyuncaklar, takmali sdk-
meli oyuncaklar, resimli tombalalar, bulyaplar, resimli tiipler,
eglestirme kartlari, trafik seti, araba lastigi, raptive,civi

oyuncaklari, silahlar.

IV- KITAP KOSESI

Renkli ve resimli okul &ncesi gocuk kitaélarl, ce-

sitli dergi ve broglirler.

V- SANAT KUSEST
Suluboya, mum boya, gazl:i kalem ve kurgun boya ka+ -

lemleri, resim kagitlari, makas yapigtirici

VI~ OZBARIM KUOSEST

Cegitli renk ve boyutlardaki boncuklar, ip, dikisg

kaliplaraz, ayakkabl, terlik giysiler.

Yapalan pilot galigma sirasinda g¢ocuklaran,dlizenle-
neﬁ bu kégelerin diginda sainifin ortasinda da oynadiklari gbz-
lenmigtir. Yukarida belirtilen k&selerin diginda kalan alan
"serbest kdge" olarak tanimlanmigtir. Gocuk, top,lastik,taban-
ca,tagit ya da blokla herhangi bir k8gede dedilde, sinifin or-
tasinda oynadiginda, oyun k&sesi "serbest kégse" olarak kayde-
dilmigtir. Qocuk topla serbest kosede oynar, arabasini siirer,
bloktan yaptigdi tabanca ile diger kdgelerdeki gocuklari vurur,

bu durumda oyun alani serbest k8gedir.
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IT- Gzlem Yeri

Aragtirmada gdzlemleyr, Hacettepe lniversitesi

Gocuk Geligimi wve EJitimi BOlimil Uygulama Anackulunun;

a) Normal geligim gdsteren g¢ocuklarin oyun oda-

sinda,

b) Down Sendromlu gocuklarin oyun odasinda

vapilmigtir.

IIT- GOHzlem Takvimi

Gbzlemler baglamadan &nce, bir gbzlem takvimi
¢ikarilmistir. Boylece, ¢ocuklarin gbzlenme sirasi, hiyerar-
$ik bir dizen iginde, Onceden belirlenmigtir (17.30). Bir
gbzlem saatinde ilk c¢ocuk olarak gtzlenengocuk, dijer bir
gbzlem saatinde ikincl gézlenen cocuk, diger bir gdzlem saa-
tinde ise lgincli, ddrdiincil... g&zlenen gocuk olarak segil-
migtir. Qocuklarin oyun saati baglangicinda, ortasinda ya da
sonuna dogru oyun davraniglar: degigiklik g&sterebilecegin-
den, her gocuk i¢in oyun saatinin dedigik zaman dilimlerinde

gbzleminin alinmasi dlislinlilmiigtiir (17, 30)

IV- Ilk G&zleme Baglama

Egitimciler, gocuklara oyun saatinin bagladidaina
bildiren yOnergeyi verdikten sonra, ¢gocuklarin uyum slirele-
ri g&zdninde bulundurularak on dakika sonra, ilk gbzlemle-—

rin alinmasina baglanmigtir (100).
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V- Gdzlem Siiresi

Gozlemler, birbirini takip edenl45 ig giiniinde,

- ¢ocuklarin serbest oyun saati sirasanda yapilmigtir, Bir
gbzlem giinlinde sekiz-on gocuk gdzlenmigtir. Her cocuk, 30 sa-
niyelik zaman dilimleri ig¢inde 20 saniyelik aralaklarla top-
lam Bes dakikalik siireyle gSzlenmigtir. Arastirma siiresin-
ce, her gocuk dokuz kez, Beg dakikalik gdzlem siireleriyle
toplam 45 dakika g&zlenmigtir. Bir bagka deyisle bir gocu-
dun oyun davraniglarina ait bilgiler, o gocugun 45 dakika-
lik gdzlem kayitlarindan elde edilmistir. Arastirma sliresin-
de 45 ¢ocuk ig¢in, toplam 2025 dakikalik net gdzlem siiresi

harcanmistair.

VI- Go&zlem Sirasinda Sinif Efitimcisinin Rolii

Gocuklar serbest oyun saatinde, oyun k&sesi,
Oyun materyali, oyun arkadasi ve oyun tipi segmede serbest
birakilmiglardir. Efitimciler gocuklar birbirlerine zarar
verebilecekleri durumlar gdzlendidinde ,uygun ydnlendirme
yapmiglardix. Ve, o anda gdzlenen gocuda ait gdzlem iptal
edilerek tekrar bir gdzlem daha alinmigstair. Cocuklarain,
oyun davraniglarina ait bilgilérin toplanmasinda, iki g¢ocuk
geligimi ve egitimi ﬁzmanl gbzlemcli olarak galigmigtir, Iki
uzman editimel, ayni anda beg dakikalik slireyle ayni ¢ocudu
gbzlemiglerdir. BOylece bir gocugun gdzlendidi her gdzlem
sUresine ait, iki g&zlem bilgisi toplanmagtir. Toplam g&z-

lem kayitlari daha sonra birbirleriyle kargilagtirilmis ve
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gdzlem kayitlarinin glivenirliligi saptanmaya caligilmigtair.
Tki g&zlemcinin tim gocuklar igin yaptigil gdzlemlerinde

o,

% 92'lik bir uyum saptanm1$tlr. Gézlemler sirasinda kaydedilen
bilgiler, daha sonra g&zlem formuna gegirilmigtir. Ek 1'de gﬁz;
lem formu gésterilmigtirnGszlenen davraniglarin uygun kate-

- gorilere yerlegtirilmesinde hakem fonksiyonu gdren lginci bir

uzman egitimcinin yardimi alinmistair.

Her cocuda ait 54 g&zlem bilgisinden 20 tanesi

BASIT TESADUFI ORNEKLEME ydntemi ile se¢ilmigtir (95). Se-
¢ilen bu g&zlemler (23,5,14,38,11,43,49,36,7,31,9,25,48,17,
33,15,13,37,26,10) nolu gtzlemlerdir. Hakem fonksiyonu gdren
uzman, her goéuk igin yukarida belirtilen no.lu gdzlem bil-
gilerini kendine gire uygun kategorilere yerlegtirmigtir.
Bdylece, toplanan verilerin uygun kategorilerde kodlanmasina
ait glivenirlik test edilmigtir. Iki uzmanin kodlamasi arasin-

daki uyum % 94,2 olarak tespit edilmigtir.

EGITIM PROGRAMLARININ OZELLIKLERL

I- NORMAL GELISIM GGSTEREN COCUKLAR, Tam gilinlik
okuldncesi egditim almaktadirlar. EJitim programlarinda temel
amag¢, gocuklarin gélisim &zellikleri, bireysel farklilikla-
ri1 ve temel ihtiyaglari ¢z Onilinde bulundurularak dil,zihin,
sosyal, duygusal, Ozbakim ve motor geligim alanlarinin des-

teklenmesidir. E§itim programlari ig¢inde, ¢ocuga, giinliik
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vagantisina ait deneyimleri aktif olarak yagayarak Ogrene-
belicedi firsatlar verilmektedir. Egitim programlarinin
konularinda, g¢ocuklarain giinliik yasantilarina aktarilabile-

cekleri gergek yagam deneyimlerine adarlik verilmektedir.

II- ZEKA OZURLU COCUKLAR, haftada d&rt yaraim gin
okuldncesi editim almaktadirlar. Egitim programlarinda benim-
senen temel amag, tim geligim alanlarina ait temel beceri-
lerin kazandirilmas: ve Szellikle de sosyal yagantiya uyumlu
bir katilim gdstermelerini saglamaktir. Normal geligim gds-
teren gocuklarin egitim proqraﬁlarlnda oldugu gibi Down Send-
romlu ¢ocuklarin egditim programlarinda da glinlik yagsam dene-
yvimlerini igeren konulara agirlik verilmektedir. Her iki ¢o-
cuk grubunda da ayni konular islenmektedir fakat konunun is;

lenmesi gocuklarin geligim diizeyine gbdre farklilik gdster-—

mektedir.

ARASTIRMADA KARSILASILAN GUCLUKLER

Cocuklarin, oyunlara sirasinda birbirlerini tercih
etmeleri ve iletigim davraniglari, Snemli oldudundan g¢ocuk-
lar arastirma sliresince okula diizenli olarak gdnderilmeleri
igin ailelerle igbirligdi yapilmigtir. Sadece i¢g normal geli-
sim gdsteren gocuk, devamsizlik yaptidindan aragtirma kapsa-

m: digsinda birakilmigtir. Bdylece 38 olan normal gocuk sayi-

s1 35'e indirilmigtir.
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BU L G U L A R

Aragtirmanin bu bélliminde, slireli gdzlem yonte-
miyle toplanan verilerden elde edilen bulgular tablolar

halinde g&sterilmigtir,

Tablo 6'dan~Tablo 38'a kadar verilen tablolarda,
normal geligim gdsteren g¢ocuklarin oyun davraniglarina ait

bulgular gdsterilmigtir,

Tablo 39'dan - Tablo 48'e kadar verilen tablolarda
da Down Sendromlu g¢ocuklarin oyun davraniglarina ait bulgu-

lar gdsterilmistir.
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Tablo 6: Ug~Alti yaglari Arasindaki Normal Geligim
Gisteren Gocuklarin Oynadigi Zihinsel ve

Sosyal Oyun Tiplerinin Dagilimi.

ZIHINSEL OYUN TIPLERT SOSYAL OYUN TIPLERI
Dav.Say1r Z Dav. Say1 4

Fonksiyonel 321 16.98 izole 182 9.63
Yap: Inga 614  32.49 Paralel 566 29,95
Sembolik 497 26.29 Beraber 538 28.47
Egitimsel 159 8.42 Kooperatif 305 16.13
Oyundisgy Oyundigi
DaYranlg . Davranig

(G5zlem-ydn= (€521 ém-yon—

lendirilmemisg - e .

davranig) 299 15.82 iiii;;ié?eml@ 299  15.82
TOPLAM 1890 100.00 1890 100.000

Ug-Alta yaslari arasindaki normal gelisim gBsteren
gocuklarin, serbest oyun saatinde oynadiklari zihinsel ve sos-
yal oyun tiplerine ait bulgularin yiizdeleri alindigaindas
(% 32.49) oraniyla "yap:r-inga" oyunun engok oynanan zihinsel
oyun tipi oldudu bulunmugtur. En az oynanan zihinsel oyun tipi

ise (% 8.42) oraniyla "Egitimsel" oyundur.

Sosyal oyun tipleri iginde, en ¢ok oynanan oyun tipi
"paralel” oyun (% 29.95), en az oynanan oyun tipi ise, (%9.63)
oraniyla "izole" oyun olarak buiunmugtur. Oyundigi davraniglar
olarak siniflandirailan "gdzlem" ve "yonlendirilmig davranig"

da (%15.82) oraninda gdzlenmistir,
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Tablo 7, "'da g¢ocuklarin oynadig:r zihinsel oyun tip-
lerinin yaslara gdre dagilimi gdsterilmistir. Yapilan KHI-
KARE Istatistiksel onalizi sonucu zihinsel oyun tiplerinin
tercih edilmesi bakimindan yag Tdruplari arasindaki fark
istatistiksel oluruk &dnemli bulunmustur. (P <iD,05). tic ya-
sindaki c¢ocuklarda en sik g&zlenen durum, "oyundigi davranig”
olarak gorilmektedir (% 28,.71). Bunu (% 23446) oraniiyla"fonk-
siyonel"oyun izlemektedir. Bu yag grubunda enaz tercih edilen
oyun tipi ise, (% 6.94) ile "Egitimsel" ve (% 15.74) oraniyla
"Sembolik"oyundur. Dbrt yagindakl g¢ocuklarin oynadidi zihin-
sel oyun tiplerinin yilizdeleri alindiginda en sik oynanan ovun
tipinin (% 32,80) oraniyla "yapi-inga" oyunu oldudu gérﬁimﬁg—
tir. Bu vas grubunda en az tercih edilen oyun tipi ise (%5.55)
craniyla "EJitimsel" ve (%17.74) oraniyla da "Fonkéiyonel“oyun—
dur. Beg yasindaki gocuklar (%30.91) oraniyla "Yapi-Inga'oyun-
larini (% 27.20) oraniyla ise "Sembolik"oyunlari oynamay:i ter-
cih ederken, (% 8.79) oraniyla "E§itimsel” ve (%18.40) oraniy-
la da "Fonksiyonel" oyun oynamay: tercih etmiglerdir. Alta yas
grubunda en sik tercih edilen zihihsel‘oyun tipi (%40.05) ora-
niyla "Yapi-Inga" ve (%34.72) oraniyla da "Sembolik" oyun ola-
rak bulunmugtur. Alti yas grubundaki ¢ocuklarin en az oynadik-

lari oyun tipi ise "Fonksiyonel” oyun olarak bulunmustur(%9.26).

Tablo 7p'de de sosyal oyun tiplerinin tercih edilmesi
bakimindan yas gruplari arasaindaki fark istatistiksel olarak
nemli bulﬁnmustur (P<::0,05).'Ug yag grubunda en sik oynanan
sosyal oyun tipi (%40.74) oraniyla "Paralel" oyun, en az oyna-
nan oyun tipi ise, "Kooperatif" oyundur (%1.39). Ddrt yas gru-
bunda en sik oynanan oyun "Paralel” oyun (%37.3), en az oyna-
nan oyun da yine'kooPeratif“ oyundur (% 4.23). Bes yagindaki
gocuklar i¢in ise, en sik oynanan oyun tipi (%34.96) oyunuyla
"Bereber" oyun en sik oynanan oyun tipi ise "Izole" oyundur
(¢ 7.17). Alti yvag grubundaki gocuklar arasinda da en sik oyna-
nan oyun tipi "Kooperatif" (%39.60).En az oynanan oyun tipi de
"fzole" oyundur (%8.56).
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Tablo 8'de g¢ocuklarin oynadigi zihinsel oyun tip-
lari bakimandan cinsiyetler arasindaki fark, biitin yas grup-
larinda nemli bulunmugtur ( P<0.05). U¢ yvagindaki kiz go-
cuklarinin fonksiyonel oyun oynadiklar: gérﬁlmemigtir. Erkek
¢ocuklari ise fonksiyonel oyunu (% 33.95) oraninda oynamig-
lardir. U¢ yag kiz ¢ocuklari tarafindan en ¢OkK oynanan oyun
tipi "yapi-inga" oyunudur (%31.48). Y¢ vas erkek gocuklari
tarafindan en az oynanan oyun tipi ise, "egitimsel™ oyundur
(¢ 2.47).

DSrt yasindaki kiz gocuklari tarafindan en ¢cok
oynanan oyun tipi (% 38.15) oraniyla "yapi-inga" oyunudur,
dort yas erkek gocuklari tarafindan en g¢ok oynanan oyun ti-
pi ise, "fonksiyonel"oyundur (%37.04). Ddrt yasindaki er-

kek gocuklarinin"e§itimsel" oyun oynadiklar: gbriilmemigtir.

Bes yas gocuklari tarafindan en ¢ok oynanan oyun
tipi, kiz g¢ocuklarinda "sembolik" (%44.97), erkek gocukla-
rinda da "yapi-inga" (%39.30) oyunu olarak bul unmustur. En
az oynanan oyun tipi kaz gocuklarinda"fonksiyonel" (%$2.91),
erkek g¢ocuklarinda ise, "eJitimsel" oyun (%1.65) olarak go-
riilmektedir.

Alta yas kiz gocuklarinda($% 47.53) oraniyla"sembo-
lik"oyun erkek gocuklarainda ise (% 51.48) oraniyla "yapi-in-
$a oyunlari en ¢ok oynanan oyun tipleri olarak g&riilmekte-
dir. Alti yas kiz gocuklari tarafindan en az oynanan oyun
tipi "fonksiyonel"oyun (% 6.79), erkek gocuklara tarafindan

en az oynanan oyun tipi ise "editimsel" oyundur (% 5.18).
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Tablo 9'da g¢ocuklarin oynadigi sosyal oyun tipleri
bakimindan cinsiyetler arasindaki fark, alti yas diginda
(P > 0,05) biitiin yas gruplarinda &nemli bulunmustur (P<0,05)
U¢ vasindaki kiz ve erkek ¢ocuklarin en ¢ok oynadigi sosyal
oyun tipi "Paralel" (% 42.61) - (% 40.12). Oyun olarak go-
riilmektedir. U¢ yvasinda kiz g¢ocuklarinin en az oynadigl
oyun tipi ise, "Kooperatif" (% 5.55) oyundur. Ug¢ yas erkek
¢ocuklara ukooPeratifﬂoyun tipinde oyun oynamamiglardir,

Port yvasindaki kiz ve erkek gocuklari tarafindan en
¢ok oynanan oyun tipl de yine"paralel" oyundur (% 35.93) -
(% 40.74). Bu grupta en az oynanan oyun tipi kiz gocuklarin-
da "Kooperatif" oyundur (% 5.93), erkek gocuklari tarafindan

en az oynanan oyun tipi ise "Kooperatif" oyundur.

Begs yagindaki kiz ¢ocuklarainin en ¢ok oynadidi oyun
tipi (% 40.22) oraniyla”beraber" oyun, erkek ¢ocuklarainin
en ¢ok oynadagi oyun tipi ise, (%35.80) oraniyla "Paralel”
oyundur. Kiz g¢ocuklarinin en az oynadidi oyun, "fonksiyonel"
oyun (% 1.32), erkek g¢ocuklarinin en az oynadigi oyun ise,
"kooperatif" oyundur (%6.38). *

Alti yagindaki kiz ve erkek gocuklari tarafindan en
¢ok oynanan oyun tipi ise "Kooperatif" oyundur ( % 35.80) -
(3 41.81). Bu yags grubunda iki cinsiyet grubunda da en az

oynanan oyun tipi, "Fonksiyonel” oyundur {(%9.88) - (%7.72).
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Tablo 10A-p: Ug-Alti Yaglari Arasindaki Normal Gelisim
Gsteren Qocuklarin Oynadiklari Zihinsel

ve Sosyal Oyun Tiplerinin Cinsiyetlere Gdre

Dagrlim:
Tablo A
CINSIYET

OYUN KIzZ ERKEEK TOPLAM
Tipl Dav.Sayi % Dav.Sayi 7% Dav.Sayi %

Fonksiyonel 49 5.67 272 26.50 321 16.99
5 Yapi-inga 230 26.62 384 37.40 614  32.49
© Sembolik 305 35.30 192 18.70 497 26.30
a2 oF
B Egitimsel 133 15.40 26 2.6 159 8.41
P
"% Oyundigi
™3 Davranig 147 '17.01 152 14.80 299 15.82

TOPLAM 864 100.00 1026 100,00 1890 . 100.00

X2 = 279.494, P <.0,05 OUnemli.

Tablo B
fzole 59 6.82 123 11.99 182 9.63
z Paralel 237 27.43 329  32.07 566  29.95
5 Beraber 260 30.09 278  27.10 538  28.47
4 Kooperatif 161 18.63 144 14,04 305  16.13
% Oyundisi -
@ Davranig 147 17.01 152 14.80 299 15.82
TOPLAM 864 100.00 1026 100.00 1890  100.00

x2 = 25.394, P £0,05 Onemli.

Tablo 10p'da yapilan KHI-KARE istatistiksel analizi
sbnucu, kiz ve erkek ¢ocuklari arasanda zihinsel oyun tiple-
rinin tercih edilmesi bakimindan fark, istatistiksel clarak |
Onemli bulunmustur (P < 0,05). Kiz gocuklarinin en cok tercih
ettigi zihinsel oyun tipinin "sembolik" oyun ( % 35,30),
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erkek gocuklarinin ise"yapi-inga" oyunu (237.40) oldugu g&-
rulmektedir. Kiz g¢ocuklarinda en az oynanan oyun tipi "fonk-
siyonel” oyun (%5.67}, erkek ¢ocuklarinda ise "egJitimsel"
ocyundur (% 2.6). '

Tablo 10p'de ise, kiz ve erkek gocuklari arasinda
sosyal oyun tiplerinin tercih edilmesi bakimindan fark, is-
tatistiksel olarak Snemli bulunmugtur (P«£L0.08). Bu grupta
k1z g¢ocuklarinin en sik oynadidr oyun tipi (% 30.09) oranly;
la "beraber", erkeklerde ise { %$32.07) oraniyla "paralel"
oyun tipidir. En az oynanan oyun tipi,kiz g¢ocuklarinda da
erkek ¢ocuklarinda da "izole" oyun tipidir (% 6.83) - ($11.99)

"Oyundlsl davranis' ise kiz gocuklarinda (%17.01)
erkek ¢ocuklarinda ise, (%14.80) oraninda g&zlenmistir.
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Tablo 11: Ug- Alti Yaglari Arasindaki Normal Geligim Gdsteren
CGocuklarin Oynadigi Zihinsel = Sosyal Oyun

Kombinasyonlarinin Dagilima.

ZIHINSEL - SOSYAL OYUN

ROMBINASYONLART Dav.S5ay1 Z
Fonksiyonel 64 3.39
IZOLE Yapi~inga 68 3.60
OYUN Sembolik 49 2.59
Eitimsel 1 - 0.05
Fonksiyonel 161 8.52
PARALEL Yapi~Inga 216 11.43
OYUN Setbolik 112 5.92
Egitimsel 77 4.07
Fonksiyonel 96 5.08
BERABER Yapi-Inga 227 12.01
OYUN Sembolik 157 8.31
Egitimsel : 58 3.06
Yapi-Inga 103 5.45
KOOPERATIF ¢ o1 ik 179 9.48
OYUN Egitimsel 23 .1.22
OYUNDISI  Gozlem : 155 8.20
DAVRANIS  Y6nlendirilmemisg Davranig 144 7.62

GENEL TOPLAM 1890 100.00

Tablo 1l1l'de zihinsel-sosyal oyun kombinasyonlarina
ait bulgularin yizdelerine bakildiginda, "beraber - vapi-inga"
oyununun(?% 12.0l)oraniyla en ¢ok oynanan. oyun oldudu gdriil-
mektedir. Bunu, (%11.43) oraniyla "paralel - yapi-inga" oyu-
nu, (% 9.48) oraniyla da "kooperatif - sembolik" oyun izle-
mektedir. En az oynanan oyun tipleri ise, "izole - editimsel"
(% 0.05), "kooperatif - editimsel" (8 1.22) oyun olarak ola-
rak gdrllmektedir.
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Tablo 12: Ug-Alti Yaglar:i Arasindaki Normal Geligim GBsteren
Cocuklarin Oynadiklari Sosyal = Zihinsel Oyun

Kombinasyonlarinin Yaglara Gore Dagilimi.

YAS 3 YAS 4 YAS 5 YAS 6 YAS TOPLAM
OYUN Tlrt D.Sayi1 % D.Sayr #% D.Sayr 7 D.Sayr 7% D.Sayr Z%

¥onksiyomel 13. 6.02| 13 3.44 | 33 3.,82] 5 1.16 | 64 3.39
Yapi-inga 13 6.02} 21 5.56 | 17 1.97| 17 3.94 | 68 3.60
Sembolik 11 5.09( 12 3,17 | 11 1.27| 15 3.47 | 49  2.59
Egitimsel O 0 0 0 1 0.12| 0 o© 1 0.05
_ Fonksiyonel 37 17.13| 29 7.67 | 72 8.33]| 23 5.32 | 161  8.52
 Yapi-inga 26 12.04| 57 15.08 | 106 12.27| 27 6.25 | 216 11.43
Sembolik 13 6.02| 37 9.80 | 50 5.79} 12 2.78 | 112 5.93
Egitimsel 12 5.56| 18 4.76 | 30 3.47| 17 3.94 | 77 -4.07

Kooperatif|Beraber Oyun | Paralel Oym|izole Oyun

Fonksiyonel 5 2.31| 25 6,61 | 54 6.25]12 2,78 96 5.08
Yapi-Insa 8 3.70| 34 ¢ 123 14.24 | 62 14.35 | 227 12.01
Sembolik 10 4.63| 25 6.61 ] 8 9.95| 36 8.33 | 157 8.31
Egitimsel 3 1.3%| 3 0.79 | 39 4.51{ 13 3.01 58  3.07
Yapi-insa 1.39{ 12 3.17 | 21 4,43 67 15.51 | 103  5.45
§Sembolik 0 0 4 1.06 | 88 10.19| 87 20.13 | 179  9.47
CEgitimsel 0 0 |0 O 6 0.69 |17 3.94 23 1.21
Gozlem -~ yon-
lendirilmemig
Davranig 62 28.71) 88 23.28 127 14.70) 22 5.09 ) 299 15.82
TOPLAM 216 100.00(378 100.00 | 864 100.00} 432 100.00{1890 100.00
X% = 466.427, P<0,05 Onemli.

Tablo 12'de gocuklarin oynadifi sosyal-zihinsel

oyun kombinasyonlar:i bakimindan yas gruplara arasindaki fark
istatistiksel olarak Snemli bulunmustur. (P<0.05). ti¢ yasin-
daki gocuklar "Paralel - fonksiyonel" (% 17.13), dort yasin-
daki gocuklar "Paralel yapi-inga" oyununu (%15.08), bes vasin-
daki gocuklar "Beraber yapil-inga" oyununu (%14.24),alti yasin-
daki ¢ocuklar da "kooperatif - sembolik" oyunu (%20.13)en ¢ok
oynamislardir.
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Tablo 13: Ug-Alti Yaglari Arasindaki Normal Gelisim
Gisteren Cocuklarin Oynadiklari Zihinsel
Sosyal Oyun Kombinasyonlarinin Cinsiyetlere

Gore Dagilimi

cinsiveT KRIZ ERKEK TOPLAM
OYUN TipPl D.Say1r 7% D.Say1 % D.Say1 %
Fonksiyonel 7 8.82 57 5.56 64 3.39
§ = Yapi~Inga 23 2.66 45  4.38 68 3.60
N2 Sembolik 286 3.24 21 2.05 49 2,59
Egitimsel 1 0.12 0 0 1 0.05
o Fonksiyonel 20 2.32 141 13,75 161 - 8.52
= z Yapi-inga 85 9.84 131 12,78 216 11.43
%]5- Sembolik 62  7.17 . 50 . 4.87 112 5.93
- Egitimsel 70 8.10 7 0.68 77 . 4.07
Fonksiyonel 22 2.54 % 7.22 96 5.08
. Yapi-Inga 95 10.99 132 12.86 227  12.01
g E Sembolik 94 10,88 63  6.14 157  8.31
MO Egitimsel 49  5.68 9 0.88 58  3.07
ﬁ é Yapi-inga 27 3.13 76 7.40 103 5.45
BO  Sembolik 121 14 58  5.66 179 9.47
O k. ..
Ol Egitimsel 13 1.50 10 0.97 23 1.21
Gzlem ve Yonlendi-
rilmemis davranig 147 17.01 152 14.80 299  15.82
TOPLAM 864 100.00 1026 100.00 1890 100.00

X2 = 304,035, P< 0.05 Onemli.

Tablo 13'de sosyal-zihinsel oyun kombinasyonlarinin
oynanmasi bakimindan cinsiyetler arasindaki fark, istitistik-
sel olarak 6nemli bulunmustur (P «£0.05). Kiz ¢ocuklari ta-
rafindan en ¢ok oynanan oyun kombinasyonu "kooperatif - sem-
bolik" oyun tipidir (% 14), erkek gocuklari tarafindan en gok

oyun kombinasyonu ise, "paralel - fonksiyonel"oyundur (% 13.75).
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Tablo 14, .: Ug-Alt1 Yaslari Arasindaki Normal Geligim

Gdsteren Cocuklarin Okula Baglama Siirele-

rine G&re Oynadiklari Sosyal ve Zihinsel

Oyun Tiplerinin Dagilimz.

Tablo A
OKULA BASLAMA 11k 6 Ay 7-18 Ay 19 Ay- TOPLAM
OYUN TIPL SUREST D.Sayx.. % :D.Sayr Z%: .D.Sayr % . D.Sayir Z
2 Fonksiyonal 118 21.85 152 21.65 51 7.87 321 16.99
5 Yapi-inga 117 21.66 272 38.74 225 34.73 614 32.49
B Sembolik 114 21.11 155 22.08 228 35.18 497 26.30
& Egitimsel 35  6.49 37 5.28 87 13.43 159  8.41
N Oyundig1 davranig 156 28.89 86 12.25 57 8.79 299 15.82
TOPLAM 540 100.00 702 100.00 648 100.00 1890 100.00
x2 = 201.566, P< 0,05 Onemli.
Tablo B
tzole 70 12.97 68 9.69 44 6.80 182 9.63
= Paralel 204 37.78 228 32:49 134 70.67 566 29.95
1
5 Beraber 103 19.06 227 32.33 208 32.10 538 28.47
2 Kooperatif 7 1.30 93 13.24 205 31.64 305 16.13
(9]
a Oyundigi davranig 156 28,89 86 12.25 57 8.79 299 15,82
TOPLAM 540 100,00 648 100.00 1890 100.00

702 100.00
X2 = 324,648 P<0.05 Onemli.

Tablo 1l4,._p'de yapilan KHI-KARE istatistiksel analiz
sonucu ckula baglama silireleri bakimindan, oynanan zihinsel ve
sosyal oyun tipleri arasindaki fark, istatistiksel olarak Gnem—
1i bulunmustur (P < 0.05). Okula baglama siiresinin ilk alt:
ayinda olan gocuklarin en ¢ok oynadiklari zihinsel oyun tipi
(% 21) civarainda "fonksiyonel, yapi-inga ve sembolik" oyun ola-
rak goriilmektedir. dkula baglama siiresi yedi - onsekiz ay ara-
sinda olan gocuklaran en g¢ok oynadiklari oyun tipi(%38.74)ora-
niyla "yapi-inga" oyunu olarak bulunmustur. Okula baglama sii-

resi d¢ndokuz ay ve daha fazla olan g¢ocuklar tarafindan en g¢ok
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oynanan zihinsel oyun tipi ise, "sembolik"oyun olarak bulun-
mugtur {%35.18).

Okula baglama slresinin ilk alti ayi ig¢inde olan
¢ocuklarin en g¢ok tercih ettikleri oyun tipi "paralel"oyun
(% 37.78), okula baglama siliresi yedi-onsekiz ay arasainda
olan gocuklar tarafindan en ¢ok tercih edilen oyun tipi "“pa-
ralel" ve "beraber" oyun olarak gdrilmigtiir ($32.49)—-(%32.33).
Okula baglama slresi ondokuz ay ve daha fazla olan c¢ocuklar
tarafindan en ¢ok tercih edilen oyun tipi ise (%32.10) orana

ile'"beraber"“(%31.64) oraniyla da "kooperatif" oyundur.
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Tablo 15: Uig-Alt1 Yas Gruplari Arasindaki Normal Geligim
Gosteren Qocuklarin Okula Baglama Siirelerine
Gére Oynadiklari Zihinsel-Sosyal Oyun Kombinasyon-

larinin Pagilimi.

OKULA BAGLAMA 113 6 Ay 7-18 A 19 Ay- TOPLAM
stirest . Y -7
OYUN TiPl D.Say1r % D.Sayr Z D.Sayr 7% D.Sayyr %
Fonksiyonel 27 5 26 3.71 11 1.69 64 3.39
g E Yapi-Inga 21 3.89 33 4,71 14 2,16 68 3.60
N Sembolik 21 3.89 9 1.28 19 2.93 49 2.59
Egitimsel 1 0.18 0 0 O 0 1 0.05
Fonksiyonel 70 12.96 67 9.54 24 3.70 161 8.52
I Yapi~Inga 61 11.29 105 14.96 50 7.72 216 11.43
=
§ & Sembolik 44 8.16 38 5.42 30 4,63 112 5.92
=
- @ Epitimsel 29 5.38 18 2.57 30 4,63 77 4,07
Fonksiyonel 21 3.89 59 8.40 16 2,47 96 5.08
e Yapi~Inga 34 6.29 97 13.82 9¢ 14,82 227 12.01
3
g E Sembolik 43 7.96 55 7.84 59 9.10 157 8.31
M9 Egitimsel 5 0.%2 16 2727 37 5,72 58  3.07
15
s Yapi-insa 1 0.18 37 5.27 65 10.03 103  5.45
% E Sembolik 6 1.12 53 7.54 120 18.52 179 9.47
o
§‘3 Epitimsel 0 0 3 0.42 20 3,08 23 1.21
Oyundisi -
Davranig 156 28.8 86 12.25 57 8.79 1299 15.82
TOPLAM 540 100.00 702 100.00 648 1060.00 1890 100.00

X2 = 422,532 P<£0.05 Onemli.

Okula baslama siireleri bakimindan oynanan oyun kom-
binasyonlari arasindaki fark istatistiksel olarak Onemli bu-
lunmustur (P<£ 0.05). En ¢ok oynanan oyun Kombinasyonu,ckula
baglama slivresi ilk alti ay iginde olan ¢ocuklarda "paralel-
fonksiyonel" (%12.96), okula baglama siiresi yedi onsekiz ay
arasi olan g¢ocuklarda "paralel - yapi-inga" (%314.96),0kula bag-
lama siiresi ondokuz ay ve daha fazla olan gocuklarda da"koope-
ratif"sembolik oyun olarak bulunmustur (%18.52).
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Tablo 16: Ug~Alt:r Yaglari Arasindaki Normal Geligim
Gosteren Cocuklarin Tercih Ettikleri Oyun

Kiogelerinin Yaglara Gore Dagilimx.

TAS

3 YAS b YAS 5 YAS 6 YAS TOPLAM
OYUN :
KOSEST D.Sayi1 - % D.Sayr % D.Sayr % D.Sayr % D.Sayi1 %

Dramatizasyon 33 15.27 95 25,13 195 22.57 73 16.91 396 20.45

Blok 19 8.80 11 2,92 66 7,64 116 26.86 212 11.22
Manipulatif 73 33.80 132 34.92 259 29.98 112 25.93 576 30.48
Kitap 9 4.16 6 1.58 35 4,05 22 5.09 72 3.81
Sanat: 13 6.02 20 5.29 49 5.67 23 5.32 105 5.55
Ozbakim 4 1.85 1% 5.03 9 1.04 24 5.55 56 2.96
Serbest 44 20,38 58 15.34 203 23.49 60 13.88 365 19.31
Kige Tercihi ‘ ’

yok 21 9.72 37 9.79 48 5.55 2  0.46 108 5.71

TOPLAM 216 100.00 378 100.00 864 100.00 432 100.00 1890 100.00

X% = 259,447, P<. 0.05 Onemli.

Tablo 16'da istatistik analiz sonuglar: tercih edi-
len oyun k&sgseleri bakimindan yas gruplari arasindaki farkain,
istatistiksel olarak &nemli oldufunu g@stermektedir (P« 0.05).

tig, dort, bes yas grubundaki gocuklar tarafindan en
¢ok tercih edilen oyun kégsesi "manipulatif" oyun k&gsesi olarak
gdrilmektedir. Bu tercih, lig'yag grubunun (% 33.80)'ini, ddrt
vag grubunun (%34.92) 'sini, beg vag grubunda da (% 29.99)'unu
olusturmaktadir. ‘

Alty yas grubunda ise en ¢ok tercih edilen oyun kodgesi
"blok" k&gesi olarak gdrilmektedir (% 26.86). En az tercih edi-
len oyun k&geleri lig yasinda "Gzbakim" kidsesi (% 1.85), ddrt ve
bes vaginda"kitap" k&gesi (%1.58) (%5.09), bes yaginda da yine
"zhakim" kbGgegidir (%1.04)."Higbir ktge tercihinin olmamasy du-
rumu da {i¢ yasinda(% 9.72),d6rt yaginda (%9.79),beg yvasinda

{%5.55) ,alt1 yasinda ise (%0.46) oraninda gdriilmistiir.
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Kullanilan oyun materyalinin tipi bakimindan yag
gruplari arasindaki fark istatistiksel olarak &nemli bulun-
mustur (P<L0.05).

i yagindaki g¢ocuklar tarafindan en g¢ok oynanan
oyun materyali (%29.63) oraniyla"tasitlar", (%22.68) oraniy-
la%nanipulatif"oyuncaklardlr. D&rt yasgindaki ¢ocuklar tara-—
findan en ¢ok oynanan oyun materyali (%26.72) oraniyla"mani-
pulatif“oyuncaklar, (%12.71) oraniyla da“evecilik"oyuncaklari-
dir. Bes yasindaki g¢ocuklar tarafindan en gok oynanan oyun
materyalleri (%24.43) oraniyla "manipulatif" oyuncaklar,
(216.43) oraniyla"tasitlar" dir. Alti yasindakil cgocuklar ta-
rafindan oynanan oyun materyali ise (%$22.92) oraniyla"blok-
laxr" (%17.14) oraniyla da ”manipulatif"oyuncaklardlr,"Higt
bir materyal tercihinin yapilmadigi, durumlar ise, Ug yaginda
($14.82), ddrt yasinda (%17.73), bes yasinda {14.59), altys
vagsinda da (%3.47) oraninda gbzlenmigtir.
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Tablo 18: Ug—Alti Yag Gruplari Arasindaki Normal
Geligim G8steren Cocuklarin Tercih Ettikleri

Oyun Kdgelerinin Cinsiyetlere GSre Dagfilimi.

ciNSiyET KIZ ERKEK TOPLAM

OYUN
KOSEST D.Sayr Z _ D.Say1r % D.Say1 7%.
Dramatizasyon 371 42.94 25 2.44 396 20;45
Blok 51  5.93 161 15.70 212 11.22
Manipulatif 178 20.60 398 38.79 376 30.47
Kitap 53 6.19 19 1.85 . 72 3.81
Sanat 95 10.98 10 0.98 ' 105 5,55
Bzbak1m 33 3.82 23 2.24 56 2.96
Serbest 36 4.16 329 32.06 365 19,31
Kége tercihi
yok 47  5.43 61 5.%94 108 5.71

TOPLAM 864 100.00 1026  100.00 1890  100.00

x2 - 832.249, P< 0.05 Onemli.

Tablo 18'deki bulgularin KHI-KARE istatistiksel ana-
liz sonucu oyun k&gelerinin tercih edilmesi bakimindan cinsi-
yetler arasindaki farkin istatistiksel olarak Snemli cldudu-
nu gdstermektedir. (P< 0.05). Kiz gocuklarinin en ¢ok tercih
ettigli oyun k&gsesi "dramatizasyon" k&geleri (%42.94), erkek
gocuklarinin ise, "manipulatif" oyun kOgesidir (%38.79). Kaz
gocuklarinin en az oynadigi oyun kdgesi "Ozbakim" (%3.82),
erkek g¢ocuklarinin ise "sanat" (%0.98) kﬁsesidir."Hig bir k&-
se tercihinmin gbzlenmediéfldurum, ki1z ¢ocuklarinin kOge ter-
cihinin, (% 5.43)inl, erkek c¢ocuklarinin k&ge tercihinin ise
{$5.94)inti olugturmaktadair.
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Tablo 19: Ug-Alti Yaglari Arasindaki Normal Geligim Gdsteren
Gocuklarin Tercih Ettikleri Oyun Materyallerinin

Cinsiyetlerine Gore Dagilim,

CINSIYET

KIZ ERKEK TOPLAM

OYIIN
MATERYALI D.Sayr % D.Say1 Z D.Say1 A
Blok 50 5.78 120 11.68 170 8.99
Tas:t 24 2,77 277 27 301 15.93
$ilah 0 0 65  6.32 65  3.44
Top 7 0.8% 65 6.32 72 3.81
Eveilik oyuncaklari 221  25.58 21 2.04 242 12.80
Manipulatif oyuncak 138 15.97 297 28.94 435 23.02
Bebek 31 3.60 0 0 31 1.64
Boya 95 10.99 10 0.97 . 105 5.55
Kitap 50 5.79 - 18 1.75 68 3.60
Mekanik Oyuncak 24 2.77 27 2.62 51 2,70
Akademik Oyuncak 14 1.62 21 2,03 35 1.85
Boncuk,ip,dikig
kartlari 43 4.99 32 3.10 75 3.97
Materyal tercihi yok 167  19.32 73 7.10 240 12.70

TOPLAM 864 ~ 100.00 1026 100.00 1890 100.00

X% = 781.053, P& 0.05 Onemli.

Tablo 19'daki bulgularin KHI-KARE istatistiksel ana-
liz sonucu, oyun materyallerinin tercih edilmesi bakimindan
cinsiyetler arasindaki farkin, istatistiksel olarak &nemli
oldugunu gdstermektedix (P<:0.05). Kiz g¢ocuklarinin en ¢ok
tercih ettidi oyun materyali "evcilik" oyuncaklari(% 25.58),
erkek gocuklarinin en ¢ok tercih ettidi oyun materyali ise
"manipulatif" oyuncaklar (%28.94) olarak goriilmektedir. Hig
bir materyal tercihinin yapllmad1§f durum, kiz g¢ocuklarinda
(%19.32), erkek gocuklarinda ise (%7.10) oranindadir.
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Tablo 20A veB'de oynanan zihinsel ve sosyal oyun
tipleri bakimindan oyun k8geleri arasindaki fark, istatistik-
sel olarak 5nemli‘bulunmu§tur (P<:0.05).

Dramatizasyon kdgselerinde (evcilik, bakkal, hastane)
oynanan oyunlarin (%77.02) sinin "sembolik" oyun oldugu g&-
riilmektedir. Blok k&gesinde oynanan oyunlarin % 46.70)i,
manipulatif k&gede oynanan oyunlarin ise(% 73.34)U “yapi-in-
sa"oyunlaridir.Kitap k&sesinde oynanan oyunlarin (%90.28)i
"eitimsel" oyundur. Sanat kdgesinde oynanan oyunlarin da
(286.67)s1 "editimsel" oyundur. Ozbakaim k&sesinde oynanan
oyunlarin (%82.15)i "yapi-inga" oyunudur. Serbest kdsede
oynanan oyunlarin ise {(%56.44)# “fonksiyonel“oyundur.

Higbir k&se tercihi olmadigi durumlarin (%75.15) inde de
de "ybnlendirilmemig" davraniglaran ortaya ¢iktidr gorilmiig-
tir.

Tablo 20B'de ise, dramatizasyon k&gelerinde en ¢ok
oynanan sosyal oyun tiplerinin “beraber" (%30.05),"kooperatif"
($28.28) oyun olarak bulunmustur. Blok kégesinde oynanan oyun-
larain (%47.17) sinin"kooperatiff (g24.06)s1in1in da"beraber"
oyun oldudu gériilmektedir. Manipulatif oyun kdgesinde oynanan
oyunlarin (%40.11)i "paralel” oyundur. Kitap k&gesinde oyna-
nan coyunlarin (%40;28)1 "paralel" oyun tipidir. Ozbakim kdge-
sinde oynanan oyunlarin (%41.07) si "beraber" oyundur. Sanat
k8gesinde oynanan oyunlarin da (%80)i"beraber"oyundur. Serbest
késede oynanan oyunlarin (%32.33)U ise "paralel" oyun tipinde-
ki oyunlardan olugmaktadir.
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Tablo 21: Ug~Alkx Yaglary Arasindaki Normal Geligim
Gdsteren Gocuklarin Iletigim Davraniglarinin,

Kullandiklari Oyun Materyaline G8re Dagilimi.

TLETtgiM

OYUN ILETISIM VAR ILETISIM YOK TOPLAM
MATERYALL D.Sayx % D.Sayi 7% D.Say1 7
Blok 149  12.94 21 2.85 170 8.99
Tasit 157 13.62 144 19,54 301 15.93
Silah 30 2.60 35 4.75 65 3.44
Top ' 54 4,69 18 2.44 72 3.81
Eveilik oyuncaklar: 195 16.93 47 6.37 2472 12.80
Manipulatif oyuncak 211  18.31 224 30,40 435  23.02
Bebek 20 1.74 11 1.49 31 1.64
Boya 64 5.55 41 5,56 105 5.55
Kitap 41 3.55 27 3.66 68 3.60
Mekanik oyuncak.. 34 2.95 , 17 2.30 51 2.70
Akademik oyuncak 23 1.99 12 1.64 35 1.85
Boneuk,ip,dikis
kartlary 53 4.59 22 2.98 75 3.97
Materyal tercihi yok 122  10.58 118 16.01 240 12,70
TOPLAM 1153  100.00 737 100.00 1890 100.00

X2 = 95.714, P< 0.05 Onemli.

Tablco 21'de gocuklarin oyun materyallerinin tercih
edilmesi bakimindan, iletisim kurma davranislari arasindaki
fark, istatistiksel olarak &nemli bulunmustur (P<Z 0.05).
Gocuklarin materyal teré¢iliine ait, iletigim davranislarinin
yizdeleri alindidinda, iletigim kurulan gruplarin (%18.31)inde
fianipulatif"oyuncaklarla,($16.93)ilinde ise "evecilik" oyuncakla-
r1 ile oynandida gérﬁlmektedir.”Hig bir matexyal tercihinin
olmamasa durumuc iletigim davranigi gdzlenen grubun (%$10.58)
ini, iletigim davranigi g8zlenmeyen grubun da (%16.01)ini olug-
turmaktadir.
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Tablo 22: Ug-Alt: Yaglari Arasindaki Normal Geligim
Gosteren Cocuklarin Oyunlari Sirasinda
Bir Oyun Kigesinden Dijerine Ge¢ls Durumunun

Yaglara Gore Dagrlimi.

YAS
3 YAS 4 YAS 5 YAS 6 YAS TOPLAM
KOSE '
GECIST D.Sayr Z D.Sayr 2% D.Say1 % D.Sayi % D.Sayr 7%
VAR 56 25.93 94 24.87 158 '18.29 27 6.25 335 17.72
YOK 160 74.07 284 75.13 706 &1.71 405 93,75 1555 82.28
TOPLAM 216 100.00 378 100.00 864 100.00 432 100.00 1890 100.00
X2 = 62,379, P<0.05 Onemli.
%2 = 10.342, P< 0.05 Onemli.
X2 = 0.082, P> 0.05 Onemsiz.

Tablo 22'de gocuklaran bir oyun kdgesinden digerine
"gegig"durumu bakimindan, yag gruplari arasindaki fark, beg-al-
t1 yas gruplarinda, li¢ - dért yag grubuna gdre Snemli bulun-
mustur (P<0.05) u¢ ddrt yaslari arasaindaki fark Snemli bulun-—
mamigtir., Bir oyun k&gesinden diderine gegig durumu g yas
grubunda (%25,93), dért vas grubunda (%24.87}, bes yas grubun-

da (%18.29), alti yas grubunda ise (%6.25) oraninda gdzlenmig-

tir.
Tablo :23: Ug-Alt: Yaglari Arasindaki Normal Geligim
Gdsteren Gocuklarin Dikkat Kontrollerinin
Yaglara Gore Dagilimi.
YAS
YA Y YA YA TOPLAM
DIKKAT 3 _YA§ L 2. YA 6 YA
KONTROLU D.Sayix 7% D.Sayr % D.,Saya % ~~D.Sayir Z D.Sayr %
VAR 146 67.59 254 67.29 672 77.78 406 93.98 1478 78.20
YOK 70 32.40 124 32.80 192 22,22 26 6.02 412 21.80
TOPLAM 216 100.00 378 100.00 864 100.00 432 100,00 1890 100.00
X2 = 104.313, P<£ 0.05 Onemli.
X2 = 19.712, P <L 0,05 Onemli.
X* = 0.010, P> 0.05 Onemsiz.
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1 1
GCocuklarin dikkat kontrolleri'baklmlndan, yas grup-

lary: arasindaki fark, beg-alti yag gruplarinda, ¢ - dort
yaglara gbre &nemli gérilmiistiir (P<0.05). Ug -ddrt yaslary
arasindaki fark,bnemli bulunmamigtir (P> 0.05). U¢ vasin-
daki gocuklarin (% 67.5%9)unda, adrt yagindakl ¢ocuklarin
(%67.20)sinde, bes vasindaki gocuklarin ($77-78)inde ve alta
yagindaki gocuklarin ise (%93.98)inde dikkat kontroli oldugu
gbrilmigtiir.

Tablo 24: Normal Geligim GSsteren Gocuklarin lletisim Kurma

Davraniglarinin Yaglara Gére Dagilima.

YA 3 vAs L YAS 5 YAS 6 YAS _ TOPLAM
TLETISIM D.Say1 Z D.Sayi % D.Sayr Z D.Sayr % D.Sayi %
VAR 91 42.13 187 49.47 548 63.42 327 75.69 1153 51.01
YOK 125 57.87 191 50,53 3l6 36.58 105 24.31 737 38.99
TOPLAM 216 10G.00 378 100.00 864 100.00 432 100.00 1890 100.00

%2 = 94.803, P<0.05 Onemli.

Tletigim kurma bakimindan, yas gruplari arasindaki
fark, istatistiksel olarak &nemli bulunmustur (P<0.05).
Iletigim kurma davranisi dg yasinda (% 42.13), ddrt yvaginda
(%49.47), bes vasinda (%63.42), alti yasinda ise (%$75.69) ora-
ninda gézlenmistir,.

Tablp 25: Ug-Alti Yaglari Arasindaki Normal Gelisim Gdsteren
Gocuklarin Iletigim Kurma Davramiglarinin Cinsiyet-

lere Gére Dagilimi.

CINSIYET K1Z ERKEK _____ TOPLAM

ILETIgIM D.Say1 % D.Sayl. Z% D.Say1 2
VAR 542 62.73 611 59.55 1153 61.01
YOK 322 37.27 415 40,44 737 38.91
TOPLAM 864 100.00 1026 100.00 1890 100.00

X2 = 2,564, P> 0.05 Onemsiz.
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Cinsiyvetler arasinda iletigim kurma davraniglari
bakimindan fark, istatistiksel olarak oSnemli bulunmamistir
(P> 0.05). Kiz gocuklarinda iletisim kurma(% 62.73), erkek

g¢ocuklarinda ise, (% 59.56) oraninda gdzlenmigtir.

Tablo 26: Ug—Alti Yaglari Arasindaki Normal Geligim
Gsteren Gocuklarin Oyun Oynarken, Kurduklari

Iletigim Tipinin Yaglara Gdre Dagilimi.

YAS

3 YAS 4 YAS 5 YAS 6 YAS TOPLAM -
ILETISIM
TiPt D.Say1 % D.Sayr # D.Sayr Z D.Sayax % D.Sayr Z
SBZEL 69 31.94 121 32.01 392 45.37 296 68,52 878 46.46
SOZEL DEGIL 22 10.19 65 17.20 156 18,06 32 7.41 275 14.55

freTisiM Yok 125 57.87 192 50.79 316 36.57 104 24,07 137 38.99

TOPLAM 216 100.00 378 100.00 864 100.00 432 100.00 1890 100.00

X2 = 158.538 p<0,05 Onemli.

Kurulan ilegitim tipl bakimindan yag gruplari arasin-
daki fark istatistiksel olarak Snemli bulunmugstur (P<{0.05).
U¢ wve ddrt yasandaki g¢ocuklar arasinda’ iletigim kurmamd duruma
en sik gbzlenen durum olarak g&rillmektedir (% 57.87) - (%50.79).
Beg ve alti vas gruplarinda ise,"sézel iletigiﬁ'tipi en sik
kullanilan iletigim tipi olarak gdriilmektedir. Bu oran, bes yag

grubunda (% 45.37), alt:i yas grubunda ise (%68.52)dir.
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Tablo 27: fic-Alt1 Yaglari Arasindaki Normal Geli-

sim GBsteren .Cocuklarin Oyun Oynarken

Kurduklary fletigim Tipinin Cinsiyetlere

Gbre Dapilamt.

CINSIYET  ypp ERKEK  TOPLAM
ILETISIM
TiPl D.Say:r Z D.Sayi % D.Sayi. Z
SOZEL 404 46,76 474 46,20 878  46.46
SUZEL DEGIL 138  15.98 137 12.35 275  14.55
fLETISIM YOK 322 37.26 415  40.45 737 - 38.99
864 100.00 1026 100.00 1890 100.00

TOPLAM

X2 = 3.460, P»0.05 Onemsiz.

Tablo 27'de Kurulan iletigimin tipi bakimindan cin-

siyetler arasandaki fark,

istatistiksel olarak Onemli bulun-

mamistir (P> 0.05). Sdzel iletisim kiz gocuklarinda(® 46.76)

erkek g¢gocuklarinda ise

{$46.20) oraninda goriilmiigtiir.

Tablo 28: Uig-Altr Yaglary Arasindaki Normal Geligim

Gsteren Qocuklarin Oyun Oynarken Kurduk-

lari lletigimin Psikolojik Yéniiniin Yagla-

ra Gdre Dafilimi.

lletigimin OLUMLU OLUMSUZ TLETIgIM

Psikolojik __ILETISIM TLETISIM YOK TOPLAM
U Yonil
YAS D.Say1r Z D.Say1r Z D.Sayx 7 D.Say1 7
3 YAS 76 33.48 26 11.45 125 55,07 227 100.00
4 YAS 162 39.42 62 15.08 187 45.50 411  100.00
5 YAS 542  54.64 129 13 321 32.36 992 100.00
6 YAS 370 71.15 46  8.85 104 20 520  100.00

TOPLAM 1150  53.49 263 12.23 737 34,28 2150 100.00

%% = 116.697,P<0.05 Onemli.

Tablo 28'de kurulan iletisimin psikolojik yonii bakimin-

dan yasg gruplari arasindaki fark istatistiksel olarak Onemli
bulunmugtur.(P<C0.05)."Olumlu iletigiﬁ'ﬁg yvaginda (%33.48},
dért yasinda (%39.42), bes yvaginda (%54.64), alti yaginda
(271.15) oraninda gOrilmiigtir. —
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Tablo 30: Ug-Alti Yaglari Arasindaki Normal Ge-
ligim GBsteren Gocuklarin Oyunlarinda
Iletigim Kurduklari Qocuklarin Cinsiyet-—

lerine Gbére Dafilimi.

Tletigim Tletigim

Kurulan Kiz Erkek Yok TOPLAM
Iletigim
Kuran . : D.Say1r Z D.Say1r Z D.Sayxr % D.Say1 7
Kiz 505 51.16 160 16.21 322 32.63 987 100.00
ERKEXK 192 16.51 536 47.81 415 35.68 1163  100.00

TOPLAM 697 32.42 714 33.30 737 34.28 2150  100.00

%2 = 359,311 P<C0.05 Onemli.

Tablo 30'da gocuklarin kendi cinsiyetlerinergére,
iletigim kurduklari gocuklarin cinsiyetleri arasindaki fark,
istatistiksel olarak Snemli bulunmugtur (P<£L0.05). Kiz go-
cuklari 987 iletigim durumunun 505'inde (%51.16), kiz ¢ocuk=-
lariyla, (%_16.21) inde erkek gocuklariyla iletigim kurmug-
lardir. Erkek gocuklari da 1163 iletigim durumunun 556'sinda
(%47.81) erkek gocuklariyla, (% 16.51)inde ise kiz gocuklariy-
la iletigim kurmuglardir.
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Tablo 325 'da "Fonksiyonel oyunun, gocugun izole
oynadigi durumda en ¢ok (%43.64), oynandig: gdzlenmigtir.
"vapi~inga", "sembolik", "egitimsel" oyun'gocu§un kendi-
sinden biliyliklerle oyadigi durumda en fazla gbzlenmigtir.
Bu oran'"yapi-inga'"oyunu ig¢in (%44), "sembolik"oyun igin

(344.12), ‘efitimsel"oyun iginzde (%60) 'dir.

Tab16,32B'de cocudun tek bagina oldugunda oynadigdy
oyun tipi "izole" oyun olarak gdrlilmektedir."Paralel"oyun
"beraber" oyun, "kooperatif“ oyun ¢ocugun kendisinden bii-
yiklerle oynadidi durumda en fazla gdzlenmistir. Bu oran
"paralel” oyun igin (% 48.86), "beraber" oyun igin (%65.38),
"kooperatif" oyun igin ise (% lOO)'dﬁr.“Oyundlgl davranisliar’
ise, ¢ocugun tek bagsina oldudu durumda (%30.65), biiyik co-

cuklardan olusan grupta ise (% 46.77) oraninda gbzlenmistir.
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Tablo 33A'daki ylizdelere baklldlﬁlnda“fonksiyonel"
oyunun karma vas grubunda (%41.79), yagit grubunda (%22.39)
oraninda oynandigl gérﬁlmektedir."Yapl—insa"oyunU-(%41.13}
oraninda bilyilklerden olusan oyun grubuyla, "sembolik" oyun
(%67.74) oraninda karma yag grubuyla, "efitimsel" oyun ise
(% 39.10) oraninda yine karma yag grubuyla oynanirken g&zlen-

migtir.

Tablo 33B'de gocu@ﬁn tek basina oldugunda oynadiga
oyun tipi "izole" oyun olarak gdrillmektedir. "Paralel” oyun
(3 55.32) oraninda, karma yas grubuyla, "beraber" oyun
(% 56.32) oraniyla karma yas grubuyla oynanirken g&riilmiis-
tlir. "Kooperatif"oyun ise (% 50) oraninda biilyiiklerden olusan
vas grubundayken oynanmlgtlr."Oyundlgl"davranlslaf ise gocu-
gun kendi yagitlarindan olusan ¢ocuklarla birarada oldugunda
(839.77) oraninda gbzlenmigtir.



124

"ITISTUUTIR I8Topznk 2105 su

-T297dT13 uniAo ururulo ‘aospeg ‘xrisStuewe {tded TZTTeUR WMYM-THM ‘UTdt HT3sSe °©T1T 67 &

TUTITUTS Q07 $ TstAes zgb 3udny usp,5 Tsueyall ususaTyad m@.m aA mwm oTgeL

00°00T %98 08°8 9z TtLve 00E  0S°LE  wZE £8°9 6 SI°CT 60T WvidOd,
00°00T £ZT ZO'11T %1 Te7E€% €9 GE°8¢ 9t vZ0T €1 80" 6 STueiABQ T5TpUNLQ
00°00T <11 0 0 60°97 O¢ gr'6L ¢y e 0T 71 SE'%T  8C Iraexsdooy "
007001 Z0€ 0 0 68'9T IS  0¢¥S 9T 299 07 61°TT L9 1aqeisg 9 Q
60°00T 8¢t 0 0 [5°E9 w91  Z29°0€ 6/ 1A A8 %1 8870 T To1EIRg m,m
oo.OOH ¢% 007001 ¢9 0 0 0 0 0 0 0 0 atoz]
g 5 olqer
00'00T %98 08°8 9 2L ye 00E  0S°L€ wIE £8°9 6  ST°ZT  SOT WV1d0L
007001 £Z1 TO'IT %I  1£°¢% GG €87  9¢ %201 €1 80°L 6 Stueiaeq ritpuniQ
00"00T 9L 97'¢ k) 6/°¢T T wLoyy % £9°C A 8S°T¢  %T TOSWIITRE o oy
00°00T <€T wZ°4 L1 60°8C 99 {8°L8 6% 0% ¢ 8 0%"€Z g9 ATTO0GW3S Wm
00°C0T /92 TI'I £ 07°8¢ TOT %6'L%  8TI vZ'8 ¢ 05y Z1 efur-tdey &
00°00T 69T 06°€T 8¢ 88°0% G9 L2°¢eT Le 1878 T %¥T1°¢ g ToucAsiuoy =
¥ tdeg-q  y theg q ¥ 1heg g 'y Theg-(q 2 tdeg( ¥ AMmm.m S 141 N1AO
WVTdOL qT0Z] L18vx VIRV Andad MnAng W%Hzﬁmmmo
*TWITTIZRQ 9109 v OHﬁmH
sut#t1i92g $ex ununqgnin unkg ‘uturratdry undp Tedsog sA Tasuryry
TIBTYTPRUAQ UTIBINNDOH uU21231s50Y wr§t1en Teuloy Tyepuilszy &eg NM|4qm P oTqel



125

Tablo 34A'daki yizdelere bakildigdinda, oynanan
"fonksiyonel" oyunun (%40.88)' inin yasit gocuk grubunday-
ken, (%23.27)'sinin de karma yag grubundayvken oynandidi
goriilmektedir."Yapi-inga"oyununun (% 47.94)'4 karma vasg
grubundayken, (% 38.20)si ise vyagit gocuk grubundayken
oynanmigtir. "Sembolik"oyunun (%37.87)si karma yas grubun-
dayken, (%28.09)'u ise yasgit gocuk grubundayken oynanmigtir.

"Egitimsel"oyun (%44.74) oraniyla karma yas grubundayken,
{$31.58) oraniyla da biliyllk ¢ocuk grubundayken oynanmigtir.

Tablo 34B'de ¢ocugun tek basina oldudunda oynadida
yun tipi "izole" oyun olarak g&riilmektedir. "Paralel" oyun-
un (%63.57) orananda yasitlardan olusan gocuk grubunda oynan-
digi gbzlenmistir. "Beraber" oyun (%54.30) oraninda, karma
vas grubundayken, (%22.19) oranainda da biiylik gocuklarla olu-
san gruptayken oynanmigtir."Kooperatif'oyun ise (%39.13)ora-
ninda karma yag grubundayken, (% 26.09) oraninda da yagitlar-
dan olusan gruptayken oynanmlstlr.'byundlsl davraniglarin, en
gok gézlendiéi durum, yasgit gocuklarin birarada oldugu durum-
dur. (%43.31).
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Tablo 35,'daki ylzdelere bakildiginda oynanan"fonk-
siyonel" oyunun (%42.50) si kiiglik yas grubundayken oynan-
mastir."Yapi-insa", "sembolik","editimsel" oyun g¢ocugun
yagsitlariyla birarada oldugu durumlarda daha sik gbzlenmig-
tir. Bu oran, "yapi-inga" oyunu ic¢in (% 61.27), "sembolik”
oyun igin (%62.67), "egitimsel"oyun igin ise (%51.06) olarak
gbrilmektedir.

Tablo 35B'de gocugun tek bagina oldugunda oynadiga
oyun tipi "izole" oyun oclarak gbrilmektedir. "paralel"oyan
"beraber" oyun ve "kooperatif" oyun g¢ocudun yasitlariyla bir
arada oldugu durumlarda daha sik gdzlenmigtir. Bu oran "para-
lel" oyun igin (% 43.04), "beraber" oyun igin (%78.05), "Koo-
peratif" oyun ig¢in ise (% 59.65) olarak gﬁrﬁlmektedir."Oyun~
disi davraniglar' ise gocudun,karma yag grubundaki gocuklarla
birarada cldufunda ve yagsitlariyla birarada oldujunda daha faz-
la gdzlenmigtir (%36.36). |
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- Tablo 36'da kurulan iletigimin sekli bakimindan
vas gruplari arasindaki farkin, istatistiksel olarak OSnem-—
1i oldugu bulunmagtur (P < 0.05}.

"Tletisimi baslatma" davranigi g yasinda, (%8.61),
ddrt yasinda (%13.44), beg yvasanda (%44.56) ve alti yasinda
da (% 33.39) oraninda gdzlenmistir. "fletigimi karsilikl:
olarak sirdirme" U¢ yasainda (%7.53), dbrt yasanda (%15.97),
bes vaginda (%47.28), alti yasanda da (%29,22) oraninda
gtzlenmigstir. "Kendi kendine konusma" ii¢ yasinda (%12.64),
dért yvaginda (%19.17), beg yvasinda (%37.78), alt:r yaginda
da (%$30.41) oraninda gdzlenmistir. "Sembolik konugma" ise
lic yaslnda (%$3.65), ddrt yagsinda (%13.66), besg yasinda (%39.09),
alti yvagsinda da (%43.64) oraninda gdzlenmigtir.
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Tablo 38: Ug-Alti Yaslari Arasindaki Normal Geligim GBsteren
Gocuklarin Oyunlari Sirasinda Igbirlikgi Davranig-

larinin Yaglara Gore Dagilimi.

Yasg

3 YAS 4 YAS 5 YAS 6 YAS TOPLAM
Isbirlikei
Davranig D.Sayx % D.Sayi Z D.Saylr Z D.Sayr % D.Say1r 7
Paylagma 22 5.05 58 15.80 265 24.18 241 25.37 586 22.06
Yardimlagma 9 3.70 32 8.72 164 14.96 260 27.38 465 17.51
Isboliimii, rol
dagilima c 0 9 2.45 101 9.22 175 18.42 285 10.73
Yénlendirme _ 0 0 20 5.45 163 14.87 104 10.95 287 10.81
Istekte bulunma 17 7 9 2.45 50 4.56 56 5.89 132 4.97
Isbirlikc¢i dav-
ranigi red etme 70 28,81 48 13.08 37 3.38 9 0.94 14 6.17

Iletigim yok 125 51.44 191 52.05 316 28.83 105 11.05 737 27.75

TOPLAM 243 100.00 367 100.00 1096 100.00 950 100.00 2656 100.00

X2 = 806.208, P<Z 0.05 Onemli.

Tablo 38'de igbirlike¢i davranislarin g8riilmesi baki-
mindan yag gruplari arasindaki fark, istatistiksel olarak &nemli
bulunmustur. U¢ yasindaki gocuklarda “isbirlikc¢i davranisi reddet~
me" en yliksek oranda (%28.81) gbzlenen duruminolarak saptamnmistir.
Bu grupta"yardimlagma"davranigl ise, en az gbzlenen grup olarak
gbrilmektedir (%3.70). D8rt yasindaki gocuklarda "paylasma"
(%15.80), "isbirlike¢l davranigi reddetme" (%13.08) oraninda gbz—
lenirken "istekte bulunma", "is bSliimii", "rol dagilimi" en az giz-
lenen durumlar olarak gérﬁ;mﬁgtﬁf. (%2.45) Beg ve alti vyas grup-
larinda ise "paylagma", "yardimlasma" davranislari en gok gézle-
nen davraniglar olarak saptanmistir. Bes yas ig¢in bu oran
(%24.18)-(214.96); alti yas grubu igin ise (%25.37)—-(%27.38)dir.

"Isbirlik¢i davranisi reddetmé'bes ve alti yas grubunda en az g&z-
lenen durum olarak saptanmistir. ($3.38)- (% 0.94).
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Tablo 39: Alti-Dokuz

Gocuklarin

Tiplerinin

Yaglari Arasindaki Down Sendromlu

Oynadigi Zihinsel ve Sosyal Oyun

Dagilimi.

ZIHINSEL ovuN TirLeERt

SOSYAL OYUN TipLERD

Dav.Sayr % Dav.Say1 %

Fonksiyonel 88 16.30 Tzole 72 13,33
Yapi~inga 140 25,93 Faralel 124 22.96
Sembolik 80 14.81 Beraber 69 12.78
Egitimsel 38 7.04 Kooperatif 81 15
Oyundis: davranig
(gbzlem~yinlendi- Oyundig:
rilmemig davranig 194  35.92 davranig 194 35.92

TOPLAM 540 100.00 540  100.00

Tablc 39'da Alti-dokuz yaslari arasindaki Down

Sendromlu gocuklarin serbest oyun saatinde oynadiklari zihin-
sel ve sosyal oyun tiplerine ait bulgularin yiizdeleri alindai-

ginda; (% 25.93) oraniyla “yapai-inga" oyununun en fazla oyna-

nan zihinsel oyun tipi oldudu bulunmugtur. En az oynanan zi-

hinsel oyun tipi ise (%7.04) oraniyla "egitimsel" oyun olarak

bulunmugtur.

Sosyal oyun tipleri iginde, en g¢ok oynanan oyun tipi

(% 22.96) oraniyla "paralel" oyun olarak bulunmugtur. En az
oynanan sosyal oyun tipi ise (%$12.78) oraniyla "beraber"

oyun olarak gﬁrﬁlmektedir."Oyundlsl davranlglar"gézlenen tlim

davraniglar ig¢erisinde en yliksek oranda bulunmustur. Bu oran

(%35.92)dir.
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Tablo 40A VeB'de oynanan oyun tiplerinin vyaglara
gbore dagilimi istatistiksel olarak Snemli bulunmustur (P<C0.05).
Tablo 40p'da alti ve yedi yagaindaki gocuklar igin en ¢ok gdz-
lenen durum "oyundigi davraniglar" olarak bulunmustur. Bu oran
alti yaginda (%70.37), yedi yaginda (%42.59)dur. En ¢ok oyna-
nan oyun tipi alti yaginda "fonksiyonel oyun" (%14.81), vyedi
vaginda "fonksiyonel oyun" (%20.37), sekiz yasinda "yapi-insa"
oyunu (%33.95) ve dokuz yas grubunda da (% 33.33) oraniyla yi-
ne "yapi-inga oyunu" olarak bulunmustur.

Tablo,4OB'de alti ve yedi yag gruplarinda en gok oy-
nanan sosyal oyun tipi “paralel" oyun olarak gdriilmektedir.
Bu oran alti yasinda (% 27.78), yedi yasinda (%25)dir. Sekiz
ve dokuz yas gruplari tarafindan en sik oynandidi gbzlenen
oyun tipi ise, "kooperatif' oyundur. Bu oran sekiz yasinda
(%30.24), dokuz vaginda &a (% 23.15) dir.
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Tablo 41A_B : Alti1~-Dokuz Yaglari Arasindaki Down Sendromlu
Gocuklarin Oynadiklar:t Zihinsel ve Sosyal Oyun

Tiplerinin Cinsiyetlere GOre Dafilimi.

Tablo A
CINSIYET K17 ERKEK TOPLAM
OYUN
Tirl Dav.Say1 2% Dav. Sayir Z Dav.Sayr %
Fonksiyonel 37 13.70 51 18.89 88 16.60
Yapi—inga 80  29.63 60 22,22 140 25.93
Sembolik 39 14,44 41 15.19 80 14.81
Egitimsel 22 8.15 16 5.93 ‘38 7.04
Oyundigyr davranig 92  34.08 102 37.77 194  35.92
- TOPLAM 270 100.00 270 100.00 540 100.00

%% = 6.597, P»0.05 Onemsiz.

Tablo B
 tfezole 27 10 45 16.67 72 i 13.33
Paralel 58 21.48 66 24.45 124 22.96
Beraber 47 17.40 221 8.15 69 12.78
FKooperatif 46 17.04 35 12.96 81 15.00
Oyundisi davranig 92 34.08 102 37.77 194  35.92

TOPLAM 270 100.00 270 100.00 540 100.00

x2 = 16.083, P<0.05 Onemli. '

Tablo 41A'da zihinsel oyun tiplerinin cinsiyetlere
gre dafilimi istatistiksel olarak ®Snemli bulunmamigtir{(P> 0.05)
Tablo 41B'de sosyal oyun tiplerinin cinsiyetlere g&re
dafilimi istatistiksel olarak ®nemli bulunmugtur.(P<0.05).
Kiz ve erkek gocuklari tarafindan en ¢ok oynanan zihinsel
oyun Eipi "yvapi-inga" oyunu clarak goriilmektedir. Bu oran kiz
gocuklarinda (%29.63), erkek g¢ocuklarinda da (% 22.22)dir. Kiz
ve erkek cocuklari tarafindan en ¢ok oynanan sosyal oyun tipi
"paralel" oyun olarak gdriilmektedir. Bu oran kiz g¢ocuklari igin
(821.48) erkek gocuklari igin de (%24.45) olarak bulunmugtur.
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Sekil 8: ATti-Dokuz Yaslar1 Arasindaki Downsendromlu Cocuklarin Oynadiklari Sosyal Oyun Tiplerinin Cinsiyetlere

Gore Yiizde Dagilim.
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Tablo 42: Alti-Dokuz Yaglari Arasindaki Down Sendromlu
Cocuklarin Oynadiklari Sosyal, Zihinsel Oyun

Kombinasyonlarinin Dagilima.

ZIHINSEL - SOSYAL OYUN

KOMBINASYONLARI Dav.Sayr % -
Fonkslyonel 25 4.63
1ZOLE .
OYUN Yapi-inga 31 5.74
Sembolik 6 1.11
Egitimsel 10 1,85
Fonksiyonel 45 8.33
PARALEL Yapi-Inga 30 5.66
OYUN Sembolik 43 7.96
Egitimsel 06 1.11
Fonksiyonel 18 3.33
BERABER Yapi-inga 25 - 4.63
OYUN Sembolik 16 2.96
Efitimsel _ 10 1.85
KOOPERATIT Yapi—inga 54 10
OYUN Sembolik 15 2.77
Efitimsel 12 2.22
OYUNDISI Gézlem _ 57 10.55
DAVRANIGLAR Yénlendirilmemig davranis 137 25.37

TOPLAM 540 100.00

Tablo 42'de Down Sendromlu gocuklarin oynadigi zihin-
sel ve sosyal oyun kombinasyonlarinin yiizde dagilimi gdsteril-
migtir. En sik gdzlenen durum{% 25.37)oraniyla "“yonlendirilme-
mis davranig", (%10.55) oraniyla'"gdzlem" dir. Engok oynanan
oyun tipi ise, (%10) oraniyla "kooperatif - yapi-inga" oyunu
olarakrgarﬁlmﬁgtﬁr. En az gdzlenen oyun kombinasyonlari ise,
biitlin sosyal ofun tiplerinin sembolik oyunla olan kombinasyon-
lari olarak g&rillmiigtir.
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Tablo 43A_B: Alti~Dokuz Yaglari Arasindaki Down Sendromlu

Gocuklarin Okula Baglama Siirelerine Gbre

Oynadiklary Zihinsel ve Sosyal Oyun Tiplerinin
Tablo A Dagilaimi.
. OKULA BASLAMA 11k 6 Ay 7-18 Ay 19 ay - # TOPLAM

OYUN Tirpt SUREST D.Say1r % D.Sayr % D.Say1 % D.Sayr %

Fonksiyonel 13 24.07 58 17.90 17 10.49 838 16.30
71HINSEL - Yapi-insga 9 16.67 68 20.99 63 38.89 140 25,93
OYUN Sembolik 2 3,70 39 112.04 39 24.07 80 14.81

Egitimsel 3 5.56 18  5.56 17 10.49 38 7.04

Oyundig:

davranis 27 50 141 43.52 26 16.06 194  35.92

TOPLAM 54 100.00 324 100.00 162 100.00 540 100.00

X* = 66.681, P<<0.05 Onenli.

Tablo B

izole 6 11.11 53 16.36 13 0.02 72 13.33

Paralel 16 29.63 77 23.77 31 19.14 124  22.96
ggi;AL Beraber 5 9.26 34 10.49 30 18.52 69 12.78

Kooperatif 0 0 19 5.86 62 38.27 81 15

Oyundigi

davrantg 27 50 141 43.52 26 16.05 194  35.92

TOPLAM 54 100.00 324 100.00 162 100.00 540 100.00

X2 = 124,649, P<Z0.05 Onemli.

Tablo 43A ve B'de okula baglama siiresi basimindan
zihinsel ve sosyal oyun tiplerinin oynanmasi arasandaki fark
(p<£0.05) ilk grupda

(i1k alti aylik) engok oynanan oyun tipi"fonksiyonel" (%24.07),

istatistiksel clarak &nemli bulunmugtur.

"paralel” (%29.63)oyun olarak bulunmugtur.lkinci grupda (7-18 ay)
(3 20.99),"paralel™”
{%23.77) oyun oclarak bulunmustur. Son grupda{l9 ay - #

en ¢ok oynanan oyun tipleri "yapi-inga"
) en
¢ok oynanan oyun tipi (%38.89) oran:i ile "yapi-inga" ve

(%38.27) oraniyla "kooperatif" oyun olarak goriilmiigtilr. Oyun-
disi davranislar ise en fazla ilk grupda (% 50) oraninda gd-

riilmiigtir.
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Tablo 44: Alti~ Dokuz Yaglari Arasindaki Down Sendromlu
Gocuklarin Tercih Ettikleri Oyun Kdgelerinin

Yaglara Gire DaBilami.

Y49 6 vas 7 Yag 8 YAS 9 YAS TOPLAM

OYUN KOSEST D.Sayr % D.Sayr 7% D.Sayr 7% D.Sayir % D.Sayr 2

Dramatizasyon 4 7.41 72 33.33 71 43.83 57 52.78 204 37.78

Blok 5 9.26 11 5.09 21 12.96 1 0.92 38 7.04

Manipulatif 24 44,44 36 16.67 47 29.01 18 16.67 125 23.15

Kitap-sanat-

Szbakim 0 0 36 16.67 11 6.79 18 16.67 65 12.04

Serbest 3 5.56 28 12.96 10 6.17 9 8.33 50 9.26

Kige tercihi yokl8 33,33 33 15.28 2 1.24 5 4,63 58 10.74
TOPLAM 54 100,00 206 100.00 162 100.00 108 100.00 540 100.00

X2 = 125.465 P<Z 0.05 OUnemli.

Tablo 44'de oyun kdgelerinin tercih edilmesi bakimin-
dan vyaglar arasindaki farkin, istatistiksel olarak ¢nemli ol-
dugu gérilmektedir (P=< 0.05).Kitap, sanét ve Gzbakim kbgesine
dlisen gdzlemlere ait beklenen frekans dederinin 5'den kiiglik ol-
masi nedeniyle, bu gruplar birlegtirilerek Khi-Kare analizi
yapilmistir. En ¢ok oynanan oyun kdgsesi altri yasinda "manipula-
tif" (%244.44), yedi yaginda "dramatizasyon" (%33.33), sekiz ya-
sinda "dramatizasyon" (%43.83), dokuz yasinda ise "dramatizas-
yon" (%52.78) késeleri olarak bulunmugtur?Higbir kdse tercihi-
nin olmamasi durumd alti vag grubunda en fazla(% 33.33) oranin-
da gdriilmigtiir.
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Alti-Dokuz Yaglari Arasindaki Down Sendromlu

Gocuklarin Tercih Ettikleri Oyun Kégelerinin

Cinsiyetlere GBre Dagilima,

CINSIYET KIiZ ERKEK "TOPLAM

OYUN KOSESI D.Say1 % D.Sayx % D.Sayir %
Dramatizasyon 149 55.18 55  20.37 204 37.78
Blok 13 4.81 25 9.26 38 7.04
Manipulatif 38 14.07 87 32.22 125 23.15
Kitap 11 4,07 12 .64 23 4,26
Sanat 18  6.67 8 2.96 26 4,81
Ozbakim 3 33 7 2.59 16 2.96
Serbest 8 2.96 42 15.56 50 9.26
Kége Tercihi Yok 24  8.89 34 12.59 58 10.74

TOPLAM 270 100.00 270 100.00 540 100.00

X2 = 47.715 P<<0.05 Onemli.

Tablo 45'de oyun k&gelerinin tercih edilmesi bakimin-
dan cinsiyetler arasindaki farkin, istatistiksel olarak Snem-
1li oldugu gériilmektedir.

oynadigdi oyun kdseési "dramatizasyon"

(P<L0.05). K1z gocuklarinin engok

(%55.18), erkek cocukla-
rinin en ¢ok oynadigi oyun kdgsesi ise,"manipulatif"

oyun kogesl olarak gdrilmektedir.

(%$B82.22)
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Tablo 46: Alti-Dokuz Yaglari Arasindaki Down Sendromlu
Gocuklarin Iletigim Kurma Davraniglarinin

Yaglara Gore Dagilimi,

YAS 6 YAS 7 YAS 8 YAS 9 YAS TOPLAM
TLETISIM D.Sayi % D.Sayir % D.Sayr Z D.Sayi % D.Sayr %
VAR 17 31.48 83 238.43 106 65.43 59 54.63 265 49.07
YOK 37 68.52 133 61.57 56 34.57 49 45.37 275 50,93
TOPLAM 54 100.00 216 100.00 162 100.00 108 100.00 540 100.00.-

X2 = 34,057, P<T0.05 Onemli.

Tablo 46'da Down Sendromlu gocuklarin iletisgim kur-
ma davraniglari bakimindan yas gruplari arasindaki fark, ista-
tistiksel olarak Snemli bulunmustur{P=<0.05)."fletisim kurma'
davranig:i alti yasinda (%31.48), yedi yasinda (838.43), sekiz
vasinda (%65.43), dokuz_yaglnda ise, (%54.63) oraninda g®zlen-

migtir.
Tablo 47: Alti-Dokuz Yaglari Arasindaki Down Sendromlu
Gocuklarin Oyun Oynarken Kurduklari ITletigim
Tipinin Yaglara Gdre Dagilimi.
YAS 6  YAS 7 YAS 8 YAS 9 YAS TOPLAM
ILETIgIM
Tipl D.Sayr % D.Say1 Z D.Sayr % D.Sayi % D.Sayr %
SOZEL 0 0 47 21.76 73 45,06 39 36.11 159 29.44

SOZEL DEGIL 17 31.48 36 16.67 31 19.14 20 18.52 104 19.26
TLETISIM YOK 37 68.52 133 61.57 58 35.80 49 45.37 277 51.30

TOPLAM 534 100.00 216 100.00 162 100.00 108 100.00 540 100.00

X2 = 56.147, P<Z 0.05 Onemli.

Tablo 47'de Down Sendromlu gocuklarain kurduklar:
iletigimin tipi bakimindan yas gruplari arasindaki fark, is-
tatistiksel olarak &nemli bulunmustur (P<=0.05). Alt1 yag gru-
bundasdzel iletigiﬁ davranlsl‘gézlenmemigtir. Yedi yasgainda bu
oran (%21.76), Sekiz vasinda (%$45.06), dokuz yvasinda (%36.11)
olarak bulunmustur.
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Tablo 48: Alti~Dokuz Yaglari Arasindaki Down Sendromlu
Gocuklarin Oyun Oynarken Kurduklar: Iletigimin

Psikolojik Yonlinlin Yaglara Gire Dafilimi.

Iletigimin  OLUMLU OLUMSUZ - fiETisiM
Psikolojik  ILmTISIM ILETISIM YOK TOPLAM
Yoni
YAS D.Say1 7% D.Sayr 7 D.Say1 % D.Sayr %
6 YAS 13 24.07 4 7.41 37 68.52 54 100.00
7 YAS 43 19.90 40 18.52 133 61.58 216 100.00
8 YAS 80  49.38 24 14.82 58 64.19 162 100,00
9 «YAS 48 4444 10 9.26 50 46.3 108 100.00
TOPLAM 184  34.07 78 14.44 278 51.49 540 100.00

%x2= 50.835 P< 0.05 Onemli.

Tablo 48'de kurulan iletigimin psikolojik yo&nii ba-
kimindan yaslar arasindaki fark istatiksel olarak onemli bu-
lunmustur (P<Z 0.05)."0lumlu iletisim", alti yasinda (%24.07),
yvedi vaginda (%19.90), sekiz yaginda (%49.38), dokuz yaginda
da (%44.44) oraninda bulunmugtur.
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T A R T I § M A

Bu aragstirma, normal geligim gbsteren ¢ocuklarla
Down Sendromlu gocuklarin serbest oyun saati sirasinda oy-
nadiklari oyun tiplerini ve oyun igindeki sosyal iletigim

davranislarini saptamak amaciyla yapilmigtir.

Ancak normal ve 8zlirlil grubu olugturan gocuk sayi-
s1 egit olmadidr icgin, iki gocuk grubu arasinda istatistik-
sel bir karsilastirma vapilamamigtir. Aragtirmada temel prob-
lem normal gelisim g®&steren c¢ocuklarin oyun tercihlerinin
analiz edilmesidir. Down Sendromlu g¢ocuklarin oyunlarina ait

bilgiler, alt problemler olarak incelenmigtir.

Down Sendromlu gocuk sayisinin yetersiz olmas:i, elde
edilen sonuglarin istatistiksel olarak genellenememesi sa-
kincasini getirebilecedinden, Down Sendromlu g¢gocuklarin oyun-
larina ait veriler, sadece, bu konuya genel bir.yorum yapi-
labilmesi ve ileride daha bliylik 6rneklem guruplarinda yapi-

lacak ¢alaismalara i1gik tutmasi amaciyla toplanmigtir.

Table 6'da Normal Geligim gUsteren g¢ocuklarin oyna-
dig:r zihinsel ve sosyal oyun tiplerinin, yiizde dadalimi gds-
terilmistir. Bu sonuglara gdrej Orneklem grubundaki gocuklar
tarafindan en ¢ok oynanan zihinsel oyun tipinin "Yapi-Inga"
oyunu oldufu gdriilmektedir. Bunu "Sembolik" oyun ve "Fonk-

siyonel" oyun izlemektedir, En az oynadigl gdzlenen zihinsel
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oyun tipi ise, "E§itimsel” oyun olarak bulunmustur.

Rubin ve Maioni (1975), g¢alismalarinda okul Once-
si gocuklari tarafindan engok oynandigi gbzlenen zihinsel
oyun tipinin, ”yapl-inga" ve "Fonksiyonel” oyun oldugunu
belirtmektedirler. Yine, bu arastirmacilar, "Sembolik",
"Egitimsel" ve "Kuralli" oyunlarin, okuléncesi ¢ocuklar:
tarafindan daha seyrek olarak oynandigini belirtmektedir-

ler {(20)}.

Tablo 6'da Cocuklar oynadigi sosyal oyun tiplerine
ait bulgularin ylizdelerine bakildiginda, engok oynanan oyun
tipinin "Paralel" ve "Beraber" oyun, enaz oynanan oyun ti-
pinin ise "lIzole" ve "RKooperatif" oyun oldugu gtriilnektedir.
Yine Tablo 6'da, gocuklarin bazilarinin, herhangibir oyun
tipinde oyun oynamak yerine, "g&zlem" ve "y¥nlendirilmemisg
davranig" gibi oyun digi davranaiglara ybneldikleri de g&-

riillmektedir.

Helen Tresien (1979) ve Peter Smith (1978), okul on-
cesi gocuklar uzerinde yaptiklara galigmalarinda, "paralel”
oyunun engok tercih edilen sosyal oyun tipi oldugjunu sapta-

mistardir (20,92,100}).

Michael Guralnick ve Ellen Weinhouse (1984}, "Izo-
le" ve"Paralel” oyunun {i¢ yagina kadar g¢ok yaygin olarak oy-

nandigini fakat, lig yasindan sonra izole oyunun giderek azal-
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digini, paralel oyunun ise, 0yhanan en yay§1n oyun tipi olma

6zelliginin devam ettidini belirtmektedirler. (48).

Parten okul 6ncesi gocuklarinin (% 40) 'inin, Barnes
ise (% 25)'inin oyunlarinda "Beraber" ve "Kooperatif" oyun

oynadiklarini gdzlemlemiglerdir (47,91).

Cocudun, geligim 6zellikleri, tercih ettidi oyun
tipiyle ve oyun ig¢indeki davraniglariyla, yansitilmaktadir.
Ancak, oyunun kendisinde bir geligim oldudu unﬁtulmamalldlr.
Oyunun geligimini etkileyen fakt&drler arasinda vas ilk sira-
y1 almaktadir (46,100). Tablo 6'daki sonuglar, drneklem gru-
bundaki normal géligim gbsteren gocuklarln oynadigi zihinéel
ve sosyal oyun tiplerinin genel bir dadilimini gdstermekte-
dirler. Tablc 7 A-B ise, oynanaﬁ zihinsel ve sosyal oyun
tiplerinin yaslara gdre dagilimi gdsterilmistir. Khi-Kare
analiz sonuglari, zihinsel ve sosyal oyun tiplerinin tercih
edilmesi bakimindan, yas gruplari arasindaki farkin, istatis-

tiksel olarak Snemli oldufunu gdstermektedir {(p=< 0,05).

Tablo 7 A'da zihinsel oyun tipleri iginde, "Fonksi-
yonel” oyunun, ve "oyundigi davranislarin" vag ile azaldidga;
bunun yanisira "Yapi-Inga", "Sembolik" ve E&itimsel" oyun

tercihlerinin de yas ile arttidi gdriilmektedir.

Kenneth Rubin ve arkadaglari (1976), vaptiklari ga-

ligmada gocudun oynadi§i oyun tipi ile yas arasindaki iligkiyi
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incelemiglerdir. Yas ile oyun tipi arasinda garpaica iligkiler
bulunmugtur. Yagin biylmesiyle, fonksiyonel oyundan, sembo-

lik oyuna do§ru bir gegis kaydedilmigtir (20).

Michael Guralnick (1981), James Jonson ve arkadag-
lari (1980), sembolik oyun oynama yeteneginin yag ile para-

lel bir geligim gdsterdifini belirtmektedirler (21,26}

Tablo 7 B'de ise, sosyal oyun tiplerinin yaglara
gbre dagilimi gdsterilmigtirxr. Bu sonuglara gore "Izole" ve
"Paralel" oyunun yasla azaldiga, fakat "Beraber" ve "Kooper
ratif" oyunun yagla arttidir gdriilmektedir. Ug yaglﬁda engok
oynanan sosyal oyun tipi, "paralel" oyundur, bunu ikinci
olarak,"Izole" oyun izlemektedir. D&rt vasginda, bu tercih
"Paralel" ve "Beraber" oyun olarak gdriilmektedir. Bes yasin-
da ise, sosyal oyun tercihi bakimindan ilk sirayi  "Beraber"
oyun almaktadir. Bunu izleyen oyun tercihi "Paralel" oyundur.
Alti yasinda en g¢ok oynanan oyun tipi "Kooperatif" ve "Bera-

ber" oyun olarak gdriilmektedir.

Aragtirma sonuglarai, ¢ocuklarin yas ilé, ilkel sos-
val katilam davranis O6rnedi olan "lzole" oyundan daha sosyali-
ze olmug "Paralel" oyun araciliayla igbirlik¢i davranisla-
ran kullanildigi "beraber" ve kooperatif oyun'tipine dogru

bir geg¢is oldugunu gdstermektedir.
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Parten (1932), Barnes (1971), g¢ocudun oyun faa-
liyetleri iginde, sosyal katalim davranislarinin yasgla
artigina belirtmektedirler. Bu aragtirmacilar, Ug-ddrt va-
sindaki ¢ocuklarin beg yasindaki g¢ocuklardan daha fazla izo-

le oynadiklarini belirtmektedirler (47,91).

Peter Smith (1978); Roger Bakeman ve John Brownle
(1980); Helen Tresjen (1979)}; Nancy Moore ve arkadaglara
(1974); Philip Tizard ve Plewis (1976); yas ile beraber
ve kooperatif oyuna gegisgin gérgeklestiéini, fakat izole ve
paralel oyunda uyumlu bir azalig gdzlendigini belirtmekte-
dirler. Parten'in sosyal oyun kategorileri ile yag'araS1nda

r = 0,61 bir korelasyon bulunmustur (25,46,92,93,99,100).

Biitiin bu bilgiler 1si1dinda, oyunun yagin bir fonk-
siyonu olarak geligtidi sdylenebilir. Anlagildigar gibi oyun,
geligimsel bir slireg¢tir, bu siire¢ iginde bir 6n agama, kendin-

den sonra gelen agama igin temel olusturmaktadir.

Zihin ve sosyal oyun tiplerine ait bu geligimsel asa-
malar, biitiin ¢ocuklar ig¢in gegerlidir., Bir gocudun izole oyun
agamasindan ge¢meden, kooperatif oyun agamasinda oyun Ornek-
leri g8stermesi beklenemez. Ya da bir gocugun fonksiyonel
oyun deneyimleri geg¢irmeden, sembolik oyun oynayabilecegi de
diistinlilmemelidir. Ancak, aynl yagtaki gocuklar arasinda bu
agsamalarin geg¢irilmesi sairasinda bireysel farklilaklarin
olabiiece@i de unutulmamalidir. Fakat bu farklilik, sadece
gelisimin hizinda ve miktarinda olabilir. Ayni yagtakil gocuk- |

lar igin karakteristik bir oyun tipi vardir. Fakat gocuk
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zaman—- zaman yasinin $zellidi disinda da oyun davranig-
lafl gbsterebilir. Yani alti yasindaki gocudun, U¢ yas ¢o-
cuunun tipik oyunu olan izole oyun tipinde oynamasi dogal-
dir. Ayni yastakl gocuklar arasinda oyunun oynanma sikligai-
ni etkileyen g¢esitli faktdrler s&zkonusudur., Bireysel Ozel-
likler, gelisim duzeyi, cinsiyet, ilgiler, ihtiyacglar, kar-

deg sahibi clma, sosyoekonomik diizey gibi.

Tablc 8'de vapilan KHI-KARE analizi gonucu, zihin-
sel oyun tiplerinin tercih edilmesi bakimindan ayni yagta-
ki kaz ve erkek g¢gocuklari arasindaki fark, bilitlin yag grupla- :
rinda istatistiksel olarak Snemli bulunmugstur (P;CZ0.0S).
Dort yag grubu diginda difer yag gruplarinda, kiz g¢ocuk-
larinin, erkek gocuklarindan daha fazla "sembolik" ve "egi-
timsel", oyun oynadiklara gérﬁlmekterir. Biitlin yag gruplarin-
daki erkek gocuklara, kazlardan daha fazla "fonksiyonel®
oyun oynamiglardir. Ug, ddrt yagindaki erkek ¢ocuklari di-
-ginda, beg ve alti yvagandaki erkek c¢ocuklari da kizlardan

daha fazla "yapi-insa" oyunlari oynamiglardir.

Nancy Moore ve arkadaglari (1974), kiz gocuklarinin
erkek ¢ocuklarindan daha fazlavegitimselvoyun oynadiklaraini,
Kenneth Rubkin ve arkadaglari (1976); Jan Carpenter ve
Aletha Stein (1980) de kiz cocuklarinin erkek ¢ocuklarindan
daha fazla "sembolik" oyun oynadiklarini belirtmektedirler

A20,30,46).
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James Johnson ve arkadaglarai (1980); John Bates ve
P.M. Bentler (1973); Rubin ve arkadaslari (1976), erkek
gocuklarinin, kiz ¢ocuklarindan daha fazla "fonksiyonel"
ve "yapi-inga" oyunu bynadlklarlnl belirtmektedirlexr. Bu
aragstirmacilarin birlegtikleri ortak gorilg,kizlara gdre daha
fazla oynanan fonksiyonel oyunun, oynanma 81k11§131n yagsla
azaldigi fakat, yapi-inga oyununun oynanma sikliginda yag-
la nemli bir artisin gézlendigidir (20,26,101). Biitin bu
sonuglar, bizim (Tablo 7 g ve 8) deki sonuglarimizla bir-
birini desteklemektedir.

Aynl vagtaki kiz ve erkek gocuklari arasnda tercih
edilen oyun tipleri bakimindan gtzlenen farkin,nedeninin
agiklanmasi, bu konuya daha bilingli bir bakig agisi geti-

recektir.

Moss (1967)% Osofsky ve O'comell (1972); Richard
ve Bernol (1972), gocuklarin oyunlarinda cinsiyetlerine
bagli olarak farkli tercihlere yonelmelerinin kagainilmaz

oldudunu belirtmektedirler (49).

rouk,bebekiikLdéneminden itibaren, cinsiyet far-
kina bagli olarak, farkli algisal uyarilarla karsilagir ve
sonugta, davraniglarandaki, cinsiyet tipli farklilagma goz-

lenir (50,101,104).

Cocugu etkisi altinda birakan uyaranlarin ilki, do-
Justan getirilen "ig¢", ya da bagska deyigsle "yapisal" uya-

ranlardir. Dijeri de sosyal uyaranlardir. Anne, babanin ve
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ve dider kisilerin, c¢ocudu giidiileyici davraniglari sosyal
uyaran grubuna girmektedir. Cocudun dogugtan getirdigi Fiz-
yolodik yatkinlagir, gevrenin cinsiyet tipli davranﬁasxyla
sekillenir. Kiz gocugunun kiz roliyle, erkek gocudunun da -
erkek roliiyle kogullandirilmasi kiiltiirel bir kogullanma -,
olarak diigiiniilebilir (86, 101,103,106).

Bu cinsiyet tipli davraniglarini ayni,yagtakl ¢o-
cuklarin oyun tercihlerindeki farklilasmanin nedeni olarak

aciklanabilir.

Tablo 9'da ise, alti yas grubunun diginda (P> 0.05),
diger yas gruplarinda sosyal oyun tiplerinin teréih edilme-
si bakimindan, cinsiyetler arasindaki fark, istatistiksel
olarak ®nemli bulunmustur (P < 0.053}.

Cocuklar, cinsel kimliklerine ait bilgileri ddrt ya-
'sindan sonra kazanmaktadirlar (71,74). Alta vasindaki bir
cocuk, kendi cinsiyetine ait fonksiyonun farkindadir (72,104,
105}. Alti yas gocudunun bu Szelligti, cinsiyet tipli tercih- -
lere ydnelmesinde daha tutarli olmasinda belirleyici olmak-
tadir. Kiiglk g¢ocuklaran oyun ve arkadag tercihlerinde daha
tutarsiz olduklari bilinmektedir. (47,57,101,102). Yani, bu-
rada,yasin fonksiyonu olarak ortaya g¢ikan bir tutarlilik
sdzkonusudur. Cinsiyet ikincil faktdr olarak rol oynamakta-:
dirr. |

Altr vyasindaki kaz ve erkek cocuklari arasinda, sos-
yal oyun tiplerinin tercih edilmesi bakimindan istatis-

tiksel olarak fark bulunmamasi durumu, yasin fonksiyonu
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larak g&zlenen bhu tutarlli;ﬁln, gonugu olarak yorumlana-
bilir.

Tercih edilen sosyal oyun tiplerinin, yaglara ve
cinsivetlere gdre da§111m1, zihinsel oyun tiplerinin yas-
lara ve cinsiyetlere gdre dagrliminda gdrildliigi gibi, dii-
zenli, belirgin bir ayirimin yapilmasina firsat vermemek;
£edir. Bu nedenle, cocuklarin tercih ettikleri oyun tiple-
rinin, vaslar gdzdniine alinmadan, sadece cinsiyetlere gbre
dagiliminin daha agik goOrilebilmesi igin Tablo 10A_Bdﬁzen-
lenmigtir. (P<Z 0.05).

Bu sonug¢lara gdre, kiz gocuklari erkek gocuklarindan
daha fazla "beraber" ve "kooperatif" oyun oynamiglardir.
Erkek ¢ocuklari ise "izole" ve "paralel" oyunu daha fazla
oynamiglardir.

Beverly Fagot,(1974); Sears, Moccoby:ve Lewvin (1957);
Droppleman ve Schaefer (1963}, cocuklarin ev ortaminda oynar-
ken izlemigler ve annelerin g¢ocuklaraina karg:i tavir aligla-
rinil kaydetmiglerdir. Arastirmacilar, kiz g¢gocuklarinin da-
ha fazla 6diillendirildidgini, yonlendirildigini ve korundudu-
nu, gbzlemislerdir. Arastirmacilar, bu tutumun, kiz gocugu-
nun badimli ve destek arayan bir davran1§ bigimine ydnelme—
sine neden oldudunu ileri slirmektedirler. Erkek gocuklarinin
ise, badimsizliklarini pekigtirecek gekilde vetigtirildigi
gézlenmistir. Arastirmacilar, bu gdzlemlerden hareket ede-
rek; Kkiz gcocuklarinin izole oynamakryerine, diger c¢ocuklar-
la beraber olabilecekleri oyunlari tercih ettiklerini, erkek

gcocuklarin ise, bagimsizliklarini yasama firsati bulacaklara
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zole oyunu daha ¢ok oynadiklarini, agiklamiglardir (86).
Tablo lOBde elde edilen sonu¢lar,bu aragtirma sonuglar:
tarafindan da desteklenmektedir.

Tablo 11 - 12 ve 13'de de ''sosyal - zihinsel oyun
kombinasyonlarinin, genel dagilimi ile yag ve cinsiyetle-
re gére dagilimlarr gbsterilmistir. Qlinkd, oyunu sadece sos-
vallesme siliresinde ya da sadece zihinsel geligim sﬁrecinde
incelemek yeterli degildir. Oyun, sosyval ve zihin &geleri~

nin bir entegrasyonu olarak ortaya ¢ikmaktadir (32,33).

Tablo 11'de sosyal-zihinsel oyun kombinasyoniarlnln
genel dagilimi ylizdeler ile g&Ssterilmigtir. Bu sonuglara gd-
re encgok oynandigl gbzlenen oyun kombinasyonu‘“Beraber -
yapli-insa" oyunu, "paralel - vapi-insa" oyunu ve "Kooperar ¥
tif-sembolik” oyundur. En az oynanan oyunkombinasyonlari
ise, bilitin sosyal oyun tiplerinin editimsel oyun ile olan kom-

binasyonlaradir.

Tablo 12'de de, oyun kombinasyonlarinin tercih edil-
mesi bakimindan vaslar arasindaki farkin, istatistiksel ola-
rak Onemli oldugu g&riilmekterir (p<0.05). En gok oynanan
oyun koﬁbinasyonlarl, lig yasinda “"Paralel-fonksiyonel”, dért
vagsinda "paralel-yapi-insa", "Berabér-yapi-inga"laltai vagin-
da ise "kooperatif-sembolik, oyun oclarak gdriilmektedir. Bu

sonuglar Tablo 7p.p'deki sonuglarla paralellik gésteimek—
tedi;. Gorlildiigi gibi, ¢ yasinin dominant oyunu olan “para-
lel” -"fonksiyonel" oyun, dért yasinda yerini "paralel"-

"yvapi-insa, oyununa birakmistir. Bes yvasinda ise, b1 tercih,



152

"beraber" - "yapi—inga" oyununa, alti yasinda da en ileri
dizeydeki sogyal-zihinsel oyun kombinasyonu olan" kooperatif-

sembolik" oyuna ulasmigtar.

Tablo 13'de de sosyal-zihinsel oyun kombinasyonla-
rinin cinsiyetlere gdre dagilimi istatistiksel olarak &nem-
1i bulunmustur ( P<Z 0.05).-

Kiz gocuklara tarafindan engok oynanan oyun kombi-=
nasyonlarinin "Kooperatif - Sembolik" ve "Beraber-Sembolik"
oyun oldugu gdzlenmigtir. Erkek gocuklari igin bu tercih,
"paralel - Fonksiyonel" ve "Beraber-yapi-insa" oyunlari ola-

rak gbzlenmigtir.

Bu sonuglar da Tablo 10,_p'deki sonuglarla paralel-
lik gtstermekterir.

Biitiin bu sonug¢lar, ¢ocuklarin oyun tercihlerini et-
kileyen temel faktdrilin yas oldugunu fakat cinsiyet faktodrilinin
de dzellikle ayni yagtaki gocuklafln oyun tercihinde etkili
olabilecegini gdstermektedir.

Cocuklarin oyun tercihlerini etkileyen diger bir

faktdr, okula baslama siiresidir.

Cocuklar zihinsel ve soéyal yeterlilikleri y&niinden
uygun diizeyde olsalar bile, yeni katildiklari bir gocuk gru-
bunda, g¢ok dofdal sayrlabilecek g¢ekingenliklerinden dolayi,
gergek kapasitelerini gdstermiyebilirler. Bu varsayamdan ha-
reket edilerek, okula baglama siiresi ile, oyun tiplexinin

tercih edilmesi arasindaki iligki analiz edilmigtir(Tablo

l4p,g = 15). Yapalan KHI-KARE analizi sonugu, okula bagla-

ma siiresi bakimindan tercih edilen zihinsel ve sosyal oyun
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tipleriyle, oyun kombinasyonlari arasaindaki farkin ista-

tistiksel olarak Snemli oldugu bulunmustur (P<C0.05).

Tablo 14, 'da en ¢ok tercih edilen zihinsel oyuﬁ
tipi; okula baglama sﬁresi, ilk alti ay olan grupta, "fonk-
siyonel", yedi-onsekiz ay olan grupta, "yapi-inga", son
grupta ise (ondokuz ay ve daha fazla) "sembolik" oyun ola-

rak gbrilmekterir.

‘Tablo 1l4,'de de engok tercih edilen sosyal oyun tipi,
okula baglama siiresi ilk alti ay olan grupta"paralel", vedi-
onsekiz ay olan grupta "beraber" ve "paralel", son grupta

ise, "sembolik oyun olarak g&zlenmistir.

Tablo 15'de de, Sosyal ve zihins& oyun kombinasyon-
larinin, okula baglama sliresine gdre dadilimr Tablo l4p_g
ile paralédl sonuglari gdstermektedir (P~ 0.05). Encok oyna-
nan oyun kombinasyonu, okula baglama siiresi ilk alti ay olan
grupda, "paralel-fonksiyonel", ikinci grupta "paralel-yapi-
inga", son grupta da "Kooperatif-sembolik" oyun olarak gbriil-

mektedir,

Jane Réph, Alexander Thomas ve arkadaslari (1982),
st sosyoekonomik diizeyden gelen, lig—alti yaglarindaki nor-
mal geligim gbsteren gocuklaran, iletigim davranislarini,
okula baglama siiresine ve yasa gdre incelemiglerdir. Okula
yeni baslayan lig-ddrt yas, ¢ocuklarinda, okula baglayan beg-
altl'yag'gocuklarlna gbre daha fazla olumsuz sosyal ileti-

sim davraniglari, materyali uygun olmayan bigimde kullanma
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saldirganlik davraniglarini g®stermiglerdir. Bu kiigik gocuk-
lar, grup oyunlarina katilmadan izole kalmiglar ya da oyun
oynamadan sadece gdzlem yapmiglardir. Bes-altia yagindaki go-
cuklar da, ayni yasta fakat okul deneyimi daha fazla olan
yvagsitlarina gdre, daha diligiik basari gstermislerdir. Ancak
bu ¢ocuklarin olumlu davraniglara ydnelmeleri ve grup oyun-
larina katilmalari, kisa bir uyum siliresinden sonra, vyasitla-

rinin dizeyine yaklagmlsflr.

Blitin bu sonuglar, olumlu sosyal davranislarin kulla-
nilmasinda yagin, okula baslama siiresinden daha etkili oldu-
Junu diglindlirmektedir (63). Tablo 14A—B ve 15 deki buigular*
dan elde edilen sonu¢lar da, bu arastirma sonug¢lariyla birbi-
rini destekler niteliktedir. S&yleki: Tablo 4'de Srneklem
grubundaki normal gocuklarln-yaglarlnln, okula baglama slire-
lerine g¥re dadilimi gbsterilmigtir. Tablodan da anlagilaca-
g1 gibi, U¢ yagindaki ¢ocuklarin hepsi, okula yeni baglavan
gocuklardir. Dort yaslndaki gocuklarin da (% 71.43)'d okula
yenl baglayan ¢ocuklardir. Bes yas grubundaki ¢ocuklaran
(8 75)'1 okula baglama siiresi yedi-onsekiz ay olan gocuklar-
dir. Alti yas grubundaki ¢ocuklarin da (% lOO)'ﬁ-bkula bag-

lama siiresi ondokuz ay ve daha fazla olan gocuklardir.

Tablo 4'ile Tablo 14, _p Ve Tablo 15'deki bulgular
birlikte dislniildiijinde, Tablo 14A—B ve Tablo 15'deki sonugla-
rin sadece okula baglama siliresiyle iligkili olmadigini, yas
faktOrinlin de etkili oldugu sonucuna varilmaktadir. Ayrica,

Tablo 7A-B ve Tablo 12'deki sonu¢lar da bu yorumu desteklemek- .

tedir.
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B&ylece, hareket noktasini olusturan varsayim,
cocugun yaginin da gdzdniinde bulundurulmasl koguluyla dog-~

rulanmig olmaktadir.

Cocuklarin oyun davranigslari, onlara saélanan ola-
naklarla.da 11gili clarak farklilasabilmektedir. Gocuklar,
oyunlarini kendilerine gzgll kurduklari bir dlizen ig¢inde
oynarlar. Ama yine de efitimciler tarafindan hazirlanan
oyun kodseleri, gocuklarin oyun davraniglarinl gldiileyici ya

ket wvurucu olabilmektedir (10,23,37,52,84).

Cocuklarin kendilerine sunulan oyun k&selerini ter-
cih etmelerinde, yaslari, cinsiyetleri, ilgi ve ihtiyaglari,
ktgeyi cazip hale getiren materyaller, ve O kdsede oynayan
diger gocuklaran, gocuk tarafindan algilanigi etkili ola-
bilir.

Bu aragtirmada, ¢ocuklarin yaglari ve cinsiyetleri
g&zdniinde bulundurularak, tercin ettikleri oyun k&gesi ve ¢ -

oyun materyalleri incelenmigtir.

Tablo 16 ve Tablo 17'de, oyun kdgelerinin ve oyuh
materyallerinin tercih edilmesi pakimindan yaslar arasin~
daki fark, istatistiksel olarak dnemli bulunmugtur (p£L0.05).
Bu sonug¢lara gbre, Ug ve beg vagindaki gocuklarin, en gok
oynadiklara gbzlenen kdgeler aynidar. Bu kbgeler, “manipula-
tif" kbge ve "serbest” kgedir. DOrt yagindaki gocuklarin

engok oynadiklari ktge, yine "Manipulatif" k&sesi, alti
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yvagindaki gocuklarin en ¢ok oynadiklari oyun kdgesi de
"blok" k&gesi olarak gdritlmektedir (Tablo 16)}. Tablo 17'de
de cynanan oyun materyalinin yaglara gore kulianlmdaki fark,
istatistiksel clarak dnemli bulunmugtur (P= 0.05).0g, dbSrt,
bes yaslarindaki gocuklarin en gok aynadigi oyun materyali
"Manipulatif, oyuncaklar" alti yagindaki gocuklarin en ¢ok
oynadigl oyun materyalleri ise "blok"lar olarak gérﬁlmek;
tedir. Tablo 16 ve Tablo 17'deki sonug, ¢ocuklarin oynadik-
iara kﬁge.ile kullandiklari materyal arasinda tutarl:y bir

se¢im oldugdunu gdstermektedir.

Ancak, farkil vaglardaki g¢ocuklarin ayni oyun ksgesi
ve oyun materyaliyle oynadigini g&steren Tablo 16 ve 17'de-
ki sonuca bakarak, bu gocuklarin ayni davranig repartuarina
sahip oiduéu diistinlilmemelidir. Geligim diizeylerine ait Ozel-
likler, bu cocuklarin, ayni météryal yva da kdgsede oynasalar
bile,farkla davranmélarlnl zorunlu kilar. (71.84)0rnek;
ic—ddrt yagindaki gocudun maripulatif oyunéaklarla oynamasil ,
bu materyallerin daha az iletigim davraniglarinin kulla~
nilmasini gerektiren &zellifiyle ilgili olarak agiklanabilir
(5,6,7,40,37). Tablo 21'de Iletisim kurma davraniglari ba-
kinindan, kullanilan oyun materyalleri arasaindaki fark, is-
tatistiksel olarak Snemli bulunmugtur (P<J 0.053). Bu sonug-
lara gdre, manipulatif oyuncaklarla oynama, daha az ileti-

sim davraniglarini gerektirmektedir.
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Yine Tablo 24'de de gocuklarin iletigim kurma dav-
raniglariyla, yaslari arasinda, istatistiksel olarak fark,
Onemli bulunmustur (P<S0.05). Bu sonuglara gdre de, lig-dért
yvagindaki gocuklar, beg alti yag g¢ocuklarina gdre, daha az
iletigim davraniglari gdstermektedirler.

Biitlin bu bilgileri toplayarak bir yorum yapilacak
olursa, lig-d6rt yagindaki gocuklar, yaglaranin 8zelligi ola-
rak, iletigim kurma davraniglarindaki sinirlilik nedeniyle,
(Tablo 24), fazla iletigim davraniglarini gerektirmeyen
(Tablo 21) manipulatif oyuncaklarla oynamaY1 tercih etmig-

lerdir denilebilir.

Tablo 16'daki sonuglara gdre, Beé yagindaki cocukla-
rin manipulatif oyun kdgesini tercih etmesi, daha degisik
bir yorumla agiklanabilir. Besg yaginda gocuk, matefyali bir-
birine gore farkl:i gekillerde kullanabilir, materyalin kulla-
nimina ait hakimiyeti kazanmigtir. Degigik dizenler gelig~
tirebilir, sembolik igerikli yapi-inga oyunlari oynayabi-
lir (76). GQocufun bu Szellikleri, manipulatif oyun k&sesi-

nin tercih edilmesi ig¢in gegerli nedenler oclarak diigiiniile-

bilir.

Yine benzexr sekilde Tablo 16'daki sonuglara gdre, iig
ve bes yasindakil éocuklarln serbest kbgede oynamayi tercih
etmeleri de, temelde, onlarin ilgi, ihtiyac ve geligim 8zel-
liklerinden kaynaklanan farkliliklara dayanarak yokumlanabi-

lir.
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Tablo 4'de gdriildigu gibi, lig yasandakl gocuklar,
okula baglama siiresi ilk alti ay ig¢inde olan gocuklard:ir.
Bu ¢ocuklarin yaglaraina, okula baglama silirelerine ve dikkat
sirelerine ait ®zelliklerinin (Tablo 23), Kose tercihinin
vapllmasina ya da kOgenin amaca ySnelik olarak kullanilma-
sina ket vuracagdi distiniilebilir. Beg yasindaki gocuklarin
serbest k8geyi oyun k8sgesi olarak segmesi, bu yag gocudunun
vapilandirilmis kosullarda, yaratici potansiyelini kullanma
iste@iﬁden ortaya ¢ikabilecedi gibi (30), ¢egitli firsatlar-
dan yararlanma ve farkli deneyimlere girigme merakindan da

kaynaklanabilir (3,7,9).

Daha &ncede belirtildigdi gibi, Tablo 1lé6'daki bulgu-
lara gbre, alti yasindakKi gocuklarin en g¢ok oynadiklari oyun

ktgesi, "blok" kégesidir.

Bloklar, gocuklarln ileri dilizeyde yapi-inga oyunlari
oynayabilecekleri, va da sembolik oyunlarinda arag¢ olarak
kullanabilecekleri gok fonksiyonlu oyun materyalleridir
(5, 37,84). Blok'lar, iletigim davranislarinin saiklaigina
arttirmada etkin materyallerdir {(5,70). Tablo 21'de de Blok-
larin, iletigim davraniglara {izerindeki olumlu etkisi istatig-

tiksel olarak kanitlanmistir (P<Z 0.05).

Ancak, burada bir noktayi aydinlatmak gerekmektedir
ki, bloklar iletigim davraniglarinin kullanilmasini glidiilemek-
teyse &e, esas etkili olan, ¢ocujun yagadir. Clnki, ileti-
gim davraniglari yas ile geligen bir &zellik gdstermekte-

dir. Gergekten de Tablo 24 de g&rildlgd gibi, alta yasindaki
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¢ocuklarin iletigim kurma becerileri, dier vaglardaki
gocuklara gdre, daha ileri dlizeydedir. Bu bilgiler dog-
rultusunda, iletisim kurma becerisi gelismis alti yas co~
cudunun (Tablo 24), iletisim davranislarlnln kullanail-
masini glidileyen bloklarla (Tablo 21} oynamayi tercih et-

mesine, yorum getirebilir.

Tablo 18 ve 19da gocuklarin oynadiklari oyun k&sesi
ve oyun materyallerinin cinsiyetlere gSre dadilimi gbste~
rilmigtir. Yapilan KHI-KARE analiz sonucu, cinsiyetler ara-
sindaki farkin Snemli oldufunu gdstermektedir (P-<:0.05)F
Bu sonuglara gdre, kiz g¢ocuklarinin en gok.oynadi§1 oyun
kdgesi "dramatizasyon kﬁseleri“_(evcilik, doktor, bakkal)
clarak gdriillirken, erkek gocuklarinin engok oynadidi oyun
k6gesi de "manipulatif oyun k&sesi" olarak gérﬁlmﬁgtﬁr.
(Tablo 17). En ¢ok oynanan oyun materyali, kaiz ¢ocuklarainda
"eveilik oyuncaklari" erkek g¢ocuklarinda da "manipulatif

oyuncaklar” olarak gdriilmektedir (Tablo 18).

Tablo 20,_pide de, gocuklarin oynadiklaria zihinsel
ve sosyal oyun tiplerinin, oynadiklari oyun k&selerine gdre
dagilimi, istatistiksel olarak analiz edilmigtir. Oynanan
oyun tipleri bakimindan, oyun kdgeleri arasindaki fark, is— 

tatistiksel olarak Snemli bulunmugtur (P<<0.05).
Bu sonuglara gdre, dramatizasyon k&gselerinde en cok
‘oynanan zihinsel oyun tipinin, "sembolik", sosyal oyun tipi-

nin de "Beraber" oyun oldudu gdriilmektedir.



lel

Manipulatif oyan k8gesinde, en gok oynanan zihin-
sel oyun tipi "yapi-inga", sosyal oyun tipi de "Paralel"
oyun olarak gbriilmektedir.

Hatirlanacak olursa Tablo 10p.p'deki bulgulara ait
sonuglar, gbsterilmistir ki; Kiz gocuklarinin engok oynadigi
zihinsel oyun tipi "Sembolik" sosyal oyun tibi de "beraber"
oyundur. Erkek gocuklari igin bu tercihler de "yapi-inga"
ve "paralel" oyundur. GCocuklarin(Tablo 10,_pg!) Gzellikleriy-
le oyun k&gelerinin, oynanan oyun tiplerine ait Szellik-
leri (Tablo 18, .) burada distinilerek yorum yapilabilir.

Bu durumda, kiz gocuklarinin karakteristik oyun tipi olarak
gozlenen "beraber" ve"yapi-insa" oyununu (Tablo 10p_p)oyna-
malarina firsat veren, dramatizasyon k&selerinde oynamalari

beklenen bir sonugtur.

Ayni diiglinceyle, erkek g¢ocuklarin "paralel" ve'yapi-
inga" oyunlarini oynamalarina firsat veren manipulatif oyun

k&gesinde oynamasi da agiklanabilir.

Sear, Rau ve Alpert (1985); Mischel (1970); Fling ve
Manosevitz (1972); Hurron ve Sutton Smith (1971); Rosenberg
ve Suttan Smith (1964), g¢ocuklarin oyunlari sirasinda ter~
cih ettikleri favori oyuncaklarainin. oyuna ayirdiklari silire-
nin ve oyun arkadaslarinin yasinin ve cinsiyetinin, gocuk-
lar arasindaki cinsiyet farklilifaina ait &nemli mesajlar ver-

digini belirtmektedirler (49,105).



le2

Jane Connor ve Lisa Serbin (1977); Beverly Fagot
(1974); candaca Schau ve arkadaglari (1980), Shelia Fling
ve Martin Manosevitz (1972), yaptaiklar: galigmalarinda,
kiz gocuklarin daha g¢ok sembolik iligkiler kurabilecekleri
oyun materyallerini tercih ettiklerini (evcilik oyuncaklari, ¢
giysiler, siisler bebek wve miizik aletleri gibi), erkek ¢o-
cuklarin ise, daha gok yapaisal ili§kiler kurabilecekleri
blok, manipulatif oyuncaklarla, top, araba gibi fiziksel

olarak gliglerini kullanabilecekleri oyuncaklarla oynadik-

larani g&zlemiglerdir (49,68,86,108).

Cocuklar, oynadiklar:i oyun kOgesnde, silirekli kalmaz-
lar, bu durum, c¢ocudun dikkat siiresiyle ilgili olabilecedgi
gibi, diger kdsede dikkati gekici cazip bir uyaricinin farke-
dilmesiyle de ilgili olabilir ya da gocugun bagka bir gocuk
tarafindan o k&seden uzaklagmasi sa§lanabiiir. {Baska bir

oyunu teklif etme, olumsuz glidlileyici davraniglar gibi) (27).

Bu aragtirmada ise, sadece, g¢ocudun vagiyla iligkili
olarak, bir oyun kéigesinden diferine ge¢ig durumu incelen~

mistir.

Tablo 22'de yapilan KHT KARE analizi sonucu, gegis
durumlarinin yaslafa gbre farklilagtigir goriilmektedir. An~
cak bu farklilasma, beg—-alti yagindaki gocuklar dé, istatis-
tiksel olarak dnemli bulunmugtur (P<0.05).Fakat, lg¢g-ddrt
yaglhdaki ¢ocuklarda gegig durumu bakimindan fark istatis-

tiksel olarak Snemli bulunmamigtir (P> 0.05). Bulunan bu
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sonug¢larin, g¢ocuklarin dikkat kontrolleriyle de iligkili
olabilecedi distintilerek, Tablo 23'deki bulgularin da ista;
tistiksel analizi yapilmigtir. U¢ d8rt yagindaki gocuklarain
beg-alt1i yasindaki ¢ocuklara gbre, dikkat kontrolii bakimin-
dan daha basarisiz olduklari g&rilmiigtiir (P== 0.08 ). Fakat,
¢ ve dort yagindakil gocuklar arasainda, dikkat kontrolliyle
ilgili fark, Istatistiksel olarak ®nemli bulunmamistir

(P> 0.05)}.

Dikkat, ¢ocudun yasiyla paralel bir gelisim gdster-
mektedir (78); Tablo 22 ve Tablo 23'deki sonuuglar birbiri-
ni desteklemektedir. Bundan bagka, li¢ yasinda olan gocukla-
rin okula yeni baglayan gocuklar olduju da hatirlanacak o-
lursa (Tablo 3), Kégelerden digerine gegis durumunun, daha

sik gbzlenmesi daha iyi anlagilabilir.

Arastirmanin "Genel Bilgiler" b&liimiinde ag¢ikland:iga
gibi, oyunun baglatilmasi ve stirdirlilmesi, iletigim davra-
niglar:i, paylasma bdlumi gibi sosyal iletigim davranislari
ve materyalin kullanamiyla ilgili bazi kosullari gerektir-
mektedir. Bundan sonraki tartisma, b&liiminde bu konular

tartisilacaktair.

Tablo 24'de iletigim kurma davraniglari bakimindan
yaglar arasindaki fark, istatistiksel olarak &nemli bulun-

mustur (P£I0.05).

Tablo 25 de de iletigim kurma davraniglari bakimin-
dan cinsiyetler arasindaki fark, istatistiksel olarak &Snem—

1i bulunmamigtir (P> 0.05).
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Yag ile iletigim davraniglari arasinda pozitif
bir korelasyon vardir (40,60,62,65,79). Iletigimin_geli—
siminde temel olan yag fakt&riidiir. Bu nedenle, cinsiyet
arasinda iletigim kurma bakimindan fark olmamasi, ayni
yagtaki kaiz ve erkek c¢ocuklarin ayni gelisim diizeyinde ol-
malarindan dolayi, benzer tepkileri gdsterecekleri beklen-

tisiyle desteklenebilir.

Tablo 26'da g¢ocuklarin kurdudu iletigimin tipi ba-
kimindan yaglar arasindaki fark istatistiksel olarak &nem-

li bulunmugtur (P<Z 0.05).

Tablo 27'de de iletigim tipi bakimindan cinsiyetler
arasindaki fark, istatistiksel olarak Snemli bulunmamig-
tir (P> 0.05).

Garvey ve Hogan (1973) Piaget ve Inhelder, sézel
iletigim tipinin gocugun dil ve zihin kapasitesiyle ilgili
olarak daha karmagik yépllara ulagtidini belirtmektedirler.
Bu ise, vyasla ortaya ¢ikan bir geligimdir (19,40,62,65).
Ancak stzel olmayan iletigim tipinin de gok Snemli mesajlar

verebilecedi de unutulmamalidair (62).

Bazi aragtirmalarda da, kurulan iletigim tipinden ve
iletigim miktaraindan ¢ok iletigimin uygunludunun vani, psi-
kolojik yodniinden (olumlﬁ, olumsuz) &nemi vurgulanmaktadir.
Clnkl, iletisimin olumlu y8nde olmasinin, iletigimi giidlile-
yici oldufu, iletigimin olumsuz y®nde olmasinin da iletisi-

me ket vurucu oldugu diislintilmektedir ( 54).
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Tablo 28'de g¢gocuklarin kurduklar: iletigimin psi-
kolojik yonii bakimindan yaglar arasindaki fark, istatis-

tiksel olarak ©nemli bulunmustur (P<(0.05}.

Kurulan iletisim davraniginin uygunlugu, yagin bir

fonksiyonu olarak uyumlu bir artig gdstermigtir.

Michael Lougee ve arkadaglari (1977, Michael Guralnick

1981l) ,aragtirmalarinda ayni sonuglari bulmuslardir (21,64).

Gbzlemler sirasinda, c¢ocuklarin birlikte olduklari
biitlin gocuklarla iletigim kurmadiklari gorilmistiir. Cocuk,
bes gocuktan oclusan oyun grubunda oynarken, bu gocuklérdan
sadece biriyle ya da birkagiyla iletigim kurup, digerleriy-
le hig ilgilenmiyebilir.
Cocuklarin birbirleriyle iletisim kurmalarinda yag ve

~cinsiyet etkili faktdrlexrdir.

Tablo 29'da iletigim kurulan gocuklarin yaglari ba-
kimindan, iletisim kuran ¢ocuklarain yaglari arasindaki farky

istatistiksel olarak 8nemli bulunmugtur (P<{0.05).

Bu sconuglara gdre, iig yasindaki gocuklaran diginda,
diger yag gruplarindaki gocuklar, kendi yagitlari olan go-
cuklarla iletisim kurmayi tercih etmiglerdir. U¢ yagindaki
cocuklar ise, ddrt yasindaki gocuklarla daha fazla ileti-
sim kurmuslardir. U¢ yvas gocugu igin gdzlenen bu durum, ¢
vag g¢ocugunin kendi yasina ait fonksiyonunu tam olarak ayir-

dedememesiyle ilgili olabilir.
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Allen 1976)3 Cicirelli (1976); Harput (1970}
gocuklarin sosyalizasyonunda yagit ¢ocuklar ilétisiminin

tnemi Uzerinde durmaktadir (79).

Roff (198l); ¢ocuklarain okul Oncesi dénemde (%70)'
inin ayni yastaki gocuklarla oynamayi tercih ettiklerini g&zle-
migtir (79), bu arastirmacilar, yasitlarin birbirini tercih
etme durumunu, ayni sosyal ve cinsiyet tipli davraniglara
gbstermeleriyle agiklamaktadarlar. Benzer &Szellikler, g¢ocuk-
lara biraraya getirmektedir (79).

Yine Tablo 29'daki bulgular, {i¢,ddrt vasindaki gocuk-
larin beg,alt1 yagindaki ¢ocuklara gdre yetigkirnle daha faz-

la iletigim kurduklarini gdstermektedir.

Shari Ellis (1981), caligmasainda kigik gocuklarin ye-
tiskinlerle daha fazla iletigim kurauéunu, ve bu oranin bi-
tiin iletisim davraniglarinin % 55'i oldujunu belirtmektedir.
Bu durum ¢ok belirgin olarak yagin ilerlemesiyle azalmagtir.
On-Onbir yaginda g¢ocuk yetigkin iletigimi % 6 oranindadir(79).
Yukarida belirtilen sonuglar bu aragtirma sonuglaflyla bir-

birlerini desteklemektedir.

Tablo 30'da ise, iletigim kurulan ¢ocuklarin cinsi-
yetleri bakimindan, iletigim kuran gocudun cinsiyeti arasin-
daki fark, istatistiksel olarak Snemli bulunmugtur (P<0.05).
Bu sonuglara gfre kiz cgocuklari ¢ogunlukla kizlarla, erkek

g¢ocuklari da g¢gogunlukla erkeklerle iletigim kurmuslardir.
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Harput ve 2ook (1960); Rosenberg ve Sutton Smith
{1959), Fouls ve Smith (1956}, Ward (1869); Abel ve Sahin-
kaya (1962}, Pitcher (1983); gocuklarin cinsel kimliklerine
ait rolleri ayirdetme de bilinglenmeleriyle, oyunlarinda
ayni cinsiyetli gocuklarla oynama tercihinde doninant dilize~
ve geldigini belirtmektedirler. Cinsiyet tipli arkadag ter-
cihi, ancak lg,d0rt yaslndan sonra daha tutarla bir-tercih

olarak gdrlilmektedir (102,103,104,105,106,107).

Harput (1976}; Jacklin ve Maccoby.(l978); Mc Grew
{1972); Singleton ve Asher (1977). Farkli yaslardaki g¢ocuk-
lardan olugan oyun grubundaki gocuklarin, ayni cinsiyetli

gocuklarla oynamayl tercih ettiklerini gbzlemiglerdir (79).

Ayni yastaki gocuklarin birbirleriyle iletigim dav-
raniglarinin gdriilme sikllélndaki artig, g¢ocuklarin sadece
yvagitlariyla birarada olabilecekleri diizenlemelerin yapil-
masinin gerektidi seklinde yorumlanmamalidir. Gocuklar yagit-
lariyla daha fazla iletigim kurmus olabilirler ancak, bu,
gocuklarin kendilerinden kiiglik ya da biylklerle iletigim kur-
madiklarinl gdstermez. Bu noktaya aydinlik getirmek igin

Tablo 31 diizenlenmigtir.

Tablo 31'de, ¢ocudun oyun oynadifr oyun grubunun
yvas 6zelligine gbre, iletisim kurma davraniglari arasaindaki

fark, istatistiksel olarak Snemli bulunmustur (P<C0.05).

Bu sonug¢lara gbre; i¢ yasindaki gocuklar, kendile-
rinden bllyllk ¢ocuklarla oynarken, ddrt ve bes yagindaki go-

cuklar, karma yaglardaki gocuklaraan olugan grupta oynarken,
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alti yagindaki gocuklar da, yagitlariyla oynarken, daha
fazla iletigim kurmuglardir. G8riildigi gibi, ayni kogullar-
da oynayan degisik yas grubundaki cgocuklar, bu kosullardan

farkla gekillerde etkilenmektedirler.

Lewis ve Rosenblum (1975) farkli yaslardaki g¢ocuk-
larin birarada olmalarinin, gocuklarin oyun davraniglari
Uzerinde de etkili oldudunu , wve bu gocuklarin bu entegre
grup ig¢inde dedisik firsatlara birbirlerine sadladiklarini

belirtmektedirler ( 21,48,52).

Tablo 32p_p'den _ Tablo 35, p,'ye kadar olan tablo-
larda gocuklarin dedigik vyas gruplarindaki gocuklarla oy-
narken, oyun davraniglarindaki farklilagma analiz edilmigtir.
Beklenen frekansi 5'den kiiglik g¥z sayrsi % 20 sinirini %25
ile agtig:r ig¢in, bu tablolar igin KHI-KARE yapilamamistir
(95). Sadece, oynanan oyun tiplerine gbdre ylizdeler alinmig~-
tir.

Daha onceki btlimlerde belirtildigi gibi, gocuklar
arasinda bireysel farkliliklar olsa da, ayni yastaki gocuk-
larin oyun davranislarinin Karakteristik (tipik) dzellikle-

ri duragandaix.

Ayni yagtaki gocuklardan clugan kir oyun grubunda
gbzlenen oyun tiplerinin, gogunlukla o yasa $zgli oyun tip-
leri olacagi disiiniilebilir. Buhun aksine, degigik yaglarda-
ki gécuklarln oyun davranaiglari da farkli olacagindan, karma

vagtaki gocuklarin kirarada bulundu@u durumda cgocuklarin bir-
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birlerine dedisik oyun firsatlar: sajlamalari sdzkonusu
olabilir, sadece kiligiik gocuklardan olusan bhir oyun grubuna
bir tek biliylik cocugun girmesi bile, oyunun ydniini degig-
tirebilir (17). Biliyik bir gocuk bdyle bir grupta efitimci-
nin rolinll Ustlenerek, kig¢lk gocugu yénlendirebilir. Calig—
mélar kiigik gocuklarin ve &ziirli gocuklarin yonlendirildik-
lerinde, oyun davraniglarinda daha karmagik Orneklere ras-

lanabilecedini gdstermektedir (69,81,83,103).

Bu aragtirma sonuglarinin da bu dilglinceleri dodru-
ladigr gorlilmektedir. Ug¢. d&rt. beg yasindakl gocuklar,
"heraber" wve "kooperatif" oyun tercihlerini, kendilerinden
blylik gocuklardan olugan grupta ve karma yaslardaki g¢ocuk-
lardan olugan oyun gruplarinda, daha fazla g&stermiglerdir.
Alti yagsindaki c¢ocuklar ise, kendi vagitlarindan olugan grup-

ta daha fazla"beraber" ve "kooperatif" oyun Ornekleri g&s-

termiglerdir.

Yine, ig ve ddrt yasindaki gocuklardayapi-ingal
"sembolik" ve "egitimsel" oyun tercihlerini, biiyllk ve karma
grupda daha fazla g&stermislerdir. Beg ve alti vagandaki
gocuklar ise karma yag grubunda ve yasit gocuk grubunda
daha fazla"yapi-insal"sembolik"ve"egitimsel"oyun oynamig-

lardair.

Thelen ve Kirkland (1976), Karma yas gruplarinin
bir arada bulunmasinin, her yag grubundaki gocuklar ig¢in,
farkli y&nlerden zengin uyaricilari igerdidini belirt-

mektedirler. Bdylece, gocuklar birbirlerini model alma
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firsatindan vararlanabilmektedirler (64} .

Shatz ve Gelman (1973), Karma yas grubundaki go-
cuklarin dedisik davraniglara uyum saflama deneyimleri

kazandiklarini belirtmektedirler (64).

Tablo 36'da kurulan iletigimin sekli bakimandan, « = L.
vaglar arasindaki fark, istatistiksel olarak ®nemli bulun-

mugtur (P<<0.05),

Bes-alti yagindaki gocuklar, iletigimi baglatma, ile—~ -
tisimi karsilikli olarak siirdlirme sembolik konusma, soru y&-
neltme gibi iletigim gekillerini, Ug¢, dort vagsindaki gocuk-

lara gbre daha sik kyllanmiglardair.

Ellen Marcbach ve Thomas Yawkey (1980) ,zihinsel ve
Linguistik yetenekler ile oyun arasinda &nemli iligkiler ol-

dudunu belirtmektedir (11).

Piaget'de g¢ocuklarin iletigim gekillerinin, dilsgiin-
me yetenekleriyle paralel olarak geligfi@ini belirtmekte-

dir (65).

Tablo 37'de oyun materyallerinin kullanilma bigim—
leri bakimindan, yaslar arasindaki farkin, istatistiksel

olarak nemli oldudu gdriilmektedir (P=<< 0.05).

"Materyale saldirgan davranma" {i¢ yag grubunda, di-
ger yaglara gdre daha fazla gdzlenmigtir. Bu durumun yas ile

azaldigi gdrililmektedir.
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Judith Lainglois ve arkadaglari ii¢ yagindaki erkek
gocuklarin, {i¢ yagindaki kiz ve bes vasindaki kiz ve erkek
g¢ocuklarindan daha fazla, materyale kargi saldirgan davran-

diklaraina belirtmektedirler (74).

"Materyalin sembolik amag¢li kullanilmasi", "“amaca

yonelik kullanilmasi" yagla bir artis gdstermigtir.

Elder ve Pederson (1981), "Materyalin kullanailmasi-
na ait ustalaigin kazanilmasi, g¢otufun geligimiyle, dolayisiyle
de yagla iligkili olarak ortaya g¢ikmaktadir" demektedirler

(75).

Tablo 38'de ise, oyun sirasinda igbirlikg¢i davranig-
larin g&rilmesi bakimindan, yaglar arasindaki fark, istatistik-

sel olarak Onemli bulunmustur (P<Z0.05).

Bu sonu¢lara gbre, "paylasma" "yardimlagma", "ig-
birligi", "yonlendirme", “istekde bulunma" gibi olumlu sos-
val davraniglarin yagla arttidr, olumsuz sosyal davranislarin

da yagla azaldigy gdriilmektedir.

-

Thomas Berndt (1981) yag ve cinsiyvetle iliskili ola-
rak, ¢ocuklarin olumlu ve olumsuz sosyal iletigim davranisla-
rinin farklilagmasini incelemigtir. Aragtirma sonuglarai, yasla
olumlu sosyal davranislarinin afttlélnl, olumsuz sosyal dav-

raniglarin da azaldidini g8stermektedir (69).

Tablo 36, 37 ve 38'deki bulgular, gocugun oyun dav-

raniglariyla ilgili geligimiyle paralellik gdstermektedir.
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Sosyallegme silirecinde c¢ocuk,izole sosyal katilimdan, bera-
ber ve kooperatilf sosyal katilima dodru izlenen adimlarla
sosyallegir. Cocudun sosyallesmesi sadece, fiziksel olarak
diger gocuklarla beraber olmasi demek degildir. Qocuklari
birarada tutan, aralarinda kurduklari sosyal davraniglardir.
rouklar arasinda, iletigim kurulmasi, paylasma, isgbirligi «inl
gibi olumlu sosyal davraniglarin kullanilmasi ve materyalin
kullanimina ait repartuarin geniglemesi, ¢ocuklarin oyun -
davraniglarindaki geligmeyi simgeleyen Ozellikler olarak dii-

siiniilebilir.

Buraya kadar tartigilan bolimde normal géligim gbs-
teren ¢ocuklarin oyunlari lzerinde durulmugtur (Tablo 39~ Tab-
lo 48) arasinda da Down Sendromlu gocuklarain oyun davranig-
larina ait bulgularain tartigmasi vapilacaktir. Ancak aragtir-
manin aélrllk noktasi normal g¢ocuklarin cyunlari oldugu igin,
Down Sengromlu gocuklarla ilgili olarak, daha. genel boyutta

tartisgma slirdirililecektir.

Tablo 39'da, alti, dokuz vyaglari arasindaki Down
Sendromlu gocuklarin oynadidir zihinsel ve sosyal oyun tip-

lerinin genel dagilimi yiizdeler ile gOsterilmigtir.

Tablo. 39'daki bulgulara g&re, Down Sendromlu gocuk-
lar tarafindan engok oynanan zihinsel oyun tipinin"yapi~inga"
oyunu oldugdu, sosyal oyun tipinin de "paralel' oyun oldudu go-
rﬁlmektedir. Oyun digi davraniglar ise, (% 35,92) oraniyla

en fazla gdzlenen durum olarak gdriilmektedir.
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Michael Gruralnick (198l), ddrt alti yagindaki normal
ve gelisimsel geriligi olan ¢ocuklarin en sik tercih ettik-
leri oyun tipinin "paralel", oyun oldugunu belirtmektedir. Nor-
mal gécuklar gbzlem sliresince ofun tipi ne olursa olsun daha
¢ok oyun oynamiglardir. Oziirli grupda ise oyun digi davranig-
lar daha ¢ok gdrilmiigtiir. Oziir derecesi daha ileri dlizeyde
olan g¢ocuklarda oyun digi davraniglarin gdrillme sikllgl art—

mistir (21).

Yine Michael Guralnick ve Ellen Weinhouse (1984)
yvaptiklari c¢aligmalarinda =zeka §zlirlil grupda"oyun‘dlgl davra-~
niglarin”en sik gdzlenen durumlar oldudunu ve bunu"izoleYpa- -l
ralel"oyunun izledidini belirtmektedirler. Bu galigma  sonug-
larina gbre,oyun digi davraniglar tiim oyun davraniglarainin
(¥ 75) "ini olugturmaktadair (48 ). Bu sonug¢lar, yapilan bu

galigmanain sonug¢lariyla birbirini desteklemektedir.

Tablo 40 p_pg'de oynanan zihinsel ve sosyal oyun tip-
lerinin yaslara gdre dagilimi istatistiksel olarak &nemli bu-

lunmustur ( P<Z 0.05).

Bu sonuglara gbre,"oyun digi davraniglarain'yagla
azaldigi, bunun yanisira,“yapi-insgal"sembolik"ve"egditimsel"
oyunun yasla daha fazla oynandigi gdzlenmigtir. Fanksiyonel
oyunun oynanma sikligdinda ve diizenli bir farklilasma kaydedil-

memigtir (Tablo 4051 .

Tablo 403'de de,"IzoleY "beraber"ve"Kooperatif"oyun

tiplerinin oynanma siklig:r, yas ile artig gbstermisgtir.
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"Paralel"oyun ise, yagla azalmigtir.

Tablo 4la'da ise, Oynanan Zihinsel oyun tiplerinin
cinsiyetlere gbre dagilimi istatistiksel olarak &nemli bu-
lunmamigtir. (P> 0.05). Kiz ve erkek gocuklari tarafin-
dan en ¢ok oynanan zihinsel oyun tipi yapi-inga oyunu olarak

gbriilmektedir.

Jony Pass (1982), zeka 8zlirli gocuklarin oyunlarin-
da, fazla iletigim davraniglarini gerektirmeyen'yapi-inga"

oyunlarini daha ¢ok oynadlklarlnl belirtmektedir (17).

Tablo 42B'de de oynanan Sosyal Oyun tiplerinin,
cinsiyetlere gbre dagilaimi, istatistiksel olarak &nemli bulun-
mamistir (P > 0.05). Kiz g¢ocuklari ve erkek ¢ocuklari tara-
findan eng¢ok oynanan oyun tipi"paralel'oyun olarak g&zlen-—
migtir ve yine aragtirma bulgularina g&re*'paralel'oyunun er-
kek ¢ocuklari tarafindan, kizlardan daha fazla oynandigi go-
riilmektedir. Kiz gocuklari da erkek gocuklarindan daha fazla,
"kooperatif'beraber"oyun oynamiglardir. Bu sonug¢lar, normal
geligim gdsteren g¢gocuklar i¢in elde edilen scnuglarla birbi-

rini desteklemektedir.

Tablo 42'de oynanan zihinsel ve sosyal oyun kcnbi-
nasyonlarina ait ylizde dagilimi g&sterilmigtir. En ¢ok oynan-
di1§1 gbzlenen oyun Kombinasyonu "Kooperatif  yapi-inga" oyu-

nudur,
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Tablo 43'de de, okula baglama siiresine g8re, oynanan
zihinsel ve sosyal oyun tipleri arasindaki fark, istatistik-
sel olarak &nemli bulunmugtur (P<Z0.05)."Yapi-insa"oyunu,

"semboiik"oyun ve "beraber "oyun, "kooperatif oyun, okula bagla-
ma stiresi,ondokuz aydan daha fazla olan grupta daha ¢ok oy-
nanmigtir. Bu sonuglar, normal gocuklara ait sonuglarla ben-
zerlik gdstermektedir. Tablo 43'de gdzlenen bu durum, okula
baglama sliresi ondokuz ay ve daha fazla olan gruptaki gocukla-

rin yaglariyla ilgili olarak yorumlanabilir (Tablc 4 ).

Tablo 44'de, oynanan oyun kdseleri baklmlpdan yag-
lar arasaindaki fark, istatistiksel olarak Snemli bulunmugtur
(P<C0.05). Alti yas g¢ocuklarinin en ¢ok oynadidi oyun kdgse- .
Bi"manipulatif oyun kdgesidir". Yedi, sekiz ve dokuz yagla=- . .
rindaki gocuklar tarafindan engok oynanan oyun k&gesi ise
"dramatizasyon" k&geleridir. Kﬁgertercihinin yapilmamasi duru-

munda da' yasla azaldigi gbriilmektedir.

Tablo 45'de ise, oynanan oyun k&geleri bakimindan
cinsiyetler arasindaki fark da istatistiksel olarak Snemli
bulunmugtur (P<{0.05). Bu sonuglara gbre, kiz gocuklarinln en v
¢ok tercih ettidi oyun késesi "dramatizasyon" kdgeleridir.
Exrkek gdcuklarlnln en ¢ok tercih ettigi oyun kdgesi ise "ma-
nipulatif" oyun késeleridir. Bu sonuglar, istatistiksel ola-
rak bir kargilastirma yapilmasi mimkiin dedilse de normal ge-
ligim gbsteren gocuklarin kése tercihlerinin yasla ve cinsi-

yetlere gdre dagilimiyla paralellik gbstermektedir.
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Cocuk oOzlirlide olsa kendi cinsiyetine ait roliiniin
bilincindeyse, cinsiyet tipli davraniglara ve tercgihlere

yonelmesi {imid edilebilir.

Tablo 46'da Down Sendromlu g¢ocuklarin iletigim davra-
niglarinin, yaglara gOre dagilimi istatistiksel olarak oSnem-
1li bulunmugtur (P<{0.05). Iletigim kurma becerisi yagla artan

bir geligim glstermektedir.

Tablo 47'de ise, kurulan iletigimin. tipinin yasglara
gbre dagilimi gbsterilﬁigtir. Iletigimin tipi bakimindan yas-—
lar arasindaki fark istatistiksel olarak 6nemli bu;unmugtur
(P 0.05). Sbzel iletisim yasla, artan bir oranla gdriiliirken,
sbzel olmayan iletigsim ve iletigim kurmama durumu yvasla azal-

mistir.

Tablo 48'de de Kurulan iletigimin psikolojik y&ni-
niin yaslara gfre dadilimi istatistiksel olarak farkli bulunmug-

tur (P<< 0.05)

Kurulan iletigimin uygunludu yagan fonksiyonu olarak,

bir artig gdstermektedir.

Michael Guralnick ve Ellen Weinhouse (1984); Takvim
vaglari 39,5 ay olan normal geligim g&steren c¢ocuklarla, tak-
vim yagi 54,4 ay olan zeka Ozilirlii gocuklari oyun ortaminda
gbzlemiglerdir. Zeka &zlrlid ¢ocuklarin, normal gocuklara gbre,
birbifleriyle daha az iletigim kurduklarini ve bu iletigimin
psikolojik y6niinlin ¢odunlukla olumsuz oldufunu gdslemiglerdir,

Bu durum zeka &zlirlli gocugun, sosyal ve zihinsel geligim di-



177

zeyiyle iligkili olarak yorumlanmigtir. Ancak zeka Ozlirli
grup icginde de zeka gerilidinin derecesine bagli olarak
oyun tercihi, iletisim sikligar, ve nitelidi degigebilmekte-

dir (48).

Michael Guralnick (1981l) dort alts yaslarllara81n—
daki normal ve geligimsel gerilidi olan gocuklarln'oyun grup+
larindaki sosyal iletigim davraniglarini ve sosyal oyun ter-
cihlerini inceéledikleri g¢aligmasainda, O6ziirlll grubln iletisi-
min 51k11§1 ve nitelidi bakimindan normallere gdre dezavantajli -

olduklarini belirtmektedir (21).

Allen, Hart ve arkadaglari (1964). Buell ve arkadag-
lar: (1968) ve Caponigri (1970) zeka 8zlirllli gocuklarin sos-
yal davraniglarindaki eksikligin, iyi organize edilmisg, sistem+
1li entegrasyon gruplarina alinmalarivla desteklenebilecegini,

belirtmektedirler (103).
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vapirlan istatistiksel dederlendirmeler sonucunda,
normal geligim. g8steren cgocuklarin oynadiklari oyun tipleri,
oyun k&seleri ve oyun materyalleri; vyaglara ve cinsiyetlere
gbre farklilik gdstermigtir (P<{0.05). Aragtirma bulgularina

dayanarak elde edilen sonuglar agagida belirtilmigtir:

Fonksiyonel, izole ve paralel oyun oynama, yag ile
azalirken; yapi-inga, sembolik, beraber ve kooperatif oyun
oynamada yasin bliyimesine paralel bir artig gbzlenmigtir.
Oyundigsil davranigslarda da yas ile uyumlu bir azalig gbzlen-
migtir (P<C0.05).

Sosyal ve zihinsel oyun tiplerinin oynanmasi baklmln;
dan, ayni yvagtaki kiz ve erkek g¢ocuklari arasinda fark, bilitilin
vas gruplaranda, istatistiksel olarak onemli bulunmustur
(P<L0.05). Bu sonuglara gtre; kiz gocuklari "sembolik","egi-
timsel", "beraber" ve "kooperatif" oyunu daha ¢ok, erkek ¢o-
cuklari da "fonksiyonel" - "yapi-inga", "izole" wve "paralel"

oyunu daha ¢ok oynamiglardir.

Yine, okula baglama slirelerine gdre g¢ocuklarain oy-
nadiklar: oyun tipleri arasxndéki fark da, istatistiksel ola-
rak Snemli bulunmugstur (P<Z 0.05). Okul yasantisi daha az olan
grupta, "izole"-"paralel"-"fonksiyonel" ve "yapi-inga" oyun-
lari daha ¢ok oynanan oyun tipleri olarak goriiliirken, okul
yasantisi daha fazla olan grupta "beraber“-kooéeratif"-"sem—

bolik" oyunlarin daha ¢ok oynandifa gOriilmigtlr.
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K1z g¢ocuklarinin encok oynadidi oyun kdgesi,
"Dramatizasyon k#geleéri", Ooyun materyalleril ise, "Bvcilik
oyuncaklari” olarak bulunmustur. Erkek gocuklarinin engok
oynadigi oyun k&sesi "Manipulatif Oyun Kdsesi", oyun mater-—
yalleri ise, "Manipulatif Oyuncaklar" olarak bulunmastur
(P< 0.05).

Engok oynanan oyun kdgesi ve oyun materyali, g
yas grubunda “"Manipulatif Oyun K8gesi" ve "Tagitlar", ddrt ve
bes yas gruplarinda "Manipulatif Oyun K&gesi" ve "Manipula-~
tif oyuncaklar", alti ya$ grubunda, "Blok Kdsesi"ve "Blok-

lar" olarak bulunmugtur (P<Z 0.05).

Gocuklarin tercih ettikleri, oyun k&gelerine gbdre,
oynadiklari oyun tipleri arasindaki fark, istatistiksel ola-

rak Snemli bulunmustur (P< 0.05).

Tercih edilen oyun materyallerinin kullanim bigimi
bakimindan, vyasg gruplari arasindaki fark da istatistiksei
olarak &nemli bulunmugtur. (P< 0.05). "Materyalin Sembolik
amagli kullanilmasi”, yas ile artarken, "Materyale saldirgan
davranma" ve "Materyali uygun olmayan bigimde kullanma" va da

"hi¢ kullanmama" yag ile azalmigtair.

Kullanilan oyun materyallerine gore, iletisim kurma
davranislari arasindake fark, istatistiksel olarak Onemli
bulunmustur (P< 0.05).

‘Iletisim kurma (iletigim var ya da yok), kurulan

iletigimin tipi (sBzel ve s8zel degil), iletisimin gsekli
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(baslatma, silirdiirme, kendi kendine konusma vb) ve Iletigi-
min psikolojik y&nl (olumlu-clumsuz) bakimindan, yas grup-
lari arasandaki fark, istatistiksel olarak &nemli bulunmus-
tur (P=<0.05). Bes-altli vyasindaki cocuklar, li¢ - ddrt ya-
sindaki gocuklara gtre, daha fazla iletigim kurmusglardir. So-
zel iletisim, olumlu iletigim yag ile bir artig g&stermigtir.
Yine, bliylik gocuklar, iletisimi baslatma, siirdlirme, kendin
kendine konugma, sembolik konusma gibi iletigimigsekillerini

daha sik kullanmigslardir.

Tletisim kurma ve kurulan iletigimin +tipi bakiman-
dan cinsiyetler arasindaki fark ise, istatstiksel olarak &nem-

1i bulupmamigtir (P> 0.05).

Cocuklarin kendi yaglarina ve cinsiyetlerine gbre,
iletigim kurduklari, gocuklarin yaglari ve cinsiyetleri ara-
sindaki férk, istatistiksel olarak Onemli bulunmugtﬁr (P<Z0.05).
¢ vas diginda dtrt~-beg — alti yasindaki cocuklar kendi ya-
s$itlariyla daha fazla iletigim kurmayi tercih etmiglerdir.

Yine, g¢ocuklar, kendileriyle ayni cinsiyette olan ¢ocuklarla

iletigim kurmayi daha ¢ok tercih etmiglerdir.

Oyun grubundaki diger g¢ocuklarain yagdzelliklerine gd-
re [(biylk, kic¢iik, karma, yagit), ¢ocudun iletigim kurma dav-
ranislari arasindaki fark, istatistiksel olarak Snemli bulun-
mustur (P<C0.05). Cocuklar, karma yvag grubundayken ve kendi-
lerinden biiyik cocuklarla birarada oynarken, yasltlérlyla
ya da kendilerinden kiigiiklerle birarada olduklarindan daha fazla

iletigim kurmuglardir.
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DiJer bir aragtlfma bulgusu, oyun grubundaki diger
gocuklarin yas &zelliklerinin g¢ocudun oynadigi oyun tipini
etkiledigi sonucunu vermigtir. Bu sonuglara gdre, kiiglk gocuk-
lar kendilerinden biiyiiklerle ya da karma yastaki cocuklarla
oynarken, daha karmagik yapilardaki oyun tiplerinde oyun oy-

nadiklara gorillmistiir.

Cocuklarin oyunlari sirasinda kullandiklar:i olumlu
sosyal iletisim davraniglarinin (paylasma, 1gbh&llimi, fénlen—
dirme vb) yasin bilylmesiyle arttidi olumsuz sosyal iletigim
davraniglarinin ise yagin biylimesivle azaldigi gﬁrﬁlmﬁgﬁﬁr
(P== 0.05).

Buraya kadar verilen sonug¢lar, normal geligim g&s-
teren gocuklaran oyunlarina ait elde edilen scnuglardir.
Aragstirmanin alt problemlerinden birini olugturan Down Send-
romlu ¢ocuklarin oyun davraniglarina ait sonug¢larda agadida

sunulmugtur:

Serbest oyun saatinde, Down Sendromlu gocuklara ait
en ¢ok gdzlenen durum "oyundisi davraniglar" olarak gSriilmiig-
tir ( % 35.92). En ¢ok oynandig:r gdzlenen zihinsel oyun tipi
ise, "yapi-ingsa" (% 25.93), sosyal oyun tipi ise, "“paralel"

oyundur (% 22.96).

Oynanan oyun tipleri bakimindan yag gruplari arasan-
daki fark, istatistiksel olarak &nemli bulunmustur (P<Z0.05).
Yag ile, "vapi-insa", "sembolik", "eJitimsel", "beraber" ve

"kooperatif" oyun oynama siklidinda bir artis gériilmiig,
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"paralel" oyun wve "oyundigsi davraniglarda" da azalig
gbriilmistiir. "Fonksiyonel" ve "Izole" oyunun yas gruplari

iginde dizenli bir degigimi kaydedilmemistir.

Oynanan zihinsel oyun tiplerine gdre cinsiyetler
arasindaki fark, istatistiksel olarak tnemli bulunmamigtir
(P> 0.05); Fakat, sosyal oyun tiplerinin oynanmasi bakimindan
cinsiyetler arasindaki fark, istatistiksel olarak Snemli bu-
lunmustur (P<<0.05).RPown Sendromlu kiz ve erkek ¢ocuklar
tarafindan en ¢ok oynanan oyun tipleri "yapi-inga" ve "para-

lel" oyun olarak bulunmustur.

Okula baglama siirelerine g&re, oynanan oyun tipleri
arasindaki fark da Istaﬁistiksel olarak &nemli bulunmugtur
(P<£ 0.05).

-gocuklarln ofnadlklarl oyun kégeleri bakimindan, yasg
ve cinsiyetler arasindaki fark da istatistiksel olarak dnemli
bulunmustur (P=I 0.05). Down Sendromlu kiz gocuklarinin en
cok oynadigi oyun kdgesi “"Dramatizasyon K&seleri',erkek
gocuklarinin en g¢ok aynidigdi oyun kbgesi de"manipulatif oyun

kgesi" olarak bulunmustur.

Engok tercih edilen oyun k&gesi, alti yasinda "mani-
pulatif oyun kdsesi", yedi-sekiz - dokuz yaglarinda "dramati-

zasyon kodgeleri" olarak bulunmugtur.

fletisim kurma, kurulan iletigimin tipi ve psikolojik
yonii bakimindan yas gruplari arasindaki fark, istatistiksel I

olarak Snemli bulunmustur (P<< 0.05).
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Sekiz-dokuz yagindaki Down Sendromlu g¢ocuklar,
alti-yedi yasandaki gocuklardan daha fazla iletigim kurmug-
lardir ve kurulan iletigimin tipi godunlukla "s&zel iletigim"-

dir. Psikolojik y6nii ise"olumlu" dur.
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ONERILER

Bu aragtirma, normal gelisim gbsteren ¢ocuklarla,
Down Sendromlu g¢ocuklarain serbest oyun saatinde tercih ettik-
leri oyun tiplerini ve oyun igindeki sosyal iletigim davra-

niglarini saptamak amaciyla yapilmigtir.

Aragtirma sonuglari Down Sendromlu ¢ocuklarin oyun
davraniglarinin, normal gelisim gbsteren gocuklar kadar ge-
ligmemis oldufunu gdstermektedir. Ancak, biz biliyoruz ki,
zlirlld ¢ocuklar da kendi kogullarinda en iist dﬁzeye getirebi-
lirler."Entegrasyon" bu c¢ocuklar ig¢in &nemli bir firsatin
baslangici clarak dislinlilebilir. Zeka 8ziirli gocuk, glnliik
yagantisinda, normal kardegleri, anne ve babasiyla dogal bir
entegrasyon igindedir.'Bu nedenle, editim programlarinda enteg-

rasyon firsatinin sadlanmasi Snemlidir.

Entegrasyon uygulamasi sirasinda, g¢ocuklar, en 6nemli
6drenme stratejilerinden biri olan, "taklit". ve "model olma"
ile, bilgl ve deneyimlerini zenginlegtirebilirler. Tabi bu
kazanglar, iyi organize edilmig, planli, amaglari iye belir-

lenmis, entegrasyon uygulamalari ig¢in gegerlidir.

Bilgisizce yapilan entegrasyonun en az, Sziirli gocu-
éﬁn normallerden izole edilmesi kadar, hatdlu olacadi unutulma-

malidir.



185

Ancak, gerek nc mal gerek de zeka Sziirlii gocugun
oyun kogullarindan en iist dlizeyde yararlanabilmesi ig¢in,

bazi kogullarin yerine getirilmesi gerekmedir.

Egitimciler ¢ocuklarin yas, cingsiyet geligim diizeyi,

ilgi ve ihtiyaglarini gtz Oniinde bulundurarak;

a-) Uygun materyal segimini,

b-) Ceﬁre diizenlemesini,

c—) Egitim Programlarani, hazirlamalidirlar. Mater-
yal ve ¢evre g¢ocugun oyuna katilimini glidiilemektedir. Bu ne-—
denle, belirli zamanlarda gevrenin dedistirilmesi ve yeni uya-
ricilarla zenginlestirilmesi, gocuklarin ilgisini siirdirmek
i¢in yararli olabilir. Egitim programlari da, gocuklarin giinlik
yasam deneyimlerine aktif olarak katilabilmelerine firsat ve-
recek gekilde diizenlenmelidir. Oyun, gocugun en dogal &fren-
me ortamidir, bu nedenle, "oyun merkezli" editim programlari-

na afirlik verilmesi, yararli olacaktir.

Oyun merkezli efitim programlarlnda gocuklar, deneme
yanilma yolu ile aktif &grenme deneyimleri kazanabilirler,
degisik problem ¢dzme stratejileri geligtirebilirler ve bu
sekilde kendilerini ve g¢evrelerini kesfetmeye ytnelik bilgi-

lerini arttirabllirler,

Ancak, ¢ocuklarin oyun kosullarindan beklentiler dogd-
rultusunda yararlanabilmesi igin, egitimecinin fonksiyonunun

da belirlenmesi gerekmektedir.
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Yapilan ¢aligmalar, gocuk merkezli e§itim program-
larin aksine, efitimcilerin aktif olarak katildidi editim
programlarinda gocuklarin oynarken birbirleriyle daha az ile-
tigim kurduklarini gdstermektedir ( 30) Ancak, bu durum egdi-
timcinin, higbir sekilde gocuklari y&nlendirmemesi gerektigi
geklinde yorumlanmamalidir. EJitimci, oyun mate:yalini sece-
meyen, segtiéi oyuncakla oynamayli beceremeyen, gruba kati-
limda ¢ekingen olan ya da oyun ig¢inde olumsuz sosyal davra-
nislari olan gocuk igin yonlendirici olabilir. Ancak &nce,
gocud n kendi problemine nasil bir ¢&zlim getirmeye g¢abaladi-
g1 gdzlenmelidir. Gocudun hicgblir girigiminin olmad1§1 durumda,
egitimeci, rouqu yas, cinsiyet ve Szelliklerine uygun tercih
yapmasi ig¢in y8nlendirebilir. Bu durumda, efitimcinin sinif
i¢indeki fonksiyonu konusunda bilinglendirilmesi &nem kazan-
maktadir. EJitim metodolojisi, materyal se¢imi, c¢evre quzenle-
mesi ve egitim programlarinin hazirlanmasi konusunda, lniver-
sitelerde aragtirmalar planlanip yapilabilir. Ayrica, hizmet
igi editim programlari ve Kitle iletigim araglarindan yararla-

narak, efitimeciler ve aileler y&nlendirilebilir.

Arastirma sonuglari, karma yas grubundaki ¢ocuklarain
birlikte efitim almasinin iletisim ve oyun davraniglarininda
olumlu katkilari oldufunu gdstermektedir. Karma yag gruplari-
nin birarada bulunmasi, gocuklarin birbirlerine degdigik fir-

gsatlari saflamasina neden olmaktadir.

Glinlimiizde, okul®dncesi egitim kurumlarinda, ayni yasg-

taki gocuklardan olusan gruplarda efitim, dsha yaygaindar.
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Bu konuda aileler de agiri bir duyarlilik gdstermektedirler

ve ¢ocuklarinin ayni yastaki dider cgocuklarla egitim almasini
istemektedirler. Ancak, editimciler ve aileler, karma yas
gruplarlndaki gocuklarin bir arada editim almasinin avantaj-
lara konusunda biling¢lendirilerek, yeni diizenlemelerin yapilma-
sina gidilebilir. Karma yas grubunun birlikte editiminin avan-
tajlarini somut olarak gdrebilmek igin, pilot bir anaockuln
segilebilir ve bu g¢aligmadan alinacak sonuglardan sonra,

karma egitim gekli yayginlastirilmasi igin ilgili resmi makam-

larla igbirligine gidilebilir.

Gocuklarin yasaminda en &nemli yeri dolduran oyun
konusu ¢ok genig boyutlarda incelenebilecek birgok arastir-

maya firsat verebilir.

Ornek; Bu arastlrmada'farkll sosyoekonomik dlizey-
den gelen ailelerin g¢ocuklarinin egit sayaida olmamasi, sos-
yoekonomik diizey ve oyun tercihleri arasinda birx kargilagstir-
ma yapilmasina firsat vermemistir. Farkla sosyoekonomik diizey-
lerden gelen ailelerin ¢ocuklarainin sahip olduklari sosyal uya-
ricilarin sinirliligi nedeniyle, oyun tercihlerinin farkli-
lagtigini belirten dis kaynakli arastirmalar vardir (51, 53
83}. Bu konuda {ilkemizde de galigmalarin yapilmasina ihtiyag v
vardir,

Yine yapilan bu galigmada zeka Sziirli gocuk ve normal
¢ocuk sayisi egit olmadidi igin, istatistiksel bir karsilastir-

ma yapmak miimkiin olmamigtir. Bu nedenle, sosyoekonomik dlizey
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kogullari ve gocuk sayisi olarak egitlenmig kosullarda, normal
ve zeka ©zlirld gocuklarin oyun tercihlerinin kargilagtirma-

sinin yapilabilecegi, arastirmalar planlanabilir.

Bundan bagka, zeka OzUrlid gocuklarain, izole gruptay®
ken (sadece &zlirli ¢ocuklardan olusan grup) ve entegre grup-
dayken, (normal ve &zilirlii g¢ocuklardan olugan grup) oyun davra-
niglarinin ve sosyal iletigim davraniglarinin farklilasmasini
saptamak amaciyla da aragtirmalar yapailabilir. Bu arastirma
sonuglarina gdre, entegrasyon uygulamasi igin, hygun bir sis-

tem gelistirilebilir.

ﬁzetlénecek olursai Oyunu sadece gocuklarin hogga
vakit gegirecekleri bir etkinlik+ olarak dilslinmek bliyiik bir har
ta olacaktir. Cocuklarin, hayata, oyun kosullarihda hazairlan-
masinin Snemini savunarak, bu konuda daha ¢ok arastirmalarin

vapilmasini desteklemekteyiz.
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Bu arastirma, normal gelisim gOsteren gocuklarla,
Down Sendromlu ¢ocuklarin oynadiklari oyun tiplerini ve
oyun igindeki sosyal iletigim davraniglarini saptamak ama-
ciyla yapilmigtar.

Okuldncesi ¢ocudun editiminde en zengin uyaricilari
igeren "oyun" konusunda, ilkemizde yapilmig hig¢bir aragtir-
ma bulunmamigtir. Bﬁ nedenle, konuya 1s1ik tﬁtma31 ve yeni
arastirmalarin yapilmasina dikkat g¢ekilmesi amaciyla bu arag-
tlfma planlanmigtir.

Orneklem grubunu olusturan normal gelisim gdsteren
cocuk sayisl 35, Down Sendromlu gocuk sayisi ise lo;dur.Iki
grubu olusturan ¢ocuk sayisinin egit olmamasi nedeniyle, is-
tatistiksel bir karsilagtirma yapilmamistir. Down Sendromlu
gocuklara ait bulgularin, konuya sadece genel bir yorum ge-
tirebilecedi diiglinilmektedir.

Arastirmada veriler "slireli gdzlem kodu" yﬁﬁtemiyle
toplanmlgtlr. Gbzlemler, serbest oyun saatinde, otuz saniyelik
zaman dilimlerinde, yirmi saniy&lik .araliklarla, beg dakika-
11k slireyle g8zlenmistir. Her cgocuk ig¢in 45 dakikalik gdz-
lem bilgisi kaydedilmigtir. G®zlemler,ayni anda iki uzman
efitimci tarafindan toplanmigtir. Gbzlemler arasindaki gl-
venirliligin istatistiksel olarak saflanmasindan sonra, ista-

tistiksel analizler yapilmistir. Verilerin analizinde "“gok
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gozlil diizenlerde "Khi~Kkaré" istatistiksel ytntemi kulla-
nilmigtir. Ayrica, Khi-Kare yapilamayan durumlarda da
"ylizde" istatistiksel y&ntemi kullanilmigtir. Aragtirma bul-
gularina dayanarak elde edilen sonuglar su gekilde Szetlene-

bilir.

Bonuglar, g¢ocuklarin zihin ve sosyal yeterlilidivle
ilgili olarak, oyun tercihlerinin ve oyun ig¢indeki iletigim

davranislarinin farklailastigini gdstermektedir.

Oynanan oyun tipleri bakaimindan, yag gruplari ara-

sindaki fark, istatistiksel olarak Snemli bulunmustur (P<C0.05).

"FonksiyonelﬂIzole"ve"Paralel"oyun, ig-ddrt yasinda~
ki gocuklar tarafindan, daha gok oynanan oyun tipleri olarak
g&riilmligtiir. Bunun yanisira, yapl—inga—“sembolik“beraber“ve*koﬂ
operatif"oyun da beg-alti yagindaki gdcuklar tarafindan daha

¢ok oynanan oyun tipleri olarak gdrilmigtilir.

Oynanan oyun tipleri bakimindan, ayni yagtaki kiz ve
erkek ¢ocuklari arasindaki fark, biitlin vas gruplarinda ista-
tistiksel olarak Onemli bulunmustur (P< 0.05). Engok oynanan
oyun tipi, kiz c¢ocuklarinda "sembolik", "editimsel","beraber"
ve "Kooperatif" oyun; erkek g¢ocuklarinda ise, "fonksiyonel®™,

"yapi-inga", "izole! ve "paralel" oyun olarak bulunmustur.

Gocuklarin oynadiklari oyun tiplerinin, okula bagla-
ma slrelerine gdre dadilimi, istatistiksel olarak ®nemli bu-

lunmugtur (P<Z 0.05). Okul yasantisi daha az olan g¢ocuklar
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daha basit oyunlari, okul yagantisi daha fazla olan ¢ocuk-
lar ise, daha karmagik yapilardaki oyunlari oynamigslardir.
Ancak, bu durum, sadece okula baslama sﬁreéiyle ilgili ola-
rak ortaya g¢ikmamakta, ¢ocudun yasi da okula baslama siire-

sine gbre, oynadigi oyun tipini etkilemektedir.

Gocuklarin tércih ettikleri oyun materyalleri ve
oyun k8geleri bakimindan, yas ve cinsiyetler arasindaki
fark da istatistiksel olarak 8nemli bulunmustur (P<Z0.05}.
Kiz g¢ocuklari"dramatizasyon"ktsesinde ve"evcilik oyuncakla-
riyla; erkek gocuklari da'"manipulatif"oyun késesindeﬁmanipu—

latif oyuncaklarla"daha ¢ok oynamislardir.

CocuMlarin tercih ettikleri, oyun k8selerine gbre,
oynadiklari oyun tipleri arasindaki fark, istatistiksel ola-
rak Onemli bulunmustur (P<0.05). Bulgulara, g&re, dramati-
zasyon kGgelerinde oynanan ‘oyun tiplerinin ¢godunltukla, "sem-
bolik" ve "Beraber oyun”; manipulatif oyun k&gesinde oynanan
oyun tiplerinin ise, "yapi-insa" ve"paralel"oyun oldugu an-

lasilmaktadyir.

Kullanilan oyun materyallerine gbre, iletisim kurma
davranislari arasindaki fark, istatistiksel olarak ©nemli bu-
lunmugtur (P<Z 0.05). Bulgulara gdreveveilik oyuncaklarinin",
"bloklarin" daha fazla iletigim davraniglarinin kullanilmasai-
ni zorunlu kildigini,"manipulatif oyuncaklarin" daha az
iletigim davraniglarinin kullanilmasini zorunlu ki1ldidina

gbstermektedir.
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Tercih edilen oyun materyallerinin kullanim bigimi
bakimindan, yag gruplari arasindaki fark da istatistiksel

olarak dnemli bulunmustur (P <<Z 0.05).

Bes-Alt1l yaslarandaki gocuklar materyalin'Sembolik
amacli"kullanilmasinda ve"amacina uygun'gekilde kullanilmasin-

da uUg¢, dbrt yvagindaki g¢ocuklara gbre daha bagarili olmuslardir.

Cocuklarin oyunlari sirasinda;  iletigim kurma davra-
nislari, kurduklari iletigimin tipi, sekli ve psikolojik yodnil
bakimindan, yag gruplari arasindaki fark, istatistiksel ola-

rak Snemli bulunmustur (P<C0.05).

Iletigim kurma ve kurulan iletigimin tipi bakimindan
cinsiyetler arasaindaki fark ise, istatistiksel olarak Snemli

bulunmustur (P< 0.05).

Cocuklarin kendi yaglarina ve cinsiyetlerine gdre, ile-
tigim kurduklari, gocuklarin yaglari ve cinsiyetleri arasinda -

ki fark, istatistiksel olarak Snemli bulunmugtur (P<0.05).

ti¢ Yasin diginda, dort-beg-alti yasindaki ¢ocuklar k-
kendi yasitlariyla daha fazla iletigim kurmuglardir. Yine, go-
cuklar, kendileriyle ayni cinsiyette olan gocuklarla iletigim

kurmayi tercih etmiglerdir.

Cocugun iletigim kurma davraniglarinin, oyun gru-
bundaki diger g¢ocuklarin yaslarina gbre dagilimi, istatistiksel
olarak ®nemli bulunmugtur (P<_ 0.05). Yine, yapilan istatistik-

sel analizler sonunda, g¢ocudun oynadigi oyun tipinin, oyun
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rubundakl diger ¢ocuklarin yasg OSzelliklerinden etkilendigi
gﬁrﬁlmﬁétﬁr. Cocuklar kendilerinden bilyliklerle ya da karma
vastakilerle oynarken, vyaglarainin 6zellidi clan oyun tipinden
daha ileri diizeyde olan oyun tiplerinde oynayabilmiglerdir.
Ve iletigim davranislarainda da bu kosullarda bir artis gdz-

lenmigtir,

Cocuklarin oyunlari sirasinda, paylasma,yardimlasma
igbirligi gibi, sosyal iletigim davraniglarinin g&riilmesi
bakimindan yas gruplari arakindakl fark, istatistiksel olarak
onemli bulunmugtur (P<7 0.05). Olumlu Sosyal iletigim dav-

raniglaril beg-alti yas gruplarinda. daha fazla gbzlenmisgtir,

Aragtirmada normal geligim g&steren gocuklardan bagka,
Down Sendromlu ¢ocuklarin oyunlarinin incelenmesi ve altprob-
lemleri olarak belirlenmigtir. Yapilan istatistiksel analizler,
Down Sendromlu ¢ocuklarin serbest oyun saatinde oyun oynamak
yerine oyundigi davraniglara daha ¢ok ydneldiklerini gdster-

mektedir.

Istatistiksel analiz sonuglari, Down Sendromlu gocuk-

larin oynadiklar:i oyun tipleri bakimindan, yaslar arasindaki i :

farkin, istatistiksel olarak 5némli oldudunu gtstermigtir
(P=<<C0.05). Bulgular, yag ile daha karmagik oyunlarin oynanma

siklidinin arttigaini gdstermigtir.

Cinsiyetlere gdre oynanan zihinsel oyun tipleri baki-

mindan, fark istatistiksel olarak, dnemli bulunmugtur (P<0.05).

n
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Sosyal oyun tiplerinin oynanmasi bakimindan ise, cinsiyetin ik
etkili olmadidi istatistiksel olarak saptanmgtir (P> 0.05)
Down Sendromlu kiz ve erkek gocuklarinda, en ¢ok oynanan oyun

tipleri"yapFinga“ ve "paralel" oyun olarak gdriilmlistiir.

Okula baglama siliresinin gocuklarin oynadiklari oyun
tipleri lizerinde etkili oldufu saptanmistir (P<  0.05). Oku-
la baglama sliresi, bu ¢ocuklarain egditime bagladiklari siire-
yi de vansittigindan, daha fazla egitim almig gocuklarin, daha

karmagik oyun oynayabilecegdi diiglinlilebilir.

Down Sendromlu g¢ocuklarin oynadiklari oyun kdseleri
baklmlndan; yas ve cinsiyetler arasindaki fark, istatistiksel
olarak Snemli bulunmugtur. (P« 0.05). Kizlarin engok oynadi-
g1 oyun kOgesi "dramatizasyon kégeleri", erkeklerin ise "mani-
pulatif oyun kogesi" olarak bulunmustur. Kilg¢lk cocuklarda
"manipulatif oyun kogesi" biiylik gocuklarda da "dramatizasyon

k&geleri" daha ¢ok tercih edilen k&geler olarak gtriilmektedir.

Tletigim kurma, kurulan iletigimin tipi ve psikolo-
Jik yoni bakimindan yas gruplari arasindaki fark, istatistiksel

larak Onemli bulunmugtur (P< 0.05).

Biitin bu sonuglar, Down Sendromlu cocuklarin oyun dav-
ranislarinda geligimsel bir dﬁzenin oiduéunu, ancak bu geli-
simin normal goliuvklar kadar hizli olmadifini gdstermektedir.
Ikingocuk grubuunkrasinda, istatistiksel bir kargrlagma yapilma-
sa da; aragtirma sonuglari, Down Sendromlu gocuklarin oyun dav-
raniglarinin, normaller kadar gelismemig oldufunu gbstermek-
tedir. Clnkli aragtirma sonuglari, Down Sendromlu gocuklarin,

daha bliylik olmalarina ragmen, ig¢g-alti yagindaki normal
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gocuklarla benzer Szellikleri oldugunu gdstermektedir.

Yapilacak iyi bir rehberlikle: (materyal seg¢imi,
gevre diizenlenmesi, editimeinin ytnlendirmesi, oyun grup-
larinin olusturulmas;, editim programlarinin hazirlanmasi )
normal ¥ Down Sendromlu gocuklarin oyun davraniglarinin da-

ha ileri diizeye getirilebilecedi diisiinlilmektedir.
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