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1.GĠRĠġ 

GeliĢen  bilgisayar teknolojisiyle birlikte, gerek bilgisayar ve web tabanlı eğitim 

gerekse eğitimde  bilgisayar kullanımı giderek artmıĢ ve eğitimin ayrılmaz bir parçası 

olmuĢtur. Temel mühendislik derslerinde bu geliĢmelerin dıĢında kalmamıĢ ve son 

yıllarda bu derslerin öğretiminde bilgisayar kullanımı hızla artmıĢtır.  

 

Bilgisayar kullanımının bu derece artıĢ gösterdiği eğitim ve öğretim sektörünün de, 

öğretim üyelerinin ve öğrencilerin bilgisayar destekli bir eğitim Ģekliyle oluĢturulacak 

olan ortamın sağlanması planlanmıĢtır. Bu eğitim ortamı için web tabanlı bir yazılım 

programı (Bea Workshop Studio  ve  java)  kullanılarak  internet  üzerinden dinamik bir 

bilgi akıĢı sağlanabilecektir. 

 

GeliĢtirilen program üç yönlü olmaktadır.. Ġlk ara yüz, öğrencilerin derslerden 

öğrendiklerini pekiĢtirebilmeleri için çoktan seçmeli sorularla ve ders notlarıyla 

kendilerinin geliĢtirebilecekleri bir ortam olmaktadır. Ġkinci ara yüz, öğretim üyelerinin 

ders konularını ve test sorularını hazırlayabilecekleri ve bu sorularla random olarak 

zorluk seviyelerine göre sınav soruları hazırlayabilecekleri bir ortamdır. Üçüncü ara yüz 

ise, yönetici grubunun girdiği ve internet üzerinden bu ortama giriĢ yapan öğrenci ve 

öğretim üyelerinin hesaplarını kontrol edebilecek, ortama giriĢ için yetki isteyen 

kullanıcıların takibinin yapılacağı ortamdır. 

 

Bu çalıĢma bir araĢtırmacı bilgisayar mühendisi tarafından analiz edilip ve yazılımı 

tasarlanmıĢtır. Deneme aĢaması için kullanıcılara sunulmuĢ olup  test ve kullanıma hazır 

haldedir. 
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2.KURAMSAL TEMELLER 

 

 

 

2.1. Web tabanlı öğrenimin amacı  

Projenin amacı, öğrencilerin ve öğretim üyelerinin internet üzerinden ücretsiz 

ulaĢabilecekleri statik ders notlarının ve zengin bir soru havuzunun oluĢturulmasıdır. Bu 

proje, Türkçemizde modern mühendislik kaynaklarının yetersizliğine, özellikle statik 

sahasında çare olabilecek ve diğer çalıĢmalara örnek olacak bir uygulamadır. Bu Ģekilde 

bilgiye ulaĢabilirlik sağlanacaktır. 

Tüm bunlar dikkate alındığında öğrenciler kendi kendine öğrenmeyi öğrenecekler, 

istedikleri zaman çalıĢabilecek, konuları tekrar edebilecekler ve hazırlanmıĢ sınav 

sorularıyla kendilerini test edebileceklerdir.  

 

Öğrenciler ders haricinde uygulama yapma ve kaynak bulma konusunda sıkıntı 

yaĢamaktadırlar. Bu gereksinim göz önüne alınarak ders notu hazırlanması 

düĢünülmüĢtür. 

 

Bu ders notları, öğrenci laboratuar ortamında çalıĢıyormuĢ gibi görsel araç 

kütüphaneleriyle desteklenmiĢ sunumlar hazırlanacak ve bu dersler öğrencilere ücretsiz 

olarak internet ortamında sunulacaktır. Öğrenci tanımlanmıĢ olan kullanıcı adı ve 

Ģifresiyle ortama giriĢ yapabilecektir. Bu ortam da, öğrenci konuları adım adım 

inceleyebilecek ve hazırlanmıĢ olan test ortamıyla kendilerini test edebileceklerdir. 

Ġsterlerse konulara bakmadan test ortamına geçerek kendilerini test edebileceklerdir. 

Test soruları orta, vasat, zor olarak sınıflandırılacağı için öğrencide kendisine istediği 

bir zorluk derecesiyle sorular hazırlayabilecektir. Öğrenci kendisini online test 

ortamında deneyebilecek ve sonuçlarını görebilecektir. 
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Öğretim üyeleri de ortama internet üzerinden kullanıcı adı ve Ģifreyle giriĢ 

yapacaklardır. Öğretim üyeleri derslere, konulara göre konu anlatımlarını ortama 

ekleyebilecek ve test sorularını hazırlayabileceklerdir. 

 

 

2.2.Uzaktan eğitimin nedeni  

 

Uzun yıllardan beri dünyada ve ülkemizde açık öğretim veya yaygın öğretim adı altında 

ön lisans ve lisans düzeyinde örgün eğitimin haricinde eğitim verilmektedir. ĠletiĢim 

teknolojisinin geliĢmesiyle birlikte yaygın öğretime olan talep de artmıĢtır. Günümüzde 

uzaktan eğitimde kullanılan araçların çeĢitlenmesi ve güçlenmesi nedeniyle bu öğretim 

türüne olan ilgi daha da artacaktır. Eğitim-öğretim amaçlı bilginin; iletiĢim organları, 

örneğin; Radyo, televizyon, bilgisayar, Internet ve benzeri araçlarla elektronik olarak 

istenilen mekâna ulaĢtırılmasına uzaktan eğitim denilmektedir. Bu anlamada, eğitmen 

ve öğrenci farklı mekânlarda bulunmakla beraber bilgi akıĢı veya öğretme iĢlevi, 

iletiĢim teknolojisiyle yerine getirilmektedir. Kısaca, uzaktan eğitim zaman, mesafe ve 

katılım zorluklarını ortadan kaldırmaktadır.  

Uzaktan eğitimde yararlanılan teknolojiler geleneksel olarak basım (ders kitabı, 

yardımcı kitap, alıĢtırmalar, ders sunum çizelgesi, örnek olaylar ve haber bültenleri 

posta yoluyla öğrencilere ulastırılır), ses-audio ( sese dayalı kaydedilmiĢ derslerin yayın 

yoluyla öğrencilere ulastırılmasını ve tam etkileĢimli ses konferans tekniklerinin 

tümünü kapsar), görüntü-video (görüntüye dayalı kaydedilmiĢ derslerin, banttan TV 

yayını Ģeklinde veya canlı yayın yoluyla ve öğrencilerin yayın sırasında soru 

sormalarını sağlayacak Ģekilde tam etkileĢimli olarak sunumuna dayalı tekniklerin 

tümünü kapsar), bilgisayar-elektronik ortam (derslerin iletiĢim ağına bağlı 

bilgisayarlar üzerinden tam veya sınırlı etkileĢimli ya da etkileĢimsiz (bağımsız) olarak 
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sunumunu sağlayan ve bilgisayar destekli eğitim, bilgisayar ortamından eğitim, 

bilgisayar yönetiminde eğitim tekniklerini kapsar). YaĢam boyu öğrenme gereklidir. 

 Çok geniĢ öğrenci kitlesine hizmet sunabilen bir eğitim  sistemidir. 

 Geleneksel eğitimden yararlanmayan kiĢiler için  vazgeçilmezdir. 

 Ayrı niteliklere sahip bireylerden oluĢmuĢ hedef kitleye farklı uygulamalarla eğitim 

hizmeti sunabilmekte. 

 Bilgi ve becerilerin artması, değiĢmesi ve çeĢitlenmesi. 

 Ekonomiktir.(Birim maliyetlerinin ucuz olması) 

 Çok çeĢitli iletiĢim teknolojilerini eğitim hizmetine sunabilen bir sistemdir.  

 Öğrenci merkezlidir. 

 

 
2.3. Uzaktan Eğitimin Avantajları 

 

Eğitim merkezinden tüm dünyaya internet üzerinden bilgi gönderilir böylece bilgi 

dağıtımı baskı ve taĢıma masrafları sıfırlanmıĢ olup  postalama masrafı  da ortadan 

kalkar. 

 

Bir servisten tüm bilgi düzeltilip güncelleĢtirme imkânı sağlayarak öğreten ve 

öğrenenler arasında metin, grafik, iletiĢim gibi çeĢitli öğretim teknikleriyle etkileĢime 

imkan vererek  öğrencilerin de geri bildirimlerini kolaylaĢtırır. Sınıf ortamında 

olabileceğinden daha çok kiĢinin eriĢimine, evinden dıĢarı çıkamayan (özürlülerin) 

eğitim alabilmesine, eğitim verimliliğinde artıĢ sağlanmasına,iĢitsel ve görsel tasarımlar 

yoluyla öğrenmede artıĢ sağlanmasına,bilgi ve birikimlerin paylaĢılmasına olanak 

sağlanmasına, kiĢilerin geliĢimlerinin takip edilip, değerlendirilmesine, Eğitmen ve 

öğrencinin farklı mekanda olmasına rağmen Internet aracılığıyla tek veya çift yönlü 

iletiĢim kurmasına olanak sağlar. 
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Kesintisiz ve sınırsız eğitim imkanı vermesi, Maliyetten, zamandan ve mekandan 

tasarruf sağlanması da ayrıca avantajlar arasındadır. 

 

3. MATERYEL ve YÖNTEMLER 

3.1. Web tabanlı eğitimde kullanılan programlar 

Proje , bilgisayar uygulamalı teorik olarak çalıĢacağı için  aĢağıdaki materyaller projede 

temel olarak kullanılmıĢtır. Bu yazılımda kullanılan yazılımlar  ve programlar aĢağıda 

listelenmiĢlerdir. 

 

3.1.1.  Bea Workshop Studio  

Ortamın internet üzerinden kullanılmasını dinamik bir Ģekilde uygulamak amacı ile bu 

yazılım ortamı kullanılacaktır. Ücretsiz olarak kullanılan bu program java 

uygulamalarını da kullandığı için çok daha kullanıĢlı bir yazılım Ģekli ortaya 

koymaktadır. 

 

3.1.2.  Oracle 10.0.2  

Veri  bankasının oluĢturulabilmesi sağlayan veri tabanı uygulama sağlayıcısıdır. 
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3.1.3.  Apache Tomcat 5.5.20  

Hazırlanan web uygulamasını istenilen ortamda çalıĢabilmesini sağlayan uygulama 

programıdır ve ücretsiz olarak kullanıla bilir.  

 

3.1.4.  DbVisualizer 6.0.3  

Verilere ulaĢılabilen ve verilerin incelenebilmesini için gerekli ortamı sağlayan 

uygulama programıdır ve bu da ücretsiz olarak kullanıla bilir. 

 

Programın çalıĢır halde ki CD’si ekler bölümünde verilmiĢtir. 

 

 

 

 

 

 



7 

 

 

4. ARġATIRMA BULGULARI 

4.1. Web tabanlı eğitimde kullanılan ara yüzler 

4.1.1. GiriĢ ekranı 

 

ġekil 4. 1. Programın GiriĢ Ekranı 

 

 

 

Programın giriĢ ekranı ġekil 4.1’de görüldüğü gibidir.  

Programın 3 kullanıcı (bunlar yönetici Öğretin Üyesi ve öğrenci içinde giriĢ ekranı 

Ģekilde görüldüğü gibidir. 
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4.2 Yeni Kullanıcılar 

 

ġekil 4. 2. Yeni Kullanıcı Butonu 

 

 

Programı kullanmak için giriĢ sayfasındaki yeni kullanıcı butonundan ġekil 4.2.’de 

görüldüğü gibi giriĢ yapılmalıdır. 
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4.3. Yönetici kullanım alanı 

4.3.1 Öğretim Üyesi Kullanıcılar 

 

 

ġekil 4. 3. Öğretim Üyesi Kullanıcıları 

 

 

Yönetici ekranında 3 aktif  seçenek bulunmaktadır. Bunlardan 1.si ġekil 4.3’de 

görüldüğü gibi öğretim üyesi kullanıcılarını görmek içindir. 
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4.3.2. Öğrenci Kullanıcılar 

 

 

ġekil 4. 4. Öğrenci Kullanıcılar 

 

 

Ġkinci seçenek’te ise öğrenci kullanıcılarının ekranını ġekil 4.4’ de görmekteyiz. 
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4.3.3. Yetkilendirme  

 

ġekil 4. 5. Yetkilendirme Sayfası 

 

 

 

Son seçenek olaraktan yetkilendirme sayfasını ġekil 4.5 de görüyoruz. Yöneticinin onay 

vermesiyle sayfa aktif hale geliyor.  
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4.4. Öğretim Üyesi ekranı 

4.4.1. Dersler 

 

ġekil 4. 6. Dersler Ekranı 

 

 

BeĢ seçenekten oluĢan öğretim üyesi ekranında ilk olarak istenildiği kadar ders eklemek 

silmek ve kayıtlı dersleri sorgulamak ġekil 4.6’ da görüldüğü gibi mümkündür. 
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4.4.2. Konular 

 

ġekil 4. 7. Konular Ekranı 

 

 

ġekil 4.7’ de ders adı, konu baĢlıklarını girdikten sonra dokümanlar aĢağıda kullanıma 

hazır hale geliyor istenildiği taktirde konu içeriğine PDF ,Ofis, veya elle de giriĢ yapıla 

biliyor. 
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4.4.3. Eklenen Ders Notları 

 

ġekil 4. 8. Eklenen Ders Notları 

 

 

 ġekil 4.8’ de eklenen ders notları PDF formatında ekrana geliyor. 
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4.4.4. Sorular Ekranı 

 

ġekil 4. 9. Sorular 

 

 

ġekil 4.9’ da sorular isteğe bağlı olarak kolay, orta ve zor Ģeklinde seçilip sınav sorusu 

veya öğrenci için çalıĢma sorusu olarak kaydediliyor, sorgulanıyor veya siline biliyor. 
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4.4.5. Testler Ekranı 

 

ġekil 4. 10. Testler 

 

Aynı Ģekilde test sorularını da ġekil 4.10’ da görüldüğü gibi hazırlama imkânı veriyor. 
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4.4.6. Duyurular Ekranı 

 

ġekil 4. 11. Duyurular 

 

Son olarak ġekil 4.11’de öğretim üyesi istediği duyuruyu duyurular sayfasından 

öğrencilerine ilete biliyor. 
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4.5. Öğrenci kullanım alanı 

4.5.1. Konular ekranı 

 

ġekil 4. 12. Konular 

 

 

Dört bölümden oluĢan öğrenci ekranında öğretmenin yayınladığı ġekil 4.12’ de 

görüldüğü gibi konuları görebilme imkânı sağlıyor. 
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4.5.2. Sorular Ekran 

 

 

ġekil 4. 13. Sorular 

 

 

Öğrenci aynı Ģekilde ġekil 4.13’ de görüldüğü gibi öğretmenin hazırladığı sorulara 

ulaĢabilmekte. 
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4.5.3. Test Ekranı 

 

 

ġekil 4. 14. Testler 

 

 

Öğrenci test ekranında soru çözmekle birlikte testlerin soru ve cevaplarının raporları da 

alabilmekte olduğunu Ģekil 4.14’ de görüyoruz. 
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4.5.4. Duyurular Ekranı 

 

ġekil 4. 15. Duyurular 

 

 

Son olarak öğrenci yapılan duyuruları ġekil 4.15’ de görmekteyiz. 
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5. SONUÇ 

5.1. Özgün Değer  

Bilgi toplumunda bitmiĢ eğitim diye bir Ģey yoktur. Ġleri düzeyde eğitim görmüĢ 

kiĢilerin dahi, sık sık yeniden eğitime tabi tutulmaları gerekmektedir. Bu, bilginin 

sürekli ve çok hızlı olarak yenilenmesinden kaynaklanmaktadır. Eğitimin sürekliliğini 

sağlamada, bilgi teknolojilerinin ürünü olan bilgisayarlar ve internet vazgeçilemeyecek 

yardımcı araçlar olacaktır. Bu araçların kullanılması eğitimin sürekliliğini sağlarken, 

pedagojik açıdan da yeni bir eğitim sisteminin doğmasına sebep olmaktadır. 

Öğrenmenin bireyselleĢmesini, her öğrencinin kendi öğrenme hızında ve yeteneğinde 

öğrenmesine fırsat tanımaktadır. Bilgi teknolojiler okul kavramının anlamını 

değiĢtirmektedir. Bilgi toplumunda bütün her yer – ev, fabrika , ofis vs. – bir okul 

konumuna dönüĢmektedir. Ülkemizde de bilgi teknolojilerinin, özellikle de bilgisayar 

ve internetin yardımıyla yeni bir eğitim anlayıĢı oluĢmaya baĢlamıĢtır. Yukarıda 

örneklerini vermeye çalıĢtığımız bu çalıĢmalar daha  henüz yenidir, geliĢmesi ve diğer  

üniversitelerimiz tarafından da benimsenmesi kaçınılmazdır.  

 

5.2.Literatür Özeti  

Uzaktan eğitim çalıĢmaları 200 yıldan daha eski yıllara kadar uzanmaktadır. Örneğin, 

Boston Gazetesi'nde mektup ile stenografi dersleri verildiğine iliĢkin reklamlar 

bulunmuĢtur. 1890'lı yıllarda Avustralya'daki Queensland Üniversitesi kampus dıĢına 

açık bir eğitim programı yürütmüĢtür.  Benzer bir programı 1920'lerde Columbia 

Üniversitesi gerçekleĢtirmiĢtir. Bir diğer örnek ise 1728 yılında Boston Gazetesinin 

yaptığı çalıĢmadır. 

 



23 

 

 

Ayrıca 1930'lara gelindiğinde radyo’nun yaptığı çalıĢmalar da pek çok okul tarafından 

bir uzaktan eğitim aracı olarak kullanılmaya baĢlanmıĢtır. Amerika'da özellikle askeri 

amaçlı olarak kullanılan uzaktan eğitim için kağıt tabanlı iletiĢim ortamı da 

kullanılmıĢtır. 

Uzaktan eğitimin verildiği bazı sitelerde Ģöyledir;  

http://www.dil.metu.edu.tr/tanitim.html,  

http://ion.ii.metu.edu.tr/,  

http://idea.metu.edu.tr/,  

http://euclid.ii.metu.edu.tr/metuonline/,  

http://www.selcuk.edu.tr/suzep/index.html,  

http://www.ido.sakarya.edu.tr,  

http://www.bilgiemba.net/,   

http://www.fe.itu.edu.tr/itb/frame_duyurular.html  

http://www.itu.edu.tr/turkce/Itu_Hakkinda/ituuzem.htm, 

http://www.aln.org/alnweb/journal/vol2_issue1/hanna.htm,  

http://bote.fedu.metu.edu.tr/  
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