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ONSOZ

Renkli fotograf uzun yillardan beri (ilkemizde hem amator,
hem de profesyonel anlamda devam etmektedir. Buna ragmen ¢ok
fazla insan tarafindan benimsenen bir ugrag olamamig durumdadir.
Durumun bu boyutta olmasinin gesitli nedenleri oldugu kuskusuzdur.
Bunlarin baginda renkli fotograf malzemelerinin gok pahali olugsunun
yaninda, renkli fotografla ugrasanlarnin fazla diga agik ve paylagimct
olmamalarn, akademik olarak iizerinde fazla durulan bir konu olma-
masi, amatdr olarak ilgilenmek isteyenleri de daha igin baginda
olumsuziuga itmistir. Bu giin ve buna benzer sebeplerden dolay:
ilkemizde renkli fotografcilik hak ettigi yerde degildir.

Renk, 1gik, renkli gérme, renkli malzemelerin taninmasi ile
bagladigimiz konuya bu giine dek ilkemizde yapiimamig E-6 ban-
yosu hatalan ile devan ettik. ilk bakigta 36 hatanin cokmus gibi gé-
riinmesinin yaninda, bu hatalarn rahatlikla 150-200’e tagimanin miim-
kiin oldugunu belirtmek isterim.

Renkli fotografgilik siyah beyaz fotografcilik da oldugu gibi tek
kigi tarafindan yapiimasina imkan veren ig miimkiin degildir. Renkli
birisiyle gaigmak zorunda kalir. Ya film yikatrr, ya da baski yaptinr.
Biz sadece film yikanmasi agsamasinda 150-200 hatadan bahse-
diyoruz. Oysa film yikamanin yaninda filmin pozlanmasi, ve filmden
baski yaplimasi asamalan da var. Bu agamada olusacak hatalar
diigiinirsek renkli fotografciligin sonucu etkilleyecek gok fazla degis-
kenlerinin oldugunu gériiriiz.



Ben bu caligmay: hazirlarken ¢ok gansh oldugumu diigiini-
yorum. Giinki Tiirkiye’de renkli fotograf denildiginde ilk akla gelen
insanlara ,kolaylhkla ulagma imkanina sahiptim. Bunlardan birisi tez
danigmamim olan Sayin Hocam Prof. Sabit KALFAGIL’e, maddi ve
manevi yardimlarini eksik etmeyen Refo Color A.§. Yonetim Kurulu
Bagkani Sayin Hocam Halin KULAKSIZ ile Beta Color’'un sahibi Sayin
Hocam Tugrul SALTUKOGLUN'a, hatai banyo kisminda yaptgi
malzeme desteginden dolay! Fuji flimden Sayin Cem SARP Bey’e,
bilgisayar ve terciime konusunda yardimci olan degerli arkadasim
Emre IKiZLER’e, caligmamin grafik gizim ve dizaynimi yapan sevgili
arkadagim Kasim ERTURK’e, fotograflarinin taranip, diizenlenmesini
gerceklestiren sevgili kardegim Mustafa B. SATKIN’a ve caligmam
boyunca hep manevi destek veren esim Ayfer'e tegekkiirlerimi bir
borg bilirim.

Ars. Grv. OKTAY COLAK
istanbul, Temmuz 2001
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OZET

Fotograf, 151k sayesinde gézle goriiliir, elle tutulur hale gelir.
Renkli fotografi anlayabilmek i¢in 6ncelikle 113! ¢ok iyi tanimak ge-
rekir. Isigin fiziksel yapisini, yoniini, parlakligini, kontrastini, yogun-
lugunu, rengini ve benzer 6zelliklerini iyi analiz edebilme yetenegi,
"dogru” renkli fotografa ulagiimasim saglar. Dogal 11k, yapay isik,
siiziilmiig 1gik ve yansiyan igik halleri de renkli fotografi dogrudan

ilgilendiren durumlardir.

insan gbziiniin, beyin sayesinde akil almaz derecede renk
diizeltme yetenegine karsilik, kullanilan renkli filmlerin bu 6zellikten
yoksun olmalari, renkli fotografin 6zen gésterilmesi gereken bir is
oldugunu bir kez daha ortaya koyuyor. Fotografci, nesnenin gekim
anindaki rengi ile filme aktanlan rengi arasindaki farki, cekimden
oénce algilayip gerekli diizeltme yoluna gitmelidir; bagka bir 1sik altin-
da, belki de bagka bir filmle ya da filtre kullanarak renk balansini
ayarlamalidir.

Renkli fotografin olugumu, renklerin filme dogru olarak aktaril-
masiyla da bitmez. Sonrasinda, film lyi bir sekilde banyo edilmeli,
eger basilacaksa, gerekli titizlik gosterilerek baski yapiimalidir.

Renkli fotografcilikta kullanilan filmler, yapi olarak birbirlerine
cok yakin olsalar da, negatif - pozitif gibi farkhihklar yaninda, maske
tabakali ya da maskesiz gibi ayrnimlara da tabi tutulmuglardir. Ayrica,
aym Ozellikte olan filmler bile, renk kuplérlerinin emiisiyonda ya da
color banyosunda bulunmalari gibi farkhliklara sahiptirler. Bu farkli



yapidaki filmler, tagidiklan 6zelliklere uygun banyolarda yikanirlar;
renkli kagitlar da buna benzer farkhhklara sahiptirler.

Renkli filmlerin banyo agamalan c¢ok dikkat isteyen bir igtir.
Yapilacak kiigiik bir dikkatsizlik, biiyiik 6l¢iide renk sapmalarina
neden olacaktir.

Bir renkli fotografin baglangici ile bitisi arasinda uzun bir sireg
vardir. Bu siireci olugturan agamalarin herhangi birisinde olusacak
bir hata, sonucu olumsuz sekilde etkiler. Bu agamalar, daha filmi
satin aimadan ve aldiktan sonraki koruma sartlari ile baglarken, poz-
lanmasiyla, banyo edilmesiyle, karta basilmasiyla ve daha sonraki
saklanma sartlan ile devam eder.

Bir fotografci, konusunda ne kadar uzmanlasirsa, bir hata ile
kargilaghginda hatanin kaynagina ulagmast da o kadar kolay olur.
Profesyonel fotografcilarin bile biiyiik bir boliimii, gektikleri renkli fo-
tograflarin yikkama ve baski iglemlerini bagkalanna yaptnriar. Yete-
rince bilgiye sahip olmamalan durumunda, kargilagtiklar hatanin
hangi agamada gerceklestigini bilemeyecekleri igin, ¢6ziim iretme-
leri zordur. Bu durumda da bagariy1 yakalamalan beklenemez.



SUMMARY

Only because of light, a photograph becomes visible and
recognizable. In order to understand color photography, it is
essential to recognize light. The "true" color photograph can only be
achieved by the ability of analyzing the physical structure, the
direction, the lightness, the contrast, the density and the color of the
light. Also natural light, artificial light, diffused light and reflected
light situations are all related directly to color photography.

Although the human eye, because of our brain, has an
enormous ability of correcting color, the color films we use neglect
this virtue, resuiting that the complete process of color photography
needs extreme acuteness. The photographer should recognize the
difference, before exposure, between the color of the object during
the sequence of exposure and the color recorded on the film; so that
he can balance the color by either using another lighting condition,
or another film, or even filters.

Though, the perfect transfer of the colors to the film is not the
final step for the formation of the color photograph. Afterwards, the
film should be processed perfectly, and if it is going to be printed,
maximum care should be taken.

Although the films used in color photography show similar
characteristics in general, there is some discrimination like being
mask layered and without masking, as well as being negative or
positive. Moreover, even the films with the same characteristics,
have the differentials of their color couplers being in the emulsion or



in the color process. These different types of films should be
processed with suitable chemicals, and when printing these fiims,
the color papers used, have the same differences.

Color film processing is a stage, which requires maximum
care. A tiny carelessness resuits in great amounts of color
deviations.

The process of color photography, from the beginning till the
end, is a long one. Any kind of mistake that is done during any stage
of the process attracts the result in a negative way. These stages
start with the conditions of keeping, before and after purchasing the
film; then continue with the exposure, chemical processing, printing
and finally the keeping conditions of the photograph.

A photographer, who specializes in his job, reaches the heart
of the matter whenever a problem occurs. Even most of the
professional photographers give their processing and printing jobs
to specialists. In case of not having enough knowledge, if a problem
occurs, it will be difficult to overcome it, because they would not
exactly know in which stage the problem occurred. In this case, they
cannot be expected to reach success.



GIRiS
1-1SIK

1-1 ELEKTROMANYETIK ISIMA*

Unli fizikgi Newton Korpiiskiil adi verdigi teorisine gére; igigin,
stk kaynagindan tanecikler yayarak ilerledigini ortaya atmigtir. Daha
sonralan iki fizik¢i Thomas Young ve Cristian Huygens’in ortaya attklan
dalga teorisine kadar devem etmigtir. Dalga teorisine gére; i1gik elektro-
manyetik titregimler yaparak yayiimaktaydi. Bu teoride (inli fizik¢ci Max
Plank’'in 6nerdigi quantum teorisine kadar devam etmigtir. Quantum
teorisine gore; 151k, hem tanecikler yayarak, hem de elektromanyetik
titresim yaparak ilerlemektedir. Bu yiizden fiziksel olaylarin bir kismi
tanecikler yayilmasi teorisine goére acgiklanirken, bir kismi elektro-
manyetik titregimi sonucuna gére yada her ikisi ayni anda kullanilarak
aciklanmaktadir.

Elektrik yiiklii cisimlerin cevresinde bir elektrik alami olugur.
Cisimler titresirlerse bu elektrik alamt bir manyetik dalgaya doniigiir.
Birbirine bagh olan iki dalga birbirinden aynimaz bunun sonucunda da
elektromanyetik dalga olugmus olur.

Genelde elektromanyetik dalgalar 1gik kaynagi denilen noktadan
her yonde kiiresel bir bigcimde yayilr.

Dalga boyu

Birbirini takip eden iki dalganin tepeleri arasindaki mesafedir ve
A (lamda) ile sembolize edilir. Dalga boyu birimleri; mikron, milimikron,
nanometre, angstron veya metre cinsinden ifade edilir.



— A —f

Genliglik
4

Uzakik

Periyot

Bir dalganin olugmasi icin gecen siireye denir ve T harfi ile
sembolize edilir.

Frekans

Bir noktada saniyede gecgen titregim sayisidir ve F harfi ile
sembolize edilir.

Elektromanyetik dalgalar birbirlerinden dalga boylan ve frekans-
lan ile fark edilirler. Bunlardan birinin bilinmesi elektromanyetik dalga-
nin nitelendirilmesi i¢in yeterlidir.

Isik bir elektromanyetik dalga oldugunda elektromanyetik dalga-
lann yayima hizi olan v , istk hiz1 ¢ harfi ile sembolize edilir.

Dalganinyayimahizt v=A/T

T =1/v iken v = ¢ oldugu g6z éniine alinirsa;

* DOLEN, Emret; Reprodiiksiyon Kimyasi, Sayfa 1-2-3



A=v.T=c¢c.T=c.1/vdir.

Frekans ile dalga boyu arasinda ki iligki;

v= c/A veya A = c/v ile belirlenir.

Yukandaki formiiller sayesinde i1gigin dalga boyu, periyodu ve
frekansi bulunabilir.

1-2 ELEKTROMANYETiK SPEKTRUM *

Biitiin frekanslari kapsayan elektromanyetik 1gima dizisine eleki-
romanyetik spektrum ad verilir. Elektromanyetik spekirum frekanslara
gére cesitli bdlgelere ayrilir. Go6ziimiiz bu spektrumun ¢ok az bir
béigesin den etkilenir. Bu bélge diginda kalan kisimlara kargi géziimiiz
duyarsizdir.

insan géziiniin goérebildigi kisma gériinen stk denir. Bunun
disinda kalan kisimlar ise ancak uygun araglar sayesinde gdzlenebilir.
Isik denildigi zaman go6zle gériilebilen igiktan s6z ediyoruz demektir.
Isigin bosluktaki hiz saniyede 300.000 km kadardir. Hava igindeki hizi
de buna yakindir.

Isigin hizi: 300.000 km/san = 1.080.000.000 km/h dir.
Elektromanyetik spektrum su sekilde sinflandirilir.

En kisa dalga boylu igik mor, en uzun dalga boylu igik ise
kirmizi renkli igiklardir. Diger renkler bu iki 1gik rengi arasindadir.



1km=1000 m
100 m

10 m
1m=100 cm
10 cm

1em =10 mm
1mm=1000 pn
100 p

10 p
1pu=1000 mp
100 mp

10 mp
Tmp=10 A
1A=1000 x
100 x

10 x

01 x
001 «x
0001 x

0,0001 x

Gok Kisa Dalga (FM)

X ISint

Uzun Dalga

Mikro Dalga

Goriinen
Isuik

Goriinen tayfin genisligi elktromanyetik spekturumun

icinde oldukga kigiktlr. Fakat fotograf optiginin

tOma

yarw

ilgilendidi baglica alan budur.

* KALFAGIL, Sabit; Fotograf Optigi Ders Notlari, Sayfa 5



Rengi ne olursa olsun 1tk dogrusal olarak yayilir. Yayilan
dogrularin her birine ISIN denir. Birkag isinin bir araya gelmesi ile ISIN
DEMETLERI meydana gelir.

Cisimler 1s1ga karsi verdikleri tepkilere gone ;

1- Saydam cisimler

2- Yan saydam cisimler

3- Opak cisimler,

oimak lizere lige ayrililar.

Saydam Cisimler

Uzerine diisen 15131 dagitmadan geciren cisimlerdir. Isik iginlan
saydam bir ortamdan baska bir saydam ortama gegtigi zaman hiz
degistigi icin yonii de degisir. Bu olaya igigin kinimasi denir.

Yan Saydam Cisimler

Uzerine diigen iginlarin bir kismini gegirip bir kismint etrafa yayan
cisimlerdir.

Opak Cisimler

Uzerine diigen iginlarin higbirini gegirmeyip tamamini emen veya
yansitan cisimlerdir.

Evrendeki cisimler yansithklan 1sik hangi dalga boyuna denk
gelirse o rengi alir. Yani cisimler yansittiklari renkte gériiniirler. Olgun
domates mavi ve yesili yutup kirmiziyr yansithgi icin kirmizi goriiniir.
Ham domates ise kirmizi ve maviyi yutup yesili yansithgi icin yesil
gériintir. Evrendeki her cisim farkl yapiya sahip oldugu icin yansithklan
igikta farkh olur. Bu farkliikk sonucunda da renkler olugmusg olur.



Cisimler gelen 151§in tamamini yansitiyorsa beyaz, hi¢ yansitmiyorlarsa
siyah renkte gériniirler.

Goziin gormedigi ultraviyole iginlar, objektiften gegen igikla
birlikte filmi etkiler. Bu da mavi hakimiyetinin oldugu bir gorinti
demektir.

Havada ki toz pargaciklan ve su buhan ultraviyole isinlarin
yutarak biyilik miktarda ortadan kaldirir. Bir nevi ultraviyole filtre veya
sky filtre gbrevi gérmiis olurlar. Normal pencere cami ultraviole iginlan
gecirmez. Merceklerde kullanilan camiar ise U.V.’yi gegirir. Bu yiizden
ultravioleyi siizmek igin diiz bir cam kullanilir.

Ultraviyole iginlar cok parlak giinegli ve agik giinlerde deniz
kenarlarinda ya da 1,200 m’den yiiksek yerlerde etkili olur. Bu kosul-
larda uv veya sky filtre ultraviola iginlarin neden oldugu maviligi bir
Olgiide azaltr. Daha etkili diizeltme icin 81 serisinden bir filtre kul-
lanmak mimkiindiir.

Objektifler elektromanyetik spektrumun diger ucunda insan
g6ziniin géremedigdi infra-red iginlari da gegirirler. Bu iginlara duyarh
film kullanilirsa ¢ok ilging sonuglar yakalamak mimkindiir. Normal
emiilsiyonlar bu iginlara duyarh degildir

Renkli fotografta ayrica dnemli olan bir nokta da sadece IsIGIin
aydinlatma sgiddetinin takibi ve tespiti degil, yoniiniin kontrasthginin
renk farklarinin da birlikte gézlemlenmesidir. Renkli fotografta basariya

1-3 ISIGIN OZELLIKLERI*
Isigin renkli fotografi ilgilendiren dort ana ozelligi vardr.



1- Parlaklik
2- Yon

3- Renk

4- Kontrast

1-3-1 Isigin Parlakhd

Isigin yoguniugudur. Yogunlugu pozometre ile belirlenen isigin
hangi diyafram ve enstantanede cekilecegi belirlenmig olur. Igik yogun-
lugunu dogru belirlemek ayrica gérintiiniin renk verimini ve renk
atmosferinin dogru sonuca ulagmasini saglar.

Isigin parlak olmasi iyi sonuclara ulagmak igin uygundur demek
dogru olmaz. Kiginin dncelikle neyi gekecegdini belirleyip ona gére
parlaklik segmesi dogru olur. Gok kontrast istenen bir konuda parlaklik
kaciniimazken yumusak gecigli bir konu cekiminde ise zayif 1s1Ga
gereksinim vardir.

1-3-2 Igigin Yonii

Fotografi gekilecek konuyu aydinlatan isigin gelis acisidir.
Golgenin yoniini ve uzunlugunu belirler. Igik konuya aydinlatma y6-
niinden belli bagh beg agidan geliyor oldugu kabul edilir.

b

. Tepeden aydinlatma
2. Cepheden aydinlatma
3. Ters 1g1k aydinlatmasi
4. Yanal aydinlatma

5. Alttan aydinlatma

* KALFAGIL, Sabit; Igik ve Renk, Sayfa 1-2-3



Fotografi cekilecek konuya bakildiginda igik parlakhd hangi
yonde fazla ise igik 0 yonden geliyor demektir.

1-3-3 Isigin Rengi

Isik kaynaginin tiiriine gére 1gigin spektral bilegimi farklihk
gOsterir. Ama insan gozii bu degisikligi algilayamazken film algilar. Bu
yiizden 1g1gin rengini tahmin etmek ¢ok dnemlidir. Sayet 1g1gin rengi
dogru tespit edilmemigse kullanilan renkli malzemede baskin bir
dominant renk olugur. Buda 6zellikle istenilen bir durum degilse hatal
sonug verir.

Beyaz bir kartona énce giin igiginda, sonra lamba altinda,
sonrada tungsten 1gik altinda bakilirsa; li¢ durumda da karton beyaz
goriiliir. Ciinkii g6z onu beyaz 1siga gore kalibre eder. Oysa filmlerin
boyle bir diizeltmesi s6z konusu degildir. Bu durumu fotografcinin bilip
énlemini almas! yani uygun bir filtre ile 15131, filmin cekildigi referans
1siga doéniigtiirmesi gerekir. Bu filtrelere 151k dengeleme filtreleri denir.
Isigin renginin ¢éziimlenmesini Kelvin sikalasi bahsinde bulabilirsiniz.

1-3-4 Isi§in Kontrasth

Konu iizerine diigen igtk géz éniinde bulundurularak konunun
goblgeli ve 1gikh alanlarinin parlaklik oranina igigin kontrast denir.

Renkli filmlerin poz toleranslarn diigiik oldugundan daima disik
kontrasth bir aydinlatma yiiksek kontrasth bir aydiniatmaya karsilik
tercih edilir. Bunun yaninda hi¢ géigesiz bir ¢gekim yapmak da istene-
bilir, bunun i¢in bir 15tk gadint kullanmak gerekir.



1-4 ISIGIN HALLERI
Isigin bu dort ana 6zelligi disinda gézlemlenmesi de (¢ sekilde
olur.
1. Dogrudan Igik (direkt 1g1k)
2. Yansimig Isik
3. Siiziiimig Igik

1-4-1 Dogrudan Igik

Ana kaynaktan ¢ikbktan sonra konuya gelene kadar her hangi
bir engelle karsgilagmayan igiga dogrudan igik denir. Isigin kaynaktaki
renk sicakligi bilinirse mesele kolaylasir. Giinki 151k konu {izerinde de
kaynaginda oldugu gibidir.

1-4-2 Yansimig Isik

Dogrudan gtk kaynagindan gelen igigin bir cisme carparak
konuyu aydinlatmasi gseklinde olan igiktir.

Yansiyan 1g1gin spektral yapisi yansima esnasinda kaynaktan
geleninden daha degigik bir gekil alir. Gelen 1s1gin rengi artik yansitici
ylizeyin rengine doéniigiir. Sariya boyah bir odada sektirmeli flag ¢ekimi
yapildiginda san agirhikta bir fotograf olugur. Bunun nedeni yansitic
olarak san tavan yada duvann kullanilmig olmasidir. Yansiyan g1k 6zel-
likle gélgeleri yumusatmak igin stiidyo ortaminda sikga kullanilir.

1-4-3 Siiziiimisg Isik
Istk kaynagi ile konu arasina bir bagka cismin girmesi sonucu
olugan g1k geklidir. Siiziilen 1gikta da ana 151gin rengi siiziilenden daha



farkhdir. Pazarda kirmizi tente attinda satg yapan limoncu cgekilirse
kirmizinin bariz etkisi filme yansimig olur. Ozellikle vurgulanmak iste-
nen bu degilse kirmizi rengin egemen oldugu bir film olur.

Giin 1g1g1 giiniin her saatinde aym renkte degildir. Sabah 6gle ve
akgam saatlerinde ¢cok daha bariz bir gekilde bu farklar gériiliir. Ayrica
Is1Igin  rengi deniz seviyesinden yiikseldikce de farkliik gosterir.
Denizden yiikseldikge mavi etkisi artar.

1-5 ISIGIN TiPLERI

Genel olarak iki tip 1gik vardir.
1. Dogal Igik
2. Yapay lgik

1-5-1 Dogal Igik

Dogal stk giines 1sigidir. Yukanda da deginildigi gibi kontrolii
zor olan bir igik tiiriidir. Rengi ve siddeti giiniin saatine gére degisir.
Bu degisimi gozle tespit etmek zordur. Ayrica gbziin 1s1§in rengine
kolayca uyum yapmas! da hatirlanacak olursa igin zorlugu daha kolay
anlagiimis olur.

1-5-2 Yapay Igik

Gin 151g1 diginda kalan biitiin aydinlatmalan kapsar. Renk ve
parlakhklan voitaja bagh olarak biyik bir oranda sabitienebilen kay-
naklardir. Yapay igikta cekim dogal i1sigin aksine daha kolay denetle-
nebilir. Giin 151g1 belki bir miktar yansitmak ya da siizmek mimkiindiir.
Onun diginda bir de saatlere gore degigsen renk ve isik siddetini
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kullanmak uygun olabilir. Dogal igikla bunun diginda pek fazla
oynamak mimkiin degildir. Oysa yapay igikta, igtk sayisini, siddetini,
rengini vb bir ¢cok geyi degistirerek etkili sonuglar ahnir. Hatta giin
isiginda yetersiz olan golgeleri bile yapay i1tk yardimi ile canli hale
getirmek mimkiindiir.

Bir fotograf¢t neyi hangi isikta ¢ekecegini saptarsa ve bu
sonuca ulagacak malzemesi mevcutsa dogru kullanim sonucunda mii-
kemmeli yakalayabilir.

Yalniz sunu unutmamak gerekir; Yapay isiklar daha ziyade elek-
trik yardimi ile kullanilir. Voltaj degisiminde 1g1gin siddetinde ve rengin-
de degisiklik olugur. Bu yiizden voltaji bir gekilde sabitlendirmek
gerekir.

2- GOZ VE GORSEL ALGILAMA

insan gézii fotograf makinesi yapisina yakin bir gekilde cahsir.
Goziin 6n kisminda fotograf makinesinin éniindeki objektif gibi 111
toplayan bir mercek vardir. Arka kisimda ise fotograf makinesinde
bosluk olan karanhk kutu yerine g6z bosglugu svi ile doludur. Biliniyor
ki fotograf makinesinde goérintii ters olusuyor. Gozde de durum
boyledir. Bundan su sonu¢ ¢ikiyor ashnda diinyay: ters goriiyoruz.
Makinede filmin oldugu yerde gozde toplanan iginlar san leke denilen
yerde toplanir. Teknolojik imkan olsa ve gézdeki san lekenin oldugu
yere film yerlestirilip bir goriintii elde edilse ve hi¢ yonii degistiriimeden
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goriniir hale getirilse su an goriinenin tam tersi, bas agag bir gériintii
elde edilmig olur.

Bir cismin goriiniir olabilmesi i¢in ya kendisinin bir i1gik kaynag
olmasi yada bagka kaynaklardan aydinlamyor ve bu igi§i yansitiyor
olmasi gerekir. Bu durumda fotografcilar aslinda cisimierin degil
onlarin yansitugi 1s1gin fotografini gekiyorlar.

insan géziinde renkleri algilayan (ig cesit 1s19a duyarh hiicre
vardir. Bu hiicrelerin bir béliimi mavi bir boliimii yesil diger bir bélimi
de kirmiziya kargi hassastir. Ana renklere duyarh olan bu hiicreleri sari
leke denen bolgede dogru renkte gérmeyi sagiar.

GOz bir cismi biitiin olarak gérmez. Parcalann yan yana
gelmesinin olugturdugu sekil sayesinde biitlinliik varmig gibi hisseder.
Gozin goriig acisi cok genig olabilir. Ayrica goriis acisi kisiden kisiye
gobre de degisir.

Bir cisimden gelen i151gin renginin yogunluguna gére gézde
meydana gelen etki (kimyasal-elektriksel) beyne goénderili. Bunun
sonucunda parlak yada soluk renk hissi beyin sayesinde uyandiriimig
olur.

Goziin beyne génderdigi sinyallerin bir kismi da daha 6nce
degindigimiz gibi beyaz igiga kalibre edilip diizeltilerek gérme saglanir.
Goérme olayindaki bu 6zellik renkli fotografcilikta olumsuz sonuglara
neden olur. Bu da g6z ile filmin arasindaki farktan dogar. Bu farklan
bilmek ve ona gére galigmak gerekir.
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2-1 Rengin Olusumu

Bir cisim lizerine diigen igik iginlanmin bir kismim yutar, bir
kismimi yansitir. Cismin rengi yansithd: iginlanin dalga boylannin
meydana getirdigi kansgimdir. Sayet cisim hi¢ yansitmiyorsa siyah,
hepsini yansitiyorsa beyaz goriiniir. Aslinda tabiatta beyaz diye bir renk
gérmek pek miimkiin degildir. Cilinkii hangi ortamda olunursa olunsun
yansima sirekli vardir. Beyaz da bu yansimalardan etkisini alip bir
miktar degisiklie ugrar. Digaridaki beyaz gevrede bir gsey yokken
goriilse bile gdkyiiziiniin maviliginden etkilenmig oldugundan bir
degisiklige ugrar. Belki de sunu demek daha dogru olur: Yiizde yiiz
beyaza tabiatta ulagmak zordur.

Goz daha sonra aciklanacak toplamsal renk sistemine gore
calgir. Ciinkii (i ana renge sahip olan g6z nasil olur da ara renkleri de
gorebilir? Sonucu ancak bu gekilde cevaplanabilir.

Aslinda renk isigin olusturdugu fiziksel ve psikolojik bir olaydir.
Rengin etkisi; diigen 15:§in spektral yapisina, rengi gegiren veya
yansitan maddelerin molekiil yapisina, beyindeki renk alicilarina, géze
ve beyne baghdir. Dogru renk bu sistemin ortak ve aksamadan
calismasindan olusur.

Her hangi bir tipteki 1gigin spektrumu belli bir dalga boyunu
icermiyorsa, o dalga boyunun rengindeki cisimler aym tip igikta
renklerini gbstermezler. Mavi gériinen bir cisim maviden yoksun bir 1gik
alinda mavi gbriinmez, siyah gortiniir.
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Renklerin olugum iglemleri agagida gibi siralanabilir.

Emilme Bitiin maddeler bu yolla gériiniir
Segici Yansima Biitiin metalik renkler

Dagilma Gokkusagi spektrum

Girigim Asfaltta yag lekeleri, sabun baloncuklari
Kirinim Long play lizerindeki tayf gériiniimii
Sacilma Bulutsuz gékyiiziindeki mavi renk
Elektrik Uyanmi Renkli neon isiklan

U.V. Uyanmi Fliioresan mineralleri

Bu yollardan her hangi birisi yukaridaki ortak sistem sayesinde

rengi olusturur.

2-2 Renk Tayfi

Saydam bir cisme gelen isigin bir kismi gelis acisiyla geri
dénerken diger kismi da cismin icine girer. Cismin igine giren isik gelis
acisindan bir miktar saparak yoluna devam eder. Bu olaya isigin
kinlmasi denir. Isigin gelig agisi ile kinldiktan sonraki olusturdugu farka
kinlma indisi denir. Camin kirilma indisi 1.3 civarindadir. Bu cam
imalatinda kullanilan malzemenin kalitesine gére de degisebilir. Adi

camlarin gogunda kirllma indisi yliksektir.

Sekil -1: Renk Tayfi

Beyaz 15191 bir cam prizmadan gecirerek renklere ayriimig bir

sekilde elde edilmesi olayina renk tayfi denir.



Yagmurdan sonra cikan gok kusagi da bir renk tayfidir. Gék

kusaginda prizmanin gorevini yagmur taneleri gérmiis olur.

036"

Sekil -2: Renk Tayfi

Biitiin elektromanyetik dalgalarda oldugu gibi 1sik da ne renkte
olursa olsun diizgiin hatlar halinde yayilir. Koyu bulutlarin oldugu bir
giinde bir yerde olusan bulut yariklarindan yer yiiziine inen iginlan
hepimiz gérmiigiizdiir.

Isigin diizgiin hatlar halinde yayildigi bu hatlarin her birine 1sin
denir.

2-3 Renklerin Siniflandiriimasi

Beyaz 1sigin bir prizmadan gecirilmesi ile elde edilen ve yedi
renkten olugan renk tayfi bagka bir prizma veya mercek yardimi ile
yeniden toplanirsa beyaz isik tekrar elde edilmis olur.

Mavi, yesil ve kirmizinin olusturdugu renklere ana renkler denir.
Beyaz i1k, mavi, kirmizi ve yesilin kanigimindan ibarettir. Ara renkler bu
ana renklerin karigimindan dogan dalga boylaridir.

Bu ii¢ ana rengin ikiger ikigser birlesmesinden de sari, cyan ve

magenta olusur. Bu renklere de ara renkler denir.



Tabiatta gériilen biitiin renkler iki temel sistemle olusur.

1. Toplamsal renk sentezi (aditif)
2. Gikarimsal renk sentezi (substiaktif)

2-3-1 Toplamsal Renk Sentezi (Aditif)

Bu sistem igin (i¢ 11k kaynagi alip, bu kaynaklarin birinin éniine
kirmizi, ikincinin 6niine yesil, lciinciinin 6niine de mavi filtre yada
jelatin koyup 1g1d1 Ust lste gelecek sekilde bir noktaya vererek beyaz
15101 elde edilmis olur.

RED

MAGENTA

Sekil -3: Ana Renk Carki

Beyaz Isik = Mavi Isik + Yesil Isik + Kirmizi Isik
Sari Isik = Kirmizi Isik + Yesil Isik

Maganta Isik = Mavi Isik + Kirmizi Isik

| Cyan lIsik = Mavi lsik + Yesil Isik

Yukarida da belirtildigi gibi bu isiklardan ikigerli cakigmalarda
ara renkleri elde ederken her iigiiniin cakigmasindan beyaz isik elde
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edilmis olur. Toplamsal rengin en biiyiik dezavantaji sadece renkli

isiklar ile uygulaniyor olmasidir. Boyalara uygulanamaz.

2-3-2 Cikanmsal Renk Sentezi (Subraktif)
Bu sistem igin iic ana renk yerine li¢c ara renk ile caligmak

gerekir.

Ana Renkler : MAVi, YESIL, KIRMIZI
Ara Renkler : SARI, MAGENTA, CYAN

Ara renklere ayni zamanda c¢ikarimsal ana renkler de denir. Bu
renklerden her biri spektrumun tigte birini degil lgcte ikisini gegirir. Bu

ticte ikilik béliim de beyaz 1511 olusturan iki ana renktir.

Sekil —4: Ara Renk Garki

Bu filtreler tek bir 1sik kaynags ile kullanilirlar. Ara renkler ikiger
ikiser birlestirilince ana renklere ulagilmig olur. Gergek ara renkler
jiancak esit yogunlukta filtreler ile elde edilir. Bu kosula bagh olarak
tiglii kullamimda da gri elde edilir. Bu da sadece 1s1gin bir ND filtre gibi
daha az gecmesini saglar. Ornegin 70 san, 50 magenta, 10 cyan filtre

kullanilarak baski yapiliyor olsun toplam filtre gri degil 40 magenta +




60 sandan olusan portakal renginde bir isik geger. En kiiciik deger
olan 10 cyan her iki filtreden de dusiiliir.

70 san 50 magenta10 cyan filtre paketi sadelestiriliir.
- 10 10 10

60 sari 40 magenta 0 cyan bulunur.

Béylece (¢ filtre ile yapilan baskida kullanilan poz siiresinden

daha az bir siirede ayni renk yogunlugunda baski elde edilmis olur.

Toplamsal Filtreler
Toplamsal filtreler sadece kendi renklerini gecirirler. Zira bu

filtrelerin kendileri ana renklerdir.

Cikanmsal Filtreler

Filtre Rengi Gecirdigi Renk Tuttugu Renk
Sarn Filtre Kirmizi, Yesil Mavi
Magenta Filtre | Mavi, Kirmizi Yesil

Cyan Filtre Mavi, Yesil Kirmizi

Cikarimsal filtrelerden (st liste konan her hangi iki tanesi beyaz
igiktan bir ana rengi gegirir, iki ana rengi engeller veya yutar. Sonucta
bu filtre giftlerinden tek bir ana renk gecer. Bu sisteme de ¢ikarimsal
renk sentezi denir.

Bir ana renk ile bir ara rengin birlestiriimesi sonucu beyaz igik
elde edilir. Fotografcilikta ana renklerle ara renklerin karnigmalan s6z

konusu degildir.



Beyaz Isik | Yesil + Magenta
Beyaz Isik | Mavi + San
Beyazisik | Kirmizi + Cyan
Magenta Kirmizi 4+ Mavi
Cyan Yesil + Mavi
San Kirmizi + Yesil

2.4 RENKLERIN FiZIKSEL OZELLIKELRINE GORE
SINIFLANDIRILMASI (Renk Terminolojisi)

Renkleri fiziksel 6zelliklerine goére de iki sinifa ayirmak miimkiin
1- CIE Sistem (ICl)
2- Munsell Renk Sistemi
2-4-1 CIE Sistem

Bu sistem fiziksel standartlara bagh olarak caligan bir yapi icerir.

Isik kaynaginin ana renkleri ve ara renklerin dalga boylarini aydinhkla

birlikte doygunluk agisindan ele alir. Grafiksel olarak belirtilen sistemde

aydinlanma (tiir) x eksenini gosterirken doyguniukta y ekseni ile ifade

edilir.

Sekil -5: CIE Sistem
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CIE sistemi ana renklerin belki oranlarda birlesiminde istenen
rengi elde edebilecegini belirleme mantigina dayanir. CIE sistemi
analizlerinde elde edilen renk tayfinda ana renkler goériildigi gibi,

bilegimlerden olusan biitiin ara renkleri de gérmek mimkiind(ir.

Sekil —-6: CIE Sistem

At nali seklinde olan CIE sisteminde, alt kisimdaki diiz gizgi
pembe ve magenta renklerin kirmiziya kadar olan doygunluk sinirini
belirler. At nali egriliinde olan bélim ise belli dalga boyundaki renkler
saf olarak siralanmigtir. Bu ¢izgi renklerin max saflik sinindir. Bu ¢izgi
boyunca siralanan ana ve ara renklerin birlegsim oranlan tam olarak
standardize edildiginden bir sapmanin olma ihtimali yoktur. Bu
standardizasyonun da yukarda belirten grafik saglar. Bu grafigin orta
bolgesine dogru gidildikge grilik, tam ortada ise beyazi temsil eden lg¢
ana rengin birlegimini gériiliir. Orta bolge ayni zamanda renklerin en
aydinlik degerini géstermektedir. Bu noktada daha cok gri ile karigmig
daha diisiik doygunluklu renkleri gériirken digariya dogru cikildikca
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daha yiiksek doygunlukta renkler bulunur. Kisaca séyle denilebilir; orta
gri bélgeden disa dogru daha saf renk-lere ulagilir.

(")rnegin 400 nm - 480 nm arasinda mavi renk, 480 nm den 510
nm ye kadar cyan, 510 nm den 560 nm ye kadar yesil dalga boylarina
sahip renkler y eksenine dogru olan gri bdlge icinde ton olarak
yogunlagtinlabilir. 560 nm ile 580 nm arasi sar renk dalga boyunun
yogunlastirmasi oldukca azdir. 600 nm — 700 nm arasi kirmizi rengin
yogunlastinimasinda x eksenine gére belli sinirlara kadar
saglayabilmektedir.

2-4-2 Munsell Renk Sistemi

Sekil -7: Munsell Sistem

20
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ABD’li ressam Albert H.Munsell 1913 yilinda renkleri tiir(hue),

deger ve doygunluk Ozelliklerine gore siniflar. Bu siralamada tiir;
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baskin dalga boyuna, deger; parlakhigi, doygunlukda; rengin safligina
karsilik gelir.

Bir cember (izerinde renklerin arka arkaya gelisi distiniiliirse;
mordan kirmiziya, sariyi, yesile, maviye, magentaya ve tekrar mora
kadar olan gegis gibi. Gemberin merkezinde siyahtan beyaza dogru bir
eksen oldugu kabul edilsin. Diigey bir gri skala gibi. Alt ucta siyah, st
ucta beyaz bulunsun. Sonra bu eksene bagl, yan cap istikametinde
dizilmig sayfalar oldugu varsayilsin. Bunlardan her biri, bir rengi temsil
ediyor olsun. Diigey konuma getirilmig, cilt kartonlan, arkaya
déndiiriiimis, sirt sirta yapishnlmis acik bir kitabin sayfalan gibi. Bu
prensipte Munsell sistemidir. Renk turleri eksen etrafinda dénerek
degisir. Renklerin doyguniugu eksene olan mesafe ile artar. Parlaklik

eksen boyunca degisir.

2-5 RENK SICAKLIGI

Unli fizikgi W. Thomson KELVIN ortaya atudi bir teze gére
- 273°C mutlak sifir olarak kabul eder. —-273°C de biitiin molekiiler
hareketin durdugunu 6ne siirer. Bu aslinda sifirn -273°C den basla-
tilmasi demektir. Kelvin derecesinin birimleri santigrat cinsinden kabul
edilmigtir.

Isindigi zaman, isik enerijisi veren siyah cisimlerin, iIssnma dere-
celerine gore yaydiklan 1sigin renk yani dalga boyu degisimleri metalin
isitildigy, kelvin derecesi ile belirlenmektedir.

Renk sicakhg: bakimindan sicak renk denilince mavi renk soguk
renk denilince de kirmizi renk belirtiimig olur.
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Renk sicakhigi sadece 1sigin rengini dlcer, 1g1gin spektral yapisi
ile ilgili bilgi vermez.

Bir demiri pargasini isitmaya baslamadan 6nce koyu kahve-
rengimsi bir tonu varken isininca, bagladiginda koyu kirmizi goriinii-
miine sahip bir renk yaymaya baglar. Isi yiikseldikce bu sk koyu
kirmzidan sariya dogru degisim gosterir. Bu degisim akkor hale
gelince beyaz 1sik verinceye kadar devam eder. Daha da isitilinca renk
mavi ve mora doner.

Renk sicakhginin Kelvin cinsinden ifadesinin neden bu kadar
onemsendigini renkli fotografta olusan bir kisim olaylarla anlatmak
daha uygun olur.

Renk sicakligi kirmizidan maviye dogru gidildikge yiikseliyor.
Kirmizi denince 1.000 santigrat derece , mavi denince 20.000 santigrat
derece civari bir renk sicakhgi kastedilir.

Gin 1siginin renk sicakhig atmosfer sartlarina ve de giiniin
saatlerine gore degisir. Sabah giin dogmadan énce cok erken mavi ile
baslar, sarn, kirmizi ve beyaz igik olduktan sonra aksama dogru; sari
kirmizi doner ve giin batimindan sonra mavileserek kararir.

Suni igiklanin verdikleri renk sicakigi farkh olabilir. Biitiin suni
igiklarin tek renk 1si veriyor oldugu disiniilip cekim yapildiginda
sonugctaki sapmalar akil almaz olur.

Piyasada iki tip renkli film vardir. Bunlardan biri giin 1s1g: tipi film
digeri ise suni isik tipi filmlerdir. Renk sicakhgi bahsi bilinmeseydi belki
boyle bir aynma gidilmezdi. Ayrica bu filmlerin her biri digerinin yerine

diizeltme filtreleri ile kullanmak miimkiin olmazdi. Giin i1sigi filmi 6zel
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filtreler yardimi ile suni iik tipi film yerine kullanilabilecegi gibi suni 1gik
tipi film de giin 111 filmi yerine filtre yardimi ile kullanilabilir.

Bir emiilsiyona az yada cok igik vermek emiilsiyonun renk
karakteristigini belirgin dlciide degistirmez.

Isik siddeti ile 1gigin renk sicakhg farkh kavramiardir. Bir portre
cekiminde 1900 Kelvin 1s1 veren bir mumia aydinlatma kullaniliyor
olsun. Béyle Cekilen bir kare ile bir mum yerine beg mum yakilarak
cekilen diger kare kargilagtinidiginda renk sicakhig agisindan bir fark
olmadig gériiliir. Yine renk isist 1900 Kelvin’dir. Mumlarin artmasi
aydinlatmayi artirmig olur ama renk isisinda degisiklik yapmaz.

Suni isiklann renk isisi voltajla ilgilidir. Voltaj diistiigiinde flaman
tam akkor halini alamayacagindan renk sicakhginda sapmalar olacaktir.
Bu olay bir cok fotografcinin bagina renkli fotograf basarken gelmigtir.
Provada voltaj tam gelirken biiyiik baski aninda voltaj diiger sonucta
test ile ayni renk balansinda olmayan bir fotografla karsilagilir. iste
bunun nedeni voltajin oynamasinin renk sicakhgindaki degdisime
etkisidir.

Biitiin bunlardan sonra renk sicakliginin isik kaynaklarinin renk
kalitelerini inceleyen bir konu oldugunu belirtmek dogru olur. Fotografi
cekilecek cisimlerin aydinlanmasinda kullanilan igik kaynaginin renk
sicakhigi bilinmezse nasil sonug ile kargilagilacagi da dogal olarak
bilinemez. Oysa filmin karakteri ile 1g1gin renk isisi bilinirse gerekli di-
zeltmelerle dogru sonuca varilmig olur. Piyasada renk sicakhgim dlgen
aletler vardir. Bunlara Termokolorimetre yada Color Temperaluremetre
denir. Ayrica bizim fotograf piyasasinda Kelvinmetre deyimi bize 6zgii
galat bir s6zciik olarak kullamimaktadir.
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Sadece renk sicakhgimi élgen ilk termokolorimetreler isigin
spetral bilegimini vermez. Bunlar sadece 1si ile 1gik veren kaynaklar igin
gecerlidir. Giinkii bunlarda yesil orami (%33) sabitdir. Trikolorimetreler
ayni zamanda mg/yesil balansinida élcer ve kaynaklar icin dogru
diizeltme filtresi verir.

Fotograf cekerken iki tiirlii igiktan yararlanilir. Bunlardan biri giin
151G digeri de yapay igiktir. Yapay isiklarin renk sicakligini lambalarini
degistirerek belki ayarlamak miimkiin ama giin igigina direkt miidahale
etmek imkansizdir. Bu yilizden dogru renklere ulagsmak icen filire
kullanmak gerekir. Termokolorimetre renkli fotograf cekerken giin igid1
veya stiidyo ¢cekimlerinde dogru renk diizeltme filtrelerini tespit etmeye
yarar.

Termokolorimetre pozometreye benzer. Opak kismi igik kayna-
gina dodru tutulur. Igik kaynaginin ka¢ Kelvin oldugunu gésterir. Uze-
rinde belli cetveller vardir. Bu cetvelleri ayarlamak suretiyle ayarlanan
filme gore gerekli diizeltmeyi yapacak filtreyi de gdsterir.

Asagidaki tabloda karsgilagilan 1gik kaynaklannin Kelvinlerini
gormektesiniz. Bu tabloya goére ayarlanan igik kaynagi ve filtre diize-

negi dogru sonuca ulagmayi saglar.
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ISIK KAYNAGI Kelvin (K) Decamired

Mum isig 2,000 50
40 Watt ik ampul 2,750 36
60 Watt ik ampul 2,800 36
100 Watt ik ampul 2,850 35
200 Watt ik ampul 2,900 34
500 Watt hk Projeksiyon ampuli 3,190 32
500 Watt Ik Stidyo ampulil 3,200 31
1000 Watt ik Tungsten-halogen veya Qul ampul 3,200 31
250 Watt amator photoghlood lamba 3,400 29
500 Watt amator photoghlood lamba 3,400 29
= Normal fliioresan ampul 3,700 -
Renksiz flag ampul 3,800 26
Giin 11§91 photoghlood lamba 4,800-5,400 21-19
Ortalama giin 15181 5,000 20
Gin 151G flag lambasi 6,000-6,300 17-19
Elektronik flag (bunlar degigkendir) 6,200-6,800 16-15
Sabah ve 6gleden sonra gin IsiIg 5,000-5,500 19
Bulutlar 6,000-6,500 17
Tamamen kapal gok i1gi1Gi 6,700-7,000 15
Pusiu dumanh gok yiizii 11§t 7,500-8,400 12
Mavi gok isigi 10,000-12,000 9
Berrak mavi kuzey gok 1181 15,000-27,000 6-4

* Renk sicakhdi ile bulanacak filitrelerin hicbir degeri yoktur,

diizeltilemez.
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2-6 GUN ISIGININ RENGI

Giinesli bir giinde dig ortamda tungsten isikla aydinlatilan bir i¢
mekana girildiginde ilk anda g6z san 15181 fark eder. Ama bir siire sonra
bu san isik beyin yardimi ile beyaz igida kalibre edilir. Beyin san 1si1g1
diizeltir ama fotograf filmlerinin béyle bir diizeltme kabiliyeti yoktur.

ic mekan dis mekan 6rnegini vermekteki amag, g6z cok hizh
degisimi kisa siirede fark edip diizeltiyor. Oysa giin boyu digarida giin
isiginda olan degismeyi yumusak gegisten dolay1 géziin algilamasi
miimkiin degil. Ciinkii beyin siirekli beyaz igida indirgeyerek gérmeyi
saglyor. Oysa giin boyu istk devamh bir degigim halindedir.

Sabahin erken saatlerinde 1s1gin renginde sari-kirmizi daha
coktur. Giin ilerledikge bu fazlalik maviye dogru kayar. Ve aksam saat-
lerinde sari-kirmizi renk daha hakim olur. Kig ile yaz veya deniz seviyesi
ile dag tepeleri arasinda da fark vardir. Kigin giin 1giginda yaza kiyasla
daha gok mavi vardir.

Deniz seviyesinden yiikseldikce mavilik artar. Ayni zamanda
ultraviyole etkisi de cogalir. Dogrudan gelen isik gélgelere gére daha
sicak tonlu olur. Bulutlu ve puslu havalar ise igik mavi tonlu renkler

verme egilimindedir.

2-7 MIRED DEGERLERI

Dogru 1gik dengeleme filtrelerinin aritmetik yolla tespit edilme-
sine yarar. Belli bir 1sigin, renk sicakhidgini kullanilan filmin dengelenmisg
oldugu renk sicakigina getirmek icin gerekli filtrenin tespit edilmesini
saglar. Isiklarin renk sicakliklan bazen Mired degerine cevrilerek filtre
hesabi kolaylasir. Bir i1sigin, bir filmin veya filtrenin mired degeri Kelvin
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derecesinden hareketle hesaplanir. Filtrelerin secimi dekamired dege-
rine dayanilarak oldukca basitlegmistir.
Formiil goyledir:
1.000.000
e = Mired
oK
Bu rakami da 10’a béimekle dekamired’e ulagilmig olur.
Ornegin renk sicakhig 3.200°K bir profesyonel tungsten lam-
banin mired cinsinden ifadesi :
1.000.000
----------- = 313 mired
3.200
313
---—-- = 31 dekamired’dir.
10
Ornek : Elimizde 5000 °K * lik bir film var. Isik olarak da 3400°K *
lik bir kaynak kullaniliyor. Dogru sonuca ulagsmak icin hangi filtre

kullaniimahdir?

1.000.000

.......... = 200 mired
5.000

1.000.000

.......... = 294 mired
3.400

Kural: Filtre = Filmin degeri — 1s1gin degeri
200 - 294 = - 94 mired = - 9,4 dekamired
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Bu diizeltme filtresi kullaniimadan c¢ekim yapilirsa kirmizi
agirlikta bir sonug olur. Bunu 9,4 dekamired degerine denk gelen mavi
filtre ile dengelemek miimkiin olur.

Yiilksek Kelvin degerinde cekilen dialar mavi, disiik Kelvin
degerinde cekilen dialar sari-kirmizi olacaktir.

Unutulmamasi gereken bir bagka husus da daima filmin dekami-
red degerinden isigin dekamired degerinin cikarimasidir. Sonug¢ (+)
ise kirmizi, (-) ise mavi dogru diizeltme filtresi alimr. Bu su demektir:
Isigin dekamired degeri filmin dekamired degerinden yiiksek ise fark (-)
dir. Sonuc fotografta kirmizi hakim olacagindan mavi filtre gerekir.
Isigin dekamired degeri filmin dekamired degerinden diisiik ise fark
(+) oldugundan fotograf maviye dogru gider. Dolayisiyle kirmiz filtre
gerekir.

Renk sicakhigi diizeltme filtrelerinin bazilarinin izerinde dekami-
red degerleri olarak belirtilmistir. Kullanilan 1tk kaynaginin Kelvinine
gore hangi ton filtreyi kullanmak gerektigini belirlemeye yarar. Kelvin
derecesi diigtiikce mavilik azalir, kirmizi artar. Kelvin yiikseldikge
mavilik artar, kirmiz: azalir.

Her film emiilsiyonu kullanilacag: 1sigin renk sicakligina gore
ayarlanmistir. Eger bir film, dengelendigi Kelvin’den daha yiiksek igikta
kullanilirsa mavi renk verir. Bunu onlemek icin kirmizi serisinden bir
filtre kullanmak gerekir. Eger bir film ayarlandigi Kelvin derecesinden
daha disiik bir igikta kullanilirsa san-kirmizi rengi verir. Bu durumu

diizeltmek igin de mavi serisinden bir filtre kullanmak gerekir.
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3- RENKLi FOTOGRAF GEKiMi

3-1 GUN I1SIGI GEKIMLERI

Dis cekim denildiginde anlagilmasi gereken dogal 1sikla aydinla-
nan objelerin fotograflanmasidir. Ev, stiidyo, magaza, fabrika gibi her
hangi kapal bir alani kullanmadan yapilan cekim kastedilmektedir.
Amaca gére kullanilacak makine ve malzemeler cok farkl olabilir ama
degismeyen temel malzemeler belirtilirse :

Renkli fotograf cekimi ile Siyah / Beyaz fotodraf ¢ekiminde farkl
makineler kullaniimaz. Fark sadece kullanilan filmden kaynaklanir.
Birde sadece renkli icin kullanilan malzemeler vardir. Temel cekim icin
gerekli olan malzemeler daha farkh seylerde eklenmesi mimkdn. Ama
bunlar temeli degil de 6zel caligmalan 6zel istekleri gerceklestirmeye
yara. Makro cekim ekipmani, yardimei i1gik kaynaklari veya yansiticilar,
ozel gekim aksesuarlan gibi. Sadece sunu unutmamak lazim renkli
fotograf icin dogru renkleri yakalamak ¢ok énemlidir. Siyah beyazda
her rengin bir gri kargihgi vardir, az koyu gri veya az acik gri cok
6nemsenmeyebilir ama renkli fotografta dogru renge ulagsmak cok

onemlidir.

3-2 YAPAY ISIK GEKIMLERI

Dis mekanda makineye bir film ve bir objektif takinca cekim icin
hazir duruma gelinmis olur. Yapilacak sey sadece uygun i1sig1 bekle-
mektir. Oysa i¢ mekan cekimlerinde 151G kontrolii tamamen fotografci-
ya ait oldugundan igin daha zor oldugu ortaya cikmig olur.
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Bir fotografci ic mekanda renkli fotograf cekmeye hazirlaniyorsa
énce ne cekecegini belirleyip ona goére stiidyosunu dizayn etmelidir.
Ciinkii portre fotograf cekim seti, still-life cekim seti, moda fotografi
cekim seti bir birine gore bir takim farkliliklar icerir.

ic mekan cekimi denildigi zaman; dis mekanda oldugu gibi
sadece tek isik kaynagindan s6z ederken bir siirii kaynaktan da s6z
edilebilir. ic mekanda bir cok degerde yapay isik kullanmanin yaninda
dogal aydinlatma sayesinde de renkli fotograf cekmek de miimkiindr.

ic mekanda fotograf gekmenin dis mekana gdre 1sigin yéniine
ve kaynagina kolayca hilkmetme 6zelligidir. Sunu da hi¢ unutuimamasi
gerekir: Dogru aydinlatiimig fotograf giin i1igimin aydinlatmasimi taklit
ederek yapilan aydinlatmadir. Bu su demektir: Dogal aydinlatmada ana
isik kaynag: tektir. Onun yansiilmasi sonunda daha diisiik miktarda
dolgu igiklan ile fotograf cekilir. ic mekanda da ne kadar ¢ok igik
kullanilirsa  kullanilsin birisinin ana isik kaynagi oldugunu bilmek ve
ona gére aydinlatma yapmak gerekir. Aksi halde nesnenin dogasina
ters olan tipki stadyumlardaki gibi cifte gdlgeler olugur.

Diisiik degerde isik kaynaginda renkli fotograf ¢cekiminde bazi
noktalarin goz 6niinde bulundurulmasi gerekir. ister ic mekanda olsun
ister dogal igikta olsun itk giicii diiglikse; makinenin tripota baglanip,
cekimin kablo deklangoér yada otomatik kurma sistemiyle yapilmasi
gerekir. Konunun hareketsiz olusu fotografcryr aldatmamal. Sayet
yukandaki ekipmanlar yoksa, o zaman yiiksek asal film kullanma
yoluna gidilir. Belki aydinlatma etkisini bozmamak sartyla géige
kisimlarda refletér etkisi elde etmek icin yardimet 1tk kullanihir.
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ic mekan gekimlerde yapay 1sik kullaniliyorsa géz ardi edilme-
mesi gereken bir nokta da: Kullanilan 1gik kaynaginda meydana
gelecek voltaj diigikliginiin renklerde ki olumsuz sonucudur. Bu
olumsuz sonucun ortadan kalkmasi, elektrigin ana giriginde yada her

elemanda regiilatér bulundurmaktir.

3-3 POZOMETRELER
Bir filmi dogru pozlamak belli miktardaki 1sigin belli bir siire filmi

etkilemesiyle miimkiin olur.

Pozometre

Fotografi cekilecek konunun belirlenen asada, aydiniga gore
estantane ve diyafram degerinin saptanmasini saglayan aractir.

Pozometreler caligma prensiplerine gore genelde asagidakiler
gibidir.

1- Selenyum Siilfiirlii Pozometreler

2- Kadmiyum Siilfiirlii Pozometreler.

3- Aktif Silikon ve Galyum Arsanikli Pozometreler

3-3-1 Selenyum Siilfiirlii Pozometreler

Selenyum siilfiirlii pozometreler hem konudan yansiyan hem de
iizerlerine diisen igiktan etkilenirler. Bu pozometreler tizerlerine diigen
1sik enerjilerini elektrik enerjisine doniistiirirler.

Bir amperin binde biri olan mili amper ile éicilebilen bu elektrik

akimi bir mikro ampermetreden gecer. Mikro ampermetre gdstergesi
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élctiigin elektrik enerjisini 6zel olarak diizenlenmis bir kadran lizerinde
gosterir.

Ashinda 1g1gin siddetini gosteren bu aletlerin kadranlan ézel bir
adaptasyon sistemi sayesinde poz siiresi ile diyafram acikh@! arasin-
daki baglantiy: verir.

3-3-2 Kadmiyum Siilfiirli Pozometreler

Kadmiyum siilfiirli pozometreler selenyumlu pozometrelere
gbre daha yenidirler. Kadmiyum siilfir kimyasallarinin iizerine diigen
isik kimyasalin elektriksel direncini degistirir. Kadmiyum siilfiirlii
pozometreler bu sisteme gore caligir. Bu pozometreler cok hassastirlar.

Calisirken kristalin icinden elektrik akimini gecirmek igin bir pile
baglanir. Kristal lizerine diigen 11k degisen elektriksel direnc elektrik
akiminin siddetini de degistirir. Bu degisme de bir mikro amper metre
iizerinden okunur.

Kadmiyum siilfiirli pozometreler TTL sisteminde kullanilir. TTL

sistemi makinelerdi bunlarin diginda birkag cesit fotosel daha kullanilir.

3-3-3 Aktif Silikon ve Galyum Arsenikli Pozometreler

Aktif silikon tipi pozometreler i1siga daha erken reaksiyon ver-
dikleri icin kadminyum siilfiirli pozometrelere gére daha c¢ok tercih
edilirler. Ayrica cok duyarh olduklari icinde az igiksiz ortamda da sonug
verirler.

Galyum arsenik fosforlu pozometreler infrared Iiginlardan
etkilenmezler. Pozometrelerin hiicreleri ince bir giimiig oksit tabakasi

yada cival piller ile giiglendirilir. Bir tek fotosel hiicre kadrajdaki goriin-
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tiiniin 191k degerini okuyamaz. Bu nedenle iki yada daha fazla fotosel
yerlestirilmigtir.

Bu sistem sayesinde noktasal dlciim, merkez agarlik élgiim ve
genel dlgiim sistemi gergeklestirilmigtir. Bu tip pozometreler genelde
TTL élciim yapan makine sistemlerinde yaygindir. Ama mutlaka bu
élciim sistemlerinin hepsi dogru sonuc verir diye bir kayit yoktur.
Pozometreler gériintiideki aydinlanma degerinin ne oldugunu, 1s1gin
konudan mi yoksa bir igik kaynagindan mi geldigini, makinenin film
hizina gére ayarlanip ayarlanmadigini bilemez. Bu yilizden bu tiir
makineleri kullanirken ¢ekilecek konunun hangi bdlgesine gére pozlan-
dirma yapilacagim ve ona goére Olciim alinmasi ve filmin asasini
ayarlanmasinin dogru yapilmasi gerekir.

3-4 OLGUMLERINE GORE POZOMETRE GESITLERI
Pozometreler 1s1g1 6lciimlerine gore ikiye ayrilirlar.
1- Gelen 1s1g1 tipi pozometreler

2- Yansiyan isig1 tipi pozometreler

3-4-1Gelen Igik Tipi Pozometreler

Bu tip pozometreler konu iizerine diigen aydinlatma seviyesini
olger. Bir cok yansiyan igik tipi pozometreyi fotoelektrik penceresi
éniine opak bir plaka koyarak diigen igik tipi pozometre olarak
kullanmak miimkiindiir. Béyle bir ev imalati yapilacaksa bu levha
digen 1sigin 1/5 ‘ini gecirecek yogunlukta olmal. Goriig acisi
sozkonusu degil gegcirdigi 15tk miktan 1/5 oraninda olduguna gore
normal kisminin yansittgi %18 den demektir. Bu tip pozometrelerle
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kameraya yoneltilerek olciim yapilir. Alinan deger konunu yansiticiigi
g6z 6niinde bulundurularak yorumlanir.

Fotografi cekilecek konunun yansiticihgi bilinmiyor yada 6nem-
senmiyor oldugu halde hala dogru poz tespit edilemiyorsa en iyi
yontem gri kart 6lcme yontemidir.

3-4-2 Yansiyan Isik Tipi Pozometreler

Konunun fotograf makinesinin goriis acisi sinirlari icinde kalan
tim bolgelerinden gelen 1gik miktarini élcen pozometrelerdir. Bu tip
pozometrelerin verdigi deger genellikle degistiriimeden aynen uygula-
nir. Dig cekimlerde aydinlanma stiidyoda oldugu gibi degistirilemez.
Sadece aydinlanmanin yéniine miidahale edilebilir.

Yansiyan igig1 Olcen pozometrenin tam yansitma degerini
veremeyecedini bilip, gerekli diizeltmeyi yapmak gerekir. Mesela kar
%80, acik renkli objeler %65, koyu yesil manzaralar %5 - 10, koyu renk
giysiler ise %3 yansitma oranina sahiptir. Cisimlerin yansitma orani
bilinmiyorsa gri kart yontemi uygulanabilir. %18 yansitici 6zelligine
sahip gri kart bir gblge olmadan cisimden gelen yansimasinin pozo-
metre ile élciimiinde bulunan deger aynen uygulanarak dogru cekim
pozu belirlenir.

3-4-2-1 Olgiimlerine Gére Pozometreler

Aynica pozometreler Goriintiideki bélgelerden verdikleri deger-
lere gore; ayrnma tabi tutulurlar:

1- Spot (noktasal) Olgiim Yontemi

2- Merkez Agirlikh Olgiim Yontemi

3- Genel Olgiim Yéntemi
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3-4-2-1-1 Genel Olgiim

Genel 6lciim yapan sekilde kullanimda ise karenin tiimii icinden
yansiyan isik degerleri alinip ortalama bir poz belirlenir. Bazen yansi-
yan isig1 élgiip ayni dederi kullanarak cekilen fotograflarda dogru poz
elde edilemez. Mesela beyaz bulutlar veya koyu yesil manzara fotograf-
larinin her ikisi de yansiyan igik 6l¢iimi yapan pozometrelerde dogru
pozu vermez. Pozu beyaz bulutlu fotografta bir miktar artinrken koyu
yesil manzara fotografinda bir miktar kismak gerekir. Bu tarz dogru poz
tespiti ancak cok fotograf cekerek ve de gozii egiterek olur.

Renkli fotograf cekiminde kontrast cok énemli bir konudur.
Kontrastlik konunun en aydinlik yeri ile en koyu yeri arasindaki farktir.
En uygun kontrast orani renkli fotograf icin 1/2 veya 1/3 tiir. Bu oranlar
pozometre ile oOlgiilebilir. Noktasal 6lciim yapan bir pozometre ile
konunun en aydinlik ve en koyu yerleri élciliir. Fark 1/3 ten fazla ise
cok iyi sonug vermeyecegi bilinir. Belki de cekimden vazgecilir yada bu
orani 1/3 e diigiirmenin yollan aranir. Buradan sunu tespit edilir: Renkli
filmler siyah beyaz filmler kadar toleransh degildirler. Parlaklik orani
Siyah beyaz filmde 7 durak veya 1/125’e kadar olabilirken siyah beyaz
kagitta bu aralik 5 durak veya 1/30°dur. Renkli negatif ve dialar icin bu
oran 5 durakdir.

Bir de su noktayr unutmamak gerekir: Poz degeri her zaman
gériintii alaninda vurgulanmak istenen cisimlere gére ayarlanarak bu-
lunmahdir. Ayrica renkli dia film kullanirken poz tespitinde cismin en
parlak yerini kurtarmay: dikkate almak gerekirken, renkli negatif film
kullanirken poz tespitinde ise; golgeler ve koyu yerleri kurtarmak

hedeflenmeli poz buna gére belirlenmelidir.
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3-4-2-1-2 Merkez Agirikh Olgiim
Merkeze oturtulan diizenin %70 cevresindeki degerler alinarak
ortalama bir poz belirlenir. %20 lik bir goékyiizii giren bir kerede

gokyiizii pozu hig etkilemez, boyle bir cekim enteresan olabilir.

3-4-2-1-3 Spot Olgiimde

Tek bir noktadan yansiyan igik olciimii alimr ve bu deger
uygulanarak gekim yapilir. Bir portre ¢ekiminde yiizden noktasal olarak
alinan deger uygulanarak belki de ters 1gik yada ¢ok parlak fon veya
koyu fon g6z ardi edilmis olabilir.

3-4-2-1-4 Matris Olciim

3-5 RENKLi FOTOGRAFTA FILTRE KULLANIMI

Daha énceki i1gigin rengi boliimiinde aciklandidi gibi; géziin
isigin  degdisimini diizeltmek konusunda yeteneginin oldugu, ama
filmlerde boyle 6zellik olmadigiyd.. iste filmlerin 15131 oldugu gibi degil
de diizeltilmis sekilde kaydetmeleri icin renkli fotografta filireler
kullanilir. Renkli Filtreler, renklerin karigimindan olugan stk demetinin
icinden istenmeyen renklerin filme ulagmasim engellemek, istenen
renklerin ulagmasin saglamaktir.

Her filtre kendi rengini olusturan ana renkleri gegirir. Tamam-

layici veya zid renkleri tutar.
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Filtrelerin 1s1§1 gecirme ve emme oranlar renk yogunluguna
baghdir. Filtreler bir 151g1 % lik orana gére toplamda %100 edecek
sekilde gecirir ve de emerler. Diyelim ki bir filtre 151gin %60’ 1in1 gegi-
riyorsa, %40’ini emiyor demektir. Burada su nokta da unutuimamalidir:
Filtrelerin bir de 1s1§1 yansitma o6zelligi vardir. Bu oran cok diigiik
oldugundan sadece hatirlatmakla yetiniyoruz.

Renk sicakhig konusunda da deginildigi gibi giin 1s1g1 rengi giin
boyu siirekli bir degisim igindedir. Siyah-beyaz fotograf bu degisimde
cok etkilenmez. Oysa renkli fotografin 6ziinde 1sigin rengini dogru

tespit vardir. Giin igiginda, giinesli havalarda,;

% 33 mavi,

% 33 yesil,

% 33 kirmizi vardir.

Bir tungsten igikta ise oranlar;
% 17 mavi ,

% 33 yesil,

% 50 kirmizi vardir.

Renkli fotografcilikta kullanilan filtreleri lic ana baghkta toplamak

muimkiin.
1- Isik Dengeleme Filtreleri

2- Etki Filtreleri
3- Ultraviyole ve Polarize Filtreler

39



3-5-1 Igik Dengeleme Filtreleri

Renkli filtreler renklendirilmis olduklarni boyanin rengini verir.
Boyalar jelatin, cam yada plastik maddeler iizerine siiriilerek filtreler
elde edilir.

Bu giin piyasada kullanilan giin 151§ tipi film ile yapay isik
filmlerini kendi yapilarina uygun olan isikta kullanmak suretiyle ancak
dogru renge ulagilir. Suni aydinlatma ile aydinlanan konuyu sadece
giin 1sigina duyarh filmle gekmek zorunlulugu olsun. Ancak daha énce
kelvin metre bahsinde deginildigi gibi filtreler yardimi ile dogru renklere
ulagmak miimkiindiir.

Bu tiir 15,k dengeleme filtreleri her fotografcinin cantasinda
bulunmasi gerekli malzemelerdir. Birkag firma bu tiir filire imal etmekte.
Kodak firmasi suni filmi giin isiginda kullanmak zorundaysamz 80 A
mavi filtreyi énerirken, giin i1gig1 filmini suni igikta kullanmak gerek-
tiginde ise 85 B kirmizi filtreyi 6nermektedir.

Renk isisi 5400 Kelvin’den daha az olan igik kaynaklarnyla soguk
renk filtreleri olarak da adlandinlan asagidaki Kodak serisi fitreler

kullanilir.

82 82A 82B 82C
80D 80C 858 80B

Renk isisi 5400 Kelvin’den yiiksek olan igik kaynaklanyla sicak
renk olarak da adlandirilan asagidaki Kodak serisi filtreler kullanilir.

81 81A 81B 81C 81D 81EF
85 85A 80A 85C

Renkli fotografta kullamlan renk Isisim Olgmeye yarayan
termokolorimetre giin 1s1g1 akort isiklarin él¢iimiinde etkili olur. Fliiore-
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san ve civa buharli lambalarin isisini 6lcemez. Bu tiir igiklar icin Triko-
lormetre kullanilir. Bu tiir i1k diizeltmelerinde FL-W veya FL-D filtreleri
kullanilir.
3-5-2 Ozel Etki Filtreleri
Bu filtrelerde gorantiiniin tonunda, renginde ve biciminde
meydana getirecegi etkilere gére li¢ gruba ayrilir.
1- Sahnenin tonunu kismen degistiren filtreler,
- Kontrast degistiren filtreler
- Degrade gri filtreler (muhtelif yogunlukta)
- Degrade mavi ve diger renklerde
2- Renk degistirme filtreler
- Tek renkli pop filtreler
- Yarim 1/3, ¥, 1/6 oraninda farklilik olusturan filtreler
- Cifte polarizasyon yoluyla:
- Kirmizidan maviye
- Yesilden turuncuya
- Kirmizidan yesile olarak degigken filtreler
3- Optik filtreler
Homojen renk tonlarinda olabilecegi gibi, hafifce azalan kismi
renk tonunda (degrade gegisi olusturan) filtreler ve gériintiiniin orta
kisminda dogal renk tonlarini, cevreye dogru dagdilan baskin bir renk
etkisi saglayacak filtreler vardir. Bu tiir filtre imal eden birgok firma
vardir. Asagida Cokin firmasinin irettigi filtreler tanitilmigtir.
001’den 031’  kadar homojen renk filtreleri,
060’dan 078’'e  kadar ortasi delik ya da delik olmayan filtreler,
120’den 151°e  kadar degrade fitreler. Bu filtrelerden bazilan
genel gevresel pastellestirme ve difiiz filtrelerdir.
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a- Dream filtreler: Riiya etkisi verir.

b- Paralel kristal filtreler

c- Gift gérantd filtreleri: Aymi kiginin iki farkl goériintiisiinii aymi
film karesine pozlayan filtrelerdir.

d- Hiz filtreleri (super-speed): Fotografi cekilen duragan bir
objenin tamaminin yada bir kisminin hareketliymis etkisi
veren filtrelerdir.

e- Difraktér filtreler: Konu igindeki igik kaynagindaki isigin
sacilarak tayf renklerini goriintiiye yansitan filtrelerdir.

f- Kros ve gok haleli yildiz filtreler: Isik kaynagindaki igiklan ikili,
dértlii yada daha fazla sagindiran yildiz filtrelerdir.

g- Multi imaj fitreler: Tek goriintilyii birden fazla gériintii halinde

ayni kareye cekebilmeyi saglayan coklu gériintii fitreleridir.

3-5-3 Ultraviyole ve Polorize Filtreler

U.V. filtrelerin film iizerine etkileri gok énemlidir. insan gézii 380
nanometre ile 780 nanometre arasini goriir. 380 nanometreye kadar
olan kisimda géziin gérmedigi ama filmin algiladigi ultraviyole iginlar
vardir. insan gozii bunlan gérmediginden, cekilen fotograf gériindii-
giinden daha mavi cikar. Bunu dengelemek igin uv filtreler kullaniiir.
Mor 6tesi isinlann filme diigmesini 6nleyen uv filtreler poz degerini
etkilemezler. Bu yiizden satin alinan her objektifin 6niinde hem optigi
korumasi agisindan hem de mor o6tesi iginlan kesmesi agisindan bir uv
filtre bulundurmak gerekir.

Sky filtrelerde uv filtrelerin etkisine yakin etki yaparlar. Maviye
cok duyarli olan emisyonun mavi igiktan ve mor Otesi igiktan etkilen-
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mesini onlerler. Aynica ¢ok acik pembe olmasi nedeniyle sky light
filtreler konunun gélgede kalan kisimlarini da ve de kapali havalarda
cekilen fotograflarda olugacak mavi egilimini azaltmaya yararlar. Sky
light filtrelerin objektiften bakildiginda etkisi gozle goriillemeyecek
kadar azdir. Ayrica poz degerine etki etmeyecek kadar da gegirgen bir
yapiya sahiptir. Objektifimizin 6niinde uv filtre veya sky light filtrelerden
birisinin devamh durmasi gerekmektedir.

Polarize olmamas bir 1sik, kendi ekseninde dik olarak, her
yonde titregir. Boyle bir 1gik 1gini iyice gerilmig bir ipin her yonde yanal
titregimler yapmasi ile karsilagtirlabilir. Polarize olmug bir igik yalniz bir
diizlemle titresir. Béyle bir 1gik 111 deminki ipin kartindan kesilmis bir
yarktan gegirilmesi halinde, baslangigta her yonde serbestce
titresirken bu kez yangin simirlamasiyla fitregimin tek diizleme
indirgenmisg hali gibidir.

Polarize 1sik ve parlama, polarizasyon filtresiyle kontrol edilir.
Polarize filtre 151G polarize eden saydam bir malzemedir. Isigin bir
yiiziine polarize olmayan 1gik 6biir tarafa polarize olmusg olarak gecer.
Gergekten de pol filtre yarik kartonun titresen ipe yaptigini yapar. Bu
yarkk kartonlarin st iste konmus iki adet oldugunu dusiiniiliirse;
Birinci kartonu ayni konumda tutup ikinciyi ip ekseni etrafinda déndu-
relim. Kartonun otesine gegen titresim 6nce tek diizlemde devam
ederken ikinci karton dondiikce hareket daha cok engellenecek ve
sonunda titresim kesilecektir. Bu durum iki yank dogrultusunun
birbirine dik geldigi konumdur.

Parlama geklinde yansiyan igik, polarize oldugundan bir pol
filtreden gecmis gibidir. Dolayisiyla bir tek pol filtreyle kontrol edilebilir.
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Bunu, parlayan bir sayfaya bir pol filtre veya pol gézliik ile bakarak
dogrulamak miimkiin. Benzer gekilde, parlak metal haric cam, su,
boya, vernik, ahgap gibi yiizeylerdeki parlama az ¢ok bu yolla giderilir.
Metalik yiizeyden yansiyan igik polarize degildir ve sonug olarak da tek
filtre ile giderilemez. Pol filtre yardimiyla parlamanin giderilme derecesi,
parlayan yiizey ile 1sigin gelig yonii arasindaki aciya baghdir. Bu aginin
34 derece civarlarinda olmasi halinde parlamanin hemen hemen
tamamu yok edilir. Gelig acisi 90 derece ise filtrenin etkisi olmaz.

Polarize filtre iist liste gelmis iki camdan olusur. Polarize
filtreler yardimi ile konuyu daha kontrast yapmamiz saglanir. Gokyii-
ziinii iceren bir fotograf cekerken yerine polarize filtre ile cok daha
koyu mavi bir gokyiizii elde ederek fotografa degisik bir atmosfer
verilir. Once filtre objektifin 6niine takilir. Sonra da cevrilerek istenilen
etkide fotograf gekilmis olur.

Polarize filtrenin kontrast artirici 6zelliginden baska, renk
doygunlugu arttirma etkiside vardir. Bu kosullarin olugabilmesi icin
giinese dogru bakig noktasindan bakmak gerekir. Bakig dogrultusu ile
90 derecelik aci yapan bir diizlem lizerinde ise etki maximum. Arkada
veya karsida ise etki minimum olur.

Polarize filtre kullanarak camda olusan yansimay: kaldirarak
cam arkasindaki goriintiye de ulagmak miimkiindiir. Bu camdaki
yansimanin olugturacagi kotii goriintilyii 6nler, camin arkasini gérmeyi
saglar. Bir vitrinin camin digindan ¢ekiminin zorunlu oldugu ani diisii-
nerek polarize filtrenin ne kadar ige yarayacad: anlasilir. iste boyle bir
cekimde 1gigin tam 34 dereceden gelmesine 6zen gdstermek gerekir.
Aksi taktirde sonug hicte i¢ agici olmaz.



Polarize filtreler de uv ve sky filtreler gibi siyah beyaz fotograf-
cilikta da kullanilirlar. Polarize filtrelerin etkisi uv ve sky filtreler gibi
degildir. x2 — x3 civarindadir. Yani isidi iki veya lic misli azaltarak filme
aktarir.

4- RENKLI FOTOGRAFTA KARANLIK ODA

4-1 RENKLi KARANLIK ODA DUZENI

Bir renkli karanlik oda amatér veya profesyonel kullamma goére
hazirlanis agisindan farklilik gosterir. Biz her ikisi acisindan da temel
olan noktay: belirtelim. Bir renkli karanlik oda hazirlayabilmek igin belli
bir emek harcamaya, gerekli titizligi gostermeye, yeterince bilgiye sahip
olmakla birlikte yeterince paraya ve zamana ihtiya¢ vardir.

Daha giizel daha dogru daha iyi fotograf iiretebilmek icin ok iyi
dizayn edilmis ve dogru malzeme kullanip iyi bir karanlik oda olus-
turmak gerekir.

iyi bir karanlk odaya sahip olmayi engelleyen bir cok faktér
vardir.Bu faktérlerin bir kismi agagidakilerden olusur.

Eger amator amagh bir karanlik oda kuruluyorsa bunun en az 10
m? civarinda olmasi gerekir. Kurulacak karanlik oda profesyonel amach
ise bunun 50 m? den daha kiigiik olmamasi uygun gériilmektedir.

Renkli karanlik odanin igikla temasinin cok iyi ayarlanmasi
gerekir. Renkli malzemeler pankromatik olduklan icin belli agamalarda
hig i1gikla temas etmemeleri gerekir. Bu yiizden renkli karanhk oda 1sik
yoniinden cok iyi yalitilmis olmalidir. Gok iyi yalitimi saglanmig olan

odamin ayni zamanda havalandirmasinin kolay olabilecek ve gerekti-
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ginde giineg iginlarimin kolayca igeriye girebilecegi ozellikler de tagi-
masi gerekir. Renkli kimyasallar acikta kulianiinca bir takim buharlas-
maya ve odanin havasina kangmaya neden olur. Renkli karanlk odada
cahsanin bir insan oldugunu unutmamak ve saghg: tehdit eden bu
havanin kolayca sirkiilasyonunu saglayacak gekilde ortamin dizayn
edilmesini bilmek gerekir. Karanlik odada c¢ahligirken 1giksiz ortami sikga
kullanihir. G6z bu karanhga uyum saglar. Birden bire lambanin agiimasi
gbzde ani dengesizlikler yaratir. Bu igik gegiglerini yumusak bir gekilde
saglayan igiklandirmalar kullanmak uygundur.

IS

Renkli karanlik oda da kullanilan kimyasal maddenin isisi,
siyahbeyaz kimyasallara oranla daha yilksek derecede kullanhr. 35 -
38°C arasinda olan bu sicakhigin sabit tutulmasi gerekir. Profesyonel
makinelerin kullaniminda sty standart tutan diizen uretici firmalar
tarafindan yapilmigtir. Kullaniciya sadece isty1 ayarlamak diigiiyor. Bu
cihazlar termostatli ve rezistansh bir yapiya sahip ve gerektiginde sicak
su alip soguturken soguk suyu da rezistans: devreye sokup isitiyor ve
standart 1sty1 sagliyor. Ama amatdr karanhk odada sayet bu standarta
ulagiimamigsa ¢ok daha dikkatli bir sekilde isinin sabit kalmasin
saglamak gerekir. Bunun icin bir takim yollar var ama en basiti
kullanilan kimyasal kabinin digina su dolu bagka bir kap koymak ve
sicak, socguk su ilavesiyle standart isty1 saglama yoluna gitmek drnek
verilebilir. Isida olugacak sapmalar direkt olarak renklerin kaymasina
neden olur. Bu da dogru fotografa ulagmayi engeller.




Kullaniimig Kimyasal Artiklar ve Bos Sigeler

Renkli kimyasallar kullaniidiktan sonra atiima asamasinda 6zen
gbsterilmesi gereken maddelerdir. Bunun nedeni insan saghgin
olumsuz etkileyen igerikte olmalandir. Kesinlikle bu kimyasallar gehrin
atk su gebekesine direkt olarak baglanmamal, bir artma sisteminden
gecirildikten sonra baglanmaldiriar. Ayrica satin alirken bulundukian
kaplar kullaniidiktan sonra insan saghgini tehdit etmeyecek sekilde
imha edilmelidir.

Toz

Karanlk odanin tozdan uzak bir ortamda olmasina 6zen
gbstermek gerekir. Yeni yikanmig bir filmin kurutulma asamasinda
ortamin tozlu oldugunu diigiiniin. Bitiin tozun filme yapigmasi temiz
sonu¢ elde etmeyi engeller. Karanlik odanin temizligini isin bitiminde
yapmak daha mantikh bir yoldur. Galigsmaya baglarken yapilan temizlik
bir takim tozlarin havaya karigmasina ve bu tozlarin direk malzemeye
konmasina neden olabilir. Agrandizér ve diger alet temizlikleri dnceden

yapilmali.

Eldiven, Gozliik, Soluk Maskesi

Yukanda da belirtildigi gibi renkli karanhk odada kullanilan
kimyasallar insan saghgini tehdit eden yapiya sahiptir. Bu ylizden hava
ile karigmasi solunum yolu ile viicuda girmeye neden olur. Bu durumu
bir solunum maskesi ile 6nlemek gerekebilinir. Ayni zamanda kimya-
sallarin kullamimi esnasinda sigrayarak goze gelmesi ¢ok olumsuz
sonuglar yaratabilir. Bu durumu bir gézliik ile 6nlemek gerekir. Ayni
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zamanda insan viicudu deri yolu ile de bir miktar solunum yaptigina
gore kimyasallarin ellere temasi olumsuz saglik sorunlan yaratabilir. Bu
olumsuzluk bir ¢ift eldiven kullanarak énlenebilir.

Kullanilan Kaplar

Karanhk odada kullamilan kaplarin paslanmaz celik, bakalit,
pleksi-glas, polietilen ve pvc gibi maddelerden olmasi gerekir. Aksi
taktirde kullanilan malzeme ile kimyasallar arasinda olugacak bir
reaksiyon dogru fotografa ulagiimasini engellemis olur.

Elektrik

Karanlik odada kullanilan elektrigin standart voltajda geliyor
oimas: gerekir. Ornegin baski yaparken, test alindi§i zaman ile sonug
baskiya gegildigi zaman ayni voltajda elekirik gelmezse hatali fotograf
basiimig olur. Bu durumda yeniden test ve yeniden bask: yapilmasini
gerektirir. Bu gibi basit ama koétii sonuca neden olan elektrik
dalgalanmalarim1 6nleyecek bir sistem karanlik oda igin kacimimaz
oldugu bilinmeli ve uygulanmaldir.

Karanhk odanin elektrik diizeni bir regiilatére baglanmaldir.
Genel bir regiilatér kullanilamiyorsa, en azindan agrandizére bagh bir
regilator olmasi garttir. Voltajdaki dalgalanma hem poziandirma hem
de banyo aninda olumsuz etki verir.

Karanhk odada yapilan iglemler belli bir siire devam eden
iglerdir. Manuel sgekilde film yikinlyor olsa bile elektrige siirekli
bagimhiik vardir. Isi bahsinde de deginildigi gibi isinin standart olmasi
gerekir. Ornegin bir dia banyosu yapiliyor. Baglangic ve bitim siiresi
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yaklagik 45 dakikadir. itk bes dakikadan sonra elektrik kesintisi olursa
geri kalan kirk dakikay! ayni isida siirdiirmek nasil miimkiin olabilir. Bu
yizden karanhk oda da mutlaka bir jeneratbére ihtiyag vardir. Ancak
olmasi gerekli isiya ulagmig tankiardaki kimyevilerin hacmine paralel
olarak is1 kayb: uzadigindan biiyiik hacimli makineler i¢in kaza riski
daha diiger.

Su

Karanlk odada kullanilan maddelerin basinda su gelir. Suyun
sertligi fotograf malzemelerini gok etkiler. Bu yiizden belli bir standartta
tutulmasi gerekmektedir. Ayrica kullanilan su gehir gsebekesinden gel-
mektedir. igilmesinde bir sakincasi olmayan suyun icerdigi bir takim
elementler fotograf malzemeleri igcin olumsuz sonuglar dogurabilir.
icme suyu icerisinde bulunan kireg, magnezyum, manganez, bakir ve
demir elementleri disiinildiigiinde mesele daha kolay anlasgilir.

iklim, mevsim ve jeolojik degigsmelerle bir yérenin suyunda olu-
san sertlik arig yada azaliglari sonuclan olumsuz etkiledigi konusuna
deginilmigti. Aslinda dlgiim yapildiginda uygun olan su sertligi yukari-
daki faktérler yiziinden degisime ugrayabilir. Bu yiizden belli arahklaria
suyun sertlik derecesini 6lgmek gerekir.

Suyun karanlik odaya gelene kadar kullanilan borularin gaivaniz
yada plastik olmasina 6zen gésterilmelidir. Demir borular iginde
bekletilen suyun okside olmasi sonucu bir takim partikiilleri fotograf
malzemesine tagimig olur. Bunu onlemek igin bir fitreler sistemi
kullanmak gerekir. Fitrenin suyun son kullanma noktasina yakin bir
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yerde olmasi daha iyi bir yoldur. Bu fitrelerinde belirli aralikiarla
temizlenmesi gerekir.

Kimyasallarin Saklanmasi

Renkli fotograf malzemelerinin émiirieri gok kisadir. Isidan ve
igiktan iyi korunmalan lazimdir. Kullanilan kimyasallarin ézelliklerinin iyi
bilinmesi, gerekli hassasiyetin godsterilmesi gerekir. Bazi kimyasallar
hava ile temasta okside olup bozulurken, bazilan igiktan etkilenip
bozulur. Bazilan ise yliksek isidan etkilenip bozulur. Malzeme ne kadar
iyi taninirsa dogru kullamim o kadar kolaylagir.

Renkli karanlik odada iki noktay: daha unutmamak lazim.

Birincisi; kullanilan derece kaplannin standartlara uyup uyma-
digini kalibre etmektir. Glinkii piyasada birbirine uymayan standartlarda
uretilen bu tiir malzemelerin kullanimi sonucu bir standart tutturulamaz.
Standartlara uyan dogru élgiim kaplanna gore kalibre edilmis malzeme
kullanmaya 6zen gostermek gerekir. ikincisi kullanilan renkli agrandi-
soriin fitre ve 1gik diizenine ehemmiyet vermektir.

4-2 RENKLI MALZEMELER

1- Renkli Filmler

2- Renkli Banyolar

3- Renkli Kagitiar

4-2-1 Renkli Filmler

Renkli filmlerin emilsiyonlan ayni degildir. Bazi filmlerin renk
kuplérleri emisyonun iginde iken baz filmlerin renk kuplorleri ise ban-
yonun igcindedir. Bu tir filmlere érnek KODACHROME filmlerdir.

50




Bunlann banyosu Kodak'in denetiminde olan laboratuariarda yapil-
makta ve bu labaratuarlar da diinyanin belli iilkelerinde bulunmaktadir.
Bu giin Kodacnrome film banyo eden laboratuar (lkemizde
bulunmamaktadir. Kodachrome tipi film kullanan kigi banyo bedelini
film alirken 6der (yeni filmlerde istenirse 6deniyor). Gekilen film banyo
icin diinyanin belli yerlerindeki laboratuarlara postalanir ve banyo edilip
ceken Kkigiye geri goénderilir. Yanhglkia Kodachrome tipi bir film
Ektachrom tipi banyoda banyo edilirse renk kuplérleri oimadigindan
geffaf bir film olusur ve gériintii tesekkiil etmez. Kodachrome tipi
filmlerin diginda kalan filmler diger grup diye bir baghk altinda
toplanabilir. Herkesin sikga kullandigt filmler bu tip filmlerdir. Bu tip
filmlerde kuplérier emiilsiyonun igindedir ve color developer esnasinda
renkler tegekkiil eder. Bu tip filmlerde standart Kodachrome tipi filmler
kadar zor ulagilan bir sonu¢ degildir. Bu yiizden diinyada tiiketimi ¢ok
daha fazladir.

Filmler dengeledikleri 1g13a gore:

1 - Giin 15191 tipi,

2 - Suni gk tipi olarak ikiye ayirmak miimkiindiir. Daha 6ncede
deginildigi gibi giin 111 tipi filmler 5600°K 1si derecesine ayarhdirlar.
Bu Kelvin degerine yakin c¢ekimlerde dogru sonuca ulagmak
miimkiindiir. Bunun (st ve alh degerlerde sapmalar olugur. Suni isik
tipi filmler de 3200°K ve 3400°K‘e duyarli olmak iizere iki tipte imal
edilmektedir.

Fonksiyonlarina gore filmier;

1- Reversal (doniigiimlii) Filmler ( Dia / Slayt)

2- Negatif Filmler
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&+ Koruyucu tabaka

« Mavi renge duyarli, sarya boyanacak katman
(Non-Chromatik)

+ San filtre tabakasi (Fazla maviyi siizer)

+ Yesil renge duyarl, ma?(enta renge boyanacak

katman (Orto-Chromatik)

+ Kirmizi renge duyan, cyan renge boyanacak
katman (Pan-Chromatik)

+ Antihalo Tabakas!

+ Taglyici Taban (Asetat)

Sekil -8: Renkli Reversel Film Kesiti

4-2-1-1 Reversal Filmler

Bu tiir filmlere banyodan sonra bakildiginda pozitif gériintii ve
cismin orjinal renklerini gérmek mimkiindiir. Bu tir filmler daha ziyade
projeksiyon makinesi ile seyredilecek gériintiiler ve matbaa baskisi icin
kullanilir. Giiniimiizde pozitif filmlerden direkt baski yéntemi cok kaliteli
sonug vermektedir. Tek dezavantaji cok pahali bir yéntem olusudur.
Ayrica dijital fotografciigin de cok ilerledigi giinimiizde tek tusla
pozitifin negatif hale veya negatifin pozitif hale gecebildigi diigiinilirse

hangi filmin kullanilacag konusu tamamen kullaniciya kalmig oluyor.

Oysa Kodachrome tipi filmlerde renk kuplérleri banyonun icinde
oldugundan ve patenti Kodak tarafindan serbest piyasaya verilme-
diginden banyosunu amatérlerin denemelerine imkan tanimiyor.

Sonug gériintii bakimindan reversal filmler arasinda bir fark
yoktur. Yapilan yukarida cizdigimiz sekildeki gibidir.

Ektachrome filmlerde renk olusturan kimyasal maddelerin
emiilsiyon iizerinde oldugu yukarida belirtilmisgti. Emiilsiyonda kullani-
lan maddelerin seffaf oldugu icin diger katmanlara gececek igik dalga
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boyunu da etkilemezler. Boya maddeleri duyarkat katmanlan arasinda
birinden digerine gecebilirler. Bu hareketi 6nlemek icin bir takim yollar
vardir. Birincisi renk pigmentlerinin daha biiyiik yapida hareketsiz
yapiya sahip bagka bir molekiil tarafindan tutularak sabit kalmasi
saglanir. Diger bir yontem de renk pigmentlerinin duyar katin her
tarafina homojen bir sekilde dagilmig olan yag tanecikleri ile tutul-
masidir. Bu yag tanecikleri bir katmandan diderine gecemezler ve
tagidiklan boya pigmentlerini de tutarlar. Cok homojen olarak dagrtil-
masi gereken yag tanecikleri homojen dagitiimazsa kalitede olumsuz-
luga neden olur. Ayrica isik sigramasina neden olan bu yag zerrecikleri
goriintiiniin agini biiyitilmesinde olugan grenliligin de bir nedenidir.

Renkli dia pozitifleri tamimak icin renk katmanlanni ic¢ ayn
tabaka olarak diigiinmek gerekir. Bu tabakalar mavi igiga duyarl, yesil
isiga duyarh ve kirmizi igiga duyarh tabakalardir. Her ii¢ tabakanin ist
liste gelmesi sonucu renkler tegekkiil eder.

Maviye Duyarh San Tabaka

Pozitif filmlerin en list tabakasi nonkromatiktir. Sadece mavi igik
dalga boyuna karsi duyarhidir. Yesil ve kirmizi 1gik dalga boyundan
etkilenmez.

San Filtre

Mavi tabaka ile yesil tabaka arasinda bulunur. Birinci tabakay!
etkileyen mavi 15k dalga boyunun ikinci tabakaya gegmesini ve
olumsuz etkilemesini engellemek icin konulmustur. Bu san filtre
tabakasi sadece pozlandirma agamasinda ige yarar. Banyo asama-
sinda kimyasallar yardimi ile filmin {zerinden tamamen uzaklastirilir.
Aksi taktirde san bir mask tabakal dia pozitifin sarn dominanth bir
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goriintii vermesi kaciniimaz olur; bu da dogru renklere ulagmayi
engellerdi.

Yegile Duyarli Magenta Tabaka

Yesil 1tk dalga boyuna duyarh bir tabakadir. Ortokromatik
ozellige sahiptir. Yani kirmizi igiktan etkilenmez Sadece mavi ve yesil
istktan etkilenir. Dalga boyundaki mavi ilk tabakada sar filtre tarafindan
tutuldugundan sadece yesil ve kirmizi igiklar bu tabakaya ulasabilir. Bu
tabaka Ortokromatik oldugundan dolayi kirmizi 11k dalga boyundan
etkilenmez ve sadece yesil stk dalga boyundan etkilenir.

Kirmiziya Duyarh Cyan Tabaka

Pankromatik olan bu tabaka aslinda her (i¢ renge de duyarlidir.
Ama mavi ve yesil igiklar bir Gist tabakada etkilerini gésterdiklerinden,
dalga boylarinin kisa olugundan ve de sari filtre ile engellendiklerinden
bu tabaka sadece kirmizi dalga boyundan etkilenir.

Film Tabam

Seliiloz asetat veya poliester, ve benzeri geffaf maddelerden
yapilir ve emiilsiyon tabakasini tagimaya yarar. Seffaf 6zellige sahip
oldugundan renkler iizerinde olumsuz bir etkisi yoktur.

Anti Halo Tabaka

Bu tabaka filmin her (¢ katmanindan ve film tabanindan
gectikten sonra tagiyici tabakanin arka yiizeyine carparak geri donmesi
tekrar filmi etkilemesinden dogacak olumsuzluklar énlemek igin
konulmustur. Anti halo tabaka bazi filmlerde emiilsiyon ile film tabani
arasinda iken , baz filmlerde ise film tabaninin arka yiiziindedir. Renkli
filmlerde ayrica her tabakaya renk olugumunu saglayan renk kuplorleri

konulmustur. Bu renk kuplorlerinin diziligi su sekildedir:
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Mavi tabakaya sari rengi verecek renk kuplorii

Yesil tabakaya magenta rengi verecek renk kuplorii

Kirmizi tabakaya cyan rengi verecek renk kuplérii konulmustur.

Reversal filmlerin yapisimi tanidiktan sonra simdi de reversal
filmlerde rengin nasil olustugunu inceleyelim. Asagidaki renklerde

sekiz balon olsun ve bunlarin fotografi gekilsin.

Reversal Filmde Banyo Asamasinda Renklerin Olusumu

9000 0000

1. Katman 1.Banyo (Siyah-beyaz goriintii)

% 2 & A

# L AR &

2. Katman 1.Banyo (Siyah-beyaz goriintii)

3. Katman 1.Banyo (Siyah-beyaz goriintii)

JLAL

1. Katman Color Developer (Maviye duyarl sanya boyanacak katman)

® o

2. Katman Color Di per (Yesile duyarl Y katman)

3. Katman Color Developer (Kirmiziya duyarli cyan boyanacak katman)

Sonug Gorlintdsi

000 90000

Sekil -9: Reversel Filmde Renk Tegekkili
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Pozlanmig bir reversal filmin banyo asamalarindaki geligimini
yansitan bu tabloda ii¢ tabakadan olusan film katmanlan daha kolay
anlasilsin diye birbirinden aynilarak banyo edildigi varsayilarak
yapilmistir.

Mavi Balon

Birinci banyo sonunda pozlanma esnasinda mavi balon maviye
duyarh sarya boyanacak tabakay: etkilemig oldugundan bir kararmaya
ugrar. Bu karama miktan mavinin gri sikalada ki degerine esittir. Mavi
duyarh katman diginda kalan yesil ve kirmiziya duyarh katman mavi
isiktan etkilenmedidi icin birinci banyoda reaksiyona girmez.

Reversaldan sonra (ikinci pozlamadan sonra) color developer
esnasinda maviye duyarli tabakada bir iglem olmaz. Yani renk
kuplérleri bu tabakada bir boyama yapmazlar. Pozlanma esnasinda
ektilenmemis yesile ve kirmiziya duyarh tabakada bir boyanma olay
olusur. Bunun nedenide reversal yardimi ile pozlamamig halojen gii-
miiglerin, metalik glimiige déntigtimu esnasinda olusan bir sislenmenin
color developer esnasinda renk kuplorleri ile reaksiyona girmeleridir.

Mevi balonda sonug gériintii ise; yesile duyarh katmandaki
magenta renkli balon ile kirmiziya duyarh katmanda ki cyan renkli
balonun iist iistiine gelerek mavi balonu olugturmasidir. ( Magenta +
Cyan = Mavi)

Yesil Balon

Birinci banyo sonunda pozlanma esnasinda yesil igik dalga
boyundan etkilenen yesile duyarh magentaya boyanacak katmanindaki
pozlanmig giimiis bilesikleri reaksiyona girerek kararmaya ugrariar. Bu
kararma yesil rengin gri skaladaki degeri kadar olur.

K“mmSYON Mﬂ“‘m
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Reversaldan sonra (ikinci pozlamadan sonra) color banyosunda
ise yesile duyarh magentaya boyanacak tabakada bir igslem olmaz.
Yesil ve kirmiziya duyarh tabakalar color developer esnasinda renk
kuplérlerinin devreye girmesi ile maviye duyarh tabaka sariya, kirmiziya
duyarl tabaka cyana boyanir.

Yesil balonda sonug goriintii ise; mavi duyarh katmandaki san
renkli balon ile kirmiziya duyarh katmanda ki cyan renkli balonun st
iiste gelmesi ile olugur.( San + Cyan = Yesil)

Kirmizi Balon

Birinci banyo esnasinda kirmizi 1gik dalga boyundan etkilenen
kirmiziya duyarh katmandaki pozlanmig giimis bilegikleri reaksiyona
girerek kararmaya ugrar. Bu kararma kirmizi rengin gri skaladaki degeri
kadardr.

Reversaldan sonra (ikinci pozlamadan sonra) color developerde
ise kirmiziya duyarh katmanda bir iglem olmaz. Buna kargihk mavi ve
yesile duyarh katmanlarda color developer esnasinda gériintii olugur.
Maviye duyarh katman sarya, yesile duyarh katman da magentaya
boyanir.

Kirmizi balonda sonug goriintiisii ise; maviye duyarh katmanda
ki san ile yesile duyarh katminda ki magenta balon goriintisi Ust lste
gelerek kirmizi balonu olusturur. (San + Magenta = Kirmizi)

San Balon

Pozlanma esnasinda birinci katman san igiktan etkilenmiyecek
bu yiizden birinci banyoda her hangi bir reaksiyona girmemis olacak.

Buna kargilik yesil ve kirmiziya duyarh katmanlann her ikiside pozlan-
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madan etkilenmig olup birinci banyoda reaksiyona girirek kararmaya
ugrarcaklar.

Reversaldan sonra (ikinci pozlamadan sonra) color developerde
ise maviye duyarh katmanda doniigiim banyosu sonunda daha énce
pozlanmamig giimiis halojenlerinin metalik gimiige doniigmesi sonucu
color developer ile bir reaksiyon olugacak ve sar renkte balon
goriintiisi meydana gelecek. Buna karsilik yesil ve kirmiziya duyarh
katmanda color developer esnasinda bir hareket olmaz.

Sari balonon sonug gériintiisii ise maviye duyarh katmanda sari
balonun gériinmesi seklinde meydana gelir.

Magenta Balon

Pozlanma esnasinda yesile duyarli katmanda bir etkilenme
olmazken, mavi ve kirmizi duyarl tabakalardaki halojen gimisler,
metalik giimiige déniigiir. Bu doniigiim birinci banyoda reaksiyona
girerek mavi ve kirmizi duyarh tabakada kararma meydana getirir.

Reversaldan sonra (ikinci pozlamadan sonra) color developer
de ise mavi ve kirmiziya duyarh katmanlada her hangi bir iglem mey-
dana gelmezken yesile duyarl tabakada déniigiim banyosu sayesinde
olusan metalik giimiigler color banyosu ile reaksilona girer ve magenta
renginde ki balonun gériintiisii bu katmanda meydana gelir.

Magenta balonun sonug gériintiisii ise yesil duyarh katmandaki
magenta rengindeki goriintiisiiniin direkt olarak goriinmesi seklinde
olur.

Cyan Balon

Pozlanma esnasinda kirmiziya duyarh katmanda bir pozlanma
olmaz. Buna kargilk mavi ve yesile duyarh katmanlardi ki halojen
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giimigler metalik gimiige doniigir. Bu metalik gumdgler birinci
banyoda reaksiyona girerek kararma olusur.

Reversaldan sonra (ikinci pozlamadan sonra) color developer
de ise mavi ve yesil duyarh katmanlirda her hangi bir islem olmazken
kirmiziya duyarh katmanda dénisim banyosu sayesinda olsturulan
metalik giimiigler color banyosu ile reaksiyona girer ve cyan rankte ki
balonun goriintiisii bu katmanda meydana gelir.

Cyan balonun sonug goriintiisii ise kirmizi duyarh katmanda
olusan cyan renkde ki balonun direk olarak goriinmesi geklindedir.

Siyah Balon

Pozlanma esnasinda siyah balondan bir 1sik yansimadigi icin
birinci banyoda her hangi bir iglem olugmaz.

Reversaldan sonra (ikinci pozlamadan sonra) color developer
de ise doniigiim banyosu sayesinde olusan metalik gimiigler her li¢
katmanda da color developer ile reaksiyona girerek her katman ayn
ayn ara renkte balonlarin olugmasina neden olur.

Siyah balonun sonug gorintiisii ise mavi duyarh katmanda
olusan san renkte balon, yesile duyarh katmanda olusan magenta
renkte balon, kirmizi duyarl katmanda olugan cyan renkte balon
goriintiilerinin st Gste gelmesi seklinde olusur. (San + Magenta +
Cyan = Siyah)

Beyaz Balon

Pozlanma esnasinda film tabakasinda olan her ii¢ katman da
beyaz igiktan etkilenecedi icin halojen gimusgler metalik gumiise
déniigecek. Birinci banyoda metalik giimugler reaksiyona girerek bir

kararmaya ugrar.
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Reversaldan sonra (ikinci pozlamadan sonra) color banyosunda
ise birinci banyoda reaksiyona girmemig halojen giimiis kalmadigi icin
doéniigiim banyosunda yeni metalik giimiig olugmayacak. Bunun
sonucuda color developer ile bir reaksiyon gerceklesmeyecektir.

Beyaz balonon sonug gériintiisli ise beyaz isikta etkilenen her
lic tabakanin verdigi reaksiyon sonucu olusur.

(Mavi + Yesil + Kirmizi = Beyaz)

4-2-1-2 Negatif Filmler
Bu tiir filmlere banyo edildikten sonra bakildiginda; goriintii

negatif ve gériilen renkler cismin orjinal renkleri degil tamamlayici

renkleridir.
Orjinal
Ban e Maviye duyarl sariya boyanacak
% é?j,/ g/"'”n — N
——
1 e -0
2- San filtre tabakas! 4
2
3- Yesile duyarh tabakaya duyarl /’ STy \  Yesile duyarh magentaya boyana-
olarak tim katmani hafif sanya v || caktabaka

boyuyan mask tabaka

boyayan mask tabaka

4- Kirmiziya duyarl katmana ilave y ” | Kirmiza duyarh cyana boyanacak
olarak tam yazeye hafif magentaya - =i Wi
4 (= \

Renkli Negatif Gorintl

Sekil —10: Negatif Film ve Mask Tabakasi
(3 ve 4 nolu katmanin birlesimi ile mask tabaka olugur)
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Giiniimiizde renkli negatiflerin hemen hemen tiimiinde turuncu
bir maske tabaka vardir. Maske tabakall filmlerin cekilip pozitif film
banyosunda yikanmasi pozitif goriintii elde etmeyi saglar ama maske
tabakasi banyo edildikten sonrada emiilsiyonunda kalr. Bu yiizden
renkler cismin orjinal renklerinden cok uzaklagmasiyla birlikte konu
daha diisiik kontrast bir hale gelmis olur.

Renkli filmler ayrica fiziksel yapilarina gére de;

a) Rool filimler;

1 - 110°luk film,

2 - 126 - 127 (artik tretilmiyor) tipi film,
3 - 135 Leica filmler

4 - 120 - 220" lik film

5 - APS filmler

6 - DISC filmler

7 - Minox filmler

b) Plan filmler (Sheet=Yaprak);
1- 9x12cm 4x5 ing
2- 13x18cm 5x7 ing
3- 18x24cm 8x10ing
4- 24x30cm 12x6 in¢
5- 30x40cm 20x24in¢
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Negatif Filmlerin Yapisi ve Renk Tesgekkuili

*

Mavi renge duyarl,, sanya boyanacak katman

(Non-Chromatik)

+ San filtre tabakasi (Fazla maviyi siizer)

+ Mask tabaka

+ Yesil renge duyarl, magenta renge boyanacak
katman (Orto-Chromatik)

+ Kirmizi renge duyan, cyan renge boyanacak
katman (Pan-Chromatik)

+ Antihalo Tabakasi

EEmmmmeemmmmmns - Onpoik

+ Tagtyici Taban (Asetat)

Sekil -11: Renkli Negatif Film Kesiti

Renkli negatif filmin yapisi da dia pozitif filmlerin yapisi ile ayni
6zellikleri tagidigindan her katmani ayn ayn anlatmaya gerek yok.

Negatif Filmde Banyo Asamasinda Renklerin Olugsumu

000 000C

1. Katman Color Developer (Maviye duyarh sarya boyanacak katman)

2. Katman Color Developer (Yesile duyarl magentaya boyanacak katman)

3. Katman Color Developer (Kirmiziya duyarl cyan boyanacak katman)

Sonug Goriintiisii (Mask Tabakali)

£ X E
e "w .

Sekil —12: Renkli Negatifde Renk Olugumu
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Sadece negatifte, pozitiften farkh olarak bir turuncu mask
tabaka vardir. Turuncu tabakanin kullamimi baski asamasinda daha saf
renkler elde etmek icindir. Sari filtre tabakasi yine dia pozitifte oldugu
gibi banyo esnasinda ortadan kalkmig olur.

Negatif filmlerde, reversal filmlerde oldugu gibi bir déniigiim
olmadigndan birinci bonyoya gerek yoktur. Bu yiizden negatif filmler
direkt olarak color developerde yikanmaya baglanir.

Mavi Balon

Pozlanma esnasinda mavi 1gik dalga boyunda etkilenen mavi
renge duyarl tabakada bir pozlanma olusur. Color developer
esnasinda bu katmanda metalik giimiis ortaya cikarken oksidasyon
tiriinii ile renk kuplérleri reaksiyona girerek mavi rengin tamamilayicisi
olan san renge boyanarak balonun ortaya ¢ikmasini saglar. Diger
katmanlarda bir pozlanma olmadiginda her hangi bir reaksiyon
olugmaz.

Yesil Balon

Pozlanma esnasinda yesil igik dalga boyunda etkilenen yesil
renge duyarl tabakada bir pozlanma olugur. Color developer esnasin-
da bu katmanda metalik giimiis ortaya ¢ikarken oksidasyon iiriinii ile
renk kuplérleri reaksiyona girerek yesil rengin tamamlayicisi olan ma-
genta renge boyanarak balonun ortaya gikmasini saglar. Diger katman-
larda bir pozlanma olmadiginda her hangi bir reaksiyon olugmaz.

Kirmiz1 Balon

Pozlanma esnasinda kirmizi igik dalga boyunda etkilenen kirmizi
renge duyarl tabakada bir pozlanma olugur. Color developer esna-
sinda bu katmanda metalik giimiig ortaya c¢ikarken oksidasyon iriini
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ile renk kuplérleri reaksiyona girerek kirmizi rengin tamamlayicisi olan
cyan renge boyanarak balonun ortaya ¢ikmasini saglar. Diger katman-
larda bir pozlanma olmadiginda her hangi bir reaksiyon olugsmaz.

San Balon

Pozlanma esnasindan sari balondan gelen iginlar maviye duyarh
katmani etkilemez. Buna karsilik yesil ve kirmiziya duyarh tabakalarin
her ikisinde de halojen giimiigler metalik giimiige doniigir. Color
developer esnasinda bu metalik giimigler ortaya cikarken olugan
oksidasyon iriinii ile renk kuplérleri reaksiyona girerler ve yesile
duyarh katmanda magenta renkte balon, kirmiziya duyarh katmanda
cyan renkte balonun olugmasini saglarlar. Magenta ve cyan renkte
balonlarin iist iiste gelmesi sonunda da sarninin tamamlayicisi olan mavi
renkte balona ulagilmig olur. ( Magenta +Cyan = Mavi )

Magenta Balon

Pozlanma esnasindan magenta balondan gelen iginlar yesil
duyarh katmani etkilemez. Buna kargilk mavi ve kirmiziya duyarh
tabakalarin her ikisinde de halojen giimiigler metalik giimiigse dénustr.
Color developer esnasinda bu metalik giimiigler ortaya cikarken olusan
oksidasyon iiriinii ile renk kuplorleri reaksiyona girerler ve maviye
duyarh katmanda san renkte balon, kirmiziya duyarh katmanda cyan
renkte balonun olugmasini saglarlar. San ve cyan renkte balonlarin st
iiste gelmesi sonunda da sarinin tamamlayicisi olan yesil renkte balona
ulasiimig olur.

Cyan Balon

Pozlanma esnasindan cyan balondan gelen iginlar kirmiziya
duyarh katmani etkilemez. Buna karsilik mavi ve yesile duyarl tabaka-




lanin her ikisinde de halojen giimiigler metalik glimiige déniigiir. Color
developer esnasinda bu metalik gimiusler ortaya cikarken olusan
oksidasyon (riini ile renk kuplorleri reaksiyona girerler ve maviye
duyarh katmanda san renkte balon, yesile duyarh katmanda magenta
renkte balonun olugmasini saglarlar. San ve magentanin renkte
balonlarin iist iiste gelmesi sonunda da cyan renginin tamamlayicis
olan kirmizi renkte balona ulagiimig olur.

Siyah Balon

Pozlanma esnasinda film katmanlan siyahtan etkilenmeyecegi
icin her ii¢ tabakada bulunan halojin giimiiglerinden hic metalik gi-
miise déniigiim olmayacaktr. Bunun sonunda da color developer es-
nasinda da renk kuplérleri her hangi bir reaksiyon goéstermeye-
ceklerdir. Isiksizlik olarak algilanan bu durum seffaf balonun meydana
gelmesini saglayacaktir.

Beyaz Balon

Pozlanma esnasinda film katmanlinmin her liciide beyaz igiktan
ektilenecegi icin bu katmanlarda ki halojen giimiigler metalik glimiige
déniigecek. Color developer esnasinda metalik glimiige doéniigsen gi-
miigler ile renk kuplorleri arasinda reaksiyon olusacak ve bunun sonun-
da her ii¢ katmanda da balon gériintiisii olusacaktir. Sari katmanda
sar renkte balon, magenta katmanda magenta renkte balon, cyan kat-
manda cyan renkte balon olusur. Bu i¢ ara renkte balonun (st lste
gelmesi sonunda da beyaz renkte balona ulagiimig olunur. ( San +
Magenta + Cyan = Siyah ) Siyah dogrudur zira konumuz negatif
filmdir.
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Not: Bir rengin tamamlayicisi o renkle birlesince beyaz 1igi

olusturan renktir.

R o Re e Be
ama e A D a

SARI + MAVI = BEYAZ
MAGENTA + YESIL = BEYAZ
CYAN + KIRMIZI = BEYAZ

Renkli negatif bir film kullanip banyo ettigimizde goriilen renkler

objenin asil rengini tamamlayici olan renkler seklinde tegekkiil eder.

O Re egatifte O Re
MAVI SARI
YESIL MAGENTA

KIRMIZI CYAN

SARI MAVI
MAGENTA YESIL
CYAN KIRMIZI
SiYAH BEYAZ
BEYAZ SiYAH

olarak goriindir.

Bu negatiflerden renkli baski yapildiginda orjinal renkler elde

edilir.
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4-2-2 RENKLi BANYOLAR
4-2-2-1 Renkli Negatif Film Banyolan

Orjinal

Color Developer

Bleach Developer

Sonug Renk Tesekkiilii

Negatif Goriintil

Sekil -13: Renkli Negatif Film Banyosu

Renkli negatif filmlerin poz toleransi slayt filmlere gére biraz
fazla olmasina ragmen yinede sinirhdir. -2 diyafram ile +3 diyafran
arasindan sonug alinir. Fakat bu dogru pozianmig deger kadar dogru
renkleri vermez. Bu yiizden dogru sonug elde etmek icin mutlaka dogru

pozlanmis bir renkli negatife ihtiyag vardir. Az ya da fazla pozlanmig

67




negatifte dogru renklere ulagmak imkansizdir. Fazla pozlandirmadan
mavi tabakay etkileyen dalga boyu diger ana renkleri de duyarh hale
getirerek, fazladan etkileyecek ve renklerde sapma olacaktir. Az poz
icin de buna benzer bir olumsuzluk s6z konusudur. Yeterince renk
doyguniuguna az pozdan dolayr ulagsmak miimkiin degildir. Renkli
negatif filmler igin siyah beyaz fotograftaki gibi kontrast ve yumusak
kagit tabakalan yoktur. Bunun nedeni renkli fotografta ikili bir calisma
sisteminin olmasidir. Dogru poz, dogru banyo, dogru renkler verir. Bu
iki faktor birbirine bagh olarak calisir. Yanlig pozlanmig bir negatiften
baski yapildiginda dogru sonug beklenemez.

Renkli negatif filmler her firmanin kendi imalatina gére bir takim
farkhliklar gosterir. Aym sekilde bir siireden beri iiniform hale gelmis
bulunan C-41 banyo kitlerinde de firmadan firmaya kullanilan kimyasala
bagh olarak kiigiik farklarla kargilagmak miimiikiin. Piyasadan alinan
bir banyo kitinin nasil hazirlanacag@i banyoyla birlikte aliciya veriliyor.

Temel olarak renkli negatif banyolarinda asagidaki agamalar
vardir.

a - Color developer

b - Bleach

¢ - Fix

d - Stabilizer

a - Color Devoloper

Renkli negatif filmlerin developmaninda dia pozitif gibi siyah
beyaz karaktere sahip bir banyoya ihtiyag yoktur. Ciinkii elde edilen
renkler fotografi cekilen objenin gercek degil tamamlayici renkleridir.
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Ancak gercek renge baski sonrasi ulagilacaktr. Bu yiizden color
developer renkli negatif film icin hazirlanmasinda parafenilen diamin
kimyasal karigimlan ihtiva eden bir madde kullanilir. Parafenilen diamin
iceren kimyasallar hem giimiisii aciga cikariyor hem de bu esnada
boyar maddeyi de ortaya cikariyor. Bdylece pozlanarak metalik glimiis
olusurken meydana gelen oksidasyonla renk kuplér ile reaksiyona
girer, bunun sonunda renklenme meydana gelir.

Color developerden sonra bazi firmalar geligtirme iglemini
durdurmak igin bir stop banyosu kullanirlar. Color developer bazik
ozellik tagiyan bir banyodur. Bleach ise asit ozelligi tagir. Baz-asit
kanisimini engelleyici bir ara banyo kullanilir. Genelde PH’i 7 olan su bu
is icin tercih edilir. Su nétr bir sividir. Su ile yapilan bu ara banyodan
sonra sira bleach banyosuna gelir. Ama sunu da belirtmekte fayda
vardir. Parafenilen diaminin kullanimi ashnda banyoyla oynamamiza
yardimei olur. Kullanilan filmin cinsine ve markasina gére bu maddenin
fonksiyonunu azaltan, artiran, dengeleyen ve suyu temizleyen diger
maddeler igerir. Bunlarla oynayarak amaca uygun banyoya ulagmak
miimkdindiir.

Bazi firmalarin proseslerinde daha 6nce de belirtildigi gibi color
developer ile bleach arasina su banyosu konulmuyor.

Aynca su yerine magnezyum siilfat veya asetik asit gibi
maddeler kullanarak da durdurma banyosu yapmak mimkiin olur.

b) Bleach Banyosu

Color developer sonunda ortaya cikan metalik glimiig agartma

banyosu ile giimiis halojeni haline gelir. Bu bilesimi saglayan
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potasyum veya sodyum ferrisiyaniir ile potasyum bromiirdiir. Color
developer de agida cikan metalik giimiig tekrar halojen giimiig haline
getirilir. Simdi iglem bu maddelerin emisyondan ctkarip ortamdan
uzaklastinimasi igidir. Ama bu igleme gegmeden 6nce bir su banyosu
gerekir.

c) Fix Banyosu

Bleach banyosu ile halojen gimis donigen gimisleri
ortamdan uzaklagtirma goérevi géren fix banyosunun temel maddesi
sodyum tiosulfattir (hiposiilfit). Giimiis tuzunu eriterek emiilsiyonlardan
cikartir geride sadece renkli tabakalar kalir.

d) Stabilizer

Fix banyosundan sonra film su ile iyice yikanir. Yikama islemi
bittikten sonra stabilizerden gegirilir. Stabilizer ayni zamanda bir nevi
foto-floo gorevi goriir. Filmin lizerinde kuruma esnasinda su lekelerinin
kalmasini 6nleyen bir islatici maddedir. Aynca renklerin cabuk
solmasini énleyen kimyasallarda tasir.

Simdi renkli negatif filmin kurutma iglemine baslanabilir.
Kurutma sicakligi 65 santigrat dereceden daha yiiksek olmamali ve
tozsuz bir ortamda olmalidir. Aksi halde islak filmin {izerine yapisan toz
zerrecikleri baski esnasinda problem cikarir.

Renkli negatif film banyosu kullanima baglanildigi ilk yillardan
giiniimiize kadar bir takim degisiklikler ve geligmeler yasamigtir. Color
developerin iginde bulunan parafenilen diamin kimyasallan her film icin
ayarlanarak banyo yapilan ilk yillara gére ginimizde daha az cesitte
banyoya gére film imal edilme yoluna gidilmigtir.

70




Asagida eskiden kullanilan bir kag renkli negatif banyo isimleri
gOsterilmektedir.

CN-17, CN-14  Agfa color

N-100 Fuiji color

C-22 Kodak

Oysa giiniimiizde banyolar Gniform hale getirilmistir. Agfa’ nin
AP-70 ve Kodak’ in C41 kotlan ile pazarladigi renli negatif banyolar
aynidir. Bu banyolar birbirinin yerine kullanilir.

Renkli negatif filmleri bir laboratuara vererek yikatmak miimkiin
oldugu gibi isteyen amatorlerin kendi filmlerini manuel olarak yikan-
malar miimkiindiir. Baz firmalar tarafindan hazirlanmis stok halde
negatif banyo kitleri var. Alip belli oranlarda su ile kanigimindan sonra
kolayca renkli negatif filmi banyo ediliyor. Siyah beyaz karanlk odasi
olanlar ayni zamanda bu ortamda renkli negatif yikayabilirler. Renkli
negatif yikarken cok énemli olan bir iki nokta vardir. Bu iki noktay
unutmamak gerekir. Birincisi banyonun sicakhginin 38 santigrat dere-
cede tutulmas:. ikincisi ise ajitasyon igleminin belli standartlarda yapil-
masidir. Standartlara uyuldugunda cok iyi yikayan laboratuarlar ayarin-
da manuel film yikamak miimkinddr. Aynca kullanilan kimyasallari
satin alarak banyo hazirlamak ta miimkiindiir.

Renkli negatif filmlerde slayt filmlerde yapilan iteleme (pul-push
proses) iglemi yapilamaz. Renkli negatif filmler ne arti nede eksi yonde
zorlanamazlar (+ ve - bir stoplar zorlamalarinda kabul edilir bir sonug

verebilirler). Ancak gerekli diizeltmeler baski esnasinda yapilabilir.
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Renkli negatif kagitlar poz esnekligine sahiptir. Bu yiizden az pozlan-
mig yada fazla pozlanmig negatif filmlere bir miktar miidahale baski
agamasinda yapilabilir. Bu miidahalelerin sonucunun hi¢ bir zaman
dogru pozlanmig fotografin kalitesinde olmasi mimkin degildir.

4-2-2-2 Reversal Film Banyolar

Kodachrome Tipi Reversal Filmler

Yukarida dia pozitif filmlerin yapilannin iki tip oldugu belir-
tilmistir. Ektachrome; renk kuplorleri emiilsiyonun iginde olan filmler
(Ektachrome, Fujichrome, Konicachrome gibi) ve Kodachrome; renk
kuplérleri banyo icinde olan filmler (Kodachrome) olmak iizere.

Kodachrome tipi dia pozitif filmlerin renk kuplorleri filmin
emiilsiyon tabakasinda degil; color developer icindedir. Yani
Kocachrome bir filmi alip Ektachrome bir banyoda yikamak filmde hig
renk kuplérii olmadigindan seffaf olarak cikarlar. Kodachrome tipi
filmler sadece Kodak firmasinin kendi laboratuarlarinda banyo edilirler.
Kodak firmasi patentli bu banyolarn formiilleri de bilinmemekte ve
firma tarafindan gizliligi korunmaktadir. Kodachrome banyo K-14 kodu
ile bilinmektedir.

Kodachrome ile Ektachrome dia pozitifler arasinda kullanilan
kimyasallarin degisikliginden dolay: bir takim farkliliklar vardir. incelik
kalinlik gibi, sonug goriintiisiini etkileyen bir takim fiziksel farklar gibi.
Ozellikle Ektachrome tipi filmlerin saklanmasi sartlan gok onemlidir.
Renk kuplérleri filmin iizerinde oldugundan dig etkilegsim sonucu renk

sapmasi daha da kolay olur.
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Kodachrome tipi filmlerin color developer asamasi aslinda her
lic ana renk igin de ayn ayn yapilir. Her renkten etkilegsen glimiis tuzlan

o rengi ihtiva eden renk kuplorii ile karsilaghginda igleme girer.

Ektachrome Tipi Reversal Filmler

Orjinal

|

[
o | First Developer
3 :I | Reversal Developer

Color Developer

w

Bleach-fix Developer

Pozitif Gorinta

Sekil —14: Renkli Reversel Film Banyosu

73




Kodachrome tipi filmlerin banyosu gizli bir process oldugu icin
daha cok Ektachrome tipi banyoya deginilecektir. “Ekta” Grekce dig
anlamindadir ve bu ekle filmin disardi bagimsiz banyo edilebilecegi
ifade edilmektedir. Bu gin aym banyo iglemine tabi filmler
Kodachromela kanigmasina aldirmaksizin Fujichrome, Agfachrome gibi
adlarla anihiyor.

Ektachrome tipi filmlerin banyosu giiniimiizde ara su yikamalari
hesaba katilmazsa yedi agsamada yapilmaktadir.
1 - First developer
Su
2 - Reversal
3 - Color developer
4 - Conditioner (Prebleach 4 yildir kullanilmamaktir)
5 - Bleach
6 - Fix
Su
7 - Stabilizer

Ektachrome tipi filmlerin renk kuplorleri renksiz olarak filmin
iizerindedir. Uretici firmalar tarafindan aciklanan banyo formiilleri ama-
tor yada profesyonel kullanicilar tarafindan uygulanip yikama iglemi
gerceklegtiriimektedir. ilk donemlerde kullanilan E-2, E-3, E-4 banyola-
nnin yerini ginimizde Kodak tarafindan iretilen E-6 veya Agfa
tarafindan iiretilen AP-44 almistir. E-6 tipi banyo kullammina gecilene
kadar biitiin diger banyolarda déniisiim iglemi fiziksel olarak yapiimak-
taydi. First developer igleminden sonra film igikla pozlandirliyordu.
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Artik bu iglemin fiziksel degil reversal banyo yardimiyla kimyasal olarak
yapiliyor.

Ektachrome tipi filmleri manuel olarak kiiciik ¢apta bir karanhk
odada yikamak miimkiindiir. Gegerli olan sartlara uyulmak kosuluyla
profesyonel laboratuarlann kalitesinde Ektachrom film yikanabilir.
Ozellikle banyo isisini standart bir seviyede tutulmasi ve de istikrarli
ajitasyon yapilmasi garttir. Dia banyolarinda tolerans ¢ok kiigtiktiir. Bu
yiizden gerekli sartlara uymak gerekir. Aksi taktirde dogru yikanmig bir
filme ulagmak miimkiin olmaz. Banyo degerlerinde yapilan ufak bir
degisiklik renklerde biiyiik sapmalara neden olur. Bu da istenmeyen
sonuglar dogurur. Pozitif film banyosu imal eden firmalar banyo
siirelerini kendi standartlarina gore belirtmiglerdir. Dia banyolarinda
siireler kullanildigi makinelere gére bir takim farkliiklar gosterebilir.

Renkli negatif filmlerde E 6 banyosunda yikanirsa, bu filmlerde
sari ve kirmizimsi tabaka gerekli renklerin alinmasini énler. Bu turuncu
mask banyo esnasinda banyoya karismaz ve film izerinde kalir (Asil
iglevi negatif baskiya kolaylik saglamasidir. Baski agamasinda fazla
pozlamadan dolayi komsu tabakalarin zarar gdrmesini onlemektir.
Bunun yaninda da daha dogru ve saf renklere ulagmaya yardime: olur).
Bu yiizden renkli negatif film E 6 banyoda yikanirsa belki deneysel bir
takim igler yapmaya yarayabilir, bunun diginda gerekli bir yol oldugu
sodylenemez.

Kodak E 6 banyosu icirigi ile Agfa AP-44 banyosunu icerigi
aynidir. Biitiin slayt filmler rahatlikla bu iki banyodan her hangi birisi ile

yikanabilirler.
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1- First Developer

Dia banyosunun en hassas agamasi first developer agsamasidir.
Ciinkii az yikamasi koyu, cok yikamasi acik sonuclanmig bir netice
verir. E6 banyosunda yikayacagimiz filmlerin asa degerleri degistikce
banyo siireleri degigmez. 25 asa, 50 asa, 64 asa, 100 asa, 200 asa, 400
asa degerindeki filmler; asa degerlerinde cekilmiglerse ;hepsi ayni
siirede yikanabilir. Sadece 800 asa, 1600 asa gibi degerlere cikildikga;
first developer siiresi bir miktan daha artar.

Bir de bir filmin asa degeri iizerinde veya altinda cekilmig olmasi
durumu vardir. Eger bir dia filmi asa degerini lizerinde cekilmig ise
push prosesi gerektirir. Push processe tabi tutulacak dialar first
developerde daha uzun siire kalirlar yada first developerin isisi artirilir.
+1, +2, +3’e kadar push process yapilabilir. Bir dia filminin asa degeri
altinda cekilmesi de pull process olarak adlandirlir. Dia filminin banyo-
su esnasinda first developeri daha kisa tutmayi gerektirir yada first
developerin 1sisi diigiiriilir. Pull process sadece -1‘e kadar tavsiye
edilir. Daha fazla zorlamalarda asiri renk sapmalarina neden olur. Su da
bir gercek ki; heniiz 100 asa degerindeki filmin kalitesinde bagka bir
reversal film imal edilmig degildir.

Dia filmlerinin asalan diginda cekilmelerinin birer zorlama
oldugu unutulmamal. isminden de anlasilacag gibi zorlamalann dogru
renklerden uzaklastgi ortada. Bazi sicak tonlara ulagmak icin bu yola
gidilebilinir. Pull process ve push process first developerin siiresi ile
oynayarak yapilrr. first developer siyah beyaz karakterde bir banyodur.

Asa degisikliklerinin zaman ve isiya ektileri:
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O AMA BA O 2 B O A
- 3 stop + 10 dakika 47 C°
- 2 stop + 5 dakika 4 C
- 1 stop + 2 dakika 42 C°
Normal Normal Normal 38 C°
+ 1 stop - 2 dakika 34C
+ 2 stop Tavsiye edilmez 31 C
+ 3 stop Tavsiye edilmez 29 C°

Normal 1s1 38 C° dir

Bu yonteme pull-push proses denilmesinin yaninda, iteleme ve

zorlama yontemi de denir.

Push-pull process yapmanin nedenleri:

1- Mevcut 1gik sartlan yetersiz ise, film daha duyarh imig gibi
kullanihir.

2- Zorlanan filmler banyo esnasinda daha sicak renge dogru
bir kayma egilimindedirler. Fotograf¢i kullandigi filmin
karakteristik yapisina bdyle bir miidahale yapmak isteyebilir.

3- Kontrasti yiikseltme igin yapilabilir. Bu iglemin tam tersi
yapildiginda da; renkler soguk tonlara dogru kayarken
kontrastlik da diiger.

First developer metol, hidrokinon veya phenidon gibi metalik
giimig gorintisiini olusturan kimyasal icerir. Pozlama sonucu igik
goren halojen giimiig bilegikleri bu banyoda metalik glimiig haline
gelir. Isik gérmemig glimiig bilegiklerinde ise bir reaksiyon olugmaz.
first developerden gegen filmde negatif siyah-beyaz gériintii geligmis
olur. Bu banyodan sonra film su ile yikanr. Amag; geligmenin
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durdurulmasidir. Hatal yikamalar boliimiinde su ile yikama yapilmazsa
olusacak olumsuzluklan gérebilirsiniz.

Fenidon, hidrokinin ve diger gelistiricilere nazaran duyarkatlara
daha hizli yayildigindan tercih edilir. Hizh yayilma sonucunda her ii¢
katmanda da reaksiyon aym anda baglamig olur. First developerin
kansimindaki sodyumsiilfit, alkali gérevi yaparken koruyucu gérevini
de iistlenir. Bir de banyo igindeki diger kimyasallarin daha kolay
erimesini saglar. First developerde bulunan bromiir ise reaksiyon
sinirlayic1 etki yapar. Bu gu demektir gériintiideki golge kisimlarin
indirgenmesini kontrol eder. Bromiiriin bu etkisi 6zellikle en tst mavi
tabakada kendini gosterir. Bromiiriin sislenmeyi dnleyici etkisi de cok
énemlidir. first developerde metol ve hidrokinon oranlanni iyi tespit
edilmesi gerekir. Metol ne kadar cok olursa kontrastik o oranda
diigerken hidrokinon ne kadar fazla olursa kontrastik o oranda artar.
Kontrastin diigmesi mavi baskinliginin artmasi anlamina gelir.

First developerde eritici madde olarak tiyosiyanat gibi
kimyasallar kullanilir. Ayrica first developerde bir miktar iyodir de
kullanilir. Bunu amaci banyoda ne kadar bromiir olsa da en iist taba-
kanin indirgenme reaksiyonu sonucu sar rengin yogunlugunun az
olmasini engelleyerek dengeli sariy elde etmektir.

Renkli fotografta giimiis sadece yardimci bir eleman olarak
kullaniimakta, gorevini yerine getirdikten sonra banyo esnasinda
banyoya gecere iglevini tamamlamaktadir. Bu asamada yerini renk
kuplorlerine birakir. Renkli banyodaki giimigiin iglevi bu sekilde iken
siyah beyaz bir filmi renkli bir banyoda yikanirsa geffaf bir film ortaya

cikar ve goriintii icermez.
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First developerin sonuca etkisi:
1- Yogunluga

2- Kontrasta

3- Renk dengesine

4- Maksimal kararmaya

5- Sis olusumuna.

First developerdeki degisiklikler yukardaki gekillerden biri yada
bir kaci seklinde kendini gésterir.

Birinci yilkama suyunun sonuca ektisi:

1- Yogunluk

2- Sicak renge kayma

3- Soguk renge kayma

Birinci yikama suyunda ki degisiklikler yukarda ki sonuglardan

biri yada birkagina neden olur.

2- Reversal Banyosu

Déniisiim banyosu olarak da adlandinlan bu banyo pozlanma
asamasinda 15tk gormemis ve birinci banyo esnasinda reaksiyona
girmeyen gimiig tuzlanni 1gikk goérmiig hale getirir. Kimyasal olarak
pozlanmasini saglar. Burada ki giimiigler metalik glimig haline gelirken
bir oksidasyon Uriinii ortaya cikar. Ortaya c¢ikan bur driin color
developer esnasinda renk olugumunu saglar. Dia banyolarinda daha
onceleri reversal kullaniimaz onun yerine igiklandirma yapilird. film first
developerden sonra tanktan cikanlir ve 300-500 watt lamba ile
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pozlandinlirdi. Simdi ise bu iglem fiziksel degil kimyasal yolla reversal
banyo sayesinde yapiliyor. Bu déniigiimii banyoda kullanilan biitila-
minoborane veya benzeri indirgeyiciler saglar. Gok zehirleyici oldugu

unutulmamalidir.

Reversalde ki degigikligin sonuca etkisi:
1- Sicak renge kayma
2- Soguk renklere kayma.

3- Color developer

Ektachrome tipi filmlerin renk kuplorlerinin emiilsiyonda oldugu
belirtilmisti. Bu renk kuplorlerine DIR denir. Color developer esnasinda
reversalde pozlanma etkisi gérmis olan giimis bilegikleri metalik
giimiige doniigiirken meydana getirdikleri oksidasyon Griini sayesinde
renk kuplorleri ile reaksiyona girerek renklenmeyi gerceklestirir. Color
developer indirgeyici olarak parafenilen diamin maddesini igerir. Ayrica
karbonat ve benzeri bir alkali ile etkinlesgir. Karbonat orta derecede
etkili bir alkalidir.

Daha yiiksek alkali derecesini gerektiren banyolar istenirse sodyum
hidroksit kullanilabilir.

Color developerde ki degigikligin sonuca etkisi:

1- Kontrast

2- Renk dengesi

3- Maksimal yogunluk

4- Sislenme .
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Color developerde yapilacak bir degisiklik yukarda ki sonuc-
lardan bir ya da bir kaginin gerceklegmesine neden olur.

Sodyum siilfit color developerlerde kullanilirken boya olusturu-
culara olumsuz etkisi yiiziinden baz color developerlerde kullaniimaz.
Kullanilirsa da first developerdekine oranla yogunlugu ¢ok az tutulur.

Color developerin siiresi hazirlayan firmanin énerisi géz 6niinde
tutularak kisinin kendi gériigiine gore bir miktar uzatihp kisaltilabilir. Isi,
color developer, first developer, su ve reversal banyolarda ¢cok énemli-
dir. Dia banyosunda sicaklik color developerden sonra bir miktar
toleranshidir, bu kisma kadar ¢ok kisitl opsiyonu vardir. Yaklagik olarak
+ 0,3 gibi bir sapmaya tolerans gorterilir.

4- Conditioner (Prebleach) Banyosu

Bu banyo E-6’da kullanimaya baglanmigtir. Aslinda bleach
banyosuna gegis icin bir 6n hazirhk gérevi gériir. Color developerin
etkisini durdurur. Bu banyoya agartma éncesi banyosu da denilir.

Conditioner banyosunda yapilacak degisikliklerin sonuca ektisi:
Film renklerinin kisa siirede solmasina neden olur.

5- Bleach Banyosu (Agartma Banyosu)

Metalik giimiise indirgenmig tim gimisgleri okside ederek,
tekrar halojen giimiige donustiiriir. Renkli fotografta glimis yardimci
bir madde olarak gorev goriir.
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Bleach banyosunun kabini cok iyi ylkamak lazim. Cok bulagici
oldugundan diger banyolara bulagarak banyolarin bozulmasina neden
olur.

Agartma banyosunda ki bir degisikligin sonuca etkisi:

1- Artik glimiis

2- Az kirmizi yogunlugu

4- Sislenme.

Bleach banyosunda yapilacak bir degisiklik yukarda ki sonuclar-
dan bir ya da birkacinin dogmasana neden olur.

6- Fix Banyosu

Gimiig tuzlan tiyosiilfat ile reaksiyona girerek suda ¢oziinir
hale gelir ve film tabakasini terk eder. Geride film tabakalarinda renkli
gelismig tabakalar kalr. Fix banyosu kabini cok iyi yikkamak lazim.
Ciinkii kullanilan kimyasallara bulagirsa sonucu en cok olumsuz
etkileyen banyodur. Hatta fix'in kabini ayirmak daha dogru olur. Giinki
cok bulagici 6zellige sahiptir.

Fix banyosun da yapilacak degisikligin sonuca etkisi:

1- Diigiik yogunlukta mavilik

2- Sarninin yiiksek olugumu

3- Diigiik yogunluk.
7- Stabilizer (Final) Banyosu

Film fix banyosundan ciktiktan sonra (zerinde hi¢ bir giimig

tuzu ve diger kimyasal maddeler kalmasin diye iyice yikanir. Yikama
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islemi bittikten sonra stabilizer (final) banyosunda tabi tutulur. Boyar
maddelerini yogunlugunun azalmasini 6nlemek, solmasina mani olmak
ve dayanikhihigini artirmaya yarayan stabilizer banyosu bu iglemleri
genellikle kullanilan formaldehit kimyasal sayesinde yapar (Bu iglem
prebleachli banyolarda bu gorevi prebleach goriyor. Kaygan ozelligi
sayesinde de su zerreciklerinin film izerinden kolaylikla gitmesini
saglar. Bu da lekesiz bir filme ulagmaya yarar.

Dia banyosunda dogru sonuca ulagmanin cok dikkat isteyen bir
is oldugunu unutmamak gerekir. Giinkii sonucu etkileyen bir cok faktor
vardir. Su da bir gergek ki bitiin yikama sartlanini harfiyen yerine
getiriimis olundugu halde dogru sonuc yakalamak miimkiin olmaya-
bilir. Bunun nedeni banyodan degil diger faktorlerden kaynaklaniyor
demektir. Mesela film bayat olabilir, yanlig pozlanmig olabilir. Gekildik-
ten sonra gok uzun siire bekletilmig olabilir yada cekim dncesi film ¢ok
kétii sartlarda saklanmig olabilir. Aynca film retimi emiilsiyolarina
bagh olarak farkliliklar gésterir.

Bir fotografci film yikamiyorsa bile nasil yikandigim cok iyi
bilmeli ki olumsuz sonuglarin banyodan mi yoksa diger faktorlerden
kaynaklandigimi anlayabilsin. Aksi halde hatanin nereden geldi-gini
bilemeyenler siirekli olarak hatay banyoda ararlar. Bu yanhs bir yoldur.
Once film yikama asamalan dogru bilinmeli, kargilagilan hatanin nere-

den geliyor oldugu da bdylece yakalanmalidir.
Kurutma

Artik filmin yikama iglemi sona ermistir. Islak filme bakinca seffaf

kisimlarda sanimsi siitlii bir gériintii ve koyu gélgelerde mavi dominant
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gHriiliir. Bu mavilik kurutma iglemi gerceklesince kendiligimden kaybo-
lacaktir ve saydamlik gerceklegecektir. Renkli filmler cikanmsal boya
goriintiilerinin olusturdugu (ic katmandan olustuklar icin kuruma siire-
leri daha uzundur. Kurutma icin en uygun olan kurutma dolaplandir.
Temiz bir dolap iginde 65°C bir hava ile kurutma en dogru yoldur.
Kurutma dolabinin cok temiz olmasi gerekir. Ciinkii islakken filmin
{izerine konan tozlar kuruyunca filme yapisir. Daha sonra temizlemek
de zor olur. Gok yiiksek 1sida kurutma ise olumsuz etki yapar. Yiiksek
isida stabilizer gérevini yapamayacak ve su zerrecikleri filmin lze-
rinden kaymayarak filmde kuruyacaktir. Buda lekeli bir film demektir.

E-6 banyosunun gesitli firmalar tarafindan cikanidigini biliyoruz.
Manuel kullanima uygun olanlaninin yaninda otomatik kullanima uygun
olanaklan da vardir. Otomatik olanlar takviye iglemlerini kendileri yapan
makinelerle kullanilir. Bu yiizden bu kimyasallar kullanilirken hazirlan-
ma asamasinda bir ajitasyona gerek yoktur. Sayet manuel kullanim igin
bir banyo alinip hazirlanacak ise bu durumda banyo karigimina agama
asama dikkat etmek gerekir. Bleach ve fix banyosuna kadar olan
banyolar icin 3-5 dakikadan daha fazla kangim oksidasyona neden
clacag icin fazla kangtirmak tavsiye edilmez. Fakat ozellikle bleach
banyosu igin calkalama siiresinin uzun tutulmasi tavsiye edilir. Giinkii
metalik giimiisii halojen giimiige doniistirirken redikte olmakta bu
yiizden daha fazla oksidasyona ihtiya¢ duyulmaktadir.

Fix banyosu da suda zor eriyen bir banyo oldugundan kangtr-

ma iglemi en az 10 dakika sirdiiriilmelidir.
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4-2-3 Renkli Kagitlar

Renkli kagitlan da ikiye ayirmak miimkiin;

1- Renkli Negatif Baski Kagitlar

2- Reversal Pozitif Baski Kagitlan

Renkli negatif ile yapilacak baskilarda negatif baski kagidi
kullanilirken, slayttan direk baskilarda pozitif baski kagitlan kullanilir.
Her iki kagit tiir(iniin banyolan da farkhdir.

Renkli negatifler icin RA-4 banyosu.

Renkli pozitifler icin ILFOCRHOM banyosu.

Bir de R-3 déniisiimlii banyolar vardir.

4-2-3-1 Renkli Negatif Baski Kagitlan

« Koruyucu tabaka (Yiizey dokusu)
+ Cyana boyanacak, kirmiziya duyarli katman

*

Magentaya boyanacak, yesile duyarli katman

+ Sanya boyanacak, mavi duyarl katman

.+ Tagiyici Taban (Plastik yada kadit tabaka)

Sekil -15: Renkli Negatif Kagit Kesiti
Renkli negatif kagitlarda da negatif filmlede oldugu gibi maviye duyarh
tabaka sariya, yesile duyarh tabaka magentaya, kirmiziya duyarh
tabaka da banyo sonunda cyana boyanir. Her tabaka tamamlayicisi
olan renk kuplérlerini ihtiva ede r. Bu durum basilan negatifin pozitif

olmasini mimkiin kilar.
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Orjinal Negatif Goriinti

Pozlanma Asamasi

Color Developer

... Bleach-fix Developer

Pozitif Goriinti

Sekil —16: Renkli Negatiften Baski
Bir fotograf cekildiginde negatif filmin lizerine orjinal renklerin
tamamlayicisi olan renkte kayit olunmustur. Baski esnasinda kagit
negatif filmdeki renklerden etkilenerek tekrar tamamlayicisi olan renge
déniiseceginden orjinal renk elde edilmis olur.
Su noktay! hatirlamakta fayda var; ana renkteki igiklarin ikiger

ikiger bilesiminden ara renkler meydana gelirken, ara renklerinde ikiger
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ikiger birlegiminden (ister 1gik ister boya olsun) ana renkler meydana

gelir.

Ana Rankler MAVI, YESIL, KIRMIZI
Ara Renkler SAR|, MAGENTA, CYAN

SARI KIRMIZI  + YESIL
MAGENTA MAVI + KIRMIZI
CYAN MAVI + YESIL
MAVi MAGENTA  + CYAN
YESIL SARI + CYAN
KIRMIZI SARI +  MAGENTA

Renkli negatif filmden baski amator fotografcilar tarafindan da
yapilabilir. Yeter ki istek, bilgi ve yeterince malzeme olsun.

Renkli negatiften baski icin, renkli baski yapabilecek &zellikte
agrandisor, banyo eriyikleri ve dogru banyo yapabilmek icin isiyi
standart tutacak bir 1sitma sistemine gereksinim vardir. Ayrica yikama
ve kurutma olanaklan gerekmektedir. Renkli baski esnasinda siyah
beyaz karanlik odada oldugu gibi bir kirmizi emniyet 15191 yoktur. Cok
koyu zeytuni yesil 1gikk emniyet 1g1g1 olarak kullanilabilir. Renkli malze-
meler siyah beyaz malzemeler gibi orto-chromatit degil, Pan-
chromatiktir. Sayet koyu zeytuni yesil renkte bir 1gik yoksa tam
karanlikta calismak gerekir.

Amatér baskilarda bile artik kiivet cok tavsiye edilir bir yontem
degildir. Zamani ve isty1 standart tutabilen kimyasallarin oksidelerini
onleyen makineye gereksinim vardir. Renkli banyo iglemlere 35 santig-

rat derecede gerceklesecegi icin ve de saghga zararh malzeme
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icerdikleri icin hava ile temaslari sonucu solunumla saghg tehdit eder
duruma gelir.

Giiniimiizde diinyada en ¢ok kullanilan yéntem negatiften baski
yapma yontemidir. Hem kolay hem de ucuz olmasi nedeniyle diger
yontemlere gére daha cok tercih edilmektedir.

Renkli kagitlann iretiminde de siyah beyaz kagtiardaki gibi;
emiilsiyonuna duyarliidi, yiizey dokusu, tasiyici taban farkhiliklan
vardir. Bu giin piyasada; mat, yan mat, parlak, ipekli, grenli, ylizey
cesitleri yani sira; soft, diigiik, orta ve yiiksek kontrastikta kagitlar
vardir. Her firma kendi filmi ile kendi marka kagidini nermektedir. Her
firmanin kendi malzemesi lizerende yapacagi caligmalar digiiniilire
dogru bir yéntem ama bu tamamen kullanicinin arzusuna kalmig bir
seydir.

Renkli baski isleminde bagarli olabilmek igin renk konusunda
bilgili olmak lazim. Aksi taktirde gercek renkleri yansitan bir baski
yapmak zor olur. Renkli baski zevkli olmasi yaninda siyah beyaz kadar
miidahale toleransina sahip degildir. Aynica siyah beyaz banyoda
sadece poz siiresinin tespiti Gizerinde durulurken renkli banyoda ikili bir
diizene ayak uydurmak gerekir. Bunlardan biri poz siiresi, digeri ise
dogru renk filtresinin tespit edilmesi iglemidir.

Daha énceki boliimlerde baski yontemlerinin ¢ikanimsal ve
toplamsal olmak iizere iki sekilde yapildigi belirtmigtik. Burada sunu
hatirlamakta fayda var: Toplamsal renk sisteminde ana renkler kulla-
nilir. Ana renklerde iki filtre st iiste geldiginde i1tk gegmez. Bu su
anlama geliyor; toplamsal sistemde i1g1gin éniine her filtre ayn ayn gelip
pozlama gergeklesiyor. Bu sistem ancak otomatik sistem makineler icin
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kullamighdir. Gikanimsal yontemde ise ara renk filtreler kullanilir ve aymi
anda iki filtre kullanmak suretiyle baski yapilir. Teorik olarak (¢ filtre de
kullanmak miimkiindiir ama bu durum isik gegirgenligini azaltmaktan
bagka bir ige yaramaz. Baski esnasinda ii¢ filtre kullanimi en kicik
filtre oraninda nétr bir etki yapar. Bu yuizden iki filire kullanilir.

Renkli negatiften baski yapilimaya baslandiinda dogru poz
bulunsa da kagitta hakim bir renk olugur. Fotograf dilinde buna
dominant renk denir. En iyi dominant grilerde ve gélgelerde goriiniir.
Her kagit firmasi kendi dominant rengini bildigi icin genellikle kagit
kutularinin tizerinde bir baglangic filtresi yazar. Tabi ki bu baglangic
filtresi dogru elde edilmis bir negatif icin gecerlidir. Aksi durumda daha
dogru bir filtre bulmak gerekecektir. Bir de bu baslangig filtreleri 3.800
Kelvin degerine sahip bir agrandisman igigina gére verilmig degerdir.
Agrandisériin 1g1g1 3200 kelvindir ve ayrica bu igikdaki en ufak bir
degisiklik filtreleri de etkileyecegi gézden kacinimamalidir.

Renkli Negatif Filmden Baski iglemleri

Renkli negatif agrandisore takilir. Baski boyutuna gére agrandi-
soriin yiiksekligi ayarlanir. Tahmini bir poz siiresiyle birlikte belirtilmis-
se kagittaki baglangig filtresi, yada yeni tahmini bir filtre verilir. Bu tah-
minler (izerine alinin test banyo edildikten sonra agsagidaki sonuglardan
biri ile kargilagilir.

1- Poz az; test acgik, renkler az yogun. Bu durumda yapilacak ig
poz siiresini artirmaktr. Unutulmamasi gereken bagka bir konu da
éncelikle dogru pozu bulmaktir. Dogru pozu bulmadan, dogru filtreyi
bulmaya galigiimamali, bu iglemi dogru poz saptandiktan sonra yapma
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yoluna gitmeli. Aynica filtre faktori diye bagka bir degigken vardir.
Filtrelerde yapilacak degigiklikler poz siiresinde de bir takim degisiklik
yapilmasini gerektirir. Daha dogru pozu bulmadan filtre lizerinde ne
kadar degisiklik yapiimasi gerektigi bilinemez. Dogru pozdan sonra
dominant rengi tespit edip onu gidermenin yoluna gitmek gerekir.

2- Poz fazla; test koyu, renkler gok yogun. Bu durumda yapil-
masi gereken i ise yukarda ki gibi éncelikle dogru pozu bulmaktir.
Bunun icin poz siiresini bir miktar azaltmak gerekir. Dogru poz
bulunduktan sonra dominant rengin ortadan kaldinimas igin gerekli
filtrelerin bulunmasi yolu izlenilmelidir.

3- Poz siiresi ve tespit filtresi uygundur. Boyle bir sonug elde
etmek ender bir rastlanti disinda uzun sireli bir deneyim gerektirir.
Pozlandirma ve filtre uygun gelmigse yapilacak ig ana baskiya
gecmekdir.

Filtre Faktorleri

Yukanda da deginildigi iizere filtrelerde yapacagimiz bir takim
degisiklikler poz siirelerini de etkilemektedir. Filtrelerde ki degisikligin
pozu ne oranda etkileyecegi bilinmezse yanlhg pozda baslamig bir
fotografla kargilagiimig olur.

Simdi asagida filtre faktérlerini belirtelim.

SARI FILTRE
05 1,1
10 1,1
20 1,1
30 1,1
40 1,1
50 1,1
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MAGENTA FILTRE

05 1,2
10 13
20 15
30 1,7
40 1,9
50 2,1
CYAN FiLTRE
05 1,1
10 1,2
20 13
30 14
40 1,5
50 16
KIRMIZI FILTRE
05 1,2
10 13
20 15
30 1,7
20 1,9
50 2,2
YESIL FILTRE
05 1,1
10 1,2
20 13
30 14
40 15
50 1,7
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MAVi FILTRE

05 1,1
10 1.3
20 1,6
30 2,0
40 24
50 29

Renkli negatif baski yaparken yukandaki degigikliklerin poz
siirelerini ne gekilde etkileyecedini bilmek ona gére yeni poz siiresini
belirlemek gerekir. Filtre artinmi filtre girmek seklinde sdylenirken,
filtrenin rakamsal olarak artinlacagi anlagihir. Filtre azaltmak ise; filtre
ctkmak olarak tanimlanirken rakamsal olarak filtreyi azaltmak gerektigi
anlagilir.

Filtre girerken; yukardaki poz faktorleri g6z oniinde bulundu-
rularak mevcut poz siiresi ile carpilir ve yeni poz bulunmug olur. Bu
poz siiresi 6nceki pozdan daha fazladir.

Filtre gikarken; yukaridaki poz faktorleri g6z 6niinde bulundu-
rularak mevcut poz siiresini filter faktoriine béliiniir. Boylece yeni poz
siiresi bulunur ki bu siire énceki poz siiresinden daha azdir.

Renkli baskida dominant renk gidermek icin hangi filtreleri
degistirmek gerekir. Bu konu bilinmeden dogru bir baski yapmak
miimkiin degildir. Bir dominat renk ortadan kaldirmanin tek ya da iki
filtre ile oynayarak yapiimasi gerektigini bilmek lazim. Baski esnasinda
g degil de iki filtre kullanildigi igin dominant rengin tamamlayicisi olan
filtre olmayabilir bu durumda diger iki filtreye miidahale yapilarak baski
gergeklestirilir.
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Dominat Renkler ve Diizeltme Filtreleri
Simdi de dominat renklerin rakamsal olarak nasil diizeltildigi
konusunu gérelim. Bir de sunu unutmamak gerekir ¢cikanimsal yontemle

baski yapilirken filtrelerin belirtilme siralari:

AN RENK sermEn

e e
-»'LT
-§T"'
-'.’L.L
-‘14
-*AT

Sekil -17: Cikanmsal Sistemde Baskin Rengin Giderilmesi

[ SARI | MAGENTA | CYAN

Filtre diigeni yukardaki siralama seklindedir.

ilk verilen deger saryi, ikinci verilen deger magentayi, lgunci
verilen deder de cyani gosterir. Belirtilen yerde bir rakam yok bunun
yerine tire isareti varsa; o filtrenin sifir oldugunu bilmek gerekir. Bir
baska deyisle o filtre kullaniimiyor demektir.20 sari, 50 megenta, 60
cyan denildiginde, 20,50,60 oldugu anlagilir. Ya da 50sar1,10 cyan ise
50, - ,10 seklinde yazilir. Ornegin bir renkli negatif baski esnasinda
filtreler;
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60 80 - seklinde iken siire de 20 saniyedir. Alinan testte
dominat olarak 20 magenta vardir. Dogru filtre ve poz siiresinin hesap-
lanmasi goyle olur.

Baskin renk magenta ise; ya magenta filtre artinlir yada sari
cyan fitre ayni oranda azaltilir. Baskida magenta filtre oldugu icin direk
magenta filtre ile yapilacak degisiklik dogru filtre ve dogru pozu
belirlemis olur.

60 80 -

- 20 -

60 100 -

Yeni filtreler belirlenmis oldu, bir de poz faktoriine bakarak pozu
belirlemek gerekir. 20 magenta poz siiresini 1,5 etkiliyor.

20san x 1,5= 30 saniye poz siiresi vermek gerekir.

Bir negatif film baskisinda filtrelerimiz (50, 70, - ) olsun ve poz
stiremiz 30 sn iken ;

a) Baskin renk olarak 20 sari ;

b) Baskin renk olarak 30 mavi;

c) Baskin renk olarak 5 kirmizi;

d) Baskin renk olarak 10 cyan;

e) Baskin renk olarak 40 yesil;

f) Baskin renk olarak 50 magenta;
goriinmiig olsun. Her test icin dogru filtre ve dogru poz siresini
bulalim.

a-) San rengin baskin olmasi iki gsekilde hallolur.
1- Sari filtreyi artirarak,
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2- Magenta ve cyan filtreyi diigdrilir. Cyan filtre kullaniimadigi
icin san filtrenin degerini arttirmak gerekir. Artirma miktar gérilen
dominant kadar yani 20 dir.

50, 70, -

+ 20, -

70, 70, -

Yeni filtre degeri tespit edilmig oldu. Poz siiresi ise;

30 sn x 1.1 = 33 saniyedir.

b-) Baskin renk mavi ise, iki yol var.

1- Sart filtreyi diigiirmek ,

2- Magenta ve cyan filtreyi artirmak.

Su an sari filtre kullanildigi igin birinci yolu denemek lazim.

50, 70, -

- disoe=

20, 70, -

Yeni filtre tespit edilmig oldu. Simdi dogru baski pozu
bulunursa;

30 sn / 1.1 = 27,27 saniye olarak yeni baski pozu bulunmus
olur.

c-) Baskin renk kirmizi, ise iki yol var.

1- Cyan filtre distirdliir,

2- San ve magenta filtre artirihr.

Su an cyan filtre kullaniimadigi igin san va magenta filtrelerin
degerini artirmak gerekir.
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55, 75, -
olarak yeni filtreler tesbit edilmis olur. Yeni poz siiresi ise;
30 sn x 1.2 = 36 saniye olarak belirlenmig olur.
d-) Baskin renk hakimiyeti olarak cyan oldugunda;
1- cyan artinihir,
2- Sari ve magenta diigiriliir.
Baskida cyan fitre olmadig: icin san ve magenta esit oranda
disrilir.
50, 70, -
- 10,10, -
40, 60, -
olarak yeni baski filtresi belirlenmig olur. Yeni poz ise
30 sn / 1.2 = 25 saniye olarak belirlenmig olur.
e-) baskin renk olarak yesil ile kargilaginca;
1- magenta filtre diigirilr,
2- san ve cyan filtre artirilir.
Cyan filtre kullamimadigi icin magenta filtreyi baskin renk
oraninda azaltmak gerekir.
50, 70, -
- -, 40-
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yeni baski filtresi bulunduktan sonra yeni poz siiresi ise;

30 sn/ 1.5 = 20 saniye poz vermek gerekir.

f-) Baskin renk olarak magenta ile kargilaginca,

1-magenta filtre artirihir,

2- sariyada cyan filtre diigirilar.

su anki baskida cyan filtre kullariimadigindan birinci yolu
uygulamak gerekir.

50, 70, -
+ -50,-
50, 120, -

olarak yeni baski filtresi belirlenmig olur. Yeni baski pozu siiresi
ise )

30 sn x 2,1= 63 saniye olarak baski siiresi belirlenmis olur.

Ornek 2 : Bir baski esnasinda kullanilan filtreler 10, 30, -iken,
Poz siiresi ise 40 sn olsun. Alinan testler sonunda agagida ki
sonuglarla kargilagilir.

a) 20 san baskin

b) 40 magenta baskin

c) 10 cyan baskin

d) 30 kirmizi baskin

€) 50 mavi baskin

f) 60 yesil baskin renklerin filyrelerini belirleyiniz.

a) 20 San baskin; san + magenta filtre var.
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30, 30, -
b) 40 Magenta baskin; magenta filtre var. Baskin renk oraninda
magenta filtre artinilir
10, 30, -
+ 40,-
10, 70,-
Boylece yeni baski filtresi belirlenir, yeni poz siiresi ise;
40 sn x 1.9= 76 saniye olarak bulunur.
c) 10 Cyan baskin i1se; cyan filtre olmadigina gobre san ve
magenta filtreyi azaltmak gerekir.
10, 30,-
- 10, 10,-
20, -
Yeni filtre belirlenmig olur. Yeni poz siiresi ise sar ve magenta
filtrenin toplami kirmiz: ettiginden, kirmizi filtre faktéri girilir.
40 sn / 1.3= 30.8 sn olarak bulunur.
d) 30 Kirmizi baskin ise;
10,30 ,-
30,30 ,-
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poz siiresi 40 sn / 1.7 = 23.5 saniyedir.
e) 50 Mavi baskin ise; san filtre mevcut baskida kullaniliyorsa
diisiirmek gerekir.
10, 30, -
-, 50,50
10, 80, 50
En kiigiik filtre cikartildiginda;
10, 80, 50
10, 10, 10
-,70,40
40snx29 =116 sn
g) 60 Yesil baskin ise;
10, 30, -
60, -, 60
70, 30, 60
En kiigiik notr filtre diigilirse
70, 30, 60
+ 30, 30, 30
40, - , 30
olarak yeni filtre belirlenmig olur.
Poz siiresi 40 sn x 1.9 = 76 saniye
Asagida Dominant Renk Skalasi gorilmektedir.
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MAVI DOMINANT NORMAL

MR Y M C HREm

normal 72 44 - 25
05 77 44 = 275
10 82 44 = 215

N @ M - 275 g .

nomal 72 44 - 2273

05 67 44 B 22,73

10 62 44 - 2273

20 52 [EOdk SRER 22,73

SARI DOMINANT \

l
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YESIL DOMINANT
AT ¥ L} C SiREm)
normal 72 44 @ - 25
05 72 A9EESEEE 30
10 72 54 'iEES 325
20 72 64 S 375

NORMAL

A Y L] S0RE(sn)

nomal 72 44 25
05 72 88 20,83
10 72 .38 19,23
20 72 H2d 16,66

WAGENTA DOMiNANTJ

l
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KIRMIZI DOMINANT

normal
05
10
20

MRE Y M C SREm)

77 4 25

67 139 20,83
62 34 19,23
52 24 16,66

NORMAL

ATRE Y L} SORE(s)
normal 72 44 25
05 77 a8 215
10 82 ' 5% 30
20 92 64 325
CYAN DOMINANT

l
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Bir baskida dominant rengi bulmak cok kolay dedgildir. Hele
olaya yeni baglamig bir amatér icin bu igin zorlugu daha da artar.
Giinkii baskin rengi gérme isi gézii egitmekle ilgilidir. Bu da fazla
pratik yapmay: gerektirir. Bir siire sonra belki de poz faktdrleri ve
filtre diizeltmeleri nerede ise otomatik yapilacak boyuta ulagir.
Baglangicta herkes 20 ’nin (izerindeki hakim rengi gorebilir. Bu oran
10’a veya 5'e diigiince hakim rengi belirlemek daha da zorlagir.
Bunun igin énce bilinen renklerin lizerinden gidilerek dogru filtre
bulunmaya caligilir. Referans olarak bilinen renkler basilan fotografta
bir insan varsa onun ten rengi, notr renkler gri, kum gibi sadece
griler ve pastel renkler érnek verilir.

Bir baskida dominant rengi gérmenin en dogru yolu ise grileri
gozlemlemektir. Giinki hakim renkler gri renklerde tam olarak
goziikir. Baskin rengin ne oldugu tespit edildikten sonra bir seye
daha karar vermek gerekir oda baskin rengin ne oranda oldugudur.
10 mu, 20 mi diye tereddiit edildiginde, (bunun icin Kodagin urettigi
jelatin kontrol filtreleri vardir. Provanin tizerine koyup dominantin
hangi filtre kullanilacadi belirlenmig olunur) tahmin edilen en yiiksek
deger verilerek prova almak daha dogru yoldur. 20 filtre degeri ¢cok
gelirse, dogru baskinin rengi gormek daha kolaylagir ve o oranda
filtre diigtirilir. Filtre de yapilan 20°lik degigim yetersiz ise, ilk ile
ikinci provaya bakip dogru rengi belirlemek daha da kolaylasir. 20
fazla degerde belirlenen filtre yetersiz ise gene filtre artirma yoluna

gidilir.

103




Su ana kadar hep cikanmsal renkler goz oniinde tutularak
yapilan baskilar Gizerinde durduk, bir de toplamsal renk sentezi ile
baski yapildigini belirtmigtik. Simdi bir miktar da toplamsal baski
yéntemi lizerinde duralim.

Toplamsal metod ile gikanimsal metod arasinda en biyik fark;

a) Toplamsal metod da kullanilan ana renklerdir. (mavi, yesil,
kirmiz1) Her filtre 1i§in 6niine tek bagina gelir. Ayni anda igigin
oniine iki filtre gelemez. iki ana renk filtreden hig i1gik gecmez. Her uc
filtre de ayn ayn i1gigin 6niine gelerek pozlama gerceklesir. isi biten
filtre cekilirken diger filtre devreye girer. Bdylelikle kagit pozlanmig
olur. Pozlamanin cok iyi tahmin edilmesi gerekir. Cinkii pozlama
sonunda kagittaki renklerin ton olarak tegekkiil etmesi lazimdir.

Her filtre kendi rengini gegirirken diger renkleri tutar. Kullanilan
filtrelerden birisi fazla pozlamaya tabi tutulmugsa kagitta tamam-
layicisi olan ara rengin hakimiyeti géziikmig olur. Bu filtrelerin
birinde yapilacak degisikligi diger filtrelere ayni oranda vermek gere-
kir. Aksi taktirde dogru pozlama yapilmamis olur.

Dominant Renk Filtre Pozlama Suresi
CYAN KIRMIZI Azaltilir
SARI MAVi Azaltilir
MAGENTA YESIL Azaltilir
KIRMIZI KIRMIZI Arttirilir
MAVi MAVI Arttirilir
YESIL YESIL Arttirihir

Burada belirtilenlerden de anlagilacagi gibi toplamsal metot

cikanmsal metottaki iglemlerin tam tersidir. Cikanmsal metotta ara
renk hakimiyetinde ara renk filtre cogaltilirken toplamsal metotta ara
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renk dominanti kaldirmak icin ise tamamlayici ana renk filtrelerin poz
siiresi azaltlir. Toplamsal renk sentezinde filtrelerdeki degisiklik
higbir zaman poz siiresini etkilemez. Sadece bir filtrenin poz suresin-
deki degisiklik belirlenip aym oranda diger filtrelere aktanimaldir.

Bu diizenege sahip amatorlere hitap eden agrandisérier pahal
oldugundan piyasada profesyonellerin daha gok ragbet ettikleri bir
y6ntem olarak goruldr.

4-2-3-2 Renkli Negatif Kart Banyosu (RA-4) (EP-2)

Giiniimiizde yogdun olarak iki tir kart banyosundan s6z
edilebilir. Bunlardan biri RA-4 digeri ise EP-2 banyolandir. Bu ve
benzeri banyolarn birbirlerinden cok farklan yoktur. Bu banyolardan
her biri giimilg bromat igeren kart ve filimleri banyo yapabilirler. Bir
de giimiis klorid kullanilan kartlar vardir. Bunlar 1giga kargi cok daha
duyarhidirlar bu yizden daha hizh olan RA-4 prosesine tabi

tutulmalan gerekir.

RA-4 Banyo agamalari
Siire Ist
Color Developer 45 saniye 35°C
Bleach-Fix 45 saniye 30-36°C
Su 90 saniye 30-40°C
Stabilizer 90 saniye 30-40°C
Kurutma 4 dakika 70-90 °C

1- Color Developer:

Renk geligtirme banyosu olarak da adlandinlan bu banyoda
pozlanma esnasinda igik géren halojen glimigler metalik giimige
doniigiirken olusan oksidasyon Urinii sayesinde emiisyonun igin-
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daki DIR denilen renk kuplérleri reaksiyon gergeklestirir, renklendirir.
Artik renklenme isi bitmistir.Simdi ikinci asamaya gecilir.(Birinci
agama RA-4 te 45 saniyedir.)

2- Bleach-fix

Color banyosunda renkler olusurken meydana gelen metalik
giimiiglerin ortamdan uzaklagmasi gerekir. Metalik gimislerin
crtamdan uzaklagabilmesi icin o6ncelikle halojen giimiig haline
gelmesi gerekir. Bu iglem Bleach banyosu sayesinde oluyor. Daha
énce metalik haline gelen giimiigler tekrar halojen giimiis haline
donistiriiliir. Boylece agartma iglemi gerceklesmis olur. Artik halo-
jen giimiiglerin su ve fixer yardimi ile kart katmanlarindan cikip
ortamdan uzaklagmasinu saglar. Kart banyosunda bleach - fix banyo-
lar birlikte tek havuzda kullanilabilir. Kimyevileri tekrar kullanmak
isteyen firmalarda birlikte kullanimdan dogan zorluk nedeni ile bu iki
banyoyu ayn kullandiklan da goriiliir.

3-Su

Kartta kalan amonyum tiosiilfat ya da sodyum tiosiilfat olugan
fix banyosu kisa bir siire sonra kartin solmasina neden olur. Bu
yiizden ilk iki agamadan gecen kartin iyice su ile yikanmasi gerekir.

Kart banyosu isisi ve ajitasyonu standardize edilebilen amator
ortamlarda kiivetler yardimi ile de yapilir.

Kullanilan makinalara gére banyolarin da degistigini bilmek
gerekir. Biiyiik makineler repleniger (tazeleyici) sistemi ile caligir.
Repleniger sistemi taze takviye banyo olma sistemine gore caligir. Bu
yontem otomatik baski makinelerinde uygulanir.
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Makineden gecen kart miktanini dlcen bir sistem mevcuttur.
Olgiim sistemi ile saptanan kagit miktarinin harcadigi banyo miktari
kadar replenigerle banyo takviye edilir. Boylece banyonun tazeliginin
siirekliligi saglanmig olur. Baglangicta metre kareye diisen banyo
harcama miktan girilir ona gére makinenin takviye almasi otomatik
olarak saglamir. Her banyonun baglantisini saglayan taze banyo
tanklan vardir. Bu banyo tanklan hortumlarla makinenin havuzlarina
baghdir. Otomatik pompalar sayesinde bir yandan taze banyolar
alinirken bir yandan da o miktarda bayat banyo havuzlardan gikartilir.
Bu sekilde devri daim bir sistemle siireklilik saglanmig olur.

Kart banyolan piyasada kit halinde satiimaktadir. Kullanacak
kiginin bunlan alip sulandirarak kullanmasi miimkiindiir. Bir de renkli
kart banyolanm kit olarak degil kimyasallarin formiillere bagh olarak
da hazirlayarak elde etmek miimkiindur. Renkli fotografin cok yaygin
olmadigs ilk yillarda renkli baski islemi ancak belli bagh labratuarlar
tarafindan yapiliyordu. Ciinkii renkli kart banyosunu hazirlamak ¢ok
zor yapilan bir igti. O dénemler kimyasallara ulagmak bu giinkd
kadar kolay degildi.

Aslinda banyo hazirlama isi amatdrlere pek de tavsiye edilmez
ama cok yiiksek kapasitede baski yapan firmalar maliyeti diigiirmek
ve kar marjini artirmak icin bu yontemi kullanmaktadirlar.

4-2-3-3 Reversal Film Baski Kagtlan
Reversal filmlerden basi yapmak kullanilan malzemeye gore

degisiklik gosterir. Piyasada yaygin olarak ii¢ yolla dialardan baski
yapiliyor.
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1- Ara Negatif Alma Yéntemi

Diadan duplikat alarak negatif elde edilir ve bu negatif filmle
baski yapilir. Bu yéntemin aynntisi negatif filmden baski yapma
kisminda anlatlmistr. Ayrica ayrintiya girmiyor, bu yéntemle elde
edilen baskilarin cok iyi sonuglar vermedigini hatirlatiyoruz. Bunun
nedeni ise; diadan negatif doniisiim esnasinda bir kaybin olmasi ve
bunun da sonucu olumsuz etkilemesidir. Dialardan ara negatif alarak
yapilan baskilar, diadan direkt yapilan bakilara gére cok daha kontrast
sonug verir. Her aktarma olayi bir miktar netlik kaybina yol acar. Orijinal
dia ile yapilan baski arasinda olusan bu farktan dolayi mecbur
kalmadikga basg vurulan bir yol degildir.

2- Doniisiimsiiz Baski Yontemi (Ciba-chrome)

Diadan direkt basi yontemi olarak uygulanan bir diger yontem de
ciba-chrome baski yontemidir. Bu yéntemde baski yapilirken dia filmi
agrandisére yerlestirildikten sonra ciba kagit lizerinde pozlama yapilir.
Pozlama isleminden sonra ciba-chrome banyoda yikanir. Yikama
sonunda diada ki konu renklerinin aymisi kagit lizerinde meydana
gelmis olur. Ciba-chrome banyosu reversal yontem ile cahstd icin ara

negatife gerek kalmadan pozitif baski yapiimig olur.

*

Sariya boyali, mavi isija duyarl katman

*

Magentaya boyal, yesil igi§a duyarl katman

+ Cyana boyal, kirmizi ig1ga duyarl katman

+ Tagtyici Taban (Plastik yada kagit tabaka)

Sekil —18: Ciba-chrome Kagit Kesiti
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Ciba-chrome malzemenin bir diger 6zelligi de renk katmanlan
renkli olarak konmustur. Bu yiizden ciba-chrome banyolarda color
developer yoktur. Renkler direkt kagit yiizeyine suriilmistir. Pozlanma
esnasinda igikla temas eden halojen giimiisler birinci banyoda (first
developer) metalik giimiige doniigirler, metalik giimiisgler ikinci ban-
yoda (silverbleach) tekrar halojen giimiise déniisiir ayni anda mevcut
renge indirger. Giimiis tuzlar ortamdan cikartilinca geriye boya tabaka-
lan kalir (sari, magenta, cyan), bdylece renkler orjinale uygun gekilde

tesekkiil eder.

Sekil —19: Ciba-chrome Kagitda Renk Tegekkili

Ciba-chrome katmanlari tek tek kaldirilirsa; en liste mavi renge
duyarh sar tabaka, ortada yesil renge duyarli magenta tabaka, en altta
ise kirmizi renge duyarl cyan tabakanin oldugu géziikiir.

Ciba-chrome banyolar otomatik makinelerde yapildigi gibi yan
otomatik makineler kullanilarakta yapilabilir. Kullanilan makinenin tipine

gore yikama stirelerinde bir miktar degisiklik vardir. Ayrica ciba-chrome
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banyolarin isilar ile de oynamak miimiikiindiir. Banyo i1sinda yapilan bir

degisiklik banyo siiresi ile telafi edilebilir.

Ciba-chrome banyo siireleri asagida ki gibidir.

OTOMA A ARI MA A
First Developer 3 dakika (30°C) 2 dakika (30°C)
Su Banyosu Yok 30 saniye (30°C)
Bleach Banyosu 3 dakika (30°C) 2 dakika (30°C)
Fix Banyosu 3 dakika (30°C) 2 dakika (30°C)
Su Banyosu 4 dakika (30°C) 2 dakika (30°C)
Su Banyosu 4 dakika (30°C) Yok

Diadan direk baski yapilirken olugsacak dominant rengi gider-
me igin negatif filmden baski yapilirken uygulanan filtre degistirme

isleminin tam dersi yapilarak diizeltme saglanir.

BASKIN RENK FILTRELER

00000
b | B«
el [d 4| B -

y 7

Sekil —20: Toplamsal Sistemde Baskin Rengin Giderilmesi
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Negatif filmden baski yapilmasi anlatilirken dominant rengin
ve filtre fatkoriniin nasil hesaplanacagi anlatildigi icin burada ayrica
anatmiyor sadece filtrelerin tam ters sistemle calighgini hatirlatiyoruz.

3- Déniigiimlii Banyo Sistemi (R-3 Banyosu)

Doniistiimlii kart baski yonteminin mandig tipki reversal film-
lerin E-6 banyosu mantigi gibidir. Kartin banyo edilmesi esnasinda E-
6 banyosunda kimyasal yardimi ile yapilan déniigim banyosu R-3
banyosunda igiklandirma ile saglanir. Onceden de degindigimiz gibi
E-6 banyosuda ilk zamanlar béle yapiliyordu. Belki bir gin R-3
banyosuda isiklandirma yerine kimyasal bir déniigiim banyosu ile

yapilacaktir.

Pozlama (Latand Goriintti)

First Developer Sonrasi

Reversal Banyosu Sonrasi

. Color Develepor Banyosu

6 Sonuc Gorintii

Sekil -21: R-3 Kagit Banyosu Esnasinda Tabakalardaki Geligmeler
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R3 BANYOSU
1-First Developer
Su
2-lgiklandirma
3-Color
4-Bleach-Fix
Su
5-Stablhizer

5- HATALI E-6 BANYOLARI

E-6 banyosunu daha énceki kisimlarda anlatmigtik. Bu béliimde
ise banyo esnasinda olugacak hatalarin hangileri; oldugu ve sonucu
nasil etkiledigi goreceksiniz. Bir dia filminin projeksiyona hazir duruma
gelene kadar birkac evreden gectigi, bu evrelerden her hangi birisinde
olusacak hatanin istenmeyen bir gériintiye neden olacag aciktir. Bir
laboratuarda kullanilan banyo sonunda olugan bir hata varsa bunu
tespit edip, diizeltmek gerekir.

E-6 banyosunu da bilmek 6nce dogru yikamay! yapmak gerekir.
Bunun igin birkag yikama yapip standart banyo siiresini belirleyip daha
sonra banyonun degisik evreleri ile oynayarak hatali yikamalar yaptim.
Her hatada standart bir model ve aydinlatma ile kontrol strip kullandim.
Daha sonra Kontrol stripler dansitometrede 6lgiildii ve gikan degerler

grafikler yardimi ile gérsellegtirildi.
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Hatalar olarak 36 degisik yikama yaptim. E-6 banyosunda kulla-
nilan banyo sayisi fazla oldugunda hata sayisim dahada artirmak
miimkiinddir.

Dansitometre ile yapilan élciimlerde kontrol strip tizerinden belli
degerler alimp dogru banyo edilerek satin aldigimiz kontrol strip
kutusundan cikan referansla kargilagtirma yapiliyor. Bu karsilagtirma
dort 6ge goz oniinde bulundurularak yapildi. Bu 6geler:

D-Min Beyaz noktalarin kontrolii

LD (Speed) Banyo-film hizinin kontrolii

HD (Color) Renk kontrolii (Yiiksek yoguniuk)
D-Max Siyah noktalarin kontrolii yapar

Dansitometrik verilerin tek tek incelenmesi sonunda hangi
hatanin yukarda ki degerlerden hangisini ne gekilde etkiledigini gérmek
miimkiin. Film emiilsiyonu ireten firmalann yaptiklar biitin emdilsi-
yonlar birbirinin %100 aymi degildir. Parti parti hazirlandiklanindan parti-
ler arasinda bir miktar sapma vardir. Bu sapmalarn kabul edilir bir
limitte olmasi gerekir. Ayni geyler banyolar icin de gecerlidir. Her geyi
de dogru olsa bile mutiaka her yeni banyo da bir miktar sapma olur.

Bu sapmalar;

D.min:

D.min icin +0,5 ‘dan baglayip — sonsuza kadar normal kabul
edilir. Bunun disindaki degerler sapmaya neden olur.

Color:

Color igin +15, -15 arasi normal kabul edilir. Bunun digindaki

degerler renk sapmaya neden olur.
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Speed:

Speed igin +10, -10 arasi normal kabul edilir. Bunun disindaki
degerler sapmasina neden olur.

D.max:

D.max icin -25, + sonsuz arasi normal kabul edilir. Bunun

disindaki degerler sapmaya neden olur.

D-min Speed Color D-max
+3.00
+2.50
+200 i
+1.75
+150 g < g <
vazs = = = =
S o o o @
e g < < (@]
: (/] (7] N 2
+030
+020
+0.15
+0.10
+005 NORMAL NORMAL
——& *——& *—o—& *——o
0.05
010
0,15
020
- 030 u
0.50 < <
i = s s 3
2 3 o o o
1.50 o < < <
1.75 z w m m
2,00
250 l
30 |

Sekil —22: Hatali banyolar gosterge grafigi
Biiyiik laboratuarlar her sabah ilk ig olarak E-6 banyolarina bir
kontrol strip atarlar. Bu filmi dansitometrede &lgerek banyolarinin ne
durumda oldugu konusunda bilgi edinirler. Sonug kabul edilir limitlerde
ise dia yikanmaya baslanir. Sonug kabul edilir durumda degilse hatanin
nereden kaynaklandigini bulma yoluna gidilir. Yapilan hatanin tespiti
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miimkiin ve telafi edilebilir kolaylikta ise mesele yok. Sayet bir banyo
karigimi veya banyo bozulmasi ise biitiin banyonun degismesi gerekir.
Biiyilk dia yikama makineleri 30-60 litre ile caligir. Bdyle bir hata
sonunda bu banyonun tamami dékiilmek zorundadir. Bu durumunda
maliyetleri birden bire yiikseltecegi ortadadir. Boyle kétli sonuglarla
kargilagmamak igin gok 6zen gostermek gerekir.

5-1 Eksik Banyolarla Yikama

1- Birinci su banyosu yok

2- Reversal banyo yok

3- Birinci banyo yok (first developer)

4- Color developer yok

5- Color developer ve reversal banyo yok

6- Colar developer, birinci su banyosu ve reversal banyo yok
7- Conditioner banyosu yok

8- Bleach banyosu yok

9- Fix banyosu yok

5-2 Siire Azaltmasi ve Isi Diigiiriilmesi ile ilgili Yapilan Yikamalar
10- First developerin siiresi %20 azaltlmis

11- First developerin isisi %20 azaltiimis

12- Reversal banyonun isisi %20 azaltlmig

13- Color developerin isist %20 azaltlmig

14- Color developerin siiresi %20 azaltilmig

15- Conditioner banyosunun isisi %20 azaltilmig

16- Bleach banyosunun siiresi %20 azaltilmisg
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5-3 Banyo Yogunluklarinin Azattimasiyla Yapilan Yikamalar
17- First developer %20 sulandinimig

18- Reversal banyo %20 sulandinimig

19- Color developer %20 sulandinimig

20- Bir film banyo kapasitesinde iki film yikanmasi

5-4 Banyo Siireleri, Isilan ve Yogunluklan Artinlarak Yapilan
Yikamalar

21- First developerin siiresi %20 artinimis.

22- Reversal banyonun siiresi %20 artinimis.

23- Color developerin siiresi %20 artiriimis.

24- Conditioner banyosunun siiresi %20 artinimis.

25- Conditioner banyosunun isis1 %20 artinimisg.

26- Reversal banyo %20 yogunlagtinimigtir.

5-5 Banyo Hazirlanirken Kangim Hatali Yapilan Yikamalar

27-Color developer hazirlanirken part A %10 daha fazla
konulmus.

28-Colar developer hazirlanirken part B %10 daha fazla
konulmus.

29- First developere reversal banyo karigmis.

30- Reversal banyoya color developer karigmis.

31- First developere bleach banyosu karigmis.

32- First developere fix banyosu karigmis.

33- Reversal banyoya bleach banyosu karigmis.

34- Color developere bleach banyosu karigmis.
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35- Color developere fix banyosu karigmis.
36- Bleach banyosuna fix banyosu kansmis.

Yapilan hatali banyo yikamalarinin bir kisminda film geffaf, bir
kisminda da siyah cikh. Ayrica bir yerde de ¢ok yogun ve koyu negatif
bir gorinti olustu. Bu hatah sonucglani bu yiizden grafiklerde

gostermedik.

3- Nolu hata: First developer yok : Sonug siyah bir goriintii poz-
lanma esnasinda halojen giimiigler metalik giimiise doniigti. Metalik
gimiigler First developer olmadigi igin bir reaksiyona giremediler.
Reversal banyo ile pozlanmamig halojen giimiigler de metalik giimiise
déniigtii. Film yilizeyindeki biitiin metalik giimiiglerle color developer
reaksiyona girdi ve siyah bir gériintii olusmasina neden oldu.

4- Nolu Hata: Color developer yok; sonu¢ seffaf bir goriintii.
Reversal banyo ile metalik giimiis haline getirilen giimiiglerin olustur-
dugu sislenme sayesinde reaksiyona girecek color developer banyosu
olmadigindan bleach banyosunda metalik giimiigler halojen giimiigse
déniigiiyor fix banyosu ile de ortamdan uzaklagtiriliyor. Béylece seffaf
bir gériintii ortaya ¢ikiyor.

5- Nolu Hata: Color developer ve reversal yok; sonuc seffaf bir
goriintii. Mantik aynen 4. Hatadaki gibidir.

117



6- Nolu Hata: Birinci banyo su ve reversal banyo yok; sonug

siyah bir gériinti.

8- Nolu Hata: Bleach banyosu yok; sonug siyah bir goriinti.
Bleach banyosu olmadigindan metalik giimigler halojen giimiige
déniigmemig halde ortamda kaldi. Metalik giimislere fix banyosu etki
edemediginden siyah bir film gériintiisii olustu.

32- Nolu Hata: First developere fix banyosu karigti; sonug seffaf
bir gériintii. Fix banyosu pozlanma esnasinda pozlanmamig halojen
glimiiglerin ortamdan uzaklastirdigi icin déniigiim banyosunda metalik
gumiise doniisecek. Bagka giimiig kalmadi. Bu yiizden color developer
bir reaksiyon gdsteremedi. Bleach banyosu ile ortamda kalan metalik
gimiiglerde halojen gimiise doénustiiriildi. Fix banyosu ile de
ortamdan uzaklasitiriimis oldu. Bdylece seffaf bir gériintii olusmus
oldu.

Gorintiileri elde edilen hatali banyolari, dogru yikanmig érnekle
birlikte grafiksel olarak analizleri agagidaki gibidir.
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KODAK KONTROL STRIBIN HATASI DUSULDUKTEN SONRAKIi

REFERANS DEGER GiZELGESI
R G B
| D-Min 0,20 0,15 0,16
Speed 1,08 0,98 0,98
Color 2,24 2,19 2,04
D-Max 3,11 3,82 3,55
BiRINCi SU BANYOSU YOK
A G 3
D-Min 0,10 0,12 0,32
Speed 0,65 0,49 0,48
Color 1,58 1,51 1,24
D-Max 2,61 2,78 2,91
KONTROL STRIP iLE ARASINDAKi FARK (SAPMA)
R G B
D-Min -0,10 -0,03 +0,16
Speed -0,43 -0,49 -0,50
Color -0,66 -0,68 -0,80
D-Max -0,50 -1,04 -0,64
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1- Birinci Su Banyosu Yok

- Beyaz renklerde problem yok. Az miktarda
mavi egilimi var.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renkler doygun degil, cyana dogru sapma
var.

- Tam siyah hakimiyeti yok, siyah bélgelerde
yesil hakimiyeti var.

D-min  -0.10 -0.03 +0.16
Speed 043 049 -0.50
Color -066 -068 -0.80
D-max 050 -1.04 -0.64

D-min Speed Color D-max
+3.00

+250
+2,00
+1.75
+1.50
+1.26
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05 ==
[0.008
- 0.05
-0.10
-0.15
-0.20
- 0.30
- 0.50 |
-1.00 I
-1.25
- 1.50 i
-1.76
-200 b i
-2.50 i { i
- 3.00 i
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2- Reversal Banyo Yok

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renkler doygun degil, yesile dogru sapma
var.

- Siyahlarda sapma yiiksek oranda, siyah
bélgelerde yesil hakimiyeti var.

D-min  -0.06 -0.02 +0.01
Speed -0.06 -0.19 -0.21
Color -0.37 -0.87 -0.53

O RIAL oo, D-max 095 248 -0.95

D-min Speed Color D-max
+3.00

+250
+2.00
+1.75
+1.50
+1.25
+1.00
+050
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05
-005
-0.10
-015
-020
-030
-0.50
-1.00
125 | I
150 : |
-1.75
-2.00
-2.50
-3.00

[ J
]
4
]
4
.
»
4

—9
B J
—e

006 -002 4001 006 018 021 037 087 053 095 248 095

121



7- Conditioner Banyosu Yok

+3.00
+2.50
+2.00
+1.75
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05
- 0.05
-0.10
- 015
-0.20
- 0.30
- 0.50
-1.00
-1.28
-1.50
=175
-2.00
- 250
- 3.00

- Beyazda cok hafif mavi hakimitiyeti var.
= Banyonun hiz filmin hizna oranla daha az.
= Renklerde sar-magenta hakimiyeti var.

- Siyah balgelerde bir problem yok.

D-min +0.04 +0.05 +0.12
Speed +0.14 +0.17 +0.07
Color +2.18 +2.26 +0.05
D-max +0.33 -0.03 +0.12

D-min Speed Color D-max
s ﬁl $ 1 1 I |
|
+0.04 0.05 012 +0.14 +0.14 +0.17 *2.18 226 +0.05 +0.33 0.03 +0.12
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9- Fix Banyosu Yok

=

ORJINAL

D-min Speed
+3.00
+2.50
+2.00
+175
+1.50
+1.25
+100
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05 e

& & &

—

= Film iizerinde giimilg bilegikleri var.

- Goriintii cok koyu.

- Beyazlarda yiiksek oranda grilik var.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla gok daha

az
- Renklerde biiyiik sapma var.
- Siyah bdlgelerde bir problem yok.

b-min +0.69 +0.79 +0.84
Speed +072 +0.83 +0.65
Color +0.83 +1.06 +1.61
D-max +1.05 +0.80 +0.68

Color D-max

L
L
¢
[

- 0.05
-0.10
-0.15
-0.20
- 0.30
- 0.50
-1.00
-125
- 150
-1.75
- 2.00
- 250
- 3.00

4060 409  +084 +072  +0B3 4065 +0.83

+108 151 +105 080
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10- First Developerin Siiresi %20 Azaltilimig

ORJINAL

+3.00
+2.50
+2.00
+1.78
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+030
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05
[0.008
- 0.05
-0.10
-0.45
-0.20
-030
- 0.50
-1.00
-1.28
-1.50
-175
- 2.00
-2.50

- 3.00

4025

+0.19

+018

+0.49

+0.45

+0.39

+0.67

- Goriintii daha koyu.

- Beyazlarda ye%il-klrmlzl hakimiyeti var.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla daha az.

- Renklerin tamaminda bir sapma olup, yesil
hakimiyetli bir gériintii var.

- Siyahlar tam siyah degil, mavi-yesil
hakimiyeti var.

D-min +0.25 +0.19 +0.16
Speed +049 +0.45 +0.39
Color +0.57 +0.64 +0.46
D-max +031 -049 -0.26

Color D-max

+064 046 +031 049 026
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11- First Developerin Isisi %20 Azaltilimig

+3.00
+2.50
+200
+1.75
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05
- 0.05
010
-0.15
-0.20
-030
- 0.50
- 1.00
-1.25
- 1.50
-1.75
- 200
- 2.50
- 3.00

- Gériintii bir miktardaha koyu

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizna oranla daha az.

- Renkler dogru degil, cyan ve magenta
hakimiyeti var.

- Siyah bilgelerde sorun yok.

D-min +0.02 +0.02 +0.03
sp},.'d +0.18 +0.20 +0.09
Color +0.29 +0.33 +0.06
D-max +027 0.1 +0.16

D-min Speed Color D-max
1
|
I
{
|
|
E 32 3 J. l l l
*~—6—o -——o— - i G
I
|
1
|
+0.02 +0.02 +0.03 +0.18 +0,20 +0.09 +0.29 +0.33 +0.08 +0.27 4011 +0.15
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12- Reversal Banyonun Isisi %20 Azaltlmis

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renklerde mavi hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, siyahlarda cyan
baskin.

D-min  -0.07 -0.02 0.00
Speed 009 006 -0.23
Color  -004 -002 -0.35

ORJINAL ] D-max +0.10 045 033

D-min Speed Color D-max
+3.00

+2.50
+2.00
+1.76
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10 L
+0.05 == i l

& @ PN s °-
-0.05
- 010
- 0145
-0.20
- 030
- 0.50
-1.00
125 i
- 150 |
-1.75 |
-2.00
- 2.50
-3.00

4
4

—e
L
[
—
—4
-
'y
[

007 002 000 008 Q06 023 0,04 002 035 +010 045 033
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13- Color Developerin Isisi %20 Azaltiimis

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

= Renklerde maviye dogru sapma var.

= Siyahlar tam siyah degil, cyan hakimiyeti
var.

D-min -0.06 -0.02 -0.02
Speed -0.10 -0.10 -0.25
Color -0.09 -0.08 -0.33

ORJINAL ; HATALI D-max +0.07 -0.40 -0.22

D-min Speed Color D-max
+3.00

+250
+2.00
+1.75
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+015
+0.10

+005
[0 0o} I
- 005 I
-040 !
-0.15
- 020
-0.30 ‘ |

- 050
-1.00
-125
- 150
-175
- 200 i
- 250
- 3.00

006 002 002 010 00 025 009 008 033 +007 040 0.2
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14- Color Developerin Siiresi %20 Azaltilmig

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renklerde mavi hakimiyeti var.

= Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min 008 -0.03 -0.03
Speed -0.13 -0.10 -0.28
Color -0.08 -0.10 -0.43

ORJINAL v D-max 042 071 -052

D-min Speed Color D-max
+3.00 1

+2.50
+2.00
+175
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+020
+0.15
+0.10
+0.05

] |
-0.05
-0.10 |
-045
-0.20
-0.30 !

-0.50
-1.00
- 125
-1.50
-175
-2.00
- 250
- 3.00
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15- Conditioner Banyosunun Isisi %20 Azaltilmis

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

= Renkler mavi hakimiyeti var.

= Siyahlar tam siyah degil, cyan hakimiyeti
var.

D-min  -007 -0.02 +0.04

Sﬁeéd -0.08 -0.01 -0.19
Color -0.02 +0.04 -0.32

ORJINAL : ‘ D-fm.ax .+0.14 -0.37 -0.30

D-min Speed Color D-max
+3.00 i

+2.50 I
+2.00
+175
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+020
+0.15
+0.10
+0.05 1
]

-0.05

-0.10 :
- 045
-0.20
-0.30
- 0.50
-1.00
-125
- 1.50
-1.75
-2.00
- 2.50
-3.00

007 002  +004 008 Q01 019 002  +004 032 +018 087 030
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16- Bleach Banyosunun Siiresi %20 Azaltilmis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renkler mavi-magenta hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, cyan ve yesil
hakimiyeti var.

D-min -007 -0.02 +0.04
Speed -0.14 -0.07 -0.23

Color -0.18 -0.04 -0.36

A

AL o HATALI D-max -0.03 -0.60 -0.46

D-min Speed Color D-max
+3.00

+2.50
+2.00
+175
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+030
+020
+0.15
+0.10
+0.05

ool
- 005

-0.10
-0.45
-020
- 0.30
-0.50
-1.00 i
-1.25 § { i
~1.50 i | |
-175 i
-2.00
-2.50
-3.00
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17- First Developer %20 Sulandiriimis

= Gorlintii daha koyu.

- Beyazlar tam beyaz degil, sar-yesil
hakimiyeti var.

= Banyonun hizi filmin hizna oranla daha az.

- Renklerin tamaminda sapma var, yesil
agirlikta bir sapma sdzkonusu.

- Siyahlarda problem yok.

D-min +0.37 +0.38 +0.22
Speed +0.71 +0.67 +0.65
Color +0.64 +0.84 +0.74

OJINA : HATALI D-max +0.39 +0.35 -0.12

D-min Speed Color D-max

+3.00
+2.50

+2.00
+1.75
+150
+1256
+1.00

+0.50
+030
+020
+0.15 !
+0.10 !
+0.08 -

]

-0.05
-0.10
- 015
-0.20
- 030
- 0.50
- 1.00
-125
- 150
-178
-2.00
- 2.50
- 3.00

+037  +038 4022 O 4067 4086 4064 4084 +O74 +039  +035 012
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18- Reversal Banyo %20 Sulandiriimis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

= Renklerde sapma var, magenta hakimiyeti

var.
- Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min 007 002 +0.04
Speed -0.12 -0.06 -0.16
Color -0.20 -0.03 -0.24

ORJINAL 7, D-max -0.16 -0.26 -0.13

D-min Speed Color D-max
+3.00 ¥

+2.50
+2.00
+175
+150
+125
+1.00
+0.50
+030
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05

- 0.05
-0.10 /
-0.15
- 0.20

- 030
- 050
- 1.00
-1.28
- 1.50
-175
-2.00
- 2.50
- 3.00
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19- Color Developer %20 Sulandiriimis

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renklerde mavi hakimiyeti var.

= Siyahlarda problem yok.

D-min  -008 -0.03 -0.03
Speed 0.00 +0.13 -0.21
Color +0.21 +0.44 -0.24

e

ORJINA D-max +004 -0.02 -0.03

D-min Speed Color D-max
+3.00

+2.50
+2.00
+175
+1.50
+125
+1.00
+0.50

+0.30 i i
+0.20 [
+0.15 i

+0.10 ;

+0.05 —

- 005

-0.10 - -

-0.15 | }
-020 i

- 0.30
- 0.50
-1.00 |
-125 t
- 150
-178
- 2.00 |
-250 |
-3.00

008 003 003 000 +013 02 +021  +044 024 +0.04  0.02 003
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20- Bir Film Banyo Kapasitesinde iki Film Yikanmaz

0O

RJINAL

+3.00
+2.50
+2.00
+178
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05

[ 3]
*r—

var.

b;min
Speed
Color

D-max

Color

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hiziyla ayni

- Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.
- Siyahlar tam siyah degil, mavi hakimiyeti

-0.10 -0.03 -0.03
-0.43 +0.10 -0.16

066 +0.35 -0.25

-0.60 -0.05 -0.45

- 0.05
-0.10
-045
-0.20
- 0.30
- 0.50
-1.00
-1.25
- 1.50
-175
- 200
- 250

- 3.00

—e |

-9

-

+002  +0.10

—e

016

L
[

4024 4036 026

E
—de

+020 005 0.45
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21- First Developerin Siiresi %10 Azaltilmigtir

- Daha agk bir goriinti.

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renklerde sapma var, magenta hakimiyeti

var.
- Siyahlar tam siyah degil, mavi hakimiyeti
var.

D-min -0.11 -0.03 +0.06
Speed -042 -0.36 -0.50
Color 055 -050 -0.76

ORJINAL - D-max -019 -064 -078

D-min Speed Color D-max
+3.00 i

+2.50
+2.00
+176
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+030
+020
+015
+0.10
+0.05

[0 008
- 005
-0.10 f
015 -
-0.20 I
-0.30 i t
-0.50 | !

-1.00
-1.25
-1.50 | i
175 | ; |
- 2,00 |
-2.50
- 3.00
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22- Reversal Banyonun Siiresi %20 Arttirllmis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min  -007 -0.02 +0.02
Speed -0.10 -007 -0.22
Color  -0.03 -004 -0.31

e

ORJINAL = D-max +009 -0.44 -0.27

D-min Speed Color D-max
+3.00 i

+250 i
+200 i
+175
+1.50
+1.25
+100
+0.50
+030
+020
+0.15
+0.10
+005

000k

- 005 |

-010

-015 !
-020 |

-125

-175
-2.00
- 250
-3.00

007 002 +002 Q010 007 0z 003 004 081 +008 044 027
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23- Color Developerin Siiresi %20 Arttinimis

- Beyazlar tam beyaz degil, diisiik miktarda
mavi etkisi var.

= Banyonun hizi filmin hizi ayni.

- Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min 004 +0.01 +0.19
Speed -0.08 -0.01 -0.11
Color -0.06 +0.05 -0.22

ORJINAL HATALI D-max +0.17 -0.29 -0.16

D-min Speed Color D-max
+3.00

+2.50
+2.00
+1.76
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+030 |
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05

- 0.05
-0.10
-0.15
-0.20

- 0.30
- 0.50
-1.00
-1.25
-1.50
-1.75
-2.00 : |
- 250 i i
- 3.00

004 +001 4018 008 00 011 -008 +005 022 4007 020 018
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24- Conditioner Banyosunun Siiresi %20 Arttinlnis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hiz filmin hiziyla ayni..

= Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.

= Siyahlar tam siyah degil, mavi hakimiyeti
var.

D-min 004 0.00 +0.10
Speed -0.04 +0.05 -0.11
Color +0.01 +0.09 -0.24

ORJINAL i D-max +0.20 -0.21 -0.27

D-min Speed Color D-max
+3.00

+250
+2.00
+175
+150
+125
+1.00
+050
+030
+020 | i
+0.15 ! !
+0.10

+005 | i I
0.00 ‘?—.—‘—
-0.05 :
-0.10 i

-015
-020
-030 |
-0.50
-1.00
-125
-1.50
-175
-2.00
-250
-3.00 |

004 000  +0.10 004 #0065 017 001 +000 024 20 4n 0
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25- Conditioner Banyosunun Isisi %20 Arttinimis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

= Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.

= Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min 007 -0.02 +0.04
Speed -0.12 -0.06 -0.23
Color  -008 -0.03 -0.39

ORJINAL D-max +0.06 -051 -0.41

D-min Speed Color D-max
+3.00 i {

+2.50
+2.00
+175
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05

-005
-010
-0.15
-020 i

- 030
-050
-1.00
-125
-1.50
178
-200 i
-250
-3.00

007 002  +004 012 006 023 008 008 030 +008 051 041
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26- Reversal Banyo %10 Yogunlastiniimis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizna oranla daha
fazla.

= Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.

= Siyahlar tam siyah degil, cyan hakimiyeti
var.

D-min  -007 -0.02 +0.03
Speed 0.14 -008 028
Color -013 -005 -0.45

ORJINAL : D-max +012 035 -0.42

D-min Speed Color D-max
+3.00

+2.50
+2.00
+178
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30 | i
+0.20
+0.156
+0.10
+0.05 = + =

0.00F
-0.05

-0.10 |
015
-020
-0.30
-0.50
-1.00
-125
-1.50
175
-2.00
- 250
-3.00 I i

-0.07 0.02 +0.03 0.14 0.08 028 <013 0.06 0.45 +0.12 0.35 0.42
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27- Color Developer Hazirlanirken Part-A %10 Daha
Fazla Konulmusg

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renklerde sapma var, cyan hakimiyeti var.

= Siyahlar tam siyah degil, mavi hakimiyeti
var.

D-min 008 -0.02 +0.04
Speed -0.21 -0.27 -0.18

C;l.or +0.24 +0.35 -0.25

ORJINAL '#T.'.“."’,‘ 4020 005 -045

D-min Speed Color D-max
+3.00

+250
+2.00
+1.75
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05
— —_ s
-0.05 T
-0.10 - s
-015
-0.20
-0.30
- 0.50
-1.00
-1.25
- 1.50
-1.75
-2.00
-2.50
- 3.00

008 002 4004 w21 027 08 +024 #0368 0.25 +020 D05 045
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28- Color Developer Hazirlanirken Part-B %10
Daha Fazla Konulmustur

ORJINAL

+3.00
+2.50
+2.00
+176
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.16
+0.10
+0.05
[0:008
-0.05
-0.10
-0.15
-0.20
- 0.30
- 0.50
~1.00
-1.25
-1.50
-1.75
- 2.00
- 2,50

L

- 3.00

006

D-min

0.01

+0.01

0,03

Speed

+007

022

+0.04

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, mavi hakimiyeti
var.

D-min  -0.06 -0.01 +0.01

Speed  -0.03 +0.07 -0.22
Color +004 +0.23 -0.32
D-max +041 -0.06 -0.18

Color D-max

+023 032 +041 006 018
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29- First Developere Reversal Banyo Karismis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

- Renklerde sapma var, mavi-magenta
hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min  -008 -0.03 +0.01
Speed -0.34 -044 -0.66
Color -1.14 098 -1.23

ORJINAL - D-max -1.70 228 -1.96

D-min Speed Color D-max
+3.00

+2.50
+2.00
+1.75
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05
-0.05 |
-010 }
-045
-0.20
-0.30
-0.50
-1.00
-125 i
-1.50 { |
=175
- 2.00
- 2.50
-3.00 |

®
3
3
4
3
3
3

—e
s ]
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30- Reversal Banyoya Color Developer Karismis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla daha
fazla.

= Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.
Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti

- var.

D-min 008 -0.03 0.00

Speed  :0.11 [:0.06 -0.23
Color  -007 000 +0.32

ORJINAL D-max +0.156 -0.43 -0.34

D-min Speed Color D-max
+3.00 !

+2.50
+2.00
+175
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+015
+0.10
+0.05

m 1
005 |
-0.10 -
-045 |
-020 !
-030 | i

- 050
-1.00
<125
-1.50
<175
-2.00
-250 |
-3.00 | !

-0.08 0.08 0.00 an -0.06 0.23 0.07 0.00 +032 +0.18 043 0.34

|

i




31- First Developere Bleach Banyosu Karismig

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla biraz
fazla.

- Renklerde cok sapma yok, az mavi
hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min  -0.10 -0.04 0.0
Speed 007 002 -0.21
Color +0.02 +0.07 -0.30

dRJINAL D-max +0.17 -049 -0.36

D-min Speed Color D-max
+3.00

+2.50
+2.00
+175
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10

r—
4
J

+0.05 = = l
Py Py 3

4
L 3]

-0.05
-0.10
-0.15
-0.20
- 0.30
-0.50
-1.00
-1.25
-150
-175
-2.00
-2.50
- 3.00

—
-9

010 004 000 007 002 021 4002 4007 030 4017 049 036
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33- Reversal Banyoya Bleach Banyosu Karismis

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla az fazla.

= Renklerde sapma var, mavi hakimiyeti var.

= Siyahlar tam siyah degil, cyan hakimiyeti
var.

D-min  -007 -0.02 0.0
Speed 011 003 -0.21
Color -0.05 -0.03 -0.34

ORJINAL D-max +0.08 -0.43 -0.40

D-min Speed Color D-max
+3.00

+250
+2.00
+1.78
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.058 = == s
!

- 005

-010 -
- 018
-0.20
- 030
- 0.50
- 1.00
- 128
- 1.50
-175 i
-200 ! | i
-2.50 i
- 3.00

-007 002 000 011 403 02 005 008 034 +008 043 040
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34- Color Developere Bleach Banyosu Kanigmis

ORJINAL

+3.00
+2.50
+2.00
+1.75
+1,50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10
+0.05

[ 3

[

®
—
3

|

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hizi filmin hizina oranla biraz
fazla.

= Renklerde az sapma var, mavi hakimiyeti

var.
- Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min 000 +0.02 +0.01
Speed +0.03 +0.06 -0.21
Color +0.13 +0.14 -0.36
D-max +028 014 042

Color D-max

|

- 0.05
-0.10
-015
-020
- 0.30
- 0.50
- 1.00
-125
- 1.50
-1.75
- 2.00
- 250

-3.00

0.00

+002

+0.01

+003 4006 021

+0.13

4014 038 +028 004 042
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35- Color Developere Fix Banyosu Karismig

- Beyaz renklerde problem yok.

- Banyonun hiz filmin hizina oranla biraz
fazla.

- Renklerde sapma var, yesil hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var..

D-min  -007 003 -0.04
Speed +001 -0.13 -029
Color 019 -026 -0.13
b-max [ -0.15 -0.64 +0.10

D-min Speed Color D-max
+3.00 !

+250
+200
+175
+1.50
+125
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10

+0.05 = = = l |
U P PP AN | -~ ;

® P ‘
- 005 | 5

-010 |ESSEEES ) PR I i
015 | . s

-0.20
-0.30
- 050
-1.00
-1.25
-1.50
-175
-2.00
- 2.50

[ 3

—
=
—4

007 003 004 001 013 029 -0.19 626 013 0.15 064 4010
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36- Bleach Banyosuna Fix Banyosu Karismis

- Beyaz renklerde problem yok.

= Banyonun hizi filmin hizina oranla ¢ok az
fazla.

- Renklerde cok az sapma var, mavi
hakimiyeti var.

- Siyahlar tam siyah degil, yesil hakimiyeti
var.

D-min  -006 -0.01 +0.05
Speed -0.056 +0.01 -0.17
Color 001 -009 -0.27

ORJINAL D-max +0.19 0.36 -0.27

D-min Speed Color D-max
+3.00

+2.50 |
+2.00 |
+1.75
+1.50
+1.25
+1.00
+0.50
+0.30
+0.20
+0.15
+0.10

[ J
——
4
4
4

+0.05 S . —ieme

— ; ? — -
-0.05 T | [
0.10 1

-0.15
-020
-0.30
- 0.50
-1.00
-1.25
-1.50
-175
- 2.00
- 250
-3.00

006 001 +005 008 #001 047 0.0 008 027 +019 036 027
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SONUG

Beyaz 1sigin G¢ ana rengin esit oranlarda kangimiyla olus-
tugunu biliyoruz. insan gézii bu kangimibeyaz olarak gériir. Giiniin
muhtelif saatlerinde beyaz igiktaki degisimin renginde olusan sapma
beyin géz iligkisi tarafindan diizeltilerek beyaz 1giga doniistiiriilme-
sine kargin filmlerin bodyle bir kabiliyetlerinin olmamasi renkleri
objektif olarak keydetmesi renkli fotografin zorlugunun ilk adimim
olusturur. Buna filmin, géziin gorebildigi dalga boyundan daha
fazlasina duyarl oldugu eklenirse, zorluk bir miktar daha artmis olur.

Fotografcilikta 1gik temel bir kavramdir. Igik varsa fotograftan
soz edilir. Siyah-Beyaz fotografcilikta i1sigin varligs; yoni, siddeti, par-
lakligi, kontrasthigi gibi 6zellikleri kullanilir. Bunun yaninda 1s1gin ren-
ginin pek 6nemi yoktur. Oysa renkli fotografta 1s1gin bu yonleri yanin-
da rengi de ¢ok dnem tagir. Isigin rengini bilmek ve onu gerektigi
gibi kullanmak gerekir. Bu asamada igin icine renk dengeleme
yontemleri girer.

Dogru renkli fotografa ulasmak sadece isikla kalmaz, kullanilan
malzeme ile de etkilesim igindedir. Renkli malzemelerin émri Siyah-
Beyaz malzemelere gore ¢ok daha kisadir. Kétii ortamda muhafaza
edilen renkli malzemeler, cok kolay bozulur ve renk sapmasina
ugrar. Renkli malzeme kullamiminda kesinlikle isi sansa birakmamak,
kullanilacak malzemeyi test etmek gerekir. Tekrari olmayan bir
cekim, pahal bir seyahatde veya masrafli bir prodiksiyonda denen-
memis renkli malzeme kullaniimig olursa dogabilecek olumsuzluklari
telafi etmek miimkiin degildir .

KSEKOCRETIM KURSH
DOKUMANTASYON MERKEZ!



Reversal ve negatif renkli film yapilan temelde birbirine ben-
zese de biylk farkhliklar icerir. Bu farklar sadece filmlerin emiilsi-
yonlarinda degil, aymi zamanda yikandiklar banyolardan baski esna-
sinda kullanilan banyolara kadar uzanur.

Renkli bir fotografin baglangic ve bitig noktasi arasinda uzun
bir islem s6zkonusudur. Bu iglem renkli film imalatindan-saticiya,
saticidan-kullaniciya, kullanicinin pozlandirmasindan sonra banyo e-
dilmesine, banyodan sonra da basilmasina kadar devam eder. Fo-
tografcinin bu agamalarin hepsini tek bagina gergeklestirmesi miim-
kiin degildir. Mutlaka olayin bir agsamasinda bagkasinin yardimina
ihtiyac duyar.

Yukarda da anlatildigi gibi renkli fotografin baglangi¢ ve bitig
anina kadar gegirdigi evrelerde, cok dogru iglemlere tabi tutulmasi
gerekir. Aksi durumda, istenmedik sonugclarla kargilagmamak elde
degildir. Renkli fotografla ugragsan amatér ya da profesyonelin olus-
mus bir hatay1 gérebilmesi ve kaynagina ulagabilmesi i¢in, konuya
hakim olmasi gerekir.

Fotografin sanatsal yoniinden de olaya bakmak gerekirse; tek-
nik kismini ¢ok iyi cozemeyen insanin sanatsal yaraticiigi ancak
tesadiiflere kalir. Bu durumda da o kiginin sanatsal basarisindan séz
edilemez. Ayrica renkli fotograf sanatiyla ugragan bir kisinin renk psi-
kolojisinin, renklerin insan ve toplum izerindeki etkilerini cok iyi bil-
mesi gerekir.

Renkli fotografcilikta sikca kargilagilan bir konu da dominant
renk olayidir. Elimizdeki malzeme ister renkli bir film ister basilmig
gériintii olsun az yada cok hakim bir renk etkisindedir. Bu hakim
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renk fotografin gri tonlarina bakilarak daha kolay gériilebilir. Renkli
fotografa yeni baglamis ya da uzun siire icinde olup da isin bu
yoniine ilgi duymayanlar; dominant rengi ilk etapda géremezler.
Dominant rengi yakalamak, bir siire géz ekzersizi yapmay1 gerek-
tirir. Reversal filmlerin banyo iglemleri belki de renkli fotografcilikta
en zor iglerden biridir. Giinkii E-6 banyosunun hata toleransi ¢ok az-
dir. Bu sinirlann digina tasildiginda olumsuz sonuglar asiri keyif kagi-
rici olabilir. Hatal yapilan bir E-6 banyosunun gézle gérilebilir hata
yansimasinin yaninda densitometrik incelenmesi sonunda dogrudan
uzaklagma daha net ortaya cikiyor.

Boyle oluncada igin ne kadar zor oldugu bir kez daha giinyii-
ziine ¢ikmis olur. ilk bakista kolay goériinen renkli fotografciigin,
aslinda hi¢ de goriindiigii gibi kolay bir ugrag olmadigi, teknigine
sanatsal boyut ta eklenince; igler cok daha ciddiyet, titizlik, biiyiik
ugrasg, sabir ve ¢caba gdstermeyi gerektirir.
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