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WEB TABANLI COKLU (")GRENMI__E ORTAMLARININ OGRENCILERIN BILGI
OKURYAZARLIGI PERFORMANSI UZERINE ETKISI

Gozde OCAK

0z
Bu calismada, Web tabanh etkilesimli ¢oklu &grenme ortamlarinin bilgi
okuryazarhgi performansina etkisi incelenmigtir. Performans erisi, 6grenilenlerin

kalicihgi ve transferi boyutlarinda ele alinmis; ayrica ortama iliskin 6grenci
gbrigleri analiz edilmistir.

Arastirma grubunu, 60 kiz, 42 erkek olmak Uzere 102 ilkbégretim 7. sinif 6grencisi
olusturmaktadir. Arastirma, ortam gelistirme sdrecine katilan, yari zamanli,
O6gretmen destedi sunulan ve 6dretmen destedi sunulmayan olmak Uzere 4 grup
ile yaratilmastar. Ortamin etkisini dlcmek igin dn-test, son-test ve kalicilik/transfer
testi uygulanmigtir.

Arastirma sonunda, Web tabanh coklu 63drenme ortaminin erigi, kalicihik ve
transfer Uzerinde etkili oldugu bulunmustur. Elde edinilen sonuglara goére; gruplar
arasinda erigi acisindan anlamli bir farka ulagilmazken; ortam gelistirme sirecine
katilan grupla, 6gretmen destegi sunulan grup arasinda 6égrenmelerinin kaliciligi
ve transferi acisindan anlaml derecede farklilik gértlmuUstir. Ortam gelistirme
surecine katilan grubun kalicilik ve transfer puanlari anlamli derecede daha disuk
hesaplanmistir. Ogrenci gérislerinin incelenmesinin  sonucunda ise, ortamin
kullaniminin kolay, etkilesim duzeyinin yiksek ve uzun ddnemli kullanilabilir

oldugu anlagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Coklu ortam, Web tabanli 6grenme, bilgi okuryazarligi.

Danigsman: Yrd. Dog. Dr. Mukaddes ERDEM, Hacettepe Universitesi, Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dall



THE EFFECTS OF WEB BASED MULTIMEDIA ENVIRONMENTS ON THE
STUDENTS’ INFORMATION LITERACY PERFORMANCE

Gozde OCAK

ABSTRACT

In this study, the effect of Web based interactive multimedia environments on the
students’ information literacy performance were searched investigated.

Furthermore, student’s opinion on the environment has been analyzed.

The study group composed of 102 7" grade students distributed as 60 females
and 42 males. The study was implemented on four groups composed of the group
participating in the environment developing process, the half-time practice group,
the group with teacher support and the group without teacher support. To be able
to measure the effect of the environment, pre-test, post-test and retention/transfer

test have been applied.

In conclusion, it has been clarified that Web based interactive multimedia
environment is effective on achievement, retention and transfer. The results of the
research indicate that there wasn’t any difference between groups on their
achievement, whereas the group participating in the environment developing
process has been less retention and transfer in comparison with the teacher

supported group.

By analyzing students’ opinions, it was concluded that the Web based multimedia
environment was easy to use, highly interactive and could be used for long-term.

Keywords: Multi-media, Web based training, information literacy.

Advisor: Yrd. Dog¢. Dr. Mukaddes ERDEM, Hacettepe University, Computer
Education and Instructional Technology Section
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1. GIRIS
1.1. Problem Durumu

GUndmlz toplumlari; sosyo-ekonomik faaliyetlerin giderek etkilesimli, sayisal
iletisim aglarnin  katihmiyla veya bu iletisim aglarin  yogun kullanimiyla
gerceklestiriimesi yaninda; bu amagla kullanilan her tarli teknolojinin ve
uygulamanin Oretilmesi olarak tanimlanan bilgi toplumlari olma yolunda
ilerlemektedir (Tirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu [TUBITAK], 2002,
s. 4). Dunyada ve Turkiye'de, bilgi tabanh kiresel ekonomik yapilanmadaki hizli
degisimle birlikte, is glctndeki cesitlilikie de artis yasanmaktadir. Bu degisimin
sonuglarindan biri daha iyi egitimli, yetenekli, kaliteyi ve hizmet gicini artirmak
icin karmasik teknolojileri kullanabilen ve Uretimi artirabilecek yoneticilere,
teknisyenlere ve uzmanlara duyulan ihtiyacin artmasidir. Bireylerin teknolojiyi ve
bilgiyi kullanarak karmasgik problemlere ¢6zim Uretebilmesi gerekmektedir (Kemp,

Morrison ve Ross, 1998, s. 1).

Bu ihtiyag, bireylerin kendi zihinsel tasarim glclin0 ortaya koymasini
gerektirmektedir (Erdem ve Akkoyunlu, 2002b, s. 2). Ogrenenin kendi bilgi
formunu yaratabilecegi, 6grenci merkezli esnek ortamlar bilgi ve iletisim
teknolojileri (BIiT) kullanilarak olusturulabilmektedir. Egitimciler de, teknolojiyi
anlaml 6grenmeler saglayacak zengin 6grenme ortamlari hazirlamada nasil
kullanacaklari sorusuna cevap aramali ve teknolojiyi etkin bir gekilde
kullanabilmelidirler. Ancak BIiTin sundugu olanaklar egitim icin, yerinde ve
zamaninda kullaniimadik¢a vyararli olamamaktadir. Cinki 6gretmen ya da
teknoloji, 6grencilerin  dasinme ile mesgul olabilecekleri aktivitelerini
destekleyebilir ya da tesvik edebilir, ancak 6grenciler direkt olarak teknolojiden
6grenmezler. Bu yldzden temel soru, 6grencinin distnmesini saglayabilecek
6grenme ortamlarin hazirlanmasinda teknolojinin nasil kullanilabilecegi olmahdir
(Jonassen, Peck & Wilson, 1999).

Bu soru, 6gretim tasarimi sdrecini ve 6gretim tasarimcisinin rolind 6n plana
cikarmaktadir. Ogretim tasarimi siireci, basarili 6grenme ve performans
saglamaya ydnelmis kapsamli bir planlama sirecidir (Kemp ve digerleri, 1998, s.

2). Ogretim tasarimcilarinin roli ise d§renme ortamlarini uygun dgrenmelere yol



gOsterebilecek sekilde dizenlemektir. Baska bir ifadeyle 6gretim tasarimcisi,
6grenen ozellikleri, var olan teknoloji ve egditim kuramlari dogrultusunda verimli ve

etkili ortamlarinin yaratilmasinda yol gésterici olmak durumundadir.

Bdyle bir 6grenme ortaminin tagimasi gereken Ozellikler Jonassen (1999) ve

Jonassen, Peck, Wilson (1999) tarafindan asagidaki gibi verilmigtir:

e 0Ogrenen etkinlik ve manipulasyonuna agik olmahdir, (aktif / manipuGlatif)

e Dbireyin yapilandirmaci dogasini dikkate almalidir (Yapilandirmaci)

* isbirlikli calismalari ve 6grenenler arasi sozel paylasimlari desteklemelidir,
(Isbirligi ve lletigim)

e Dbireyi kendi sUrecleri Uzerinde disinmeye ve bunlar ifade etmeye tesvik
etmelidir, (Yansitici)

e gercegin karmagsik dogasini hesaba katmalidir, (Kompleks)

e amach ve anlamh gercek problemler Ustinde durmahdir (Amach ve
Baglamsal) (Akt. Arkiin ve Erdem, 2007, s. 493; Sahbudak ve Erdem, 2007,
s. 161).

Yukaridaki ortam &zelliklerini agiklamak gerekirse;

Aktif (yénlendiren/gézlemci): insanlar cevreleri ile etkilesim icindedirler;
cevrelerindeki olaylari/nesneleri ydnlendirirler, ydnlendirmelerinin  sonuglarini
gbzlemlerler ve olaylarin ya da yénlendirmelerinin sonuglarindan 6znel anlamlarini
yapilandirirlar. Ogdrenenler, 8§renme siirecinde de sirekli olarak ydnlendirmelerde
bulunurlar ve sonuglarini gézlemleyerek anlamlar yapilandiran aktif bireylerdir.
Ogrenme sireci, olaylara yén veren ve sonuclari gdzlemleyen bireyler

gerektirmektedir (Jonassen, Peck & Wilson, 1999).

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin egitimde kullaniimaya baglandigi ilk yillarda,
genelde ileri ve geri secenekleri ile sinirl etkilesime olanak veren egitim yazilimlari
bilgisayar destekli 6grenme arastirmalarinin konusu olmustur. Ancak bireyler,
sadece farenin ya da klavyenin bir tusunu tiklayarak aktif olmazlar. Bireyler
disinsel olarak aktif olduklarinda kendi zihinsel tasarimlarini olusturabilirler
(Mayer, 2001, s. 18; Jonassen, Peck ve Wilson, 1999).



Amacl (Yansitici/diizenleyici): Schank’a gére (1994) tim insan davranislari bir
amaca yoneliktir (Aktaran: Jonassen, Peck & Wilson, 1999). Teknolojiler de,
O6grenenlerin 6grenme amaglarini ifade etmelerine olanak saglamalidir ve onlari
desteklemelidir. Teknoloji tabanli 6grenme, 6grenenlerin yaptiklarini, aldiklari
kararlar, kullandiklari stratejileri ve bulduklari cevaplari ifade etmelerini
gerektirebilir. Ogrenme ortami dgrenenlerin yeni bilgilerini ifade etmelerine olanak
saglarsa, ogrenenler surecin gerektirdigi yerlerde bu bilgileri yansitabilirler ve
bilgilerini yeni durumlara daha iyi transfer edebilirler. Bu ytzden teknoloji tabanli
6grenme ortamlar bireyleri kendi slrecleri Uzerinde disinmeye ve bunlar ifade

etmeye tesvik etmelidir (Jonassen, Peck & Wilson, 1999).

Gercek (kompleks/baglamsal): Ogdrenme konularinin gercek dinyadan
koparilmadigl ya da gercek problemlere veya olaylara dayandirnldigi é6grenme
ortamlarinda daha etkili 6grenme ve transfer gerceklestigine dair birgok arastirma
bulgusundan s6z edilebilir. Fikirleri ezberleniimesi gereken kurallar gibi sunan
ortamlardansa, onlara gercek hayatta yararli olabilecek becerileri ve bilgileri
sunan, ogrenenlerin karmasik ve bagimsiz (ill-structured) problemlerle

ugrasabilecekleri ortamlar yaratiimahdir (Jonassen, Peck & Wilson, 1999).

isbirligine Dayali (isbirligi/iletisim): Gergek diinyada bireyler diger bireylerden
yardim isterler ve onlarin disince sekillerinden, becerilerinden ve bilgilerinden
yararlanirlar. Ogretimsel ortamlar da gercek dinyadaki gibi isbirligine izin
vermelidir. Ortaklik katilimcilar arasinda iletisim gerektirmektedir. Ogrenenlerin
uzerinde c¢alistiklar problemler Uzerinde ortak bir bakis agisina ve stratejiye sahip
olmalari gerekmektedir. Teknoloji, isbirligi icin gerekli ortami yaratmak icin
kullanilabilir. Boylece 6grenenler bilgi inga eden topluluklarin bir parcasi olabilirler
(Jonassen, Peck & Wilson, 1999).

Yapilandirmaci (acik/yansitici): Ogrenme ortamlari bireyin yapilandirmaci
dogasini dikkate almalidir. Aktiflik anlaml 6égrenme igin gereklidir ancak yeterli
degildir. Yeni 6grenmeler 6grenenlerin gézlemleri ile anladiklari arasinda celigki
yaratir. Goérdlklerini merak ederler ve dislinmeye baslarlar. Deneyimlerini
dusiinirken, 6nceki bildikleri ile yeni 6grendiklerini birlestirirler. Ogrenenler
bdylece deneyimlerini ve dinyayl anlamak icin kendi 6znel biligsel modellerini

olustururlar (Jonassen, Peck & Wilson, 1999).



Goraldaga gibi 6grenme ortamlari, bireylerin Ust dizey disinme becerilerini

harekete geciren, teknolojinin etkin olarak kullanildidi, iletisime olanak veren

ortamlar olarak hazirlanmasi bireyleri donanimh kilmaktadir. Bdyle ortamlar

tasarlamak 6gretim programina teknolojiyi etkili bir bicimde entegre edebilmeyi ve

etkilesimli ¢coklu ortamlar olusturabilmeyi gerektirmektedir.

1.1.1.

Coklu Ortam Ogrenme

Goklu ortam, farkh ortamlari (metin, ses, sayisal grafikler ve animasyon
gibi) bir araya getiren, batanlestiren bir kutuyu —bir bilgisayar- ifade eder
(Schwier ve Misanchuk, 1993, s. ix).

Coklu ortam, iki ya da daha cok ortam formatinin, bilesimine; bir 6gretim
programina entegre olmus formuna isaret eder (Heinich, Moldenda, Russell
ve Smaldinho, 1996, s. 260).

Gokluortam (multimedia) kavrami, iki ya da daha ¢ok farkli ortamin égretim
uygulamalarini daha etkili kilmak UGzere birbiriyle butinlegtirilerek
kullanilmasini anlatmaktadir. Ancak, guinimizde bu kavram daha c¢ok
bilgisayara dayali etkilesimli ¢cokluortamlari niteler bicimde kullaniimaktadir
(Deryakulu, 1998, s. 67).

Film, mazik ve slayt gibi cesitli ortamlarin birlestirilerek 6zellikle egitim ve

edlence amacli kullaniimasidir (Brooks, Nolan ve Gallagher, 2001, s. 17).

Goklu ortam kelimelerin (sézli ya da basili metin) ve resimlerin (gizimler,
fotograflar, animasyon ya da video gibi) birlikte sunulmasidir (Mayer, 2001,
s1).

Bilginin sunumunda cesitli ortam araglarinin birlikte kullaniimasidir.
Kombinasyonlar metin, grafik, animasyon, resim, video ve ses icerebilir

(Ivers ve Barron, 2002, s. 2).

Coklu ortam, metinleri, sesleri, godrselleri, animasyonlari ve filmleri

etkilesimli bir yolla sunmayi saglayan bir teknolojidir (Rahman, 2002, s. i).



e Dersin 0zelligi ve konunun orintistine bagh olarak Ogretim ortamini
zenginlestirmek ve 06grenmeyi somutlastirmak amaciyla cesitli araglar
yardimiyla 06gretim materyalleri kullanilarak &gretimin gerceklestirildigi
ortamlardir (Altinisik ve Orhan, 2002, s. 42).

Goklu ortama iligkin tanimlamalarin, belli dénemlerde elde bulunan mevcut
teknolojiye gére degisiklik gosterdigi gorilmektedir. ik yillardaki tanimlamalar iki
ya da daha fazla medya aracina yonelik bilgiler icerirken, son yillarda "ses/muzik,
video, kullanici ile etkilesim, kullanim hakki" gibi 6zellikleri kapsar duruma
gelmistir. Kimi egitimciler i¢in goklu ortam; bilgisayar ekranlarinda metin, grafik ve
animasyonlarin bir arada kullanilmasi ve bunlarin isitsel bir boyut ile
tamamlanmasi anlamini tasimaktadir (Altinisik ve Orhan, 2002, s. 42). Coklu
ortam sunumlari tim konularda 6grenmeyi gelistirici gugli araglardir; ¢inkli ¢oklu
ortam bilginin ayni anda birbirini tamamlayan birden ¢ok formda sunulmasini
saglamaktadir (Ardag ve Unal, 2008). lyi tasarlanmis ¢oklu dgrenme ortamlari,
dgrenenin bilissel olarak aktif olmasini destekleyebilir. Ogrenenin bilissel olarak
aktif oldugu 6grenme ortamlarinda 6grenme daha kalici olmakta ve bilgiler yeni

durumlara transfer edilebilmektedir (Mayer, 2001, s. 51).

Mayer, (2001, s. 44) Bilissel Coklu Ortam Ogrenme Kurami'nda sozel ve sézel
olmayan 6gelerin iki ayri kanalda (isitsel/sézel ve gbrsel/resimsel); duyusal bellek,
cahsan bellek ve uzun sureli bellekte islenme sdreglerini asagidaki gibi

modellemigtir (Sekil 1.1).

Sunulan Goklu Duyusal | Bellek Uzun Siireli

Ortam Bellek Caliger Balle Bellek
: \ . kelimelerin | kelimglerin | SozZel
Kelimeler » Kulaklar Py »  Sesler Jizenknmes Model

T i hitoniestirme Onceki

= Bilgiler

: - imgelerin_ | imgdlerin__|Resimsel

Resimler / ¥ Gozler ey » Imgeler SR ST Model

Sekil 1.1: Bilissel Coklu Ortam Ogrenme Kurami (Mayer, 2001, s. 44)

Model t¢ temel biligsel varsayima dayanir: ikili kodlama, sinirli kapasite ve aktif

islemci (Tablo 1.1).



Tablo 1.1: Bilissel Coklu Ogrenme Kuramrnin temelindeki bilissel varsayimlar
(Mayer, 2001, s. 44)

Bilissel )
Varsayimlar Tanimi ilgili Kuramlar
Ikili Kodlama insanlar gérsel ve isitsel bilgiyi Ikili Kodlama Kurami
islemek igin iki ayri kanal kullanirlar. | Paivio, 1986; Baddeley,
1992
Sinirll Kapasite insanlarin ayni anda her bir kanalda | Bilissel Yiik Kurami
isleyebilecekleri bilgi miktari sinirlidir. | Baddeley, 1992;
Chandler ve Sweller,
1991
Aktif Islemci insanlar, gelen bilgilerden uygun Aktif Ogrenme Kurami

olani secerek, secilen bilgileri uygun | Mayer, 1999; Wittrock,
zihinsel simgelerle organize ederek 1989

ve uygun zihinsel simgeleri daha
6nceki bilgilerle butlinlestirerek aktif
bir stiregle égrenirler.

Ikili Kodlama Varsayimi'na gére insanlar bilgileri iki kanal araciligiyla bellege
iletmektedir; kulak duyu organi aracihdiyla alinan bilgilerin islendigi isitsel/sdzel
kanal, g6z duyu organi araciligiyla alinan bilgilerin iglendigi gérsel/resimsel kanal
(Mayer, 2001, s. 46). Bu iki kanal aracihidiyla alinan bilgiler zihinde sembollere
doénustirilmektedir. ikili kodlama varsayiminin temelini olusturan, ikili Kodlama
Kuramrnin (Paivio, 1986) en temel ilkesi; bireylerin, bilgilerin gorsel zihinsel
sembolleri ve igitsel zihinsel sembolleri arasinda iliski kurduklarinda, yalnizca
gbrsel ya da yalnizca igitsel sembollere gbére daha kolay hatirlamasi ve transfer
edebilmesidir (Kearsley, 2006; Mayer, 2001, s. 48; Sorden, 2005, s. 272; Yiimaz,
2005, s. 17).

Sinirli kapasite varsayimi insanin bir defada sinirli miktarda veriyi isleyebildigini
ortaya koyar. Bu varsayim Baddeley’in Calisan Bellek Kurami (1986, 1992, 1999)
ve Chandler ve Swellerin (1991) Bilissel Yik Kurami ile desteklenmektedir
(Mayer, 2001, s. 49). Ogrenenler bir animasyonu izlediklerinde belirli bir anda

sadece birkac resmi kisa sureli belleklerinde tutabilirler ya da bir konugma metinin



icinden bazi bdlimlerini hatirlayabilirler. Kisa sireli bellekte biligssel ylUk

yaratmadan daha ¢ok bilgi tutmanin bir yolu da gruplamadan ge¢mektedir.

Aktif 6grenme, 6grenenin, sunulan ¢oklu ortam materyalinde anlam yaratma
¢abaslyla baslar ve bilginin yapilandiriilmasi ile son bulur. Aktif 6grenenler bilginin
farkindaligini tasiyan, Ust bilis stratejilerini kullanan sorumlu ve etkin bireylerdir
(Mayer, 2001, s. 51). Aktif islemci varsayimi; anlamli dgrenmelerin davranigsal
olarak aktif olundugunda degil, biligssel olarak aktif olundugunda gercgeklestigini
ifade etmektedir. Mayer’e gore aktif biligsel strecler dikkat, bilgileri érgutleme ve

var olan bilgi ile yeni bilgiyi batlnlestirme sdreglerini igermektedir.

Bireylerin kendi tutarli zihinsel yapilarini olusturabilmeleri icin, coklu 6grenme
ortamlarinin (@) tutarh bir yapist olmahdir ve (b) 6grenene bilgiyi nasil
yapilandiracaklari hakkinda rehberlik etmelidir (Mayer, 2001, s. 51).

1.1.2. Coklu Ortam Tasarim ilkeleri

Biligssel degisime odaklanan 6égrenme kuramlari ve ¢oklu ortam alaninda yapilan
arastirma bulgularindan yola ¢ikan Mayer, teknoloji tabanli 6gretimsel ¢oklu ortam
tasarimina yol g6sterebilecek 7 ilke ortaya koymustur (Mayer, 2001, s. 184).

1. Coklu ortam ilkesi (multimedia principle): Ogrenenler, sézciklerle iligkili
resimlerin birlikte sunuldugu 6grenme ortamlarinda, sadece sbézcuklerin

sunuldugu 6grenme ortamlarina gore daha iyi 6grenmektedirler.

2. Uzamsal bitisiklik ilkesi (spatial contiguity principle): Ogrenenler, iligkili
sbzclk ve resimlerin birbirine yakin oldugu ortamlarda, uzak oldugu

ortamlara gore daha iyi 6grenmektedirler.

3. Zamansal bitisiklik ilkesi (temporal contiguity principle): Ogrenenler,
birbiriyle iligkili anlatim ve animasyonlarin ayni anda sunuldugu ortamlarda,

sira ile sunuldugu ortamlara gore daha iyi 6grenmektedirler,

4. Tutarhlik (mantikhlik) ilkesi (coherence principle): Ogrenenler, konu ile ilgisi
olmayan so6zclk, resim ve seslerin ortamin diginda tutuldugu durumlarda

daha iyi 6grenmektedirler.



5. Siraya koyma ilkesi (modality principle): Ogrenenler animasyon ve
seslendiriimis s6zclUklerden (anlatim), anlatim ve yazi ile sunulmus

sbzcUklere gore daha iyi 6grenmektedirler.

6. Gereksizlik ilkesi (redundancy principle): Ogrenenler, animasyon ve
anlatimin birlikte sunuldugu ortamlarda, animasyon, anlatim ve vyazili
sbzclklerin (on-screen text) birlikte sunuldugu ortamlara gére daha iyi
6grenmektedirler.

7. Bireysel farkhliklar ilkesi (individual differences principle): Tasarimin etkisi,
daha az bilgiye sahip 6grencilerde, daha ¢ok bilgiye sahip olanlara gore
daha yuUksek ayrica, yuksek uzamsal kavramaya sahip olanlarda, disuk

uzamsal kavramaya sahip olanlara gére daha fazla olmaktadir.

Mayer’in (2001) ¢oklu ortam tasarim ilkeleri, 6grenme ortaminin diizenlenmesinde
tasarimcilara acik ve etkili ydntemler ileri sirmektedir. Ogretim tasarimcilari,
o6grenenlerin icinde bulunduklari ¢agin ve toplumun &zeliklerini ve bu 6zelliklerin
bireye getirdigi aligkanliklari ve becerileri de analiz etmelidir. Clnki 6zellikle
gunumuiz teknoloji cagi cocuklari, bir énceki nesle gbére hizla degismektedir.
Teknoloji tabanh coklu 6grenme ortamlari tasarlarken, 6zellikte teknoloji ile
blylmemis tasarimcilarin, giinimiz &grenenlerinin 6zelliklerini, aliskanlklarini,

beklentilerini cok iyi anlamasi ve tanimasi gerekmektedir.

1.1.3. Yeni Nesil Ogrenenler: Dijital Cagin Cocuklari

Yeni nesil, teknoloji ile blaylyen ilk nesildir ve bilgisayar oyunlari, elektronik
postalar, cep telefonlari ve internet yasamlarinin degismez pargalaridir. Buginin
cocuklari ailelerinden tamamen farkli yollarla iletisim kurmakta ve
sosyallesmektedirler. Prensky’'nin (2001, s. 1) tanimiyla buginin “dijital yerlileri
(digital natives)”, Universiteyi bitirene kadar ortalama 10.000 saat dijital oyun
oynayan, 200.000 saat elekironik mesajlarini kontrol eden, 10,000 saat cep
telefonuyla konusan, 20,000 saat televizyon kanallarini izleyen ve en fazla 5,000

saat kitap okuyan bireylerdir.

iletisim aliskanliklari degisen 6grenenler artik televizyon gibi yayin yapan

etkilesimsiz, se¢im sansi vermeyen teknolojilerin karsisinda kendilerine izleyici



rolinin verilmesinden hoglanmamaktadirlar. Yeni neslin benimsedigi iletigsim
bicimi dogrusal bir stre¢ degil, karmasik ve paralel bir stUrectir (Tapscott, 1998).
Bilgi ve iletisim teknolojilerini yagsamlarinin dogal bir parcasi olarak algilayan
bireyler bu tir iletisime izin veren iletisim, haberlesme ve edlenme teknolojilerini
kullanmaktadir. Dolayisiyla 6grenme ortamlarinda da bu teknolojileri kullanmalari,
yeni neslin alisik oldugu iletisim bigimini 6grenme ortamlarina tagiyabilmelerini ve

bu becerilerini gelistirebilmelerini saglayacaktir.

Yeni neslin, teknoloji ile buylmemig bireylere gbre yasadiklari farkli deneyimlerin
farkli biligsel yapilandirmalara yol agmasi beklenir. Bu ylzden teknoloji ile blylyen
neslin deneyimleri sonucunda dtstinme modelleri bir dnceki nesle gére degismistir
(Prensky, 2001). Prensky (2001b), dustinme sulreclerindeki bu farklilagmayi,
teknoloji ile blylyen “dijital yerlilerin” 6grenme sireglerini gézlemleyerek, geriye
kalanlarin olusturdugu “dijital gdcmenler” ile aralarinda on temel biligsel stilde farkli

oldugunu ortaya koymustur. Dijital yerliler biligsel sUreclerinde;
1. Geleneksel hizdan yuksek hiza,
2. Dogrusal sureclerden paralel sureclere,

Once metinden dnce gérsele,

Adim adim erisimden rasgele erisime

Tek basina olmaktan digerleriyle baglantili olmaya

Pasiflikten aktiflige

N o o A W

is odakliliktan oyun odakliliga

©

Sabirliliktan bir an énce sonucu gbérmeye
9. Gergeklikten fanteziye

10. Teknoloji digsmandir anlayisindan teknoloji arkadastir anlayisina dogru hizli

bir gecis yasamaktadir

Yeni neslin Uyeleri rasgele eristikleri bilgileri daha hizli ve karmasik bir sdregle
igslerken teknolojiyi aktif olarak kullanmaktadir. Aslinda, interneti sosyal
yasamlarinin pargasi olarak kullanan bireyler, Web’ ten her bilgi aradiklarinda ya
da Web' te her gezindiklerinde bir 6grenme aktivitesi gergeklestirmektedirler
(Brown, 2002, s. 21).



GUndmulzde teknolojinin siniflara girmesi, internet ve Web (World Wide Web)
servisi ile erisilebilecek kaynak kapasitesi ve erigilebilirlik g6z 6éniane alindiginda,
Web servisinin hem egitim hem de bilgi amagh olarak kullanilabilecegi agiktir
(Yigit, Yildinm ve Ozden, 2000, s. 166). Bilgi ve iletisim teknolojileriyle beraber
internet/Web iletisim ve bilgiye ulagsma araci olarak okullarimizda da yerini almaya
baglamig, 6gretmen ile 06grenci arasindaki iletisimi yeniden bicimlendirmigtir
(Akkoyunlu, 2002).

Bu kosullar altinda, daha etkili 6grenmeler icin olusturulacak yeni 6grenme
ortamlarinin genelde internet 6zelde ise Web tabanli olmasi bir zorunluluk gibi
gorinmektedir. Web Uzerinden 06gretim, bilginin Web ile elektronik olarak
sunulmasi seklinde duasutnudlebilir ve "elektronik &gretici" olarak adlandirilabilir.
Bdyle bir elektronik dgretici, metinlerin yani sira resimler, testler, video géruntuleri
ve benzeri igcerige sahip olabilir. Web Uzerinden 6gretime genel olarak "Web
Tabanh Ogretim" adi verilmektedir (Yigit ve digerleri, 2002, s. 166). Bu calismada

ise 6grenme ortami, “Web tabanl ¢oklu 6grenme ortami” olarak gelistirilmigtir.

1.1.4. Web Tabanl GCoklu Ogrenme Ortamlari

Lever-Duffy, McDonald ve Mizell (2003)’e gére Web tabanl ¢oklu ortamlar, ylksek
etkilesim dizeyine sahip ortamlardir ve 6grenciler bu ortamlarda, bilgiler arasinda
gezinebilir ve 6grenmek istedikleri bilgileri segebilirler (Akt. Cakmak, 2007, s. 2).
Deryakulu (1998, s. 67) etkilesimli coklu ortamlardaki etkilesim kavraminin,
Ogrencilerin bu tdr sistemleri kullanirlarken dinleyen ya da izleyen edilgin bilgi
alicisi konumundan kurtulup bilgiye ulagsmak, bilgiyi edinmek ve onu kullanmak
Uzere belirli dizeyde fiziksel ve zihinsel etkinlikte bulunmalar gerekliligini

gOstermek olarak agiklamaktadir.

Web tabanl ortamlar, 6grencilere beceri kazandirmak ve 6grenme performansini
artirmak i¢in etkili bir yontemdir. Zerger, Bishop, Escobar ve Hunter (2002)
¢ahsmalarinda Web tabanli goklu ortamin hem kaliteyi hem de 6grenme kolayhgini
artirict etkisi oldugunu ortaya koymuslardir Kekkonen-Moneta ve Moneta (2002)
programlamaya giris dersinde Web-tabanli, etkilesimli, elektronik ¢oklu ortam
materyalleri  kullanarak, o6grencilerin  6grenme  performanslarinda artis
g6zlemlemiglerdir. Ancak, Kumta, Tsang, Hung ve Cheng (2003), Web ortaminin

sadece metin icerigi ile dolu olmasinin, kitaplardan farki olmayacagini
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vurgulamaktadirlar. Dikkatlice tasarlanmig Web tabanli ortamlar, etkilesime acik

oldugu slrece Ust dizey bilissel beceriler kazandirmada etkili olabilmektedirler.

Schroeder (2006) ise, ¢alismalarinda etkilesime izin veren, Blackboard® yazilimini
kullanarak gelistirdikleri Web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminda, Ogrencilerin
deneyimlerinin etkili oldugu sonucuna ulasmiglardir. Web/internet gibi yeni
teknolojilerle yasanan 6grenme deneyimlerinde, 6égrenci giris becerileri 6nemli bir

faktOr olarak ortaya gikmaktadir.

Alanyazinda yapilan calismalardan bazilari da, Web tabanli ¢oklu ortamlarin
motivasyonel etkisi Uzerinde durmuglardir. Teoh ve Neo (2007) 6grencilerin aktif
ve bagimsiz 6grenme yasantilari gecirebilecegi Web-tabanli coklu 6grenme
ortamin 6grenmeye karsi motivasyonu artirdidi, égrencilerinin, 6grenci merkezli
Web tabanli ¢oklu 6grenme ortamlarina karsi tutumlarinin olumlu oldugu
anlagilmistir. Ayrica Web tabanli ¢oklu ortamlarin, 6grencilerinin algiladiklari

6grenmeleri Gzerinde olumlu bir etkisi vardir (Mackey ve Ho, 2008).

1.1.5. Bilgi Okuryazarligi Becerilerini Kazandiracak Siirecler

Bilgi ¢agdi olarak adlandirilan gunimizde bireylerin sahip olmasi gereken

donanimlar da farklilagsmistir. Glntimizde bireyden beklenen yeterlikler,

*bilgiye ulagabilme,

*bilgiyi degerlendirebilme,

+bilgiyi etkili olarak kullanabilme olarak belirtiimekte; kisaca, bilgi okuryazari olan
bireyler istenmektedir (Erdem ve Akkoyunlu, 2002b, s. 2-3).

Kurbanoglu ve Akkoyunlu (2001, s. 82), bilgi okuryazarligi becerilerini su sekilde

ele almigtir:

“Bilgi okuryazarlarinin hem bilgi kaynaklarini hem de bu kaynaklardan
erigtikleri bilgiyi etkin sekilde kullanmalari gerekmektedir. Bu ise bireylerin Ust
dizey duastinme becerilerinin geligtirimesiyle s6z konusu olacaktir. Bilgi
okuryazarhgi Ust dizey dislinme becerisi gerektiren, bir yasam boyu 6grenme

becerisidir. “
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Jonassen, Peck ve Wilson (1999) bilimsel arastirmalar yurGtmenin, 6grenenlerin
pesine dusebilecedi en Ust dlzey zihinsel aktiviteler oldugunu savunmaktadir.
Ogrenenler arastirma problemini tanimlarken, internetten kendi calismalarindaki
g6zlemlerini destekleyebilecek kanitlar ararken, elde ettidi sonuglar ile internet
uzerinden iligkiler kurarken, aktif, yapilandirmaci ve kasitl 6grenmeler ile mesgul
olmaktadirlar. Arastirmacilar aktiftirler ¢lnkt ortamlari kendileri dlzenlerler ve
dizenlemelerinin sonuglarini gézlemlerler. Arastirmacilar yapilandirmacidir giinki
bilimsel problemlerin 6nemini derinlemesine dusundrken, dogasini da agiklamalari

gerekmektedir.

Arastirma sdrecinin temelinde, 6zydnetimli bilimsel sorgulama ve arastirma
sureclerinde gerceklesen &6grenci deneyimleri vardir. Arastirma tabanl
6grenmelerin egditimsel tasarimlarinda anahtar diastnce, 6grenme aktivitelerinin,
orijinal sorularla ve konularla, 0Ogrencilere 6zgun kesifler ve sorgulamalar
yapabilmelerine olanak saglayacak kadar agik uclu olmasi gerektigidir. Bilgi
aramak igin elektronik kaynaklari kullanmak gibi bilgiye ulasma ve bilgiyi igsleme
becerileri, aragtirma-tabanli 6grenme programlarinda yer alan 6grenciler i¢in 6n
kosul becerilerdir. Bu beceriler, bilgi okuryazarliginin konseptinde bulunan
beceriler ile iligkilidir. (McKinney & Levy, 2006).

Arastirma basamaklari ve bilgi okuryazarligi becerilerinin iligkisi, Tablo 1.2°de

verilmigtir.
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Tablo 1.2: Bilgi okuryazarhidi ve arastirma iliskisi

Bilgi Okuryazarligi Basamaklari*

Arastirma Sireci Basamaklar**

Bilgi ihtiyacina dayali olan problemi
tanimlama

Konu ile ilgili fikri soru olarak tanimlama

g Problemin ¢ézimd icin gerekli bilgiyi Temel igerikleri ve anahtar kelimeleri

% belirleme belirleme

) - Bilgiyi kitiphane kataloglarindan, indeksli

= | Farkhibilgi kayn.akla.rln.dan . makaleler ya da internet gibi bilgi

= (basih, elektronik) bilgiye erisme kaynaklarindan bulma

(<) ——

= . o ) Bulunan bilgiyi kaynagina, yazarina,

@ | Erisilen bilgiyi degerlendirme, kullanisligina, gercekligine gore
Gavenilir ve dogru bilgiyi toplama degerlendirme

@ | Toplanan bilgileri, ele alinan probleme Toplanan ¢ok fazla bilgi varsa, konu

GE, uygun olacak bigimde se¢gme alanini daraltma

= | Secilen bilgileri en uygun format iginde

'S, | dizenleme,

:5 Bilgileri dnceki bilgilerle butlnlestirme,

.— | Bilgileri, probleme yanit olacak bigimde ve

2 | anlam bitinligine dikkat ederek

g Orgitleme, R i

0 | Calismay raporlastirma Bulunan bilgileri belirli bir formata gére

kaynak gdstererek yazma.

g Bilgiyi gézden gegirme, sB&Ig#ean organize etme, bicimlendirme ve

g Hedef kitlenin dzelliklerini belirleme, ’

o | Sunus stratejisini belirleme,

'3, | Bilgileri anlam battnligunt bozmadan

'Sy | Ozetleme,

E Teknoloji destegiyle sunma

* Bilgi okuryazarhdi basamaklari Erdem ve Akkoyunlu’dan (2002a) alinmigtir.

** Arastirma sureci basamaklari Engle’dan (2008) alinmistir.

Bilgi okuryazarhgi
ortamlarinda 6grencinin aktif ve bilgiyi yapilandirmaci rolt Gzerinde alti cgizilerek

becerilerin kazandirilmasi amaciyla dizenlenen 06gdrenme

durulmali ve 6grenme ortami dikkatle tasarlanmalidir.

Erdem ve Akkoyunlu’nun
hazirladiklari

kazandirilmasi igin dizenlenecek O6grenme ortamlarinda bulunmasi gereken

(2002a)

calismalarinda  bilgi

okuryazarligi

egitimcilere destek vermek amaciyla

becerilerinin

6zelliklerini ortaya koymuslardir. Asagida bu 6zellikler 6zetlenmistir;

Bu ortamlar 6grenci merkezli

olmali,

surece 0grenciye bilgi

duyabilecegi problem durumlariyla baslamalidir.

Ogrencilere

ihtiyaci



e Amaclh bilgi arama ile baslayan slregte 06grencilere roller verilerek
inceleyecekleri konu alaninin boyutunu belirlemeleri kolaylastirilabilir ve

motivasyonlari artirilabilir.

e QOgrenene, bilginin degerlendiriimesi asamasinda hangi bilgi kaynaklarinin
guvenir oldugu acgiklanmahdir.

e Bilginin érglUtlenmesi asamasinda toplanan bilgilerin, daha 6nce belirlenen
sorularin yanitlari olacak bigimde gruplanmasi, bilgilerin dizenlenmesi,
kisisel gorlUgslerle (daha o6nce var olan bilgilerle) kaynaklardan alinan

bilgilerin iligkisinin kurulmasi s6z konusu olmalidir.

e QOgrenen siirecte kendi bilgi formunu (kavram haritasini, tablo, grafik,

fotograf, model) diledigi gibi olugturma 6zguarligine sahip olmahdir.

e Bilginin sunulmasinda; bilginin niteligi ve miktari, bilginin sunulacagi kitlenin
algisal Ozellikleri ve teknolojik olanaklar dikkat edilmesi gereken (¢
degiskendir.

Web, coklu ortam 6&gelerini sunmada etkili bir yontemdir. Ayrica bilgi
okuryazarhginda bilgiye ulasma sidrecinde 6grenenlerin elekironik kaynaklara
ulasmada Web’i kullanacaklarn disunudldiginde c¢oklu 6grenme ortaminin Web

tabanli olmasi bir zorunlu kosula dénugsebilir.

Web tabanli arastirma projelerinde 6grenciler genellikle yeni bilgileri kullanarak
bazi orijinal galismalar Uretmek igin, internetteki engin bilgi bankasini hasat ederek
konulari hakkinda yeni bilgiler arastirirlar. Ortamin acik uglu olmasi; sirecin
6gretmen tarafindan sorulan bir sorunun cevabina ulasana kadar strmesine degil,
surecin problemlerini ¢ézmek icin ulasabildikleri kadar bilgiye ulasarak devam
etmesine isaret eder. Ortamin 6grenci merkezli olmasi; &grencilerin anahtar
noktalardaki hangi arama stratejilerini kullanacagi, hangi sitenin ihtiyaci olan bilgiyi
saglamaya daha yakin oldugu gibi kararlar vermesi anlamina gelir (Jonassen,
Peck ve Wilson, 1999).
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Bu cercevede Dilnyada ve Tuorkiye'de, bilgi okuryazarhigi becerilerini
kazandirmaya yonelik bazi Web siteleri incelenmistir. Asagida bu Orneklerden

alinan ekran géranamleri verilmigtir;

| Bilgi Okuryazarhgi

~

BILGIi OKURYAZARLIGI

Bilai Okuryazarliginin Bilai Kaynaklari
Asgamalan

Bilgi Bulma Gonderme Alinti.Biblivografya
Calismalari
+ Konu segimi ve sinirlamasi
+ Amag belirleme + Gonderme
+ Kaynaklar aramaya +« Alinti
baslamadan énce nelere + Bibliyografya
dikkat edilmeli + Bibliyografik Kiinye Ornekleri

+ Bibliyografya ve Not

| kartlarinin hazirlanmasi Rapor Yazma Teknikleri
« Bilgi erigim araglan
+ Kiitiiphane diizeni Sozliik

+ Bilgisayarla tarama
teknikleri

Internet Arama motorlari, siiper
arama metorlarn ve internet
rehberleri

©Bu sitenin igerigi Doc.Dr. Serap Kurbanoglu ve Doc.Dr. Buket Akkoyunlu darismanhginda,

TED Ankara Koleji Vakf1 Kiitliphane ve Dokiimantasyon Merkezi(KDM) ve Arastirma

Geligtirme Merkezi(ARGEM) isbirligi ile hazirlanan "Bilgi okuryazarhdi” projesi kapsamindan  —

olusmaktadir . -
[Geri] -

http://library.tedankara.kl2.tr/index.php ?option=com_wrapper &ltemid=80

Sekil 1.2: Turkiye Egitim Dernegi kitiphane ve bilgi merkezi Web sayfasi ekran
gorunimu

KV‘- How to Do Research

KY VIRTUAL
LIBRARY

Doing Finding Evaluating
Research Articles Information

Finding Searching
Books the Web

Site Map Index Search Credits
http://www.kyvl.org/html/tutorial/research/

Sekil 1.3: Kentucky Virtual Library Web sayfasi ekran géranimu
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JTutoriais]G.idmluaukslAbultsitelmwtuUse|

Click on any title below or browse the Site Map.

TOOLS RESEARCH TECHNIQUES
Getting Started on the Web Smart Research Strategies
About Web Browsers Searching 101

E-Mail Basics Searching the Library Catalog
Social Networks Finding Articles

Web Search Tools Evaluating Web Sites

Specialized Databases Using Information

SPECIAL TOPICS

This site indludes tutorials, guides, and
movies. Click the tabs to move around. Want
to learn more? Consider our Online Credit
Courses.

Careers and Employment
History Research
News Sources

) BODKMARK o 21 B

accessing any portions of this site due to incompatibility with adaptive technology or have other suggestions, please

QHIO ® 1997-2007, The Chio State University Libraries, See our copyright page for more information. If you have difficulty
[E contact: ohanlon. 1@osu.edu

http://liblearn.osu.edu/tutor/

Sekil 1.4: Ohio State Universitesi kiitiphane Web sayfasi ekran gérinimi

Evaluating Web Information

Mavigation

6-12 Content:
Define
Plan-
Research-

Time to Research!

How to Critically Evaluate Web Information

Digital Literacy
Rationale: K-12 schools have Internet access to billions of documents and there is no Media Specialist Empress/C di
of Cyberspace to sort out the good. the bad. and the ugly.

Remembar to have a werking knowledge of a topic befors ssarching online. Translation: Go fo an online or print
yclopedia first To educate yourself on the topic.

Evaluating Web
Information

Who
What

Where and Why Objectives:

When
How To critically evaluate information on the Web, it is imperative to take on the role of a master detective or an
Practice award-winning journalist.

Cite Your Sources ) . - < :
Ask the right questions to get to useful, reliable, and accurate information.

Digest

Cm_m‘g- You learned about these six dudes from your favarite 4th grade feacher. and they apply most aptly te critical svaluation
Revise of inf Fiil

Present/Publish- .

Reflect Who... What... Where... When... Why... How...

BACK:
Begin Your Research Process

http://secondary.oslis.org/research/evalinfo

Sekil 1.5: Oregon Okullari Kiitiphane Bilgi Sistemi Web sayfasi ekran gérinimu
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Ornekler incelendiginde bilgi okuryazarhdi becerilerini kazandirmaya amaciyla
hazirlanan Web tabanl ortamlarin genelde Universitelerin ve okullarin kitiphane
sayfalarinin bir parcasi olarak tasarlandigi goérilmektedir. Bu tlr ortamlarin
6grenme 6gretme slreglerinin bir parcasi olarak ele alindigi érneklere ise daha az
rastlanmaktadir. Bilgi okuryazarligi becerilerini kazandirmaya yonelik 6gdrenci
merkezli Web tabanli 6grenme ortamlarinin  azhdr bu c¢alismanin

gerceklestiriimesinde énemli bir ¢ikis noktasi olarak gérulebilir.

Bu tez calismasinda 6grenme yaklasimlarindaki degisimler, yeni nesil 6grenen
Ozellikleri ve teknolojinin sundugu olanaklar dasunadlerek; bilgi okuryazarligi
becerini kazandirmaya yonelik Web tabanh ¢oklu 6grenme ortami hazirlanmasi ve

bu ortamin etkisinin belirlemesi Gzerinde durulmasina karar verilmigtir.

1.2. Arastirmanin Onemi

GUndmulzde bireylerden teknolojiyi etkili kullanan, yasam boyu 6égrenen, bilgiyi
toplayan, secen, dlzenleyen, yeni bilgiler Ureterek paylasan bilgi okuryazari
bireyler olmalari beklenmektedir. Ogrenme ortamlarinin da bireylerin bu becerileri
kazanabilecegi cok secenekli 6grenci merkezli teknoloji tabanl ortamlar olarak
tasarlanmasi gerekmektedir. Bu ¢alisma, bu iki gerekliligi dikkate alarak bireylere,
kendi Ogrenmelerini yoneltebilecekleri etkili 6drenme ortamlari olusturma
denemesidir. Yeni neslin daha etkili 6grenmeler gerceklestirebilecegi 6grenme

ortamlari olugsturma sureglerine getirdigi katkidan dolayr 6nemlidir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amacit Web tabanl ¢oklu 6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi
okuryazarhgi becerilerine iligkin performansina, bilgilerin kaliciigina ve transferine
etkisini incelemektir. Ayrica 6grencilerin Web tabanli ¢oklu 6grenme ortamina
iliskin gorusleri de incelenmistir. Bu amacla asagidaki problem ve alt problemler
olusturulmustur.

1.4. Problem Ciimlesi

Web tabanli c¢oklu &6gdrenme ortamlarinin  6grencilerin  bilgi  okuryazarligi

performansina etkisi nedir?
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1.4.1. Alt Problemler

1. Web tabanli goklu 6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi okuryazarhgi
a. erisisine etkisi nedir?
b. 6grenmelerinin kaliciligina ve transferine etkisi nedir?
2. Web tabanl ¢coklu 6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi okuryazarhgi
a. erisisine etkisi agisindan gruplar arasinda anlamli farkhlik var midir?

b. 6grenmelerinin kaliciigina ve transferine etkisi agisindan gruplar

arasinda anlamli farkhlik var midir?

3. Ogrencilerin hazirlanan Web tabanli 6grenme ortamina iliskin gorisleri

nelerdir?

a. Ogrencilerin hazirlanan Web tabanli coklu 6§renme ortaminda

bulunan ¢oklu ortam 6gelerine iliskin gortsleri nelerdir?

b. Ogrencilerin hazirlanan Web tabanli goklu ortamin bitin(ine iliskin

gOrusleri nelerdir?

1.5. Tanimlar

Web Tabanl Coklu Ogrenme Ortami: Metin, resim, ses ve/veya animasyon gibi

¢oklu ortam 6gelerinin buttnlestirildigi dinamik gevirim-igi formattir.

Bilgi Okuryazarlgi: Bilgiyi tanima, elde etme, &rgitleme, degerlendirme ve

paylasma boyutlarini iceren kapsamli bir bilgi ugrasisidir.
Performans: Ogrenmelerin davranisa dénistirilmesidir.
Erigi: Son test ile 6n test arasindaki farktir.

Kalicilik: Ogrencilerin, 6grenme ile edindikleri bilgileri gerektiginde kisa sireli
belleklerine ¢cagirarak kullanma igleminin, 6grenme slrecinden uzun bir stre sonra

bile yapabilmelidir.
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Transfer: Ogrencilerin, dgrenme ile edindikleri bilgileri gerektiginde yeni bir

durumda kullanabilmeleridir.
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2. ILGILi ARASTIRMALAR

Bu bélimde, coklu 6grenme ortamlarini konu alan arastirmalar incelenmis ve tarih

sirasina gore 6zetlenmigtir.

Belcika’da 502 Universite birinci sinif 6grencisi Uzerinde yapilan arastirmada metin
agirlikh bir materyal ile etkilesimli ¢oklu ortam destekli bir egitim yaziliminin
o6grenci basarisi Uzerine etkisi arastiriimistir. Elde edilen bulgular, etkilesimli coklu
ortamlarin, yliz ylze ya da metin tabal égretim materyali kadar 6grenci basarisi
Uzerinde etkili oldugunu goéstermistir. Marten ve arkadaslari, etkilesimli ¢oklu
ortamlarin ylz ylze egitim ya da basili materyallerin yerine kullanilabilecegini

savunmaktadir (Marten, Valcke ve Portier, 1997).

Coleman, Rea, Hall, Sawyer ve Hemsworth (2001) Avustralya’da yetiskinler
Uzerinde yaptiklari calismada aligilagelmis ve coklu 6grenme ortamlarinin erigi
Uzerindeki etkisine bakmiglar; ¢oklu 6grenme ortami ile ahisilagelmis 6grenme
ortami arasinda son testler agisindan anlamli bir fark bulamamislardir. Ote yandan
¢oklu ortamin etkisinin zamanla ortaya c¢iktigi ve 6grenilen bilgilerin kahciligi
Uzerinde etkisi oldugu go6zlemlenmigtir. Bu calismada ayrica ¢oklu 6grenme
ortamlarinda egiticinin bilgiyi aktarandan 6grenme ortamini desteleyene dogru

degisen rolU irdelenmigtir.

Turkiye'de yapilan bir galismada Sezgin (2002), deney gruplarinda égretilen konu
ile ilgili animasyonlarin bulundugu bir ders yazihmi ve konu ile ilgili resimlerin
bulundugu bir ders yazilimi kullanmistir. Kontrol grubunda ise &gretim,
geleneksel-6gretmen merkezli olarak yarutdlmustir. Arastirma sonuglari, deney
gruplarinin 6grenci performansinda olumlu iyilesme oldugunu ortaya koymustur.
Deney gruplari arasinda basari puanlari agisindan anlaml bir fark bulunmazken,
14 gin sonra yapilan kalicilik testinde, animasyonlarin bulundugu ders yazilimi ile
6gretim gbéren deney grubunun puanlarinin istatistiksel olarak daha yiksek oldugu

ortaya konmustur.

Altinisik ve Orhan (2002), 46 kisilik 7. sinif 6gdrencileri (zerinde yaptiklari
calismada, coklu ortamin akademik basari ve derse kargi tutumda bir degisiklik

yaratip yaratmadigi sorularina cevap aramiglardir. Elde edilen bulgulara gore,
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deney ve kontrol gruplarinin basari puanlari arasinda sayisal anlamda ¢oklu
ortamda ders gbren 06grenciler lehine bir fark bulunmasina ragmen bu fark
istatistiksel olarak anlamh bulunmamigtir. Ayrica ¢oklu ortamda ders gbéren
6grencilerin tutum puanlari ile geleneksel sinif ortaminda ders géren 6grencilerin

tutumlari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir.

McDonalds’'in (2003) vyetigkinler Gzerinde yaptigi calismada, deney grubunda
etkilesimli ¢oklu ortam CD’si ile dgretim gerceklestiriimis; digerleri alisilagelmis
yOntem ile 6grenme stireci gecirmislerdir. Sonucta etkilesime acik coklu 6grenme

ortamlarinin basari Uzerinde olumlu etkisi oldugu saptanmigtir.

Hollanda’da Seger ve Verhoeven (2003) tarafindan, 164 anaokulu &grencisi
Uzerinde yapilan arastirmada, yabanci dilde kelime 6gretiminde coklu ortamin
etkililigi incelenmigtir. Bu arastirma, 6grencilere kelime bilgilerini gelistirmek icin
bilgisayar tabanli coklu 6drenme ortami, 6gretmenden bagimsiz bir segenek
olarak sunulmaktadir. Yapilan istatistiksel ¢ézimlemeler sonucunda bilgisayarli
ogretimin 6grenci performansina pozitif yénde etkisi oldugu goérilmistir. Son
testten 15 hafta sonra yapilan kalicilik testinde de anlaml bir fark géraimustar,
bilgilerin kalicihgi saglanmig, kalicilik testlerinde pozitif yénde artis gortlmastar.
Sonuclar, coklu 6grenme ortaminin é6gretmenden bagimsiz bir yéntem olarak etkili
bir ydntem olarak kullanilabilecegini géstermistir.

Asan (2003), 45 Universite 6grencisi ile yaptidi calismada 6gretmen adaylari igin,
Okul Deneyimi dersinde kullaniimak UGzere &grenci merkezli ve etkilesimli, okul
sistemlerini ve 06gretim stratejilerini konu alan bir ders yazilimi gelistirilmistir.
Deney grubunun 6grenme sirecinde etkilesimli ders yazilimi kullanilirken, kontrol
grubunda alisilagelmis yontemler kullanilarak 6grenme sirecleri gerceklesmigtir.
Elde edilen bulgularin analizi sonucu, ¢oklu ortamin &6gretmen adaylarinin
egitiminde kullaniimasinin, 6gretmen adaylarinin 6grenmelerini zenginlestirdigi ve

motivasyonlarini yikselttigi sonucuna ulagiimistir.

Yilmaz’in (2005), farkli 6grenme ortamlarinin kalicihga etkisini arastirmak Gzere
yaptigi calismada, calisma grubunu olusturan 39 kigilik Gniversite 6grencisi; a)
metin agirlikli, b) anlatim (ses) agirhkli ve c) bilgisayar aracili (ses + metin +

duragan resim) Ogrenme ortamlarinda &3renme yasantilari gecirmislerdir.
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Arastirma sonucunda, edinilen bilgilerin; metin agirhikh 63renme ortami ile
bilgisayar aracili 6grenme ortaminda, anlatim (ses) agirhikli 6grenme ortamina

gbre daha kalici oldugu sonucuna ulasiimistir.

Saguni (2006), 19-21 yas grubundaki 120 &grenci ile yaptigi deneysel
arastirmada coklu ortam tasariminin sira koyma, uzamsal bitigiklik ve zamansal
bitisiklik biligsel ilklerinin 6grenme Grunleri agisindan etkilerini incelemistir. Deney;
N (narration - anlatim) grubu, IT (integrated text -butlnlestiriimis metin) grubu ve
ST (separated text - ayrik metin) grubu ve kontrol grubu olmak Gizere dért grup ile
yuratdlmastar. Elde edilen bulgulara gére, siraya koyma ve uzamsal bitigiklik
ilkesine gore dizenlenmis ¢oklu ortamlarda yasanti geciren dgrencilerin, kalicilik,
transfer ve eglestirme testlerinden aldiklari notlar daha yudksektir. Ayrica, N
(anlatim) grubunun IT (batdnlestirilmis metin) grubuna gbére ve IT (butlnlestiriimis
metin) grubunun, ST (ayrik metin) grubuna gére bilgilerinin kaliciligi ve transferi

daha yuksektir.

Gulntekin’in (2006) Universite 6grencileri ile yaptigi arastirmanin amaci ¢oklu
ortama dayali 6grenme ortamlarinin programlama égretiminde basari ve kalicilik
Uzerine etkisini arastirmaktir. Bu amagla hazirlanan ¢oklu ortama dayali egitim
yazilimi 6gretim surecinde 16 kigilik deney grubuna uygulanirken, 18 kisilik kontrol
grubu alisilagelmis 6gretim ydntemi ile 6grenme sirecinde yer almislardir. Elde
edilen bulgular, ¢oklu ortam destekli egitim yaziliminin 6grenci basarisi ve

bilgilerin kalicihg! Gzerinde daha etkili oldugunu géstermigtir.

Amerika’da Passerini'nin (2007), Universite &grencileri ve mezunlar Uzerinde
yaptigi arastirmada: a) ders kitabi ile gerceklesen b) bir egitimcinin bulundugu sinif
ici ve c) etkilesimli coklu ortam CD’si ile gerceklesen &grenme ortamlarinin
6grenme performansina etkileri arastirilmistir. 3 farkli ortam yiksek karmasiklikta
(zor) ve dusUk karmasiklikta (kolay) konular igin hazirlanmis ve 6gretimsel mesajin
iletiimesi ile mesajin tart arasindaki iliski arastinimistir. Elde edilen bulgularin
¢cd6zimlenmesi ile ders kitaplarinin ve sinif ici 6grenme ortamlarinin, disik
karmasikliktaki konularda goklu 6grenme ortamlari kadar etkili olabilecegi, ancak
yUksek karmasikliktaki konularda ¢oklu ortamin 6grenme performanslarini artirici

bir etkisi oldugu sonucuna ulasiimistir.
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85 ilkdgretim 4. sinif 6grencisi Uzerinde Ankara’'da yapilan bir arastirmada Arkin
(2007) coklu 06grenme ortamlarinin erigi Uzerinde etkili oldugunu gdsteren
bulgulara ulagmigtir. Ayrica yapilan gérismeler sonucunda 6égrencilerin ortamda
bagimsizliktan, konunun gUnlik yasamla ilgili olmasindan, segim sansi

verilmesinden hoglandiklari anlagiimigtir.

Dogan (2007) elektronik bir ortam olan ¢oklu ortamlarla 6grenmede daha etkili
6grenmeler saglayabilmek icin, kaybolma sorununu ele almis ve arayiz tasarim
yaklagimlarindan biri olan paralel 6gretim tasariminin, biligsel yiki ve kaybolmayi
azaltici etkileri olacag! varsayimiyla Excel dersi igin bir ¢oklu 6grenme ortami
geligtirmistir. 59 Universite dgrencisiyle yapilan arastirmada, paralel tasarlanmis
¢oklu ortamlarda Ogrenciler bilissel yUkleri azalacagindan dolayr kaybolmanin

olmayacag! dogrulanamamistir.

Gin’de Sun ve Cheng (2007), 210 lise 1. sinif &grencisi Uzerinde yaptiklari
cahsmada igerik ile hazirlanan c¢oklu ortamin uyumu arasindaki iliskinin
performans ve doyuma etkisini incelemislerdir. Cin egitim programinda bulunan bir
siir, altinda yatan derin duygu ve anlamdan dolayi anlami net olmayan Ustl kapali
bir icerik olarak kabul edilmig, diger yandan temel bilgisayar dersinde aritmetik
islemleri iceren bir konu da net-agik bir icerik olarak kabul edilmistir. ki igerik de
hem zengin ortamla hem de zengin olmayan ortamla hazirlanmistir. Elde edilen
bulgular ise su sekildedir; eger icerik belirsizse ve kapaliysa, mutlaka ylksek
zenginlikte ¢coklu ortam ile desteklenmelidir. Diger taraftan, eger icerik metin ile
acik sekilde anlagiliyorsa yUksek zenginlikte goklu ortam 6grenme performansinda
etkili degildir.

Serra (2007) 80 Universite 6grencisi Uzerinde yaptigi ¢alismada g¢oklu ortamin,
metin tabanli bir materyalle yapilan 6grenme strecine gére 6grenci Ust biliglerine
(metacomprehension) etkisini arastirma konusu olarak ele almistir. Coklu ortamin
bilgilerin kalicihgr ve transferinde Ustlinlik sagladigr gibi, coklu ortamda
gerceklesen Ust bilis muhakemelerin, metin tabanli bir materyal destediyle
gerceklestirilen 6grenme ortamlarinda gerceklesen Ust bilis muhakemelerine gére
daha yiksek oldugu sonucuna ulagilmigtir.
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Adulseranee (2007), 7. siniflar ile sosyal bilgiler dersi kapsaminda yaptigi
calismada; a)metin, b)metin+resim, c)resim+ses ve d) metin+resim+ses 6gelerini
iceren 0grenme ortamlari hazirlamigtir. Yapilan analizler sonucunda en yuksek
basari puanlarini metin+resim+ses 06geleri ile hazirlanan materyalle 6grenme
sureci geciren grup almistir. Elde ettigi bulgular, Mayer’in Bilissel Coklu Ortam
Ogrenme teorisini desteklemektedir. Ayrica bu calisma, ¢oklu ortamin bilgilerin
kalicihgini pozitif ydonde etkiledigi gorisinu destekleyen bulgular elde etmigtir. Bu

calismada ¢oklu ortamin kiicik yas gruplarinda da etkili oldugu vurgulanmistir.

Um ve arkadaslari (2007), ¢coklu 6grenme ortamlarinda deneyimleri sirasinda
bilissel suregleri kolaylastirarak daha iyi 6grenme performanslarinin ortaya
¢lkmasina yol acan olumlu duygularin (positive emotions) etkisi Uzerine
calismiglardir. Bulgular, ¢coklu ortamlarda duygularin, bilgilerin transferi ve doyum
seviyeleri Uzerinde etkisi oldugunu gostermistir. Bu calismada etkili ¢oklu
ortamlarin tasarim sdrecinde pozitif duygularin 6nemli bir faktér olarak ele
alinmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

Aken (2007) arastirmasinda, hazirlanan c¢oklu 6gdrenme ortaminin, farkli
kaltarlerde etkilerini incelemigtir. 3 farkli kaltirden gelen 197 Universite 6grencisi
Uzerinde yaptigi arastirmasinin sonucunda, ¢oklu 6grenme ortami hazirlarken,
kaltirel etkilerin ve resimlerin kiltirlere goOre verdigi mesajlarin  farkhligini
vurgulamistir.  Farkh  kultarlerde  farkli  ¢oklu ortamlar farkli  sonuglar
dogurabilmektedir.

Alanyazinda c¢oklu ortam ile yapilan c¢alismalarda, 2000’li yillarda Web'in ve
internetin etkisi goérilmektedir. Web’in ¢oklu ortami iletmeye ve etkilesime uygun
bir ara¢ olmasi, arastirmalara konu olmustur. Bu bélimde Web tabanli ¢oklu ortam

arastirmalari tarih sirasina goére 6zetlenmistir.

Zerger, Bishop, Escobar ve Hunter (2002) arastirmalari kapsaminda teknoloji
tabanl dinamik bir yapisi olan cografya baglaminda, Web Uzerinden strekli
erisilebilinen, glncel bilgiler ve alstirmalar iceren etkilesimli Cografi Bilgi
Sistemleri (geographic information systems-GIS) modilleri gelistirmiglerdir. GIS,
ylz ylze egitimin yerine degil, derse destekleyici materyaller olarak kullanilmigtir.
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Sonugta Web tabanh c¢oklu ortamin hem kaliteyi hem de &grenme kolayligini

artirici etkisi oldugu vurgulanmistir.

Hong Kong Bilim ve Teknoloji Universite’sinde yapilan bir aragtirmada (Kekkonen
ve Moneta, 2002), programlamaya giris dersinde Web-tabanl, etkilesimli,
elektronik ¢oklu ortam materyallinin etkililigini 6lgmek Uzere ¢evrimigi ve ylz-ylze
6grenme ortamlarini, 6grenme Urdnleri agisindan karsilastinlmistir.  Sonugta,
dikkatlice tasarlanmig elekironik ¢oklu ortam modullerinin Ust dizey 6grenme

ardnlerinin olusmasini saglayici kosullar yarattigi ileri stralmektedir.

Kumta, Tsang, Hung ve Cheng (2003) 163 son sinif tip &grencisi Uzerinde
yaptiklar arastirmada, hastalara ydnelik problemleri konu alan Web tabanl ¢coklu
ortami, Ogrenenlerin elestirel distnme gibi Ust dizey biligsel becerilerini
gelistirmek amaciyla tasarlamislardir. Sonugcta, etkilesimli Web tabanli coklu
ortamlarin tip egitiminde Ust dizey bilissel becerilerin kazandiriimasinda etkili

oldugu sonucuna ulagiimistir.

Schroeder (2006), Web tabanli egitim yonetim sistemi olan Blackboard® yazilimini
kullanarak programlama dersi ile ilgili bir coklu 6grenme ortami ve bir de metin
tabanlh 6grenme ortami gelistirmigtir. Amerika Birlesik Devletlerinde 60 Universite
6grencisi tzerinde yapilan bu arastirmada coklu 6grenme ortami ile metin tabanl
6grenme ortaminda yasanti geciren 6drencilerin basari puanlari arasinda basari
puanlari acisindan bir farka rastlanmamistir. Bu calismada Mayer’in Bilissel Coklu
Ortam Ogrenme Kuramr'nin bireysel farkliliklar ilkesini destekleyen sonuglara
ulasilmigtir. Daha 6nceden Web tabanli 6grenme konusunda deneyimi olan
o6grenciler, deneyimi olmayan &grencilere gbére daha yiksek basari puanlari
almiglardir.

Malezya’da dniversite 2. sinif égrencilerinden 19-24 yas arasindaki 23 Kisi
Uzerinde uygulanan arastirmada Teoh ve Neo (2007) &grencilerin aktif ve
bagdimsiz 6grenme yasantilari gecirebilecegi Web-tabanli ¢oklu 6grenme ortami
gelistirmigler ve bu ortamin 6grenmeye etkisini incelenmislerdir. Animasyon ve film
dersi kapsaminda kontrol grubu aligilagelmis yontemlerle 6drenme yasantilari
gecirirken, deney grubu Web-tabanh c¢oklu ortam ile sdrece katilmigtir.

Ogrencilerle yapilan gériismeler sonucunda, coklu ortamin &grenmeye karsi
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motivasyonu artirdigi, 6grencilerinin 6grenci merkezli Web tabanli ¢oklu 6grenme
ortamlarina kargi tutumlarinin olumlu oldugu anlasiimistir. Genel olarak iyi
dizenlenmis bir Web tabanli etkilesimli ¢oklu 6drenme ortaminin, geleneksel

6grenme ortamlarina alternatif olusturabilecegi vurgulanmigtir.

Coklu ortam, Web tasarimi égretiminde ylz ylze ve Web tabanli materyallerin
kullanildigr 6gretim seklinde etkili bir 6gretimsel yaklagimdir. Mackey ve Ho
(2008), 41 dniversite o6grencisi Uzerinde yaptiklari calismada, Web sayfasi
yapimini konu alan bir Web tabanh c¢oklu 6drenme ortami gelistirmislerdir.
Arastirmada su sonuglara ulasiimistir; Web Tabanh Coklu Ortam (Web-based
Multimedia — WBMM) Web sayfalari yapmayi 06gretmede etkili olmustur.
WBMM'nin 6grencilerinin algiladiklari 6grenmeleri Gzerinde olumlu bir etkisi vardir.
Web ortaminin kolayligi ile algilanan 6grenme arasinda pozitif yonde yuksek iligki

oldugu gorulmustar.

Ardac ve Unal (2008), 101 yedinci sinif 6grencisi (izerinde yaptiklari arastirmada
coklu 6grenme ortamlarinda kullanilan metin miktari ile konu arasindaki iligkiyi
incelemisleridir. Arastirmacilar, elde ettikleri bulgular sonucunda c¢oklu ortam
tasariminin konuya gére ve O6grenen Ozelliklerine gbre dizenlenmesi gerektigini

vurgulamislardir.
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3. YONTEM

Bu bélimde arastirma ydntemi, calisma grubu, veri toplama araclari, arastirmada
kullanilan ortamin geligtiriime asamalari, denel islem, verilerin ¢ézimlenmesi ve

¢alhsmanin i¢ ve dis gegerligi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.1. YOntem

Bu arastirma yari deneysel desenlerden 4x3 faktoriyel desende yurataimustar.
Birinci faktoér dért calisma grubundan, ikinci faktér sirasiyla yapilan G¢ élgcimden
olusmaktadir. Arastirmanin deneysel deseni asagidaki gibidir:

G1 T1  Denel islem (9 Hafta) T2 2Haftaara T3

G2 T1  Denel islem (9 Hafta) T2 2Haftaara T3

G3 T1  Denel islem (9 Hafta) T2 2Haftaara T3

G4 T1  Denel islem (9 Hafta) T2 2Haftaara T3

Bagimsiz degisken: Web tabanli ¢coklu 6grenme ortami

Bagimli degiskenler: Bilgi Okuryazarhgina lligkin erisi, kalicilik ve transfer

3.2. Arastirma Grubu

Arastirma grubu, 60’1 kiz, 42'si erkek olmak Uzere toplam 102 ilkdgretim 7. sinif

6grencisinden olugsmaktadir.

3.3. Veri Toplama Araclari

Web tabanli 6grenme ortaminin gelistirimesinde ve degderlendiriimesinde
kullanilan araglarin hazirlanmasinda izlenen sureg¢ ve araglarin 6zellikleri asagida

aciklanmistir.
Web tabanli 6grenme ortaminin gelistiriimesinde kullanilan veri toplama araglari

. Ogrenci Tanima Anketi: Tasarim sirecinde hedef kitle dzelliklerini
belirlemek ve ilgilerine uygun 6drenme ortami hazirlamak amaciyla

6grencilerin internetten arastirma yapma ve proje arastirma sdregleri
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ile ilgili gérislerini almak (zere gelistiriimis ankettir. Ogrencilerin
internetten arastirma yapma aligkanliklarina ve tercihlerine yonelik 6
aclk uclu sorudan olusmaktadir. (EK-1).

Web Sitesi Tasarimina Yénelik Ogrenci Gértisme Formu: Web tabanli
coklu 6grenme ortami gelistiriime strecinde, hedef kitleyi temsil eden
21 kigilik 7. sinif grubuna (ortam gelistirme strecine katilan grup), Web
sitesi igerigi ve tasarimi ile ilgili goOrUslerini almak amaciyla, Web
sitesinin ekran goruntistinin projeksiyon ile goésterimi ile birlikte
kullanilmak (izere, gériisme sorulari hazirlanmistir (EK=2). Ogrenciler
gbruglerini ekran gérinimu ¢iktilari Gzerine yazarak belirtmiglerdir. Bu
islem bir hafta ara ile 2 kez gergeklesmistir.

Uzman Géris Anketi: Hazirlanan ¢oklu égrenme ortamini inceleyen
uzmanlarin goruslerini alabilmek amaciyla hazirlanmigtir (EK-3).
Anket, coklu ortam &6gretim tasarimi ilkeleri ve genel ilkeler olmak
Uzere iki bdlimden olusmaktadir. Birinci bdlimde 15 soru, ikinci
bdlimde 7 soru olmak Uzere toplam 22 soru bulunmaktadir. Anket,
uzmanlarin sorulara evet ya da hayir cevaplarini verebilecekleri ve
g6ruslerini bildirebilecekleri sekilde elektronik olarak dizenlenmis ve
iletilmigtir. Erigilen 4 uzmanla verdikleri cevaplar Gzerinden gdérismeler
yapilmigtir. Uzmanlarin énerileri dogrultusunda ortamda dizenlemeler

yapimistir.

b. Web tabanl 6grenme ortaminin degerlendiriimesinde kullanilan araglar

Giris Testi - On Test - Son Test: Bilgi-okuryazarligi becerilerini dlcmek
amaciyla, bir problem durumuna yonelik 8 acik uc¢lu sorudan olusan
élcme araclaridir. On test dlgme araci 4 uzman gériisiine sunulmustur.
Uzman goérusglerine gére gerekli dizeltmeler yapilarak én-teste son hali
verilmistir (EK—4). On testteki problem durumu degistirilerek 6n teste
denk olarak son test olusturulmustur (EK-5). On test, égrenenlerin
konu alani ile ilgili seviyelerini belirlemek Gzere giris testi olarak
kullanilmistir. Girig testinden 7 hafta sonra 6n test, 6n testten 9 hafta
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sonra ise son test, 6grenme ortaminin erisi Uzerindeki etkisini

belirlemek Uzere kullaniimigtir.

Kalicilik/transfer Testi: On test olarak hazirlanan élgme aracindaki
problem durumu degistirilerek yeniden dizenlenen kalicilik ve transfer
testi uygulamadan 15 gin sonra Fen ve Teknoloji dersi kapsaminda
uygulanmis ve bilgilerin yeni bir duruma transferinin &lglimesi

amaciyla kullaniimistir (EK-6).

Rubrik: Girig testi, 6n test, son test ve kalicilik/transfer testi dlgme
araglarina verilen cevaplari puanlamak igin rubrik geligtiriimis ve 4
uzman goridstne sunulmustur. Uzman goraslerine goére gerekKli
dizenlemeler yapilarak rubrige son hali verilmistir (EK-7). Rubrikte
sorular bilgi ihtiyacini tanimlama, arama stratejileri gelistirme, bilgiye
erisim, bilgiyi degerlendirme, bilgi kaynaklarini dizenleme, bilgiyi
yorumlama ve bilgiyi paylasma olmak Uzere bilgi okuryazarhg: alt

becerilerine gére gruplanmis (ALA, 2000) ve 4 seviyede incelenmigstir.

Ogrenme Ortamina Yénelik Ogrenci Gérils Anketi: Ogrencilerin
gecirdikleri 6grenme yasantilari ve hazirlanan Web tabanh ¢oklu ortam
ile ilgili géruslerini aimak amaciyla hazirlanmistir (EK=8). ki bélimden
olusmaktadir; (a) Web tabanli 6grenme ortaminin bdtinine iligkin
goraslerle ilgili goérislerin yer aldigr ve (b) ortamda bulunan ¢oklu
ortam Ogelerine iligkin goruglerin yer aldigr bdlim. Birinci bélimde
ortamin kullanighh@ina iligkin 3 ifade, ortamin etkilesim boyutuna iligkin
4 ifade ve ortamin uzun dénemli kullanimina iligkin 4 ifade olmak Gzere
toplam 11 ifade verilerek 6grencilerden bu ifadelere kendi gérusleri
dogrultusunda evet, hayrr, kismen, denemedim/bilmiyorum
seceneklerinden birini igaretleyerek cevap vermelerinin beklendigi
bélimdur. ikinci bélimde ise, ortamda bulunan ¢oklu ortam &égeleri
(intro/girig, kullanict kilavuzu, kuramsal bilgi, anlatim, videolar,
animasyonlar, hikayeler, sunular, resimler, sézllk, ara yizin tasarimi,
ses efektleri) listelenmistir. Ogrencilerden bu &geleri begeni

siralamalarina gére numaralandirmalari ve ortamda hi¢c islerine
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yaramayan dgeleri isaretlemeleri istenerek coklu ortam 6gelerine iligkin

kullanici géruglerine ulagsmak amaclanmistir.

3.4. Web Tabanh Coklu Ogrenme Ortaminin Gelistiriimesi

Bu bélimde bilgi okuryazarhdi becerilerini kazandirmak amaciyla hazirlanan Web

tabanl ¢oklu 6grenme ortaminin gelistiriimesi streci agiklanmigtir.

3.4.1. intiyac Analizi

Ogretim tasarimi sirecine, konu alani belirlenerek baslanmistir. Yasam boyu
6grenmenin zorunlu oldugu ginimuiz toplumlarinda bireyin sahip olmasi gereken
en 6nemli berecilerden olan bilgi okuryazarligi becerileri konu alani olarak ele

alinmistir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler ve elektronik bilgi kaynaklarindaki artis
g6z 6nlne alindiginda bilgi okuryazarhgi becerilerini kazandirmaya yonelik bir
6grenme ortaminin internetten/Web’ten bagimsiz olmasi distntlemez. Bu
nedenle hazirlanacak ortamin Web tabanl olmasina karar verilmistir. Ayrica, daha
6nce de belirtildigi gibi coklu ortam, becerilerin kazandirilmasinda etkili bir aractir
ve Web tim coklu ortam 6gelerini etkili bicimde butlinlestirmeye olanak saglayan
islevsel bir platform olma 6zelligi tagimaktadir. Bu durum da ¢oklu ortamin Web

tabanh olmasi icin anlamlh bir gerekge olusturmustur.

Hedef kitleyi ilkdgretim 7. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Bu se¢im, 7. sinif
Teknoloji Tasarim Dersi Programinin proje/arastirma agirhikli olusuyla ilgilidir.
Ogrenenlerin teknoloji kullanimina iliskin hazirbulunusluk diizeylerini belirlemek
Uzere arastirma grubu olarak secilen 6grencilere uygulanan tanima anketi’nde
internetten arastirma yapmalari ile ilgili agik uclu bir soru sorulmustur. Anketteki
aclk uclu evet — hayir sorularina verilen cevaplar, arastirmaci tarafindan evet,

hayir ve kismen olmak lzere G¢ grup altinda toplanmistir.

Yapilan analizler sonucunda elde edilen bulgulara gére, Ogrencilerin %80,3'(i
internetten arastirma yapmayi sevmektedir. Ogrencilerin %13,4’( ise arastirma
konulari ilgi duyduklari bir konu ise arastirma yapmay sevdiklerini belirtmiglerdir.
Geri kalan % 6,30k 6grenci grubu ise internetten arastirma sireclerinden hosnut
olmadiklarini  belirtmislerdir (Tablo 3.1). Sonuc olarak “6grencilerin  blylk
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cogunlugu internetten arastirma yapmayi sevmektedir ve &grencilerin timu
internet ortamini tanimaktadir” bulgusu hedef kitlenin gerekli 6n kosul becerilere
sahip oldugunun gdstergesi olarak kabul edilmistir ve gelistiriimesi planlanan Web

tabanli ortamin kullanimiyla ilgili bir sikinti yagsamayacaklari distnalmastar.

Tablo 3.1: Arastirma yapmaya yoénelik 6grenci géraslerinin dagilimi

Evet Hayir Kismen Toplam
f % f % f % f %

Internetten arastirma 114 | 803 | 9 | 63 | 19 | 134 | 142 | 100
yapmayl sever misin?

Yaptigin
aragtirmalari/projeleri 89 | 59,3 | 27 | 18 | 34 | 227 | 150 | 100
arkadaslarinla paylasmak
ister misin?
Internette arastirma
yapmay! 6greten bir
internet Sayfas| olsayd| 97 68,8 33 23,4 11 7,8 141 100
senin igin yararl olur
muydu?

n: 158

Tablo 3.1°de géruldigu gibi, 6grencilerin %59,3’U, hazirladiklari arastirmalari ya da
projeleri arkadaglariyla paylasma konusunda isteklidirler. Hedef kitle analizinde,
yapilan 6drenci tanima anketinden elde edilen bulgulardan biri de, égrencilerin,
proje arastirma sureglerinde kendilerine yol gosterebilecek Web sitesi ile ilgili
gbrlgleridir. Tablo 3.1’de de g6rildigu gibi, 6drenenlerin %68,8’i, arastirma
yaparken kendilerine yol gdsterecek bir Web sitesinin arastirma sdreclerinde
yararl olacagini disinmektedir. Ogrencilerinden biri bu soruya “Evet, bdyle bir
site yararl oldurdu. Proje yaparken zorlaniyorum, ¢inkl ¢ogu zaman nereden
baslayacagimi bile bilmiyorum” seklinde cevap vermistir. Ogrencilerin %23,4'l ise
internetten arastirma yapmay: bildikleri i¢cin bdyle bir siteye gerek olmadigini
dustinduklerini belirtmislerdir. Ogrenenlerin %66’s1, internetten arastirma yapmada
yol gobsterici bir Web sitesinin nasil olmasi gerektigi konusunda katkida

bulunmuslardir. Ogrenenler genelde Web sitesinin

e eglence,

e muizik,
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e ilgi cekicilik,

e derslere yardimci olabilmesi,
e bilimsellik,

e kullanim kolayligt,

e video,

* resim,

e oyun

Ozellikleri Gzerinde yogunlagsmislardir. Bu calismada, hazirlanan ortamin oyun
digsindaki diger 6zellikleri barindirmasina 6zen goésteriimesine karar verilmigtir.
Oyun, bilgi okuryazarhdi becerilerinin kazandirilmasinda bir baska arastirma
konusu olabilir ancak bu arastirmada icerigin biydk olmasi ve sdrenin kisitli

olmasi nedeniyle oyun tasarlanmamistir.

Proje konularinin seciminde hedef kitlenin ilgi alanlarini belirlemek amaciyla,
uygulanan &égrenci tanima anketi'nde, 6grenenlere internetten hangi konularda
arastirma yapmay sevdikleri sorusu sorulmustur. Ogrenenlerin ilgisinin teknoloji,
sanat, doga, psikoloji, tarih, uzay, sosyal bilgiler, yazim, spor gibi birgok alana
yayllmisg olmasi nedeniyle bir odak noktasi secilememigtir. Hedef kitlenin, belki de
tim bireylerin, ilgi alanlarinin ne kadar degisken ve farkli oldugunu bir 6grenci
“Aslinda bilmiyorum. ClUnk( daha ¢ok her gliin bir seyi merak ediyorum. Ve merak
ettigim seyleri arastiriyorum.” cevabi ile ortaya koymaktadir. Hazirlanan ortamin,
yuratllecek projeler acisindan 6grenenleri konu alani olarak sinirlamayan,
istenilen konuda bireysel ya da grup calismasi yapilmasina imkan veren esnek bir
ortam olmasina karar verilmistir. Hedef kitlenin duyussal 6zelliklerine bakildiginda,

“dijital yerli”’lerle ilgili 6zellikleri tagidiklar géralmektedir.

Hedef kitle analizinde, ¢alisma grubunun biligsel 6zellikleri ile ilgili veriler ise, giris

testi araciligiyla toplanmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 3.2°de goéruldugu gibidir.
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Tablo 3.2: Gruplarin giris testi ortalamalari ve standart sapmalari

No Grup n Ortalama ss
1 7A 23 28,92 13,13
2 7B 23 26,99 10,79
3 7C 22 33,17 13,04
4 7D 20 32,26 9,68
5 7E 22 33,81 13,58
Toplam 110 30,96 12,25

Tablo 3.2 incelendiginde o6grencilerin, bilgi okuryazarhgi becerilerinin yetersiz
oldugu gorulmektedir. Degerlendirme, bilgi okuryazarligi performansini belirlemek
Uzere hazirlanmig rubrik kullanilarak gerceklestiriimistir. Rubrikten alinabilecek
maksimum puan 100’ddr. Buna goére, uygulanan giris testiyle belirlenen hedef kitle
bilissel Ozellikleri, bilgi okuryazarhgi becerilerini kazandirmak Gzere hazirlanacak

bir Web tabanli goklu 6grenme ortaminin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Yeni 6gretim programinda bilgi okuryazarhdi becerilerinin, farkli derslerde, 6zellikle
proje sureclerinin arastirma asamasina yayildigr gortilmektedir. Bilgi okuryazarhgi
becerilerinin projelendirilmis yapilar iginde kazandirilmasi hem daha etkili sonuglar
vermekte hem de gUnlik yasama transferi kolaylastirmaktadir (Erdem ve
Akkoyunlu, 2002a).

Hedef kitle ve konu alani belirlendikten sonra, igerik analizi yapiimigtir ve bu
icerigin kazandirilmasi igin ortamin nasil dizenlenmesi gerektigi tartisiimigtir. Bu
bélimde bilgi okuryazarhdi becerileri ve bu becerilerin kazandirilmasi igin

dizenlenen 6grenme ortaminin ézellikleri tartigiimigtir.

Bu ¢alismada, 12-13 yasa hitap eden grafiklerin ve animasyonlarin kullanildigi,
Ogrencilere bir probleme yobnelik disinme ve arastirma yapabilme, yaptiklari
arastirmalari  paylasabilme olanagr saglayan, arastirmalarinda ihtiyac
duyabilecekleri bilgilere ulasabilecekleri bir Web sitesi hazirlanmasina karar

verilmigtir.

Bilgi okuryazarhgir alanyazini incelendiginde, igerigin asagidaki konu

basliklarindan olugmasi gerektigine karar verilmistir;
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e arastirma amacinin belirlenmesi

e Dilgi tarleri

e Dbilgi kaynaklari

e anahtar kelimeler ve baglacglarin islevleri
e arama motorlari

e Dbilgi kaynaklarin glvenirligi

¢ Dbilgi toplama stratejileri

e toplanan bilgilerden probleme dénik cevaplarin secilmesi
e rapor yazimi

e Dbilginin Gretilmesi

e Dbilginin sunumu (Akkoyunlu, 2000)

Sonuc¢ olarak, d&grenenlerin ihtiyac duyduklarinda internet {zerinden
erisebilecekleri, kendi proje arastirma slreglerinde yararlanabilecekleri, kendi
proje ve arastirma sdreclerini dizenleyip paylasabilecekleri Web tabanli ¢oklu

6grenme ortami gelistirilmeye karar verilmigtir.

Uygulama okulu ybnetimi ve Ogretmenleri ile yapilan gérismeler sonucunda,
hazirlanan ortamin hangi amaclara hizmet edebilecegdi tartisiimistir. Web tabanli
¢oklu ortamin, 7. sinif 6grencilerinin, “Teknoloji ve Tasarim” dersi kapsaminda
kendi sectikleri konu Gzerinde surdlrecekleri proje sureglerinde, kendi hizlarina
gbre arastirma yapmalarini saglamak amaciyla kullaniimasina karar verilmigtir.
Genel olarak, &grenenlerin bilgi okuryazarligi becerilerini glnlik yasama
transferinin saglanmasi ve uzun vadede yasam boyu 6grenen bireyler olmalari

amagclanmistir.

3.4.2. Tasarim ve Gelistirme

Web tabanh ¢oklu 6grenme ortaminin ekran tasariminda Macromedia Flash® ve
Adobe Photoshop® programlari kullaniimistir. Videolarin hazirlanmasinda ve
dizenlenmesinde Windows Movie Maker® programi  kullaniimigtir. Web
sayfalarinin  olusturulmasinda ise Macromedia Dreamweaver programi

kullaniimistir.  Ogrenenlerin Web {izerinden kendi projelerini bireysel olarak
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kaydedebilecekleri, dizenleyebilecekleri, paylasabilecekleri ortamlar hazirlamak
yuksek seviyede programlama bilgisi ve becerisi gerektirmektedir. Ancak 6gdretim
tasarimcilarinin  kullanabilecegi acgik kaynak kodlu icerik ybnetim sistemleri
(content management systems - CMS) ve d6grenme ybnetim sistemleri (learning
6anagement systems - LMS) bulunmaktadir. Yapilan incelemeler sonucunda, bu
arastirmada hazirlanmasi planlanan goklu ortamin Web sitesini hazirlarken, menu
tasarlama, kullanici girigi, bilesen destekleriyle blog, forum gibi uygulamalara izin
vermesi, yoénetici araylzid kullanim kolayligi gibi nedenlerle Joomla® igerik

yOnetim sisteminin kullanilmasi uygun gortlmustar.

Web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminin Web sablonuna iliskin ¢izimler yapildiktan
sonra elektronik ortamda sablon ve meni gelistirilmistir. icerik analizi sirasinda,
O6gretmenlerin kullanabilecegi bir video paylagim sitesinde, bilgi okuryazarligi
basamaklarinin, “Discover” kelimesinin bas harfleriyle iliskilendirildigi bir akrostis
6rnegi (Campbell, Heller, Horney & Slater, 2007), incelenmistir (Sekil 3.1). Yapilan
¢alismada da mend tasariminda benzer bir ydntem kullanilmasina karar verilerek
asagidaki mend sistemi gelistirilmigtir (Sekil 3.2). Menut bagshklari, “Arastirma”
sbzcugunin bas harfleriyle iligkilendiriimig, bdylece &grenenlerin  anlamli

kodlamalar yapmalari hedeflenmigtir.

DISCOVER method of
Information Literacy
W fine
W nquire
< ¢rch

& ollect
P 1ginize
N erify
= 1press
W= eflect

ay |

Ra

odel
a

Sekil 3.1: Ornek Akrostis Sekil 3.2: Men( tasarimi
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Konu baghlarinin Web sitesi mentsine arastirma basamaklarina gére sistematik
olarak yerlestiriimesine karar verilmigtir. MenU olusturulurken, Erdem
Akkoyunlu'nun (2002a) bilgi okuryazarhgi becerilerini bilgiyi toplama, bilgiyi
orgutleme ve bilgiyi sunma olmak Uzere U¢ baghk altinda grupladigi
basamaklardan yola cikilmistir. Bu calismada hazirlanan mendler ve basamaklar

iligkisi Tablo 3.3’te verildigi gibi planlanmistir.

Tablo 3.3: Bilgi okuryazarhigi basamaklari ve Arastirma Menusu iligkisi

Bilgi Okuryazarligi Basamaklarr* A“;aeitérsnaa icerik
Bilgi ihtiyacina dayali olan problemi Amacini belirle Arg§t|rma amacinin
© tanimlama belirlenmesi
g€ | Problemin ¢6zim igin gerekli bilgiyi . Bilgi tarleri, bilgi
% belirleme Rotani ¢iz kaynaklari
|2 Farkh bilgi kaynaklarindan . An?htar kelilmeler ve
'S, | (basili, elektronik) bilgiye erisme Ara ve Eris baglaglarin ilevleri,
g ’ giye ens arama motorlari
= Bilgi kaynaklarin
m | Erisilen bilgiyi degerlendirme, Topla gﬂgenirﬁgi bilgi
Guvenilir ve dogru bilgiyi toplama toplama stratejileri
Do Toplanan bilgilerden
@ | Toplanan bilgileri, ele alinan probleme L
GE, uygun olacak bicimde segme Ayikia probleme donqk ,
2 cevaplarin segilmesi
5 | Segilen bilgileri en uygun format iginde
O | dizenleme,
:O | Bilgileri 6nceki bilgilerle bitlnlestirme,
'S, | Bilgileri, probleme yanit olacak bigimde ve | Raporia Rapor yazimi
o | anlam bUtinlUgine dikkat ederek
E orgitleme,
Calismayi raporlastirma
g Bilgiyi gbzden gegirme
’ Modell Yeni bilginin Gretilmesi
€ | Hedef kitlenin ozellilerini belirleme, oaere ent biiginin tretimest
& | Sunus stratejisini belirleme,
'3, | Bilgileri anlam bltinligunt bozmadan
ED ?Zitriir;jei’destegiyle sunma Acikla Yeni bilginin paylasimi
[a1]

*Bilgi okuryazarhdi basamaklari, Erdem ve Akkoyunlu’dan (2002a) alinmigtir.

Menl ve icerik gelistirilerek yerlestirildikten sonra, Web sablonu, uygulama
yapilacak okuldaki 21 kisilik bir gruba projeksiyon cihazi ile yansitilarak izlettiriimis,
ogrencilerin tasarim ile ilgili katkilarini ve elestirilerini almak Uzere Web Sitesi
Tasarimina Yonelik Ogrenci Gériisme Formlari verilmistir. Ogrencilerden alinan
katkilar ve elestiriler sonucunda; sablonun renklerinin degistiriimesine, menu

Uzerindeki basamaklara gelindiginde duyulan sesin degistiriimesine, site bagliginin
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ve sitenin genel ¢6zanarligunun kdgultiimesine, siteye bol miktarda video

eklenmesine karar verilmistir. Gerekli dizenlemeler yapildiktan sonra tekrar

Ogrencilere formlar dagitilmig, bu kez genel olarak tasarimin begenildigi

gbzlemlenmigtir.

Bilgi okuryazarldi becerilerini kazandirmaya yonelik hazirlanan Web tabanl ¢oklu

ortam, uzman goértsune sunulduktan sonra, yapilan gdérismeler sonucunda bazi

eklemeler ve dizeltmeler gergeklestirilmistir. Bunlar;

Hazirlanan Web sitesindeki yoOnergelerin yeterli gelmemesi ihtimaline
karsilik bir kilavuz hazirlanmasi 6nerilmistir. Bu ©6neri dogrultusunda,
ortamin baslangicinda bir kilavuza yer verilmistir.

Hazirlanan “Ost baslik” bélimdndeki animasyonlarin dikkat dagittig: ifade
edildiginden, bunlar duragan hale getirilmigtir.

Bazi donut ve ybdnergelerin hedef kitleye uygun olmadigi belirtildiginden,
dbénutler ve ybnergeler yeniden dizenlenip; sadelestiriimis ve
yayinlanmistir.

Sireg 6zetle Tablo 3.4’te verilen takvimdeki gibi gergeklestirilmigstir.
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Tablo 3.4: Web tabanli goklu 6grenme ortami gelistirme zaman gizelgesi

Zaman Cizelgesi

Baslangi¢ T. Bitis T. T:Iz:taaln Ayrintilar/Konu Basliklari

01.10.2007 06.10.2007 1 Konu alanina ve ortama karar verilmesi

07.10.2007 13.10.2007 1 Hedef kitlenin belirlenmesi

14.10.2007 20.10.2007 1 Varolan ortamlari inceleme

21.10.2007 27.10.2007 1 Ogrenen 6zelliklerini belileme

15.10.2007 28.10.2007 2 Web sablonunun ve menliniin taslak ¢izimi

29.10.2007 18.11.2007 3 Web sablonun elektronik ortamda gelistiriimesi

19.11.2007 25.11.2007 1 Joomla kurulumu

03.12.2007 13.01.2007 3 Fla.shl progrgmmda drnek proje ve érnek icerik
gelistiriimesi

14.01.2008 03.02.2008 3 Sablona 6rnek proje, icerik ve menl eklenmesi

04.02.2008 17.02.2008 > Orneklsa__blonun 6gren0| gorlstne sunulmasi ve
gerekli diizeltmelerin yapilmasi

18.02.2008 02.03.2008 > Ornek proje ve |ger|g|n“uzman gC').rl'Js[Jne
sunulmasi ve gerekli dizeltmelerin yapilmasi

03.03.2008 02.05.2008 9 U_ygulama §Urepi ve gézlemlepen problemleri
¢6zmeye yonelik dizeltmelerin yapiimasi

03.05.2008 23.05.2008 3 Degerlendirme
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3.4.3. Uygulama

Gerekli dlzeltmeler yapildiktan sonra, 6grenciler Teknoloji ve Tasarim dersi
sureclerindeki projelerinin arastirma suireclerinde Web sitesinden yararlanmaya
baslamiglardir. Uygulama sirasinda yapilan gbézlemler sonucunda o6grencilerin
kullanim kolayligini artirabilecek Onlemlere yo6nelik degisiklikler yapilmigtir ve

hatali baglantilar gibi teknik aksakliklar dizeltilmistir.

3.4.4. Degerlendirme

Ortamin degerlendiriimesiyle ilgili sdreg, bulgular bdliminde ayrintilariyla

verilmigtir.

3.4.5. Hazirlanan Web Tabanli Goklu Ortamin Ozellikleri

Sitenin adresi: http://yunus.hacettepe.edu.tr/~gozdeo kullanici adi: kullanici1; Sifre: 1111

Web sitesine, motavisyonu artirmak ve ilgi ¢cekmek amaciyla, Web sitesinin
islevlerini, arastirma basamaklarini ve sitenin amacini agiklayan kisa bir tanitim

animasyonu (intro-girig) ile baglanmigtir (Sekil 3.3).

Kullanicinin
Web sitesini
actiginda ilk
olarak
karsilastig
ekran
goriintimiidiir.
ARASTIRMAYA
BASLAYIN

tontin ge;
0 MUZIK AC | kAPAT

Sekil 3.3: intro/Girig sayfasinin ekran gérinimdi
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Web sitesinde, 6grencilere yardim ve rehberlik etmesi amaciyla, kullanici kilavuzu
hazirlanarak, giris sayfasinda verilen bir baglanti ile kilavuza erisim saglanmistir.
Kilavuz, PDF formatinda hazirlanmigtir. Kilavuzun ekran gérinimua Sekil 3.4'te

verilmigtir.

i
N Temel bilgileri ve drek arastirma projesini incelemeden kendi projenizi olusturmaya
gecmemenizi ve Ozellikle baslangicta arastirma siirecini asamali olarak izlemenizi Sneririz.

Web Sitesinin Kullanim

Web sitesine giris tiyelik gerektirmektedir. Bu nedenle agiklamay: okuduktan ve kilavuzu
inceledikien sonra, devam edebilmek igin mutlaka kullanica girisi yapman gerekmektedir. Kullanica
girisini sayfanimn sol alt kiisesinde ilgili verlere kullamci adi ve gifre girerek yapabilirsin.

Kullanicr girigi yaptiktan sonra, arastirma amaca olarak adlandirlan ve arastirma projesinin ilk adimi
olan sayfa ekrana gelecek. Boylece caligmamiz baslamig olacak.

Sayfalarda, temel bilgiler, videclar, séizliikler, kii¢iik Gykiler, bir drnek arastirma projesi bulacaksm.
Inceleme stirecinin standart bir siras1 yoktur, Kendi tarzina gbre siralama vapap, ilerleyebilirsin.

i
' Bizim tinerimiz her dgeyi incelemen yoniinde. Sonra kendi arastirma projeni
gergeklestirebilirsin.

I Kendi projeni tasarlamak istediginde ilgili alana gidebilmek igin “Benim arastirma
projem’” butenuna tklaman gerektigini hatirla.

[etisim: goedeo@ hacettepe edu. tr

Sekil 3.4: Kilavuz sayfasi ekran géranimui

Web sitesi, iki ana modiilden olusacak sekilde tasarlanmistir. Ornek proje ve

benim projem.
a. Ornek proje:

Ornek proje olarak, ders 6gretmeniyle yapilan gériismelere sonucunda “Hindistan
cevizi agma problemi’nden yola ¢ikilarak bir Hindistan cevizi agacag! tasarlama
projesinin arastirma, modelleme ve paylasma sireci ele alinmistir. Ogrenciler,
menudeki dgelere tiklandiginda, 6rnek Hindistan cevizi projesinin basamaklari ile
karsilasmaktadirlar. Ornek proje (izerinden her basamak icin icerik ve slirec
aclklanmaktadir.
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Ogrenciler, Hindistan cevizi projesinin “arastirma” basamaklarinda ilerlerken “ana
mend’ye bagl alt 6gelere tikladiklarinda karsilarina gelen ekran gérinimleri Sekil
3.5 — 3.12'de goérlldugu gibidir. Sayfalar ilgili alt 6geye iligkin bir teorik agiklama,
bir video, s6zlik ya da hikaye; bir de &grencinin kendi projesine gegisini
saglayacak buton icermektedir.

® Amaan beiirle A

Sekil 3.5: “Amacini Belirle” sayfasi Sekil 3.6: “Ara ve Erig” sayfasi

® Rotani giz T opla

Sekil 3.7: “Rotani Giz” sayfasi Sekil 3.8: “Topla” sayfasi
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) avlwa

Sekil 3.9: “Ayikla” sayfasi

&) Modene .

Sekil 3.11: “Modelle” sayfasi

Sekil 3.10: “Raporla” sayfasi

Aciia

Sekil 3.12: “Agikla” sayfasi
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Ogrenciler, Hindistan cevizi projesinde bulunan “video, hikaye, sunum” butonlarina
tikladiklarinda, animasyon ve video igeren, Sekil 3.13 — Sekil 3.15te ekran

go6rindmleri verilmis sayfalarla karsilasmaktadirlar;

’ PAmacm belirle ) Modelie

, ORNEK
ORNEK PROJE MODEL
ARASTIRMA
AMACT o8
[ I
video video

Hayalin icin modelle

STREAMING 0:01:00.604

A o O

Sekil 3.13: Video 6gesi ekran tasarimi standardi

P e
{ | { )
j_ﬁ avl kla \t Aglkla
Ocnek Praje BRNEK
SECILEN
C[. PAYLASIM
BILGILER
[ 1] [ 1]
- = B
hikaye Sunum
Fakat yine de testi gegebilirsin, giink geriye :
e Flie deha kb e m i F fipeei Bilgi paylastiksa codalir
Bana arkadagim hakkinda soyleyeoein sey
benim de isime yarar mi?

Dr. Hakan Girsu - Endistrl Grlinleri tasanmeis:

1959 yilinda Istanbul'da dofru. 1984 yilinda
Orta Dolju Teknik Universitesinde Endistri
Urdinler! Tasarimi balamand birincllikle
bitirdikten sonra 1987 yilinda Mimarlik
Fakuiltesi Bina Bilgisi Ana Bilim dalinda Master
derecesini aldi. 1989 yilinda basladif Doktora
caligmasina; 1991 yilinda Japanya'da praje
calismalari lle devam etmis ve 1996 yilinda
Doktara derecesini tamamlamistir.

Halcan Giirsu halen ODT('dekl gérevini ve
Designnobis'te ki calismalarini siirdirmektedir.

Sekil 3.14: Hikaye 06gesi ekran Sekil 3.15: Sunum 6gesi ekran
tasarimi standardi tasarimi standardi
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Ornek proje béliimiinde, her asamada benim projem butonu bulunmaktadir. Ornek

projeyi inceleyen ya da herhangi bir asamada kendi projelerini olugturmak isteyen

6grenciler bu butona tiklayarak “benim projem” bolimine gegebilmektedirler.

b. Benim Projem

Bu bdélimde, égrenciler siteye Uye olup kullanici girisi yaptiktan sonra (Sekil 3.16),

kendi projelerini olusturabileceklerdir. Bu bdlime &6grenciler Ust basliktan (Sekil

3.17) ya da Uye girisi yaptiktan sonra aktif hale gelen Uye menlsinden (Sekil

3.18) ulasabilmektedirler.

Hindistan Cevizi
Projesi

@ GIRI§ FORMU
Kullamer Ady

Barolz.

I | Beni hatrla
Girig
Kayip Parola?

Hesabiniz vok mu? Kayit Ol

» Arastirma Siireci ve Bir Ornek Proje

Bu site arastirma surecinizde gereksinim duyacaginiz bilgileri

size sunmak uzere hazirlanmistir.

Sol tarafta Hindistan Cevizi Projesi bashdi altinda, hindistan cevizi
-acacadl yapmak amaci tasiyan bir projenin arastirma sureci rnek
olarak verilmistir. "Benim Projem" balimi ise sizin kendi projenizi

olusturmaniz igin diizenlenmistir. Benim projem bélimine
_ butonundan erisebilirsiniz.

‘Ornek projeyi incelemek Gzere "amacini belirle” butonundan
baslayabilirsiniz. Baslangicta siireci sirayla izlemek senin igin yaral

olabilir,

wud . Daha falza bilgi almak igin
yandaki kilavuz buyonuna
kitayuz  biklayabilirsin.

Web sitesine ilk kez
giren ogrenciler,
projelerini
kaydedebilmek icin
iiye olmalidur.

Boylece herkes kendi
proje sayfasini
olusturabilmektedir.

Yardim Kilavuzu bu
sayfada yer
almaktadir.

Sekil 3.16: Kullanici girisi sayfasi ekran gérinima

Ocak ve Erdem
HU.-BOTE
joomia®

Sekil 3.17: Ust Baslk
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@ UYE MENUSU

. PROJELEE.

. BEWIM PROJEM

Sekil 3.18: Uye mendisii

Ogrencilerin bu bélimde, kendilerine ait proje sayfalari olusturabilmekte (Sekil
3.19), diger 6grencilerin projelerini inceleyebilmekte (Sekil 3.20) ve arkadaslarinin

projelerine yorum yazabilmektedirler (Sekil 3.21).

e e | . Hosgeldiniz, Ahmet
{3 Ana Sayfa Olustur -4 incele

Dikiicii
Ana Sayfa
Taslaklar Proje Hazirlayan
Taslak Yok Proje Agiklamasi
Tatillerde insanlar bitkilerini sulamayl unutur ve bitkiler kurur,
bunu &nlemek igin otomatik sulama makinesi projem
Istatistikler
: : 0.9
\ :
Projem Versiyon Build 3
) Kaydet | proje aciklamasi gincellendi.
Yazilanlar 2 ;
Yorumlar 0
0]
Olusturduklanm
Baslik Yayin durumu Zaman Eylem
Anahtar kelimelerim i~ 05/06/08 Diizenle %
Arastiram amacim 'ﬂ 05/06/08 Diizenle %

Sekil 3.19: Proje olusturma sayfasi ekran gérinimi
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Isi ile Genlestiren Kapak Acacadi
1.Termosun dzelikleri nelerdir?
#http://www.buzlu.org/?p=30
#http://www.bilgiler.gen.tr/47-termosun-ozelligi.html
#http://www.bilgininadresi.net/Madde/8735/ Termos-Nedir-Termosun-icad % C4 %B1
#http://www.bilgicik.com/tag/termosun-bulunusu/

2.Sicak suyu kapal alnda nasi sicak tutabilirim v e wsinda hig bir degisiklik olmamasin
saglanm?

#http://www.buzlu.org/?p=253
#http:// www.yorumia.net/genekkultur/ 29921 -icatlar-ve-kesifler-3. html
#http://www.bilgimotoru.com/64_541_tr.html

#http://yerliyabanci.blogcu.com/4695849/

Nisan 22, 2008 ‘Yazan tanya dilan akdag | Topla | Yorum (0}

Sekil 3.20: Proje yayinlama sayfasi ekran gérinima

Yorumlar (1) >>

Tek anzhtar kelime igin tirnak isareti kullanmana gerek yok
Yorum Yazin

Bashk

Yorum

BsU+@H=FE OORPEOROROREOE

Yorum Ekleyin

Sekil 3.21: Proje tartisma sayfasi ekran gérinima

Web sitesi tasarimi ve gelistiriimesi tamamlandikitan sonra, 9 hafta boyunca
o6grenciler proje konularn ile ilgili arastirmalar yapmis, bu arastirmalarinda
gecirdikleri strecleri Web tabanli ¢oklu 63renme ortamina kaydetmislerdir.
Bdylece Web sitesinin gelisimi 6grenci projelerinin ile strekli devam etmigtir. Web
sitesi surekli gelisen dinamik bir yapiya sahiptir.
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3.5. Denel iglem

Denel iglemin baslamasindan &nce arastirmaci tarafindan c¢alisma grubu

O6gretmenine arastirmanin amaci, 6zelligi ve nasil uygulanacagi anlatiimigtir.

Uygulamaya 4 grup katilmigtir; ortam gelistirme sidrecine katilan grup, yari
zamanh uygulama yapan grup, 6gretmen destegi sunulan grup ve &6gdretmen

destegi sunulmayan grup.

Ogretmen destedi sunulan grup, uygulama sirasinda 6gretmen tarafindan ek

materyallerle ve s6zll anlatim ile desteklenmigtir.

Bir gruba ise 6gretmen destegi sunulmamig, uygulama esnasinda sadece web
ortamindan yararlaniimistir. Bir grup digindaki tim gruplar haftada 2 ders saati
uygulama yapmistir. Haftada bir saat uygulama yapan grup ise yari zamanli grup
olarak adlandirilmigtir. Bir grup da, web tabanli 6grenme ortaminin gelistirme
surecine katilmigtir. Yari zamanli ve ortam gelistire sdrecine katilan gruplara da
O0gretmen destedi sunulmaktadir. Ayrica tUm gruplara uygulama sirasinda

bilgisayar 6gretmenleri tarafindan teknik destek sunulmustur.

Uygulama toplam 9 hafta sirmistir. Uygulamaya baslamadan énce 6grencilere,
6n test uygulanmistir. 1. hafta égrencilere bilgisayar laboratuar’nda hazirlanan
Web sayfasi hakkinda bilgi verilmistir. Ogrenciler Web sayfasina kayit yapmislar
ve kendi projeleri icin arastirmalarini olusturmaya baslamiglardir. Sonraki 8

hafta’da 6grenciler, kendi projelerini, ortamdan yararlanarak gelistirmislerdir.

Uygulamanin hemen bitiminde son-test ve ©6grenme ortami goris anketi
uygulanmistir. Denel iglem bittikten 2 hafta sonra kalicilik ve transfer testi

uygulanmistir.

3.6. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirma problemlerinin analiz edilmesi slUrecinde; dlgimler ve gruplar arasindaki
farkhligr analiz etmek igin tekrarl éigctimler icin varyans analizi ve Bonferroni Testi
kullanilmistir. Ogrencilerin ortama iliskin gérisleri frekans ve % kullanilarak
incelenmistir. Verilerin ¢6zimlenmesinde Sosyal Bilimler igin Veri Analizi El

Kitabr’'ndan (BUyukdztark, 2005) yararlaniimigtir.
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3.7. Calismanin i¢c Gecerligi

Varilan “nedensel” iliskide, “sonu¢” un “bilinen neden” lerle (deney degiskenleri)
gercekten aciklanabilirligi, bir calismanin i¢ gecerliligi olarak tanimlanabilir
(Karasar, 2007, s. 105). Bu bolumde i¢c gecerlikle ilgili belirlemelere yer

verilmektedir.

Bu calismada acik uglu degerlendirme testi kullanilmistir. Agik uglu sorularda ayni
kisinin degerlendirmesinde bile farkhliklar olusabilir. ic gecerliligi dislrebilecek bu
duruma 6nlem olarak degerlendirme icin 5 seviyeli rubrik olusturulmus ve agik uglu

sorular rubrige gére degerlendirilmigtir.

On test ve son-testin denk olmamasi ic gecerliligi diisiiren bir faktéridir. Bu
calismada Ot-test ve son-test olarak tek bir agik ucglu degerlendirme testi
kullanilmasi, bu riski ortadan kaldirabilmektedir. Ancak o6grencilerin sorular
Uzerinde tartismis olmalart  mUmkdandir ve bu durum i¢c  gecerliligi

dlsUrebilmektedir.

On testle, son test arasinda gecen zaman arasinda yeni dgrenmeler gergeklesmis
olabilir. Uygulama 9 hafta sGrmUstir ve bu sirede gergeklesen olgunlagsma i¢
gecerliligi dustiren bir etken olabilir. Calisma uzun sOrdigu icin, bu slrecte
karsilagilan teknik sorunlar, derse devam, araya giren sinavlar gibi dis faktoérler i¢
gecerliligi dugstrmus olabilir. Bu soruna 6nlem olarak ¢ok sayida Ogrenci ile
calisma yoOrOtilmas, calisma siurecinde devam sorunu olan &6grenciler isleme

alinmamistir.

Arastirmaya donuk i¢ tehdit unsuru olarak, kalicilik ve transfer testi, son test'e
denk olarak hazirlanmigtir. Testlerin denkliginin ylUksek olmasi igin sorular
degistiriilmemis, sadece problem durumu degistiriimistir ve kalicilik-transfer
uygulamanin yapildigi dersten baska bir derste uygulanmistir. Bdylece testlere

asinaligin azaltiilmasi hedeflenmigtir.

3.8. Calismanin Dis Gegerligi

Dis gecerlilik, drnek bir grup Uzerinde ve arastirma (deney) kosullar icinde varilan

bir sonucun evren’e, gercek yasam’a genellenebilirligidir (Karasar, 2007, s. 106).
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Arastirma yapilan 6érneklemde elde edilen sonuclarin genellenebilirlik derecesi

arastirmalar icin bir baska tehdit unsuru olarak gérilmektedir.

Bu arastirma, bilgi okuryazarlidi becerilerinin kazandirilmasinda denk o6grenci
gruplari Gzerine genellenebilir. Ancak dig gecerliligi digtnulecek olursa, ¢alisma

grubu sayisi az oldugu icin sinirli bir genelleme yapilabilecegi sdylenebilir.

Grup sayisinin birden fazla olmasi, dis gecerlilik agisindan genellenebilirligi artiran
bir faktérdir. Bu c¢alismada 4 grup Uzerinde arastirma yapimis olmasi dis
gecerliligi artirmaktadir. Gruplarin iki ayri kentteki iki ayri okuldan alinmis olmasi
dis gecerliligi artirmaktadir.

3.9. Kapsam ve Sinirhiliklar

Bu arastirma;

e 2007-2008 dgretim yilinda Ankara ve izmir il merkezlerinde bulunan ézel

ilkdégretim okullarinda 6grenim géren 7.sinif 6grencileri ile sinirhdir.
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4. BULGULAR VE YORUM
Bu bdlimde problemlere ve alt problemlere ait bulgulara iligkin sonuglar ve

yorumlara yer verilmigtir.

4.1. Web tabanli ¢coklu 6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi okuryazarligi

performansina etkisi nedir?

Web tabanh c¢oklu 6grenme ortaminin erisiye, kaliciiga ve transfere etkisine
bakilirken 6n-test, son-test ve kalicilik/transfer testi verileri kullanilmigtir. Bu
Olcimlerde 6n-test ve son-test ortalamalari arasindaki fark erigiye, son-test ve
kalicilik/transfer testi ortalamalari arasindaki fark kaliciliga ve transfere isaret
etmektedir. Calisma grubundaki 6grencilerin élctimlerden almis olduklari puanlara
iligskin betimsel istatistik degerleri Tablo 4.1’de verilmistir. Degerlerin grafik olarak
gOsterimi ise Sekil 4.1°de verilmigtir.

Tablo 4.1: Calisma grubundaki dgrencilerin dn-test, son-test ve kalicilik/transfer
testi aritmetik ortalamalari ve standart sapmalari

Olcumler X ss

On test (1) 36,5760 13,65568
Son test (2) 44,1446 11,82836
Kalicilik/Transfer testi (3) 43,4314 12,15597
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Sekil 4.1: On-test, son-test ve kalicilik/transfer testi ortalamalari grafigi

Sekil 4.1 incelendiginde, 6drencilerin 6n-test degerleri ile son-test puanlari

arasinda bir

yukselme oldugu gorilmektedir.

Bu ylkselme &grencilerin

erigilerindeki degisime isaret etmektedir. Son testlerden 15 glin sonra yapilan

kalicilik ve transfer testleri puanlarinin son-test degerlerine yakin ancak daha

disuk oldugu goérulmektedir. Tim bu farklarin anlamli olup olmadigini anlamak igin

tekrarli élcimler icin varyans analizi yapilmistir. Sonuglar Tablo 4.2’de verilmigtir.

Tablo 4.2: Calisma grubunun &6n-test, son-test ve kalicilik/transfer testi tekrarl
Olgimler igin varyans analizi sonuglari

Varyansin | Kareler sd Kareler F
Kaynag: | Toplami Ortalamasi
Denekler
Aras 36195,715 101 358,373
Olgiim 3562,834 2 1781,417 30,772 .000
Hata 11693,958 202 57,891
n= 102, a= .05
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Tablo 4.2'deki veriler incelendiginde, 6lgimler arasinda anlaml bir fark oldugu (p=
.000) goérulmistar. Bu farkin hangi 6lgimlerden kaynaklandigini anlamak igin,

Bonferroni testine basvurulmus, sonuglar Tablo 4.3’de verilmigtir.

Tablo 4.3: Calisma grubu performans puanlarinin élctimler arasi farklarina iligkin
Bonferroni Testi sonuglari

Olciimer Olciimler 2:?5'? ITaar:(ar p
Bonferroni | On test Son test -7.037 000*
Kalicilik ve transfer 6,087 1000*
testi
Son test On test 7,037 ,000*
Kall_C|I|k ve transfer 1950 802
testi
Kalicilik ve transfer On test 6,087 ,000
testi Son test -,950 ,802

n= 102, *a= .05

Tablo 4.3’'e gbre, web tabanh ¢oklu 6grenme ortamlarinin erigiye, kalicihga ve

transfere etkisi, iki baslk altinda aciklanmistir.

4.1.1. Web tabanhh coklu o6grenme ortamlarinin o6grencilerin bilgi
okuryazarhgi erigisine etkisi nedir?

Elde edilen bulgular, calisma grubunun 6n-test puanlari ile son-test puanlari
arasinda anlamli bir fark oldugunu ortaya koymustur. Sonuglar, Web tabanli ¢oklu
6grenme ortaminin anlamh dizeyde (p= .000) erigiye katki getirdigini; bilgi
okuryazarhgi becerilerinin  kazandirilmasinda etkili bir ortam oldugunu

gbstermektedir.

Alanyazinda birgcok farkli konu alaninda yapilan arastirmalar, bu bulguyu destekler
niteliktedir Tlrkiye’de yapilan bir calismada Sezgin (2002), coklu 6drenme
ortamlarinin fen bilgisi dersinde 6grenci performanslarina olumlu yénde etkisinin
oldugunu ortaya koymustur. Segers ve Verhoeven'’in yaptigi bir baska calismada
(2003), yabanci dilde kelime &gretiminde coklu ortamin etkililigi incelenmistir.
Yapilan analizler sonucunda 6n testler ve son testler arasinda, son testler lehine

anlaml bir fark bulunmustur. Benzer bir sekilde Glintekin (2006), ¢coklu 6grenme

52



ortamlarinin programlama 6égretiminde de basariy! sagladigi sonucuna ulasmistir.
Arkin’Gn (2007) 85 ilkdgretim Ogrencisi Uzerinde matematik dersinde yaptigi
¢alhsmada, ¢oklu 6drenme ortamlarinin erigi Gzerine olumlu bir etkisi oldugu
gbrulmektedir. Web tabanli ¢coklu ortam Web sayfalari yapmayi 6gretmede de etkili

olmustur (Mackey ve Ho, 2008).

Ayrica yapilan calismalar, ¢oklu 6grenme ortamlarinin 6grenci basari Uzerindeki
olumlu etkisinin, karmasik konularda, karmasik olmayan konulara gére daha fazla

oldugunu vurgulanmaktadir (Passerini, 2007; Sun ve Cheng, 2007).

4.1.2. Web tabanhh coklu o6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi

okuryazarhligi 6grenmelerinin kaliciligina ve transferine etkisi nedir?

Web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminin kaliciliga etkisini 6lgmek Uzere, son testten
2 hafta sonra kalicilik testi uygulanmigtir. Kalicilik testi, uygulamanin yapildigi
dersten farkli bir ders olan Fen ve Teknoloji dersine ait yeni bir problem duruna
g6re duzenlenerek, Fen ve Teknoloji dersinde, Fen ve Teknoloji 6gretmeni
tarafindan uygulanmigtir. BOylece 6grencilerin, edinilen bilgi ve becerileri yeni bir
duruma transfer edebilme boyutlarinin da él¢tilmesi hedeflenmistir.

Tablo 4.3 incelendiginde, son test ile son testten 2 hafta sonra uygulanan kalicilik
ve transfer testi arasinda anlamli bir fark olmadigi (p= .802) go6rilmektedir. Bir
bagka ifadeyle, Web tabanl ¢coklu 6grenme ortaminda gerceklesen 6drenmelerin

kalici oldugu ve transfer edilebildigi géralmektedir.

Alanyazinda coklu ortamlarin kalicilik etkisini destekler nitelikte farkli ¢calismalara
rastlanmistir. Coleman ve arkadaslarinin (2002) Avustralya’da yetigkinler Gizerinde
yaptiklar ¢aligmada coklu ortamin égrenilen bilgilerin kalicihdi Gzerinde etkisi
oldugu gbézlemlenmistir. Sezgin (2002), son testten 14 gliin sonra yaptigi kalicilik
testinde, coklu ortamin kalicihk Gzerinde, geleneksel ortama gére daha etkili
oldugu sonucuna ulagsmistir. Yilmaz'in (2005), farkli 6grenme ortamlarinin
kalicihga etkisini arastirmak GUzere yaptidi ¢alismada, edinilen bilgilerin; metin
agirlikh 6grenme ortami ile bilgisayar aracili 6grenme ortaminda, anlatim (ses)
agirlikh 6grenme ortamina gére daha kalici oldugu sonucuna ulasilmistir. Saguni
(2006), 19—21 yas grubundaki 120 6grenci ile yaptigi deneysel arastirmada biligsel

ilkeleri g6z 6nlne alarak dizenlenmis c¢oklu ortamlarda yasanti geciren
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6grencilerin  bilgilerinin kalici oldugu sonucuna ulagsmistir. Glntekin’in (2006)
Universite 6grencileri ile yaptigi arastirmada coklu ortam destekli egitim yaziliminin

6grenci bilgilerin kalcihdr Gzerinde etkili oldugunu gdstermistir.

Alanyazinda kalicilik testlerinde pozitif ydnde artis g6zlemlenen g¢alismalar da
vardir. Adulseranee (2007), 7. siniflar ile sosyal bilgiler dersi kapsaminda yaptigi
cahsmada coklu ortamin bilgilerin kalicihgini pozitif ydonde etkiledigi gorasinu
destekleyen bulgular elde etmistir. Benzer sekilde Segers ve Verhoven (2003),
son testten 15 hafta sonra yapilan kalicilik testinde pozitif yénde artis

gbralmausgleridir.

Elde edilen bulgular, yeni bir problem durumuyla ilgili bagka bir ders kapsaminda
uygulanan kalicihk ve transfer testi ile son test arasinda anlamli bir farka
rastlanmamasi, bilgilerin yeni bir duruma transfer edildigini de géstermektedir. Bu
calismada elde edilen bulgulara gére Web tabanli coklu 6grenme ortamlari,
bilgilerin transferinde etkili 6grenme ortamlaridir. Alanyazinda, bu bulguyu
destekler nitelikte calismalara rastlanmaktadir. Mayer (1999), yaptigi ¢alismada,
bilissel coklu &3renme kurami ilkelerine gbére dizenlenmis coklu ortamlarin,
problem ¢ézme becerilerinin transferinde etkili oldugu sonucuna ulagsmistir. Serra
(2007) 80 Universite 6grencisi Uzerinde yaptigi ¢calismada c¢oklu ortamin, metin
tabanli bir materyalle yapilan 6grenme sirecine gbére transferde Ustlinlik
sagladigini ortaya koymustur. Um ve arkadaslari, 2007 c¢oklu ortamlarda
duygularin, bilgilerin transferi ve doyum seviyeleri Uzerinde etkisi oldugunu
gbstermigtir. Saguni (2006), 19-21 yas grubundaki 120 &6grenci ile yaptigi
deneysel arastirmada farkli tasarimlar UGzerinde c¢alismig ve ¢oklu 6grenme
tasarim ilkelerine gore dizenlenmis ortamlarin dégrenilenlerin transferini artirdigini

ortaya koymustur.
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4.2. Web tabanli ¢coklu 6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi okuryazarligi
performanslarina etkisi acisindan gruplar arasinda anlamh farklihk var

midir?

Bu arastirmanin g¢alisma grubunu, 4 grupta toplam 102 7. sinif 6grencisi
olusturmaktadir. Uygulama gruplari arasinda uygulama sUregleri agisindan
O0gretmen destegi, uygulama siresi ve hazirlanan c¢oklu 6drenme ortaminin

gelistiriime surecine katihm agisindan farkhliklar vardir.

Bu fakhliklar séyle agiklanabilir; c¢alismaya katillan gruplardan biri (1. grup),
gorusleri ve Onerileri ile ¢oklu ortam gelistirme sdrecine katilmiglardir. Bu grup,
Web tabanli c¢oklu 6grenme ortamiyla diger gruplara goére daha &nce

kargilagsmiglardir.

Uygulama slrecinde teknik destegin yani sira basili materyaller ve sdzli
sunumlarla, 6gretmen tarafindan icerik ve uygulama basamaklari agisindan

desteklenen grup, 6gretmen destedi sunulan grup olarak isimlendirilmistir.

Uygulama siresi diger gruplar gibi haftada 2 ders saati stirecinde degil, haftada bir
ders saati surecinde katilan ve geriye kalan bir derste 6gretmenle yiz yize egitim

gercgeklestiren grup ise yari zamanlh gruptur.

Uygulamaya katillan gruplardan birinde &grenciler, 6gretmen tarafindan ek
materyal ya da s6zlU sunum ile desteklenmemiglerdir. Bu grup 63retmen desteksiz

grup olarak isimlendirilmistir.

Yukarida bahsedilen gruplarin, 6n testleri, son-testleri ve kalicilik/transfer
testlerinden almis olduklari puanlara iligkin betimsel istatistik degerleri Tablo 4.4'de

verilmigtir. Degerlerin grafik olarak gdsterimi $ekil 4.2°de verilmistir.
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Tablo 4.4: Gruplarin 6n-test,

son-test

ortalamalari ve standart sapmalari

ve kalicilik/transfer

Gruplar Olciimler X Ss
Ortam gelistirme On test 39,6548 13,04116
slrecine katilan Son test 47,6548 12,37474
grup (n=21) Kalicilik/Transfer testi 42,0476 12,32265

On test 40,9615 12,47241

2:13:; ;;"ma”" arap Son test 455962 | 12,1427
Kalicilik/Transfer testi 46,5769 11,99886

Agretmen destegi On test 37,8418 13,40036
sunulan grup Son test 46,1429 10,37588
(n=49) Kalicilik/Transfer testi | 46,6939 | 11,72396
C")Qretmen destegi On test 26,9079 12,11783
sunulmayan grup Son test 34,1184 9,85392
(n=19) Kalicllik/Transfer testi | 34,3947 | 8,56443

testi

—o— Og Destekli

—m— Og Destegi
Sunulmayan
—aA—Yarn Zamanl

Ortam Olusturma
Sirecine Katilan

50
|

45

A/ -
40

_|
35
30
25 T

On-test Son-test Kalicilik/transfer

testi

aritmetik

Sekil 4.2: Gruplarin 6n-test, son-test ve kalicilik/transfer testi ortalamalar grafigi
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Sekil 4.2. incelendiginde, tim gruplarin son testlerinde, 6n testlerine gére bir artis

oldugu gorulmektedir.

Gruplarin erisi ortalamalarina bakildiginda, tim gruplarda erisinin arttig
gorulmektedir. Ancak gruplarin erigsi ortalamalarn arasinda farkliliklar dikkat
cekmektedir. Ornegin yari zamanli — 8gretmen destedi sunulan grubun erisi
ortalamasinin diger gruplardan olduk¢ca distk oldugundan gérilmektedir. Bu
durum zaman faktérinlin, coklu 6grenme ortamlarinda énemli bir faktér olma
olasiligini distnduirmektedir. Ayrica ortam gelistirme sUrecine katilan grubun, erigi
Uzerindeki olumlu etkisinin artirmig olmasi beklenirken, diger gruplarin
ortalamasina yakin ortalamaya sahip oldugu goértlmektedir. Tablo 4.7
incelendiginde, bazi gruplarin kalicilik ve transfer testlerinde artis, bazi gruplarin

disis yasadigr goralmektedir.

CGalisma gruplarinin puanlarinda gdézlenen degisimlerin gruplara gére anlamh bir
farkhlik gésterip gdstermedigine iliskin, tekrarli dlcimler icin iki faktérli ANOVA

sonuglari, Tablo 4.5'te verilmigtir.

Tablo 4.5: Gruplara gore On-test, Son-test ve Kalicilik/transfer testi ANOVA

sonugclari
Varyansin Kareler sd Kareler F P
Kaynag Toplami Ortalamasi
Grup*Olgiim | 474,277 6 79,046 1,381 ,224
Hata 11219,681 196 57,243

Tablo 4.5 ile ilgili yorumlar, erigi ve kalicilik/transfer agisindan iki ayri baslik altinda

incelenmigtir.

4.2.1. Web tabanli coklu o6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi
okuryazarhligi erisisine etkisi acisindan gruplar arasinda anlamh farklilik var

midir?

Tablo 4.5'te gruplar arasinda erisi agisindan anlaml bir fark olmadigi (p= .224)
gbrilmektedir. Web tabanh ¢oklu 6grenme ortami, tim gruplarda erigiye olumlu

katki saglamistir ve zaman faktorinin, c¢oklu 6grenme ortaminin gelistiriime
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surecine katilmanin ya da 6gretmen desteginin erisi agisindan bir etkisi olmadigi

sdylenebilir.

Tablo 4.5'teki veriler incelendiginde, Web tabanl c¢oklu 6grenme ortamlarinda,
O6gretmen desteginin erigi Uzerinde anlamli bir etkisinin olmadigi gértilmektedir (p=
.224). Web tabanli 6grenme ortamlarinin, 6gretmen destedi olmayan durumlarda
bile erisi (izerinde etkili oldugu goriilmektedir. Ogretmenler, dikkatlice tasarlanmis,
6grencinin tim ihtiyaglarini kargilayabilecegi sekilde dizenlenmis zengin ¢oklu
6grenme ortamlarini derslerinde kullanirken, sadece dgrencilere rehber olan bir rol

Ustlenerek onlarin 6grenmelerine katkida bulunabilirler.

4.2.2. Web tabanhi coklu o6grenme ortamlarinin 6grencilerin bilgi
okuryazarligi o6grenmelerinin kaliciigina ve transferine etkisi agisindan

gruplar arasinda anlamh farkliik var midir?

Web tabanli ¢oklu égrenme ortaminin, ortam gelistirme slrecine katilan, yari
zamanl, 6gretmen destedi sunulan ve 6gretmen destedi sunulmayan gruplarda
kalicihga ve transfere etkisi arasinda fark olup olmadigina bakilmig, elde edilen
bulgulara gére gruplar arasinda anlamli bir fark olmadigi (p= .224) géralmustar.

Tablo 4.5'teki veriler incelendiginde, Web tabanh ¢oklu édrenme ortamlarinda,
O6gretmen desteginin kalicilik ve transfer Gzerinde anlamli bir etkisinin olmadigi
gbrilmektedir. Web tabanli 6grenme ortamlarinin, 6gretmen destegi olsun ya da
olmasin  bilgiler kalici sekilde kodlanabilmekie ve yeni durumlarda
kullanilabilmektedirler. Web tabanl ¢oklu 6grenme ortamlari, kalici 6grenmeler
gerceklestirmede etkili araclardir. Ayrica bu ortamlarda elde edilen bilgilerin

transfer edilebilme olasiligi ylksektir.

Passerini (2007), arastirmasinda, ¢oklu ortam CD’si ile bir egiticinin bulundugu
O6grenme ortamlari arasinda 6grenme performansi agisindan farkin konunun
karmasikhidina bagli oldugu sonucuna ulasmistir. Seger ve Verhoven (2003),
¢oklu 6grenme ortamlarinin 6gretmen bagimsiz bir yontem olarak kullanildiginda

da kalicihgi Gzerinde etkili oldugunu vurgulamaktadir.

58



4.3. Ogrencilerin Web tabanh coklu égrenme ortamina iliskin gérisleri
nelerdir?

Uygulama sonunda, 6grencilerden gecirdikleri 6grenme yagantilari ve gelistirilen
Web tabanli coklu 6grenme ortami ile ilgili gértsleri ahinmigtir. Elde edilen bulgular
O6grenenlerin coklu ortam &6gelerine ve ortamin btintine iliskin  gérlglerini

yansitmaktadir.

Bu alt problem kapsaminda 6égrencilerin batintne iligkin goértgler yaninda, ortam
gelistirme slrecine katilan grubun goértsleri de ayrica sunulmustur. Bdylece, erisi,
kalicilhk ve transfer agisindan diger gruplardan farkli bir performans géstermeyen
grubun, kendi goérisleriyle bicimlenen bir ortama iliskin digerlerinden farkl

disinUp distnmedigi belirlenmeye calisiimistir.

4.3.1. Ogrencilerin hazirlanan Web tabanh coklu &égrenme ortaminda

bulunan coklu ortam 6gelerine iligkin gorusleri nelerdir?

Ogrencilerin  gelistirilen coklu ortamda bulunan &gelerle ilgili  gorUsleri
incelendiginde, video, animasyon ve resimlerin en ¢ok begenilen 6geler olarak 6n
plana ciktigi gortlmektedir. Bu 6geleri hikdye ve sunum gibi goérsel ve isitsel
agirlikli olarak hazirlanmis iki 6ge izlemektedir. Ogrenenler daha cok gérsel ve
hareketli resimlerden olugan 6geleri begenirlerken, seslerin tek basina kullanildigi
ya da metin agirlikh ortamlart begeni siralamalarinda daha alt siralara
yerlestirmislerdir. Web tabanli ¢oklu 6drenme ortami ve o&grencilerin begeni

siralamalarina iligkin ylzdeler Tablo 4.6’'da verilmistir.

Web tabanli ¢oklu 6grenme ortami gelistirme sdrecine katilan grubun, ortamda

bulunan ¢oklu ortam 6gelerine iliskin gorusleri ise Tablo 4.7’de verilmigtir.
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Tablo 4.6: Hazirlanan Web tabanl ¢oklu 6grenme ortaminda bulunan en ¢gok begenilen 6gelerin ylzdeleri

Coklu Ortam Ogesi/ 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. | 10. | 11. | 12
Siralamasi
% % % % % % % % % % % %

Videolar 355 | 23,7 | 53 6,6 53 53 1,3 6,6 1,3 2,6 2,6 3,9
Animasyonlar 23,7 | 23,7 | 145 6,6 53 6,6 5,3 1,3 1,3 6,6 3.9 1,3
Resimler 5,3 13,2 | 25,0 | 18,4 | 158 | 53 3,9 3,9 3,9 1,3 1,3 2,6
Hikaye 2,6 53 19,7 | 15,8 | 158 | 11,8 | 3,9 3,9 11,8 2,6 2,6 3,9
Sunum 2,6 6,6 7,9 26,3 | 22,4 | 6,6 5,3 6,6 6,6 53 0,0 3,9
Ses efektleri 2,6 53 53 6,6 79 | 23,7 | 53 6,6 3,9 6,6 | 19,7 | 6,6
Sozluk 1,3 2,6 7,9 2,6 92 | 105 | 17,1 15,8 | 10,5 | 10,5 | 5,3 6,6
Anlatim 3,9 7,9 1,3 3,9 2,6 79 | 132 | 184 | 10,5 | 10,5 | 10,5 | 9,2
Kuramsal bilgi 3,9 7,9 2,6 3,9 53 3,9 7,9 11,8 | 184 | 10,5 | 145 | 9,2
Kilavuz 3,9 2,6 3,9 3,9 1,3 92 | 15,8 2,6 158 | 11,8 | 23,7 | 53
Girig/intro 145 | 0,0 1,3 2,6 7,9 2,6 5,3 9,2 10,5 3,9 6,6 | 355
Ara ylz tasarnmi 1,3 0,0 53 2,6 1,3 6,6 | 17,1 13,2 53 | 276 | 92 | 10,5

n=76



Tablo 4.7: Ortam gelistirme sirecine katilan gruba gére hazirlanan Web tabanli goklu 6grenme ortaminda bulunan en ¢ok
begenilen 6gelerin ylzdeleri

Coklu Ortam Ogesi/ 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. | 11. | 12
Siralamasi

% Yo Yo Yo Yo Yo Yo Yo Yo Yo Yo Yo
Videolar 23,8 | 23,8 4,8 - 9,5 4,8 4,8 4,8 - 4,8 4.8 -
Animasyonlar 95 | 143 | 19,0 | 9,5 48 | 143 | 438 - - 9,5 - -
Resimler 9,5 4,8 14,3 9,5 14,3 | 95 9,5 9,5 - - - 4,8
Hikaye - - 14,3 | 143 | 143 | 95 4,8 4,8 14,3 4,8 4.8
Sunum 4,8 - 4,8 238 | 238 | 438 - 4,8 14,3 - - 4,8
Ses efektleri 4,8 9,5 - 9,5 - 9,5 - 4,8 4,8 48 | 23,8 | 143
So6zlik - 9,5 4,8 4,8 4,8 14,3 | 14,3 | 143 9,5 - 4.8 4,8
Anlatim 4,8 9,5 4,8 - - 9,5 14,3 9,5 - 9,5 95 | 14,3
Kuramsal bilgi - 14,3 - 4,8 4,8 4,8 9,5 9,5 14,3 4,8 9,5 9,5
Kilavuz 4,8 - 9,5 4,8 4,8 - 4,8 - 19,0 | 19,0 | 14,3 | 4.8
Girig/intro 23,8 - - 4,8 4,8 4,8 - 4,8 9,5 4,8 48 | 23,8
Ara y(iz tasarimi - - 9,5 - - - 23,8 | 19,0 - 238 | 95 -

n=18
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Tablolar incelendiginde, video ve animasyonlarin en begenilen 6geler olduklari
gorulmektedir. Kilavuz ve ara yUz tasarimi en az begenilen 6geler olarak 6ne
cikmiglardir. Kuramsal bilgi ve intro 6geleri ise grubun butintne bakildiginda son
siralarda yer alirken; ortam gelistirme sidrecine katilan grubun goérisleri dikkate
alindiginda, grubun bir kisminca ¢ok begenilen bir kisminca ise az begenilen
O0geler olarak ifade edilmisledir. Bu durum, ortam gelistirme sirecine katiimis
olmanin, web ortamindaki begenilerde belirgin bir etki yapmadidi; benzer yas
grubundaki 6grencilerin benzer egilimler gdstermeye devam ettigi sonucuna isaret
etmektedir.

Web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminda, 6grencilerin hi¢ yararlanmadiklari 6geleri

belirlemeye dénuk sorunun yanitlarina iliskin dagilim ise Tablo 4.8'de verilmistir.

Tablo 4.8: Hazirlanan Web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminda bulunan hig
yararlaniimayan 6geler

Siralamasi Coklu Ortam Ogesi f %

1 Girig/intro 54 61,4
2 Ses efektleri 38 43,2
3 Anlatim 30 34,1
4 Ara yUz tasarimi 28 31,8
5 Kuramsal bilgi 22 25,0
6 Hikaye 19 21,6
6 Kilavuz 19 21,6
6 Sozltk 19 21,6
7 Animasyonlar 16 18,2
8 Videolar 13 14,8
9 Sunum 8 9,1

10 Resimler 7 8,0

n= 88

Tablo 4.8 incelendiginde, 6grenciler tarafindan hi¢ yararli bulunmayan 6gelerin
baginda intro/giris gelmektedir. intro/giris dgesinden hi¢ yararlanmadigini belirten
6grencilerin ylzdesi 61,4’t0r. Bu bulgu, 6grenme ortamlarina yerlestirilen intro/giris
boélumlerine yer verilirken, intro’nun hangi ihtiyaca yonelik hazirlandiginin Gzerinde
dikkatle durulmasi gerektigine isaret etmektedir. En az yararlanilan 6gelerden biri

olan ses efektleri, begeni sirasinda ise daha Ust siralarda yer almaktadir. Bu bulgu
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ise ses efektlerinin, motivasyonel etkisi olsa da 6grencilere yarar saglamadigini
gbstermektedir.

Tablo 4.8'de, dikkat geken verilerden biri de, “anlatim” ¢oklu ortam 6gesinden,
ogrencilerin %34,1°Gn0n hi¢ yararlaniimamis olmasidir. Bu c¢alismada anlatim
Ogesi, istege bagh olarak kullanilabilen, kuramsal bilginin seslendirilmesi olarak
ortama yerlestiriimistir. Kuramsal bilginin metin olarak da ortamda bulunmasi,

anlatim 6gesinin yararlanmayi gereksiz kilmis olabilir.
Ortami geligtirme slirecine katilan grubun gérisleri ise Tablo 4.9’da verilmistir

Tablo 4.9: Ortam gelistirme sirecine katilan gruba gére hazirlanan Web tabanli
¢oklu 6grenme ortaminda bulunan hi¢ yararlaniimayan égeler

Siralamasi Coklu Ortam Ogesi f %

1 Girig/intro 11 64,7
1 Ses efektleri 11 64,7
2 Anlatim 7 41,2
2 Ara ylz tasarimi 7 41,2
2 Kuramsal bilgi 7 41,2
2 Sozltk 7 41,2
3 Kilavuz 5 29,4
4 Hikaye 4 23,5
4 Animasyonlar 4 23,5
5 Videolar 3 17,6
6 Sunum 2 11,8
6 Resimler 2 11,8

=]
]
—
~

Ortam gelistirme sirecine katillan grubun yararlanmadigi 6geler incelendiginde,
genel grubun goéraslerinden farkli olmadidi; giris/intro 6gesinin ve ses efektlerinin
en az yararlanilan égeler oldugu, yine anlatim 6gesinin tG¢lncu en az yararlanilan

6ge oldugu gorulmektedir.

4.3.2. Ogrencilerin hazirlanan Web tabanh coklu &égrenme ortaminda
bulunan ¢oklu ortamin butlinine iliskin gérusleri nelerdir?
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Gelistirilen Web tabanli ¢coklu 6grenme ortamina iliskin 6grenci gérUsleri, 6grenme
ortamina ybénelik 6grenci géris anketi araciligiyla toplanmigtir. Ankette, ortamin

kullanimina yénelik 11 soru sorulmustur. Sonuclar tablo 4.10°da verilmistir.

Tablo 4.10: Web tabanli goklu 6grenme ortaminin batindne iligkin 6grenci gorisleri

Bilmiyorum/
Evet Hayir Kismen Denemedim
f % f % f % f %
Ortami rahatlikla
kullanabildin mi? 69 | 73,4 6 6,4 17 | 18,1 2 2,1
4
%,n Ortamda sunulan
g rehberlik/yardim senin igin 50 53,2 9 9,6 27 | 28,7 8 8,5
5 | yeterli miydi?
X
Ornek projede verilen bilgiler
yeterli miydi? 50 | 53,2 8 8,5 32 | 34,0 4 4,3
Ortami ders disinda da
S kullanmay! distndr misin? 30 | 31,9 ) 38 | 404 | 12 | 128 14 14,9
c
<
= | Ortami diger derslerde de
§ kullanmayi distndr misin? 34 1362 ) 311330 | 15 ) 160 | 14 14,9
=
o® | Ortami arkadaglarina
§6nerirmisin? 34 | 36,2 | 33 | 351 | 15 | 16,0 | 12 12,8
c
3 | Diger dersleri de benzer
D | ortamlarda 6grenmeyi tercih 55 | 58,5 | 14 | 149 | 18 | 19,1 7 7.4
eder misin?
Ortama kendi projeni katmak
hosuna gitti mi? 56 | 59,6 | 17 | 18,1 | 18 | 19,1 3 3,2
Diger arkadaslarinin
E | projelerini gérmek sana yarar | 41 436 | 20 | 21,3 | 25 | 26,6 8 8,5
& | sagladi mi?
‘2 | Arkadaslarinin projesine
i | yorum yazmak hosuna 46 | 489 | 13 | 138 | 14 | 149 | 21 22,4
gitti mi?
Projene goérsel ekleme
olanaginin olmasi hosuna 66 70,2 9 9,6 10 | 10,6 9 9,6
gitti mi?
n= 94

Tablo 4.10°’dan anlasilabilecegi gibi, 6grencilerin blylik ¢ogunlugunun (%73,4)
Web tabanli ¢oklu 6grenme ortamini rahathkla kullanabildigi géraimGstar. Ayrica
ogrencilerin  %53,2’si, yasanan gucluklere kargi ortamda saglanan

rehberligin/yardimin  yeterli oldugunu dustndUklerini  belirtirken, %287’si,
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ortamdaki rehberligin/yardimin kismen yeterli oldugunu distinmektedir. Uygulama
esnasinda ortamda teknik destek saglayan bir bilgisayar 6gretmenin bulunmasinin
ortamin kullaniimasina yardim ve rehberlik ederek gugclikleri minimum seviyeye
indirdigi séylenebilir. Ogrencilerin bliyiik cogunlu (%53,2), drnek projede verilen
kuramsal bilgiyi yeterli bulmuslardir. Genel olarak Web tabanh ¢oklu ortama iligkin

ogrencilerin gérasleri, ortamin kullanigl oldugu yénindedir.

Web tabanh coklu égrenme ortaminin, ders diginda da kullanilabilir nitelikte
olmasi, 6grenci goérislerine de yansimistir. Ogrencilerin %30'u, ortami ders
disinda da kullanmay! disindiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin %36,2’si ise
ortami arkadaglarina tavsiye etmeyi disdndudklerini, %36,2’si ise ortami diger
derslerde de kullanmayi digunduklerini belirtmislerdir. Web tabanli ¢oklu 6grenme
ortaminin uzun dénemli kullanimina iligkin, en yliksek olumlu cevap yuzdesi, diger
derslerin de benzer ortamlarda &grenilmesi ile ilgilidir. Ogrencilerin, %58,5',
kismen olumlu goéris belirtenlerle beraber %77,4°0, diger dersleri de benzer
sekilde 6grenmek istediklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin, Web tabanli c¢oklu
6grenme ortamlarinda yasanan 6grenme sureclerinden hoglandiklari ve uzun
dénemde gelistirilen ve geligtirilene benzer ortamlari kullanmayi istedikleri

sonucuna ulasilabilir.

Gelistirilen 6grenme ortamina 6grencilerin kendi projelerini katma ile ilgili gérisleri
incelendiginde, %60,3’'Unun bu suregten zevk aldigi goéralmektedir. Ayrica
Ogrencilerin %19,8’i, arkadaslarinin projelerine yorum yazmayi denememis oldugu
disianadlurse, %54,2’'sinin projelere yorum yazmaktan hoglanmalari oldukca ylksek
bir oran olarak ortaya c¢ikmaktadir. Uygulama sirasindaki gbézlemlerde de
o6grencilerin arkadaslarinin projelerini incelemeye dalarak tenefflis dakikalarinda
dahi proje inceleme ve yorum yazma ile gecirdikleri gérilmistir. Ogrencilerin en
fazla olumlu cevap verdikleri soru, ortama gorsel ekleme olanaginin olmasi ile ilgili
oldugu gérilmektedir. Ogrenciler, gelistirilen coklu ortamda olusturduklari proje
sayfalarina kendi tercihlerine gbre gorseller ekleyerek kendi coklu ortamlarini
olusturabilmektedirler ve bu durum &6gdrenenler agisindan en ¢ok hoslarina giden
durum olarak belirtiimigtir. Web tabanli 6grenme ortaminin etkilesim boyutuna
iligkin, ortaminin etkilesime acgik oldugu ve etkilesimin 6grencilerin hosuna gittigi

sonucuna varilabilir.
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Ortami geligtirme strecine katilan grubun gérislerine Tablo 11°de yer verilmistir

Tablo 4.11: Ortam gelistirme sirecine katilan grubun Web tabanli goklu 6grenme
ortaminin battintne iliskin 6grenci gorusleri

Bilmiyorum/
Evet Hayir Kismen Denemedim
f % | f % | f % f %
Ortami rahatlikla
kullanabildin mi? 16 80 | 11 5 2110 -
]
% | Ortamda sunulan
£ rehberlik/yardim senin igin 15 75 1 5 4 20 -
5 | yeterli miydi?
X
Ornek projede verilen bilgiler 9 45 3 15 8 40 -
yeterli miydi?
Ortami ders diginda da 9 45 4 20 4 20 3 15
E | kullanmayi digtndr masin?
c
% Ortami diger derslerde de 9 45 4 20 6 30 1 5
X | kullanmayi disindr masin?
E’ Ortami arkadaglarina 9 45 5 25 4 20 2 10
0 | Gnerir misin?
a
c
= | Diger dersleri de benzer 15 75 1 5 1 5 3
D | ortamlarda 6grenmeyi 15
tercih eder misin?
Ortama kendi projeni katmak 14 70 1 5 4 20 1 5
hosuna gitti mi?
Diger arkadaglarinin 10 50 4 20 4 20 2
E | projelerini gérmek sana yarar 10
& | sagladi mi?
‘2 | Arkadaslarinin projesine 9 45 2 10 4 20 5
W | yorum yazmak hosuna 25
gitti mi?
Projene gorsel ekleme 16 80 2 10 - )
olanaginin olmasi 10
hosuna gitti mi?
n=20

Ortam gelistirme sirecine katilan grupta, ortamdaki rehberligin yeterli oldugunu
dusinenlerin ylzdesi, grubun geneline gbre daha ylUksektir. Bu durum, grubun
Web sitesiyle daha uzun siredir tanigik olmasindan ve ortami gelistirme sirecine
katilmanin motivasyonel etkisinden kaynaklanabilir. Ayrica grubun, diger dersleri
de benzer ortamlarda 6drenme istegi, grubun geneline gbére daha fazla

gbérinmektedir. Ayrica grubun %70’i ortama kendi projelerini katmaktan
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hoslandiklarini belirtmektedirler. Bu oranin da grubun genelden farkli oldugu

g6rilmektedir.
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5.

SONUC VE ONERILER

Bu calismada, Web tabanli ¢coklu 6grenme ortami gelistiriimig, elde edilen bulgular

dogrultusunda ortamin erisiye, kaliciliga ve transfere etkisine bakilmistir. Ayrica

geligtirilen 6grenme ortamina iliskin 6grenci gérasleri alinmigtir.

Bu boélimde arastirmadan elde edilen bulgularin sonuglarina ve bu sonuglar

dogrultusunda énerilere yer verilmistir.

5.1.

Sonuglar

Arastirmada elde edilen bulgular cercevesinde ulagilan sonuglar asagida

sunulmustur.

Web tabanli ¢goklu 6grenme ortaminin erisi Gzerinde olumlu bir etkisi oldugu

gbralmastar

Calismaya katilan ortam gelistirme stirecine katilan, yari zamanli, 6gretmen
destedi sunulan ve 6gretmen destegi sunulmayan gruplar arasinda erigi

acisindan bir fark olmadigr géralmustar.

Web tabanli ¢oklu 6grenme ortaminda edinilen bilgilerin kalici ve transfer

edilebilir oldugu sonucuna ulagiimistir.

Calismaya katilan ortam gelistirme stirecine katilan, yari zamanli, 6gretmen
destedi sunulan ve 06gretmen destedi sunulmayan gruplar arasinda

6grenilenlerin kalicihgi ve transferi agisindan bir fark olmadigi géraimastar.

Ogrenme ortaminin  kullanim  kolayhigiyla ydnelik &grenci gorisleri
incelendiginde, ortamin rahatlikla kullanilabilindigi goértlmistir. Ortam
gelistirme sdrecine katilan grup, ortamdaki rehberligin/yardimin yeterli

oldugu goérusa, grubun geneline ylksektir.

Ogrencilerin, Web tabanli coklu 6grenme ortami uzun dénemde gelistirilen

ve geligtirilene benzer ortamlar kullanmayi istedikleri goralmustar.
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e QOgrencilerin, basta ortama istekleri dogrultusunda gérsel ekleme olmak

Uzere, ortamin etkilesim boyutundan hoslandiklari gértalmustar.

5.2. Oneriler

Bu bdlimde, Web tabanli coklu 6grenme ortamlarinda arastirma yapmak

isteyenler icin dneriler yer almaktadir.

e Web tabanl ¢oklu 6grenme ortamlari 6grenci performansini olumlu yénde

etkilemektedir, yayginlastiriimahdir.

e Web tabanli ¢oklu 6grenme ortamlari, 6gretmen desteginin sunulamadigi

durumlarda etkili bir alternatif olarak kullanilabilir.

e Web tabanli ¢oklu 6drenme ortamlarinda video, animasyon, resim gibi
gbrsel 6gelere yer verilmelidir.

e Bu arastirmada Web tabanl ¢oklu 6grenme ortamlarinin erigiye, kaliciliga
ve transfere etkisi arastinlmistir. Baska bir calismada farkli 6grenme

ortamlarinin motivasyonel etkisi Gzerinde durulabilir.

e Bu arastirmanin c¢alisma grubu, ilkdgretim dizeyindeki 6grencilerden
olusmaktadir. Bagka bir ¢calismada Web tabanl ¢oklu 6grenme ortaminin

ortadgretim ve lisans dizeyindeki etkisine bakilabilir.

e Coklu ortam gelistirme silrecine katilan gruplarin bu ortamlarda gdésterdikleri
performansa iliskin yeni ¢alismalar yapilabilir.
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EK-1. OGRENCIi TANIMA ANKETI

Adin Soyadin:
Sinifin: Yasin:
Cinsiyetin: Kiz O Erkek O

1. Internetten aragtirma yapmayi sever misin?

2. Yaptigin aragtirmalari/projeleri arkadaslarinla paylagsmak ister misin?

3. En ¢ok hangi tiir projeleri /arastirmalari yapmaktan hoslaniyorsun?

4. Internette aragtirma yapmayi dgreten bir internet sayfasi olsayd: senin

igin yararli olur muydu?

5. Bu sayfanin nasil olmasini isterdin?

6. En cok ilgini ceken ve arastirmak istedigin konu nedir?
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EK-2. WEB SITESi TASARIMINA YONELIK OGRENCiI GORUSME FORMU

1.

Adin Soyadin:

Sinifin: Yasin:
Cinsiyetin: Kiz O Erkek O

Asagida projelerinizin arastirma siirecinde sizlere yardimci olmak iizere hazirlanmis Web
sitesinin ekran goriintiisi goriilmektedir. Sizden bekledigimiz Web sitesi ile ilgili gorislerinizi
ekran gériintiisiiniin lizerine ya da altina yazarak tasarim ve gelistirme siirecine katkida
bulunmanizdir.

'

Mode! Ugak Bu sayfaca tamamlanmis Ya oa

Projesi bitirilmis Prejeler yer glacaktir.
Drnek:

Proje Adi: Model Ucak Projesi
Problem: Havamn kaldirma kuvveti
ve yer cekimi ilkeleri
p  hesaplanarak maket ucak gelistirme
Gelinen Asama: Raporlagtirma
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Adin Soyadin:
Sinifin: Yasin:
Cinsiyetin:  Kiz O Erkek O

Asagida projelerinizin arastirma siirecinde sizlere yardimci olmak iizere hazirlanmis Web
sitesinin ekran goriintiisi goriilmektedir. Sizden bekledigimiz Web sitesi ile ilgili gorislerinizi
ekran gériintiisiiniin lizerine ya da altina yazarak tasarim ve gelistirme siirecine katkida
bulunmanizdir.

ARASTIRMA

Bilgi Okuryazarh# ve Proje Arastirma Siireci
Hindistan Cevizi tgi 7 = : -

Projesi

VIDEO

Bu bilimde sitevi tamtan, drnek

proje vapumt sunan aciklayic: VIDEO yer alacak.

joomla®
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EK-3.

UZMAN GORUS ANKETI

Web Tabanl Coklu Ortam Degerlendirme Olciitleri

Evet

Hayir

Goriisleriniz

Coklu Ortam Ogretim Tasarim ilkeleri

Metinler gorsellerle yeterince desteklenmistir.

Iliskili gorseller ve metinler ekrana uygun olarak
yerlestirilmistir.

Ilgili sozciik ve gorseller es zamanl olarak
verilmistir.

Dikkat dagitici gereksiz 6gelerden kaginilmistir.

Animasyon ve videolar uygun ve yeterlidir.

Bilissel yiikii artirabilecek metinlerden kacinilmustir.

AN I

Hazirlanan ¢oklu ortam hedef kitlenin 6grenme
diizeyine uygundur.

8. Katilimi tesvik etmektedir.
9. Kalic1 6grenmeler saglayabilir.
10. Transfer edilebilir 6grenmeler saglayabilir.

11.

Ogrenciyi biligsel olarak aktif hale getirebilir.

12.

Ara yiizii kullanmak kolay ve istenilen noktaya
kolayca gidilebilinir.

13.

Istenilen noktaya gitmekte secimler ve kontrol
kullanicidadir.

14.

Metin girmek ve diizenlemek kolaydir.

15.

Yonergeler acik ve anlagilirdir.

Genel ilkeler

16.

Ekran tasarimlari sade ve aciktir.

17.

Renkler, ipuglari, doniitler, ekranlar, etkilesim
bicimleri arasinda tutarlilik vardir.

18.

Kullanilan dil seviyeye uygun ve anlasilirdir.

19.

Ekrandaki 6geler dengeli bir bigcimde yerlestirilmistir.

20.

Sitenin ag¢ilma iz yeterlidir.

21.

Kullanilan gorsel 6geler ve videolar kalitelidir.

22.

Calismayan baglantilar ya da kopukluklar
bulunmamaktadir.
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EK-4. GIRIS TESTi - ON TEST

Sevgili 6grenciler, asagida piramitlerle ilgili yaptigim bir arastirmanin sonuclari ve arastirmayi
gelistirmeye doniik baz acik uclu sorular yer almaktadir. Sizden, arastirma siirecimi, elde ettigim
bilgileri, bilgi kaynaklarim inceleyerek; arastirmam kendi goriislerinizle desteklemek iizere sorulari
yanitlamamz bekliyorum. Tesekkiirler.

Piramitlerin Sirn

Binlerce yil 6nce yapilan piramitlerde ve kral mezarlarinda bugin bile hala birgok sir
yatmaktadir. Ornedin piramitlerde 3000 yili askin ve iyi korunmus meyveler ve cigekler
bulunmustur. Benim aklima bu konuda bazi sorular geldi;

¢ Bu meyveler nasil olmustu da gliinimiize kadar bozulmadan gelebilmisti?
e Biz de ayni teknolojiyi kullanarak yiyecekleri bozulmadan/glirimeden ¢ok uzun
stire saklayabilir miydik?

Bu konuda Web'te (WWW) “piramit” ve “¢lirime” anahtar s6zciglni kullanarak benim
yaptigim arastirmalardan ikisinde asadidaki bilgiler yer aliyordu;

a. http://www.Webnaturel.com/index.asp?alt_cat_id=38&cat_id=5&ayrintiid=1460

“PIRAMITIN GIZEMLI GUCU

1930larda Fransiz turist Antoine Bovis piramitlerde bozulmamis kediyi
gordiigiinde hic yipranmamig oldugunu, sadece suyunun cekilmig
oldugunu fark etti. Bu durumun piramidin seklinden
kaynaklanabilecegini diigiindii. Daha sonra, ayni oranlarda piramit
modelleri yaparak deneylerde bulundu. Meyve ve sebzelerle yaptigi tiim
deneylerde, hicbir ciiriime ve bozulma olmayip yalnizca kuruma ve suyu
cekilme oldugunu gordii.

16 Ekim 2007 tarihinde eristigim bu bilgi meyvelerin ciirimemesini piramit sekline
baglarken uyariyordu; “Ancak piramit seklinin tiim bu kuvvetlerin kaynagi hala
kesfedilebilmis degildir. Arastirmacilar hala piramit seklinin yiiksek bir enerji alani
olusturup, fiziksel, kimyevi ve biyolojik siireclerin hizini degistirdigini deneylerle bulma
gayretindeler.”

b. http://www.biltek.tubitak.gov.tr/bdergi/yildiztakimi/pdf/subat07/100-103.pdf

Yazan: Gokhan Tok. Tarih: Subat 2007 Ulasim Tarihi: 16
Ekim 2007

“COLDE YUKSELEN GIZEM PIRAMITLER

Cop bidonu icindeki yemek artiklart hi¢c koku yaymadan
piramit icinde mumyalagir mi? Bu sav biitiin piramitler
icin degil yalnizca Misir’da, colde yer alan piramitler
icin gecerlidir.
Bir organizmann ciiriiyiip, kotii kokular cikarmasina neden olan sey
mikroorganizmalardir. Cetin ¢ol sartlarinda mikroorganizmalarin bile yasamakta giicliik
cektigi goriiliir. Oyle ki Eski Misir’da cok fakir olduklar icin hichir islem yapilmadan
kuma gomiilen insanlarin bedenleri mumyalasmis bicimde giiniimiize ulasmistir (Gadalla,
2004).

80



Eristigim bu kaynakta, yazar meyvelerin ¢liriimemesini piramitlerin bulundugu ¢ol
sartlarina bagliyordu.

Asagidaki sorular énceki sayfada verilen bilgilere gore cevaplayimz.

1-

Siz olsaydiniz, yukaridaki durum i¢in hangi sorular1 sorardiniz?

Yukaridaki aragtirmay1 benim sorularim i¢in siz yapmig olsaydiniz, hangi anahtar
sozciikleri kullanirdiniz? Ornek vererek agiklayiniz.

Belirlediginiz anahtar sozciiklere gére en uygun bilgilere erismek i¢in hangi Boolean
baglaclarini kullanirdiniz? Ornek vererek agiklayimiz.

Yukaridaki arastirmay: siz yapsaydiniz dokiiman, resim ve video aramak i¢in hangi
arama motorlarini kullanirdiniz? Ornekleri tam adreslerini vererek ii¢ bilgi formati
(dokiiman, resim, video) icin ayr1 ayr1 agiklaymiz.

Sizce eristigim bilgilerin hangisi daha giivenilirdir? Kaynaklar1 inceleyerek nedenleri
ile birlikte aciklayiniz.

Yukaridaki kaynaklar1 kaynak¢ada nasil belirtirdiniz?

Piramitlerde bozulmadan/ciirimeden kalan meyvelerle ilgili yukaridaki arastirmalardan
elde edilen bilgileri kullanarak bir paragraf yaziniz.

Bir onceki soruda iirettiginiz yeni bilgiyi baskalariyla paylagsma konusunda hangi
yollar1 tercih ederdiniz? Neden?

81



EK 5. SON TEST

Sevgili 6grenciler, asagida depremle ilgili yaptigim bir arastirmanin sonuclari ve arastirmayi
gelistirmeye doniik baz acik uclu sorular yer almaktadir. Sizden, arastirma siirecimi, elde ettigim
bilgileri, bilgi kaynaklarim inceleyerek; arastirmam kendi goriislerinizle desteklemek iizere sorulari
yanitlamamz bekliyorum. Tesekkiirler.

Turkiye, dinyanin en etkin deprem kusaklarindan birinin Gzerinde bulunmaktadir.
Gecmiste yurdumuzda birgok yikici depremler oldugu gibi, gelecekte de sik sik
olusacak depremlerle blylk can ve mal kaybina ugrayacagimiz bir gergektir. Bu
nedenle depremden korunmak igin aklima gelen sorulari arastirmaya karar verdim;

e Depremleri 6nceden tahmin etmek mimkin mua?
¢ Deprem olmadan dnce dogada nasil degisiklikler meydana gelmektedir?

Bu konuda Web'te (WWW) “deprem” ve “tahmin” anahtar sézctklerini kullanarak
benim yaptigim arastirmalardan ikisinde asadidaki bilgiler yer aliyordu;

c. http://www.sismikaktivite.org/makaleler/documents/KARINCALAR-ve-DEPREM. pdf
Yazan: Ozcan Cabbar ve Biilent Doruker, Tarih: Subat 2004, Ulasim Tarihi: 16 Mart 2008

“Karincalar depremi haber verebilir mi?

Sira Dist Doga Olaylart gozlemleri ile yolunda gitmeyen bir seylerin
oldugu ve hatta bunun en fazla bir kag¢ ay icinde “hissedilir” bir
depremle sonuclanacagi bulunabilir. NASA Ames Arastirma
merkezinden Friedemann Freud’un 13 Aralik 2001 tarihli basin
aciklamasinda biiyiik depremlerin hazirlik asamasinda ortaya cikan
anormal elektrik ve manyetik sinyallerin daglarin tepelerinde cakan ve
“Deprem Isiklart” adint verdigimiz bu olaylara ve anormal hayvan davranislarina neden
oldugunu aciklayarak doganin yeterince sinyal verdigini kabul etmistir.

Deprem tahmini maalesef hala tam olarak modellenememis bir bilinmezdir. Ortada bir cok
model bulunmasma ragmen bu modellere dayanilarak yapilan kestirim calismalarinda
bilimsel anlamda tiimiiyle kabul goren bir sonuca ulagilamanustir”

d. http://www.angelfire.com/de2/zelzele/depremtahministanbul.html

“Deprem bulutlar: yanilmiyor
Bir deprem meydana gelmeden once yeralti kaya katmanlarimdaki catlaklardan, fay hatti
boyunca gaz cikist oluyor. Bu gaz, gokyiiziine yiikselip soguk havayla karsilasinca yapay
ve ince uzun bulutlar olusturuyor. Bu ince uzun bulutlara "deprem bulutlan” deniyor.
Amerika daki calismalarint dokuz yildur siirdiiren 60 yasindaki Cinli arastirmaci
Zhonghao Shou nun gelistirdigi teoriye gore, deprem
bulutlarmmn goriindiigii ilk tarihten itibaren 76 giinliik
bir zaman icerisinde o bolgede deprem meydana
geliyor.”
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Asagidaki sorular énceki sayfada verilen bilgilere gore cevaplayimz.

1-

Siz olsaydiniz, yukaridaki durum i¢in hangi sorular1 sorardiniz?

Yukaridaki arastirmay! benim sorularim i¢in siz yapmus olsaydimz, hangi anahtar
sozciikleri kullanirdiniz? Ornek vererek agiklayiniz.

Belirlediginiz anahtar sozciiklere gore en uygun bilgilere erismek i¢in hangi Boolean
baglaclarimi kullanirdimiz? Ornek vererek aciklayiniz.

Yukaridaki arastirmay: siz yapsaydiniz dokiiman, resim ve video aramak i¢in hangi
arama motorlarini kullanirdiniz? Ornekleri tam adreslerini vererek ii¢ bilgi formati
(dokiiman, resim, video) icin ayr1 ayr1 agiklaymiz.

Sizce eristigim bilgilerin hangisi daha giivenilirdir? Kaynaklar1 inceleyerek nedenleri
ile birlikte aciklayiniz.

Yukaridaki kaynaklar1 kaynak¢ada nasil belirtirdiniz?

Depremler ile ilgili yukaridaki arastirmalardan elde edilen bilgileri kullanarak bir
paragraf yaziniz.

Bir onceki soruda iirettiginiz yeni bilgiyi baskalariyla paylagsma konusunda hangi
yollar1 tercih ederdiniz? Neden?
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EK-6. KALICILIK — TRANSFER TESTI

Sevgili 6grenciler, asagida kiiresel 1sinma ilgili yaptigim bir arastirmanin sonuclar ve arastirmayi
gelistirmeye doniik baz acik uclu sorular yer almaktadir. Sizden, arastirma siirecimi, elde ettigim
bilgileri, bilgi kaynaklarim inceleyerek; arastirmam kendi goriislerinizle desteklemek iizere sorulari
yanitlamamz bekliyorum. Tesekkiirler.

Kiiresel Isinma

Insanlar tarafindan atmosfere salinan gazlarin sera etkisi yaratmasi sonucunda diinya
ylzeyinde sicaklidin artmasiyla ortaya cikan kiiresel 1sinma tehlikesiyle miicadele
etmeye karar verdim. Arastirmama asagidaki sorularla basladim:

e Kiresel Issnmaya neden olan faktorler nelerdir?
e Bireysel olarak kiresel isinmayla micadelede neler yapabiliriz?

Bu konuda Web'te (WWW) “kiiresel isinma” anahtar s6zctiglni kullanarak benim
yaptigim arastirmalardan ikisinde asagidaki bilgiler yer aliyordu;

a. http://www.meteoroloji.gov.tr/2006/arastirma/files/SeraGaziSalim.pdf

@ Yazan: Murat Tiirkes Yaymn Tarihi: 2003 Erisim Tarihi: 20 Ocak
2008

“Sera Gazi Salumlarimin Azaltlmas: Igin Siirdiiriilebilir
Teknolojik Ve Davranissal Secenekler

Atmosferdeki birikimleri artmaya devam eden sera gazlar
nedeniyle kuvvetlenen sera etkisinin olusturdugu kiiresel isinma, ozellikle 1980°li yillardan
sonra daha da belirginlesmis ve 1990’1 yillarda en yiiksek degerlerine ulasmistir (Tiirkes,
2000). Insan kaynakly sera gazi salimlarmn onemli bir boliimii enerji iiretimi ve
kullanimuyla iliskili oldugu icin, bireyler enerjide tasarrufa gitmeli, bog yere elektrik ve
fosil yakit kullanmamali, bireyler enerji tasarruflu yeni teknolojili tiriinleri
kullanmalidirlar.”

b. http://birbildigimvar.blogspot.com/2007/04/nedir-bu-kresel-isnmasoba-derdinden.html
Erisim tarihi: 20 Ocak 2008

“KURESEL ISINMA NEDIR?

Kiiresel isinma, su buhari, metan, karbondioksit gibi gazlarin
atmosferde birikmesi sonucu, yeryiiziinde sikisip kalan giines
wsinlarmin, sera etkisi yaratmasi ve diinyanin isinmasidir.
Ulke politikalarint bir kenara birakirsak, biz bireysel olarak ne
yvapabiliriz, neler yapmaliyiz peki?

*Is1 yalitimui yaptirin. Ist kaybina neden olabilecek seylerden
kacinin.

*Kalorifer peteklerinizin oniinii ve iistiinii kapatmayin.

*Bosa akan musluk birakmayin. Tesisatinizda bir sorun varsa tamir ettirin.

*Arabanizi hortumla ytkamaktan vazgecin.

*Geri doniisiimlii ve doga dostu malzemeleri tercih edin.

*Aligverislerinizde plastik kaptaki tiriinler yerine cam kaptakileri tercih edin.”
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Asagidaki sorular: o6nceki sayfada verilen bilgilere gore cevaplayimz.

1-

Siz olsaydiniz, kiiresel 1sinma tehlikesiyle miicadele etmek i¢in arastirma yapacak
olsaniz, hangi sorular1 sorardiniz?

Yukaridaki arastirmayr benim sorularim i¢in siz yapmis olsaydiniz, hangi anahtar
sozciikleri kullanirdimiz? Ornek vererek aciklayiniz.

Belirlediginiz anahtar sozciiklere gére en uygun bilgilere erismek i¢in hangi Boolean
baglaclarini kullanirdiniz? Anahtar kelimelerinizle birlikte 6rnek vererek aciklayiniz.

Yukaridaki arastirmay1 siz yapsaydiniz dokiiman, resim ve video aramak i¢in hangi
arama motorlarini kullanirdiniz? Ornekleri tam adreslerini vererek ii¢ bilgi formati
(dokiiman, resim, video) icin ayr1 ayr1 agiklaymiz.

Sizce eristigim bilgilerin hangisi daha giivenilirdir? Kaynaklar1 inceleyerek nedenleri
ile birlikte aciklayiniz.

Yukaridaki kaynaklar1 kaynak¢ada nasil belirtirdiniz?

Kiiresel 1sinmayla miicadelede bireysel olarak yapilabileceklerimizle ilgili yukaridaki
arastirmalardan elde edilen bilgileri kullanarak bir paragraf yaziniz.

Bir onceki soruda iirettiginiz yeni bilgiyi baskalariyla paylagsma konusunda hangi
yollar1 tercih ederdiniz? Neden?
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EK-7. RUBRIK

Grup Kriter 1 2 3 4
1. Bilgi ihtiyacim A.Siz Olsaydiniz Caligma konusuyla ilgili | Caligma konusuyla ilgili | Calisma konusuyla ilgili | Caligma konusuyla ilgili
tamimlama yukaridaki durum i¢in olmayan sorular problemde verilene 0zgiin sorular olusturur 0zgiin ve mantikli,

hangi sorular1 sorardiniz?

olusturur

benzer sorular olusturur

arastirilabilecek sorular
olusturur

2. Arama stratejileri
gelistirme

B1. Yukaridaki aragtirmayi
benim sorularim i¢in siz
yapmis olsaydiniz, hangi
anahtar sozciikleri
kullanirdimz? Ornek
vererek aciklayiniz.

Konudan uzaklagsmasina
neden olacak anahtar
sozciikler belirler

Konu ile ilgili soruda
verilenlere benzer anahtar
sozciikler belirler

Konu ile ilgili sonuca
ulastirabilecek anahtar
sozciikleri belirler.

Konu ile ilgili yaratici
anahtar sozciikler belirler
ve hangi sonuclarla
karsilagsmay1 bekledigini
aciklar.

B2. Belirlediginiz anahtar
sozciiklere gore en uygun
bilgilere erismek i¢in hangi
Boolean baglaclarin
kullanirdimiz? Ornek
vererek aciklayiniz.

Konudan uzaklasmasina
neden olacak Bole
baglaclar belirler ve
islevlerini aciklayamaz

Konu ile ilgili Boole
baglaglar belirler ancak
baglaglarin islevlerini
aciklayamaz.

Konu ile ilgili Boole
baglaclar belirler ve
islevlerini dogru olarak
aciklar

Konu ile ilgili sonuca
ulastirabilecek Boole
baglaclar belirler ve
islevlerini dogru olarak
aciklar

3. Bilgiye erisim

C. Yukaridaki arastirmay1
siz yapsaydiniz dokiiman,
resim ve video aramak i¢in
hangi arama motorlarini
kullanirdimz? Ornekleri
tam adreslerini vererek ii¢
bilgi format1 (dokiiman,
resim, video) ig¢in ayr1 ayri
aciklayimz.

Ug ayn bilgi
formatindan (dokiiman,
resim, video) sadece
birisi i¢in dogru arama
motoru adresi belirtir ya
da ii¢ii icin de ayn1
arama motoru adresi
belirtir.

Ug ayr bilgi formatindan
sadece ikisi i¢in dogru
arama motoru adresi
belirtir ya da iki tanesi
icin ayni arama motorunu
belirtir

Ug ayri bilgi format igin
ii¢ ayr1 arama motorunu
sadece isimlerini
belirterek yazar

Ug ayr1 bilgi format igin
gecerli li¢ ayr1 arama
motoru adresini tam
olarak yazar
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4. Bilgiyi degerlendirme

D. Sizce eristigim bilgilerin
hangisi daha giivenilirdir?
Kaynaklar1 inceleyerek
nedenleri ile birlikte
aciklayimz.

Giivenilir kaynag dogru
olarak belirtir ancak
nedenlerini aciklamaz

Giivenilir kaynag sadece
Web sitesinin adresini
oOlciit alarak belirler.

Giivenilir kaynag Web
sitesinin adresini ve
yazarin kimligini 6l¢iit
alarak belirler.

Giivenilir kaynag Web
sitesinin adresini, yazarin
kimligini ve yazinin
bilimsellik diizeyini
(alint1, kaynakga iceriyor
olma durumu) dl¢iit
alarak belirler.

5. Bilgi kaynaklarim
diizenleme

E. Arastirma i¢in kullanilan
kaynaklar kaynakc¢ada nasil
belirtirdiniz?

Yalmzca site adresini
verir.

Site adresi ile birlikte
yazar adini verir.

Site adresleri ve yazar
adina ek olarak erisim
tarihini verir.

Site adresleri, yazar adi ve
erisim tarihine ek olarak,
sirenin olusturulma
tarihini verir.

6. Bilgiyi yorumlama

F. Piramitlerde
bozulmadan/ciirlimeden
kalan meyvelerle ilgili
yukaridaki aragtirmalardan

Paragrafi yalnizca
verilen bilgileri
birlestirerek olusturma

Paragrafi verilen
bilgilerden anlaml ve
giivenilir olanlart secerek
olusturma.

Paragrafi, verilen bilgilere
kendi goriis ve sorularini
da katarak olusturma.

Paragrafi verilen
bilgilerden anlamli ve
giivenilir olanlar secerek
ve kendi goriis ve

elde edilen bilgileri sorularini katarak
kullanarak bir paragraf olusturma.
yaziniz.

7. Bilgiyi paylasma G. Bir onceki soruda Bilgiyi paylasmak i¢in | Bilgiyi paylagsmak icin Bilgiyi paylagmak i¢in Bilgiyi paylagmak i¢in

tirettiginiz yeni bilgiyi
bagkalariyla paylasma
konusunda hangi yollari
tercih ederdiniz? Neden?

kullanacagi ortamm
belirtir ancak
nedenlerini aciklamaz.

kullanacagi ortami belirtir
ve ortama iligkin bir
neden gosterir.

kullanacagi ortamm
belirtir; ortama ve hedef
kitleye iliskin nedenler
gosterir.

kullanacagi ortamm
belirtir; ortama, hedef
kitleye ve iirettigi bilginin
yapisina iliskin nedenler
gosterir.
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EK-8. OGRENME SURECINE YONELIK OGRENCiIi GORUS ANKETI
Web Tabanli Coklu Ortam Kullanici Gériis Anketi

Bu anket sizin arastirma becerilerinizi gelistirmek amaciyla hazirlanan Web sitesine iligskin gorlslerinizi
belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Anket iki bélimden olugmaktadir. ik bélimde sorulan sorulara
“evet”, “hayir”, "kismen”, “bilmiyorum” ve “denemedim” se¢eneklerinden birini isaretleyerek
cevaplayaniz. ikinci béliimde ise sorularin altina ortam unsurlari listelenmistir. Soruya bagl olarak ilgili

ortam unsurlarindan timuan(, birkagini ya da sadece birini isaretlemeniz mimkindar.

Gorusleriniz ortami gelistirmek amaciyla kullanilacaktir. Bu nedenle géruslerinizi belirtirken gercegi

yansitmaniz son derece énemlidir. Tesekkdlrler
L
>
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Ortami rahatlikla kullanabildin mi?

Ortamda sunulan rehberlik/yardim senin igin yeterli miydi?

Ortami ders disinda da kullanmayi distndr misin?

Ortami diger derslerde de kullanmayi disundr misin?

Ortami arkadaglarina énerir misin?

Diger dersleri de benzer ortamlarda 63renmeyi tercih eder misin?

Ornek projede verilen bilgiler yeterli miydi?

Ortama kendi projeni katmak hosuna gitti mi?

Diger arkadaslarinin projelerini gérmek sana yarar sagladi mi?

Arkadaslarinin projesine yorum yazmak hosuna gitti mi?

Projene goérsel ekleme olanaginin olmasi hosuna gitti mi?

Ortamda yer alan unsurlari en ¢ok hosuna gidenden Ortamda sana hi¢ yarar saglamayan
en az hosuna gidene dogru (1’den 12’ye) sirala. unsurlar varsa isaretle.

intro/girig

intro/giris

Kullanici kilavuzu

Kullanici kilavuzu

Kuramsal bilgi

Kuramsal bilgi

Anlatim

Anlatim

Videolar

Videolar

Animasyonlar

Animasyonlar

Hikayeler Hikayeler
Sunular Sunular
Resimler Resimler
SézIuk Sézluk

Ara y(zUn tasarimi

Ara ylzin tasarimi

Ses efektleri

Ses efekileri
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