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OZET

Bu aragtirmada, egitici drama uygulamalarinda, drama oyunu asamasindan sonra 6
asamali degerlendirme ve destekleme c¢alismalarina katilan ¢ocuklarin, duygu
kavramlarimi ( mutlu, tizgiin, kizgin, korkmus, saskin) 6grenmelerinde, yalnizca drama
oyununa katilan ¢ocuklara ve drama oyunlarina dayali hi¢ egitim almayan ¢ocuklara
oranla daha basarili olup olmadiklarinin gosterilmesi amaglanmistir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2012-2013 egitim yilinda bir devlet okulu olan
Istanbul ili Esenler ilgesi MEB 50. Yil Tuna Ilkdgretim Okulu Anasimifinda okul
Oncesi egitim alan 5-6 yaslarindaki 41 ¢ocuk olusturmustur. Arastirmada 14 ¢ocuk
Deney 1 Grubu, 13 ¢ocuk Deney 2 Grubu ve 14 ¢ocuk Kontrol Grubu olmak {izere
toplam {i¢ grup yer almistir.

Arastirma i¢in verilerin toplanmasi; Deney 1, Deney 2 ve Kontrol Gruplarmin
olusturulmasi seckisiz atama yoluyla, ¢ocuklara Demografik Bilgiler Formu ve Duygu
Kavramlar1 Olgegi ontestinin yapilmasi, programin uygulanmasi, sontest ve izleme
testlerinin yapilmasi seklinde gergeklestirilmistir.

Arastirmanin  sonucunda drama oyunlarindan sonra yapilan degerlendirme ve
destekleme calismalarinin Onder (1995) tarafindan onerilen 6 asamali degerlendirme/
tartisma sorular1 ve destekleyici etkinlikler yoluyla yapilmasinin, diger yaklasimlara
(yalnizca drama oyunlariyla yetinilmesi ve hi¢ drama oyunu uygulanmamasi) gore
duygu kavramlarinin en {ist diizeyde 6grenilmesini sagladigin1 gostermektedir.
Anahtar Kelimeler: Egitici drama, egitici dramada degerlendirme ve destekleme

etkinlikleri, okul 6ncesinde duygu kavramlarinin 6gretimi



ABSTRACT

In this study, it is aimed to show whether the children who attend drama program with
6 staged evaluative questions and supporting activities are more succesful or not then
the children who participate program with only dramatic plays and the children who
do not participate any kind of drama program, on learning emotional concepts ( happy,
sad, angry, scared, confused).

The study group was formed by 60-72 months old children who had preschol
education in 2012-2013 education year at 50. Y1l Tuna Elemantry School, which was a
public school in Istanbul, Esenler Disctrict. There are 3 groups in the study. 14
children are involved in Group Experiment 1, 13 children in Group Experiment 2 and
14 children in the Control Group.

Those steps were followed in the study; creating the groups (Experimental 1,
Experimental 2 and the Control Groups), collecting the data through the Demographic
Information Form and the Scale of Emotional Concepts in pre-tests, implementation
of the program, the post-tests and the monitoring tests which were presented to the 3
groups.

The results of the research indicated that, applying the evaluative questions and
supportive activities after dramatic plays, by 6 staged evaluation/discussion as Onder
(1995) suggested, provided children to learn emotional concepts at the highest level,
compared to the other approaches of applying only dramatic plays or applying no
dramatic plays.

Keywords: Educational drama , 6 staged evaluative and supportive activities in the

educational drama, emotional concepts in preschool.
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BOLUM I: GIRIS

Okul 6ncesi donem, hayatin en temel donemidir. Bu donemde ¢ocugun gelisiminin her
yonde desteklenmesi icin biitiinsel bir egitim politikas1 izlemek gerekir. Cocugun
bedensel, bilissel, dil, sosyal ve duygusal gelisimini bir arada destekleyebilecek yani
biitiinsel bir egitim olanag1 verebilecek egitici drama uygulamalarinin, 6zellikle okul
oncesi egitimde oldukca 6nemli bir yere sahip oldugu sdylenebilir.

Onder’e gore (2003, 5.49); saglikli, mutlu, empati kurabilen, duyarli, yaratici, problem
¢Ozebilen, kendine giivenen, kendini ortaya koyan, 6zgiir, yenilik¢i, ¢evresiyle olumlu
ve etkili iletisim kurabilen bireyler yetistirebilmek okuldncesi egitiminin genel
amaglar1 i¢cinde yer alir. Egitici drama uygulamalariyla bu amaglar gergeklesebilir.
Diger yandan kavramlar dilin yapi taslaridir ve kavramlar sozciiklerle ifade edilir.
(Seving, 2003). Sozciikler simgesel diizeyde nesne ve anlamlar ifade etmektedir.
Bunlar yoluyla insan hayal kurabilir, temsili diisiinebilir, diinii ve yarin1 hakkinda bilgi
aktarabilir

Onder’e gore de (2003) okul dncesi egitimde ¢ocuklara kavramlarin kazandirilmasi;
diisiinme siiregleri, dil ve iletisim gelisimleri yoniinden 6nem tasir. Ciinkii ¢ocuk,
kavramlar araciligiyla diisiincesini gelistirir. Diger insanlarla sozlii ya da sozsiiz
iletisim kurmak i¢in de insanin Once kavramlara gereksinimi vardir. Kavramlar
bdylesine 6nemli oldugundan okul 6ncesi egitimde kavram egitimi ¢esitli yaklagim ve
yontemlerle gerceklestirilmeye ¢alisihir ( Onder , 2003, s. 193).

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar anne-babanin yaninda aile ortaminda pek ¢ok kavrami
dogal bir sekilde ogrenmektedirler ancak akil yiirlitme ve problem ¢6zmeye ait
becerilere iligkin stratejileri okulda uygulanan etkinliklerde 6grenmektedirler ( Akman
Ar, Etikan, Ustiin, 2000).

Resnick’ e gore, okul dncesi donemdeki ¢ocuklar renk, sekil gibi kavramlari nesnelerle
oynayarak okula gitmeden de dogal bir sekilde kazanabilmektedirler. Buna karsilik
zaman, miktar,bliyliklik kavramlar: ise egitimle kazanilmaktadir. Ancak bu egitimin
nitelikli olmasi ile bu kavramlar i¢in ¢ocugun bireysel 6zellikleriyle birlikte uygun
Ogretim olanaklar1 ve 6gretim yontemlerinin birlikte ele alinmasi gerekir (akt: Akman
ve digerleri, 2000).

Kavram 6grenme, biligsel 6grenme siirecinde oldukc¢a énemli oldugu kabul edilen bir

ogrenme tiiriidiir. Ozellikle kiiciik ¢ocuklarin temel kavramlari 6grenmelerinde,



fiziksel ve sosyal cevreleriyle kurduklari dogrudan etkilesimin 6nemli oldugu
bilindigine gore, bu tiir yasantilart sunmasi1 bakimindan drama etkinliklerinin katkisi
yadsinamaz (Onder 2007, s. 90). Drama etkinligi bitiminde yapilan tartisma da
¢ocuklarin, etkinlik  sirasinda yasadiklarini,  etiketleyerek, kodlayarak,
kategorilendirerek, ayirt ederek, adlandirarak ve tanimlayarak bilissel diizeyde

kavramlastirmalarina yardimer olabilir (Onder, 2007).

Egitici drama, ingiltere’de Peter Slade, Biran Way, Dorothy Heatcote ve Gavin Bolton
tarafindan gelistirien ve genel olarak c¢ocugun hemen her konudaki egitimi icin

uygulanan bir egitim teknigidir ( Onder, 2007).

Siks’in de belirttigi gibi, bir kavrami 6grenmek icin, o kavrami algilamak, aktif olarak
yasamak yeterli olmaz. O kavrami sozel olarak da tartismak gerekir (akt: Onder ,

2007).

Onder’e (2007) gore drama oyununa katilmak tek basina gocugun kavramlastirmasina
ve bilgileri biligsel anlamda edinmesine yeterli degildir. Drama oyununu hareketlerle
oynamak, Ogrenmeyi garanti edemez. Belirli hareketler yapmak, beden yoluyla
kinestetik olarak kavramlar1 edinmenin yalnizca baslangicidir. Bedenin yaptigi
hareketlerin adlandirildigi, kodlandigi, anlamlarinin kavrandigi, ayirt edildigi ya da
genellendigi bir degerlendirme asamasma ihtiya¢ vardir (Onder, 2007). Onder’in
(2007) one siirdiigii alt1 asamali soru sormaya dayanan degerlendirme, uygulanan
drama oyunuyla ilgili, alt1 farkli diizeydeki sorunun katilan ¢ocuklara yoneltilmesi ile

gerceklesir.

Kavram egitimine okul Oncesi yillarinda baslamak ve bunu belirli tekniklerle
gerceklestirmek geregine birgcok egitimci dikkati ¢cekmektedir (Seving,2003). Bloom
(1979) o6grenmenin duygularla iliskili oldugunu ileri siirerek insanda Ggrenmeyi
yalnizca biligsel degil ayn1 zamanda duygusal bir temele yerlestiritken duygu
kavramlarinin 6grenilmesine dikkati ¢eker. Ciinkii Bloom 6grenmenin duygulardan
arinmis bir ortamda meydana gelmediginin, 6grenme ortaminda 6grenci duygularinin
yani olumlu ve olumsuz duygularin, duygularin kabul edilme ve edilmeme derecesinin
belirleyici oldugunun altini ¢izmistir. Duygularin yasanmasinin, farkina varilmasinin
psikolojik degeri de unutulmamalidir (Onder, 2012). Duygularin da dikkate alinmasini
oneren duygusal 6grenmede diyebilecegimiz duygular yolu ile 6grenme tutumlarimizi
ve davraniglarimiz1 etkileyerek varolusumuzun en 6nemli alani olan sosyal cevreye
uyumumuzu saglama yoniinden temeldir (Onder, 2012). O halde duygu kavramlarmin
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Ogrenilmesinin okul 6ncesi doneminden itibaren ¢ocuklar i¢in ¢ok 6nemli oldugunu
sOylemek abartili bir goriis degildir. Egitici dramanin ¢ocuklara duygu kavramlarinin

ogretilmesinde de kullanilabilecegi ileri siiriilmiistiir ( Onder, 2007)

Egitici drama oyunu ve sonrasinda gergeklestirilen degerlendirme boliimii kavram
dgretimi icin kullanilabilecek teknik ve yontemler arasinda yer alirlar ( Onder, 2007)
Bu arastirmada drama oyunlarindan sonra yapilan degerlendirme c¢aligsmalarinin
etkisine dikkat cekilmek istenmektedir. Ozellikle temel duygu kavramlarmin ( mutlu,
lizgiin, kizgin, saskin, korkmus) 6gretilmesinde egitici drama yonteminin 6 asamali
degerlendirme bolimii ile birlikte destekleyici ¢alismalarin uygulanmasinin daha etkili
olup olmadigmin sinanmasi, Onceki arastirmalarda calisilmamis bir konu olarak

gorilmiistir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, egitici drama uygulamalarinda, drama oyunu agsamasindan
sonra 6 agsamali1 degerlendirme ve destekleme c¢aligmalarina katilan ¢ocuklarin, duygu
kavramlarmi ( mutlu, iizgiin, kizgin, korkmus, saskin) 6grenmelerinde, yalnizca drama
oyununa katilan ¢ocuklara ve drama oyunlarina dayali hi¢ egitim almayan cocuklara

oranla daha iyi bir performans gosterip gostermediklerinin belirlenmesidir.

Aragtirmanin asagida acgiklanan sorularina yanit aramak i¢in ii¢ farkli cocuk grubuyla
calisiimistur:

D1: Drama oyunundan sonra degerlendirme ve destekleme etkinliklerine dayanan
egitim programina katilan deney grubu.

D2: Drama oyunundan sonra degerlendirme ve destekleme etkinliklerinin
yapilmadigi egitim programina katilan deney grubu.

K: Drama oyunlarina ve sonrasi etkinliklere hi¢ katilmayan kontrol grubu.
Aragtirmada asagidaki sorulara yanit aranmistir. Sonuncu soru hari¢ diger her soruyla
ilgili hipotezlere de yer verilmistir. Son soruyla ilgili hipotez kurulmamasinin nedeni

sorulan soruyla ilgili bir 6ngdriiniin s6z konusu olmamasidir:

Duygu kavramlarin1 6grenmede;

1- Drama oyunundan sonra degerlendirme ve destekleme etkinliklerine dayanan

egitim programina katilan Deney 1 grubu cocuklari, drama oyunlarina ve



sonrasi etkinliklere hi¢ katilmayan Kontrol grubu cocuklarina oranla daha

basarili midirlar?

Hipotezl: D1 grubu cocuklart duygu kavramlarmmi 6grenmede K grubu

cocuklarindan daha iyi performans gostereceklerdir.

2- Drama oyunundan sonra degerlendirme ve destekleme etkinliklerinin
yapilmadig1 egitim programina katilan Deney 2 grubu c¢ocuklari, drama
oyunlarina ve sonrasi etkinliklere hi¢ katilmayan Kontrol grubu ¢ocuklarina

oranla daha basarili midirlar?

Hipotez2: D2 grubu cocuklart duygu kavramlarimi 6grenmede K grubu

cocuklarindan daha iyi performans gostereceklerdir.

3- Drama oyunundan sonra degerlendirme ve destekleme etkinliklerine dayanan
egitim programina katilan Deney 1 grubu cocuklari, sonunda degerlendirme
ve destekleme etkinlikleri yapilmayan drama oyunlarina dayanan egitim

programina katilan Deney 2 grubu ¢ocuklarina oranla daha basarili midirlar?

Hipotez3: D1 grubu g¢ocuklari duygu kavramlarimi 6grenmede D2 grubu

cocuklarindan daha 1yi performans gostereceklerdir.

4- Ug farkli grupta (D1, D2 ve K) yapilan egitimin sonunda elde edilen
sonuglarin kaliciligini test etmek amaciyla yapilan izleme testiyle son testte

elde edilen sonuglar arasinda fark var midir?
1.2. Onem

Egitici drama yonteminin kavram 6grenmeye etkileri hakkinda cesitli fikirler olsa da
(Onder, 2012) dramadan sonra yapilan degerlendirme/ tartisma ve destekleme
etkinliklerinin dnemi yeterince vurgulanmamustir. Onder’in de (2012) belirttigi gibi
drama oyununa katilmak tek basina ¢ocugun kavramlastirmasi i¢in yeterli degildir. Bu
arastirma drama oyunlar ile birlikte oyun bitiminde alti agsamali degerlendirmeye
yonelik soru sorma teknigi ve destekleyici etkinlikler uygulanmasinin bes duygu

kavraminin (mutlu,lizglin, kizgin, korkmus, saskin) 6grenilmesi iizerindeki etkisini



arastirmaya yonelik ilk ¢alisma olmasiyla onem tasimaktadir. Ayrica okul Oncesi
donemdeki ¢ocuklara duygularla ilgili kavramlar1 kazandirmaya yonelik hazirlanan
programdaki etkinliklerin okul 6ncesi 6gretmenleri agisindan 6rnek teskil edebilecegi

distinilmistiir.
1.3. Smirhliklar

1) Calisma grubu, 2012-2013 egitim O6gretim yilinda okul 6ncesi egitim kurumuna
devam eden 60-72 aylik yas grubundan 41 cocuk ile sinirlandirilmustir. leriki
calismalarda daha ¢ok ¢ocuk ile ¢alisiimasi diisiinebilir.

2) Arastirma, arastirmaci tarafindan belirlenen egitici drama Orneklerinin 8 haftalik
bir siire boyunca uygulanmasi ile sinirlidir.

3) Yil sonuna gelinmesi nedeniyle izleme testlerinin sontestlerden 2 hafta sonra
yapilmasi ile sinirhdir.

4) Arastirmada g¢alisilan kavramlar “mutlu, lizgiin, kizgin, saskin, korkmus” seklinde
belirlenen duygu kavramlar ile sinirlandirilmastir.

5) Arastirma bulgular1 Ontest sontest ve izleme testlerinde kullanilan Kavram Gelisim

Olgegi’nin Duygu Kavramlar1 Alt Olgegi ile sinirlidir.

1.4. Tanmimlar

Egitici Drama

Onceden belirlenmis agik ve net egitim amaclari olan tiim cocuklarin kendi
ogretmenleri ile birlikte daha ¢ok biiylik motor hareketlerle yaptiklar1 ifade etmeye, rol
oynamaya, canlandirmaya ve tartismaya dayali grup etkinlikleridir (Onder, 2002,
5.32).

Drama Oyunu Sonrasi1 Degerlendirme Etkinlikleri

Egitici drama oyunu tamamlandiktan sonra ¢ocuklara sorulan sorularla

degerlendirilmesi yapilmalidir (Onder, 2007). Onder’ gore (2007) degerlendirme

etkinlikleri alt1 asamadan olusur. Bunlardan ilki zihinde canlandirma etkinligi diger



besi ise bes ayr1 soru tipinden olusur. Bu soru tipleri ya da diizeyleri “tanimsal diizey,

duygusal diizey, bilissel diizey, yasantisal diizey ve gelistirme diizeyi”dir.

Drama Oyunu Sonrasi Destekleyici/Tamamlayici Etkinlikler

Destekleyici tamamlayict  etkinlikler Onder’e gére (2007) degerlendirme
etkinliklerinden sonra yapilan ¢esitli 6gretici ¢calismalardir. Degerlendirme sirasinda
cocuklara sorular sorulup grupla tartisildiktan sonra oynanan oyun ile ilgili
tamamlayici/destekleyici diger 6gretim etkinlikleri (boyama, calisma sayfasi, sarkilar,

deneyler, parmak oyunlar1 vb...) uygulanarak drama etkinligi sonlandirilir. (Onder,
2007)



BOLUM II: LITERATUR

2.1. Egitici Drama

Eski Yunanlilarda “drama” dogrudan dogruya “yasamak” anlaminda kullanilirdi.
Oxford sozliiglinde drama sozciigiiniin karsilig1 olarak “bir sahne oyunu, dramatik
sanat” yazarken, Redhouse sozliigiinde, bunlara ek olarak “bir sahne oyununda
oldugu gibi gecen hayat olaylar1” tanimi1 yer almaktadir (Giiven, 1999, s. 36).
Drama, yasamdaki ger¢ek anlarin, uzmanlar tarafindan bir grup calismasi iginde

oyunsu siireglerle yeniden canlandirilmasi, oynanmasidir (Okvuran, 2003, s.82).

Omeroglu Turan ve Can Yasar (1999, s.259) ise, ¢ocuk oyunlarindan ve benzer
etkinliklerden yola c¢ikarak, degisik yasam durumlarimi canlandirma, olaylar
yeniden yaratip irdeleme, bu yasam durumlarindan bilgilenme ve Ogrenmeye

geeme caligmalarini drama olarak tanimlamaktadirlar.

Drama, cocuklarin kendiliginden oyunlarinda ortaya ¢ikan, katilimcilarin sanatsal
duyarliligini, kendisi, baska insanlar ve diinya hakkindaki bilincini artiran ve hayal
giiciinii gelistiren bir 6grenme aracidir (Pinciotti, 1993, s.1). Drama kavrami bazen
bir yontem, bazen bir alan, bazen de bir disiplin olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Son
yillarda egitim programlarinda bir yontem olarak kullanilmasinin arttigi dikkati
cekmektedir (Ustiindag, 1998, 5.28).

Cagdas egitim yaklagiminda, bireyi 0grenme siirecinde etkili kilan, yaparak ve
yasayarak Ogrenmesine olanak saglayan, kendisini gerceklestirmesine ve yaratici
tiretken bir birey olmasina, bagkalariyla olumlu sosyal etkilesim kurmasina, kisaca
tim yonleriyle gelismesine katkida bulunan bir yontem olan egitsel drama
kullanilmaya baglanmistir (Kaf, 1999, s.2).

Egitici drama olarak da adlandirilabilen pedagojik drama, daha ¢ok Ingiltere' de,
Peter Slade, Brain Way, Dorothy Heatcote ve Gavin Bolton tarafindan gelistirilen
ve genel olarak ¢ocugun hemen her konudaki egitimi i¢in uygulanan bir egitim
teknigidir. Bagka bir deyisle “Egitici drama; miimkiin oldugunca esnek olmakla
birlikte temel kurallar1 6nceden ve disaridan belirlenmis, bir grupta yasanan,
yetigkin bir lider (6rnegin bir Ogretmen) tarafindan bir grup oyunu gibi

algilanabilen etkinlikler biitiiniidiir (Onder, 2002a, 5.28-32).



O’Neill ve Lambert’ e (1988) gore egitici dramanin uygulanma agamalari sunlardir:

- Planlama: Amaglarin, yaklagimlarin, sinirlarin, mekanin, malzemelerin belirlenmesi

- Tiyatro unsurlarimin uygulanmasi: Rol dagitimi ya da rol iistlenme, 0gretmenin
rolleri: Anlatici, katilimei, kolaylastirici, yon verici...

- Oyun

- Soru sorma

- Tartigma ve yansitma

Soru Sorma Asamasi ise 6gretmenin sordugu su tip sorulardan olugmaktadir:
Olayin gectigi yer ve sartlara yonelik sorular

Bilgiyi aramaya yonelik sorular

Yeri ve zamani belirlemeye yonelik sorular

Aragtirmayi tesvik eden sorular

Bilgiyi aciklayan sorular

© o~ w DD -

Denetime yonelik sorular

Tartisma ve Yansitma Asamasi da iki boliimden olusmaktadir.
1. Olgme ve degerlendirme
2. Bazi uygulamali degerlendirmeler (calisma sayfasi, kompozisyon yazma, resim

yapma.

2.1.1.Egitici Dramanin Okul Oncesi Egitim Acisindan Onemi

Dramanin egitimde 6nemli bir 6grenme yontemi olarak kullanilmasi ¢ocuklarin bilincini
uyandirmakta, ger¢cege hayal yolu ile bakmalarin1 ve davraniglarinin arkasini inceleme
saglamaktir. Boylece drama ile cocuklara daha fazla bilgi vermek degil, bildiklerini
kullanma becerisi kazandirilir. Dramada ¢ocuk siirekli aktiftir. Drama 6grenen merkezli
cagdas bir yontemdir (Aral, Baran, Pediik, Cimen, 2003).

Drama dogasindan dolay1 etkilesim deneyimlerine sans tanir. Cocuga ogretilmek
istenilen konunun ne oldugu planlandiktan sonra drama araciligi ile bir diinya
yaratip ¢ocugu aktif olarak konunun igine sokunca ¢ocugun kendi yontemleri ile
olaya girip sonuca kendinin ulagmasi i¢in olanak saglanabilir. Boylece cocuk
yasadig1 diinyay: arastirarak bes duyusu, duygulari, bellegi ile her diizeyde olaya

katilir. Cocugun bir seyi Ogrenmesi ve Ogrendigini unutmayip uygulamaya



sokabilmesi, giinliik yasamda kullanilabilir hale getirmesi i¢in bir neden yani
gerceklik lazimdir (Giineysu, 1999,s.50).

Egitici drama sayesinde c¢ocuk gergek hayatta yapamadiklarini oyun olarak
algiladig1 bu etkinlik i¢inde gerceklestirebilir. Cocugun degisik roller aldig ¢esitli
kimliklere biiriindiigi drama sikintilarini, tedirginliklerini, korkularmi ve
Ozlemlerini yansittig1 bir anlatim big¢imidir (Oguzkan, 1986, s.159).

Egitici drama yoluyla cocugun kendisini gelistirmesinin diger faydalari ise; ¢ocuga
grupla calismanin getirdigi belli kurallarla ilgili sorumluluklar yaninda sonsuz
ozgiirliikler saglar. Cocugun hoslanmadig1 seylerle erken gelisim doneminin
ozelliklerine uygun olarak nasil basa ¢ikacagini ve nasil basardig ile ilgili siireci
yasantisal olarak gormesini saglar. Alici dil gelisiminin en belirgin oldugu
donemde soz dagarcigi gelisimine katkida bulunarak bagkalar ile konusma ve
oynama yoluyla yeni yasantilar kazanmasina yardimei olur (Ustiindag, 2000, s.9).
Ogrenmede hareketin, kas giicii ile birlesmis zihinsel etkinligin 6nemi giderek
artmakta olduguna gore dramanin 6grenmedeki rolii ve islevi giderek daha ¢ok
anlasilacaktir (San, 2002, s.31).

Cocuk cogu zaman, smifta kendisini ifade etmekten cekinir ve bu, g¢ocukta
suskunluga ve bir gesit kiiskiinliige neden olur (Langenheim, 1987, s.23). Bu gibi
durumlarda, drama yonteminin etkili oldugu noktalar vardir (Watcyn-Jones, 1983,
5.48):

- Cocuklara, arkasma saklanabilecekleri bir maske vererek, normalde ¢ok Ozel,
hassas ya da soyut sayilacak konularin dogal bir sekilde simnifta tartigiimasi
saglanabilir.

- Cok resmi ve kibar olmak zorunda kalinmadigindan karsit diisiinceler daha rahat

savunulabilir.

- Rol kartlar1 sayesinde, oOzellikle utanga¢ c¢ocuklar, baskalarinin kimligine

biirinerek

kendi diistincelerini, yanlis yapmaktan ¢ekinmeksizin agiklayabilirler.

- Bu etkinlikler 6grenci merkezlidir, tiim tartismalar1 6grenci yonlendirir.

- Hem cocuklar hem de 6gretmen icin eglenceli etkinliklerdir.

Baslangigtaymis gibi oyunlarin yilizeysel ve aksiyon temelli olabilir ama

ogretmenin rehberligi ve miidahalesi ile grubun derinligine gelismesi saglanabilir.



Bu hayal diinyasin1 yaratarak ve yansitarak 6grenciler yasadiklar1 gercek diinyayi
ve kendilerini anlamaya baslarlar (O’Neill ve Lambert, 1990, s.57).

Drama oyun yoluyla ¢ocugun dogasinda zaten vardir. Burada 6nemli olan ¢ocuga
ogretilmek istenilen seyin 6nceden belirlenip planlanmasidir. Cocuk aktif olarak
konunun i¢ine girdiginde, kendi yontemleri ile ayrintilar1 arastirmak ve sonuca
ulagmaktadir. Boylece ¢ocuk, yasadigi diinyay1 gozlemleme, arastirma ve kesfetme
sansina sahip olmaktadir. Cocugun, bir seyi 6grenmesi, 6grendigi seyi unutmayip
giinliik yasamina uyarlayabilmesi i¢in bir seyi 6grenmesi i¢in bir nedene, yani bir
gereklilige ihtiyag vardir. Iste bu gerekliligi &gretmen drama aracilign ile

yaratmaktadir (Dalkili¢ ve Gonen, 1998, s. 35).

2.1.2. Egitici Drama Uygulamalarinin Ogeleri

e (Cahisma mekam (Cevre, Ara¢ ve Geregler)

“Drama etkinliklerini uygulamak i¢in oncelikle uygun bir ¢evre olmalidir. Cevre
ya da alan ¢ok biiyiik olmak zorunda degildir. Ancak ¢ocuklara yeterli bir alan
saglanmas1 onemlidir. Ozellikle rahatlama ve konsantrasyon calismalari sirasinda
cocuklarin birbirlerine dokunmayacaklar1 kadar genis bir alanin olmas1 gerekir.
Ayakkabisiz ¢aligmalarin yapilacag, giiriiltiisiiz, giivenilir, sicaklig1 ve aydinlatma
kosullar1 uygun, rahat bir ortam olmalidir” (Aral, Baran, Pediik, Cimen, 2003,
.8.97). Ayrica, “Cocuklar drama oynarken ¢ogu zaman kendilerini tipki herhangi
bir oyunda oldugu gibi, oynadiklar1 role ve olaylarin akismma Oylesine
kaptirabilirler ki saga sola savrulanlar, kendilerini yere atanlar, yerde yuvarlananlar
olabilir. Bu nedenle, ortamdaki esyalarin ¢ocuklar1 yaralamamasi icin gerekli
onlemlerin alinmasi yerinde olur. Keskin kenarli, sert ve sivri u¢lu nesne ve
esyalarin ortamdan uzak tutulmasina 6zellikle dikkat edilmesi gerekir” (Onder,
2003, s.56). Drama calismalar1 agik veya kapali her alanda yapilabilir. Ancak agik
alanda yapilacak caligsmalarda izlenme faktorii g6z oniline alinmalidir. Planlananin
cok iizerinde de grupla ¢alisma olasiligi her zaman diisliniilmelidir (Adigiizel,
1993,5.174).

Drama etkinliginde ¢evrenin 0nemi, canli ve gelismeye acgik bir ¢evre olmasi

geregi ile agiklanabilir (Onder, 2002a, 5.90).
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Drama siirecinde kullanilan arag, gere¢ ya da materyallerin diger egitim
ortamlarina gore farkli bir 6zeligi vardir. Bu 6zellik, arag, gere¢ ya da materyalin
aslinda farkli amagclar i¢in kullanilmasi, bi¢imin degistirilmesi ya da birkag
nesnenin bir arada farkli islevler listlenmesi bi¢iminde agiklanabilir. Dramada en
sik kullanilan ara¢ teyp, ses bantlar1 ya da miizik ileten diger araglardir. Teybin
yant sira resim, fotograf, poster, yazi, gosterim tahtasi gibi gorsel araglar, karton,
resim kagidi, kukla, renkli boya kalemleri, oyuncak, siis esyasi, kutu, vazo, eski
giysiler, ayakkab1 gibi bozuk gergek esyalar, ev esyalar, kitap, dergi, gazete, afis,
brosiir, slayt ya da tepegdz, projektor gibi aygitlar onemli arag¢ gereclerdir

(Ustiindag, 1998, s.43).

e Yas grubu

Arastirmacilar, ¢ocuklarin okuloncesi donemden baglayarak drama etkinliklerine
katilmaya hazir olduklarini ortaya koyan c¢alismalar yapmislardir. Sembolik
oyunun iki yasinda basladigim1 belirten caligmalar, dramada Onemli olanin
mitkemmel sonu¢ olmadigini vurgulayarak, her yastaki cocugun yapabildigi
kadariyla drama etkinligine katilmasini uygun gérmektedir. Hangi etkinligin, hangi
yasta uygun oldugunun kesin olarak belirlenmesinin gii¢ olmasi, bu konuda 6lgiit
olarak cocuklarin gelisimsel diizeylerinin dikkate alinmasini gerektirir (Aral,
Baran, Pediik, Cimen, 2003, 5.99).

Dramada sonug degil silirecin 6nemli oldugu diisiiniildiigiinde bes yasindan dncede
drama calismalar1 yapilabilir. Ancak bes-alti yasindan kiiclik ¢ocuklarla yapilan
drama c¢aligmalarinda dramanin biitiin asamalarim1 uygulayabilmek pek de
miimkiin olmamaktadir (Kdksal, 2003, s.3).

S6z konusu egitici drama uygulamalarinin asamalarinin neler olduguna, egitici
drama uygulamalar1 6gelerinden ve tiirlerinden sonra ayrintili bir sekilde yer

verilecektir.

e Drama Lideri (Ogretmen)

Drama etkinliklerinden beklenen yonde yarar saglanabilmesi, 6nemli oranda
ogretmenin yaklasimma, davranislarina bagldir. Ogretmen, yonetici, yonlendirici

ya da en ¢ok kullanilan haliyle drama lideri, drama ¢alismalarinda katilimcilara
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rehberlik eden kisidir. Drama lideri drama siirecinin temellerinden ve Onemli
Ogelerinden biridir. Ciinkii grup i¢inde bireylerin bir yasantiyr ya da bir olayi,
kendi deneyimlerini de isin icine katarak, oynayarak canlandirmasit ve
anlamlandirmasi liderin hedefleri ve yontemleri ile belirlenir. Drama siirecinde ilk
komutu veren, sunan, degerlendiren ve yeniden uygulayan kisi drama lideridir
(Aral ve digerleri; 2003, s.101).

Drama, olay merkezlidir, lider tarafindan rehberlik edilen katilimcilar, yasadiklar
ve hayal ettikleri durumlar, yaratici drama iginde yansitilirlar. Lider grubun
kesfetmesini, gelismesini, fikirlerini, duygularini dramada oyunlar yoluyla ifade
etmesi i¢in rehber olur (Heing, 1981, s.116).

Dorothy Heathcote’a gore drama Ogretmenleri, dramayi tretirken 12 ana 6lgiit
kullanir (Wilkinson, 1997, s.121):

1. Anlamlar1 anlamak; insanlarin digerleriyle iletisiminde yer alan anlamlari
anlamasi (ses, sessizlik, gorilen ve duyulan seyler,hareketsizlik ve hareket,
karsitliklarin degisimi).

2. Ogrencilerine anlamli ve segilmis olam kullanmay1 6gretmek.

3. Her verilen durumda belirsizden belirgin olana dogru eleyebilmek.

4. Siradan olanin i¢inde sembolik olani bulmak, siradan1 sembolik bicime sokmak.
5. Her birinin merkezine evrenseli koymak.

6. Yasayan, canli bir iletisim dili olugturmak. Bilgiyi yasantiya dontistiirmek.

7. Siiregiden durum iginde gerilim yaratmak. Yalnizca olaylar1 yeniden taklit
etmek degil yasantinin i¢inde derinligine taklit etmek ya da ¢ikarmak.

8. Ogretmenin kendisiyle sinif arasindaki iletisimde sozsiiz isaretlerin kullanimini
kontrol etmek.

9. Belirtileri, ipuglarini karistirmaksizin anlamli proje yapma yetenegi.

10. Konusulan ya da konusulmayan, goriilen ya da goriilmeyen, bireysel ya da
grupla siiftan bilgiyi kazanarak yorumlama yetenegi.

11. Sabirh olarak farkli yiizleri (goriiniimleri) bulabilmek, denemelere ve hatalara
kars1 dayaniklilik, deger yargilarinin anlamsizligr (yoklugu), kisilerin yerini alma
yetenegi, katilimcilar i¢in onlarin i¢inden anlami ¢ikartarak gercek bir durum
yaratma yetenegi.

12. Ogretimde disiplinin ne oldugu énemli degildir. Ogretmen kisisel kararlarini

sahip oldugu kavramlarina bakarak vermelidir.
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Onder’ e gore (2003, s.58), dgretmenler, diger egitim etkinliklerinde, cocuklarin
basarilarint  belirli bigimlerde ve diizeylerde degerlendirme davranislarina
sahiptirler. Diger etkinliklerden farkli olarak 6gretmen, ¢ocuklarin drama oyunu
sirasindaki performanslari degerlendirmemelidir. Cilinkii bu durumda, ¢ocuklar
kendileri i¢in degil, 6gretmenin takdirini kazanmak i¢in oynamaya baslayabilirler.
Oysaki drama her katilanin kendisi i¢in oynayacagi ve degerlendirilme kaygisinin
yasanmamasi gereken bir etkinliktir.

Kisaca, egitici drama uygulamalariyla ¢ocuga istenilen davraniglari
kazandirabilmek i¢in mutlaka iyi bir drama liderine ya da baska deyisle drama
strecinde dikkat edilmesi gereken noktalar1 c¢ok iyi bilip uygulayabilen
Ogretmenlere ihtiyag vardir. Tabii, Ogretmenlerin drama uygulamalarina
programlarinda ne derece yer ayirip uyguladiklar1 da ayr1 bir 6neme sahiptir.
Arastirmamizda da okuldncesi Ogretmenlerinin kendi programlarinda farklh
diizeylerde yer verdikleri egitici drama uygulamalar1 esas alinarak ¢ocuklarin
sosyal-duygusal uyumlarina etkisi incelendigi i¢in egitici drama uygulamalarinin
“Ogretmen” Ogesine, diger drama Ogeleri arasinda daha kapsamli bir sekilde yer

verilmistir.

e Drama Grubu

Drama etkinlikleri birer grup etkinligidir. Cocuk bu nedenle grup dinamiginin
olusturulmasinda katkida bulunmalidir. En 6nemlisi de drama c¢alismalarina neden
katildigin1 bilmelidir (Adigtizel, 1993, s.173).

Bireylerin her biri farkli deneyim ve 0zelliklere sahiptir. Bu yiizden drama
programinda dikkate alinmas1 gereken noktalardan biri de katilimcilardir. Gruptaki
katilimcilarin yaslari, gelisim seviyeleri, cinsiyetleri, ilgi ve ihtiyaclar1 dramanin
nasil yonlendirilecegini ve calismanin zamanini etkiler (Aral, Baran, Pediik,

Cimen, 2003, s.98).

¢ Dramada Siire

Drama grubunda birlikte yasama, liretme ve paylasma siireci yasandigindan tim
paylasimlardan haz alimmasi igin goniilliiliik esasi da dikkate alinmalidir. Iyi bir
isbirligi ve iyi bir grup ortami yaratmak i¢in zamana kars1 yarisiilmamali ve acele

edilmemelidir ( Akt. Aral, Baran, Pediik, Cimen, 2003, s.99).
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Eger cocuklarin yaratic1 ve gelistirici kaynaklar1 harekete gegirilmek isteniyorsa,
bu kosul ¢ok 6nemlidir. Bunu saglamanin bir yolu her etkinligin asag:1 yukari ne
kadar zaman aldigimin denemeler yolu ile saptanmasi ve giinlilk plandaki diger
etkinlikler arasinda drama saatinin ve siiresinin belirlenmesi olabilir (Onder, 2002,
5.99).

Ozetle egitici drama uygulamalarinda siire, kesinlikle cocugun potansiyelini
kisitlamayacak, roliinii rahatlikla oynayip, degerlendirmesini yapamayacak kadar

kisa olmamalidir. Ogretmen egitici drama uygulamalarini aceleye getirmemelidir.

2.1.3. Egitici Drama Uygulamalarimin Tiirleri

Egitici dramanin tiirleri ile ilgili farkli siniflandirmalar yapmak miimkiindiir.
Asagida oOzellikle okuloncesi ve temel egitim c¢ocuklari ile uygulanabilen drama
tiirleri siniflandirilmistir (Onder, 2002, s.168):

- Tanisma, selamlagma, isim 6grenme c¢aligsmalari

- Iliski kurma, iletisim ve hareket calismalari

- Rahatlama, gevseme caligsmalari

- Duyu caligmalari

- Dinleme ¢alismalari

- Gozlem ¢alismalari

- Dokunma g¢aligmalari

- Dogaglama ve yaraticilik ¢alismalari

- Beden calismalari

- Pandomimle dogaglama

- Konu dogaglamalari

- Olay/oykii dogaglamalari

e Tamsma/Selamlasma Calismalari

Cevredeki diger insanlarla tanmigmak, iliski kurmanin baglangici oldugundan
onemlidir. Sosyal iligkilerin kurulmasi asamasinda, tanisma ve isim sorma, kendi
ismini sOyleme, karsidaki kisiye ismi ile hitap etme davraniglart 6nemli sosyal
becerilerdir. Tanigma/selamlagma calismalar1 sirasinda ¢ocugun, yalnizca isim

sorma-sdyleme davranigint  kazanmasi degil, ayni zamanda insanlarin
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birbirlerinden farkli olduklarini, isimlerin farkliligini algilayarak anlamasi beklenir
(Onder, 2002, s.169-170).

Bu c¢aligmalarda katilimcilar, birbirleriyle tanisir ve etkilesim kurarlar.
Yasayacaklar1 yeni yasantilar igin hazirlikl1 ve istekli hale getirilirler (Ilhan, 1999,
s.12). S0z konusu calismalar tanigma ile baslayan giliven kazanmaya, uyum
saglamaya, bes duyuyu kullanmaya, gozlem yetisini gelistirmeye ve bedenini,

beynini duyumsamaya olanak saglar (Ustiindag, 2000, s.47).

e Iliski Kurma, iletisim ve Hareket Calismalar

Bu caligmalar, birbirlerinin isimlerini 6grenmis birbirleriyle tanismis olan ¢ocuklar
arasindaki iletigimi, sosyal iliskileri, hareketlere dayali etkinliklerle gelistirmeyi
amaglar. Hareket etmeye, hareketli oyunlara katilmaya zaten dogal bir egilimi olan
cocuk, biliylik motor hareketlere dayanan etkinlikler sirasinda hem bedensel
enerjisini harekete gecirir hem de gruptaki diger cocuklarla sozlii ve sozsiiz olarak

iletisim kurar ve diger cocuklarla sosyal olarak biitiinlesir (Onder, 2002, s.181).

e Rahatlama ve Gevseme Calismalar:

Rahatlamada hem fiziksel hem de zihinsel rahatlama s6z konusudur. Eklem
yerlerinin rahat hareket ettirilmesi, kaslarin yumusatilmast ve c¢ocuklarin
sakinlestirilmesi amaciyla kullanilir (Aral ve digerleri, 2003, s.117). “Cocuklar
yerde sirt iistli yatip gevseyebilirler. Odadaki, okul binasindaki ve disindaki seslere
dikkatlerini verip dinlerler. Ya da belirli bir problem iizerinde konsantre olurlar.
Sirtiistli hareketsiz yatarak miizik dinlerler. Sonra da miizik dinlerken neler
diisiindiiklerini digerlerine anlatirlar.

Drama gruplarinda rahatlama caligsmalar stresi azalticidir. Katilanlarda gevseme,
rahatlama saglar ve genel olarak rahat, hos bir sosyal cevre yaratir. Ciinki
rahatlamis, gerginliklerinden arinmis bir kisi, ¢cevresindekilere daha agik ve olumlu

yaklasir. Sosyal iliskilerinde daha basarilidir.” (Onder, 2002, 5.205).
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¢  Duyu Cahismalan

Cocuklarla egitici drama etkinlikleri arasinda duyu g¢alismalarinin 6zel bir yeri
olmasinin nedeni, duyularin, biligsel siireclerin gelisimindeki 6nemli roliidiir.
Duyular olmaksizin bilissel siirecler gerceklesemez (Onder, 2002, 5.220).

Dinleme caligmalari, aktif dinleme yolu ile dis ¢evreyi tanima, nesneleri, ara¢ ve
geregleri ¢ikardiklart seslere gore ayirt etme, seslere dikkat ederek, isitme duyusu
yolu ile bilgi edinme amaciyla yapilan ¢alismalardir (Onder, 2002, 5.220-221).
Gozlem c¢aligmalari, c¢ocuklarin  gorsel uyaricilar {izerinde dikkatlerini
yogunlastirabilme becerilerinin gelismesine yardimci olarak c¢ocuklarin hem
fiziksel hem de sosyal ¢evreleri hakkinda gorsel farkindalik diizeylerinin
yiikseltilmesi amaciyla yapilan ¢alismalardir (Onder, 2002, 5.230-231).

Dokunma c¢aligmalari, ¢ocuklarda zaten varolan nesnelere dokunarak tanima
egilimini, dis ¢evreyi daha iyi tanimak amaciyla kullanmay1 6grenme; bu yolla dis
cevredeki nesneleri, nitelikleri kavramlastirma amaciyla yapilan g¢alismalardir

(Onder, 2002, 5.236).

e Dogaclama ve Yaratic1 Etkinlikler

Belli bir metne dayanmayan, gelisen bir duruma gore ortaya ¢ikan konusma ve
hareketlere dogaglama denir. Dogac¢lama tamamen yaraticilikla ilgili bir seydir.
Sahnede belli bir metni oynamak bir hazirlik siirecinden geg¢tigi i¢in ve oyuncu bir
metne uydugu i¢in yaraticilifa ihtiya¢ yoktur. Ama ortada bir metin yok ise konu
belli olsun veya olmasin yaraticiliga ihtiyag vardir (Durusel, 2007, s.20).
Cocuklarin yetigkin oluncaya kadar gecirdikleri yasam oyununda Onceden
belirlenmis roller, gorevler, mekanlar, olaylar, yani bir senaryo yoktur. Bu sebeple
yagsamda stirekli bir dogaglama yapilir (Aral, Baran, Cimen ve Pediik s.113).
Dogacglamalar, daha az kesin olarak belirlenmis bir siire¢ olup saptanan bir konu ya
da temadan yola ¢ikilmakta ya da belirlenen bir amaca dogru belli asamalarla yol
alinmaktadir. Bireysel ve grup yaraticiliginin 6n plana ¢iktigi bir agsamadir (San,
2001, s.86).

Dogaclama, herhangi bir metne bagli olmadan, i¢ten geldigi gibi ve aniden gelisen
durum olarak ifade edilmektedir. Daha az kesin olan bir siirectir. Bireylerin
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kendilerini rahat¢a ortaya koymasi, bireysel olarak keyif almasi s6z konusudur.
Dogaglamalar drama ¢alismalarmin bel kemigini olusturmaktadir (Ustiindag, 1998,
5.32).

Dogaglama yolu ile c¢ocuklar belli bir konuyu irdeler, oynar, yeniden gdézden
gecirir, rolleri  degistirir, edinilmis bilgileri yeniden yasama gegcirirler.
Dogaglamada temel belirleyici olan, saptanan hedefe imgelem giiciiyle ulagsmaktir
(Adigtizel, 1993,s.118).

Dogac¢lamada ilk baslarda diyaloglar kisa ve smirlidir. Cocuk alistikga kazanmis
oldugu dil yetenegini diledigi gibi kullanma olanagina kavusur (Dirim, 2001, s.47).
Dogaclama oynayan hatalarindan yola ¢ikarak yeni seyler &grenir ve baska
oyuncular1 da gozlemleyerek dogrulari bulmaya calisir (Ergiin, 1999, s.32).
Dogaclama ve yaratict etkinlik ¢aligmalari, yalnizca fiziksel problemleri degil,
insan iligkilerinde karsilagilan sosyal problemleri de ¢6zebilme konusunda
cocuklara deneyim kazandirabilecek etkinliklerdir (Onder, 2002, 5.240).

Beden dogaglamalari: Cocuklarin bedenlerini kullanarak yaptiklari dogaglamalar,
dramada 6nemli bir yer tutar. Bu tiir calismalarda ¢ocuklar malzeme olarak
kendilerinin ya da diger c¢ocuklarin bedenlerini kullanirlar. Cocuklar olay1
iclerinden geldigi gibi canlandirarak gelistirirler (Onder, 2002, 5.244).

Ornegin bir fil ve bir tavsanin nasil yiiriiyiip kostuklarini gdstermek icin iki cocuk
secilir. Cocuklar kendi bilgilerine gore biri fili digeri tavsan taklit ederek yiiriiyiip
kosarlar. Belli bir siire sonra roller degistirilir ve oyun devam eder (Durusel, 2007
s.8). Pandomimle dogaclama: Pandomimle doga¢lamayr agiklamadan Once
pandomim konusuna biraz agiklik getirmek gerekmektedir:

Pandomim, c¢ocuklarin sozciikleri kullanmadan viicut ve yiiz ifadeleri
ilegereksinimlerini, yasadiklari olaylari ya da onlarin yasantilarinda olan birgok
giinliik etkinlikleri canlandirmalaridir (Can Yasar ve Omeroglu Turan, 1999, 5.98).
Pandomimde mimik ve jest son derece 6nemlidir. Ne anlatilacaksa sadece bunlarla
olacaktir. Hayatin i¢inde bununla ilgili olarak sessiz film diye bir oyun yaratilmig
ve segilen gruplar bir yarisma halinde film ismini anlatmaya calisarak
eglenmislerdir (Durusel, 2007, s. 24).

McCaslin’e gore (1984), grupla yapilan pandomim’in ¢ocukta zihinde canlandirma
becerisini  gelistirdigine, farkindalik diizeyini arttirdigina dikkati c¢ekerek,
yaraticilik yonilindeki calismalarda pandomimden yararlanilmas: gerektigini

belirtmistir (Akt. Onder, 2002, 5.142).

17



Pandomim ¢alismalar1 uygulanirken, ¢ocuklarin gozlemlerinden ve yasadiklari
tecriilbelerden yararlanilmali ve bu tecriibeler géz onilinde bulundurulmalidir.
Omegin deniz gérmemis bir ¢ocuga, sandala binme ve kiirek cekme taklidi
yaptirilamayacagi gibi, hi¢ kar gérmemis bir ¢ocuga da karda yiiriime ya da kardan
adam yapma taklidi yaptirilmamalidir (Aral, Baran, Cimen ve Pediik, 2003, s.111).
Yukarida da bahsedildigi lizere “pandomimle yapilan dogaglama caligsmalarinda,
cocuklara konusmamalari, rollerini, olaylarin gelisimini, yalnizca yiiz mimikleri ve
diger beden kisimlarinin hareketleriyle anlatabilecekleri hatirlatilir. Sozciikler ve
ciimlelerle konugsmamak kosulu ile agizdan anlatimi renklendirecek sesler (firtina
sesi gibi) ¢ikarmaya izin verilebilir.” (Onder, 2002, s.251).

Konu dogaglamalari: Konu dogaclamasi etkinliklerinde, ele alinip incelenecek
konular hakkinda ¢ocuklarin bir dl¢iide de olsa 6nceden bilgi sahibi olmalari, ilgili
konuyu dogaglama yolu ile canlandirabilmelerini kolaylastirabilir. Cocuklara ilgili
konu hakkinda 6n bilgi, gorsel malzemelerle sunulabilir. Daha sonra da o konuyu
drama ile canlandirmaya ¢alisirlar (Onder, 2002, 5.257).

Olay/6ykii dogaglamalari: Okuldncesi ¢ocuklariyla olay/oykii dogaglamasi
yapilirken, baslangigta 2 kisilik, 3 kisilik olaylar, durumlar canlandirilmalidir
(Onder, 2002, 5.262).

Cocuklarin 6ykii ve olay canlandirilmasi sirasinda resimler,.fotograflar, cesitli
esyalar, dogal kokular, farkl tatlar, maske ve kuklalar kullanilabilir (Can Yasar ve
Omeroglu Turan, 1999, s.100).

Ogretmen teknigi uygulamaya baslamadan once c¢ocuklarm yas ve gelisim
ozelliklerini dikkate alarak sectigi 0ykii ya da olay:1 bastan sona okur veya anlatir
(Dirim, 2001, s.44). Ayrica, uzun bir dykiiniin bastan sona tiimiiyle canlandirilmasi
yerine, ¢ocuklar tarafindan iyi bilinen bir dykiiniin canli, hareketlere dayanan bir
ya da birkag béliimiiniin oynanmasi daha uygundur (Onder, 2002, 5.262).
Oykii/olay canlandirma teknigi o&grenmeyi kolaylastirdigi gibi cocuklarm
yasantilarini, deneyimlerini zenginlestirir, bedensel, zihinsel, sosyal ve kiiltiirel
gelisimine katkida bulunur (Dirim, 2001, s.45).

Egitici drama uygulamalarmin tiirleri boylelikle a¢iklanmis olup konunun daha iyi
anlagilmas1 saglanmistir. Ancak bu tiirler haricinde literatiirde sikc¢a rastlanan,
egitici drama uygulamalarindaki rol oynama ve rol degistirme tekniklerine de

kisaca deginmekte fayda vardir:
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2.1.4. Egitici Drama Uygulamalarinda Kullanilan Teknikler

¢ Rol Oynama

Rol oynama, imgelemeyle (hayali olarak) ya da acik¢a, bir bagkasinin
veyabaskalariin iglevlerini yerine kabullenmedir (Aral ve digerleri, 2003, s.111).
Farkli bir tanimla; bireyin c¢evresinin etkisiyle ama c¢evresi tarafindan ona
dayatmaksizin yani kendiliginden benimsedigi rolleri canlandirmasidir (Foulque,
1995, 5.418).

Ozellikle konusmay: gerektiren rol oynama sirasinda cocuk, ses yiiksekligi,
diksiyon, telaffuz gibi konusulan dilin unsurlarint ve konusma sirasini bekleme,
dinleme, bagkasinin soziinii kesmeme gibi iletisim unsurlarin1 dogrudan dogruya
calismis olur. Rol oynamanin 6nemli bir yarar1 da, o roldeki kisiyle empati
kurabilmek i¢in gerekli olan, kendini diger kisinin yerine koyabilme becerisinin

kazanilmasidir (Aral, Baran, Cimen ve Pediik, 2003, s.112).

¢ Rol Degistirme

Rol degistirme, kisinin giinliikk yasam pratigi icinde hicbir zaman tecriibe
edemeyecegi bir yasantiy1 ona sunar (Altinay, 2000, s.174). Egitici drama etkinligi
sirasinda, farkli rolleri oynayan c¢ocuklarin, rollerini degistirmeleri; farkli rolleri
denemelerini, yasamalarin1 saglayarak, onlarin 6grenme ve anlama becerilerini

zenginlestirebilir (Onder, 2002, 5.138).

e Egitici Drama Uygulamalarimin Asamalar:

Egitici drama, hareket, duyu, dil ve iletisim, diisiince ve duygunun bir sentezidir.
Bu sentezi olusturan unsurlara yer veren farkli uygulama asamalarimi iginde
barmdiran bir yapiya sahiptir (Onder, 2003, 5.67).

Bu asamalar asagida kisaca agiklanmistir (Onder, 2003, 5.67):

- Egitici dramay1 baslatma

- Drama Oyunu

- Degerlendirme ve Tartisma

- Destekleyici etkinlikler
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e Egitici Dramay1 Baslatma

Her drama etkinliginin belirli bir yapist ve diizeyi vardir. Dramada belirlenen
etkinligin bir baslama noktasi, gectigi bir yer ve oynanacak roller bulunur (Aral ve
digerleri, 2003, s.100).

Eger bir grupta drama ilk kez uygulanacaksa basit ¢alismalardan baglanir, giderek
daha karmasik ¢alismalar sunulur. Cocuklar yavas yavas alistirilir. Ornegin,
gruptaki cocuklarin tanigmalarini ve “isim” kavraminin farkina varmalarim
saglayan, top yardimi ile isim ¢alismas1 ya da hayali farkli zeminlerde (camur, buz,

¢imen, kumgibi) yiiriime ¢alismalar1 baslangic i¢in uygundur (Onder, 2002, s.100).

e Drama Oyunu

Oynanacak olan drama oyunu tanimlandiktan ve roller dagitildiktan sonra, drama
oyununa gegilir (Onder, 2003, 5.68).

Calisma grubunun 6zelliklerine uygun olarak oyunlar secilir. Oyun olusturma igin
pandomim, rol oynama, dogacglama, Oykii olusturma, dramatizasyon gibi
etkinliklerden biri veya birkaci secilerek uygulama yapilir (Ustiindag, 1998, s.51).
Drama oyunu, ¢ocuklarin kendilerini en 6zgiir hissettikleri ve serbestge hareket

edip mekan: dilediklerince kullandiklar1 egitici drama asamasidir (Onder, 2003,

5.68).

e Degerlendirme ve Tartisma

Egitici drama etkinligi, tartisma boliimii olmaksizin, egitici amaglarina tam olarak
ulasamaz. Drama ortaminda katilimcilar, yaratarak, gelistirerek ve yansitarak
kendilerini, arkadaglarini, ailelerini ve i¢inde yasadiklar1 gergek diinyaya ait birgok
seyi anlamaktadirlar. Cesitli sosyal olaylar1 inceleyerek insanlarin farkli kosullarda
yasadiklari, bu farkli kosullarda ne sekilde davrandiklari ile ilgili diisiinmeye
baslamaktadirlar. Farkli goriisler ortaya koyabilmekte, digerlerine karsi kisisel
goriislerini tahlil edebilmektedirler. Bu da katilimcilar1 diisiince ayriligi, tartisma
ve ¢oziime gotiirmektedir (Fulford, Huthings, Ross, Schimtz, 2001, s.2).

Drama oyunu sirasinda yasananlarin; anlam kazanmasi, kodlanmasi, biligsel olarak
depolanmas1 ve yeni durumlara transfer edilebilmesi ancak yasananlarin iizerinde

konusulabilmesi ile miimkiindiir. Boylesi bir konusmanin, 6gretmen tarafindan
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cocuklara yoneltilecek sorularla “tartisma” biciminde diizenlenmesi, ¢ocuklarin
tartigmaya aktif olarak katilmalar1 yoniinden ve drama oyunu oynayanlar onlar
oldugu icin, yasantilarin1 anlamlandirmalar1 bakimindan yarar saglayabilir (Onder,
2003, s5.69).

Egitici drama uygulamalarinda tartisma asamasinin igerdigi farkli diizeyler vardir
(Onder, 2003, 5.70).:

a. Zihinde canlandirma diizeyi

b. Tanimsal diizey

c. Duygusal diizey

d. Biligsel diizey

e. Yasantisal diizey

f. Drama oyununu gelistirme diizeyi

a. Zihinde Canlandirma Diizeyi

Zihinde canlandirma, g¢evredeki nesnelerin fiziksel niteliklerinin ve yasanan
olaylarin zihinde tasarlanmasidir (Klatzky, 1980). “Zihin goziiyle gérmek” olarak
da tanimlanan zihinde canlandirma, O6grencilerin 6grenme diizeylerini arttirmak
icin kullanilabilir (Schunk, 1991). Piaget’ e gore (1971), zihinde canlandirma,
biligsel gelisimin bir yoniidiir ve zihindeki goriintli, ortamda var olmayan bir
nesnenin igsellestirilmis bir taklidi oldugu gibi, ilgili nesne de daha Onceden
bilinen birnesnedir (akt. Onder, 2002, 5.110).

Drama oyunu oynandiktan hemen sonra tartigma bdliimiiniin basinda yapilmasi
gereken, ¢ocuklari, oynadiklari oyunda baslarindan gegenleri, gordiiklerini ve

yasadiklarim zihinde canlandirmaya davet etmektir (Onder, 2003, s.70).

b. Tanimsal Diizey

Zihinde canlandirma asamasindan sonra tanimsal diizeydeki sorulara gegilmesi
uygundur. Bu diizeyde cocuklardan, oynadiklar1 oyunu anlatmalari istenir. “Biraz
once oynadigimiz oyunu kim anlatmak ister?” sorusuyla baslanabilir. Bir cocugun
baslattig1 anlatim1 diger ¢ocuklar ayrintilarla siirdiirebilirler. Ayrintilar yeterince

ortaya ¢ikmazsa, ayrmtilara iliskin daha 6zel sorular da sorulabilir (Ornegin;
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“Drama oyununda baska neler oldu? Baska kimler vardi? Sonu nasil bitti? Giines
ortaya ¢iktiktan sonra ne oldu?” gibi) (Onder, 2003, s5.71).

Calismanin bu asamasinda diger bir amag¢ da katilimcilar i¢ginde bulunduklar
ortamdan kurtararak ger¢ege dondiirmektir. Boylece birey yasadigi siireci daha iyi
gbozlem ve analiz etme imkani bulabilecektir (Aras, Baran, Cimen, Pediik, 2003,

5.117).

¢. Duygusal Diizey

“Egitici dramada ele alinmasi gereken en Onemli boyutlardan birisi
“duygulardir.”Cocuklarin  hem kendi duygularimin hem de baskalarinin
duygularinin farkina varan duyarl bireyler olarak yetismeleri agisindan énemli bir
noktadir. Diger yandan duygulara eslik eden bilgilerin daha kolay hatirlandig1 da
bilinmektedir.” (Onder, 2003, 5.71-72).

“Ne yasadiniz? Neler hissettiniz? Nerede giiglilk c¢ektiniz?” gibi sorularin
sorulmasi ve katilimcilarin  yanitlamast  drama  caligmalarinin  6nemli
asamalarindandir (Adigiizel, 1993)

Bu diizeyde cocuklara, ilk asamada oyun sirasinda kendi yasadiklari duygular
sorulur (Ornegin, “Giines ortaya ¢iktifinda kus olarak sen ne hissettin? Oyun
sirasinda annen kediyi eve almayinca ne hissettin?” gibi). Daha sonra ¢ocuklara
drama oyununda gegen diger karakterlerin (rol alanlarin) duygular1 da sorulabilir
(Ornegin “Giines ortaya ¢iktiginda kuslar ne hissetmis olabilirler?” gibi). Bu
diizeydeki tartismaya katilabilmeleri i¢in ¢cocuklarin farkli duygulari, dogru olarak

adlandirmay1 énceden 6grenmis olmalar1 gerekir (Onder, 2003, 5.72).

d. Bilissel Diizey

Duygusal diizeydeki sorulardan sonra, incelenecek olan konu, kavram, sosyal
deger, ilke, kural, olgusal bilgi (mevsimler, hayvanlar gibi) alanlarina iliskin
sorularin yer aldig: biligsel diizeye gecilir. Bu sorulara, “Oykiide gecen horozun
yasadig1 yere ne denir? Evcil hayvanlar hangileridir? Olay hangi mevsimde
olmustur? Bildiginiz diger mevsimleri sdyler misiniz?” gibi 6rnekler verilebilir

(Onder, 2003, 5.72).
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e. Yasantisal Diizey

Yasantisal diizeyde cocuklara, oynanan ve katildiklari oyundaki bazi olay ve
rollerle ilgili olarak, kendi yasadiklar1 ger¢ek durumlari hatirlamalarin1 saglayacak
sorular sorulur. Bu diizeyde sorulacak sorular arasinda “Sen de eve bir hayvan
alinmasini istedin mi? Sonra ne oldu? Oykiideki kopek kadar kizdigin bir olay
hatirliyor musun?” gibi sorular sorulabilir (Onder, 2003, s.72). Yasantisal diizey
sorulari, drama oyununda hareketlerle deneyim elde edilen, onceki tartisma
diizeylerinde ise dil yardimiyla kodlanan bilgileri, 0Ogrencilerin, kendi
yasamlarindan ornekler bulmaya calisarak gercek yasamla iliskilendirmelerine ve
boylece bilgiyi ger¢ek yasama genellemelerine yardimci olmalari agisindan

onemlidir (Onder, 2006, s.51).

f. Drama Oyununu Gelistirme Diizeyi

Tartisma diizeylerinin en sonuncusunda, ¢ocuklar katildiklar1 ve ¢esitli yonlerden
sorularla tartigtiklar1 drama oyununun, alternatif olarak hangi yonde ya da yonlerde
gelisebilecegini, o yonde gelisseydi ne olabilecegini de ele alarak gelistirilmesine
katkida bulunabilirler (Onder, 2003, 5.73).

Drama oyununa daha farkli nitelikler kazandirabilecek olan bu arayis, baslangicta
ongoriilmeyen baska kavram ve konularin da glindeme gelmesine yol agacagindan,
daha zengin bir uyaric1 ortami elde edilmesi agisindan onem tasir ve 6grencilerin
drama etkinliginden aldiklar1 eglenme keyfini de arttirabilir (Onder, 2006, s.51).
Ayrica kendine giiveni olan bir birey diger bireylerle kolaylikla iletisim kurar ve
iliskilerini  basariyla yiiriitir. Bu agidan ele alindiginda egitici drama
tartismalarinin bu diizeyinin, ¢ocugun sosyal uyumunu dolayl: yoldan etkileyecegi

distiniilebilir.

e Destekleyici Etkinlikler

Drama oyunundan sonra, tartisma diizeyleri de tamamlanarak, drama oyununun
timii ya da baz1 kisimlar ile ilgili destekleyici etkinlikler yapilmasi yerinde olur.
Boylece drama etkinligi, diger egitim teknikleri ile de biitiinlesmis olarak, ¢ok

boyutlu calisilmis olacaktir. Destekleyici etkinlik olarak hemen her tiirlii ¢calisma
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tiirlinden yararlanilabilir. Ama Oncelikle resim c¢alismalarina yer verilmelidir
(Onder, 2003,s.77).

Egitici drama etkinliginden sonra ¢cocuklar genellikle drama sirasinda yasadiklarin
resmetmekten hoslanirlar. Bunun yami sira konuyla ilgili siirler, sarkilar da

sOylenebilir.

2.1.5.Egitici Dramada Destekleyici ve Tamamlayic Etkinlikler ve Onemi

Ogretme gorevi karisiktir. Dramadaki biitiin 6grenme ve 6gretme ortamlarinda
uygulanabilecek tek bir kurallar ya da ilkeler takimi yoktur. Bununla birlikte
O0gretmen 6grenme igin gerekli kosullart ortaya g¢ikaracak belirli islevleri yerine
getirilebilir. Bu iki islev drama dersi planlama ve bu dersi ayrintili olarak ardisik
ve esnek bir sekilde 6grenmektir (Siks, 1983).

Bir 6gretmenin 6gretme sekli esnek kalmalidir. Ogretme sekli, 6gretmenin kisiligi,
deneyimi ve bilgisi tarafindan yonlendirilir. Ogretmen birbirini izleyen dort
asamay1 olusturan esnek bir O0gretme diizeni kullanarak 6grenme kosullarinm
etkilemeyi amaglar. Bu adimlar; uyum saglama (orientation), sunum
(prensentation), rehberlik (guidance) ve degerlendirmedir (evulation) (Siks, 1983).
Yaratic1 drama etkinilklerinin uygulanmasinin ardindan mutlaka degerlendirmeye
yer verilmelidir. Degerlendirme yapilmadan drama ¢aligmalar1 tamamlanmis kabul
edilmez (Erbay, 2009, s.30).

Duygu ve diisiince paylasimi ile genel olarak egitsel kazanimlar ya da ortaya ¢ikan
olusumlar degerlendirme ile paylasilir. Ogrenilenlerin kazanima doniisiip
doniismedigi ve bu durumun gelecek yasantilara etkisinin olup olmayacagi, tiim
drama yasant1 ve siire¢lerinin nasil algilandigi, anlasildigina yonelik duygu ve
diisiincelerin paylasilmasi degerlendirme ile saglanir (Adigiizel, 2006).

Her drama etkinligi sonunda yapilan degerlendirmeler ogrencilerin  kendi
gelisimleri  hakkinda genelleme yapabilmeleri ve deneyimleri hakkinda
derinlemesine diisiinmeleri icin firsat saglar (Siks, 1983). Ogrenciler su sorular
sorularak cesaretlendirilebilir: “ En ¢ok hangi yaptigin sey hosuna gitti?”, “Bu
etkinligi tekrar yaptigimizda neyi farkli yapmay1 diisiiniirsiin?”’, Eger video ¢ekimi
miimkiinse, video kaydi ¢ocuklarin kendilerini degerlendirmelerine yardim etmek

icin zaman zaman kullanabilir (Heinig, 1993).
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Degerlendirme, etkilesimi saglama, paylasimda bulunma, yapic1t elestiri

yapabilme, drama c¢aligmasindan olumlu duygularla ayrilma be yasantilarin ifade

edilmesi saglamaktadir. Drama grubundaki diger katilimcilarin duygularinin
farkinda olunmasma firsat vermektir (Ustiindag, 2011). Degerlendirme ozellikle
sonraki denemeleri cesaretlendirmek, ¢ocugun kendine olan giivenini artirmak ve

benlik gelismini desteklemek i¢in dnemlidir (Siks, 1983).

Ogretmen ve ogrencilerin dramanin sonunda yapilanlar1  degerlendirmesi,

Ogrencilerin bir sonraki drama etkinliklerine daha istekli ve i¢ten katilim ihtimalini

artirtr.  Cocuklara yaptiklari drama etkinliginin en ¢ok neyini sevdiklerini

soruldugunda, aslinda sozel olarak kendilerini tesvik ederler (Heing, 1993).

Onder’e gore (2012); egitici dramadan olusturmaci 6grenme yaklagimima uygun

olarak yararlanilabilmesi i¢in 0gretmenin dikkat etmesi gereken noktalar asagida

siralanmustir:

e Ogrencilerin birgok durumda hangi oyunu oynayacaklarina kendilerinin karar
vermelerine olanak taninmalidir. Hangi rolleri oynayacaklarina da 6grenciler
miimkiin oldugunca kendileri karar vermelidir. Ancak belirli rollerin hep ayn
ogrenciler tarafindan seg¢ilmesi durumunda 6gretmen farkli 6grencilere farkli
roller 6nerebilir.

e Rol oynama sirasinda c¢ocuklar nasil rol oynayacaklart konusunda
elestirilmemelidirler. Rol tanimlar1 kendilerine ¢ok ayrintili verilmemelidir.
Kendilerine giiven gelistirebilmeleri i¢in rol tanimlarini kendileri belirlemeli ve
oynadiklar1 rol i¢in diizeltme yapmalar1 konusunda uyarilmalidirlar. Ancak
oyunun saglikli oynanabilmesini engelleyecek saldirganlik, alay etme gibi
davraniglara izin verilmemelidir.

e Drama oyunu sirasindaki olaylarin gelisimine de katkida bulunabilmeleri i¢in
ogrencilere firsat taninmalidir. Olaylarin denetimini ellerinde bulundurmak,
b,r yandan aktif katilimlarin1 saglarken, diger yandan da kendilerinin deneme
yanilma yasantilar1 gec¢irmelerine olanak tanir. Ayrica kendine giiven
gelistirme yoniinden de olumlu nitelige sahiptir.

e (Cocuklarin drama oyunu sirasinda kendi yasantilar1 yoluyla yasayarak
ogrenebilmeleri i¢in, bir yandan istedikleri gibi oynamalarina izin verilirken,

drama oyunu sonrasindaki degerlendirme tartigmasi sirasinda yasantilarini
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paylasmaya davet edilerek, yasantilarint adlandirmalari, kodlamalari,
tanimlamalari, kategorilendirmeleri saglanmalidir.

Drama oyunu sonrasinda yer verilen degerlendirme tartismasi sirasinda
ogrenciler, oyundan ¢ikarilacak derslerin (anlamlarin) neler olduguna kendileri
karar vermeye yonlendirilmelidirler. Ogretmen bu tartisma sirasinda da, oyun
sirasinda miimkiin oldugunca hazir bilgi (anlam) sunmamali, ¢cocuklarin kendi
cabalar1 ve algilari ile anlamlara ulagabilmeleri i¢in onlara olanak verilmelidir.
Olusturmaci 6grenme yaklagimina uygun olarak tartisma sirasinda miimkiin
oldugunca ogrencilere agik uglu sorular sorulmalidir. Acik ucglu sorular
sayesinde Ogrenciler daha aktif olarak diisiinebilirler ve uygun anlamlar
arasindan duruma ya da olaya en yakin olan1 serbestce secebilirler.

gruplara bolerek bir kavrami, olayi, durumu, kend kendilerine incelemelerine,
aralarinda tartisip kendi vardiklar1 sonuglar1 tiim gruba sunmalarina olanak
tanimaktir. BOylece aktif olarak anlam olusturmak konusunda ogrencilerin
kendi ¢abalar ile bilgiyi bicimlendirmeleri saglanmis olur. Egitici dramada
gruplar halinde drama 6rnegi hazirlamali ve sonra biiyiik grupta hazirlanan

ornekleri oynamak siklikla bagvurulabilecek bir uygulamadir (Onder, 2012).

Onder’e (2003; 69) gore, drama oyunu sirasinda yasananlarin; anlam
kazanmasi, kodlanmasi, bilissel olarak depolanmasi ve yeni durumlara transfer
edebilmesi ancak yasananlarin iizerinde konusulabilmesi ile miimkiindiir.
Boylesi bir konusmanin, 6gretmen tarafindan cocuklara yoneltilecek srularla
“tartisma” biciminde diizenlenmesi, ¢ocuklarin tartismaya aktif olarak
katilmalar1 yoniinden ve drama oyunu oynayanlar onlar oldugu igin,

yasantilarini anlamlandirmalari1 bakimindan yarar saglayabilir.

Drama oyunu oynadiktan hemen sonar tartigma boliimiiniin baginda yapilmasi
gereken, ¢ocuklari, oynadiklari oyunda basindan gecenleri, gordiiklerini ve
yasadiklarim zihinde canlandirmaya davet etmektedir (Onder; 2003, s.70).
Zihinde canlandirma asamasinda sonra tanimsal diizeydeki sorulara gecilmesi
uygundur. Bu diizeyde cocuklardan, oynadiklari oyun anlatmalar1 istenir.
“Biraz once oynadigimiz oyunu kim anlatmak ister?” sorusu baslanabilir. Bir
cocugun bagslattigit anlattimi diger cocuklar ayrintilarla siirdiirebilirler.

Ayrintilar yeterince ortaya c¢ikmazsa, ayrintilara iliskin daha 6zel sorular da
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sorulabilir (Ornegin; “Drama oyununda baska neler oldu? Baska kimler vardi?
Sonu nasil bitti? Giines ortaya ciktiktan sonra ne oldu?” gibi) (Onder, 2003,
s.71).

Duygusal diizeyde ¢ocuklara, ilk asamada oyun sirasinda kendi yasadiklari
duygular sorulur (Ornegin, “giines ortaya ciktiginda kus olarak sen ne
hissettin? Oyun sirasinda annen kediyi eve alamayinca ne hissettin?” gibi.)
Daha sonra ¢ocuklara drama oyununda gegen diger karakterlerin (rol alanlarin)
duygular1 da sorulabilir (Ornegin “Giines ortaya ¢iktiginda kuslar ne hissetmis
olabilirler?” gibi). Bu diizeydeki tartismaya katilabilmeleri i¢in c¢ocuklarin
farkli duygulari, dogru olarak adlandirmay1 6nceden 6grenmis olmalar1 gerekir
(Onder, 2003, s. 72). Duygusal diizeydeki sorulardan sonra, incelenecek olan
konu, kavram, sosyal deger, ilke, kural, olgusal bilgi ( mevsimler, hayvanlar
gibi) alanlarina iligkin sorularin yer aldig1 bilissel diizeye gegilir. Bu sorulara,
“Oykiide gecen horozun yasadig1 yere ne denir? Evcil hayvanlar hangileridir?
Olay hangi mevsimde olmustur? Bildiginiz diger mevsimleri sdyler misiniz?”

gibi ornekler verilebilir (Onder, 2003, 5.72).

Yasantisal diizeyde cocuklara, oynanan ve katildiklar1 oyundaki bazi olay ve
rollerle ilgili olarak, kendi yasadiklari gercek durumlart hatirlamalarim
saglayacak sorular sorulur. Bu diizeyde sorulacak sorular arasinda “Sen de eve
bir hayvan almmasmi istedin mi? Sonra ne oldu? Oykiideki kopek kadar
kizdigin bir olay hatirliyor musun?” gibi sorular sorulabilir (Onder, 2003; 72).
Yasantisal diizey sorulari, drama oyunundan hareketlerle deneyim eld edilen,
onceki tartisma diizeylerinde ise dil yardimiyla kodlanan bilgileri, 6grencilerin,
kendi yasamlarindan Ornekler bulmaya calisarak gercek yasamla
iliskilendirmelerine ve bdylece bilgiyi ger¢ek yasama genellemelerine yardimci

olmalari agisindan énemlidir ( Onder, 2006, s.51).

Tartisma diizeylerinin en sonuncusunda, c¢ocuklar katildiklar1 ve g¢esitli
yonlerden sorularla tartistiklari drama oyununun, alternative olarak hangi
yonde ya da yonlerde gelisebilecegi, o yonde gelisseydi ne olabilecegi d ele
alarak gelistirmesine katkida bulunabilirler (Onder, 2003, s.73). Drama
oyununa daha farkli nitelikler kazandirabilecek olan bu arayis, baslangicta

ongoriilmeyen baska kavram ve konularin da gilindeme gelmesine yol
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acacagindan, daha zengin brr uyarici ortami elde edilmesi agisindan 6nem tasir
ve Ogrencilerin drama etkinliginden aldiklar1 eglenme keyfini de artirabilir
(Onder, 2006, s.51).

Adigiizel’e (2003) gore, degerlendirme asamasinda tartisna agilmasi “ne
yasadiniz, neler hissettiniz, nerede giigliik ¢ektiniz?” gibi sorularin tartigilmasi
ve katilimcilara yansitilmasi 6nemlidir. Bu yolla bagkalarinin davranis
bicimleri, duygulari, diisiinceleri, deneyimleri ile ilgili bilgi olmak, bireyin
kendi yasamina bilingli bir bicimde g6z atmasi agisindan onemlidir (Akt.
Ustiindag, 2012, s. 40). Degerlendirme ayni zamanda konu ya da yaratict
drama Ogretim bilgisi ile bilgilerin de tartisildigi bir asamadir. Yaratict
dramanin dogasina yonelik yapilan arastirmalar, goriis aligverisleri, konusarak
olabilecegi gibi rol i¢cinde sozgelimi “bugiin yaratict drama g¢alismasinda ne
oldu biliyor musun?” diye baslayan ikili doga¢lanmalar ile ya da rol disinda
cesitli yazma calismalart ile de (mektup, yazin tiirleri, gazete ¢ikarma)
yapilabilir (Adigtizel, 2006).

Ustiidag’a gore (2012, s.43), bireysel ya da grupla grenmelere destek olma ve
kalicilig1 saglama degerlendirme etkinliklerinin i goriisii olarak belirlenebilir.
Stirecin  baslangicindaki katilimeiyr gilidiileme davraniglart  yeniden ise
kosulabilir. Yaratici drama ¢aligmalarinda ilginin siirekliligi liderin kapanis
etkinlikleriyle sunacag1 adimlara baghdir.

Sonug yani degerlendirme etkinlikleri arasinda;

-Ogrenilenin gelecekte nasil ise yarayacaginin konusulmast,

-Siirecin  nasil anlasildiginin ve duyumsandiginin paylaismast ile ilgili
caligmalar yer alir (Ustiindag, 2012, 5.43).

Kimi zaman yeniden ad caligsmasinin tekrarlama, baslangi¢ dakikalarina doniip
o andaki diisiince goriis ve duygular1 animsatma ve su an ile arasindaki farklari
gozden gecirme yine sonug¢ etkinliklerine ornek olarak verilebilir
(Ustiindag,2012, s.44).

Siks’e gore (1983) degerlendirme asamasinda, 6gretmen etkinliklerinin
sonuclarint tartismak v e her etkinligin sonunda bir sonuca varmak igin
ogrencilere rehberlik eder. Her deneyimin sonrasinda verilen geribildirim kisa
ve yerinde olmalidir. Bu amag 6grencinin ¢ézmesi i¢in koyulan problemdir.
Degerlendirme hi¢bir zaman ¢ocugun kendisiyle ilgili degildir. Bunun yerine

cocugun ne yaptigiyla ilgilidir. Ogretmen her cocugun problem ¢dzme ya da
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bir amaca ulagsma yolunda ¢esitlilige izin vermek i¢in degerlendirme esnasinda
soru sorarken dikkatli davranmalidir.

Ogretmen, ogrencilerin kendilerini degerlendirmelerini cesaretlendirmeye
caligmalidir. Bu sebeple ogrencilerin kendi gelisimlerini degerlendirmek igin
sik sik sorular sorar: “Bunu nasil yaptin? Herhangi bir zorluk yasadin mi1? Ne
gibi sorularin var? Katilimcilar, arkadaslar ve 6gretmen tarafindan yapilan
degerlendirmeler c¢ocuklarin daha belirgin beklentiler gelistirmesi ve neyin
basariy1 olusturdugunu bilmesi igin 6nemli etmenlerdir (Siks, 1983).

Heing’e gore (1993) o6gretmen dramanin sonunda cocuklarin yaptiklarini
degerlendirirken, olabildigince net ve belirgin konusmalidir. Sadece “iyiydi”
demek, duymasi hos olsa da, 6grenciye yeteri kadar bilgi vermez. Onun yerine,
“lyi fikirler aklina geldi. Kralieye verdigin tavsiyeler onu problemini
onemsedigini gosterdi” ya da “Iyi kontrol ettin. Miizikle ayn1 ritimdeydin”
demek, cocuklarin 6gretmenin diigiincelerini daha iyi anlamasina ve diger
drama etkinliklerinde neyi tekrar etmesini gerektiklerini kavramalarina
yardimeci1 olur.

Ogretmen ¢ocuklarin kendilerini yonetmelerini ve ortaya c¢ikardiklar iyi isi
onaylar. “ Kedi olamanin ¢ok farkli ve ilgin¢ yollarin1 denediniz. Bazi kedilerin
kendilerini yaladigini, bazilariin sepetlerinde oturduklarinda gordiim ve hatta
bazi mirlamalar duydum.”, “Kendi alaninizda kalmaniz ve arkadaslarinizin
calismasina karismamaniz hosuma gitti.” (Heing,1993).

Simons’a gore (2002), yaraticilik stirecindeki asamalar “hazirlik, kulugka,
aydinlanma ve dogrulama”dir. Dogrulama yani degerlendirme asamasi,
yasanilan siliregten tatmin olma, yaraticilik boyutunu kesfetme ve kendi
yeteneklerinin farkina varmadir. Degerlendirme bdliimiinde 6grenciler
arkadaslar1 arasinda kendilerini yeniden ifade ederler.

Drama, cocuklara fiziksel ve bilissel faydalar saglarken onlara kendilerini
tantyarak 6zgiiven kazanmalarini saglamaktir. Yapabileceklerini hi¢ bir kaygi
giitmeksizin etkilesim ve siire¢ ig¢inde ortaya koyma imkani vermektedir.
Drama, bireyi eyleme sokar ve aktif kilar. Egitim ortamlarini bu sekilde eyleme
dayali (6grencide biligsel, duyussal, devinimsel ve sosyal beceriler i¢in) bir
hale getirir. Demokratik ve yaratici kisilikler i¢in drama bir vazge¢ilmezdir

(Maden, 2010).
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Drama etkinlikleri, degerlendirme boliimii olmaksizin, egitici amaglarina tam
olarak ulasmaz (Onder, 2003). Degerlendirme, drama ¢alismalarin 6zii, Snemi,
niteligi ve niceligidir  (Adigiizel, 2006). Cocuklarin  kendilerini
degerlendirmeleri, Ogretmenin yol gosteren degerlendirmesi ve yansitici
tartismalar1 olmazsa, uzun vadede drama genellikle yiizeysel olur. Sadece
dramanin biitlin yonlerini dikkate alinirsa, en iyi sonuglar olusur (Heinig,
1993).

O’Neill ve Lambert (1990)’a gore tartisma boliimi 6gretmenin bulundugu
asagidaki durumlarda 6zellikle yararli ve gerekli olacaktir:

- Yeni bir etkinlik i¢in hazirlanma

- Yeni materyallerle tanigtirma

- Alternatif bakis ac¢ilarini dikkate alma

- Dramanin gidisatin1 gézden gegirme

- Etkinlik i¢in yei bir yonde karar verme

- Sartlarin ve ortamin ortaya ¢ikardigi problemleri belirleme ve ¢c6zme

- Basariy1 degerlendirme

- Etkinlik {izerinde iyice diislinme

Bu c¢esitli amaglar i¢in tartisma boliimiinliin dramanin disinda yer almasi

muhtemeldir. Etkinligin baglangicindaki tartisma bolimiiniin uygun olan

minimum seviyede tutmak akillica olur. Kimi 6gretmenler drama baglamadan

once uzun ve kapsamli bir tartisma boliimiim yapilmasinin gerekli oldugunu

diistinlir ve bu sekilde bir giris bazi gruplar i¢in 6nemli olabilir. Bazilari i¢in

ise, uzun bir tartiysma boliimii coskuyu dagitabilir. Baslangigtaki ilgi ve

meraktan yararlanmak ve dramay1 bir an 6nce baglatmak daha etkilidir (O’Neill

ve Lambert, 1990).

O’Neill ve Lambert (19909°a gore tartismanin niteligi, 6gretmenin asagida

belirtilenleri gerceklestirmesiyle artirilabilir:

- Konusmaya net bir odak noktasi belirleme

- Fikirlerin agiklanmasini 6grenmeye calisma

- Cocuklart kendi sorularin1 sormada cesaretlendirme ve cevaplarini
hazirlamalari i¢in yeteri kadar zaman verme

- Kendi katkilarini net ve isabetli bir sekilde yapma

- Cesitli bakis agilarini ve bunlarin uygulamalarini 6zetleme
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2.2. OKul Oncesi Cocuklarinda Kavram Gelisimi ve Ogretimi

Bu aragtirmanin amaci dogrudan dogruya kavram gelisimi ya da kavram 6gretimi
calismak degildir. Bununla birlikte egitici dramadan sonra yapilan degerlendirme
ve destekleyici etkinliklerin etkisini belirlemek i¢in hazirlanan ve uygulanan
Ogretim programi duygu kavramlarini igerdiginden okul 6ncesi cocuklarinda
kavram gelisimi ve kavram 0gretimi konusuna az da olsa deginilmistir.

Genel anlamda kavram, insan zihninde anlamlanan, farkli obje ve olgularin,
degisebilen ortak 6zelliklerini temsil eden bir bilgi formu/ yapisidir ve bir sézciikle
ifade edilir (Akt. Uyanik Balat, 2009 ).

Piaget’nin biligsel gelisim asamalarina gore, ¢ocuk iki yaslarinda yavas yavas
duyu-motor gelisim asamasindan, kavramsal gelisime dogru ilk basamaklari
tirmanmaya baslar. Kavram gelisiminde ilk basamak, Piaget’nin deyimiyle
“preoperasyonal” sezgisel ya da iglem Oncesi asamadir ve iki ile yedi yas arasinda
yer alir. Islem &ncesi dénem de kendi icinde iki doneme ayrilir; kavram-dncesi
diisiinme (sembolik donem) ve sezgisel diisiinme dénemi. Kavram 6ncesi diisiinme
dénemi 2-4 yaslar1 arasinda ortaya ¢ikar. Sezgisel diisiinme ise, 4 yasinda baslar ve
somut iglemler donemine kadar devam eder. Kavram oncesi diisiinme doneminde
cocuk zihinsel tasarimlari ile disilinlir (semboller, isaretler, hayaller gibi
tasarimlardir). Sezgisel diisiinme doneminde ise ¢ocuk, problemleri 6n-mantiksal
yaklagimlarla ¢dzmeye c¢alisir. Bu donemde c¢ocugun diisiinmesi mantiga
dayanmayan, fakat kavram Oncesi donemin {lizerinde bir yapiya sahiptir.
Kavramsal gelisimde bu agsamalarin kronolojisi yaklasik olarak belirtilebilir (akt.
Uyanik Balat; 2009.). Ustiin ve Akman’a (2003) gore, kavramlarin 6grenilebilmesi
icin bellekteki bilginin organize edilmesi gerekmektedir. Cocuklar yeni biligsel
yetenekler kazandiklarinda, bunlar1 kavramsal olarak harekete gecirme egiliminde
olduklari i¢in dort yasindan itibaren ¢ocuklarda kavram olusturma yeteneginde bir
ilerleme goriilmeye baslamaktadir. Gagne kavramlari, somut kavramlar ve
tanimlanmis (soyut) kavramlar olarak ikiye ayirmistir. Somut kavramlar, yasamin
ilk aylarindan itibaren informal yollarla Ogrenilir. Ancak soyut kavramlar
ogrenmek i¢in genellikle 6gretim gerekmektedir (Senemoglu, 2000). Zentall ve
arkadaslar1 (2002) ii¢ tip kavram oldugunu belirtmislerdir: uyaranlarin 6zellikle
ortak fiziksel 6zellikleri temel alinarak gruplanan algisal kavramlar; uyaranlarin

fiziksel 6zellikleri degil, gruplandirildigr digerlerinin 6zellikleriyle arasinda iliski
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olan iligkili kavramlar ve ortak fonksiyonlar temelinde gruplanan cagrisimsal
(associative concepts) kavramlardir. Arastirmacilara gore, kavram gelisimi
cocuklarin biligsel gelisimi hakkinda 6nemli sinyaller veren ve ¢ocukta gelisiminin
mutlaka takip edilmesi gereken bir alandir (Akt. Prater, 1993). Lovitt (1989)
ilerleyen yillarda Piaget’e gbére somut ve soyut gelisim donemlerinde, normal
kavram gelisimine yonelik bilginin; soyutlama, genellestirme, siniflandirma ve
semboller ve referanslart arasindaki iligskiyi kesfetme ile ilgili becerileri
gerektirdigi belirtilir (Akt. Uyanik Balat, 2009). Markle (1975) “Cocuklarin pek
¢ogu kavramlar1 gozlemleri ve deneyimleri sonucu Ogrenir; fakat kavram
O0grenmenin okul programinin 6nemli bir bolimiinii olusturmas: gerektigi
belirtilir” demistir. (Akt. Uyanik Balat, 2009).

Akman, Ar1 ve Ustiin’e gore (1994) okul 6ncesi dénemde cocuklarin kavramlar
kendi deneyimleri ve etkinlikleri ile belirlenir. Cocuklarda kavramlarin yerlesmesi
yavas ve olduke¢a zor bir siirectir. Cocuklar her giin yeni bilgilerle donanirlar ve bu
bilgileri ya varolan kavramlarla iliskilendirirler ya da yeni kavramlar yaratirlar.
Algiin kesinlesmesi, artan deneyimler ile gelisen so6z dagarcigi ile gocuklarin
kavramlar farklilasmaya baslar Islem éncesi dénemdeki bir ¢ocugun kavramlarini
karakterize eden bes ozellik bulunmaktadir. Bu &zellikler (Akman, Ari, Ustiin,
1994):

Basitlik: Islem 6ncesi donemdeki bir ¢ocugun kullandig1 kavramlar bir ya da ¢ok
sayida 6ge tarafindan tanimlanmaktadir. Bunun nedeni ¢gocugun merkezilesmeye
olan egilimi ve birkag boyuttan fazlasmma dikkatini ayn1 anda
yogunlastiramamasidir.

Kendine Ozgiiliik: Islem dncesi ¢ocuklarin kendilerine 6zgii kavramlari vardir ve
bu kavramlar toplum tarafindan kolayca anlagilamazlar.

Giivenilmezlik: Bu donemde ¢ocuklarin kullandiklar1 kavramlar, ¢ocuk tarafindan
1yi bir sekilde tanimlanmamustir. Bir kavramin tanimlayici 6zelligi zaman zaman
degisebilmektedir.

Mutlakhk: "Iki-yedi yas ¢ocuklarinin kullandigi kavramlar mutlak olarak
tanimlanmistir. Cocuk bir nesne veya olayin bir kavrami temsil ettigine ya da
etmedigine inanir. Eger bir nesne veya olay bir kavrami temsil ediyorsa ayni1 anda
bir diger kavrami temsil etmez.

Erisilmezlik: Kiigiik ¢ocuklar sanki davraniglart bir kavram tarafindan

yonlendiriliyormus gibi hareket ederler. Ancak genellikle bir kavrami betimlemek
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veya gereksinim oldugu zaman bu kavrami kullanmak onlar i¢in imkansizdir.
Kavramlarin ne kadar erken 6grenildigi, kavram bilgisinin yasla nasil degistigi,
cocuklarin kendi yasamlari ve okulla ilgili kavramlara iligkin nasil mantik
yiiriittiikleri arastirmacilarin en ¢ok arastirdiklar1 konulardan birisidir(Biiyiikoztiirk
ve digerleri, 2008). Kavramlar1 olusturma siireci ¢ocugun dogumu ile ortaya ¢ikar,
dogumda biyolojik / kalitimsal 6zelliklere sahip olarak dogan ¢ocuk, daha sonra
duyu organlar1 araciligi ile dis diinyadan bilgi alarak ¢evredeki “sey” lerin farkina
varmaya baglar. Boylece kavramlarin olusturulma siireci, duyular (sensations) ile
baslamis olur. Duyu organlar1 birbirinden bagimsiz olarak calisir, baslangicta
duyularla gelen veriler organize degildir, karmasiktir, anlamsizdir ve hamdir
(Biiyiikoztiirk, Sucuoglu, Unsal, 2008).
Ustiin ve Akman’a gdre (2003) okul 6ncesi dénem, gocugun aktif olarak temel
kavramlari kazandig1 bir donemdir. Okul 6ncesi donemde 6grenme olduk¢a 6nemli
olup, bu donemde 6grenmenin temelini somut olarak kazanilan deneyimler
olusturmaktadir. Bilissel yeteneklerin gelismesi O6nemli Ol¢lide kavramlarin
yerlesmesi ve oturmasina baghidir. Cocuklarda kavramlarin yerlesmesi yavas ve
olduke¢a zor bir siirectir. Kavram, nesne veya olaylarin ortak 6zelligini simgeleyen
igsel bir siirec olarak ifade edilmektedir. Okul 6ncesi donemde ¢ocugun kavramlari
ozellikle kendi deneyim ve etkinlikleri ile belirlenmektedir. Bu nedenle ilk basta
kavramlar1 basitligi ve nesnenin algisal Ozellikleri ile yakindan iligkilidir.
Kavramlar somut ya da soyut olabilirler. Cocukta kavramlarin gelismesi somut
diistinmeden soyut diistiinmeye dogru bir yol izler (Aral, 2006; Ar1 ve digerleri
2000, Seving 2003, Ustiin ve Akman, 2003).
Cocuklar bir-iki yaslarindan itibaren gevrelerinki nesne ve insanlarla etkilesimde
bulunmaya basladik¢a kavramlari kazanmaya baglarlar (Akt. Aral, 2006). Bununla
birlikte kavramlarin 6grenilebilmesi icin bellekteki bilginin organize edilmesi
gerekmektedir. Cocuklar yeni bilissel yetenekler kazandiklarinda bunlar
gerekmese de kavramsal olarak harekete gegirme egilimindedirler. Dort yasindan
itibaren ¢ocuklarda kavram olusturma yeteneginde bir ilerleme goriilmeye
baslamaktadir (Akt. Aral, 2006).
Koksal’a gore (2006) , kavram gelistirme bilgiyi yapisallagtirmadir sayitlisindan
hareketle su ilkelerin dikkate alinmasi gerekliligi goz ardi edilemez:

- Bilgi etkilesim siireci igerisinde yapilandirilir.

- Etkilesim siirecinde, 6grenci kendi etkinligi ile bilgiyi yapilandirir.
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- Ogrenci, obje ve olaylari, dgrenme malzemelerini sorgulayarak bilgiyi
yapilandirir.

- Bilgiyi yapilandirma, 6grencinin problem ¢6zme becerisine dayalidir.

- Ogrencinin yiiriitme islevindeki basarisi, bilginin yapilandiriimasini

miikemmellestirir.

Akman’a gore (2003) ¢ocuklar 1-2 yaslarinda kavramlar» kazanmaya baslarlar.
Bununla birlikte kavramlarn 6grenilebilmesi i¢in bellekteki bilginin daha verimli
bir sekilde organize edilmesi gerekmektedir. Cocuklar yeni bilissel yetenekler
kazandiklar1 zaman bunlar> gerekmese bile kavramsal olarak harekete gegirme
egilimindedirler. Cocuklarda alg>saldan kavramsal degisime dogru bir gelisimsel
kapasite vardir. Cocuklar akyl yiiriitme yeteneklerini kullanarak kavramsal
analizler yapabilmektedirler. Bu analizler ¢ocuklann yeni kavramlar 6grenmesine
neden olmaktadir. 4 yasiundan itibaren ¢ocuklarda kavram olusturma yeteneginde
bir ilerleme goriilmeye baslamaktadir. Algysal gelisim ve 6grenme ¢evremizden
bilgi edinme yetenegindeki artys olarak tanimlanabilir. Kavramlaryn olugmasi igin
nesne ve olaylann ozelliklerine dikkat etmek ve bunlar ayirt edebilmek gerekir
(Akman, 2003).

Kavramin kazandirilmasinda daha ¢ok ayirt edici O0grenme siirecinden
yararlanilmaktadir. Ozyiirek’e gére (1983), olumlu ve olumsuz &rneklerden uygun
olanlar pekistirilir, olmayanlar pekistirilmez. Bu siirecte ayirt edici pekistirmelere
yer vererek 6grenme gercgeklestirilir. Ayrica kavramin olumlu, olumsuz 6rneklerle
ve iligkili, iliskisiz niteliklerle kontrol edilebilmesi i¢in onlarin ayirt edici uyaran
ozelligini kazanmis olmas1 gerekmektedir. Kavram 6gretme teknigine ge¢cmeden
kavram Ogretirken yapilan olast hata orneklerine deginilecektir. Bunlardan en
onemlisi kavramin birer olumlu ve olumsuz 6rnegine yer vermeleridir. (Ozyiirek,
1983).

Ozyiirek’e gore (1983, s.347) “Kavram &grenmede kisilere gore farkliliklar
goriilmektedir. Ornegin, bir gretmen ile dgrencilerin her hangi bir kavrami ayni
seslerle simgeledikleri halde, kavramlar1 anlama diizeylerinin ¢ok farkli oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Kavramlar ile ilgili olusan bu farkliliklar kisilerin yasanti
diizeylerinden, c¢evresel uyaranlarin c¢esitliliginden olusmaktadir. Kavram
6grenme; nesneleri, olaylar1 ya da insanlar1 bir sinifina koyabilme ve bu sinifa bir

biitin olarak tepkide bulunabilme durumu olarak tanimlanabilinir. Egitim
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programlarinda kavram ogrenmenin olduk¢ca Onemli bir egitim oldugu
bilinmektedir”. Kavram 0Ogretiminin amaclarini; s6zlii anlatimlar (serbest
konusmalar, tesbihli konugmalar, kelimelerin islevleri), okuma (sesli ve sessizlerin
telaffuzlari, vurgular), yazili anlatim (¢ogul yapma ilkeleri, imla kurallar),
aritmetik (sayilar, iliskiler, uzunluk ve agirlik 6lgiileri, dort islem), sosyal bilgiler
(aile, demokrasi, gelir vergisi, dogal afetler), konularinda bilgi sahibi olmak
seklinde belirtmek miimkiindiir. (Ozyiirek, 1983)

Kavram 6grenme, bilissel 6grenme stirecinde olduk¢a énemli oldugu kabul edilen
bir 6grenme tiiriidiir. Ozellikle kiigiik cocuklarin temel kavramlari 6grenmelerinde,
fiziksel ve sosyal gevreleriyle kurduklari dogrudan etkilesimin 6nemli oldugu
bilindigine gore, bu tiir yasantilari sunmasi bakimindan drama etkinliklerinin
katkis1 yadsinamaz. Drama etkinligi bitiminde yapilan tartismanin da ¢ocuklarin
etkinlik sirasinda yasadiklarini etiketleyerek, kodlayarak, kategorilendirerek, ayirt
ederek adlandirarak ve tanimlayarak, biligsel diizeyde kavramlastirmalarina
yardimci olabilir. Siks’in (1983) de belirttigi gibi, bir kavrami1 6grenmek igin, o
kavrami algilamak, aktif olarak yasamak yeterli olmaz. O kavrami sozel olarak da
tartismak gerekir (Onder, 2012a).

Schunk’a (1991) soyle belirtmistir; kavram 6grenme i¢in hem ayirt etme hem de
genelleme yapilmasina ihtiyag vardir (Onder, 2012a). Kavram 6grenme siirecinde,
kavramin isimlendirilmesi, tanimlanmasi, s6z konusu kavramla ilgili ve ilgisiz
olan niteliklerin tanimlanmasi ve o kavrama ait olan ve olmayan Orneklerin
belirlenmesi, ayirt etme ve genelleme yolu ile olur. Bu siire¢ drama c¢aligsmalari
sirasinda  etkili olarak gergeklesebilir. Ciinkii ¢ocuk, dramaya katilirken
kavramlarla ilgili yasantilar gegirir. Dramanin yapisi, hareket oldugundan,
cocuklar drama sirasinda bir kavrami aktif katilim yolu ile kendi hareketleri
sayesinde dogrudan dogruya incelerler. Belirli bir kavrama ait, ilgili ve ilgisiz
nitelikler, ilgili ve ilgisiz somut Ornekler gbzle goriiniir, yasanir hale gelir.
Dramanin sonucunda yapilan tartismada ise kavramin bilingli olarak farkina
varilmasi gergeklesir (Onder, 2012a).

Kavram 6gretimin nasil olmasi gerektigi ile ilgili ya da hangi yontemlerle daha
etkili olarak kavram Ogretilebilecegi konusunda farkli goriisler vardir. Koksal’a
gore (2006) , kavram Ogretiminde, uygun yontemin belirlenmesi ve uygulanmasi
onemli bir yere sahiptir. Ogrencilerin, ¢evrelerini kendi baslarina gozlemeleri ve

bu gozlem sonucunda elde ettiklerini, ders esnasinda sunulan kavramlarla
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biitliinlestirememesi, 6grencide kavramlarin olusamamasina neden olabilmektedir.
Iyi ogretim yapildigma kanaat getirilen smiflarda da ogrencilerin kavram
yanilgilarina sahip oldugu tespit edilmistir. Ornegin Cleminson’un bildirdigine
gore; kavram 0grenme iizerine yapilan ¢alismalardan 6grenmenin, biiyiik ve pasif
bir 6grenci kitlesi i¢in bilginin giderek artan yigilimi olarak goriilmesinin aksine,
kavramlarin {iretimi ve yapilandirilmasinda O6grencinin calistirildigr aktif bir
uygulama olmasi gerektirdigi vurgulanmaktadir (Koksal, 2006).

Genelde, kavramsal degisimi gergeklestirmek icin kullanilan yontemler, hem
ogretmenlerin hem de 6grencilerin bilissel olarak aktif olduklar1 bir 6gretme stilini
gerektirmektedir (Koksal, 2006).

Bu nedenle basarisizliga yol agabilecek kavram bilgisine iligkin yetersizliklerin
degerlendirilmesi, yetersiz olan kavramlarin 6gretilmesi i¢in program gelistirilmesi
ve bu programlardan yararlanacak ogrencilerin se¢imi ya da uygulanan
programlarin etkisinin degerlendirilmesi i¢in degerlendirme araglarina gereksinim
duyulmustur (Akt: Biiyiikoztiirk, Sucuoglu, Unsal, 2008).

Bir diger kavram Ogretimi yaklasimi ise olusturmact yaklagimdir. Olusturmaci
yaklasima goére Ogrenme, fikir ve soyutlamalarimiz {izerine yeni kavramsal
yapilarin insaasii icap ettirir (Sirin, 2008). Ogrenme kavramlarin &gretmenden
ogrenene kelimelerle ulasmasi ile gerceklesmez, aksine Ogrenenin aktif olarak
kavramlarin yeniden organizesine ve insasimna katilmasi mimkiin olur (Sirin,
2008).

Cocuklarin kendilerine disaridan bir kaynak tarafindan (68retmen) onerilen ya da
dayatilan hazir bilgileri belleklerine yerlestirmelerine ya da hazir bilgileri
ezberlemelerine dayanan ezberci Ogrenmeye karst One siiriilen olusturmaci
ogrenme yaklagimi egitici drama yoluyla kavram Ogretiminin de temelini teskil

eder (Onder, 2012).
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BOLUM III: YONTEM

Bu boliimde; arastirmanin modeline, ¢aligma grubunda yer alan deney ve kontrol
gruplarma ve bu gruplarda uygulanan egitim programina, veri toplama araclarina

iliskin bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmanin amaci, egitici drama uygulamalarinda, drama oyunu asamasindan
sonra 6 agsamal1 degerlendirme ve destekleme ¢alismalarina katilan ¢ocuklarin, duygu
kavramlarmni ( mutlu, iizgiin, kizgin, korkmus, saskin) 6grenmelerinde, yalnizca drama
oyununa katilan 60-72 aylik cocuklara ve drama oyunlarina dayali hi¢ egitim almayan
cocuklara oranla daha 1yi bir performans gosterip gostermediklerinin belirlenmesidir.

Bu amag dogrultusunda arastirmada, ontest-sontest, iki deney — bir kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmistir. Desende bagimli degisken, c¢ocuklarin duygu
kavramlarin1 6grenmeleri bagimsiz degisken ise “degerlendirme ve destekleme
calismalarini iceren egitici drama programi”dir. Tez igerisinde bagimsiz degiskenin,
bagimli degisken iizerindeki etkisi incelenmistir. Bilindigi gibi deneysel desenlerde
temel ama¢ degiskenler arasinda olusturulan neden sonug iligkisini test etmektir

(Bilyiikoztiik, 2011).

Asagida Tablo 3.1.’de arastirmada kullanilan deneysel desenin simgesel goriiniimii

sunulmustur.

Tablo 3.1 Arastirmada Kullanilan Deneysel Desenin Simgesel Goriiniimii

Gruplar Ontest Sontest Izleme Testi
D1 01 S1 i1
D2 02 S2 2
K 03 S3 3
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Tabloda goriilen sembollerin agiklamasi soyledir:

D1: Birinci deney grubu,

D2: ikinci deney grubu,

K: Kontrol grubu,

O1,S1: Deney 1 grubunun dntest-sontest dlgiimleri,

02 ,S2: Deney 2 grubunun &nstest-sontest dl¢iimleri,

03, S3: Kontrol grubunun dnstest- sontest 6l¢iimleri,

I1: Deney 1 grubu izleme 6l¢iimii

[2: Deney 2 grubunun izleme 8l¢iimii

I3: Kontrol grubunun izleme &l¢iimii

Calismanin baslangicinda Deney 1 grubu (n=14), Deney 2 grubu (n=13) ve Kontrol
Grubu (n=14) olusturulmustur. Gruplardan her birinin deney Oncesinde yapilan
Ontestler araciligi ile duygu kavramlari acisindan birbirinden istatistiksel olarak
anlamli diizeyde farkli olmadigi belirlenmistir.

Uygulama oncesinde, uygulama sirasinda ve uygulama sonrasinda deney ve kontrol
gruplarina es zamanl olarak uygulanan islemlere iliskin ¢alisma programi asagida

Tablo 3.2’de sunulmustur.
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Es Zamanh Olarak Uygulanan Islemlere fliskin Calisma Program

Tablo 3.2. Uygulama Oncesi, Siras1 Ve Sonrasinda Deney Ve Kontrol Gruplarina

Gruplar Uygulama Oncesi Uygulama Siireci Uygulama Izleme
Ontest Sonrasi Testleri
Sontest
D1 )| Duygu Kavramlarim S1 i1
-Demografik kazandirmaya yonelik Duygu Duygu
Bilgiler Formu programun egitici drama g .. Kavramlart
-Duygu ) oyunlari ve Ol¢egi Olgegi
Kavramlar: Olgegi  degerlendirme/destekleme
calismalari ile birlikte
uygulanmasi
02
D2 -Demografik Duygu Kavramlarim S2 i2
Bilgiler Formu kazandirmaya yonelik Duygu Duygu
-Duygu programin degerlendirme Kavramlar Kavramlar:
Igavramlarmz ve destekleme ¢alismalari Olgesi Olgesi
Olgegi olmaksizin yalnmizca egitici
drama oyunlarinin
uygulanmasi
03
K -Demografik Duygu Kavramlarim S3 i3
Bilgiler Formu kazandirmaya yonelik Duygu Duygu
-Duygu program bu grupta Kavramlan ~ Kavramlar
Igavramlart uygulanmada. Ol¢egi Olgegi
Olgegi Arastirmacinin bu grupta

da diger gruplarla esit
vakit gecirmesi amaciyla
cesitli etkinlikler
gerceklestirildi.
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3.2. Deney ve Kontrol Gruplari

Arastirmaya katilan ¢ocuklar grubunu, 2012-2013 egitim yilinda bir devlet okulu olan
Istanbul ili Esenler ilgesi MEB 50. Yil Tuna ilkdgretim Okulu Anasinifinda okul
Oncesi egitim alan 60-72 aylik 41 ¢ocuk olusturmustur. Arastirmada, 14 ¢cocuk Deney
1 Grubu, 13 ¢ocuk Deney 2 Grubu ve 14 ¢ocuk Kontrol Grubu olmak iizere toplam ii¢
grup yer almistir.

Cocuklarin ailelerinin gelir diizeyleri bakimindan orta SED temsil edilmistir. Bu
konuda gerekli bilgi okul yoneticilerinden ve smif 6gretmenlerinden alinmustir.
Cocuklarin okula kaydedilmesi sirasinda, okulun bulundugu bolgede ikamet etmek
kosulu tiim ¢ocuklarn ailelerinin  sosyo-ekonomik diizey agisindan birbirine
benzemesine yardimci olmus olabilir.

Uygulama sirasinda ayni ilkogretim okulunun anasmifinin farkli 2 subesine devam
eden ayn1 yas grubundaki 41 ¢ocuk Deney 1, Deney 2 ve Kontrol gruplarina random
(tesadiifi) olarak atanmistir. Bunun igin ¢ocuklarin isimleri bir torbaya konmus ve
arastirmaci torbadan isimlerini ¢ektigi ¢ocuklarin ilkini Deney 1 grubuna, ikincisini
Deney 2 grubuna, iigiinciisiinii de kontrol grubuna kaydetmistir. Kirk bir ¢ocugun
tiimii de gruplara kaydedilene dek islem bu sekilde siirdiiriilmiistiir. Bu sirada secilmis
olan ¢ocuklarin isimleri tekrar torbaya konularak daha sonra secilecek ¢ocuklarin
se¢ilme sansi esit kilinmistir.

Demografik bilgiler formu tiim gruplardaki ¢ocuklar i¢in doldurulmustur. Kavram
Gelisim Olgegi’nin (Avsalak, 2008) Duygu Kavramlar1 Alt Olgegi tiim ¢ocuklara
Onstest olarak uygulanmis ve uygulama sonuglari gruplar esitlemede dikkate
alinmigtir. Duygu Kavramlart Alt Olgegi tiim gruplara sontest ve izleme testi olarak

da kullanilmistir.

3.2.1.Deney ve Kontrol Grubunu Olusturan Cocuklara iliskin Demografik
Bilgiler

Tablo 3.3.’te deney ve kontrol gruplarina ait ¢ocuklarin dogum tarihlerine gore ay

bazinda yas ortalamalari yer almaktadir. Cocuklara ontest uygulanirken saptanan

uygulama tarihinden dogum tarihi ¢ikartilarak yaslart hesaplanmistir.
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Tablo 3.3’te Deney 1, Deney 2 ve Kontrol Grubu cocuklarinin yas ortalamalari

goriilmektedir.

Tablo 3.3. Deney 1, Deney 2 ve Kontrol Grubu Cocuklarinin Yas Ortalamalari

Gruplar N X

Deney 1 14 62.00
Deney 2 13 62.61
Kontrol 14 61.21

Tablo 3.3. incelendiginde, Deney 1 grubu gocuklarin dogum tarihlerine gore ay
ortalamas1 X =62.00, deney 2 grubu c¢ocuklarin dogum tarihlerine gére ay ortalamasi
X =62.61, kontrol grubu ¢ocuklarinin dogum tarihlerine gore ay ortalamast X =61.21
ay’dir. Cocuklarin dogum tarihlerine gére Deney 1, Deney 2 ve Kontrol Gruplarinda

birbirine yakin yas dagilimlar1 oldugu belirlenmistir.

Tablo 3.4.te Deney 1 , Deney 2 ve Kontrol Grubu ¢ocuklarin cinsiyetlerine gore

frekans ve yiizde dagilimi yer almaktadir.

Tablo 3.4. Deney 1, Deney 2 ve Kontrol Grubu Cocuklarimin Cinsiyete Gore

Frekans ve Yiizde Dagilimlar

Cinsiyet Deney 1 Deney 2 Kontrol

N % N % N %
Kiz 6 42.85 5 38.46 6 35.71
Erkek 8 57.15 8 61.54 8 64.79
Toplam 14 100.00 13 100.00 14 100.00

Tabloya 3.4 incelendiginde Deney 2 Grubu c¢ocuklarinin %38.46’sinin = kiz,
%61.54’linlin erkek; Deney 1 Grubu ¢ocuklarinin % 42,8’inin kiz, %57,2’sinin erkek;

kontrol grubu ¢ocuklarina bakildiginda ise %35.7’sinin kiz, %64.3’liniin erkek oldugu
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goriilmektedir. Cocuklarin cinsiyetlerine goére Deney 1, Deney 2 ve Kontrol

Gruplarinda dengeli bir dagilim gosterdigi sdylenebilir.

3.3.Verilerin Toplanmasi

Arastirma icin verilerin toplanmasi Deney 1, Deney 2 ve Kontrol Gruplarimin
olusturulmasi, ¢ocuklara Demografik Bilgiler Formu ve Duygu Kavramlari Olgegi
Ontestinin yapilmasi, programin uygulanmasi, sontest ve izleme testlerinin yapilmasi
seklinde gerceklestirilmistir.

Deney gruplarindaki cocuklarin duygu kavramlar1 hakkinda gelisim ve ilerleme
saglamalar i¢in ise arastirmaci tarafindan hazirlanan program uygulanmistir. Calisma
Oncesinde arastirmaya dahil olan deney ve kontrol gruplarindaki tiim ¢ocuklara dnstest
olarak Kavram Gelisim Olgegi uygulanmistir. On dért gocuk Deney 1 grubunda, 13
cocuk Deney 2 grubunda ve 14 ¢ocuk Kontrol grubunda olmak iizere toplam 41 ¢ocuk
ile calisilmigtir. Deney 1 grubunda alti asamali degerlendirme ve destekleme
etkinliklerini (Onder, 2012) igeren egitici drama programi uygulanmis, Deney 2
Grubunda degerlendirme ve destekleme etkinliklerini igermeyen egitici drama
uygulamalar1 yapilmis, Kontrol Grubunda ise duygulara yonelik hicbir g¢aligma
yapilmamis sadece diger bazi oyun ve drama etkinlikleri uygulanmistir. Bu siire¢ 8
hafta boyunca devam etmistir. Bu uygulamalarin ardindan Duygu Kavramlar1 Olgegi
her 3 gruba da sontest olarak uygulanmistir. Sontestten 2 hafta sonra g¢ocuklarin
kavramlar1 hatirlama diizeylerini belirlemek amaciyla kalicilik testi olarak Duygu

Kavramlar1 Olgegi yeniden uygulanmustir.

3.3.1. Veri Toplama Araglar

Bu boéliimde ¢aligmalarin yiiriitiilmesine yonelik veri toplama araglarina dair bilgiler
yer almaktadir.

Arastirmada Deney ve Kontrol gruplarindaki ¢ocuklarla ilgili demografik bilgilerin
toplandigi “Demografik Bilgiler Formu” ve Onstest sontest ve izleme o6lgiimlerinde
kullanilmak iizere “Kavram Gelisim Olgegi (Avsalak, 2007)” icerisinden sadece

Duygu Kavramlar1 Alt Olgegi veri toplama araci olarak kullanilmistir.
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3.3.1.1.Demografik Bilgiler Formu

Bu form calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin cinsiyet, dogum tarihi, sosyoekonomik
durum bilgilerini kapsamaktadir. Formda yer alan bilgilerin toplanmasinda smif

ogretmenlerinden destek alinmistir.

3.3.1.2.Kavram Gelisim Ol¢egi

Iki bin alt1 — iki bin yedi egitim dgretim yili basinda Avsalak tarafindan gelistirilen
Olcek icin gecerlik — giivenirlik ¢alismalari, Kiigiikgekmece Belediye Anaokulunda 60-
72 aylik (5-6 yas) araligindaki 100, Marmara Universitesi Goztepe ve Haydarpasa
Uygulama Anaokullarindan 36 ¢ocukla yapilmistir (Avsalak, 2007). Ancak bu
caligmalar olgegin tiimiine yoneliktir. Avsalak’in (2007) ¢alismasinda bu aragtirmada
kullanilan Kavram Gelisim Olgegi kapsaminda yer alan Duygu Kavramlar: Olgegi’ne
ait gegerlik ve giivenirligi ile ilgili veriler ayri olarak verilmediginden s6z konusu
Duygu Kavramlari Olgegi igin i¢ tutarlilik ve test-tekrar test analizleri yapilarak
olgegin giivenirligi saptanmistir.  Buna gére Duygu Kavramlari Olgeginin i¢
tutarlilign KR-20 teknigi ile hesaplanmis ve .57 olarak belirlenmistir (Bkz. Ek 1).
Olgegin 30 kisilik cocuk grubuna 2 hafta ara ile uygulanmasiyla test-tekrar test
giivenirligi hesaplanmis ve 1=.94, p<.01 olarak bulunmustur (Bkz. Ek 2). Olgegin
goriiniim gecerligi ise 3 uzman Ogretim iiyesi tarafindan gozden gegirilmesi ile

belirlenmistir.

3.3.2.Duygu Kavramlarim Gelistirmeye Yonelik Egitici Drama Program

Duygu kavramlarini gelistirmeye yonelik egitici drama programinin hazirlanmasi

sirasinda ilk dnce programin kapsam gecerligi test edilmistir.
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3.3.2.1. Programin Kapsam Gecerligi

Aragtirmada uygulanan programdaki etkinliklerin kapsam gecerligi konusunda
istatiksel bir dayanak elde edilmesi amaciyla aslinda 6lgek maddeleri i¢in yapilan bir

analiz islemi uygulanmistir.

Bilindigi gibi ol¢iilmek istenen 6zellikle 6l¢ek maddeleri arasindaki baginti 6lgme

aracinin gegerligine iliskindir. Olgek maddesinin 6l¢iilmesi amaglanan dzelligi

kapsama (kapsama gecerligi) ya da maddenin ilgili yapiyr yorma (yapt gegerligi)
belirlemek amaciyla 6nsel ¢aligmalara ihtiyag vardir (McGartland 2003; akt. Yurdagiil
2005). Olgek maddesinin anlagilir olmasi, hedef kitleye uygunlugu vb. o6nsel
caligmalarda elde edilen uzman gortsleri arasindaki uyum/uyumsuzluk ayni zamanda
kapsam ya da yap1 gecerligi igin birer kestirim niteliginde kullanilmaktadir. Kapsam
Gegerlik Oranlar1 (KGO), herhangi bir maddeye iliskin “Gerekli” goriislerini belirten
uzman sayilarinin, maddeye iliskin gorlis belirten toplam uzman sayisina oraninin 1

eksigi ile elde edilir.

N
KGOo=—9 —
N

Bu formiilde NG, maddeye gerekli diyen uzman sayisini N ise maddeye iliskin goriis
belirten toplam uzman sayisin1 gostermektedir. Elde edilen KGO’larin istatistiksel
olarak anlamliligini test etmek i¢in kapsam gegerlik Olgiitleri igin ilgili literatiirde
hesaplama kolayligi acisindan p=0,05 anlamlilik diizeyinde KGO’larin minumum

degerleri Veneziano ve Hooper (1997) tarafindan tabloya doniistiiriilmiistiir (Yurdagiil,
2005).

Tablo 3.5’te uzman sayisina iligkin minumum degerler ayn1 zamanda maddenin

istatiksel anlamliligin1 vermektedir.
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Tablo 3.5. p=0.05 diizeyinde KGO’lar1 i¢cin minumum degerler

Uzman Sayisi

Minumum Deger

Uzman Sayis1

Minumum Deger

5 0.99 13 0.54
6 0.99 14 0.51
7 0.99 15 0.49
8 0.78 20 0.42
9 0.75 25 0.37
10 0.62 30 0.33
11 0.59 35 0.31
12 0.56 40+ 0.29

Bu arastirmada uygulanan programdaki etkinliklerin amaca uygun olup olmadig:

uzman goriisii alinarak degerlendirilmistir. Uzman grubunu 3 yil ve {izeri okul 6ncesi

ogretmenligi deneyimi olan 13 6gretmen olusturmustur.

Uzman goriisli alinirken programda yer alan 8 adet drama uygulamasinin her birinin

tek tek duygu kavramlarim

yOneltilmistir.

cocuklara Ogretmedeki uygunlugu soru olarak

Asagida Tablo 3.6°da her bir egitici drama uygulamasinin kapsam gegerlik oranlari

verilmistir.
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Tablo 3.6. Duygu Kavramlarim Gelistirmeye Yonelik Egitici Drama Programinin

Uzman Degerlendirme Formu Sonuclar

Drama N Uygun Sonu¢ (KGO)
Uygulamalari
1 13 11 0.69
2 13 13 1.00
3 13 12 0.84
4 13 13 1.00
5 13 12 0.84
6 13 13 1.00
7 13 13 1.00
8 13 9 0.38
KGi* 0.84

*Kapsam Gecerlik Indeksi

Kapsam Gegerlik Oranlar1 (KGO), herhangi bir maddeye iliskin “Gerekli” goriislerini
belirten uzman sayilarinin, maddeye iligkin goriis belirten toplam uzman sayisina
oraninin 1 eksigi ile elde edilir. Uzman sayis1 (n=13) i¢in minumum KGO degeri 0,54
olmasi1 gerekmektedir.

Bu durumda p=0,05 anlamlilik diizeyinde KGO’lar igin minumum degere
baktigimizda 13 kisiye uygulanan uzman degerlendirme formu her bir madde i¢in 0.54
degerine ulagilmasi1 gerekir. Buna gore 8. Hafta uygulanacak olan drama
uygulamasinin kapsam gegcerlik oran1 0.38’dir. Bundan dolay1 8. Haftaya ait program
uzman goriisleri dogrultusunda diizeltilmis ve tekrar sunulmustur.

Tabloda 3.7°de 8. Haftanin programina yonelik uzman goriislerinin olumlu yonde

PR

degistigi goriilmektedir.
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Tablo 3.7. Duygu Kavramlarini Gelistirmeye Yonelik Egitici Drama Programinin

Uzman Degerlendirme Testinin Diizeltilip Sunulmas: ile Degisiklik Gosteren

Sonuclarn
Drama N Uygun Sonu¢ (KGO)
Uygulamalari
1 13 11 0.69
2 13 13 1.00
3 13 12 0.84
4 13 13 1.00
5 13 12 0,84
6 13 13 1.00
7 13 13 1.00
8 13 13 1.00
KGI~* 0.92

* Kapsam Gecgerlik indeksi

Tablo 3.7’ye baktigimizda p=0,05 anlamlilik diizeyinde KGO’lar i¢in minumum
degere baktigimizda 13 kisiye uygulanan uzman degerlendirme formu her bir madde
i¢cin 0.54 tizeri degerlere ulasilmistir. Buradan hareketle uygulanan programin kapsam

gecerliginin uygun diizeyde oldugu saptanmustir.

3.3.2.2. Duygu Kavramlarim Gelistirmeye Yénelik Drama Programinin icerigi ve

Uygulanmasi

Program kapsaminda uygulanan egitici drama etkinlikleri 8 hafta boyunca belli bir sira
icerisinde gergeklestirilmistir. Egitici drama Orneklerinin belli bir sira ¢ergevesinde
uygulanmasinin nedeni, giicliik diizeylerinin dikkate alinmis olmasidir. Asagida
uygulanan programlar haftalar halinde ayrintili olarak sunulmustur. Her hafta iki
deney grubunda da uygulanan programdaki drama oyunlar1 sunulmus ancak Deney 1
grubunda drama oyunlarindan sonra uygulanan degerlendirme ve destekleme

etkinliklerinden yalnizca ilk hafta i¢in uygulananlar tanitilmistir.
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1. Hafta : HIKAYEDEKi DUYGULARI CANLANDIRMA

Malzeme: Duygularim adli hikaye

Drama  Oyunu:  Ogretmen cocuklara  hikayeyi  okurken  ¢ocuklarm
kizgm/lizgiin/mutlu/saskin/korkmus gibi kavramlart duyduklarinda uygun tepkileri
vermeleri istenir.

Cocuklarin  hikayede gecen kizgin/iizglin/mutlu/saskin/korkmus  duygularinmi
duyduklarinda onlerindeki her biri bes duygunun yiliz ifadesi olarak resmedildigi
kartonlardan uygun olan1 havaya kaldirip gdstermeleri istenir. lgili duygu sdzciigiinii
sOylerken 6gretmen basini kaldirip ¢ocuklara bakar ve o sézciigii diger sozciiklerden
daha vurgulu olarak okur, gocuklarin uygun kartonu kaldirip gostermesini bekler.
Hikaye: Siirprizler Sirki tiim sehirleri gezen ve etkinlikler diizenleyen bir eglence
grubuydu. Duygu ve ailesi de bir yaz giinii buraya gelmisti. Duygu girise dogru
yuriirken diger tiim ¢ocuklar gibi ¢ok heyecanli ve mutluydu. Ancak sirkin girisinde
biliylik bir kalabalik vardi. Bazi insanlar iceri girmek icin siraya girmemislerdi.
Duygu’nun annesi ve babasi bu duruma kizdilar. Duygu’nun babasi dedi ki: “Eger
herkes sirayla igeri girseydi karisiklik olmazdi.. Duygu ise gosteriye ge¢ kalacaklarini
diisiiniip iiziilmiistii. Ancak gosteri baglamadan yerlerine gegebildiler. Ilk gdsteride
cambazlardan birinin ipte yiiriidiigiinii géren Duygu olduk¢a saskindi ipte
yiiriiyebilmek ¢ok zor bir i olmaliydi. Bunu diisiiniirken Duygu’nun dikkatini biiytik
bir kafesin igindeki aslan ¢ekti. Aslan ¢ok kizgin bakiyordu. Duygu da bir an i¢in
aslanin bu bakislarindan Kkorktu. Ardindan aslanin ates g¢emberlerinin iginden
gegmesini tiim izleyiciler saskinhk ile izlediler. Sevimli aslanin gosterisi bittiginde
Duygu iiziildii. Ama bu durum uzun siirmedi ¢ilinkii sirada dans eden fil vardi. Kiigiik
kiz daha once hi¢ dans eden bir fil gormemisti ve ilgiyle izledi. Gdsteri bittiginde

Duygu ve ailesi eve gitmek tizere mutlu bir sekilde Siirprizler Sirkinden ayrildilar.
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TARTISMA SORULARI

Zihinde Canlandirma

Cocuklarin dinledikleri 6ykiiyii 1 dakika siireyle zihinlerinde canlandirmalarina olanak

taninir.

Tanimsal Diizey

Oykiiyii anlatir misiniz?

Oykiide hangi duygular i¢in hangi kartlar1 kaldirdik?
Duygusal Diizey

Duygu’nun annesi ve babasi ni¢in kizdilar?

Duygu neden tiziildi?

Duygu ne zaman korktu?

Tiim seyirciler aslanin ne yapmasini saskinlikla izlediler?
Gosteri bittiginde Duygu ve ailesi ne hissetti?

Bilissel Diizey

Sirkte biiyiik bir aslanla karsilassak nasil hissederiz?

Biri siramiz1 beklerken oniimiize gegtiginde ne hissederiz?
Cambazi ipte yiiriirken gordiiglimiizde nasil hissederiz?
[stedigimiz oyuncag babamiz almadiginda ne hissederi?
Arkadasimiz yaptigimiz resmi yirtarsa ne hissederiz?
Yasantisal Diizey

Hig sirke gittin mi? Sirkte senien ¢ok sasirtan sey ne oldu?
Gelistirme Diizeyi

Mutlu olmay1 giilmek yerine bagka nasil anlatabiliriz?

Uzgiin olmay1 aglamak yerine baska nasil anlatabiliriz?
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Destekleyici Etkinlikler
Calisma Yapragi: “Mutlu olan yiizii gember i¢ine alir misin?”’ yonergesinin oldugu

calisma yapragi yapilir.

MUTLY OUAN TUZLENS (oMBen i(ine AUR MSiN?

(98 O |

LY

2

(X
U

(

2. Hafta: FARKLI BOLGELERDE DUYGUNU GOSTER

Malzeme: -
Siire¢: Biiyiik Grup Calismast

Odada dort ayr1 bolge belirlenir ve ¢ocuklara sozel olarak tanimlanir:

1. bolge; iizgiin

2. bolge; saskin

3. bolge; kizgin

4. bolge; mutlu

5. bolge; korkmus

Cocuklar; birer birer, bir bolgeden digerine gegerlerken, her bolgede bir sure o bolgeye

uygun hareketler yaparlar. O bolgede ne hissettiklerini, konusmadan davraniglariyla
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gosterirler (Bu sirada 6gretmen o bolgenin hangi boélge oldugunu hatirlatabilir).

Ornegin, “kizgm” bdlgede yiizlerine kizgi bir ifade vermeye calisirlar.

3. Hafta : EN MUTLU YUZ

Malzeme: Uzerinde farkli duygular1 gosteren yiiz ifadeleri ¢izilmis kartlar.

Siirec: Biiyiik grup calismast

Grup daire biciminde oturur. Ogretmen ¢ocuklara “En mutlu yiiz kimin yiizii?” diye
sorar. Cocuklar yiiz mimikleri ile ne kadar mutlu olduklarin1 gostermeye calisirlar.
Daha sonra, en iizgiin yiiz, en kizgin yliz, en sagkin yiiz, en yorgun, en korkmus, en
komik yiiz ¢ocuklar tarafindan yiiz mimikleri ile canlandirilmaya ¢aligilir.

Not: Bir yiiz ifadesinden digerine hemen gec¢ilmemeli, ¢ocuklara o yiiz ifadesini
yaratabilmeleri, yasayabilmeleri i¢in 2-3 dakika verilmelidir.

Yiiz ifadeleri konusunda ¢ocuklarin heniiz yeterince bilgileri yoksa, 6gretmen drama
etkinliginden Once s6z konusu yiiz ifadeleri ile ilgili olarak resimleri gosterir. Yiiz
ifadeleri ¢izilmis kartlar, etkinlik sirasinda hangi yiiz ifadesinin takinilacagi konusunda
cocuklara ipucu vermek iizere kullanilabilir. Ancak, ¢ocuklar yiiz ifadeleri konusunda
yeterince bilgi sahibi iseler, ilgili yiiz ifadesi kendilerine yalnizca sézel olarak sdylenir

(“En mutlu yiiz”, *“ En lizgiin yiiz” gibi.)

4. Hafta: DUYGUNU AYNADA GOSTER

Malzeme: En az 20 x 20 cm boyutlarinda bir ayna. Farkli duygularin islendig
durumlar1 konu edinen resimli kartlar. Duygu gosteren insna ylizii resimlerinin, ikiser
ikiser iki siitun halinde iizerine ¢izilmis oldugu bir ¢alisma formu. Duygu ifade eden
insan yiizi kartlari.

Siirec: Biiyiik grup ¢aligsmasi

Birincil asama: Gruptaki cocuklar daire bigiminde otururlar. Ogretmen birinci ¢ocuga
aynay1 verir. Cocuk aynaya bakarak, 6gretmenin, “Cok giizel bir hediye aldin ve ¢ok
mutlu oldun, yiiziinle mutlu oldugunu goster... Cok sevdigin oyuncagini kaybettin ve
izlildiin, ytlizlinle iizglin oldugunu goster... Bir vazo yere diisiip biiytlik bir sesle kirildi,
cok korktun, yiizlinle korktugunu goster...” diyerek verdigi yonergelere uygun olan
yiiz ifadelerini takinmaya calisir. Daha sonra diger ¢ocuklara bu ve benzeri ifadeler

verilerek etkinlige devam edilir.
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Ikinci asama: Grup daire bigiminde oturmaya devam ederken 6gretmen her ¢ocuga
tizerinde c¢esitli duygu ifadelerini (mutlu, iizglin, korkmus) yansitan durumlarin
resmedildigi birer kart verir (6rnegin, kartin iizerine hediye paketini acan, yiiziinde
seving ifadesi olan bir ¢ocuk resmi ¢izilmistir.) Her ¢ocuk eline aldig: karttaki olay1
gruba anlatir ev o durumdaki kisi ya da kisilerin duygularinin ne olabilecegini tahmin
eder. Cocugun o resimdeki duyguyu tahmin edebilmesi i¢in, 6gretmen iizerinde farkl
duygular1 yansitan yiiz ifadelerinin bulundugu ii¢ ayr1 karti, cocugun gorebilecegi
sekilde tutar ve ¢cocuk bu kartlardan uygun olan1 se¢ip tiim gruba gosterir.

Uciincii asama: Gruptaki cocuklar masalarinda otururlarken, her birine dnceden,
tizerine farkl yliz ifadeleri ¢izilmis bir ¢alisma formu verilir. Bu form {izerinde, dnceki
asamalarda calisilan duygulari gosteren yiiz ifadeleri, ikiser ikiser ancak iki ayri
siitunda, karisik sirada resmedilmistir.

Cocuklar birbirleriyle ayni olan yiiz ifadelerini kalemle ¢izerek birlestirirler. Sonra da

yiiz ifadelerini, kendilerince uygun bulduklari renge boyarlar.

Not: Eger grup baslangicta yiiz kaslarim1 kullanarak duygu gosterme konusunda
zorlanirsa, 6gretmen, yiizii ile li¢ farkli duyguyu cocuklara gosterir.

Farkli duygular1 gosteren durum ornekleri: Bir trafik kazasi goriintiisi, hediye
paketinden palyoca ¢ikan mutlu bir ¢ocuk, oyuncak ayisinin kolu kopmus, boynu
biikiik tizgilin bir ¢ocuk...

Ucgiincii asamanm sonunda, yiiz ifadelerinin ¢ocuklar tarafindan uygun bulunan
renklere boyanmasi sirasinda, 6gretmen yiiz ifadelerine hangi renklerin uygun
oldugunu sdylememeli ve secimi ¢ocuklara birakmalidir. Ancak ¢ocuklara, 6rnegin bir

cocuga, mutlu yiizleri neden sartya boyadigi sorulabilir.

5. Hafta: KAYIP YUZ

Malzeme: 15x15 cm boyutlarinda kartonlar iizerine ¢izilmis, farkli duygular ifade
eden yliz resimleri (iizgiin, mutlu, kizgin, korkmus, saskin)

Siirec¢: Biiyiik grup ¢alismasi

Drama Oyunu: Cocuklar, daire olarak dizleri iizerinde yere otururlar. Ogretmen daire
i¢ine oturur. Onceden hazirlanmis, iizerinde duygu ifade eden yiizler bulunan karton
kartlar cocuklara gosterilerek grubun ortasinda yere konulur. Cocuklar goézlerini

kapatirlar. Ogretmenin sectigi bir cocuk, ortadaki yiiz resimlerinden birini segip alir ve
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arkasinda saklar. Sonra ayni ¢ocuk hangi duygu kartin1 aldiysa, o karttaki duygu
ifadesini tim bedenini kullanarak (yiiz, eller, kollar,...) gruba anlatmaya c¢alisir.
Gruptaki cocuklarin gozleri kapali iken, bu kez baska bir ¢ocugun aldigi karttaki
duyguyu beden diki gostermeye calismasiyla oyun devam eder. Baska bir ¢ocuk aldig1
karttaki duyguyu beden diliyle ifade etmeye calisir. Oyun tiim ¢ocuklarin kart
secmesiyle ve duyguyu beden dilleriyle ifade etmeleriyle tamamlanir.-

(http://www.erdemyayinlari.com/5-6-yas-ekim-2012-gunluk-plan.doc).

6. Hafta: DUYGU HEYKELLERI

Malzeme: 15x15 c¢cm boyutlarinda kartonlarin {izerine ¢izilmis, farkli duygular ifade
eden yiiz resimleri (lizgiin, korkmus, mutlu, saskin, kizgin).

Siire¢: Biiyiik grup icinde 3-4 kisilik kii¢iik grup caligsmasi

Drama Oyunu: Gruptaki cocuklar, 5 er kisilik 4 gruba béliiniirler. Ogretmen her
gruba, iizerinde bir duygu ifadesi resmedilmis olan kartonu verir. Diger ¢ocuklarin
gozleri kapaliyken her kii¢iik grup, bedenlerini kullanarak kendisine verilen duyguyu
anlatan bir heykel kompozisyonu olusturmaya caligir. Sonra gozleri kapali olan diger
cocuklar, gdzlerini agarlar ve kompozisyonun ifade ettigi duyguyu tahmin ederler. Her

kiiciik grup, kendisine verilen duyguyu hareketler gosterir.

7. Hafta: CANLI TELEVIZYON

Malzeme: Kartondan yapilmis TV ekran1 maketi, kartondan yapilmig dort adet

televizyon kumandast maketi

Siire¢: Biiyiik grupta kiiclik grup caligsmasi.

Drama Oyunu: Bu ¢alismada, Rooyackers (1998)’1n “Uzaktan Kontrol” adli ¢aligma
orneginden esinlenilmistir. Biiyiik grup, 5’er kisilik 4 gruba ayrilir. Ug grup cocuk,
televizyon izleyicisi olarak sandalyelere oturur. Her grupta birer adet uzaktan kumanda
maketi vardir. Diger gruplardan biri, kendilerine verilen duygu kavramini
canlandirmak {izere televizyon ekranina gelir ve hareketsiz olarak ekranda dururlar.
Izleyicilerden biri “klik” diyerek ve kuamanday: televizyona dogru uzatarak

televizyonu agar gibi yapar. Televizyondaki grup mutluluk duygusunu gostermek
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iizere “mutlu olmak™ ile ilgili hareketler yapar ve izleyiciler tahmin eder. Sonra
izleyicilerin arasindan bir ¢ocuk “ge¢” diyerek kanali degistirir. Televizyondaki grup
bu kez “korku” ile ilgili hareketler yapar. Izleyiciler ekranda gériidkleri hareketlere
bakarak ifade edilen duyguyu tahmin etmeye c¢alisir. Tim oyuncu gruplar rollerini
oynadiktan sonra, izleyici roliindeki ¢ocuklar da oyuncu gruplarindan biriyle rollerini
degistirirler ve oyun bir kez daha oynanir. Ozetle her grup ii¢ kez izleyici bir kez de

televizyonda rol oynayici olarak oyuna katilir.

8. Hafta: ANNE, COCUK VE KEDI

Malzeme: -

Siirec: Rol degistirme

Ogretmen 6ncelikle cocuklara hikayeyi okur: “ Cocuk, soguk bir kis giinii, sokakta
zavalli ve lisiimiis bir kedi bulur. Bu soguk havada kediyi disarida géren ¢ocuk ¢ok
iiziiliir ve onu eve gotiirmeye karar verir. Cocuk kedicige egilerek “Sen bu havada
disarida yalniz mi1 kaldin, gel seni eve gotiireyim.” der. Eve gotiirlilecegini fark eden
kedi ¢cok mutlu olur. Cocuk eve gelip annesine kediyi eve alip bakmak istedigini
sOyler. Kapiy1 aginca kediyle karsilasan anne dnce ¢ok sasirir. Bu sirada kedi kendini
kabul ettirmeye calisir. Bir an i¢in ¢ocugun annesi, kendisini eve almayacak diye
korkar. Cocuk ise annesini razi etmeye calisir. Annenin hemen kabul etmeyisi onu

kizdirir. Bakalim annesi neler diyecek. Sonra neler olacak, gorelim.”

Hikaye bitiminde roller dagitilir ve baslangic tasviri 6gretmen tarafindan yapilir. Rol

alan ¢ocuklar hikayeyi canlandirir.

Not: Bu etkinlikte, rol degistirme tekniginden yararlanilabilir. Etkinlik ikinci kez
calisilirken, kedi olan cocuk da kedi roliinii olabilir. Ogretmen, olayin gelisimini
elinden geldigince rol alan ¢ocuklara birakir. Kendisini geri planda tutmaya calisir.

Bu program yalnizca deney gruplarina aragtirmaci tarafindan uygulanmistir. Egitim
programi uygulamalar1 8 hafta silire ile anasmifi programinin igine yerlestirilerek

haftada 1 giin olacak sekilde gerceklestirilmistir. Egitim programi uygulamalar
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ortalama 45 dakika siirmiistiir. Ayrica zaman zaman uygulama esnasinda fotograf

cekimleri yapilmistir.

Cocuklara program uygulamadan once ¢ocuklarla arastirmaci arasinda tanisma ortami
yaratilmas1 i¢in uygulamanin bir hafta Oncesinde arastirmaci c¢ocuklarin giinliik
etkinliklerine katilmistir. Cocuklara, gelecek haftalarda birlikte olunacagi ve beraber
cesitli oyunlar oynanacagi hakkinda konusma yapilmistir.

Deney 2 grubunda Deney 1 grubundan farkli olarak degerlendirme calismalari da
yapilmistir. Uygulanan egitici dramalarin ardindan Deney 2 grubundaki ¢ocuklarla alt1
asamali soru teknigi ve destekleyici etkinliklerin biitiinlesmesi ile olusan
degerlendirme kismi da yapilmistir. Deney 1 grubundaki ¢ocuklarla ile ise yalnizca
programdaki drama oyunlar1 oynanmuistir.

Kontrol grubunda ise her hafta bagka bir etkinlik tiirii ve ¢esidi segilerek duygu
kavramlarimin disinda konu basliklar1 se¢ilmistir. Burada amag arastirmacinin biitiin

cocuklarla esit stirede vakit gecirmelerini saglamaktir.

Kontrol Grubu Uygulama Siirecleri
. “Balon Sisirme” dramasi ve “Deve-Ciice” oyunu
. “Ali ve Hiilya” isimli hikaye

. Lunapark ve Kirkayak Dramalar1
. “Deniz Hayvanlar1” kukla gdsterisi

. Yanardag deneyi

1
2
3
4. Kofte Kizartma Dramasi
5
6
7. Sandalye Kapma Oyunu
8

. Pastel Boya Caligsmas1
3.3.3.Verilerin Analizi

Elde edilen verilerin analizi igin SPSS (Statiscal Packages fot the Social Science)

programi kullanilmistir. Tiim gruplarda yer alan g¢ocuklarin sayisi olduk¢a diisiik

oldugundan (D1 =14, D2 =13, K =14), verilerin normal dagilim gostermeyecegi
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goriisiinden hareketle verilerin normal dagilim gostermedigi durumlarda Onerilen
Mann Whitney U ve Wilcoxon Isaretli Siralar Testi istatiksel analizlerde
kullanilmistir.

Mann Whitney U Testi bagimsiz gruplar t-testinin parametrik olmayan alternatifidir.
Gruplarin ortalamasi degil ortanca degerleri karsilastirilir. Mann Whitney U testi
istatistigi iki grubun aldig1 degerleri sirali hale doniistiiriir, bdylece gruplar arasindaki
siralamanin farkli olup olmadigini degerlendirir (Cinko, Durmus, Yurtkoru, 2011).
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ise bagimli gruplar T testinin parametrik olmayan non-
parametrik alternatifidir. Tekrar O6l¢iimlii analizlerde kullanilir (Cinko, Durmui,
Yutkoru.,2011). Wilcoxon Isaretli Siralar Testi farkin yoni kadar miiktarini da ele alir
(Biyiikoztiirk, Cokluk, Koklii, 2010).
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BOLUM IV: BULGULAR

Bu boéliimde arastirmadan elde edilen verilere uygulanan istatiksel analiz iglemlerinin
sonuclart sunulmustur. Asagida ilk olarak Ontest sonuclarina iligkin bulgulara yer

verilmigtir.
4.1. Deney 1 Deney 2 ve Kontrol Gruplarinin Ontest Bulgulari

Deney 1 ve Deney 2 gruplarinda farklt uygulanan, kontrol grubunda hig
uygulanmayan program oncesinde her ii¢ grubun degerlendirilecek kavram gelisim
diizeyi bakimindan denk olup olmadigimi belirlemek amaciyla deneysel uygulama
oncesinde biitiin gruplara es zamanh olarak Duygu Kavramlar1 Olcegi ontest olarak

uygulanmstir.

Deney 1 Deney 2 ve Kontrol gruplarindaki ¢ocuklarn Duygu Kavramlar1 Olgegi
Ontest puanlarini karsilastirmak amaciyla Mann Whitney-U testi yapilmistir. Sonuglar

Tablo 4.1-4.3 arasinda sunulmustur.

Tablo 4.1°de Deney 1 ve Kontrol grubu ¢ocuklarmin Duygu Kavramlar1 Alt Olgegi

Ontest puanlarina iligkin Mann Whitney-U sonuglari sunulmustur.

Tablo 4.1. Deney 1 ve Kontrol Gruplarimn Ontest Puanlarina iliskin Mann
Whitney U Testi Sonuclari

Siralamalar Siralamalar

Grup N Ortalamasi Toplamm U z p
Deney 1 14 12.68  177.50

Kontrol 14 12.21 171.00 72.50 -1.18 .23
Toplam 28

Tablo 4.1'tde goriildiigii gibi Deney 1 ve Kontrol Grubu Ontest puanlari
karsilagtirildiginda  iki grup arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik

bulunmamastir. ( U=72.50, p>0.05)
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Tablo 4.2.’de Deney 2 ve Kontrol grubu ¢ocuklarmin Duygu Kavramlari Olgegi dntest

puanlarina iliskin Mann Whitney-U sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.2. Deney 2 ve Kontrol Gruplariin Ontest Puanlarina iliskin Mann
Whitney U Testi Sonuclar:

Siralamalar Siralamalar

Grup N Ortalamasi Toplam U z p
Deney 2 13 16.79  235.00

Kontrol 14 16.32 228.50 66.00 -1.48 13
Toplam 27

Tablo 4.2°de gorildiigii gibi Deney 2 ve Kontrol Grubu Onstest puanlari
karsilastirildiginda iki grup arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik

bulunmamastir. ( U= 66.00, p>0.05)

Tablo 4.3’te Deney 1 ve Deney 2 grubu ¢ocuklarinin Duygu Kavramlar: Olgegi ntest

puanlarina iliskin Mann Whitney-U sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.3. Deney 1 ve Deney 2 Gruplarmm Ontest Puanlarmna iliskin Mann
Whitney U Testi Sonuclar:

Siralamalar  Siralamalar

Grup N Ortalamasi Toplanm U z p
Deneyl 14 14.25 199.50

Deney2 13 14.75 206.50 94.50 -.16 87
Toplam 27

Tablo 4.3’te goriildiigi gibi Deney 1 Grubu ve Deney 2 gGrubu Ontest puanlari
karsilastirlldiginda iki grup arasinda istatiksel olarak anlamhi bir farklilik

bulunmamastir. ( U=94.50, p>0.05)
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Tablolardaki sonuglara bakildiginda gruplarin, uygulama oncesinde egitimi yapilacak
duygu kavramlart (mutlu, iizgiin, korkmus, saskin, kizgin) bakimindan birbirinden
farkl1 olmadigim1 sdylemek miimkiindiir. Bagka bir deyisle uygulama oOncesinde

gruplarin esitligi saglanmistir.

4.2. Deney 1 Deney 2 ve Kontrol Gruplarinin Sontest Bulgular:

Aragtirmada iki deney grubunda uygulanan egitim programlariin etkisinin test
edilmesi amaciyla her 3 grupta yapilan uygulamalarin sonunda, dntestte de kullanilan
Duygu Kavramlar1 Olgegi sontest dlgiimii olarak uygulanmustir. Her ii¢ grupta da
uygulanan sonteste iliskin karsilagtirma bulgulari bu boliimde verilmistir.

Tablo 4.4.’te Deney 1 ve Kontrol gruplarinin Duygu Kavramlari Olgegi sontest

puanlarina iliskin Mann Whitney-U sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.4. Deney 1 ve Kontrol Gruplarinin Sontest Puanlarna iliskin Mann

Whitney U Testi Sonuclar:

Siralamalar Siralamalar

Grup N Ortalamast1  Toplam U z p
Deney 1 14 21.50 301.00
Kontrol 14 7.50 105.00 .00  -453 .00*
Toplam 28

*p<.05

Tablo 4.4’te gorildiigli gibi Deney 1 ve Kontrol Grubu sontest puanlari
karsilagtirildiginda iki grup arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmustur
( U= .00, p<0.05). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda bu fark Deneyl grubu
lehinedir (Sira ortalamalar1 Deneyl grubu icin D1 x= 21.50, Kontrol grubu i¢in
Kx=7.50).

Tablo 4.5’te Deney 2 ve Kontrol gruplarinin Duygu Kavramlari Olgedi sontest

puanlarina iliskin Mann Whitney-U sonuglar1 verilmistir.
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Tablo 4.5. Deney 2 ve Kontrol Gruplarimin Sontest Puanlarina Iliskin Mann
Whitney U Testi Sonuclar:

Siralamalar  Siralamalar

Grup N Ortalamasi Toplanm U z p
Deney2 13 20.54 267.00
Kontrol 14 7.93 111.00 6.00 -4.15 0.00*
Toplam 27

*p<.05

Tablo 4.5’te goriildigii gibi Deney 2 ve Kontrol  Gruplart sontest puanlari
karsilastirildiginda iki grup arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmustur
(U=6.00, p<0.05). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda bu fark Deney-2 grubu
lehinedir (Sira ortalamalart Deney2 grubu icin D2 x= 20,54, Kontrol grubu igin
Kx=7.93).

Tablo 4.6’da Deney 1 ve Deney 2 gruplarmin Duygu Kavramlar1 Alt Olgegi sontest

puanlarina iliskin Mann Whitney-U sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.6. Deney 1 ve Deney 2 Gruplarimin Sontest Puanlarina iliskin Mann
Whitney U Testi Sonuclar:

Siralamalar Siralamalar U z p
Grup N Ortalamas1 Toplamm
Deneyl 13 18.86 264.00
Deney2 14 8.77 114.00 23.00 -3.34 0.00*
Toplam 27
*p<.05

Tablo 4.6’da gorildiigii gibi Deney 1 ve Deney 2 Grubu sontest puanlari
karsilagtirildiginda iki grup arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmustur
( U=23.00, p<0.05). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda bu fark Deney 1 grubu
lehinedir (Sira ortalamalar1 Deney 1 grubu i¢in D1 X = 18,86, Deney 2 grubu i¢in D2
X =8.77).
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4.3. Deney 1 Deney 2 ve Kontrol Gruplarinin Ontest Sontest Karsilastirma
Bulgular:

Deney 1 Deney 2 ve Kontrol Gruplarinin Uygulama oncesi ve sonrasindaki duygu
kavramlar ile ilgili bilgi diizeylerinin karsilastirilmasi amaciyla Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi uygulanmig ve bulgular agagida sunulmustur.

Tablo 4.7°de Deney 1 Grubunun Duygu Kavramlari Olgegi Ontest ve Sontest

puanlarina iliskin Wilcoxon testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.7. Deney 1 Grubunun Ontest ve Sontest Puanlarim Karsilastirilmasina

fliskin Wilcoxon Testi Sonuclar

Deney 1 Siralamalar  Siralamalar

Grubu N Ortalamasi Toplamn  sS z p

Ontest 14 .00 .00 14

Sontest 14 7.00 91 .06 -3.19 .00*
*p<.05

Tablo 4.7°de goriildiigii gibi Deney 1 Grubunun Ontest ve sontest testi puanlari
karsilastirlldiginda iki uygulama arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmustur (z=-3.63, p<0.05). Analiz fark: sontest lehinedir (Sira ortalamalar1 Deney

1 grubu 6ntest igin X = 0.00, D1 grubu sontest i¢in X =7.00).

Tablo 4.8’de Deney 2 Grubunun Duygu Kavramlari Olgegi Ontest ve Sontest

puanlarina iliskin Wilcoxon testi sonuglari verilmistir.
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Tablo 4.8. Deney 2 Grubunun Ontest ve Sontest Puanlarim Karsilastirmaya

fliskin Wilcoxon Testi Sonuclar

Deney 2 Siralamalar  Siralamalar

Grubu N Ortalamasi Toplam SS z p

Ontest 13 1.00 1.00 .09

Sontest 13 6.50 65.00 .06 -2.85 .00*
*p<.05

Tablo 4.8’de goriildiigii gibi Deney 2 Grubunun Ontest ve sontest testi puanlari
karsilastirildiginda iki uygulama arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmustur (z=-2.85, p<0.05). Analiz fark: sontest lehinedir (Sira ortalamalar1 Deney

2 grubu ontest igin X = 1.00, Deney 2 grubu sontest i¢in X =6.00)

Tablo 4.9°da Kontrol Grubunun Duygu Kavramlari Olgegi Ontest ve Sontest

puanlarina iliskin Wilcoxon testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.9. Kontrol Grubunun Ontest ve Sontest Puanlarii Karsilastirmaya

Mliskin Wilcoxon Testi Sonuclar

Kontrol Siralamalar  Siralamalar

Grubu N  Ortalamasi Toplamm ss z p
Ontest 14 7.29 51.00 .09

Sontest 14 6.67 40.00 .08 -.38 .69

Tablo 4.9’da gorildiigii gibi Kontrol Grubunun Ontest ve sontest testi puanlari
karsilastirlldiginda iki uygulama arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmamustir (z=-.38, p<0.05). (Sira ortalamalar1 Kontrol grubu ontest igin X = 7.29,

Kontrol grubu sontest i¢in X =6..67).
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4.4. Deney 1 Deney 2 ve Kontrol Gruplariin Sontest ve izleme Testini

Karsilastirma Bulgular:

Aragtirmada sontest sonuglarma goére Deney 1 grubundaki c¢ocuklarin duygu
kavramlarmi 6grenme diizeylerinin hem Deney 2 grubundaki ¢ocuklardan hem de
Kontrol Grubu ¢ocuklarindan anlamli diizeyde yiiksek oldugu bulunmustu. Deney 1
Grubunda elde edilen s6z konusu 6grenme diizeyinin zamana kars1 direncini bagka bir
deyisle kaliciligini test etmek amaciyla sontestin uygulamasindan 2 hafta sonra 6ntest
ve sontestte kullanilan ayn1 6lgek (Duygu Kavramlar1 Olgegi) izleme testi olarak iic
gruba da bir kez daha uygulanarak Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile karsilastirmalar
yapilmustir.

Tablo 4.10°da Deney 1 Grubu igin Duygu Kavramlar1 Olgeginden elde edilen sontest

ve izleme testi puanlarina uygulanan Wilcoxon Testi sonuglari verilmistir.

Tablo 4.10. Deney 1 Grubunun Sontest ve izleme Testi Puanlarmna iliskin

Wilcoxon Testi Sonuglar:

Deney 1 Siralamalar Siralamalar

Grubu N  Ortalamasi Toplam ss z p
Sontest 14 7.50 22.50 .05

Izleme 14 6.85 68.50 .08 -1.63 10

Tablo 4.10°da gorildiigli gibi Deney 1 Grubunun sontest ve izleme testi puanlari
karsilagtirildiginda iki uygulama arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik

bulunmamustir (z=-1.63, p>0.05).

Tablo 4.11°de Deney 2 Grubunun Duygu Kavramlar1 Olgegi Sontest ve Izleme testi

puanlarina iliskin Wilcoxon testi sonuglar1 verilmistir.
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Tablo 4.11. Deney 2 Grubunun sontest ve izleme Testi Puanlarma iliskin

Wilcoxon Testi Sonuclari

Deney 2 Siralamalar  Siralamalar

Grubu N Ortalamasi Toplami SS z p
Sontest 13 6.50 13.00 .25

Izleme 13 5.25 42.00 .06 -1.5 13

Tablo 4.11°de goriildiigii gibi Deney 2 Grubunun sontest ve izleme testi puanlari
karsilastirildiginda iki uygulama arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmamustir (z=-1.5, p>0.05).

Tablo 4.12°de Kontrol Grubunun Duygu Kavramlar1 Olgegi Sontest ve izleme testi
puanlarina iliskin Wilcoxon testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.12. Kontrol Grubunun sontest ve izleme Testi Puanlarma iliskin

Wilcoxon Testi Sonuglar:

Kontrol Siralamalar Siralamalar

Grubu N  Ortalamas1  Toplamm ss z p
Sontest 14 7.07 49.50 18

Izleme 14 5.70 28.50 .16 -84 40

Tablo 4.12°de goriildiigii gibi Kontrol Grubunun sontest ve izleme testi puanlari
karsilastinlldiginda iki uygulama arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik

bulunmamustir (z=-.84, p>0.05).
Her ii¢ grupta da sontestin uygulanmasindan 2 hafta sonra uygulanan izleme testi

sonuglaria gore sontest ve izleme testi arasinda farklilik bulunmamistir. Yani her ti¢

gruptaki 6grenme diizeyleri 2 hafta sonra degisiklige ugramamistir.
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BOLUM V: SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Aragtirmanin bulgularindan elde edilen sonuglar bu boliimde tartigilmistir. Bu
boliimde aragtirmanin sorularina iligkin sonuglar uygun literatiir dayanaklariyla
yorumlanmaya da ¢aligilmistir.

Aragtirma sorulari i¢in elde edilen bulgularin temel dayanak noktasi, Deney 1, Deney
2 ve Kontrol gruplarinin, deney gruplarinda programin uygulanmaya baslanmasindan
once, egitimi yapilacak kavramlar konusundaki bilgi diizeyleri arasinda fark
olmadigint ortaya koymakti. Her 3 gruba da uygulanan Ontestler, gruplar arasinda
baslangigta fark olmadigini belirlemis oldugundan, arastirmanin ana sorular ile ilgili
programin uygulanmasi, analizlerin yapilmast ve sonuglarin asagida sunuldugu gibi
tartisilmasi miimkiin olmustur.

Arastirmanin birinci sorusu, drama oyunlarindan sonra degerlendirme ve destekleme
etkinliklerine dayanan egitim programina katilan Deney 1 grubu ¢ocuklarinin, drama
oyunlarina ve sonrast etkinliklere hi¢ katilmayan Kontrol grubu ¢ocuklarina oranla
daha basarili olup olmadiklariyla ilgiliydi. Son testten elde edilen bulgulara gore, Dene
yl grubu duygu kavramlarint 6grenmede kontrol grubundan daha basarili olarak
bulunmustur. Ayni zamanda Deney 1 grubunda oOntest ve son testler
karsilagtirildiginda sontestte 6grenme diizeyi daha yiiksek olarak saptanmigtir. Kontrol
grubunda ise Ontest ve sontest sonuclari arasinda fark bulunmamistir. Bu iki
karsilagtirma sonucuna bakarak Dene yl grubunun duygu kavramlarini 6grenme
diizeylerinin kontrol grubundan daha yiiksek oldugu sdylenebilir. Bagka bir deyisle
Deney 1 grubunda uygulanan, drama oyunlarindan sonra degerlendirme ve destekleme
etkinliklerine dayanan programin duygu kavramlarinin 6grenilmesinde etkili oldugu
sonucuna varilabilir.

Arastirmanin ikinci sorusu drama oyunundan sonra degerlendirme ve destekleme
etkinliklerinin yapilmadigi egitim programina katilan Deney 2 grubu cocuklarinin,
drama oyunlarina ve sonrasi etkinliklere hi¢ katilmayan Kontrol grubu c¢ocuklarina
oranla daha basarili olup olmadiklartydi. Son testten elde edilen bulgulara gore, Deney
2 grubu duygu kavramlarmi o6grenmede kontrol grubundan daha basarili olarak
bulunmustur. Ayni zamanda Deney 2 grubunda Ontest ve son testler

karsilagtirildiginda sontestte 6grenme diizeyi daha yiiksek olarak saptanmistir. Kontrol
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grubunda ise Ontest ve sontest sonuglari arasinda fark bulunmamistir. Bu iki
karsilagtirma sonucuna bakarak Deney 2 grubunun duygu kavramlarint 6grenme
diizeylerinin kontrol grubundan daha yiiksek oldugu soylenebilir. Bagka bir deyisle
Deney 2 grubunda uygulanan, drama oyunu oynandiktan sonra degerlendirme ve
destekleme  etkinliklerinin  yapilmadigi  programin  duygu  kavramlarinin
ogrenilmesinde etkili oldugu sonucuna varilabilir.

Arastirmanin ti¢lincli sorusu, drama oyunundan sonra degerlendirme ve destekleme
etkinliklerine dayanan egitim programina katilan Deney 1 grubu ¢ocuklari, sonunda
degerlendirme ve destekleme etkinlikleri yapilmayan drama oyunlarina dayanan
egitim programina katilan Deney 2 grubu c¢ocuklarina oranla daha basarili midirlar?
sorusuydu. Son testlerden elde edilen bulgulara gore, Deney 1 grubu duygu
kavramlarmi 6grenmede Deney 2 grubundan daha basarili olarak bulunmustur. Ayni
zamanda Deney 1 grubunda Ontest ve son testler karsilastirildiginda sontestte 6grenme
diizeyi daha yiliksek olarak saptanmistir. Dene y2 grubunda da Ontest ve sontest
sonuclari arasinda son test lehine fark bulunmustur. Bu iki karsilastirmadan ilkinin
sonucuna bakarak Deneyl grubunun duygu kavramlarini 6grenme diizeylerinin Deney
2 grubundan daha yiiksek oldugu sdylenebilir. Baska bir deyisle Deney 1 grubunda
uygulanan, drama oyunu oynandiktan sonra  degerlendirme ve destekleme
etkinliklerinin ~ yapildigt  programin, duygu kavramlarinin = &grenilmesinde,
degerlendirme ve destekleme etkinliklerinin yapilmadigi programa goére daha etkili
oldugu sonucuna varilabilir.

Arastirmanin dordiincii sorusu ise ti¢ farkli gruptaki ( D1, D2 ve K) farkli egitimin
sonunda elde edilen sonuglarin kaliciligini test etmek amaciyla yapilan izleme testiyle
son testte elde edilen sonuglar arasinda fark olup olmadigiydi. Her {i¢ grup i¢in 2 hafta
ara ile yapilan sontest ve izleme testi sonuglarimin karsilastirilmasimna goére hicbir
grupta istatistiksel agidan bir farklilagma goriilmemistir. Arastirma deneysel bir
calisma oldugundan, ozellikle en yiiksek diizeyde 6grenmenin saglandigi drama
sonrast degerlendirme ve destekleme calismalarinin yapildigit Deney 1 grubundaki
o0grenme diizeyinin azalmadigi, dolayisiyla 6grenmenin 2 hafta sonraya kadar kalici
oldugu soylenebilir. Bu arada degerlendirme ve destekleme etkinliklerinin yapilmadigi
drama oyunlarina dayanan programa katilan cocuklardaki 6grenme diizeyinde de
azalma olmamis olmasi, tek basina drama oyunlariyla kazanilan 6grenmenin de iki
hafta siireyle kalict oldugunun bir kanit1 olarak kabul edilebilir. Kontrol grubundaki

bilgi diizeyinin de kalict olmasi, akla izleme testi i¢in segilen siirenin kisa
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olabilecegini getirmektedir. Yapilacak yeni ¢alismalarda daha uzun siire sonra izleme
testi yapilmasi farkli sonuglara yol agabilir.

Arastirmanin yukarida yorumlanan sonuglar1 genel olarak ele alindiginda iki temel
bilgiye ulasildigi sdylenebilir. Bunlardan birisi, yalnizca drama oyunlariyla da olsa,
okul oncesi ¢ocuklarinin duygu kavramlarini 6grenmeleri iizerinde olumlu yonde bir
etkinin gorildiigli yonilindedir. Cesitli konulardaki Ogrenmeler {izerinde drama
oyunlarmin, gerek egitici drama, gerekse yaratict drama olarak tanimlansin olumlu
etkisine isaret eden ¢ok sayida arastirmadan s6z edilebilir. Janzon ve Sjoberg (1984)
Drama etkinliklerinin ¢ocuklara kendilerini ve sosyal ¢evrelerini arastirma konusunda
aktif olma firsati saglayan etkinlikler olma nedeniyle 6grenme bakimindan etkili
olduklarini ileri siirmiislerdir. Cranston, J. W. (1991), dramanin ayni unsurlarin benzer
orneklerini kavrama, bir unsuru digerine doniistiirme ya da bir doniisiimii kavrama,
pargalara bakip tamamen goriinlir de olmasa bile biitlinii anlamak gibi yetenekleri
gelistirerek 6grenme iizerinde etkili oldugunu belirtmistir. Cranston (1991) ayni
zamanda drama etkinlikleri sayesinde biligsel bilgi ile psikomotor 6grenmenin olumlu
bir bi¢imde birlesebilecegine dikkati ¢ekmistir. Cranston’a gére (1991) son yillarda
yapilan yeni aragtirmalar dramanin sagladigi ¢ok boyutlu yasantilar yolu ile ¢ocuklarin
daha iyi 6grenebildiklerini gostermislerdir. Bu durumda, bu arastirmada elde edilen
sonuglarin, daha 6nce yapilan arastirma sonuclan tarafindan, dramanin genel olarak
ogrenmeyi olumlu yonde etkiledigi bi¢imindeki sonuglariyla tutarli oldugu
sOylenebilir.. Drama uzmani Slade’e goére (1995) dramanin 6grenme iizerinde etkili
olmasimin en 6nemli nedeni ¢ocugun en 1yi, kendi hareketleri yolu ile 6grenmesidir.
Ozdemir ve Cakmak (2008), bireylerin bilissel ve duyussal gelismeleri iizerinde
dramanin etkileri konusunda bir dizi ¢aligmanin son zamanlarda yapildigini
belirtmislerdir. Bu ¢aligmalarda dramanin iletisim becerileri, 6grencilerin cesitli
alanlardaki gelisimi tizerinde olumlu bir etkisi oldugu ve sosyallesme diizeyi, duygusal
zeka gelisimi, sosyal beceriler ve empatik egilimleri artirdigi belirlenmistir. Okul
oncesi donemi c¢ocuklariyla olmamakla beraber daha biiyliik okul 6grencileri ile
yapilan baz1 c¢aligmalarda da drama yoOnteminin O6grenme ve Ogrenci basarisi
tizerindeki etkisi kanitlamigtir. Duatepe (2004) tarafindan yapilan doktora tezinde
dramanin yedinci smif Ogrencilerinin geometrik diisiinme becerileri {izerindeki
etkisinin saptandig1 belirtilmistir. Giirol (2003) ¢ocuklara ikinci dil 6gretiminde
dramanin etkili olarak kullanilabilecegini vurgulamistir. Sagirli Ve Giirdal (2002), 6.

siif Fen Bilgisi Dersindeki “Elektrik” konusunun oOgretilmesinde drama teknigi
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kullanilmistir. Elde edilen bulgulara dayanilarak Fen Bilgisi Dersinde drama
teknigiyle ders isleyen ogrencilerin diger sinifa gore, bu derse karsi olumlu tutum
kazandiklar1 goriilmiistir.

Ev (2005) arastirmasinda ilkogretimde dramanin Din Kiiltiri ve Ahlak Bilgisi
derslerinde nasil kullanilabilecegini somutlagtirabilmek i¢in gelistirilen 6rnekler yer
almaktadir.

Bu arastirmanin 6énemli ve 06zgiin bir sonucu, drama oyunlarindan sonra yapilan
degerlendirme ve destekleme c¢alismalarinin Onder (1995) tarafindan 6nerilen 6
asamali degerlendirme/ tartisma sorular1 ve destekleyici etkinlikler yoluyla
yapilmasinin, diger yaklagimlara (yalnizca drama oyunlariyla yetinilmesi ve hi¢ drama
oyunu uygulanmamasi) gore duygu kavramlarmin en iist diizeyde 6grenilmesine yol
actiginin ortaya konulmasidir. Alan yazinda drama oyunlari sonrasinda degerlendirme
ve destekleme c¢alismalarinin yapilmasinin 6nemine deginen bazi kuramci ve
aragtirmacilar bulunmaktadir. Ornegin Fulford ve digerlerine gore, (2001, s.2), egitici
drama etkinligi, tartisma bolimii olmaksizin, egitici amaglarina tam olarak ulasamaz.
Drama ortaminda katilimcilar, yaratarak, gelistirerek ve yansitarak kendilerini,
arkadaslarini, ailelerini ve icinde yasadiklar1 gercek diinyaya ait bir¢ok seyi
anlamaktadirlar. Cesitli sosyal olaylar1 inceleyerek insanlarin farkli kosullarda
yasadiklari, bu farkli kosullarda ne sekilde davrandiklari ile ilgili diistinmeye
baslamaktadirlar. Farkli goriigler ortaya koyabilmekte, digerlerine karst kisisel
goriislerini tahlil edebilmektedirler. Bu da katilimcilart diisiince ayriligi, tartisma ve
¢oziime gotirmektedir (Fulford, Huthings, Ross, Schmitz 2001, s.2). O’Neill ve
Lambert te (1991) drama oyunundan sonraki degerlendirme sorularinin Gnemine
ozellikle deginen ve bu soru tiplerini 6rnekleyen arastirmacilardandir. O’ Neill ve
Lambert e (1991) gore, drama yonteminin ¢ocuklarin 6grenmeleri iizerinde etkili
olabilmeleri i¢in belirli tipte degerlendirme sorularina ihtiya¢ vardir. Bu sorular
arasinda, Olaym gectigi yer ve sartlara yonelik sorular, bilgiyi aramaya yonelik
sorular, yeri ve zamani belirlemeye yonelik sorular, arastirmay: tesvik eden sorular,
bilgiyi agiklayan sorular, denetime yonelik sorular vardir. ingiliz drama uzmani Slade
(1995), drama yoOnteminin uygulanisi sirasinda gerek drama oyunun kesilerek
ortasinda gerekse drama oyununun bitiminde ¢ocuklara yoneltilen sorularla onlarin
diisiincelerini almanin onlardaki 6grenmeyi yonlendirmenin 6nemine vurgu yapmistir.
Onder’ e (2003, 5.69) gore, drama oyunu sirasinda yasananlarin; anlam kazanmast,

kodlanmasi, bilissel olarak depolanmasi ve yeni durumlara transfer edilebilmesi ancak
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yasananlarin iizerinde konusulabilmesi ile miimkiindiir. Boylesi bir konugmanin,
Ogretmen tarafindan ¢ocuklara yoneltilecek sorularla bir degerlendirme, “tartigma”
biciminde diizenlenmesi, ¢ocuklarin tartigmaya aktif olarak katilmalari yoniinden ve
drama oyunu oynayanlar onlar oldugu igin, yasantilarin1 anlamlandirmalari
bakimindan yarar saglayabilir (Onder, 2003, s.69). Koksal’ a (2006) gére, ¢ocuklarda
genel olarak kavramsal degisimi gergeklestirmek i¢in kullanilan tiim yontemler, hem
Ogretmenlerin hem de Ogrencilerin biligsel olarak aktif olduklar1 bir 6gretme stilini
gerektirmektedir. Hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin biligsel olarak aktif olmalari
acisindan drama yonteminin uygulanmasinda degerlendirme sorularina yer verilmesi
bu agidan uygundur.

Goriildiigii gibi, drama oyunlarinda degerlendirme ve destekleme etkinliklerinin
yapilmasinin 6nemine bir ¢ok uzman deginmektedir. Ancak, yapilan literatiir
taramalarinda, drama oyunlarindan sonra gerceklestirilen degerlendirme ve destekleme
etkinliklerinin okuldncesi c¢ocuklarinin farkli konulardaki O6grenmeleri tizerindeki
etkisini test eden aragtirmalara rastlanmamistir. Bu da yapilan bu arastirmanin énemini

ortaya koymaktadir.
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5.2. ONERILER

5.2.1. Uygulayicilara Oneriler

e Bu ¢alismanin sonucunda elde edilen bulgulara gére drama egitiminin belli bir
program c¢er¢evesinde sinif etkinliklerinde kullanilmasi 6nerilebilir.

e Calismanin sonucunda elde edilen bulgulara goére  degerlendirme ve
destekleyici etkinliklerin etkililigi dogrultusunda smif i¢i etkinliklerde drama
uygulamalarinda degerlendirme ve destekleyici etkinliklere yer vermeleri
Onerilebilir.

e Kavram egitimi disindaki diger etkinliklerde de drama uygulamalar1 yapilirken

degerlendirme sorular1 ve destekleyici etkinliklere yer vermeleri 6nerilebilir.

5.2.2. Arastirmacilara Oneriler

e Kavram egitimi disindaki diger etkinliklerde de egitici dramanin degerlendirme
sorular1 ve destekleyici etkinliklerle uygulanarak yeni arastirmalarin

diizenlemesi Onerilebilir.

e Degerlendirme sorular1 ve destekleyici etkinliklerin egitici drama haricindeki
diger yontem ve tekniklerle birlikte uygulanmasi ve etkililigi iizerine
arastirmalar diizenlenebilir.

e Diger yontem ve tekniklerin kavram egitimindeki etkileri {izerine arastirmalar
diizenlenebilir.

e Farkli egitici drama etkinlikleriyle arastirma yinelenebilir.

e Kavramlarin 6gretilmesinde yalnizca destekleyici etkinliklere yer verilmesinin
etkililigi lizerine bir arastirma diizenlenebilir.

e Bu calismada Onder (1995) tarafindan dnerilen drama oyunu sonras1 6 asamali
degerlendirme sorulart ve destekleyici etkinlikler yaklagiminin duygu
kavramlarinin 6grenilmesi {izerindeki etkisi smanmistir. Yapilacak yeni
calismalarda daha farkli degerlendirme ve destekleme etkinliklerinin 6grenme
tizerindeki etkisi arastirilabilir.

e (Caligmada, drama etkinlikleri ve drama sonrasi yapilan degerlendirme ve

destekleme etkinliklerinin bes duygu kavraminin (mutlu, iizgiin kizgin, saskin,
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korkmus) 0Ogrenilmesi iizerindeki etkisi incelenmistir. Yapilacak yeni
calismalarda, burada ¢alisilan duygu kavramlarinin disindaki diger duygularin
Ogrenilmesi ya da baska konulardaki 6grenme diizeylerinin degerlendirilmesi
Onerilebilir.

Bu aragtirmada edinilen 6grenme diizeyinin kaliciligini degerlendirmek i¢in
izleme testi, son testlerden 2 hafta sonra yapilmistir. Konu ile ilgili yapilacak
yeni arastirmalarda sontestlerden sonra daha wuzun siire gegmesiyle
uygulanacak izleme testlerinin saglanan 6grenmenin kaliciliginin test edilmesi

acisindan daha uygun olacagi yoniinde bir 6neride bulunulabilir.
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Ek 1. Duygu Kavramlari Ol¢eginin I¢ Tutarhlik Analiz Sonuclar

Maddeler Maddeler
Madde No. Cikarnildiginda Cikarilldiginda Madde Toplam
Olcek Ortalamasi| Olgek Varyansi Korelasyonu KR 20
1 38,6667 11,006 ,115 ,563
2 38,7833 10,512 ,236 ,549
3 38,8000 10,705 ,149 ,559
4 38,7000 10,790 ,191 ,556
5 38,6833 10,695 ,268 ,550
6 38,9167 10,620 ,138 561
7 38,9333 10,402 ,206 ,551
8 38,9667 10,134 ,288 ,539
9 38,9333 10,267 ,252 ,545
10 38,9333 10,538 ,161 ,558
11 39,1833 10,423 ,184 ,955
12 38,9833 10,118 ,289 ,539
13 39,2500 9,919 ,366 ,528
14 39,1333 10,219 ,245 ,545
15 38,8667 10,524 ,186 ,554
16 38,9167 10,722 ,104 ,566
17 39,2667 10,775 ,083 ,568
18 38,9667 10,643 ,120 ,564
19 39,3167 10,695 121 ,563
20 38,9667 10,812 ,066 571
21 39,1500 10,333 ,210 ,551
22 38,9500 10,794 ,075 570
23 39,1167 10,749 ,078 570
24 39,2000 11,112 -,029 ,585
25 38,8167 10,627 ,170 ,557

Verilen tabloda Kavram Gelisim Olgegi’nin bir alt boyutu olan Duygu Kavramlar
Olgegi icin i¢ tutarlilik analizi yapilarak dlgegin giivenirligi saptanmistir. Buna gore
Duygu Kavramlar1 Olgegi’nin i¢ tutarlilign KR-20 teknigi ile hesaplanmis ve .57

olarak belirlenmistir.
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EK 2. Duygu Kavramlar Olceginin Test Tekrar Test Giivenirligi Sonucu

N X SS ' P
1.Uygulama
Y9 30 42.73 3.71
.94 <.01*
2.Uygulama
30 42.83 3.88
*p<.01

Verilen tabloda goriildiigi gibi olcegin 30 kisilik ¢ocuk grubuna 2 hafta ara ile

uygulanmasiyla test-tekrar test giivenirligi hesaplanmis ve r=.94, p<.01 olarak bulunmustur.
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EK 3. Demografik Bilgiler Formu

Cocugun Cinsiyeti:

Cocugun Dogum Tarihi:

Ol¢egin Uygulandig Tarih:

Sosyoekonomik Diizey (SED):

Kiz

...... [eviviiiid ool

Alt

Erkek

Orta

Ust
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EK 4. iZINLER
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[L MILLI EGITIM MUDURLUGU
ISTANBUL

Enstitiimiiz {Ikogretim Anabilim Dali Okul Oncesi Ogretmenligi Tezli Yiiksek Lisans
Programi &grencilerinden Elif ILGAZ su an tez asamasinda olup “Egitici Drama
Oyunlarindan Sonra Yapilan Degerlendirme Cahsmalarimin 60-72 Aylik Cocuklarin
Duygu Kavramlarini Kazanma Uzerindeki Etkisi® baslikli tezini Prof. Dr. Alev ONDER
damigmanhiginda yiiriitmektedir. Tezin uygulama calismalarim [stanbul il Milli Egitim
Miidiirliigiine bagh Esenler 50. Y1l Tuna Ilkokulunda yapabilmesi i¢in kendisine gerekli iznin
verilmesi hususunda miisaadelerinizi arz ve rica ederim.

ol
Prof.Dr. Aysen BAKIOGLU

Miidiir
Ek:l)Ogrenci Dilekgesi
Ek:3)Tez Oneri Formu
EFQM E = TN B8 \Varmara Universitesi Rektorligu (0216) 3473366 (Faks) egitimogrenci@marmara.ec
- 4 9 - * el 117 . S e
Mkammelnette Yetkinik ziﬁmwm l B Egitim Bilimleri Enstitlisd (0 216) 4492342 (Santral) R
= == Midurligi Goztepe Kampiisi http://ebe.marmara.edu.tr

34722 Kadikoy/ISTANBUL













