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OZET

AHSAP OYUNCAKLARIN GOCUK GELISIMINDE YERI VE
AHSAP OYUNCAKLAR iCiN TASARIM ONERILERI

Ceren MERCAN
Yuksek Lisans, Agacisleri Enduistri Muhendisligi Bolumu
Tez Danismani: Prof. Dr. ilker USTA
Mayis 2018, 102 sayfa

Bu tezde, insan hayatinda birgok islevle tezahlr eden ahsabin ¢ocuk oyuncaklari
kapsaminda kullanimi arastiriimis ve ahsap oyuncaklar gocuk geligsimi ile
iliskilendirilmigtir. Ozellikle okul 6ncesi dénemde gocuklugun en degerli 6geleri
olarak oyun ve oyuncak kavramlari ile ¢ocuk gelisimi evrelerine dair kuram ve
goruglere gore gocuk gelisimi incelenmigtir. Kuresel Olgekte sanayi ve teknoloji
alanindaki gelismeler neticesinde degisen yasam sekli, ekolojik dedisim ve ekolojik
sorunlar ile gindeme gelen saglik sorunlari, yapay maddeler ve kimyasallarin
insan hayatina girisi ile bunlarin ortaya ¢ikardigi sorunlar, insani yeniden dogal
olani arayisa surukledigi icin, dogal ve saglga uygun bir malzeme olarak ahsap
konusuna deginilmis, oyuncaklarla ilgili Ulkemizde uygulamada olan oyuncak
guvenligi standartlari hakkinda bilgiye yer verilmig, oyuncak firmalarinin internet
siteleri Uzerinden ahsap malzemenin oyuncaklarda kullanimi arastiriimisg,
oyuncaklarin gocuk gelisimindeki dnemine iligkin literatlr bilgileri 1s1ginda gocuk
gelisimi ile ahsap oyuncaklar iligskilendirilerek gelisim alanlarina gore ahsap
oyuncaklarin gocuk gelisimindeki yerine iliskin dngorulere yer verilmistir. Cocuk
gelisimini desteklemesi bakimindan degeri, dogalligi, sagliga uygun olusu ve
surdurulebilir, cevre dostu olmasi ahsap oyuncak kullaniminin benimsenerek
yayginlastiriimasi duguncesi ile ahgsap oyuncak tasarimina bir alt yapi olugturmasi
amaciyla, tasarimda g6z onune alinmasi gereken esaslar ortaya konulmustur.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Oyuncak, Cocuk Gelisimi, Ahsap Oyuncaklar, Tasarim
Onerileri



ABSTRACT

THE ROLE OF WOODEN TOYS IN CHILD DEVELOPMENT
AND DESIGN SUGGESTIONS FOR WOODEN TOYS

Ceren MERCAN
Master, Department of Woodproducts Industrial Engineering
Supervisor: Prof. Dr. ilker USTA
May 2018, 102 pages

This thesis explores wood, which has functioned in many different ways
throughout the history of humanity, in terms of its eligibility for children’s toys, and
findings are assessed with reference to wooden toys’ value in child development.
In this context, child development is examined according to the theories and
opinions about child development stages and the concepts of play and toys, which
are the most valuable elements of childhood in preschool period. Industrial and
technological developments bring about changes in ecology and conditions of
living, which increase human beings’ contact with artificial substances and
chemicals. Heightened susceptibility to health problems thus caused lead human
beings to search for what exists in nature, naturally. The present study regards
wood in this context and discusses its properties as a natural and healthy
substance. Information about the current standards for the safety of toys and
findings of online research on producing companies’ websites regarding the use of
wood in children’s toys is given. In the light of the literature on the significance of
toys in child development, insights concerning wooden toys’ importance thereof
are related, taking developmental areas into account. By treating wooden toys as
a supporting factor for a healthy child development—as wooden toys are made of
a natural, sustainable and eco-friendly substance—a guide to design wooden toys
which aims to work as a basis for wooden toys produced with an agenda of
adopting and popularizing the use of wood for children’s toys is prepared.

Keywords: Play, Toys, Child Development, Wooden Toys, Design Suggestions
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1. GIRIS
Basta okul oncesi olmak Uzere, gocuk gelisiminde pekistirici i¢selligiyle 6nemli bir
olgu olarak 6ne gikan ve yasamin her donemiyle baglantisi olan oyun, onun

etkinlestiriimesine yardimci olan oyuncaklar esliginde pek ¢ok kuramci tarafindan

tanimlanmig, oyun-oyuncak ve gocuk gelisimi iligskilendirilmesi ortaya konulmustur.

Caillois (1958), belirli bir alan ve zaman iginde baglayici kurallar ile serbestce
kabul edilmig, gerilim ve edlence duygularini barindiran gergek hayatla farki
bilinerek yapilan gonullu faaliyetleri oyun olarak tanimlamistir [1].

And (1974)a gore, gocugun gelisimi yoninden ¢ok énemli yeri olan oyuna gocuk
bakis agcisiyla yaklasildiginda, oyunun g¢ocugun en oOnemli isi oldugu, oyun

oynamak i¢in kullandigi oyuncaklarin da en 6nemli araglari oldugu anlasilir [2].

Cocugun o6nemli 6grenme araglarindan biri olan oyun, rahat bir alanda yeterli
materyallerle oynandiginda, ¢ocugun hareket ve zihin gelisimi ile hayal gucinu
olumlu yonde etkiler [3].

Yavuzer (1996), cocuklarin yeteneklerini kolaylastirarak egitimsel bir iglev Ustlenen
oyun materyallerini oyuncak olarak tanimlamis ve oyuncaklari toplum ve ¢evreyle

iligkileri duzene koyan aragclar sistemi olarak degerlendirmistir [4].

Benzer sekilde, Tezel Sahin [5] tarafindan yapilan degerlendirmeye gore, cocugun
hareketlerine duzen saglayan, fiziksel, zihinsel, psiko-sosyal gelisimine destek
olan, hayal gucu ve yaraticiligini gelistiren butin oyun materyalleri oyuncak olarak
adlandirilabilir.

Oyunun oynanmasina yardimci olan ve c¢ocuk gelisimine katkilar saglayan
oyuncaklar, tarih iginde toplumlarin ekonomik durumlarina ve uretim teknolojisinin
gelisimine bagli olarak, gesitli malzemeler kullanilarak imal edilegelmistir. Ahsap,
dogada kolay erisilebilir bir hammadde olarak oyuncak yapiminda kullanilan en

eski malzemelerden biridir .

Usta (2015), agdaclardan elde edilen ahsabin, doganin bir yansimasi olarak
cocuklarin dogay! algilamasinda 6nemli bir katkisinin oldugunu belirtmistir. Usta
(2015)’'ya gore, okul 6ncesi dénemin benlik olusumu ve zihinsel gelisimin buyik
Olcide tamamlandigi ayrica, psikoseksuel gelisim bakimindan da énemli bir streg

oldugu g6z 6nune alindiginda; lifli ve gdzenekli yapisiyla organik esasl dogal bir



malzeme olarak ahgaptan Uretilen oyuncaklar araciligiyla ¢ocuklari ahsabin

dogalligiyla tanistirmak, gocuk gelisimi agisindan faydalidir [6].

Yukaridaki acgiklamalar g6z onune alindiginda, gocuk gelisiminde butunleyici
etkisiyle onemli bir yer tutan ve oyunun oynanmasina islerlik saglayan oyuncak
kavrami tum yonleriyle irdelenmesi gereken 6znel bir konu olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Bu baglamda, ahsap oyuncak olgusu ile ahsap oyuncaklarin ¢ocuk gelisimindeki
yeri bu calismada arastiriimasi ve ¢ocuk gelisimini desteklemeye yonelik ahgsap
oyuncak tasarimina bir katki saglamak Gzere Oneriler sunulmasi, bu aragtirmanin

amacini olusturmaktadir.

“Ahsap Oyuncaklarin Cocuk Gelisiminde Yeri ve Ahsap Oyuncaklar igin Tasarim
Onerileri” bagh@: ile gerceklestirilen bu caligmada; oyuncak ve gocuk gelisimi
iligkilendirmesini yapmak Uzere, oyun ve oyuncak kavrami ile ¢ocuk geligimi
olgusu kaynak taramasi yapilarak arastirilmig, yerli ve yabanci oyuncak imalat
firmalarinin internet sayfalarinda orneklenen ahsap oyuncaklar gesitleri itibariyla
derlenerek ¢ocuk geligsimi agisindan irdelenmigtir.

Arastirmanin temel kurgusu dahilinde gergeklestirilen kapsamli kaynak taramasi
sonucunda, oyun ve oyuncaklarin gocugun yasamindaki yeri ile gocuk gelisimine
etkileri, ebeveynler ile oOgretmenlerin oyun ve oyuncaga bakis agcilarinin
incelenerek oyun ve oyuncagin ¢ocuk i¢in anlamini degerlendirmeye yonelik ¢ok
sayida galismanin oldugu fakat ahsap oyuncaklar hakkinda pek fazla ¢alismanin

bulunmadigi goralmustar.

Buradan hareketle, oyun ve oyuncak ile gocuk gelisimi arasindaki iliskilendirmelere
yonelik literatur bilgileri 1s1ginda, degisik oyuncak firmalarinin internet sitelerinde
yer alan ahsap oyuncak ornekleri arastirimig, oyuncak ve cocuk geligimi
cercevesinde literatirde yer alan bilgiler ile ahsap oyuncaklara iligkin literatur
bilgisi bir araya getirilerek ahgap oyuncak ve g¢ocuk gelisimi iligkilendirilmistir. Bu
baglamda, ahsap oyuncaklarla gocuk gelisimi arasinda bir bag kurulmasina olanak
tanimak ongorusuyle gergeklestirilen bu c¢alisma, oyun ve oyuncak ile gocuk
gelisimi perspektifinde ¢ok anlamhdir ve bu alandaki eksikligi karsilayabilme
hedefiyle 6nemlidir.

Bu calismanin, oyuncak tercihleri hususunda ebeveynlere, egitimcilere, oyuncak

tasarimi ile imalati ve satisinda goérev alanlara, gocuk ve oyuncak konusuyla



ilgilenenlere 1s1k tutmasi, yeni ahsap oyuncak tasarimlarina ve bu alandaki yeni

arastirmalara bir esin kaynagdi olmasi hedeflenmektedir.

Bu dogrultuda, bes bolum halinde kurgulanan bu tez galigmasinda; birinci bolimde
arastirmanin amaci ve onemi acgiklanmig, ikinci boliumde Onceki ¢alismalara yer
verilmig, Uguncu bolimde oyun ve oyuncak kavramlari agiklanarak oyuncagin tarih
surecindeki degisimi ile gocugun hayatindaki yeri incelenmis, gocuk geligimi
olgusu da gelisim alanlari ile gelisim donemleri ve Ozellikleri agisindan literatur
bilgileri 1s1ginda ele alinmistir. Dorduncu bolimde, oyuncak yapiminda kullanilan
bir malzeme olarak ahsap hakkinda bilgiler verilmis, yerli ve yabanci oyuncak
firmalarinin internet sayfalarinda sunduklari ahsap oyuncak ornekleri iglevleri
bakimindan literattr bilgileri dogrultusunda cocuk gelisimiyle iligkilendirilmistir.
Besinci bolumde, ¢ocuk gelisim sureci baglaminda, ahsap oyuncak tasariminda
g0z onune alinmasi gereken secgkiler ortaya konulmustur. Altinci bolumde ise,

arastirmanin genel sonuglari verilerek oneriler yapilmistir.



2. ONCEKIi GALISMALAR

Oyun, oyuncak, g¢ocuk gelisimi ve ahsap oyuncaklar ile ilgili olarak daha énce

yapilan arastirmalar asagida verilmigtir:

Ak (2006)'in [7] galismasinda, oyuncagin tarih iginde bir ticari tiketim nesnesine
donusumi ve oyun anlayisindaki degisim endustriyel tasarim bakimindan
incelenmig, bir endustriyel Urin olarak oyuncaklarin siniflandiriimasina yonelik

oneriler getirilmistir.

Aydin (2012) [8], surdurllebilirlik kavrami temelinde ahsap oyuncaga yoénelim
konusunu ele alarak surdurulebilir oyuncak tasarimina yonelik esaslar
cercevesinde ahsap oyuncak konusunu incelemis, ahsap oyuncak sektorinin
cevresel yaklagimlarda ve sosyal alanda bazi eksikliklerinin bulunmasina ragmen

surdurudlebilirlik uygulamalarina uygun oldugunu belirtmistir.

Adak Ozdemir ve Ramazan (2012) [9], ¢ocuklarin annelerinin ve 6gretmenlerinin
oyuncaklarla ilgili goruslerini inceledikleri ¢alismada, oyuncak denildiginde akla
gelen ilk oyuncagin hem anneler hem de ogretmenler icin araba ve bebek
oldugunu, annelerin gcogunun oyuncak tercihlerinde oncelikle oyuncagin saglikli,
guvenli, saglam, egitimi ve Ogrenimi destekleyen Ozellikler tagimasini
onemsediklerini, 6gretmenlerin ise, c¢ocuklarin oyuncaklari renk, ses, hareket

ozelliklerine gore tercih ettiklerini belirttiklerini bildirmistir.

Bekmezci ve Ozkan (2015) [10], oyun ve oyuncadin cocuklarin saghgina olan
etkilerine iligkin ¢alismalarinda, ¢ocuklara gerekli oyun materyallerinin saglanarak
oynamalarinin desteklenmesi gerektiginin  6nemini  vurgulamig, oyun ve

oyuncaklarin gocuklarin gelisimine etkilerini ele almistir.

Elibol, Kilig ve Burdurlu (2006) [11] tarafindan yapilan galismada, okul éncesi
cocuklarina yonelik oyuncaklarda kullanilan malzemeler arastirilmig, gocuk saghgi
bakimindan malzemelerin kullanimina yonelik Oneriler getirilmis ve c¢ocuklara
uygulanan anket sonucunda, gocuklarda cinsiyete gore farkli renk begdenilerinin
oldugu belirtilmistir.

Erden (2001) [12] tarafindan, anaokuluna giden c¢ocuklarin ebeveyn ve
ogretmenlerine anket uygulanmak suretiyle gcocuk oyun ve oyuncaklarina iligkin
gorugleri ile bu goruslerini etkileyen degiskenleri incelemek amaciyla yapilan
calismada, cocuklarin oynadiklari oyuncaklari tercihlerinde; cinsiyet, kendine ait
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odasinin olup olmamasi, ebeveynin 6grenim seviyesi ile meslegi gibi faktorlerin
etkili oldugu sonucuna ulasiimig, ebeveynlerin ve oOgretmenlerin satin alinan
oyuncak turu ile ilgili goruslerinin farkhh oldugu goérulmids ve ebeveynlerin

dusuncelerinde 6grenim duzeyleri bakimindan farkl sonuglar elde edilmistir.

Karaman ve Nas (2012) [13] tarafindan yapilan ¢alismada, Anadolu oyuncakgiligi
ile ilgili kultdrel bir kanit olmasi baglaminda, dogal malzemelerden yapilan ve
yaraticillk gelisimine katkida bulunan Corum iskilip’teki geleneksel ahsap
oyuncaklar tanitilmis, gunumuaz oyuncaklarinin tuketime yonelik endustri Granleri

haline geldigine ve bu durumun kaygi uyandirdigina dikkat ¢ekilmistir.

Katlav (2014) [14], oyunun 3-5 yas araligindaki ¢ocuklarin gelisimleri Gzerine olan
etkilerine iligkin 6gretmen goruslerini gorugsme yordamiyla incelemis, 6gretmenlerin
oyuna ne kadar yer verdiklerini, kullanilan oyun materyallerinin ne oldugunu, oyun
materyallerinin neye gore segildigini, hangi oyunlarin tercih edildigini , karsilasilan
zorluklari ve oyunu motive etme sekillerini belirlemis ve her konuda 6gretmenlerin
olumlu goruglere sahip olduklari sonucuna ulagarak uygulamaya yonelik dnerilerde

bulunmustur.

Kaya (2007) [15] tarafindan yapilan ¢alismada, 36-72 aylik ¢gocuklara yénelik 3
firma tarafindan uretilen toplam 128 oyuncagin Milli Egitim Bakanlhgrnin 2002
yilinda 36-72 ay okul oncesi egitimle ilgili yayinladigi program kitabinda yer alan
cocuk gelisim Ozelliklerine uygun olup olmadigi incelenmis, s6z konusu
oyuncaklarin gelisim alanlarini destekleme oranlarinin ¢ok dusuk oldugu
belirlenmis ve gelisim alanlarini desteklemeye yonelik hazir oyuncaklarin az
sayida olduguna dikkat ¢ekilmigtir.

Koyuncu Okca (2017) [16], cocuk sagligi ve oyuncak guvenligi kapsaminda hem
istenilen renklerde hem de zararli boya maddelerini igermemesi agisindan,
kendinden renkli bazi agag turleri ile oyuncaklarin renklendirilebilecegine atfen kok
boyasi, indigo ve cehri ile yaptigi deneysel calismanin sonucunda, ahsap
oyuncaklarin dogal boyama teknikleriyle renklendirilebilecedini ortaya koymustur.

Metin, Mercan ve Kavak (2018) [17], oyuncaklarin ¢ocuk gelisimi Uzerindeki
etkilerini incelemek amaciyla yaptiklari calismada, ge¢misteki oyuncaklar; oyuncak

yapim teknikleri ve oyuncak yapiminda kullanilan malzemeler bakimindan



incelenmig, ginumuzdeki oyuncaklara gore oyuncak niteligi ve gocuk gelisimine

etkileri bakimindan olumlu anlamda farkli bulunmustur.

Onur (1992) [18], oyun ve oyuncaklarin tarih igindeki gelisimini aktararak oyun ve

oyuncaklari siniflandirmaya yonelik bir calisma yapmigtir.

Ozyeser Cinel (2006) [19] tarafindan yapilan ¢alismada, Ankara ili bazinda, 3-6
yaslarinda ¢ocugu olan farkli sosyo-ekonomik seviyedeki ebeveynlerin
oyuncaklara ve oyun materyallerine iligkin gorugleri ile gocuklarin oyuncak ve oyun
materyalleri incelenmis, sosyo-ekonomik duzey ile oyuncakla oynama suresi, oyun
alani tercihleri, ebeveynlerin oyuncak tercihini neye gore yaptigi, oyuncak sayisi,
tercih edilen oyuncak turu, ebeveynlerin oyuncak hakkindaki dusunceleri ve
oyuncak alma sikliklari iligkilendirilmigtir.

Rigvanli (2007) [20], Turkiye’de oyuncak firmalarinin yeni Grtin gelistirirken ne gibi
etmenleri goz oOnune aldiklarini ve tasarim yeteneklerini nasil yansittiklarini
irdeledigi calismada, Turkiye'deki oyuncak sektorinu incelemis, firmalarin Cin’den
ithal edilen oyuncaklar kargisindaki tedbirlerini ve Avrupa’ya ihracat konusundaki

durumlarini degerlendirmigtir.

Seker (2015) [21] tarafindan vyapilan g¢alismada, Konya'’da 5 yas grubu
ornekleminde Montessori egitimi alan c¢ocuklar ile kirsal bolgede egitim alan
cocuklarin motor becerileri “LOS KF 18" 0Olgedi ile Olgllerek karsilastiriimisg,

cocuklar arasinda egitim tirine goére motor becerilerinde fark bulunmamisgtir.

Tan (2008) [22], 3-6 yas araligindaki ¢ocuklarin gesitli zeka alanlarina hitap eden
oyuncaklar arasindan oynamayi sectikleri oyuncaklar ile mesleki egilimleri
arasinda bir baglanti oldugu saviyla gergeklestirilen galismada, gocuklarin yetenek
ve ilgilerine gore meslek gruplarinin belirlenmesine iliskin bir model onerisi

yapilmistir.

Topuz (2015) [23] tarafindan yapilan galismada, oyun ve oyuncak kavramlari ve
cocuklarin kimlik olusumunda oyunun etkisi incelenmig, insaci-eklemeci oyun
yonteminin ¢ocugun yaraticiigina olan etkilerine iligkin degerlendirmeler

yapilmistir .

Usta (2016) [6] tarafindan “Egitici Ahsap Oyuncaklar” segmeli dersi kapsaminda
farkh lisans programindaki ogrencilerin ¢ocukluk algisiyla oynamayi tercih

edecekleri ahsap oyuncaklarin belirlenmesine yonelik yapilan ¢alismada,
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ogrencilerin tercih edeceklerini belirttikleri ahsap oyuncaklar okul 6ncesi donem
mabhiyetinde kategorize edilmis ve ogrencilerin tercih ettikleri ahsap oyuncaklar
kategorik olarak neden-sonug iligskisine gore degerlendirilmistir.

Unver (2005) [4] tarafindan yapilan galismada, Kastamonu'da yasayan 0-2 yas
gocugu olan ebeveynlerin gocuklari igin yaptiklari oyuncak tercihleri incelenmis,
ebeveynlerin oyuncak secgerken karsilastiklari en buyluk zorlugun cesit azhgi
oldugu, ebeveynlerin gogunun oyuncak sec¢iminde oyuncak saticilarinin fikirlerine
basvurdugu ve ebeveynlerin oyuncak secimleri ile ilgili deneyimlerini ailenin diger

bireyleriyle paylastigi tespit edilmistir.

Yalginkaya (1992) [24], okul Oncesi donemde oyuncak konusunu ele alan
calismasinda, istanbul’daki anaokullarinda mevcut olan oyuncaklari incelemis,
muzeleri gezmis, yurt disindan getirilmis kataloglar ve oyuncaklarin ¢ocuk
gelisimine uygunlugunu tartismig, anne-babalara, anaokullarina ve oyuncak

ureticilerine yonelik dneriler sunmustur.

Onceki caligsmalar itibariyla yapilan bu degerlendirmeler; oyun ve oyuncak, oyunun
cocuk gelisimindeki yeri, ebeveynler ile gocuklarin ve o6gretmenlerin oyuncak
tercihleri, oyuncak tercihlerine etki eden faktorler, oyuncaklar ve gocuk geligimi
konularinda bir¢gok ¢alismanin yapildigini gostermesine ragmen, ¢cocuk gelisimi ve
ahsap oyuncaklar hakkinda ise pek fazla bir galismanin olmadigini ortaya
koymustur.



3. OYUN, OYUNCAK VE COCUK GELISiMmi

3.1. Oyun Kavrami ve Onemi

Oyun, Oktay (1989)'In tanimina gore, bilhassa hayatin ilk yillarinda, ¢ocugun
icinde yasadiglr dunyayi tanidigi, duygularini, dasuncelerini, i¢ ¢atigsmalarini ve
hayallerini ifade edebildigi en uygun dildir [24].

Buyuk Tarkce Sozluk'te [25] oyun; yetenek ve zeka geligtirici, belli kurallari olan ve
iyi vakit gecirmeye yarayan eglence olarak tanimlanirken, Dé6nmez (1992) oyunu,
cocugun isteyerek katildigi ve hoslandigi bir eylem, fiziksel, biligsel, sosyal,
duygusal ve dil gelisimlerinin temeli, yagsamin bir parcasi, kuralli ya da kuralsiz bir
amaca yonelik olan ya da olmayan bir faaliyet ve gocuklarin aktif olarak 6grendigi
bir streg olarak belirtmistir [26].

Tarihsel suregte gocuk, yetiskinin kagultulmus bir hali gibi goruldugu igin, yetigkin
gibi giyinmesi ve davranmasi beklenmistir. Ornegin, Orta Cag'daki gocukluk
algisina bakildiginda, cocukluk dizginlenmesi gereken bir donem olarak
goruldigunden otura, cocuklar erkenden yetigkin gibi davranmalari ve dugunmeleri
yonunde egitiliyordu. Oysa, Aydinlanma Cagi ile birlikte, cocuk, biyolojik ve sosyal
bir varlik olarak algilanmaya baglamigtir. Bunun bir sonucu olarak 20. yuzyilin
ikinci yarisindan sonra, gelisim psikolojisine yonelik arastirmalar hiz kazanmis,
cocukluga bakis agisinin degismesiyle oyun anlayigi da degismis ve geligsmistir
[27].

Klasik kuramlara gore, oyun; gocuklarin yetiskin hayatina gegis surecinde bir
alistirma, fazla enerjinin olusturdugu baskidan kurtulmak igin bir arag¢, kirginliklar
ve gerginlikleri gidermek icin bir yol, toplumsal yagsama hazirlanma araci ve
caligirken azalan enerjiyi tekrar kazanmanin yolu olarak gorulmustar [28].

Cocuk gelisimine odaklanmis Cagdas Kuramcilarin oyuna yaklasimlarina
bakildiginda ise; Sigmund Freud (1856-1939)'a gore, yasak durtllerin ifadesi ve
kaygi seviyesini aza indirmek iken, Erik Erikson (1902-1994)'a gore, gevreyle
etkilesim sonucu elde edilen becerilerle geligkilerin ¢ozimlenmesidir, Jean Piaget
(1896-1980)'e gore, bilissel gelisim surecine uyum saglama araci iken, Lev
Semenovich Vygotsky (1896-1934)e gore, kesif ve yeni bir olusumdur ve ylksek
gudumld bir davranis olusumudur [27].



italya’nin ilk kadin doktoru olan bilim insani ve egitimci Maria Montessori (1870-
1952)’nin, ¢ocuklarin gelisimlerini izleyerek gelistirdigi yaklagima goére, oyun;
cocuklar icin mutluluk kaynagi olan isler olup ¢ocuklarin c¢evreye uyum
saglamalarinda onemli bir yeri ve egitim degeri olan etkinliklerdir [19].

Poyraz (1999)'a gore; insanlik tarihi kadar ¢ok eski bir kavram olan oyun, ¢agdas
uygarligin oyun kavramini ¢dzimlemeye yonelik gabasi sayesinde, birgok bilim
dalinda arastirmalarin temel hareket noktasini olusturmus ve disiplinler arasi

baglanti kurulmasinda oldukga 6nemli bir yer edinmistir [29].

Aral ve Kandir (2001)’a goére, oyun; gocugun gelisimi ve egitimi agisindan uyku ve
beslenme kadar deg@erlidir ve gocuk ruhunun gidasidir. Cunki oyun ile rollerden
rollere giren gocuk, yasamsal deneyimler edinir, dinyay! algilamaya calisir ve
yetiskin yasamina kendisini hazirlar. Bu c¢ercevede, Simsek (2004)e gore,
cocuklarin eglenme, kendini 6zgur hissetme ve bir gruba ait olma gibi ihtiyaglarini
kargilayan oyun, ayni zamanda c¢ocugun kendini 6zgurce ifade edebilecedi bir
ortam saglayarak toplumsallagsmasini ve Kigilik sahibi bir birey olarak yetismesini

saglar [30].

Bebeklik ve cocukluk donemlerinin buylk boélumuinde, yetigkinin bakimina ve
ilgisine ihtiya¢ duyulmakla birlikte, oyun araciligiyla fiziksel, duygusal, sosyal ve
zihinsel gelisim icin gereken deneyimler yasanir [3].

Yukarida verilen galigmalara bakildiginda, oyunu tanimlamak, oyunun amacini ve
islevini anlamak, ¢ocuk gelisiminde farkindaliga ulagsmak agisindan onemli bir
adim olup, ¢ocugun fiziksel ve biligsel gelisimine destek olmasinin yaninda sosyal
bir kavram olarak 6ne g¢ikan oyunun ¢ocugun iletisim becerilerini gelistirme, kigilik
gelisimini destekleme, hayal glcunu pekigtirme ve yaraticilik becerilerini besleme

gibi ¢ok gesitli boyutlara sahip oldugu goruimektedir.

Bu baglamda, oyunun anlami, amaci veya nedeni hakkinda toplumsal ve kulturel
Ozelliklerin yani sira, ekonomik ve teknolojik gelismeler dogrultusunda farkli
yaklasimlar gelistiriise dahi, oyunun tarih boyunca Onemli bir olgu olarak
arastirmalara konu olmasi, oyunun gocuk gelisiminde ¢ok onemli bir yere sahip
oldugunu ortaya koymaktadir.



3.2. Oyuncak Kavrami ve Onemi

Cocukluk suresince gelisimin her asamasinda g¢ocuklarin hareketlerine dizen
getiren, fiziksel, psiko-sosyal ve biligsel gelisimlerine destek olan, gocuklarin hayal
guclerinin ve yaraticiliklarinin gelismesine katki saglayan her turli oyun

malzemesi ve/veya oyun araci, oyuncak olarak adlandirilabilir [5].

Bu noktada, Razon (1987)a gore; sopa, tahta pargalar, ip, top, mutfak esyasi,
bebek ya da bir tag pargasi, gocugun oyununu zenginlestirmek igin kullanilan
oyuncaklara ornek olarak verilebilir [24].

Oyuncaklar, genel anlamiyla g¢ocuklar igin yetiskinler tarafindan tasarlanan
nesneler olarak degerlendiriimekle birlikte, c¢ocuklar yetigkinlerce kendilerine
sunulan oyuncaklara, yetiskinlerin onlar tasarlarken hayal bile etmedikleri islevleri,
mana ve imgeleri yukleyebilirler. Zira, oyuncak, gocugun elindeki hamur gibidir,
ona istedigi sekli verebilir [31]. Bu perspektifte, ¢cocuklar oyun igin tasarlanmig
oyuncaklarla hem gevrelerini hem de yasami kegfederlerken, hayal gucu esliginde,
oyuncaklari ¢cok daha farkli bir anlamda gorup degerlendirebilirler.

Surasi acik ki oyuncaklar, gocukta geligsim alanlarini uyaran materyaller olarak tim
cocuklar icin gereklidir. Cunkld oyuncaklar, ¢ocuklarin segme ve degerlendirme
yetenegdini geligtirerek, cocuklarin kendi kendine karar vermesine ve beceri

kazanmasina imkan sunar [5].

Jackson (2011), Ketchum’a goére, oyuncaklarin gocuklara yetiskinleri taklit etmek,
cocuklari toplumsal rollere hazirlamak, ¢ocuklarda sahiplenme duygusunu tatmin
etmek ve gercekligi bagka bir gerceklikten yansitmak gibi islevler sundugunu
belirtir. Oyle ki bu islevler, ayni zamanda oyunun gocukta toplumsallasma ve kisilik
gelisimini saglama islevleriyle de ortismektedir [7].

Cocuk, oyuncakla sadece kendi dunyasini yaratmaz, bu imgesel dinyaya birlikte
oyun oynayabilecegi ebeveynlerini de katmak suretiyle ebeveyni ile kendi arasinda
izafi bir iletisimin kurulmasini saglar. Boylece hem ¢ocuk kendini anlatma firsati
yakalar hem de ebeveyn cocuklarina aktarmak istedikleri mesajlari iletme
hususunda gocuga bir sekilde egitim verme imkani bulur [32].

Yalcinkaya (1996), oyuncaklarin, cocuklar icin hem egitim agisindan hem de
gelisimsel Ozellikleri desteklemesi agisindan ¢ok oOnemli oldugunu belirtmis,
psikologlarca ve psikoterapistlerce duygu ve duslnceleri ifade etme araci olarak
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gorulen oyuncaklarin, gocuklarin psikolojik sorunlarini belirlemede, davranislarini

ve tepkilerini 6lgmede de 6nemli bir rold oldugunu agiklamistir [19].

Boyle bakildiginda, oyuncaklar; cocugun bedensel, zihinsel ve psiko-sosyal agidan
gelismesinde onemli katkida bulunan, ¢ocugun hayal gucunu ve yaraticiligini
geligtiren en 6nemli araglardir [33].

Oyuncaklar, icinde sekillendikleri toplumlarin  degerlerini, teknolojilerini,
begenilerini ve duguncelerini yansitirlar [8]. Bu ¢ergevede, bir toplumun ritellerini,
kultarel, ekonomik ve sosyal degerlerini tagsimak ve yansitmak, sonraki nesillere bu
degerlerin aktarilmasini olanakli kilmak da oyuncagin toplumsal yonden 6nemini
ve degerini ortaya koymaktadir. Bu anlamda oyuncaklar, sadece c¢ocuklar
acisindan degil, yetiskinler agisindan da olduk¢a degerli ve 6nemli nesnelerdir.

Yalginkaya (1992)'ya gore; ¢ocukluk algisiyla toplumsal gegmisi yansitan oyuncak
tarihi, ayni zamanda insanligin toplumsal ge¢misi, bilim, sanayi ve teknoloji tarihi

ile kaltdr, sanat ve egitim tarihi ile ilgili pek ¢ok arastirmaya kaynak olusturmustur
[7].

3.2.1. Tarih iginde Oyuncagin Geligimi

Diinyada Oyuncak

Oyuncak tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. Zira, oyun ve oyuncak olgusu,
varolusundan bu yana insanin hayatinda hep yer almigtir. Skakel (2002), havada
ucan bir kemigin, suya atilan tagin ya da aga¢ pargasinin, tarinte oynanan ilk oyun
ve oyuncaklar oldugunu belirtmig, bu oyun ve oyuncaklarin modern oyun ve

oyuncaklarin temellerini olusturdugunu agiklamistir [7].

Oyuncagin insanlik tarihi kadar eski olmasinin ve ¢ok eski zamanlarda bile
oyuncagin var olmasinin nedeni, yetigkinlerin simdiki zamanda oldugu gibi eski

caglarda da gocuklarini yetigkin toplumdaki rollerine hazirlama gayeleridir [34].

Ravenscroft (1999)a gore; tarihte bilinen ilk oyuncaklarin Misirlilara ait oldugu
belirlenmistir. Bu g¢ergcevede, milattan dnce besinci yuzyilda Misirdaki ¢ocuklarin
tahta atlarla, milattan 6nce ikinci yuzyilda ise misket ve topagla oynadiklari
belilenmis ve bu donemlerdeki Firavun mezarlarinda oyuncak bebekler
bulunmustur [7]. Yapilan arkeolojik calismalarla elde edilen bulgulara goére,
tekerlekli kiiclk at ve pismis topraktan yapilan kaguk bebekler ve hayvanlar ile igi
tohum doldurulmus c¢ingiraklar, Eski Misirli ¢ocuklarin oynadiklari oyuncaklardir
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(Sekil 3.1). Bu meyanda, Antik Yunan'da oyuncak olarak ¢ingirak, el arabasi,
degnek at, minyatur mobilya cesgitleri, evler ve gemiler gibi oyuncaklarin varligi
aciga cikarilmig, Antik Yunan bebeklerinin farkl olarak pismis kilden yapildigi ve
eklemli olduklar gorulmugtur. Roma Uygarlidi'nda ise, gocuklarin duzgun ve gok
renkli bilyelerle oynadigi tespit edilmigtir. Oyuncak tarihine genel bir g6z
atildiginda esasen Mezopotamya, Misir, Yunan ve Roma uygarliklarinda
kargilagilan antik oyuncaklarin ¢cogunun birbirleriyle benzer olduklari gérilmuas ve
ilk Cad'in basit oyuncaklarinin tastan, kilden, kurutulmus meyveden ve pismis
topraktan veya kilden yapilmis oldugu belirlenmistir [18] [34].

Sekil 3.1. Eski Misir'da oyuncak [35]

Tokcan (2006); Orta Cag’da ¢ocuklarin galismaya yonlendirildiklerini vurgulayarak,
oyunun bir meslek 6grenme araci olarak goéruldugunu agiklamig ve meslegin
ogrenilmesi halinde, gelecekte galisirken eglenmenin mumkun olabilecegine dair
bir goérusin yaygin oldugunu aktarmistir [31]. Ote yandan, Ravenscroft (1999)a
gore; Orta Cag’da toplumsal siniflara gére oyuncaklarin da ayristigi gorilmas,
satin alma duzeyi yuksek ailelerin ¢ocuklarinin, hammaddesi altin, gumus ve
kursun olan oyuncaklari kullandiklari ama gelir duzeyi dusuk olan ailelerin
cocuklarinin ise ahgap ve kilden yapilmig oyuncaklari kullandiklari tespit edilmistir

[8].

17. yuzyilda Aydinlanma Cagrnin énculerinden olan filozof John Locke (1632-
1704), ustinde harfler bulunan kupleri tasarlarken, gocuklara alfabeyi 6gretmek,
okuma ve yazmayi eglenceli hale getirmeyi amaclamigtir [36]. Bu kurgusuyla
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Locke, gocuklara ogretilmesi gerekenlerin oyunla birlikte sunulmasi gerektigini

savunmustur.

Amerikali bir imalat¢i olan S.L. Hill, 17. ylzyildan gelen yazim ve alfabe bloklarini,
¢cok sayida ureten ilk Uretici olmus ve 1858 yilinda bunun patentini almigtir. Bu
duzenlemede, Uzerlerinde semboller olan bazi pargalar ince bloklardan olusurken,
bazilari ise kiiplerden olugsmaktaydi (Sekil 3.2, Sekil 3.3, Sekil 3.4, Sekil 3.5) [37].

“CHILUEES LEARN BEST
THE JIANDS ASSIST THE 01

Sekil 3.2. Hill'in okuma bloklari-1858 [38]

Sekil 3.3. Hill'in alfabe bloklari-1875 [39]
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Sekil 3.4. Hill'in okuma bloklari (1867- Sekil 3.5. Hill'in anasiniflari i¢in yapi ingsa ve okuma
1880) [40] bloklari(1880-1890) [41]

18. ylzyihn 6ne c¢ikan oyuncaklari ise, resimli alfabe kartlar ile ¢ocuklarin
cografyayi kolayca 6grenebilecekleri yapboz haritalardi. Bu yapboz dizenlemesi,
ayni zamanda c¢ocuklara tarih ve ahlak bilgilerini aktarma amaciyla da
kullaniimaktaydi. Bu donemin diger etkileyici oyuncaklarindan biri olan bebek
evleri her ne kadar ilk kez Almanya ve Hollanda’da yapilmig olsa da gocuk
oyuncagindan ziyade vyetigkinlerin degerli minyatur nesneleri koymak igin
kullandigi bulfeler veya vitrinler gibi goérilmis ve “baby house” olarak
adlandiriimistir. Ancak, ingiltere’de Uretilen bebek evleri, daha ¢ok gocuklara
yonelik oyuncaklar haline gelmistir ve “doll house” olarak adlandiriimistir (Sekil
3.6, Sekil 3.7). Buyuk Britanya kralicesi Anne (1665-1714) tarafindan vaftiz kizi
Ann Sharp'a armagan olarak verilen minyatlr ev, bir gocuk igin yapilan bebek
evlerinden ilkidir. Bu ilk bebek evlerinin, kiz c¢ocuklarina mutfak takimlarini
dizenlemeyi ve ev isi yapmayi 6gretmesi "Egitici Oyuncaklar" olgusunun varhigini

goOstermektedir [34].
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Sekil 3.7. Bebek Evi yatak odasi [43]

18. yuzyihn sonunda bir ¢ok konuda oldugu gibi, ¢cocuga bakis agisinda da
degisiklikler goértlmustar.. Aydinlanma Cagr’nin goérlUgsleriyle en basta Jean-
Jacques Rousseau (1712-1778) gibi egitimcilerin 1s1ginda, ¢ocuga daha i1hml
yaklasiimis ve gocuk psikolojisinin yetigkinden farkli oldugu fikri benimsenmigtir.
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Bu baglamda, Fredrich Frobel (1782-1852), ¢cocuklari yaratici etkinlikler yapmaya
okul g¢agindan once baslatmak gerektigini savunmug ve bu amagla ilk ingaat
kutularini olusturmustur [18]. Okul dncesi egitimin temellerini atan Frobel'in basit
ve boyanmamis geometrik sekillerden meydana gelen oyun seti “Frébel's Gift”
olarak adlandiriimistir [36]. Daha 6nceleri yapi malzemesi ya da ¢izim modelleri
olarak kullanilan bloklar, Frobel bloklar 6nermesi uyarinca oyun ile 6grenme igin
sistematik bir 6grenme metodu olarak tasarlanmistir (Sekil 3.8, Sekil 3.9) [37].
Frébel’'in 6'ya kadar kodladigi bu seride, 2'den 6’ya kadar olan seriler farkli miktar
ve sekillerdeki ahsap bloklardan olusmaktadir. Ozellikle ikinci seri, diger
materyalleri anlayabilmek igin bir ipucu gibidir, ¢linkt bu seri sekillerin ve
materyallerin birbiriyle bagini gbéstermek amaciyla kurgulanmistir. Sekil 3.8'de
goéraldugu gibi, ahsap kure, silindir ve kiip bir kordon ile asilmig olup bu sekillerin

eksenleri etrafinda dénduirtlmesi halinde farkl sekiller gérintilenir [44].

Sekil 3.8. Frobel Bloklari [44] Sekil 3.9. Frébel Bloklari [45]

Frébel’in bloklar diizenlemesine goére, Gglncu seride 2 in¢’lik (50,8 mm’lik) kip, her
biri 6,35 mm olmak Uzere 8 kuguk kupe bolunmustur. Frobel'in gelistirdigi diger
serilere bakildiginda, dérduncu serinin 8 dikdortgen bloktan, besinci serinin tdggen
prizmalardan, altinci serinin ise eninden ve boyundan yari Olgulerde olmak Gzere
dogrusal kenarli bloklardan olustugu gorilmektedir. Frobel bloklarinin, oran-oranti
ve aritmetik gibi gocugun matematik bilgilerini gelistirirken, gesitli sekilleri bir araya
getirmek suretiyle farkhh mimari olasiliklarin degerlendiriimesi agisindan da
cocuklari destekledigi degerlendirilmigtir [46]. Frobel'in bu serilerde yer almayan
farkli sekilleri onun takipgilerinin yaklasimlariyla kurgulanmig Amerika’da Milton
Bradley tarafindan egriseller serisi ve boélinmus silindir serisi olarak Uretilmistir
(Sekil 3.10, Sekil 3.11) [47].
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Sekil 3.10. Frobel egrisel bloklar [48] Sekil 3.11. Frobel silindir serisi [49]

19 yuzyilda sanayinin gelisimiyle birlikte, ev yapimi oyuncaklardan daha farkli
oyuncaklar da uretilmeye baglamig ve oyuncak tasarimi ile imalatinda buyuk
degisimler gergeklesmistir. Brewer (1980)a goére; saglam ahsap oyuncaklar,
balmumu bebekler, tahta atlar, muzikli topaglar, minyatir yemek takimlari,
oyuncak tiyatrolar, kurmali trenler ve bebek evleri 19. yiizyilda 6zellikle ingiltere’de

uretilen oyuncaklar arasinda yerini almistir (Sekil 3.12, Sekil 3.13) [7].

Sekil 3.12. 19. ylzyil el oymasi ve el boyamasi oyuncak at [50]

17



RS

Sekil 3.13. 19. ylzyil ortasi mekanik ath karinca oyuncagi [51]

Bir taraftan kdkeni 18. ylzyilin sonlarina dayanan kagit evler, kagit bebekler (Sekil
3.14 ve Sekil 3.15) gibi kagit oyuncaklar yapilirken, diger taraftan 19. ylzyilin
blylyen sanayisi ile sayisiz yeni oyuncaklar (Sekil 3.16, Sekil 3.17, Sekil 3.18)
uretilmigtir. [34].

Sekil 3.14. Kagit Bebek “Little Henry” [52] Sekil 3.15. Kagit Bebek “Little Fanny” [53]
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Sekil 3.16. 19. ylzyil atli araba, Almanya [54]

Sekil 3.18. Victoria Devri alfabe ve okuma oyunu
Sekil 3.17. Victoria Devri sallanan at [55] [56]

20. yuzyihin baslarinda gocuk egitimi ve oyuncaklar konusunda yeni gorugler
ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda, Montessori, gocuklarin duyularina hitap edecek ve
bunlar gelistirecek ahgsap, metal, tas, yun, ipek ve benzeri malzemelerden oyun
bloklarini geligtirmigtir. Bu donemde, Ozellikle parcalari birlegtirerek bir batin
olusturmaya yonelik ¢ok pargali yapi oyunlari Gzerinde durulmustur [36].

Smith (1970)’e gobre; Il. Dinya Savagindan sonra, ailelerin gocuklarinin bagarili ve
iyi egitimli olmalar igin harcamalarini arttirmaya baslamasi, oyuncak uretiminde
bliylk gelismelerin yasanmasina neden olmustur. Varney (1999), 1960’larda
oyuncaklarin tek amacglh degil, hem egiten hem de c¢ocugun hayal dunyasini
kullanmasini saglayan nesneler oldugunu ifade etmig, 1970-1980’lere gelindiginde
ise, aileler ve ogretmenler agisindan c¢ocugun oOgrenim becerilerini arttirma
Ozelligiyle bezenmis egditsel oyuncaklarin 6n plana c¢iktigini belirtmistir. Gorman
(1985)’a gore, bu durum, oyuncaklar arasinda bir ayrima sebebiyet vermis, egitsel
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olmayan oyuncaklara onemsiz ve eglencelik olarak bakilmasina ve bunlarin

reddedilmesine neden olmustur [7].

Cross (1999)a gore; 21. yuzyilda yenilikgi oyuncaklar ¢ocuk yasaminin énemli
par¢asi olmus, kurgulanan senaryolarda beliren hikaye oyuncaklari olarak
donusume ugrayan oyuncak, kulturel ileti iglevini de dnemli dlgude yitirmigtir [8].
Thrift (2003) ise, 21. ylzyilda teknolojinin gelismesiyle, oyuncak magazalarinin
yerini bilgisayar magazalarinin aldigini, dijital gereglerin modern oyun kavramini
olusturdugunu belirtmistir. Jackson (2001)a gb6re; c¢ocuklar geleneksel
oyuncaklarla oynarken hakimiyet ve kontrol becerileri ile hayal guglerini gelistirme
imkani bulurken, dijital oyun ve oyuncaklarla ona uyum saglamayi ve adaptasyonu

ogrenmektedir [7].

Kiiltiiriimiizde Oyuncak

Onur (2002)un, Uulkemizdeki arkeoloji muzelerinde sergilenmekte olan
oyuncaklarla yaptig1 arastirmaya gore; pismis topraktan yapiimis hayvan figurleri,
kuklalar, bebekler, ¢ingiraklar, topaglar, tahta hayvan figurleri, bronz arabalar,
tastan zarlar gibi oyun araclari arkeolojik oyuncaklar olarak ortadadir. Bununla
beraber Anadolu’daki geleneksel oyuncaklara iliskin yaptigi ¢alismaya gore; a)
cesitli malzemelerden yapilan bebekler, b) besikler, c) testi, sandik, sepet gibi ev
esyalari, d) kagni, araba, kizak, kayik, gemi gibi ulasim araglari, e) tas, toprak ve
aga¢c malzemeden yapilmis bilyeler, f) sapan, topag, ugurtma, ok-yay, ¢ember,
hayvan figurleri, ¢ingirak, firildak ve duduk gibi ses ¢ikaran oyuncaklar
Anadolu’nun folklorik oyuncaklari olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Kara ve Gun (2014), Kutadgu Bilig ve Divani Llgati't-Tlirk kapsaminda oyun
kavrami ile ilgili yaptiklar incelemede, Turk kultirine ait gocuk oyun ve oyun
araclari ile yetigkin oyunlarina iligkin terimlere ve metinlere rastlandigini agiklamisg,
bunlara 6rnek olarak top-topik-tepuk ifadelerinin topag, kudhurguk ifadesinin kukla

veya bebek, ohsagu ifadesinin ise oyuncak ile eslestigini vurgulamistir [29].

Kultirimizdeki oyuncaklarla ilgili olarak, ézellikle istanbul Eylp yéresinde ve el
sanatlarinin 6ne ¢iktigi bazi Anadolu sehirlerinde gesitli oyuncaklar yapilmistir.
Poyraz (1999), lilkemizde oyuncak Uretiminin ilk olarak istanbul’'un Eyiip semtinde
bagladigini, burada imal edilen oyuncaklarin “Eyup oyuncaklar’” olarak
adlandiriidigini, 1919'dan itibaren dudukler, tef, teneke zilleri, kaval ve benzeri
muzik aletleri ve geometrik sekillere sahip parlak renkleri olan oyuncaklarla birlikte,

20



salincaklar, besikler, haci yatmazlar, donme dolaplar, kiliglar, sak saklar, hayvan
figurleri, topaclar ve Hacivat-Karagoz gibi tanimlamalarla ¢ok sayida oyuncagin
uretildigini belirtmigtir [19].

EyUp oyuncaklarinin atik malzemeler kullanilarak yapiimig olmasi, onlara ayricalik
kazandiran ozelliklerden biri durumundadir. Bu noktada, Eyup oyuncaklarinin
imalatinda;  Tahtakale’den tahta, sobacilardan atik teneke, Sdtlice
Mezbahasi’'ndan deri, Kagithane ve Alibeykoy derelerinden suriuklenerek gelen kil
ve tugla karisimi gamur kullaniimistir [57].

Akyurekli (2002)’ye goére, Cumhuriyet devrinde oyuncaga bakis agisi yavas yavas
degismeye baslamis, oyuncagin sus esyasi degil, cocuk igin bir intiya¢ oldugu fikri
yerlestikge oyuncak cesitleri de artmigtir. 1930’lu yillarda, Turkiye'de birkag Uretici
firma, Avrupa’dan ithal edilen oyuncaklari Uretmeye caligirlarken, 1942 yilinda,
yuzleri karton presten, govdeleri saman, kollari ve bacaklar ise aga¢ talagindan,
rengarenk kumaslarla giydiriimis oyuncak bebek uretimine baglanmig, 1950’li
yillarda da 3 tekerlekli bisiklet Uretimiyle oyuncak imalatinda Grun yelpazesi
genislemigtir. Bu arada, Melih Arkay, 1956 yilindan itibaren lego sistemine gore
oyuncaklar ureterek zeka oyunlarinda onderlik yapmigtir. Oyuncak gesitliliginin
artmasiyla beraber, kauguk, plastik ve pelus malzemelerden gesitli oyuncaklar
uretilmigtir [34].

Yukaridaki aciklamalardan da anlagilacag: uzere, Turkiye’de oyuncakgiligin
1950’lerden itibaren degistigi sdylenebilir. Ozellikle, Il. Dinya Savag! sonrasindaki
yeni kentlesme ve sanayilesme politikalari sonucunda oyuncak sektorinde de
esasli degisimler yasanmis, geleneksel oyuncak Uretimi devam ederken plastik ve

mekanizmali oyuncaklar piyasanin hakimi olmustur [57].

1980’lerin ortasindan itibaren liberal ekonomi ile yabanci firmalarin Ulkemiz
oyuncak sektorunde daha etkin rol aldiklari ve piyasadaki ithal oyuncaklarin
onemli miktarda arttigi gorulmustur. 1990’lar ise, dinyanin diger yerlerinde oldugu
gibi Ulkemizde de dijital ve analog oyun ve oyuncaklarin bir arada bulundugu bir
donem olmus ve gesitli elektronik oyuncaklar ile oyun konsollari ¢ocuklarin oyun
hayatinda yerini almigtir. Bu gergevede, iTO (2007) verileri, Cin mal oyuncaklarin

Avrupa ve Amerika'da oldugu gibi, ulkemizde de oyuncak pazarini etkiledigini ve
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oyuncak ithalatimizin yuzde seksenini Cin mali oyuncaklarin olugsturdugunu ortaya
koymaktadir. [57].

Tarkiye’'deki oyuncakgilar, oyuncak uUretiminin her safhasinda, mevcut dénemin
sosyal ve ekonomik sartlarina uyum saglamaya c¢alisirlarken, birgok yerli oyuncak
firmasi arastirma ve gelistirme projelerine yer vermek ya da kurum igi tasarimci
calistirmak yerine, populer kultiri goz o6nune alarak ¢ok sayida, seri uretime
uygun oyuncaklar gelistirmistir [57].

Oyuncagdin tarihsel gelisim slrecinde, sosyal ve ekonomik degisimlerle toplumsal
algidaki degisikliklerin oyuncaklari nasil degistirdigi acik sekilde gorulmektedir.
Buna ilaveten, kuresel cevre sorunlari ile tukenen kaynaklar ve zararh
kimyasallarin insanlari dogal, gevreci, organik ve ekolojik olana yonlendirdigi
gunumuzde; cevre dostu, dogal ve organik malzemelerin Ozellikle ve oncelikle
tercih edilmesi ydninde bir egilim bulunmaktadir. Oyle ki; oyun ve oyuncak
sektorunde teknolojinin  gelismisligine istinaden c¢esitli uygulamalar ve
duzenlemeler gocuklarin ilgi odagi haline gelmis olsa da, dogal ve surdurulebilir
materyallerden Uretilen, ¢cocugun birebir dokunarak ve hayal ederek oynadigi
oyuncaklar, ¢cocuk sagligi ve oyuncak guvenligi arayigiyla butinleserek hatiri

sayilir bir sekilde 6n plana gikmaktadir.

3.2.2. Oyuncaklarin Siniflandiriimasi

Oyuncaklar, ¢ocuk gelisimindeki yeri ve 6nemi kapsaminda, farkli alanlarda
yapilan degerlendirme galismalariyla pek ¢ok arastirmaci tarafindan degisik bakig
acilarina gore cesitli kategorilere ayrilmistir. Buna gore, oyuncaklar; malzemesine,
destekledigi gelisim alanlarina, oynandigi donemlere, hitap ettigi yas gruplarina,
kullanim alanlarina ve genel amacina gore siniflandirnimigtir. Buna iligkin

degerlendirmeler asagida agiklanmistir.

Oguzkan ve Avci (2000), gocuk gelisiminde énemli bir yer tutan oyun nesnelerini;

“oyuncaklar”, “eqitici oyuncaklar”, “yapi insaa malzemeleri” ve “gercek nesneler’

olmak Uzere dort gruba ayirmistir [19].

Newson ve arkadaslari (1979) ise, Cizelge 3.1’de gosterildigi gibi, gelisim

alanlarina olan destekleri bakimindan oyuncaklari alti guruba ayirmistir [7]:
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Cizelge 3.1. Gelisim Alanlarina Destekleri Bakimindan Oyuncaklar [7]

Geligim Alani Oyuncaklar
Bakmak igin: aynalar, yayli salinan hareketli oyuncaklar,
donenceler
Dokunmak ve kavramak igin: farkli dokularda nesneler,
harekete bagli ses ¢ikaran oyuncaklar, kavranabilir ve elle
i oynanan ¢ingiraklar, dis kasiyici oyuncaklar
Ik Oyuncaklar Otururken oynamak igin: bloklar, oyuncak vasitalar, i¢ ice
gecmeli oyuncaklar
Suda veya banyoda oynamak igin: yuzen oyuncaklar
Yurimeye baslamak igin: c¢ocugu emeklemeye ya da
yurimeye yoneltebilecek itmeli ve ¢ekmeli oyuncaklar
El-Go6z ic ice gecmeli oyuncaklar, bloklar, yapi setleri, ¢izim
Koordinasyonu oyuncaklari, kurgu oyuncaklari
Hareketlilik Sallanan oyuncaklar, yurutecler, u¢ tekerlekli bisiklet, el
arabasi
Dil ve Konusma Cay takimlari, oyuncak t(_alefonlar, fotog!’af ve g_lkartmalar, .e!
Becerileri ve parmak kuklalari, garaj ve havaalani ile tren istasyonu gibi
oyuncaklar.
Ayirt Etme Sekil gecirme oyuncaklari, resimli bilmeceler, ahsap bloklar,
Becerisi yapbozlar, renkli fotograflar ve gikartmalar
Cezbedici Uzaktan kumandali oyuncaklar, surprizli oyuncaklar, hareketli
Oyuncaklar tepkiler veren oyuncaklar

Onur ve Guney (2004) oyuncaklari; “hareketli oyuncaklar’, “maketler’, “masa

” “® L] ([P L] “® =9 “®

oyunlar”, “muzikli oyuncaklar”, “egitici oyuncaklar”’, “oyun malzemeleri’, “guncel
kahramanlar”, “elisi oyuncaklar”, “bebek ve hayvanlar’, “minyatir nesneler”,

“elektronik oyuncaklar” ve “manipulatif oyuncaklar” olmak tzere gruplamigtir [22].

Pehlivan (2005) [28], oyuncaklarin hem hitap ettikleri gelisim alanlarinin bilinmesi,
hem de birden ¢ok alana hitap edenlerinin tercih edilmesi gerektigini belirtmig ve
Poyraz (2003) ile Cocuk Oyuncaklar’'ndan (2002) esinlenerek oyuncaklari sekiz

grupta siniflandirmigtir:

a) Blyuk kas geligsimi icin: oyuncak evler, bisikletler, arabalar, ahsap
kasalar, kayma ve tirmanma ile sallanma oyuncaklari, tahterevalliler, ip
merdivenler.

b) Kuglk kas gelisimi igin: kagit ve kalem ile boya ve makas setleri, kayma
ve tirmanma ile sallanma oyuncaklari, yapistiricilar, legolar, birlestirme
oyuncaklari, pargali bulmacalar, yetiskin denetiminde oynanacak , ahsap
parcalar ile givi ve gekic¢ gibi marangoz gerecleri.
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c) Yaratici dus gucunu gelistiren oyuncaklar: kukla sahnesi, bez bebekler,
giysi-sus esyalari, bebek arabasi, doktor araglari, parmak ve el kuklalari.

d) Yaratici sanat igin: kalemler, kagitlar, kil ve ¢gamur, boyalar, firgalar,
baski kaliplari, oyun hamuru.

e) Kurgu oyuncaklari: kiipler, ahsap bloklar, ahsap otomobil ve kamyonlar,
ahsap trenler, hayvan ve insan figurleri, ving ve buldozer gibi ingaat
araclari, eklemeli oyuncaklar, bebekler.

f) Evcilik oyunlan igin: ocak, yemek takimlari, bebekler, bebek evi,
sandalye ve masa seti.

g) Cocugun algi ve kavramasini gelistirmek igin: okuma ve konusmayi
geligtirecek oyuncaklar, dominolar, bulmacalar, harf ve sayilar,
kargilagtirma oyunlari, matematik kavramlarini igeren oyuncaklar, renkli
cubuklar, geometrik sekiller, kipler, miknatis, ayna, dogadan bitkiler ve
yapraklar ile deniz kabuklari.

h) Mizik ve dans etmek igin: tef, davul, flit, gingirak, ¢an ve zil gibi ritim
araclari.

Sutton-Smith (1970)'e gobre, Il. Dinya Savas! sonrasinda kuresel dlgekte dogum
oranlarinin artis gostermesi ve ailelerin ¢ocuklarinin daha egitimli ve basaril
olmalari yonundeki arayiglari 6ne ¢ikarmasi, oyun ve oyuncak sektorinde yeni
yonelimlerin olugsmaya baglamasi, egitici ve yaratici oyuncak pazarinin olusumunu
tetiklemis ve oyuncaklarin gocuklarda 6grenime yonelik iglevlerinin kapsamli
arastirmalarla irdelenmesinin bir neticesi olarak bu tir oyuncaklar egitimin temel
gerecleri olarak sunulmustur [7]. Dolayisiyla, egitsel ve yaratici oyuncaklarin,
editici ve yaratici olmak Uzere bu sekilde ayri bir kategori haline geldigi

dusunulebilir.

Egitici oyuncaklar, ¢ocuklara eglestirme, gruplama, iligki kurma, farkli olani bulma,
siralama ve pargalari birlestirme gibi kavramlari, eglendirici ve egitici bir sekilde
kazandirmak amaciyla kullanilan materyaller olup ¢ocuklarin gelisim alanlari ile 6z
bakim, duygusal, sosyal ve psikomotor becerilerinin gelisimini saglayan, ¢ocuklara
oynayarak 6grenme ortami sunan oyuncaklardir [33].

Ogata (2005)'ya gore; Amerika’da 2. Dinya Savasi sonrasi yeni neslin yenilikten
yana, farkhliklar yaratan, daha cevik ve rekabet¢i olmasi gerektigi dusuncesi
hakim olmus, burjuva sinifindan gelen ve egitici oyuncaklarla yetisen bir nesil
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olarak sosyal anlamda yenilenme icin yaratici ¢ocuklar yetistirmek gerektigi
savunulmustur. Varney (1999), bu sekilde oyuncaklarin egitici 6zelliklerine yeni bir
seyi bulusa tegvik edici olma niteligi de eklenerek “yaratici oyuncak” kavraminin
ortaya c¢iktigini belirtmistir. Bu perspektifte, Ogata’nin (2005) belirttigine gore,
ureticinin kurgulamadigi, acik uglu Ozellikteki yapi-kurgu oyuncaklari, geometrik
sekiller ve duzlemler, tanimsiz nesneler gibi geregler yaratici oyuncak olarak
siniflandinimistir [7].

3.3. Cocuk Geligimi

Geligim, bir sureklilik olup biyolojik ve c¢evresel etkilere bagl olarak, insan
davraniglarinda, yapida ya da dusuncede, zaman iginde meydana gelen
degisimlerdir [58].

Buna gore, degisimlerin bir ifadesi olarak gelisim, buyume, olgunlagsma, durgunluk

ve ¢Okusu kapsayan ve yasam boyu devam eden bir olgudur [59].

Gelisim surecindeki bir gocukta yeteneklerin geligimi i¢in her yetinin olgunlasma
zamaninin bilinmesi senkronizasyon saglama agisindan oldukga 6nemlidir. Zira,
bir davranigin geligtirilebilmesi i¢in, gocugun yeterli buyime ve olgunlasma
duzeyine ulagsmig ve ogrenmeye hazir olmasi gerekir. Bu baglamda, oyuncaklarin
cocuk gelisimindeki yerinin daha iyi anlagiimasi igin, cocuk gelisim donemleri ve

gelisim alanlari ayrica incelenmistir.

3.3.1. Geligim Alanlan

Cocuk gelisimi alaninda yapilmis calismalara gore, bireyler, gelisim surecinde;
hem fiziksel-psikomotor, zihinsel-biligsel, sosyal-duygusal ve davranissal olarak
hem de kisilik ve vicdan-ahlak yonunden degisir ve gelisir. Dolayisiyla, ¢oklu

gelisimin gozlendigi tim bu alanlara gelisim alanlari denir.

Bilissel Geligim: Bilig; bilme, tanima, anlama, kavrama, dusinme, akil yaratme
gibi zihinsel eylemleri kapsayan bir kavram olup bilgi edinmede ve biligsel beceriler
kazanmada meydana gelen degisimi ve gelisimi [60]. Yavuzer (2012)'e gore,
biligsel gelisim; dogumdan itibaren etrafimizla etkilesimimizi saglayan ve
yasadigimiz dunyay! anlamamiza yarayan bilginin edinilmesine, kullaniimasina,
kaydedilmesine, kaydedilen bilginin ise yorumlanarak tekrar dizenlenmesine ve
degerlendiriimesine yardimci olan butun zihinsel surecleri kapsayan gelisim
alanidir [21].
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Yaraticilik Geligimi: Orijinal, farkli ve yeni bir sey ortaya koyma egilimiyle hayal
gucunu kullanmak suretiyle degisik dusinme yetenegi demek olan yaraticilik,
arastirma ve kegfetmede bireyin ilgilerindeki esneklik ve merak 6zelligi ile olusur.
Guilford (1962), zekanin tek bir dogru cevap sayisi ile o&lgllemeyecegini
savunarak, zeka yapisinda iraksak (degisik) disinme ve yakinsak (bir noktaya
birlesen) disliinme olmak Uzere iki tanima dikkat ¢ekmistir. Buna goére, iraksak
dusunme, bir fikri genisletirken, yakinsak dusince ise, bir ¢ok fikri tek noktaya
odaklar. Her iki duginme yaklasimiyla da desteklenen yaraticilik i¢in; esneklik,
duyarlilik, odaklanma, akicilik, kendini ifade etme ve iletisim 6nemli unsurlardir
[58].

Dil Geligimi: Dil, insanlara iletisimi saglamada arag olarak kullanilan ses, sembol
ve sOzcuk gibi temel birimleri igine alan sistem olup dil geligsimi; seslerin,
sozcuklerin, sembollerin kazaniimasi, kaydedilmesi ve gerektiginde dilin
kurallarina uygun bir sekilde kullanilmasini igeren bir suregtir. Dil gelisimi, dogumla
birlikte baslar ve hayat boyu devam eder. Bu noktada, yetigkinleri taklit ederek
konusmaya calisan c¢ocuklarda, taklit yoluyla dil 6grenilirken, batin 6grenme
suregleri boyunca dili kullanma becerileri geligir [61].

Sosyal Duygusal Gelisim: insan olmanin en énemli unsurlari olan duygular,
degisik durumlar ve deneyimlere tepki olarak ortaya cikar ve yasama uyum
saglama ile sosyal baglari kurma konusunda temel rolu Ustlenir. Sosyallesme ise,
cocugun icinde bulundugu toplumun inanglarini, tutumlarini ve beklentilerini
ogrenmesi anlamina gelir. Buna gore, insan davranisinda sosyal ve duygusal
boyutlar i¢ ice oldugu i¢in bu durum, “sosyal duygusal” terimiyle ifadelendirilmistir
[58]. Literatirde sosyo-duygusal gelisim olarak da kullanilan sosyal duygusal
gelisim, Saarni (2001)’ye goére; gocugun duygularini kontrol edebilmesi, kendini
ifade edebilmesi ve hem kendisiyle hem de ¢evresiyle uyum iginde olabilmesinin
O0znel bir gostergesidir [62]. Cocuk gelisiminde sosyal duygusal gelisim c¢ok
onemlidir, ¢unku bireylerin sosyal yasamlarini yonlendiren o6zellikleri Kisiliklerini
olusturan temel bilesenlerden biridir [58]. Bu baglamda, gevreden o&grenilenler
bireyce degerlendirilirken, bu edinimler bireyin kendi olma yolunda kisilik gelisimini
destekler.

Psikomotor Geligsim: Glven (1979), motor gelisim olgusunu, fiziksel blyime ve

merkezi sinir sisteminin gelismesine paralel olarak, organizmanin istege bagh
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hareketlilik kazanmasi olarak tanimlamis, psikomotor geligsimin, yasam boyu motor
becerilerde azalma ya da yeni becerilerin kazaniimasi gibi tum fiziksel degigimlerle
ilgilendigini belirtmistir. Bu kapsamda, motor gelisim; biligssel gelisimin gorsel bir
belirtisi olarak degerlendirildigi ve hareketin sosyal-duygusal gelisim Uzerindeki
etkileri 6nemli goruldugu igin, gelisim psikologlarinin ilgi odagr olmusgtur [59].
Cocuk gelisiminde, motor gelisim; ince ve kaba motor becerileri olarak incelenirken
a) kaba motor beceriler, emekleme ve yurime ile kogsma gibi, genis ve blyuk
kaslarin kullaniimasini igerir,. b) ince motor beceriler ise; tutma, kavrama, yazma,
yirtma, gizme, yapistirma ve kesme gibi, kiguk kaslari kullanma becerilerini, el-
g0z koordinasyonunu ve nesneleri kontrol etme becerilerini kapsar [63]. Cocukta
psikomotor becerilerine iliskin hareketler; dogum oncesinden baslar, bebeklikte
refleksler halinde gozlenir ve cocukluk suresince koordineli hareket becerilerine
dogru gelisir. Bu meyanda, gocuklarda psikomotor gelisim bastan ayaga dogru ve
icten disa dogru gercgeklesirken, oncelikle buyuk kaslar ve kaba motor becerileri
geligir, daha sonra ise ince motor becerileri gelisir.

3.3.2. Gelisim Donemleri ve Ozellikleri

Gelisim, sureklilik iceren tanimli bir sira dahilinde, farkli alanlarda, farkli
donemlerde ve farkl hizlarda, kalitsal ve gevresel faktorlerin de etkisiyle devamlilik
gOsteren bir batunad ifade eder.

Cocuk geligsiminin sagliklh olarak devam edebilmesi, c¢ocukluktaki her yas
doneminin ihtiyaglarinin, sorunlarinin ve gorevlerinin zamanla tamamlanmig
olmasi gerekir. Cocukluga iliskin donemler; davranislarin incelenmesinde, biyolojik
olarak siniflandirmalarin yapilmasinda ve gelisimin devamlilik arz edip etmediginin

anlasiimasinda yardimcidir [31].

Cocukta gelisim donemleri, kuramcilar tarafindan savunduklari bakis acgilarina ve

yaklasimlarina gore, ¢esitli sekillerde siniflandiriimistir.

Sigmund Freud, kisiligin yapisinda bebeklik ve ¢ocukluk yillarinin 6nemini belirten
ilk kuramci olmasi nedeniyle, ¢ocuk gelisim kuramcilari arasinda onemli bir yere
sahiptir. Freud, Kigilik ve ahlak gelisiminin psikoseksuel gelisim esliginde ilk bes
yilda olustugunu ileri sirmas, kisiligi id, ego ve super-ego olarak U¢ temel birimde
degerlendirmigtir. Freud’a gore; id, en ilkel durtuleri iceren ve aninda doyurulmak
isteyen birim iken, ego, idi denetim altinda tutmaya caligir ve gercgeklik ilkesine
gore cgaligir, siper-ego ise, idin topluma uygun olana ulastirma islevindeki birimdir.
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Freud’'a gore, yenidogan bebek, cesitli psikoseksuel gelisim donemlerinden
gecerek ¢ocukluk surecinde kisiligini olusturur [64]. Freud’'un psikoseksuel gelisim
donemleri, Cizelge 3.2’deki gibi 6zetlenebilir [58] [59] [60].

Cizelge 3.2. Freud’un psikoseksuel gelisim dénemleri [58, 59, 60]

AQiz, digler, ¢ene yoluyla doygunluk kaynagidir. Bu donemde,
gereksinimleri duzenli karsilanan, sicak ve glven veren iligki
yasayan ¢ocugun, guven duygusu geligir.

Oral Donem
(0-2 yas)

Anal kaslarin kontrolunun gelistigi bu donemde, tuvalet egitimi
kisilik gelisimini etkiler. Cocuk, bedeninin kontrolinu kendi
Anal Donem | elinde tutma savasi verir. Bu donemde, zamansiz ve baskici

(2-3 yas) tutum, ¢ocugun inatgi ve yikici kisilik 6zellikleri gelistirmesine,
sicak ve onaylayan tutum ise, gocukta yaraticilik ile Uretkenligin
gelisimine temel olusturur.

Bu donemde, gocuklar oedipus ve elektra karmasasi yasarlar.
Karsi cinsten olan ebeveyne hayranlik, kendi cinsinden
ebeveyne karsi ise kiskanglik duyarlar. Kendi cinsinden
ebeveyn ile 6zdesim kurma cabasiyla ¢atismalar ¢ozerler ve
cinsel kimliklerini kazanirlar.

Fallik D6nem
(3-5 yas)

Bu donem, gizil donem olarak da adlandirilir. Cocuklarda bu
donemde, kendi cinsinden arkadaglarla gruplasmalar
gorulurken, yavas yavas toplumsal roller 6grenilir.

Latent Donem
(5-12 yas)

Genital Dénem Bu dénemde, flzyolopk ve psikolojik olgunluga erisimle birlikte,
(12-18 yas) toplumsal rolleri benimseme, meslek planlamasi, grup
yas etkinlikleri, yuva kurma ihtiyaglari belirir.

Erikson, psikososyal kisilik gelisimi kuramina gore, ¢ocuklarin yetigkinlige kadar
bes farkli gelisim doneminde basa ¢ikmalari gereken karmagsalarla kargi karsiya
kaldiklarini ileri surmustur. Erikson’a gore, Kisiligin gelisiminde toplum ve kaltur
onemli etmenlerdir. Erikson’un psikososyal gelisim donemleri Cizelge 3.3’deki gibi
Ozetlenebilir [59] [65]:

Cizelge 3.3. Erikson’un psikososyal gelisim dénemleri [59, 65]

Gulvene Karsi Bu donemde, anne-bebek iligkisi ve temel gereksinimlerin
Guvensizlik duzenli karsilanmasi, insanlara kargi guven duygusunu
(0-1yas) gelistirir. Glven ise, Kisiligin temel tagidir.

Bu donemde, yurime, yeme ve konusmayla kesifler baslar.

Cocuk benliginin farkina varir. Cocukta zit duygular arasi ani

Ozerklige Karg! | gegisler gorilir. Cocuga davranisini  ydonetme olanagi

Kugku ve Utang | verilirse, kendinin yeterli oldugunu 0&grenir ve c¢ocukta

(1-3yas) Ozerklik duygusu geligir. Asirt baski ve koruyuculuk ile
girisimleri 6nlenen ¢ocuklar ise, kendini yetersiz hissederler
ve bunun neticesinde utan¢ duygusu gelistirirler.
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Bu dénemde, vicdan olugsmaya baslar, merak duygusu artar.
Cocukta dili kullanma becerileri ve hayal glcu gelisirken
Girigkenlige Kargl | oyun gocugun en onemli igidir. Cocuk kendini oyunlarda
Sucluluk ifade eder. Cocuga deneme, yanilma, se¢gme, karar verme
(3 - 6 yas) olanagi verilirse, ¢ocukta giriskenlik duygulari gelisir fakat
kisitlayici, denetleyici yaklasilirsa, gocukta engellenme ve
sucluluk duygulari pekisir.

Bu donemde, bagliik ebeveynlerden arkadaslara yonelir.
Basariya Karsi | Cocuk, sosyal becerileri gelistirme egilimindedir. Onaylanma
Asagihk ve kabul edilme 6nemlidir, dyle ki gcocukta bu sekilde basari
(6-12 yas) ve caliskanlik duygusu geligir. Yetenegini asan beklentiler
ise, asagilik duygusuna neden olur.

Bu donemde, bagimsizlik, kimlik kazanma ve meslek

Kazan}:rlgma( Kars| edinme c¢atismalar yasanir. Cocuk, kendine iligkin olumlu
Rol Kany Ik“uf kimlik duygusunu 6zdesimler kurarak gelistirir. Cocuk eger
(12—18§/a§;; sosyal benlik algisini geligtirememisse, kimlik karmasasi

yasar.

Gallahue (1982), Piagetin kendi c¢ocuklari dahil, bebeklerin ve ¢ocuklarin
davraniglari Uzerinde yaptigi gozlemlerle biligsel fonksiyonlarin kazanilmasina dair
ipuglar tespit ettigini belirtmistir. Buna gore, Piaget, 6zimleme (mevcut bilgilere
gore tepki verme) ve uyma (tepkileri duruma uyacak sekilde degistirme)
mekanizmasinin yagsam boyunca kullanildigini, zeka geligsiminin de bu sekilde
surekli ve ilerleyici bir dengeleme sureci oldugunu ileri surmustir [59]. Piaget,
biligsel gelisimi dort donem olarak incelerken, oyunla bilissel gelisim arasinda
onemli bir iligki oldugunu savunmus, oyun gelisim agsamalarini alistirma, sembolik
ve kuralli oyun olmak Uzere uge ayirmistir [58] [59] [66] [67]. Biligsel gelisim
donemleri ile birlikte Piaget’'nin oyun gelisim asamalarina iligkin gorusleri Cizelge
3.4’de Ozetlenmistir.

Cizelge 3.4. Piaget'in zihinsel gelisim dénemleri [58, 59, 66, 67]

Bu donem, duyu ve motor aktivitelerin koordinasyonunu igerir.
Cocukta duyularin kontrolu reflekslerle baslar, refleksler dongusel
tepkilere donuglr, daha sonra amaca yonelik hareketler goralur
ve problem durumunda ¢o6zUm Uuretmeye yonelik zihinsel
Duyu-Motor | kombinasyonlar yapabilme yetisi ortaya ¢ikar. Cocugun nesne
Donem surekliligini algilamasi, kavram ve dil geligsiminin baslangici olarak
(0-2 yas) | dusindlebilir, ¢inkl c¢evreyle, duyulara ve hareketlere dayali
etkilesim kurmasi dnemlidir.
Bu dénemde (6zellikle 6 ay ile 2 yas arasinda) gocuklar aligtirma
oyunlari oynar, dokunabildigi seyleri alir, yakalar, atar, sallar ve
bunlari tekrarlayarak hem eglenir hem de biligsel becerilerini
gelistirir.
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Bu donem:, benmerkezcidir. Cocuk, dinyayi sadece gordugu gibi
algilar, kelimeler ve nesneler arasinda iligki kurmaya baslar.

(11 ve Uzeri)

Islem Nesneleri renk, sekil, buyukluk gibi 06zelliklerine gore
Ancesi siniflandirabilir. Dggal_c_)lay_larl birinin yaptigina inanir, cansiz
Dénem varliklara canlihik 6zelligi yukler. Oyun, gocugun yasamina yeni
(2-7 yas) zenginlikler getirir.

Bu donemde sembolik oyunlar oynanir. Sembolik oyun donemi,
soyut iglemler donemine kadar surebilir. Cocugun oyunlarinda
taklit vardir. Cocuklar yaraticiliklarini ve hayal guglerini kullanarak,
bir kutu ile bir fincanmiggasina oynayabilir.

Somut Bu donemde, q&n islem yeteneg@i gelisir. Cocuk, igslemleri
Islemler nesnelerle  degil, sembollerle yapmaya baglar. Cocuk,
Dénem smlflandlrmalarl zihinsel olarak .yapabilir, gerceklik ve hayal
(7-11 yas) arasindaki farki anlar. Agirlik ile hacim ve sayr korunum

kavramlari gelisir. Bir olayi birden fazla yonu ile gorebilir.
Bu donemde, cocuk varsayimlar kurup mantiksal sonuglar
cikarabilir, karmasikliklari sistemli olarak ¢ozebilir ve teoriler

Soyut Uretelgilir.
islemler I?u dqnerr_]de kurallllc_)yunlar oynanir, _baZ| kuralli oyunlar iglem
Dénemi oncesi donemden itibaren baslayabilse de, cocuk karmagsik

dusunmeyi de gerektirecek satrang, kart oyunlari, spor oyunlari
gibi oyunlar tam olarak somut islemler ve 6tesinde oynayabilir.
Kuralli oyunlar, ayni zamanda sosyal yagsam kurallarina uyum
surecini galistirir.

Cocuk gelisiminde, dil geligimi ile ilgili davranisgi, psikolinguistik ve sosyolinguistik

kuramlar gibi, cesitli kuramlarla farkli yaklagimlar da gormek mumkinddr. Bu

perspektifte, yetigkinlige kadar devam eden gelisim sureci

bes asamada

incelenebilir [58]:

a) Konusma Oncesi: Bebekler ilk 9 aylik siiregte, farkli aglama gesitleri ile

gigildama ve mirildanma yordamiyla sesleri ¢ikarip kendini ifade etmeye

caligirken, 9 aydan sonra ise, sesleri bilingli bir sekilde taklit etmeye

baglarlar ve yaklasik bir yasa kadar c¢esitli hece tekrarlari yaparlar.

b) Tek Sézcukli Cumleler: Cocuklar, 10-13 aylar arasinda ilk sdzcuklerini

kullanmaya baslarlar. Tek s6zcuklu konugma veya morgem konusma

olarak da adlandirilan bu soézclkler, gocugun kendisine yakin olan

insanlarla, hareket eden ya da hareket ettirilebilen nesnelerle ve

hareketlerin sonugclari ile ilgilidir.

c) ki Sézcikli Ciumleler: Cocuklar, 18-24 aylar arasinda iki sdzcikli

cumleler kurmaya baslarlar. Sadece anlamli iki cimlenin kullanildigi bu

cumlelere telgraf konusmasi veya telgrafik konusma da denir.

30




d)

Gramer Kurallarina Uygun Konusma: Cocuklarda 3. yasta dilin kullanimi
icin gerekli 6geler kazanilir. Buna gore, 3. yasta sartli cimleler, 4. yasta
neden-sonug, zaman ve Yyer iligkilerini iceren cumleler ve 5. yasta
olaylarin sirasi ile anlatiminin yapildigi cimleler kuran gocuklar, 6. ve 7.
yaslarla birlikte, yetiskin gibi konugsmaya baglarlar ve yetigkinlige kadar

hizla konugsmalarini gelistirirler.

Gallahue (1982)nun kum saati modeline goére, motor gelisim dort donemde

incelenir. Buna gore, kum saati yasam tarzina bagli olarak bir noktada tersine

doner ve ergenlik donemi boyunca uzmanlagmaya yonelik becerilerin korunumu ile

yeni becerilerin edinilmesi sinirlanir [59]:

a)

Refleksif Hareketler Dénemi (Prenatal dénem-1 yas): imgesel bir edinim
olarak dogum oncesinden baslayarak, dogumdan sonra 4. aya kadar
gegen sure¢ bebegin bilgi toplama evresi iken, 1. yasa kadar ise, bilgi
¢dzme evresidir.

ilkel Hareketler Dénemi (0-2 yas): ilk bilindik hareketler yapiimadan
onceki devre olup 1. yasa kadar reflekslerin sona erdigi evre iken, 1-2
yas arasl ise hareketlerde ilk kontrol evresidir.

Temel Hareketler Donemi (2-7 yas): Bilindik hareketlerin bir sira ile
gerceklestigi donem olup 2-3 yas arasi baglangi¢ evresi, 4-5 yags arasi
ilk evre ve 6-7 yas arasi ise olgunluk evresi olarak tanimlanir.

Spor Hareketler Donemi: 7-10 yas arasi spor becerilerine gegis evresi,
11-13 yas arasi spor becerilerini uygulama evresi, 14 yas Ustu ise
yasam boyu spor aktivitelerine katilim evresidir.

Lavay (1992)'a gore, yasamin ilk yillarindaki motor gelisiminin ddnim noktalari ve

donemsel gelisim oOzellikleri ve Portage motor gelisim kontrol listesi temel alinarak

su sekilde 6zetlenebilir [59]:

0-6 ay arasi gelisim ozelligi: Cocuk, onceleri gorus alanindaki nesnelere

bakabilirken, zamanla bagini bagka tarafa gevirebilir, hareketlerini ve sesini

kesfeder. 3. ayda gorme alanindaki nesneye vurmaya c¢alisirken, 4. ayda

destekle oturabilir ve nesneye odaklanarak gorsel olarak onu takip edebilir.

Cocuk 5. ayda nesneye uzanip kavrayabilir ve nesneleri tanimaya
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baglarken, 6. ayda ise, mama sandalyesinde oturabilir, nesneyi bir elinden
digerine gegcirebilir ve sallanan nesneleri kolayca kavrayabilir.

6-12 ay arasi gelisim 6zelligi: Cocuk 7. ayda desteksiz otururken, eline iki
blok birden alabilir. 8. ayda kendi kendine oturabilir ve yardimla ayakta
durabilirken, 9. ayda ise, bir yere tutunarak ayakta durabilir, tirmanabilir ve
bardagi kendisi kullanabilir. Cocuk 10. ayda emeklemeye baglarken,
tutunarak siralayabilir ve 11. ayda tek elinden tutulursa yurayebilir iken, 12.
ayda ise duzgun bir sekilde oturabilir ve kiyafetlerini giyinme iglemine
katilabilir.

12-24 ay arasi gelisim 6zelligi: Cocuk bu donemde merdiveni emekleyerek
cikabilir, top yuvarlayabilir, cubuga 4 halka gegirebilir, 3 veya 4 kupten kule
yapabilir, kalem ve boya kullanarak igsaretler yapabilir, yarurken oyuncaklari
itip-gekebilir ve sallanan ata binebilir.

2-3 yas arasi gelisim 6zelligi: a) Buyuk kas motor becerileri: gocuk ¢ift ayak
sigrayabilir, geriye yuruyebilir, destekle merdiven inebilir, takla atabilir,
duran topa vurabilir. b) Klguk kas motor becerileri: gocuk 5 veya 6 kipten
kule yapabilir, kitabin sayfalarini tek tek cevirebilir, 6rnege bakarak ¢izgi ve
daire cizebilir, kagidi ikiye katlayabilir, kagigi tutabilir ve ipe 4 boncuk
dizebilir.

3-4 yas arasi gelisim 6zelligi: a) Blyuk kas motor becerileri: gocuk 20 cm
yukseklikten yere atlayabilir, hareketli topa tekme atabilir, parmak ucunda
yuruyebilir, 3 tekerlekli bisiklete binebilir, salincakta sallanabilir, kaydiraktan
kayabilir, dne takla atabilir, ayak degistirerek merdiven c¢ikabilir, atilan topu
tutabilir. b) Klglk kas motor becerileri: gocuk 9 kipten kule yapabilir, 3
par¢a yapbozlar yapabilir, makasla ¢izgi Uzerinden kesebilir, yatay-dikey-
daire gizimleri yapabilir ve kiyafetlerini kendisi degistirebilir.

4-5 yas arasi gelisim 6zelligi: a) BlyUk kas motor becerileri: gocuk tek ayak
Uzerinde 4-8 saniye kadar durabilir, degisik yonlere kosabilir, dengede
yuruyebilir, ¢ift ayak on kez sigrayabilir, 5 cm yukseklikteki ip Gzerinden
atlayabilir, alti kez geriye sigrayabilir, top sigratip yakalayabilir, ayak
degistirerek merdiven inebilir, tek ayak Uzerinde bes kere sigrayabilir. b)
Klguk kas motor becerileri: gocuk ev, aga¢ ve adam c¢izebilir, kare seklini
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ve carp! igaretini bakarak cizebilir, makasla sekilleri kesip yapistirabilir,
catal-kasik kullanabilir.

5-6 yas arasi gelisim 6zelligi: a) Blyuk kas motor becerileri: gocuk dengede
ileri, geri ve yanlara yuruyebilir, ip atlayabilir, topa yon vererek sigratabilir,
sopa ile topa vurabilir, paten kayabilir, iki tekerlekli bisiklete binebilir, 10
saniye tek ayak Uzerinde durabilir, kizak kayabilir, 10 saniye barfikste asili
bekleyebilir. b) Kiguk kas motor becerileri: ¢ocuk kalem tutabilir, kliguk
harfleri 6rnegine bakarak ¢izebilir, buylk harf gizebilir, cekigle givi gakabilir,
yatay ve dikey cizgi ile arti igaretini ve kare-uggen-dikdortgen sekillerini
algiladig! sekilde cizebilir, resmin sinirlarini tagsirmadan boyayabilir, resim
kesebilir, ¢ekicle c¢ivi cakabilir, kalemtrag kullanabilir, ismini yazabilir ve
kosarken yerden nesne alabilir.
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4. AHSAP OYUNCAKLAR

4.1. Ahsap Malzeme ve Ahgsap Oyuncak

Usta (2013) tarafindan agiklandigi Uzere; ahsap, surdurllebilir ormancilik
faaliyetleriyle yetistirilen agaclardan elde edilen, kaynagi yenilenebilir dogal ve
organik bir malzemedir. Buna gore, ahsabin elde edildigi agaglar; kokleriyle
topraga tutunmus, kereste Uretimine uygun, odunsu godvdesinin etrafi kabukla
kaplanmig, gévdesinin Uzerinde yayvan veya igne bi¢iminde yaprakli dallari olan,
biyolojik yasam dongusu igerisinde yasayan-buylyen ve fotosentez cevrimine
katilan canli bir varlik olup bitkiler gurubunda degerlendirilir. Ahgabin temin edildigi
agaclar, genetik ozelliklerine gore Gymnosperm ve Angiosperm olarak iki ana
sinifa ayrilir. Gymnosperm, igne yaprakli agaclar olup ibreli tirlerdir. Angiosperm,
genis yaprakli agaclar olup yayvan yaprakl turlerdir. Ahsap; canh bir varlik olan
agdaclardan elde edildigi igin, dogaldir ve lifli-gozenekli yapisiyla organiktir, cevre
dostudur, geri donisum yapilabilecek igsellikte bir malzemedir, ekolojik denge
unsurudur, saglkhdir, sicak ve sevecen bir malzemedir, insani rahatlatir, albenisi

yuksektir, islenmesi kolaydir, Urtin yelpazesi genistir, evrensel bir varliktir [68].

Usta (2013)'ya goére, agaglardan elde edilen dogal bir malzeme olan ahsap,
rahathkla bulunabilen temel bir malzeme olarak ihtiyaglari karsilamada,
gereksinimleri gidermede ve muhtelif arag-gereg ile esya yapiminda insanoglu igin
tarinten beri vazgecilmez bir tutku olmustur. Bu noktada, ahgabin vazgecilmez bir
tutku olmasinin birgok sebebi vardir. Bunlarin en 6nemlisi, ahgabin surdurulebilir
ve yenilenebilir bir malzeme olmasidir. Ahsap, agaclardan elde edilmesi sebebiyle,
esasen bir aga¢ malzeme olarak bilinen ve hayatimizin her alaninda buyuk 6neme
sahip olan bir yapi ve imalat malzemesidir. Ahsabin kolay sekil almasi, ahsabi her
zaman hayatin iginde bulunan énemli bir malzeme konumuna getirmistir. Ahsap;
anatomik yapisi ve kimyasal bilesimi ile fiziksel 6zellikleri ve mekanik 6zellikleri
g0z onunde bulundurulmak suretiyle gerceklestirilen pek ¢ok uygulamayla ve diger
malzemelerle uyumu sayesinde ortaya konulan ¢ézumlemelerle vazgecilmez bir

tutku olmustur [68].

Usta (2013)’'nin agikladidi gibi, ahsap, insanhk var oldugundan beri hemen her
yerde kullanilan ¢ok degerli bir varliktir. Agag turevi olarak agaglardan elde edilen,
dogal ve organik bir malzeme olan ahsap, kolayca sekle sokulabilen dogal
malzemedir. Ahsap, Ozgul 1sisi yuksek oldugu igin, dokunuldugunda insani
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usutmez, insanin Uzerindeki statik elektrigi kendi bunyesine ¢ektigi igin insanda bir
rahatlama ve dinginlik hali olugur. Ahsabin purGzli dokusu insanda dogalliga dair
hissiyati arttirarak dogal bir varliga dokunuldugunu hissettirir. Bu yluzden; ahsap
sicak bir malzemedir ve doganin iginden geldigi icin ¢evre dostudur. Lifli ve
gozenekli yapisi geredi bunyesinde bakteri barindirmaz, yapisinda zararl
maddeler yer almadigi icin hijyeniktir. insanlara dogal ve ferah bir kullanim olanagi
sunar. Ahsap sahip oldugu bu 6znel ozellikleriyle guzeldir ve insan hayatiyla i¢
icedir [68].

Aydin (2012) tarafindan bahsedildigi gibi, strdirtlebilirlik dngdrisuyle Uretimde
kesime uygun agagclarin tercih edilmesi ve kesilen agagclarin yerine yenilerinin
dikiimesi ile ormanlarin devamliigi ve malzeme yenilenebilirligine imkan
saglandigi goz Onune alindiginda, ormanlar tahribata ugratiimadan gelecek
nesillerin mirasi korunabilir. Bu noktada, ahsap malzeme, Uretim sirasinda ortaya
cikan talas ve ufak pargalarin yakacak olarak degerlendiriimesinin 6tesinde, artan
pargalarin yeni Urunlerde kullanilabilmesi dolayisiyla, malzeme kaybi en az olan

cevre dostu bir malzemedir [8].

Usta (2016)’ya gore, dogal dokusu ve rengi sayesinde estetik agidan guzelligi ve
cekiciligi ile doganin yansimasi olan ahsap malzeme, gegmisten gunumuze ¢ok
genis bir yelpazede kullanim alani bulan seckin bir malzemedir [69]. Usta
(2014)'ya gore, agaclardan tedarik edilen dogal bir malzeme olan ve kolay sekil
alabilen ahgabin islevsel bir malzeme olarak tercih edildigi alanlardan biri de

oyuncak imalatidir [6].

Usta (2016) tarafindan aciklandigi UGzere, lifli yapisi sayesinde dayanikli bir
hammadde olarak ahgap malzemeden Uretilen oyuncaklar dayaniklidir ve uzun
sure kullanima elveriglidir. Ahgap; sekil verilebilir yapisi ile farkh tasarimlara imkan
sunan, yuzeyi duzgun, gorselligiyle estetik degere sahip, sade, dogal ve organik
bir malzeme oldugundan, oyuncak Uretimi i¢in cazip bir malzemedir. Bu noktada,
organik esasli dogal bir malzeme olan ahsaptan imal edilen ahsap oyuncaklar,
cocuklarin kavramlari eglenceli ve egitici yontemlerle 6grenmesine, becerilerini
gelistirmesine ve sosyallesmesine yardimci olan ve bdylelikle ¢ocuklarin

psikoseksuel gelisim surecine katkida bulunan oyun materyalleridir [69].
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Usta (2016) tarafindan belirtildigi gibi, bir gocuga ahsap oyuncak verdigimizde,
aga¢ malzemenin dogal yapisini, lifli ve gobzenekli dokusunu kesfetmek ve
anlamak i¢in ona dokunur. Ahsabin dogalligi cocuga guven verir. Gozenekli yapisi
sayesinde elektrifikasyonu notralize etme etkisiyle bedensel olarak insana rahathk
kazandirir. Bu anlamda ahsap oyuncak, cocuklarda var olan enerji birikiminin
neden oldugu gerilimi de yok eder, fizyolojik ve psikolojik olarak gocugu rahatlatir
[69]. Usta (2013)ya gore, ahsap oyuncaklar araciliiyla okul dncesi gocuklari
dogal bir malzeme olan ahsabin sicakhgiyla ve guzelligiyle tanistirmak, cocuk
gelisimi agisindan ¢ok yararhdir [70].

Aydin (2012) [8] tarafindan yapilan “Oyuncak Tasariminda Surdurdlebilirlik
Esaslarinin Uygulanmasinda Ahsap Oyuncak Ornegi” adli ¢galismada da, ahsap
oyuncak sektorinde surdurulebilirlik uygulamalarinda gevresel konular ve sosyal
anlamda eksiklikler tespit edilmis olsa da ahsap oyuncagin yapisi itibarl ile

surdurudlebilirlik uygulamalarina elverisgli oldugu sonucuna varildigi goralmuastur.

Bu baglamda, ahsap oyuncaklarin uzun émarlta ve manipule edilebilir olmasi g6z

onune alindiginda, ekonomik ve degerli oyuncaklar oldugu soylenebilir.

Ahsap oyuncaklar, organik yagsamin tercih edilmeye galisildigi gunumuzde, saglikli
ve cevreci olmasi yonuyle ebeveynlerin dikkatini ¢cekmektedir. Bununla birlikte,
ahsap malzemeden uretilecek her oyuncagin, kullanici sagligi goéz 6nune alinarak
oyuncak guvenligi standartlarina uygun olacak sekilde Uretilmesi gerekir.

Bu gercevede, ahsap oyuncaklarin Uretiminde ¢ocuk sagligi ve can guvenligi
acisindan uyulmasi gereken bazi kriterler bulunmaktadir. Bu konuda, dinya
capinda I1ISO 8124-6:2014, 2009/48/EC, EN 71, GB 6675-2014, ASTM F963-17
gibi gesitli standartlar ve yénetmelikler mevcuttur. Ulkemizde ise, bu kriterler TS
EN 71 standardi ile dizenlenmigtir. Buna goére, 04/10/2016 tarihli, 29847 sayili
Resmi Gazetede yayinlanan Gumrik ve Ticaret Bakanhgr'nin “Oyuncak Gulvenligi

Yonetmeligi” kapsaminda uretilen oyuncaklar, TS EN 71 standardinda belirtilen

hususlar gergevesinde test edilerek guvenli olduklarina dair belgelendirilirler.

Oyuncak Guvenligi ile ilgili Turk Standartlari Enstitisi’'ntn internet sitesinde yer
alan ve yururlukte olan TS EN 71 bolumleri ve igerikleri soyle belirtilmistir [71];

* TS EN 71-1 (2015) Standardi: Oyuncaklarin mekanik ve fiziksel 6zellikleri
icin kurallari ve deney metotlarini kapsar.
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TS EN 71-2+A1 (2014) Standardi: Tum oyuncaklar igin yasaklanan
alevlenebilir malzeme kategorilerini ve belirli oyuncaklarin kuiguk bir tutugsma
kaynagina maruz birakildiginda alevlenebilirligine iligkin kurallari kapsar.

TS EN 71-4 (2014) Standardi: Kimya ve ilgili faaliyetler i¢cin deney setlerinde
kullanilan belirli maddelerin ve karigimlarin azami miktarlarina ve bazi
durumlarda azami derisimlerine yonelik 6zellikleri kapsar.

TS EN 71-5 (2015) Standardi: Deney setleri haricinde kimyasal oyuncak
setlerinde kullanilan maddeler ve malzemeler icin Ozellikleri ve deney
metotlarini kapsar.

TS EN 71-8 (2018) Standardi: Genellikle bir kirise iligtirilmis olan, 14
yasindan kuguk cocuklarin Gzerinde oynadigi ve bir veya daha fazla
gocugun agirhgini  kaldiran aktivite oyuncaklari ve benzerleri igin
gereklilikler ile bunlarin test yontemlerini belirtir.

TS EN 71-9+A1 (2017) Standardi: Bazi oyuncak ve oyuncak
malzemelerinin bazi zararli organik kimyasal bilesikleri icermesine veya
aktarimina yonelik kurallari belirler.

TS EN 71-10 (2007) Standardi: Oyuncak uretiminde kullanilan ve EN 71-
9'da kurallari verilen organik bilegiklerin salinimini belirlemek i¢in numune
hazirlama ve gikarma islemlerini kapsar.

TS EN 71-12 (2017) Standardi: Nitrosamin ve Nitrosatable maddelere iliskin
Olan bu standart, 36 aydan kuglk ¢ocuklar igin elastomerden yapilan ve
agizlarina goturebilecekleri oyuncak ve oyuncak pargalarinin ve 36 aydan
klguk cocuklar icin parmak boyalarinin bu maddeleri icermeleri agisindan
testlerine iligkindir.

TS EN 71-13 (2014) Standardi: Kokulu masa oyunlari, kozmetik kitler ve tat
alma oyunlari ile ilgili oyuncak guvenligi standardidir.

TS EN 71-14 (2015) Standardi: Evlerde herhangi bir zemin ve zamanda
kullaniimak Uzere tasarlanan tramplenler ve bunlara ait erisim elemanlari ile
mahfazalari igin kurallari ve deney metotlarini kapsar.

TSE CEN/TR 15071 (2015) Standardi: EN 71 serisinde kullaniimasi igin
uyarilar ve talimatlarin ulusal tercumelerini igerir.

TSE CEN/TR 16918 (2016) Standardi: Oyuncaklarla temas eden ¢ocuklarin
oyuncaklari agiza alma davranisglarina iligkin olan bu standart, 36 aydan
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kuguk cocuklarin oyuncaklari agizlarina alma suresine ve sikligina iligkin
olarak Avrupa’da yapilan c¢alismanin istatistiksel sonuglarini ve gunluk
suresine iliskin tahmini verileri kapsar.

e TSE CEN ISO/TR 8124-8 (2016) Standardi: Cocuklarin bazi oyuncak
kategorilerinde oynamaya bagladiklari en duguk yasin belirlenmesine iligkin
ureticilere ve oyuncak guvenligini degerlendiren ajanslara yonelik bir
rapordur.

e TSE CEN/TR 15371-2 (2016) Standardi: EN 71 serisindeki kimyasal

standartlarin yorumlanmasi taleplerine yonelik cevaplari igerir.

Ahsap oyuncaklar, organik yapisina uygun ve dogal renk pigmentleri iceren
renklendiriciler ve dogal cila geregleri kullanilarak Ust ylzey islemlerine tabi
tutulurlar. Ahsap oyuncaklarin ust yuzey islemlerinde kullanilacak olan
malzemeler; antimon, arsenik, baryum, kadmiyum, krom, kursun, civa, selenyum
gibi agir metaller ya da zararli kimyasallar barindirmamali, kimyasal igerik
acisindan TS EN 71 standardinda belirtilen kriterlere uygun ve kokusuz olmalidir
[70].

Usta (2013) tarafindan aciklandidi gibi, ahsap oyuncaklarin tst ylzey iglemlerinde
piyasadaki kullanima hazir boya ve cila malzemelerinin yani sira, tung yag,
badem yagi, ceviz yagi, keten tohumu yagi gibi organik bitkisel yagdlar ile
hazirlanan organik esasli dogal ust yuzey malzemeleri de kullanilabilir. Ayrica,
dermatolojik testlerle hijyenik performansi test edilmig akrilik boyalar da ahgap
oyuncaklari renklendirmek amaciyla tercih edilebilir [70].

4.2. Ahsap Oyuncak Cesitleri ve Cocuk Gelisiminde Yeri
Auerbach (2008); yapilan birgok calismanin, erken yaslarda biligsel, sosyal ve
norolojik gelisimin dnemini agiga ¢ikarttigini belirtmistir [17].

Benzer sekilde, Baykog Dénmez (2000), oyun ve oyuncaklarin gocugun fiziksel,
hareket, konugsma, biligsel, sosyal ve duygusal alanlarda becerilerini ve gelisimini
destekledigini belirtmistir [15].

Usta (2013) tarafindan agiklandigi Gzere, ahsap oyuncaklar; psikoseksuel gelisim
evreleri kapsaminda, motor-beceri ile biligsel ve sosyal-duygusal yetkinliklere
ulasmaya dayali ¢ocuk gelisiminde, eglendirici ve ogretici bir faaliyet olan oyun

kapsaminda kullanilan ve s6z konusu oyunun oynanmasinin yaninda, ¢ocugun

38



hem zihinsel hem bedensel hem de Kkigilik gelisimine katki yapan egitici oyun
nesneleridir. Bu gergevede, ahsap oyuncaklar, kendine 6zgu dusince 6ngorusuyle
tasarlanmak suretiyle, gegmisten ginimuze hem el isciligi hem de makine esasli
oyuncak imalatinda her zaman g¢ok 6nemli bir konuma sahip olmus ve cgocuk
dunyasinin vazgecilmez unsurlari olan oyuncaklar igerisinde ayrica bir degere
sahip olmustur. Zira, ahsap oyuncaklar, benlik olusumu ile zihinsel gelisimin buyuk
Olcide tamamlandigi psikoseksuel gelisim agisindan kritik bir stre¢ olan okul
Ooncesi donemde, gocuklarin dokunarak ve deneyerek 0grenmesi surecinde ¢ok
yonlu ozelligiyle oldukga onemli bir igleve sahiptir [70].

Auerbach (2008)’a gore, oyun ve oyuncaklar, gcocuklarin hayatina bebekliklerinden
itibaren girer ve gocukluk suresince énemli bir yer teskil eder. Oyuncaklar genel
olarak tum gelisim alanlarina fayda saglasa da her oyuncak tum gelisim alanlarina
hitap etmeyebilir. Mesela bazi oyuncaklar sosyal gelisim alanina fayda saglarken,

bazi oyuncaklar ise 6zellikle biligsel gelisime fayda sagliyor olabilir [17].

Yukaridaki agiklamalara gore, gocuklar, oyuncaklari ile oyun oynarken, aslinda
bircok becerisini ayni anda sergiler, oyun sirasinda bu becerilerini pekistirip
gelistirme firsati bulur. Bu anlamda oyuncaklar, bir veya birden c¢ok gelisim
alaninda cocuklarin becerilerini geligtirmesine imkan sunabilir. Dolayisiyla, bu
bolimde, gelisim alanlarindan yola ¢ikilarak, ahsap oyuncak cesitleri ile ahsap
oyuncaklarin gocuk gelisimine saglayabilecedi dusunulen destek agisindan gocuk
gelisimindeki yeri gesitli 6rneklerle incelenmistir.

4.2.1. Biligsel Gelisimi Destekleyen Ahsap Oyuncaklar

Oyun ve oyuncaklarla oynamak, yalnizca sosyal bir etkinlik olarak algilanirken,
diger bir yandan cocuklara biligsel agidan pek c¢ok fayda saglamaktadir. Bu
konuda, Isbell ve Raines (1991), cocuklarin bloklarla oynarken benzerlik ve
farklihklardan yola gikarak dusinme, algilama, kavrama ve zihinde canlandirma
gibi biligsel yeteneklerin gelistigini gozlemlemistir [31].

Metin, Kavak, Mercan (2017) [17] ise, gec¢miste ve gunimuizde kullanilan
oyuncaklarin oyuncak niteligini ve ¢ocuk gelisimine etkilerini inceledikleri
calismanin sonucunda, geg¢misteki oyuncaklarin gocuklarda gelisimi daha c¢ok
destekledigi belirtiimis ve bunda geg¢miste kullanillan oyuncaklarin yapimi ile
kullanilan malzemelerin dogal olmasinin etkili olduguna dikkat ¢ekilmistir.

39



Bebeklerde algi gelisimi, bebegin cevreyle etkilesimi boyunca gelismektedir [58].
Bu durumda, bebegin cevresine farkli uyaranlar yerlestirmenin algi gelisimini,
dolayisiyla biligsel gelisimini destekleyecegi ongorulebilir. Bebegdin c¢evresinde
yatarken izleyebilecegi, eli ya da ayagi c¢arptiginda hareket ettirip sesler
cikarabilecegi, donence ya da mobil olarak adlandirilan ahsap oyuncaklar ve
sarkacli oyun alanlari (oyun parklari), canli renkleriyle, hareketiyle, hareketleri
sirasinda ortaya c¢ikan sesleri ve farkli gsekillerdeki figurleriyle bebeklerin
dikkatlerini ¢ceker ve hareketleri sirasinda farkl noktalara odaklanmalarini saglar.
Yaptig! etkisel hareket ile tepkisel sonucu arasinda bag kurmasi igin firsat yaratir.

Sekil 4.1 ve Sekil 4.2'de bu ahsap oyuncaklara 6rnekler gosterilmektedir.
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Sekil 4.1. Ahsap Mobil [72] Sekil 4.2. Ahsap bebek trapezi [73]

Ornekleri Sekil 4.3 ve Sekil 4.4'te gosterilen ahsap bebek diglikleri ve gingiraklari
da bebeklere benzer imkanlari sunar. Hareket ettirdikgce ortaya g¢ikan sesler,
dokundugunda hissettigi farkli doku ve gorme duyusunu uyaran renkler bebegin

algi gelisimini desteklemek amaciyla tercih edilebilir.
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Sekil 4.3. Ahsap dislik [74] Sekil 4.4. Ahsap cingirak [75]
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Charlesworth ve Lind (1990)e gore; bebekler nesnelerle etkilesim ve
deneyimleriyle onlarin sekil, zaman, agirlik ve boyut gibi 6zellikleri hakkinda bilgi
sahibi olurlar. Bebeklerin oturmaya ve yurumeye baslamalari ile de bu bilgileri
hizla artar. Cevreleri ile aktif etkilesimleri sonucunda ise, dinyay! anlamalarina ve
zihinsel gelisimlerine yardim eden kavramlari 6grenirler. Ari ve arkadaslari (1994)
ile Ustlin ve Akman (2003); cocuklarin kavramlari 1-2 yaslarinda edinmeye
basladiklarina dikkat cekerek, deneyimlerinin ve sozcuk dagarciklarinin artmasiyla
kavramlarin gelistigini belirtmigtir [76].

Ceglowski (1997) ile Umek, Kranjc ve Feconja (2000), ¢ocuklarin oyuncaklari ile
nesneleri daha yakindan tanima firsati buldugunu ve elde ettikleri deneyimlerle
kavramlar olusturduklarini belirtmig, oyuncaklarin, ¢ocuklarin zihinsel becerilerinin

gelismesine bu sekilde katki sagladigini ileri surmustar [17].

Bu bilgiler 1siginda kavram gelisimini destekleyen ahgsap oyuncaklarin da
cocuklarin dil gelisimine ve biligsel geligsimlerine destek olabilecegini soyleyebiliriz.
Kavram, Turk Dil Kurumu [25] tarafindan, nesnelerin ya da olaylarin ortak
Ozelliklerini kaplayan ve bir ortak ad altinda toplayan genel tasarim olarak
tanimlanmigtir. Buna gore; renk, sekil, boyut, sayi, zaman gibi kavramlarin
gelisimine destek olabilecedi duslnulen ahsap oyuncaklara agagidaki gibi 6rnekler

verilebilir.
Renk Kavrami

Sekil 4.5 ve Sekil 4.6’da Orneklerine yer verilen renkli ahgap yapbozlar, renk
kavraminin pekigtiriimesi ve renklerin tonlarinin 6grenilmesinde kullanilabilir.

Yapbozlari yaparken ayni zamanda psikomotor beceriler de devreye girer ve bu
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sekilde el-g6z koordinasyonu ile psikomotor becerilerini desteklemekle birlikte
biligsel olarak buyukluk ve kuguUklUklerine gore karsilastirma yaparak, boyut

kavramini gelistirmesine de firsat sunar.

Sekil 4.5. Blok dizme [77] Sekil 4.6. 12 parcali gokkusagi [78]

Ornekleri Sekil 4.7 ile 4.10 arasinda goriilen ahsap oyuncaklara bakildiginda,
cocuklarin eglenceli bir sekilde renklere gore eslestirme, siralama, sayma
becerilerini gelistirmesine imkan sunan, dogal ve sade gorunumuyle onlarin
duyularina hitap eden bu tarz ahgsap oyuncaklarin ayni zamanda gocuklarin ince
motor becerilerini de gelistirebilecegi sOylenebilir.

Sekil 4.7. Montessori siniflama, sayma, eslestirme Sekil 4.8. Renkli kaplarda 7 arkadas [80]
oyuncagi [79]
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Sekil 4.9. Gokkusagi renginde ahsap tabaklar Sekil 4.10. Ahsap renkli kaplar ile mese
ve tatli ¢orekler [81] palamudu eslestirme [82]

Sekil Kavrami

Sekillerin 6grenilmesinde, kenar ve kose sayllarinin sayilmasinda, boyutlarin
kargilastiriimasinda kullanilabilecek ahgsap oyuncaklar gesitli ornekler igerir. Buna
gore, ahsap sekil bulmacalarinda ¢ocuklarin, sekillerin ait oldugu yeri bulmak igin,
sekil nesnelerini siniflandirma, birebir eglestirme ve karsilastirma gibi becerilerini
kullanmalari gerekir. Boyutlari farkh olan geometrik gsekilleri birbirleri ile
karsilastirarak buyuk-kuguk ve uzun-kisa gibi kavramlari 6gretmek amaciyla da
kullanilabilecek olan bu ahsap oyuncaklar, gcocuklarin oynarken deneyimlemesine
firsatlar sunar. Sekillerin kenar ve kdselerinde yer alan deliklerden ip gegirme
etkinliginde de kullanilabilecek olan ahsap oyuncaklarda, g¢ocuk iple o seklin
etrafindan takip ederken, seklin ¢izimi ile ilgili de nedensel bir gorus gelistirebilir.
ipi deliklerden gegirme calismasi da ayni zamanda, el-gdz koordinasyonu ve ince
motor becerilerinin  kullanimini  gerektirdigi i¢in, bu becerilerin kullanilarak
geligtiriimesine imkan sunabilir. Sekil kavraminin gelisimine destek saglayabilecek
ahsap oyuncak ornekleri Sekil 4.11 ile 4.17 arasinda gosterilmigtir.

43



Sekil 4.11. Sayilarla sekil eslestirme [83] Sekil 4.12. Geometrik sekilleri bliyuklik, renk ve
turlerine gore siralama [84]

Sekil 4.13. Bagcik ile geometrik sekilleri birlestirme Sekil 4.14. Sekilleri yerleri ile eslestirme
[85] [86]

Sekil 4.15 ve Sekil 4.16’da ornekleri gorilen ahsap sekil kutulari ile oynarken
cocuklarin gozlem becerilerini kullanarak, kutunun Uzerindeki bogluklardaki sekil
ile bloklardaki sekilleri algilayip eslestirmesi ve karsilastirmasi gerekir. Cocuk,
elindeki kati cisim ile bosluktaki sekli eglestirip bloklari o bogluklardan gecirmeye
caligirken, psikomotor becerilerini de kullanarak problemi ¢ozmeye calisir. Bu
oyuncaklar, ayni zamanda kenarlari ve kogeleri sayma amaciyla da kullanilarak

say! kavramini pekistirmek icin de kullanilabilir.
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Sekil 4.15. Sekilleri bréu? yerlerine yerlestirme Sekil 4.16 Geometrik sekilleri eslestirme [88]
7

Sekil 4.17°de goéruldagu gibi, G¢ boyutlu sekiller ile bunlarin iz distmlerini ve
gollgelerini beraber sunan ahsap oyuncaklar, ¢ocuklari nesnelere farkl agilardan
da bakmaya tegvik eder. Bu oyuncaklarin, ¢ocuklarin sekilleri algilama becerilerine
farkli bir boyut katarak, biligsel gelisimlerini desteklemek anlaminda fayda

saglayabileceg@i dugunulmektedir.

Sekil 4.17. Ug boyutlu sekiller ve golgelerini eslestirme [89]
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Boyut Kavrami

Matruskalar basta olmak Uzere, farkli boyut 6zelliklerine sahip ahsap bloklar,
takmali sokmeli ahgsap yapbozlar, buyuklik, uzunluk, geniglik, kalinlhik gibi
Ozellikleri bakimindan ¢ocuklarin gb6zlem yapma, eslestirme, ayirt etme,
karsilastirma, siniflandirma yapmalarina olanak sunar. Cocuklar, farkh
boyutlardaki ahsap oyuncaklarla oynarken, dikkatlerini oyuncaklarin bayuk, kiguk,
ince, kalin, uzun, kisa gibi boyut Ozelliklerine ve birbirlerinden farkliliklarina
yonelterek bu kavramlar 6grenebilirler. Boyut kavramini 6gretmeye yonelik ahsap
oyuncaklara érnek olarak Sekil 4.18, Sekil 4.19 ve Sekil 4.20 gdsterilebilir.

Sekil 4.18. Yedi clceler gorselindeki Matrugka [90]
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1 _ . ~

fo-

Sekil 4.19. Ahsap kazik [91] Sekil 4.20. Sekil ve boyut ile renk yapbozu [92]

Sekil 4.21’de gosterilen geometrik sekil kuleleri; boyutlar, sekiller ve renkler
acisindan farkhliklari ile birden ¢ok kavramin ve siralama becerilerinin gelisimine

olanak sunabilir. Bu oOrnekte oldugu gibi, parca-batin iligkisini gdOsteren
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tasarimlarin, cocugun bu iligskiyi gozlemleyip algilamasi ve bu bilgiyi kullanmasi

acisindan faydali oldugu sdylenebilir.

Sekil 4.21. Geometrik sekilleri boyutlarina gére dizme kulesi [93]

Ornekleri 4.22 ile 4.25 arasinda gosterilen dominolar, siralama oyuncaklari ile
parca ve butunun iligkisini kurabilmesi i¢in tasarlanan oyuncaklar, gocugun resim,
sekil, renk gibi ipuglarindan yola ¢ikarak, birbirinin ayni olan nesneleri bir araya
getirmesini, eslestirme yapmasini gerektirir. Bu gibi oyuncaklar, dikkati

yogunlastirma, akil yuratme ve kargilastirma becerilerini one ¢gikarir .

Sekil 4.23. Kureler ve kuleler ile siralama ve
Sekil 4.22. Par¢a-butiin kurgulu yapboz [94] sayma [95]
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Sekil 4.25. Ug boyutlu ahsap yapboz [97]

Sekil 4.26'da gorilen ahsap kiplerde oldugu gibi, eklenebilecek detaylarla
oyuncaklara farkli iglevler de yuklenebilir. Bu érnekteki ahsap kupler, ¢ocukta bir
taraftan psikomotor becerileri devreye sokarken, diger taraftan c¢ocugun
kargilagtirma, eglestirme, siralama ve deneme-yaniima ile bilissel becerilerini de

kullanmasina ve geligtirmesine imkan saglayabilir.
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Sekil 4.26. Takip bloklari [98]

Sayr Kavrami

Cocuklarda sayi kavraminin gelisimi, gocuklarin nesneleri siniflandirma, siralama,
birebir eglestirme kavramlarini anlamalari ve yerlesimleri nasil olursa olsun
nesnelerin miktarinin ayni kalacagini, yani saylr korunumunu anlayabilmeleri ile
baglantiidir. Cocuklarin temel sayir kavramini kazanabilmeleri igin, siniflama,
siralama ve birebir eglestirme calismalarina yer verilmelidir [76]. Bu baglamda,
cocuklarin sayma becerilerini geligtirebilmeleri igin, sayma abakusleri ve
yapbozlardan faydalanilabilir. Yetigkinlerin rehberliginde, bu ahsap oyuncaklar,
birer egitici oyuncaga donusebilir ve ¢ocuklar tarafindan oynandik¢a gocuklarda
say! kavramina iligkin bilgiler pekistirilebilir.

Ornekleri Sekil 4.27 ile 4.32 arasinda goriilen, lzerinde sayr sembolleri bulunan
ahsap oyuncaklar, sayinin degeri kadar sekiller gosterilen ahsap bloklar, ahsap
sayl sembolleri, ipli ahsap abakusler, sayi piramitleri ve yapbozlar okul 6ncesi
donem cocuklarinda, sayma, sayilarin sembollerini tanima, eslestirme ve siralama

gibi zihinsel becerilerini geligtirmek amaciyla kullanilabilir.

Sekil 4.27. ipli siralama abakiisii [99]
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Sekil 4.28. Ahsap yapboz sayi salyangozu [100] Sekil 4.29. El seklinde yapboz [101]

Sekil 4.30. Say: tirtili [102]

Sekil 4.31. Sayi piramitleri [103] Sekil 4.32. Sayi esleme yapbozu [104]
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Cocuklarin toplama ve g¢ikarma gibi islemleri yapabilmesi igin, parga-butun iligkisi
kurma, birebir eslestirme, sayl korunumu, batinun pargalardan buyuk oldugunu
degerlendirme, tersine donusturebilirlik, siniflandirma, sayr korunumu, rakam
sirasl, karsilagtirma ve tamamlama gibi becerilerin edinilmis olmasi gerekmektedir
[76]. Cocuklar, bu tir ahsap oyuncaklarla edlenerek oynarken, say! ya da iglem
sembolleri de bir taraftan gorsel olarak zihinlerinde yer etmeye baslar, bu sekilde
sembolleri i¢sellegtirirken, sayl kavraminin gelisimi, sembollerin kullanimi ile islem
becerilerinin desteklenmesinde, ornekleri Sekil 4.33 ve 4.34'te gosterilen ahsap
oyuncaklardan faydalanilabilecegi sOylenebilir.
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Sekil 4.34. Sayma ve matematik seti
Sekil 4.33. Say eslestirme oyunu [105] [106]

Hegeler (1963), zeka oyunu, yapboz oyunu, ipe dizilen boncuk ve halka, lego,
kitap ve boncuklu sayr sayma tahtasi gibi oyun materyallerini, gocukta bellegi
calistiran oyuncaklar arasinda saymistir. Honig (2002) ise, bloklar, delikli ahsap
parca Uzerinde ahsap gubuklarla oynanan oyun aletleri, i¢ ice giren kutular ve basit
yapbozlar ile oynarken, ¢ocuklarin neden-sonug iligkisi kurduklarini ve bu sekilde
problem ¢6zme becerilerini gelistirdiklerini belirtmistir. Ayrica, Isbell ve Raines
(1991)’in galismasi, bloklarla oynanma sureleri ¢odaldik¢a, bloklarla oynamanin
cocuklarin biligsel gelisimini olumlu yonde etkileyecegini ortaya koymustur [15].
Buna gore, ahsap bloklarin ve ahgap yapbozlarin ¢ocuklarin biligsel geligimini
destekleyen oyuncaklar olarak degerlendirilebilecedi soylenebilir. Cocuklar, ahsap
bloklarla bir yapi ingsa etmeye calisirken, bloklarin dengesini saglamak ve yapiyi
gelistirmek icin hem psikomotor hem de zihinsel becerilerini kullanirlar. Bu sirada
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ekledikleri her parganin yapida nasil bir etki yaptigini goézlemleme sansina da
sahip olurlar. Bu sekilde, ¢ocuklar neden-sonug iligkisi kurabilir, olusan problem
durumlarini ¢gézebilmek igin, zihinsel becerilerini kullanarak, nesneler ve durumlar
hakkinda fikirler geligtirebilirler ve hayal guclerini devreye sokarak, farkli yapilar ile
sekiller ortaya c¢ikarabilirler. Bu oyuncaklar, akranlari ya da yetigkinler ile birlikte
oynandiginda, ¢ocuga kendini ifade etme, yardimlasma, paylasma gibi sosyal
becerilerin kullaniimasi ve gelistiriimesi icin de ortam saglar. Boylece, ¢ocuklarin
sosyal deneyimleri ile benlik algisinin ve Kisilik gelisiminin de beslenebilecegdi
sOylenebilir.

Egitici oyuncaklar; gocuklarda dusinme, algilama, tanima, bilme, siniflandirma,
hatirlama, akil yuritme, akilda tutma, dikkatini toplama, problem ¢6zme ve
yaraticilik gibi biligsel becerilerin gelisimini saglar [107]. Bu baglamda, ornekleri
Sekil 4.35 ile 4.39 arasinda gosterilen ahsap yapbozlarin, sokmeli takmali ahsap
oyuncaklarin ve tangramlarin, gocuklarin gozlem becerilerini ¢alistirarak nesne ve
sekillerin birbirlerine gore konumlarina dikkat etmesini saglamasi ve pargalari
birbirleriyle karsilastirmasina olanak tanimasi, uygun pargayl bulmak icin akil
yuritme ve problem ¢dzme becerilerini kullanmayi gerektirmesi ve tekrarlarla
nesnelerin konumlarina dair bilginin belleklerine aktariliyor olmasi géz o6nine

alindiginda, gocuklarin biligsel gelisimine destek olabilecegi digtunulmektedir.

Sekil 4.35. Renkli geometrik sekillerde ahsap bloklar [108]
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Sekil 4.37. Birbirine kilitlenen ahsap bloklar [110]

4

Sekil 4.38. 7 pargali ahsap tangram [111]
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Sekil 4.39. Desen bloklari ve panolar [112]

Ayrica, Sekil 4.40'ta kartlardaki bilgilere gore, oOrintl olusturulmasinin ya da
ornege bakarak benzerinin yapilmasinin beklendigi, karsilastirma ve siralama
becerilerinin kullanilarak bu becerilerin geligtiriimesine yonelik bir ahsap oyuncak
ornegi gosterilmistir.

Sekil 4.40. Renkli ahsap digmeleri kavramsal olarak eslestirme [113]
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Ritim Duygusu

Arslan (1997) ve Church (2000)e goére; muzik etkinlikleri, temel matematik
becerilerini desteklemek icin, cocuklara uygun firsatlar saglar. Cunkd muzik
etkinlikleri yoluyla, c¢ocuklarin matematik dilini kullanmalari desteklenerek,
matematiksel dislinme becerileri gelisebilir. Bu kapsamda, Aktas Arnas (2006);
ritim ve melodi kullanimiyla, c¢ocuklarin sayr kavramini O6grenmelerinin
kolaylastinlabileceg@ini belirtmigtir. Church (2001) ise, farkli niteliklerdeki muizik
materyallerinin, gocuklarin sert-yumusak, buyuk-kuguk, puruzli-diuz ve uzun-kisa
gibi ozelliklere gore siniflama galismalarinda kullanilabilecegini 6ne surmustur
[76].

Bu noktada, marakas, guiro, blokton, zil, can kastanyet ve ksilofon gibi ¢esgitli
ahsap ritim aletleri, cocuklara dogal malzemelerden gelen farkli sesleri dinleme ve
ayirt etme, ritim c¢alismalari yapma, ritim ile beraber sayi sayma, farkl ritimlerle
hareket etme ve taklit etme gibi firsatlar sunar. Burada bahsedilen ritim duygusunu
geligtirici ahsap oyuncak ornekleri, Sekil 4.41 ile Sekil 4.48 arasinda gdsterilmis
olup bu ahgsap oyuncaklarin ritim duygusunun gelismesi ile biligsel ve psikomotor
gelisim alanlarini da destekleyebilecegi sOylenebilir.

2
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Sekil 4.41. Marakas [114] Sekil 4.42. Yumurta seklinde ahsap marakas [115]
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Sekil 4.44. Hayvan figurli mini kastanyetler
Sekil 4.43. El seklinde kastanyet [116] [117]

Sekil 4.45. Blokton [118] Sekil 4.46. Guiro [119]

Sekil 4.47. Ksilofon [120]
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Sekil 4.48. Ahsap melodi mizik seti [121]

4.2.2. Psikomotor Gelisimi Destekleyen Ahsap Oyuncaklar

Aral (2001), bisiklet, farkli boyutlarda arabalar, ahsap bloklar, kayma, tirmanma ve
sallanma gibi faaliyetlerin yapilabilecegi ara¢ gerecler ile tahterevalli gibi oyuncak
ve oyun gereclerinin g¢ocuklarin buyuk kas motor gelisimini destekledigini
belirtmistir. Benzer sekilde, Poyraz (1999), Sukan ve arkadaslari (1980), Mangir
ve Silleli (1987), boyalar, kalemler, makas, ekleme oyuncaklari, parcali bilmeceler,
yogurma materyalleri, oyuncak ahsap pargasi ile givi ve ¢eki¢ gibi marangoz
malzemeleri, ayakkabi bagdlari, ipe dizilmek tUzere boncuklar ile denge tahtasi gibi
oyuncak ve oyun materyallerinin gocuklarin kiguk kas gelisimini destekledigini
belirtmiglerdir [15].

Aral ve Baran (2000)a gore; dikkat, gug¢, esgidim, denge ve tepkisel hiz

psikomotor becerilerin temel unsurlaridir [31].

Cocuklar, cevrelerinde olup biteni goézlemlerken, bazi islerin nasil yapildigini
gozlemliyor olabilirler, ancak bunlari kendileri uygulamadikga nasil yapacagini
bilemeyebilirler.  Ornegin, bisikletin  pedallan  gevrildiginde  kullanildigini
gOzlemlemis olabilir fakat kendisinin de surebilmesi icin gerekli motor becerilerinin
gelismesi gerekir. Bu nedenle, cocuklara hem kuguk kas hem de buyuk kas motor
becerilerini geligtirebilmeleri i¢in firsatlar saglanmali ve psikomotor becerileri
desteklenerek pekistiriimelidir. Mesela, yazma, c¢izme, Ust Uste koyma gibi

beceriler gocugun el-g6z koordinasyonunu ve kaslarin daha yetenekli kullanmasini
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saglarken, el-gbz koordinasyonu ve kas becerilerinin gelisimi okuma-yazma gibi

bir sonraki becerilerin temellerini olugturur [58].

Bu aciklamalar kapsaminda, yerde yuvarlanan ve suruklenebilen ahsap
oyuncaklar, bebeklerin dikkatlerini ¢ekerek yuvarlandiginda, peslerinden
emeklemelerine ya da oyuncagi surmek igin oyuncakla beraber emeklemelerine
tesvik ederek, blylk kas motor becerilerini gelistirmeleri igin bebeklere firsat
sunar. Bu ahsap oyuncaklara o&rnekler, Sekil 4.49 ile Sekil 4.52 arasinda

gOsterilmigtir.

Sekil 4.49. Yuvarlanan hayvanlar [122]

Sekil 4.50. Ahsap arabalar [123]
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Sekil 4.51. iri tekerlekli ahsap araba [124]

Sekil 4.52. Yuvarlanan ¢ingirak [125]

Ahsap cekicli oyuncaklar da ¢ocuklarin motor becerilerini ve el-géz koordinasyon
becerilerini gelistirmelerine firsat sunan oyuncaklardir. Sekil 4.53 ve Sekil 4.54’te
ornekleri gorulen bu tip ahsap oyuncaklarla, gocugun dikkatini toplayip ¢ivi cakma
davranisiyla ahsap silindirlerin ya da ahgsap toplarin Uzerine vurduktan sonra,
silindirlerin veya toplarin hareketini ve hareketinin sonucunu takip etmesine yonelik

becerilerini kullanmasi tegvik edilir.
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Sekil 4.53. Sekizli ahsap ¢ivi cakma seti
[126] Sekil 4.54. Ahsap cekicle top dislirme oyunu [127]

Sekil 4.55 ve Sekil 4.56'da 6rnekleri gosterilen iteklemeli bebek yulrutecleri,
bebeklerin emeklemekten yurimeye gecisinde onlarin Uzerinde hareket eden,
yuruteci kullandikga ses ¢ikaran ya da renkli ve sekilli sarkaclar ile dugmeler gibi
aksesuarlar aracihgiyla ilgilerini gekerek gocuklari ayaga kalkmaya ve yurimeye
cesaretlendirebilecek, yuruyuslerinde denge saglamalari ve yurime becerilerini
gelistirmeleri agisindan onlara yardimci olabilecek ve bu sekilde buyuk kas motor
becerilerinin gelisimine firsat sunabilecek ahsap oyuncaklardir. Bu tir oyuncaklari,
kendi hareketleriyle yonlendiren cocuklar, el-goz koordinasyon becerilerini de
kullanir.

Sekil 4.55. itmeli yiiriiteg [128] Sekil 4.56. itmeli ve gekmeli araba [129]
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Ornekleri Sekil 4.57 ve Sekil 4.58'de goériilen itmeli ve gekmeli ahsap oyuncaklar,
cocuklarin yurume becerilerini geligtirdikleri donemde, onlari oyun yordamiyla
yurimeye tesvik ederek, buyuk kas motorlarini gelistirmesine firsat sunar. Ayrica,
bu oyun araglarini kullanirken, yodnlendirme asamasinda, ¢ocukta el-g6z

koordinasyon becerileri de devreye girer.

-

Sekil 4.58. Daksund ¢ekmeli ahsap oyuncak [131]

Sekil 4.59 ile Sekil 4.64 arasinda drnekleri goérilen salincaklar, sallanan atlar,
pedalsiz ahsap u¢ ve dort tekerli bisikletler, pedalsiz ve tekerlekli ahsap arabalar
cocuklarin kaslarini kullanarak hareket ettirmesini gerektirdigi icin, psikomotor
becerilerin geligsimi i¢cin ortam yaratir. Pedalsiz ahsap bisikletler ve tekerlekli
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araglar, bisiklet kullanimina gegmeden 6nce hazirlayici amagli bir 6n basamak gibi
dusundlebilir. Bu ahsap oyuncaklar, denge saglama ve yonlendirme becerileri igin,

cocuklarin alistirma yapmalarina imkan sunar.

Sekil 4.60. Sallanan at oyuncagi [133] Sekil 4.61. Renkli sallanan at [134]

Sekil 4.62. Tekerlekli tutamakli arag [135]
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Sekil 4.63. Dort tekerlekli pedalsiz ahsap bisiklet Sekil 4.64. Ug tekerlekli pedalsiz ahsap
[136] bisiklet [137]

Ornekleri Sekil 4.65, Sekil 4.66 ve Sekil 4.67'de goriilen, sade ve acgik uglu bu
ahsap oyuncaklar, cocuklar tarafindan farkli amaclara hizmet etmek igin
degerlendirilebilir. Bu oyuncaklarin, denge tahtasi olarak kullanimi disinda,
kaydirak, merdiven basamagi, dinlenme alani ve tunel gibi ¢ocuklarin yaraticilik
guglerinin elverdigi c¢esitli sekillerde kullanmasina imkan taniyan oyuncaklar
oldugu ve gocuklarda psikomotor, biligssel ayrica yaraticilik ve duygusal geligimi
destekleyebilecegi soylenebilir.

R

Sekil 4.65. Kavisli denge tahtasi [138]
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Sekil 4.66. Kavisli denge tahtasi ile denge oyunu [139]

Sekil 4.65, Sekil 4.66, Sekil 4.67'de 6rneklenen egimli veya kavisli denge tahtasi,
Waldorf egitim kurumlarinda c¢ocuklarin denge duygusunu, vestibuler sistemi ve
vucut farkindaligini gelistirmek amaciyla tasarlanan ahsap oyuncaklardan biri olup
Sekil 4.67°de gosterildigi gibi, ¢ocuklarda fiziksel ve zeka gelisimini harekete

gegiren acik uglu oyuncaklari temsil eder [140].

Sekil 4.67. Kavisli denge tahtasinin alternatif kullanimi [140]

Ornekleri Sekil 4.65 ve Sekil 4.68'de arasinda gosterilen ahsap oyuncaklar,
gocugun kendi vucut dengesini saglayarak, dengesini ¢esitli hareketler durumunda
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da koruma, vicudunu ve hareketlerini kontrol etme, hareketleri tzerinden problem
¢ozme becerilerini kullanmayi gerektirecek sekilde tasarlanan oyuncaklar olup
cocuklarin psikomotor becerilerini, denge duyularini ve vucutlarini kontrol etme
becerilerine iligkin algilarini geligtirmelerine firsat sunar. Bu anlamda, hem biligsel
hem de psikomotor beceriler ige kogulur. Bu gibi denge tahtalar ile bilissel ve
psikomotor becerilerin yaninda, ¢ocukta basarma duygusuyla sosyal gelisimin de
desteklenebilecegi sdylenebilir.

Sekil 4.68. Labirent denge tahtasi [141]

Ornekleri Sekil 4.69 ile Sekil 4.74 arasinda gérilen labirentte top ilerletme tepsileri
ile Ust Uste dizilen ahgsap bloklar ve tahterevalli gibi Uzerine farkh boyutlarda
bloklarin ya da ahsap pargalarin yiklenerek, dengenin kurulmasina dayali ahsap
denge oyuncaklari; cocuklara, renkleri ve gsekilleri 6gretmek, siralama ve
eglestirme becerilerini kullandirmak diginda, ¢ocuklarin denge ile ilgili deneyler
yapmasina, el-gdoz koordinasyon becerilerini gelistirmesine, neden-sonug iligkisi
kurmasina ve problem ¢6zme becerilerini kullanmasina firsat sunar. Bu
kapsamda, bu tur ahgap oyuncaklarin gocuklarda hem biligsel hem de psikomotor
becerilerini destekleyebilecegi sOylenebilir.
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Sekil 4.70. Denge tahterevallisi [143] Sekil 4.71. Denge oyuncagi [144]

Sekil 4.72. Renkli ahsap
bloklar [145] Sekil 4.73. Duvar yapma oyunu [146]
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Sekil 4.74. Tas sekilli ahsap bloklar [147]

Gesell (1940), Breckenridge ve Vincet (1955), ince kas motor becerilerinin eli ve
ayagi kullanma ve nesneleri kontrol edebilme becerilerini igerdigini, kiguk kas ile
yapilan hareketlerin nesneyi avug ile tutmakla baslayip bagparmak ve isaret
parmagi ile kontrol etme asamasina kadar ilerledigini belirtmiglerdir [59]. Buradan
yola cikarak, Sekil 4.75 ile Sekil 4.82 arasinda o6rnekleri goérilen ahsap
oyuncaklarda, masa yardimiyla kiugik nesneleri eslestirme yaparak bir yerden
alma ya da bir yere yerlestirme esasina dayali bir kurgunun oldugu, nesnenin
etrafinda yer alan deliklerden ip gecirme, balk tutma, diglileri déndirme gibi
etkinliklere yonelik bir tasarim kurgusunun bulundugu goérilmekte olup bu ahsap
oyuncaklarin ¢ocuklarin ince kas motor becerilerini ve el-goz koordinasyon

becerilerini kullanmalarina firsat sunarak bu becerileri gelistirebilecedi sdylenebilir.

o bo

" ®"

Sekil 4.75. Siniflama kaseleri [148] Sekil 4.76. Ahsap masali arikovanlari [149]
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Sekil 4.77. Bagcik ile hayvan resimlerinin
kenarlarindan gecirme [150] Sekil 4.78. Ahsap balik tutma oyunu [151]

Sekil 4.79. Gizmo disli yapbozu [152] Sekil 4.80. Ahsap digli seti [153]

Sekil 4.81. Boynu sallanan ahsap zurafa seti [154] Sekil 4.82. Mekanizmali ahsap oyuncak[155]
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Bunlarin diginda, parmak ve el kaslarinin kullanimini gerektiren, Sekil 4.83 ve
Sekil 4.90 arasinda 6rnekleri gorilen, yoyo, firildak, topag, nesne takip setleri ile
farkli ylzeysel sekilleri olan merdaneler ve marangozluk araglari gibi ahsap
oyuncaklar da ¢ocuklarin psikomotor becerilerini geligtirmelerinde onlara destek
olabilecek ahsap oyuncak ornekleridir. Sekil 4.89 ve Sekil 4.90°da gorilen ahsap
oyuncaklari, gocuk bireysel olarak oynayabilecegi gibi, akranlari ya da yetiskinlerle
birlikte oynayarak, sosyal becerilerini de gelistirebilecegi, dil becerilerini
pekistirebilecegi sOylenebilir.

Sekil 4.83. Firlatmali firlldak [156] Sekil 4.84. Topag [157]

Sekil 4.85. Ahsap Yo-yo [158]

.

Sekil 4.86. Renkli firildaklar [159]
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Sekil 4.87. Farkli yuzeylere sahip ahsap Sekil 4.88. El ve gbz koordinasyon saglama
merdane takimi [160] oyuncagi [161]

Sekil 4.89. Marangoz tezgahi [162]

Sekil 4.90. Ahsap vidali sandalye [163]
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4.2.3. Sosyal-Duygusal Gelisimi Destekleyen Ahsap Oyuncaklar

Akandere (2006); cocuklarin oyunlarla rollere girerek sorumluluklarini 6grendigini,
meslek gruplarini ve onlarin becerilerini kesfettigini, oyunlar aracihgiyla hak ve
ozgurlUklere saygl, paylagim, yardimlasma gibi degerleri 6grendigini, kazanmays,
kaybetmeyi, liderligi deneyimledigini ve toplumsallagmayi 6grendigini belirtmistir.
Cohen ve Tomlinsin-Keasey (1980)e goére c¢ocuklar, vyetigkin dinyasina
gecebilmek icgin, gerekli deneyimleri oyuncaklarla edinir. Deneyim edinmeden,
gergcek nesneleri kullanmalari zararli sonuglar dogurabildiginden, geligimleri
acisindan, oyuncak gereksinimi, ¢ocuklar i¢in dnemli bulunmaktadir. Bu konuda,
Kahraman ve Basal (2011) ile Koknel (1999) tarafindan yapilan calismada da;
cocuklarin oyun oynayarak toplumsallastigi, oyuncagin ¢gocugun topluma uyum
saglamasinda ve Kkigiligini gelistirmesinde kullanilan bir ara¢ oldugu belirtilmistir
[10].

Aral (2001), kurgu oyuncaklari, bloklar, kipler, araglar, figtrler, eklemeli
oyuncaklar ve bebekler gibi, gocugun arkadasiyla beraber de oynayabilecegdi
oyuncaklarin, sosyal gelisimi destekledigini belirtmistir [15].

Bu bilgiler goz onune alindiginda, ¢ocuklarin canlandirma oyunlarina dahil ettigi
oyun evleri, gunlik yasamda kullanilan ev egyalari, tiyatro sahneleri, meslek
gruplarinin 6rneklendigi oyun stantlari gibi ahsap oyuncaklarin, ¢ocuklarin sosyal
becerilerini sergilemelerine firsat sunarak kendini ifade etme, karsisindakini
dinleme, igbirligi yapma, paylasma, kurallar belirleme, kurallara uyma, sira
bekleme, yardimci olma ve paylasma gibi, sosyal becerilerini geligtirmelerine
destek olabilece@i soylenebilir. Bu konudaki ahsap oyuncaklara iligkin ornekler,
sekil 4.91 ile sekil 4.104 arasinda gosterilmistir.
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Sekil 4.91. Cok kath bebek evi ve mobilya
seti [164]

| —
“is

Sekil 4.94. Ocakli firin oyuncagi [167]

Sekil 4.95. Banyo mobilyalari [168] Sekil 4.96. Oturma odasi mobilyalari [169]
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Sekil 4.97. Cocuk odasi mobilyalari [170]

Sekil 4.98’de gorilen gevreci ahsap bebek evi tasarim 6rnedinden yola ¢ikarak,
ahsap oyuncak tasariminda oyuncaklara ruzgar turbini, gunes enerji paneli, geri
dénusum kutulari gibi gevreyle ilgili farkindahdi uyandiracak detaylar da eklenerek
cocuklarin oyunlarinda bu kavramlari 6grenmeleri ve kullanmalari saglanarak,
cevreye duyarliliklarini gelistirme ve kavram gelisimini destekleme yonunde bir

katki saglanabilir.

Sekil 4.98. Mobilyali yesil eneriji iceren ahsap bebek evi [171]

Goldstein (1994), kukla tiyatrolarini, gocuklarin anlatim ve yaratici becerilerinin
gelistiriimesinde yardimci olacak bir 6rnek olarak saymistir [23]. Buna gore, tiyatro
sahneleri, oyun stantlari, figurler, arabalar, ingaat araglari ve ulagim araglari gibi
ahsap oyuncaklar, gocuklarin hayal guglerini kullanarak oyunlar kurgulamalarina,
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meslek gruplarinin rollerine girerek canlandirmalar yapmalarina, duygu ve
duslncelerini ifade etmelerine, dil becerilerini gelistirerek sosyallesmelerine firsat
sunabilecek ahsap oyuncaklar olup bunlara dair oyuncak érnekleri Sekil 4.99 ve

Sekil 4.109 arasinda gosterilmigtir.

4R

PUPPET THEATER

Sekil 4.99. Manav seti [172] Sekil 4.100. Kukla tiyatrosu [173]

Sekil 4.101. Ahsap vida ve civata kendin yap
seti [174] Sekil 4.102. Ahsap tamir tezgahi [175]
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Sekil 4.105. Ahsap hayvan figurleri koleksiyonu [178]
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Sekil 4.106. Ambulans [179] Sekil 4.107. Otobls [180]

Sekil 4.108. Tekerlekli yelkenliler [181]

Sekil 4.109. Ahsap tren [182]

Sekil 4.110 ve Sekil 4.111°’de goruldugu gibi, elbise veya kiyafet se¢cme ve

giydirme oyuncaklari, gocuklarin sosyal ¢cevrelerine uyum ve 6z bakim becerileri ile
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ilgili algilarini geligstirmek anlaminda, ¢ocuklara destek olabilecedi dusunulen

ahsap oyuncaklardir.

Sekil 4.110. Ahsap miknatisli elbise giydirme Sekil 4.111. Hava durumuna goére kiyafet
seti [183] seg¢me oyuncagdi [184]

4.2.4. Dil Geligsimini Destekleyen Ahsap Oyuncaklar

Dil gelisimi, onceki bolumlerde diger gelisim alanlarinda bahsedildigi gibi, yeni
kelimeler edinme, dilin kurallarina uygun olarak dogru kullaniimasi ile iligkili bir
gelisim olup bunun c¢ocuk tarafindan taklit yoluyla saglandigi g6z o&nine
alindiginda, sosyal duygusal gelisimi destekleyen, yaraticihk gelisimini
destekleyen, ¢cocugun kendini ifade etme imkani buldugu ve sosyal paylasimlara
ortam sunan tum oyuncaklarin beraberinde dil gelisimini de destekleyebileceqi
sOylenebilir.

Cocuga kitap okurken onun ilgi duydugu, sevdigi konular segildiginde, bu aktivite
onun mutlu eden bir oyun haline gelir [32]. Bu nedenle, ahgap Uuzerine
suslemelerle tasarlanan kitaplar, cocuklari erken yaslardan itibaren farkli dokularla
tanistirmaya ve kitapla arkadas olmaya yonlendirmek Uzere tercih edilebilir. Kitap
okumanin nasil yapildigi, sayfalarin gevrilerek hangi sira ile takip edilmesi
gerektigine dair mesajlarin da verildigi materyaller olarak, okuma ve yazma
becerileri i¢in bir 6n calisma olarak degerlendirilebilir. Bu tarz ahgap kitaplar,
cocugun hayal gucunu besleyerek, kendilerinden bir gseyler katarak hikayeler
uydurmasina, kendini ifade etmesine firsat sundugu gibi, yetigkinler esliginde
okunmasi ile sosyallesmeyi de beraberinde getirerek, cocuklarin bilissel, dil ve
sosyal-duygusal geligsimini destekleyebilecegi soylenebilir. Bununla ilgili érnekler,
Sekil 4.112 ile Sekil 4.113’de gosterilmigtir.
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Sekil 4.112. Yansimali bebek kitabi [185] Sekil 4.113. Ahsap hayvanlar kitabi [186]

4.2.5. Yaraticilik Geligsimini Destekleyen Ahsap Oyuncaklar

Cocukta yaraticilik gelisimini desteklemek Uzere, farkli dokular, sekiller, renk
tonlari, desenler ve cgocuklarin yaraticilik gugleri sayesinde cgesitli anlamlar ve
gorevler yukleyebilecegi ahsap blok pargalari, ¢ocuklarin bakis acilarini
zenginlestirebilecek mahiyette acik uclu oyuncaklardir. Cocuklarin farkli amaclar
igin, cok yonlu kullanimina imkan sunan ahgap bloklar, onlarin yaraticilik guglerini
destekleyebilecek oyuncaklardir. Sekil 4.114’te gorulen dizgin geometrik sekilli
olmayan ahsap bloklar ya da Sekil 4.115te goérilen kabuklu dal pargasi
gorselindeki ahgsap bloklar, cocuklarin hayal gucleri ile bircok amag igin
kullanabilecegi ve degisik kurgularla bir araya getirebilecedi oyuncaklardir. Sekil
4.116’da gorulen ahsap top yuvarlama pisti oyuncagi gibi oyuncaklar ise,
cocuklarin farkli mekansal tasarimlar olusturmasina imkan sunabilecek ahsap

oyuncaklardan biri olarak degerlendirilebilir.

Sekil 4.114. Dizglin olmayan geometrik sekilli ahsap bloklar [187]
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Sekil 4.115. Kabuklu dal gérselinde pargal ahsap bloklar [188]

Sekil 4.116. Ahsap top yuvarlama pisti [189] Sekil 4.117. insa bloklari [190]

Cocuk gelisimi surecinde, gelisim olgusu her ne kadar farkli alanlar agisindan
inceleniyor olsa da, bu alanlarda gelisim birbirinden bagimsiz siregelmez.
Gelisim, cesitli alanlarda birbirleriyle iligki icerisinde, olumlu ya da olumsuz
birbirlerini etkiledigi igin, gelisimi par¢ca par¢ca dusinemeyiz, ¢uinku gelisim tim
bilesenleriyle bir batindidr [60]. Bu c¢ergevede, Senemoglu (2007) duygusal
gelisimi olumlu olan bir gocugun, sosyal gelisiminin de bu durumdan olumlu
etkilenecegini vurgulayarak, sosyal bir gocugun cevresiyle daha c¢ok etkilesime
girecegini, bunun da biligsel gelisimi olumlu yodnde etkileyebilecedini One
surmustar [191]. Bu baglamda, ahsap oyuncaklarin gocuk gelisimindeki yerinin,
gelisim alanlarina gore orneklerle tanitilmaya calisildigi bu arastirmada, ahsap
oyuncaklarin sadece bir gelisim alaninda dedgil, gelisim alanlarinin birbirleriyle
iligkileri baglaminda ayni oyuncagin birden c¢ok alanda c¢ocuk geligimini

desteklemeye yonelik i¢sellige ve iglevsellige sahip oldugu gorulmusgtur.
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5. AHSAP OYUNCAKLAR iGiN TASARIM ONERILERI

Ahsap oyuncaklar igin tasarim onerileri; oyun, oyuncak ve gocuk gelisimi ile ilgili
mevcut arastirmalardan elde edilen sonuglara dayanarak c¢ikarsamalarda
bulunmak suretiyle ve oyuncak imalati yapan firmalarin internet sayfalarinda
sunduklari ahsap oyuncaklara iliskin 6rneklemeler dahilinde metinsel olarak
yapilabilir. Bu baglamda, ahsap oyuncaklarin tasariminda géz onune alinmasi
gereken unsurlara yonelik Oneriler, gocuk gelisimi ve ahsap malzeme o6zellikleri

temel alinarak olusturulabilir.

Sismanoglu (2013)'nun, vurguladigi gibi, basit¢e bir ihtiyacin Griine dénusturilmesi
demek olan tasarim, kendine 6zgu kurallari ve yaklagimlari olan 6znel bir suregtir
[192]. Boyle degerlendirildiginde, ahsap oyuncak tasariminda ilk evre olarak
“‘ihtiya¢” durumunun belirlenmesi gereklidir. Bu anlamda, tasarimin hitap edeceqi
kullanici olarak, gocuklari ve oyuncak imalatinda kullanilacak malzeme olarak

ahsabi tanimak ¢ok 6nemlidir.

Bununla birlikte, gocuklarin gelisim alanlarina gore tasarlanacak oyuncaklarda,
gelisim donemleri ve Ozellikleri dncelikle dikkate alinarak, gelisimsel donemlere
uygun olarak ortaya c¢ikan ihtiyaglarini karsilayabilecek ve geligimlerini
destekleyebilecek oyuncaklar tasarlanmalidir.

Tasarlanacak olan oyuncak 6zelliklerini belirlemek igin, gocuklar oyun alanlarinda
gOzlemlenerek ve gerekirse gorugsmeler yapilarak onlarin tercihlerine yonelik bazi
ipuglarina ulasilabilir. Ancak, cocuklarin yaslari itibari ile tercihlerini belirlemek
kolay olmayabilir, bu nedenle ebeveynler ve 6gretmenlerden bilgi alinabileceqgi
gibi, g¢ocuk gelisimi ve oyuncak tiplemeleri hakkinda uzman gorusine
bagvurulabilir, zira alansal bilgiler, oyuncak tasarim surecinde yararlanilabilecek

degerli ve 6nemli kaynaklardir.

Cocuklarin  fiziksel gelisimlerine gore antropometrik Odlgulerinin  bilinmesi,
tasarlanacak oyuncagin kullanilabilir ve iglevsel bir materyal olmasi anlaminda ¢ok
onemlidir. Cocuklarin, gelisim Ozelliklerine uygun donemlerde oynayabileceqgi
oyuncaklarin, mutlaka gocuklarin gelisim donemindeki antropometrik olguleri goz

onune alinarak tasarlanmasi gerekir.

Bu perspektifte, belirli yas gruplarina gore uretilen ve g¢ocuklarin antropometrik
Olculeri dahilinde ergonomik boyutlara uygun olarak tasarlanan ahsap oyuncaklar,
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tasarimcilar tarafindan ayri bir tasarim turu olarak gorulme egilimindedir. Bununla
birlikte, boyutsal olgulere uygun sekilde tasarlanmis olan oyuncaklara eklenecek
basitlesen ya da zorlagsan sekiller ve desenler, hedef kitlesindeki yas grubuna goére
farkh islevler ve anlamlar kazanir [31].

Oyuncak tasariminda gocukluk dénemindeki gelisim sireci temel bir kriter olarak
degerlendiriimelidir. Cocuk gelisimde bir sira vardir ve bunlar rastgele degisiklikler
degildir. Ornegin bedensel ve motor gelisim, bastan ayaga, i¢ten disa ve genelden
O0zele dogrudur [60]. Vygotsky’e gore, gocugun mevcut gelisim diuzeyi ile cevresel
rehberlik ile ¢ikabilecegi potansiyel gelisim dluzeyi arasindaki fark, gelismeye agik
alan olarak degerlendiriimekte ve bu durumun ¢ocugun gelisimini desteklemek
yonunde dikkate alinmasi gerektigi belirtiimektedir. Bu baglamda, gelisimin
saglanabilmesi i¢in, cocuga tirmanabilecegi bilissel bir yapi saglanarak, karmasik
durumlara sistematik olarak yonlendirilmesi gerekmektedir [191].

Dolayisiyla, tasarlanacak olan ahsap oyuncaklarda da bu ilkeler goz o6nune
alinarak, ¢ocuklarin yas gruplarina gore, daha basitten karmasik 6zelliklere sahip

oyuncaklara dogru bir gegis yapiimasi gerektigi soylenebilir.

Diger taraftan, egitim ve psikoloji alaninda yapilan ¢alismalar sonucu ortaya ¢ikan
yaklasimlar hakkinda bilgi sahibi olmak da ahsap oyuncak tasariminda farkl ve
yeni bakis acilari getirebilir. Ornegin, geleneksel yaklagimlardan farkli olarak,
cocuklarin potansiyel yeteneklerini ortaya gikarmak gerektigi gorusu ile Howard
Gardner’in ortaya attig1 ¢coklu zeka kurami bu anlamda degerlendirilebilir.

Buna gore, zekayr daha genis anlamda degerlendiren Gardner (1993), zeka
gelisiminin biyolojik faktorlerin yani sira kaltirle de baglantili oldugunu, kulttrel
olarak deger verilen zeka alaninin motive edilmesi sonucunda daha hizl
gelistigini, davraniglarin da buna gore sekillenip zenginlestigini 6ne surmustur. Bu
baglamda, Gardner, zekanin sadece dil veya matematiksel beceriler olarak
degerlendiriimemesi gerektigini ileri surmus ve zekayr c¢oklu zeka kurami
cercevesinde 8 boyutta incelemistir. Gardner'in bu zeka alanlarina dair belirttigi
Ozellikler soyle 6zetlenebilir [193] [194] [195] [196]:

1. Sozel-Dil Zekasi: Bu zeka boyutu, dile duyarlilik ve dili anlama ile siirsel
ve retorik bir anlatim yoninde manipule etme gibi dili 6grenme ve

kullanma becerileri igerir.
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. Mantik-Matematik Zekasi: Bu zeka boyutu, kavramlar arasi iligkileri
anlama ve analiz etme, siniflama, neden-sonug iligkisi kurma,
tumevarim ve tiumdengelim ile akil yuritme, problem ¢ézme, iglem

yapma gibi bilissel yetenekleri igerir.

. Mekansal Zeka: Bu zeka boyutu, gevredeki nesne oruntulerini anlama,
gordugu nesneyi zihinde canlandirma, gormedigi nesneyi hayal etme,
problem ¢6zmek igin zihinsel goéruntuleri manipule edebilme becerileri ile
ilgilidir.

. Muzik-Ritmik Zeka: Bu zeka boyutu, ritim, tini, melodi duyarlligi, muzik
yapabilme, muzik aleti kullanabilme, melodilerin benzerlerini bulma gibi

becerileri igerir.

. Bedensel-Kinestetik Zeka: Bu zeka boyutu, beden ve zihin arasinda
uyum saglayarak, beden hareketlerini kontrol ederek koordine etme
becerilerini ve bedeni problem ¢ozmek ic¢in kullanabilme potansiyelini
igerir.

. Igsel-Ozeddniik Zeka: Bu zeka boyutu, kendinin duygularini, korkularini,

motivasyonunu, kendini anlama ve degerlendirme becerilerini igerir.

. Kigiler Arasi-Sosyal Zeka: Bu zeka boyutu, digerlerinin duygularini,
niyetlerini, isteklerini, motivasyonlarini anlama ve etkilesim kurma

becerilerini igerir.

. Doga Zekasi: Bu zeka boyutu, dogadaki canli turlerini fark etme, ayirt
etme, siniflama, ¢evrenin ozelliklerini tanima ve arastirma gibi becerileri

igerir.

Gardner (1993)’a gore, insanlar nasil birbirinden farkh gériniyorsa ve farkh kisilik

Ozelliklerine sahipse, farkl tirden de zihinleri vardir. Dolayisiyla, zekayi yalnizca

dil ve matematik profilinde dusundrsek bireysel farkhliklari yok saymig oluruz.

Bununla birlikte, bir seyi 6grenmenin sadece bir yolu oldugu ya da toplam sekiz

yolu oldugu dusunulemez, esas olan bir alanda herhangi bir konunun birden fazla

yolla dgrenilebileceginin anlasiimasidir [197].

Bu aciklamadan esinlenerek, bireysel farkhliklar dahilinde gelistiriimesi beklenen

becerileri, farkli yollarla destekleyebilecek ahgap oyuncak tasarimi yonunde fikir
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geligtirilebilir. Cocuklarin problem ¢6zme becerilerini, sadece bir alanda
gOsterebilecedi oyuncaklar yerine, farkli zeka alanlarina da hitap ederek

cocuklarin ilgisini gekebilecek oyuncaklarin tasarlanmasi Gzerinde durulabilir.

Modern toplumun materyalist ve tiketimci yapisini sorgulayarak insanin dogayla,
cevreyle ve diger insanlarla olan iligki kalitesine odaklanarak, materyalist olmayan
bir dinya gorusunu tesvik eden Rudolf Steiner’in egitim gorusu ile ortaya koydugu
Waldorf yaklagsimina gore, dogumdan 7 yasina kadar olan suregte amag, bedensel
kontrol kazanmaktir. Bu donemde, hareketleri yonlendiren sey, isteklerdir. Waldorf,
yaklasimina goére, cocuklarin oyunlar, Ornekler ve taklitler yoluyla egitiimeyi
ogrendigine, gunluk temizlik, sinifin duzenlenmesi gibi goérevlerin, ¢ocuklarin
iradelerini egiten, durtulerini kontrol etmesini saglayan etkinlikler olduguna
inanilmaktadir [198]. Bu perspektifte, Waldorf egitim ortamlari, estetik algilari da
geligtirecek sekilde, dogal malzemelerle donatiimig, duzenli, sade renklerin tercih
edildigi ortamlardir. Burada kullanilan oyuncaklar, ¢ok farkli amaclara hitap
edebilecek ve hayali oyunlari tesvik edebilecek nitelikte, dogay! tanimaya yonelik
dogal malzemelerden yapilmistir [199].

Arnold (1979)’'a goére; oyuncak bir amag olarak goérilmemeli, oyuncak birgok amag
icin kullanilabilecek bir arag olarak degerlendirilmelidir. Bu kapsamda, gocuk igin,
oyuncagin bazen bir gemi, bazen sandalye, baska bir zaman da ev olabilmesi,
bunlardan sadece birinin olmasindan daha kiymetlidir [15].

Bu yaklagimlar g6z onune alindiginda, ¢ocuklarin hayal gucunlt devindirerek,
mevcut oyuncaga yeni anlamlar yuklemelerine imkan sunacak, yaraticilik
becerilerini ise kogsmasi igin onlari tesvik edecek sadelikte ve acgik uglu nitelikte

ahsap oyuncaklarin tasarlanmasi onerilebilir.

Oyuncagin, cocugun hayal glclnd geligtirici bir igsellige sahip olmasi ¢ok
onemlidir. Ergiin (1980) tarafindan agiklandidi gibi, yizinde gulimseme ifadesi
olan bir oyuncak bebegi dusundigumuzde, c¢ocugun kurguladigi oyunda
olusabilecek farkli duygu ortamlarina bu yuz ifadesi uymayacaktir. Oysaki yuzinde
bir ifade olmayan bebegi oyununa uygun bir ifadede hayal edebilir [200].

Ahsap oyuncak tasariminda, Montessori yaklasimi da dogal materyallerin
kullanimini 6nemseyen bir yaklasim olarak incelenebilir. Edwards (2000)’'a gore,
Montessori, ¢ocuklarin mantiksal, arastirmaci ve dogal bir zekayla dogduklarina
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inanmaktadir. Bu perspektifte, ¢ocuklarin 3 yasina kadar bilingsiz emici zihin
doneminde, 3 ile 6 yas arasinda ise bilingli emici zihin doneminde olduklarini ve bu
donemlerdeki g¢ocuklara, ogrenmelerini destekleyecek sekilde hazirlanan
ortamlarda, mudahale etmeden, 6zgurce se¢me ve kesfetme imkani sunulmalidir
[193]. Temel (1994)’e gore, esyanin kendi dodasini dgretebilmek adina kullanilan
materyallerin gercekligi ve dogalligi oldukga 6nemlidir. Ornegin, cam bardaklar ve
ISinan Utd gibi oyuncaklar, yasamin iginde oldugu gibidir [201]. Erisen ve Gules
(2007), materyallerin, gocugun kullanabilecegi boyutta, temiz, eksiksiz, estetik,
zarif ve cekici renklerde olmasinin, gocuklarin oyuncaklar dikkatli ve o6zenli
kullanmalarini  sagladigini  belirtmistir.  Ayrica, materyallerden birer tane
bulunmasinin, bekleme, vazgegme ve izleyerek 0Ogrenme gibi gelismeler
sagladigini  aciklamigtir.  Aydin’la  (2010) gdre, c¢ocugun  dikkatini
yogunlastirabilmesi igin, her materyal sadece bir kavrami sunar ve materyaller,
sunulan kavramin en fazla ve en az degerlerini igerirken, basitten karmasiga,
somuttan soyuta oOgretecek sekilde tasarlanir [202]. Montessori yaklagsiminda
kullanilan oyuncaklar, sade, gocuklarin kendi kendilerine kesfederek 6grenmelerini
tesvik eden, cogunlukla ahsaptan yapilan, dogal ve gergcek materyallerden olusur.

Bunlarda sadelik, sirayla kullanma, duzenli ve 6zenli kullanim esastir [203].

Ahsap oyuncak tasariminda ilham kaynagi olabilecek bir bagka yaklagim ise,
Reggio Emilia yaklasimidir. Cocuklara yasayarak kegfetme firsati sunulmasi
gerektigini savunan bu yaklagima gore, gocugun oyun ortami, hayal glicu ve
yaraticihgini destekleyecek sekilde duzenlenir. Bennet (2001), Reggio Emilia
editim ortamlarini, gocuklarin c¢evre ile etkilesimini saglayan, ayni zamanda
istediginde gocug@a yalniz kalabilecegi alanlar da sunan, dogal materyallerle dolu
ve atOlye adi verilen galisma alanlari bulunan, gocugun kendisini ve ortami degisik
acilardan degerlendirebilmesi igin, farkli agilarla yerlestirilmis farkl tirde aynalarla
dekore edilen, gocuklarin diger odalari ve digariyl gorebilmeleri i¢in, boydan caml
kap! ve pencereleri olan, zemini ahgsapla kaplanmig ortamlar olarak tasvir eder.
Burada, ahsap oyuncaklar ile dogal ve geri donusumli materyaller tercih edilir. Bu
merkezlerin hepsinde, ahgsap bloklar ve bunlarin arkasinda da resim ve renkler
yansitan 1sik sistemi bulunur. Gergek hayatla iligkili olacak sekilde her cocugun bir
posta kutusu ile okulun etrafinda ailelerce dikilen kiiglik adaclar ve piknik masalari
vardir [204].
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Gulner (1988), ¢ocuklarin, surekli kendi cinslerine yénelik tasarlanan oyuncaklarla
oynamasinin, kendilerini gelistirme imkanlarini kisitladigini belirtmistir [19]. Bu
anlamda, ahgap oyuncaklarin tasariminda, oyuncaklara renk ve sekil gibi
detaylarla cinsiyet Ozellikleri yuklemeden, mumkin oldugunca dogal duygular
uyandirarak, tum c¢ocuklarin ilgiyle oynayabilecegi cesitliligi saglayabilmek onemli

bir olgu olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Oyuncaklar, gocuklarin rahatga kavrayip istedikleri yere tasiyabilecegi boyutlarda,
gocugun dunyasina uygun, psikolojik olarak yoracak karmagadan uzak, mumkin
oldugunca gergek hayatin minyatlrd gibi olmaldir [200]. Boyle bakildiginda,
cocuklar oyun ve oyuncaklar ile bir yandan eglenirken bir yandan da dogal ve
sosyal ¢evresini taniyarak, kendi rolleri ve gucunun sinirlart hakkinda bilgi edinirler

3].

Bu bilgiler 1s1ginda, ahsap oyuncak tasariminda, oyuncagin c¢ocuklari yetiskin
hayatina hazirlama islevi de dusunulerek, cocuklarin gunlik yasamdaki islere
yonelik deneyimler edinmesine, becerilerini gelistirmesine imkan sunacak turde ve
onlara uygun boyutlarda oyuncaklara yer verilmelidir. Cocuklarda sosyal rolleri ve
becerileri 6grenmelerini pekistirecek bu oyuncaklarin tasariminda, c¢agdas
toplumsal yagamin geregi olarak iglerin ortak yapildigi gunumuzde, isleri cinsiyete
gore ayirmadan, oyuncak uzerinden kadin ya da erkek isi gibi mesajlar
veriimemesine dikkat ederek, oyuncagin tum g¢ocuklara hitap etmesi gerektigi
saviyla tasarim yapiimasina dikkat edilmelidir.

Ahsap oyuncak tasariminda c¢ocuklari tanimak kadar, oyuncak uretiminde
kullanilacak malzeme olarak, ahsabi ve Ozelliklerini tanimak ¢ok dnemlidir. Elibol
ve arkadaslari (2006) [11], ahsap oyuncak yapimi icin tercih edilecek ahsap
malzemenin tagimasi gereken ozellikleri ele almis, lifli bir yapiya sahip olan ahsap
malzemede liflerdeki muhtemel kivriklik ve budaklilik, malzemenin yapisinda
homojen olmayan bir yapi olusturabildiginden ahsabin i¢ yapisinda gerilmeler
ortaya c¢ikarabilir ve bu gerilmeler sonucunda malzemede sekil degisimi gorulebilir.
Bu anlamda, ahsap malzemeden yapilacak oyuncaklarin seklinin korunmasi igin,
duzgun lifli ve budaksiz ahsap malzemenin oyuncak imalatinda tercih edilmesi
gerekir. Bununla birlikte, yillik halka araliklari esit olan ahgap malzemede, doku ve
desen homojenliginden bahsedilebileceginden, bu malzemelerin sekil degistirme
ya da ¢atlamalara kars1 daha dayanikh oldugu sdylenebilir.
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Cocuklarin, oyuncaklari ile oynarken onlari zaman zaman agizlarina goturdugu
gorulmektedir. Bu nedenle, yogun miktarda ekstraktif maddeye sahip olan agag
turleri ile regine miktari yliksek olan agac¢ turleri, oyuncak uretiminde tercih
edilmemelidir. Ahsap malzemede rutubetin etkisi ile liflere paralel ve liflere dik
yonlerde farkh oranlarda degisim meydana geldigi goz onune alindiginda, ahsap
malzemenin boyutlarinda sabitlik elde edebilmek igin, kullanilacagi ortamlara
uygun rutubet derecesine kadar kurutulmasi gerekir. Bu ¢ergevede, i¢ mekanda
kullanilacak olan ahsap oyuncaklar igin, rutubet degerinin % 8 olmasi yeterlidir.
Ayrica, oyuncak yapiminda kullanilan ahsap malzeme, kolay aginan kiymikli
yapida olmamali, yeterli sertlikte olmaldir. Ahsap oyuncaklarin, ¢arpma ve
yaralama riskine kargi, keskin kenarli olmamasina ve kenar hatlarinin daha

yuvarlak olmasina dikkat edilmelidir [11].

Ahsap oyuncak c¢esitlerinin incelendigi firmalarin internet sitelerinde yer alan
bilgilere bakildiginda, ahgsap oyuncaklarin yapiminda, kayin, akgaagag, hus, kiraz,
kizilagag, mese, limon, findik, thlamur gibi agaclardan elde edilen ahsap
malzemenin kullanildigi, ahsap oyuncaklarin yluzeylerinde ise, balmumu, jojoba
yagi, keten tohumu yagi gibi yaglar ile toksik olmayan su bazli ve organik
renklendiricilerin ve boyalarin kullanildigi anlagiimistir.

Oyuncaklar tzerinde gorilen “FSC” etiketi, “Forest Stewardship Council” adindaki
surdurdlebilir orman yonetimi i¢in, dinya capinda orgutlenen sivil toplum
kurulusunu igaret etmektedir. Bu kurulusun amaci, dinya ormanlarinin gevreye
uygun, sosyal agidan faydali ve ekonomik olarak yonetilebilir olmasini tesvik
etmektir. Buna gore, orman urunleri Uzerinde gelistirilen standartlar ¢gergevesinde
uretim yapan firmalara, “ekoloji dostu” sertifikasi verilmektedir. Dolayisiyla, bu
etiketi tagiyan arunler, Uretim esnasinda, ormanlardan ekolojik dengeyi bozmadan
faydalanildigini ve kullanilan malzemelerin surdurulebilir oldugunu belirtmis olurlar.
FSC ile ayni amaci guden, Avrupa ulkeleri tarafindan kurulan ve bagka Ulkelerin
de katihmiyla dinya genelinde hizmet veren bir diger kurulugs da PEFC
kodlamasiyla “The Programme for the Endorsement of Forest Certification” olup
ahsap oyuncak Uretiminde de surduralebilir malzeme kullanimini destekler [205]
[206] [207].
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Bu acidan bakildiginda, azalan kaynaklar ve c¢evresel kosullar dusunulerek,
cevreye duyarli yaklasimla gergeklestirilen surdaralebilir orman yonetimi ilkeleri

kapsaminda, ahsap oyuncak tasarimina ve Uretimine énem verilmelidir.

Surduralebilir orman yonetim ilkelerine dayal dretim yapilmasi, ¢evrecilik
anlayisina uygun ve desteklenmesi gereken uygulama olmakla birlikte,
surdurulebilir kaynaklarla uretilen oyuncagin, onun organik olup olmadigi ya da
sagliga zararli unsurlar icerip icermedigi ile ilgili degildir. Bu anlamda, oyuncak
guvenligi ve ¢ocuk sagligi ile ilgili yonetmelikler ve standartlar goz 6nune alinarak,
nitelikli ve kaliteli ahsap oyuncak tasarimi ve uretimi yapiimalidir.

Aslan (1997), oyuncak yapiminda kullanilan malzemelerin, kursun ve kadmiyum
gibi zararli maddelerin varligi acgisindan standartlara goére tespit edilmesi
gerektigini belirtmigtir. S6nmez (2000) ise, su bazli boyalarin daha kalici oldugunu,
yanici Ozellikte olmadigini ve solventler gibi rahatsiz edici kokusunun olmadigini
savunmus, su bazh boyalarin su buhari gegirgenliginin ¢ok iyi oldugu igin
malzemenin tahribata ugramasini onledigini agiklamigtir. Bu noktada, ahsap
oyuncaklarin renklendiriimesinde daha ¢ok su bazli boyalarin tercih edilmesi
gerekir [11].

Bu aciklamalar uyarinca, ahsap malzemeden Uretilen oyuncaklarda solvent ile
agartici ve zehirli kimyasallar kullaniimadan, dogal ve sagliga zararsiz ust yuzey
maddeleri kullanilmali, yuzeydeki puruzler, zimpara iglemi ile giderilerek, ylzey

duzgunligu ve kenar duzgunluga saglanmalidir.

Tasarlanan ahsap oyuncak; gocuk onu yere attiginda, agzina goturduginde veya
elinde oynarken istem disi bir davranigla uygulayabilecegi kuvvete istinaden kuguk
parcalara bolinmeyecek butinlikte ve dayanimda olmalidir. Pargalanmasi
halinde oyuncaklarin ufak pargalari gocuklara fiziksel olarak zarar verebilecegi gibi
yutma ve bogulma tehlikesi olusturabilecegi dikkate alinmalidir.

Ahsap oyuncak tasarimina yonelik Oneriler mahiyetinde, bagka toplumlardaki
ornekler incelenebilir. Bu baglamda, farkli ve yeni drtnler ortaya koyabilmek adina
dunya capinda dizenlenen oyuncak fuarlari takip edilerek, oyuncaklarla ilgili yeni
egilimler, fikirler, gorugler hakkinda edinilen bilgiler de ahsap oyuncak tasarimi igin

esin kaynag: olabilir.
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6. SONUG VE ONERILER

Cocuk gelisimi hakkindaki literatur bilgileri ve oyuncak orneklerine iliskin arastirma
sonucunda ortaya ¢ikan bilgiler isiginda, dayanikli, dogal, hijyenik yapisiyla gocuk
saghgi acisindan guven veren ahsap malzemeden, guvenlik ve saglik hususlari
dikkate alinarak tasarlanan ahgap oyuncaklar, gerek dogal dokusu, sicakhgi ve
sadeligiyle c¢ocuklarin dussel devinimine imkan sunmasi, gerek c¢ok farkli
tasarimlara musaade eden kolay islenebilir malzeme yapisi ile gocuklarin biligsel,
psikomotor, sosyal duygusal, dil ve vyaraticilik gibi alanlarda geligimlerini
desteklemelerine firsatlar sunabilmesi ve gerekse de dayanikli, tamir edilebilir,
surdurdlebilir yapisiyla ¢evreye duyarhlik bilincini uyandirabilmesi yonuyle,
Ozellikle gocuklarin geligsimleri agisindan kritik donem olan okul dncesi donemde,
cocugun saglikli, saglam, kaliteli, dogal uyaricilarla bulugsmasini saglayan, hayati
dokunarak, deneyerek ve yasayarak 6grenmesine imkan sunan degerli ve dnemli

oyuncaklardir.

Oyuncaklarin, tarih iginde yetigkinler acisindan, filozofi ve psikolojideki
gelismelerle beslenen ¢ocukluk algisi veya ekonomik durum tarafindan sekillendigi
gorulse de, cocugun dunyasinda hayal gucu sayesinde, ¢ok farkh anlamlara ve

degere sahip oldugu sdylenebilir.

Cesitli oyuncak firmalarinin internet ortaminda yer alan ahsap oyuncak ornekleri
arastirilirken, cocuk sagligi ve guvenligi ile oyuncak guvenligi kapsaminda
oyuncagin uretildigi, ahsap malzeme ve yuzey islemlerinde kullanilan malzeme
bilgilerinin blyuk ¢ogunlugunda yer aldigi, gelisim donemleri baglaminda
oyuncagin kullaniimasina olanak saglamak Uzere oyuncak icin tavsiye edilen yas
gruplarinin belirtildigi, ahsap oyuncak sunumlarinda, ekolojik oyuncak algisiyla
surdurdlebilir orman yonetimi kapsaminda Uuretime verilen Onemle c¢evreye

duyarlilik bilincinin 6n plana alindigi gérulmustar.

Bu cergcevede, cocuk gelisimini desteklemesi bakimindan degeri ve dogal
cevreden uzak kalan ¢ocugu dogal olanla bulusturmasi yonuyle, ahsap
oyuncaklarin benimsenmesi, kullaniminin yayginlagtiriimasi esasiyla, yeni ahgap
oyuncaklarin tasarimina alt yap! olusturmak Uzere, ahgsap oyuncak tasariminda

g0z 6nune alinmasi Onerilen hususlar su sekilde 6zetlenebilir:
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Ahsap oyuncak yapiminda, lif yapisi duzgun, budaksiz ve yillik halka

dagilimlart mimkun oldugunca esit ahgap malzeme tercih edilmelidir,

Ahsap oyunca yapiminda, yogun ekstraktif madde iceren ve regine miktari
yuksek olan aga¢ malzeme tercih ediimemelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, sudrdurulebilir  ¢evre  anlayisiyla
gerceklestirilen surdurilebilir orman kaynaklarindan saglanan ahsap

malzeme tercih edilmelidir,

Ahsap oyuncak yapiminda, Ust ylzey islemleri icin, zehirli kimyasallar
icermeyen, sagliga zararsiz Ust yuzey maddeleri tercih edilmelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, oyuncak guvenligi yonetmelikleri ve EN 71
standartlarina uygun nitlelikte malzemeler tercih edilmelidir,

Ahsap oyuncak imalatinda, ahsap malzemenin yluzeylerinde purtzlulugun
olmamasina dikkat edilmelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, olasi darbeler kargisinda kolay dagiimayacak
ve dayanimi yuksek olan ahsap malzeme tercih edilmelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, ongorulen oyuncagin kolayca kuguk
parcalara dagilmayacak butunlikte olmasina yonelik tasarim yapiimalidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, tasarim vyapilacak kitle olarak, c¢ocuk
taninmali, ihtiyag ve istekleri ile ilgi alanlari iyice anlasiimahdir,

Ahsap oyuncak tasariminda, ¢ocuklarin gelisim donemleri ve geligim
alanlari dikkate alinarak, ongorulen oyuncagin birden ¢ok gelisim alaninda

gocuga seslenebilecek nitelikler tagimasina dnem verilmelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, c¢ocuk gelisimi ilkeleri dogrultusunda,
sistematik yaklagimla, basitten karmasiga tasarimlar yapiimalidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, gocuklardaki bireysel farkhliklar gbz onine

alinmahdir,

Ahsap oyuncak tasariminda, c¢ocuklarin yas gruplarina gore,
antropometrik Olguleri dikkate alinarak, ergonomik boyutlara uygun

tasarimlar yapiimalidir,
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Ahsap oyuncak tasariminda, egitim ve psikoloji alanindaki yeni egilimler
takip edilerek, bu egilimler ile ortaya ¢ikan ihtiyaca yonelik tasarimlar
ortaya konulmalidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, oyuncak sadece biligsel alanda degil, tim
gelisim alanlar i¢in bir 6grenme araci olarak degerlendiriimeli ve

olablidigince ¢ok boyutlu tasarima énem verilmelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, gocuklarin hayal guglerini canlandiracak,
yaraticilik becerilerini kullanmalarina imkan verecek, detaylarla ¢ocugu
yormadan ve hayal gucu ile kendiliginden 6zellikler katabilecegi agik uglu

oyuncaklarin tasarimina yer verilmelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, gocuklarda onyargi olusturacak subliminal
mesajlar ve toplumsal kalip yargilar yansitan igeriklerin bulunmamasina
dikkat edilmelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, oyuncagin psikolojik etkisi gdéz onlune
alinmali, ¢ocuklara sosyal rolleri deneyimleme imkani sunan oyuncaklar
ortaya koyarken, ¢cocuklari siddete ve ayrimciliga suruklemeyecek i¢sellige
sahip oyuncaklarin tasarlanmasina 6zellikle dikkat edilmelidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, c¢ocuklarda estetik algisinin geligimi
acisindan, oyuncagin rengi, formu, dokusu ve fonksiyonu ile farkli

yonlerden bakig gelistirmesine imkan sunulmalidir,

Ahsap oyuncak tasariminda, farkli ve yeni Urlnler ortaya koyabilmek,
nitelikli ve kaliteli Grtnler gelistirebilmek igin ¢ocuk gelisimi alaninda
yetismis uzmanlarin yani sira, oyuncakgilar ile gocuklarin ve ebeveynlerin
bulustugu yerli ve yabanci oyuncak fuarlari takip edilerek, bu alandaki

mevcut bilgiler surekli zenginlestirilmelidir.

Ahsap oyuncak tasarimi ve ahsap oyuncak Uretimi, kuglik ve orta
bayuklukteki igletmelere saglanacak desteklerle tesvik edilerek
geligtiriimelidir.
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