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OZET

Bu aragtirmanin amacini, okul Oncesi Ogretmenlerinin Tiirk¢e dil etkinliklerinde
kullandiklar1 hikaye anlatim yontemlerini tespit etmek olusturmaktadir. Bu amagla Karaman
i1 Milli Egitim Miidiirliigiine bagli merkez ilkdgretim okullar1 ve anaokullarinda gérev yapan

80 okul dncesi 6gretmenine arastirmaci tarafindan gelistirilen anket formu uygulanmustir.

Bu calismada analiz yontemleri olarak , demografik 6zelliklerle degiskenler arasindaki
fark testleri Mann Whitney —U Testi ve Kruskal Wallis Testi ile yapilmistir. 0,05°1ik
manidarlik diizeyi benimsenmistir. Maddeler; kukla, gosteri, gorseller ve teknoloji olarak yas,
kidem, mezuniyet durumlarina gore istatistiksel olarak degerlendirildiginde herhangi bir

anlamli farklilik gézlenmemistir (p>0,05).

Soru maddelerinden ‘drama’ maddesi, en yiliksek ortalamayr almistir. Ayrica;
maddeler kendi icinde mezuniyet durumlarina gére Mann Whitney —U Testi ile
incelendiginde sadece ‘aragsiz diiz anlatim’, ‘hikaye kart1’, ‘hikaye kitabr’, ‘film, film seridi,

slayt’ ve ‘demonstrasyon’ yontemlerinde farklilik goriilmiistiir.

Mezuniyet durumuna gore katilimcilarin verdigi cevaplarin aritmetik ortalamalarina
bakildiginda; yiiksek okul mezunlari, en ¢ok ‘hikaye kitabi’ ve ‘hikaye kart1 araciligiyla’
ogretim maddesini, fakiilte mezunlar1 ise en ¢ok ‘parmak kuklasi’ aracilifiyla O6gretim

maddesi se¢ilmistir.

Maddeler kendi i¢inde kidem durumlarina gore Kruskal Wallis Testi ile incelendiginde

sadece ‘televizyon seridiyle 6gretim’ maddesinde farklilik goriilmiistiir.

Katilimcilarin yasina gore incelendiginde, 30 yasina kadar katilmeilar 12 yontemi
daha fazla kullanilmakta iken, 30 yas iizeri katilimcilar ise sadece 5 yontem daha fazla
kullanmaktadir. 8 yontemin kullanimi, 30 yasina kadar ve sonrasi grupta ortak tercih
edilmistir.

Kideme gore; ilk 5 yila kadar 14 yontem daha fazla kullanilmakta iken, 5 yildan
sonra 9 yontem daha fazla kullanilmaktadir. Sadece 2 yontem ilk 5 yila kadar ve daha sonraki

gruplarda ortak tercih edilmistir.



ABSTRACT

The object of this research is to establish storytelling methods in Turkish Language
activities used by preschool teachers’. For this purpose, the questionnaire, developed by the
researcher, was applied to 80 preschool teachers who are working at primary schools and
preschool schools affiliated to center of Karaman Province under the title of Board of

National Education.

In this study difference tests between demographic features and variables are applied
with Mann Whitney-U Test and Kruskal Wallis Test as analysis methods. 0,05 significance
level was embraced. When the items were evaluated statistically according to puppet,

demonstration, visuals and technology, any meaningful difference was not observed (p>0,05).

Mean score item is drama when the questionnaire’s items’ averages are analyzed.
Besides, when the questionnaire’s items’ are analyzed with Mann Whitney —U Test inside of
them according to graduation, difference is observed only in direct lecturing, story cards,

story book, film, film strip and slide and demonstration method item.

When the answers’ mean score, which were given by participants, are analyzed
according to graduation status, college graduate participants mostly chose story book and
story card item. However, faculty graduate participants chose finger puppet item, when their

mean score are observed.

The difference is observed only in television strip item, when the questionnaire’s

items’ are analyzed inside of them according to seniority situations with Kruskal Wallis Test.

According to the age; participants aged up to 30, 12 methods are used more, whereas
in the group aged over 30 only 5 methods are used more prevalent. 8 methods are prefered

commonly by the two groups.
According to the seniority; participants in early 5 years 14 methods are used more,

whereas after 5 years 9 methods are used more prevalent. Only 2 methods are prefered

commonly by the two groups.
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ONSOZ

Bilindigi iizere her ¢cocuk bir anadil ortaminda dogar. Yapilan arastirmalar gostermistir
ki ¢ocuk bulundugu ortamda konusulan anadilinin temel yapisal 6zelliklerini bir yasam
cergevesi etkinligi i¢cinde, dort-bes yasimna kadar kazanir. Anadil, en Onemli anlagsma ve
iletisim aracidir. Biitiin zihinsel yetenekler, algilama, sonu¢ c¢ikarma, baglantilar kurma,
karsilagtirma, genelleme, siniflama, soyutlama, anlatma, problem c¢6zme ve benzeri
yetenekleri olusturup gelistirme anadille gerceklesir. Okul Oncesi egitim donemine
gecildiginde,dil gelisimine katki saglanmak amaciyla Tiirkge dil etkinlikleri uygulanmaktadir.
Bu etkinlik sirasinda kullanilan yontemler farklilik géstermektedir. Bu arastirmada da okul

oncesi 0gretmenlerinin kullandiklar1 hikaye anlatim yontemleri incelenmistir.

Arastirma siiresince yardimlarini esirgemeyen degerli danismanim Sayin Yrd. Dog.

Dr. Abdiilkadir KABADAYT’ya katkilarindan dolay: tesekkiirlerimi sunarim.

(Calismalarim boyunca yardimlarini, desteklerini esirgemeyerek her zaman yanimda

olan canim aileme ve esime sonsuz tesekkiir ederim.
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1.GIRiS

Anadili edinimi, insanin dogumuyla baslayip yasam boyu siiren bir siirectir. Cocuk alt1
yasina kadar i¢inde bulundugu ¢evreden, anadilinin kullanimini sozlii dil sistemi i¢inde edinir.
Anadili 6gretimi hem okul 6ncesi donemde edinilen dinleme ve konugma hem de okuma ve
yazma becerilerinin gelisigiizellikten kurtarilip program amaglarina uygun yapilandirildig: bir

siirectir.

Her ¢ocuk, anadilini en giizel sekilde kullanarak kendini ifade etmeyi 6grenmelidir.
Dinlemesini bilen, fakat gerektiginde diisiincelerini cesurca ve rahatca dile getirebilen bir
nesle ihtiya¢ vardir. O halde gurup caligmalarinda, ¢ocuklarimizin bu yonde gelismelerine
yardimct olmaliy1z. Ayrica dinlemeleri, dikkatlerini bir konuya yogunlastirmalari, farkl
konular hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve diisiinmeleri ¢ok dnemlidir. Tiim bunlar1 anadili

faaliyetleriyle kazandirabiliriz.

Anadili etkinlikleri, ¢cocuklarin biitiin gelisim alanlar1 a¢isindan ¢ok 6nemli olan,
ozellikle, onlarin duygu ve diislincelerini uygun yollarla ifade etmelerine, sozciik
dagarciklarini gelistirmelerine ve kitap sevgisi kazanmalarina da yardim eden etkinliklerdir.
Bu sebeple yapilan bu calisma, okul 6ncesi egitim veren Ogretmenlerin hangi yontemleri
tercih ettikleri ve bunlarin yas, kidem ve mezuniyet durumlariyla olan iligkisini belirlemek

amaciyla planlanip ylirtitiilmiistiir.

Dil, bilgi iletmek icin, sinirsiz birlesimi olan istemli sembollerin kullanildig1 karmagik
bir iletisim sistemidir. Dil, duygusal ve sosyal iletisimin en 6nemli birimlerinden biridir. Bir
anda akla gelmeyecek kadar ¢ok yonlii, farkli farkli nitelikleri olan, bugiin bile tam olarak

¢oziilememis bir varliktir (http://ooegm.meb.gov.tr/dokuman/cocuklarda dil gelisimi.pdf).

Ik olarak ailede baslayan dil egitimi, cocugun aileden ayrilip sosyallesme siirecinde
ilk adimini attig1 okul 6ncesi egitim kurumlarinda devam etmektedir. Bu kurumlarda Tiirkge
dil egitimi adi altinda verilen egitim; ¢ocugun dil gelisimine yardimeci olup, duygu ve
diisiincelerini rahat ifade etmesine olanak saglayarak, 6zgiin hikaye, siir, tekerleme tireterek
yaraticiliklarini ve hayal giiclerini gelistirmeye yeni kelimeler 6grenerek kelime dagarcigini

gelistirmelerine yardimci olan bir etkinliktir.



Tirkge dil etkinligi; cocugun dil gelisimine yardimer olan, duygu ve diisiincelerini
rahat ifade etmesine olanak saglayan, 6zgilin hikaye, siir, tekerleme iireterek yaraticiliklarini
ve hayal giiclerini gelistirdikleri, yeni kelimeler 6grenerek kelime dagarcigini gelistirdikleri

bir etkinliktir ( http://www .kolej.gazi.edu.tr/anasinifi.htm).

Tirkge dil etkinliklerinde ¢ocuklar belli durumlarla ilgili duygularini sadece sozel
ifadelerle degil viicut hareketlerini, jest ve mimiklerini kullanarak da ifade ederler.

Yaraticiliklarini ortaya koyma firsati da bulurlar.

Tirkge dil etkinlikleri ¢ocugun zihinsel gelisiminde de etkilidir. Cocuklar belli
konularla ilgili diisiincelerini aciklarlar. Olaylar arasinda neden sonug iligkileri kurarlar. Belli
kavramlar1 kullanmay1 o6grenirler. Gozlem yapma ve problem c¢ozme yetenekleri gelisir

(Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin gii¢lendirilmesi Projesi [MEGEP], 2007¢).

Tiirkce dil etkinlikleri sayesinde ¢ocuklar baskalarinin konusmalarini dinleyerek ve
uygun karsiliklar vererek konusmalara katilirlar. Duygu ve diislincelerini baskalara sozel

olarak agiklarlar. Bu arada yeni sozciiklerin anlamlarin1 6grenerek konugsmalarinda kullanirlar.

Cocuklarin sosyal ve duygusal gelisimleri de bu etkinliklerden etkilenmektedir.
Cocuklar birbirlerinin konusmalarin1 dinleyerek, baskalarmin haklarina saygi duymayi,
sirasini beklemeyi 6grenirler. Kendi diisiincelerini aktararak, kendilerini ifade ederler. Grup
icinde konugma cesareti kazanarak, kendilerine olan giivenleri gelisir. Duygu ve diisiincelerini
toplumda kabul edilen yollarla aktarmay1 6grenirler. Biitiin bunlar bize dilin ne kadar 6nemli

oldugunu gostermektedir (Aral, Kandir ve Yasgar, 2000b).

Bunlar1 ¢ocuklara kazandirirken de Tiirkge dil etkinliklerinden olan hikaye anlatim
yontemlerini de kullaniriz. Bunlar; aragsiz (diiz) anlatma, hikaye kitab1 ile anlatma, hikaye
kart1 ile anlatma, pazen tahta kart1 ve figiirleri ile anlatma, kuklalar ile anlatma, televizyon
seridi ile anlatma, film, film seridi ve slayt ile anlatma, bilgisayar ile anlatma, teyp ile

anlatma, pandomim ile anlatma ve dramatizasyon ile anlatmadir.

Bu arastirmanin amaci Karaman ilinde gorev yapan okul oncesi 0gretmenlerinin

Tiirkge dil etkinliklerinde kullandiklar1 hikaye anlatim yontemlerini tespit etmektir.



1.1.Problem Ciimlesi

Okul oncesi Ogretmenlerinin Tiirkce dil etkinliklerinden olan hikaye anlatmada
kullandiklar1 yontemlerle 6gretmenlerin mezuniyet, yas ve kidem durumlart arasinda bir fark
var midir?

Alt Problemler

1. Okul 6ncesi 6gretmenleri, hikaye anlatmada hangi yontemleri kullanmaktadirlar?

2. Okul oncesi Ogretmenlerinin Tiirk¢e dil etkinliklerinden olan hikaye anlatmada

kullandiklar1 yontemlerle 6gretmenlerin mezuniyet durumlar: arasinda bir fark var midir?

3. Maddeler arasinda mezuniyet durumlarina goére bir faklilik var mi1?

4. Katilimcilarin mezuniyet durumlarina bakildiginda hangi yontemler kullanilmistir?

5. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin Tiirk¢e dil etkinliklerinden olan hikaye anlatmada

kullandiklar1 yontemlerle 6gretmenlerin yaslar1 arasinda bir fark var midir?

6. Katilimcilarin yas durumlarina bakildiginda hangi yontemler kullanilmigtir?

7. Kullanilan yontemlerin yas grubuna gore degisimi nasildir?

8. Okul oncesi 6gretmenlerinin Tiirk¢e dil etkinliklerinden olan hikaye anlatmada

kullandiklar1 yontemlerle 6gretmenlerin kidemleri arasinda bir fark var midir?

9. Maddeler arasinda kidem durumlarina gére bir farklilik var m1?

10. Katilimcilarin kidem durumlarina bakildiginda hangi yontemler kullanilmigtir?

11. Kullanilan yontemlerin kidem grubuna goére degisimi nasildir?



1.2. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma; okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin dil gelisimini saglamak i¢in, okul
oncesi 0gretmenlerinin kullandiklar1 hikaye anlatim yontemlerini belirleyebilmek acisindan
onemlidir.
1.3. Arastirmanin Varsayimlari

1. Ogretmenler igin hazirlanan anketler amaca hizmet edecek niteliktedir.

2. Ogretmenlerin anketlere verdikleri cevaplar gergegi yansitmaktadir.

1.4. Arastirmanin Simirhihklar

1. Aragtirmanin bulgulari, Karaman ili Merkez anaokulu ve anasimifi 6gretmenleri ile

sinirlidir.

2. Aragtirma 2009-2010 egitim-6gretim yil1 ile sinirlidir.

3.Arastirma, okul Oncesi Ogretmenlerinin Tiirk¢e dil etkinliklerinde kullandiklar
hikaye anlatim yoOntemlerini degerlendirmek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen

ankette yer alan ifadeler ile sinirlidir.

1.5. Arastirmayla ilgili Tamimlar

Okul oncesi Egitim: 36—72 Ay arasindaki ¢ocuklarin gelisim diizeylerine ve bireysel
ozelliklerine uygun, zengin uyarict ¢evre olanaklar1 saglayan, onlarin bedensel, zihinsel,
duygusal ve sosyal yonden gelismelerini destekleyen ve temel egitime hazirlayan egitim

stirecidir (ooegm.meb.gov.tr/yukle.asp?id=14).

Tiirkc¢e Dil Etkinligi: Cocugun dil gelisimine yardimci olan, duygu ve diisiincelerini

rahat ifade etmesine olanak saglayan, 6zgiin hikaye, siir, tekerleme iireterek yaraticiliklarim



ve hayal giiclerini gelistirdikleri, yeni kelimeler 6grenerek kelime dagarcigini gelistirdikleri

bir etkinliktir ( http://www .kolej.gazi.edu.tr/anasinifi.htm).

2. OKUL ONCESIi EGiTiM KURUMLARINDA TURKCE DiLi ETKINLIiKLERi
2.1. Okul Oncesi Cocugun Gelisiminde Tiirkce Dil Etkinliklerinin Onemi

Anadili etkinlikleri ¢ocuklarin yeni kelimeler 6grenmelerine, diizgiin konusmalarina,
kendilerini sozle ifade etmelerine yardim eder. Onlarin sosyal ve duygusal gelisimlerinde
etkili rol oynar. Ayrica, yaratict diislincenin gelismesi, onlarin yaratici potansiyellerini etkili

bir bicimde disa vurmalarinda etkili olur (Demiral vd., Yayin no: 24).

Bu etkinlikler 6ncelikle ¢ocuklarin dil gelisimleriyle ilgilidir. Tiirk¢e dil etkinlikleri
sayesinde cocuklar baskalarmin konusmalarim1 dinleyerek ve uygun karsiliklar vererek
konugmalara katilirlar. Cocuklar, duygu ve diisiincelerini bagkalarina sézel olarak agiklarlar.
Bu arada yeni sozciiklerin anlamlarin1 6grenerek konugsmalarinda kullanirlar (Aral, Kandir ve

Yasar, 2000D).

Tiirkce dil etkinlikleri c¢ocugun zihinsel gelisiminde de etkilidir. Cocuklar belli
konularla ilgili diistincelerini agiklarlar. Olaylar arasinda neden sonug iliskileri kurarlar. Belli
kavramlar1 kullanmay1 6grenirler. Bu sayede, gozlem yapma ve problem ¢6zme yetenekleri

gelisir.

Tiirkce dil etkinliklerinde ¢ocuklar belli durumlarla ilgili duygularini sadece sozel
ifadelerle degil viicut hareketlerini, jest ve mimiklerini kullanarak da ifade ederler.

Yaraticiliklarini ortaya koyma firsat1 da bulurlar (MEGEP, 2007¢c).

Cocuklarin sosyal ve duygusal gelisimleri de bu etkinliklerden etkilenmektedir.
Cocuklar birbirlerinin konugmalarin1 dinleyerek, baskalarinin haklarina saygi duymayzi,
sirasini beklemeyi 6grenirler. Kendi diisiincelerini aktararak, kendilerini ifade ederler. Grup
icinde konugma cesareti kazanarak, kendilerine olan giivenleri gelisir. Duygu ve diisiincelerini

toplumda kabul edilen yollarla aktarmay1 6grenirler (Aral, Kandir ve Yasar, 2000b).



2.2. Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Tiirkee Dili Etkinlikleri ve Ozellikleri

Okul 6ncesi egitim programlarinda ¢ocuklarin tiim gelisimleri agisindan ¢ok onemli
olan ve her giin tekrar edilmesi gereken, 6gretmen rehberliginde yapilan grup etkinliklerinden
biri olan Tiirkge dil etkinliklerinin genis bir yer kapladigi goriiliir. Ogretmen etkinliklerin
tiimiinii veya birkacgini segebilir. Cocuklar tarafindan sevilen etkinlikler ertesi giin ve haftanin

diger giinlerinde tekrar edilir. Boylece birikim saglanir (MEGEP, 2007c¢).
Bu etkinlik;
1. Hikaye Oncesi etkinlik
2. Hikaye anlatimi

3. Hikaye sonrasi etkinlik olmak tizere {i¢ grupta ele aliniyor

(http://www.mevizmirokullari.k 12.tr/content.asp?sc).
2.2.1. Hikaye Oncesi Etkinlikler

Hikaye oOncesinde; tekerlemeler, bilmeceler, siir, parmak oyunlari, hikaye oOncesi
konusma gibi etkinlikler yer alir. Bu etkinliklerin hepsine giinliik egitim programinda ayni

anda yer verilmemeli, etkinlikler arasindan birkag tanesi secilmelidir (Aral, Kandir ve Yasar,

2000b).
2.2.2. Hikaye Anlatma

Hikaye, gercek ya da gergege yakin konulari ele alan, bir ya da birka¢ kahramani olan,
yasamin i¢inden ¢ikan olaylarla ilgili bir edebiyat tiiriidiir.Parmak oyunu, bilmece, tekerleme,
sohbet, siir etkinlikleri ile gocuklar hikaye dinlemeye hazirlanirlar. Ogretmen ¢ocuklara her
giin bir 0yki anlatir. Cocuklar istediginde Oykii sayis1 artirilabilir. Cocuklara anlatilacak
oykiilerin konusu, anlatim teknigi, anlatim sirasinda kullanilan jest ve mimikler, Oykii
anlattmimin sekli 6gretmen tarafindan g¢ocuklarin gelisim seviyelerine ve yaslarima uygun

sekilde belirlenir (MEGEP, 2007c¢).



2.2.2.1 Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Hikaye Anlatma Yontemleri

2.2.2.1.1. Aragsiz Hikaye Anlatma (Diiz Anlatma)
Ogretmen bu teknikte, herhangi bir gorsel ara¢ kullanmaksizin ses tonunu, jest ve

mimiklerini hikayeye uygun bir sekilde kullanarak hikayeyi anlatir.

Anlatim sirasinda gorsel ara¢ kullanilmadigi icin cocuklarin dikkati kolaylikla
dagilabilir. Bu nedenle, 6gretmenin anlatim bicimi ¢ok Onemlidir (Aral, Kandir, Yasar,

2000b).

Diiz anlatimda 6gretmen ses tonunu ¢ok iyi diizenlemelidir. Heyecanli, sinirli, mutlu
vb. duygu/ar ses tonu ile ¢cocuklara hissettirmelidir. Ses tonundaki inis ¢ikislar sert, yumusak,
ahenkli anlatim ¢ocuklarin dinlemesini ve dykiiyii takip etmesini kolaylastirir. Ogretmenin ses

tonu ile birlikte jest ve mimiklerini kullanmasi ¢ocuklarin ¢ok hosuna gider (Saatli, 1997) .

2.2.2.1.2. Hikaye Kitab1 ile Anlatma

Hikaye anlatiminda en ¢ok kullanilan tekniklerdendir. Ogretmen igin hazirligi kolay
bir tekniktir. Okul dncesi g¢ocuklar i¢in hazirlanmis olan kitaplara resimli hikaye kitaplar

denir (MEGEP, 2007c¢).

Ogretmen resimli hikaye kitabin1 anlatmadan 6nce kendisi birkag¢ kez okuyarak akici
bir sekilde anlatabilecek hale gelmelidir. Hikayeyi anlatacagi ortami hazirlamali, ¢ocuklarin
yarim ay seklinde sandalyelere ya da rahat bir sekilde yer minderlerine oturmalarini
saglamalidir. Amag, nasil oturduklarindan daha ¢ok resimleri hepsinin rahatlikla gorebilecegi
bir diizen saglayabilmektir. Anlattig1 grubun ilgi, istek ve dikkat siirelerini iyi bilmelidir.
Kendisi de hepsinin gorebilecegi ve ayni goz hizasinda olabilecegi bir yere oturmalidir.

Hikayeyi, resimlerini gostererek anlatirken, cocuklarla goz temas: kurmaya dikkat etmeli,



gereksiz sorular sorarak cocuklarin dikkatini dagitmamaya 6zen gostermelidir. Resimleri
kapatmayacak ve kitab1 kivirmayacak bir sekilde tutmalidir. Anlatim sirasinda kendi
viicudunu degil, Hikaye kitabini, bir uctan bir uca yavasca dondiirerek Hikayeyi anlatmalidir.
Hikayeyi anlattig1 grubu takip etmeli, ilgi dagilmaya basladigi zaman kisaca bitirmelidir.
Hikayeyi anlatirken ses tonunu iyi ayarlamasi, ¢ocuklarin dikkatlerini kendi {izerinde daha

uzun siire tutmasinda yararli olacaktir (Sert, 2006).

Kitabin bitiminde ¢ocuklara kitabin neresini daha ¢ok sevdikleri, neresini daha az ya
da hi¢ sevemedikleri, hangi karakteri daha c¢ok sevdikleri, hangisini daha az ya da hig
sevmedikleri ve bunlarin sebepleri sorularak diisiince ve duygularini paylasmalari1 saglanir.
Olaylar karsisinda masal kahramanlarmin duygulan (lizgiin, kizgin, mutlu) hakkinda
konusarak duygular1 adlandirmak g¢ocuklarin kelime hazinesini arttirarak, kendilerini ve
duygularini ifade etmelerine yardimci olacaktir. Kitapla ilgili farkli goriislerin ve duygularin
paylasilmasi, ¢ocuklarin olaylara degisik agilardan bakmalarini, degerlendirmelerini ve sorun

¢ozme yeteneklerini gelistirecektir (http://www.dzcocukkulubu.org/modules.php?name).

Ayica hikaye anlatilirken her sayfa ayr1 ayr1 gosterilmeli, ayni anda iki sayfanin resmi
gosterilmemelidir. Bu, ¢ocugun anlatilan sayfayla degil, diger sayfayla ilgilenmesine neden
olur ve dikkatini dagitabilir. Ogretmen her sayfadaki resmi biitiin cocuklarin gérdiigiine emin

olduktan sonra diger sayfadaki resme ge¢melidir (Aral, Kandir, Yasar, 2000b).

Hikaye kitaplarinin kullanimi ile ¢ocuklarin,

» Hayal giigleri kuvvetlenir

» Yaraticiligi gelisir

» Boyama ve resim yapmaya ilgi ve hevesleri artar (kitaplarin renkli resimleri ¢gocuklari
resim yapmaya tesvik eder)

» Kelime hazinesi ve dil becerileri gelisir (Hikaye anlatma becerisi, konugma sanati)

» Dinleme becerileri gelistirir

» Problem ¢ozmeyi 6grenirler

» Farkl diisiince ve duygularin ayirimina varirlar

» Empatileri gelisir
(http://www.dzcocukkulubu.org/modules.php?name=News&file=print&sid=62).



2.2.2.1.3. Hikaye Karti ile Anlatma

Hikaye kartlarinin oOzellikleri, bu teknigin kullanilmasinda o6nemli rol oynar.
Kartlardaki resimler cocuklarin gorebilecegi biiyiiklilkte olmalidir. Kartlar kartonlarla
sertlestirilmeli, anlatim sirasinda saga sola biikiilmemelidir. Kartlara ¢izilen resimler boyalarla
renklendirilmeli, resimlerin hikayede gecen olay1 ve karakterleri iy1 bir sekilde yansitmasina
dikkat edilmelidir. Eski ve kullanilmayan gazete, dergi ve brosiirlerden kesilen, hikayeye
uygun resimler bir araya getirilip yapistirilarak kompozisyonlar olusturulabilir (Aral, Kandir,

Yasar, 2000b).

Hikaye kart1 ile anlatmada, kartlarin biiyiikliigii, resimlerin saglamligi 6nem tasir.
Hikaye kartlarinin ebatlarina dikkat etmek gerekir. Kartlar hikaye anlatilirken el ile
tutuldugunda ¢ocuklarin (hikaye dinlemek i¢in oturdugu yerden) gorebilecekleri biiytikliikte,
ornegin (30 x 30 cm. ) kare ya da dikdortgen olmalidir (Ural, 1985).

Ogretmen Hikaye kartlarmin arkasma numara vererek, kartlari numara sirasina gore
siralamali. Hikaye metni kartlarin arkasina ya da bir dosya kagidina yazilip kartlarla birlikte

zarflara konularak saklanmasi uygun olur (MEGEP, 2007¢).

Ogretmen 6ykii anlatilacagi zaman tiim ¢ocuklarm kartlar1 gérebilmelerini saglayacak
sekilde sandalyeye oturur. Kartlar1 ¢ocuklara gostererek sira ile dykiiyii anlatir. Ogretmen
Oykiiyli anlatirken, kartlar1 kendisine ¢evirmemelidir. Bu hareket 6ykii ile resimler arasinda
kopukluk olmasima cocuklarin dikkatlerinin dagilmasima neden olur. Oykii anlatimi bittikten
sonra Ogretmen Oykilyii anlatmadan kartlar1 bir kez daha sira ile gosterebilir veya resimli
kartlar1 ¢ocuklara vererek onlarin kendi kendilerine Oykii anlatmalarma izin verir (Saatli,

1997).



Ogretmen hikaye kartlar1 ile hikayeyi anlattiktan sonra kitap kosesine koyarak
cocuklarinda resimlere bakarak hikaye anlatmalarina firsat vermelidir. Cocuklar kartlarin

sirasini degistirerek farkli hikayeler de yaratabilirler (Oguzkan, Demiral ve Tiir, 1999).

2.2.2.1.4.Pazen Tahta Kart1 ve Figiirlerle Anlatma

Ogrenme ortammda o6zellikle kiigiik yas gruplarmin  katilmmi kolaylastiran
materyallerden birisi pazen tahtalardir. Pazen tahtalar, bir siirecin gorseller araciligiyla

asamal1 olarak anlatilmasinda kullanilan etkili 6gretim materyalleridir.

Pazen tahtalar, 0grencilere hikaye anlatma siirecinde siklikla kullanilirlar. Pazen
tahtalar 6zellikle bir siireci veya asamali siralamay1 gosterme ihtiyacinin duyuldugu 6gretme-
ogrenme etkinliklerinde gorsellerin yerlerini kolaylikla degistirmede (veya tahtadan almada)

yararli olmaktadir.

Dil, kavram vb. calismalarda ¢ocuklarin herhangi bir sey hakkinda diisiinmelerini
saglamak, bir olay1 siraya koymak, verilen resimlerle yeni bir sey olusturmak ya da yarim
birakilan bir sey hakkinda tahminde bulunmalarini saglayacak becerileri kazandirmak ve
cocuklar1 degerlendirmek amaciyla (6gretilen bir kavramla ilgili, ilgisiz resimler vererek ilgili

olanlar1 bulup panoya yapistirmasini istemek vb.) kullanilabilir (Zembat, 2004).

Ogretmen hikaye kartlar1 ve figiirlerini sirasina gore pazen tahtaya yerlestirerek
hikayeyi anlatmalidir. Her hikaye kart1 ve figiir gdsterildikten soma pazen tahtanin cebine
konularak kaldirilir ve yerine yenisi yerlestirilir. Boylece biitiin hikaye kartlar1 ve figiirler,
hikayenin sonuna kadar pazen tahtada bulundurulmamis olur. Bu da ¢ocuklarin yeni kart ve

figiir ile ilgili anlatilan1 dinlerken dikkatinin diger kart ve figiirlere yonelmesini engeller.
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Pazen tahtanin cebinde bulunan figiirleri kullanarak ¢ocuklar da yeni hikayeler anlatabilirler

(Aral, Kandir, Yasar, 2000b).

Pazen tahta i¢in ¢ocuklarin hazirladig: figiirler veya resimlerde kullanilabilir serbest
zaman etkinliklerinde yapilan calismalar bu teknik ile kolayca uygulamaya konarak
cocuklarin olusturdugu materyallere uygun oykiiler 6gretmen tarafindan olusturulacagi gibi,
cocuklar tarafindan da olusturulabilir. Cocuklarin kendilerine ait iiriinler diger cocuklara
gosterilerek Oykil anlatildiginda ¢ok mutlu olurlar. Bu nedenle 6gretmenin zaman zaman bu

ortami1 yaratmasi uygun olur (Saatli, 1997).

Bu teknikte, hikayeye uygun bicimde hazirlanmis hikaye figiirleri ile de hikaye
anlatilabilir. Ogretmen hazirlanan hikaye figiirlerini kucagina yerlestirir, ilgili figiirii hikayeyi
anlattikca tahtaya yapistirarak devam eder. Burada figiirlerin pazen tahtanin ceplerine
konulmamas1 gerekir. Ciinkii figiirlerin biiyiikliikleri farklidir ve ayn1 zamanda bir kag figiir
bir kag¢ defa kullanilabilir. Bu nedenle kucaginda tutmalidir ki kullanim kolaylig1 olabilsin ve
anlatim kesintiye ugramasin. Aksi halde figiirler aranirken cocuklarin ilgisi dagilir ve

resimlerle, anlatilanlar arasinda iligski kuramazlar (Tiir ve Canbolat, Yayin no: 14).

Bu etkinlikte ¢ocuklarin tahtadaki materyallerin (gorsellerin) yerlerini degistirmelerine
izin verilerek onlarin yaraticiliklar1 da desteklenebilir. Cocuklar kendi fantezilerini, daha
once duyduklart bir hikayeyi yeniden olusturma ve hikayelerin asamalarini degistirme

etkinliklerini gergeklestirebilirler (http://bote.anadolu.edu.tr/akuzu/txt/Seferoglu-Kuzu.doc).
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2.2.2.1.5.Kuklalar ile Anlatma

Kukla; Tiirkce bebek anlamina gelen ve bugiin Anadolu'da yasayan korgak, kudurcuk,
kaburcuk, kogurcak, kaurcak, lubet, vb. gibi isimlerle yasayan kukla seyirlik oyunlarin en
eskilerindendir. "Korkolgak", "Cadir hayal" (ipli kukla) adi ile yasayan kukla Orta Asya’da da
ayn1 isimle yasatilmakta ve Orta Asya'dan getirildigi sanilmaktadir

(http://www.discoverturkey.com/kultursanat/halk-oyun-kukla.html).

Kuklalar oynaticinin diis giiciiyle hayat bulan karakterlerdir. Kuklalar ne kadar
gercekei olursa olsun, goniillerimizdeki ve beynimizdeki ayri bir diinyay1 bizden alip bize
veren varliklardir. Kuklalarin her an canlanabilen cansiz varliklari, canlaninca, insanlar1 bir
baska yere gotiiren, kendine baglayan, sevgi toplayan, diisiincenin derinliklerine g¢eken

gosterileri gibi bir¢cok grubun ilgisini ¢ekmistir (Demiriz, vd., 2007).

Tahtadan, algidan ya da bezden yapilmis elle, iple ya da sopayla oynatilan kiiciik
bebeklere kukla; bu bebeklere yapilan gosteriye de kukla oyun adi verilir. insana, hayvana ya
da cesitli nesnelere benzetilerek bicimlendirilen ve boyanan kuklalar, sahne arkasina

gizlenmis bir “kuklac1” tarafindan oynatilir (http://www.kuklakebap.com.tr/tr/kuklalar.php).

Okul oncesi egitiminde ¢ocugun sozlii anlatimi ve iletisim becerilerini gelistirmede
kuklalar 6nemli rol oynar. Kuklalar, kiiciik ya da biiylik biitliin insanlarin ilgisini her yasta
cekebilmistir. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda bulunmasi gereken koselerden biri olan kukla
kosesinin zenginligi, hem gocuklara hem de 6gretmene giizel egitim firsatlar1 saglar. Oykiileri
kukla yoluyla canlandirirken ¢ocuk, kendi oldugundan farkli, baska rollere biiriiniip hayal

giiclinii 6zgiir bir bigimde kullanma imkan1 bulur (Sert, 2006).

Kuklalar, eski ¢aglardan beri kullanilan oyun araglaridir. Cocuklar kuklay1 kendileri
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oynatip, kendileri seslendirirlerse kuklanin kisiligine biiriinerek, duygularini rahatlikla ifade
ederler. Anlatimlar1 kendine has olacagi i¢in ¢ocuklarin dil gelisimleri de olumlu yonde

etkilenir.

Ogretmen kukla oynatan g¢ocuklari gozleyip onlar hakkinda &nemli bilgiler elde

edebilir, onlar1 daha yakindan taniyabilirler (Ural, 1985).

Kuklalar her yastaki cocugun ilgi ve zevkle izledigi basit tiyatrolardir. Kukla ile
Hikaye anlatim1 ¢ocuklarin ¢ok hoslandigi bir tekniktir. Cocuklar kuklalarla oynamaktan ve
kuklalar1 izlemekten zevk alirlar. Kuklalarla oynamak ¢ocuklarin yaraticiliklarini gelistirir.
Kuklalar; kagit, hamur, kumas, ahsap, kasik, kullanilmayan oyuncak bebekler, pet sise vb.
malzemelerden yapilabildigi gibi piyasada hazir olarak da satilmaktadir. Kuklalar ii¢ boyutlu
olmas1 nedeniyle, ¢ocuklar onlar1 canli gibi algilayabilirler. Bazen kuklalar1 serbest zaman

etkinliklerinde kendileri de hazirlayabilirler ( MEGEP, 2007c).

Kuklalarla hikaye anlatabilmek i¢in bir kukla sahnesine ihtiya¢ vardir. Kukla sahnesi
kosede stirekli bulundurulacak sekilde olabilecegi gibi sartlar elvermediginde basit bir sekilde
de oOgretmen tarafindan hazirlanabilir. Ornegin simf kapisi agilarak gergeveye bir ortii
gerilebilir, biiylik bir masanin iizerine kukla oynatan goriinmeyecek sekilde bir 6rtii ortiilerek

arkasinda kukla oynatilabilir (Oguzkan, Demiral ve Tiir, 1999).

Kuklalar ile hikaye anlatirken 6gretmen, hangi kuklayr konusturuyorsa, onu hareket
ettirmelidir. Sahnedeki diger kuklalar ayn1 anda hareket halinde olmamalidir. Bu durumda
cocuk hangi kuklanin konustugunu takip edemeyebilir. Bu teknigin ilgi ¢ekici olabilmesi i¢in
ogretmen, hangi kuklay1 oynatiyorsa onun karakteristik 6zelligine uygun olarak ses tonunu

kullanmaya dikkat etmelidir (Aral, Kandir, Yasar, 2000b).
Kuklalar ¢ok degisik malzemelerden yapilabilecegi gibi degisik sekillerde de

oynatilabilirler. Oynatilis sekillerine goére kuklalari, asagidaki gibi gruplandirmak

mumkindiir.
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2.2.2.1.5.1. EI Kuklasi

Bir sahnede uygulanan biiyiik ve kiiclik gruplara uygulanabilen, yaraticilig
destekleyen materyallerdendir. Parmaklarla el kuklalarinin koluna verilen hareketlilik, ayni
anda iki kuklayr oynatabilme ve hem biiyilk hem de kiigiikk gruplarda oynatabilme gibi
ozellikleri bu kukla ¢esidini son zamanlarda en ¢ok kullanilan kukla ¢esidi yapmistir (Yildiz

ve Sener, 2007).

Eldiven gibi ele gecirilerek oynatilan bir kukla teknigidir. Bu nedenle el kuklas1 Bat1
iilkelerinde, “’eldiven kukla’’ (glove puppet) diye de isimlendirilmektedir. Bu teknigin kukla

teknikleri arasinda en 6nemlilerinden biri oldugu s6ylenebilir.

El kuklasinda oynaticinin kolu dirsege kadar direkt olarak kuklanin bedeni olmaktadir.
Yani kuklaci, kendi bedeninin bu pargasini kuklaya 6diing verir ve kolunu canlandiracagi
karakter veya hayvanmis gibi diisiinlip, kolunun bu parcasini ona gore hareket ettirir (Yiice,

2004).

2.2.2.1.5.2. Kese Kagid1 Kuklasi

Kese kagidi kullanilarak da basit el kuklalari yapilabilir. Elin igine girebilecegi
buytikliikkte kese kagitlar1 alinir, yiiz boyama ya da farkli kagitlarla veya kumaslarla
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yapistirilarak ¢alisilabilir (http://www.sebnem.org/prwmakale.php?makale no=d009s046ml).

Ya da el girebilecek biiyiikliikte bir kese kagidi alinir ve basit bir sekilde hazirlanir.
Istenilen karakter, dogrudan kese kagidinin {izerine calisilabilir. Istenirse, herhangi bir kartona

sekil ¢izilir, boyanir, kesilir ve kese kagidinin 6n yliziine yapistirilir (Sert, 2006).

Bir baska caligsma ise su sekilde hazirlanabilir: Biiyiik bir kese kagidi alinir. Bas i¢in
yer ayrilir. Bu ayrilan kisim burusturulmus yumusak kagit veya pamukla doldurulur. Isaret
parmaginin girecegi yere kartondan bir kiigiik silindir yerlestirilir. Boyun disaridan bir kurdele
ile baglanir. Kese kagidinin yanlarindan parmaklar i¢in yerler kesilir. Kartondan yapilan

ayaklarda yerine yapistirilinca kukla hazirlanmig olur (Oguzkan, 1986).

Cocuklarin yaptiklart bu kuklalart giin i¢inde hatta isterlerse ayni anda kullanmalar

icin 6gretmen tarafindan ortam yaratilmalidir.

2.2.2.1.5.3. ipli Kukla

Tarihte en ¢ok kullanilan kukla materyallerindendir. Hazirlanan kiigiik ve biiyiik boy
kuklalarla hem kiiciik hem de biiyiik gruplara hitap edebilen bir egitim aracidir. Yetiskinler
tarafindan da izlenir. Dikkat ¢eken hareketliligi egitim ortamini eglenceli kilar (Yildiz ve

Sener, 2007).

Ipli kukla en ¢ok hareket etme 6zelligine sahip olan kukladir. ipli kuklada en &nemli
boliim, hareket ettirilecek organlarin ip ile baglantisinin dogru kurulmasidir. Yeterli uzunlukta
ip takilmasi, hareketin istenen yonde saglanabilmesi i¢in ¢ita uzunluklarinin iyi hesaplanmasi

ipli kukla yapiminin temelini olusturur (MEGEP, 2007a).

-15-



Iplerle viicut parcalar1 hareket eden kukla gesididir. ipli kuklalar oturabilirler, dans
edebilirler, egilebilirler. Bu hareketler ipler ve kontrol ¢ubugu aracihigiyla saglanir. Ipli kukla
icin, yumusak hareket eden yon bebekler ya da i¢i dolgu oyuncaklar kullanilabilecegi gibi,
bos makaralar birbirine gegilerek insan figiirleri de calisabilir. Ayrica ince mukavvadan
hayvan figiirleri kesilip oynak yerlerine ayakli raptiye takilarak hareket etme imkani saglanir

(Oguzkan, Tezcan, Tiir ve Demiral, 1989).

Ipli kuklayr daha yalin hale getirebilirsiniz. Yiiriimeyi bir insan yiiriimesi gibi adim
adim yapmak yerine, kuklay1 yukari asagi yaylandirarak yer degistirip yliriiyormus gibi
yapabilirsiniz. Boylece dizlerden gelen ipleri baglayacaginiz ayri bir yiiriime tahtasina
gereksinimiz olmaz. Bu ikinci elle ayr bir kukla daha kullanmas1 sans1 dogurur. Bazen sadece
bastan gelen iki ip ve ellerden gelen birer ip bu kukla i¢in yeterli olabilir. Zorunluluk
olmadik¢a fazladan ip kullanmamak en iyisidir. Ayrica, hi¢ eklemi olmayan kuklalar, esyalar

(objeler) veya soyut sekiller de iplere baglayarak ipli kukla olarak kullanabilir (Yiice, 2004).

Kuklanin karmasik bir yapisi ve cok sayida ipi varsa, kuklay1 birden ¢ok kisi oynatir.
Bazen de bir kuklaci iki kuklayr birden de oynatabilir. ipli kukla gosterisinde, kuklact
sahnenin Ustlinde yerlestirilmis kukla kopriisii denilen yere ¢ikarak kuklalart buradan yonetir

( http://www kuklakebap.com.tr/tr/kuklalar.php).
Ipli kukla oynatmak olduk¢a fazla deneyim gerektirir. Bu yiizden &ykiiyii veya

konugmalar1 anlatan bagka birileri olabilecegi gibi Oykii teypten de anlatilarak kuklalara

hareket saglanabilir (Saatli, 1997).
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2.2.2.1.5.4. Golge Kuklasi

Karagoz ve Hacivat sanatindan etkilenerek uygulamaya konan bir ¢alismadir. Deve
derisi vb. hayvan derilerinden hazirlanmasi gereken bir etkinliktir. Fakat gilinlimiizde
radyoloji filmleri ve asetatlardan faydalanarak hazirlanan kuklalar tepegdz perde olarak

kullanilarak ta uygulamaya ¢alisiimaktadir.

Amaci Tiirk kiiltiiriine ait olan bu gdlge sanatin1 ¢ocuklara tanitma ve yasatmaktir.
Cok uzak ve ¢ok kalabalik gruplara gdsteri hazirlanabilecek ve sunulabilecek bir etkinliktir.
Isik ve golge oyunlari ile ¢ocuklarin farkli bir olgunun farkina varmalarini saglamalar1 disinda

onceden hazirlanan bir metin ile uygulanmasi gerekmektedir (Y1ldiz ve Sener, 2007).

Bir 151k kaynagindan yararlanarak iki ya da ii¢ boyutlu herhangi bir nesnenin
golgesinin ya da izdiisiimiiniin herhangi yere diisiliriilmesine golge oyunu denir. Her ne
kadar Tiirk kiiltlirtinde iki boyutlu tasvirlerden yararlanilarak yar seffaf bir perde gerisinde
oynatilan Karagodz'ii gblge oyunu olarak biliyorsak da aslinda perdede gordiigiimiiz

tasvirlerin golgeleri degil kendileridir ( http://www.karagoz.net/golgeoyunu.htm).

Seyirci kuklayla degil; diger bir deyisle ekranla ve bu ekranda kuklanin yansimasi
olan golgeyle kars1 karsiyadir. Buradaki ‘gélge’ sozciigiiniin bizim bildigimiz anlamdaki
gblgeye yani bir cismin insanin duvara ya da yere diisen golgesiyle karistirtlmamasi
gerekir. Golge gosterilerindeki golgeler her zaman bildigimiz anlamda siyah olmayabilir.
Kuklalarimizin yapildigi maddeler 151k gegirme Ozelligine sahipse ve istelik renkli ise

goriintili (golge) renkli olacaktir (Yiice, 2004).
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Karagdéz oyunundan kaynaklanan golge kuklasi, anaokulunda basit diizeyde
hazirlanabilir. Golge kuklasin1 anaokulu 6gretmeni hazirlayabildigi gibi ¢ocuklar da yapip

kullanabilirler (Oguzkan, Tezcan, Tiir ve Demiral, 1989).

Karton veya ince mukavva lizerine beyaz kagit yapistirildiktan sonra istenilen bir
karakter ¢izilir ve boyanir. Belirgin yerlerinden maket bigcagi ile ince bosluklar olusturulur.
Figiirlin arkasina ince bir ¢ita yapistirilir. Golge kuklasi sahnesi aydinger kagidiyla kaplanir.
Arkadan fener ya da mum ile 151k verilir, karakter sahneye yaklastirip uzaklastirarak oyuna

derinlik katilir (MEGEP, 2007a).

2.2.2.1.5.5. Corap Kuklasi

Bu teknigin ‘muppet tarzi kukla’ olugunu sodylenebilir. Coraptan yapilan kuklanin
agz1 hareket edebilir ve istenirse pinpon topundan gozlerde takilabilir. Bu teknikte, konusma
temposu istenirse, sesi, kuklanin agiz hareketleri ve bakislariyla uyumlu (senkronize) olmasi

dikkat edilmesi gereken en 6nemli noktalardir (Yiice, 2004).

Hazirlanacak olan kukla figiirtinii belirledikten sonra, oérerek mi, kumas veya deriden
dikerek mi hazirlanacagina karar verip materyaller toplanir. Kukla goraptan hazirlanacaksa;

uzun konglu tek renk ¢oraplar tercih edilir (Aver ve Turla, 2003).

Corap kuklas1 ¢esitli sekillerde yapilabilir. Eski bir ¢orabin i¢ine uygun biiyiikliikte bir
top koyup, topun bitim yerinden, ¢orabin iizerinden lastikle baglanir. Corabin iki kenarina
parmaklarin gecirilmesi i¢in uygun biiyiikliikte iki delik acilip, istenilen sekilde siislenir. Ya
da kartondan daire kesip, daireyi ikiye katlayip, ¢orabin ucunu i¢e dogru katlayip, daire
corabin i¢inden yapistirilir(agzi olacak). Kartondan veya kumastan gozler, burun kesilip

yapistirilir ve dil kesip agzinin igine yapistirilir(http://meralsa.blogcu.com/2546821/).
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2.2.2.1.5.6. Yiiziik Kuklas1

Cocuklarla yakin temas ile bir gosteri yapmak istedigimizde, kolay, ekonomik ve
cabuk karakter yaratmak istedigimizde hazirlayabilecegimiz bir egitim aracidir. Cocuklar
tarafindan hazirlanip uygulanabilecek bir kukla ¢esididir. Cocuklara en fazla bir buguk metre

uzakliktan uygulanmalidir. Bir perdenin arkasindan veya masa iizerinden uygulanabilir

(Yildiz ve Sener, 2007).

Yapilis1 ¢cok kolay olan bu kuklalar parmaga yiiziik gibi gegirilerek oynatilir. Yiiziik
kuklas igin bir karakter belirlenir, kartona g¢izilir ve etrafi kesilir. Uzeri boyalar ve artik
malzemelerle siislenir. Arkasina parmaga tam gelecek sekilde kartondan hazirlanan bir yiiziik
yapistirilir. Ayni elde birkag yiiziik kukla bulundurularak da hikaye anlatilabilir (MEGEP,
Kuklalar, 2007).

Yiiziik kuklas1 sarki, tekerleme soylemek icin de kullanilabilir. Cocuklarla birlikte de
yapilabilir. Cocuklarin yaptig1 kuklalarla 6gretmen dykiiler de anlatabilir (Saatli, 1997).

2.2.2.1.5.7. Parmak Kuklas1

Parmak kukla teknigi daha g¢ok okul Oncesi egitim kurumlarinda uygulanan bir
tekniktir. Parmaga gdz, burun, agiz boyanarak da yapilan bir tekniktir (Yiice, 2004).
Kiictiik bir gruba bircok karakterle yapilacak gosterilerde kullanilan bir tekniktir.
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Kuklalar oldukc¢a kiigiik oldugu i¢in 6gretmen tarafindan hazirlanir. Hareketsiz kuklalardir.
Fakat ayn1 anda zengin karakter grubuyla gosteri yapmanin avantajlarindan faydalanilabilir.

Cocuklar parmak kuklasini severek kullanirlar (Yildiz ve Sener, 2007).

Parmak kuklalar1 ¢ocuklar igin gelisimleri agisindan 6nemli bir egitim aracidir.

Yapimi ¢ok kolaydir (http://www.10marifet.org/yazi/parmak-kuklasi-1).

Parmak kuklasi adindan da anlagilabilecegi gibi parmaga takilarak oynatilan
kuklalardir. Parmak kuklas1 yapmak i¢in eski bir yiin veya deri eldivenin orta ve isaret
parmaklar1 ortadan veya dibinden kesilir. Kesilen parmak iizerine istenilen karaktere uygun
g6z, burun veya kulak kisimlari, bir baska kumastan kesilerek hazirlanir ve dikilir. Eger
kuklaya sa¢ yapilacaksa, yiin veya orlon pargalari, parmagin tepe kismina dikilir veya

yapistirilir (http://www.sebnem.org/prwmakale.php?makale no=d009s046m1).

Parmak kuklalari, parmak uzunlugundaki rulolar iizerine ya da iki parca halinde

hazirlanan kiigiik kaliplar {izerine de hazirlanabilir.

Kaliplar kartonlara uygulanabilecegi gibi ¢ok ince ve kaygan olmayan kumaslarla da
yapilabilir. Karton iizerine renkli kagitlar yapistirilarak ya da boyanarak cesitli karakterler
elde edilebilir. Ince ve renkli ipler t1g ile driilerek de parmak kuklalar: yapilabilir. Bu kuklalar
cocuklar ile birlikte de hazirlanabilir. Ogretmen kendi yaraticiligina bagh olarak degisik

malzemelerle pek ¢ok kukla yapabilir (Oguzkan, Demiral ve Tiir, 1999).

Parmaga gecirilerek oynatilir ve Oykii anlatilir. Aym1 anda birden fazla kukla
parmaklara gegcirilebilir. Elde veya sahnede oynatilabilir. Cocuklar tarafindan da kolayca ve
zevkle hazirlanir. Cocuklarin da hazirladigi kuklalarla 6gretmen Oykii anlatabilir. Bu

cocuklarin ¢ok hosuna gider (Saatli, 1997).
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2.2.2.1.5.8. Comak (Sopal) Kuklasi

Sopali kuklaya en basit tanimiyla, sopanin ucuna monte edilmis kuklanin sopa
araciligiyla oynatildigi tekniktir, diyebiliriz. Bir kuklamiz var ama bu kuklamiz bir sopanin
ucunda duruyor. Biz bu kuklamizi, dokunmadan, bu sopa araciligiyla oynatiyor ve ona can

vermeye ¢alistyoruz (Yiice, 2004).

Anaokulunda kullanilan kukla ¢esitlerinden biridir gomak kuklasidir. Comak kuklasini
biiyiikler yapabilecegi gibi anaokulu cocuklan da yapabilirler. Istenilen karakter karton
iizerine ¢izilir, boyanir ve etrafindan kesilir. Kuklanin arka yiiziine ince uzun tahta ¢gubuk bant
ile tutturulur. Gerekirse sag¢, kulak, sakal gibi ilaveler yapilarak siislenir ve oynatmaya

hazirlanir. Oynatirken kukla sahnesinde sadece kuklalarin goriilmesine 6zen gosterilir.

Fotograflar, kataloglar, kartpostallardan elde edilen hazir boyanmis figiirler
kullanabilecegimiz gibi ¢omak kukla yapiminda baz: figiirleri boyama kitaplarindan yardim

alarak cizilebilir (Avci ve Turla, 2003).

Sopali kuklalarin da ¢esitleri vardir. Bazisinda kol serbest sallanarak hareket ettigi
halde, bazisinda kol eklemli olup ucu ele takilan bir tel araciligi ile ayrica oynatilabilir. Ancak
bu sekilde elleri ayr1 hareketli olanlar1 bir kisi oynatir. Kollar1 serbest olanlarindan ise bir kisi
iki eli ile iki tane kullanabilir. Bu kuklalarin sopalari, kuklanin eteginde bitebildigi gibi yere

kadar uzananlar1 da bulunmaktadir (Y1ldiz ve Sener, 2007).

Kese kagidinin i¢i doldurularak, istenilen karaktere gore siislenip, bir ¢ubuga

baglanarak da ¢omak kukla yapilabilir ( Oguzkan, Tezcan, Tiir ve Demiral, 1989).
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2.2.2.1.5.9. Tahta Kasik Kuklas1

Bu kukla ¢esidini hazirlamada kullanilan malzemeler; boyasiz ve cilasiz tahta yemek
kasig1 ve ya tahta spatula, artik kumasglar, pullar, boncuk, diigme, deri pargalari, misina, renkli

elektrik kablolari, keceli kalem, guaj boya, yapistirici, makas gibi malzemelerdir (Avcr ve
Turla, 2003).

Tahta kasiklar1 tersine kullanarak yiiz boyanir. Kasigin sap kismina elbise gegirilir.
GOz olarak raptiye veya deri parcalari, kumas cesitleri ya da degisik cins kagitlar kul-
lanilabilir. Saglar, ¢esitli yiin iplerden kaset filmlerinden, tahta talagindan yapilabilir. Saglarin

ucuna boncuklar takilabilir ve bir esarpla siislenebilir (Sert, 2006).

Ayrica gozler i¢in kumas ya da fon kagidi parcalar ile sag¢ i¢in boyanmis tahta talas

cok uygundur (Oguzkan, 1986).

2.2.2.1.5.10. El ve Avug i¢ci Kuklasi

El ve avuc i¢i kukla ¢ok fazla materyal gerektirmeden hazirlanabilecek kukla

cesitlerindendir (Avci ve Turla, 2003) .
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Bir elimizin avug¢ icine digerinin {stline istedigimiz figlirli ¢izip parmaklarimizi
kisarak calistigimiz kukla ¢esididir. Ayrica d6gretmen dilerse eldivenleri sekillendirerek avug

kuklasi olarak kullanabilir (Y1ldiz ve Sener, 2007).

Kendi elinizi ya da ¢ocugun elini makyaj malzemeleri kullanarak avug ici kukla haline
dontstiirebilirsiniz. Elinizi yumruk yapip makyaj malzemeleri kullanarak istediginiz yiiz
seklini cizebilirsiniz. Basina Ortii, sapka takarak ve ya artik malzemelerle siisler hazirlayarak

kuklaniz1 zenginlestirebilirsiniz (MEGEP, 2007a).
Hazirlanan 6ykii sahnede veya sahnesiz olarak anlatilabilir. Zaman zaman ¢ocuklarin
da ellerine karakterler boyanarak sarki ve tekerleme sdylemelerine, Oykiiler anlatmalarina

olanak taninmalidir (Saatli, 1997).

2.2.2.1.5.11. Eldiven Kukla

Eskimis ya da teki kaybolmus eldivenler evlerimizde olabilir. Bunlar1 ¢ope atmak
yerine degerlendirerek cok ilging kuklalar yapilabilir. Resimde goriildiigii gibi her parmagi
farkli bir karakter ile ¢alisarak aile bireylerinden olusan bir kukla toplulugu yapilabilir. Ya da
hayvanlardan, sebzelerden, ¢igceklerden olusan karakterler, eldiven kukla ile rahatlikla grup-

lanarak ¢aligilabilir (Sert, 2006).

Eldiven kukla i¢in yipranan eldivenlerde kullanilabilir. Cok yipranip yirtilmis
parmaklar kesilebilecegi gibi, {lstleri artik materyallerle siislenerek de eldiven kukla
hazirlanabilir (Avci ve Turla, 2003).

Kuklalarla hikaye anlatirken bir kukla sahnesi hazirlanmali veya sinifta bulunan
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esyalarla kukla sahnesi diizenlenmelidir. Kukla oynatilirken miizik kullanilabilir. Kuklalarla
anlatilacak hikaye se¢imi Onemlidir. Korkung¢ hikayelerden egitimsel degeri olmayan

konulardan kesinlikle kaginilir. Kukla konusurken daima yiizii izleyiciye doniik olmalidir.

Karakter sayis1 fazla hikayeler kullanilmamalidir (seslendirmek ve oynatmak zorlagir).
Konusan kukla hareket ettirilmelidir. Ogretmen kuklanin karakterine uygun ses tonunu

kullanmaya c¢alismalidir ( MEGEP, 2007c).

2.2.2.1.6. Kuklalarla Anlatimin Yararlar
Kuklayla anlatim;
» Dil gelisimine yardimei olur.
» Taklit yaparak esya ve doganin 6zelliklerini kavramasina yardimet olur.
» Ses tonunu ayarlamay1 dgretir.
» Grup i¢inde ¢aligmayi, beklemeyi, paylagsmay1 dgretir.
» Taklit yeteneginin gelismesine yardime1 olurken, taklit etme duygusunu tatmin eder.
» Sessizce dinlemeyi, arkadaslarinin hakkina saygi gostermeyi, yakin iliskiler kurmay1
Ogretir.
» Cocuklarin hosca vakit gegirmelerini saglar.
» Kelime ve sozlerle beraber, hareketlerin de uyum i¢inde olmasi gerektigini 6gretnir.
» Hikayenin bitiminde iyiler 6diiliinii, ¢irkinler cezasini alir. Cocuk, hikayenin sonunda
iyi ve kotii arasindaki fark: 6gretir.
» Serbest hareket ederek 6z giiveni gelistirir ve kendi kendine hareket etme yetenegini
erken yasta kazandirir.
» Cocugun bireysel, duygusal ve toplumsal sorunlarini ve grup sohbetlerine olan
uyumunu arastirmak i¢in kullanilir.
» Bazi konular1 oyun yoluyla aktararak ¢ocuklar1 uyarmak i¢in kullanilir.

> Oykiiye canlilik vermek i¢in kullanilir (Sert, 2006).

Her okul 6ncesi egitim kurumunda bir kukla sahnesi ve bir kukla kdsesi bulunmalidir.
Okul oncesi egitimde oOzenle hazirlanmis kuklalardan ¢ocuklar giiniin her saatinde
yararlanabilirler. Giinliik program i¢inde yer alan serbest zaman etkinlikleri, anadili
calismalari, yemekten sonra, uykuya ge¢is zamaninda ve uyku sonrasi gibi belirli siirelerde

cocuklar 6zgiirce kukla oynatabilmelidir ( MEGEP, 2007a).
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2.2.2.1.7. Televizyon Seridi ile Anlatma

Okul Oncesi donemde zihinsel etkinliklerde, gorsel bilgiye dayali aktiviteler
ogrenmeyi ¢cok daha kolaylastirir. Bu sekil, anlatilanlar1 hatirlama da, yorum yapma da, olay
ve olusum siralamasinda 6grenme agisindan etkilidir. Bulgular okul 6ncesi gorsel bilginin
isitsel bilgiden daha etkili oldugunu gdstermistir. Hikaye anlatma tekniklerinde, televizyon

seridinin kullanilmas1 bu noktada 6nemle karsimiza ¢ikmaktadir.

Televizyon Seridi ile Anlatirken Dikkat Etmesi Gereken Noktalar

» Cocuklarin oncelikle, hikayenin resimlerini iyi bir ac¢idan gorebilecekleri sekilde
oturmalar1 saglanmalidir.

» Cocuklar ve televizyon seridi kutusu ayni goz hizasinda olmalidir.

» Ogretmen hikayeyi daha dnceden biliyor ve akici bir sekilde anlatiyor olmalidir.

» Cocuklarmn, hikayenin resimlerindeki ayrintilari inceleyebilmeleri i¢in yeterli zaman
ayirmalidir.

» Cubuklarla sayfalarin ¢evrilmesi konusunda Ogretmen, istekli ¢ocuklardan yardim
alabilir.

» Hikaye anlatimi bittikten sonra, ¢ocuklarin da televizyon seridi ile belki de hayal

diinyalarina gore yarattiklar1 hikayeleri anlatmalarina firsat taninmalidir (Sert, 2006).

2.2.2.1.8. Film, Film Seridi ve Slayt ile Anlatma

Anlatimin, bir bilgisayar yardimiyla, slayt sunumu seklinde yapilmasidir. Her yas
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gurubunda rahatlikla uygulanabilecek etkili bir yontemdir. Elbette, anlatimin basarili olmasi,
slaytlarin en glizel sekilde hazirlanmasina baghidir. Bunun i¢in, isi bilen birinden yardim
almaniz; eger kendinize giliveniyorsaniz, titiz bir c¢alisma yapmaniz = gerekir

(http://www.yeserentoprak.com/modules/sections/index.php?op=printpage&artid=9).

Slayt hazirlamak 6zen isteyen bir istir. Clinkii bu filmi hazirlamak i¢in 6nce slayt filmi
kabin1 fotograf¢ilardan almak gerekmektedir. Bu kabin i¢ yiizeyinin eni 4 cm, boyu da 3 cm
den olusan bir dikdortgendir. Film i¢in aydinger kagidi alinir, 3,2 cm x 4,2 cm 0Ol¢iilerinde
kesilir, ayn1 dl¢lide parsomen kagidi kesilir. Resimler parsdmen kagitlara ¢izilir ve aydinger
kagitlar lizerine, aydinger kalemi, ince uglu ispirtolu kalem veya ¢ini miirekkep ile kopyalanir.
Hazirlanan filmleri slayt filmi kabina yerlestirilir. Kabin {izeri numaralanir ve saklanir (Saatli,

1997).

Slayt (diyapozitif); saydam bir yiizey iizerindeki pozitif goriintiidiir. Genellikle perde

izerine yansitmakta kullanilir (Meydan Larousse, Cilt 5).

Film ve film seridi kullanarak hikaye anlatma teknigi okul dncesi egitim kurumlarinda
film makinesi olmamasi nedeniyle hemen hemen hi¢ kullanilmayan bir tekniktir. Bu teknigin
kullanilacagi durumda 6gretmen, mekani iyi diizenlemelidir. Oda karartilmalidir. Cocuklar iyi
izleyebilecekleri sekilde oturtulmalidir. Ogretmen hikayeyi ¢ok iyi bilmeli ve daha 6nceden

kullanacag film ya da film seridini izlemelidir.

Slayt teknigi son zamanlarda okul Oncesi egitim kurumlarinda slayt makinelerinin
alinmasiyla daha c¢ok kullanilmaya baslanmistir. Cocuklarin ilgisini ¢eken bir tekniktir. Bu
teknikle ilgili olarak 6gretmen hazirladigr slaytlar1 daha onceden denemeli, makineyi daha

pratik kullanma becerisini kazanmalidir (Aral, Kandir ve Yasar, 2000b).
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Slayt gosterimi i¢in ya diiz bir duvar veya slayt perdesi kullanilir. Slayt makinesi
gosterimin yapilacagi yerin karsisina konur. Sinif hafifce karartilarak los bir ortam hazirlanir.
Sirasi ile slayt filmi gosterilir, bu sirada 6gretmen Oykiiyii anlatir. Cocuklarin ¢ok ilgisini

ceken bir tekniktir (Saatli, 1997).

Bu araci yalniz 6gretmen kullanmalidir. Ancak 6gretmen rehberliginde ¢ocuktan
yardim almabilir. Slayt makinesi elektrikli bir alet oldugu i¢in kitaplik kosesine koymak
kesinlikle dogru olmaz (Sert, 2006).

2.2.2.1.9. Tepegoz ile Hikaye Anlatma

Tepegdz igin ara¢ hazirlamak son derece kolaydir. Once &ykii belirlenir, béliimlere
ayrilir. Her bolim 6nce milaj kdgidina resmedilir. Daha sonra asetatli kagida, asetath kalem,
ince uglu ispirtolu kalem veya ¢ini miirekkebi ile kopyalanir. Asetath kagida ¢izilen resimler

hem kolayca ¢izilir, hem de uzun yillar saklanabilir.

Tepegozle hikaye anlatma araci, asetat kagitlar1 ve kalemleri pahali oldugundan pek
ekonomik degildir. Ancak her 6gretmenin bu teknige, anaokulunda yer vermesi, ¢ocuklarin
yaraticiliklariin ve hayal giiclerinin gelisimi agisindan biiyiik énem tasir. Ogretmenin
sundugu etkinlikler ¢ocuklar i¢in zamanla monoton bir hale gelir. Boyle durumlarda bu
tekniklerden yararlanmak Ogretmenin, c¢ocuklarin dikkatlerini yeniden konu {izerinde

toplayabilmesini saglar (Sert, 2006).

Tepegdz ile dykii anlatmak ¢ocuklarin ¢ok hosuna gitmektedir. Ogretmen tepegozle
oykii anlatmadan once asetatli kagida cizilmis olan resimleri siraya koyar, sira ile tepegodz
sahnesinde veya diizgiin bir duvarda gosterilir. Tepegoz ile dykii anlatilacagi zaman smifin

hafif los bir halde olmasi iyi olur (Saatli, 1997).
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2.2.2.1.10. Televizyon ve Video ile Hikaye Anlatma

Gilintimiizde 6zellikle televizyon ¢ok yaygin bir sekilde herkesin yasamina girmistir,
Ancak okul oOncesi egitim kurumlarinda televizyondan bir program seyrettirilecekse
ogretmen yayinlanan programlarin niteligini ¢ok iyi bilmek durumundadir. Oncelikle
cocuklara yararli olan bir program segilmeli, siiresi belirlenmeli program seyredilirken
cocuklarin hangi konulara dikkatlerinin ¢ekilecegi iyi tespit edilmelidir. Ancak televizyon
evlerde de ¢ocuklarin ¢ok fazla yasamlarina girdiginden ¢ok ilgi ¢ekici olmayabilir. Cok iyi
programlar videoya da kaydedilip yukaridaki agiklamalar dogrultusunda c¢ocuklara
izletilebilir (Saatli, 1997).

Ogretmen, daha 6nceden televizyonda izledigi bir filmi videokasetine alabilir, gerekli
incelemeleri yaptiktan sonra, egitim programina uygun olarak kullanabilir. Videokasetleri ve
teypler, fen ve doga calismalariyla ilgili belgeselleri ¢ocuklarin izlemesi ve dinlemesi yoluyla

diger etkinliklerde de kullanilabilir (Aral, Kandir ve Yasar, 2000b).

Gilintimiizde teknolojik gelismelere dayali olarak televizyon ve videokasetleri de
kullanilabilir. Ancak izlenecek filmlerin ¢ocuklarin yas, gelisim diizeyleri ve dikkat siirelerine
uygun olmasi gerekir. Filmlerin egitsel degerleri de dikkatle incelenmelidir. Uzun siire film
izleterek cocuklarin etkinlikleri azaltilmamali ve diger etkinliklerden fedakarlik edilmemelidir

(Tiir ve Canbolat, Yayin no: 14).
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2.2.2.1.11. Bilgisayar ile Hikaye Anlatma

Son zamanlarda kullanim1 yayginlasan bilgisayarin okul dncesi egitim alanina girmesi
de kagimilmazdir. Bilgisayarin 6zellikle kiiciik gruplara dykii anlatiminda kullanilmasi, ya da
biiyiik monitorlere veya televizyona baglanarak dykiiler anlatilmasi yararli olur. Ancak burada
iyi bir yazilim programinin bulunmasi ¢ok 6nemlidir. Bilgisayar programlari i¢in hazirlanan
oykiilerin kompozisyonlari ¢ocuklarmn yas ve gelisim seviyelerine uygun olmalidir. Oykiiler
ogretmen tarafindan seslendirilecegi gibi ses kartt bulunuyorsa bilgisayara yapilacak olan
kayitlar ile de seslendirme yapilabilir. Yazilimda yer alan hikaye programi TV filmi gibi akict
olabilecegi gibi, tuslar veya fare kullanilarak 6gretmen tarafindan da ileri, geri almabilir.
Oykii i¢inde yer alan kahramanlar, neden sonug iliskileri, par¢a biitiin iliskileri vb. sonunda
bulmacalar sekline doniistiiriiliip cocuklarin kendi kendilerine bulmalar1 ve ortaya ¢ikan
problemleri ¢ézmeleri istenebilir. Bilgisayarla oykii anlatmak i¢in 6gretmenin bu konuda

kullanmaya yetecek kadar teknik bilgisinin olmas1 gerekmektedir (Saatli, 1997).

2.2.2.1.12. Teyp ile Hikaye Anlatma

Giiniimiizde ¢ocuklar i¢in hazirlanmis hikaye plak ve kasetleri bulunmaktadir. Ancak
hikaye ve masallarin daha 6nceki konularda ele alindig1 gibi okul 6ncesi ¢ocuklarina uygun
ozelliklerde olmasi gerekir. Bu yolla masal ve hikaye anlatma g¢ocuklar iyi bir dinleme
aligkanligr aldiktan sonra uygulanirsa daha basarili olabilir. Ciinkii yalnizca kulaga hitap ettigi

ve ¢ocuklarin tepkilerine gore bir degisiklik yapilamadigi i¢in ilgileri dagilabilir.

Anaokulu 6gretmeni bos bir kasete kendisi bir hikaye okuyarak sesini kaydedebilir ve

cocuklara degisik bir yolla sunabilir (Tiir ve Canbolat, Yayin no: 14).
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Oykii anlatiminda teypten de yararlanilabilir. Teypten 6ykii dinletilecegi zaman sesin
iyl kullanilmas1 yumusak ve mikrofonik olmasi ¢ok 6nemlidir. Gerektigi zaman alcalan ve
yiikselen ses perdesi, ¢ocuklarin dikkatini ¢ekebilir. Ancak sadece isitsel algilamaya yonelik
oldugu i¢in ¢ok sik tercih edilmemelidir. Teypten Oykii dinletilmeden Once siirenin iyi
belirlenmesi, her zamankinden de biraz daha kisa olmasina dikkat edilmesi gerekmektedir.

Teyp ile Oykiiler dinlenme saatinden 6nce de dinletilebilir (Saatli, 1997).

2.2.2.2. Hikaye Okuma ve Anlatmanin Onemi

> Hikayenin yetigkinlerle birlikte etkilesimli olarak okunmasi, ¢ocuklarin okuma ve
yazmaya karst olumlu tutum gelistirmelerini saglar ve hosca vakit gecirip duygusal

yakinlagmaya neden olur.

> Ayrica birlikte okunan hikayeler gorsel hafizanin giiclenmesine, ses bilgisinin

artmasina ve empati kurmaya yardimeci olur.

> Hikayenin ¢ocuga yeniden anlattirilmasi, ¢ocugun hikayenin hangi kismina

odaklandigini ve hangi kismindan hoslandigin1 anlamamizi saglar.

> Cocugun hikayedeki hangi dilbilgisi kurallarina ve sozciiklerine dikkat edip
kullandigini ortaya koyar.

> Cocugun dinleme ve dili kullanma becerileri hakkinda bilgi edinilir.

> Cocugun biligsel kavramlar hakkinda bilgi edinmesine ve Ogrenmesine katkida
bulunur.

> Hikayenin anlatilmasi sirasinda ¢ocugun kendi deneyimlerini de aktarmasi, onlar ve

aileleri hakkinda bilgi edinmemizi saglar (Kiiglikturan, 2004).
2.2.2.3. Hikaye Sonrasi Etkinlikler

Hikaye sonrasi etkinliklerde, ¢ocuklar hikaye sirasindaki pasif durumdan ¢ikarilarak
aktif duruma getirilirler. Bu etkinlik, cocuklarda éncelikle yaraticihigi gelistirir. Ogretmen bu
etkinligi planlarken, egitim yasantilarinin yaraticilik 6zelligini tagimasina dikkat etmelidir

(Aral, Kandir ve Yagar, 2000b).

Cocugun yaraticiligint gelistirmek icin pandomim, rol oynama, dogaglama, hikaye
tamamlama, hikaye olusturma, dramatizasyon gibi etkinliklerden bir veya birkacini kullanir.

Cocuklarin hikaye sonrasi etkinliklerinde, canlandiracaklar1 karakterleri benimseyebilmeleri
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icin miizik ile uyarict materyallerden (kostiimler, basliklar, maskeler, sapkalar, kuklalar vb.)
yararlanilabilir

(http://www.mevizmirokullari.k12.tr/content.asp?sc=6&page=text&part=turkce).
2.2.2.3.1. Hikaye Olusturma

Hikaye olusturma, ¢ocuklarin kendi hikayelerini yaratmalari, hayal diinyalarini, duygu

ve diisiincelerini ortaya ¢ikarmaya yarayan bir etkinliktir.

Hikaye olusturma O6gretmenin sectigi bir konu {izerinde olabilecegi gibi anlattigi
hikayeyi c¢ocuklarin yeniden olusturmast seklinde de olabilir. Ayrica hikayenin adi
degistirilebilir, sonu farkli bitirilebilir, c¢ocuklarin beyin firtinasi yaparak olayr fakli
yorumlamalar1 saglanir. Hikaye olusturma, 68retmenin soyledigi iki li¢ sozciikle ilgili (kis,
kar, soguk) hikaye olusturmalar1 saglanabilir. Hikaye tamamlama etkinligi de hikaye
olusturma etkinligine girebilir. Anlatilan hikaye yarida kesilir, sonucunu ¢ocuklarin
tamamlamasi, adin1 koymalari istenebilir. Cocuklarin siir ve hikayenin basliklarini bulmalari

yaptiklari resimleri anlatmalar1 hikaye olusturmaya hazirlik niteligindedir.

Hikaye olusturmada amag¢ cocuklarin farkli fikirler iiretmelerini saglamaktir. hikaye

olusturma arastirici diisiindiiriicii bir etkinliktir (MEGEP, 2007c).
2.2.2.3.1.1. Okul Oncesi Egitimde Hikaye Olusturmadan Yararlanma

Okul oncesi egitim kurumlarinda 6gretmen, hikaye olusturmada ¢ocuklardan siir ve
hikayelerin bagliklarim1 bulmalarini, hikayeyi yarida keserek tamamlamalarini, hikaye
kartlarina bakarak hikaye anlatmalarini isteyebilir. Cocuklarin yaptiklart resimler de

anlattirilabilir (Aral, Kandir ve Yasar, 2000b).
2.2.2.3.2. Pandomim

Pandomim bir durumun, kelimeler ve climleler kullanilmadan, sadece basit baz1 sesler
ve Ozellikle de viicut hareketleri yardimiyla anlatildigi gosteri tarzidir. Bir kelimeyi ya da
olayl, bu sekilde anlatabilmek, zamanla kolaylasacak bir beceridir. O halde, anadili
caligmalarinin sonu¢ kisminda, o giin Ogrettigimiz kavram, konu ya da vakiaya dair

pandomim ¢alismalar1 yapmak, hem egitici, hem eglendirici olacaktir. Ozellikle ¢ocuklarin,
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gorsel unsurlar1 iyi degerlendirebilme giiglerini gelistirmek, bakisglarin1 goriise g¢evirme
giiglerini artirmak agisindan, pandomimin faydali bir etkinlik olarak goriilebilir

( http://www.yeserentoprak.com/modules/sections/index.php?op=printpage&artid=9).
2.2.2.3.2.1. Okul Oncesi Egitimde Pandomimden Yararlanma

Okul oncesi egitim kurumlarinda pandomim teknigi uygulanirken c¢ocuklarin
deneyimlerinden ve gozlemlerinden yola ¢ikilmalidir. Pandomim tekniginde 6gretmen bir
olayr anlatir. Cocuklar ise, bu olay1 hareketleriyle canlandirirlar. Ancak &gretmen olayi
anlatirken, hareketleriyle 6rnek olmamali, gerektiginde ipucu vermelidir. Pandomim sirasinda
cocuklara, canlandirma sirasinda konusmamalar1 gerektigi hatirlatilmalidir. Canlandirilacak
durum basit olmalidir. Olayin yonergeleri basitten zora dogru asamalandirilarak siralanmalidir

(Aral, Kandir ve Yasar, 2000b).
2.2.2.3.3. Rol Oynama ve Doga¢lama

Rol oynama, oyundaki karakterlerin o6zelliklerini, duygularini canlandirmaktir.
Ornegin doktor, hastalarla ilgilenir; oyundaki roliine gore neselidir, mutludur, 6fkelidir.
Ogretmen 6grencisine ders verir, sevecendir, sinirlidir. Yavrularina yem arayan koruyucu bir

tavuk, ormandaki hayvanlara hilkkmeden giiclii bir kral aslan vb.

Yaratict dramada rol oynama bir film veya oyundaki karakteri canlandirmak degil,
herhangi bir karakteri duygusal ve davramgsal Ozellikleriyle kendi diisselligi icinde
canlandirmaktir. Bazen resimler gosterilerek, bazen ¢esitli tanimlamalar yapilarak istedikleri

rolii alan ¢ocuklar bunlar1 6zgiirce canlandirip konusurlar.

Rol oynamanin daha gelismis bi¢imi olan dogaclamada ¢ocuga sosyal olaylardaki
gercege uygun davranislar: canlandirmasi igin firsat verildigi gibi gergek yasantida karsilagma
olasiligi bulunmadigi rolleri de iistlenerek, diissel durumlari oynamasi i¢in de olanaklar
saglanir. Dogaclamanin, konusuyla ¢ok yakin ilgisi vardir. Calisma sirasinda diyaloglar dogal
olarak cocuklar tarafindan olusturulur, dogaglama dil yetenegi bakimindan en iist diizeye

ulasir.

Dogaclamada bazen ses efektleri de kullanilir. Dogaclama siireci i¢inde fikirler
toplanir, bigimlenir, problemler ¢oziliir ve fikirlerin ifade edecegi dramatik bir form

arastirihir. Iletisim kurma ihtiyact grubun fikirlerini digerleriyle iletisim kurabilecekleri bir
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yap1 i¢inde organize etmeye yonlendirir. Boylece dogaglama yoluyla ¢ocuklar dogal yapiy1
anlayip gelistirirler, tutarli olarak kendilerini ifade ederler. Konuya gore uygun dili konusurlar

( http://www.okulonceciyiz.biz/archive/index.php/t-1027.html).
2.2.2.3.3.1. Okul Oncesi Egitimde Rol Oynama ve Dogaclamadan Yararlanma

Ogretmen bu etkinlikleri planlarken miimkiin oldugunca, biitiin ¢ocuklarin katilimin
saglamalidir. Rollerin dagilimini1 yaparken ¢ocuklarin isteklerini goz oniine almalidir. Egitim
programinda sik sik, ozellikle hikaye sonrasi etkinliklerde rol oynama ve dogaglamaya yer
vermelidir. Ogretmen ¢ocuklarin canlandirmalar1  sirasinda  yarattiklarina  miidahale
etmemelidir. Rol oynama ve dogaglamada sozel ifadelerin yaninda, hareket, jest ve mimikler
birlikte kullanilir. Ogretmen cocuklarin, bu etkinlikler sirasinda gii¢liik ¢ekmemeleri icin
rollerin Ozelliklerine uygun ara¢ ve aksesuarlar kullanmalarina, fiziksel ortamin
canlandirilacak olayla ilgili olarak diizenlenmesine ve gerektiginde miizik esliginde

canlandirmalar yapmalarina olanak saglamalidir (Aral, Kandir ve Yagar, 2000b).
2.2.2.3.4. Dramatizasyon

Dramatizasyon 0Oykii i¢inde sunulan olaylarin ve durumlarin oynanmasidir.
Dramatizasyonda Oykii ¢ocuklara lider tarafindan anlatilir, okunur veya resimler gosterilir.
Yaratici dramatizasyonda Oykiiyii c¢ocuklar istedikleri gibi gelisip sonuclandirilabilir.
Oykiiniin nasil gelisecegine veya nasil sonuglanacagina ¢ocuklar birlikte karar verir, bdylece
kendi yarattiklar1 yeni bir Oykii olusur( http://www.okulonceciyiz.biz/archive/index.php/t-

1027.html).

2.2.2.3.4.1. Okul Oncesi Egitimde Dramatizasyondan Yararlanma

Dramatizasyonda Once canlandirilacak hikaye belirlenir. Hikaye, canlandirmaya ve
cocuklarin seviyesine uygun olmalidir. Dramatizasyon yapilirken 6gretmen ¢ocuklarin
hikayedeki istedikleri karakterleri se¢melerine olanak tamimalidir. Ayrica 6gretmen biitiin
cocuklarin katilmim1 saglayacak sekilde hikaye se¢melidir. Dramatizasyonda maskeler,
sapkalar, kostiimler, aksesuarlar kullanilabilir. Canlandirma aninda sicak bir ortam yaratilmali

cocuklara kars1 sabirli davranmali, ¢ocuklar desteklenmelidir (MEGEP, 2007c).
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3. YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin modeli, evreni, 6rneklemi, veri toplama araci ve verilerin

analizi ele alinmustir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Aragtirma, tarama modelinde yapilmistir. Aragtirma Karaman’in merkezinde bulunan
anaokullar1 ve biinyesinde anasinifi bulunan ilkdgretim okullarinda gérev yapan okul dncesi
ogretmenleri ile gergeklestirilmistir. Bu 6gretmenlerin Tiirkge dil etkinliklerinde kullandiklari

yontemler saptanmaya caligilmistir.

3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Bu aragtirmanin evren ve Orneklemini; Karaman ilinde 2009-2010 egitim Ogretim
yilinda, Milli Egitim Bakanligi’na baglh 3 anaokulu ve 38 ilkdgretim okulunda goérev yapan

80 okul 6ncesi 6gretmeni olusturmustur.

3.3. Veri Toplama Araci

Bu arastirmanin amaci dogrultusunda verileri toplamak i¢in dgretmenlere arastirmaci

tarafindan hazirlanan Hikaye Anlatim Yontemleri Anketi uygulanmstir.

3.3.1 Anketlerin Giivenilirlik ve i¢ Tutarhhk Olgiitii Degerleri

Bir arastirmada kullanilan anketin gegerlilik ve giivenilirligi arastirma sonuglari
acisindan Onemlidir. Anket kullanilmadan ©nce giivenilirlik ve gecerlilik acisindan
sinanmalidir. Bu anlamda giivenilirlik, bir degiskeni 6l¢gmek i¢in sorulan sorularin ne

derecede bilingli olarak cevaplandiginin bir gdstergesidir.

Bu arastirmada, Giivenilirlik analizi yapilirken Cronbach's Alpha modeli
kullanilmistir. Cronbach's Alpha sorular arasi korelasyona bagli uyum degeridir. Cronbach's
Alpha degeri faktor altindaki sorularin toplamdaki giivenilirlik seviyesini gostermektedir. Bir

anketin gegerliligi ise o Olcegin dlgmek istedigi degiskeni ne derece Olgtiigiine iligkindir.
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Gegerlilik testinin giivenilirlik testinde oldugu gibi dayandigi belli bir katsayir yoktur. Bu

nedenle gecerlilik testi kuramsal analizlerle yapilmaktadir (Ozdogan, Tiiziin, 2007).

Bu caligmada soru formunun yapi, icerik ve uygulama gecerliligini degerlendirmek
iizere istatistik uzmani kisilerle goriisiilerek ilk adimda arastirma denenceleri belirlenmis ve
daha sonraki adimda bu hipotezlerin test edilecegi istatistiksel analiz yontemi yonteme uygun
soru formu olusturulmustur. Son olarak da olusturulan anket formu uygulama gecerliliginin

saglanmasi i¢in 30 kisilik bir 6rneklem grubunda sinanmustir.

Tablo 1. Cronbach’s Alpha Degerleri

Anket X SD Madde Sayisi Cronbach’s Alpha
Kukla 32,01 | 6,946 10 0,794
Gorsel 13,51 | 2,506 4 0,740
Gosteri 10,83 | 2,180 3 0,69

Teknoloji | 22,51 | 5,148 7 0,60

Toplam 82,21 | 13,419 25 0,858

Ankette toplam olarak 25 madde birlikte degerlendirildiginde giivenilirlilik ve i¢
tutarlik Ol¢iiti olan Cronbach’s Alpha degerinin 0,85 gibi yiiksek bir deger oldugu

goriilmektedir.

Cronbach’s Alpha Degerlerinin faktér maddelerinde ise en yiiksek kukla
maddesindedir, daha sonra ise sirastyla Gorsel, Gosteri ve Teknoloji maddeleri gelmektedir.

Maddelerin hepsinde de giivenilirlik katsayis1 kabul edilebilir sinirlar i¢erisindedir

3.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizi igleminde gruplarin normal dagilimi kontrol edilmistir. Gruplardan,
normallik degeri olan 30 sayisinin ¢ok altindaki gruplarin karsilastirilmasinda nonparametrik
testlerden karsilastirma amacgli kullanilan Mann Whitney —U ve Kruskal Wallis Testleri ile
gruplar arasindaki farklilik belirlenmistir (Altunisik vd., 2004).

Arastirmada toplanan anket cevaplart SPSS for Windows 15.0 programi kullanilarak

analiz edilmigtir. 0,05’1ik manidarlik diizeyi benimsenmistir.
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

4.1 .Orneklemin Demografik Ozellikleri

Tablo 2. Orneklemin Demografik Ozelliklerinden Olan Yas Dagilimim Gésteren Tablo

20-24 8 10,0
25-29 22 27,5
30-34 27 33,8
35-39 13 16,3
40-44 8.8
45-49 3 3.8
Toplam 80 100,0

Katilimcilarin  yas gruplari  dagilimlarina bakildiginda orta yas olarak tabir

edebilecegimiz 30 — 34 yas grubu %33,8’lik oranla ¢ogunlugu olusturmaktadir. Bu grubun bir

alt grubu olan 25 — 29 yas grubu ise ikinci biiylik ¢ogunlukta tabloya yansimistir. Bir {ist grup

olan 35 — 39 yas grubu da %16,3 orani ile iigiincii en fazladir. Ik ii¢ sirada yer alan bu yas

gruplar1, genelde ¢alisma yaslari oldugundan sonug¢ beklenendir. En az ¢ogunluktaki yas

grubu da, ankette yer alan en biiylik yas grubu olan 45 — 49 yas grubudur ve %3,8

oranindadir.

35
30
25
20
15
10

3 ] §ss.

30-34 25-29 35-39 20-24

40-44
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Tablo 3. Orneklemin Demografik Ozelliklerinden Olan Mezuniyet Durumunu Gésteren

Tablo

Yiksek Okul 4 50
Fakulte 76 9590
Toplam 80 100,0

Katilimeilarimizin - tamamina yakin ¢ogunlugu fakiilte mezunudur. Yiiksekokul

mezunlari ise yalnizca %5 oraninda ve yalnizca 4 kisi olarak analizde yer almistir.

Fakllte

Yiksek Okul

O 20 40 50 &0 100
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Tablo 4. Orneklemin Demografik Ozelliklerinden Olan Kidem Dagilimim Gésteren
Tablo

0-4 31 38,8
5-9 18 22,5
10-14 20 25,0
15-19 6 7,5
20-24 5 6,3
Toplam 80 100,0

Ankete katilanlarin %38,8 ¢cogunlugunun kidem durumu 5 yila kadardir. Bu oran, kidem
yilinda en yiiksek ¢ikan orandir. 10 — 15 kidem yili grubunda olan ¢ogunlugun orani ise ikinci
yiiksek ¢cogunlukta ve %25,0’dir. 5 — 10 kidem y1l1 grubunun ¢ogunlugu ise %22,5’dir. Anket
6lcegindeki en yiiksek kidem yili grubu olan 20 — 25 y1l ise %6,3 oranindadir.

40
35 o
30 =
25 o
20 =
15 -+
10 -
. 1=
0] T T T T 1
-5yl 10-15 wil 5-10wil 15-20wil 20-25 w1l
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1. Okul oncesi 0gretmenleri, hikaye anlatmada hangi yontemleri kullanmaktadirlar?

Tablo 5. Soru Maddelerinin Ortalama ve Standart Sapmalar:

11.Hikayeyi, drama araciligiyla anlatiyorum 431 ,686
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 4,09 ,903
2. Hikayeyi, el kuklas1 araciigiyla anlatiyorum 3,98 ,763
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) aracihgiyla anlatiyorum 3,74 1,052
15. Hikayeyi, televizyon ve video aracihigiyla anlatiyorum 3,71 1,105
12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracili@iyla anlatiyorum 3,64 971
19. Hikayeyi, pandomim aracilifiyla anlatiyorum 3,49 1,191
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracih@iyla anlatiyorum 3,46 1,179
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 3,35 1,450
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihgiyla anlatiyorum 3,31 1,308
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 3,28 1,102
22. Hikayeyi, ¢omak kuklas1 araciligiyla anlatiyorum 3,26 ,964
10. Hikayeyi, corap kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 3,21 1,087
13. Hikayeyi, tepegéz aracilifiyla anlatiyorum 3,21 1,319
20. Hikayeyi, el ve avug i¢i kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,18 1,123
16. Hikayeyi, eldiven kuklas1 araciligiyla anlatiyyorum 3,03 1,091
25. Hikayeyi, demonstrasyonla araciligiyla anlatiyorum 3,03 1,201
21. Hikayeyi, pazen tahta karti ve figiirlerle anlatiyorum 3,00 1,102
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciligiyla anlatiyorum 3,00 1,201
24. Hikayeyi, teyp araciigiyla anlatiyorum 2,95 1,221
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi aracih@iyla anlattyorum 2,93 1,088
6. Hikayeyi, e-kitap aracihgiyla anlatiyorum 2,86 1,199
7. Hikayeyi, ipli kukla aracihigiyla anlatiyorum 2,80 1,174
18. Hikayeyi, golge kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 2,73 1,190
8. Hikayeyi, duvar afisleri aracihigiyla anlatiyorum 2,69 1,186

Soru maddelerinden ortalamast en yiliksek olan  ‘hikayeyi, drama aracihigiyla

anlatiyorum’ maddesidir (4,31). Daha sonra ise ‘hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak

anlatiyorum’ (4,09), ‘hikayeyi, el kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum’ (3,98), ’ hikayeyi,

hikaye karti(simsek kart) aracihigiyla anlatiyorum’ (3,74), ‘hikayeyi, televizyon ve video
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araciligiyla anlatiyorum’(3,71), ’ hikayeyi, parmak kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum’
(3,64), ‘hikayeyi, pandomim aracihigiyla anlatiyorum’(3,49), ‘hikayeyi, film, film seridi
ve slayt aracihigiyla anlatiyorum’ (3,46), ‘hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum’
(3,35) maddeleri gelmektedir. En az kullanilan {i¢ yontem ise; ‘hikayeyi, duvar afisleri
araciligiyla anlatiyorum’ (2,69), ‘hikayeyi, golge kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum’ (2,73),

‘hikayeyi, ipli kukla aracihigiyla anlatiyorum’ (2,80) maddeleridir.

2.0kul oncesi 6gretmenlerinin Tiirkce dil etkinliklerinden olan hikaye anlatmada
kullandiklar1 yontemlerle dg8retmenlerin mezuniyet durumlar arasinda bir fark var

midir?

4.2. Demografik Ozelliklerle Degiskenler Arasindaki Fark Testleri
Fark testlerinde Iki kategorili olanlarda Mann Whitney —U Testi kullamilmustir. Ug ya
da daha fazla kategoriye sahip olanlarda ise Kruskal Wallis Testi uygulanmistir.

Tablo 6. Mezun Olunan Okula Gore Mann Whitney —U Testi

Boyutlar Mezuniyet N Sira Ortalamasi U P
Kukla Yiiksek Okul 4 52,63
Fakiilte 76 39,86 103,500 281
Total 80
.. Yiiksek Okul 4 21,00
Gorsel
Fakiilte 76 41,53 74,000 ,084
Total 80
. Yiiksek Okul 4 41,50
Gosteri
Fakiilte 76 40,45 148,000 ,929
Total 80
Teknoloji Yiiksek Okul 4 22,75
Fakiilte 76 41,43 81,000 ,114
Total 80
T Yiiksek Okul 4 32,00
oplam
Fakiilte 76 40,95 118,000 ,453
Total 80
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Mezun olunan okula gore faktorler arasinda fark olup olmadigmin belirlenebilmesi
icin Mann Whitney —U Testi uygulanmustir. Olasilik degerleri (p) tiim faktorler i¢in anlam
diizeyimiz olan 0,05 degerinden biiyiik ¢iktigindan dolay1 higbir faktorde mezun olunan okula
gore farklilik oldugu sdylenemez. Baska bir ifadeyle farkli kidemlerdeki katilimcilarimizin

arasinda bu faktorler acisindan herhangi bir ayrisma gozlemlenmemistir.

Yani; yiiksek okul ve fakiilte mezunlarimin kukla, gorseller, gdsteri ve teknoloji

faktorlerinin puanlar agisindan herhangi bir anlaml farklilik gézlemlenmemistir.

Yiiksek okul ve fakiilte mezunlarinin faktor puan aritmetik ortalamalarmin birbirine
cok yakin oldugu dikkat ¢ekmektedir. Bu tanimlayici istatistikler de aralarinda fark

olmadiginin bir gostergesi kabul edilebilir.

3. Maddeler arasinda mezuniyet durumlarina gore bir fakhihk var mi?

Tablo 7. Mezuniyet Durumuna Gére Her Soru I¢in Mann Whitney —U testi

Mezuniyet N Sira Ortalamasi U P
Yiiksek Okul 4 12,75

Aragsiz (diz anlatimla) [\ o 76 41,96 41,000 012
Total 80

Hikaye karti(simsek Yiiksek Okul 4 70,00

kart) araciligiyla Fakiilte 76 38,95 34,000 ,006
Total 80

Hikaye kitabindan Yiiksek Okul 4 64,50

okuyarak Fakiilte 76 39,24 56,000 ,025
Total 80
Yiiksek Okul 4 15,50

Film, film seridi ve 1o 76 41,82 52,000 ,023

slayt araciligiyla
Total 80
Yiiksek Okul 4 12,25

Demonstrasyon

araciligryla Fakiilte 76 41,99 39,000 ,010
Total 80
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Tabloda mezun olunan okula gore yapilan Mann Whitney —U testinde fark olan sorular
alinmigtir. Tabloda yer almayan biitiin sorularda mezuniyete gore fark goriilmemistir.

Mezuniyet durumuna gore ¢

hikayeyi, aracsiz diiz anlatimla anlatiyorum*
maddesinde, fakiilte mezunlarimin ortalamasit (41,96) yiiksek okul mezunlarinin

ortalamasindan (12,75) yiiksektir.

Mezuniyet durumuna gore ¢ hikayeyi, hikaye karti aracihigiyla anlatiyorum’
maddesinde, yiliksek okul mezunlarinin ortalamasi (70,00) fakiilte mezunlarinin

ortalamasindan (38,95) yiiksektir.

Mezuniyet durumuna gore ¢ hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum’
maddesinde, yliksek okul mezunlarinin ortalamasi (64,50) fakiilte mezunlarinin

ortalamasindan (39,24) ytiksektir.

Mezuniyet durumuna goére ¢ hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracihgiyla
anlatiyorum’ maddesinde, fakiilte mezunlarinin ortalamast (41,82) yiiksek okul

mezunlarinin ortalamasindan (15,50) ytiksektir.

Mezuniyet durumuna gore ¢ hikayeyi, demonstrasyon aracihigiyla anlatiyorum’
maddesinde, fakiilte mezunlarinin ortalamast (41,99) yliksek okul mezunlarinin

ortalamasindan (12,25) yiiksektir.

Bu sonuglara gore fakiilte mezunlari; ¢ hikayeyi aragsiz, film, film seridi, slayt ve
demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum’ maddelerini, yiliksek okul mezunlarina gore daha
cok tercih etmektedirler. Yiiksek okul mezunlari da; ‘hikayeyi hikaye karti ve hikaye
kitabindan okuyarak anlatiyorum’ maddelerini fakiilte mezunlarina gore daha ¢ok tercih

etmektedirler.
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4. Katihmcillarin mezuniyet durumlarmma bakildiginda hangi yontemler

kullamlmistir?

Tablo 8. Mezuniyet Durumuna Goére Katimcilarin Kullandigi Yontemlerin Sikhk

Ortalamalar:

3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciigiyla anlatiyorum 5,00
12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracili@iyla anlatiyorum 4,00
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihgiyla anlatiyorum 2,25
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracihigiyla anlatiyorum 2,25
8. Hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla anlatiyorum 2,00
6. Hikayeyi, e-kitap aracihigiyla anlatiyorum 2,00
25. Hikayeyi, demonstrasyon aracihigiyla anlatiyorum 1,50
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 1,50

Mezuniyet durumuna gore aritmetik ortalamalarina bakildiginda yiiksek okul
mezunlar1 en c¢ok ‘hikayeyi, hikaye kitab1 ve hikaye karti(simsek kart) aracihgiyla

anlatiyorum’ maddelerini segmislerdir (5,00). En az ise ‘hikayeyi, ara¢siz (diiz anlatimla)

anlatiyorum ve demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum’ maddelerini segmislerdir (1,50).

12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 433
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 4,04
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciligiyla anlatiyorum 3,67
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracih@iyla anlatiyorum 3,53
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 3,45
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihgiyla anlatiyorum 3,37
25. Hikayeyi, demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum 3,11
6. Hikayeyi, e-kitap araciligiyla anlatiyorum 2,91
8. Hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla anlatiyorum 2,72

Fakiilte mezunlari ise aritmetik ortalamalarina bakildiginda en ¢ok ‘hikayeyi, parmak
kuklas1 araciligiyla anlatiyorum’ maddesini segmislerdir (4,33). En az ise ¢ hikayeyi, duvar

afisleri aracihigiyla anlatiyorum’ maddesini segmislerdir (2,72).
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5. Okul oncesi ogretmenlerinin Tiirkce dil etkinliklerinden olan hikaye

anlatmada kullandiklar1 yontemlerle 6gretmenlerin yaslar1 arasinda bir fark var mdir?

Tablo 9. Yas Gruplarma Gore Kruskal-Wallis Testi

Yas N Ortalama Kruskal Wallis Ki Kare |P
Kukla 20-24 Yas 8 26,38
25-29 Yas 22 46,64
30-34 Yas 27 42,33
35-39 Yas 13 41,08 7,214 ,203
40-44 Yas 7 38,14
45-49 Yas 3 19,67
Total 80
20-24 Yas 8 30,38
Gorseller  |25-29 Yas 22 40,39
30-34 Yas 27 42,48
35-39 Yas 13 4488 3,198 ,669
40-44 Yas 7 33,36
45-49 Yas 3 48,17
Total 80
20-24 Yas 8 39,06
Gosteri 25-29 Yas 22 46,98
30-34 Yas 27 41,00
35-39 Yas 13 40,58 5,927 313
40-44 Yas 7 23,86
45-49 Yas 3 30,83
Total 80
20-24 Yas 8 47,63
Teknoloji 25-29 Yas 22 43,75
30-34 Yas 27 41,85
35-39 Yas 13 37,69 4,614 ,465
40-44 Yas 7 27,21
45-49 Yas 3 28,67
Total 80
20-24 Yas 8 34,94
Toplam 25-29 Yas 22 46,41
30-34 Yas 27 43,41
35-39 Yas 13 36,96 5,193 ,393
40-44 Yas 7 28,86
45-49 Yas 3 28,33
Total 80
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Yas gruplarina gore faktorler arasinda fark olup olmadiginin belirlenebilmesi igin
Kruskal-Wallis Testi uygulanmistir. Olasilik degerleri (p) tiim faktorler i¢in anlam diizeyimiz
olan 0,05 degerinden biiyiik ¢iktigindan dolay1 higbir faktorde yas gruplar arasinda farklilik
oldugu soylenemez. Baska bir ifadeyle farkli yaslardaki katilimcilarimizin arasinda bu

faktorler agisindan herhangi bir ayrisma gézlemlenmemistir.

Yani; yas gruplan arasinda kukla, goérseller, gosteri ve teknoloji faktdrlerinin puanlar

acisindan herhangi bir anlamli farklilik gézlemlenmemistir.

Yas gruplarinda faktér puani aritmetik ortalamalarinda birbirine ¢ok yakin oldugu ve

standart sapmalarinda son derece kiiciik oldugu dikkat cekmektedir.
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6. Katimcilarin yas durumlarina bakildiginda hangi yontemler kullanilmistir?

4.3

Yas Durumuna Gore Katihmcilarin Kullandig:

Ortalamalarim

Tablo 10. 20-24 iasa sahii katihmcilarin kullandli'l iﬁntemlerin siklik ortalamasi

Yontemlerin Sikhik

2. Hikayeyi, el kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 425
11.Hikayeyi, drama araciligiyla anlatiyorum 4725
15. Hikayeyi, televizyon ve video araciligiyla anlatiyorum 4,00
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 3,63
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracilifiyla anlatiyorum 3,63
1. Hikayeyi, aragsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 3,50
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihgiyla anlatiyorum 3,50
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciifiyla anlatiyorum 3,38
22. Hikayeyi, comak kuklasi araciigiyla anlatiyorum 3,38
4. Hikayeyi, yiiziik kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 3,13
6. Hikayeyi, e-kitap aracihgiyla anlattyorum 3,13
12. Hikayeyi, parmak kuklasi araciifiyla anlatiyorum 3,00
19. Hikayeyi, pandomim araciigiyla anlatiyorum 3,00
8. Hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla anlatiyorum 2,88
20. Hikayeyi, el ve avug ici kuklas1 aracii@iyla anlatiyorum 2,88
7. Hikayeyi, ipli kukla aracihgiyla anlatiyorum 2,75
10. Hikayeyi, ¢orap kuklasi aracilifiyla anlatiyorum 2,75
13. Hikayeyi, tepegoz araciligiyla anlatiyorum 2,75
24. Hikayeyi, teyp aracihgiyla anlatiyorum 2,75
25. Hikayeyi, demonstrasyon aracihgiyla anlattyorum 2,63
18. Hikayeyi, golge kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 2,50
21. Hikayeyi, pazen tahta karti ve figiirlerle anlatiyorum 2,50
16. Hikayeyi, eldiven kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 2,38
23. Hikayeyi, televizyon seridi aracilifiyla anlatiyorum 2,13
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi aracih@iyla anlatiyorum 2,00

20-24 yas arasindaki katilimcilarin kullandig1r yontemlerin siklik ortalamalarina

bakildiginda en yiiksek ortalama ¢ hikayeyi, el kuklasi ve drama aracihigiyla anlatiyorum’

(4,25) maddeleridir. En diisiik ortalama ise

anlatiyorum’ (2,00) maddesine aittir.

- 46 -

‘hikayeyi, tahta kasik kuklas1 aracihgiyla



Tablo11.  25-29 yasa sahip katilmcilarin kullandig1 yontemlerin siklik ortalamasi

11.Hikayeyi, drama aracihgiyla anlatiyorum 4,45
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 4,00
15. Hikayeyi, televizyon ve video aracihigiyla anlatiyorum 4,00
12. Hikayeyi, parmak kuklasi araciligiyla anlatiyorum 3,86
2. Hikayeyi, el kuklasi araciigiyla anlatiyorum 3,82
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) aracih@iyla anlatiyorum 3,77
19. Hikayeyi, pandomim aracihigiyla anlattyorum 3,73
20. Hikayeyi, el ve avug i¢i kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,68
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 345
13. Hikayeyi, tepegoz aracihigiyla anlatiyorum 3,45
22. Hikayeyi, ¢comak kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3.41
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 3,36
16. Hikayeyi, eldiven kuklas1 araciligiyla anlatiyorum 3,36
10. Hikayeyi, corap kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 3,32
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihgiyla anlatiyorum 3,32
25. Hikayeyi, demonstrasyon aracihgiyla anlattyorum 3,27
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracih@iyla anlattyorum 323
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi araciigiyla anlatiyorum 3,23
21. Hikayeyi, pazen tahta karti ve figiirlerle anlatiyorum 3,14
7. Hikayeyi, ipli kukla araciligiyla anlatiyorum 3,09
24. Hikayeyi, teyp araciligiyla anlatiyorum 3,00
6. Hikayeyi, e-kitap araciligiyla anlatiyorum 2,91
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciigiyla anlatiyorum 2,91
8. Hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla anlatiyorum 2,86
18. Hikayeyi, golge kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 2.86

25-29 yas arasindaki katilimcilarin kullandigi yontemlerin

siklik ortalamalarina

bakildiginda en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, drama aracihgiyla anlatiyorum’ (4,45)

maddesidir. En diisiik ortalama ise ‘hikayeyi, golge kuklasi aracihigiyla anlatiyorum’

(2,86) maddesine aittir.
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Tablo12.  30-34 yasa sahip katihmcilarin kullandig1 yontemlerin siklik ortalamasi

5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 437
11.Hikayeyi, drama aracihgiyla anlatiyorum 4,30
2. Hikayeyi, el kuklasi araciligiyla anlatiyorum 4,19
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) aracih@iyla anlatiyorum 3,74
12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,67
15. Hikayeyi, televizyon ve video aracihgiyla anlatiyorum 3,63
19. Hikayeyi, pandomim aracihigiyla anlattyorum 3,59
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihgiyla anlatiyorum 3,52
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracih@iyla anlatiyorum 3,48
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 3,44
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,37
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciigiyla anlatiyorum 3,33
10. Hikayeyi, corap kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,30
22. Hikayeyi, ¢omak kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 322
13. Hikayeyi, tepegoz aracihigiyla anlatiyorum 311
16. Hikayeyi, eldiven kuklas1 araciligiyla anlatiyorum 311
20. Hikayeyi, el ve avug i¢i kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 3,11
24. Hikayeyi, teyp araciligiyla anlatiyorum 3,11
25. Hikayeyi, demonstrasyon aracihigiyla anlatiyorum 3,07
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,04
6. Hikayeyi, e-kitap aracihgiyla anlatiyorum 3,00
21. Hikayeyi, pazen tahta karti ve figiirlerle anlatiyorum 3,00
18. Hikayeyi, golge kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 2,89
8. Hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla anlatiyorum 2,74
7. Hikayeyi, ipli kukla araciigiyla anlatiyorum 2,63

30-34 yas arasindaki katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik ortalamalarina
bakildiginda en yiiksek ortalama ¢ hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum’
(4,37) maddesidir. En diisiik ortalama ise ¢ hikayeyi, ipli kukla aracihgiyla anlatiyorum’

(2,63) maddesine aittir.
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Tablo13. 35-39 yasa sahip katihmcilarin kullandig1 yontemlerin siklik ortalamasi

11.Hikayeyi, drama aracihgiyla anlatiyorum 431
2. Hikayeyi, el kuklasi araciigiyla anlatiyorum 4,00
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 3.92
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) aracih@iyla anlatiyorum 3,85
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracih@iyla anlattyorum 3,85
12. Hikayeyi, parmak kuklasi araciligiyla anlatiyorum 3,69
15. Hikayeyi, televizyon ve video aracihgiyla anlatiyorum 3,54
19. Hikayeyi, pandomim aracili@iyla anlatiyorum 3,54
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 338
13. Hikayeyi, tepegoz aracihigiyla anlatiyorum 3,38
22. Hikayeyi, ¢comak kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 331
10. Hikayeyi, corap kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,23
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciigiyla anlatiyorum 3.15
7. Hikayeyi, ipli kukla araciigiyla anlatiyorum 3,00
16. Hikayeyi, eldiven kuklas1 araciligiyla anlatiyorum 3,00
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihigiyla anlatiyorum 3,00
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklas1 araciigiyla anlatiyorum 2,92
24. Hikayeyi, teyp araciligiyla anlatiyorum 2,92
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 2,85
6. Hikayeyi, e-kitap aracihigiyla anlatiyorum 2.85
20. Hikayeyi, el ve avug i¢i kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 2,85
21. Hikayeyi, pazen tahta karti ve figiirlerle anlatiyorum 2,85
25. Hikayeyi, demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum 2,77
8. Hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla anlatiyorum 2,62
18. Hikayeyi, golge kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 2,15

35-39 yas arasindaki katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik ortalamalarina

bakildiginda en yiiksek ortalama ¢ hikayeyi, drama aracihigiyla anlatiyorum’ (4,31)

maddesidir. En diisiik ortalama ise ¢ hikayeyi, golge kuklasi aracihgiyla anlatiyorum’

(2,15) maddesine aittir.
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Tablo 14. 40-ve iizeri yasa sahip katiimcilarin kullandig1 yontemlerin sikhik ortalamasi

5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum B 4,10
11.Hikayeyi, drama aracihgiyla anlatiyorum 4,10
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciigiyla anlatiyorum 3,80
2. Hikayeyi, el kuklasi araciligiyla anlatiyorum 3,50
12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,50
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatryorum 3,40
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracih@iyla anlatiyorum 3,30
15. Hikayeyi, televizyon ve video aracihigiyla anlatiyorum 3,30
21. Hikayeyi, pazen tahta karti ve figiirlerle anlatiyorum 3,30
10. Hikayeyi, corap kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,10
13. Hikayeyi, tepegoz aracihigiyla anlatiyorum 3,10
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihgiyla anlatiyorum 3,00
19. Hikayeyi, pandomim aracilidiyla anlatiyorum 3,00
25. Hikayeyi, demonstrasyon aracihfiyla anlattyorum 3,00
18. Hikayeyi, golge kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 2,90
20. Hikayeyi, el ve avug i¢i kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 2,90
22. Hikayeyi, ¢omak kuklas1 araciligiyla anlatiyorum 2,90
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihgiyla anlatiyorum 2,80
23. Hikayeyi, televizyon seridi aracihgiyla anlatiyorum 2,80
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi aracih@iyla anlattyorum 2,70
16. Hikayeyi, eldiven kuklas1 araciliiyla anlatiyyorum 2,60
24. Hikayeyi, teyp araciligiyla anlatiyorum 2,60
7. Hikayeyi, ipli kukla araciigiyla anlatiyorum 2,40
6. Hikayeyi, e-kitap araciligiyla anlatiyorum 2,20
8. Hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla anlatiyorum 2,10

40 yas ve lzerindeki katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik ortalamalaria
bakildiginda en ytiksek ortalama * hikayeyi, hikaye kitab1 aracihiiyla anlatiyorum’ (4,10)
maddesidir. En diisiik ortalama ise ¢ hikayeyi, duvar afisleri aracih@iyla anlatiyorum’

(2,10) maddesine aittir.
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7. Kullanilan yontemlerin yas grubuna gore degisimi nasildir?

4.4 Yasa Gore Olusturulmus Gruplamalara Gore Analizler

Tablo 15.Yas gruplarina gore frekanslar

30 yasa kadar 31 38,8
30 yastan sonra 49 61,2
Total 80 100,0

Katilimeilarin % 61,3 ‘4 30 yasim1 asmis kisilerden olusmaktadir. Geriye kalan %

38,8 ‘iise 30 yasini asmamig katilimcilarimizdir.

Tablo 16. Kullanilan yontemlerin yas grubuna gore degisimi

YONTEMLER

Yas Gruplan

X (genel ortalama)

X (30 yasa kadar)

X (30 yastan sonra)

11.drama araciliiyla

4,330 4,400 4,260
5. hikaye kitabindan okuyarak 4,050 3,900 4,200
2.el kuklasi araciligiyla 3,965 3,930 4,000
15. televizyon ve video araciligryla 3,770 4,000 3,540
3. hikaye karti(simsek kart) araciligiyla 3,725 3,670 3,780
12. parmak kuklasi araciligiyla 3,635 3,630 3,640
19. pandomim araciligiyla 3,495 3,530 3,460
9. film, film seridi ve slayt araciligiyla 3,435 3,330 3,540
1. aragsiz (diiz anlatimla) 3375 3,470 3,280
17. bilgisayar araciligiyla 3,325 3,370 3,280
22. comak kuklasi araciligiyla 3,290 3,400 3,180
4. yuiziik kuklasi araciligiyla 3,280 3,300 3,260
20. el ve avug i¢i kuklasi araciligryla 3235 3.470 3,000
13. tepegdz araciligryla 3,225 3,270 3,180
10. ¢orap kuklas1 araciligiyla 3.205 3,170 3,240
16. eldiven kuklasi araciligiyla 3,040 3,100 2,980
25. demonstrasyonla araciligiyla 3,040 3,100 2,980
21. pazen tahta karti ve figiirlerle 2,995 2,970 3,020
24. teyp aracilifiyla 2,945 2,930 2,960
23. televizyon seridi araciligiyla 2,940 2,700 3,180
14. tahta kasik kuklasi araciligryla 2,920 2,900 2,940
6. e-kitap araciligiyla 2,885 2,970 2,800
7. ipli kukla araciligiyla 2,840 3,000 2,680
18. golge kuklasi araciligiyla 2,735 2,770 2,700
8. duvar afisleri araciligiyla 2,725 2,870 2,580
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Sekil 1. Kullanilan yontemlerin yas grubuna gére degisimi

Grafige gore 30 yasa kadar kullanilan yontemler 12 adettir bunlar;

Hikayeyi aragsiz (diiz anlatimla),

Hikayeyi e-kitap araciligiyla,

Hikayeyi ipli kukla araciligiyla,

Hikayeyi duvar afisleri aracilifiyla,
Hikayeyi drama aracilifiyla,

Hikayeyi tepeg6z araciligiyla,

Hikayeyi televizyon ve video araciligiyla,
Hikayeyi eldiven kuklasi araciligiyla,
Hikayeyi bilgisayar araciligiyla,

Hikayeyi el ve avug i¢i kuklas1 araciligiyla,
Hikayeyi comak kuklas1 araciligiyla,
Hikayeyi demonstrasyonla aracilifiyla anlatiyorum

maddeleridir.

Grafige gore 30 yastan sonra kullanilan yontemler 5 adettir bunlar :

Hikayeyi el kuklas1 araciligiyla,

Hikayeyi hikaye karti(simsek kart) araciligiyla,
Hikayeyi hikaye kitabindan okuyarak,

Hikayeyi film, film seridi ve slayt araciligiyla,
Hikayeyi televizyon seridi araciligiyla anlatryorum

maddeleridir.
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Grafige gore ilk bes y1l ve 5 yildan sonra ortak kullanilan 8 yontem vardir , bunlar :

e Hikayeyi teyp araciligiyla,

Hikayeyi yiiziik kuklas1 araciligtyla,

e Hikayeyi corap kuklasi aracilifiyla,

e Hikayeyi parmak kuklas1 araciligiyla,

e Hikayeyi tahta kasik kuklas1 araciligiyla,

e Hikayeyi golge kuklasi araciligiyla,

e Hikayeyi pandomim araciligiyla,

e Hikayeyi pazen tahta kart1 ve figiirlerle anlattyorum

maddeleridir.

Yasa goOre 30 yasina kadar 12 yontem kullanilmakta iken , 30 yas lizeri grupta ise
sadece 5 yontem kullanilmaktadir. 8 yontem ise 30 yasina kadar ve sonrasi grupta ortak
tercih edilmistir. Buda gostermektedir ki; yas ilerledikce kullanilan yontem sayisi

azalmaktadir.

Bunun nedeni;

e kullanilan yontemler i¢inde, digerlerine gore daha etkili olanlarin zaman i¢inde
belirlenmesi,

e arag gerektiren yontemlerin temininde zorluklar yasanmasi,

¢ hikaye anlatim yontemlerinden bazilar1 hakkinda yeterli bilgiye sahip olmamalar1 ya

da

e Ogretmenlerin tiikkenmislik diizeylerinin artmasi olabilir.

Bunlarin i¢inde dikkat ceken, Ogretmenlerin tliikenmiglik diizeylerinin artmasidir.
Giliniimiizde en ¢ok kabul goren tiikkenmislik tanimi1; Maslach ve arkadaslar1 tarafindan yapilan
ve tiilkenmigligi ii¢ boyutlu bir kavram olarak kabul eden tamimdir. Bu tanima gore
tikenmislik; isi geregi siirekli diger insanlarla calisan kisilerde siklikla ortaya cikan bir
sendromdur. Bu ii¢ boyut; duygusal tiikenme, duyarsizlasma ve kisisel basarida diisme hissi

olarak adlandirilmaktadir (Balkar, 2009).
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8. Okul oncesi ogretmenlerinin Tiirk¢ce dil etkinliklerinden olan hikaye
anlatmada kullandiklar1 yontemlerle 6gretmenlerin kidemleri arasinda bir fark var

midir?

Tablo 17. Kidem Gruplarimma Gore Kruskal-Wallis testi

Yontem Yas N Ortalama Kruskal Wallis Ki P
Farklar Kare

Kukla 0-5 Yil 31 43,68 3,875 ,275
5-10 Yil 18 42,61
10-15 Yil 20 40,50
15 ve yukarisi 11 28,09
Total 80

Gorseller | 0-5Yil 31 41,52 ,647 ,886
5-10 Yil 18 41,69
10-15 Yil 20 40,65
15 ve yukarisi 11 35,41
Total 80

Gosteri 0-5 Yil 31 40,48 5,667 ,129
5-10 Yil 18 47,25
10-15 Yil 20 42,18
15 ve yukarisi 11 26,45
Total 80

Teknoloji | 0-5 Yil 31 40,44 2,071 ,558
5-10 Yil 18 46,08
10-15 Yil 20 39,30
15 ve yukarisi 11 33,73
Total 80

Toplam 0-5 Yil 31 42,84 6,405 ,093
5-10 Yil 18 45,56
10-15 Yil 20 41,13
15 ve yukarisi 11 24,50
Total 80

Kidem gruplarina gore faktorler arasinda fark olup olmadiginin belirlenebilmesi i¢in
Kruskal-Wallis testi uygulanmigtir. Olasilik degerleri (p) tiim faktorler i¢in anlam diizeyimiz
olan 0,05 degerinden biiyiik ¢iktigindan dolayr higbir faktérde kidem gruplari arasinda
farklilik oldugu sodylenemez. Bagka bir ifadeyle farkli kidemlerdeki katilimcilarimizin

arasinda bu faktorler acisindan herhangi bir ayrisma gozlemlenmemistir.

Yani; kidem gruplar1 arasinda kukla, gorseller, gosteri ve teknoloji faktorlerinin

puanlar1 agisindan herhangi bir anlamli farklilik gézlemlenmemistir.
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9. Maddeler arasinda kidem durumlarina gore bir farkhihk var mi?

Tablo 18. Kidem Durumuna Gore Soru Maddelerinde Kruskal Wallis Testi

Yas N | Ortalama | Kruskal Wallis Ki-Kare P
Televizyon seridi | 0-5 Y1l 31 34,11
ile 5-10 Yil 18 50,17
10-15 Y1l | 20 47,55
15-20 Yil 6 24,00 11,062 1,026
20-25 Y1l 5 36,90
Total 80

Kidem gruplarina gore 25 soruda sadece ¢ hikayeyi, televizyon seridi aracihigiyla
anlatiyorum’ maddesinde farklilik goriilmiistiir. (p<0,026). Farkliligin olmadig1 diger 24
soru tabloya dahil edilmemistir.Bu yontemi kullanmada 5-10 y1l kideme sahip katilimcilarin
ortalamasi en yiiksektir. Daha sonra ise sirasiyla 10-15 yil kidemli katilimcilarin ortalamasi ,

20-25 yil kidemli katilimcilarin ortalamasi, 0-5 y1l kidemli katilimcilarin ortalamast ve 15-20

yil kidemli katilimeilarin ortalamasi gelmektedir.
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10. Katihmciarin kidem durumlarmma bakildiginda hangi yontemler
kullamlmistir?
4.5.Kidem Durumuna Goére Katihmcillarin Kullandigi Yontemlerin Sikhk

Ortalamalan

Tablo 19. 0-5 yi1l kideme sahip katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik ortalamasi

11.Hikayeyi, drama aracili@iyla anlatiyorum

2. Hikayeyi, el kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 403
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 400
15. Hikayeyi, televizyon ve video araciigiyla anlattyorum 3.84
12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracili@iyla anlatiyorum 3.65
1. Hikayeyi, arac¢siz (diiz anlatimla) anlatiyorum 3.55
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciigiyla anlatiyorum 3.52
19. Hikayeyi, pandomim aracihigiyla anlatiyorum 3,52
20. Hikayeyi, el ve avug ici kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 345
4. Hikayeyi, yiiziik kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3.39
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihgiyla anlatiyorum 335
13. Hikayeyi, tepegoz aracihigiyla anlatiyorum 332
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracihgiyla anlatiyorum 326
10. Hikayeyi, ¢orap kuklasi araciiiyla anlatiyorum 3.6
22. Hikayeyi, ¢omak kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 323
21. Hikayeyi, pazen tahta kart1 ve figiirlerle anlatiyorum 3.06
24. Hikayeyi, teyp aracihgiyla anlatiyorum 3.06
7. Hikayeyi, ipli kukla aracihgiyla anlatiyorum 3.03
16. Hikayeyi, eldiven kuklas1 aracihgryla anlatiyorum 3,00
25. Hikayeyi, demonstrasyon aracihgiyla anlatiyorum 3.00
8. Hikayeyi, duvar afisleri aracihgiyla anlatiyorum 2.90
18. Hikayeyi, golge kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 2.90
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi araciigiyla anlatiyorum 2.84
6. Hikayeyi, e-kitap aracihgiyla anlatiyorum 277
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciligiyla anlatiyorum 2,68

0-5 yil arasindaki kideme sahip katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik
ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ¢ hikayeyi, drama aracihigiyla anlatiyorum’
(4,32) maddesidir. En diisiik ortalama ise ‘hikayeyi, televizyon seridi aracihigiyla

anlatiyorum’ (2,68) maddesine aittir.
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Tablo 20. 5-10 ill kideme sahii katilimcilarin kullandli'l iﬁntemlerin siklik ortalamasi

11.Hikayeyi, drama araciligiyla anlatiyorum 433
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 422
2. Hikayeyi, el kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 4,00
15. Hikayeyi, televizyon ve video araciigiyla anlatiyorum 4,00
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciligiyla anlatiyorum 3.83
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt araciigiyla anlatiyorum 3,72
12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 3,67
19. Hikayeyi, pandomim araciligiyla anlatiyorum 3,67
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 3,61
22. Hikayeyi, comak kuklasi araciligiyla anlatiyorum 3,61
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciigiyla anlatiyorum 3,50
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihigiyla anlatiyorum 3,44
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,39
25. Hikayeyi, demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum 3,39
10. Hikayeyi, corap kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,28
16. Hikayeyi, eldiven kuklas1 araciligiyla anlatiyorum 3,22
6. Hikayeyi, e-kitap araciligiyla anlatiyorum 3,17
20. Hikayeyi, el ve avug ici kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,17
24. Hikayeyi, teyp araciligiyla anlatiyorum 3,17
13. Hikayeyi, tepegoz aracihi@iyla anlatiyorum 3,11
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,11
21. Hikayeyi, pazen tahta kart1 ve figiirlerle anlatiyorum 2,89
8. Hikayeyi, duvar afisleri aracihigiyla anlatiyorum 2,78
18. Hikayeyi, golge kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 2,67
7. Hikayeyi, ipli kukla aracihigiyla anlatiyorum 2,56

5-10 yil arasindaki kideme sahip katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik
ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ¢ hikayeyi, drama aracihigiyla anlatiyorum’
(4,33) maddesidir. En diisiik ortalama ise ¢ hikayeyi, ipli kukla aracihgiyla anlatiyorum’
(2,56) maddesine aittir.
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Tablo 21. 10-15 yil kideme sahip katihmcilarin kullandig1 yontemlerin siklik ortalamasi

11.Hikayeyi, drama araciligiyla anlatiyorum 4,40
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 420
2. Hikayeyi, el kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 4,15
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciligiyla anlatiyorum 4,05
12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 3,70
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt araciligiyla anlatiyorum 3,65
15. Hikayeyi, televizyon ve video aracihi@iyla anlatiyorum 3,55
19. Hikayeyi, pandomim araciligiyla anlatiyorum 3,40
13. Hikayeyi, tepegoz aracihigiyla anlatiyorum 3,35
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciigiyla anlatiyorum 3,35
17. Hikayeyi, bilgisayar araciligiyla anlatiyorum 3,25
22. Hikayeyi, comak kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,25
10. Hikayeyi, corap kuklasi araciligiyla anlatiyorum 3,20
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,15
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,10
16. Hikayeyi, eldiven kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,10
6. Hikayeyi, e-kitap aracihigiyla anlatiyorum 3,05
1. Hikayeyi, aragsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 3,00
21. Hikayeyi, pazen tahta karti ve figiirlerle anlatiyorum 2,95
7. Hikayeyi, ipli kukla aracihigiyla anlatiyorum 2,90
20. Hikayeyi, el ve avug i¢i kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 2,90
25. Hikayeyi, demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum 2,85
24. Hikayeyi, teyp araciligiyla anlatiyorum 2,75
18. Hikayeyi, golge kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 2,55
8. Hikayeyi, duvar afisleri aracihigiyla anlatiyorum 2,40

10-15 yi1l arasindaki kideme sahip katilimcilarin kullandigr yontemlerin siklik

ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ¢ hikayeyi, drama aracihigiyla anlatiyorum’

(4,40) maddesidir. En diisiik ortalama ise  ‘hikayeyi, duvar afisleri aracihigiyla

anlatiyorum’ (2,40) maddesine aittir.
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Tablo 22. 15-20 ill kideme sahii katilimcilarim kullandli'l iﬁntemlerin siklik ortalamasi

11.Hikayeyi, drama araciligiyla anlatiyorum 4,17
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 3,67
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihigiyla anlatiyorum 3,67
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt aracihigiyla anlatiyorum 3,50
12. Hikayeyi, parmak kuklas1 araciligiyla anlatiyorum 3,50
2. Hikayeyi, el kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,33
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 3,17
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,17
20. Hikayeyi, el ve avug ici kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 3,17
3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciligiyla anlatiyorum 3,00
10. Hikayeyi, ¢orap kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,00
15. Hikayeyi, televizyon ve video aracihigiyla anlatiyorum 3,00
19. Hikayeyi, pandomim araciligiyla anlatiyorum 3,00
21. Hikayeyi, pazen tahta kart1 ve figiirlerle anlatiyorum 3,00
25. Hikayeyi, demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum 3,00
8. Hikayeyi, duvar afisleri aracihgiyla anlatiyorum 2,83
16. Hikayeyi, eldiven kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 2,50
6. Hikayeyi, e-kitap araciigiyla anlatiyorum 2,33
13. Hikayeyi, tepegoz aracihigiyla anlatiyorum 2,33
18. Hikayeyi, golge kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 2,33
22. Hikayeyi, comak kuklas1 araciigiyla anlatiyorum 2,33
24. Hikayeyi, teyp araciligiyla anlatiyorum 233
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 2,17
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciligiyla anlatiyorum 2,17
7. Hikayeyi, ipli kukla aracihigiyla anlatiyorum 2,00

15-20 yil arasindaki kideme sahip katilimecilarin kullandigi yontemlerin siklik
ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ¢ hikayeyi, drama aracihigiyla anlatiyorum’
(4,17) maddesidir. En diisiik ortalama ise ‘hikayeyi, ipli kukla aracihigiyla anlatiyorum’

(2,00) maddesine aittir.
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Tablo 23. 20-25 ill kideme sahii katilimcilarim kullandli'l iﬁntemlerin siklik ortalamasi

3. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciigiyla anlatiyorum 4,40
5. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum 4,20
11.Hikayeyi, drama araciligiyla anlatiyorum 4,00
2. Hikayeyi, el kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,60
19. Hikayeyi, pandomim aracihigiyla anlatiyorum 3,60
12. Hikayeyi, parmak kuklasi aracih@iyla anlatiyorum 3,40
13. Hikayeyi, tepegoz araciligiyla anlatiyorum 3,40
15. Hikayeyi, televizyon ve video aracihiiyla anlatiyorum 3,40
22. Hikayeyi, comak kuklas1 araciigiyla anlatiyorum 3,40
21. Hikayeyi, pazen tahta karti ve figiirlerle anlatiyorum 3,20
4. Hikayeyi, yiiziik kuklas1 aracihigiyla anlatiyorum 3,00
9. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt araciligiyla anlatiyorum 3,00
10. Hikayeyi, ¢orap kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,00
18. Hikayeyi, golge kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 3,00
24. Hikayeyi, teyp araciligiyla anlatiyorum 3,00
1. Hikayeyi, aracsiz (diiz anlatimla) anlatiyorum 2,80
7. Hikayeyi, ipli kukla aracihigiyla anlatiyorum 2,80
14. Hikayeyi, tahta kasik kuklasi aracihigiyla anlatiyorum 2,80
16. Hikayeyi, eldiven kuklasi araciligiyla anlatiyorum 2,80
23. Hikayeyi, televizyon seridi araciigiyla anlatiyorum 2,80
20. Hikayeyi, el ve avug ici kuklasi aracihgiyla anlatiyorum 2,60
25. Hikayeyi, demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum 2,60
17. Hikayeyi, bilgisayar aracihigiyla anlatiyorum 2,40
6. Hikayeyi, e-kitap aracihigiyla anlatiyorum 2,20
8. Hikayeyi, duvar afisleri aracihgiyla anlatiyorum 2,00

20-25 wyil arasindaki kideme sahip katilimecilarin kullandigi yontemlerin siklik
ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, hikaye karti(simsek Kkart)
aracihgiyla anlatiyorum’ (4,40) maddesidir. En diigiik ortalama ise ‘hikayeyi, duvar afisleri

aracihigiyla anlatiyorum’ (2,00) maddesine aittir.
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11. Kullanilan yontemlerin kidem grubuna gore degisimi nasildir?
4.6. Kideme Gore Olusturulmus Gruplamalara Gore Analizler

Tablo 24.Kidem gruplarina gore frekanslar

ilk 5 y1l 30 37,5
5 yildan sonra 50 62,5
Total 80  100,0

Katilimeilarin % 62,5 ‘i kidemlerinin ilk 5 yilin1 agmistir.Geriye kalan % 37,5 ‘i ise
ilk 5 yillik gorevi igerisindedir.

Tablo 25. Kullanilan yontemlerin kidem grubuna gore degisimi

YONTEMLER Kidem Gruplar
X (genel) X(ilk 5 yil) | ¥ (5 yildan sonra)
11.drama araciligiyla 4,315 4,320 4,310
5. hikaye kitabindan okuyarak 4,070 4,000 4,140
2.el kuklasi araciligiyla 3,985 4,030 3,940
15. televizyon ve video araciligiyla 3,735 3,840 3,630
3. hikaye karti(simsek kart) araciligiyla 3,700 3,520 3,880
12. parmak kuklasi araciliiyla 3,640 3,650 3,630
19. pandomim aracilifiyla 3,495 3,520 3,470
9. film, film seridi ve slayt araciligiyla 3,425 3,260 3,590
1. aragsiz (diliz anlatimla) 3,385 3,550 3,220
17. bilgisayar araciligiyla 3,320 3,350 3,290
4. yiiziik kuklasi araciliiyla 3,295 3,390 3,200
22. ¢omak kuklasi araciligiyla 3,260 3,230 3,290
13. tepegoz araciligiyla 3,230 3,320 3,140
20. el ve avug i¢i kuklas1 araciligiyla 3,225 3,450 3,000
10. ¢orap kuklasi araciligiyla 3,220 3,260 3,180
16. eldiven kuklas1 araciligiyla 3,020 3,000 3,040
25. demonstrasyonla araciligiyla 3,020 3,000 3,040
21. pazen tahta kart1 ve figiirlerle 3,010 3,060 2,960
24. teyp aracilifiyla 2,970 3,060 2,880
23. televizyon seridi araciligiyla 2,940 2,680 3,200
14. tahta kasik kuklas1 araciligryla 2,910 2,840 2,980
6. e-kitap araciligiyla 2,845 2,770 2,920
7. ipli kukla araciligiyla 2,840 3,030 2,650
18. golge kuklasi araciligiyla 2,755 2,900 2,610
8. duvar afisleri araciligiyla 2,725 2,900 2,550

-61 -



4,5 -

3,9 =

2,5 =

1,5 =

0,5 -

o
% g == (cenel ortalama)

e (ilk 5 yil)

(5 yildan sonra)

123456 78 910111213141516171819202122232425

Sekil 2. Kullanilan yontemlerin kidem grubuna gére degisimi

Grafige gore ilk bes yila kadar kullanilan yontemler 14 adettir bunlar :

Hikayeyi aragsiz (diiz anlatimla),

Hikayeyi el kuklas1 araciligiyla,

Hikayeyi yiiziik kuklasi araciligiyla,

Hikayeyi ipli kukla araciligiyla,

Hikayeyi duvar afisleri araciligiyla,

Hikayeyi parmak kuklas1 araciligiyla

Hikayeyi televizyon ve video araciligiyla,

Hikayeyi bilgisayar araciligiyla,

Hikayeyi golge kuklasi araciligiyla,

Hikayeyi pandomim araciligiyla,

Hikayeyi el ve avug i¢i kuklas1 araciligiyla,
Hikayeyi pazen tahta kart1 ve figiirlerle aracilifiyla,
Hikayeyi teyp araciligiyla,

Hikayeyi tepegdz aracilifiyla anlatryorum

maddeleridir.
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Grafige gore ilk bes yildan sonra kullanilan yontemler 9 adettir bunlar :

e Hikayeyi hikaye karti(simsek kart) araciligiyla,

e Hikayeyi hikaye kitabindan okuyarak,

e Hikayeyi e-kitap araciligiyla,

e Hikayeyi film, film seridi ve slayt araciligiyla,

e Hikayeyi eldiven kuklas1 araciliiyla,

e Hikayeyi comak kuklasi araciligiyla,

e Hikayeyi televizyon seridi araciligiyla,

e Hikayeyi demonstrasyon aracilifiyla,

e Hikayeyi tahta kasik kuklasi araciligiyla anlatiyorum

maddeleridir.

Grafige gore ilk bes y1l ve 5 yildan sonra ortak kullanilan 2 yontem vardir, bunlar :

e Hikayeyi ¢orap kuklasi araciligiyla,
e Hikayeyi drama araciligryla anlatiyorum

maddeleridir.

Kideme gore ilk 5 yila kadar 14 yontem kullanilmakta iken, 5 yildan sonra 9 yontem

kullanilmaktadir. Sadece 2 yontem ilk 5 yila kadar ve daha sonra da ortak tercih edilmistir.

Buda gostermektedir ki; kidem ilerledik¢e kullanilan yontem sayis1 azalmaktadir.

Yas ve kidemin dogru orantili oldugu diisiiniiliirse de bunun nedeni yine;
kullanilan yontemler i¢inde, digerlerine gore daha etkili olanlarin zaman i¢inde

belirlenmesi,
ara¢ gerektiren yontemlerin temininde zorluklar yaganmasi,

hikaye anlatim yontemlerinden bazilar1 hakkinda yeterli bilgiye sahip olmamalar1 ya

da

Ogretmenlerin tiikkenmislik diizeylerinin artmasi olabilir.
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5. SONUC

Bu boliimde yapilan anketin sonuglart anlatilmistir.

Soru maddelerinden ortalamasi en yiiksek olan  ‘hikayeyi, drama araciligiyla
anlattyorum’ maddesidir, en az kullanilan yontem ise ‘hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla

anlatiyorum’ maddesidir.

Mezun olunan okula gore faktorler arasinda fark olup olmadigmin belirlenebilmesi
icin Mann Whitney —U Testi uygulanmustir. Olasilik degerleri (p) tiim faktorler i¢in anlam
diizeyimiz olan 0,05 degerinden biiyiik ¢iktigindan dolay1 higbir faktorde mezun olunan okula

gore farklilik oldugu séylenemez (p>0,05).

Mezuniyet durumlarma gore 25 soruda Mann Whitney —U Testi yapilmis ancak
sadece 5 maddede fark bulunmustur. Buna gore fakiilte mezunlari; ‘hikayeyi, aragsiz, film,
film seridi, slayt ve demonstrasyon araciligiyla anlatiyorum’ maddelerini yiiksek okul
mezunlarina gore daha ¢ok tercih etmektedirler. Yiiksek okul mezunlari da; ‘hikayeyi, hikaye
kart1 ve hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum’ maddelerini fakiilte mezunlarina gére daha

cok tercih etmektedirler.

Mezuniyet durumuna gore aritmetik ortalamalarma bakildiginda yiiksek okul
mezunlart en c¢ok ‘hikayeyi, hikaye kitabi ve hikaye karti(simsek kart) araciligiyla
anlattyorum’ maddelerini se¢mislerdir. En az ise ‘hikayeyi, aragsiz (diiz anlatimla)
anlatiyorum’ ve ‘hikayeyi, demonstrasyon araciligiyla anlattyorum’ maddelerini se¢mislerdir.
Fakiilte mezunlari ise aritmetik ortalamalarina bakildiginda en ¢ok ‘hikayeyi, parmak kuklas1
araciligiyla anlattyorum’ maddesini se¢mislerdir. En az ise ‘hikayeyi duvar afisleri

araciligiyla anlatiyorum’ maddesini se¢mislerdir.

Yas gruplarma gore faktorler arasinda fark olup olmadiginin belirlenebilmesi icin
Kruskal-Wallis Testi uygulanmigtir. Olasilik degerleri (p) tiim faktorlerin anlam diizeyi 0,05
degerinden biiyiik c¢iktigindan, higbir faktorde yas gruplart arasinda farklilik oldugu
sOylenemez. Bagka bir ifadeyle farkli yaslardaki katilimcilarimizin arasinda bu faktorler

acisindan herhangi bir ayrisma gézlemlenmemistir (p>0,05).
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Yas durumuna gore; 20—24 yas araliindaki katilimcilarin kullandigi yontemlerin
siklik ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, el kuklasi ve drama
araciligiyla anlattyorum’ maddelerine, en diisiik ortalama ise ‘hikayeyi, tahta kasik kuklasi
aracilifiyla anlatiyorum’ maddesine aittir. 25-29 yas araligindaki katilimecilarin kullandigi
yontemlerin siklik ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, drama
araciligiyla anlatiyorum’ maddesine, en diisiik ortalama ise  ‘hikayeyi, goélge kuklasi
araciligiyla anlattyorum’ maddesine aittir. 30-34 yas araligindaki katilimcilarin kullandigi
yontemlerin siklik ortalamalarina bakildiginda en yiliksek ortalama ‘hikayeyi hikaye
kitabindan okuyarak anlatiyorum’ maddesine, en diigiik ortalama ise ‘hikayeyi, ipli kukla
araciligiyla anlattyorum’ maddesine aittir. 35-39 yas araligindaki katilimcilarin kullandigi
yontemlerin siklik ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, drama
araciligiyla anlatiyorum’ maddesine, en diisiik ortalama ise ‘hikayeyi, golge kuklasi

aracilifiyla anlatiyorum’ maddesine aittir. 40 yas ve lizeri katilimcilarin kullandiklar

yontemlerin sikligina baktigimizda da en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, hikaye kitab1 araciligiyla
anlattyorum’ maddesine, en diisiik ortalama ise  ‘hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla

anlatiyorum’ maddesine aittir.

Kullanilan yontemlerin yas grubuna gore degisimi incelendiginde; 30 yagina kadar 12
yontem daha fazla kullanilmakta iken, 30 yas iizeri grupta ise sadece 5 yontem daha fazla
oranda kullanilmaktadir. 8 yontem ise 30 yasina kadar ve sonrasi grupta ortak tercih

edilmisgtir.

Kidem gruplarina gore faktorler arasinda fark olup olmadiginin belirlenebilmesi i¢in
Kruskal Wallis testi uygulanmistir. Olasilik degerleri (p) tiim faktorler i¢in anlam diizeyimiz
olan 0,05 degerinden biiyiik ¢iktigindan dolayr hicbir faktérde kidem gruplari arasinda
farklilik oldugu soOylenemez. Baska bir ifadeyle farkli kidemlerdeki katilimcilarimizin

arasinda bu faktorler a¢isindan herhangi bir ayrisma gézlemlenmemistir (p>0,05).

Kidem gruplarina gore 25 soruda Kruskal Wallis testi yapilmis sadece ‘hikayeyi,

televizyon seridi ile anlatryorum’ maddesinde farklilik goriilmiistiir.

Kidem durumuna gore; 0-5 yil araligindaki katilimcilarin kullandig1 yontemlerin siklik

ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, drama araciligiyla anlatryorum’

maddesine, en diisiikk ortalama ise ‘hikayeyi, televizyon seridi aracilifiyla anlatryorum’
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maddesine aittir. 510 ve 15-20 yil aralifindaki katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik

ortalamalarina bakildiginda en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, drama araciligiyla anlatiyorum’
maddesine, en diisiik ortalama ise ‘hikayeyi, ipli kukla araciligtyla anlattyorum’ maddesine
aittir.  10=15 yil araligindaki katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik ortalamalarina
bakildiginda en yiiksek ortalama ‘hikayeyi, drama araciligtyla anlattyorum’ maddesine, en
diisiik ortalama ise ‘hikayeyi, duvar afisleri aracilifiyla anlatiyorum’ maddesine aittir. 20—25
yil araligindaki katilimcilarin kullandigi yontemlerin siklik ortalamalarina bakildiginda en
yiiksek ortalama ‘hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciligiyla anlatiyorum’ maddesine, en

diisiik ortalama ise ‘hikayeyi, duvar afisleri araciligiyla anlattyorum’ maddesine aittir.
Kullanilan yontemlerin kidem grubuna goére degisimi incelendiginde; ilk 5 yila kadar

14 yontem daha fazla kullanilmakta iken, 5 yildan sonra 9 yontem daha fazla oranda

kullanilmaktadir. Sadece 2 yontem ilk 5 yila kadar ve daha sonra da ortak tercih edilmistir.
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6. ONERILER

o Okul oncesi 6gretmenleri, Tiirkge dil etkinliklerinden olan hikaye anlatmada
kullanilan yontemlerin temininde zorluk yasayabilirler. Okul sartlar1 géz O6niine alindiginda
biitiin yontemler uygulanamayabilir. Ara¢larin temini konusunda Milli Egitim Miidiirliikleri,

ogretmenler, aileler veya vakiflar yardim edebilirler.

. Okul oncesi 0gretmenlerinin tiikenmislik diizeyi de kullanilan yontemlerin
sayisini etkileyebilir. Tilkenmisligin nedenleri hakkinda arastirma yapan bir¢ok arastirmaci
tilkkenmislik sendromunda etkili olan faktorleri; kalabalik simiflar, distik iicret, agir is yiiki,
mesleki bilgi becerisini gelistirmede kisitl imkanlar, rol belirsizligi, egitimle ilgili politikalar,
orgiitsel destegin olmayisi, is iligkileri, idari baski, asir1 kirtasiye isi, meslegin ilerleme
konusunda kisitli olmasi, gerekli takdirin olmayisi, Orgiitsel isleyisteki aksakliklar, is
ortaminin dizayninin iyi olmamasi, yetersiz ara¢ gereg, hizmet verilen kisilerin tutumlari,
ailesel, ekonomik, kisisel nedenler (yas, cinsiyet, ¢ocuk sayisi, iskolik olma, kisisel

beklentiler, yasam olaylari, kisilik yapis1) olarak siralamaktadirlar(Balkar, 2009).

Ogretmenlerin tiikenmislik diizeyinin en aza indirilmesiyle kullamlan yéntemlerin

artmasi, 0gretmenin daha verimli hale getirilmesi saglanabilir.

. Okul 6ncesi 6gretmenleri, kullanilan ydntemler hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmayabilirler. Bu nedenle 6gretmenler hizmet i¢i egitim kurslara tabi tutulup yontemler

hakkinda bilgilendirilebilirler.
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HIiKAYE ANLATIM YONTEMLERI ANKETI

Admniz :
Yasiniz:
Mezuniyet Durumunuz: Meslek Lisesi...... Yiiksek Okul...... Fakiilte......
Kideminiz: 0-4 yil ..... 59yil.... 10-14yil....
15-19 y1l .... 20-24 yil .... Diger ....

1-Kesinlikle Katilmiyorum 2-Katilmiyorum 3-Biraz Katiliyorum
4-Katiltyorum 5-Kesinlikle Katiliyorum

HIKAYE ANLATIM YONTEMLERI 1 2 3 4

—_—

. Hikayeyi, aragsiz (diiz anlatimla) anlattyorum

. Hikayeyi, el kuklasi araciligiyla anlatiyorum

. Hikayeyi, hikaye karti(simsek kart) araciligryla anlatiyorum

. Hikayeyi, yiiziik kuklasi araciligryla anlatiyorum

. Hikayeyi, hikaye kitabindan okuyarak anlatiyorum

. Hikayeyi, e-kitap araciligiyla anlatiyorum

. Hikayeyi, ipli kukla araciligtyla anlatryorum

. Hikayeyi, duvar afigleri araciligryla anlattyorum
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. Hikayeyi, film, film seridi ve slayt araciligiyla anlatiyorum

10. Hikayeyi, ¢orap kuklasi araciligiyla anlatryorum

11.Hikayeyi, drama araciliiyla anlatiyorum

12. Hikayeyi, parmak kuklasi araciligiyla anlatiyorum

13. Hikayeyi, tepeg6z araciligiyla anlatiyorum

14. Hikayeyi, tahta kagik kuklasi araciligiyla anlatiyorum

15. Hikayeyi, televizyon ve video araciligiyla anlatiyorum

16. Hikayeyi, eldiven kuklasi araciligiyla anlatiyorum

17. Hikayeyi, bilgisayar araciligiyla anlatiyorum

18. Hikayeyi, golge kuklasi araciligiyla anlatiyorum

19. Hikayeyi, pandomim araciligiyla anlatryorum

20. Hikayeyi, el ve avug i¢i kuklasi araciligiyla anlatiyorum

21. Hikayeyi, pazen tahta kart1 ve figiirlerle anlatiyorum

22. Hikayeyi, ¢omak kuklasi araciligiyla anlatiyorum

23. Hikayeyi, televizyon seridi araciligiyla anlatiyorum

24. Hikayeyi, teyp araciligryla anlatiyorum

25. Hikayeyi, demonstrasyonla araciligtyla anlatryorum
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