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OZET

SEKERCI, Ceyhun. Sanal Gergekligin I¢ Mimarlik Egitimine Etkisi, Yiikseklisans Tezi,
Ankara, 2017.

Teknolojinin gelismesi ile birlikte bilgisayarin tasarim siirecinde yer almasi, tasarim
ortamlar1 ve tretim tekniklerinde sayisal degisimi getirmistir. Bu degisimle bilgisayar
ortaminda olusturulan tasarim i¢in hangi yoOntemler, yazilimlar ve donanimlari
kullandigimiz 6nem kazanmistir. Kullanilan yazilim ve donanimlarin is kolayligi
saglamasi, ¢esitli hale gelmesi ve alim giicli noktasinda giderek daha genis bir kitleye

ulagmas1 yeni soyut tasarim olanaklarinin ortaya ¢ikmasina yol agmustir.

Hem tasarim alani hem de tasarim egitiminde yasanan sorunlarin ¢6ziimiinde geleneksel
yaklasimlarin yetersiz kaldigi bilinmektedir. Bu durumda en etkili yaklasimlardan biri
sanal gergeklik teknolojinin sagladigi olanaklardan yararlanmaktir. Sanal gerceklik
teknoloji algilamay1 kolaylastirarak karmasik bilgi ve kavramlarin ¢éziimlenmesinde
etkilidir. Sanal gergeklik uygulamalari tasarim 6grencisinin motivasyonunu artirmakta,
yaraticiligini gelistirmekte, yeni fikirler iiretmesine imkan saglamaktadir. Bu teknoloji
sayesinde Ogrenci aktif konumda yer almakta ve sosyal etkilesim ortami icerisinde
bulunmaktadir. Ayrica derslerin takibinde yer ve zaman kisitlamasinin olmamasi tasarim
ogrencinin 6grenme siirecinde serbestlik kazanmasini saglamaktadir. Bu nedenle tez
kapsaminda sanal gerceklik teknolojisinin I¢ Mimarlik egitiminde kullanimi

arastirilmastir.

Anahtar Sozciikler: Sanal Gergeklik, Ic Mimarlik, I¢ Mimarlik Egitimi.



ABSTRACT

SEKERCI, Ceyhun. The Impact of Virtual Reality on Interior Architecture Education,
Master Thesis, Ankara, 2017.

Along with the development of technology, the involvement of the computer in the design
process has brought about a numerical change in design environments and production
techniques. With this change, we have gained importance which methods, software and
hardware are used for computer-generated design. The software and hardware used make
it easy to work, to become diverse and to reach an increasingly wider audience at the

point of purchasing power has led to the emergence of new abstract design possibilities.

It is known that traditional approaches to solving problems in both design domain and
design education are insufficient. One of the most effective approaches in this case is to
take advantage of the possibilities provided by virtual reality technology. Virtual reality
is influential in the resolution of complex information and concepts by making technology
easier to perceive. Virtual reality applications enable design students to increase their
motivation, improve their creativity, and create new ideas. Thanks to this technology, the
student is active and in a social interaction environment. In addition, the lack of space and
time constraints on the courses ensures that the design student gains freedom in the
learning process For this reason, the use of virtual reality technology in interior

architecture education has been researched.

Key Words: Virtual Reality, Interior Architecture, Interior Architecture Education.
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1. BOLUM

GIRIS

Teknolojinin gelismesi ile birlikte bilgisayarin tasarim siirecinde yer almasi, tasarim
ortamlar1 ve iiretim tekniklerinde sayisal degisimi getirmistir. Bu degisimle bilgisayar
ortaminda olusturulan tasarim ig¢in hangi yontemler, yazilimlar ve donanimlari
kullandigimiz 6nem kazanmistir. Kullanilan yazilim ve donanimlarin g¢esitlenmesi, is
kolaylig1 saglamasi ve alim giicii noktasinda giderek daha genis bir kitleye ulagmasi yeni
soyut tasarim olanaklarinin ortaya c¢ikmasina yol agmustir. Ortaya ¢ikan yeni

yaklagimlardan biri de sanal gergeklik teknolojisidir (Baratoff ve Blanksteen, 2006).

Sanal gerceklik teknolojisi g¢esitli donanim ve yazilimlar araciliyla bireyin ii¢ boyutlu
deneyim yasamasini saglayan uygulamalar olarak tanimlanmaktadir. Sanal gerceklik
teknolojilerinin etkisi son yillarda yapilan ¢alismalar ile ortaya konmustur. Bu teknoloji
tasarimcinin mekani yeni bir yaklasimla gormesini saglayarak farkli tasarim secenegi
sunmaktadir. Ayrica tasarimda yasanan sorunun kisa siirede ¢oziilmesini saglamaktadir.
Sanal gerceklik teknolojisi hem tasarim alan1 hem de tasarim egitimin de yasanan 6nemli

geligsmelerden biri olmustur.

Tasarim egitiminden biri olan I¢ Mimarlik egitimi farkli dinamikleri ve bakis agilari ile
tasarim calismalarinin odagii olusturmaktadir. Sanal gerceklik uygulamalar: tasarim
Ogrencisinin motivasyonunu artirmakta, yaraticiligini gelistirmekte, yeni fikirler
tiretmesine imkan saglamaktadir. Bu teknoloji sayesinde 6grenci aktif konumda yer
almakta ve sosyal etkilesim ortami igerisinde bulunmaktadir. Ayrica derslerin takibinde
yer ve zaman kisitlamasinin olmamasi tasarim 6grencinin 6grenme siirecinde serbestlik

kazanmasini saglamaktadir (Bayraktar ve ark., 2012).

Bu dogrultuda I¢ Mimarlik egitiminde sanal gerceklik alaninda yapilan uygulamalari
artmasi ve giiclenebilmesi i¢in bu alanda yapilan ¢aligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
nedenle bu tez calismasinda sanal gergeklik teknolojisinin I¢ Mimarlik egitiminde

kullanim1 ve I¢ Mimarlik egitimine etkisi arastiriimistir.



1.1. CALISMANIN PROBLEMI

I¢ Mimarlik egitimi hem uzmanlik alani ile ilgili teorik bilgilerin 6grenildigi, hem de
tasarim, lretim, degerlendirme siireclerinin oldugu fiziksel ortami ve bu ortamdaki
pedagojik yaklasimi ifade etmektedir. I¢ Mimarlik egitiminde ogrenci ile Ogretici
arasindaki yaklasim karsilikli iletisim ve etkilesim temelli olup, O0grencinin ortaya
koyacagi tasarim {irliniinde etkili olmaktadir. Derslerin yiiriitiilmesinde, 6greticinin

kullandig1 metotlar biiyiik 6nem tasimaktadir.

I¢ Mimarlik egitiminde kullanilan yeni metotlardan biri de sanal gercekliktir. Giiniimiizde
sanal gergeklik teknolojisi ile iiretilen model, mekani gorsel ve isitsel deneyimleme ve
temsil imkan1 sunmaktadir. Sanal gerceklik teknolojisi i¢ Mimar’lara ve gelecegin Ig
Mimar’t olacak Ogrencilere tasarim siirecinde yardimci olmaktadir. Sanal gerceklik
teknolojisi tasarimin ilk asamasindan son agamasina kadar olan siirecte, mekana elestirel
yaklagma, iiriin lizerinde farkli bakis agilariyla diisiinme, kolay kullaninm ve zaman
tasarrufu agisindan olduk¢a 6nemlidir. Bu teknoloji motivasyonu arttirma, olaylara daha
gercekei yaklagsma, uzun mesafeden gézlem yapma, farkli ve yeni yaklasim gelistirme,
yaraticilig1 tesvik etme ve sosyal atmosfer olusturma agisindan 6grenciler tizerinde biiytlik
oneme sahiptir. Sanal gergeklik teknolojisinin bu 6zelliklerinden yola ¢ikarak, bu tezde

sanal gergekligin I¢ Mimarlik egitimine etkisi degerlendirilmistir.

I¢ Mimarlik egitimi alaninda sanal gerceklik teknolojisi ile yapilan ¢alismalarin yetersiz
olmas1 konunun 6nemini arttirmaktadir. Dolayist1 ile bu ¢calismanin sanal gergeklik temelli
I¢ Mimarlik egitiminin incelendigi bir arastirma olmasi nedeniyle literatiire biiyiik katk1

saglamasi1 beklenmektedir.

1.2. CALISMANIN AMACI

Bu tez ¢alismasinda sanal gerceklik teknolojisinin I¢ Mimarlik egitimindeki kullaniminin
nasil ve ne yonde gelistirilmesi gerektigi belirlenerek, i¢ Mimarlik egitimine etkisini

incelenmek istenmektedir.



1.3. CALISMANIN ONEMIi

Glinimiizde bilgi c¢agmin getirdigi sosyal, ekonomik ve teknolojik gelismeler
uzmanlagmay1 gerektirmistir. Uzmanlasma ile birlikte mimarlik alaninin da farkli alt

dallara ayrilmasina yol agmistir. Bu temel alanlardan biri de I¢ Mimarliktir.

Yirminci yiizyilin baslarinda dzellesmeye baslayan I¢ Mimarlik, tasarim mesleklerinin
bir uzantisi olarak olgunlagmis, ayn1 yiizyilin sonlarina dogru tasarim disiplinleri arasinda

yer alip farkli bir boyutta uzmanlagmistir.

Bilginin ¢oklugu ve bu bilginin hizli bir bicimde kullanilma istemi uzmanlagmanin, I¢
Mimarlik tasarimi alaninda oldugu gibi i¢ Mimarlik egitimi alaninda da etkin olmasin
gerektirmistir. I¢c Mimarlik egitimindeki gelisim siireci ile birlikte I¢ Mimarlik alaninda

mesleki bilgiler ile donatilmig (uzman) bireylerin yetismesi gerekmektedir.

Ulkemizde I¢ Mimarlik egitimi veren béliimler, egitim programlarinda, farkli egitim
teknikleri ve stratejiler izlemektedir. I¢ Mimarlik egitiminde kullanilan sanal gerceklik
teknolojisi biiyilk 6neme sahiptir. Bu teknoloji ile Ogrenci dikkatini tam olarak
toplamakta, bu ortamda bulunan objeler ile etkilesime gecerek deneyim yasamaktadir.
Ayrica sanal gergeklik teknolojisi ile birgok duyu organina hitap edilmekte, dolayisi ile
ogrenme siireci hizlanmaktadir. Bu nedenle sanal gerceklik teknolojisi her alanda oldugu

gibi i¢ Mimarlik egitimi alaninda da biiyiik éneme sahiptir.

I¢ Mimarlik egitimi alaninda sanal gerceklik teknolojisi ile yapilan ¢alismalarin yetersiz
olmas1 konunun 6nemini arttirmaktadir. Dolayist ile bu ¢calismanin sanal gerceklik temelli
I¢ Mimarlik egitiminin incelendigi bir arastirma olmasi nedeniyle literatiire biiyiik katk1

saglamasi1 beklenmektedir.

1.4. CALISMANIN KAPSAMI

Tez galigmas1 kapsaminda agirlikli olarak incelenen konu, sanal gergekligin tanimi, bu

teknolojilerde kullanilan donanim ve yazilimlarin sorgulanmasi, teknolojinin kullanim



alanlar;, I¢c Mimarlik egitimi ve sanal gergekligin I¢ Mimarlik egitimine etkisi ele

alinmustir.

Sanal gergeklik kavrami Oncelikle kavram diizeyinde ve temel anlamlariyla incelenmis,
daha sonra uygulamanin diinyadaki ve iilkemizdeki gelisimi, kullanilan yazilim ve

donanimlari ve kullanim alanlar1 incelenmistir.

Calismanin amacina ulasabilmesi i¢in sanal gerceklik uygulamalarinin I¢ Mimarlik

egitimindeki durumu ve gelisimi arastirilmistir.

1.5. CALISMANIN YONTEMI

Tez galigmasi siirecinde;

e (Calismada kullanilan kavramlarin arastirma boyunca ne sekilde ele alinacaginin
belirlenmesi,

e Konu ile ilgili yurti¢i ve yurtdisi makalelerin incelenmesiyle sanal gergeklik
teknolojisinin egitim amagli kullanimlarinin arastirilmast,

e I¢ Mimarlik egitiminde sanal gerceklik teknolojisinde kullanilan donanim ve
yazilimlarin kullaniminin arastirilmast,

e Sanal gergeklik teknolojisinin I¢ Mimarlik egitimine etkisi belirlenmeye

calisilacaktir.



2. BOLUM

iC MIMARLIK MESLEGI VE EGITiMi

Bu boliimde i¢ Mimarlik kavrami, I¢ Mimarlik mesleginin gelisim siireci, I¢ Mimarlik

egitimi ve tarihi ele alinmaktadir.

2.1. iC MiMARLIK MESLEGI
2.1.1. i¢ Mimarhgin Tanim

1983 yilinda I¢ Mimarlar Federasyonu (International Federation of Interior Architects)
(IF1) tarafindan yapilan tanima gére i¢ Mimar/ Tasarimet;
e Meckanlar pratik-estetik-sembolik islev agisindan arastiran ve degerlendiren,
e Bireylerin fiziksel ve ruhsal 6zelliklerine uygun olarak mekanlar1 analiz eden ve
bi¢imlendiren,
e Yaratict ve 0zgiin yaklagimlarla mekénlara farklilik katan,
e Uygulama siirecinde tasarim ¢ozlimlerini ve sonuglarini degerlendiren,

e Yapi, bina, mobilya, donanim, malzeme ve ekipman bilgisine sahip kisilerdir (IFI,

2011)

I¢ Mimarlik kullanicinin fonksiyonel gereksinimlerine cevap vermesinin yani sira, estetik
beklentileri karsilamasi amaciyla teknik ve bilimsel verileri kullanan profesyonel bir

meslek dalidir (TMMOB, 2011).

I¢ Mimarlik; mimari yapr iginde yer alan hacimlerin pratik, estetik, sembolik ve islevsel
acilardan ele alinmasi, mekan konforunun saglanmasi ve yasam mekanlarinin donati ve
her tiirlii mekansal 6ge ile kullanicinin fizyolojik ve psikolojik tiim ihtiyaglar1 ve

eylemlerine uygun olarak tasarlanmasini kapsamaktadir (Okten, 2012).

I¢ Mimarlik kavrami farkli kaynaklarda farkli bicimlerde tanimlanmaktadir:



e Turani (2007) i¢ Mimarlik kavramimi mekanlarin tasarimi, ddsemesi ve

siislemesini ele alan mimarlik dali olarak tanimlamuistir.

e Hasol (2008) ic Mimarlig1, binanin donatim ve mobilya islerini tasarlayan meslek

ve sanatidir olarak tanimlamistir.

e Kaptan (2003) ise I¢ Mimarlig1, mimari yapi icinde yer alan hacimlerin, bireylerin
ihtiyaclarimi karsilayacak sekilde organize edilmesi, rahatinin saglanmasi, renk,
malzeme, doku, aydinlatma elemanlar1 ve aksesuar 6gelerinin tasarlanmasini

saglayan bir meslek olarak belirtmistir.

Oziinde mimarhigin &zel bir alan1 olan bu meslek, dekoratif ve giizel sanatlarin bir pargasi
olarak gelismistir. Dolayistyla meslek gilizel sanatlarin gerektirdigi estetik degerleri
icermekte ve mimarligin bina olgusuyla da iligkilendirilen bir konumda yer almaktadir.

Meslek bina hacim ve yiizeylerinin degerlendirilmesi, yapt ve donanim sistemleri, ¢evre
kontrolii, ergonomi, aydinlatma, 1sitma gibi konularda bilgi sahibi olunmasini
gerektirmektedir (Okten, 2012). I¢ Mimarlik hakkinda yapilan tamimlar incelendiginde
profesyonel anlamda I¢ Mimarlik; i¢ mekan ve cevre ile ilgili gerekli teknik bilginin yani
sira bireylerin fiziksel ve ruhsal 6zellikleri ile ortlisen, islevsel ve estetik 6gelere dayali

0zel tasarimlar yapan multidisipliner bir meslek alani olarak tanimlanabilir.

2.2.iC MIMARLIK EGIiTiMi

2.2.1. i¢ Mimarhk Egitiminin Tanim

Egitim, toplum degerleri, bilgileri ve becerilerinin gelecek kusaklara aktarilmasidir. Kurt
(2009)’da egitimi; beceri, yetenek ve ¢evreden etkilenen bireyin tecriibelerini i¢ine alan
bir siire¢ olarak tanimlamistir. Arayict (2011)’de egitimi, bireyi uzmanlagmis meslek
adam1 olarak yetistirmeye ek olarak bilimsel metotlar ile karar verme siireclerini
yonetebilen, teorik bilgi birikimine sahip ve bilgiye agik olarak yetistirme iglemlerinin

tamami olarak tanimlandigini belirtmektedir.



Modern anlamda meslek kavramimnin tanimi sosyal bilimciler tarafindan yapilmistir.
Sosyal bilimciler meslek kavraminin iki sekilde elde edilebilecegini ifade etmektedir.

Bunlardan ilki egitim, ikincisi hukuki taniirliktir (Celik, 2008).

Yirminci yiizyilda uzmanlasmaya baslayan i¢ Mimarlik mesleginin temelini de egitim ve
hukuki tanmnirlik olusturmaktadir. I¢ Mimarlik egitiminin kokenleri tasarim, giizel
sanatlar ve mimarliga dayanmaktadir. I¢ Mimarlik egitim programlar1 bu ii¢ alanmn
izlerini tastyan disiplinler arasi programlar olarak tanimlanmaktadirlar (Piotrowski,
2001). I¢ tasarim egitimi daha ¢ok gelenekgi, i¢ Mimarlik egitimi ise daha ¢ok yenilikgi
tutumu temel alarak bi¢imlendigi goriilmektedir. Avrupa Y&nergesi (1987) sonrasinda i¢
Mimarlik meslegi farkl1 isimlerde kullanilmistir. Tiirkiye’de I¢ Mimarlik, i¢ Mimarlik ve

Cevre Tasarimi boliimii olarak iki egitim modeli bulunmaktadir.

Diinyadaki gelisim siirecine gdre daha yeni olan I¢ Mimarlik egitiminin Tiirkiye’deki
gelisimi, 1882 yilinda Sanayi-i Nefise Mektebi ile baglamistir. Mektep 1882 yilinda agilmis
bir yil sonrada egitime baslamistir. Resmi adi Mektebi-i Sanayi-i Nefise-i Sahane olan
mektep daha sonralar1 Glizel Sanatlar Akademisi olarak devam etmigtir. 1923 yilinda
biinyesinde Tezyinat (Siisleme) Bolimii kurulmustur. Siisleme bdéliimii igerisinde
seramik, I¢c Mimari, grafik ve afis atdlyeleri agilmistir. Akademi’deki biitiin boliimler
1979°da fakiilte olmus, 1981°de ¢ikan Yiiksek Ogretim Kanunu ile de okul 1982°de
Mimar Sinan Universitesi’ne doniistiiriilmiistiir. Bugiinkii adi Mimar Sinan Giizel
Sanatlar Universitesidir. 1929 yilinda I¢ Mimarlik egitimi verilmeye baslanmis ve

egitimin temelini at6lye caligmalar1 olusturmustur.

Yurtdisinda yasanan gelismelerden etkilenen Tiirkiye’de de i¢ Mimarlik mesleginin
gelisimine yonelik hareketler 1900°1ii yillarin baslarinda agilan I¢ Mimarlik béliimleri ile

baslamistir.

1950°li yillarda Istanbul’da Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu ve Ankara’da Gazi Egitim
Enstitiisii kurulmustur. 1957 yilinda Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu’nda resim,

seramik, grafik, mobilya ve i¢ Mimarlik egitimleri verilmeye baslanmistir. Bu okul ayn1



zamanda temel tasarim egitimini bir yil boyunca vererek egitime yenilik katmayi
basarmugtir. 1982 yilinda Marmara Universitesi biinyesine girmistir. Devlet Tatbiki Giizel
Sanatlar Okulu’nun tasarim egitimine getirdigi en biiyiik yeniliklerden birisi bir yila

yayilan temel tasarim egitimini uygulamaya koymas1 olmaktadir.

1985 yilinda Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi ve 1987 yilinda Bilkent
Universitesi Giizel Sanatlar, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi biinyelerinde I¢ Mimarlik ve

Cevre Tasarimi Boliimii kurulmustur.

Tasarim, bilgi ve sanat teknolojisinin gelismesi ile birlikte I¢ Mimarlik meslegine olan
ilgi artmis ve bu alanda egitim veren okullarin ve bdliimlerin sayisi da artmaya
baslamistir. 2017 yili itibari ile 12°si devlet, 43’1 vakif olan 55 tliniversite de lisans egitimi

verilmektedir.
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Ic Mimarlik egitimi veren béliimlerin bagl bulunduklar fakiilteler;

Mimarlik Fakiiltesi,

Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi,

Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi,

Miihendislik ve Tasarim Faktiltesi,

Giizel Sanatlar, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi,
Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi,

Giizel Sanatlar Fakiiltesi,

Sanat ve Tasarim Fakiiltesi,

Giizel Sanatlar ve Tasarim Fakiiltesi,

Glizel Sanatlar ve Mimarlik Fakiiltesi olmak tizere 10 farkli isimle yer almaktadir.

Tiirkiye’de I¢ Mimarlik boliimlerinin 28’i i¢ Mimarlk, 32’si I¢ Mimarlik ve Cevre

Tasarimi olarak egitim vermektedir. Bunun yani sira bagl bulunduklar: fakiilte isimleri,

boliimlere Ogrencilerin kabul edilme kosullar1 ve kontenjanlart da bulunduklari

iiniversiteye gore farklilik gdstermektedir. i¢ Mimarlik boliimlerinin 39’una merkezi

yerlestirme siavi ile 21°ine ise 6zel yetenek sinavi ile 6grenci kabul edilmektedir.

Sonug olarak Tiirkiye’de I¢ Mimarlik bdliimleri 55 iiniversitede, 60 boliim olarak yer

almaktadir ve toplam 3506 kisilik kontenjanlari bulunmaktadir. Bunun sebebi olarak

tilkemizde I¢ Mimarlik mesleginin daha bilinir bir hale gelmesi ve I¢ Mimarlik meslegine

ve egitimine olan ilginin artmas1 gosterilebilir.

2.2.2. i¢ Mimarhk Egitiminin Amaci

I¢ Mimarlik egitiminin amaci, dgrenciler iizerinde ortak tasarim terminolojisi gelistirmek,

yap1 ve yapim becerisi kazandirmak, eski ezberci yaklagimini bilgiye doniistiirme becerisi

kazandirmak ve problem ¢6zme davranisi gelistirmektir.
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2.2.3. i¢ Mimarhk Egitiminin Temel flkeleri

e Teori ve pratigin biitlinlesmesi
e Yaparak 6grenme

e Kati olmaktan kaginma

e Yaraticiliga oncelik verilmesi
e Bireyselligin 6zgiir olmasi

e (alisma disiplini

e Usta ¢irak iligkisi

o Sergiler ve diger etkinliklerle kamu yasami i¢inde var olma ve halkla iliski

2.2.4. i¢ Mimarhk Egitiminde Kullamlan Yéntemler

2.2.4.1. Deneyim Odakl1 Yaklagimlar

Deneyim odakli yaklasimda, 6grencinin zihni bos bir levhaya benzetilir ve siirekli yapilan
tekrarlar ile zihnin dolacagi vurgulanir. Bu yaklasimda bilgi aklin yasalarina degil,
nesnenin kendisine indirgenir. Programli 6grenme olarak bilinen bu yaklasim, kiigiik
adimlar, etkin katilim, basari, anlik diizeltme, bireysel hiz, kademeli ilerleme ilkeleri ile

temellendirilebilir.

2.2.4.2. Diislince Odakli Yaklasimlar

Diisiince odakl1 yaklasimda, akil ve diisiince yontem olarak ele alinmis ve bilginin zihinde
diisiinceyle temellendirilebilecegini varsayilmistir. Bu yaklasimda 6grenci yeni bilgileri
eski deneyimleri ile birlestirerek yeniden yapilandirir ve yeni bilgiyi Uretir. Bu
yaklasimda tasarim sistematik kurallara indirgenerek, diisiinsel yontemler ile

agiklanabilir.



11

2.2.4.3. Deneyim ve Diigiinceyi Birlestiren Yaklagimlar

Giiniimiizde I¢ Mimarlik egitiminde hem deneyim ve hem de diisiinceyi igeren
yaklasimlar kullanilmaktadir. I¢ Mimarlik egitiminde Ogrenciden nesnel olmasi
beklenirken ayni zamanda tasarim siirecinde sezgi ve aklida kullanarak, bi¢im ve igerigi
bir arada kullanmasi istenmektedir. Bu yaklasim farkindalig: arttiran, sorgulatan, bilinci

yiikselten ve ozgiirlestirici roliiyle oldukc¢a 6nemlidir.

Deneyimsel ve diisiinsel siireglerin, birbirlerine zit gibi goriinseler de, bilgiye ulasma

stirecinde bir arada kullanilmasi gerektigi ¢ikarimi yapilabilir.
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3. BOLUM

SANAL GERCEKLIiK TANIMI VE KAVRAMLARI

3.1. SANAL GERCEKLIGIN TANIMI

Sanal ¢evre, etkilesimli li¢ boyut, sayisal prototip, simiilasyon ve dort boyutlu-CAD
(Computer-aided design) gibi terimlerle benzer anlamda kullanilan sanal gerceklik;
bilgisayarlar tarafindan olusturulan dinamik bir ortamda, ger¢cekmis hissi veren, karsilikli

iletisim ve etkilesim olanagi saglayan bir benzetim modelidir (Bayraktar, 2007).

Latince “virtualis” kelimesinden gelen “sanallik”, var olmayan ancak sanrilarla varligi
kabul edilen seyler i¢in kullanilmistir. Sanal gerceklik kavrami ise 1980°1i yillarda ilk kez
Jaron Lenier tarafindan kullanilmistir (Reznek M. ve ark., 2002). Ticaret, imalat, eglence,
resim, havacilik ve savunma endiistrileri, saglik gibi alanlarda kullanilan sanal gerceklik
uygulamalarinin egitim alaninda da giderek yayginliginin arttig1 gortiilmektedir (Decker
ve ark., 2008). Ozellikle egitim alaninda, Ogrenilen bilginin pratige aktarilmasi

asamasinda yasanan zorluk sanal gerceklik teknolojisi ile ortadan kalkmaktadir.

Sanal gergeklik kavrami Gaddis (1998) tarafindan gergek veya hayali bir diinyanin
bilgisayar yardimiyla olusturulmus simiilasyonu olarak ifade edilirken, (Gaddis T., 1998)
Coates (2005) tarafindan gesitli malzemeler araciliyla kullanicinin ii¢ boyutlu deneyim
yasamasini saglayan simiilasyonlar olarak tanimlanmistir (Coates G., 2005). Stone'a
(1991) gore sanal gerceklik, insani duygular kapsayan, insan ve makine arasindaki
iletisimi artirirken, (Stone RJ., 1991) Oppenheim'a (1993) gore sanal gerceklik insan-
makine etkilesimini, gorsel ve isitsel iletisimle yetinmeyip, hissetme yoluyla artirmaya

calisan bir teknoloji olarak tanimlanmaktadir (Oppenheim, C., 1993).

Ozetle sanal gerceklik, bilgisayar kullanilarak olusturulan ii¢ boyutlu animasyon ve sekillerin
teknolojik araglar kullanilarak bireyin zihninde gergek bir ortamda bulunma hissini vermesine

ek olarak, bu objelerle etkilesimde bulunmalarini saglayan teknoloji olarak tanimlanmaktadir.
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3.2. SANAL GERCEKLIiGIi TURLERI

3.2.1. Blended Reality (Harmanlanms Gerg¢eklik)

Sanal gergekligin bu tiirii fiziksel ve sanal ortamin birlestigi ve birbirini etkiledigi karma
gerceklik ortami olarak bilinmektedir. Sanal ortamlar ger¢ek diinya ile baglanti
kurmazken, harmanlanmis gerceklik baglanti halindedir. Harmanlanmis gerceklikte ne
sanal diinyanin ne de gercek diinyanin birbiri iistlinde baskinligir yoktur. Bu ylizden
harmanlanmis gergeklikte iki diinya birbirinden ayri tutulmaktadir  (Orhan Ozen, S.,
2011).

3.2.2. Augmented Reality (Genisletilmis Gerg¢eklik)

Sanal gergekligin bu tiiriinde gergeklik sanallik ile tamamlanmistir. Kullanicilar, sanal
nesneleri gergek diinya icerisinde gorme imkanina sahiptir. Genisletilmis gerceklikte
ama¢ kullanicinin algisint gelistirmektir. Buna ulasmak i¢in tiim duyulara (gorme,
dokunma, isitme vb.) uygulanabilmelidir. Bu duyular ile ger¢ek diinyaya eklenen sanal

nesneler hissedilmektedir.

Gergek ve sanal ortamlar

farklilik gosterir.
Harmanlanmis
gerceklik

Genisletilmis

gerceklik

Sanal nesneler gercek
ortami tamamlar.

Sekil 2. Sanal gercekligin tiirleri
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Sanal gergeklik, harmanlanmis ve genisletilmis gergeklik uygulamalarinin gesitli diizeyde
etkilesimi ve farkli 6grenme diizeylerini temel aldigi bildirilmektedir. Uygulamalarin
gercekte ulasilabilecek bireylerin ¢ok daha fazlasina zengin bir 6grenme ortami sundugu
belirtilmektedir. Bireysel farkliliklar1 goz Oniinde bulundurmasi agisindan egitim

sorunlarina ¢6ziim olarak kullanilacag bildirilmektedir (Orhan Ozen, S., 2011).

3.3. SANAL GERCEKLIK ORTAMI

Sherman ve ark. (2009) sanal gerceklik ortamini, gozlemciye zihinsel olarak i¢ine girerek
simiilasyon ortaminda olma hissi vererek, gézlemcinin harekete ge¢mesine izin veren
etkilesimli bilgisayar simiilasyonlar1 olarak tanimlamistir (Sherman, WR ve ark., 2009).
Porter (1997), sanal gergeklik ortamini, ii¢ boyutlu yapay ortamin i¢inde gezinmek ve onu

bagkalariyla birlikte deneyimlemektir diye ifade etmistir (Porter, T., 1997).

Tanimlardan anlasildigi lizere sanal gergeklik ortami, gézlemcinin ger¢ek ortamdan
zihinsel olarak koparak sanal diinyanin i¢ine girdigi, nesnelerin yerlerini ve 6zelliklerini
degistirme gibi cesitli etkilesimlerde bulundugu ve bu etkilesimler sonucu gercek
diinyadaki gibi duyusal tepkiler aldig1 bir ortamdir.

Sherman ve ark. (2009) bu o6zelliklere sanal gerceklik ortaminin dort temel 6zelligi
oldugunu belirtmistir. Bunlar {i¢ boyutlu grafik diinya, etkilesim, i¢inde olma ve duygusal
geri bildirimdir. (Sherman, WR ve ark., 2009).

2.3.1. U¢ Boyutlu Grafik Diinya

Ortamin ana bilgi kaynagi olarak tanimlanan ti¢ boyutlu grafik diinya, bireyin zihninde
olan ve bagkalari ile paylasilan gergek ya da hayali bir mekandir.

2.3.2. EtKkilesim

Sanal ger¢eklik ortaminda etkilesim, gercek ortamda yapilan hareketlerin bu ortama

yansimasi ve gozlemcide algisal tepki olusmasidir. Etkilesim sekli ortamin olusturulma



15

amacina gore farkli sekillerde olmaktadir. Bu ortamlarda en az iki gozlemci iletisim
kurabilmekte, gozlemci ortamdaki nesnelerin  Ozelliklerini  ve  yerlerini

degistirebilmektedir. Ayrica ortam gbzlemcinin yazdigi bilgiye cevap verebilmektedir.

2.3.3. icinde Olma

Icinde olma ya da igine girme 6zelligi sanal diinyaya gegisi tanimlamaktadir. Gézlemci

dis etmenlerden etkilenmemekte, yalnizca lizerinde calisilan bilgiye odaklanmaktadir.

Icine girme, disaridan gelen etkenlerden soyutlanarak, sadece iizerinde ¢aligilan bilginin
tizerine segici odaklanmadir. Gézlemci hayali ekran1 goérdiigli anda sanal ortama girmis

olur.

2.3.4. Duygusal Geri Bildirim

Duygusal geri doniis, gozlemcinin ortamda kendini hissederek sanal ortamda
gerceklestirdigi eylemden etkilenmesi olarak tanimlanmaktadir.
Gozlemci mekanlar arasinda serbest dolasabilmekte ve neye bakacaklart kararini

verebilmektedir. Buna ragmen sanal ¢evrede istedikleri objeleri yaratabilmektedir.

1960 yilinda sanal gerceklik ortaminda yapilan canlandirmalari anlamak ve

siniflandirmak tizere gerceklik sanallik diizlemi verilen gosterimle ortaya ¢ikmistir (Sekil
3).

Gergek Cevre : Artirilmus Artirilmig Sanal Cevre i
LA R Gergeklik Sanallik Hererersrerreraenrens K

Sekil 3. Gergeklik sanallik diizlemi
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Gergeklik sanallik diizleminde gercek ¢cevrede bilgisayar tarafindan canlandirilmis uyaran
bulunmaz iken, sanal ¢evrede kullanici tamamen gergeklikten soyutlanmustir.

Artirillmis gergeklik, gercek c¢evrenin ve igindekilerin bilgisayar tarafindan iiretilen
gorlintii, ses ve grafik verileriyle zenginlestirilerek meydana getirilen fiziksel
goriiniimdiir. Kisaca gercekligin bilgisayar tarafindan degistirilmesidir. Artirilmig
gerceklik gercekligin bastan olusturuldugu degil, var olan gergekligin desteklendigi
ortamlardir (Erbas, C.,ve Demirer, V., 2015).

Artinnlmis gergekligin egitim alanit basta olmak {izere bircok alanda kullanildigi
belirtilmistir. Ilk olarak savas ugaklarinda denenmeye baslayan sanal gerceklik sayesinde
havanin durumu, ugus mesafesi, menzil, yer navigasyonunu gosteren ekranlar rahat bir
ucusun olmasim saglamistir. Daha sonra bir¢ok alanda kullanilan artirilmis gerceklik

egitim alaninda da uygulanmistir.

Egitim alaninda yapilan ¢alismalara bakildiginda, artirilmis gergeklik uygulamalarinin
Ogrenciler ilizerinde motivasyonu, basariyr ve dikkati arttirdigi goézlemlenmistir. Bu
uygulamalarin egitim alaninda varligin1 koruyacagi ve ileride yenilikgi teknolojilerle

bir¢ok alanda etki birakacagi diisiiniilmektedir (Ohta Y. ve Tamura, H., 2014)

Sanal gercekligin ortaminin katilimeilar tizerindeki etkilert,

e Ortam katilimciy1 igine alir,

e Katilimei orada bulundugunu hisseder,

e Katilimer gevre ile etkilesime girer,

e Katilimei1 ortami inceler ve ortam iginde etkinlikte bulunur,

e Katilimer ortamu incelemek ve ortam i¢inde etkinlikte bulunmakta 6zgiirdiir,

e Birden fazla kullanici, eszamanli olarak, ayni ortam i¢inde etkilesime girebilir.
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3.4. SANAL GERCEKLIK DONANIMLARI

3.4.1. Sunum Sistemleri

Sanal gergeklik sunum sistemleri dogruluk, tarama hizi ve ekonomik uygunluk gibi

faktorler goz oniine alinarak avantaj ve dezavantajlarina gore siralanmaistir.

3.4.1.1. Masatstu Sistemleri

Sanal gerceklik sunum sistemlerinin en basit uygulamasi olan masaiistii sistemlerinde
elde edilecek goriintiiler basit bir donanim ve yazilim gerektirir. Masaiistii sistemlerinde
kolay erisim, net goriintii ve diisiik maliyet avantaj olarak goriiliirken; (Brown M., 2003)
stereo film veya resimlerin ii¢ boyutlu gozliiklerle takip edilmesi siirecinde kullanicida

olusan sarmalama hissi sistemin dezavantajidir (Goriintii 1, Goriintii 2).

Goriintii 1:Toplayicr gozliikler ve Gorinti 2: Projection ve

Monitor Z Screen Projection Z Screen

(http://mwww.sbch.us/mike/MikesResume/Fundamentals%200f%20VR%2003-20-05.htm)



http://www.sbcb.us/mike/MikesResume/Fundamentals%20of%20VR%2003-20-05.htm

3.4.1.2. Basa Takil1 Sunum Sistemleri

Kullanicinin basma takilan kask sayesinde bas kontrol altinda tutularak bilgisayarin
goriintii ve ses olusturmasi saglanir. Kullanic1 kulaklik sayesinde gelen sesleri duyar.
Basa takili sunum sistemlerinin ¢ok sayida cesidi (Fiber Optik HMD, LCD HMD,
Projeksiyon HMD, CRT HMD) vardir. Goriintii 3 ve 4’de 6rnekleri goriillmektedir. Ses
kullanicinin kulakligi araciligiyla duyulur. Bu sistemler kullaniciya bagka yere bakma

firsat1 verirken, ¢ok sayida kablonun olmasi1 dezavantaj olarak goriilmektedir (Beier,

K.P.,2004).

=N Ozel Prizmalar

Optikler

USunucular

piksel yavialar

LCD Ht\iD Sunucular

oib

‘RT sunucualar 4

Aynalar Optkler Yan Gtimiis Aynalar

CRT SUNUM SiSTEMi

Goriinti 3: LCD HMD’nin

calisma prensibi

Goriintii 4: CRT HMD’nin

caligma prensibi

(http://www.hitl.washington.edu/scivw/EVE/1.D.1.b.TrackingDevices.html)

3.4.1.3. BOOM

Tim Yonli Yonlendirilmis Diirbiin (BOOM) sunum sisteminde mekanik izleyiciler
bulunan bir kola monitor yerlestirilmistir. Dengenin saglanabilmesi i¢in kolun karsi
tarafinda agirlik yerlestirilmistir. Bu sunum sisteminin galisabilmesi i¢in kullanici kolu
tutup, gozleriyle diirbiine bakmalidir. Daha sonra yaptig1 her hareket kola yerlestirilmis

olan mekanik izleyiciler tarafindan algilanmakta ve goriintii olusmaktadir (Beier, K.P.

2004).
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Streoskobik Sunucu

izle.yici adapte edilmig
melkanik mafzallar

hN

“-Counterbalance

Goruntu 5: BOOM sunum sistemi

(http://www.hitl.washington.edu/scivw/EVE/1.D.1.b. TrackingDevices.html)

3.4.1.4. CAVE

Bircok kullanici tarafindan olusturulan CAVE sunum sisteminde kullanici, viicuduna
izleyiciler takarak bir odaya girer. Kullanici odaya girdikten sonra odanin duvarlarina

sunum yansitilir (Gorlintii 6).

Goriintli 6: Duvara yansitma metoduyla yaratilan sanal gerceklik
(http://Iwww.sbcb.us/mike/MikesResume/Fundamentals%200f%20VR%2003-20-05.htm)
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Kullanic1 hareket ettikge viicuduna takili olan izleyiciler sayesinde gorsel ve isitsel

efektler olusmaktadir (Goriintii 7).

Goriintii 7: Sanal ortamin bir odada yaratilmasi

(http://www.sbch.us/mike/MikesResume/Fundamentals%200f%20VR%2003-20-05.htm)

3.4.1.5. Sanalkiire: Kiiresel Projeksiyon Sistemi

Sanal gergeklik sisteminin yeni sunumu olan ve ana mekanizmasinda 1518in gegisini
saglayan saydam kiire bulunan, kiiresel projeksiyon sunum sistemleri 1998 yilinda Julien
Eyre tarafindan gelistirilmistir. Is18in gegisini saglayan saydam kiire sayesinde kiire
icinde bulunan kullaniciya goriintii ulasmaktadir (Tokman, LY., 1999) Kiirede diisiik
basingli hava yastig1 bulunmakta, bu hava yastig1 herhangi bir yone dogru olabilecek
serbest doniisii saglamaktadir. Gozlemci hareket ettikge toplar tizerinde dénmektedir.
Kullanicinin hareketi belirlendikten sonra bilgisayara gonderilir ve kullaniciya farkli
ortamlar sunulur. Sistemde sunumlar kiirenin etrafina —biri {istiine, dordii etrafina olmak
iizere- yerlestirilen bes adet projeksiyon cihaziyla gergeklestirilir (Tokman, LY., 1999)
Bu sunum sisteminde biiyiik kiirenin altinda kii¢iik kiire bulunmaktadir. Kii¢iik kiirede
alict bulunmakta, bu alicilar izleme goérevi tistlenmekte ve biiyiik kiireye ters istikamette

caligmaktadir (Sekil 4).


http://www.sbcb.us/mike/MikesResume/Fundamentals%20of%20VR%2003-20-05.htm
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Sanal kiirenin avantajlari, kullaniciya smursiz 6zgiirliik saglamakta, gercek hayatta

yapilan tiim faaliyetler bu ortamlarda da yapilmaktadir. Bir diger avantaji ise sanal

kiirenin manevra kolu, veri eldiveni gibi yardimci aletlere ihtiyag duymamasidir

(Fernandes, KJ. ve ark., 2003). Dezavantajlar1 arasinda basa takili sunum sistemlerinde

oldugu gibi ¢ok sayida kablolarin olmasi sayilabilir. Bu kablolar hareket alanini

sinirlandirarak, dogalliktan uzaklagmaya sebep olmaktadir.

3.4.2. Sanal Gergeklik izleme Sistemleri

Sanal gerceklik sistemlerinde kullanilan izleme aygitlari, yerlestirildigi pargalarin

pozisyonunu ve yonelmesini kontrol etmek ve bunu sisteme bildirmek amaciyla

kullanilir. Izleme aygitlar1 X-Y-Z koordinatlarini tespit ederek kendine bir referans

noktas: belirler ve bu aygitin pozisyonuna gore hareketini dlgmeye calisir. Izleme


http://portal.acm.org/
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sistemlerinde sinyal veren kaynak, sinyalleri algilayan reseptor ve algilanan sinyalleri
isleme koyan bilgisayarla iletisim kuran bir kontrol aygiti yer alir (Baratoff, G. ve
Blanksteen, S., 2006).

Kullanilan cihazin dogrulugu ve ¢oziiniirligii, aygit-kaynak arasi mesafe, aygit ve kaynak
arasma giren cisimler, biiyiik metal objeler, radyasyon ve sesler izleme aygitlarinin

verimini etkileyen faktorler arasinda yer alir (Baratoff, G. ve Blanksteen, S., 2006).

3.4.2.1. Mekanik izleyiciler

Coziiniirligi ve dogrulugu yiiksek olan mekanik izleyiciler, armatiir seklinde bir masa
lambasin1 animsatan aygitlardan olusur. Bu aygitlar referans noktasi ve hedef arasindaki
yonelmeleri mekanik baglanti ile ¢ozer. Kullanicinin hareket alani bir kol ile belirlenir.
Kolun uzunlugu kullanicinin hareket alanini belirler ki bu durum sistemin dezavantajini
olusturur. Bu sistemlerde genellikle bir kol, kontrol kutusunu kafa bandina baglar ve
kolun eklem yerlerine yerlestirilen 6l¢iim cihazlarinin referans noktasina gore kaydettigi

olgtimlerle izleme gergeklestirilir (Baratoff, G. ve Blanksteen, S., 2006).

Gorilintli 8: Mekanik izleme aygit1 6rnekleri

(http://www.shcb.us/mike/MikesResume/Fundamentals%200f%20VR%2003-20-05.htm)
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3.4.2.2. Elektromanyetik izleyiciler

Elektromanyetik izleyicilerin ¢alisma prensibi, birbirine dik olarak konumlanmis {i¢ adet
tel bobinin, izlenmesi istenen kisimda bir inite icine yerlestirilmesi ve hareketler
esnasinda olusan manyetik alan siddetlerinin 6lgiimii esasina dayanir (Baratoff, G. ve
Blanksteen, S., 2006).

Elektromanyetik izleyicilerin en biiylikk avantaji kii¢iik kiiciik parcalar igine
sigdirilabiliyor olmasidir. Dezavantajlar1 ise manyetik izleyicilere gore yavas ¢alismast
ve ¢evreden yayilan elektromanyetik alanlardan etkilenmesidir. Giiniimiizde ¢evreden
yayilan bu dalgalar1 kesecek ortamlar bulunmasina ragmen, yiiksek maliyetli olusu

dikkate alindiginda sistemin uygulanabilirligi ortadan kalkmaktadir (Brown, M., 2003).

Goriintii 22: Veri eldivenine yerlestirilen elektromanyetik izleme aygitlar

(http://vresources.org/applications/applications.shtml)

3.4.2.3. Ultrasonik (Akustik) Izleyiciler

Ultrasonik izleyicilerin ¢aligma prensibi, hedef objenin pozisyon ve ydnlenmelerini
Olcmek icin yiliksek frekansli ses dalgasi yaymasina dayanir. Bunu “ugus siiresi” ve

“tutarh evre” olarak iki farkli teknikle yapar (Baratoff, G. ve Blanksteen, S., 2006). Ugus
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stiresi izleme sistemleri, yiiksek frekansl ses dalgalar1 yayan bir verici ve bu dalgalar
alan bir mikrofondan olusur. Dalganin vericiden ¢ikip aliciya ulamasi siiresince gegen
siire gbz onilinde bulundurularak hedef objenin uzakligi hesaplanir. Pozisyon tespiti i¢inse
ticgensel bir sema kurulmasi gereklidir ki bunun i¢in {i¢ ayr1 verici ve {i¢ ayr alici

kullanilir (Brown, M., 2003).

Tutarli evre izleme sistemlerinin ¢alisma prensibi hedef objeye yerlestirilen vericinin
yaydig1 ses dalgalar1 ve referans noktasina yerlestirilen bir baska vericinin yaydigi
dalgalarin durum-evre farkliliklarinin 6l¢iimiine dayanir (Baratoff, G. ve Blanksteen, S.,
2006).

mlkrofonlarﬁ. ultrasonik
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Sekil 5. Ultrasonik izleyicinin ¢aligma prensibi

Ultrasonik izleyiciler kiigiik olmalari, ucuz ve kolay bulunabilir olmalar1 agisindan diger
sistemlere gore avantajlidir. Ultrasonik izleyicilerin dezavantajlar1 ses hizinin sicaklik-
basing-neme gore degismesi Ve gevreden gelen seslerin dalgalari saptirmasidir (Brown,

M., 2003).

2.4.2.4. Optik Izleyiciler

Optik izleyiciler liggensel diizenege ihtiya¢ duyar ve iki farkli sistem kurmak suretiyle
caligirlar. Ik sistemde izleme algilayicisi (kamera, fotodiot ya da fotosensdr) sabit bir

sekilde ¢cevreye konumlandirilir. Isaret yayicilar kullanicinin belli noktalarma yerlestirilir.
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Kullanicinin hareketleri sayesinde isaret yayicilar kameraya yakinlasip uzaklagmasi esas
alinarak koordinat ve yonelme tespiti yapilir. Sekil 6 (b)’de yer alan sistemin ¢aligma
prensibi Sekil 6 (a)’da yer alan sistemin zittidir. Kullaniciya alici kameralar takilir, isaret

yayicilar sabit noktalara yerlestirilir. Sistem dogru ve hizli sonu¢ vermesine ragmen

oldukca pahalidir (Isdale J., 1998).
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(LED) \ |/
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(LED) i P Pep 4
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Sekil 6: Optik izleyici

3.4.2.5. Inertial Izleyiciler

Inertial izleyicilerin ¢alisma prensibi viicuda monte edilmesi ve viicudun hareketlerini bir
referans noktasina bagli olarak saptamasidir. Ciroskop ve ivmelendirici olmak tizere iki
¢esidi bulunmaktadir. Ciroskop sistemlerdeyse belli rotada, ters yonlerde hareket eden iki
151k dalgas1 kullanilir. Alic1 hareket ettirildiginde yayacagi 1sinlarin bagilligi goz oniinde
bulundurularak saptama gerceklestirilir. lvmelendirici sistemler ise hareket eden viicudun
ivmelerini algilar ve tepki verir. Inertial izleyiciler yiiksek hiz ve dogruluk derecesine

sahiptir ancak maliyetleri yiiksektir (Brown M., 2003).
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3.4.3. Etkilesim Cihazlar:

3.4.3.1. Eldivenler

Sanal ortamlarda insanin elini kullanabilmesinin hem kolaylik saglamas1 hem de sanallik
hissi vermesi amaciyla 6zel eldivenler gelistirilmistir. Bu eldivenlerden biri de Lycra
malzemesinden yapilan veri eldivenleridir. Bu eldivenlerden iki adet Ol¢iim cihazi

bulunmaktadir.

Bu cihazlardan biri parmaklarin uzama, kisalma, biikiilme hareketlerini saptar. Her
parmagi ucunda bulunan fotosensor, diger kismindaki LED’e fiberoptik kablolarla

baglanmis ve LED’in yaydigi iginlar fotosensor tarafindan algilanir.

Diger cihazi ise koordinat ve yonlenme tespiti i¢in kullanilir. Bu 6l¢lim cihazinin da bir
adet verici istasyon ve eldivene yerlestirilen bir alici olmak iizere iki ana pargasi
bulunmaktadir. Gerek alic1 gerek verici birbirine dik olarak konumlandirilmis tic bobine
sahiptir. Vericide meydana gelen elektrik akimi manyetik alan olusturur. Elin
hareketlerinin manyetik alanda meydana getirdigi farkliliklar 6l¢iime olanak verir. Veri
eldivenleri ileri teknolojili, dogruluk pay1 yiiksek aygitlardir. Fakat eline takilacak kisinin
parmaklarina gore 6zel ayar gerektirmesi ve yiiksek maliyeti dezavantajlaridir (Baratoff

G. ve Blanksteen S., 2006).

Goruntu 10. Veri eldiveni
(http://www.sbcb.us/mike/MikesResume/Fundamentals%200f%20VR%2003-20-05.htm)



http://www.sbcb.us/mike/MikesResume/Fundamentals%20of%20VR%2003-20-05.htm
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Bir diger eldiven ¢esidi olan kuvvet eldivenleri veri eldivenlerinin ¢ok ucuz bir versiyonu
olarak bilinmektedir. Kuvvet eldivenleri, veri eldivenlerinin yaptig1 isi farkli yontemler
kullanarak ger¢eklestirmektedir. Biikiilmeleri 6l¢mek i¢in plastikle kaplanmis iletken bir
serit kullanilir. Bu seritler her parmaga ayr1 ayr1 yerlestirilir. Parmak katlandiginda iletken
tizerindeki elektrik akimi degisik direncglerle karsilasacak hareketler saptanacaktir.
Koordinat ve yonelmelerin tespiti i¢inse basit bir ultrasonik izleme metodu kullanilir.
Eldivene yerlestirilen iki adet ultrasonik vericinin yaydigi ultrasonik dalgalar sabit alic1
tarafindan algilanir. Gii¢ eldivenleri ucuz ve kullanim kolaylig1 olan aygitlardir. Fakat
veri eldivenleri gibi kullanici eline gore ayarlanma gerekliligi gosterirler. Ayrica

dogrulugu veri eldivenlerine gore daha disiiktiir (Baratoff G., Blanksteen S., 2006).

Bir bagka eldiven tiirii de becerikli el ustasi’dir. Bu eldivenlerde mekanik izleme yontemi
kullanilir. Iskeletimsi bir goriintilye sahiptir. Dogruluk derecesi veri ve giic
eldivenlerinden daha yiiksek olmasina ragmen, kullanimi digerlerine gore zordur

(Baratoff G., Blanksteen S., 2006).

Tasarimcei ¢aligmasina ve olanaklarina gore eldivenlerin avantaj ve dezavantajlarini goz

Oniine alarak hangi eldiveni kullanacagina kendisi karar vermelidir.

3.4.3.2. Kuvvet (Uzay) Toplari

Kuvvet topu lizerine kuvvet uygulanan fakat tam olarak yerinden hareket ettirilemeyen
bir toptur (Goriintii 11). Kuvvet topun merkezinde bulunan alici tarafindan algilanir ve
bilgisayara gonderilir. ilk kullanan kisi dahi 15-20 dakika igerisinde sisteme hakim olur.
Ayrica kuvvet toplarinda herhangi bir hareket s6z konusu olmadigindan ¢ok az yer kaplar.
Etkilesim igeren sanal gerceklik uygulamalarinda verimleri diistiktir (Baratoff G. ve
Blanksteen S., 2006).
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Goriintt 11: Kuvvet toplart

(http://www.sbcb.us/mike/MikesResume/Fundamentals%200f%20VR%2003-20-05.htm)

3.4.3.3. 3D Fareler ve Manevra Kollari

Fare ve manevra kollar1 6zellikle iki boyutlu ortamlarda basit islemleri ger¢eklestirmede
oldukca verimli aygitlardir. Ug¢ boyutlu ortamlar icin gelistirilmis fareler de
bulunmaktadir. Bu aygitlarda da pozisyon ve yonelmelerin tespiti i¢in izleme aygitlariyla

donatilmislardir (Perry LDS.ve ark., 2006).

Sanal gergeklik teknolojisinde {i¢ boyutlu fareler ve manevra kollar1 ekonomik agidan en
cok tercih edilen donanimlardandir. Bu donanimlar Degrees of Freedom (DOF) seviyeleri
ile siniflandirilmakta, hareketin yonlerini kapsamaktadir. Genel olarak DOF, sag-sol (X
diizlemi) yukari-asagi (Y diizlemi), ileri-geri (Z diizlemi) hareketlerini ve Y diizleminin

dondiiriilmesi ile olusan hareketleri icermektedir (Goriintii 12).
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f

Goriintii 12: DOF anlatimlart
(Asagi-Yukari, Sag-Sol, On-Arka Yuvarlama (Roll), Egim Verme(Pitch), Eksenden
Cikarma (Yaw)

Uc boyutlu fareler, tasarime1 ¢izim ve modelleme yaparken, sahnelerde rahatlikla pan,
zoom ve dondiirme yapilabilmekte, ayni1 anda diger el ile iki boyutlu klasik fareyle
modelleri olusturup diizenleme yapilabilmektedir. Sanal ger¢eklikte kullanilan ii¢ boyutlu
giris donanimlarindan, ti¢ boyutlu fareler ilk olarak NASA tarafindan uzay mekiklerinde
hareket kontroliinde kullanilmistir. Daha sonra CAD sistemlerinde test edilen
donanimlar, grafik tasarim, Uriin modelleme, sanal gerceklik gibi pek cok alanda
kullanilmaya baslanmistir. U¢ boyutlu Studio Max, AutoCAD, SolidWorks, Cinema 4D,
Maya, Rhino, Adobe Photoshop gibi bir¢ok yazilim ile uyumlu ¢alismaktadir.

3.5. SANAL GERCEKLIiGIN KULLANIM ALANLARI

3.5.1. E-Ticaret Alaninda Sanal Gerg¢eklik Kullanim

Sanal gergeklik teknolojileri ¢ogu ticaret alaninda bir pazarlama araci olarak
kullanilmaktadir. internet araciligiyla pazarlama imkan1 daha da artmaktadir. Pazarlama
asamasinda internet baglantisinin hizi, kullanilan bilgisayarin kalitesi ve maliyeti 6nem
tasimaktadir. Ayrica sanal gerceklik teknolojisi ¢ogu projeye de 6n ayak olmustur.

Bunlardan biri de 2020 yilinda sanal gergeklik teknolojisi kullanarak iiretime gegmesi
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planlanan televizyon projesidir. Bu proje Japonya Iletisim Bakanhig ve cesitli
kuruluslarin ortaklaga ¢aligmasi ile yiiriitiilmektedir. Proje televizyonu farkli bakis
acisindan izleyen bireylerin goriintiiyii ii¢ boyutlu olarak ayni kalitede izlemesine olanak
verecegi gibi izleyiciler nesnelerin kokularimi alabileceklerdir. Sonraki asamalarda bu
ozelliklerin ev-aligveris ortamlarinda da kullanilmasi beklenmektedir. Boylece birey

tirtinleri hissedebilecek, kokularini alacak ve farkli agidan gorebilecektir.

3.5.2. Imalatta Sanal Gerceklik Kullanim

Giiniimiizde sanal gergeklik imalat sektoriiniin her alaminda kullanilmaktadir. imalat
sektoriinde kullanilan sanal gerceklikle tasarimci veya miihendis kullanacagi parganin
nerede uygun olacagina, nasil ergonomik olacagina, diigmelere ulasabilirligin nasil kolay

olacagina rahatca karar verebilir (Goriintii 13).

Goriintli 13: Sanayi sektorii icin hazirlanmais bir arag simiilasyonu
(http://www-vrl.umich.edu/project/automotive)
Imalatta 6nemli sanal gergeklik uygulamalarindan biri de sanal prototipler’dir. Diinyada

tinlii imalatgilar tasarimda kullanilmak {izere zaman alic1 ve maliyeti yiiksek olan gergek

prototipler yerine sanal prototip tercih etmektedirler (Goriintii 14).
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Goriintii 14: Sanal kepge prototipi

Sanal protipleri kullanacak bireylerin egitimi de teknolojinin gelismesiyle 6nem
kazanmistir. Bu durum bunlar1 kullanacak personelin egitimini zorunlu kilmaktadir.
Ancak uzman personel teminindeki giigliikler, pahali donanimlarin kullanimini 6grenmek
i¢in ayrilan stire, sanal gergeklik uygulamalarina konu olabilecek uygulama alanlarim
belirlemede onemlidir. Karmagik tamir-bakim siiregleri, sanal gergeklik yontemleri

kullanilarak basariyla gergeklestirilebilir.

3.5.3. Eglence Sektoriinde Sanal Ger¢eklik Kullanim

Sanal gergeklik teknolojilerinin olduk¢a yogun olarak kullanildigi bir baska alan da

eglence sektoriidiir. Bir¢ok firma sanal gergeklik prensipleriyle oyunlar tiretmektedirler.

Ornegin grafik ivmelendirici kartlarin olusumu ve bugiinkii yogun kullanimi eglence
sektorli sayesindedir. Bu kartlar 10 sene dncesine kadar oldukg¢a yavas ve yiiz binlerce
dolara mal olurken yogun talep giinden giine gelistirilmelerini ve yayginlasarak
ucuzlamalarimi saglamistir. Basa takili sunum sistemleri ya da eldivenlerin gelisiminde

de eglence sektdriiniin rolii yadsinamaz.
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Bunun yaninda son yillarda dikkati ¢eken bir diger uygulama “konum esaslh eglence
merkezleri (LEB)” isimli sistemlerdir. Yiiksek teknolojili bu simiilasyon sistemlerinde

gorintii kalitesi ve hiz oldukea yiiksektir.

Goriintii 15: LBE 6rnegi

(http://www.f1-simulator.co.uk/gallery_big_03.html)

3.5.4. Sanat Alaninda Sanal Gerg¢eklik Kullanim

Sanal gerceklik teknolojilerinin sanat dallarindaki varligr iki farkli sekilde ele
alinmaktadir. Biri sanatsal bir aktiviteyi gerceklestirmek i¢in teknoloji kullanimidir. Son
yillarda siklikla sahit olunan projeksiyon sunumlari, gergek zaman video sunumlariyla

gerceklestirilen performanslar bunun bir pargasidir.

Marcos Novak, Diana Gromala ve Jacov Sharir “Dancing with the Virtual Derwish:
Virual Bodies” isimli ¢alismalarinda basa takili sunum sistemi kullanarak sanal ortamda
kullanicinin ~ figiirlerini  ortama  yansitarak daha komplike bir ¢alisma

gergeklestirmislerdir.
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Goriintii 16: Dancing with the Virtual Derwish:Virual Bodies’ten bir kesit

(http://www.heelstone.com/meridian/gromala/gromala.html)

Calismanin yaraticilart Mevlana ve semazenlerden etkilenerek kullanicinin etrafina sanal
ortamda figiirler sergileyen semazenler yerlestirmislerdir. Baslangigla birlikte kullanici
inanilmaz bir dalma hissine kapilmistir. Bu ¢caligsma bir¢ok disiplini icermesi itibariyle ¢ok
onemlidir; zira teknolojiden, felsefeye, tarihe, psikolojiye kadar genis yelpazeli bir
calismadir. Sanal gercgeklik teknolojileri diger yandan var olan sanat eserlerini veya

miizeleri 6zellikle internet araciligi ile diinyanin her tarafina ulastirmay1 basarmislardir.

3.5.5. Benzetimli Egitim Calismalarinda Sanal Gerg¢eklik Kullanim

Ugus benzetimli egitim c¢alismalari, sanal gerceklik kavraminin kullanilmasindan ¢ok
daha onceye dayanmaktadir. Pilot egitimi i¢in ucak kullanmanin yiiksek maliyetinden
Otlirii benzetim cihazlar1 kullanilmaya baglanmistir. Cihazlar kisa siirede maliyetlerini
amorte edebilmektedirler. Bunun yaninda benzetim cihazlari egittigi Kisiye rutin bir
ucustan farkli olarak varyasyonlar, yapay sorunlar yaratma yetenegine sahiptir. Maliyet
ve teknik agidan biiyiik yararliliklar saglayan bu simiilasyonlar aslinda sanal gerceklik
teknolojilerinin olusumunda da biiyiik rol oynamistir. Bilgisayar teknolojilerindeki
gelismeler ve sanal gergekligin yayginlasmasi siirecinde benzetim cihazlarinin
yayginlagsmas1 olasidir. Ehliyet smavlarindan fiziki test gerektiren tiim mesleklerde

kullanilmasi olasidir.
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Gortnti 17: Ugus Benzetimleri

(http://vresources.org/applications/applications.shtml)

3.5.6. Saghk Alaninda Sanal Gerg¢eklik Kullanim

Sanal gerceklik uygulamalariin etkili oldugu alanlardan biri de sagliktir. Bu alanda yapilan
calismalar oldukga hassastir. Bu uygulamalar sayesinde en hassas yerlerde bile uygun
girisimler yapilabilmektedir. Gliniimiizde hekimlerin kullanmig oldugu basa takili sunum
sistemleri biiyiik ilgi gormektedir. Ayrica olusturulan sanal ortamlarda sanal ameliyatlar

yapilabilmekte ve sonuglar1 goriilebilmektedir.

Gorlintli 18: Saglik alaninda sanal gerceklik 6rnegi

(http://www.landsteiner.org/)


http://www.landsteiner.org/
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Teknolojinin saglik alaninda kullanimina dair bir baska Ornekte ruhsal sorunlarin
tedavisidir. Bu alanda yapilan tedavi ve uygulamalar sanal gergek terapisi olarak
tanimlanmaktadir. Sanal ger¢eklik terapisi sadece ruhsal sorunlarin ¢éziimiinde degil
ayrica kapali ve agik alan korkus, u¢ma korkusu, kalabalikta konusma korkusu ve

yiikseklik korkusu gibi birgok fobinin tedavisinde de kullanilmaktadir.

1992 yilinda u¢ma korkusu olan evli, 32 yasinda olan bir bayan 8 seans (her seans 30 dk)
terapi almistir. Bu seanslarda “Silicon Graphics” firmasi tarafindan modellenen bir sehir
etrafinda benzetim cihaziyla tura ¢ikarilmistir. Her asamanin ilk etabinda yiiksek oranda
korktugu goriilen kullanici ilerleyen dakikalarda bu psikolojiden kurtulmaya baslamistir.
Terapinin sonunda bir helikopterle gergek sehir turuna ¢ikarilan hastanin ilk etapta biraz
korktugu daha sonra benzetim cihazinda oldugu gibi korkusunu atlattigi ve zamanla

korkusundan tamamen kurtuldugu goriilmiistiir.

1993 yilinda yapilan baska bir ¢galismada, 30’u deney 30’u kontrol grubunda bulunan 60
bireyin acik alan korkusu vardir. Deney grubunu olusturan katilimcilar etkilesimli sanal
ortamlarda gezinmislerdir. Deney grubundaki katilimcilara, kontrol grubundaki bireyler
puan vererek seviye atlamalarini saglamistir. Oznel rahatsizlik derecesi olarak adlandiran
bu puanlama sistemi 0-10 puan arasinda degisiklik gostermektedir. Uzun psikoanalizler
sonucu olusturulan sekiz farkli sanal ortamin bulundugu ¢alismada 2 ve iistii puan alan
birey farkli bir sanal ortama ge¢mistir. Calisma kapsaminda katilimcidan 4x6
boyutlarinda iginde tek bir kap1 olan bos bir odadan disar1 ¢ikmasi istenirken bir bagka
seviyede katilimci iginde siyah bir kedi olan karanlik bir ahira sokulmustur. Biiyiik
basarilara imza atan bu deney sanal gerceklik teknolojilerinin bu alanda ilerlemesinde de

etkili olmustur (North, 2002).

Calismalardan da alisildig1 tizere sanal gergeklik teknolojileri farkli alanlarda karsimiza
¢ikmaktadir. Bu yayginlasmada sanal gerceklik ve bilisim teknolojilerinin gelismesi,

kolay erisilebilir bir hal almasi en 6nemli faktordiir.
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3.5.7. Egitim Alaninda Sanal Gerg¢eklik Kullanimi

Ogrenme siirecine katkis1 olan sanal gerceklik uygulamalari, egitimin gogu (fen bilimleri,
ve matematik egitimi, tip ve diger saglik alanlarina yonelik verilen egitimler, havacilik
ve askeri egitim) alaninda kullanilmaktadir. Sanal ger¢eklik uygulamalar1 kullanilarak
verilen egitim sayesinde 6grenci bilimsel gergekleri daha ¢abuk 6grenmektedir. Ayrica
deneme yolu ile gergek deneyim edinmektedirler. Ek olarak maliyet agisindan yiiksek
olan karmasik ve tehlikeli deneyler sanal gerceklik ortamlarinda sorun olarak

gerceklestirilmektedir.
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4. BOLUM

SANAL GERCEKLIK VE iC MIMARLIK EGITiMi

Giiniimiizde bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle beraber I¢ Mimarlik egitimi alaninda
onemli gelismeler olmustur. Geleneksel I¢ Mimari egitiminde, dgrenci ve ogretici
karsilikl1 iletisim ve etkilesim halindedir. Teknik ¢izim ve maket calismalar1 I¢c Mimarlik
egitiminin ana unsurlaridir. Bilgisayar teknolojisinin gelismesi ile beraber {i¢ boyutlu
modellemeler 6nem kazanmistir. Egitimde teknolojinin gelismesinin yani sira kalitenin
uluslararasi platformlara tasinmasi ve yiikseltilmesi arayislari I¢ Mimarlik egitiminin
dijital ortamda gergeklestirilmesini zorunlu kilmaktadir. I¢ Mimarlik egitimi almis
Ogrencilere, bilgisayarla mimari tasarim kuramlarini, yontem ve modellerini tanitmak ve
Ogrencileri bu konularda egitmek, tasarim probleminin bilgisayar ortaminda nasil ele

alinacagini somut olarak goérmeleri acisindan dnem kazanmaktadir.
4.1. SANAL GERCEKLIiGIN iC MIMARLIK EGITiMiNDEKI YERi

Sanal gergeklik teknolojisinin I¢ Mimarlikta kullanim1 1960’11 yillara dayanmaktadir. Bu
yillarda yapilan arastirma ve uygulamalar, I¢ Mimari tasarimin ¢izim ve sunum

asamalarinda kullanilmasi seklinde olmustur (Cagdas, 1999).

Enformasyon ve iletisim teknolojileri I¢ Mimarlik pratigini ve I¢ Mimarlik egitimini
etkilemektedir. Globallesen ve web aglar etkisi ile fiziksel yerlesimin ikinci planda
kaldig1 diinyada, her kavram gibi I¢ Mimarlik da ortak ve global olarak yaygm bir kabule
dogru ilerlemektedir. Gelecegin ve yasam bicimlerinin I¢ Mimarlar ve giderek bireyler
tarafindan belirlendigi giiniimiizde, enformasyon teknolojilerinin etkisi ile elektronik
mekanlara dogru bir yapilanma siireci yasanmaktadir. Giiniimiiz i¢ Mimarlik okullarinda
egitim silirecinin énemli bir parcasini ve meslegin uygulanmasindaki disiplin alanini
kapsayan I¢ Mimari tasarim / proje dersleri her yonii ile sorgulanmaya ve gelistirilmeye
devam etmektedir. Bu silire¢ icerisinde Ozellikle problemin tanimlanmasi, tasarim
gelistirme ve sonug iirlin ile degerlendirme adimlar1 giderek ¢oklu bir ortami beraberinde

getirmektedir. Bu c¢oklu ortama olan gereksinim o6zellikle bilisim teknolojisinin
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yayginlagmasi sonucu stiidyo ortamini da fiziksel ve diisiinsel anlamda degistirmeye

baslamaktadir (Yamacli, 2000).

Bilgiye ulasmada ve bilginin iletiminde oldugu gibi, bilgiyi kullanmada da giincel
teknolojilerin sagladig1 gorsel/isitsel iletisim ortamlarmim, I¢ Mimarlik egitiminde
gorerek ve duyarak Ogrenmenin yaninda 6grenme hizini ve kalitesini arttirdigr da

bilinmektedir (Cagdas, Tong, 2005).

¢ Mimarlik, diinyanin her noktasinda tartisilmakta, pratik gelisim tiim diinyadan takip
edilmektedir. Gelisimin gerisinde kalmamak, egitiminin giincelligini saglamak icin diger
disiplinler gibi, i¢ Mimarlik egitimi veren iiniversiteler, elektronik ortamda tasarim ve
aragtirmalarm  gelistirmek zorundadir. Ogrenci-yiiriitiicii ortak kararlari, fiziksel
modeller ve geleneksel rotasyonlara dayali geleneksel tasarim stiidyolari giincelligini ve
etkinligini yitirmis, iki ya da ii¢ boyutlu yeni temsil teknikleri, web arsivleri, ¢gevirim igi
video destekli ortak caligmalar, elektronik kiitiiphaneler, dijital ve acik kaynak kodlu
tasarim stlidyolar1 glindeme gelmistir. Sanal tasarim stiidyolari, glindemi takip etmek i¢in
zorunlu hale gelmistir. Enformasyon teknolojilerinin uluslararas1 ortak sanal tasarim
stiidyolar1 aracilifiyla, uluslararasi proje ekiplerinde gorev almaya yardimci olacagi ve
kiltiirler arasi bir etkilesim saglayacagi da agiktir. Enformasyon teknolojilerinin gelisimi,
diinya tizerindeki fiziksel mesafeleri bant genisligine indirgemekte ve bu yoOniiyle
globallesmenin hizini arttirmaktadir. Globallesme ile kiiltiirler arasi etkilesimden, ortak

bir kiiltiirler iistii olusuma dogru gidilmektedir.

Ulkemizde, mimarlik ofislerinde ve mimarlik egitiminde sanal gergeklik teknolojisi
kullanilsa da, geleneksel tasarim siirecinin sayisal tasarim siirecine tam olarak doniistiigi
sOylenemez. 3B modelleme yazilimlarinin gittik¢e yayginlagsmasina karsin, bu yazilimlar
kullanirken hala fare ve klavye tercih edilmektedir. Bu tercihin en biiyiik nedeni 3B
donanimlarin yiiksek maliyetidir. Sanal gerceklik teknolojisi bagta Amerika olmak {izere
gelismis tlkelerde, karmasik geometrilerin tasarlanmasi ve iiretimi ig¢in kullanilmaya
baslanmistir. Bu teknolojilerinin gelismesi ve bu baglamda maliyetinin diismesi,
cesitlenmesi ve tasarimda kolayliklar saglamasi ile iilkemizde de yeni tasarim siiregleri

baslamaktadir.
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Bu yeni tasarim siireglerini degerlendirmek agisindan mimari tasarim siireclerinin
gelisimine bakmak gerekir. Geleneksel mimari tasarim siirecinden, bilgisayar destekli
mimari tasarim siirecine, sonrasinda ise sanal gergeklik teknolojisi ile gelismekte olan

mimari tasarim siirecine ge¢isin asamalar1 asagida kisaca dzetlenmistir.

4.2. SANAL GERCEKLIK ORTAMLARININ iC MiMARLIK EGiTiMDE
SAHIP OLDUGU OZELLIKLER

o FEtkilesim: Etkilesim kavrami Ogrencinin objeleri inceleme firsatin1 ifade
etmektedir. Ogrenciler objelerin 6zelliklerini degistirerek gdzlem firsati yakalar

ve farkli objelerle etkilesim i¢inde bulunur.

o Ogrencinin dikkatini artirma: Sanal gergeklik ortamlar1 grencide cabuk

odaklanmayi arttirarak, 6grenmeyi hizlandirir.

e Duyulara onem vermesi: Sanal gerceklik ortamlar1 6grencinin birden fazla duyu
duyu organina ulasarak, 6grenme hizini arttirir. Bu ortamlarin sahip oldugu 1s1k,

ses ve etkilesim 6zelligi 6grencilerin duyu organlarina hitap eder.

e  Opykiisel esneklik: Sanal gerceklik ortaminda yer alan konu ve objeler dykiisel bir

Ozellik tasir.

o Deneyimsellik: Sanal gerceklik ortaminda yer alan objeler 6grenciye sanal

deneyim kazandirir.

4.3. SANAL GERCEKLIiGIN iC MIMARLIK EGITiIMINDE YARARLARI

Sanal gerceklik uygulamalari, egitim alaninda gerek 6grenciyi gerekse 6greticiyi olumlu
tesvik eden teknolojik bir uygulamadir. Sanal gergekligin 6grenci agisindan sagladigi

olumlu sonuglar yapilan ¢aligmalarla desteklenmistir.

Nonis (2005) tarafindan yapilan g¢aligmada ii¢ boyutlu sanal gergekligin egitimde
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kullanilmas1 6grencilerin motivasyon seviyelerini yiikselttigi ve tiim egitim alanlarinda
ogrencilerin egitimine entegre olmasi gerektigi vurgulanmistir (Nonis D., 2005). Barkand
ve Kush (2009) tarafindan yapilan bir baska ¢alismada ti¢ boyutlu sanal gergeklik
uygulamalarinin egitimde sadece motivasyonu arttirmadigr ayni zamanda Ogrenme
ihtiyaclarimi egitimcinin dogru yonlendirmesiyle karsilayabilecegi belirtilmistir (Barkand
J, Kush J., 2009). Esgin ve ark. (2011) tarafindan yapilan ¢alismada, ¢evrimigi sosyal
ortamlarin (SecondLife) sanal simif 6zelliginin, afis tasarimi (Photoshop) konusu

kapsaminda kullanilmasinin 6grencinin basar1 ve motivasyonuna etkisini aragtirmistir

(Esgin E., 2011).

Benderlioglu (2010)’da ii¢ boyutlu c¢alismalar {izerine yaptig1 yiikseklisans tez
boyutlu ¢alismalar ile ilgili teorik bilgi vererek yaptiklari ilk iriinii ¢ boyuta
doniistiirmelerini istemistir. Sonugta 6grencinin sanatsal uygulama gelisiminde 6nemli

artisin oldugu sagtanmistir (Benderlioglu, 2010).

Yapilan caligmalar dikkate alindiginda sanal gerceklik uygulamalarinin 6grenci

tizerindeki yararlar1 asagida siralanmistir.

e Ozgiiveni arttirr.

e Ogrenilecek konunun piif noktalarmi ve dzelliklerini gergekei bir sekilde ortaya
koyar.

e Fazla mesafelerden gozlem sansi artar.

e Engelli bireyin daha fazla 6grenmesine olanak saglar.

e Ogrenci grenme hizina gore deneyim yasar.

e Etkin 6grenmeyi saglar.

e Ogrencilere genis zaman aralig1 saglar.

e Ogrenciyi pasiflikten uzaklastirarak, aktifligine katki saglar.

e Yaraticilig1 ve sosyallesmeyi arttirir.
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4.4, SANAL GERCEKLIGIN iC MIMARLIK EGITIMININDE KULLANIMI

4.4.1. Tiirkiye’de Ii¢c Mimarhk Egitimi Veren Universitelerde Sanal Gerceklik

Kullanimi

¢ Mimarlik egitiminin temeli, temel tasarim egitimine dayanmaktadir. Tasarim egitim
miifredat1 6grencilerin tasarim bilgisi, becerisi ve teorilerini anlamasina ve uygulamasina
olanak saglamalidir. Sanatsal, teknolojik ve insan odakl1 yaklagimlar arasinda dengeli bir
sentez yapabilmeleri konusunda 6grencilere rehberlik etmelidir (Demirbas ve Demirkan,

2003)

Bu kapsamda ¢alismamizda Tiirkiye’de I¢ Mimarlik egitimi veren koklii iiniversiteler
kurulus yillar1 dikkate alinarak incelenmistir. I¢ Mimarlik egitimine dnce baslayan

tiniversiteler tercih edilmistir.

Ulkemizde sanat ve tasarim egitimi biinyesindeki derslerin teorik ve uygulamaya dayali
olarak verildikleri bilinmektedir. Teorik dersler konu anlatimlari, 6dev hazirlama, not
tutma ve sinavlar gibi daha geleneksel bir yaklagim ile yiiriitiiliirken; uygulamali dersler
isbirlik¢i, yaratict ve Ogrenci merkezli bir ortamda yiiriitilen projelere

odaklanmaktadirlar.

I¢ Mimarlik egitiminin ilk yilinda genellikle mekan igerisindeki renk, doku, kiitle, doluluk
bosluk degerleri gibi konular ele alan temel tasarim egitimini verilmektedir. ik yilda
teorik agirlikli yiiriitiilen dersler ikinci siniftan itibaren tasarim stiidyosuna/projeye giris
dersi ile uygulamaya donmektedir. Miifredat ilerledikce, Ogrencinin tasarim
stiidyolarinda istenilen performans diizeyine ulagsmasi i¢in gerekli becerilerin
kazandirilmas1 amaglanmaktadir. Teorik olarak miifredat bir piramit gibidir. En {istte
tasarim stiidyosu dersleri yer almaktadir ve tabanda yer alan diger dersler bilgi ve beceri

kaynagi olarak ele alinmaktadirlar.

Tirkiye’deki egitim veren iiniversitelerin bazilarinda ikinci siniftan itibaren uygulamaya

dayali dersler baslarken, bazi liniversiteler ti¢iincii sinifta baglamaktadir.
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Giiniimiizde I¢ Mimarlik egitimi verilen boliimlerde genel egilimim duragan miifredatlar
yerine, uygulamali tasarim derslerine agirlik verilen ve bir¢ok se¢meli dersi kapsayan

dinamik miifredatlar 6ne siirmek oldugu belirtilmektedir (Garip ve Garip, 2012).

Yapilan ¢alismalarda I¢ Mimarlik egitiminde verilen dersler gruplandiriimaktadir. Levy
(1980) tarafindan i¢ Mimarlik egitiminde verilen dersler stiidyo dersleri ve diger dersler
seklinde gruplandirilmistir. Demirbas ve Demirkan (2003) tarafindan yapilan ¢alismada
dersler, temel dersler (tasarima ait teorik bilgiyi gelistiren dersler), teknoloji tabanli
dersler (uzmanliga yonelik bilimsel formasyon dersler), sanatsal dersler (mimari anlatimi
gliclendirmeye yonelik dersler) ve bu ii¢ ders grubunun birlesimi niteligindeki, tasarim
egitiminin en énemli boliimiinii olusturan tasarim dersleri olmak iizere dort grupta ele
alinmas1 gerektigini bildirmislerdir. Ozorhon ve ark. (2012) yaptiklar1 ¢alismada I
Mimarlik boliimiine ait ders programlarini incelenmis ve mevcut dersler; stiidyo dersleri,
sunum dersleri, teorik dersler, teknik dersler ve destekleyici dersler olmak {izere bes

kategoride ele alinmistir.

Cikis ve Cil (2009) I¢ Mimarlik egitim miifredatindaki derslerin, tasarim, teknoloji,
uygulama, tarih ve se¢cmeli dersler olmak iizere bes alanda toplanmas1 gerektigini ifade
ederken; Uluoglu (2000) I¢ Mimarlik derslerini; mimari formasyon dersleri, bilimsel
igerikli formasyon dersleri, mimari tasarim ve sunum altyapisini gii¢clendiren dersler ve
tasarim stiidyosu dersleri olarak dort baslik altinda toplamistir. i¢ Mimarlik egitiminde

yer alan se¢meli dersler “destekleyici dersler” basligi altinda toplanmaktadir.

I¢ Mimarlik derslerine ait genel olarak yapilan gruplandirma tasarim stiidyolari, sunum

ve anlatim dersleri, teorik dersler, teknik dersler ve destekleyici derslerdir (Tablo 1).



Tablo 1: Mimar Sinan, Hacettepe ve Marmara Universitesindeki I¢ Mimarlik Dersleri
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Tasarim stiidyolar:

Sunum ve anlatim dersleri

Teorik Dersler

Teknik Dersler

Destekleyici Dersler

Mimar Sinan Giizel Sanatlar Univ.

Tasarimi Girig
Proje
Bitirme Projesi

Temel Egitim

Mesleki Temel Egitim
Tasar1 Geometri

Teknik Resim

Perspektif

Bilgisayar Destekli Tasarim

Tasarim Tarihi
Mimarlik Tarihi
Mesleki Hukuk Bilgisi

Yap1 Bilgisi

Yap1 Donatimi
Malzeme

Mekan Bilgisi
Rolove 1

Mekan Tasarlama

Konutlarda Mekan Organizasyonu Mobilyaya

Giris

Detay Coziimleme

Mobilyada Striiktiir

I¢ Mimarlik Uygulama Projesi
Mobilyada Kimlik

Genel Aydinlatma

Deneysel Mobilya

Koruma Ve Restorasyon
Yapim Yonetimi ve Ekonomisi
Mobilya Uygulama Atolyesi

Yabanci Dil

Tirk Dili

Atatiirk Ilkeleri Ve Inkilap Tarihi
Im Genel Hukuk Bilgisi

Biiro Staj1

Santiye Staj1

Se¢meli Staj

Se¢meli Dersler

Temel Tasarim Egitimi

Mekan Tasarim Tarihi

I¢ Mimari ve Cevre Tasarimina Giris

Temel Bilgi ve lletisim Teknikleri

Tasarimda Uygulama Pratikleri
Portfolyo

E I¢c Mekan Tasarimi Gorsel Anlatim Teknikleri Mobilya Tarihi Mobilya Yapim Yontem ve Teknikleri Kullanim
) Bilgisayar Destekli Mekan Tasarimi Cevre Psikolojisi I¢ Mekanda Yapim ve Malzeme Temel Ingilizce
L Teknik Cizim ve Tasar1 Geometri Aragtirma Yontemleri | Mobilya Tasarimi Tirk Dili )
o Teknik Cizim ve Perspektif Striiktiir Bilgisi Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi
et I¢ Mekanda Cevre Kontrol Sistemleri Staj Caligmasi
e R&16ve Restorasyon Se¢meli Dersler
I Maliyet Analizi
. I¢ Mimarlik Tasarim | I¢ Mimarlik Teknik Resim Genel Sanat Tarihi Mobilya Konstriiksiyon Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi
2 Secimlik ¢ Mimarlik | Gérsel Anlatim Teknikleri Uygarlik Tarihi Yapi I¢i Konstriiksiyon Tiirk Dili
:S Tasarimi I¢ Mimarlik Temel Tasarim Tasarim Tarihi Mimarlik Yap1 Bilgisi Yabanc1 Dil
« Bitirme Projesi | Temel Sanat Egitimi Tasarim Kiiltiirii Ro616ve Restorasyon Staj
5 Hazirlik Sosyal Psikoloji Malzeme Secimlik Dersler
£ Tasarim Kuram | Tasarimda Insan Faktorii
= Y ontemleri Yapi Fizigi Tesisat Donatim
= Sec¢imlik Atolye Caligmalari 8




Tablo 2: Bilkent, Beykent ve Cankaya Universitesindeki I¢ Mimarlik Dersleri
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Tasarim stiidyolar

Sunum ve anlatim dersleri

Teorik Dersler

Teknik Dersler

Destekleyici Dersler

Interior Design

Architectural Drawing

Introduction to Art

Construction and Materials

History of Turkey

Professional Documentation

Studio Drawing and Visual Expressions and Culture Human Factors Orientation
2 Designing with Digital Media History of Built Lighting Design English and Composition
5 Media for Representation Environment Architectural Acoustics and Fire Safety Turkish
= Basic Design History of Furniture Detailing Studio Collegiate Activities Program
5 People and | Product Detailing Summer Practice
= Environment Advanced Detailing Studio Elective Courses
) Interior Design: Professional Practice
Sustainable Design for Interiors
I¢c Mimarlik Projesi Mimari Anlatim Teknikleri Sanat ve Tasarim Mesleki Oryantasyon ve i¢ Mimarhga Giris 2 | Ingilizcede Elestirel Okuma ve
Tasarim Stiidyosu Grafik Iletisim Tarihi Yap1 Bilgisi ve Malzeme Yazma
I¢ Mimarlik Bitirme Tasarim Prensipleri Fiziksel Cevre Kontrolii Tiirk¢e Elestirel Okuma ve Yazma
Caligmast Gorsel Alg Restorasyon Atatiirk Ilk. Ink. Tarihi ve Modern
. Mesleki Uygulama Sanat Teorisine Giris | I¢ Mimarlikta Maliyet Planlamasi Tiirkiye'nin Olusumu
2 Medya Sanatlarinda Yap1 Arastirmasi ve Dokiimantasyon Akademik ve Sosyal Oryantasyon
:S Arastirma Mobilya Tasarimu Sosyal Bilimlere Giris
- Y ontemlerine Girig Proje Ydnetimi Bilgi Teknolojileri Kullanim1
S Mitoloji Sivil Toplum Kuruluslari
ﬁ Sanat Eseri Analizi Hukukun Temelleri
r_% Cagdas Sanat Modern Diinyanin Olusumu
Kuramlar1 Kalite Yonetim Sistemleri ve
Estetik ve Sanat Standartlar1
Felsefesi Genel letisim
Calisma ve Sosyal Girigimcilik
Giivenlik Hukuku
Design Studio Basics of Design History of Art & What Buildings are Made of Human Factors Ethics and Social Responsibility
Diploma Project Digital Presentation Techniques Architecture Construction Academic Communication Skills
2 CAD Environmental Natural and Artificial Lighting Research Paper Writing
S Perspective Drawing Psychology Indoor Thermal Comfort Report Writing
'2 Introduction to Interior Architecture Design Details Advanced Academic English
? Technical Drawing Mechanical Equipment for Interior Architects | Turkish
< Modular Systems Principles of Atatiirk and History of
8 Acoustics& Fire Safety Turkish Revolution
O Innovative Product Design Summer Practice




Tablo 3: Karadeniz Teknik, Maltepe ve Anadolu Universitesindeki I¢ Mimarlik Dersleri
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Tasarim stiidyolar

Sunum ve anlatim dersleri

Teorik Dersler

Teknik Dersler

Destekleyici Dersler

I¢ Mimari Proje
Bitirme Caligmasi

I¢ Mimarlikta Teknik Resim
Teknik Resim ve Tasar1 Geometri

Mimarlik Sanat Tarihi
Estetik

Yapi Bilgisi
Tasiyict Sistemler

Temel Bilgi Teknolojileri Kullanimi
Atatiirk Ilkeleri Ve Inkilap Tarihi

Meslek Bilgisi

Z
=
L)
== Grafik ve Model Anlatimi Mobilya Tarihi Malzeme Bilgisi Tiirk Dili
5 Bilgisayar Destekli Tasarim Modern Mimarlik Detay Bilgisi Ingilizce.
o Temel Sanat Egitimi Tarihi Isitma Havalandirma ve Tesisat Mesleki Iletigim
i I¢ Mimarliga Giris Mimarlik ve Bina | Oda Akustigi Mesleki Deneyim
‘= Bilgisi Aydilatma Se¢meli Dersler
= Réleve
8 I¢ Mekén Restorasyonu
S Mobilya Tasarimi 4
> Meslek Uygulama Bilgisi
Tasarim Stiidyosu Bilgisayar Destekli Sunum Teknikleri | Sanat Tarihi ince Yap1 Ingilizce
Tasarim iletisim Teknikleri Mimarlik Tarihi Yap1 Bilgisi Matematik
N Cevre Hukuku Statik-Mukavemet Tiirk Dili
= Tasarim Tarihi Malzeme Bilgisi Atatiirk flkeleri Ve Inkilap Tarihi
= Bitirme Tezi Fiziksel Cevre Denetimi Insan ve Toplum Bilimleri
g Mobilya - Konstriiksiyon Staj
2 Tesisat Bilgisi Se¢meli Dersler
s Ro616ve ve Restorasyon
= Olgme Bilgisi
Mekan Bilgisi
Mobilya Tasarimi
Yapim Maliyet
I¢c Mimari Proje Teknik Resim Sanat Kavramlari I¢ Mimarliga Giris Temel Bilgi Teknolojisi
> Bilgisayar Destekli Tasarim Is ve Insan Bilim Malzeme Tiirk Dili
= Temel Sanat Egitimi Sanat Felsefesi Yap1 Atatiirk flkeleri ve Inkilap Tarihi
= I¢ Mekan ve Mobilya | Fiziksel Cevre Kontrolii Yabanct Dil Dersleri
% Tarihi Ro16ve-Restorasyon Se¢meli Dersler
= Genel Sanat Tarihi Mekan Tasarimina Giris
2 Tiirk Sanati Tarihi Mobilya Tasarimina Giris
< Tasarim Hukuku Mobilya
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Bu derslerin yer aldig1 I¢ Mimarlik boliimlerinde 6grenciler cogunlukla siniflarda 25 kisi
olarak yer almakta ve diger boliimlere gore bilgisayarla etkilesim acisindan daha sansl
goriilmektedir. Ogrencinin bilgisayarla etkilesimi ii¢ boyutlu c¢izim tekniklerinin

tanimlanmas1 ve hayata gecirilmesi agisindan olduk¢a 6nemlidir.

Universitede sanal gerceklik uygulamalarinin yer aldign dersler ¢ogunlukla stiidyo
dersleri baslig1r altinda verilmektedir. Fakat teknik derslerde de sanal gergeklik
uygulamalarindan faydalanildigi goriilmektedir. Birden fazla duyu organimiza hitap
ederek, dgrenmeyi kolaylastiran sanal gercekligin I¢ Mimari egitiminde kullanildig

dersler asagida agiklamalari ile verilmistir.

4.4.2. Amerika Birlesik Devletleri ve Avrupa’da I¢ Mimarhk Egitimi Veren

Universitelerde Sanal Gerceklik Kullanim

Amerika Birlesik Devletleri ve Avrupa’da I¢ Mimarlik egitimi veren koklii iiniversiteler
kurulus yillar1 dikkate alinarak incelenmistir. Hem I¢ Mimarlik egitimine dnce baslayan
{iniversiteler hem de Italya, Ingiltere, Almanya ve Amerika’da bulunan {iniversitelerden

birer 6rnek sunulmustur.

Rhode Island School of Design

Amerika’da yer alan ve 1877 yilinda kurulan Rhode Island School of Design, en iyi
tasarim ve sanat kolejlerinden biri olarak bilinmektedir. Egitim 4 yil stirmekte ve dersler
stiidyo sistemi ile islenmektedir. Ogrenciler ilk y1l "First-Year Experience" adli dersle
karsilagmaktadir. 4 yilin sonunda mezun olan 6grencilere BFA (Bachelor of Fine Arts)

unvani verilmektedir.



Tablo 4: Rhode Island School of Design Interior Architecture Boliimii dersleri
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Rhode Island School of Design

Studio: Drawing | & 11
Studio: Design | & 11

Introduction to Interior Architecture
Drawing for Interior Architecture

Spatial Perception: Investigating Color and
Light
Advanced Design Studio

1. | Studio: Spatial Dynamics | & Il 2. | Building Materials Exploration

yil | Liberal Arts courses yil | History of Interior Architecture |
Literature Seminar: Design in Words Interior Architecture Studio |
History of Art & Visual Culture 1 Intro to Computing for Interior
History of Art & Visual Culture 2 Architecture
History, Philosophy, and the Social Sciences History of Interior Architecture Il
Interior Architecture Studio Il Advanced Design Studio

3. | Human Factors 4. | Scheme Detailing

yil | Structures for Interior Architecture yil

Kingston University

Ingiltere’de 1899 yilinda “Kingston Technical Institute” olarak kurulan okul, 3 yil tam

zamanlt egitim vermektedir. Interior Design olarak egitimini siirdiiren okuldan mezun

olan 6grencilere BA (Bachelor of Arts) unvani verilmektedir.

Tablo 5: Kingston University Interior Design Boliimii dersleri

Kingston University

Interior Design Communication Skills
Interior Design Principles |

Interior Design Practice |
Interior Design Practice Il

Dissertation

1. | Interior Design Principles Il 2. | Interior Design Professional Studies
yil | Themes in the History of Architecture and yil | Contemporary Issues in Research
Design | Creative Careers Management
Themes in the History of Architecture and
Design Il
Interior Design Projects
3. | Professional Practice
yil | Portfolio Presentation




Politecnico di Milano

1994 yilinda kurulan okulda ilk olarak Endiistriyel Tasarim boliimii kurulmustur. Bu

boliime “I¢ Tasarim” boliimii eklenmistir. i¢ Tasarim boliimii 3 yillik egitim vermekte

olup, buradan mezun olan 6grenciler I¢ Tasarimci derecesi kazanmaktadir.

Tablo 6: Politecnico di Milano Design Degli Interni Béliimii dersleri

Politecnico di Milano

Drawing Studio
History of Arts, Design and Architecture

Metadesign Studio
Graphic Space Representation

Workshop

1. | Curve and Surfaces: Geometrical and 2. | Technologies and Structures
yil | Differential Calculus yil | Social Anthropology
Materials for Interior Design Interior Design Studio
Visual Design Studio Economy for Design
Design Theories and Practices Design and Contemporary Art
Methods and Instruments for Design Lighting Design
Thesis Development
3. | Final Systesis Design Studio
yil | Technology and Comfort

Hochschule Darmstadt

1971 yilinda kurulan iiniversitede I¢c Mimarlik egitimi 3 yilda verilmektedir. Ayn1 yerde
Ic Mimarlik egitimine ek olarak Mimarlik ve Insaat dersleri de yiiriitiilmektedir. Ig

Mimarlik boliimiinden mezun olan O6grenciler BA (Bachelor of Arts) unvanini

kazanmaktadir.
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Tablo 7: Hochschule Darmstadt Innenarchitectur Boliimi dersleri

Hochschule Darmstadt

Introduction to Design | Building Design |
Introduction to Design Il Building Design Il
Construction Theory of Architecture

1. | Basic Constructions 2. | Interior Architecture Theory

vil | Art History yil | Facade Design
History of Architecture Planning and Construction Preparation
Principles and Methodology of Construction Ecological Development Planning
Building Materials and Structural Mechanics 1 Plumbing and Heating Planning
Physics and Structural Design 2 Ventilation and Electrical Systems
Space Exercises Building Construction

Space and Place

Elements of Interior

History of Interior Architecture and Furniture
Interior Fittings

Design Analysis

Furniture Elements and Construction |

3. | Furniture Elements and Construction Il

yil | Spatial Quality

Visual Design of Architectural Space
Material Selection for Lighting and Acoustics
Integration: Interior Architecture, Building,
Structure

Urban Design

Bachelor Thesis

Yurtdis1 Universitelerde sanal gerceklik uygulamalarinin yer aldigi stiidyo dersleri
cogunlukla ilk yillarda verilmektedir. Verilen derslerde 6grenciler CAD tabanli 2 boyutlu
mimari ¢izimler ve 3 boyutlu modeller olusturabilmekte ve tasarimlarin 3 boyutlu

gorsellestirmelerini hazirlayabilmektedir.

45. SANAL GERCEKLIK ACISINDAN iC MIMARLIK DERSLERININ
ANALIZI

Universite genelinde ¢ogu disiplinlerde teorik dersler, egitim ve 6gretimin en yaygin tiirii
olarak kabul edilmektedirler. Egitimciler anlatim yontemleri kullanarak, &grencinin

basarisin1 yazili smavlar araciliiyla slgmektedirler. Fakat I¢ Mimarlik egitimi hem teorik



50

hem de uygulamali olarak yiiriitiilmektedir. Uygulamali derslerde egitimci tarafindan
tanimlanan bir tasarim problemine 6grencinin etkili bir ¢oziim bulmas1 beklenmektedir.

Boylece dgrenci verilen proje tizerinde galisirken 6grenmektedir (Oh Y., ve ark., 2012).

Tasarim stlidyolar1 basligi altinda farkli {iniversitelerde verilen tasarim dersleri
ogrencilerin becerilerini gelistirme ve sekillendirme konusunda 6nemli bir yere sahiptir.
Bu dersler sayesinde 6grenci duygu ve diigiincelerini somutlagtirarak, iiretime yonelik
bilgilerin edinildigi bir ortamda ¢alismaktadir (Uysal M., Aydin D., 2012). Yogun bir
o6grenme ortami olan stiidyolar, uygulamaya ve arastirmaya yonelik 6grenme deneyimi

sunmaktadir (Ulusu Uraz T., Balamir A., 2006).

Stiidyo derslerinde Ogrenciler aynt zaman diliminde ayni proje konusu iizerinde
caligmaktadir. Fakat izledikleri adimlar ve yollar birbirinden farklidir (Johnson BR.,
2000). Tasar1 problemlerine ¢6ziim ve Oneri getirmek i¢in kullandiklari zihinsel
canlandirmalar, iletisim araclari, planlar, maketler ve ii¢ boyutlu ¢izimler farklidir.
Ogrenci yaratic1 tasarim siirecinin bir parcasi olarak kabul edilen eskizler ve maketler
yardimiyla ortaya ¢ikan tasarimi sunmak igin bilgisayar ortaminda olusturulan iki boyutlu
cizimler ve ii¢ boyutlu modellemeler kullanilmaktadir. Gériintii 19°da I¢ Mimarlik
tasarim stlidyosu derslerinde iletisim araci olarak kullanilan ii¢ boyutlu modelleme

Ornegine yer verilmistir.

Goériintii 19: Ug boyutlu modelleme &rnegi
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Tasarim siirecinde kisisel ve mesleki birikimi arttiracak ve gelistirecek uygulamalarla
Ogrenciye sorunu belirleyebilme, soruna yonelik ¢6ziimii hayal edebilme ve hayal edileni
kagida aktarabilme, 0zgiin ve sanal gerceklik becerisi kazandirilmaya galisiimalidir
(Dikmen, 2011). Yapilan calismalarda da gorsellestirmenin 6nemi vurgulanmigtir
(Bayraktar, N., 2012).

Asagida temel tasarim egitiminde yapilan {i¢ boyutlu ¢calismalar yer almaktadir.

Goriintii 21: ¢ Mimarlik egitiminde sanal gergeklik drnegi-2
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Bilgisayar kullanimindaki artis ile birlikte, ti¢ boyutlu sanal ortamlar 6grenme i¢in yeni alanlar
haline gelmistir. Cantimur (2009) tarafindan Bilkent Universitesi’nde mimarlik dgrencileri
lizerine yapilan ¢aligmada Seconder Life (SL) ortaminin tasarim ve dgrenim amaci ile
kullanim1 belirlenmek istenmistir. Bu kapsamda 21 mimarlik dersi alan 6grenci ile
calisilmistir. Calisma sonucunda 6grenciler SL ortaminin egitimde tasarim aract olarak
kullanilabilecegi ve bu uygulamanin motive edici oldugu bildirilmistir. Memikoglu (2014)
tarafindan Bilkent Universitesinde 90 I¢ Mimarlik 6grencisi ile yiiriitiilen calismada ii¢ boyutlu
ortamlarin, 6grenme igin dnemli oldugu ve I¢ Mimarlik egitiminde kullanilmasi gerektigi
vurgulanigtir. SL, 6grenme ortami olarak kullanilan en popiiler ii¢ boyutlu sanal ortamlar
olmustur. Merchant ve ark. (2014) tarafindan yapilan caligmada 6grencinin 6grenme

diizeylerinin gelismesinde, simiilasyonlarin ve sanal diinyalarin etkili oldugu

bildirilmigtir.

Goriintii 22: I¢ Mimarlik egitiminde sanal gergeklik drnegi-3
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Goriintii 23: I¢ Mimarlik egitiminde sanal gergeklik 6rnegi-4

I¢c Mimari yapilarin incelenmesinde sanal gergekligin biiyiik bir énemi bulunmaktadir. i¢
Mimarlik derslerinde sinifta incelenmesi zor hatta imkansiz olan yapilarin, eski yapilarin
iic boyutlu ve gergegi ile birebir hazirlanmis modelleri en ufak parcalarina kadar

incelenebilmektedir.

Goriintii 24: i¢ Mimarlik egitiminde sanal gergeklik 6rnegi-5

I¢ Mimarlik egitiminde yer alan “destekleyici dersler” arasinda ¢ogunlukla Yabanci Dil,
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi, Tiirk Dili derslerine ek olarak secmeli dersler de yer

almaktadir. Giiniimiizde birgok tiniversite ve farkli egitim kurumlar tarafindan bu dersler
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uzaktan egitim sistemleri tarafindan yiiriitilmektedir. Uzaktan egitim sistemlerinin bir

sonraki agamasi sanal etkilesimli siniflardir.

Meron Gribetz, konusmaci olarak katildigi bir sunum sirasinda canli video goriismesi
yapmigtir. Gorlisme boyunca konustugu kisi hologram olarak karsisindadir.
Gortigmecinin  kullandig1 sanal gergeklik gozligiinde bulunan beyin hologramini
konusma boyunca eliyle tutuyormus gibi gostermistir. Daha sonra sanal objeyi karsiya
dogru uzatmis ve hologram beyin goriintiisiinii onun elinden alarak kendisine dogru

¢ekmistir (Goriintii 25).

degistirmekle kalmayip,
isbirligi yapma seklimizi de degistirecek.

Gorunti 25: Meron Gribetz

Gribetz tarafindan yapilan bu sunumda sanal gergeklik siniflarinin ne kadar etkili oldugu
goriilmektedir. Bu tarz siniflarda egitici ve 6grenci arasinda etkilesim de artmaktadir. ¢
Mimarlik egitiminde heniiz kullanilmayan bu sanal smiflarin yakin gelecekte

kullanilmasi beklenmektedir.

Sanal gergeklik teknolojisinden biri olan “Hibrid” ders materyalleri sayesinde yabanci dil
ogrenimi de daha etkilesimli bir sekilde yapilabilmektedir. Ozellikle yabanci dil
sinavlarina hazirlanirken sanal gerceklik kullanilarak sorunun ¢6ziim yontemi o anda
kitap tizerinde Ogrenilebilmektedir. Bu sekilde bir 6grenim yontemi kalicilig

artirmaktadir.


http://kodyazar.net/wp-content/uploads/2016/05/meron-gribetz-1-1.jpg
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Gorlintli 26: Hybrid yabanci dil dersi

Tiim bu derslerin yan1 sira egitim verilen ortamlarinda sanal gergeklik teknolojisi ile
donatilmas1 saglanmali, sanal siniflar olusturulmalidir. Ayrica bu siniflarda kullanilan
ders kitaplarinin da sanal kitaplar olmasi 6grenmeyi daha da kolaylastiracaktir. Gee
(2005) tarafindan yapilan ¢alismada okullarda yabanci dil egitiminde kullanilan sanal
gerceklik teknolojinin okul i¢i ve dis1 egitime olanak saglamasi oldugunu belirtmistir.
Schwienhorst (1998) tarafindan yapilan ¢alismada sanal gerceklik teknolojisi sayesinde
yabanci dil 6greniminde kullanilan kaynaklara daha hizli ulasilacagi ve bu durumun
yabanct dil 6grenmede biliyiikk fayda saglayacagi bildirilmistir. Ayni ¢alismada,
ogrencilerin farkl {ilkelere gitmeden, orada karsilasabilecekleri durumlara sanal
gerceklik teknolojisi sayesinde ulasabilmeleri ve dil becerilerini bu motive edici etken
sayesinde gelistirebilmeleridir. Zheng ve ark. (2009) yaptiklar1 ¢aligmada dgrencilerin
sanal ortamda farkli bir dil kullanarak iletisim kurma durumlarmi degerlendirmistir.
Degerlendirme sonucunda sanal ger¢eklik uygulamalarmin yabanci dil egitiminde
okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerini gelistirme ve 6grencileri motive etme
adina Onemli avantajlarmin oldugunu bildirmistir. Ek olarak sanal gergeklik

uygulamalarinin okul ve sinif gerektirmeden uygulanabilir olmasidir.


http://kodyazar.net/wp-content/uploads/2016/05/hybrid-yabanci-dil-1-1.png
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Goriintii 27: Hybrid Kitap

Hibrid kitaplar da denilen yeni nesil kitaplar, akilli telefon veya tabletler ile etkilesime
gecebilmektedir. Islenen konu hakkinda detayli ii¢ boyutlu cizimler ile &grenme
pekistirilmektedir. Bu kitaplarin ayrica pano versiyonlari da mevcuttur. Siniflardaki
panolar da kitaplar gibi artirilmis gergeklik ile etkilesimli hazirlanabilmektedir.

Giliniimiizde kullanilmaya baglanmistir.

Sanal gergeklik teknolojisi esas alinarak I¢ Mimarlik egitimi veren béliimlerinin egitim
programlari degerlendirilmis ve incelenmistir. Yukaridaki bilgiler isindan sanal gergeklik
teknolojisinin egitim alaninda sagladig1 yararlar kacinilmazdir. Bu nedenle sanal
gerceklik uygulamalarmin I¢ Mimarlik egitimi miifredatinda birinci siniftan itibaren yer

almasi1 beklenmektedir.


http://kodyazar.net/wp-content/uploads/2016/05/hybrid-kitap-1-1.png
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5. SONUC

Bu calismada sanal gerceklik teknolojisi ile ilgili genel bilgiler verilmis, sanal gerceklik
hakkinda ge¢misten giliniimiize hangi tanimlar yapildig1 ve tarihsel siirecinden
bahsedilmis, sanal gereklik cesitleri ve kullanim1 alanlar1 sunulmustur. Son olarak I¢
Mimarlik tarihi ve egitiminden bahsedilerek sanal gercekligin I¢ Mimarlik egitiminde

kullanimi irdelenmistir.

Sanal ger¢eklik uygulamalar: farkli alanlarda ve farkli uygulama yazilim ve donanimlari
ile gelistirilebilmektedir. Yapilan ¢aligmalarla sanal gerceklik teknolojisinde kullanilan
donanim ve yazilimlarin ne kadar takip edildigi ortaya ¢ikmaktadir. Sanal gergeklik

egitim basta olmak lizere ¢esitli alanlarda kullanilmaktadir.

Egitim alaninda yapilan ¢alismalar incelendiginde, sanal ger¢eklik uygulamalar: tasarim
Ogrencisinin motivasyonunu artirmakta, yaraticiligini gelistirmekte, yeni fikirler
iretmesine imkan saglamaktadir. Bu teknoloji sayesinde 6grenci aktif konumda yer
almakta ve sosyal etkilesim ortami igerisinde bulunmaktadir. Ayrica derslerin takibinde
yer ve zaman kisitlamasinin olmamasi tasarim dgrencinin 6grenme siirecinde serbestlik

kazanmasini saglamaktadir.

Sanal gergeklik teknolojisinde kullanilan donanimlarin I¢ Mimarlik egitimi veren
tiniversitelerde 6grencilerin ilk yillarindan itibaren 6grenimine ve kullanimina sunulmasi,
Ic Mimarlik egitimi alan 6grencinin tasarim siirecinde mekani farkli bir yaklasimla
tasarlamalarin1 ve sunmalarini destekleyecektir. Ayrica sanal gerceklik uygulamalari

tiniversitelerde segmeli ders olarak da verilebilecegi diistintilmektedir.

Ulkemizde sanal gergeklik teknolojisinin belirli diizeyde kullanimi bulunmakla birlikte,
tiretiminin de saglanmasi gerekmektedir. Yeterli devlet tesviginin olmamasi, firmalarin
ihtiya¢ duyduklar teknolojiyi ithal etmesi gibi faktorlerle, sanal gergeklik teknolojisini

arastirma, gelistirme ve iretmek yolunda diger bircok iilkeye gore ¢ok az yol
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alinabilmistir. Bu kapsamda bu egitim alaninda yapilan caligmalara agirlik verilerek

literatiir bilgisi gelistirilmeli ve uygulamaya doniik ¢aligmalar yapilmalidir.
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