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OZET

SPAT, Sebil. “Teknolojinin i¢ Mekan Tasarimina Etkileri ve Toplumsal

Yansimalar”, Yuksek Lisans Tezi, Ankara, 2017.

Teknoloji, ginimuzde toplumlari ve dunyayi, nitel agidan sekillendiren ve
gelecege kapilar agan 6énemli bir olgudur. Toplumun her kesiminden insana
ulasabilen teknolojinin gelisim hizi dikkat ¢ekici bir oranda artmaktadir. Her
alanda etkin olmakla birlikte teknoloji, tasarim alanlari ve modern yasam
alanlarini da dogrudan etkilemektedir. ic mekan tasarimi kullanicinin, mekan
organizasyonu sayesinde tim ihtiyaglarini, en dogru ve uygun bigimde
kargilama surecidir. Mekan dogru tasarlandigi takdirde, doga ve cevreyle
iliskileri koparmaksizin kullanicilarini diger bireylerle iletisimde tutabilir. ig
mekan tasarimi, kullanicilarinin duygu, dusince, vyaraticillk ve sosyolojik
egilimlerini de etkilemekte ve yonlendirebilmektedir. Meka&n ve sosyoloji
arasindaki bu simbiyotik etkilesim teknolojiyi giderek amacg haline getirmektedir.
Buna 6rnek olarak, ingiltere’de yayinlanan “Black Mirror” dizisinde islenen
teknoloji distopyasi, teknolojinin, kisilerin gunlik yasantisina etkilerini irdelerken
ara¢ olmaktan c¢ikip bir amag olarak insanlari etkisi altina aldigin1 gozler 6nune
sermektedir. Bu calismada 21. ylzyilda teknolojik ¢adin belli simulasyonlar
araciligiyla ic mekan tasariminda dijitallesme, ¢agdas i¢c mekan olusumlari ve
“archigram” akimi Gzerinden incelemeler yapilarak bu mekanlarin topluma ne
denli etki ettigi irdelenmis ve tartismaya acilmistir. Calismada, s6z konusu
bilgilerle elde edilen sorunlara yanit icin olasi imkanlar degerlendirilerek,

yoruma acik ¢ikarimlar sunulmaktadir.

Anahtar Sozcukler: Teknoloji, i¢ mekan, dijitallesme, mekan sosyolojisi,

simuUlasyon, tasarim, Archigram
Simbiyotik: karsilikli fayda, birbirinden beslenme iligkisi.

Distopya: c¢ogunlukla (topik bir toplum anlayisinin  anti-tezini  tanimlamak igin
kullanilir. Distopik bir toplum otoriter - totaliter bir devlet modeli ya da benzer bir baska baskici

sistem altinda karakterize edilir.



ABSTRACT

SPAT, Sebil. “The Effects And Social Reflections of Technology To An interior
Design” , Master Thesis, Ankara, 2017.

Technology is an important phenomenon that shapes today and qualitatively
opens the door to the future. The speed of development of the technology that
can reach people from every part of the society is increasing at a remarkable
speed. With every field being active, technology, design spaces and modern
living spaces are also very influential. Interior design is the process of meeting
all the needs of the space organization in the most accurate and appropriate
way. If the space is designed correctly, it can keep its users in contact with
other individuals without breaking the relationships with nature. Interior design
can also direct the users' emotions, thoughts, creativity and sociological
tendencies. This symbiotic interaction between space and sociology completely
removes technology from its purpose. For example, technology dystopia in the "
Black Mirror ", published in Great Britain, reveals that technolo- gy influences
people as an object and as an endeavor to explore the effects of daily life on
people. In this study, in the 21st century, through the simulation of the
technological age, digitalization in interior design, contemporary interior spaces
and "archigram" currents were examined and the effect of these spaces on
collecting was examined and discussed. In the study, open inferences are
presented to the interpretation by evaluating the possibilities for responding to

the problems obtained with such information.

Keywords: Technology, interior, digitalization, space sociology, simulation,
design, Archigram

Symbiotic: denoting a mutually beneficial relationship between different people or groups.

Dystopia: an imagined place or state in which everything is unpleasant or bad, typically a

totalitarian or environmentally degraded one.
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GIRIS

Felsefeye dair bir kavram olarak nitelendirilebilen mekan olgusu, insanin
varolusundan gunimuze kadar olan suregte slrekli dedisime ugramistir.
Felsefik ve kavramsal igerigi hala tartigiimakta olan bu olgunun mimari anlami,
kUtleler arasi bosluk olarak nitelendirilebilecek Ozellikleri de iginde
barindirmaktadir. Farkli ydontem ve incelemelere halen tabi tutulan bu kavram,
Homo Sapiens’i cevresinden belirli bir dizeyde ayirarak, icinde yasam
eylemlerini sirdurmesine ve dis etkenlenlerden korunmasina olanak saglayan
bir uzay olarak da tanimlanabilmektedir. Bircok evreden gectikten sonra
cagimizda mimarlk ve igmimarlik disiplinlerinin igerigindeki bu olgu, ayni
zamanda Homo Sapiens ihtiyaglarinin artmasi ve c¢esitlenmesiyle bu
disiplinlerin varolugunu tetiklemistir. igmimarlik disiplinin en ince detayina kadar

inceledigi mekan olgusu, yapinin en kaguk bilesenlerini icermektedir.

Tofflera gore (1996), toplum gelisimini Gg farkh ¢ag igerisinde gergeklestirmistir.
Bu caglar “Tarim Cagdi” ve “Endustri Cagl” olarak ayiran Toffler, ginimuz
¢agini  “Teknolojik Cag” olarak siniflandirmaktadir. Bu ¢aglar doénem
topluluklarinin yasam tarzini dogrudan etkileyen keskin ozellikleri iglerinde
barindirmaktadirlar. Ornegin; Endustri Cagr'inda bireyler toplu konutlarda aile
yasantisi surmekte, fabrikalarda calismaktaydi. Teknolojik Cag'da ise
toplumlarin yasam bigimleri kuresellesme ile birlikte evrimlesmis, fabrikalarin
yerini calismalarin bilgisayarlardan yonetildigi ofisler almiglardir. Hem tasarimci,
hem de mekéan kullanicisi agisindan toplum yasantisini birebir etkileyen
Teknolojik Cag, kent ve mekan olcegini farkli boyutlara tasimistir (Toffler, 1996;
15-37). Bu galismada, Teknolojik Cag’in toplum ve tasarimci Uzerindeki etkileri
incelenecek ve cogunlukla Utopik olarak yorumlanan bu devrim niteligindeki
degisimlerin, distopik yondeki etkileri somut ve epistemik bulgular ile tartismaya

acllacaktir.

Epistemik: bilgiye, bilmeye ve dolayisiyla epistemolojiye dair olan. biligsel.



“1516 yilinda Thomas More tarafindan ilk kez kullanilan Utopya kelimesi anlami
olmayan yer, simdiye kadar higcbir yerde var olmayan degil, yeryliziinde hicbir
zaman var olamayacak cennet dusleri olarak tasavvur edilendir. Distopya
kavrami ise; ‘karsi-litopya”, ‘“anti-ltopya”, ‘ters- Ultopya” ve ‘kakotopya”
terimleriyle benzer anlamda ve birbiri yerine kullaniimaktadir “ (Maltas Erol,

2016; 5-20).

Bu baglamda; Teknolojik Cag'in tasarimci ve toplum Uzerinde devrim
niteligindeki etkileri farkli boyut ve o6zelliklere sahip olduklarindan, ayri ayri

incelenerek tartigsmaya sunulacaktir.

Sibernetik Cag olarak da nitelendirilen ¢cagimizda, dijitallesme ile degisime
ugrayan i¢ mekan bicimlenisi, tasarimci Ozelinde incelendiginde, yakin
gecmigsimizde utopik olarak nitelendirilen bu degdisimler distopik yoOnleriyle
tartismaya acilacaktir. ic mekan bicimlenisinde tasarimcinin rolinin bayuk
Olcide degisime ugradigi epistemik kuramlar incelenecektir. 1960'h yillarda
Domus dergisinde yayinlanmis “Kursun Kalemin Olimii” (Belardi, 2015; 15)
isimli makalede kursun kalemin dijital medyanin karsisinda gli¢stiz kaldigi
iddiasi, her ne kadar kabul edilemez olsa bile, kursun kalemin artik hak ettigi
ragbeti gormedigi de somut bir bulgudur. Tasarimcinin beyin firtinasi sonucu
elde ettigi fikri fiziksel bag ve hissiyat ile aktarmasinin en dogru ydontemi kalem
ile yaptigi eskizlerdir. Mimari tasarim, gelenekselcilikten tamamen ayrismis,
dijital zemin Uzerinde gergeklestirilen imgelerden olusma egilimi géstermektedir.
icat teriminin tim sorumluluklarini Ustlenen ic mekan tasarimi paradigmasinda,

donem ihtiyacglarina gore sekillenen kavramlar degisime ugramaktadir.
Utopik: hayali.

Paradigma: bir seyin nasil liretilecegi konusunda érnek, model.



Dijitallesme 6ncesinde tasarimcilar, mekanlari deneyimleyerek tasarlamaktaydi
ve tasarlanan mekanlar birgok duyumuza hitap edebilmekteydi. Bu hissedilen
mekanlar dijitallesme ile yerini, geometrik bicimlerdan olusan 2 veya 3 boyutlu
cizim (CAD) programlari Uzerinde tasarlanan sanal mekanlara, tasarim
surecinde yeterince deneyimlenemeyen ve sadece gorsel duyumuza hitap

edecek sekilde, his yoksunu olarak tasarlanan mekanlara birakmistir .

Entelektliel tecrlbeler sonucunda elde edilen ve iyi hissettiren mekan
tasarimlari, yerini “guzel” goérinen ve yalnizca gérme duyumuza hitap eden
mekanlara birakmistir. S6z konusu distopik degisim, bu noktada mimaride
tektiplesme sorununu ve krizi ifade ederken bu c¢alisma, bireyleri
bilinglendirmeyi hedeflemekte ve teknolojiyi avantaja ceviren tasarimlardan

ornekler verilerek ¢ézimler aramaktadir.



1. BOLUM

iC MEKAN VE TEKNOLOJi

1.1. MEKAN VE iG MEKAN

Aristo’ya gore, mekan sozclugunin kapsami haddinden genistir ve anlami o
kadar yipratilmistir ki, sadece zanaat, Uretim ya da seri imalatla kalmayip ayni
zamanda mimarlik pratiklerinin olusturdugu yapilari ya da acgik kentleri de
kapsamaktadir. Modern zaman bireyinin, zihinsel ve i¢sel yasantisina kadar
uzanan mekan olgusu ayni zamanda farkh nitelikteki gériingi ve olgulardan
dem vuruldugunda, sanki agiklama, ¢ozumleme yetersizliginin, boslugunun
ustind ortermigcesine, sdzcugun aceleyle, kolayca sarf edildigine siklikla tanik
oluruz. Ayni sekilde, insanlik tarihinin gegcmis donemlerine 6zglu yapilar, agik
alanlar disunuldigiunde de, mekan sbézcugunun onlari da temsil etmek Uzere

seferber edilmesinde hig tereddut edilmez (Nalbantoglu, 2008; 7).

Mekén; modern zamanlara ait, igi bos olan kavramsal ve soyut bir nosyondur.
Insanlik tarihinin modern éncesi déneminde ve en eski dénemlerinde bdyle bir
soyutlama yapilmasina ihtiyag duyulmamistir. Genel anlamda Orta Cag
déneminin sonlarinda belirmis olan bu kavram, dil dinyasinda “seyler’in
nesneleserek soyutlanmaya baslamasiyla meydana gelmis, yakin dénemlerin

Uurdind olan bir mekan kavrami olarak nitelendirilebilir.

Aristo, mekani soyle tanimlamaktadir:  “Gdnidmiiz doga bilimlerine 06zgii
mekénik disincenin agirhigi altinda, devinimin temel bigciminin de bir konumdan
Otekine hareket anlaminda devingenlik oldugunu saniyor, ardindan da hareket

ettirilen her seyi buna gére acikliyoruz.

Nosyon: kavram.



Bu tir yani yer ya da lokasyon anlaminda devingenlik, Aristo i¢in bagka
devingenlikler arasinda yalnizca bir tdrddr; ama hi¢ bir sekilde yalin devinim

sayilmaz” (Nalbantoglu, 2008; 8).

Heidegger, ileri bir zamanda bir konusmasinda Roma imparatorlugu’ndan
baslayarak evrilen bir sirecin, Galile ve Newton'da ulastigi kritik noktada yeni
bir asamaya gegisine Ozellikle dikkatleri ¢ekmigstir. Bogluktaki noktalar gibi
dusunulen cisimlerin devinimlerini soyut, tekduze, uU¢ boyutlu uzanimlar
cercevesinde dusunduguna ileri surmustir. Bu fikre ulasilan asamada ise, artik
modern dusunce anlayisiyla ilgili olarak damgasini vuran farkli bir gorus

egemen olmaya baslamistir ki bu sézcuk soyledir: “ Ug¢ boyutlu uzanim,
extensio”dur. “Heideggerin bu gériisti mimarlar, sosyologlar ve felsefeciler gibi
modern kesimin zihinlerinin kolay benimseyemeyecegi bir gbris degildir. Bu
olas! bir direnigle ilgili olarak belli basli iki neden gésterilebilir: birincisi, modern
mimarlik pratiginin “mathesis” sézcliginin 6zgin anlaminin [ta mathémata’]
Rénesans’tan bu yana olusagelmis ve adina “matematiksel tasarim”
diyebilecegimiz, daralmig ve salt sayisalliga (bildik matematik degerler)
indirgenmig bir gcergeveye uygun isleyisi; ikincisi ise bu tasarimin soyut anlamda
6zne ve onun bilinci ile niyeti (zerine kurulu olusudur. Ekleyelim hemen, bu
ikincisi ilki ile c¢elismedigi gibi tam tersine ilki ikincinin 6nkosuludur da.”
(Nalbantoglu, 2008; 9).

Bu felsefi ve kavramsal tartismalar hala suregelmektedir. Ancak gundelik
yasantimizda mekan tasarimcilarinin mekan terimine yukledikleri ve topluma
kabul ettirdikleri anlam, mekanin kutleler arasi bir bogluk oldugudur. Mekéan ayni
zamanda kendi olanaklariyla var olan kutlelerin mimari bigcimlemeye sahip

kutlelerle arasindaki bir bi¢gim olarak da tanimlanabilir.

A ”

Turk Dil Kurumun'da “ig Mekan” sézciiginin anlami “Yer-Ev-Yurt-Uzay” diye
gecgmektedir. Kelimenin mimari anlami ise, “bireyi dogadan ve c¢evresinden
minimal bir dlizeyde ayirarak, bu ayrisma sonucunda iginde eylemlerini
sdrdirmesine elverigli  bosluk, uzay” (Maltas Erol, 2016; 9) olarak

tanimlanmaktadir.



Ilc mekan ayrica, yapinin en kiigiik bilesenini temsil etmektedir. Bireyin tim
ihtiyacglarinin karsilandigi alan olan i¢ mekan, icmimarlk disiplinin dogusunu
tetikleyen temel olgudur. Mimari bir mekanin olusumu, insani genis anlamdaki
dogadan ve gevresinden ayirarak kavrayabilecegi ve algilayabilecegi bolumu
sinirlanmasi ile gergeklesir. Felsefik bir kavram olarak nitelendirilen mekéan
olgusu, insanin varolusundan gunuimuze kadar olan suregte surekli degisime
ugramistir. Felsefik ve kavramsal anlami hala tartisiilmakta olan bu olgunun
mimari anlami, kitleler arasi bosluk olarak nitelendirilebilecek 6zellikleri icinde
barindirmaktadir. Mekan kavrami birgok evreden gegtikten sonra, gagimizda i¢
mekan disiplini adiyla ve bu disiplinin tim sorumluluklarini Ustlenerek en ince
detayina kadar incelenmektedir (Maltas Erol, 2016; 9-10).

1.2. ic MEKAN OLUSUM SURECI

Mekén bicimlenisinde mimar, fiziksel dizeyde mekana mudahale etmekle
birlikte, mekani olusturan Ogelerle bir bolge meydana getirir. Boylece mekén
kapatilirak cevresinden ayristirilir. ic mekan bigimlenisi siireci diger sanatsal
disiplinlere kiyasla, iki ana evreden olusmaktadir. Birinci evre tasarim
evresiyken, ikinci evre olgusunu yapim evresi olusturmaktadir. iginde birgok
teknik eylemi barindirarak sanattan beslenmeyi surdurebilen disiplinlerden biri
olan icmimarlik, sanat ile zanaatin arasindaki gugli bagdi temsil etmektedir.
“Mimarlik Dizaynografisi”’ ¢alismasi ile Mimar Kerem Yazgan, tasarim eyleminin
tasarimini  inceleyerek “Dizaynografi” kavramini hayatimiza katmistir.
incelemerine hala devam etmekte olan Yazgan, mekan tasarimcilarina,
sinemada sinematografi kavrami ne denli 6nemli ise mimarlikta da dizaynografi
kavramini o denli 6nemsetmeyi ve 6grenilmesini saglamayi hedeflemektedir
(Yazgan, 2003, 2).

Yazgan'in mimarlk pratigine yaklasimi goyledir; “Mimarlik pratigi, retim igin
cesitli aktivitelerin uygulanmasini gerektirir. Mimari (retim baglica iki slireg
dogrultusunda gergeklesir. Bunlar, tasarim ve ingaat sdregleridir. Her bir siirece
ait farkli aktiviteler bulunmaktadir. Tasarim siirecindeki aktivitelere érnek olarak,

konsept olusturma ve ¢izim verilebilir. Genel olarak, tasarim ve ingaat siiregleri



arasinda zaman araligi bulunmaktadir. Yaratilan sey hemen gergeklestirilemez.
Mimarliktaki her bir slire¢ ve her bir aktivite arasinda zaman aralii
bulunmasina ragmen, bir sekilde iliskilendiriimeleri gerekir. Mimarliktaki
geleneksel yaklagimda bu iligkiler analojiler veya sosyo-politik aragtirmalara ait
bilgiler araciligiyla gerceklegir. Bu metodlar mimarlgi, disipline ait konulari

sorgulamaktan uzaklastirir’ (Yazgan, 2003, 2).

Yazgan'in bu g¢alismasinda, mekan olusumunun her asamasinin rastlantisalin
tersine, bilingli bir sekilde gercgeklestiriimesi yoninde bir ¢ikarim sunmaktadir.
Olusum surecinden ginumuze kadar gelmis suregleri bir nevi gurtten Yazgan,
mekan tasarimcilarinin bu olguyu daha dikkatli sekilde degerlendirmelerini

onermektedir.

ic Mekan olusumu; tasarim siireci mekan organizasyonunun dogru yéntemlerle
ve uygun bigimde, kullanicinin tum ihtiyaglarinin karsilanmasi sureci olarak

nitelendirilebilir bir aforizmayi temsil etmektedir.

Farkli yaklasimlardan olusan ve farkl incelemelere tabi tutulan, ancak tarih
boyunca incelenip genis bir acidan bakildiginda, bireyi ¢evresinden belirli bir
dlzeyde ayirarak, icinde yasam eylemlerini surdirmesine olanak saglayan
bosluk veya sinirlarinin algilandigr uzay olarak nitelendirilebilir (Hasol, 2010;
313).

ic mekan; mimarlik ve igmimarlik mesleklerinin inceledigi bir alan olmakla
birlikte, ayni zamanda bu bilim dallarinin varolusunu tetikleyen butlnleyici bir
kavramdir ((")zturan, 2010; 126-127).

Canli varliklarin, dogasinda var olan korunma i¢gudusu, canlilari bu olguyu
yaratmaya itmistir. Cevreden ayirma iglemi olarak da bilinen bu olgu, soyut bir
mimari kavram olarak kullanildiginda, bireyi i¢ine alarak, evrensel bosluktan
ayristiran bir uzay pargasi olarak da nitelendiriimektedir. Mimarlik kavraminin
olusmaya basladigi donemlerdeki ilk adimi, insanin kendisini givende hissettigi

sinirh bir alan yaratmasi olmustur. Bu kavram ayrica, insanin algilamakta


https://tr.wikipedia.org/wiki/Mimarl%C4%B1k
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0%C3%A7_mimarl%C4%B1k

gugluk cektigi evrensel bosluk ile dogal ¢evresinin bir pargasini bir veya birkag
yonde sinirlandirma iglemini gerceklestirmigtir. Boylece i¢ mekan bireyin

kendine 6zgu alani olarak var olmustur.

ic mekan disiplininin en dnemli yap! tasi olan mekan tasarimi, kullanicisinin
ihtiyacglarini kargilama eylemidir. Mekan tasarimi eylemi bir organizasyon
sistematiginden olusmaktadir. Mekan tasarimi eyleminin sonucunda, igmimarin
zihninde olusturdugu fikirler bir arada toplanir, kulanicilarinin ihtiyaclarini
gidererek kullaniclyi memnun etmek ve sonraki asamalarda kullanici
bedenisinin saglanmasina kadar, birtakim sureclerden gegen bir organizasyon
sistematigi islenir. Mekanin organizasyon surecinde, i¢cmimarin asll
sorumlulugunda olan konu, mekanin kullanici tarafindan istenen o6zelligi
tasimasidir. Bu asamada tasarimci tarafindan geometrik bigimlerden

faydalanilarak, tasarimin gerceklestirme sirecine gegilmektedir.

Tasarimci, genel kavramlari belirledikten sonra iligkileri olustururken kullanacagi
bicimler bu surecteki yontemleri belirler. Bu agsamada tasarimcinin zihninde
olusturdugu fikirler, imgesel asamadan gercege aktarilirken mekanin verimliligi
algilanir, mekanin yasanir hale gelmesi igin geometrik bigimlerden faydalanilir.
Bu kavramsal sureglerden gegildikten sonra, somut bigimler mekanin kendisini

olusturur.



Tablo 1. Tasarim Siireci
A® %
e i,y
¢ 1

@ Fikir (Zihinsel) (%) uygulama
(Manuel-Mekanik-Dijital)

TASARIM SURECI

i
SR

@Print (Dijital)

@Cad (Dijital)

(URL-1)

1.3. TEKNOLOJIiNIN GELiSiM SURECI

Teknoloji, kelime anlami Antik Yunanca’'dan gelen “techne” (teknik) (sanat ve
zanat anlamh) yapmak ile “logos” (-a bilmek) kelimelerinden uretilmistir.
Teknoloji, ginimuzin en blydk nitelik sekillendiricisi olan ve surekli yeni
teknikler arastiran ve gelistiren bir olgu olarak tanimlanabilir. “Marx, teknik
deneyimi nesnelesmis bilgi olarak tanimlar ve toplumsal iligkilerden

soyutlanmayacadini vurgular” (Ozturan, 2010;126).

Bundan yola ¢ikarak teknolojinin sosyal yasanti ve doga ile birebir etkilesim
halinde oldugu ortaya g¢ikmaktadir. Ayni zamanda insanoglunun ihtiyaglarini
kargilayan arag ve gereclerin yapilmasi veya uretilmesi gerekli bilgi ve yetenek
gibi donanimlari gerektirir. Bu baglamda teknoloji, bir endustri daliyla ilgili Gretim
metodlarini, kullanilan malzeme, arag, gere¢ ve aletleri iginde barindiran bir
bilimdir. Bir insan etkinligi olarak nitelendirilebilen teknoloji olgusu, tarihimizde
bilim ve miuhendislikten dnce var olmus ve kullaniimigtir. Ayrica teknoloji, bilimin

uygulamaci yonunu temsil etmektedir. Teknoloji, cagimizda bilgi aligverisinin


http://blog.buildllc.com/2008/09/the-process-of-architecture/
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cok aktif bir dizeyde kullanildigi, yeni buluslara 6n ayak olan etkin bir arag
olarak da nitelendirilebilmektedir.

1.3.1. Teknolojinin Kisa Tarihi

Teknoloji, bilimin gelismesi ile birlikte ilerleyen ve bilim ile etkilesimde olan bir
faktorduar. Toplumsal ihtiyaglar, teknolojiye yon veren unsurlar olmustur. Bu
baglamda, teknoloji gelistikce toplumlar da kendilerini bu gelisim akisina
birakmis ve uyum saglamistir. Teknoloji olgusunun, 19. ylzyilda batida, James

Watt tarafindan gerceklestirilen buhar makinasi icadi ile dogdugu kabul edilir.

Resim 1. Buhar Makinasi (URL-2)

1876 yilinda ise, Alexander Graham Bell bir deney esnasinda Uzerine dokulen
asitin temizlenmesi icin yeni icad ettigi telefonun 6bur ucundaki yardimcisini
"Bay Watson buraya gelin, ¢abuk olun." sézuyle ¢agirmasi iletisim teknolojisinin
kesin baslangig tarihi olarak bilinir. S6z konusu icat ve gelismeler sonrasinda
Edison, 1879 yilinda elektrik ampulind bulmus, 1888 yilinda ise gramafonu icat
etmistir. Ayni donemlerde buyuk bir ivmeyle varligini gindemde tutan teknoloji,
1902 yilinda Limuere kardeglerin ilk sinama filmini icat etmesiyle varligini
dinyaya benimsetmistir. Bu gelismeler sonrasinda, 1903 yilinda Wright

kardeglerin ilk motorlu ugak denemesini gercgeklestirmesi, 1904 vyilinda
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elektronik vakum tupunun icadi ve 1908 yilinda sanayici Henry Ford’un "T"
adini verdigi otomobili ile sanayide devrim niteliginde olan ilk Uretim bant sistemi

uretilmistir (Beaupere - Cayres, 2015; 22-70).

Resim 2. Henry Ford’un T Adini Verdigi Tarihin ilk Otomobili (URL-3)

1915 yilinda Markoni tarafindan ilk radyo yayini gergeklestiriimis ve 1911'de ise
Rutherford tarafindan atomun pargalanmasi deneyi yapiimistir. Ard arda gelisen
ve gunumuze yon vermis olan s6z konusu buluslar, 1915 yilinda Albert
Einstein’in genel relativite teorisini kesfetmesiyle devam etmigtir. 1926 yilinda
ise R.Goddat tarafindan ilk roket denemesi gerceklestiriimistir. 1926’da ilk
televizyon cihazi, 1946’da ENIAC ismiyle tarihin ilk elektronik bilgisayari, 1954
yiinda transistorli radyo, 1958’de ilk mikrogipin kesfedilmesi gibi devrim
niteliginde buluglar gerceklesmigstir. Sovyetler Birligi ilk insan yapimi olan,
‘Sputnik 1’ uydusunu 1957 yilinda yoéringeye oturtmustur. Telstar ismi ile ilk
haberlesme uydusunun uzaya firlatiimasi ise bu olayi takip etmistir. Sovyetler
Birligi doneminde Y. Gagarin adindaki astronot, 12 Nisan 1961 yilinda uzaya
giden ilk insan olmustur. 1967°de G.Afrikali Doktor Bernard tarafindan ilk kalp
nakli ameliyati gerceklestiriimigtir. 1969’da Neil Armstrong aya ilk adim atan
insan olmustur. 1974’de mikroiglemcili ilk bilgisayar Uretilmigtir. Sonsuz bir

ivmeyle ilerleyen buluglar, 2000’de genetik sifrenin ¢bztulmeye baslanmasi, ilk


http://blog.buildllc.com/2008/09/the-process-of-architecture/
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canl kopyalamasinin gergceklesmesiyle devam etmigstir (Beaupere - Cayres, 2015;
22-70).

Glnlmuizde ulasilan teknolojinin yapi tasini bilim olusturmaktadir. ilk adim
olarak icatlar gergeklestiriimis olup, devaminda neden ve sonug iligkileri

suzgecten gegirilerek, prensipler oturtulmasi agsamasina ulasiimistir.

Cagimizda bilim halen, teknoloji olgusuna yon veren temel unsurdur.
Muhendislik kavraminin gelismesiyle teknoloji olgusunun yalnizca tasarim ve

uretim ile kisitl olan donguden ¢ikmasi gergeklesmigtir.
1.3.2. 21. Yuzyilda Teknoloji

Endustri Devrimi tamamlandiktan sonra yerini, teknolojik devrime birakmistir.
Bu cagin icinde var olan ¢cagdas toplumlar déneme bilgi cagi adini vermistir.
Bilgi Cagi, Teknolojik Cag veya Sibernetik Cag olarak da adlandiriimakdir.
Tofflera gore toplum (Toffler, 1996; 76), gelisimini U¢ ¢ag icerisinde devam
ettirmigtir. Bu g¢aglarin dncusu Tarim Cagi iken bir digeri Endustri Cagi ve
dglncisl. de su an iginde bulundugumuz Teknoloji Cagi olarak
siniflandinimaktadir. Bu ¢aglarin herbiri, dénem topluluklarinin yasam tarzini

birebir etkilemis keskin 6zelliklere sahip olgulari kapsamaktadir.

Buna ornek olarak, Endustri Cagi'nda bireyler toplu konutlarda aile yasantisi
surmekte ve fabrikalarda galigmaktaydi. Ancak gunumuz ¢agi olan Teknolojik
Cag’a gegcildiginde bu topluluklarda yasam tarzinin somut bir bicimde degisime
ugradi§i gozlemlenmektedir. Fabrikalar yerini, calismalarin bilgisayarlar ile
yapildigi ofislere birakmis ve kisilerin sosyallesip iletisim kurdugu alanlar, Siber
Uzay olmustur. Bu baglamda Teknolojik Cag, kent ve mekan oOlgegini de farkl
bir boyuta tasimistir. EnduUstri Cagr’nda insanlar fabrikalarda ¢ahgirken,
Teknoloji Cagrnda genellikle bu fabrikalarda galisan makineleri tasarlamakla,
uretme ve pazarlamakla yukumludurler. Sarekli gelismekte olan teknoloji,

¢agdas mekan ve ¢cagdas yasami da her yonuyle sekillendirmektedir.
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Resim 3. Endiistri Devrimi Sonrasi Bir Fabrika Ornegi

(URL-4)

AN N e - L
Resim 4. Teknolojik Cag Ofis Orengi-Google Istanbul Ofisi
(URL-5)

1.4. TEKNOLOJi VE TASARIMDA DiJiTALLESME

Teknoloji gelistikgce, her alana etkin olmayl basarmistir. GUnumuz Teknolojik
Cag’da gelismeye tim hiziyla devam eden teknoloji, tasarim alanini da etkisi
altina almigtir. Hem tasarim surecini hem de mekanin kendisini etkilemeyi
surdiren teknoloji olgusu, tasarim sulrecini ve makani farkh bir boyuta
tasimaktadir. Bu bdlimde teknoloji ile tasarim arasindaki etkilesimin gelisimi

incelenerek, ginumuzde ulastigi nokta ve gidigati tartismaya agilacaktir.


http://blog.buildllc.com/2008/09/the-process-of-architecture/
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1.4.1. Teknoloji ve Tasarim Arasindaki Etkilegim

Bilginin somut hale gelmesi, yalnizca Onceden tasarlanmasi sonucunda
gerceklesmesi mumkin bir eylemdir. Zihnimizde baslattigimiz tasarim surecini,
gerceklestirecegimiz  bir problem olarak ¢b6zime ulastirabilmek igin
olusturdugumuz kavramlar ve algilar arasinda bir baglantt kurmamiz

gerekmektedir.

Paolo Unccello’nun Hayatini ele alan Giorgio Vasari kitabinda, sanatginin
perspektif sorunlarini ¢dzmeye calistigini ifade etmektedir. Paolo ve birgok
sanat tarihgisine goére Giorgio’nun kabullenilmis bir anektodu “Ah ne tatli sey bu
perspektif” olarak tarihe kazinmistir. Sanatginin eskizlerine ve perpektif sanati
Uzerinde bu denli azimli ve heyecanh galismalar surdirmesi, Leonardo Da Vinci
gibi 6nemli sanatgilara oldugu kadar, ginimuz sanatgi ve mimarlarina da 1sik
tutmustur. Tasarim bir arayis, bir slreg¢ ve zihnin yonlendirdigi sonuca uzanan
milyonlarca basamaktan olusan merdivendir. ° Ey Yazar, hangi kelimeleri
kullanip ¢izim kadar mikemmelce betimleyebilirsin ki butin bir gérinimdi”
yorumunu ekler buna Leonarda Da Vinci ve bdylelikle kursun kalem ile

murekkep kalem arasindaki rekabeti vurgular (Belardi, 2015 ;19-21).

Resim 5. Leonardo Da Vinci'nin Lineer Perspektif Calismasi
(URL-6)
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Kursun kalemin gegiciliginin tartigildigi donemlerde, yazmak ve c¢izmek
arasindaki asil metafor maneviyat duygusuydu. Ancak Teknolojik Cag’a
gegcildigi donemler olan 1990’larin bagsinda Domus dergisinde “Kursun Kalemin
Oliimii” gibi, kursun kalemin etkisini kaybettigini savunan yazilar paylasiimistir.
Bu durumu elestiren kisilerden biri olan Yale Universitesi akademisyenlerinden
Alan Flatcher; Domus’un “Kursunkalemin Olimi” yazilarina en bastan beri
kargi gcikmaktaydi. Ayni dénemde “Teknolojik Mezarlik” gibi makaleler de bunu
takip etmistir. Ancak kursunkalemin fizikseliiginden dolayidir ki, ayni anda
birden fazla duyumuz ile iletisim halindedir. Beyin firtinasini tetikler nitelikte olan
bu nesne, insanoglunun gucld ve manevi bag kurdugu olagan Ustu bir tasarim
elemanidir. Son bin yil icerisinde bireyler, perspektifin kuram olarak kabul
edilmesi ve geometrik yontemlerin bilim tarafindan kutsanmasina sahit
olmustur. Ancak matematige duyulan ihtiyag, resimsel anlatimlarin 6zgunluguna
yok ederek galip gelmistir. Bu galibiyet matematigin bize sunmus oldugu
teknolojik ¢ag Urlnleri olan fotokopi makinalari, cep telefonlar, tarayicilar gibi
pratik aracglara gegisi saglayan, tasarim alanindaki buyuk devrimi tetiklemis
oldu. Bu gecis donemi, akademisyen ve mimarlarinin endigeli ve elestirel
yorumlarini ardindan getirmigtir. Bilim insanlari tarafindan bir tehlike arz ettigi
dusundlen teknolojik ¢gag araclarinin, sanatgilari asil dunyalarindan koparmaya
basgladigi yadsinamaz bir gercgektir. Tasarlarken kullandigimiz duyularimizin
miktarini indirgemeye baslayan teknoloji, yeni kusaklari maddi olanla iliski
kurmak, nesneler ile calisirken kirlenmek, serbest ¢izim yontemleriyle i¢ ice
tasarlamaktan alikoymaktadir. Francesco Cellini, Perugia Guzel Sanatlar
Akademisi’nde yaptigi konusmada tasarimcinin biyolojik ihtiyaglari olan bu
duyusal iletisim ile gerceklesen tasarim surecinin geri gelmesi yonunde

calismalar yapildigini ifade etmistir (Belardi, 2015 ;15-97).

Mimar ve tasarimcilarin adeta her cimlesinde kullandiklari “gizim” ve “proje”
terimleri, karsit oldugu dusunulse bile aralarinda guglu bir etkilesim olan iki
kavrami temsil etmektedir. Aralarindaki guglu etkilesimi somut bir halde ortaya
koymak adina kelimelerin etimolojilerini incelemek mumkandur. Bu iki kavram

iliskisi Anglo-Sakson kultirinde “design-tasarim” kelimesiyle agiga vurulmakta,
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kelimenin koki Italyanca’daki “disegno” kelimesi gibi, Latince’deki “designare”
kelimesidir. “Designare” “yeniden-sunmak” anlamina gelmektedir. Kelime
etimolojisinde agiklandigi Uzere, Tasarim ve Proje kelimeleri arasinda bir

akrabalik s6z konusudur.

Teknolojik ¢agin bize sundugu buluglari kigimsemek dogru bir tavir olarak
nitelendiriimemektedir. Bu cihazlar barindirdiklari simulasyon ve uygulamalar,
yaratici ve igletimsel imkanlar ile doldurulmuslardir. Bir tasarimci, tasarim
hayatina bu uygulamalari katmadigi takdirde, ¢ag disi kaldigi disinaltr. Ancak
teknolojinin imkan sinirlarini gz onunde bulundurarak hareket edildiginde,
amacin yerine arag koyma tehlikesini atlatmis olunacagi yadsinamaz duzeyde
gergekgci bir tavir olabilmektedir. Yuzyillar once, doneme ait devrimlerde de
gelecegin neler getirecedi tartisilirken, giinimuizde teknolojinin karsimiza daha
neler sunabilecegi mechul bir olgu olarak yorumlanir. Kalemin en buyuk
bagimlilari bile, teknolojik ilerlemeye teslim olabilmektedirler. Yillardir tartigilan
“Kalemin Olim(” distopyasi gerceklesebilecedi dislincesi ¢odu tasarimciyi
tedirgin etmektedir. Ancak Portekizli mimar Fernando Tavora °Bilgisayar
kullanarak uygun sekilde cgizebilmek igin geleneksel sekilde gizebiliyor olman
gerekir’ sdylemi ile ¢ogu kisinin dusutincesine sozculuk etmistir (Belardi, 2015
;15).

Buna ornek olarak; 1937 yilinda diktatér Benito Musollini tarafindan italya,
Roma’da kurulan buylk bir sinema studyosu olan Cinecitta, 2. Dinya Savasi
sirasinda Bati Muttefikleri tarafindan bombalanmistir. Sinemanin tekrar insa
edilmesinde kullanilan eskizlerin, Federico Fellini’nin hi¢ yanindan ayrilmayan
Toninu Guerra’nin aklinda kalanlardan olusturdugu eskizler olmasi ilgi ¢ekicidir.
Burada kullanilan eskizler teknolojik cag ara¢ ve simulasyonlarinin basg
edemeyebilecegi tlirden yontem ve sonuglari temsil eden kayda deger
orneklerdendir. Cizim asla ikonik cogalma aracina indirgenmemeli, tasarimci ve

kullanicilar kendilerini teknolojik ¢caga teslim etmemelidirler (Belardi, 2015 ;23).
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Resim 6. Cinecitta Sinema Stiidyosu-Roma
(URL-7)

Kalemin maneviyati, birgok dini inanig kitaplarinda da c¢oklukla dile
getirilmektedir. islam dini kitabi olan Kuran’i Kerim’in “Nur Ayeti’nin meali
soyledir: “Kaleme, akilli ve sorumlu varliklarin yazmaya devam ettikleri

kitaplara, sicillere andolsun” (Mentes, 2014 ;68).

Tevrad’ta ise bu olgu "Allah'siz insan, baskalarini agziyla yikima goturar, oysa
dogrular bilgi sayesinde kurtulur. Dilim usta bir yazarin kalemi gibi olsun.”

(Mezmurlar, 140:2-3) gibi ifadeler ile kalem yuceltilmistir.

Tasarim sureci, tarih boyunca teknolojiye ihtiya¢ duymaksizin hedefledigi
sonuglara ulagmistir. Teknolojik Cag 6ncesi tasarim orneklerinin sunuldugu bu
bolumde, teknoloji ve tasarim arasindaki etkilesim ivmesinin artmasiyla,
teknolojinin yarattigi problemler goézlemlenmigtir. Bu problemlere ¢ozimler
aranirken, teknolojinin sundugu kolayliklar géz ardi edilmeksizin bu dengeyi
yakalamak tasarimcilarin sorumluluguna birakiimasi gerektigi sonucuna

variimigtir.
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1.4.2. Tasarim Kavraminin Dijitallegsme Sureci

Tasarim surecinde, var olan problem tanimlanarak baslangic adimi atiimahdir.
Problemi ¢6zimlemek adina, bu islemin sonraki adimi veri toplama olarak
siralandiriimaktadir. Tasarim surecinde bagrol asamasi ise verileri eleyerek,
tasarimclyr ¢ézume ulastiran ve ufuk agan bulgulari elde etmektir. Dogru
verilere ulasildiktan sonra ise, arastirmaya son verme karari alinmali ve bundan
sonraki adim entelektuel kaynaklar ile harmanlanarak beyinde olugan tasarimin
eskiz veya maket denemelerine aktarilma sureci olmalidir. Eskiz veya maket
denemeleri, bizi galismanin sonucuna yonlendirecek olan 6énemli faktorlerdir.
Toplanan verilerin somut hale gelmesi igin, zihnimizde olusturdugumuz bu
bulusun sanayide veya atOlyede islenmesi tamamen teknoloji ile etkilesim
halinde olan bir olgudur. Bir tGrlnin algisal 6zellikleri, toplanan veriler sonucu
istenilen Ozelliklere uygun bir sekilde udretilmelidir. Tasarim agamasindan
gecilmeksizin  teknolojiye ulasmak imkansiz olarak nitelendiriimektedir.
Teknoloji, tasarim amaci olmamali, arag olarak kullaniimalidir (Foster, 2015;13-
14).

“Statiikoyu degistirmeyi hedefleyen bir meslegi seg¢mis olan sizler sunun
farkinda olmalisiniz: Baslangicinda, bir proje her zaman bir “bulmaca”dir,
¢bziimsiz gibi gelen kisitlamalar iceren karmasik bir problemdir” (Belardi, 2015;
49).

ingiliz Sosyal Bilimci olan, Graham Wallasa’a gére (Belardi, 2015; 27) icat-
tasarim denilen paradigma, surecin akisanligina ragmen, sureci dort farkh
evrede irdelemektedir. Wallas’a gore bu evreler, hazirlik agsamasi olarak ifade
ettigi, soruna odaklanma, ilgili veriler toplama ve organize etme
organizasyonlarinin butuntnud olusturmaktadir. Kulugcka olarak adlandirdigi
ikinci evre ise, toplanan kaynaklarin zihinsel geri besleme devreleri aracihgi ile
islemesidir. ilk iki asamanin bir bitiini olusturuldujunda ise Wallas buna
olgunlasma evresi adini vermektedir. Ayni zamanda, bu evre galismanin en
zaman alacak bolumunu de olusturmaktadir. Aydinlanma olarak tabir edilen

uclncu bolumde ise, tasarimci-mucit, ¢6zume yogunlasir ve tumdengelim-
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tumevarim gibi hiyerarsileri gormezden gelir. Dogurma olarak ifade edilen
dorduncu bolum ise, fikrin anlagilabilir, aktarilabilir ve gergeklestirebilir oldugu
evredir. ilk (¢ evre ile dérdiincii evre arasinda ise hem zaman hem de

entelektlel Gnem agisindan buyulk farklar mevcuttur (Belardi, 2015; 27).

JJ

Thomas Edison’'un “deha yiizde bir ilham, ylizde doksan dokuz ter d6kmektir
deyisi ile Wallas’in 4 evre kavramina adeta destek kivamindadir. Tasarimi,
diger anlatimsal etkinlikler olan giir, sinema, muzik ve dansa baglayan bilin¢ ve
bedenimizin bagini muthis bir ifadeyle anlatan mimar Carlo Aymonino,
teknolojik ¢cagin bize sundugu kolayliklar olarak algiladigimiz bilgisayar destekli
¢izim araclarinin dogalarindaki sinirhliklar konusunda uyanik olmamiz
gerektigini savunmaktadir. Bu savunmay! desteklemek amach ifadeleri ise
cizimde ve projede aslinda higbirsey otomatik degildir ifadesidir (Belardi, 2015;
27-53).

1.5. TEKNOLOJI VE iGC MEKAN ILiSKiSI
1.5.1. Teknolojinin i¢ Mekani Etkileme Siireci

Cizim (CAD) programlari 1980’li yillardan itibaren mimar, icmimar, mihendis ve
benzer disiplinlerde kolektif isler gerektiren tim meslek mensuplarinin
hayatlarinda blayuk rol kazanmistir. Igmimar icin mekan tasariminda en énemli
konu tasarlanan mekanin kullanicinin isteklerini kargilamasidir. igmimar bu
sonuca belli agsamalardan gecerek ulasabilmektedir. Tasarimcinin zihninde
olusturdugu imgenin basarili bir sekilde somutlanmasi kullanacagi yontem ve
araglara baghdir. Dogru yontemle elde edilen mekan, geometrik bigimlerin

donugmesiyle gerceklesir (Eceoglu, 2012; 90).
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Resim 7. Geometrik Formlardan, Mekan Olusumuna Tasarim Siireci Ornegi (Eceoglu, 2012; 90)

“Cagdas kent mekanlarinin olugsum slrecinde (olusum ve yapim) kullanicinin
da, stirece katilmasi igin geligtirilen esneklik ve dedgistirilebilirlik kavramlarini,
yeniden tartismaya ag¢mayi hedeflemekte ve yeni bir (lriin olarak goriilen
cagdas yasam modiillerinin érneklerinden yola c¢ikarak klglik mekanlar igin

tasarim 6zellikleri belirlemeyi amaglamaktadir” (Ozturan, 2010; 133-134).

b AL}

“Teknolojik cag” toplum yasantisina egemen olmakla birlikte yasama alanlarini
da etkisi altina almistir. Bu baglamda yasam alanlari belli boyutlarda degisime
ugramaktadir. Bu degisimler endustri gagi mekanlarindan ¢ok fark yaratmasa
bile mekani belli degisimlere ydnlendirmektedir. Bu degisimlerden baslicalari
endustri caginda yasam ve calisma alanlari ayriyken “Teknolojik Cag” mekani,
herbir eylemi surdurebilecegimiz imkanlari bize sunmaktadir. Bilgisayarlar,
uzaktan islem veya uretim kontroli saglamakla kalmayip uzaktan iletisim de
saglamaktadir. Statik veya dinamik yuklerde c¢ok fazla degisim olmasa dahi
kullanilan i¢c mekanla iligkisi olan teknolojik gereglerin boyutsal degisimleri fark
yaratmaktadir. Teknolojik ekipmanlar kuglUlmekte ve islevleri gunden glne

buyumektedir. Bu degisim, mekan iglevine birebir yon vermektedir. Enerjiye hi¢
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olmadigi kadar ihtiya¢c duyulan cagimizda, enerji ve alan ekonomisi adina
mekanda kigllmeye gidilmistir (Ozturan, 2010; 132-134).

Tablo 2. Mekénsal Deneyimin Yer Ve Yeni Bir Yerde Olugum Siireci

Mekansal Deneyim

Mekan Yeni Bir Mekan (Siberuzay)

7N "

Endiistri Dev. Oncesi

Endistri Dev. Sonrasi Zihinsel Sanal Bedensel
= !/ \A (Sanal Uriin ve Tasanim Qdakli)
Zihinsel Bedensel Zihinsel Bedensel
. Deneyler
(Sonug Uriin Odakli) (Tasarim ve

Sonug Urtin Odakh) / \‘
Gergek Zaman /

Sanaldan Gergege

Yeni Algi ve Anlamlar Déniigen Mekan Sanal Mekan
(Yer) (Yeni Bir Yer)
Zihinsel  Bedensel Zihinsel Sanal Bedensel

Ny

Yeni Algi ve Anlamlar

(Isik, 2008; 83)

Teknolojik Cag etkisi ile olusan ¢cagdas ic mekanlar, Tarim ve Endustri Cag’lari
mekanlarindan buyuk farklihklar gdstermektedirler. Fabrikalarin  yerini
calismalarin bilgisayarlardan yonetildigi ofislere birakmasiyla, mekénlarda
kigculme go6zler onune serilmigti. Yasam alanlar ise Teknolojik Cag’dan
nasibini almis, degisebilir ve esnek tasarim elemanlarindan olusan mekanlara
dontsmislerdir (Ozturan, 2010; 132-134).

1.5.2. Gizim (CAD) Programlarinin Tasarim Siirecine Katkilar

Zihinde var olan tasarimin gergcege donusmesi surecinde 6nemli rol oynayan
geometrik bigimler, ayni zamanda 2 ve 3 boyutlu g¢izim programlarinin

altyapisini olusturan ana kaynaklardandir. Belirli yazilimlar sonucunda elde
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edilen bu gizim programlari gunden glne yenilenmekte ve gincellenmektedir. 2
boyuttan 3 boyuta ge¢gmek saniyelik bir tik ile mimkdn olmus, aydinlanma,
havalandirma, isinma iglemlerinin hesaplari da bu programlarda hesaplanilabilir
bir hal almistir. Bu 6zelliklerdeki programlarin ic mekan tasarimina bir diger
getirisi ise renk, doku, malzeme ve diger mekanin dinamik yuklerini uygulama
asamasina gecgilmeden fotogergekgi olarak goz dnlune serebilme kapasitesidir.
Ayrica bu sec¢im ve tasarimlar saniyelik komutlar ile degistirilebilir 6zellige
sahiptirler. Tasarim sirecinde, 6zel yazilimlar sonucunda elde edilen asamalari
su sekilde siralayabiliriz: iki boyutlu g¢izim, G¢ boyutlu modelleme, animasyon,
tasarlanan yapinin statik ve dinamik yuklerinin hesaplanmasi, aydinlatma (gun
IS191 yapay Isik ve tim isil 6zellikleri), 1sinin korunmasi, akustik, havalandirma
gibi birgok sistem (Eceoglu, 2012; 91-93).

Tasarim ve gorsel sonuglar disinda, matematiksel problemlere de ¢6zim
getirme kapasitesine sahip olan bu programlarin, tasarimciyi sonuca kisa yol ile
ulastirdigi agikardir. Tasarim programlari, ¢izim programlarinda bulunan temel
gizim nesnelerini barindirmalarina ragmen, bu nesnelerin teknik resim ¢izme

disiplini icinde kullaniimalarini saglarlar.

Tarkiye’de igmimarlar tarafindan en ¢ok tercih edilen ¢izim programi vektorel
calisan AutoCAD Architecture’dir. AutoCAD Architecture programinin yani sira,
dinya capinda kullanilan g¢izim programlarinin basglicalari asagida bulunan
tabloda islenmistir. Ayrica programlarin en belirgin ozellikleri ve kullanim ara

yuzleri de tabloda mevcuttur (URL-8)
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Tablo 3. igmimarlarin Yogunluka Kullandi§i Gizim (CAD) Programlari Ve Bu Programlarin Ara Yiizleri

PROGRAM | OZELLIKLERI ORNEK ARAYUZ GORSELLERI
ADI |
":%"’U;"%“;T?TJZ’S’« 1 I— ﬁsﬂau%mo
:i‘fl&l@tl':!
-EKLENTI EE—
3D DESTEGI
Studio | YUKSEK
Max -3 BOYUTLU
PROGRAM
e e e A M
8 B R gelnes i susn
-3 BOYUTLU
PROGRAM
-ACIK KAYNAK
KODLU
Blender
-TEKNIK
Auto CiZIM, TASARIM,
CAD MODELLEME
-VEKTOR
TABANLI
-TEKNIK
CIZIM, TASARIM,
Archi MODELLEME
CAD -GRAPHISOFT

URETIMI
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Tablo 3. igmimarlarin Yogunluka Kullandi§i Gizim (CAD) Programlari Ve Bu Programlarin Ara Yiizleri

PROGRAM OZELLIKLERI ORNEK ARAYUZ GORSELLERI
ADI

-ANIMASYON
GRAFIK
TASARIM

Maya -EKLENTI

DESTEGI
YUKSEK

-2VE3
BOYUTLU
PROGRAM
ARAYUZLU

Nle|ia| I\l

EOEEFE DI ODIEEE]

LR IR R

-RENDER
MOTORU

-EKLENTI

Lumion KAPASITESI
GENIS

-MIMARI VE
MUHENDISLIK
cizim
Allplan
-MALIYET
HESAPLAMA

(URL-8)
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Cizim programlarinda, bir yuzey elde etmek icin ilk adim, nesnenin tel kafes
(wireframe) olarak bigimlendirilmesidir. Ardindan bu elde edilen nesne, ylzey ile
kaplanir. Kati modellemede ise, sistem farkli c¢alismaktadir. Tasarlanan Ug¢
boyutlu nesnenin esas fiziksel 6zellikleri belirlendikten sonra, diger fiziksel

Ozellikleri, bilgisayar tarafindan otomatik olarak elde edilir.

Boliumde anlattuldigi Gzere, teknolojik ¢cag igcmimar ve tasarimcilar belirli
yazilimlardan faydalanarak tasarimlarini gercgeklestirmektedirler. Tasarim
surecinin nerede ise her asamasini etkileyen bu uygulamalar, birbirinden farkli

ihtiyaclari karsilamakta ve hergin gelismektedirler.
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2. BOLUM

iC MEKAN, TEKNOLOJi VE TOPLUM
2.1. BiR TOPLUM BiLiMi OLARAK SOSYOLOJi

Pozitif bir bilim dali olan sosyoloji bilimi, mekan ile simbiyotik bir etkilesimi
icerisindedir. Toplumlari her alanda etkisi altina alan sosyoloji bilimi, mekan
Uzerinde yadsinamaz bir dizeyde etkindir. Birey sosyal iligkileri ve toplum
sosyolojileri incelenirken yasadiklari alan, is yerleri gibi alanlarda surdurdukleri
eylemler incelenmektedir. Buna gore; mekan bireyleri bircok alanda
yonlendirebilme egilimdeyken, bu sorumluluk i¢cmekan tasarimcilarinin

sorumlulugundadir.
2.1.1. Sosyoloji Tanimi

Diger bir deyisle toplum bilimi olarak da adlandirilan sosyoloji, toplum ile insan
iligkilerini inceleyen bir bilim dali olarak tanimlanir. Toplumlari arasinda
ayrimcilik yapmadan ve bireysele inmeden, toplumun 6z ihtiyacglarini inceleyen
pozitif bir bilim dali olma Ozelliklerine sahiptir. Toffler'in olusturdugu U¢ cag
kavrami olan tarim, endustri ve sibernetik c¢agda toplumu etkileyen tum
degisiklikleri incelemekle yuUkimli olan sosyoloji olusturdugu Entelektiel
aforizmalar topluma ulastirma iddiasina sahip bir bilim daldir. Tim diger bilim
dallari ile birebir etkilesim halinde olan bu pozitif bilim dal, i¢ mekan

sosyolojisini de arastirma kapasitesinin igine almaktadir (Toffler, 1996; 79 ).
2.1.2. Sosyoloji Biliminin Galigma Alanlari

Yrd. Dog¢. Dr. Levent Erarslar, Sosyoloji Metafaorlari ¢alismasi (2011), igin
yaptigi nitel arastirmasinda 6grencilerin bireysel olarak “Sosyoloji................
gibidir; ¢lnkd..............” cumlesini sonuglamasi ile bulgular elde etmis ayrica,

arastirmanin dogurdugu sonuglar dogrultusunda, sosyoloji bolumu  dgrencileri
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ogrenimlerini gordukleri sosyoloji kavramina donuk, mevcut 76 metafor
uretmiglerdir. Bu Urettikleri metaforlar, ortak 6zelliklerinden yola ¢ikildiginda,
yedi ayri basglik altinda toplanmigtir. Bu kategoriler yasamsal, mekan-yer,
soyutluk, obje, Dbirlestiricilik ve epistemik gibi bdlimlerden olugsmaktadir
(Erarslan, 2011; 6).

Erarslan’in (2011), bu g¢alisma sonucunda elde ettigi verilere gore, sosyolojinin
7 ilgi alanindan birini, ‘mekan-yer’ olusturmaktadir. Bu baglamda, iki kavramin

birbiriyle gayet etkilesim halinde oldugu gézlemlenmektedir.

2.2. ENDUSTRI DEVRiIMi ONCESi VE SONRASINDA SOSYAL YASANTI VE
MEKAN OLGUSU ARASINDAKI ETKILESIM

Tarih boyunca surekli degisen ve gelisen mekan olgusu, endustri devrimi dncesi
ve sonrasinda da oldukga degisime ugramistir. Bireylerin bulunduklari donem
icerisindeki ihtiyaglarina gore sekillenen mekan, donem toplum sosyolojilerini de

icinde barindirdigi 6zelliklere gore yonlendirmis ve etkilemistir.
2.2.1. Endiistri Devrimi Oncesinde Mekan Olgusu

Tarih 6ncesi, mimarlik kavraminin henidz var olmadigi dénemlerde Kkisiler
yasantilarini basibos bir sekilde surdirmekteydi. Gogebe hayati yasanmakta,
karanlik oldugunda bulunulan yerde ates yakarak gece geciriimekteydi. Bunu
surdururken, mekan algisini hissedip anlamaya baslayan sapiens, burada
yasamlarini daha fazla icra etmek adina kendilerine uyku alani, onlari
yagmurdan koruyacak cati, beslenmelerini saglayacak besinleri koruyacak
alanlar icat etmiglerdir. Yasamlarini surdirmek adina, segtikleri alandaki dig
etkenlerden kendilerini koruyabilecekleri duvarlar ingaa etmelerine ve bu alani
duzenlemelerine kadar olan sure¢ yerin, mekan ve mimarhgi olugturmasina yon
vermistir. Bu tarihi sirece gore doga ve mimari algisi olusumu bir alanin
tecribeler sonucunda duzenlenerek ihtiyaglara hitap etmesi yoninde

kapatiimasi eylemi ile olusmustur. Boylelikle mekan, kisinin yasam sekline bagl
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bir olgu olmakla birlikte, doga ile iligkilere, edinilen tecrubelere ve ihtiyaclara

gore evrimlesmistir (Lefebre, 1991; 60-72).

Tarih 6ncesinden itibaren insanlar magaralarda veya gegici ahsap korunaklarda
ikamet ederlerken, tugla yapilara ve ardindan tas kullanimina gegis yapmistir.
Yalnizca malzemeler degismemis, bununla birlikte iglev ve ingaat yontemleri de
gelisimini surdurmustur. Mezopotamya uygarliklarindan itibaren Misir, Yunan,
Roma ve Dogu’da dahi, mimarhgin ilgilendigi alanlarin gelisimi ylksek oranda
degisimlere ugramistir. Misir piramitleri, Yunan tapinaklari ve Roma
amfitiyatrolari bunun dunya c¢apindaki muhtelif tdrlerinin yalnizca birkag
ornegidir.

Mekén tasariminda form, malzeme, arac¢ ve islevlerin slrekli evrim gecgirme
sebepleri, doganin sundugu sonsuz kaynaklardir. Dayanikli malzeme ve yeni
alanlar tasarlama ihtiyaci, malzeme ve teknoloji gelisimini de tetiklemistir.
Surekli gelisen malzeme ve teknolojiler bireyleri mimarligin fiziksel ve psikolojik
duyumlarina dokunan yegane uretim tecrubelerine ulastirmistir. Modern yapi
teknolojisi bulusu gerceklesmeden once, mimari formda cesitlilikte kisirlik ile
karg! karsiya gelinmistir. Modern yapi Oncesi tasarimcilar, yalnizca basit ve
sade bicimler olusturarak tasarimlarini gergeklestirebiliyor, bu kisir déngu ise
yapilarin tumunu birbirine benzer kiliyordu. Bu kisirlk g6z onunde
bulunduruldugunda, donem mimarhginin deneme yanilma yontemleri ile
gerceklesen yapilardan olustugunu gézlemlemek mimkuindur. Bireyler, dogayi
duyulari ile tecribe ederek yasamlarini sirdirmekteydi. Bir duyu digeriyle bag
kurduktan sonra, birey doda ve dunyaya dokunabilmekteydi. Bu dokunus ile
mimarlik, insan ¢evresi ve dunyanin etkilesimiyle ortaya ¢ikan bir Grin olmustur.
Mekan, ayni zamanda kullanicinin gunluk aktivitelerini gergeklestirdigi, cevresini
tecribe edebilecedi, icinde huzurlu hissettigi ve anilar biriktirdigi bir etkilesim
alani olmahdir. Bu etkilesim, basit veya karmasik bir etkilesimden
olusabilmektedir. Bu durumda mekan kullanicilarinin minimum bir duyu olmak
kaydiyla veya tum duyulari ile etkilesim halinde olmaldir. Bu baglamda ihtiyac,
arzu, inang¢ gibi kavramlar ile var olan insanoglu, ses, temas, sicaklik, koku,

gérsel uyari gibi duyulardan etkilenen bir estetik algisina sahiptir. Oyle ki,
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mekan iginde gergeklesen tum etkilesimler vicut ile hissedilmeli ve mekanin
etkisinin gucune bagh olarak ziyaretgilerinin zihninde ¢ok etkili ani olusumunu
direkt olarak tetiklemelidir. Buna goére; eger bu basariya ulasilirsa, tasarimci
mucadelesinde asil hedefine ulagsmis olacaktir. Bundan dolayidir ki, mekan

tasarimi ¢ok algili yontem ile gergeklestiriimelidir (Lefebre, 1991; 72).

Teknoloji gelisip yeni asamasina ulagtikca dogda ve yapi birbirine entegre ve
adapte olmaya baglamistir. Bu bulgu mekani tamamen farkli boyuta tasimistir.
Cografik bolgeye gore farklihk gosteren yapilar, kendi bdlgelerinin sundugu
olanaklar ile gerceklestirdikleri icin bu sonuca ulasiimistir.
Bu demek oluyor ki tasarimcilar sadece ellerinde bulunan malzeme ve araclar
ile tasarimlarini gergeklestirmekte ve kuskusuz ki bulundugu boélgenin emsalsiz
dzelliklerini temsil etmekteydi. Ornek olarak; tas malzemeden Uretilmis olan
Misir Piramitleri ahsaptan Uretilmis olan Cin Tapinaklari ile bayuk farkhliklar
gOstermektedir (URL-9).

Resim 8. Misir Piramitleri, Kaire-Misir (MO. 2000-3000)
(URL-10)


http://www.doganhasol.net/yapinin-endustrilesmesi-2.html
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Resim 9. Eski Budist Tapinagi, Lijiang-Cin (MO. 2000-3000)
(URL-11)

Modern yapi teknolojileri ile malzemelerin bir bdlgeden baska bir bodlgeye
nakledilmesi mumkdn olmus ve bu durum inovatif malzemelerin Uretim ivmesini
arttirmistir. Bu mimari devrim, yapiylr verimli ve etkili kilmigtir. Tarih 6ncesi
zamandan bu yana kullanilan malzemelerden biri olan ahsap, malzemelerin
atasi olarak adlandirilabilmektedir. Tarih 6ncesi zamanda, ahsapin ilk kullanim
alani ahsap cubuklar birlestirme yontemiyle olusturulan, yagmur ve soguktan
korunma c¢adirlari iken, gunumuizde c¢ok farkh kullanim alanlari vardir.
Medeniyet sonrasi bireylerin ihtiyaclari hizli bir ivme ile artmaya baslamisg,
yapillarda dikey olarak uzanmaya ve genislemeye yodnlenme olmustur.
Roénesans, Barok, Neoklasik ve Gotik uyanis donemlerinde 15. yuzyi'dan 18.
yuzyill'a kadar olan suregte, tasarimlarin ve mimari yapilarin ¢ogu, birbiriyle
benzerlikler goéstermektedirler ki, bunun ana sebebi malzeme ve teknoloji
eksikligidir. Buna érnek olarak, Almanya’da bulunan St. Marie Katedrali ve italya'da

bulunan Carlo Alle Quatro Fontane Kilisesi kiyaslanabilir (URL-9).


http://www.doganhasol.net/yapinin-endustrilesmesi-2.html
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Resim 10. Sagdan sola, ; St. Mary Katedrali, Almanya - Carlo alle Quatro Fontane Kilisesi, Roma
(Hasol,2008)
19.ylzyil'a kadar modern yapi teknolojisinin bulusuyla birlikte, dnceden pahali
olan demirin maliyetinin azalmasi ile demir mimarligin kullanim kapsamina
eklenmis oldu. Demir, kolayca sekillenme, istenen forma dénustirilime ve ayni
zamanda gugli olmayi sirdirme 06zelligi sebebiyle, modern mimari ve

sonrasinda tasarimin ¢ok Onemli bir malzemesi halini almigtir. Cam ise,
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yansitici ozelligi ile mimari tasarimin bas elemanlarindan birini temsil ederken

mimarlarin cami g¢ekici bulmalarinin en 6zgun ozelligi 15131 gecirebilmesidir.

20.yuzyll mimari anlayisinda ise plastik malzemenin poépulerligi artmis ve her
alanda karsimiza ¢gikmaya baslamigtir. Plastigi bu donemde One ¢ikaran yapan
Ozellikleri ile tasarimcilarin hep daha fazlaya ulasmak istemesi ve kullanima
giren malzemelerin dbnemden doneme daha ¢ok yonlu oldugunu gozler dnine
sermektedir.

Plastigin madde 0&zellikleri hafif, elastik, cogunlukla dayanikli ve istenen
komplike sekli alabilme gibi siralanabilir. Dogada var olmayan bu malzemenin
bir diger 6zelligi ise bir insan bulusu olarak gelecek donemlerde gelistiriebilme
ihtimalidir. Bu bulug mimar ve tasarimcilari zihinlerindeki tasarim ve malzeme
kararlarinda 6zgur birakmis ve farkl fikirlerini ortaya atmay: tetiklemistir. Bu fikir
kavrami ile birlikte imaj mimarisi kavrami hayatimiza girmistir. Modern yapi
teknolojilerinin gelisimi ile malzeme ve tasarim yontemleri alani buylk olgude
yayginlagsmistir. Yapi goruntuleri hafif malzemeler ile yatay uzanmaya
yonlenmis ve godkdelen tasarimlarina gecilmistir. Geometrik formdan organik
forma kadar ya da kutleden piksellere kadar mevcut teknolojide hergeyin
muUmkun oldugu fikri tasarimcilar tarafindan benimsenmis bir gercekligi temsil

etmektedir.

Mimarligin, zihnini 6zgur biraktigi bu dénemde, yapinin somut, gézle gorulebilir
seklini tasarlamayl basarmis ve bu adim ile goérsel form kralidi dénemine
gecilmigtir. Bu hamle, mimaride buyuk bir devrimi temsil etmektedir. Gorsel form
mimarhginin en erken orneklerini, Frank Gehry yapilar ile érneklendirebiliriz.
Gorsel mimari kavramina en uygun yapisi ise New York’ta bulunan Beekman
Towerdir (URL-12).
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Resim 11. Beekman Tower (2011)
(URL-12)

Tam anlamiyla gorsel algiya hitap edecek sekilde tasarlanan bu yapinin
cephesinde, cogunlukla estetik amag ile cam kullaniimistir. Ayni zamanda
Isiklandirmayr da saglayan cam kullanilirken burada fonksiyona da oOnem
verilmigtir. Frank Gehry’'nin yaplyr tasarlama asamasinda olusturdugu
eskizlerden de goruldugu gibi, yapinin en buyuk kaygisi gorsel estetikten baska
bir sey olmamis ve bu eskizler ic mekanin énemi gbéz ardi edildigi gergegini
ortaya dokmustur (URL-12).
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Resim 12. Beekman Tower Skegler (2010)
(URL-12)

Adeta kristal bir sarayr animsatan bu yapi1 énemli bir sergi érnegidir. ic mekanda
ise siradan ve geleneksel bir yapilasma gorulmektedir. Yapinin cephe
oyunlarindan sonra i¢ mekanlarini géz 6énunde bulundurursak, mekani tecrtube
edip hissedebilecegimiz herhangi bir duyumuza hitap etmedigi asikardir.
“Beekman Tower” yalnizca gorsel algiya hitap etmekte olan yapilarin en blyuk
temsilcisi olmakla birlikte, yapinin asil kullanim alanlarininin tamamen ihmal

edildigininin de en somut 6rneklerindendir.
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Resim 13. Beekman Tower i¢c Mekan Ornegi 1
(URL-12)

Resim 14. Beekman Tower - ig Mekan Ornegi 2
(URL-12)

2.2.2. Endiistri Devrimi ve Sonrasinda Mekanin Baglamlari

Endustri Devrimi ve sonrasinda 6zellikle 1950’lerden itibaren nufus artisi, tarih
boyunca olan en yuksek seviyedeki artis olarak kayitlara gegmistir. Asagidaki
istatistik grafiginde goéruldugu Gzere 1950’li yillardan, ginimize Nufus artig
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standart artisinin iki buguk (2,5) katina ¢ikmistir. Bu artis Bilim insanlari
tarafindan  “Nufius  Patlamasi” olarak  nitelendirilmigtir. NASA’nIn
(Ulusal Havacilik ve Uzay Dairesi) yaptigi arastirmalara goére Dulnya, nufls
kapasitesini 2015 yilinda tamamlamistir. Yine bu arastirmaya goére, Dinya’'nin
mevcut nufisunu kaldirabilmesi igin, mevcut kapasitesinin bir nokta alti (1,6)
katl buyuk olmasi gerektigi iddia edilmektedir (URL-13).

Tablo 4. Yillara Gore Diinya Nufiis Dagilim Tablosu
YILLARA GORE DUNYA NUFUS DAGILIMI
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= 2000
o
= 0
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1700

Yillar

(URL-13)

Buna ek olarak, Dinya nufGsunun alansal dagihisinin harita Uzerinde
gosteriimesi  sonucunda, tamamen irrasyonel bir sekilde dagildigi
g6zlemlenmektedir. Gunumuzde savaglar, aglik, yasam kalitesi arttirma ihtiyaci

ile gerceklesen gocler asagidaki harita Gzerinde gorilmektedir (URL-13).
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Resim 15. Dulnya Nuflisu Haritasi (2011) (URL-14)

Bu dagilisin ana nedenleri dogal ve beseri faktorler olmak Uzere iki baslik
altinda iglenmistir. Dogal faktorler, iklim ve toprak ozellikleri, su kaynaklari, yer
yesillikleri ve bitki ortlsi olarak incelenirken; beseri faktorler siyaset, tarim,
ulasim, turizm ve sanayi tarihi faktorlerdir. NufUsun kontrolsiizce artmaya
devam ettigi buyuk sehirlerde bir kilometrekareye binlerce insan dismekte ayni
zamanda bu sehirler teknolojinin aktif bir sekilde etkisi altina aldi§i ¢agdas

toplumlari barindiran bolgeler olarak adlandiriimaktadirlar (URL-13).

Nufusun ciddi ivmeyle gerceklesen artigi, burada mekani degisime
yonlendirmigtir. Bu donemlerde yasanan konut acigi fikri, teknolojik faktorler
dusundlerek nicel sonuglara ulastiriimistir. 20.ylzyil baslarindan itibaren bu
olgunun niteliksel yonu ile incelenmesi gerektigi elestirileri guindeme gelmigtir.
Bu dénemlerde mekén bitmis bir eser olarak gorulmekte, tasarimci ve kullanici
iliskisine dikkat edilmemistir. Bu verimsizlik sonucu gelen elestiriler ile
kullanicinin tasarimci ve tasarim sureci ile birebir etkilesim i¢inde olmasi
gerektigi olgusu ortaya atilmis ve mekanlarin bitmig bir Grinun aksine, bir sureg¢
olarak gorulerek, mekan omrundn uzatiima fikri ortaya konulmustur. EnduUstri
Devrimi ile ortaya ¢ikan seri Uretim konsepti, teknoloji devrimi sonrasi toplumun
gereksinimlerine karsin bir ¢ozum olarak esneklik ve degisebilirlik olgulari

turemisgtir.
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2.2.3. Teknolojik Gag’in Dogurdugu Tasarim Kavramlari

“‘Mimarlar binalari anitlar, eserler gibi dlstinmemeli, onlari hayatin
degiskenligine hizmet edebilecek kaplar gibi diigtinmeli ve bu kurgu sayesinde
modern hayatin dinamizmiyle bas edebilecek geri plan uyumunu yaratabilecek

kadar esnek olmali” (Gropius, 1919).

Esneklik ve degisebilirik kavramlari, kent Olgeginden, konut donanim
elemanlarina kadar ulasabilmektedir. Ancak bu olgularin en ¢ok ilgilendigi alan,
modernizm sonrasi i¢ mekan bigimlenisi olmustur. Bu baglamda, esneklik
kavramini inceleyecek olursak; yapi sistemini degistirmeden, ayr tasar
unitesinin farkl kullanici gereksinimlerine yanit verme yetenegdi ve ayni
hacimlerden birden fazla islev igin faydalanma olanagi olarak nitelendirebiliriz.
Teknoloji caginda, kullanicinin ic mekani hem yasam alani, hem ofis, hem de
farkh amaglar i¢in kullanma kaygisina karsilik olarak dogan esneklik olgusu,
mekan ve barindirdigi donatilarin degistirilebilir ve farkli fonksiyonlara hitap
etmesi kaygisini  tasimaktadir. Esneklik ve degisebilirik  kavramini
benimseyerek tasarlanan i¢ mekanlarda ana fikir, tasarim elemanlari ve
kullanici ihtiyaglari arasinda interaktif ve dinamik bir iliski saglanmasidir.
Maddelerde ve mekéanlarda kugulme, ¢ok fonksiyonlu ve esnek tasarimlar ile
teknoloji c¢aginin gelisme hizi géz oOnunde bulundurularak, her gun
guncellenecek olan yeni degisikliklere adapte olma ve uzun Omurli olma

kaygisini da tagimaktadirlar.

“Kisiligimin ve yasamdan isteklerimin ‘6zgiir’ kalmasi gerekir. Yagsamim
basmakalip bir yasanti degil ve de olmamali. Eger elbiselerim, bilgisayarim,
yediklerim bana 6zgl degisken seylerse, evimi neden degistiremeyeyim Ki?
Istedigim bir tiir ‘dijital’ ve bukalemununkine benzer, ‘cevre’ye ‘uyumliu’ olarak
‘degisken’lik gdsterebilen, degistirilebilir bir ‘kabuk’tur belki de...” (Kizmaz,
Cimsit Kos, 2015; 113)

Modernizmin son demlerini yasadigi tartigmalari s6z konusuyken, degisim

kavrami yeni arayiglar icerisine girmis ve bu donemlerde ¢6zUmu rasyonelizm



39

kavrami ile aramaya basglamistir. Rasyonelizm kavrami, Mies van der Rohe’nin
“Az Coktur” soylemindeki mekénda, O0zgurlik, yalinlik ve sadeligin gucunden
faydalanan bir kavram olmakla birlikte, yapinin kendisiyle ilgilenerek, uzun
omurluluk hedefleyen bir akimdir. “21. yiizyilda, tasarimin kent yasaminin,
konut biriminin, kisaca modern mimarinin evrimi, dogrultusunda devam
edecegini ve baglica dayanaginin dedisim ve hareketlilik kavramlari Uzerine

oturan Fitirizm ve Archigram tiirevleri projeler olabilecegini 6ngbrmektedir
(Kortan, 2000; 71).

2.2.4. Bir Tasarim Kavrami: Archigram

1

Cogumuz, “Teknolojik Cag” denildiginde yarin karsimiza neler gikarabileceginin
mechul oldugu bir olgudan bahsettigimizin bilincindeyiz. Ancak 1950-1960 yillari
arasinda ingiltere’de Peter Cook onciiligiinde, alti mimar bir araya gelerek
donemin elitist mimarisini sorgulayan, utopik oldugu kanisinda yorumlara tabi
tutulan bir mimari akimi baslatmiglardir. Gelecekteki teknolojik degisimlerin,
mekana nasil yansiyacagini éngéren bu akim, Pop Art akimiyla harmanlanarak
kurgulanmis ve ayni zamanda High Tech akiminin dogusunu tetiklemistir.
Teknoloji ile dogan firsatlari sonuna kadar zorlayan ve mimarlik anlaminda
endustri caginin geldigi en u¢ noktayi isaret eden Archigram, Sibernetik Cag’in
kalt akimi olarak adlandinimaktadir. Bilgisayar ve bilim kurgu dunyasini
kompoze ederek olusturduklari mizahi mimari akim, ¢izgi roman referansilari,
Amerikan slper kahraman estetiklerini de barindirmaktadir. ‘Walking City’,
‘Living Pod’ gibi projeleriyle, bilim ve kurgu gorselleri araciligi ile taninan bu
mimarlarin asil hedefi, yaptiklari igin merkezine oturtmak istedikleri olgular,
sibernetik ve otomasyon gibi olgulari barindiran ¢agdas sehir sistemleri ile ilgili

arastirmalariydi (Ozturan, 2010; 130-132).
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Resim 16. Living Pod, Archigram (1960)
(URL-15)

Archigram mimarlari, Utopyalari olarak nitelendirdikleri kendi vizyonlarini,
gerceklestirme imkanina erisememis, yakin gelecekte ardindan gelen mimarlar,
bu bakigli gelistirmis ve gelistirdikleri bu akimi uygulayabimiglerdiler. Bu
orneklerin baslicalari olarak, Plug-in City konseptinin yansimalari Renzo Piano
ve Richard Rogers’in mimari olduklari Pompidou Merkezi’'nde rahatlikla
gozlemlenebilmektedir. Mimarligin High-Tech (yuksek-teknolojik) etkilerini

benimseyen Mimar Rogers, Norman Foster, Nicholas Grimshaw gibi Ingiliz
mimarlar ile akim surdurdlebilmigtir.
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Resim 17. Plug-in City, Archigram (1960)
(URL-16)
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Utopyalar olarak yorumlanan Archigram kavramini, yakin gelecek olan
1970’lerde Kurokawa tarafindan, akim gelistirilerek Tokyo icin tasarlanmis ve
uygulanmis olan ”"Nagakin Kapsul Kulesi” Gzerinde gdzlemlemek mumkunddr.
Bu yapit Micro-Compact evler olarak hayata gegirilen ilk projelerdendir (Ozturan,
2010; 133-134).

Resim 18. Capsule, Archigram (1960)
(URL-16)

Archigram kendi tasarimlarini, gercege aktarma firsati bulamamig,ancak yakin
gelecekte, ardindan gelen mimarlar, bu bakisi gelistirerek ve gelistirdikleri bu
akimi uygulayabimislerdiler. Plug-in City konseptlerinin yansimalari Renzo
Piano ve Richard Rogers'in Paris’teki Pompidou Merkezi'nde rahatlikla
g6zlemlenebilmektedir. High Tech ve Pop Art akimlarindan faydalanarak ortaya
citkan  Archigram akiminin  barindirdigr  6zellikler, Pompidou’da yapi
tastyicilarinin ve tesisatlarinin agik birakilmasi ve yapinin ¢iplak birakilmasinda
gorulebilir. Yapinin gurur ile tim ¢iplakligini sergilemesi, en baskin ozelliklerini
temsil etmekte ve yapiyl 6zel kilmaktadir. Ayrica Archigram’in “Plug-in City”
calismasinda  kullanilan  renklerinin  de yapida kullaniimis  oldugu

g6zlemlenmektedir.
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Resim 19. Centre Georges Pompidou, Paris-France (1977)
(URL-17)

‘High-Tech’ mimari akiminin (yuksek-teknolojik) etkileri ile yetisen Rogers,
Norman Foster, Nicholas Grimshaw gibi Ingiliz mimarlar ile akim gelistirilerek,

gercede aktariimis ve yapilastiriimistir (Ozturan, 2010; 129-130).
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Resim 20. Centre Georges Pompidou, Paris-France (1977)
(URL-17)
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Utopyalar akimi olarak adlandirilan Archigram, 1970’lerde Kurokawa
tarafindan, gelistirilerek Tokyo icin tasarlanmis ve uygulanmis olan ”"Nagakin
Kapsul Kulesi” Ureninden goézlemlenebilmektedir. Bu yapit, Micro-Compact

evler olarak hayata gegcirilen ilk projelerdendir.
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Resim 21. Nagakin Kapsiil Kule ingaati, Tokyo-Japonya (1972)
(URL-18)


https://en.wikipedia.org/wiki/Nakagin_Capsule_Tower#/media/File:Nakagin.jpg
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2.2.5. Archigram Temali, Nagakin Kapsiil Kulesi’nin i¢ Mekan incelemesi
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Resim 22. Nagakin Kapsil Kule, Tokyo-Japonya (1972)
(URL-18)

Nagakin Kapsul Kulesi, “Teknolojik Cad” mimari akhmlari olan esneklik ve uzun
Omurlilik kavramlarinin somut hali olarak nitelendirilebilir 6zellikleri iginde
barindirmaktadir. “Nagakin Kapsulleri” ¢agin tum ihtiyaglarini kargilayacak
sekilde tasarlanmigtir. Calisma, dinlenme, uyuma gibi islevlere sahip olmakla
birlikte, icerisinde tim cagdas iletisim araclarini barindirmaktadir. Ginimuzde
ulasim araglarinda goéruldagu Uzere, kapsullerdeki islak hacimler, yasama

alanindan bir zar ile ayrilmaktadir (Veral, 2015; 92-93).


https://en.wikipedia.org/wiki/Nakagin_Capsule_Tower#/media/File:Nakagin.jpg
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Resim 23. Nagakin Kapsiil Kulesi-ig Mekan Goriintiisi,
(URL-19)

Archigramin ana temasini olusturan gocebe yasam, tuketim kultart gibi ddnem
karakterini benimseyen bu kapsuller, modern sehir gogebesinin tum ihtiyaglarini
karsilayabilir kapasiteye sahiptir. Ayrica geleceg@in teknolojileri gdéz onunde
bulundurularak kapsuller tasiyici sistemden baglari koparilarak esnek ve

degistirilebilir 6zelliklere sahiptirler (Veral, 2015; 92-93).
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Resim 24. Nagakin Kapsil Kulesi-Kat Plani, (URL-19)
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Resim 25. Nagakin Kapsiil Kulesi Ug Boyutlu Cizimi, (URL-19)

Tablo 5. Nagakin Kapstil Kulesinde Yasayan Bireyin Yalniz ve/veya Sosyal Aktiviteleri

Standart Bir Yasam Alaninin ipsanlarla Birebir intiyaglarimizi Yasam
Bireyin Gunlik Kargilayabildigi lletisim Kurarak Alaninda Kargiladigimiz
Aktiviteleri Intiyaclar Gergeklesen Varsayildiginda
Aktiviteler Sosyallestigimiz Aktiviteler
Yeme-igme- + - -

Uyuma-Tuvalet

Calisma - Toplanti

Aligveris

Fatura Odeme

Arkadasglar - Aile
lle Gorliisme

(URL-21)

2.3. TOPLUM VE MEKAN ILiSKisi

Sosyolojinin inceledigi metaforlarin baslicalarindan olan mekan, sosyoloji ile
arasindaki iliskinin odak noktasinda kullanici yer almaktadir. Yaganilan yer,
calisma alani, sosyallesme alanlari gibi kurallari, isleyis bicimleri ve ozelliklerini
dogrudan dogruya etkilemektedir. Bu epistemik dusunce, sosyoloji biliminde
mekan sosyolojisi, cevre sosyolojisi, ibadet yeri sosyolojisi gibi alt dallarinin var
olusuyla bagdastirildiginda mekanin dogrudan sosyolojinin dogdal arastirma

alani oldugu gozlemlenmektedir (Erarslan, 2011; 11-17).
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Teknoloji gaginin baglarindan itibaren, ciddi bir ivmeyle gelisme slrecine devam
etmekte olan teknoloji, ic mekén tasarimlarini da dogrudan etkilemektedir.
“Teknolojik Cad” ayni zamanda modernizm ve sonrasinda var olan ¢agdas ic
mekan olgusunda farkli kavramlarin dogusunu tetiklemistir. Bu kavramlar
mekani etkiledigi gibi, mekan sosyolojisini de buyuk bir oranda etkilemistir ve
etkilemeyi surdirmektedir. Mekan tasarimina dair her gelisim ve degisim mekan
kullanicilarini ve tasarimcilarinin yasamlarini etkilerken, sosyolojik egilimlerini

de ayni paralelde yonlendirmektedir.

2.4. MEKAN VE MEKAN TASARIMINDA DIiJITALLESMENIN TOPLUMSAL
ETKILERI

Dijitallesme ile Teknolojik Cag’'da degisime ugrayan bir ¢cok olgu gibi, mekan ve
mekan tasarimi da iginde bulundugu donem ve donem Ozelliklerine gore
evrilmigtir. Tasarimci, tasarim ve mekan kullanicizi Uzerinde bu degisimleri
g6zlemlemek mumkdndur. Dijitallesme ile, tasarim sdrecinde dijitallesmenin
badimsizligini ilan etmesi, mekanlarda kiigiime ve mekan fonksiyonunun birey

ihtyaglarina gore artmasi donemin en baskin ozelliklerini temsil etmektedir.

Bolumde bu degisimler Nagakin Kapsul Kulesi Gzerinden incelenmistir.

2.4.1. Nagakin Kapsiil Kulesi Baglaminda Teknolojinin i¢ Mekan

Kullanicilarina Etkilerinin incelenmesi

Bir “Teknolojik Cagd” kavrami olan Archigram’in Gtopik bir kavram olarak
yorumlanmasi bazi noktalarda, kavramin distopik olma ihtimalini sorgulamayi
tetiklemistir. 1960 elitist mimarisini elestiren bir tavirla yola ¢ikan Archigramin,
¢ogu noktada kendi igerisinde geliskiler yasadigi gézlemlenmistir. Modernizm
sonrasi 6zgurlikgu tavirla hareket eden “Teknolojik Cag” akimi, modiilerlik ve
standardizasyonla kendi varolus mantigini reddetmektedir. Bu standardizasyon
sonucu, modullerin tekduzeligi ekonomik agidan ne kadar elverigli olursa olsun,
Ozgurluk akimi mantigini ¢lratmektedir, dolayisiyla kullanicilari tek tip yapilara

tutsak ettigi gozler onune serilmektedir.
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Resim 26. Nagakin Kapsiil Kule’sinin i Mekan Gériintiisii 1 (URL-22)

Pop art kilturint harmanlayarak olusan bu kavramin bir diger kirilma noktasi
ise Pop Art'in bir tlketim Kkualtiri olarak varolusudur. Tuketim kaltlrlG ise,
kapitalizmin en baskin karakteristik 6zelligidir. Bir bagka kirllma noktasinda ise
“Teknolojik Cag”in kapitalizmi besledigi gorulmektedir. Bu agsamada,
Archigram’in amaci olan 6zgurlukgulikle bagdastirma imkéani olmamasi, bizi
teknlojik ¢cagin distopyasina adim adim suruklemektedir. Agiri optimist tavirlar
icerisinde olan “Teknolojik Cagd” mekanlari kullanicilarini mutlu etmek igin
varolurken, onlari Nagakin Kapsdulleri olan tekduze hucrelere tikmakta oldugu
g6zlemlenmektedir. Cilginca tuketim kualtirinli benimseyen sozde o6zgur
kullanicilar, bu tiketim istegine karsin, yasayacagi evleri segmekten mahrum

birakilmaktadirlar.
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Resim 27. Nagakin Kapsil Kule’si Dis Cephe Goriinis Detay (URL-22)

Teknolojinin i¢ mekan tasarimlarinin kullanicilara dokunan en baskin
etkilerinden bir digeri ise, yasadiklari i¢c mekanin tim iletisim araclarini
kapasitesinde barindirmasi ve dolayisiyla geleneksek sistemlerde oldugu gibi
bilgi paylasimi gergeklestirmek icin bir araya gelme zorunlulugunu kaldirmak
oldugu sodylenebilir. Tasarim ekibinde faaliyet gosteren Kkisilerin, aralarinda
zaman veya mekan gibi olgulara bagli kalmaksizin dijital senkronize bir iletisim
alani sunmasidir. Ancak bu sanal sosyalligin ne kadar saglikli oldugu konusu
tartismaya acik bir konudur. Bireyler dogadan koparilarak, tamamen “Teknolojik
Cag”a senkronize tasarlanmis mekanlarda, yasamlarini surdlirmeye

yonlendirilmektedirler.



50

Resim 28. Nagakin Kapsiil Kule’sinin Ig Mekan Gériintiisii 2 (URL-22)

Lefevre’'ye gore (1991), mekan Uretim iligkilerini ve yeniden uretimin toplumsal
iligkilerini icermektedir. Mekan toplumsal bir Grindlr ve her dretim big¢imi kendi
mekanini Uretmektedir. Boylece mekanin dretim slrecinde vyaratilan yeni
mekanlar, ayni zamanda yeni toplumsal iligkiler olusturmaktadir. Kapitalizm,
mekan uretiminde kendi temsillerini yapili bir ¢gevre araciligiyla insa etmektedir
ve mekansal pratikler bu temsiller ile toplumsal iligkiler arasinda etkilesim
sonucunda olugsmaktadir. Lefevre’'ye gore kent planlamasi ve sehircilik

kapitalizmin stratejik araglari olmaktadir ( Lefevre, 1991; 78-82).

Kapitalizme bu denli bagli olan bu akim, kullanicisi olan bir topluma ne denli
faydali olabilecegi zihinleri disunmeye yodnlendirmektedir. Burada amag
kapitalizme hizmet etmek iken, mekan kullanicisi yonlendirilen bireylere
donusturulmektedir. Bu yonlendirmeler kigilerin sosyal yasantisini sézde olumlu
etkilemekte ancak esasinda kisileri yanlizhiga suruklemektedir. Dunya tarihi
boyuncu dinya nufisunun en yogun oldugu ¢agimizda nufis oranina karsin
bireylerin yanhzliga en fazla mahkim birakildigi ddnem yasanmaktadir. Dinya
makinelesirken islemlerimizi sanal ortamda bireylere bagh kalmadan
gerceklestirebilmekte, tasarimlarimizi bile sanal alanda gergeklestirme ve
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sunma imkanlari igerisinde aslinda yagsantimizda bize eslik eden bireyler yerini
makinelere birakmakta ve yeni nesil asosyal bir nesil olmaya mahrum
birakilmaktadir. Modern mimaride acgik yapilar, ortak alanlar konusulurken
metropollerde gozlemlenen uygulamalarda, mekanlar c¢ogunlukla bireyleri

yanlizliga iten alanlari temsil etmektedirler.
2.4.2. Mekan ve Tasarimda Dijitallesmenin Toplumsal Etkileri

Teknoloji hayatimizi dylesine etkisine almistir ki, sanal sosyallik ile
duygularimizi beslemekte, ihtiyaclarimizi sanal yollarla kargilamaktadir. Uzak
iligkiler, bas rolinde olunan sosyal medya sayfasi ve surekli ego tatmin etmeye
yarayan Siber Uzay'da, neredeyse gerceklikten timu ile kopulmustur. Kisiler
icinde bulunduklari durumun zararli oldugunu bildigi halde, manyetik alanlarda
yasamlarini sirdirmeye devam etmekte ve ilk sabah eylemi olan tuvalet veya
besin alma ihtiyacindan 6nce telefonlarini kontrol etmektedirler. Bireyler gunlik
aktivitelerine, insanlarin onlara Siber Uzay’in sundugu bazi simulasyonlar
Uzerinden ettigi glzel bir iltifatla mutlu baslamakta, yazdigi bir mesaja hala
cevap almadigi takdirde de koétl bir bicimde gliniine devam etmektedirler. Bu,
istisnasiz gunimuiz toplumunun blyuk bir ¢ogunlugunun icinde bulundugu
teknoloji distopyalarindan birini yansitmaktadir. Uzmanlar, bireylerin ciddi bir
bagdimlilik tehdidi altinda oldugunu iddia etmektedirler. Ancak, kisiler bu gercegi
g6z ardi etmekte israrci olmakla birlikte, kendilerini bagdimli saymayi
reddetmektedir. Herkes bu gercegi red ediyor iken asil bagimlilar kimlerdir
sorusu, kendimize sormamiz gereken dnemli sorulardan birini temsil etmektedir.
ingiliz Yazar Simon Sinek’e gdre, sosyal medya teknolojisi, alkol ve uyusturucu
bagimhligi ile esdeger tehdit icermektedir. Bu iddiasini bilimsel bulgularla oraya
koyan Sinek, sigara ve alkol gibi zararli aliskanhklarin vicitta salgilattigi
dopamin (DA) kimyasali sosyal medyada gelen bir mesajla da salgilanmakta ve
dopamin kimyasalina bilingsizce ihtiya¢ duyan bireyler teknolojinin bagimlisi
olma egiliminde veya direkt bagimhlik safhasinda hayatlarina devam
etmektedirler. Dopamin (DA) kimyasalina bagimliligi sigara ve alkol ile es deger
bulan Sinek, Teknolojik Cag toplumunun blyuk bir bagimhhk tehditi altinda,
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gercek Dunya’dan kopmakta, yapay iligkiler ile surekli hayal kirikligina ugrayan

ve depresyon ile sonlanan sureglerden gectigini 6ne sirmektedir (URL-23).

Teknoloji distopyasi her alanda hayatimiza tehdit etmekte ve bireylerin buyuk bir
kismi, bu kimyasalin verdigi mutluluga bagimh olma tehtidini gérmezden
gelmeye devam etmektedir. Teknolojinin gunluk yasantidaki dezavantajlarindan
ziyade, tasarim alaninda yasattigi dezavantajlar da nerede ise somut bulgular
ile g6z 6nlne serilecek bir kivama gelmistir. icmimarlar ve tasarladiklari
mekanlarin kullanicilari da teknolojinin olusturdugu tehtidler altinda yasamlarini
surdirmekte ve buyuk bir ¢gogunlugu bundan sikayet dahi etmemektedirler
(URL-23).

Teknolojik Cag’in bize dayattigi sistem, mimarllk ve medya kavramlari
arasindaki sorunsali daha da arttirmaktadir. David Harvey, kuresellesmeyi
“Zaman ve mekan sikismasi”’ olarak nitelendirmektedir. Harvey burada anlik ve
yuzeysel olan bir Dinya’dan bahsetmektedir. Dijitallesme, sinirlari yok sayan,
anlik, Dinya’da sabitligin var olmadigini ve sabit Mekanlari hice saymakta, her
seyin akis halinde oldugu bir dongliden olusan “Mekansiz Mekan” dizenini
yasantimiza entegre etmeye calismaktadir. Bu “Dizensiz Duzen” her turll

kultarel 6zelligi baskalastirmaktadir (Dindar, Erarslan, Eceoglu 2015).

Somut mimari dergileri yerine gunumuzde, portallar tercih edilmektedir. Bu
portallarin kullanicilari, 18-34 yas arasi Universite lisans veya lisansusti egitim
gbren potansiyel akademisyen ve meslektaslarimizdir. Mimaride tasarimin
entelektlel boyutu dijitallesme ile yok olma egilimine girmis, cografik ozellikler,
bireysellik gibi olgulardan tamamen uzaklasan tasarimlar, yalnizca kendi
kendini refere etmektedirler. Teknolojik Cag oncesi, kursun kalem aracihgi ile
gerceklestirilen mimari c¢izimler, kisisel koleksiyonlar, seyyahlarin yuzyillarca
ziyaret ettikleri ve hayran olduklari yapilari kendi yasadiklarini Glkede tekrar
uretmek igin araci olmuslardir. Bu dbénemlerde imgeler dolasarak
cogalmaktayken, yazilan ve basilan mimari bulgular daha glvenli ve refere

edilerek kabullenilir kilinmaktadirlar. imgenin yeniden Uretilmesi ve dolagsima


https://www.ted.com/speakers/simon_sinek
https://www.ted.com/speakers/simon_sinek
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girmesi “Bati kiiltirii egemenliginde gelisen medyayla Kkiiltiirel tekelci bir

yaklasim sergilemistir” (Dindar, Erarslan, Eceoglu 2015).

Ornegin; Mimari Medya'da ve diger disiplinlerde fotograf, bir Uriiniin kopyasi
veya temsili olarak algilanir, ancak aslinda forograf farkli bir bakis agisi
kazandirma, farkli algilar tretebilmek icin vardir. Mimari fotograf ise dergilerde
var olan imgeler araciligi ile mimarlarin belirledigi resimsel anlatinin

mesrulastiriilmasina yol agmigtir.
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Resim 29. Mimari Fotografin ilk Orneklerinden Olan 1936 Yilinda Walker Evans Tarafindan Cekilen,
Atlanta - Georgia’da Bulunan, ‘Frame Houses And A Billboard’, Su Anda ‘Library Of Congress, Prints &
Photographs Division’, Metropolitan Sanat Miizesinde Sergilenmektedir (URL-24).
“Pierre-Alain  Croset (Casabella’nin editérii) bir mimari Grindn nasil
yayimlanacagini sorgularken, dergide fotograf kullanmayi, aslinda yapiyi
okuyucunun  deneyimlemesine olanak tanimamasi sebebiyle yeterli

bulmamistir” (Dundar, Erarslan, Eceoglu 2015).

Teknolojik Cag ile tasarim alaninda gerceklesen doénusimler devaminda

“maddesizlesme” kuraminin tartismaya aclimasini tetiklemistir.
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“Maddesizlesme” kurami iki farkli anlami temsil etmektedir. Birinci anlami,
‘sanal gercgeklik’ olmakla birlikte (augmented reality), iletisim kurabilmek adina
giinimiizde, maddelere ya da bedenlere bagli olmadigimiz ile ilgilidir. ikinci
anlami ise fizik ve malzeme bilimlerindeki inovasyonlar ve yeni teknolojilerin,
mimarlari ve kendilerinden onceki nesilleri dnceden 6ngdérme ihtimalleri bile
olmayan donusebilirlik, esneklik ve hafiflik nitelikleri tagsiyan malzemelerle
tanistirmis olmasidir. Tum disiplinleri ciddi anlamda etkileyen Siber Uzay ve

1]

Teknolojik Cag, devaminda getirdigi “Maddesizlesme” tartismasi ile mimarinin
kendisinin “madde” olarak goérilmesinden dolayl en ¢ok etkiledigi ve evrime

surukledigi disiplin oldugu sdylenebilmektedir.

Resim 30. Sanal Gergekgilik Similasyonu ile i¢ Mekanda Gergek Zamanh Tasarim Ornegii (URL-25)

Teknolojinin ve dijitallesmenin sundugu olanaklar, Teknolojik Cag mimari
kavramlari olan esneklik ve dedisebilirlik olgularini benimsetirken, yakin
gelecekte mekanin farkli organizmalara dontismesini mumkdn kilmaktadir. Bu
baglamda teknoloji, kiltirin ve bireyselligin tim &ézelliklerini yitirmesine sebep
olabilir. Bu durumda, esneklik kabiliyeti olan akilli malzemeler, artik
kullanicilarin antropometrik olgllerini akilda tutarak donusebilmekte, termal
algilayicilar sayesinde iklim kontroll kendiliginden ayarlanabilmekte ya da dogal
Isigin aydinlatma duzeyine gore yapay aydinlatmalar kendiliginden devreye
girebilmektedir. Artik maddenin, tasin, topradin, egimin, ufuk gizgisinin, iklimin

ve bitki ortisunun dikte etmedidi bir mimarlik yapilabilmesine olanak veren
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teknolojiler vardir. Buna dayanarak mimarlik, “yer’in kanonik referanslarina
bagvurmaksizin yapilabiliyor hale gelebilmektedir. iste hem maddeden, hem
yerden, hem kilturel referanstan kopmus bir mimarhigin artik kriz icinde oldugu
bu nedenle iddia edilmektedir. Maddesiz ve ruhsuz mimarligin bir tehdit
olusturacagini birka¢ on yil 6nce 6ngdrmek gergekten de mumkuin olmamistir.
Yer'in mevcut fiziksel sinirlamalarindan, bagimsizlagmaya izin veren teknolojiler
mevcuttur ve ayni zamanda bu teknolojiler kilttrel ve fiziksel referanslarindan
kurtulmus mimarlik Grdnlerinin varligini da desteklemektedir (Dindar, Erarslan,
Eceogdlu 2015).

Bu olgu sliphesiz yer'den bagimsiz bir mimarhdin elegtirel icerikten yoksun
bigcimde bilgi dolagsimina girmis olmasindan kaynaklanmaktadir. Siber Uzay’'da
ulastigimiz batin bilgilerin referansl veya gergegdi yansitmayan bilgiler oldugu
gibi, mimarhk alanindaki bu yeni olguyu yayan portal ve araglar da guvenilir
olmayan bir bilgiyi herkese sunmaktadirlar. imgenin énemli bir balimund temsil
eden boyut, Teknolojik Cag ile daha da keskinlesmis ve Onem
kazanmistir. Buna bagli olarak; imgenin iki boyuttaki etkisi veya imgenin sanal
uc boyutlu gorunimul gergek boyutlara es tutulamazken, yalnizca imgeye
siginan bir mimarligin entelektiel derinlikten ve icerikten yoksun oldugunu
gozler 6nune sermektedir. Mimarlik medyasi ile daha da 6nem kazanan imge
yani gorsel mekan, mekanin dijitallesmesi ile daha da on plana c¢ikmistir

(DUndar, Erarslan, Eceoglu 2015).
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REAL PHOTO RENDERING

Resim 31. Sagda 3 Boyutlu Mekan Tasarimi, Solda Gergek Mekan Fotografi Kiyaslamasi (URL-26)

“Siber uzay” lUzerinde, web ("World Wide Web") sayfalarinin sosyal aglar ile
birlikte calismasi, bilgilerin kontrolsizce yayllmasina ve daha genis kitlelere
ulasmasina sebebiyet vermekte, bu referans yoksunu bilgilerin nitelikli
elegtiriimesinden kaynakli olarak yalnizca, duzey yoksunu populer kulttre
hizmet etme sonucunu dogurmaktadir. Disipliner veya profesyonel dizeyde
tartisma zemini olusmaksizin, kigiler mimari yapilar ile higbir profesyonel
tecribeleri olmaksizin “harika”, “mukemmel”, “cirkin” gibi sig elegtiriler ile
mimarinin profesyonel elestirel degerini yok etmektedirler. Adil olmayan bir
kapitalist yontem Uzerinden mimari veya mekanlar ile higbir profesyonel
baglantisi bulunmayan s6z konusu bireyler, “Siber Uzay” portallari Gzerinden
“begendi” ifadesi ile tasarim portallarinin bir pargasi olmaktadirlar. Bu
baglamda Kigiler bilingsizce bir ticaretin araci olmaktan ziyade, imgeyi tasiyarak
ticari reklamlarin araci olarak da kullaniimaktadirlar. Mevcut mimari degerlerin
krizine sebep olan dijitallesme ve teknoloji, ancak “Siber Uzay” Uzerinde var
olan portallarin daha profesyonelce c¢alismasi baglaminda, c¢alismalarina
mimarlikta kavram, olgu gibi etkenleri katarak ve belirli zamanlarda
caligmalarini somut katalog veya dergilere aktarmasi ile kriz yonetiminin

saglanmasi mumkuin olabilir (Dundar, Erarslan, Eceoglu 2015).
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Toplum yasam tarzina, isteklerine ve arzularina hitap ederek, toplumun
yasamina dokunma gorevi olan i¢cmimarlar artik tasarimlariyla yasantilara
dokunamamakta ve gorsel olgular yaratmakla kendilerini tatmin etmektedirler.
Tasarimcilar gorsel mekan olusturmaya kendilerini oylesine kaptirmiglardir ki,
yasam alanlarina midahaleyi biyik 6lgiide ihmal etmektedirler. insanlarin
yasamina buyula elleriyle dokunup onlari saglikli psikolojilere yonlendirme
sorumlulugu ve donanimina sahip olan ve bu 6zellikleri ile buyucu olduklari bile
soylenen bu denli degerli meslek mensuplari, kendi sorumluklarini almamakla
ve toplumun dayattigi gorsellik olgusuyla debelenerek mesleklerini icra

etmektedirler (Dundar, Erarslan, Eceoglu 2015).

Nerede ise her alanda distopik etkisini sirdiren teknoloji maneviyat duygusunu
yasantimizdan somurmekte ve tasarimcilari gorsellik gibi si§ bir olgu ile
bagbasa birakmaktadir. Mekanlara kiguk dokunuslar ile muhtesem sonugclar
elde ederek, meké&n kullanicilarinin hayatlarini yonlendirme bilincini ve
sorumlulugunu reddedip gorsellik algisi ile kendilerini bu distopyaya
suruklemekte olan tasarimcilar, toplumu kendi haline birakmak gibi bir hataya

dismuslerdir.
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3. BOLUM

CAGDAS MEKAN TASARIMI VE TEKNOLOJILERINDEN
ORNEKLER

3.1. CAGDAS MEKAN TASARIMI INCELEMESI 1 ; HOMEBOX

Resim 32. HomeBox, italya (URL-27)

HomeBox, 2011 yilinda italya’da “Architechture and Technology” tasarimcilari
olan, Han Slawik ve Sonja Tinney tarafindan tasarlanmistir. Proje bir nevi,
Nagakin Kapsul Kulesi dzelliklerinin gelistirilerek gunimuze uyarlanan seklidir.
Yap! tasarlanirken, uluslararasi standartlara uygun bir yuk konteyniri
boyutunda, konut kullanimi tzerine, farkli tlrevleri ile ahsap bir konteynir olarak
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geligtiriimigtir. Kutu, dinya c¢apinda sevk edilebilir ve konteynir i¢in standart
kaldirma ve tasima sistemleri ile yerlestirilebilir 6zellikler ile donatilmistir. ilk
HomeBox'lar, deneysel nesneler olarak tasarlanmiglardir. Tipik olmayan ve
hemen hemen tum bilesenlerin prototip olarak iginde barindiran bu tasarim,

kentsel planlama kavramina alternatif olarak tasarlanmigtir (URL-27).
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Resim 33. HomeBox Sehirlesme Ornegdi (URL-27)

HomeBox, farkli konum ve kullanim olanaklariyla tasinabilir bir ev olarak
tasarlanmistir. Dikey konumlandiriimig bir kutu olarak plananan HomeBox,
kUguk bir taban alanina ihtiya¢ duyar ve belki de kentsel veya kirsal alanlarda
yalniz gégebe olarak bulunabilir. HomeBox'lar gegcici olarak binalar arasindaki
bosluklara ve ya arazilere yerlestirilebilir 6zellikleri icinde barindirmaktadirlar.
HomeBox, acil barinak olarak, ayrica futbol Dlinya Kupasi, gegici otel veya
pansiyonlar gibi, Expo veya Olimpiyat Oyunlari gibi 6énemli olaylar icin de
kullanilabilir bir yapi olarak dusunulmustur. HomeBox'larin bir grubu, sokaklar,
yollar, meydanlar gibi farkli kentsel konfiglirasyonlara sahip (gegcici olarak) bir

konteynir kdyu olusturabilmektedirler.

Dunya capinda genellikle c¢elik malzemeden olusan konteynirlar
kullaniimaktadir. Ancak, ¢elik malzemesinin asinmasi, onarimi ve bakimi ahsap
malzemelerden daha maliyetlidir. Bundan dolayr HomeBox, ahgap malzemeden
tasarlanmistir (URL-27).
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Resim 34. HomeBox Pencere ve Mobilya Goérselleri (URL-27)

Ahsap konstriksiyonlar daha ucuz ve daha kolay bir sekilde onarilabilir
Ozelliklere sahiptirler. Degisen ihtiyaclara ve kosullara gore ayarlama ve
degistirme, ahsap kutularda daha kolay ve daha ucuzdur. Ahsap evlerde
yasamak, celikten yapilmis bir evde yasamaya kiyasla, daha saglikli ve daha
rahattir. Ayrica ahsap ¢evre dostu bir malzemedir. Dinya dostu tasarimlara tam
da ihtiya¢ duyulan doénemimizin ihtiyaglarina cevap olarak tasarlanmigtir
niteliktedir.

S

Resim 35. HomeBox Ahsap Merdiven ve Mobilya Gérselleri (URL-27)
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Bir kabin, uluslararasi olarak standartlastiriimis boyutlar ile, dinya ¢apinda
nakliye imkani saglamaktadir. HomeBox, yasayanlariyla birlikte hareket

edebilme 6zelliklerine sahiptir.
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Resim 36. HomeBox Mutfak ve Yatak Odasi Gorselleri (URL-27)

HomeBox, tumu esit ylikseklige sahip U¢ seviyeye sahiptir. HomeBox'larin farkh

yuksekliklere sahip U¢ seviyesi vardir.

Yemek odasi, bir tesisat odasi, kiler, mutfak gibi birimleri alt katta, orta katta
uyuma alani ve Ust katta yasam alani mevcuttur. HomeBox'lar, dikey uzanan
yapilar olarak tasarlanmistir. Giris katinda ve daha ziyade "6zel" alanlarda,
manzarall ve gines 1si1§1 alan daha "kamusal" alanlari mevcuttur. iginde
Archigram akiminin etkilerine rastalanan bu yapi, gagimizin ihtiyaglarina uygun
esneklik ve degisebilirlik kavrami ile tasarlanmigtir. Cagimizin zararli plastik
malzemelerinin aksine, tamamen ahsaptan uretilmis, alternatif Teknolojik Cagd’in

tasinabilir yapisini olugturmaktadir (URL-27).
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Resim 37. HomeBox Sirayla 1. - 2. - 3. Kat Planlari (URL-27)
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Basit ve minimalist tavirlar ile merdivenlerin HomeBox'taki seviyeleri
birlestirilmistir. Iki veya daha fazla kutuyu, yalnizca bir merdivenle birlestirmek
de mUmkindir (URL-27).

s_' LLE '_‘ﬁ

Resim 38. HomeBox Yandan Goriinis (URL-27)

Bu bdlumde, teknolojinin gelismesi ve hayatimizin her alanina entegre olmasi
ile teknoloji Utopyalari ve distopyalarinin tartisildigi ginimuzde, teknolojinin
hayatimizi kolaylagtiran Utopyalari HomeBox yapisi Uzerinde incelenmistir.
Dunya nufus artisi problemi, teknolojik ¢ag bireylerinin metropollere sikismasi,
yasanilan yere kok salma distopyasini etkisiz hale getiren bu tasarim, 63
metrekarelik dar bir alana tum birey ihtiyaglarinin karsilanabileceginin somut bir

ornegini temsil etmektedir.
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3.2. CAGDAS MEKAN TASARIMI INCELEMESI 2 ; BOSTON HOME

Resim 39. Boston Home (URL-28)

Tarih boyunca tasarim her ne kadar degisir, gelisir olursa olsun, tasarimin bagh
oldugu belli etkenler tasarima ydén vermektedirler. Ornegin; su an icinde
bulundugumuz Teknololik Cag'da, enerjiye hi¢g olmadigi kadar ihtiyac
duyulmaktadir. Genis evlerin 1sitma ve sogutma problemlerine, alternatif
¢bzumler arayan mimar Stephanie Horowitz, kisiye 6zel tasarladigi bu evde,
musterisinin butgesi dahilinde galisarak, surdurulebilirlik akimindan yararlanmig
ve akimi gelistirerek bir ¢6zim olusturmustur. Horowitz tasariminda, yesil
yapilarin benimsedigi bircok teknigi harmanlayarak, ortaya farkli bir tasarim
cikarmistir (URL-28).
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Resim 40. Boston Home- Zemin ve Asma Kat (URL-28)

Horowitz, gunumuzde minimal bir yatirmla elde edilecek en iyi getirinin hava
gecirmez bir yapi oldugu fikriyle tasarimi gerceklestirmisgtir. Bu mantikh eylemi,
dusuk butgeli musterileri icin basarmayi hedefleyen tasarimci, evin 11 ing¢
kalinligindaki duvarlarini orta yogunlukta, sprey kopuk yalitimi ile doldurmustur.
Kopuk, temel kenarindan catiya kadar devamli olarak kullaniimistir. Déseme
lekeleri, neredeyse tamamen ortadan kaldirililmig ve yapi ihtiyag duydugu

yalitima erisebilmigtir.

Mekan tasarlanirken iyi yalitildiginda, ¢ok daha az enerji tuketmektedir.
Tasarimda, ¢gagimizin akilli ev sistem teknolojileri kullanildigindan dolayi, daha
az enerji harcayan, daha kuguk i1sitma ve sodutma Uniteleri kullaniimis ve bu
yontemle mantikli sonuglara ulasiimistir. Bu evde tek bir kanalli 1s1 pompasina
ihtiyag duyulmustur (URL-28).
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Resim 41. Boston Home-Yatak Odasi ve Pencere Goriinlsleri (URL-28)

Kullanici taleplerini karsilamak adina, kuguk alana tim ihtiyaglari sigdirmayi
basaran mimar, mekani kugultmenin, enerji ve kaynaklar tasarruf etmenin
anahtari oldugunu savunmaktadir. Bu durumda Horowitz, konuklari agirlamak
icin yeterince blylk bir yemek kdgesi bulunan, genis, merkezi yasam alaninin
her iki ucuna birer yatak odasi koyarak, ailenin ihtiyacglarini karsilamistir. Bir
merdiven, evin mekanik pargalarina ev sahipligi yaparken, tesisat ¢ati katina
yerlestirilmigtir.



Resim 42. Boston Home — Dis Cephe (URL-28)
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Resim 43. Boston Home-Yasam Alani ve Cephe Detayi (URL-28)
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https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Chaudfontaine&action=edit&redlink=1
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Horowitz'e gore, basit, temiz ve minimalist bir tasarim, minimum butceyle ¢evre
dostu olmanin en iyi yoludur. Bu tasarimda Horowitz, pencereleri sussuz
birakmistir. Zeminleri, basit bir yapi malzemesi olan beton zeminle kaplamistir.
Ayrica, yapinin her alaninda nitelikli 1sik fikstlrleri kullanmistir. Evin belirleyici
Ozelligi, bulundugu sitenin tarim tarihini hatirlatan ikonik cephesidir. Boylece
yap!i hem akilli ev sistemlerini tasiyacak Ozelliklere sahip olup, hem de
bulundugu alanin tarihi dokusunden etkilerini temsil etmektedir. Tarihi dokuyu
temsil eden cephe, modernize edilmek amaciyla kirmiziya boyanmistir.
Karmasadan uzak duran tasarimci, digs mekanla i¢ mekan iligkisini
koparmamayi hedefleyerek disardaki kirmizi cepheyi igeriye de tagimistir (URL-
28).

Resim 44. Boston Home-Mutfak (URL-28)

Gunes'ten faydalanarak isitma masraflarindan tasarruf etmeyi hedefleyen
Horowitz, evin gliney tarafinda blylk boy Gglu, yliksek glines kazan pencereleri
yerlestirmistir. Bdylece gunes isinlarini evin derinlerine kadar ulastirmayi
basarmis ve gunesin, beton zemini glin boyunca isitmasini saglamistir.
Kuzeyden bakan, daha kuglk pencereler ¢evredeki tarim arazilerini gérmektedir
(URL-28).



69

-

0 0 o

D] L1 NN :

-
-

Resim 45. Boston Home-Yemek Alani (URL-28)

Yapilyl minimalist tavirlar ile tasarlayan tasarimci, bireyleri dogadan
koparmadan bu dengeyi saglamayi basarmistir. Horowitz’'in bu tasariminda, bir
yil boyunca kullanildiktan sonra, 5,000 kilovat saatten daha az bir sureyle ener;ji
tuketildigi kaydedilmistir. Buna gore Horowitz, bu buyuklUkteki standart bir
evden % 86 daha az enerji harcadigini savunmaktadir. Horowitz, kullanicinin
tum ihtiyaglarini karsilayarak, gunimiz kuresel problemlerine alternatif olarak,

minimum enerji kullanmis ve ¢agdas bir mekan tasarlamistir.
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3.2. GAGDAS i¢ MEKAN TASARIMI INCELEMESI 1 ; SWITCH
RESTAURANT LOUNGE

Resim 46. Switch Restaurant Lounge (URL-29)

Switch Restaurant Lounge, 2009 yilinda Dubai Mall Aligveris merkezi igin
Teknolojik Cag tasarimcilarinin en onde gelen isimlerinden olan Karim Rashid
tarafindan tasarlanmistir. Karim Rashid, tasarimlarinda teknolojinin tim
olanaklarindan faydalanarak, ¢ok dikkat ¢eken tasarimlara imza atmasi ile
dikkat cekmektedir. Tasarimci, ¢calismalarinda Uzay Cagi hissini kullanicilarina
direkt hissettirmektedir. Teknolojiyi bir ara¢ olarak, ¢ok dogru yontemler ile
kullanan Rashid, kullandigi organik formlar ile teknolojinin sundugu olanaklari
harmanlamaktadir. Zaha Hadid’in mimariye yansittidi formu Rashid, i¢ mekan
ve urln tasarimlarina yansitmaktadir. Renkli, akiskan, oval, dogal formlari
tasarimina yansitan Rashid, bir etkinlikte tasarimcinin materyaller ile direk
olarak dokunsal iliskide bulunmasi gerektigini, 6000'den fazla materyali

dokunsal olarak tanidigini ifade etmistir (URL-30).
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Rashid’in Switch Restaurant Lounge tasarimi, organik hatlardan olugsmakta,
yapida siklikla dalgali yiizeylere rastlanmaktadir. i¢ mekani baskin kilan en

onemli 6zelligi ise dalgali duvarlarin otomatik olarak renk degistirme 6zelligidir.

Resim 47. Switch Restaurant Lounge-Renk Desistirme Ozelligi Gorselleri
(URL-29)

Dubai’de tasarlanan Switch Restaurant Lounge, mobilyalari dahi tim donanim
elemanlar organik hatlardan ve dalgalari gagristiran sekillerden olusmaktadir.
Renkler degisirken, sesler de degismekte, Rashid bu tasariminda, kullanicilara
farkh deneyimler yasatmayi hedeflemis, ikonik bir Uzay Cagdi i¢ mekani

tasarlamayi basarmistir. Rashid, tasarimi ile ilgili su s6zleri sGylemistir:

“Switch’in, mekéni saran sirekli ve dalgali duvarlardan meydana gelen gdiglii ve
simetrik bir gériintiiye sahip olmasini istedim. Tasarim, 1g1k ve gélge ile sanki
¢Oliin ortasindaki kum tepecikleri gibi ilging bir dokuya bdriintiyor. Burasi,

misafirleri saran, tam anlamiyla bir simetri ve denge mekan..”
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“Her bir deneyim, goériinti, tat ve sesten meydana geliyor; gizli olarak
aydinlatilan 1siklandirilan tavan islemesi, stilize edilmis, ilham verici Arapga
paragraflardan meydana geliyor. Kesintisiz dalga seklindeki oturma yerleri, etkin

ve dinamik bir igletme sistemi sagliyor.”

“Glizel bir perspektifi olan, gdi¢ld, temiz bir mekédn, mekanda kaostan bagimsiz
bir vaha yaratmak istedim. Amacim, sadece Dubai’de degil, tiim diinyada ikonik

bir referans olabilecek tamamen benzersiz bir mekan yaratmakti.” (URL-30).

Resim 48. Switch Restaurant Lounge — Tavan Detaylari
(URL-29)

Yapida organik formun sureklilik etkisi ile dinamik bir alan elde edilmeye
calisilmistir. iki yandan gelen dalgalar, duvarlarin tavanda birlestigi alana, yine

organik bir serit Uzerine Arapga yazilar ile bir vurgu yapilarak entegre edilmistir.
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Resim 49. Switch Restaurant Lounge — Duvar Detaylari

(URL-29)

Renkleri degisen dalgali duvarlardan ziyade, haraketli desen etkisi veren isikli

duvarlarla bu dinamizmi guclendirmistir. Ziyaretcilerine, Teknolojik Cag’i tam

anlami ile deneyimletmeye 6zen gosteren Rashid, tum tasarimlarinda oldugu

gibi baskin renkler kullanmaktan kaginmamistir (URL-30).
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Resim 50. Switch Restaurant Lounge — Yansiyan Yuzeyler
(URL-29)

Dalga duvarlar, mekanin en baskin alanlari olarak tasarlanmig, ancak parlak ve
yansitici zeminle birlikte mekandaki etkiyi zeminde de deneyimletmeyi

basarmistir.

Rashid, tasariminda Teknolojik Cag’in en baskin malzemelerinden olan,
esneklik 6zelligiyle cagimizin igmimarlarinin en gézde malzemesi, plastikten

yararlanmigtir.

Farkli bir deneyim elde etmeyi saglayan bu tasarim, bir restoran tasariminda
uygulanmasi dogru bir sec¢im olarak yorumlanabilir. Kisa sureligine dogadan
koparak, yeni deneyimler yasatmayr ve sosyallesmeyi hedefleyen

ziyatetcilerinde guzel etki birakacagi asikardir.
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3.3. CAGDAS iG MEKAN TASARIMI INCELEMESI 2; SAGAYA
RESTAURANT

Resim 51. Sagaya Restaurant-Tokyo (URL-31)

Tarih boyunca yemek yemek gibi temel bir ihtiyaci olan insan, ginumuizde
yemek yeme ihtiyacini bir aktiviteye donusturmustir. Yogun yasam temposu,
sosyal yasantlyl engelleyen teknoloji ve c¢alisma hayati, gunUmuz bireylerini
birlikte yemek yiyerek sosyallesmeye itmis, bu durum restoranlarin dogusunu
tetiklemistir. Bu durumda, bireylerin en ilkel aktivitesini bir “deneyim” olarak

sunmak, gunumuz ¢cagdas yasamda popdler bir hal almistir.

Teknolojinin gelismesiyle farkli bir boyuta tasinan restoran tasarimlari, teknolojik
¢agin tasarimda yasattigi en bayuk distopya olan his yoksunu, gorsel mekanlar
problemine ¢6zUm getirmeyi basarmistir. 2017 nisan ayinda, Tokyo’da
“TeamLab” Japon firmasi tarafindan, tasarlanip uygulanan Sagaya restoran,
bilincimizdeki restoran mantigini farkli bir boyuta tasimayi basarmistir. Glinde
yalnizca 8 Kigiyi agirlayan restoranin misafirleri, dnlerine gelen her yemekte
degisen, dijital bir enstelasyona dahil olmaktadirlar. TeamLab, tasarim firmasi
tarafindan tasarlanan mekan, kullanicilarina interaktif bir yemek deneyimi

sunmaktadir.
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Teknolojiden faydalanarak, mdusterilerinin ayni anda tum duyularina hitap
edebilme kapasitesinde olan Sagaya, ¢agimizin en donaniml mekani haline

gelerek, tim diger restoranlardan kendini soyutlamistir (URL-31).

Resim 52. Sagaya Restaurant-Yemekle Birlikte Degisen Atmosfer 1 (URL-31)

Yemek sirasinda, masanin yuzeyine ve mekanin duvarlarina cesitli dijital
imajlar yansitiimakta, bu imajlar, ornegin; masaya getirilen bir
tabagin deseninden ya da bir masterinin hareketinden etkilenip yeni hikayeler
yaratabilmektedir. Teknolojiden maksimum duzeyde yararlanarak tasarlanan bu
olaganustl tasarim, her ay farkh bir temayla ziyaretgilerine ev sahipligi

yapmaktadir.

“Hareketsiz duruyorsaniz, kuglik bir kug gelip elinize konabilir ve siz birden

hareket ettiginizde, o da ugup gidebilir.” TeamLab ekibi.
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Resim 53. Sagaya Restaurant — Yemekle Birlikte Degisen Atmosfer 2 (URL-31)

Masa uzerine bir tabak yerlestirildiginde, tabagin icinde bulunan dogal dunya,
masanin uzerine ve cevresindeki bolgeye projeksiyonlarla yansitiimaktadir.
Ornegin, bir tabaktan salinan bir kus, bir agacin dalindan baska bir agac¢ dalina
gecis yapabilmektedir. Her tabakta blyldyen agdaclar ayni degildir; Boyutlari ve
sekilleri masada bulunan diger yemeklerden etkilenir. Bdylece, yalnizca
ziyaretciler ile degil, yemekler bile birbiri ile interaktif bir etkilesim icerisindedir.
Aniden, minik bir kus musterinin eline konabilir, musteri aniden hareket ederse,

kus gercek bir kus gibi ucabilir 6zelliklere sahiptir (URL-32).
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Resim 54. Sagaya Restaurant-Yemekle Birlikte Degisen Atmosfer 3 (URL-31)

Masadaki servisler ve tabaklar arasindan ¢ikan tema bir digerini etkilerken, ayni
anda ziyaretgilerin eylemlerine de tepki vermektedir. Stregelen etkilesimden ara
vermeksizin degisen tema, yemek sonuna kadar asla tekrara gegmemektedir.
Her ay degisen menu sayesinde, mekan ziyaretcilerine her ay farkl temalar ile

birbirinden farkh deneyimler yasatilmaktadir (URL-33).

~
N

Resim 55. Sagaya Restoran-interaktif Etkilesim ile Degisen Atmosfer (URL-31)
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Japon tasarim ofisi TeamLab, Tokyo'daki Sagaya restoran igin etkilesimli bir
kurulum olarak tasarladigi bu mekanda, farkl bir boyuta gegcmeyi basarmigtir.
TeamLab tasarimcilari, teknolojiyi bir arag olarak kullanip, ziyaretgilerinin tim
duyularina hitap etmeyi basararak, gecici bir stire bulunulan bir mekén olmasina
ragmen, duyularin onemine dikkat ¢ekmistir. Sagaya restoran tasariminda,
duyulara vurgu yapilmasi, ayni zamanda teknolojinin korkutan distopyasinin
yine teknolojiyi ara¢ olarak kullandigimizda bir Utopyaya donusebileceginin

somut ve taze bir ornegidir.
3.4. TEKNOLOJIK CAG AKIMI OLARAK; AKILLI EVLER

Bu bolimde, teknolojinin gelismesi ve hayatimizin her alanina entegre
olmasinin dogurdugu, teknoloji Utopya ve distopyalari konusu irdelenerek,

teknolojinin hayatimizi kolaylastiran avantajlari tartismaya acilacaktir.

Yakin gelecekte, insanlar “Jetgiller” ¢izgi filminin yasam standartlarindaki
teknolojileri yasiyor olacak fikri cogu bilim insaninin onayladigi bir fikirdir. Ancak
bunun icin onemli bir degisim gerekmekte oldugu da savunulmaktadir. TUm
gunluk iglerin bir robot hizmetgi yardimi ile yapilacagi durumu tartisiimaktadir.
Gunumuzde, robot hizmetgi karakterini akilli telefonlarimiz temsil edebilir
Ozelliklere sahipler. Akilli evlerde tek tus yardimi ile, mevcut konumumuzdan
evimizin iklimi, aydinlatmasi, sicakligi gibi bircok unsuru kontrol edilebilir

teknolojilere ulasiimistir (URL-34).
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Resim 56. Akilll Ev Ornegi (URL-34)

Akilli ev teknoloijisi, her gesit elektronik ve cihazin birbiriyle iletisim kurmasini ve
cesitli gorevleri yerine getirebilmesini saglamakta ve hergln gelismektedir.
Ayrica bir evin gevresindeki tum elektronik cihazlari "akilli" veya daha otomatik
hale getirebilmek mumkin kilinmigtir. Gelecekteki, neredeyse tim bulylk
cihazlar ev aglari, internet Uzerindeki bu teknolojiden yararlanabilecek
tartismalari guindemdedir. Akilli ev teknolojisi, siradan elektronik ve cihazlarin
birbirleriyle, tuketicilerle ve hatta Ureticilerle iletisim kurmasinin bir yoludur.
Codunlukla, akilli bir evin aga baglanmis bir ev oldugu dusunulmektedir.
Tuketicinin cok az etkin olabilmesine izin verecek aletler olarak distopyalari
elestirilen akilli evler, aslinda dustnulenin ¢gok daha Ust segmentlerinde olup,
herglin gelismektedirler. Gunumuzde pek ¢ok urtin "akilh" olarak tasarlanip
uretilmektedir. Mutfak buzdolaplari, mikrodalga firinlar ve ocaklar bu teknolojiye

entegre Uretilmektedirler. Yikayicilar ve kurutucular bile ginimuz teknolojisinin
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insanlarin ihtiyaglarina gore daha otomatik hale getiriimesini saglamaktadir.
Banyo arunleri dahi, akilli ev teknolojisini kullanmaya baglayacagi, tasarimcilar
ve yazilimcilarin bu yonde c¢alismalar yuruttugu bilinmektedir. Elektrikli tirag
makinasil, tuvalet ve duslarin dahi bir tur otomasyona entegre edilebilir sekilde
tasarlanmaktadir. Akilli ev teknolojisi hala baslangi¢ asamasinda olmakla
birlikte, simdiden ¢ok yol katetmis ve yakinda herkesin hayatini etkisi altina
alacaktir (URL-34).

Akilli ev teknolojisi yenilikgi olmakla birlikte, yalnizca mevcut teknolojiyi
kullanabilir kapasiteye sahiptir. Akilli bir cihaz, daha fazla islevsellik saglamak
icin sofistike bir bilgisayari takili olan siradan bir cihazdir. Genigbant kablo gibi
internet araciligi ile evdeki cihazlarin birbirleriyle iletisim kurmasini saglayan
bircok teknolojik alet Uretilip gelistirimektedir. DSL, Bluetooth ve kablosuz gibi
diger teknolojiler de kullanilacaktir. Bu teknolojilerden yararlanmak, aygitlarin
birbirleriyle iletisim kurmasi ve Internet'e baglanmasi icin bir ev agina sahip
olmak yeterlidir. Bu farkli iletisim teknolojileri, ister kablosuz ister kablolu olsun,
akilli bir evin calisacadi temeli olusturmaktadir. Cihazlarin birbirleriyle iletisim
kurma yetenegi, bir evdeki her cihaz icin yeni islevsellik saglayacaktir. internete
baglanma yetenegdi de, daha fazla iglevsellik getirmektedir. Cihazlar, yakinlarda
sertifikall tamircilere ihtiya¢ duyuldugunda servis talep edebilecektir. Bu cihazlar
halihazirda uygulanan teknolojiyi kullanacaklarindan, sirketler akili ev

teknolojilerini kolayca kurabileceklerdir.

Yeni nesil mikrodalgalar da akilhdirlar. Mikrodalga firinlar, akilli buzdolaplariyla
iletisim kurabilir ve buzdolabinda bulunan maddelere dayanarak yemek tarifleri
Onerebilecek 6zelliklere sahip olacaklardir. Mikrodalgalar bile evden uzaktayken
belli saatlerde calisabilecek sekilde ayarlanabilecek, bu yuzden eve
gelindiginde bireylerin sicak bir yemek ile karsilanacagr gunler Gzerine
calismalar devam etmektedir. Mikrodalganin yani sira, firinlar ve ocaklar ayni
sekilde calisacaktir. Evde bulunan besin maddelerine dayali tarifleri
Onereceklerdir. Cihaz otomatik olarak kendisini dogru sicaklik ve zamana
ayarladigindan pisirme, insan hatasina yer birakmaksizin daha kesin hale

gelecektir. Kahve makineleri zaten akilli teknolojiye sahiplerdir. Ureticiler
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gunumuzde, kahve Ureticisinin bira yapmaya baslamasi i¢in bir zaman gizelgesi
ayarlayabilirler. Gelecekte, kahve makineleri her bireyin kahveyi nasil sevdigini,
dogru miktarda kahve ve su kullandiklarini ve her bireyin begenisine gore kahve

yapabilme kapasiteleriyle ylkleneceklerdir (URL-35).

Mutfak diginda oturma odasi da, evin akilli ev teknolojilerinden buyuk fayda
saglayan bir diger alanidir. Televizyonlar ve stereo gibi cihazlar, eglence
deneyimini daha da kolaylastirmak ve geligtirmek igin bu teknolojiden
yararlanirlar. YUksek ¢6zunurlUkIU televizyonlar insanlarin evlerinde daha
populer hale geldiginden, daha interaktif igerik kullanima sunulacaktir.
Tuketicilerin bir televizyona ve bir masaustu bilgisayarina sahip olmasi yerine,
tiim PC islevleri, yakinda televizyona gececektir. PC benzeri internet 6zelligi bir
ev televizyonunda mumkun olacaktir. Uzaktan kumandadaki dugmeye basarak
televizyonda Urun satin alma kabiliyeti, igletmelerin akilli ev teknolojisinden
yararlanmak i¢in buylk bir firsattir. Kullanicilarin ticari bir géruntuyu izledikten
hemen sonra, belirli bir Grinli satin alma opsiyonunu verme imkanlarinin
sirketlere verilmesi, satiglari muazzam bir sekilde arttiracagindan dolayi,
firmalar bunun Ustinde c¢alismaktadirlar. Televizyon izlemek bugunki kadar
sinirl olmayacak, tuketicinin istedigi herhangi bir aciyla spor izleyebilme 6zelligi,
yakin gelecekte mumkuin olacaktir. Etkilesimli televizyonun diger bir olasiligi, bir
oyun sahnesinde, diger yarismacilarla oynamaktir. Etkilesimli televizyonun,
insanlarin TV izleme bigimini degistirecegi, insanlarin TV'de gordukleri dunyanin
bir parcasi haline gelmesine izin veren c¢ok farkli teknolojiler Uzerinde
calisiimaktadir. Oncl elektronik sirketlerinden LG electronics, kendinden ayarli
bir internet klima tretmektedir. Bdylece kullanicilar klimaya PC, PDA veya cep
telefonu gibi herhangi bir internet 6zellikli cihazla baglanabilir ve bir baslangic
veya kapanis saati planlayabilecektir. Klima, evdeki kigilerin sayisina bagh
olarak evin veya odanin serin kalmasi icin kendiliginden ayarlanabilecektir.
Klima, sogutma surecini daha da verimli hale getirmek igin gesitli ayarlarla farkh
hava dolasimi modelleri galigtiran indirilebilir programlara da sahip olacaktir
(URL-35).



83

Yakin gelecekte ev donanim urunlerinin bir digeri, akilli dus bashgi ve tuvaletler
olacaktir. Dusglar, her bir kullanici igin ayri profiller saklayabilecek ve su
sicakhgi, basing ayarlarini bu Kkisilerin tercihine goére degistirecektir. Artik
bireyler rahat bir dus icin dogru sicaklik almaya calisirken, sicaklik ayari ile
ugrasmak zorunda kalmayacaktir. Tuvaletlere kendi kendini temizleme
Ozellikleri yUkleme Uzerine calisiimaktadir. Tuvalet kagidi stoklari dusuk
oldugunda kullanicilari Dbilgilendirebilir ve onlar i¢in biraz daha siparis
verebilecektir. Neredeyse tim akilli ev teknolojisi Urlnlerinde mevcut olan
onemli bir o6zellik, kendi kendini teshis sistemidir. Tum bu cihazlar, bir ariza
oldugunda veya bazi servis turine ihtiyagc duyuldugunda tuketicilere bilgi
verebilir 6zelliklerle donatilmaktadirlar. S6z konusu teknolojiler Gzerine egitilen
hizmet uzmanlari, daha sonra cihazi gl¢lik cekmeden onarabileceklerdir (URL-
35).

IR Kamera Priz

Duman Sensoru

Ailli Pencere

Istk Ayari

Riizgar-Yagmur
Sensoru

Bebek Sensafu

Istk Ayari

Acil Durum

Tusu

Home Sever

Kamera

KapTTelefon
| Goruntulu

3 'istemler
Kapi Kilidi Sensor

Wifi IR Detektori TV sat

3.5 Master Panel

Resim 57. Akill Ev Sistemleri (URL-34)
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Akilli cihazlar bir evin galisma seklini, dolayisiyla tasarimini da degistirecektir.
Akill ev sistemler, mevcut tasarimlara sonradan entegre edilebilir 6zelliklere
sahiptirler. Ancak akilli olarak tasaranan i¢ mekadn donanimlarinin boyutu
degismekte, buna gore tasarimlarda da degisime gidilecegi ongorulmektedir. Ev
igleri otomatik hale geldiginde, insanlarin yasamlari daha verimli hale gelecektir.
Tam ahgverig listesi otomatik olarak siparis edileceginden, aligveris listesine

yazmak tarihe gdmiulecektir (URL-34).

Gunumuzde, i¢inde bulundugumuz Teknolojik Cag, gun gectikge tasarimci ve
mekan kullanicilarinin yagamina yenilikler katmaktadir. Takip edilemez bir ivme
ile yikselen teknoloji, yasam alanlarini da birebir etkilemektedir. Bu bdlumde,
cagdas i¢c mekan tasarimlarindan ornekler verilerek, akill ev sistemleri
incelenmistir. 2012 yilinda tasarlanan HomeBox yapisi, 1960 yilinda tasarlanan
Nagakin Kapsul Kulesi ile birgok benzer tasarim kavramindan beslenerek yillar
sonra mobil bir yapi olarak gergeklesmistir. Guncel yasam problemlerinin
mobilite akimi Uzerindeki etkileri yapi Uzerinde incelenmis, avantajlarina dikkat

cekilmigtir.

Incelenen bir diger proje ise, 2013 yilinda Boston’da “ZeroEnergy Design”
tarafindan tasarlanan Boston Home’dur. Yapi, ¢cagimizin tasarimlarda en ¢ok
dikkat edilmesi gereken enerji faktoru ile bas eden bir yapi olarak tasarlanmis
ve uygulanmistir. Yapi, enerji kullanimini, minimum dizeye indirerek, daha
kiguk bir alan Gzerinde, teknolojik ¢ag kullanicisinin tam ihtiyaglarini
kargilayacak sekilde tasarlanmistir. Bu tasarim elitist mimarinin aksine, birgok
acgidan her kesimdeki bireylere hitap etmektedir. Tasarim kiresel problemlerden
biri olan maddi esitsizlikle, mimari anlamda bas etme ydnteminin somut 6rnegi

olarak nitelendirilebilir.

Bolimde incelenen i¢ mekanlar, teknolojinin maksimum diuzeyde kullanildigi ve
¢ok yakin gegmiste tasarlanan, son teknoloji restoranlardir. 2009 yilinda, Karim
Rashid tarafindan Dubai’de tasarlanan Switch Restaurant Lounge incelenmis,
teknolojiden yararlanilarak duvarlarin sirekli degisen rengi ile, mekanda farkli

atmosferler yaratiimigtir.
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Bu tasarim bile gagimiz teknolojisinin maksimumunu kullanirken, 2017 nisan
ayinda “TeamLab” Japon tasarimcilari tarafindan, Tokyo’'da tasarlanan Sagaya
Restoran, teknoloji ve i¢ mekan etkilesimini maksimuma tasimistir. Cagimizin
problemi olan hissis mekanlara, teknolojiyi ara¢ olarak kullanarak alternatif
yaratmayi basaran TeamLab ekibi, bu mekanda tUm duyularimiza hitap etmeyi
basarmistir. Sagaya, teknolojinin dogru kullaniimasi halinde, bizi Utopyalara

g6turebilecegi fikrinin somut bir 6rnegdi olmayi basarmistir.

Bolumde incelenen bir diger konu, Akilli Ev sistemleridir. Mevcut evlere
sonradan entegre edilebilen bu sistemler Uzerinde hala c¢alismakta olan
tasarimci ve muhendisler, sistemin yakin gelecekte cok daha ilerleyecegini
ongormektedirler. Calismanin  bu  boéliminde, i¢ mekdn donanim
elemanlarindan olusan bu sistemler sayesinde, ev igerisindeki tum ihtiyag ve
aktivitelerin, mobil cihazlar tzerinden kontrol edebilecedi Uzerine incelemeler

gerceklesmistir.

Bireylerin aile ve hobilerine daha ¢ok zaman ayirabilecedi habercisi olan bu
tasarimlar, teknolojinin Gtopik yonlerini temsil etmektedirler. Aragtirma sonucuna
gore, tuketicilerin timu, yakin gelecekte akilli ev teknolojisi ile tanisarak, bu

teknolojileri hayatlarina alacaklardir.
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SONUG VE ONERILER

Bu tez calismasinda, Teknolojik Cag’da dijitallesme olgusunun toplumsal veya
sosyolojik yonleri incelenirken karsimiza, cagimizda Homo Sapiens’in yalnizliga

ve asosyallige suriklendigi olgusunun nedenleri ve ¢ozumleri irdelenmigtir.

Modernizmin yarattidi sorunlara rasyonalizm ile cevap arayan donem mimarlari
Mies Van Der Rohe’nin Az Coktur” sdylemini destekler nitelikte olan mekanda,
oOzgurluk, yahnlikla rasyonzlizm, Fuaturizm, Archigram vb kavramlarin ortaya
cikigini tetiklemigtir. Calismanin konusu, Teknolojik Cag ve Dijitallesme iken,
¢agin kavrami olarak nitelendirebilecegimiz Archigram, 1960’h yillarda ortaya
cilkan ve mimaride teknoloji Utopyasi olarak nitelendirilirmistir. GUnimuz
mimarisini ongdérmus bir kavram olarak bilinmektedir. Bilgisayar ve bilim kurgu
dinyasini kompoze ederek gelecekteki mimariyi, kendine 6zgu mizahi
yaklagimi ile 6n goren bu akim sonraki donem mimarlarini etkileyerek, kendi
Ozelliklerini tagiyan yapi orneklerinin uygulanmasina on ayak olmustur. Elitist
mimariye elegtirel dil olarak dogan bu Utopik akimin incelendigi bu ¢aligmada,
kendi icindeki celigkileri ve distopik yonleri somut bulgular ile irdelenmigtir.
Akimin kavramsal ve teknik yonlerinin Nagakin Kapsul Kulesi Uzerinden
incelendigi bu cgalismada, celigkiler tartismaya acilmistir. Elitist mimariyi ve
ozgurlugu  elestirirken, tuketim kulturd ve kapitalizme hizmet ettigi
g6zlemlenmistir. Nagakin Kapsdullleri, var olan birgok teknolojik donanimlari
icinde barindirirken, 6zgur olarak nitelendirdigi kullanicisini yagsam alanini
secme Ozgurlugunden mahrum birakarak, toplumda yalnizliga suruklemekte,
gunlik yasantida ihtiyagc duydugu tum aktiviteleri saglayabilecegi donanim ile
bireyleri asosyallige suruklemekte oldugu bulgularina erigilmigtir. Optimist bir
algi ile ilerleyen bu akim toplumu pesimizme surtuklemekte oldugu yadsinamaz

bir gergektir.

Siber Uzay Uzerinde tek tus yardimi ile gerceklesen eylemler bireyleri var

olusundan gunumuze kadar gegen suregte ait oldugu dogadan koparmaktadir.
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Bu calismada, s6z konusu evreye gelis asamalari incelenirken, toplum ve
tasarimcinin kontrollu tekrar eline almasi gerektigi olgusu savunulmakta, bu
asamada nitelikli bulgular sunularak dijitallesmenin dogru kullanildigi alternatif

mekanlar ile cozumler aranmaktadir.

Klresellesmeyle birlikte karsimiza ¢ikan ¢evre sorunlari, 1960°li yillardan beri
¢6zume ulastiriimaya calisiimaktadir. 1750 yilinda bir milyon olan dinya Nufusu
2011 yilinin ekim ayinda 7 milyari asmis, bu ciddi artis ile gida-nufis dengesi
sarsiimig, 1 milyar insan obez iken, 1 milyara yakin insan yetersiz beslenmekte
veya acliktan dlmektedir. Temiz su erigsimi her gegen gun zorlasirken bu Kkritik
g6z onunde bulunmaksizin temiz su donguleri kirletimeye ve yok edilmeye
maruz kalmistir. Online gecilemez hal alan kiresel esitsizlikle birlikte kapitalist
ulkeler kapitalizmin dayattigi sorunlari gelismemis ulkelere itelemeye devam
etmektedirler. Her alanda yok olan gesitlilik strt psikolojisi ile hareket eden
kapitalist sistem bireylerini bu dongunun i¢inde yasamaya mahkim
birakmaktadir. Dinya Uzerinde farklilik gdsteren kilttrel sosyolojik ve sosyal
cesitliligi tek duzelesmeye iten bu sistem tek kualtarluluk mantigi ile ¢luzim
aramakta ve bu yanlis arayisin igerisinde dis etkenlere karsi direngsiz sistemleri

dogurmaktadir.

Doga dengesini alt Ust eden bilingsiz tuketim sisteminde bilingli olarak tahrip
edilmis genetigi ile oynanarak kisir endustriyel tarim alanlar kurulmustur.
Kiuresellesme ve pesinden dijitallesmeyi getiren kapitalist sistem bireyleri
metropollerde sikismakta ve burada yasayan bireylerin yanlizca %50 sinin doga
ile iletisim halinde olmasi kuresellesmenin dodurdugu distopyay! gézler énune
sermektedir. Bireyler arasi sosyallik sarsinti igerisine girmekte dostluk guven
sevgi gibi insanin var olusundan bu yana var olan duygularla buyuk bir ayriliga
dUsulmustar. Bu sorunlara ¢izUm aranirken son teknoloji ve sistemlerden
etkilenen tasarim olgusu da ilkelerini yeniden gbdzden gecirme egilimine
girmistir. Bu baglamda kentlerin etrafindaki bos alanlara dikkat kaydirilarak
ekolojik planlamalar bu alanlarda deneyimlenmeye baglanmistir.  Buradaki

hedeferi insan sagligina uygun ortamlar saglayarak, ¢evre kirliligini minimalize
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etmek, ekolojik dengeye =zarar vermeksizin yenilikgi eleman ve malzeme

secimleri belirlemektir.

inceleme sonuclarinin  degerlendirimesi  yapildiginda, teknolojinin insan
yasamindaki tum soyut ve somut unsurlari etkiledigi gibi ayni sekilde mekan ve
ic mekan tasarimini da etkiledigi agik bir bicimde ortaya ¢ikmaktadir. Calismada
tartisildigl Gzere, bu etkilesimin toplumsal sorunlara da yol ac¢tigi da bir diger
bulgudur. Bu sorunlarin donusturidcust ve ¢ozum Ureteni pozisyonunda
icmimarligin 6nemli bir yeri vardir. Bu baglamda, calismanin igerisinde, so6z
konusu sorunlara yonelik ¢ozum Onerileri, teknolojiyi avantaja geviren yapi

ornekleri ile aranmaktadir.

Calismada Teknolojik Cag’da nuflis yogunlugunun metropollere kaymasi ile
meydana ¢ikan ¢agdas yasam problemlerine, bir alternatif olarak ortaya ¢ikan
HomeBox, tasarimi incelenmistir. Yapi sehircilik problemine bir alternatif olarak
tasarlanmig, HomeBox'lardan kdyler olusturma Onerileri sunmaktadir.
Tasarimlarin elitist mimariye gore yonlendiriimesine kargin, dusuk butgeyle
tasarlanan Boston Home’da incelenecektir. Akilli ev sistemlerine uygun
tasarlanan bu yapi, enerjiye en ¢ok ihtiyag duyulan gunimuzde, az enerji ile
tum teknolojileri kaldirabilme 6zelligi ile diger tasarimlardan 6ne g¢ikmaktadir.
Nufus ve besin dengesizligine bir ¢6zUm onerisi sunan bu tasarim, dinyanin

gelecegine umut vaad etmektedir.

Bolimde incelenen i¢ mekanlar ise, teknolojinin maksimum diizeyde kullanildigi
ve ¢ok yakin gecmiste tasarlanan, son teknoloji restoranlardir. 2009 yilinda
Karim Rashid tarafindan Dubai’de tasarlanan, Switch Restourant Lounge
incelenmisg, teknolojiden vyararlanilarak duvarlarin surekli degisen rengi ile
mekanda farkli atmosferler yaratiimistir. Teknolojiyi maksimum dizeyde
kullanarak alternatif mekanlar tasarlamayl basaran Karim Rashid, Dubai’de
tasarladigr Switch Reastourant Lounge’un degisen duvar renk ve desenleriyle
dijital mekanlara dikkati ¢ekmigtir. Rashid’in bu tasariminda, bulundugu dénem
teknolojisinin maksimumunu kullanmistir. 2017 nisan ayinda ‘TeamLab” Japon

tasarimcilari tarafindan, Tokyo’da tasarlanan Sagaya Restorant tasarimi ile
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hizla gelisen teknoloji olanaklari takip edilmis ve mekanda, 2017 teknolojisinde
maksimum dizeye ulagiimistir. Teknoloji ve i¢ mekén etkilesimini maksimuma
tasiyan TeamlLab tasarimcilari, g¢agimizin problemi olan his yoksunu
mekanlara, teknolojiyi dogru kullanarak alternatif UGretmeyi basarmistir.
TeamLab ekibi, bu mekanda tum duyularimiza hitap etmeyi basarmistir.
Sagaya, teknolojinin dogru kullaniimasi halinde, bizi Utopyalara goturebilecegi

fikrinin somut bir 6rnegi olmay1 basarmistir.

Bunun gibi projeler geligtiriimesi ve bu bilincin arttirlimasi ile mekan ve mekan
tasarimi boyutu insani Olcllerine geri donebilecektir. Topluma, sosyal yasantisi
saghkh ilerleyen, vyararh  bireyler kazandirilacaktir.  Tasarimcilarin
sorumlulugunda olan teknolojiyi dengeli ve dogru kullanma mantigi, diunyamizin

omrunu, suphesizdir ki saglikh bir yontem ile uzatacaktir.
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