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OZET

BARAN, Huseyin. Bilgisayar Teknolojileri ve Tasarim Yazilimlarindaki
Gelismelerin Gorsel lletisim Tasarimi Alanina Etkileri, Yiksek Lisans Tezi,
Ankara, 2017.

insanoglunun gevresinde olup biten olaylari veya fikirlerini gérsellere déniistiirme
refleksi Mezolitik ddnemde magara duvarlarindan kaya resimlerine, Misir Kaltiru
ile lahitlere, dodu ve uzakdogu sanatinda minyatir ve ¢inilere, resim sanatinin
gelisimi ile birlikte tablolara, fotograf sanatiyla 1s1ga duyarl kagitlara ve derken

gelisen teknoloji araciligiya ekranlara tasinmistir.

Yakin tarihe kadar hedef kitlesine yalnizca gesitli baski bigimleri ile ulasabilen
gorsel iletisim tasarimi UrlGnleri, bu yeni dijital teknolojiler aracihigiyla piksel
tabanli ekranlara tasinmig, fotograf makineleri ve kameralarin yani sira
gunumuzde cep telefonlari ve tabletler aracihigiyla diledigimiz zaman

ulasabilecegimiz mesafeye, avuglarimizin igine kadar gelmigtir.

Gorsel iletisim tasarimi; hedef kitleye ulagmasi istenen fikir, duygu, disince ya
da bilgiyi gorsel anlatim yontemleri ile gorulebilir, algilanabilir ve anlamli kilmayi
amaglar. Tasarimci, hedef kitlenin mesaji dodru bigcimde almasina yardimci
olmak i¢in uygun ortami secerek mesajini anlaml bigimde aktarmayi hedefler.
Gorsel iletisim tasarimcisi, uygun goérsel trtinlerle hedef kitlesine ulasabilmek icin
hizla geligsen, dedisen ve evrilen, yazillm ve donanim tabanl teknolojik
gelismeleri yakindan izlemelidir. Tasarim Uranlerini olusturacagi bilgisayarlara,
bu bilgisayarlarla etkilesim icinde olan donanimlara ve bilgisayar ile donanim
arunlerinin birlikte uyum igerisinde calisarak eserlerini Uretebilmesine olanak
saglayan yazilimlara dair bilgisi ve pratigi olmali, ayrica yazilimlarin her gegen
gun bir yenisine tanik oldugumuz teknolojik olanaklarindan yararlanabilmek igin

kendisini glincelleyebilmelidir.

S0z konusu yazilimlar kullanabilmesini saglayan bilgisayar teknolojileri de



tasarimci i¢cin en az yazihmlar kadar onemlidir. Yeni teknolojilerle donatiimig
monitorler, fareler, gercek kagit ve kalem hassasiyetine ¢ok yaklasan grafik
tabletler, dijital kalemler ve diger multimedya araglarindan faydalanabilmek,
dahasi bu araglarin gelisimine gorsel iletisimin olanak ve gereksinimlerini géz
onunde bulundurarak katki saglayabilmek, tasarimci i¢in oldugu kadar gorsel

tasarim alani i¢in de hayati derecede 6nemlidir.

Dijital teknolojilerin etkisi ile resim, heykel, grafik tasarim, mimarlk gibi
geleneksel sanat ve tasarim disiplinleri donisum gegirmeye baglamis, yazilim ve
donanim teknolojilerindeki bu gelismeler, sanat ve tasarimin bu yapilarla

ayrilmaz bir bag ile batinlesmelerini saglamistir.

Bu tez galismasi, oncelikle gorsel iletisim tasarimcilari, yani sira diger sanat ve
tasarim alanlarinda eser ureten ginimuz sanatgi ve tasarimcilarinin; geleneksel
yontemler ile yeni teknolojilerin sagladigi bilgisayar, donanim ve yazilim
olanaklari arasindaki iligkiyi dogru bir bicimde kurup, etkin bir sekilde
kullandiklarinda ortaya ¢ikan yeni interdisipliner sanat ve tasarim yontemleri ve
tekniklerinin, hangi imkan ve olanaklari mumkidn kildiklarini gostermeyi

amagclayan aragtirma, yazim ve uygulama adimlarini icermektedir.

Anahtar Sozciikler:

Gorsel lletisim Tasarimi, Grafik Tasarim, Bilgisayar Teknolojileri, Yazihim
Teknolojileri, Tasarim Yazilimlari, Tasarimci, Resimleme, llliistrasyon, Adobe
Photoshop, Adobe lllsutrator, Autodesk 3Ds Max
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ABSTRACT

BARAN, Huseyin. The Effects of Developments in Computer Technologies and
Design Software on the Field of Visual Communication Design, Master’s Thesis,
Ankara, 2017.

The reflection of transform of ideas and goings on around of humanbeing moves
on cages wall to rocks paintings in mesolithic period, sarcophagus with Egypt
Culture, miniatures and tiles in eastern and far eastern art, paintings with
development of painting art, photography art with light sensitive papers and

finally to move in scenes through developing technology.

Visual Communication Design products reaching their target group with several
print types until a short time ago were displayed on working on pixel basis scenes
with new technologies, came in reaching distances and our pockets with

cameras and mobile phones and reached up to handheld too when ever we want.

Purpose of Visual Communication Design aims to make idea, sense or
information which is wanted to reach its target group apparent, meaningful and
perceivable. The designer purposes to send its messages in a meaning method
in an appropriate media because it helps target group to receive message aright.
Visual communication designer has to follow technological developments base
on software and hardware ,which are develop and change rapidly and ever
evolving, for reaching its target group with appropriate visual products. Designer
has information and practice about softwares which has an interaction with
computers and softwares that pull together with computer and computer
hardware to allow production of their works of art to design their products and
has to update themselves to make adventages of technological opportunities of
softwares which one of can be seen clearly by us.

Computer technologies which helps usage of the softwares are very important at

least softwares for a designer. To make use of advantages of monitors that have
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new technologies, mouses, graphical tablets which are nearest real pen and
paper sensivity and multimedia tools, moreover to contribute according to visual
communication opportunities and needs are vitally important not only for a

designer but also for the area.

Traditional arts and design events as sculpture, painting, graphical design,
architecture began a transformation, and then art and design connected with an
indissoluble bond because of the developments of hardware and software

technologies.

The thesis study contains research, writing and application steps which aim
generated new interdisciplinary art and design methods and technics which
aimed that made them possible what opportunities and possibilities when
effectively usage correctly contaction between computer, hardware and software
opportunities with traditional methods and new technologies of begin with visual
communication designer as well as today’s artists and designers whom product

masterpieces on other art and design branch.
Key Words:
Visual Communication Design, Graphic Design, Computer Technology, Software

Technology, Design Software, Designer, lconography, Illustration, Adobe
Photoshop, Adobe lllustrator, Autodesk 3Ds Max
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GiRIS

Gunumuz verilerine gore bundan yaklagik 15 milyar yil dnce, bugun bildigimiz
hicbir sey yoktu. Bilinmez bir mekanda, sureklilik ya da sureksizligin olmadigi
higlikte bir patlama gergeklesti, insanodlunun patlama olarak niteledigi, bir
noktadan baslayip ayni anda her yone genisleme durumunu ifade eden bu
kurama Bulyuk Patlama (Big Bang) ismi verildi. Buylk Patlama kuramina goére
evren kabaca 15 milyar yil 6nce hayal edilemeyecek kadar “sicak ve yogun” bir

tekillikten meydana gelmisti (Demir ve Pak, 2010, s. 17).

Varliklarin, icerisinde var olabilecegi ve enerjinin anlik pargaciklar olarak kendini
gosterdigi bu mekanda, omriniu ¢ok kisa zaman dilimlerine sigdiran gluonlar
quark ciftlerini, quark giftleri daha fazla gluonu, bu yeni pargalar da birbirileri ile
etkileserek hadronlari yani proton ve nétronlari olusturdular. Evrenin kendine has
kurallari olan; Nukleer, Elektromanyetik ve Yercekimi gibi birbirinden farkl
kuvvetleri, madde ve antimadde arasindaki savastan maddenin zaferle ayriimasi
sonucu ortaya ¢iktl. Yoktan var olan ya da oncesi bilinmeyen bu bosluk 10-°
saniyede 1 milyar kilometre ¢apina ulasti. Birinci saniyede bunu 100’e katlayan
evrende quarklar hadronlara, hadronlar noétronlara, protonlara ve hidrojen
atomlarina evrilerek dengesini bulmaya bagladi. Hadron ve elektronlarin
olusturdugu atomlarin birbirilerine yaklasarak etkilegtikleri bu ortamda
milyonlarca yillik karanlik bir dénem hikim sutrdl. Daha milyonlarca yil sonra
hidrojen atomlarinin bir araya gelmesi ve kutle gekimi Uzerinde akil almaz bir
basing olusturmasiyla ilk yildizlar ve galaksiler olusmaya baslarken evrende ilk

gorulebilir isik ortaya ¢ikti (Kurzgesagt, 2014).

Uzayda 1s1gin ilk temas ettigi gaz ve toz zerreleri bir araya gelerek yildizlari,
yildizlar bir araya gelerek yildiz sistemlerini, bu sistemler galaksileri ve galaksiler

birleserek kendi sarkilarinda kainati olusturdu.

Kainatta ilk kez olusan 1s1g1n ilk gcocuklarinin, dunya sanati ve insanoglunun bu

sanat igerisinde yarattigl imgeler icin ne kadar onemli oldugunu gérmemize


https://www.youtube.com/channel/UCsXVk37bltHxD1rDPwtNM8Q
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henuz birka¢ milyar yil vardi ve gegen milyarlarca yil sonunda, sinirsiz uzaydaki
sayisiz galaksiden biri olan samanyolu galaksisinde, adina Gunes denilen bir
yildizin etrafinda dokuz gezegen kendi ydrungelerine yerlesti. Bu dokuz

gezegenden biri olan Dinya’da, insanoglu varlik buldu.

Kaynagini Gunes’ten alan iginlarin, yorungesel digmerkezligi sifira yakin olan
Dunya’nin uygun atmosferinde kiriimasi ile ortaya ¢ikan (Hawking, 2016) ve
insanoglunun hayata goézlerini actigi bu sonsuz mavi, kirmizi sari renk
deryasinda gériintiiler zamanla idrak edilip onun icin anlamli hale geldi. insanin
usunda gorsel olarak anlamlandirdigi goruntiler zamanla iginde tutamayacagi
sirlara donusta ve ellerinden akip duvarlara islendi. Basini geceleri karanlik
gokyuzune her cevirdiginde kendini gugsuz ve yalniz hissettigi bu sonsuz
bogsluktaki yuvasini aklinin imgeleriyle doldurarak korkularina gem vurmaya ve

korkularindan umut yaratmaya basladi.

Oyle ki; geceleri uguldayan riizgar, gokylzini gri bir toza bulayan yanardag,
ayaklarinin altindaki zemini titreten depremler, firtinalarla dogan yildirnmlar ve
yakici gunes baslangigta onun igin bir korku 6gesi iken, daha sonra adina sanat
diyece@i disavurum yetenekleri sayesinde, kontrol edebilecegini dusindugu
imgelere dénlstl. insanoglunun o g¢aglardan giinimize araliksiz sirdirdiigi

gorseller yoluyla iletisim kurma serUveni boylece baslamig oldu.
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BOLUM 1: INSAN USUNDAN YUZ_EY_LERE, GORSEL
AKTARIMIN EVRIMI

1.1. ILKEL BENLIGIN DUVARDAKI iZLERi VE MODERN iNSANA MIiRASI

Insanoglu; yalnizca modern zamanlarda degil, varoldugu ginden bu yana
aklindaki imgeleri yuzeylere aktarmis ve bu sembolik aktarma egiliminde bir

iletisim kaygisi gutmustur.

Bazen buyusel bir ritlelde, bazen yalnizca ellerini kire¢ tagina batirarak kalici
kilmak istedigi kendi benmerkezciliginde, bazen de av sahnelerindeki cesaret
oykulerini gelecek kusaklara aktarmak istediginde bu gorsellestirme cabalari,
kimi zaman kendisi ile tanri yerine koydugu varliklar, kimi zaman da yasadigi

veya gelecekte yasayacak toplumlara dair bir iletisim bagi igeriyordu.

Grafik tasarim ve tasarimcinin kokenleri, hissettiklerini, korkularini, mesaj ve
beklentilerini gizimlerle anlatmaya calisan ilkel insana dek uzanir. Bu iletisim
boyutunu kesfeden insan sembolik yapiyi kesfetmis, bu yapinin gésterdiginden
daha ¢ok sey ifade edebildigini 6grenmigstir. Dogal bir guduyle duguncelerini ifade
edebilecek isaret ve semboller yaratmistir (Ugar, 2004, s. 92).

Bu bilgi bizlere insanoglunun ilkel donemlerinde bile resimleme, gorsellestirme,
semboller yaratma ve bunlari ylzeylere aktarma egiliminde oldugunu gosterir.
insan fikir ve dusuncelerini, hayallerini yalnizca akil etmekle kalmaz, onlari bir
parcas! oldugu toplulugun diger bireyleriyle de paylasarak gorsel bir kulturel
birikimin olugsmasina katkida bulunur. Topluluk ise bu birikime yeni eklemeler
yaparak kulturin gelismesine, kaliciligina ve sonraki nesillere aktariimasina
araci olur. Bu gelisimi daha iyi okuyabilmek i¢in o ¢aglari ve o dénemin insan

eliyle yaratilan gorsellerini daha detayl bir bicimde irdelemekte fayda vardir.

Dillerin nasil dogdugunu bilmedigimiz gibi, sanatin da nasil dogdugunu
bilmiyoruz. Eger tapinak ve ev ingasi, resim ve heykel yapimi veya dokuma gibi

etkinlikleri sanat olarak sayarsak, dunyada sanat¢inin bulunmadigi tek bir
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topluluk yoktur (Gombrich, 1997, s. 39).

insanoglunun ilk resimleme cabalari diyebilecegimiz ve bildigimiz kadariyla M.O.
40.000’lerde baslayan serivende insan, yasaminin bir pargasi olan olaylari
bazen dogaustl glgler ve sihir atfettigi resim sanatini kullanarak, yine yasamini
gegirdigi magara duvarlarina iglemeye baglamistir. Bazilari sanat eseri olarak
siniflandirilabilecek bu resimlemelerde hayvan figurleri, av sahneleri, ayinler ve
cesitli motifler basroll Ustlenirken, cizimlerdeki figlir ve kavramlar toplulugun
inanglarinin, yasadigi dogal c¢evrenin ve o c¢evreye ait canlilarin izlerini

tasimaktadir.

Gériintii 1: Ispanya’nin kuzeyinde bulunan El Castillo magarasindaki 40.800 yil éncesine tarihlenen

bilinen en eski gorsel diskler.
(http://www.donsmaps.com/images26/castillodisks.jpg)

Bin yillar sonra gunimuiz teknolojisi ile bilgisayarlarimiz vasitasiyla

monitorlerimiz Uzerinde olusturabildigimiz piksel veya vektorel tabanli sembol ve


http://www.donsmaps.com/images26/castillodisks.jpg

25

grafiklerin pigment tabanl bu ilkel 6rneklerinin tarihi 40,000 yil dncesine, Ust
paleolitik doneme kadar uzanmaktadir. Yaygin inanisa gore kabilenin saygin
bayukleri ya da samanlari tarafindan yapilan bu resimlemeler daha ¢ok

magaralarin tas duvarlarina ya da tavanlarina islenmistir.

S0z konusu magara resimlemelerindeki en yaygin temalar; bizon, at, yaban
Okuzu gibi buyuk vahgi hayvanlardir. Breuil tarafindan “Macaroni” olarak
adlandirilan soyut bir kalip olacak kadar iyi insan elleri de bu resimlemeler
arasinda yer almaktadir. Bu resimlemelerde insan gizimlerine ender rastlanir ve
genellikle dogal goérinen hayvan figurlerine gbre daha sematik bicimde
islenmistir. Magara sanatinin Aurignacian donemde baslamis oldugu dusunulse
de bu sanatin bebek adimlari zirveye ge¢ Magdalenian donemde ulagmistir
(Citrinitas, 2016).

Gunumuzde yeni ve gelismis tekniklerle tarihlendirme yapan arastirmacilarin
bulgularina goére, dinyanin, insan eliyle yapilmis en eski magara resimleri,
aralarinda Dunya Mirasi Listesi’nde yer alan Altamira, El Castillo (bkz. Goérunti
1) ve Tito Bustillo'nun da bulundugu ispanya’daki onbir magaranin duvarlarinda
yer almaktadir (BBC, 2012). Ulasiimasi olduk¢a gl¢ mekanlara iglenen bu
gorsellerin tam olarak ne amagla yapildiklarini henuz bilemesek de bu gorsel
yaratilarin susleme amaci ile yapiimadigi ongorulmektedir. Sanatsal yetilerimizin
en eski izlerinden olan, magaralarin duvarlarinda goérdugumuz ve bugln
baktigimizda bize belki de anlamsiz gelebilecek bu resimlemeleri anlayabilmek
igin, onlart donemin insanlarinin olaylari algilama bigimlerine, tutum ve
yaklagimlarina gére degerlendirmeliyiz. Oyle ki bu gérsellerin bir gogu o
donemde karsilarina oturulup seyredilecek estetik yaratilar olarak degil, kisiye ya
da topluluga manevi bir gu¢ veren, onlari kétuliklerden koruyan, avlarin daha
bereketli gegmesini saglayan, altinda izleyicisine yansittigindan ¢ok daha derin,

mistik anlamlar tagiyan gorseller olarak goruluyorlardi.

insanin, magara duvarlarini hayallerini aktarabilecedi ylzeyler olarak

kullanmaya basladi§i ve gorselin mistik glcinidn farkina vardigi bu ilk
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donemlerde c¢izim igin belirlenmis hi¢ bir malzemenin bulunmuyor olmasi,
sanatgisini malzeme secimi anlaminda alabildigine 6zgur birakiyor, hi¢ bir
malzemenin bulunmadidi ancak her malzemenin de ¢izim igin bir ara¢ olarak
kullanilabildigi bu ortamda dénemin insanlari, kil, toprak, kémur, kire¢ tasi,
yanmig odun pargalari, hayvan digkilari ve kani ile aga¢ kabuklari gibi
malzemeleri boya olarak kullaniyor, ellerini, gaput pargalarini ve agag¢ dallarini
ise boyay1 ylzey Uzerine aktaracaklari araglar olarak gortyorlardi. Arastirmalarin
bugln bize 6grettigi bir diger konu ise, onceleri noktasal veya ¢izgisel basitlikte
ifade edilen resimleme iginin daha sonra hayvan yadlari ile karistiriimis cgesitli
toprak turleri, bitki yapraklarindan elde edilen renkler ve toz haline getirilen taglar
araciliiyla zamanla boyama tekniklerine dénusuyor olduguydu. Ayrica bir ¢ok
magara resminin onlundeki toplu ayak izleri kéti ruhlardan korunabilmek ve
doganin guculyle bas edebilmek amaciyla yapilan ayinlere isaret etmekteydi ki
bu da o devirlerde gorselleri yuzeylere aktarma isinin daha ¢ok tinsel amaglarla
kullanildigini ve ayni zamanda kollektif bir ¢calismanin UGrinl de olabilecegi

dusuncesini guglendiriyor (Hodge, 2011).

Gériintii 2: Arjantin’de bulunan Cueva De Las Manos magarasindaki M.O. 13000-9000 yillarindan

kalma el resimleri.
(http://www.argentina.travel/pics/1600x686/448d5b268b.jpg)

Magara resimlemelerinin, ilkel donemlerde tinsel amaglarla kullaniminin disinda,

her hangi bir duygu durumunu veya dénemin insanlari i¢cin dnemli bir olayi ifade


http://www.argentina.travel/pics/1600x686/448d5b268b.jpg
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etmek amaciyla da kullanildigi agik¢a gorilmektedir. Arjantin’de bulunan Cueva
De Las Manos magarasinda, M.O. 13.000-9.000 yillarindan kalma, el izleri ile
yapilmis gorsel yarati eserleri bu konuya verilebilecek dnemli bir érnektir (Kutlu,
2013, s. 10) (bkz. Goruntu 2).

Bu birbirinden farkli yonlere bakan, insan akli ve onun yarattigi gerecler ile
formunu bulmus el izi gorsellerinin etkileyiciligi, ginUmuzde magaraya ismini
vermigtir. Donemin insanlarinin magara duvarlarini hangi amagla ellerinin izleri
ile bezedikleri bilinmese de magara duvarindaki ellerin genelde sol el olmasi
ressamlarinin sag ellerinde resimlemeye dair ilk araglardan olan puskirtme
pipetlerini tuttuklarini diastindurmektedir (Arkeofili, 2015). Bu bilgi, insanlarin
gorsel aktarim surecini icra ederken, bu isin uygulanmasi asamasinda arag¢ ve
gerec¢ kulanimi konusunda da gittikce gelistiklerine dair dnemli bir gostergedir
(bkz. Goruntu 2).

Goriintii 3: Magura Magarasi’ndaki, milattan dnce 8000 ila 4000 yil 6ncesine tarihlenen ve malzeme
olarak yarasa digkisi kullanilan magara resimleri.

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/3d/Magura - drawings.jpq)

Konu ile ilgili bir bagka drnek ise bize daha yakin bir magaranin duvarlarinda yer


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/3d/Magura_-_drawings.jpg
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almaktadir. Bunlar Bulgaristan’'in kuzeybatisinda, Magura Magarasi’nda bulunan
ve bizleri gunumuzden 8000 ila 4000 yil dncesine goturen ilkel gizimlerdir (bkz.

Gorunta 3 ve 4).

Bu devasa magaranin duvarlarina gizilmis yaklasik 700 formun igerisinde dans
eden ve avlanan insan figurlerinin yani sira gesitli vahsi hayvan tasvirleri de
insanin imgelem dunyasindan duvarlar Uzerine aktariimistir. Bu aktarim

surecinde resimlerin malzemesi olarak genellikle magaranin asil yerlileri olan

yarasalarin digkilari kullaniimigtir (Arkeofili, 2015).

EL RSP . 85 N & e i
Goriintii 4: Magura Magarasi’ndaki resimlemeler icerisinde gorilen, dans eden ve avlanan insan

figurleri ile gesitli vahsi hayvan tasvirleri.
(https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/64/c9/49/64c9498b2fca5f382cec970565f3f738.ipg)

Sadece asirlar boyunca devam edip gunumuze ulasan magara duvarlarindaki
cizimler degil, yani sira petroglifler gibi, Neolitik ¢agda insanlar tarafindan
kayalara oyulmus ve yazi 6ncesi dénemlere ait sembollerin énemli bir formunu
olusturmus gorsel tasvirlerle, geoglifler gibi, kaya pargalarinin dizilimi veya
kararmig, yosun tutmus yuzeylerin kazinmasi ve benzeri tekniklerle yer
yuzeyinde olusturulmus blyldk boyutlu ¢izim ve motifler de insanoglunun
gecmisten giiniimuize birakti§i gérsel miraslardandir. Ustelik bu ilkel sanatsal
cabalarimizin da o6tesinde, insanoglunun modern donemdeki davranislarinda

bile 0 donemlerden bizlere miras kalmis davranis kaliplari bulunabilir.


https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/64/c9/49/64c9498b2fca5f382cec970565f3f738.jpg
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Binlerce yil 6nce magara duvarlarina ¢izilmis resimler, amaci halen tam acgik
olmasa da, insan beyninin somut gercekligin ipugclari ile, hi¢ var olmayan soyut
eserler Uretebilme yeteneginin, onu hayvanlardan ayiran ilk ve en énemli fark

olarak kargimiza ¢gikmasina neden olur (Canan, 2015).

Homo sapiensler olarak bizlerin en ayrit edici 6zelligi olan sorgulayici zihnimiz,
yalnizca yeryuzindeki varligimizi, neden burada oldugumuzu, nereden
geldigimizi, oldukten sonra ne olacagimizi ve bizi kusatan dogal olaylarin
ardindaki anlami degil, herseyi sorgulamamiza neden olmustur. Bu sorgulama
yasamimiz igerisinde bizler igin anlamli olan bir takim isaret ve semboller
olusturarak onlari bizden sonraki nesillere aktarmamizi ve bu yolla bilgilerimizi
gelecek nesillere ikonik gorsel tasarilar olarak ulastirmamizi saglamigtir.
isaretler bize hemen o an ile iligkili basit mesajlar verirken, semboller ise bir fikri
temsil eden gorsel bir imge, isaret ya da evrensel bir gergcegin daha derinlikli bir

gostergesi olmuslardir (Wilkinson, 2009).

1.1.1- GOZLERDEN iIMGEYE, IMGEDEN GORSELLERE

insan, koékli bir hayal gicii ve bu hayal giiciinii gdrsele dénlstirebilecek
bedensel yeteneklere haiz bir bigimde dunyaya gelir ve yeri geldiginde meslegi
olmasa dahi her birey eline bir kalem ve bir kagit gecirdiginde aklindaki Sey’leri,
basit eskizler anlaminda da olsa gorsele dokme egilimindedir. Henuz konusmayi
dahi tam anlamiyla ¢ézememis yasta iken, hayallerimizi, buldugumuz her
yuzeye, buldugumuz her aragla aktarma c¢abamiz, yaptigimiz resimler,
duygularimizi basit de olsa cizgilerle ifade etme egilimimiz, bagka bireylerle
iletisim kurma becerimizi gorsel yarati yetilerimiz ile destekleme ihtiyacimizin

yadsinamaz isaretlerindendir.

Bu bilgiler bizi baska bir soruya ulastirir; neden hayallerimizi gorsellere dokme,
onlari somutlastirarak gergek dunyaya aktarma ve digerleriyle paylasma refleksi
ile dodar ve yasariz? Bu soruyu cevaplamaya, konu ile yakindan alakal olan,
insanoglunun zihinsel ve psikolojik yapisini incelemekle baslamakta fayda var.

Zira duyularimiz aracihg ile disaridan aldigimiz verilerin biligsel duzeyde
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islendikten sonra duygularimiz sayesinde yuUzeylere aktarilmasi ve var edilmesi
isi, bu durumu derinlemesine inceleyen psikoloji biliminin perspektifinden

bagimsiz dusunulemez.

Duyusal yonden dis dinyanin veri bombardimanina tutulan ve bu verilerin buyuk
bir kismini biling ve bilingaltina isleyen ruhsal ve zihinsel yapilarimiz, dis
dinyadan sunulan verileri isleyip, onlara simgesel 6nem tagiyan birbirinden farkl
anlamlar yuUkleyerek saklamaktadir. Sanatsal yaraticilik ise biling ve biling
disimiza simgesel olarak kaydettigimiz ve birbirinden farkli anlamlar yukledigimiz
bu veriler arasinda yepyeni baglar kurarak onlari daha 6nce hi¢g goérulmemis
formlarda ya da dusunulmemis hallerde yeniden var edebilme isidir. Buna

yaraticl imgelem denir (San, 1979, s. 179).

Gorme duyusu, insanoglunun bes duyusunu kullanarak dig dinyadan aldigi
verileri bilince aktarma isinde kendisine yardimi dokunan en etkili duyudur.
Bilgileri alip, onlari igleme ve aktarma konularinda baska hi¢ bir duyu gorme
duyumuz kadar hizli ve etkili degildir. Gérme duyumuzun bu hizina bir de hayal
glcumuzun derinligi ve girift yapisi eklendiginde, onun araciligiyla topladigimiz
veriler ve bu verilerin hayal dinyamizdaki sonsuz kombinasyona sahip yeni
verilere donusmesi sureci daha iyi anlagilabilir. Bu surecin sonunda bilincimizde
ortaya ¢ikan imgelerin, el, goz ve beyin koordinasyonumuzun yetkinligi ile

gorseller olarak yuzeylere aktarilmasi isi de daha anlamli hale gelecektir.

Gorme yoluyla sinirsel dizgimize akan bilgi, sibernetik alanindaki haber alma
birimi olan bit ile dl¢tldugunde, bir saniyede 400.000 resimsel nokta, 100 gri ve
diger renk basamaklari, ayrica 16 ayirtedilebilir resim ile saniyede toplam 50
milyon bittir. Bu bilgi sayesinde ana iletisim aracimiz olan dilin nigin bir bilgi
aktarma araci olarak gorevinin etkisini artirmak amaciyla imgeler ve resimler
kullanmaya egilimli oldugunu agiklamis oluyoruz. Keza duyularla, 6zellikle gérme
yoluyla, saf dusunsel yollarla elde edecebilecegimiz gerceklerin ¢ok daha

fazlasina kavustugumuz gayet agiktir (San, 1979, s. 180-181).
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Boylelikle, gorme duyumuz aracihgiyla her an elde ettigimiz milyonlarca veri,
diger dort duyumuzdan aktarilan farkh nitelikteki verilerle birlesip aklimizin
suzgecinden gecerek hayal gucumuizle biraraya geldiginde, ic¢imizde
tutamayacagimiz ve baska insanlarla da paylagmak istedigimiz yaratici gorsel
urtinlere dénlsuyor. Oyle ki bazen yalnizca kendi benligimizin duygusal tatmini
icin gorsel yarati yeteneklerimize basvurabildigimiz de oluyor. Bizleri dunyadaki
diger canlilardan ayiran en temel 6zelligimiz olan dusunebilme yetenegimiz,
sanatsal yarati melekelerimizin var olmasina, duyularimiz ise yasadigimiz
evrenle etkilesime gecerek biling ve bilingaltimiza aktardigimiz bir ¢ok veriyi
algilayip kaynastirarak, ¢cevremizdeki hi¢bir seye benzemeyen yepyeni seyler
yaratabilmemize olanak sagliyor. Tum insanlarin igerisinde var olan o yaratici
erk, her insan tarafindan benzer sekillerde kullanilmasa da, modern insanin
icerisinde gecmigin ilkel sartlarindan gunumuz insanina uzanan o gizil gucun var
oldugu soylenebilir. Kimi zaman bir dogumgunu pastasinin Uzerine kremayla
Oylesine olusturulmus bir figurde, kimi zaman deniz kiyisindaki kumlara gizilmis
bir isarette, kimi zaman gokyuzundeki yildizlara bakarken anlamlandirdigimiz
oruntu yaratma egilimimizde ve bazen agagclarin Uzerine kaziyarak kalici kilmak
istedigimiz anlik sembolik ifadelerimizde kendini gdsteren bu, anilardan hayaller
ve hayallerden gorseller yaratma yetenedi, igcimizde bir yerlerde ortaya ¢ikacagi

uygun ani bekliyordur.

1.1.2- CAST AWAY FiLMi; DURUM ORNEGI

insanoglunun bahsettigimiz ifade yetenegi, 2000 yilinda gosterime giren Cast
Away filminde daha detayli bir bigcimde kurgulanmis ve beyaz perdeye
aktarilmigtir. Her ne kadar sinemasal bir kurguya dayansa da filmde goéruyoruz
ki; modern insanin da issiz bir adaya dustiginde yaptigi ilk sey kendisini
glvende hissedebilecegi bir siginak (magara) bulmak, bu magarada uyumak,
karnini doyurmak, yasamini minimal dizeyde de olsa idame etmek ve bir zaman
sonra yasam ve duygu durumu stabil hale gelmeye basladiginda, magarasinin

duvarlarina hayal dinyasindan suzilen imgeleri resmetmektir.

Bu filmde Chuck karakteri (Tom Hanks) ugak kazasi sonrasi dustugu issiz
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adadaki sigindig1 magaranin duvarlarina sevdigi kadinin énce siltetini, ardindan
gegen zaman igerisinde ¢cok daha detayli resimlemelerini islemistir. Ustelik bunu
yapmasina hi¢ gerek yokken, sevdigi kadinin bir portre fotografina sahip
olmasina ragmen yapmistir. Chuck dilerse o adada gecirecegi tim o uzun yillar
boyunca elde edebilecegi en realistik imge olan fotograf karesine bakip sevdigi
kadinin yuzunu her gin dogala en yakin haliyle gorebilecekken bununla
yetinmemis, fotografi 6nline koydugu magara duvarinin tzerine sevdigi kadinin
kendi hayal dunyasindaki yansimalarini da, c¢evresinde buldugu kirectasi

parcalari ve dogal flizenler ile resimlemistir (bkz. Géruntu 5).

Gorunti 5: Cast Away filminden bir karede Chuck karakteri 1ssiz adada sigindigi magaranin

duvarlarina sevdigi kadinin ilk karalama gizimlerini yapiyor.

Hatta yaptigi bu ¢izimlerle yetinmeyip ilerleyen yillarda magarasinin duvarlarina
sevdigi kadinin ¢ok daha detayli ve farkh tur taslarla renkli gorsellerini de
yapmistir (bkz. Gorintd 6). Kimimiz Chuck’in bu yaptigini, sevdigi kadina
duydugu 6zlem, kimimiz i¢erisinde tutamadigi ve sevgilisine ulagtiramadigi agkin
diga vurumu olarak aciklayacaktir, ancak bunu bilemeyecegiz. Fakat filmde
insanoglunun en temel yatkinliginin digsavurumunu davranigsal anlamda

sembolize eden Chuck’'in bu tutumu ile ilgili bildigimiz bir sey var ki, o da
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insanoglunun i¢ dinyasinda ne zaman bir kaos, bir ruhsal travma yasansa, ne
zaman igine sigdiramayacag! ¢ok buyuk mutluluklar veya tzuntuler biriktirse ve
ne zaman kendisinden sonra yasayacak ve yasadidi yerlerden gegecek birileri
ile o anki duygularini paylasmak istese, bu yasadigi asiri duygulanim durumlarini
aklinin, bilincinin ve ruhunun derinliklerinde damitmasini, ardindan kendince
dingin bir dizen olusturmasini bildigini ve gucunin sinirlarini asan zaman
mefhumunu, aklindaki imgeleri yluzeylere aktarma yetisi aracihdiyla yendigini
goruruz, yeter ki insanin kendi ruhunu dinginlestirme ¢abasinin onundeki tek

engel zaman olsun.

Goriintui 6: Cast Away filminden bagka bir karede Chuck karakterinin yillar icinde ayni duvarlara

yapmis oldugu daha gelismis resimlemeler.

Zamanin durdurulamaz akicihgina kargi koymayi, kendi zamanini asip
gunumuze ulasarak basaran bu duragan eserler, gegmisi ginimuze baglayan

mekan uzamsal zaman yolculari degildir de nedir?

Ayni filmde iglenen ve iletisim boyutunda gorsel yaratinin gucui ile yakindan
alakal bir diger durum ise insanoglunun iletisim kurma egiliminin yalnizliga bile

boyun egmemesidir. insan, dogasi geregi var olani paylasma ve iletisim kurma
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egilimindedir. Ancak kuracagi bu iletisimi herhangi bir “sey” ile kurmak yerine,
akh ve mantigiyla da onaylayabilecegi bir “varlik” ile anlamlandirma g¢abasi igine
girer. Bir agag ya da tas ile konugsmak insanoglu igin kendi kendine konugmaktan
daha garip olabilir. Film’de Chuck karakterinin herhangi bir nesne ile iletisim
kurmak, konusmak yerine, gundelik hayatta siradan bir nesne olan voleybol
topuna kendi elleriyle gorsel bir miudahalede bulunduktan sonra, ona iletisim

kurulabilecek bir varlik anlami ylkledigine tanik oluyoruz (bkz. Goéruntu 7).

Goriintii 7: Cast Away filminden bu karede, Chuck karakterinin kendi elleriyle yuz siltetini

tamamlayarak hayat verdigi ve bir karaktere barinmesini sagladigi Wilson’'u hem ilk haliyle hem de

sag alt kisimda adada Chuck ile dort yil gecirdikten sonraki haliyle gériyoruz.

Soyle ki; Chuck karakteri bir sire adada yalniz yasamak zorunda kaldiginda ve
daha uzunca bir sure bu yalnizhidin misafiri olacagini anladiginda, yalnizligina
¢6zUm olacak careler aramaya baglar. Bir gun tesaduflerin de etkisi ile elinin
Uzerindeki kan lekesinin voleybol topunun Uzerine bulagsmasinin ardindan
kafasinda bir fikir belirir. Kan lekesinin voleybol topu lGzerinde biraktigi eksik
kalmis bir insan yuzu silletini bir bez pargasi ile goz, burun ve agiz boslugu
ekleyerek insan yuzune daha yakin bir gorsele donustlrir ve 0 andan sonra

onunla konusarak iletisim kurmaya baglar. Konustugu sey artik onun igin bir
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voleybol topu degil; filmin sonlarina dogru agik denizde onu kaybettiginde, o ana
dek kendi digini ¢cekmek zorunda kaldiginda bile, neredeyse hig goz yasi
dokmemis Chuck’t hanglr hungur aglatacak, dunya Uzerindeki en iyi dosta

donusmaustur.

Goriintii 8: Cast Away filminden bir diger karede, Chuck’'un magara duvarlarina aktardigi kendi el izi

baskilarini ve arkadagi olarak gordugu voleybol topu Wilson’un portre resimlemelerini gériyoruz.

Chuck icin, adini Wilson koydugu voleybol topu, ufukta kaybolup giden siradan
bir esya degil, zamaninda magaraya portrelerini gizecek kadar sevdigi, simdi ise
sorumsuzca uyuyup saldan dugmesine ve bogularak dlmesine sebep oldugu,
belki de bir daha hi¢ bir zaman gdéremeyecegdi kayip bir yol arkadasidir (bkz.
Gorunta 8).

Aslinda tum bu yogun duygularin ve adini Wilson koydugu voleybol topu ile
kurdugu tinsel bagin temelinde, Chuck’un kendi elleri ile sekillendirdigi ve insan
usunda siradan bir voleybol topunun iletisim kurulabilecek bir varliga
dénlsmesini saglayan insan yizi silietini andiran “imge” yatmaktadir. insanin
kendi elleri ile yarattigi imgenin gucu, onu kendi elleri ile yarattigini biliyor

olmasina ragmen mantigina Ustun gelmis, iletisim kurabilecegine ve kendisini
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dinledigine emin oldugu bir varhiga dénismistir. iste bu, gérseller araciliiyla
kurulan iletigsimin algi boyutundaki yaratici gucudur.

1.1.3. GORSEL KULTUR VE KULTUREL MiRAS

insanoglu her canli gibi dogdugu andan itibaren dogasi geregi 6Jrenme
egilimindedir, fakat diger canlilardan farkh olarak insan, o6grendiklerini
bagkalarina aktarma ve bilgilerini paylasma duygusunu da baskin olarak tagir.
insanlik yeri geldiginde av gereclerinin yapimini, yeri geldiginde tarimi, madenleri
nasil isleyecegdini, hayvanlari ehlilestirmeyi, kdyler, kasabalar, sehirler kurmayi,
kendi tarihsel birikimini olugturmayi, sosyolojiyi, psikolojiyi, felsefeyi, matematigi,
ve daha bir ¢ok ilmi geligtirmis, 6grenmis ve oOgrendiklerini dgreterek diger
nesillere aktariimasini saglamistir. Bu durum belki de, insanin élimsuzlagu
arzulamasi fakat bunun mimkin olamamasi durumuna verdigi bir baska tepki
olarak da aciklanabilir. Yasamin sonlu oldugu gercegi karsisinda insanhgin bilgi
ve kultirunu bir sonraki nesle aktararak sonluluga meydan okumasi ve varligini,
var edilen bilgi ve kultirin korunmasi anlaminda sonsuzluga ulastirmasi olarak
yorumlanabilir. insanin varlik anlaminda degilse bile kiiltiirel ve biligsel anlamda
bir zamanlar bir yerlerde takdire sayan bir seyler basardigini ve bu seyleri
kendisinden sonra gelecek nesillere aktararak onlarin yasamlarina kalici
degerler kattigini bilmesi, onun kendi 6limsuzltgine acilan kapiyl aralamasi ile

esdeger gorulebilir.

Bu kultdrel aktarim vesilesiyle insanoglu sanatini, bilimsel ve kulttrel birikimini
ve gelistirdigi kavramlara dair 6gretilerini sonraki nesillere aktarabilmek igin tarih
boyunca c¢esitli yollara bagvurmustur. Kulaktan kulaga yayilan hikayeler
anlatmig, yuzeyden yuzeye gelisen resimlemeler yapmis, baski tdrleri ile
kendinden izler birakmis, heykeller ve devasa mimari yapilar meydana getirmis,
isaretler ve semboller yaratarak imgelerine anlamlar yuklemistir. Fakat bilgi
aktarma ve var olan bilgiyi kalici kilma alanindaki en etkili adimini yazinin

bulunmasiyla atmistir.

Sonraki satirlarda ayrintilariyla deginecegimiz Neolitik donemde Misirhlar ve
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Sumerler tarafindan yazinin bulunmasi ile insanoglu resimleme isini imgesel
anlamda gorsele donastirmustir (bkz. Goérintd 9). Bu imgelem ve resim
birlikteligi sonraki donem Misir anit mezarlarinda da kendini géstermistir. Yazi,
s6z gibi ugmamis ve islendigi zemin Uzerinde yillar boyunca devam eden
yolculuguyla kendisinden ¢ok sonraki nesillere, kendisinden ¢ok onceki nesillerin
bilgi, deneyim ve fikirlerini anlamli bir bigimde aktarmanin en 6nemli araci
olmustur. Ayrica yazinin bulunmasi ile tarihi dokimantasyon da kendi dizenini

bulmus ve olaylar daha sistemli bir bigimde kaydedilmeye baslanmistir.

Gériintii 9: M.O. 3500-3000 yillarina tarihlenen Stimer givi yazil tablet.
(http://licdn.listelist.com/listeliststatic/2016/03/04141634/11.-asuroloji.jpq)

insanlik; her yeni dénemle birlikte kendini, kullandigi malzemeleri ve yasam
alanlarini gelistirmis, bu sayede gorsellestirme ustaliginda her gegen gin bir
adim daha o6teye gidebilmistir. Yeni yagsam bigimleri, yeni mekanlar ve yeni teknik
ilerlemeler yeni boya, firga ve ylzeyleri beraberinde getirmis, sanatgilar igin bir
oyun alani olan bu yenilikler yeni ifade bigimlerini dogurmustur. Birbirine bagli
gelisen ve birbirini gelistiren bu déngl resimleme sanatinin (dolayisiyla gorsel
tasarimlar ortaya koymanin) sonsuz bir gelisim ve evrime sahip oldugunu kanitlar
niteliktedir.

insanoglunun cevresinde olup biten olaylari veya fikirlerini gérsele doniistiirme

refleksi, tarihsel sure¢ boyunca artarak ivmelenen bir ustalikla Mezolitik


http://llcdn.listelist.com/listeliststatic/2016/03/04141634/11.-asuroloji.jpg
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donemde magara duvarlarindan kaya resimlerine, Misir kultaru ile lahitlere, dogu
ve uzakdogu sanatinda minyatur ve ¢inilere, resim sanatinin gelisimi ile birlikte
tablolara, oradan fotograf sanati ile bu is icin 6zel hazirlanmis kagitlara ve derken
monitorler vasitasiyla ekranlara tasinmistir. Bir zamanlar yalnizca kagit Gzerine
baski seklinde gorsellestirilen ve hedef kitlesine bu yolla ulasan gorsel tasarim
artnleri, bilgisayar teknolojilerinin gelisimi ile ham datalar halinde bu isin mutfagi
sayllan tasarim yazilimlarina, gelismis teknolojili monitorlere ve TV ekranlarina
tasinmisg, dijital kapasitesi ylksek fotograf makineleri, kameralar ve gunimuzde
tim bu teknoloji birikimini blnyesinde toplayan cep telefonlari araciligiyla

gundelik aksesuarlarimizin bir pargasi haline gelerek ceplerimize kadar girmigtir.

Bir zamanlar bir kire¢ tasi veya bir kalemin farkli sanatcilarin ellerinde farkl
eserlere donusmesi gibi, gunimuzde kullandigimiz yeni yazilimlar da birbirinden
farkh sanatgilarin ellerinde bibirinden farkli yaratim aracglarina donuserek, farkli
etkilere sahip sanat eserlerinin ortaya ¢ikmasina olanak saglamaktadir. Ancak
gunumuze ¢ok yakin donemde gerceklesen teknolojik ilerlemelerin yol agtigi bu
gorsel tasari tekniklerine detayl bir bakig atmadan 6nce, konuyu daha anlamli
kilmak adina sanatsal yarati UrUnlerinin ilkel donem sonrasindan gunumuz
dizeyine erismek igin katettigi yollara, yani insanligin sanat ve tasarim
macerasina kisa da olsa bir gz atmak anlamli olacaktir. Zira insanoglunun
hayallerini magara duvarlarina, totemlere ve ylzeylere aktarmasiyla son
bulmayan sanat macerasi, sanat ve tasarimda yeni donemlerin ve akimlarin
ortaya ciktigi devirlerde, bu devirlerin ihtiya¢ ve olanaklari dogrultusunda yeni
yuzeyler ve araglar kesfedip, yarattigi imgeleri bu araglarla ylzeylere aktarmasi

ve kulturel geligimini bu yolla sirdurmesiyle devam etmigtir.

1.2 SISTEMLIi IMGELERE GECIiS, ANTIK MISIR SANATI

insanhigin, giinimiiz diinyasinda var olan sanatsal kiiltiir(i ve vizyonu ile gecmis
donemlerdeki gorsellestirme sertveni arasinda ciddi bir bag vardir. Bu bagin
onemini anlamak igin, insanligin yasamis oldugu tarihi donemlerde, sanatsal
yaratiya dair hangi sureglerin nasil olgunlastigina, sanatsal olsun ya da olmasin

gorsel yaratinin hangi amaglar dogrultusunda ve hangi kosullarda ortaya
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ciktigina deginmekte fayda vardir. Bu sayede, benligimizde dogustan var olan
imgeleri aklimizin dehlizlerinden c¢ikarip ylzeylere aktararak, onlara bigim ve
formlar kazandirdiktan sonra bagka akillarla ve baska zamanlarla paylasma
yolculugumuzda, simdiki gorsel anlayisimiza nasil ulastigimizi anlamlandirmayi
ve gelecekte ortaya gikabilecek yaklasimlara dair bir 5ngori edinmeyi umabiliriz.
Gegmisten gunumuize zamanin ilmekleriyle érdigumuz bu gorkemli baglarin
kuskusuz en dnemlilerinden biri, kokleri 5000 yil dncesine, Nil nehri vadisine
uzanan ve ustadan ciraga aktarilarak duvarlara islenen, oradan da glinimuze

ulasan Antik Misir kultirine ait gorsel tasvirler ve duvar resimleridir.

Misirlilar, bir insanin sahip oldugu ruhani 6zelliklerin 6limden kurtulduguna ve
eger gerektigi gibi bakilirsa bir sonraki hayatta bu 6zelliklerin o insanin bedenine
yeniden girecegine inanirlardi. Bu 6zelliklerin en basta geleni, bir insanin yasam
glcunu olugturan ka ve ruhu ba idi. Duat'a hazirlanmak, Duat’'tan yolculuk,
Yargilanan ruhlar, iki gercek salonu ve Yeralti tanrilari gibi inaniglarin bir sonraki
yasama dair anlatilarini iceren ¢ok sayida sembolik tasvirlerle ifade edilmesi,
Misir gorsel kulturinun gelismesine ve ikonik bir gorsel tasvir sistemi

olusturmasina araci olmustur (Wilkinson, 2009) (bkz. Goruntu 10).

Goriintu 10: Okumak igin 6lgitl; hayvan yada insan figlrlerinin bakt|g| yon olan ve 700’den fazla
sembol iceren Misir hiyeroglifleri.
(http://wallpapersafari.com/w/6PBqIC/)



http://wallpapersafari.com/w/6PBqIC/
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Bu gorsel tasvirler, birbiri ile iligkili ve bir araya geldiginde anlamli batunler
olusturabilen belli bagh sembollerden olusuyordu. Antik Misir kdltirinde bir
iletisim bigimini de ifade eden gorseller yoluyla bir hikaye anlatiimak istendiginde
bu semboller isin ustalar tarafindan bir araya getiriliyor ve bu konuda ustaliga
erisebilmek ciddi bir emek, felsefi bir perspektif ve kusursuz bir teknik anlayis
gerektiriyordu. Antik Yunan sanatinin da Misirli sanat¢ilardan 6nemli olgude
etkilendigini ve bazi yunan ustalarinin Misir okullarina giderek orada egitim
aldiklarini soylersek bu bag daha iyi anlagilmis olur, zira sanatin koklerinin bir
sekilde yunan sanatiyla da bag icerisinde oldugu ve dunya sanatinda Antik

Yunan sanatinin yadsinamaz etkileri hepimiz igin asikardir.

Eski Misirda Neolitik donemle birlikte ise yarar aletler de yapilmistir, Eneolitik
donem ise Misir sanatinin baglangici sayilabilir, zira bu donem ile ilgili kdy ve
sitelerde yapilan arastirmalarda sanata ragbetin fazla oldugunu goésteren ciddi
deliller bulunmustur (inan, 1987, s. 54). Neolitik ddnemde karsilastigimiz duvar
resimleri, sonraki donemlerde daha da gelistirilmis, hiyeroglifler, blyUk boyutlu
insan ve cisim resimleriyle gérkemli bir hale gelmistir (bkz. Gérintd 11). Rahip
ve firavunlarin kati denetimine bagli olarak gelisen bu zengin ikonografik gorsel
birikimde eserler, hakim glcun kudretini gosterecek sekilde olusturulmustur
(Kurt, 2013, S.2).

Gériintii 11: M.O. 1400-1352 yillari arasina tarihlenen Misir resmi. Marsh sahnesi Menna Lahiti,
Metropolitan Sanat Miizesi, New York
(http://albertis-window.com/wp-content/uploads/2014/03/Marsh-Scene-Tomb-of-Menna-1924-

facsimile-of-original-from-ca.-1400-1352-BC-Met-Museum.jpg)



http://albertis-window.com/wp-content/uploads/2014/03/Marsh-Scene-Tomb-of-Menna-1924-facsimile-of-original-from-ca.-1400-1352-BC-Met-Museum.jpg
http://albertis-window.com/wp-content/uploads/2014/03/Marsh-Scene-Tomb-of-Menna-1924-facsimile-of-original-from-ca.-1400-1352-BC-Met-Museum.jpg
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Misirli sanatgilar 3000 yil surecek sistemli bir gorsellestirme anlayigi gelistirdiler
ve bu uzun yillar boyunca sistemli imgeler korundu. Bu sistemde yapilacak olan
tasvirlerin nasil yapilacagina dair bir kurallar batini bulunuyordu. Dénemin
sanatgilari olusturduklari semboller ve resimlemelerini, ilkel donemlerdeki gibi
magara duvarlarina her seferinde birbirinden farkli bicimlerde aktarmak yerine,
belli prensipler dahilinde, oluleri 6teki hayatlarina hazirlamak ve oradaki yasama
kabul edilmelerini, tanrilar katinda kendilerine bir yer bulabilmelerini saglamak
amaciyla, énemli mezar ve lahitlere yapiyordu. Olen kisinin hayatindan
enstantaneler, yakinlari ve hizmetgilerinin tasvirleri ve kullandigi gindelik egyalar
sembolik gorsellerde 6nemli bir yer tutuyordu. izleyicisinde ilk baslarda
karmasiklik hissi uyandiran bu tasvirler aslinda sanatginin her bir goérseli acik ve
anlasilir bir birgimde gostermesi gereken geometrik bir denge kurgusu
icermekteydi. Bu kurgu dogru bir bicimde 6grenilip okunmaya baslandiginda

misir resim sanatinin dili de anlasiimis oluyordu (Hodge, 2011, s. 8).

Misir sanatinin insanligin sanatsal birikimi ve anlayisina en dnemli katkisi kendi
has kurallarinin olmasi ve bu sistematik kurallar butuna ile gorsel tasvirler
yaratmay! basarmasidir. insanlik, bu sanatla birlesen donemin kosul ve
gelenekleri geredi, sanatinda bir “Uslup” gelistirmis ve bu sayede ddnemin

sanatsal yapitlarinda dengeli ve agirbagl bir estetizm vucut bulmustur.

1.3 INSAN AKLININ DOGA SENTEZi VE iDEALIZM

Onceki bélimde bahsi gecen ve tarihin en eski Usluplari olarak, nehirlerle
yikanan c¢ollerin kiyisinda dogan sanat turleri, zamanla dunyanin diger
bdlgelerine de ulasmaya basladi. Sanat daima kendinden 6nceki yaklasimlardan
etkilendi ve kendinden sonrakilere érnek olusturarak onlari etkiledi. Iklimin ve
yasam kosullarinin daha farkl oldugu denize kiyisi olan bdlgelerde, 6zellikle Girit
gibi merkezi dnem tasiyan bir adada sanat, Misir sanatina etki edecek kadar
gelismigti (Gombrich, 1998, s. 75).

Antik Yunan Sanati, Antik Misir sanatinda oldugu gibi tanr ve 6te dunya

kavramlarina odaklanmamis, insana, akla, mantiga 6nem vererek, igerisinde var
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oldugumuz dunyanin dogasindan ilham almigtir. Aldiklari bu ilham, yunanli
sanatcilarin son derece gergekgi oykinmelerle eserler meydana getirmelerine
ve teknik ustalikta gorulmemis bir seviyeye ulagmalarina yol a¢gmistir (bkz.
Goruntd 12). Bu sanatgilar dogayl ve insani hayranlikla izleyerek detayh
yansimalarini olusturmakla kalmamis, izlenimlerini akil suzgecinden gegcirdikten

sonra daha da idealize ederek kusursuz anatomiye sahip insan ve gergek¢i doga

formlari yaratmislardir.

Gorunti 12: Hoplitler Kavgasi, M.O. 560-550 yillar1 arasina tarihlenen, Kleimachos imzali, Antik
Yunan ¢omleginden detay resmi.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/7/7a/Hoplites _fight Louvre E735.jpg/1200p

x-Hoplites fight Louvre E735.jpg)

Misirlilarin gézlem, kurallar ve pratige donuk bakis acilari ile Yunanl sanatgilarin
salt bilgi ve gergcede oOykinme temelli spekulatif yaklagimlarinin sonugclari
birbirinden farkli olmustur (Arda, Sahin, Buyukkol, 2013, s. 138). Mitolojik
kahramanlik hikayeleri, duvar resimleri, ayrica tanri ve tanriga figurleri igceren dini
yapi sUslemelerinde ¢igir agici yaraticilikta eserler meydana getirilmig, canli gibi

gbrinen Kkusursuz oranlara sahip, kasl figlrler, hareket ve duruslar ile


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/7/7a/Hoplites_fight_Louvre_E735.jpg/1200px-Hoplites_fight_Louvre_E735.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/7/7a/Hoplites_fight_Louvre_E735.jpg/1200px-Hoplites_fight_Louvre_E735.jpg
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yaraticiligin sinirlart zorlanmigtir. Dikdortgenlerle dl¢ilendirilen ve evrensel bir
estetik kural olan “Altin Oran” bu donemde yunanlilar tarfindan bir gok sanat

eserinde kullaniimigtir.

Yunan sanatgilarin sanata katkilari, kendi donemlerine kadar daha c¢ok tinsel
amaglara hizmet eden sanatin yizunu akla ve mantiga ¢evirmis olmalaridir. Bu
akilci yaklasim beraberinde dogal guzelligin daha da idealize edilmis formlarini
sanata kazandirmistir. Onceleri tabu olarak gériilen bazi tutum ve davranig
kaliplari sanatgilar tarafindan asilarak, sanatin éncekinden farkli bir gelecege
adim atabilmesi saglanmistir, ki bu durum sanat ve gorsel yarati kavramlarinin
icinde yeserdigi toplumun yasama bakis acgisina gore gelisebildigine ya da

geriledigine guzel bir ornektir.

1.4 DINSEL TASVIRIN GORSEL YANSIMALARI

Degisen kosullar, donemin sartlari, sosyal ve siyasi konjuktuar, teknolojik yenilikler
veya teknik ilerlemeler, kisacasi insanoglunun hayati yasayis bicimi ve bu
yasamin getirileriyle olusturdugu bakis acgisi, sanatin nasil bir yolda
ilerleyecegdine dair tutarl fikirler vermistir. Sanat, bu ve benzeri etkenlerle yeni bir
vizyon ve yeni vizyonun getirdigi cagdas formlara kavusmus, bu sayede insan
yasaminin sureklilik arz eden devinimine etki edebilmistir. Bu devinimin etkisi
yeni tepkiler dogurarak yeni yontem ve tekniklere, yeni yontem ve teknikler ise
yeni akimlara evrilerek, birbirini besleyen yaratici ve uretken bir kultur sanat

birikiminin temel taslari haline gelmigtir.

Buda’nin ogretilerini yaymak ve insanligin bu o6gretilere mazhar olmasini
saglamak amaciyla budist sanat, ikonografik ve simgesel diyebilecegimiz eserler

vererek 2500 yil boyunca varligini strdirmastur.

Budizm’in dogusu ile ilgili bilgilerin gogu varsayimlara dayansa da, Buda’nin M.O.
558-487 yillari arasinda yasadigi disunilmektedir. Oliminin ardindan
fikirlerinin égrencileri tarafindan dizenlenmesi ve bu 6gretinin sakli kalmasini
isteyen Sthaviras okuluna karsi ¢ikilmasiyla, Buda 6gretisinin halk tabanina

yayllmasi karari alinmigtir (Sivrioglu, 2015, s. 63).
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Goriintii 13: Upali Thein Tapinagr'ndan duvar antik resmi, Buda’nin Tanhankara uyanisi.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/af/Ancient wall painting (awakening of
Buddha Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara), Upali Thein Temple, Bagan, Myanmar -
20141210.jpa/1024px-

Ancient wall painting (awakening of Buddha Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara), Upali Thein
Temple, Bagan, Myanmar - 20141210.jpg)

Onceleri Roma ve dolayisiyla Yunan sanatindan etkilenmis olan Budist Sanat,
Buda'y1 ve kurucusu Siddhaartha Gautama’yl anlatir. Budist Sanatin erken
donemlerinde simgesel gorsellestirmeyi kullanan sanatgilar, ayak izleri ve gunesg
semsiyesindeki bir bogluk olarak tasvir ettikleri Buda'yi ilk kez M.S. 1. yuzyilda
insan formunda tasvir etmislerdir. Tum formlarinda uyum ve stkunetin simgesel
yansimasi veya ikonu haline gelen Buda, misir sanatinda bir benzerine agina
oldugumuz belli bir Uslupla olusturulmus ve uyulmasi elzem kusursuz fiziksel
oranlarla tasvir edilmistir. Buda’nin 10 meziyetine ve goérkemine gonderme
niteliginde olan bu kusursuz oranlarin simgesel tasvir ve ikonografi ile
betimlenmesi, sanat olgusunun insanhgin kultirel evrimi ile de i¢ ice gecgerek

gunumuze ulagtiginin bir bagka gdstergesidir (bkz. Goruntu 13).

Yizimizi batiya cevirdigimizde ise Dogu Roma imparatorlugu cografyasi ve
ayni zamanda dénemin hiristiyan sanatina has uslubu tanimlamak igin “Bizans”
teriminin siklikla vurgulandigini goruriz. Bizans sanati hiristiyanhgin, dolayisiyla

dinin Avrupa’ya yayillmasiyla sanat Uzerindeki etkisini yeniden arttirmasina


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/af/Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg/1024px-Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/af/Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg/1024px-Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/af/Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg/1024px-Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/af/Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg/1024px-Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/af/Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg/1024px-Ancient_wall_painting_(awakening_of_Buddha_Ta%E1%B9%87ha%E1%B9%85kara),_Upali_Thein_Temple,_Bagan,_Myanmar_-_20141210.jpg
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paralel olarak geligmigtir.

Resim sanati Bizans sanatinin en kuvvetli ifade bigimidir ve ona bu gucu veren,
icinde bulundugu devrin 6nde gelenlerinin, gorsel yaratinin glictine duydugu
ihtiyactir (Delvoye, 1964, s. 303).

Dinin sanat Uzerinde bir kez daha baskin hale geldigi bu dénemde Yunan ve
Roma dénemlerinden kalan akilci ve gergege dykinen sanat anlayisi, yerini tam
zitti olan gergekgilikten tamamen uzak tasvirlere birakmigtir. Zira agir gergek
portreler, Tanr’'dan daha fazla yuceltilmis olan insana gonderme olarak goérialmus
ve Tanri sanatgiya yetenegini veren kudretli gl¢ iken insanin ondan daha fazla
yuceltiimesi dini otorite tarafindan dogru bulunmamigtir. Gorsel tasvirlere
yansiyan bu kisitlama, sanatta kendisini gdlge ve perspektifin kayboldugu
resimlemeler olarak gosterimistir. Gergekgcilikten uzaklasan sanatgilar ise kutsal
figurleri sembolize ederek ikonalar yaratmiglardir (bkz. Gorintl 14). Sanat bir
kez daha, elinde sekillendigi sanatcilarin yasadiklari donemin kosullarindan

etkilenmig ve evrilmigtir.

e

Gériintii 14: Uskip yakinlarinda, Saint Panteleimon Kilisesi’'ndeki isa’ya Agit Freski, M.S. 1164
(http://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/cb/6b/91/ch6b9138b294e36cc35b3673f9albacl.jpqg)

Diger taraftan bir sanat anlayisi, Uslubu ve teknigi olan Gotik Sanat ise varoldugu

gunden bu yana, diger tum 6nemli sanat akimlari gibi hem donemine hem de


http://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/cb/6b/91/cb6b9138b294e36cc35b3673f9a0bac1.jpg
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kendisinden sonraki sanat anlayislarina etki etmistir. Gotik Sanat; sanatgi
kavraminin ortaya ¢gikmasina Rénesans Sanati igin temel teskil ederek énayak
olmus ve boylelikle bir cok sanatsal degisime de zemin hazirlamistir (Ayaydin,
2010, s. 118).

Bizans sanatinin etkilerine maruz kalarak dogan Gotik Sanat; Tanr’nin
hasmetine atfen, dini figlrlerin sembolize edilmis bigimleri ile eserlerini Gretmistir.
Tanriya ulasma sertveninde ciddi bir basamak olan kiliselerin, gok ytzine en
cok yaklastigi bu dénemde freskler ve vitray pencere sislemeleri araciligiyla
gorsel aktarim onemli bir yer tutmustur. Donemin fresklerinde Giotto Di
Bondone’nin daha o6nce hi¢ bir ressam tarafindan kullaniimayan dogalci
yaklasimi, bir taraftan fresklere derinlik ve ifadesel anlam katarken, diger yandan
onlari kilise fresklerinin 6niine gecirerek ¢igir agmasini ve Rdnesans’a kapi

aralanmasini saglamistir (bkz. Goérinta 15).

Gériintii 15: Giotto Di Bondone'nin isa’ya Agit adl freski, M.S. 1305

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a9/Giotto _di_Bondone 009.jpq)

Gotik donemde bir kez daha tanrinin mutlak hakimiyetini gdostermek maksadiyla


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a9/Giotto_di_Bondone_009.jpg
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kullanilan sanat, hayranlik duyulmamasi gereken eserler vererek inancin
kuvvetlendiriimesine hizmet etmistir. Sanat ve ellerinde sekillendigi sanatginin
sahip oldugu yaratici erk, yalnizca sanatin kendisine hizmet etmeyip, dénemin
getirdigi baskilarla kimi zaman bizzat sanatin kendisini arka plana iterek, olay ve
durumlara baskin gucun vizyonuyla yaklagan bir pencereden bakmig ve bu
cercevede urunler vermigtir. Sanat, kendisine varlik anlami katan sanatginin
maruz kaldigi baski veya 6zgurluk ortamini; adeta canli bir organizma misali
evrilip ddnemin kosullarina dair gorsel bir forma ulastiktan sonra, zamanin trline
anlam katan gizil gicunu de ekleyerek bir sonraki doneme, kendi gaginin gerek
baski gerekse ozgurlik yaklagimlarinin ortaya ¢ikardigi tranleri yoluyla ifade

etmistir.

1.5 GORSEL YARATICILIKLA BiRLESEN TEKNIK GELiSiM; RONESANS

Blyuk Roma’nin yeniden dogusu ile de ilintili olan ve “dirilig” anlamina gelen
Roénesans, 14. Yluzyil'da baglayarak Antik Yunan — Roma dénemlerine has edebi
ve felsefi degerler iceren sanatsal anlayislara Oyklinmenin yeniden boy

gosterdigi ve yaklasik 200 yil siren donemi tanimlar.

Goriintii 16: Vatikan muzelerinden Stanza Della Segnatura’nin bir duvarinda yer alan Atina Okulu
freski, Rafaello’nun, Rénesans klasizmine dair en 6nemli eserlerinden biridir.

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/94/Sanzio _01.jpq)



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/94/Sanzio_01.jpg
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Ronesans Sanatinin atagi Floransa’ll ve Siena’li sanatgilar, bilim insanlari ve
filozoflarin ge¢misleri ile yuzlesmeleri ve o gegmiste kendilerini bulmalari ile
gerceklesmistir (Hodge, 2011, S.28) (bkz. Goruntu 16).

Kuskusuz matbaanin geligsimi ve bu gelisimin bilgi edinme konusunda devrim
niteliginde bir ¢igir agmasi donemin sanatg¢ilarinin deneyim ve yaratilarinda
buylk paya sahiptir. Bilgi edinme meraki bilinglenmeyi, bilinclenme dunyaya
yeniden bakmayi ve dunyaya bakma, donemin sanatgilari i¢in gergekleri yeniden
kesfetmeyi beraberinde getirmistir. Yakin gecmiste isimsiz eserler treten fakat
simdi gercekleri yeniden kesfeden sanatgi, yalnizca dinin amaglarina hizmet
eden bir zanaatkar olmay! birakip, kendi bireysel fikirlerini aktarabildigi ve
imzasini tagiyabilen gercekci eserler ortaya ¢ikarmaya baslamigtir. ROnesans
sanatgcilari gergekgilige oylesine oykunmuslerdir ki, hayallerindeki kusursuzluga
ulagsabilmek icgin eserlerinin Uzerinde tekrar ve tekrar calisarak, uyumlu ve

gercekgi detaylar yakalamiglardir.

Ayrica Roensans doneminde yagl boya ilk kez nitelikli bir bigimde resimlerde
kullanilmaya baglanmistir. Yagh boyayi resimlerinde kullanmaya baglayan ilk
ressam, Flemenk okulunun ilk dénem sanatgilarindan Jan van Eyck’dir. Sanat
tarihinde her ne kadar daha onceleri de yaglh boyanin kullanim alanlarina 6rnek
teskil edecek kimi calismalar gorilse de, Jan van Eyck bu sanati Ust bir seviyeye
ulastirmistir. Sanatginin Arnolfini’'nin evlenmesi isimli tablosu, yagh boya resim
sanatinin en énemli érneklerindendir. Hem yagh boyanin etkili kullanimina hem
de Ronesans ile birlikte ortaya c¢ikan bir cok yenilige sembolik gdbndermede
bulunan bu tablo, gorsel basarisinin yani sira sanatin kilise ve soylularin
gudumanden ¢ikip, burjuvazinin hizmetine girdigi bir doénemin mihenk

taslarindandir (Gelisenbeyin, 2017).

Bu déenmde Leonardo da Vinci, Albert Durer ve Michelangelo gibi Ronesans
sanatgilari, insan anatomisi hakkinda hassas ve detayll incelemeler yaparak,
ideal bir anatomik 6l¢u ve oranlar sistemi olusturmayi amaclamiglardir (Tijen,
2008, s. 2).
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Goriintii 17: Leonardo Da Vinci’'nin 1492 yilina tarihlenen Gnla Vitruvius Adami gizimi.

(https://handheldcameral?2.files.wordpress.com/2013/02/ac2vitruvianman.jpg)

insan viicudunun ideal oranlarini gdsteren gizim Vitruvius Adami da bu dénemde
Leonardo Da Vinci tarafindan yapiimistir (bkz. Goéruntt 17). Bu eser ve donemin
diger eserlerindeki dogruya yakinlik ve orantililik kaygilari dénemin sanatinin
bilim ile elele ylridugunin ve sanatin pozitif bilimlerden etkilenerek sekillendigi
bir donemden gegildiginin gostergesi niteligindedir. Cinli disunudr Mo Ti'nin
deneysel gdzlemleriyle ortaya attigi, ardindan MO 4. yiizyilda Aristo, 10. ylizyilda
ise ibn Al-Hayyam tarafindan ele alinan Camera Obscura karanlik oda yontemi,
Ronesans doneminde Leonardo Da Vinci'nin galigsmalari arasinda yer almistir.
Sanat, Ronesans’ta bir kez daha kendi 1g1gindan dogarak, yarattigi zamandan
badimsiz bu i1s1gin aydinhidini ginimaize, buglne kadar yasanan tum sanatsal,

mimari veya tasari temelli ddénemleri aydinlatarak ulastirmistir.

1.6 GORSELE DONUSEN HiSLER

Kilisenin ve monarsinin otoritesinin yikilmasiyla tarihe karigsan Klasisizm’den
sonra, Fransiz ihtilal'yle ortaya g¢ikan 6zgurliik, demokrasi ve bireysellik
kavramlari, adina “Romantizm” denilen yeni bir akimin ortaya g¢ikmasini
saglamistir (Kara, 2010, s. 79).


https://handheldcamera12.files.wordpress.com/2013/02/ac2vitruvianman.jpg
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Goriintii 18: Claude Joseph Vernet'in, 1772 tarihli, Gemi Kazasi isimli tablosu.

(https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/28/a8/a6/28a8a62aaaf774996fb94f49eadaa284.jpg)

Klasisizme tepki olarak dogan ve 18. yuzyildan 19. yuzyil sonlarina kadar etkisini
hissettiren Romantizm akiminin sanatgilari, insani duygulara odaklanmiglardir.
Duygularin diger her seyden 6nemli oldugu on kabull ile hareket ederek,
icerisinde hayal gucunun sinirlarini zorlayan tasvirler barindiran gorselleri, daha
canli renklerle yuzeylere aktarmiglardir (bkz. Goérunti 18). Sanatgilarin bu
donemdeki amaci yalnizca kendi duygularini etkili bir bicimde gorsellestirmek
olmamig, Ozellikle izleyicinin duygularini seyir esnasinda isin i¢ine katacak
hareketli ve ihtirasli eserler meydana getirmeye calismiglardir. Donemin
sanatcilarinin dusunce bigimleri ve hayata bakislari bir kez daha yapitlarini,
dolayisiyla sanati ve onu olusturan eserleri etkilemis, insana 6nem veren

sanatsal bir vizyon olusmustur.

Romantizm akimi insan duygularina dnem veren yonuyle, tamamen insani
duygularla ortaya c¢ikan sanat ve insana dair hisler arasinda uyum yakalayan
dongusel bir bag ortaya ¢ikarmistir. Bu bag kendisinden sonra gelen sanatsal
yaklasimlara, sanatin duyu ve duygu temelli insanogluna 6zgu bir gésterim bigimi

oldugunu animsatmigtir.


https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/28/a8/a6/28a8a62aaaf774996fb94f49eadaa284.jpg
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1.7 SIRADAN HAYATI SAF RENKLERLE BETIMLEYENLER
Sanati ve sanatgiyi etkileyen, onun farkli donemlerde farkli sanat anlayiglari ile
yepyeni heyecan ve duygulanimlar yaratacak eserler vermeye yonlendiren

gelismeler gecmisten gunimuize olagelmistir.

Sanat tarihine etki eden ve onu kendinden 6nceki donemlerden c¢ok farkli bir
noktaya tasiyan bu gelismelerin en énemlilerinden biri de fotograf makinesinin
icadidir. Fotograf makinesi yalnizca gorintinin gorsel olarak kagit Gzerine nasil
aktarilacagina dair kOklu bir yenilik getirmemig, ayni zamanda sanatta i1s1gin
kullanimina da yepyeni bir bakis agisi kazandirmistir. Yani sira fotograf
makinesinin bulunusu Kibizm de dahil kendisinden sonra gelen tum modernizm

doénemi sanat akimlarini etkilemistir.

Goriintii 19: Claude Monet’in 1874 tarihli Argenteuil Képrusu isimli tablosu.

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c9/Claude Monet - The Argenteuil Bridge -

Google Art Project.jpg)

Fotograf makinesinden oldukga etkilenen Empresyonist (izlenimci) sanatgilar,
detaylar1 es gegerek, gozle gorulur firgca darbelerine dnem vermis ve yarattiklari

eserlerde renkleri en saf halleri ile kullanmiglardir. Empresyonist sanatcilar


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c9/Claude_Monet_-_The_Argenteuil_Bridge_-_Google_Art_Project.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c9/Claude_Monet_-_The_Argenteuil_Bridge_-_Google_Art_Project.jpg
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sanatlarinda, gordukleri gercegi degil, gorduklerinin kendilerinde uyandirdigi
duygu ve dusunceleri esas almislardir. Aynen bir fotograf karesinde oldugu gibi,
izleyicide zamanin bir anini izliyormus hissi uyandiracak gundelik yasamdan bir
enstantaneyi, i1s1gin énemini géz 6énunde bulundurarak resmetmislerdir (bkz.
Goruntu 19).

Empresyonist donemde kisinin 6zgurlesmesi, kendi yasamina dair kararlari
kendi alabilmesi ve katilimci sistem iginde varligini ortaya koyabilmesi, guiven
duygusunu da beraberinde getirmistir (Ayaydin, 2005, S.88). Fotografin gelisimi
ile artan renk teorileri, gelisen endustrinin ve Japon baski sanatlarinin etkisi ile
eserler veren bu donem sanatcilari arasinda, saf renklere génul vermis ve en
meshur eserlerini Gmrinin son iki yilinda ortaya cikarabilmis Van Gogh da
bulunmaktadir. Van Gogh doganin igine igslememis, dogay! kendi icine ¢gekmistir.
Nesneleri dogal bigcimlerinden ayri, garip sekiller almaya zorlamis ve onlari, kendi
fikirlerinin olaganustlu tezahurleri haline gelecek sekilde egip bukerek, yeni

formlarla ifade etmeye calismistir (Academia, 2016).

1.8 GORUNENIN ARDINDAKi GORSELLER

Surekli bir devinim igerisinde olan sanat zamanla, sanat i¢in sanat kavraminin
dogdugu yeni bir anlayisa burinmustiir. imgesel giiciin ve sezgisel yaratinin,
gercekci gorintiiden daha 6n planda tutuldugu Sembolizm’de, gériinen degil,
goérunenin otesinde ne olduguyla ilgilenilmis ve goérinen imgenin ardindaki,

gbrinmeyene dair gizemli tasvirler ortaya konmustur.

Sembolizm, realizm, natliralizm ve parnasizmin, goriinen veya madde ile sinirli
olan gergek anlayigi ve bunun nesnel bir bigimde yansitiimasi, sanatin insan
tecribesinin dislnce unsuruna indirgenmesi anlayisina katilmaz, tam tersine
buna kargi c¢ikar. Dis dunya veya dogada gordugumuz veya duyularimizia
algiladigimiz her nesne, bir varlik 6zunun dig goruntisunden baska bir sey
degildir (bkz. Goruntu 20). Yani onlar higbir zaman asil gergcek dedgildir. Asil
gercek, s6z konusu goruntiinin arkasinda gizlidir. Bu yonuyle Platoncu bakis

agisina bir dénus gibi gorilebilecek olan Sembolizm akiminin sanatgilarinin
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gorevi dis gercegi degil gorinenin arkasinda bulunan sakh gergegi, gizli anlami
sezdirebilmektir (Cetigli, 2011, s. 113).

Gorunti 20: Finlandiya’l ressam Hugo Simberg’in 1903 tarihli Yarali Melek isimli tablosu
Sembolizm’in 6nde gelen eserlerindendir.
(http://www.ateneum.fi/wp-content/uploads/2015/11/simberg hugo haavoittunut enkeli.jpg)

Ayni donemde, sanatgl ve toplum arasinda radikal bir degisimi de beraberinde
getiren Estetizm ise kismen endustrilesme ve toplumun kati kurallarina bir tepki
olarak dogmustur. Sanat, her dénemde oldugu gibi gelisimini, insaoglunun sanayi
ve endustrideki gelisim ve evrimi ile paralel bir bicimde surdurerek, yeni kosul ve

olanaklari eserlerinde kullanmaya devam etmektedir.

1.9 ESKIi VE YENi ARASINDAKiI KOPRULER

19. Yuzyilin buyuk bir hizla sanayilesen dunyasinda, kitlesel duzeyde Uretimler
gerceklestirimeye baglanmisg, ortaya ¢ikan urtunlerde el emegi ortadan kalkmaya
baslamigtir. Sanayilesme ve seri Uretimin her gecen gun hiz kazanmaya devam
etmesi, el emegine dayanan sanat Urlnlerinin desteklenmesi yolunda g¢alismalar
baslatiimasina sebep olmustur. Bu konudaki ¢alismalar meyvelerini, Arts and

Crafts hareketi ile, el sanatlarini ve guzel sanatlar birlestiren ancak bunun yani


http://www.ateneum.fi/wp-content/uploads/2015/11/simberg_hugo_haavoittunut_enkeli.jpg
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sira makinelerin varligini da yadsimayan bir bakis agisi olarak vermigtir. Temel
hedefi, gundelik yasamda seri Uretim yolu ile Uretilmis ve hepimizin kullandigi
pek ¢ok Urlnln, alaninda yetkin sanatg¢i ve tasarimcilar tarafindan tasarlanmasi
olan bu akim, kendisini izleyen Art Nouveau akimi i¢in de bir yol gosterici
olmustur (Filozof, 2017).

ilhamini Kelkit stislemeleri, Rokoko stili, Arts and Crafts hareketi, Japon Dekoratif
Tasarimlari, Pre-raphaelite Resimleri ve tahta kalip baskilarindan alan Art
Nouveau Sanat Akimi; mimarlik, ic mekan tasarimi, endustriyel Grtin tasarimi ve
grafik gibi tasarim prensiplerini kapsayan dekoratif bir Uslup olmasinin yani sira,
yakin donem tasarim anlayiglarinda kabul goren satafatl ve asiri suslu Victorian

tarzlarini sadelestirmistir (Msxlabs, 2008).

19. Yuzyilhn sonlarina dogru ortaya ¢ikan ve sanayilesmenin etkileri ile sanatgi
ve tasarimcilara yepyeni olanaklar sunan bu yeni donemde, yeni teknolojiler ve
buluslarla yepyeni malzemeler denenmis, bunun yaninda seri uretim trunlerini
reddedip gecmige siginan bir tutum sergilenmistir (Hodge, 2017). Art Nouveau
dunyanin farkli yerlerindeki farkh tasarimcilarin ellerinden g¢ikan, birbiri ile geligki
icerisindeki ¢ok cesitli fikirlerin kombinasyonundan olugmustur. Eski ve yeni
arasindaki bir kdpra olan bu akim, uygulamali sanatlar (zanaat) ve glizel sanatlar
arasindaki bagi guglendirerek, insanlarin sanata kargi o gline degin gelisen bakig
acilarini yeniden sekillendirmistir. 1905 yilindan itibaren bitmeye yuz tutsa da Art
Nouveau akimi, sanat ve tasarim Uzerindeki vizyonunu 20. ylzyilda da devam
ettirerek, kendisinden sonra gelen sanat akimlari igin modern bir bakis agisi

ortaya koymustur.

1.10 FARKLI BIR ACIDAN DEGIL, BiR GOK FARKLI AGIDAN BAKIS

20. Yuzyil''n belki de en etkili sanatsal tarzlarindan olan Kubizm, 1907’de
Picasso’nun ilkel Afrika ve ispanyol heykelciliginden ve Cezanne’in yenilikgi
fikirlerinden etkiler tasiyan tablosu ‘Les Demoiselles d’Avignon’u (Avignon’lu
Kizlar) sergilemesi ile basladi (Hodge, 2011, s. 104) (bkz. Goruntu 21).
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Evrenin sanatta geometrik sekillerle gorsellestirilebilecegini ilk kez ifade eden ve
bunu yapitlarina aktaran Cezanne ve onu takip eden Picasso ve Braque’in
eserleri, akimin sanatsal bir ifade bi¢cimi olmasini ve sanata cok farkili bir

perspektiften bakilmasini saglamistir.

>

Goriintii 21: Kibizm ve Modern Sanat'in dogusu kabul edilen, Picasso’nun Avignonlu Kizlar tablosu.

(http://sanatkaravani.com/wp-content/uploads/2015/11/picasso-avignonlu-kadinlar.jpg)

Primitif sanattan etkilenen Picasso, figurleri gérindukleri gibi degil, onlari kendi
formlarindan ayri ayri pargalara bolerek ve bu pargalari farkh bigimlerde bir araya
getirerek resmetmistir. Siradan algly1 tamamen degistirerek sanatin 6ninde
yepyeni ufuklar agilabilecedini sdyleyen Picasso, bu yontemle alisildik figuratif
resmi ortadan kaldirmayi degil, onun monotonluguna yeni bir bakis agisi
kazandirmay!r amaglamistir. Picasso’nun eserleri, belli bir sahneyi belli bir
perspektiften genel geger kurallara bagli kalarak géstemeyi amaglamiyor, onlari
bilinen fizik dinyanin ¢ok otesinde bir bakis agisi ile, gérinmeyen yonleri ile de
ele aliyordu (Haslakoglu, 2015, s. 111).

Figurlerin yeniden dlzenlendigi ve daha once hi¢c denenmemisi deneyerek ayni

goruntuleri bambagka formlarda sunan Kubist yaklasimla, i1sik ve gdlgenin


http://sanatkaravani.com/wp-content/uploads/2015/11/picasso-avignonlu-kadinlar.jpg
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olanaklarini kullanarak gorsele bi¢cim ve form kazandirma yolundan uzak
durulmustur. Klbizm ile sanat, soyuta iyice yaklasmaya, dogadan ayrigmaya
baglamig, sanatgi ise gordigunu oldugu haliyle kabul ederek ona yakin formlarla
aktaran bir dykiinmeciden, onu daha énce hi¢ gérilmemis formlarla yansitan bir

yaraticlya déniismeye baslamistir (Ozerden, 2006, s. 45).

Klbizm ile kanitlanan aslinda yalnizca dekoratif anlamda nesne pargalamak ve
bunlari yeni bir bigim ve formla bir araya getirmek degil, ayni zamanda sanatta
daha 6nce hic denenmemis olani denemek ve bu sayede sanatta yeni bakig
acllarinin nasil yaratilabildigine emsal olusturmak, yani sira sanatin sinirsiz
sayldaki varyasyonla cesgitlendirilebilecek yapida yaratici bir olgu olduguna

gonderme yapmakiir.

1.11 MAKINELESMENIN ETKILERI

1909’da yayinladiklari Fatlrist Manifesto ile donemin sanatinda bagkaldirinin
simgesi haline gelen Futuristler, 6zgurlik kavramindan aldiklari ilham ve gittikce
modernlesen yasamin insan hayatina kattigi hiz mefhumunu eserlerinin mihenk

tasi olarak belirlediler (Aliyazicioglu, 2010, s. 17).

Teknolojinin hizli gelisimi ve insan hayatina kokli degisikliklerle yon verecek
bicimde katilmasi ile 20.yuzyilin baslarinda, sanatta yeni ve modern bakis agilari
olusmaya bagladi. 1909'da dunya igin yeni bir fenomen haline gelen teknoloji,
italya’da Fatlrizm akiminin dogmasina ve gelecede donik sanat eserleri
uretiimesine yol agti. Sanatsal gelenekleri reddeden bu akimin sanatgilari,
zamanin teknolojisinin getirdigi yeniliklere uygun ve gelecegin dunyasinin
insanlara kolaylik vadeden yonune gonderme yapan dinamik sanat eserleri

ortaya koydular (bkz. Goéruntu 22).

Gunun geligen kosullarinda teknolojik ilerlemenin getirdigi yenilikler sanatcilari
etkisi altina aldi ve donemin anlayisi geleneksel resmi reddederek teknolojik
olani yUceltti. Estetik deger anlayisi bu akimla birlikte geleneksel olani ve eskiye

dair estetizmi reddetti, yuzuni modernlegsmeye dondu, sehirlesme, makinelesme
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ve dinamizm kavramlari sanatin merkezine yerlesti.

Goriintii 22: Futdrist ressam Umberto Boccioni’nin, hareket odakli ve Kiibizmin birbiri Gzerine
giydirilen ylzey tekniginden etkilenen eserlerinden Bisikletginin Dinamizmi, 1903.
(https://uploads4.wikiart.org/images/umberto-boccioni/dynamism-of-a-cyclist-1913.jpq)

Empresyonizm, Kibizm ve Puantilizm akimlarinin etkili teknik ve yontemlerinden
de faydalanan Futurist sanatgilar, 6zellikle fotograf makinesinin kendilerine
sundugu olanaklardan faydalanarak yiksek ve dusuk enstantane ile gekilmis
fotograflari irdelemigleridir. Boylece hizl hareket eden cisimlerin anlik hareketleri
ile yavas hareket eden cisimlerin fotograf karesindeki akigkan hareketlerini
izleyerek, elde ettikleri bu bilgilerle daha 6nce hi¢ bir ressamin deneyimlemedigi

bazi devinimleri yapitlarina aktarabilmislerdir (Goktan, 2015, s. 21).

Sanayi alanindaki ilerlemelerin enikonu hizlandigi bu makinelesmeye oykinen
dénemde, gorlyoruz ki insanoglu bir kez daha, sanatini éykindugu ve évindugu
kavramlara kanalize etmis, bilim ve teknolojiyi yucelten fikirler ortaya atmigtir.
Yani sira, 1909 yilinda Marinetti tarafindan yayinlanan manifestosunda, otomobil
ve ucgak gibi modern teknolojik araglarin ve makinelesmenin insanligin dogaya
karsi kazandigi bir zafer oldugunu vurgulayan Futirist sanat, drnegin bir yarig
arabasinin estetik zarafette bir antik yunan heykeliyle rahatlikla yarigabilecegini

sOyleyecek kadar ileri gitmigtir. Futurist Manifesto’da yer verilen “Biz dunyadaki


https://uploads4.wikiart.org/images/umberto-boccioni/dynamism-of-a-cyclist-1913.jpg
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gercekten saglikli tek seyi, yani savasa ve Olume goturen guzel dusunceleri
yuceltiyoruz” satirlariyla, insanin gevresinde meydana gelen gelismeleri sanatina
kanalize edebildigini, ideallerini savas mefhumuna génderme yapan gorsel tasvir
yoluyla da olsa disa vurarak yucelttigini, dahasi o idealleri aktarmak ve yaymak
icin sanatini kullandigini, bu sayede diger bireylerle pozitif veya negatif anlamda
koklU bir iletisim bagdi kurdugunu ve bu iletisim baginin ise insanoglunun gelisim

serlveninin kendisinden sonra gelen her basamagina sirayet ettigini géruyoruz.

1.12 TOPLUMSAL VE SANATSAL GELENEKLERIN REDDI

Birinci Dlinya Savasi sonrasinda dinya daha 6nce gorulmemis bir yikim yasadi,
insanlar sevdiklerini, yuvalarini ve dahasi tum degerlerini bu yikim sonucu
yitirmiglerdi. Savasin getirdigi bu yikim ve zalimlik geleneksel tim degerlerin
tamamen reddedildigi bir akimin ortaya ¢gikmasina sebep oldu. Savas ¢ikararak
dunyay! yagsanmaz bir yer haline getiren insanoglunun tim sanatsal degerlerini,
hatta sanatin kendisini dahi reddeden bu akim Dada idi (bkz. Gérunti 23).

Goriintii 23: Dada akiminin en dnemli sembollerinden, Marcel Duchamp’in Fountain (Pinar) isimli
eseri, 1917.
(http://www.tate.org.uk/art/images/work/T/T07/T07573 10.jpq)



http://www.tate.org.uk/art/images/work/T/T07/T07573_10.jpg
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Oncesinde Kibizm, Fiitiirizm ve Devrim Oncesi Rus Sanatr’'nin temellerini attigi,
“bir sanat eserini sanat eseri yapan bi¢imi, konusu, igerigi, turl ve yansittigi
ustalik degil, eseri ortaya c¢ikaran sanat¢inin onun sanat eseri oldugunu
bilmesidir” dustncesi, Dada hareketi ile tam olarak ifade edilmis ve saglam

temeller Uzerine oturtulmustur (Strmeli, 2012, s. 337).

Hem protest hem anti-kapitalist bir hareket olan Dada, eserlerinin temelini absurt
yaklagimlar izerine kurmustu (bkz. Gériintii 23). insanlari sinirlendirecek eserler
uretmeye, bu yolla onlari sasirtmaya, tepki cekecek gosteriler, yuruyugler
dizenlemeye ve yaptiklari bu etkinlikleri daha fazla kigsiye duyuracak saygisiz
dergi ve gazeteler yayinlamaya emek harciyorlardi. Sanat dylesine esnekti ki,
insanoglu tarafindan yaratiimis bu kavram, insanoglunun yaptigi yanlis
secimlerin bedelini yine insanogluna odetirken, kendisine karsi kullandigi bir
silaha da donusebiliyordu. Yaratinin gucu burada gizliydi. Bazen duygularin gucu
ile renklenebilen sanat, bazen de insanoglunun c¢ikardigi bir savas sonrasi
ortaminin getirdigi duygu yoksunluguyla renklerini yitirebiliyor ve tum kulturel

birikimini reddedebiliyordu.

1.13 SANAT, ZANAAT VE TASARIM BIRLIKTELIGI

Birinci Dinya Savasinin etkileri ve savasin yarattigi yikim Almanya Weimar'da
kendisini bagka bir sanatsal yaklagimla gosterdi. Guzel sanatlar ve uygulamall
sanatlar bir araya getirmeyi amaglayan Bauhaus 1919'da kuruldu. Gropius’un
“Bize yol gosteren prensip, tasarimin sadece entelektiuel ya da sadece fiziksel
bir ugras olmadigiydi. Tasarim, medeni bir toplumda herkese lazim olan, hayatin
ayrilmaz bir parcasidir’ sozleri ile tanimini yaptigi bu akim, sanat ve zanaati
birlestirerek, sanatsal deger tasiyan modern ve islevsel Urtnlerin insan hayatinin
dogal bir parcasi olarak herkese ulastiriimasi gerekliligi Gzerinde duruyordu.
Sanatgilarin zanaatgilarla is birligi icinde calistigi, dahasi her sanatginin ayni
zamanda bir zanaatkar oldugu bu okul, teorik ve pratik guzel sanatlar egitimi ile

tasarimi birlestiren ilk okul olma &zelligini tagiyordu.

Bu gun bir ¢ok tasarim boliumidnin mufredatinda yer alan Temel Tasarim
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dersinin temellerini atmasinin yani sira Bauhaus Okulu, sanat ve tasarimi bir
potada eriterek, tasarim anlayisina, dnce soyutlama ve pratik buluslar Uzerine
kurulu yaklagimlarla ¢cozumler Ureterek, sanat¢inin yapitini ortaya koyacagi
surecte karsilagabilecegi sorunlari henlz onlarla karsilagsmadan ¢ozebilmesine

olanak saglamistir (Konak, 2016, s. 275).

Goriintii 24: Vasiliy Kandinskiy’nin 1923 yilinda yaptigi Composition VIII isimli eseri.
(https://i0.wp.com/www.guggenheim.org/wp-content/uploads/1923/01/37.262 ph web.jpqg)

Savasin yikiminin yarattigi kdllerin arasindan c¢ikarak insanlarin aslinda
isterlerse ¢ok guzel isler de basarabileceklerine érnek teskil eden, déneminin ¢ok
ilerisinde sanatsal Urunlerini insanlara vaadeden ve sunan bu okul, yetistirdigi
ogrencileri ve doneminden gunumuze uzanan pozitif etkileri ile belki de
insanoglunun kendi vahsetine verdigi en duyarli tepkilerden biri olma 6zelligini
de tasir. Sanatin birebir zitti olan ve Uretimin, yerini yikim ve tiketime biraktigi
bayuk bir savagla, maddi ve manevi tum degerlerini yitiren insan, sanat ve
tasarimin arindirici gizil gugleri sayesinde inancini geri kazanmis ve uretimin
yepyeni bir yaklagimla yeni bastan bagslayarak, sanatsal glizele ulagsmanin her

bireyin hakki oldugu gercegine dayal koklu bir vizyon kazanmigtir.

1.14 TUKETIM TOPLUMUNUN GORSEL TASARI VE URUNLERI

Birinci Diinya savasinin ardindan ¢ok gecmeden yasanan ikinci Diinya savasi


https://i0.wp.com/www.guggenheim.org/wp-content/uploads/1923/01/37.262_ph_web.jpg
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ilkinden ¢ok daha trajik bir gelecegi de beraberinde getirmisti. Ancak bu savasin
insanlarin birbirilerini yenme hirslari ile birlikte getirdigi bir diger degisim ise seri

uretimin artmasi ve kitle iletisimin gelismesiydi.

Pop Art sanatgilari, buylk bir savastan yeni ¢ikmis dinyayi iginde bulundugu
kasvetten kurtarmaya yonelik eserlere yonelmis, daha guizel gunleri getirecegine
inandiklar gelecede umutla bakmis ve populer kiltari benimseyerek gegmisin
ve simdinin savas ¢idirtkanlarini eserlerinde yermiglerdir. Bu dénemde sanatgilar
gunumuz toplumunun artik igice yasadigi karikatlr, dergi, gazete, urun
reklamlari, hazir yemek, ambalaj grafigi, televizyon ve sinema gibi tuketime
yonelik imgelerin topluma yayilmasini saglamiglardir. Tuketim faktérl toplumda
Oyle bir noktaya gelmistir ki, insanlar adeta savas ile kaybettikleri zamani telafi

etmek istercesine tuketim yarigina girmig gibidirler.

Goriintii 25: Bir Pop Art ikonu, Andy Warhol’'un 1962 tarihli Marilyn Diptych (Marilynler) isimli eseri.
http://4.bp.blogspot.com/-
nUrWM1wpZ1g/UGZaddxvirl/AAAAAAAAAOI/0AFjrYLxGIM/s1600/Andy Warhol Marilyn prints po
p_art.jpg



http://4.bp.blogspot.com/-nUrWM1wpZ1g/UGZaddxvirI/AAAAAAAAAOI/oAFjrYLxG9M/s1600/Andy_Warhol_Marilyn_prints_pop_art.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-nUrWM1wpZ1g/UGZaddxvirI/AAAAAAAAAOI/oAFjrYLxG9M/s1600/Andy_Warhol_Marilyn_prints_pop_art.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-nUrWM1wpZ1g/UGZaddxvirI/AAAAAAAAAOI/oAFjrYLxG9M/s1600/Andy_Warhol_Marilyn_prints_pop_art.jpg
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icinde bulundugu bu dénemde teknolojinin sagladigi olanaklardan da sonuna
dek faydalanan ve tuketim ¢ilginliginin nesnelerini yapitlarinda kullanan Pop Art
sanatcilari (bkz. Goruntu 25), sanatsal etkinliklerini galeri ve muzelerin dort
duvarindan digari taslyip happening ve performanslar seklinde ortaya koymaya
baglamislardir. Pop Art’a gore sanat insanin oldugu her yerde ve her bicimdedir
(Nurten, 2015, s. 38).

Toplumun yapisini degistirmek, 6nemsenmek veya kokli sanatsal degisikliklere
yol agmak gibi bir iddiasi olmamasina ragmen Pop Art, bati sanatinda guzel
sanatlara yonelik alanlar igerisinde kendine dnemli bir yer edinmeyi basarmis,
sanatsal yaklagsim ve tasarimda koklu degisikliklere yol agmistir. Bunun yani sira
Pop Art; sanatin insan Uzerindeki donusturucu gucune kargin, kendisini var eden
insanin sanat lizerindeki dénistiiriicii giiciine énemli bir érnektir. insanoglu
savagin yarattigr yoksulluk ve yoksunlugu, yeni santsal yaklasimi Pop Art'ta

tuketime donuk bir 6zgurlik alaninin gérsel Urlanleri seklinde ifade etmigtir.

1.15 SADELIGE INDIRGENMIS SOYUT GORSELLESTIRME

20. Yuzyil akimindan izler tagiyan Minimalizm, ingiliz filozof Richard Wollheim’in
“‘Minimal Sanat” adli bir makale yazmasi ile kendisinden ilk kez s6z ettirmigtir.
Minimalist sanatcilar nesneyi nesne olarak gérmus, islemis ve basit geometrik
sekiller kullanarak izleyicilerini konu, kompozisyon ve anlatim teknikleri gibi
karmagsik degerlendirmelerden uzak tutmaya calismiglardir. Az-goktur ilkesi ile
asirihgi reddetmis, gosteristen uzak durmus, eserlerinde mesaj igerigi ve derin
anlamlandirmalardan kaginmiglardir. Her sey gorindugu gibidir mottosu ile
hareket etmis ve eserlerini bu bakis agisiyla ortaya c¢ikarmigs minimalist
sanatgilar, malzeme kullanimi ve mekan algisi konularina da yenilikler

getirmiglerdir.

Minimalizm akiminin sanatgilari eserlerini olustururken, eserin varhgini
mekandan bagimsiz duasinmemis, bilakis c¢evresindeki mekanla varligini
pekistiren eserler dretmiglerdir. Dolayisiyla bu sanatgilarin meydana getirdikleri

yapitlar resim, heykel, seramik, veya mimari yapi olmanin 6tesinde kendine has
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bir varlik 6zu icermektedir ve bu varlik daha tasarim agsamasinda mekan ile bir
batin olabilecek sekilde dusunuldigu igin bulundugu mekana varolussal
anlaminda bir deger katar (Ddl, Avsar, 2013, s. 8).

Gorunti 26: Minimalizm'’in 6nemli sanatgilarindan Sol Lewitt'in Wall Drawing eseri, 1970.
(http://www.museoreinasofia.es/sites/default/files/obras/AD05288 12.jpq)

Mekanin kendisi, kendisiyle iligskilendirilen o eser olmadan eksik kalacagi gibi, o
mekanda olmadigi surece eserin kendisi de anlamindan bir seyler yitirecektir.
Sol LeWitt'in acgik alanlarda, genis mekanlarda sergiledigi ya da direkt bu
mekanlarin duvarlarina uyguladigi, geometrik desenlerin hakim oldugu eserleri,

bu tarz minimalist calismalara guzel birer drnektir (bkz. Géruntu 26).

Bir duslnceyi olabilecek en az sayida (minimum) gizgi, renk, form ve doku ile
ifade etme sanati olarak tanimlayabilecegimiz Minimalizm, (Yagmur, 2014, s.
151) ortaya ciktigi 1960l yillarin, teknolojinin de etkisiyle giderek hizlanan
yasaminda, gundelik hayatta insanlarin algilarina hicum eden onbinlerce gorsel
veriyi, bir duzen igerisinde ifade etme ve seyircisi icin daha hizli ve dogru
alamlandirilabilecek estetik gorsel verilere donustirme misyonunu Ustlenmis
sanatsal bir vizyonun ilk adimlari olarak disunalebilir. Minimalist sanatgilar kaotik
olani minimalize ederek, giderek hizlanan ve hizi 6lgusunde algilara hicum eden
sayisiz gorsel veriye sahip gunumuiz yagantisini, o yagantinin icerisinde var
olmaya calisan insan icin acik, net, anlasilir ve anlamlandirilabilir kilmayi

amagclamiglardir. Bugln insanlarin yogun bir bicimde bir arada bulundugu


http://www.museoreinasofia.es/sites/default/files/obras/AD05288_12.jpg
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metropollerdeki gundelik yasami kolaylastiran bilgilendirme ve yodnlendirme
grafiklerinin ikonlari, 21. yazyihn hizlh yasaminin buyuk kentlerdeki yansimasi
olarak ortaya ¢ikan kaosu, bilgi kirliligini en aza indirgemeye c¢aligarak ortadan

kaldirmay1 amaglayan minimalist yaklagimin trtnleridir.

1.16 TEKNOLOJININ ISIGINDA GORSEL YARATIMA ADIM

GUnUmuazun her alanda dur durak bilmeyen teknolojik gelismeleri, henuz yakin
bir tarinte insanhgin bilgisayar teknolojilerine adim atmasi ve bilgisayar
teknolojilerinin giderek ivmelenen muhtesem hizlardaki evrimi, yeni bir sanat
akiminin dogmasina yol agmigtir. Bu akim gunumizde bir ¢ok sanat ve bilim
dalini etkileyerek ve ayni zamanda onlardan etkilenerek varlik zeminini
pekistirmistir. Yeni Medya Sanati adini verdigimiz bu alan Gérsel iletisim

Tasarimi ile mutlak bir iligki icerisindedir.

Sanatin ortaya c¢iktigi o ilk andan gunimuize yasanan her teknik gelisme, hem
sanatgilarin sanatlarini ortaya koyma bigimlerini hem de sanatlarini hedef kitleleri
ile paylasma yollarini degistirmis ve cesitlendirmistir. Son dénemlerde yasanan
teknolojik gelismeler ise yalnizca sanat¢inin icra ettigi sanati izleyicisiyle
bulusturma zeminini degistirmekle kalmamig, ayni zamanda bilgisayar
yazilimlari ve donanim teknolojileri ile sinirsiz sayida varyasyona sahip galisma
ortaya koyma olanagini sanat¢ciya sunmustur. Matbaanin icadi ile yazinsal
iletisimin bambagka boyutlara taginmasi gibi, fotograf makinesinin sahneye
¢cikmasi ile baglayan 1sik ve zeminin kullanim bigimlerindeki devrim, hareketli
video, sinema, televizyon, bilgisayar teknolojileri, bilgisayar donanimlari, tasarim
yazilimlari, guglu bir kitle iletisim araci olan internet ve yakin zamanda
deneyimlemeye basladigimiz 3 boyutlu yazicilar sayesinde yepyeni sanat
artnlerinin Uretimi ve paylasimi konusunda sanatgilar i¢in vazgegilmez unsurlara
dénismistir. Igerisinde konsept sanat, matte paint, bilgisayar yazilhimlari,
sinema sanati ile bilgisayar oyunlari dinyasi ve daha bir ¢ok teknoloji temelli
sanatsal faaliyeti barindiran bu yeni akim, gorsel iletisim tasarimi alani ile bir
batina olusturan farkli pargalarin kusursuz bilesimi gibidir. Sanat artik teknolojik

gelismeler, bilgisayar sistemleri ve iletisim ile ayrilmaz bir bag ile tutunmus, bu
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birimler tek bir devasa organizmanin vazgecilemez pargalari haline gelmistir.

Sanat ve tasarimin geleneksel veya teknolojik olanaklari kullanarak bunlarin bir
aradaliginda gelismesine dair, Modern Sanatin Oykiisii kitabinda Norbert
Lynton; “Sanatin gok dnemli bir yani, doganin 6tesine gitmesidir; bu, sanatin yok
olmaksizin Ureyebilen yetenegidir. Sanat tarihini incelemeyi, sanat tarihi
yazmayl, Ozellikle de gUnumuz sanatinin tarihini yazmayi hakh ¢ikaran
nedenlerden biri, eski ile yeninin birlikte gelisip blylUmelerini goéstermektir’
demistir. Bu anlatimda siklikla deginildigi ve alt mesaj olarak verilmek istendigi
gibi, gunumuiz sanatina gelinmeden 6nce sanat ve tasarim yeni olani geleneksel
olanla iligkilendirerek, birbiri Uzerine eklemlenen kulturel bir yapi halinde
gelismistir. Bu gelisim modern insanin sahip oldugu sanatsal vizyonun yeni
eklemeleri ile guncellenerek evrimine devam edecek ve gelecegin olasi sanat

tasarimsal bakig agilarini yaratacaktir.

Sanatin duvarlara iglenen o ilk gorsel yaratilarindan ginimuize uzanan
seruveninde, insanoglunun ortaya koydugu kulttrel birikimin yani sira, teknolojik
gelismigligi ve bu konuda adim adim olusturdugu birikimi anlamli kilabilmek, hem
teknolojinin gelisimine dair insanlik kultirinu hem de bu gelisimin onun sanatina

ne tur etkileri olduguna dair onemli ipuglarini anlamamizi saglayacaktir.
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BOLUM 2: TEKNOLOJi VE GORSEL TASARIMIN EVRIiMi

2.1-TEKNOLOJIK GELISIM VE IiLK SANATSAL YANSIMALARI

Tarih bilimi insanligin bilgi, kultir ve uygarlik geligsimini belli bir dizen igerisinde
ifade edebilmemizi saglamasinin yani sira, bu duzenli kronolojik akisi bizden
sonra gelecek nesillerin de 6grenebilmelerine olanak verir. Bu alan sayesinde
bizden uzun zaman Once yasayan insanlarin baslarindan gegcen onemli olaylari
anlayabilir, hangi sartlarda ortaya c¢iktiklarini 6grenebiliriz. Ayni zamanda
doénemin insanlarinin olaylara verdikleri tepkileri ve bu tepkilerin sonuglarini da
anlayabilmis oluruz. Ancak tarih bilimini yalnizca “insanlik tarihi” bashginda ele
alarak anlamli kilamayiz, zira insanlik tarihi birbirinden onemli alt basliklar
blinyesinde bulunduran o6ylesine girift bir yol izler ki, onu belli dénemlere
ayirmanin yaninda, sanat tarihi, doga tarihi, felsefe tarihi ve siyasi tarih gibi alt

dallara da ayirmamiz gerekir.

Teknoloji tarihi de, Ozellikle gorsel iletisim tasarimi s6z konusu oldugunda
insanoglunun sanatsal gelisim sertveninde attigi her adima katkida bulunan en

onemli asamalari kapsar.

Teknoloji teknik yonuyle; yani yeni bir seyleri yeni yontemler ile ortaya koyma fiili
ile her zaman tasarim kavramiyla beraber varolmustur, yani insanolu teknolojik
bir Gretim igerisinde oldugunda ¢ogu zaman aslinda tasarliyordur da. Tasarim
ise gelisen teknik ve teknolojik altyapidan etkilenen yonu ile her daim teknoloji
terimi ile birlikte anilagelmigtir, zira bir tasarim ortaya kondugunda ¢ogu zaman
doénemin teknolojik olanaklarindan faydalanan veya ona katkida bulunan bir

tasarlama eylemi s6z konusudur.

Teknoloji ve tasarim alanlari igin bugune dek yapilan onlarca tanim, bu alanlarin
farkh alt disiplinlere sahip olmalari nedeniyle ciddi bir gerekliliktir. CUnki hem
teknoloji hem tasarim olgusu insanoglu var oldugundan beri onunla birlikte
yasaminin bir parcasi olmus ve zamanla geliserek birbirine etki eden farkl

dallara ayrilmistir. Bu noktada akla gelen ilk soru “ginimuizde sistemli bir
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bicimde ve her gegen gun katlanarak geligsen teknoloji kavrami ile, yine sistematik
bir bicimde isleyerek bir Gruin veya bir bilginin ortaya konmasinda insanoglunun
vazgecilmezi olan “Tasarlama Sureci” nasil baglad1?” sorusudur. Bir miktar hayal
gucu itkisi, biraz néroloji bilimi ve insanlik tarih arastirmasi, merakimizi

gidermemize ve sorularimiza cevap bulmamiza yardimci olcaktir.

insanoglunun ilkel zamanlari dedigimiz, henliz yerlesik hayata gecilmemis
dénemlere baktigimizda; kaldiramayacagimiz agirliktaki bir nesneyi yerinden
oynatmamiz gerektiginde, once tum gucumuzle bunu bagarmaya calistik,
basaramadigimizda daha fazla kisi ile tekrar denedik, ancak yine gucumuzin
yetmedigini goérdugumuizde kaba kuvvetle mevcut problemin Ustesinden
gelemeyecedimizi anladik ve késemize cekilip, sorunumuz Gzerinde duslUnerek

akilcr bir gozum yolu gelistirmeye galigtik.

i oj\‘ L -~ f—

Gorunti 27: Sayisi 100 milyarlara ulasan, insan beyninin elektiriksel iletisim araglari néronlar.
(http://suckhoedoisong.vn/Images/nguyenkhanh/2016/05/25/dung_truyen dich 3.jpq)

Noéron adi verilen 100 milyar sinir hicresiyle 6rulmis muhtesem hizlarda bilgi
akisi saglayan harikulade bir bilgi-islem agina (Herculano-Houzel, 2009, s. 1) ve
aldig1 yeni bilgileri eski tecribeleriyle karsilastirip bunlardan yepyeni fikirler

ortaya cikarabilme yetisine sahip beynimiz iglemeye ve zamanla, soruna


http://suckhoedoisong.vn/Images/nguyenkhanh/2016/05/25/dung_truyen_dich_3.jpg
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alternatif cozumler Uretmeye bagsladi. Belki de budaklarindan ve kabugundan
guzelce siyrilmis yeterli bayuklukteki bir aga¢ govdesi bu sorunu ¢dézmemiz
konusunda isimize yarayabilirdi. Amacimiza uygun agaci bulduktan sonra onu
budaklarindan arindirarak iglevsel hale getirdik ve sonrasinda onu yerinden
oynatmak istedigimiz nesnenin altina belli bir acgiyla yerlestirerek bir miktar
kuvvet uyguladigimizda agirigimizin onlarca kati agirliga sahip bu nesneyi

yerinden oynatabildigimizi gorduk.

‘Noron adi verilen 100 milyar sinir hicresiyle orulmus..." gibi iddiali bir cimlenin
ardindan ortaya konan bu basari hikayesi kulaga ¢ok basitmig gibi gelebilir.
Ancak o sirada farkinda olsun ya da olmasin insanoglunun basardigi asil sey
binlerce kiloluk bir nesneyi yerinden oynatmak degil, kaldiracin teknolojisini tasvir
edip tasarimini yapmak ve bu tasarimin urinunu mevcut bir soruna uygulayarak

daha 6nce denenmemis bir teknik, yontem ve malzeme ile sorunu ¢gdézmekti.

Gorinti 28: Masif agagtan olusan bir erken dénem tekerlek fotografi.

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4d/Log Wagon Harrietville Vic.jpq)

Tabii ki karsimiza c¢ikan ilk ve son teknik problem degildi bu, ilk ve son tasarlama
eylemi de olmadi. Merakh mizacimiz ve bu merakli yaratim sureciyle

destekleyerek sorunlarimiza alternatif ¢6zum yollari bulmamizi saglayan


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4d/Log_Wagon_Harrietville_Vic.jpg
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usumuz her daim bizimle birlikteydi.

Devasa bir kutleyi yerinden oynatmayi bagsarmistik ama o kutleyi bir yerden
bagska bir yere tagimamiz gerektiginde tasarim sureci bu kez tekerlek igin
islemeye basladi ve teknoloji farkli bir boyuta tasindi, karnimizi doyurmamiz
gerektiinde av malzemeleri igin, geceleri dis dunyanin tehlikelerinden
korunmamiz gerektigini hissettigimizde bir siginak yapimi igin, dizenli hayata
gectigimizde tarim ve hayvancilik malzemeleri icin, kdyler kurdugumuzda ig
yuklind azaltmak, sehirler kurdugumuzdaysa gundelik yagsami kolaylastirip o
sehri daha duzenli ve yasanabilir bir yer haline getirebilmek icin ve daha akla
gelebilecek sinirsiz sayida bilgi ve materyal icin teknoloji gelisimi ve tasarlama
sureci tekrar tekrar isleyerek zamanla kendi i¢inde tutarli bir tasarim sistemi

dogurdu.

+ Bu sistem su sekilde igliyordu; insanoglu énce herhangi bir problem’in

¢o6zUmu icin herhangi bir sey uretmesi gerektigine karar veriyordu.

* Problem kavrami bagh basina var olan, soruna ¢6zim uretme istegini
korukluyor, var olan sorunu ¢ézme istegi, teknik ¢ézum yollar gelistirmek
icin insani diuslinmeye ve mevcut problemi ortadan kaldirmak igin alternatif

¢6zUm yollari ortaya koymaya zorluyordu.

» Dastnurken aklinda beliren yeni fikirleri sistematik bir bicimde kodlamaya,
bu kodlar vasitasiyla yeni ve kullanigli bilgiler ve araglar olusturmaya ve
olusturdugu bu bilgi ve araglari kendi igerisinde gruplamaya baslayan
insanoglu yeni bilgilerini dncekilerle kargilastirarak eksik ve yanlis olanlari

eliyor, geriye kalanlari teknik anlamda yaratim surecine dahil ediyordu.

» Kendisini amacina ulagtiracak teknolojiyi hazirlayip problemini ortadan
kaldirdiginda ise bilerek veya bilmeyerek bir tasarim surecini tim yonleriyle

ele almig ve tamamlamis oluyordu.
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Bu tasarlama eylemi insanoglu gelistik¢e, yalnizca bir problem ¢6zme sureci
olmaktan ¢ikip hem bir problemi ¢6zme, hem iglevsel olma, hem de igerisinde
estetik kaygl barindirma evresine gecti ve gunumuidzin modern teknoloji ile
desteklenmis tasarim bilinci filizlienmeye basladi. Bu bilinglilik hali zamanla
geliserek farkli dénemlerde farkh anlayislarin ortaya ¢ikmasina yol agmasinin
yani sira, teknolojik gelisimin tasarim ile yuruyerek birbirilerine etki etmelerini de

sagladi.

Teknolojik, orgutsel ve kulturel degisimlere kosut bir bicimde, araclari ve
yontemleri degismis olsa da insanin tasarlama yetenegi surekliligini korumustur,
yani tasarim, biricik ve dedismez bir insan yetisiyken, uygulanis bi¢imi olarak
tarih boyunca devinim igerisinde var olmus ve kendisini cesitli sekillerde
gOstermigstir (Heskett, 2013).

Amaci; nesnel bilgi ve teknigin nasil ortaya ciktigini, yayilisini ve kullanildigi
kosullari incelemek, bu konuda nitelikli, yontemli bir dUsunme bicimi ve bakis
acisi olusturmak olan teknoloji tarihi (Yériikogullari, Orhun, Topdemir, ihsanoglu,
2013, s. 4) insanoglunun bir tag pargasini yuvarlayip onu baska bir amaci igin
kullanabilecegini akil etmesi ile baslayarak, asagi yukari ayni perspektifle
hazirlanmis dort tekerlekli arag ile Ay’da gezmesine kadar evrilmis, sonrasinda
cebindeki telefon araciligi ile ayni Ay’in tutulmasini gektigi videolarini telefondaki
yazihmlar ile isleyerek sosyal medyada tum insanlikla bir tus yardimiyla

paylasabilecedi ginUmuz seviyesine ulasmistir.

Yunanca'da sanat anlamina gelen “tekhne” ve bilmek anlamina gelen “logos”
kelimelerinin birlesiminden olusan “teknoloji” terimi, adinin kaynagindan da
anlasilacag! Uzere, insanoglunun ihtiyaglari dahilinde sekillendirdigi ve ortaya
cikardigr ara¢ gereclerin yapimi konusunda bilgi ve yetkinlige sahip olmasi
anlamini tagir (Vural, Sabuncuoglu, 2008, s. 6). Bu anlam insanoglunun kendini
ve dusunce bigimlerini gelistirip, Urettiklerini bilimsel bir temele oturtarak daha
sistemli hale getirmesi ile pekismis ve gunimuze, teknolojinin zihinlerimizde

yarattigi su anki genis anlami ile ulagmistir.
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Gunumuz teknolojisi ile ge¢gmisin ilkel diyebilecegimiz arag-geregsel gelismeleri
arasindaki bag hi¢ suphesiz, bugun baktigimizda gérdugumuiz yadsinamaz farka
ragmen ¢ok giiclidir. insanin ilk tasarlama eylemi ile; ki bu bir tasi kirip keskin
olan pargasini secgerek bir meyveyi kabuklarindan ayirmasi da olabilir, bugun
kurdugu devasa makinelerden olusan tesislerde o meyvenin suyunu sikarak
siselere doldurmasi ve igilmek Uzere raflardaki yerini almalarini saglamasi
arasinda izlenen yol, yontem ve tekniklerin uzunlugu anlaminda ¢ok buyuk
farkhliklar olsa da, ulagiimak istenen amag olan meyvenin igerigini tiketme ortak

paydasinda ciddi bir benzerlik vardir.

Bilingli veya bilingsizce kirilan o ilk tag pargasindan kopan keskin kismin, belli
ihtiyaclarimiz  dogrultusunda kullanilabilecegi bilgisi, zamanla keskinlik
kavramininin farkl arag gereclere uyarlanabilirligine; testerenin, kilicin, modern
bicagin veya mutfak robotlarimizin doner bigaklarinin keskinligine evrilmis,
bugln bir meyve suyu fabrikasindaki devasa bir makinenin uygun bir pargasi
olarak ¢alisan ve benzer amagclara hizmet eden bir bigagin Uretilebilmesine yol
acmistir. Onbinlerce yil siren ve binlerce farkli asamadan gegen bu gelismenin
gerceklesebilmesinin temelinde, keskin yuzeyin bu amagcla kullanilabilecegi
bilgisinin, bunu didsunen ilk insan tarafindan araca donustirdlmesi ve bilginin
aktarilarak zamanla evrilmesi yatar. Bu evrim, teknolojik ara¢ gereclerimizin
yalnizca islevsel ozelliklerine degil, yani sira zamanla sanatsal bir kaygi tasiyan

estetik ozelliklerine de yansimistir.

Onceki satirlarda degindigimiz; teknolojik Uriin ile tasarimin birlikte var olabildigi
argumani, teknolojik Grin ve sanat arasinda ayni parallelde var olmamistir.
Gunku her teknolojik Uretim gegcmisteki tasarilardan izler tagiyan veya yepyeni
bir tasarlama eylemi icermekte iken, her Grin sanatsal bir kaygi gudulerek ortaya
cikariimis degildir. insanoglu ihtiyaclari dogrultusunda isine yarayacak veya isini
kolaylastiracak UrUnler ortaya cikarirken, oncelikle o drunun fikir ve Gretimine
yonelmesine sebep olan ana ihtiyacini karsilayacak ¢ozimler Gretmektedir.
Ornegin avlanmasi gerektiginde bir mizraga ihtiyaci varsa, bunun icin dénemin

sartlarini da g6z 6nunde bulundurmak kosulu ile puruzlerinden arindiriimis bir
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agag dali, sivriltilmig bir tas parcasi ve bu ikisini birbirine baglamak igin bir miktar
ip amacina uygun araci ortaya gikarmasi icin yeterli malzemelerdir. Bu araci
kendi elleri ile Ureten kisinin oncelikli amaci avlanmak, kendisini ve ailesini
doyurarak hayatta kalmalarina yardimci olmaktir. Urettigi ara¢ bu amacina
hizmet etmekte ve gorevini de basari ile yerine getirmekte ise yeterligini
kanitlamis demektir. insanin kendi elleri ile sekillendirdigi bu arag, diisiinebilme
ve Uretebilme yetenekleri disinda hicbir sermayeye sahip olmadan basladigi
dunya Uzerindeki yolculugunda, onu gevresindeki diger canlilardan ayiran en

onemli unsur olmustur.

Bu 6rnege benzer bir durum olan, insanoglunun elinde uzun zaman gegirerek
bicaga donusgen ilk tag pargasinin yaninda, bilinen tarihin 6nemsizligine vurgu
yapan Engels, insanin elleri ile daha once esine rastlanmayan yarati drunleri
ortaya koymasinin onemine deginerek “el artik 6zgurlugune kavugmustur ve
bdylece giderek daha ¢ok beceri kazanmistir; bu becerilerle birlikte giderek artan
kivraklik da kusaktan kusaga ge¢mistir. Bu agidan bakildiginda el, ¢calismanin
yalnizca bir organi degil, ayni zamanda bir drunudur” demistir. Bu cumleden
cikarilabilecek bir diger anlam ise insan elinin ilk teknolojik Urin oldugu
dusuncesidir (Ugurlu, 2008, s. 254).

Engels’in deyisiyle ilk teknolojik Grtin olan eller; insanoglunun dusunebilme yetisi,
kendini ifade etme ihtiyaci, var oldugunu birseyler var ederek kanitlama ¢abasi
ve benliginde var olan estetik kaygi gudusuyle birlestiginde karnini doyurup
hayatta kalma hedefine ulastiktan sonra bir kenara ¢ekilmesine engel olmustur.
Kendini farkli bigimlerde ifade etmeye devam eden insanin, mizragin veya okun
ucundaki tas parcasini gesitli islemelerle bezemesi ve ahsap gdvde Uzerine
kendi bireyselligini tanimlayacak simgeler c¢izme yatkinhgi, kaynagini bu
yeteneklerden almigtir. Mevcut tekniklerle islevsel araglarin Uretilebilir hale
gelmesinin ardindan baslayan sureg, o araglara insanoglunun benliginde var
olan, urine kendisinden izler tasiyan 6zel bir anlam yukleme egilimi ve insanin

guzele dair intiyacina da cevap olabilecek estetik dokunuglar yapma asamasidir.
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insanoglunun teknolojik arag geregcleri ortaya gikarirken ona imgesel bir vizyon
eklemlemesi ve yaratilarinda yalnizca iglev degil ayni zamanda estetik bir kayg!
gutmesi, uzun bir slreci igerisinde barindiran tutarli bir gelisimi ifade eder.
Onceleri yalnizca islevsel olan arag, gerec ve teknolojik Urlinler, daha sonra
guzele dair dusunce ve bakis acilari ile yeniden ele alindiginda, ortaya ¢ikan yeni
artin, gérinen maddeselliginden ¢ok daha derin anlamlar tagiyan, manevi deger

atfedilmis bir karakter kazanir (bkz. Goruntu 29).

Gériintii 29: Kus ve Antilop figiirli iskit Turklerinin ok ucu, Arzhan Kurgani-Tuva M.O. 700
(https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/originals/96/0e/64/960e6422ed028fac03c79b5ef4666211.jpg)

Bu karakter ve estetik degeri siradan bir nesneye kazandiracak olan yetkinlik,
islevsel yeterligini kanitlamig bir Grunu estetik kaygl guden bir vizyonla ele
almanin éncesinde ciddi bir galigma prensibi gerektirir. Calisma prensibine sahip
olmak ve c¢alismanin drtn ve bilgilerini bir sonraki nesle aktararak daha sonra
uretecegdi yeni Urlnler igin dncekileri referans almak insani ¢evresindeki diger
canlilardan ayiran bir diger ozelligidir. Bir su samurunun suyun Oonune agag
parcalari ve topraktan olusturdugu bir bend ¢ekerek bir nevi baraj olusturmasi ile
insanoglunun bir nehir Uzerine baraj ingsa etmesi arasinda sonu¢ odakl

benzerlikler olsa da, insanoglunu bu konuda bir su samurundan ayiran en dnemli


https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/96/0e/64/960e6422ed028fac03c79b5ef4666211.jpg
https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/96/0e/64/960e6422ed028fac03c79b5ef4666211.jpg
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Ozelligi imgelem gucu sayesinde tum ig akisini 6nceden planlayabilmesi ve bu
plana gore hareket ederek isin sonucuna varmasidir, kisacasi insanoglu, bir igi
hendz bitirmeden sonucu 6ngorebilecek dusince akisini imgelem dunyasinda
olugturabilir, bu yeti, insanoglunu is yapma ve uretme konularinda diger
canlilardan ayiran en 6nemli faktérdir (bkz. Gorinti 30 ve 31). Karl Marks kitabi
Kapital’de bu durumu su sekilde aciklar;

“Ortimcek isini dokumaciya benzer sekilde gdérdigu gibi, arl da

petegini yapmada pek ¢ok mimari utandirir. Ne var ki, en kott mimari

en iyi aridan ayiran sey, mimarin yapisini gergekte kurmadan once,

onu kendi imgesinde kurabilmesidir. Her ¢alisma surecinin sonunda

daha oOnceden isginin imgeleminde baslangi¢ halinde var olan bir

sonug elde edilir.” (Marks, 1986, s. 166)

Goriintiu 30: Porsuklar tarafindan olusturulmus bir baraj, Alaska.

(http://www.tmnw10686.pwp.blueyonder.co.uk/icon8.qif)

Goriintii 31: Montana Polson’da, Flathead Nehri (izerine inga edilmis Kerr Baraji.

(http://makeitmissoula.wpengine.netdna-cdn.com/wp-content/uploads/RS kerrdam.jpq)



http://www.tmnw10686.pwp.blueyonder.co.uk/icon8.gif
http://makeitmissoula.wpengine.netdna-cdn.com/wp-content/uploads/RS_kerrdam.jpg
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Yontma tas devrindeki yontulmus taslardan magara duvarlarina islenen ilk
resimlerin yapiminda kullanilan araglara, yazinin ilk izlerine rastlanan ve
uygarligin baslangicini temsil eden Mezopotamya’daki nehir kiyilarinda kurulan
tarim topluluklari araglarindan, demir, bakir ve altin madenlerinin kesfedilip sis
esyalari, ara¢ gerec¢ ve silahlarin yapildigi ¢aglara, Misir piramitlerinden Maya
uygarligi yapitlarina, matbaanin icadindan, Sanayi Devrimi'ne ve oradan
glnumuze kadar teknoloji durmaksizin gelismis ve guncellenmis, bunun yani
sira sanat; teknolojik uretim ve tasarimin ayrilmaz bir pargasi olarak, nesnelerin
amac ve islevselligine derin ve estetik anlamlar katmig, onlari kalici kilan bir

misyon ustlenmistir.

Sanatin ve sanatginin gecmis dénemlerden glinimuze ulasirken izledigi bu uzun
soluklu yolda yasadigi teknik gelismelerin bazilari, yasandigi donem ve etkiledigi
kendinden sonraki donemler itibari ile ciddi onem arzetmektedir. Bu dénemler
glnumuz teknolojisine ve bu teknolojinin sanatsal yaklasimlarimizi nasil

etkiledigine dair birbirini tetikleyen sistemli bir strecin anlamini tasir.

12. Yuzyll Avrupa’sinda tarim toplumundan, kent yasaminin giderek onem
kazandidi sehir toplumuna gegis donemi, bu surecin énemli adimlarindan biri
olarak gorulur. Ekonomik anlamda ticaretin gelismesi ve yayginlagmasi sehir
yasamini ¢ekici kilmig, sehirlerin dnem kazanmasi onlarin siyasal arenada boy
gostermelerini saglamig, bu yeni ekonomik gelisim alani ise krallarin
insiyatiflerinin disinda kendi ekonomik kurallarini koyabilecek burjuva siniflarinin
olusmasina zemin hazirlamistir. Burjuva sinifinin kendi isgileri ve kendi
kaynaklarina sahip olmasi toplumda yeni katmanlar olugsmasina, bu katmanlarin
bagl olduklari Ust siniflarin yapisindaki yeni degisimler de bireyselligin Uzerinde

yeni bir kollektif bilincin dogmasina sebep olmustur.

Feodal toplumun temelerini sarsan bu degisim 13. yuzyilda parasal araclarin
yayllmasini, ekim alanlarinin genislemesini ve kent ndfusunun artmasini
saglayarak, toplumu dinyevilestirmis, bu sayede kilisenin toplum Uzerindeki

etkisini azaltmistir (Cetin, 2002, s. 82). Ayni yuzyilda manastirlar, ddnemin tek
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egitim ortamlari olmaktan ¢ikmis ve alternatif olarak Universiteler kurulmustur.
Universitelerin kurulmasi sanatsal ve bilimsel alanlarda kilisenin baskisindan
uzak, 6zgun bakis agilari getirmistir. Liberalizmin dogmasina yol agan bu 6zgur
disunce ortaminda rasyonel disltncenin o6nderliginde esit birey kavrami
gUglenmigtir. Dini, siyasi ve ekonomik yapiy! etkileyen bu hareketlilik Reform
Hareketleri’'nin tetiklenmesine yol agarak calismayl ve sermaye elde etmeyi

ogutleyen kapitalizmin temellerini olusturmustur.

Avrupa’da bir devrim olarak nitelenen Rénesansla birlikte iyice perginlenen birey
anlayisinin, insan aklina ve Urettigi rasyonel dusuncelere tabi olmasi,
aydinlanma c¢aginin giris kapisini aralamigtir. insan, tizerinde yiridiagu ve artik
basli basina ayri bir varlik olarak gérildigu dinyay sekillendiren, ona etki eden,
tarihini yazan ve bu yolla kendini gergeklestiren bir varlik olarak kabul edilmigtir.
Bilim, felsefe, sanat ve edebiyat alanlarinda 6zgur bireyin temsil edildigi bu
ortamda 6zgun yapitlar Uretilmeye baslanmig, Lock, Hume, Smith ve Kant gibi
liberaller disuncelerini, Rénesans’in dogurdugu bu 6zgurlik ortami sayesinde
aktarabilmiglerdir (Cetin, 2002, s. 87).

Gorunti 32: Sanayi Devrimi’nin simgelerinden olan Watt tipi buharli makinenin 1859'da Napier ve

Son tarafindan yaptirilan kiris motoru érnegi.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9e/Maquina_vapor Watt ETSIIM.jpq)



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9e/Maquina_vapor_Watt_ETSIIM.jpg
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16. ve 17. yuzyillar arasinda gelisen Sanayi Devrimi, liberal dugtncenin giderek
olgunlagtigi bu zemin (izerine kurulmustur. Ulkeler arasi ticaretin, yiksek
kapasiteli sanayi makinalarinin, daha 0Once goérulmemis icatlarin ve yeni
ekonomik anlayislarin én plana ¢iktigi Sanayi Devrimi, ingiltere’den Fransa'ya,
oradan tum Bati Avrupa’ya ve sonrasinda da Amerika’ya gecgerek etki alanini

genigletmistir.

Sanayilesmenin getirdigi yeni vizyonla, dinyanin buyldyen nufusunun
ihtiyaclarini kargsilamaya yonelik GUretim makineleri yayginlasmis, is akisi sistemli
bir bicimde asamalara bolunmus, kitlesel Uretimin yapilabilmesi i¢in gerekli is
glcune duyulan ihtiyagtan isci sinifi dogmustur. Blyuk is¢i siniflari is gucline
katilarak devasa fabrikalarda makineler yardimi ile Uretim slrecine dahil
oldugunda, sanayide seri uretim donemi baglamis ve bu seri Uretim sureci bir
sure sonra birbirinin ayni olan tekdize ve estetikten yoksun Urlnlerin ortaya

cikmasina sebep olmustur.

“Gergegi guzel tasarimlarla yansitan 6zel bir toplumsal biling ve insan devinimi
bicimi” (Ozankaya, 1975, s. 82) veya “insanla nesnel gerceklik arasindaki estetik
iliski” (Hangerlioglu, 1993, s. 340) olarak tanimlanabilecek olan sanat; bu
noktada devreye girerek gelisen teknoloji ve sanayinin seri Urunlerini nitelikli
urinlere donusturecek bir vizyon olarak kendini gostermistir. Varlik nedeni higbir
dénemde buatinUyle ayni kalmayan sanat, yani sira toplumlar degisse bile hig
degismeyen bir gercegi yansitma nitelidi ile var olmustur. iste 20. yiizyil insanini
tarihoncesi magara resimleri kargisinda ya da c¢ok eski ezgileri dinlerken

heyecanlandiran sey, sanatin bu niteligidir (Yilmaz, 2010, s. 337).

Matbaaciligin ilk 6rnekleri milattan sonra 6. yuzyilda Cin’de gorulse de, modern
matbaanin dodusu 15. ylzyilda Avrupa’da olmustur. O dénemden itibaren
sanayinin gelisimi matbaalari da etkilemis, ¢ogaltim tekniklerinin hizlanmasi ile
bilgi daha genis kitlelere yayilmigtir. Kitaplarin bilgiyi genis Kkitlelere
ulastirmasinin yani sira, sanayideki gelisim insan ihtiyacina yonelik diger tim

nesneleri de etkilemis ve onlarin ¢gok daha buyuk kitlelere ¢cok daha uygun bir
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bedelle ¢gok daha hizli bir bigimde ulagmalarini saglamistir. Tuketim hizini
korukleyen bu yeni ortamda, arzi karsilayabilmek icin daha buyuk sistemlerle
daha hizli Uretime gecilmis, Uretim ve tuketimin birbirini tetikledigi durmaksizin
gelisen bir stre¢ baslamistir. Bu sureg¢ her ne kadar insanoglunun gelisiminin bir
gOstergesi olsa da, sanayi urlnlerindeki estetik yoksunluk bu konuda ciddi bir

Kisir donguye isaret etmistir.

Sanayi makinalarinin goérevi ham maddeyi almak, ¢cogu asamasinda insan
mudahalesinin olmadigi seri Uretim sistemlerinin icerisine gekmek ve bu yolla her
biri digerinin ayni olan tekdize drunler ortaya c¢ikarmakti. Bu dretim bigimi
egemen bir kiltdr endustrisi doguruyor ve bu endustri insanhgi birey birey
kusatiyordu (bkz. Goérunta 33).

Goriintii 33: Dunyanin ilk hareketli otomotiv montaj hatti, Michigan’daki Highland Park Tesisinde

faaliyete gecmistir.
(https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/2e/36/0e/2e360e2311f79ab98cchf7f0a3e027eb.jpq)

Seyler Uzerindeki egemenlik giderek insanlar Uzerindeki egemenlige dénusuyor,
mekanik bir dunyadan kagmak isteyen insan yine mekanik bir dunyaya saplanip
kaliyordu. Tum bu olumsuzluklara, basari sansi dusuk de olsa, ancak sanatla
karsi c¢ikilabilirdi (Bozkurt, 1992, s. 210).


https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/2e/36/0e/2e360e2311f79ab98ccbf7f0a3e027eb.jpg
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Sanat, insanin gevresini saran ve kullanimina sunulan bu sanayi urunlerine,
kendisini digerlerinden ayiran estetik bir yon katarak bagarabilirdi bunu. Nesne
uzerindeki bu estetik detay, onu anlamh kilarak diger nesnelerin ilerisine
tasimasinin yani sira, hem benzerlerinden ayiran bir fark yakalamasini, hem
alicisina hitap edebilmesini ve hem de sanatsal bir vizyonla iglenmesinden

kaynakh bir karakter tagsimasini sagliyordu.

Uretim ve tuketimin neredeyse esit hizlarda oldugu ve bu yolla birbirini tekrar
eden benzer UrUnler ortaya c¢ikarilan bir dlinyada, suregelen tekduzelikten
kurtulmanin birinci yolu; bu nesnelerin alicisi olan tuketicinin estetik degerlerinin
egitilmesi, ikincisi ise Ureticilerin estetik tasarlama konusunda egitiimesiydi. Her
iki durum icin de sanat ve sanat egitimi basroldeydi. Sanayi Urtnlerinin sanat
araciligiyla kendisine pazarda yer bulma istekleri ve sanatin artik rekabet
unsurlarindan biri haline gelmesi, Urlnlerin yasamin iginde daha ¢ok ve daha

gorunur kiinmasina neden olmaya baslamisti (Yilmaz, 2010, s. 346).

insanoglunun yasami sanayi ¢aginda Uretilen endistri Griinlerinden bagimsiz
dusunulemeyeceginden, endustri drtnlerinin tekduzelikten siyrilarak bir karakter
kazanmasi ve sanat ve tasarimin estetik dokunuslarindan sonra tlketicisine
ulasmasi gerekiyordu. Boylelikle sanat ve tasarim toplumun yagam standartlarini
yukseltecek bir misyon Ustlenecekti. Sanayi toplumunun gelisen ve doénlisen
yasaminda sanat ve tasarim Urunleri, muze ve galerilerde sergilenmekle
kalmiyor, hayatin icine dahil olarak yagsam alanlarimizin birer parcasi haline
geliyorlardi. Bu sayede estetik bir kaygi ile evrilen yagam alanlarinin igerisinde
yasamini surduren insan, hizla geligen bu yeni sosyal ve kulturel ortamda

kendisine siradan olanin disinda bir anlam bulabiliyordu.

19. yuzyillin ikinci yarisinda, Avrupa’da sanayi devriminin toplum Uzerinde
yarattigi olumsuz etkiyle, sanatgilarin sanayilesme ve sonuglarini reddettigi, yani
sira nostaljik ve romantik bir gegmis algisiyla eski degerlerin yuceltildigi gorular.
1800’lerin sonuna dogru Ruskin ve Morris, endustri ve makinelesmenin getirdigi

kalite ve estetik eksikligi karsisinda endustriyel tasarimda sanatsal estetik
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kurallarini uygulama amaciyla Art and Craft hareketini baglatmiglardir. Daha
sonralari bu hareketin etkileri 20.ylzyilin ilk yarisinda Bauhaus Uzerinde de

gérilmustir (Ozkaplan, 2009, s. 9).

Endustriyel ve teknik gelisimin etkileriyle yeni bir toplumsal yagama adim atilan
bu donemde; De Stijl, Konstruktivizm ve Bauhause gibi yenilik¢i yaklasimlar
onemli rol oynamiglardir. GUnUmuzin dogal karsilanan yasam standartlari,
endustri runlerindeki estetik kaygi detayinin bir Grind satin alinabilir kilmasi ve
kullanacagimiz herhangi bir Urinde iglevselligin yanindaki kaliteli tasarim
beklentimiz, bu yenilikgi yaklagimlarin, gelecedgin yagsamina donuk sanat

tasarimsal ¢alismalari sonucu ortaya gikmistir.

DE STIJL

MAANDBLAD VOOR NIEUWE KUNST, WETENSCHAF
EN KULTUUR. REDACTIE : THEO VAN DOESBURG:-
ABONNEMENT BINNENLAND F8.-, BUITENLANO F 7.50
PER JAARGANG. ADRES VAN REDACTIE EN ADMINISTR.
UTRECHTSCH JAAGPAD. 17 LEIDEN (HOLLAND)

6' JAAR N' 10 & 11 SERIE XIl 19241925

F. KIESLER.

Goriintii 34: De Stijl dergisi 1924-1925 yili kapak tasarimi.

(https://s-media-cache-

ak0.pinimg.com/originals/9b/d8/41/9bd841f3d4157ch77750d56241a24766.jpg)

Sanatin sanat i¢in oldugu dénemden sanatin insan igin oldugu ve toplumsal bir
bilingle ele alindigi ddneme gegisin dnculerinden biri de De StijlI’dir. Hollandali
Teo Van Doesburg ve Piet Mondrian 1917°’de De Stijl'i kurmuslardir. Kurulus
felsefesi baglaminda Teo Van Doesburg De Stijl dergisindeki bir yazisinda sanat

ile yasamin ayri alanlar olmadigini, ayni zamanda destegini halktan almayan bir


https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/9b/d8/41/9bd841f3d4157cb77750d56241a24766.jpg
https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/9b/d8/41/9bd841f3d4157cb77750d56241a24766.jpg
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sanatin hayatin igerisinde yer alamayacagini belirtir. De Stijl dergisi; ressam,
mimar ve heykeltraslarin digtince ve fikirleri ile ortaya koyduklari yarinin modern
sanatini aktaran ve bu sayede halka ulasan makaleler kaleme aldiklari bir
dergidir. Mondrian bu dergide vyayinladigi “Resim Sanatinda Yeni
Bicimlendirmeler” isimli makalesinde; modern insanin dogadan kopup soyuta
evrilen yasantisinda, sanatin da onunla birlikte nattralizmden ayrilip, giderek

soyut bigimlere evrilecegini anlatir.

SRCEEN

Goriintii 35: Piet Mondriaan’in, Houston, Texas Gulzel Sanatlar Miizesinde bulunan Gri ve Agik
Kahve ile Kompozisyon isimli tablosundan kesit.

(http://www.piet-mondrian.org/images/paintings/composition-with-gray-and-light-brown-1918.jpq)

De Stijl sanatta, ddneminde gorulen ve kendisinden sonra gelecek modern sanat
usluplarinda gortlecegi gibi yalin bir anlatim, minimalist yaklasim, saf renklerin
kullanimi ve geometrik formlar énemli yer tutuyordu. De Stijl; sanatin gercegi
yansitmak yerine kainatin kanunu olan uyumu yansitmasi igin soyut formlara,
dikey cizgilere ve belirgin renklere ihtiyaci oldugunu sdyltyor ve bu sayede sanat
eserleri halka temizlik, acgiklik, duruluk, safliga ve gercede giden yolda rehber

oluyordu.

De Stijl grubunun topluma ulagsmayi hedefleyen sanatsal vizyonu 1919 yilinda

Walter Gropius’'un Weimar’daki, biri uygulamali sanatlar digeri guzel sanatlar


http://www.piet-mondrian.org/images/paintings/composition-with-gray-and-light-brown-1918.jpg
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alaninda faaliyet gOsteren iki okulu birlestirerek Bauhause Okulu’nu kurmasi ile
hayata ge¢gmis oldu. Bauhaus’ta ilk defa endUstrinin gereksinimlerini kargilamak
amacilyla tasarimlar hazirlanarak tekstil, cam ve seramik atélyelerinde prototipler
yapildi, fabrikalarda Uretimler gergeklestirildi. Toplum ilk kez sanatgilar
tarafindan hayata gecirilen tasarimlari kullanma firsati buldu (Erkmen, 2009, s.
18).

Oncelikli olarak islevsel ve sonrasinda estetik iiriinler ortaya ¢ikarma konusunda
teknolojinin ve makinenin varligini olumlayan Bauhaus’ta, sanat ve tasarim, bilim
ve teknoloji ile uygulama sahasinda bir butunluk meydana getirmistir. Bauhaus
ekoll, bir tarz veya bir egitim hareketinden 6te, 1850'lerden beri Avrupa'da
yururlikte olan kilttrel, ekonomik ve toplumsal bir modernlesme programini ve
yeni bir hayatin tasarlanabilecedi inancini temsil eder. Bu okulun daha sonraki
teknoloji ve sanat egitimi (izerinde derin etkileri olmustur (Ozkaplan, 2009, s. 9).

Goriintii 36: Walter Gropius tarafindan tasarlanmisg Dessau Bauhaus Kurumu binasi.

(https://www.bauhaus100.de/bh100/export/sites/default/de/assets/bilder/Verbundmitglieder/Dessau/
Startbild_bhd bauhausdessau DS 7178.jpq)

Bauhaus ¢agdas uygarlik icin gerekli gordugu endustriyel gelisim, teknik altyapi

ve makinelesmenin yaninda, bu gelismelere parallel olarak sanat ve tasarim


https://www.bauhaus100.de/bh100/export/sites/default/de/assets/bilder/Verbundmitglieder/Dessau/Startbild_bhd_bauhausdessau__DS_7178.jpg
https://www.bauhaus100.de/bh100/export/sites/default/de/assets/bilder/Verbundmitglieder/Dessau/Startbild_bhd_bauhausdessau__DS_7178.jpg
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artnlerini toplum icin ulasilabilir kilma misyonunu da yerine getiriyordu.
Uygulanan egitim sistemi sayesinde sanatgi, kitlelerin sorunlarini ele alip dile
getirmesinin yani sira, bu sorunlara eserleri araciliiyla ¢ézim Uretmeyi de
hedefliyordu. Okulun kurucusu Gropius glzel sanatlar ile tasarim sanatlarinin
ortak koklerini gorerek bu okulda sanat, tasarim ve endustri arasindaki baglari
yeniden kurmayl, bu sayede sanat ile endustriyi birlestirmeyi amaglamistir.
Sanayideki gelisimin yepyeni malzemeleri ve bu malzemelerin yeni kullanim
olanaklarini dogurmasi sonucu gosteristen uzak fakat 6zglin Urlnler, sanat ve
tasarimin birliktelik etkisi ile ortaya ¢ikmaya basladi. Disiplinlerarasi bir sanat
anlayisiyla resim ve heykel sanati Urunleri, sergi salonlarindan disari ¢ikarak
yepyeni malzemelerle tasarlanmis bir butlnlik igerisinde yerini aliyor ve bu

sayede sanata hizmet ediyordu (Erkmen, 2009, s. 19).

De Stijl ve Bauhaus’ta oldugu gibi Kubistler, Futuristler, Suprematistler,
Konstruktivistler ve Dadaistler ¢esitli bigcimlerde birbirilerine etki etmis, daha 6énce
benzeri gérilmemis bir vizyonla sanat ve tasarim faaliyetlerini ortaya koymus,
modern dunyanin endustrilesen yapisina yalin bir bakis acgisiyla katkida
bulunarak, sanat ve tasarimin toplumsal fayda gozetilerek yogurulmasina
Onayak olmuslardir. Endustri ve teknigin hizla yenilendigi gelecegin dunyasi
vizyonuyla Urettikleri tasarilar ile yalnizca nesnelerin yeni uyarlanma bigimlerini
ortaya koymakla kalmamisg, bu sayede sanat ve tasarim trunlerinin yer aldigi ve
insanin yasamini surdurdugu ortami da sekillendirmislerdir. Sanat ve tasarim
artnlerini sayili gozlerin gorebildigi hapisanelerinden ¢ikarip seri Uretim
nesnelerine uyarlayarak, herhangi bir mekanin kendisinin Grunle birlikte sanatin
sergilendigi bir mekana déntusmesini saglamiglardir. Ginimazin gelismis Dijital
Sanat teknikleri ile olusturulan goérsel tasarim drunlerini, hava alanlari,
istasyonlar, super market zincirleri, aligveris merkezleri, yliksek binalar ve bu
binalara entegere edilmis devasa ekranlara sahip sehir merkezleri araciligyla
hedef kitlesine ulastiran, 20. ylzyilin ilk geyreginde ortaya konan yenilikgi ve
modern bakis acgilarina sahip bu akimlar ve sanatgilarinin misyonu, sanati

toplum ile bulusturma ¢abasidir.
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Gordugumuz gibi tarihsel sireg igerisinde sanat ve tasarim bir ¢ok farkli
degiskenden etkilenmis ve kendisini ifade etmek igin gelisen ve degisen
tekniklerle yeni yollar bularak toplumun yapisina ve insanhgin kaltirel mirasina
yon vermistir. Modernizm’in ¢ikis noktasi olan “bireyin yasamini devam
ettirebilmesi i¢in kendi ozelliklerinin yansitildigi teknoloji ve endustri Urlnlerine
kargi bir sav Uretmesi ya da bunlarla beraber hareket etmesi gerekir’ s6zu, sanat
ve tasarimin endustriyel donemle birlikte gelisen teknik yeterlikten nasil
etkilendigine dair glzel bir drnektir. Fotograf makinesini ele aldigimizda, icat
edildigi gunden geligimini surdirdigu gunimuze degin sanatg¢ilarin anlatim
olanaklarinin gesitlenmesine, duygusal, dusunsel ve kavramsal yone dogru

kaymasina araci olmustur diyebiliriz (Kozlu, 2009, s. 7).

19. yuzyilin sonlarina dogru optik bilimindeki gelismelerin ardindan, bir zamanlar
fotograf cekildikten sonra fabrikaya gonderilen ve gesitli islemlerden gegirilerek
filimleri alinip, i¢i tekrar doldurulmak suretiyle sahibine godnderilen fotograf
makinelerinden, gunumuizun piksel ¢dzunurltk yukseklilerinin birbirine orani ile
yarigan dijital fotograf makinelerine evrilen fotografi teknolojisi, ilk ortaya ¢iktigi
tarinten gunumuze degin tUm donemlerin sanatgilarini ve sanat yapitlarini
etkilemis, icinde bulundugu doénemin teknik yeterlikleri Olgisinde sanat ve

tasarim kulturane yon vermistir.

o
WA
e

>

o

Goriintii 37: Solda Kodak firmasinin 1910 yilinda Urettigi fotograf makinesi, sagda Nikon firmasinin
2012 yilinda urettigi D800 modeli DSLR (Digital Single Lens Reflect) fotograf makinesi.
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icat edildigi tarihten itabaren hem bilim hem de sanayi igin vazgecilmez bir arag
olan fotograf, kitle iletisimin, sinemanin, televizyonun ve video kasetlerin temelini
olusturmus, binlerce gazete, dergi, basili yayinlar ve internet araciligiyla
yasantimizin igerisinde surekli bicimde yer almaya devam etmistir (Freund,
2016).

Bilgisayar, donanim ve yazilim teknolojilerindeki gelisimin yani sira dijital
goéruntileme teknolojilerindeki gelismelerin yolu bir noktada fotograf teknolojileri
ile kesiserek gorsel tasarim konusunda yepyeni fikirlerin ve bakis acilarinin
olusmasini saglamistir. Teknolojideki gelismeler 20. ylzyil sanat anlayigina yon
vermis, tuvalin yerini monitorler, enstalasyonlar, happeningler, performanslar,

video sanati, vicut sanati ve fluxus gibi sanat turleri almistir (Kozlu, 2009, s. 10).

Insanoglunun kendisine ayirdiyi zamanin giderek azaldigi bu hizli diinyanin
durmak bilmeyen devinimi igerisinde, hizli yasamin dogasina kanalize olmus
topluma ulasabilmek igin, gorsel tasarim yeniden ele alinarak daha acik, dikkat
dagitmadan dikkatleri Gizerinde toplayan ve hedef kitlesine ulasmada daha suratli

yollara bagvuran rafine tasarimlarla 6ne ¢ikmistir.

Gunumuz dinyasinda, ofislerimizdeki masaustu bilgisayarlarindan, ellerimizin
altindaki dizUstu bilgisayarlara, profesyonel dijital fotograf makinelerinden, her
biri kendine has kamera, igletim sistemi ve uygulama yazilimlarina sahip
ceplerimizdeki telefonlara kadar tum iletisim aracglarini etkin bir bigimde
kullanmaktayiz. Bu iletisim araglari Uzerinden bizim dunya ile paylastigimiz ve
dunyanin bizimle paylastigi sinirsiz dijital veri akini, bizleri bu veriler igerisinde
sanatsal ve tasarimsal bir vizyonla Uretilmis olani aramaya iter. Bu estetik
arayisina sahip itki, tasarim UrGnd, sanat yapiti ve izleyici arasindaki bagi

donustlrerek yeni bir bilincin sinyallerini verir.

Dijital dunyanin yeni olanaklari ve tasarim kultirane katkilari dusunaldigunde,
her bir sanat eserinin eylem asamasina ge¢gmeden oOnce, bir zamanlar fikir

dizeyinede var oldugu gercegiden hareketle, teknolojinin bu fikirlerin nasil sanat
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ve tasarim Urunleri olarak hayata gegirilecegini belirleyen 6nemli bir etken oldugu
sonucuna ulagilabilir (Erbay, 2014, s.189).

Elektrikgin sagladigi olanaklardan elektronige, elektronik teknolojilerindeki
ilerlemelerden bilgisayar, monitor ve diger donanim araclarina, fotograf ve
sinema sanatindaki gelismelerden yazilimlara ve tUm bu teknolojik geligsmelerin
sanat ve tasarim ile bulusmasiyla yepyeni bir iletisim alani olan gorsel iletisim
tasarimina, teknoloji, sanat ve tasarim birlikteligiyle ulasiimistir. Geleneksel
resim ve tasarim araglari olan kalem, fir¢a, tuval, airbrush, pistole gibi érnekleri
cogaltilabilecek bir ¢cok arag, bilgisayar ortaminda simule edilerek tasarimcinin

hizmetine sunulabilmektedir.

Tam bu olanaklarin biraraya gelmesini ve tasarimcinin mutfagini olusturmasini
saglayan bilgisayar teknolojilerindeki tarihsel Gneme sahip gelismelerin her biri,
bulundugu dénemin sanatsal vizyonuna etki etmis, kendisinden sonra gelecek
teknolojik altyapinin da temelini olusturmustur. Tam bu noktada, sanatin teknoloji
ile icli digh olan yonune etki eden bilgisayar teknolojilerinin gelisim seruvenini
irdeleyerek bizler icin anlamh kilmakta, gorsel iletisimin bu boyutunu daha iyi

anlayabilmek adina fayda gorulmektedir.

2.2-BILGISAYARLARIN DOGUSU

Bilgisayar teknolojisi; giris birimleri araciligiyla aldigi veriler Uzerinde
matematiksel iglem yapan ve bu islenmis bilgileri ¢ikig birimleri araciligiyla bize
ileten, cesitli donanim ve yazilimlarla desteklenen elektronik bir makine olarak
tanimlanir. (Yildinm, 2011, S. 3)

Taniminda da s6z edildigi Uzere bilgisayar, elle tutulup gozle goérilebilen fiziksel
kisimlarini ifade eden donanim araglari ve belli bir amagla, belirli iglemlerin
yapimini kontrol eden yazihimlar vasitasi ile ig gorur. Bilgisayar donanimlari dahili
donanimlar ve harici donanimlar olmak Gzere iki kisima ayrilir. Dahili donanimlar
bilgisayar kasasinin igerisinde yer alir, drnedin ana kart, ekran karti, ses karti

veya sabit diskler dahili donanimlardir. Harici donanimlar ise bilgisayar kasasi
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uzerindeki giris birimlerine kablolu veya kablosuz bir bicimde baglanarak iglem
goren araglardir. Tasarimcilarin siklikla kullandiklari harici donanimlara ornek

olarak yazici, tarayici, mouse, grafik tablet veya dijital kalemler gdsterilebilir.

Bilgisayara bagli fiziksel donanimlarin kullanilabilmesi, kontrol edilebilmesi ve
saglikli caligsabilmeleri icin ya da bu donanimlar araciligi ile bilgisayara veri girig
¢ikisinda bulunabilmek igin kullanilan programlara yazilim diyoruz. Sistem
yazihimlari ve uygulama yazilimlari olarak iki gruba ayrilan yazilimlar genellikle
onceden belirlenmig bir isi, amacina uygun bir bicimde yerine getirmek igin
olusturularak bilgisayarlara yiiklenen ve onu yéneten komut dizisidirler. Ornegin
Macintosh bilgisayarlari igin olusturulan Mac OS igletim sistemi bir sistem
yazilimi iken, vektorel tabanh gorsel tasarim iglemlerini gerceklestirmek
amaciyla mimarlar ve goérsel tasarimcilar tarafindan kullanilan Adobe lllustrator

programi bir uygulama yazilimidir.

& Finder Fie Edit View Go Window Help $ 2 o) M Mon941AM Q=

POOU " 1 AROBRFLTO®AS EY
Goriintii 38: Mac Os Sierra 2016 guncel masaustu.
(https://support.apple.com/library/APPLE/APPLECARE ALLGEOS/Product Help/en US/PUBLIC U

SERS/PL124/S0021 Desktop.pnq)

Gorsel tasarimcilarin siklikla kullandiklari donanim ve yazilim érneklerini detayh

bir bicimde incelemeden énce, farkh tasarim disiplinlerinde Ureten tasarimcilarin


https://support.apple.com/library/APPLE/APPLECARE_ALLGEOS/Product_Help/en_US/PUBLIC_USERS/PL124/S0021_Desktop.png
https://support.apple.com/library/APPLE/APPLECARE_ALLGEOS/Product_Help/en_US/PUBLIC_USERS/PL124/S0021_Desktop.png
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bugun en buyuk yardimcilari olan bilgisayar teknolojilerinin hangi kosullar altinda
gelisip gunimuze ulastigina deginmek, konunun kapsami ve anlasilir olmasi
adina 6nem tasimaktadir, zira bilgisayar dlinyasindaki gelismeler tasarimcinin
tasarim kavrami ile olan iligkisini kOkten degistirecek yeniliklere sahne olmusg ve
bu gelisim yazilm kavramini glglendirerek farkli tasarim disiplinlerine hitap eden
ve durmaksizin guncellenen yardimci yazilimlarin ortaya g¢ikmasina olanak

saglamistir.
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Gorunti 39: Adobe Photoshop yaziliminin 1.0 surdimine ait araytz gorseli.

(https://elektronikgrafik.files.wordpress.com/2013/02/photoshopl.png)

Monitor ve goruntu islem teknolojilerinin gelisimi sayesinde sanatg¢l veya
tasarimcilar urettikleri galismalari, kendilerine yepyeni yuzeyler bularak kitlelere
renkli piksellerin sinirsiz varyasyonlari seklinde ulastirma imkani bulmusglardir.
Tum bu sanat ve tasarim disiplinlerini ilgilendiren yeni vizyonun temelinde,
insanoglunun sinirsiz meraki ve Uretme arzusundan nasibini fazlasiyla alan

bilgisayar teknolojilerindeki tarihsel gelisim ve yenilikler yatmaktadir.

Tark dil kurumuna goére zaka, “insanin distinme, akil ylratme, objektif gercekleri


https://elektronikgrafik.files.wordpress.com/2013/02/photoshop1.png
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algilama, yargilama ve sonug¢ gikarma yeteneklerinin tamami” olarak tanimlanir.
Bilgisayar bilimleri her ne kadar gunimuz sartlarinda insan gibi dugunerek
yarglya varabilen ve kendi kararlarini verebilecek bir yapay zeka duzeyine
ulasmis olamasa da, gelisen bilgisayar teknolojilerinin en dnemli amaclarindan
biri insan zekasinin kopyasi olan ve belki gelecekte onun ¢ok daha Otesine
tasinabilecek bir yapay zeka arayisidir. Bilgisayar kavraminin ortaya ilk ¢iktigi
zamanlarda amag¢ tam olarak bu olmasa da, programlanabilme olgusu,
makinelerin belirli mantik kurallari c¢ergcevesinde hareketlerinin daha buyuk
alanlara ulagmasina imkan tanimig, insan zekasinin idealize bir kopyasini

olusturabilme fikri dogmustur (Bayraktar, 2010, s. 3).

Bu fikrin, ginimuz modern bilgisayarlarini hi¢ andirmiyor olsa bile basit aritmetik
hesaplamalarini yapmaya yardimci olan abakus ile ortaya ¢iktigina inanilir, dyle
ki bu ilk hesaplama aleti kimi kaynaklarda bilgisayarlarin atasi olarak
nitelendiriimektedir. Her ne kadar ilk bilgisayar olarak isimlendiriimese de, MO.
2400 yihinda Cin’de gelistirilen ve ticaret vasitasiyla dnce Girit ve Miken’e oradan
Avrupaya yayllan abakus bilinen ilk hesap makinesi olarak tanimlanabilir (bkz.
Goruntu 40).

Goriintii 40: Erken donem Mezopotamya abakuisu.

(https://graceleewitara.files.wordpress.com/2013/07/abacus.jpq)



https://graceleewitara.files.wordpress.com/2013/07/abacus.jpg
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Bildigimiz anlamda bilgisayar fikri ise tarihte ilk defa ingiliz Charles Babbage
tarafindan 1822 yilinda ortaya atiimistir. Babbage Fark Makinesi (Difference
Engine) adini verdigi ve bir degerler serisini otomatik olarak hesaplayabilmeyi

0ngordigl bu makineyi yapmis fakat makine ¢alismamistir.

Goriintii 41: Londra Bilim Mizesi'ndeki fark motoru.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/8/8b/Babbage Difference Engine.jpg/1200p

X-Babbage Difference Engine.jpq)

Babbage bu makine Uzerine dusunurken ayni zamanda Analitik Makine adini
verdigi, delikli kartlarla programlanabilen bir bagka makine daha gelistirmistir. Bu
makine de her ne kadar ¢aligmadiysa da, yillar sonra 1890'da Hermann Hollerith
tarafindan yapilacak ilk ¢alisan bilgisayarin yapimi Babbage'in 6nerdigi delikli

kartlar sayesinde mumkuin olmustur.

c"-‘vl..,u.

Mlld 3 ~ i — il

Goriintii 42: Harvard Mark | / IBM ASCC. Sol kisimda elektromekanik hesaplama bilesenleri, sag
kisimda veri ve program okuyuculari ile otomatik daktilo.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/11/Harvard Mark | Computer -

Left Segment.jpg/1200px-Harvard Mark | Computer - Left Segment.jpg)



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/8/8b/Babbage_Difference_Engine.jpg/1200px-Babbage_Difference_Engine.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/8/8b/Babbage_Difference_Engine.jpg/1200px-Babbage_Difference_Engine.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/11/Harvard_Mark_I_Computer_-_Left_Segment.jpg/1200px-Harvard_Mark_I_Computer_-_Left_Segment.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/11/Harvard_Mark_I_Computer_-_Left_Segment.jpg/1200px-Harvard_Mark_I_Computer_-_Left_Segment.jpg

91

1937'de Howard Hathaway Aiken Mark adini verdigi, delikli kart sistemiyle
calisan ve yari elektronik devreler kullanarak yaptigi bilgisayarla, logaritma ve
trigonometri fonksiyonlarini kullanarak, uzun islemlerin ¢ézulebilmesine yavas

da olsa olanak saglamistir (Yildirim, 2011, s. 8).

1945 yilinda ingilizce acgilimi Electronic Numerical Integrator And Computer olan
ve bir cok kaynakta ilk bilgisayar olarak kabul edilen ENIAC, ilk kez kullaniimigtir.
Bilim adamlari John Mauchly ve Presper Eckert tarafindan yaklasik 4 yilda
uretilen bu bilgisayar, ikinci Diinya Savas’'nda uzun menzilli top ve fiize
atislarinin isabetli bir bicimde tahmin edilebilmesi icin Amerika Birlesik Devletleri
ordusu tarafindan siparig edilmisti. Kendisini 6ne gikaran en énemli 6zelligi RAM
bellek kullaniyor olmasi olan ENIAC, 17000 vakum tdpu, 70000 resistans
iceriyor, 63 metrekare yer kapliyor ve 150 kilovat elektrik harciyordu (Mgencer,
2011, s. 31).
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Goriintii 43: Glen Beck (arkada) ve Betty Snyder (6nde) BRL Binasi ENIAC programinda.
(https://i.ytimg.com/vi/cboklL 18kDbA/maxresdefault.jpg)

Bu baglamda ikinci Diinya Savsr’nin bilgisayar teknolojilerinin gelisimindeki pay!
oldukga buylk olmustur. Savasta digmanlarinin bir adim éninde olmak isteyen

guglu devletler, bilgisayar teknolojilerinin savas stratejileri icerisine nasil kanalize


https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=John_Mauchly&action=edit&redlink=1
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Presper_Eckert&action=edit&redlink=1
https://en.wikipedia.org/wiki/Betty_Holberton
https://i.ytimg.com/vi/cbokL18kDbA/maxresdefault.jpg
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edilebilecegine dair fikirler Ureterek bu teknolojiden faydalanmanin yollarini

aramiglardir.

Colossus, Harvard Mark | ve Eniac gibi devasa bilgisayarlar ikinci Diinya Savasi
sirasinda sifreli yazigmalari ¢ézmek, komut islemek ve stratejik tahminler
yapmak amaciyla bir tir gelismis hesaplama makinesi olarak kullaniimiglardir.
Soguk savas doneminde eskisinden de hizli bir bigimde gelistirimeye devam
eden bilgisayar teknolojileri glin gectikge daha fazla bilim, sanat ve tasarim

disiplini ile etkileserek kullanim sahasini genisletmigtir.

1948 yilinda dinyanin o zaman ki en buyuk telefon sirketi olan Bell'in arastirma
laboratuarlarinda William Shockley, John Bardeen ve Walter Brattain tarafindan
kurulan ekip, bilgisayarlarda lambalarin yerine kullanilabilecek ve onlarin

kiclUlmelerini saglayacak ilk transistori icat etmistir (Cengel, 2007, s. 24).
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Goriintii 44: 23 Aralik 1947'de Bell Laboratuarlarinda icat edilen ilk transistoriin stilize bir kopyasi.
(https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/736x/59/0e/00/590e009f42{78cae9fad36c2a89457fe.jpq)

Teknolojide yepyeni bir ¢igir agan ve yuzyilin icadi olarak anilan bu bulus, boyut
olarak ¢ok daha kuguk oldugundan az yer kaplamig, daha az enerjiye ihtiyag
duyarak ses sinyallerini glclendirmis ve bu sayede kendisiyle kiyaslandiginda

¢ok buylk sayilabilecek lambalarin yerlerini alabilmistir. Zamanla transistorlerin


https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/736x/59/0e/00/590e009f42f78cae9fad36c2a89457fe.jpg
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cok daha kuguk boyutlara indirgenmesi ve dayanikli malzemelerle teknolojilerinin
guglendirilmesi ile akimi saniyenin ¢ok kuguk birimlerindeki hizlarla iletebilen
transistorler gelistirilmistir. Bu sayede bilgisayar teknolojisinin temel taglarindan
olan cep tipi hesap makineleri ve dijital saatlerin icat edilmelerinin yani sira, radyo
tv alici teknolojleri ve uydu teknolojileri ile uzay bilimleri konularinda da

gelismelerin 6nu agiimistir.

1956 yilinda ilk ylksek dlzey derlenebilir programlama dili olan “FORTRAN” IBM
704 icin John Backus ve ekibi tarafindan geligtiriimistir. Ardindan 1950’lerin
sonlarinda ALGOL (Algorithmic Language) ve COBOL (Common Busines
Oriented Language), 1963 yilinda BASIC (Beginner's All-Purpose Symbolic
Instruction Code), 1970 yilinda PASCAL (Blaise Pascal), yine 1970’lerin baginda
C ve MODULA (Modular Language) programlama dilleri ve 1977-1983 yillari
arasinda ADA (Ada Lovelace) programlama dili tasarlanmistir (Yildiz, 2005, s.
202).

Fortran

THE IBM 704

Goriintii 45: IBM 704 EPDM igin Fortran Otomatik Kodlama Sistemi Kapagi, Fortran'in ilk kitabi.
(http://www.popsci.com/sites/popsci.com/files/styles/large 1x /public/import/2013/images/2011/10/F

ortran_acs_cover.jpeg?itok=PNMpLss?2)

Bu programlama dilleri ginumaz bilgisayarlarinda kullandigimiz modern tasarim

yazilimlarinin  gelistiriimesinde basroli oynayan temel taslar sayilirlar.


http://www.popsci.com/sites/popsci.com/files/styles/large_1x_/public/import/2013/images/2011/10/Fortran_acs_cover.jpeg?itok=PNMpLss2
http://www.popsci.com/sites/popsci.com/files/styles/large_1x_/public/import/2013/images/2011/10/Fortran_acs_cover.jpeg?itok=PNMpLss2
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Bilgisayarlarin, teknolojik olanaklarin elverdigi olugude gelistiriimelerinin yani
sira, programlama dilleri ve bu sayede gelistirilen sistem ve uygulama yazilimlari
vasitasiyla belirli isleri yapabilecek yeterliligi kazanmalari, dijital sanatlar ve
gorsel iletisim tasariminin gelisimi agisindan daima ciddi onem arzetmistir.
Programlama dillerindeki gelisim, sistem yazilimlari ve onlarin altinda caligsan

uygulama yazilimlarinin gelistirilebilmesini mamkun kilmistir.

1966 yilinda ilk cep hesap makinesi prototipi amerikall Texas Instrument sirketi
tarafindan yaratilmis, Texas Instruments firmasinin dnceden programlanmig
belirli islevleri gergeklestirebilecek sekilde tasarladigi TMS 1000 ise islemci
teknolojisinin temellerini atan mikroiglemci yapilarindan biri olmustur (Sahin,
2012, s. 3).

1969 yilinda Texas Instruments’in TMS 1000 ile aralarinda bulundugu ve ayni
déneme denk gelen Intel'in 4004’G ve Garrett AiResearch’an Central Air Data
Computer projeleri ilk mikro islemcinin dogmasini saglamistir. ilk mikrobilgisayar
olan ve kisisel bilgisayar sektoérini baslattigi séylenen MITS Altair 8800’Un

duyurulmasi ise 1975 yilinda olmustur.

Goriintii 46: 8 ing floppy disket girisli Altair 8800 bilgisayar.

(https://lupload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/01/Altair 8800 Computer.jpa/1200px-
Altair 8800 Computer.jpq)

Gelisen bilgisayar teknolojileri sanat alanina etki eden ilk ¢calismalarini sergiler


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/01/Altair_8800_Computer.jpg/1200px-Altair_8800_Computer.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/01/Altair_8800_Computer.jpg/1200px-Altair_8800_Computer.jpg
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yoluyla bu tarihlerde goOstermigtir. 1960’ yillarda Almanya bilgisayar
teknolojileriyle baglantili bir cok sanat eserinin yer aldigi sergilere ev sahipligi
yapmig, Studien Galeri gibi mekanlarda bilgisayar sanati sergileri agilmaya

baglanmistir.

Dijital teknolojiler, bilgisayar teknolojilerinin emekleme donemi sayilabilecek o
yillarda sanatin igerisinde varlik gostermeye baslayarak, sanatgilarin tamamen

farkh bir mecrada kendilerini ifade etme olanagi bulmalarini saglamistir.

Muhendisler ve sanatgilar arasinda igbirligini gelistirmek igin 1966 yilinda Andy
Warhol, Billy KlGver, John Cage, Robert Whitman ve Robert Rouschenberg gibi
sanatcilardan olusan Sanat ve Teknolojide Deneyler (EAT) kurulmus, 1968’de
ise Londra’daki Cagdas Sanatlar Enstitisi’nde (ICA) Cybernetic Serendipity
sergisinin sonucunda Britanya Bilgisayar Sanatlari Dernegdi kurulmustur. Dijital
sanatin 6nemli kavramlarindan biri olan fractal geometri 1975’te Benoit
Mandelbrot IBM firmasinda arastirmaciyken kesfedilmistir (Birol, Gurbiz, 2015,
s. 3).

Gorunti 47: Ev yapimi ahsap bilgisayar kilifi ile birlikte tamamen monte edilmis bir Apple |

bilgisayar.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/al/Apple | Computer.jpg/1200px-

Apple | Computer.jpg)



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/a1/Apple_I_Computer.jpg/1200px-Apple_I_Computer.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/a/a1/Apple_I_Computer.jpg/1200px-Apple_I_Computer.jpg
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Steve Jobs, Steve Wozniak ve Ronald Wayne tarafindan kurulan Apple firmasi,
CPU, RAM ve basit metin tabanli ekran ¢ipi ile birlikte gelen kisisel bilgisayari
Apple I'i 1976 yilinda satisa sunmus, renkli grafiklerin dizenlenebilecegi daha
gelismis ilk kisisel bilgisayar Apple II'yi ise 1977 yilinin nisan ayinda tanitmistir
(Isaacson, 2011, s. 69).

Bu sayede gunumuizde grafik tasarimcilarin ¢galismalarinin ve gesitli disiplinlerde
ureten sanatgilarin dijital islerinin vazgecilmezi olan macintosh bilgisayar

sistemlerinin de temeli atiimigtir.

1979’da dijital sinyallerin telefonla iletiimesini saglayan modem geligtiriimisg,
ekran ve klavyeye sahip ilk kisisel bilgisayar olan IBM PC 1981 yilinda piyasaya

surtlmastir (bkz. Gorintu 48).

Gorunti 48: IBM'nin ilk kisisel bilgisayari 5150 modeli, monokrom fosfor monitor ve IBM PC klavye
ile birlikte.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f1/lbm pc 5150.jpq)

Ardindan Atari, Radio Shock ve Osborne gibi birgok firma kisisel bilgisayar

uretmeye baslamistir.

8080 mikroislemcili, 64 KB Ram, yesil monocrome ekran ve disket surtcili


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f1/Ibm_pc_5150.jpg
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kisisel bilgisayarlar bir endustri standardi haline gelirken, bir merkezden kontrol
edilebilen baglantilara sahip olmuslardir (Ekiz, Vatansever, Zengin, Demir, 2000,
S. 79).

Yine Apple Computer Inc.’in Grlnd olan ve kisaca Mac olarak adlandirilan, fare
ve grafik araylzune ile donatiimig ilk bilgisayar 1984 yilinda satisa sunulmus,
yakaladig1 basari ile Apple bilgisayarlarinin tumd Macintosh serisi altinda
toplanmistir (bkz. Goérunta 49). Bu kisisel bilgisayar ayni zamanda, Apple
firmasinin daha sonra Mac Os olarak isimlendirecedi o zamanlar isimsiz olan

isletim sistemini de igcermektedir (e. Hostingdergi, 2017).

Goriintii 49: Apple Computer, Inc.'in 1984 yilinda piyasaya sirdigi Apple Macintosh 128K kisisel
bilgisayar.
(https://parade.com/wp-content/uploads/2014/01/first-mac-ftrl.jpg)

Kullanicisina grafik arabirimler ve gorsel iletiler sunan, yazilimlari g¢alistirirken
komut girme ve klavye kullanma zorunlulugunu ortadan kaldirarak buyuk
kullanim kolaylklari getiren, Microsoft gsirketinin gelistirdigi isletim sistemi
Windows ilk kez 1985 tarihinde satisa sunulmustur. Ayni sirketin ilk igletim
sistemi olan MS-DOS’tan kendisini ayiran en buyUk yeniliklerden biri ise ayni
anda birden fazla yazilimi galistirmaya olanak vermesi olmustur. (e. Baskent,
2017).


https://www.youtube.com/channel/UCsXVk37bltHxD1rDPwtNM8Q
https://en.wikipedia.org/wiki/Apple_Inc.
https://parade.com/wp-content/uploads/2014/01/first-mac-ftr1.jpg
https://www.youtube.com/channel/UCsXVk37bltHxD1rDPwtNM8Q
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Goriintii 50: 1985 yilinda piyasaya surtlen Microsoft Windows Versiyon 1.0’dan ekran gorintisu.

(https://i.ytimg.com/vi/mrnEsezubxA/maxresdefault.jpg)

Cesitli uygulama yazilimlarinin ayni anda ¢alistirilabilmesine olanak veren bu tur

sistem yazilimlari, gorsel tasarimci i¢cin 6nemli bir teknolojik gelisme olmus ve

tasarimcilarin ayni anda birden fazla program kullanarak senkronize bir bigimde

calisabilmelerine, islerini ayni anda birden fazla yazilimdan faydalanarak

uretebilmelerine olanak saglamistir.

1986 yilinda IBM ilk taginabilir bilgisayari olan ve ayni zamanda Uzerinde ilk kez

endustriyel standartlarda 3,5 ing floppy disk girigsi bulunan IBM PC Convertible’yi

piyasaya surmustur (Teknolojioku, 2014) (bkz. Goruntu 51).

Goriintii 51: IBM’in 03 Nisan 1986 tarihinde piyasaya sirdigu ilk taginabilir bilgisayar, IBM PC

Convertible

(http://www.curtamania.com/curta/database/brand/ibom/[BM%20PC%20Convertible%205140/picture

s/01.JPG)


https://i.ytimg.com/vi/mrnEsezubxA/maxresdefault.jpg
http://www.curtamania.com/curta/database/brand/ibm/IBM%20PC%20Convertible%205140/pictures/01.JPG
http://www.curtamania.com/curta/database/brand/ibm/IBM%20PC%20Convertible%205140/pictures/01.JPG
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ilk olarak 1971 yilinda Intel 4004 mikroiglemcisiyle piyasaya gikan Intel firmasi,
1997 tarihinde on bellekleri islemci ile birlestiren ve 7,5 milyon trisistor ile 450
MHz saat hizina ulasan Pentium Il mikroislemcisini duyurmustur (Soylu, Oz,

2014, s. 31) (bkz. Goéruntu 52).

Goriintii 52: MMX teknolojisi ile Pentium Il islemci ve SECC kartus.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/83/Pentium Il.jpg)

1998 yilinda Apple Inc. Hepsi birarada seklinde tanimlayarak Urettigi iMac G3
masaustu bilgisayarini tanitmistir (Isaacson, 2011, s. 286) (bkz. Goérunta 53).

Goriintii 53: Apple firmasina ait iMac G3 kisisel masaustl bilgisayari gosteren resim.

(https://i.ytimg.com/vi/SgWpZ1otY XU/maxresdefault.jpg)



https://tr.wikipedia.org/wiki/1971
https://tr.wikipedia.org/wiki/Intel_4004
https://tr.wikipedia.org/wiki/Mikroi%C5%9Flemci
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/83/Pentium_II.jpg
https://i.ytimg.com/vi/SgWpZ1otYXU/maxresdefault.jpg
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2003 senesinde Intel firmasi bu kez taginabilir bilgisayarlar igin 2.4 GHZ Pentium
4-M iglemciyi gelistirmistir (Soylu, Oz, 2014, s. 34).

Ayni tarihte Macword Expo Fuarinda Apple 17 inch ekranli Powerbook G-4 U

tanitmigtir.

= 9:41 AM -

~NEsg =

0N [RTR
.J UV

¢ Call History
#® Calendar

/h\ ® H N/ |

Phone Programs

Goriinti 54: Windows Mobile 6 (solda) ve iOS 1 (sagda) mobil igletim sistemleri ekran goruntileri.

2007 yilinda Windows sirketi akillh telefon yarisini baglatacak mobil igletim
sistemi olan Mobile 6’y1 piyasaya surdimustir. Ayni tarinte Apple firmasi
da Macworld Conference & Expo'da iPhone igin urettigi mobil isletim sistemi olan
IOS’u tanitmis, daha sonra ayni isletim sistemi markanin iPod Touch ve iPad

cihazlarinda da kullanilmaya baslanmistir (Prezi, 2014) (bkz. Goruntu 54).

2009 yili, Intelin dinyanin o zamana kadar ki en gelismis kigsisel bilgisayar
mikroiglemci mimarisine sahip i7 iglemcilerini piyasaya surdugu yil olmustur
(Chip, 2015).

2012 senesinde Apple firmasi in¢ basina dugen piksel yogunlugun arttinldigi
(326 ppi) 13 ve 15 in¢lik Retina Display Macbook Pro tasinabilir bilgisayarlarini

piyasaya surmustur

GuUnumuzin en c¢ok kullanilan Windows ve Mac Os igletim sistemleri son


https://tr.wikipedia.org/wiki/Macworld_Conference_%26_Expo
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surimlerine eklenen ve giderek gelisen teknik altyapilari ile her gegen gun daha
fazla uygulama yazihmini destekliyor. internetin getirdigi muazzam iletisim
glcunun de katkilari ile sanatgi ve tasarimcilar bir yandan bu yazilimlari
kullanarak sanat ve tasarima yeni bakis acilari getiriyor, diger yandan yeni
yazilimlarin tasarlanma slrecine dahil oluyor, ayrica calismalarini hedef
kitlelerine sergileme ya da duyurma konusunda yepyeni platformlari ¢ok hizl bir
bicimde deneyimleyebiliyorlar. Boylelikle sanatgi ve tasarimcilar dijital dinyayi
yalnizca iglerini ortaya ¢ikarmak amaciyla kullanmak yerine o dinyayi tasarlama
eylemini de hayata gecirmis oluyorlar. Bruce Wands Dijital Cagin Sanati isimli
kitabinda sanatgi ve tasarimcinin bu konudaki durugunu su cumlelerle aktariyor;
“Dijital sanatlar; resim, fotograf ya da video karesi seklinde ortaya gikabilecekleri
gibi, ya sanatginin ya da ticari yazilim eseri olan bir bilgisayar programinin

urettigi gorsellestirmeler seklinde de gortlebilir” (Birol, Gurbtz, 2015).

Gunimlz dunyasinda sanatgci ve tasarimcilarin eserlerini sergilemeleri
konusunda teknolojinin sundugu olanaklar oldukga cesitlenmis durumdadir.
Monitor teknolojilerindeki gelismenin sundugu sinirsiz olanaklar da bunlardan
biridir. Bilgisayar teknolojilerine paralel bir bicimde gelisen goéruntuleme
teknolojileri sayesinde bugun insanoglunun elinin ulastidi her mekanin birebir
goruntusu neredeyse es zamanli olarak diger insanlarla paylasilabilmektedir. De
Stijl, Bauhaus ve benzeri modernist sanat yaklagimlarinin 20. yuzyiln ilk
ceyreginde hayalini kurduklari “Sanatin topluma ve sosyal hayata ulastirilarak
yasamin bir parcasi haline getiriimesi” ideali, bugln ceplerimize kadar giren ve
internet sayesinde bizi dinyanin diger ucundaki bir tasarim sergisine tasiyabilen

telefonlarla milenyum ¢aginda vicut bulmus gibidir.

Evlerimizdeki televizyon ekranlarindan, ofislerimizdeki bilgisayar monitorlerine,
sehir merkezlerindeki elektronik reklam panolarindan, cep telefonlarimiza kadar,
internet agi sayesinde her bilgiye aninda ulasmamizi saglayan bu teknolojinin
gelisimi ve tasarimcinin yeni tuvali haline gelmesi, gorsel iletisim tasarimi ve
dijital sanatlar igin, yeni bir gérsel sunum mecrasi olmasi anlaminda énemli bir

yeniligi temsil eder.
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2.3-GORSELLER iGiN YENI BiR TUAL; MONITOR
Monitorler; ekran kartindan gelen verileri goruntiye donustiren ve aslinda
matematiksel datalar olan bu bilgi birimlerini gorseller olarak algilayabilmemizi

saglayan elektronik ¢ikti aygitlaridir.

Monitorlerin 1970’lerde baslayan gelisimi, IBM firmasinin 1981 yilinda urettigi
Color Graphics Adapter (CGA) standardi sayesinde bir Ust basamaga
tasinmistir. 1984 yilinda Uretilen 320x200 ekran ¢ozunurlugune sahip, dort renk
destekli Enhanced Graphics Adapterin (EGA) ardindan 640x480 piksel
¢OzUunurluklu ve onalti renk destekli monitorle gelisimini strdirmastur. Kisisel
bilgisayarlardaki monitdr teknolojisi gelisiminin en énemli adimlarindan biri ise
1987 yilinda Uretilen 640x480 piksel ¢ozunurlige sahip Video Graphics Array
(CGA) monitdrler sayesinde atilmigtir.

Goriintii 55: Video Graphics Array (VGA) baglantili ekran karti.

(http://b130606034.weebly.com/uploads/2/4/1/1/24111836/558304190 orig.jpq)

16.7 milyon renk destekleyen, 800x600 ¢ozunurlukli Super Video Graphics
Array (SVGA) standardi monitorleri, Extended Video Graphics Array (XGA) takip
etmis, sonrasinda ise 1024x768 piksel destekli Super Extended Video Graphics
Array (SXGA) ile 1280x1024 piksel ¢dzunurlUkllu Ultra Extended Video Graphics


http://b130606034.weebly.com/uploads/2/4/1/1/24111836/558304190_orig.jpg
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Array (UXGA) standardi monitorler gelmistir.

Havasi alinmig cam koni ve elektron tabancasi bilesenlerine dayali Cathode Ray
Tube (CRT) monitorler, alman bilim adami Ferdinand Braun tarafindan 1897
yilinda bulunmustur. Fakat 1940 senesinde ilk televizyon yapilana kadar
kullanilamamugtir. ik zamanlar hesap makineleri, dijital saatler, endustriyel
makinelerin dijital gostergeleri ve sonradan cep telefonlarinda kullanilan Liquid
Crystal Display (LCD) teknolojisine sahip monitorler ise 1990l yillarda
bilgisayarlar icin de kullaniimaya baslanarak CRT monitérleri tahtindan etmistir
(Aggoz, Guzel, Urhan, 2015, s. 10).

Prensipte 1936 yilinda Macar mihendis Kalman Tihanyi tarafindan ortaya atilan
plazma ekran, ilk olarak 1983 yilinda IBM firmasi tarafindan Uretilmistir. Plazma
monitorler neon ve zenon gazlari ile doldurulup sikistiriimis iki cam panelin, notr
bir ortamda bu gazlarin elektrik ile maddenin dérdincu hali olan plazma haline
doénusmesi ve gérinmeyen ultra viyole 1sinlari yayarak kirmizi, mavi, yesil fosfor

tabakasina ¢carpmasi prensibiyle caligir. (Wikipedia, 2016).

Bilgisayar teknolojilerine paralel bir bicimde hizla gelisim gdsteren monitor
teknolojileri sayesinde bugin masaulstl bilgisayarlarimizda, tam diyaframda
4096x3112 ¢ozunurlige erisebilen profesyonel 4k monitorlere ulasiimisg, bazi
teknoloji firmalari ise yakin zamanda piyasaya sunacaklari 7680x4320 piksel
¢6zunurlige sahip 8k monitdrlerin duyurusunu yapaya baslamiglardir. GUnumuz
dunyasinda yaygin bir bigimde yer edinmis olan dokunmatik ekran teknolojileri
ise, LCD ve mikroiglemci teknolojilerindeki gelismeler sayesinde 1970’li yillarda
geligtiriimigtir. Dokunmatik 6zellige sahip ekranlar, herhangi bir LCD veya CRT
ekran Uzerine yerlestiriimig, basinca duyarli ekran ylzeyinden parmak veya
ekran kalemi araciligiyla giris alabilen bir teknolojidir (Cakir, Akbulut, Altintas,
2011, s. 1).


https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=K%C3%A1lm%C3%A1n_Tihanyi&action=edit&redlink=1
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Gorunti 56: Sag tarafta; 1972’de Danimarkali elektronik mihendisi Bent Stumpe tarafindan
CERN'’de gelistirilen kendi kapasitans ekran drnegi. Sol tarafta; CERN’in hizlandiricisi SPS’nin
(Super Proton Sinkrotronu) control odasi igin Stumpe tarafindan 1977’de gelistirilen x-y karsilkli

kapasitans dokunmatik ekran prototipi.

Dokunmatik ekran paneli, kontrol tGnitesi ve grafik LCD olmak Gzere U¢ sistemden
olusan dokunmatik ekranlarda; dokunmatik ekran panelinden gelen sinyaller
kontrol sisteminde yorumlandiktan sonra kullanicinin bilgilendiriime ve

yonlendiriimesinden sorumlu olan grafik LCD (GLCD) ekrana aktarilir.

Bu sayede kullanici hem bilgileri ekran vasitasiyla cihaza aktarabilir hem de ayni

ekrandan cihazin geri dénus verilerini alir.

Dokunmatik ekran teknolojilerinin sanat ve tasarim alanina getirdigi en énemli
yeniliklerin basinda, bu Uglu sistemin galisma prensibi, yani sanatgiya kagit ve
kalem ile kurdugu dogrudan iligkiyi, dijital teknolojilerle de kurabilme olanagi

vermesi gelir.
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Goruntii 57: Basinca duyarli ekrana sahip Wacom Cintiq serisi grafik tablet ve ylksek basing
hassasiyetli dijital kalemi.
(https://www.bhphotovideo.com/images/images2500x2500/wacom_cintig13wx cintig 13hd 13 inter
active_945191.jpg)

Tasarimi olusturmada ahgilagelmis dijital teknolojik olanaklardan olan klavye
veya fare donanimlarini kullanma gerekliligi, basinca duyarli yeni ekran
teknolojileri sayesinde ortadan kalkmis, sanatgi, ellerini veya bu ig icin ozel
olarak uretilmig basing hassasiyetine sahip dijital kalemleri kullanarak urettigi
esere dogrudan temas ile yakinlasabilmistir. Kireg tasi, kalem, modelaj aletleri,
kagit veya tuval yuzeyini kullanirken sanatgiya yol gosteren dokunma duyusu,
dijital ylzeyde de devreye girmis ve Urinun yapim asamasina sanatginin gizgi

karakteristigini eklemigtir.

Bu durum tipki bir yaziyi daktilo ile yazmakla el ile yazmak arasindaki fark gibidir.
Daktilo ile yazilan bir yazi, tipografi karakteristigi acisindan diger tim daktilo
yazilari ile benzerlik gosterecektir, ancak bir el yazisi kisiye has olup, kendisini
yazan eller disinda higbir elin taklit edemeyecegi bir karakteristik 6zellige sahip

olacaktir.

Ayni sekilde fare veya klavye yardimi ile yapilan herhangi bir tasarim tranu
cizgisel yapisi itibariyle, farkli bir tasarimci tarafindan dretilmis olsa bile bu yolla

uretilmis diger urtnlerle benzerlik gésterebilecektir. Ancak dokunmatik ekranin


https://www.bhphotovideo.com/images/images2500x2500/wacom_cintiq13wx_cintiq_13hd_13_interactive_945191.jpg
https://www.bhphotovideo.com/images/images2500x2500/wacom_cintiq13wx_cintiq_13hd_13_interactive_945191.jpg
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sanatclya sundugu; parmaklari ile galismaya mudahale edebilme imkani veya
calismaylr bu ekranlar igin 0Ozel olarak hazirlanmis bir kalemle gizip
renklendirebilme lUksu, eserinin diger tum eserlerden farkli bir karakter

tasimasini mumkun kilacaktir.

2009 yihinda Apple firmasi kapali kapilar arkasinda dunyanin en iyi saklanan
endustriyel sirlarindan birine son seklini vermek igin galismalarini strdiriyordu.
Bu endustriyel sir 27 Ocak 2010 yilinda Apple’in o dénem yoneticisi olan Steve
Jobs tarafindan sahnede tanitilmasiyla ortaya cikti. Soylentilere goére iPad adi
verilen bu Urun, insanlarin kisisel bilgisayarlara bakis acgisini degistirecekti
(Daskiran, 2012, s. 49) (bkz. Goruntu 58).

Goriintii 58: Soldan saga; birinci nesil iPad, iPad Pro ve 3D touch teknolojisi ile uyumlu Apple

Pencil.

Gergekten de tanitiminin ardindan bilisim enduistrisinde tablet devrini baslatmis
olan iPad, tabletler ve akilli telefonlarin gelisiminde bir mihenk tasi gérevi goérerek

kendisinden sonra Uretilen pek ¢ok benzer Urine de ilham kaynagi olmustur.

2015 yiinin Eylul ayinda tanitimi yapilan yeni iPad Pro serisi ile geligtirilen
goruntu ve iglemci teknolojilerinin yani sira ayni tarihte tanitimi yapilan Apple
Pencil'a da kavusan yeni iPad, kullanicilarina yuksek basing hassasiyetli bir

gizim ortami sunarak, sanatgi ve tasarimcilarin ¢alismalarini bulunduklari
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herhangi bir ortamda dijital kalemleri ile tasarlayabilmelerine, yine bu ¢alismalari
diledikleri yere beraberlerinde goéturerek istedikleri an galismalarina devam
edebilmelerine ve eserlerini kolayca internet ortamina yukleyerek hedef kitleleri

ile anbean paylasabilmelerine olanak saglamistir.

Bu ve benzeri teknolojik olanaklar sayesinde sanatgi ve tasarimcilarin teknolojiye
olan ilgi ve ihtiyaclari her gegcen gun artmig, tasarlama yetilerini teknolojik
olanaklarin sundugu imkanlarla c¢esitlendiren sanatgilar, kendilerini ifade
edebilecekleri yepyeni mecralarla tanismislardir. Bir tasarimci veya sanatgl
imgelem dunyasinda olugturdugu fikir ve dusutncelerini dokunmatik ekranlar ve
yuksek basing hassasiyetli dijital kalemler vasitasiyla istedigi an dijital dinyaya
aktarabilmig, ustelik bunu kalem kagit hassasiyetine ¢ok yakin bir hisle
gerceklestirebilmigtir. Dijital ortama aktarilan cizgilerin yuksek ¢ozunurlukIi
monitorler araciligiyla, gerektiginde piksel piksel renklendirilebilmesi; sanatgiya
eserlerini olustururken zamani daha verimli kullanabilmesi, hizla geri donup yeni
duzenlemeler yapabilmesi, eserlerini yazilim igcerisinde klonlayarak ayni eserin
birbirinden farkh tatlara sahip varyasyonlarini hizli bir bigimde Uretebilmesi

anlaminda yeni olanaklar saglamistir.

Gunumuz goéruntl teknolojilerinin sundugu olanaklarla Uretilen ekranlar, sadece
tasari ve gorsellerin degil, yazi metinlerin, rakamlarin ve hatta etkilesim
alanlarinin bir arada kullanildidi yeni iletisim ortamlaridir. Monitor artik yalnizca
dijital verileri kullanicilarina goruntl olarak ulastiran dijital bir yansitici degil,
etkilesimli bir bilgi alanidir, yeni medyanin olanaklari ile birlegmigtir ve en onemli
partneri bilgisayarlardir. Yalnizca bir televizyon ekrani olmaktan ¢ikan monitor,
eski medyadan farkli olarak kullanici ile etkilesim halinde ve bu etkilesimin planli
ve surdurulebilir olmasi igin gerekli gorsel iletisimi saglayan arag haline gelmigtir.
Temel igleyis mantigi etkilesim olan bu iletisim ortaminda, ekranlar etkilesimli

hale gelerek iletisime yeni bir boyut kazandirmistir (Altunay, 2012, s. 39, 42).

Her gecen gun teknolojiyle biraz daha evrilen insanoglunun iletisim kanallari, cep

telefonlarinin bir araya getirdigi dokunmatik ekran, gugcli islemciler, ses
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teknolojileri, kameralar, dijital kalemler ve internet gibi gelismelerle etkileri
yadsinamaz bir noktaya ulasmigtir. Cebimizdeki bu teknolojik aletler guglu
islemcileri, basit uygulama yazilimlari, kismen gelismis kameralari ve ses
sistemlerinin yani sira, kisiyi dinya ile etkilesim ve iletisim halinde tutan internet
destekli dokunmatik ekranlari sayesinde, iletisim kavramina bambaska bir
perspektif katarak diinyayr mesafelerin olmadigi global bir iletisim yumagi haline
getirmiglerdir. Cep telefonlarimizin yani sira gunumuz metropollerinde
neredeyse her adimda kargimiza ¢ikan devasa monitorlerle bize ulagan sinema
fragmanlari, reklam film ve gorselleri, diinya borsasi bilgileri, son dakika haberleri
ve her gun karsilagtigmiz daha binlerce goruntiyle her an dinyanin her
bdlgesindeki sayisiz durumdan aninda haberdar olabiliyoruz. Hareketin ve hizin
arttigi yeni yasam tarzinda, tasarimci ve sanatgilar igin gortintu teknolojilerinin
ortaya koydugu yeni gosterim yuzeyleri, Uzerinde yasadigimiz dunyay! biraz
daha kugulturken, sanat¢inin hareket alanini buyuterek onu izleyicisine biraz

daha yakinlagtirmistir.

Block; “Sinema ekranlari, televizyon ve bilgisayar monitorleri, cep telefonu ve
diger elle tutulan cihazlardaki ekranlarin yani sira, muzede asili duran tuvaller,
fotograflari ve gizimleri gosteren kitaplar ve dergileri iceren iki boyutlu ylzeylerin
hepsi ekranlardir” der. Ekran ve monitérlerde karsilastigimiz goérintiler, insan
duygusundaki gerceklikten destek alan temsili algilardir, diger bir deyisle
ekrandaki goruntuler gercedin bir tar temsilidir (Block, 2013, s. 5).

Geleneksel resim sanati ve tasarim yontemleri; imgemizde var olan duygu,
dusunce, deneyim ve hayallerle zihnimizde olusan gorselleri duvar, ahsap, kagit
veya tuval gibi bir yuzeye aktarmamizi veya fikirlerimizi estetik deger tasiyan
tasarilara dénustirmemizi saglar. Oncelikle fotograf makinesinin icadi, daha
sonra hareketli goruntu yakalayan kameralar ve bunlarin Uzerine eklenen
elektronik ve dijital teknolojiler sayesinde yeni bir boyut kazanarak bilgisayar
teknolojileri ile birlesmis sanat ve tasarim evreni, dijital kalem, firga, boya ve
kamera ile Uretilmis yapitlara yepyeni bir vizyonla yaklasarak eser Uretebilme

imkani saglamistir (Altunay, 2012, s. 35).
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Sanatcilar goruntu teknolojilerinin hinerlerini gosterdigi bu yeni gorsel mecrada
yalnizca tasarimlarini uretmekle kalmiyor ayni zamanda onu eserlerini
sergilemek ve insanlara ulastirmak icin yeri geldiginde bir tuval yeri geldiginde
bir sergi ortami olarak da kullaniyorlar. Her gegen guin bagka bir yeniligin ortaya
ciktigr dijital dinyada monitorler, ekranlar, cep telefonlari ve diger goérunti
yuzeylerinde sergilenecek olan sanat ve tasarim UrlUnlerinin  ortaya
¢ikarilmasinda, tasarimcilarin en blyuk yardimcilari ise bilgisayarlarla uyum

icerisinde calisan ¢evresel donanimlar oluyor.

2.4-DONANIM TEKNOLOJILERI

Goriintii 59: Bilgisayar ve cesitli cevresel donanim ornekleri.

Bilgisayar donanimlari (hardware); c¢esitli yazilimlar (software) sayesinde
senkronize bir bicimde calisan bilgisayar bilesenlerini ifade eder. Bilgisayar
donanim ve yazilimlarinin uyum icinde calismasi; bilgisayarin veriyi girig
donanimlari vasitasi ile alma, yazilimlar aracihgiyla isleme, elde edilen bilgileri
¢iktt donanimlari ile kullaniciya sunma ve sonuglari depolama donanimlarina

kaydederek saklama adimlariyla gergeklesir.

Genel itibariyle klavye, fare, tarayici, modem, dijital fotograf makinesi, mikrofon,
dokunmatik ekranlar, grafik tabletler ve dijital kalemler giris donanimlarina 6rnek

teskil ederken, monitor, yazici, hoparlér benzeri araglar ise ¢ikti donanimlarina
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ornek olarak gosterilebilir (Enformatik, 2010, s. 35).

Bilgisayara digaridan baglanan ve cevresel donanimlar olarak adlandirilan bu
donanimlar bilgisayarin kasa adi verilen yapisinin i¢inde yer alan dabhili

donanimlar ile isbirligi icerisinde calisirlar.

Bir monitdrun goruntuyu c¢ikti olarak sunabilmesi i¢in ekran kartina, bir dijital
kalemin gizgisel verileri aktarabilmesi igin badlanabilecedi bir anakarta ve o karta
bagli igslemci ve ram belleklere veya bir hoparlorin ses kartina ihtiya¢g duymasi
gibi dahili ve gevresel donanimlar bir iglemi yerine getirebilmek igin bir diger

donanima ihtiya¢ duyarlar.

Biri olmadan digerinin dogru c¢alismadigi bu sistemde dogal olarak teknolojik
gelismeler bir donanimi etkilerken digerine de dogrudan veya dolayli olarak etki

etmigtir.

Bilgisayarin birbirine bagli calisan fakat birbirinden farkli gérevler Ustlenen
donanim aksesuarlari, sanatsal Uretime yeni bakis acilari sunup dijital
teknolojinin gucu ile birleserek glinimuz sanatgl ve tasarimcilarinin eserlerini
uretmede kullandiklar kigisel palet, boya, firca, modelaj Urunleri, kalem ve

kagitlara, kisacasi dijital bir studyoya dontusmuslerdir.

En yaygin girdi donanimlarindan bir tanesi, verilerin tus takimi yardimi ile
bilgisayara giriimesini saglayan klavyedir (keyboard). Klavyenin her tusunda bir
devre vardir ve bu devre sayesinde basilan tusun kodu iglemciye (CPU) iletilir
(Hacettepe, 2008).
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Goriintii 60: Christopher Latham Sholes tarafindan 1868 yilinda icat edilen yazi makinesinden
detay.
(http://4.bp.blogspot.com/-29uxI4tdr3w/UT3I3SVokmI/AAAAAAAAPYwW/04GJzeEAQ-
U/s1600/Mystery+170.jpq)

Bu temel prensip ile ¢alisan klavye, Yazi makinesinin mucidi olan Christopher
Latham Sholes tarafindan harf basma amaciyla Uretilmis olmasina ragmen (bkz.
Goruntu 60), ginimuzde sanatgilarin tasarim amagh uygulama yazilimlarini
kullanirken veya bir gorsel tasarimcinin tipografik eserini hazirlarken verilere
daha hizli ulagmasini ve onlari bilgisayara daha hizli ve kusursuz bir bigcimde

aktarmasini saglayan vazgecilmez bir araca donusmustur.

S0z konusu yazilimlari kullanirken kisa yol tuglarinin da yardimiyla tasarimcinin
islerinde kolaylik saglayan klavye araci ayni zamanda dijital tasarimda mouse ile
senkronize bir bigimde kullanildiginda, c¢alisma hizina hissedilir bir ivme

kazandiran 6nemli bir donanim aygitidir.

Gorsel tasarimcinin yarattigi kendine has tipografik alfabeyi, bilgisayar ortamina
vektorel gizimler olarak aktardiktan sonra, uygun yazilimlarla bu vektorlerin her
birini dogru tus kombinasyonuna yonlendirerek, 6zgun tipografik eserlerini kendi
karakterleriyle ve hizla olusturabilmesine olanak saglamasi da, klavye
donaniminin goérsel tasarimciya sagladigi kullanim olanaklari agisindan énemli

bir 6rnektir.


http://4.bp.blogspot.com/-29uxI4tdr3w/UT3I3SVokmI/AAAAAAAApyw/04GJzeEAg-U/s1600/Mystery+170.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-29uxI4tdr3w/UT3I3SVokmI/AAAAAAAApyw/04GJzeEAg-U/s1600/Mystery+170.jpg
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Goriintii 61: Profesor Douglas Engelbart tarafindan 1965 yilinda icat edilen iki tekerlekli tahtadan
mouse.

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/5a/Douglas Engelbart%27s prototype mouse%

2C angled - Computer History Museum.jpg)

Klavye 6rnegine benzer sekilde 1965 senesinde Profesor Douglas Engelbart,
tahtadan ve iki tekerlekli bir Mouse tasarlamigtir. Engelbart, tasarladigi bu ilk
mouse’un yillar igerisinde gelisim gostererek, zamani geldiginde bir sanatginin
elinde, gorsel bir tasarimin neredeyse tum asamalarinda rol alacak bir tasarim

aracl olacagini bilemezdi.

Gunumuzde fare aygiti ilk Gretildigi ddonemde kendisi icin amaglanan gorevlerin
¢ok otesinde, dokunmatik ekranli bilgisayarlar disinda neredeyse tum sistem
yazilimlari ve uygulama yazilimlarinda yeri doldurulamayacak bir ¢cok gorevi
gerceklestirmek amaciyla kullaniimaktadir. Bir sanatgi, gorsel tasarimci veya
mimar igin vazgecilmez olan 3Ds Max, Photoshop, lllustrator ya da AutoCAD gibi
uygulama yazilimlarinda Ozellikle ara¢ cubuklarinda bulunan neredeyse tum
araglarn kullanmayi, menuler arasinda gezmeyi ve arayuze dair bir ¢ok islemi

gerceklestirmeyi saglayan en énemli donanim mouse aygitidir.

Mouse sanat ve tasarim igin bir tGretim nesnesi olarak tasarlanmamistir. Yani sira
gorsel tasarim yazilimlarinin ortaya ¢ikmasiyla mouse; hem tasarimcinin elinde

bir tasarim aracina donusmus hem de tasarim amaciyla kullanilmasindan dogan,


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/5a/Douglas_Engelbart%27s_prototype_mouse%2C_angled_-_Computer_History_Museum.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/5a/Douglas_Engelbart%27s_prototype_mouse%2C_angled_-_Computer_History_Museum.jpg
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tasarlama eylemi sirasinda kolaylik sunacak yeni mouse tiplerinin dretiimesine

Onayak olmustur.

Aynen mouse’un tasariminda oldugu gibi bilgisayarin g¢evresel donanimlari
dedigimiz diger donanim araglari da zaman icerisinde gelisim gostererek,
bilgisayarin yapisina eklemlenmis ve sanat¢inin onlari kendi gorsel yarati
amaglari icin kullanmasi, donanimlarin zamanla, sanatgl ve tasarimciya daha
fazla yardimci olacak sekilde gelistiriimelerine ve tasarim diinyasina daha fazla

katki saglayacak tekniklerle Uretilmelerine yol agmigtir

Diger bir c¢evresel donanim araci olan tarayici (scanner), tasarimcinin
olusturdugu cizimleri veya basili materyalleri kiigik noktaciklar halinde tarayarak
her bir noktanin rengi hakkindaki bilgileri sayisal datalar olarak islem donanimina
gondermekle gorevlidir. Bu bilgilerin degerlendiriimesi ve goruntu birimine
aktariimasiyla calisma dijital ortama kanalize edilmis ve monitor Uzerinden

gOrulebilir hale gelmis olur (Anadolu, 1998, s. 21).

Tarayicinin dijital dinyada kullanilmaya baslamasiyla tasarimci eskiz veya
cizimlerini bilgisayar ortamina aktarabilmis, aktardidi bu gortnttya dijital ortamin
diger donanim ve yazilim olanaklari ile yeni bastan isleyip renklendirebilmis ve
eserine yepyeni estetik detaylar katabilmistir. Ginimuzin yiksek ¢dzunarlikIU
kameralara sahip akilli telefonlari sayesinde benzer tarama iglemleri
ceplerimizde tasiyabildigimiz cihazlarla gergeklestirilebilecek kadar minimalize

edilebilmistir.

Sanatgl ve tasarimcilar igin mevcut donanimlarin yani sira en énemli teknolojik

olanak grafik tabletler ve dijital kalemlerle gelmigtir.

Grafik tabletler dijital ortamda tasarim, ¢izim ve illistrasyon uygulamalarinda
bilgisayara serbest ¢izim ile veri girisi amaciyla kullanilan donanimlar olarak
tanimlanirlar. Beraberinde bir dijital kalem ile kullanilan grafik tabletler farkli

ebatlarda diz bir ylizeye sahiptirler (Ozturk, 2007, s. 20).
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Grafik tablet ve beraberinde kullanilan dijital kalemler hentz uretiimeden once,
bir tasarimci elde yaptigi bir ¢izimi, veya renklendirmek istedigi bir basili gorseli
once bilgisayar ortamina aktarmak durumunda kalip, renklendirmeden 6énce
bulundugu yuzeyden duzgun bir bigimde ayirarak g¢alismak zorundaydi. Bunun
disinda bilgisayar ortaminda yaptigi ¢izimleri ise kalem kullanir gibi degil, bir
mouse yardimi ile ortaya koydugu yuzeysel hareketlerin monitore aktariimasi

metodu ile gergeklestirmekteydi.

Gériintii 62: Grafik Tablet ve Dijital Kalem kullanarak cizgilerini bilgisayar ortamina aktaran bir
tasarimci.
(http://www.wacom.com/-/media/wacomdotcom/images/products/pen-displays/cinitg-

13hd/cintig13hd-
pm.jpg?h=500&la=en&w=1400&hash=AC6C42CFOBB896CE7BED428BAC0C5597594DDC79)

Grafik tabletler ve dijital kalemler sayesinde tasarimci tipki bir kalem ve kagit
kullanir gibi, c¢izgi kalinhgini, boyanin turunu, rengini, baski derecesini ve
tonlarini rahatlikla ayarlayabilme ve kullanabilme 6zglrligune kavustu (bkz.
Goruntl 62). Tasarima yonelik uygulama yazilimlari araciligiyla bir ¢izimi,
karakalem etkileri ile olusturup, daha sonra yarattigi yeni katmanla (layer) temize
cekebilme, bu cizimi yeni katmanlarla renklendirebilme ve tasarimin dijital bir
kopyasini ¢ikararak orijinaline hi¢ dokunmadan yeni denemelerle farkh estetik
varyasyonlar olusturma imkanina kavustu. Mouseun kisith ¢alisma olanaklari

sanatginin el hareketlerini sinirlayarak eserinde yaratmak istedigi etkiye tam


http://www.wacom.com/-/media/wacomdotcom/images/products/pen-displays/cinitq-13hd/cintiq13hd-pm.jpg?h=500&la=en&w=1400&hash=AC6C42CF0BB896CE7BED428BAC0C5597594DDC79
http://www.wacom.com/-/media/wacomdotcom/images/products/pen-displays/cinitq-13hd/cintiq13hd-pm.jpg?h=500&la=en&w=1400&hash=AC6C42CF0BB896CE7BED428BAC0C5597594DDC79
http://www.wacom.com/-/media/wacomdotcom/images/products/pen-displays/cinitq-13hd/cintiq13hd-pm.jpg?h=500&la=en&w=1400&hash=AC6C42CF0BB896CE7BED428BAC0C5597594DDC79
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anlamiyla ulagabilmesine engel olurken, grafik tabletler ve dijital kalemler bu
sinirlamalar ortadan kaldirmig, kalem ve kagidin, firga ve tuvalin hatta yeri
geldiginde modelaj kalemi ve kilin olanaklarini, Ustelik gercegine giderek daha

¢ok yaklasan bir hissiyatla tasarimciya sunmuslardir.

Profesyonel sanat ve tasarim cgalismalari, eskizler, Photoshop ve lllustrator
yazihmlari, dijital imza tanimlama, el yazisi tanimlama ve tanima, word dosyalari
Uzerinde isaretleme, pdf dosyalarina yazi yazma, power point yazilimi ile sunum
hazirlama, her turli dokiUman Uzerinde degisiklik yapip ekran goruntusunu e-
posta olarak gonderebilme, kalem ve simgeler ile bilgisayar yonetimi, dijital
sunumlar, internetten egitim ve dijital kalem ile kusursuz imleg yonetimi grafik

tabletlerin uygulama alanlarindan sadece bazilaridir (Koparan, 2012, s. 69).

Goriintu 63: Tasarimcinin gizimlerini direkt olarak, bu is igin tasarlanmis basinca duyarl bir ekran

Uzerine yapitigi 6zel bir grafik tablet ve dijital kalem.
(http://illustrators.ru/uploads/post/image/17023/main_Wacom 22HDTouch 960x540-1280x720.ipq)

Gunumuzde grafik tablet ve dijital kalem teknolojileri oldukga ileri bir seviyeye
tasinmig, dijital kalemlerin basing hassasiyetleri arttirilarak tasarimcilara
gercekci bir ¢izim deneyimi sunulmus, dokunmatik monitor teknolojilerinin

gelisimi ile yapilan gizimler basinca en az dijital kalemler kadar duyarli ekranlar


http://illustrators.ru/uploads/post/image/17023/main_Wacom_22HDTouch_960x540-1280x720.jpg
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uzerinde olusturulmaya baslanmigtir.
Wacom firmasinin urettigi Cintiq serisi grafik tabletler tasarimcinin ¢izim ve

boyamalarini direkt ekran Uzerinde basing hassasiyeti ¢ok yuksek duzeydeki

kalemlerle gergeklestirebilmesini saglamistir (bkz. Gériintl 63).

Goriintii 64: Apple firmasinin 2015 yilinda gelistirdigi iPad Pro ve Apple Pencil kalem ile ekran
Uzerine kaligrafi ¢izimi.

(https://www.technobezz.com/files/uploads/2015/11/apple event-2015-sep-9-0201.jpg)

2015 senesinde Uretilen ve benzerlerinden daha farkh bir teknolojik altyapi ile
calisan Apple iPad Pro serisi tablet bilgisayarlar ise direct olarak ekran yuzeyine
¢izim yapmak Uzere 6zel olarak tasarlanmis dijital kalemleri sayesinde hem
basing hassasiyeti, hem ekran ¢dzinurligui hem de 675 grilik agirliklari ile
eserini diledigi yerde var edip, diledigi yere beraberinde tasima Iluksunu
tasarimciya sunarak bu konuda yeni olanaklarin kapilarini aralamigtir. Oyle ki;
iPad Pro igin 6zel olarak Uretilen donanimlardan biri olan Apple Pencil donanimi,
dijital ylzeyde kagit kalem hissini iyilestirmesinin yani sira, otuz saniyelik sarj ile
15 dakika c¢izime olanak veren teknolojik altyapisi sayesinde tasarimci igin
kesintisiz ¢alisma imkani saglayan bir ara¢ olma 06zelligi tagimaktadir. Cizim

sirasinda kalemin dokundugu nokta ile el ve parmaklarin dokundugu noktalari


https://www.technobezz.com/files/uploads/2015/11/apple_event-2015-sep-9-0201.jpg
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ayirt edebilen 3D Touch teknolgjisi ile bir sanat¢inin kalem ve kagit kullaniminin
rahatligina ulagsmasi, gunumuz tasariminda donanim olanaklarinin geldigi
noktayl gdstermesinin yani sira gelecek yillarin ne gibi gelismelere gebe

olabileceginin de sinyallerini vermektedir.

Tum bu donanimlarin yani sira bilgisayara hareketli bir resim, video veya fotograf
aktarmak icin kullanilan kamera, ses kaydetmek veya sesi dinleyiciye aktarmak
icin kullanilan mikrofon ve hoparldr, goérsel Urtnleri gesitli ebatlardaki kagitlar
Uzerine aktarmak amaciyla kullanilan yazici, mihendislik, mimarlik ve tipografi
alanlarinda kullanilan ¢izici (plotter), bilgi saklama donanimlari olan harddisk,
internete baglanarak dunya ile her an iletisimde kalinmasini saglayan modem,
sistemde klavye, mouse, modem ve yazicilar gibi donanimlarin kablosuz bir
bicimde aktif olmalarini saglayan wireless donanimlari ve bilgisayar cevre
birimleri ile diger cihazlarin kablo baglantisi olmaksizin iletigsim halinde olmalarini
saglayan bluetooth teknolojileri gibi donanim araglari da, dogru bir kullanimla bir
gorsel tasarimci veya sanatginin eserini Uretmesinde, gelistirmesinde ve onu
hedef kitlesine aktarmasinda kendisine yardimci olan en 6nemli sanat tasarimsal

uretim asistanlarina donusurler.

Tekonoloji gaginin hizla gelisen ve evrilen dunyasinda sanatgi ve tasarimcilarin
vazgecilmez Uretim araglari olarak goérilen ve onlara ¢ok gesitli ifade imkanlari
sunan bu bilgisayar donanimlari, bir eserin dretim adimlarinin ¢gogunda aktif
gorevler Ustlenmelerinin yani sira, tasarimciyr dijital sanatin merkezine
tasiyarak, teknolojik olanaklarin her gegen gun zenginlestigi, sanat¢inin imge
dunyasindan sanal dinyaya, yaratilan sanal dinyadan da gergek hayata ulasan

eserler Uretmesine olanak verirler.

2.5- DIJITAL SANAT VE IMGE, SANAL GERGEKLIK VE GERGEGE DONUS
Unli ingiliz yazar Ray Bradbury'nin 1950 yilinda The Veldt adini
verdigi kisa bir hikayesi yayimlanir. Hikayede varlikl bir aile, Afrika
bozkirlarini géruntl, ses, koku gibi akla gelebilecek her turli duyuya

hitap eden ozellikleri ile, U¢ boyutlu olarak temsil eden bir sistemi satin
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alir ve bu sistemi gocuklarinin odasina kurar. Cocuklarinin bu sanal
Afrika dinyasina olan tutkularinin giderek artmasindan endise duyan
ebeveynler bir sire sonra s6z konusu sanal dunyayi kaldirmaya karar
verir ve bu kararlarini ¢ocuklarina acikladiktan sonra birdenbire
ortadan kaybolurlar. Hikayenin sonunda sanal diinyadaki sanal Afrika
aslanlari iki insan vucudunu parcalamaktadir. Baglandiklari sanal
dinyalarindan artik ayrilmak zorunda olmayan c¢ocuklar ise ¢ok
mutludur. iste bu hikayesi ile Bradbury'e sanal gerceklik kavraminin

yaraticisi unvani verilmigtir (Hacettepe, 1996, s. 21).

insanoglu diinyaya gozlerini agtigi giinden itibaren imgesel bir yeti ile dogar.
Dusunebilme yetenegdi sayesinde aklinda ortaya ¢ikan gesitli imgeler, onun hi¢
var olmayan dunyalari hayal edebilmesine ve Bradbury’nin hikayesinde oldugu
gibi o dunyalarda sanal bir bicimde de olsa var olabilmesine olanak saglar. Bu
sanal varolus dijital ddnem oOncesinde daha ¢ok kitaplarda ve hikayelerde yer
bulurken dijital teknolojinin gelisimi sonrasinda bilgisayar ortaminda, duyulabilir

ve gorulebilir bir bicimde deneyimlenebilmistir.

GunUumuzde gerceklesmis teknolojik gelismelerin bir kismini yillar 6nce
kurgulayan eserlere; Daniel Defoe ve Jules Verne'in Ay'a seyahat Uzerine
yazdiklar ile Karel Capek'in ve Isaac Asimov'un robotlarini 6rnek olarak
verebiliriz. Sanal gergeklik ifadesinin ilk defa yazin ve ¢ok sonralari yazilim
ortaminda kullanilmasi da, insanoglunun hayal gliciinin teknolojinin bir kag adim

onlnde oldugunu gostermesi acisindan dnemlidir (Hacettepe, 1996, s. 23).

Sanal gerceklik ifadeleri, gorsel sanatin emekleme donemleri diyebilecegimiz
ilkel donemlerde kimi zaman basarisiz gegen avlarin bir ritlel esliginde magara
duvarlarina iglenmesi ve orada bir bagari hikayesine dontusmesi ile baslamigtir
denilebilir. insanoglu var olmasini istedigi ancak gercek hayatta glclnin
yetmedigi durumlari hayal gucu ile gercege donustererek sanal bir olmuglukla

yasadigli mekanlara naksetmigtir.
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Hayal gucu ise insan zihninin son derece rafine edilmis bir Grinudur ve hig¢ yoktan
bir seyler yaratmak ve Uretmek igin en kullanigh aractir. insan zihni ve ézellikle
de bir tasarimcinin hayal dinyasi surekli olarak daha 6nce var olmayan bir sey

yaratmaya calisir (Batiha, Salimeh, Besoul, 2006, s. 1).

Magara duvarlarina ellerini kullanarak adeta tasist bir yaklagimla kendinden
gorsel bir parga birakmasinin yani sira, ilkel ddénemlerde bir savasginin okunun
ucuna bir kartal figlrind iglemesi ile ginimuzde bir savas ugagi pilotunun
ugaginin burun kismina kartal silueti yerlestirmesi, inanig ve imgesel dinyalarin
benzerligi agisindan, gunumudz insani ile ilkel donem insaninin tasidigr yakin
duygu durumlarina isaret eder. Bu duygu, gergcekte olmayan bir seyin var
olmasina duyulan istedin, gorseller yoluyla ortaya ¢ikarilmis bir benzeri ile yeterli
tatmini saglayabilmesi durumuna bir géndermedir. Glniumuizde ise dijital
teknolojiler yoluyla olusturulan sanal gerceklik ortamlari, yalnizca yuzeyler
uzerindeki goruntilerden ibaret olmanin diginda, hareketli, sesli veya holografik
yapilariyla, birden fazla duyuya hitap ederek, bu duyular Uzerindeki etkileri

araciligiyla algimizda yarattiklari gergeklik hissini arttirmaktadirlar.

Bu baglamda sanal gergekligi islevsellik bakimindan ele aldigimizda, gergcege
olabildigince yakin bir dinya yaratmak icin bilgisayar grafiklerinin kullanildigi

cesitli simUlasyonlar olarak agiklayabiliriz (Kayabasgi, 2005, s.157).

Ayni zamanda sanal gercekligi, bir sanat formu olarak gunumuz Yeni Medya
ortami igerisinde, bilgisayarda matematiksel veri ve islem olarak Uretilen soyut
verilerin teknik bir ortam araciligi ile fiziksel bir varliga sahip olmayan c¢iktilar
olusturmasi 6zune dayanan Dijital Sanatin bir alt kolu olarak da tanimlayabiliriz
(Bozan, 2011, s. 26).

insanin imgesel diinyasinin giicl, diistinebilme ve disindiklerini var edebilme
yetenegdi, onu diger canlilardan farkh kilip, var olmasini istedigi ancak var
olmayan sanal gercgeklikler tasarlayabilmesine olanak vermistir. GuUnumuz

teknolojik olanaklari ile birlesen gorsel tasarimcinin hayal gucu, imgeleri
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egyalarin Uzerindeki ikonlar olmaktan ¢ikarip, onlari gozlerimizle gorebildigimiz,
seslerini duyabildigimiz ve dokunarak var oluglarina mudahale edebildigimiz

sanal gergeklige sahip, dijital mekan, yapi ve karakterlerine gevirmigtir.

1980’lerin sonlarindan itibaren eni konu gelismeye bagslayan dijital teknolojiler,
yapiminda bilgisayarlarin rol aldigdi, fiziksel olmayan nesnelerin Uretilmesiyle
gerceklesen, ayni zamanda sanatsal ayirt ediciligi olan bir sanat bigimini yani
Dijital Sanat'' dogurmustur. Dolayisiyla dijital sanatin Uretim slrecinde
bilgisayarlar tasarimcinin en onemli yardimci araglari olarak boy gostermistir
(Akademik Bilisim, 2013, s. 977).

Gorunti 65: Photoshop yazilimi kullanilarak yapilmis bir konsept sanat mekan 6rnegi.

(Gorsel Tasarim: Huseyin Baran)

Bu slrecte sanatcginin yalnizca bilgisayardan degil ona baglh gelisim gosteren ve
ona bagimli ¢alisan gesitli teknolojik donanimlardan yararlandigi agikardir. Bu
sebepledir ki ginUmuUz sanat ve tasarim olanaklarinin geldigi nokta teknolojiden

badimsiz disunulememektedir.

Dijital teknoloji bir taraftan sanat¢i ve tasarimciyl sanatsal Uretim teknik ve

yenilikleri anlaminda etkilerken, eserlerini dijital ortamda Uretmemis olsa bile bir
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sanatginin onu izleyicisine sunmasinda yeni imkanlar saglamaktadir. Bilgisayar
ve cevresel donanimlarinda yakin zamanda meydana gelen bu hizli geligim,

dijital sanatin ortaya gikmasina ve gelismesine zemin hazirlamigstir.

Hizla gelisen teknololoji ile dnce fotograf makinesinin sonrasinda sinema ve
televizyon gibi hareketli géruntuleri saptayan araclarin icadiyla dunya, gorsel ve
isitsel bir dilin kendine 6zgu kurallariyla acgiklanabilecek hizla akip giden bir
surecin igine girmigtir. Toplumsal iletisimde isitme ve gormeye dayali gorsel

kaltdr giderek yazili kiltirin 6ntine gegcmeye baslamistir (Researchgate, 2004).

Yani sira, bilgisayar ve donanim teknolojilerindeki gelismelerin sanatsal bir
yansimasi olan dijital sanat, fizik ve matematik gibi bilimlere olan yakinhgindan
dolayi geleneksel anlamiyla sanat, sanatgi, sanat yapiti ve izleyici kavramlarini
degistirmektedir. Bilgisayar teknolojisi, sadece baski, resim, fotograf, video,
muzik ve heykel gibi sanatin geleneksel formlarini dénustirmekle kalmamis,
internet sanati, yazilim sanati, piksel sanati, dijital sergilemeler ve sanal
gerceklik gibi tim yeni formlarin da sanatsal ¢alismalar olarak kabul edilmesini

saglamistir (Saglamtimur, 2010, s. 214).

Bugun evimizde kahvaltimizi yaparken, dunyanin diger ucundaki bir gorsel
tasarim sergisini, U¢ boyutlu goézluklerimizi takip gayimizi yudumlayarak ve sanal
sergi salonu igerisindeki eserleri tek tek dolagsarak gezebilmeye ¢ok yakinken,
dijital sanat ilk yillarinda c¢ogunlukla fuar, konferans ve sergilerde vizyoner

sanatcilar tarafindan yapilmis, deneysel calismalardan ibaretti.

Dijital sanat ortaya ¢iktigi ilk zamanlarinda, dadaizm akimi gibi anti-sanatsal ve
marjinal goriiniiyordu. insanligin bilim ve teknoloji alaninda yakaladidi yenilik ve
gelisimler sayesinde gunumuzde adindan sik¢a sOz ettiren dijital sanat, Dada,
Fluxus ve Kavramsal sanatta oldugu gibi sanat dunyasindaki yerini pekistirmistir.
Dijital sanat, bugin ¢agdas sanatin bir dalidir ve aslinda, bilgisayar destekli
sanat, elektronik sanat ve yeni medya sanati gibi medya ve teknolojiye bagli

sanat formlarinin genel tanimi haline gelmistir (Researchgate, 2009, s. 5).
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Goriintii 66: Teamlab’in Tokyo’daki genis kapsamli dijital sanat sergisinden bir kare

(http://www.designboom.com/wp-content/uploads/2016/07/teamlab-dmm-planets-art-tokyo-digital-

art-exhibition-designboom-1800.jpqg)

Goruntld ve bilgisayar teknolojilerinin dijital sanati var etmesi ve sagladigi
olanaklar sayesinde bugun, U¢ boyutlu sanal gergeklik gozliklerini takan bir
tasarimci, bilgisayar ortaminda modelledigi bir eseri kendi mekani igerisinde,
ustelik eserin gevresinde dolasarak gozlemleyebilecegi bir sanal yarati ortamina

kavusmustur (bkz Goéruntl 67).

Goriintii 67: Yakin zamanda kullaniminin yayginlagsmasi beklenen Sanal Gozluk.
(http://thegetsmartblog.com/wp-content/uploads/2015/03/15060706109 2e996efbab k.jpqg)

Donanim ve yazilim Gzerine temellenen bilgisayar teknolojisi, surekli yeni ifade

bicimleri arayan sanat ile i¢ ice ge¢cmis, teknoloji ile sanatin yakinlagsma orani


http://www.designboom.com/wp-content/uploads/2016/07/teamlab-dmm-planets-art-tokyo-digital-art-exhibition-designboom-1800.jpg
http://www.designboom.com/wp-content/uploads/2016/07/teamlab-dmm-planets-art-tokyo-digital-art-exhibition-designboom-1800.jpg
http://thegetsmartblog.com/wp-content/uploads/2015/03/15060706109_2e996efbab_k.jpg
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artmigtir (Saglamtimur, 2010, s. 215).

Mekan dizenlemesini olusturdugumuz bir dijital oyun i¢erisinde poligon poligon
dolagabilmemize imkan veren bu yakinlagim, bir zamanlarin yalnizca 2 boyutlu
olan dijital gorsel dinyasina u¢ boyutlu tasarim yazilimlari aracihgiyla Z eksenini
de dahil ederek, dijital dinyanin Gguncl boyut devrimini gergeklestirmistir.
Dahasi yalnizca sanal gergeklik bigciminde var olagelen u¢ boyutlu dijital teknoloji,
yakin zamanda gelistirilen ¢ boyutlu yazicilar sayesinde, sanalin gergege
donusmesine olanak saglamig, tasarilarin ilk var olduklari, sanatg¢li veya

tasarimcilarin zihin dinyalarindan gergege aktariimalarina olanak vermislerdir.

Gorunti 68: 3Ds Max yaziliminda modellenmis 3 boyutlu bir tasarim érnegi.

(3Ds Max Modelleme ve Render: Hiseyin Baran)

Sanat ve teknoloji daima birbirlerini etkileyen kavramlar olmus ve sanat, teknoloji
ile birlikte degismis, gelismis ve teknolojinin gelisimine de katkida bulunmustur.
Genel anlamda sanatin bilgisayar teknikleriyle yeniden olusumu, dijital sanati
dogurmus ancak gelisim burada durmamis ve her teknolojik gelisim sanatsal
urine yenilik olarak yansidigi gibi, her yeni sanatsal Uriun de teknolojinin

gelisimine katkida bulunan bir yenilik getirmistir. Bu sayede dijital sanat,
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disiplinler arasi yakinlagsmayi saglamisg, sanat; tasarim ve teknolojiyle yogrulmus
ve yeni ifade bigimleri ortaya ¢ikmistir (Atan, Ugan, Bilsel, 2015, s. 2).

Goriintii 69: 3Ds Max yazilimiyla 3 boyutlu olarak modellenmis satrang taslarinin 3 Boyutlu
yazicidan ¢ikti alindiktan sonra seramik tozu igerisinden hentiz gikarilmis gérintleri.
(3D Model ve Seramik 3D Cikti: Hiseyin Baran)

Goriintii 70: 3Ds Max Yazilimiyla modellenmis satrang taslarinin 3 boyutlu yazici ile tretilmis

seramik taglari.
(Tasarim: Hiseyin Baran)

Uc boyutlu yazicilar ve onlarla ortaya gikarilan eserler de bu ifade bigimlerinin en

dnemlilerinden biridir. insanoglunun imgesel gligleri sayesinde disiince olarak
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ortaya koydugu fakat gerceklestiremedigi hayal dunyasindaki gergekligi sanala
donustirmesi, yillar sonra yine dusunebilme yetenegi sayesinde gelistirdigi
teknolojilerle, kendi imgesinde yarattigi sanali bu kez gercekte var edebilmesi,
onun yaratici gucunun ve henuz var olmayani var edebilme yeteneginin en

onemli gostergelerindendir.

Dijital teknolojilerin ortaya koydugu soyutlama, giris ve ¢ikis sistemleri, dogadaki
tum varliklarin yeniden ve bagka bi¢cimlerde tasarlanabilmesine ve sanatgi ya da
tasarimcinin konsept fikirlerini belirlenen kurallar dahilinde ¢esitli parametrelerle

iligkilendirebilmesine olanak saglamistir (E-dergi, 2011, s. 12).

Gorunti 71: Satrang tasi stilize at figlirinin eskiz ¢izimi ve 3Ds Max programinda modellenmis 3
boyutlu tasarimi.

(Tasarim ve 3D Model: Hiseyin Baran)

Bugun bir gorsel tasarimci, var etmeye calistigi bir imge ile ilgili dugunup, onu
once dusunsel algida ortaya ¢ikarir, imgesini ¢izim yetenedi ile kagida doktukten
sonra dijital ortama aktarip, gorsel tasarima yonelik uygulama yazilimlari ile
renklendirebilir, ona uygun dokular yaratabilir ve bigim-form iliskisi acisindan
calismasini olgunlastirabilir. Ardindan bu galigsmayi farkli agilardan da izlenebilir

kilmak igin onu u¢ boyutlu uygulama yazilimlari ile modelleyerek G¢ boyutlu sanal
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gerceklik gozlukleri sayesinde icerisinde gezebilecegi poligonal yapilara,

karakterlere ve mekanlara donusturebilir (bkz. Goruntu 71).

Gorunti 72: Satrang tasi stylize at figlriiniin 3Ds Max yaziliminda modellenmis gériintiistiniin jpg
formatinda render ¢iktisi ve figlrtiin 3 boyutlu yazicidan seramik ¢ikti alinmig son hali.
(3D Render ve 3D Cikti: Hiseyin Baran)

Sonrasinda “Yeni Cagin Uglincli Sanayi Devrimi” denilen (i¢ boyutlu yazicilarla
onlari reel dinyaya aktarip elle tutulabilir hale getirebilir (bkz. Goérunta 72).
Boylece sanatginin imgesel dunyasinda olusup teknolojinin sanal dinyasinda
gorsel olarak olgunlasan eser, kagida aktarildigi o ilk asamadan iki ve Ug¢ boyutlu
yazihmlarla bi¢imlendirildigi dijital gorsellik asamasina ve oradan U¢ boyutlu
yazicilarla reel dunyaya aktarilmasina kadar gecirdigi evrelerle, geleneksel sanat
ve tasarim yaklagsimlariyla dijital dinyanin sanat ve tasarima kattigr yeni

olanaklar arasindaki guglu baglantiyi ortaya koyar.

Dijital sanat, bilgisayar ortamini hem hammadde hem de vyaraticiligin
geligtiriimesi igin bir arag olarak kullanmaktadir. Bilgisayar ortaminda dijital olarak
kodlanmig bilgi igerigi, sanatgilar tarafindan sanatsal eserler yaratmak igin
kullanilabilir. Urtinlerini olusturma suirecinde sanatgi ve tasarimcilar multimedya,
sanal gercgeklik, konsept g¢izim, dijital muzik, hologram gibi bilgisayar

teknolojilerini ve bilgilerini kullanmalarinin yani sira, dijital dinyanin tasarim
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uretme surecindeki degerli malzemeleri haline gelen metin, resim, video, ses-
muzik, 3D objeler, animasyon hatta haptik (dokunma duyusu olusturan)
olanaklarindan da faydalanabilir (Researchgate, 2009, s. 7).

Dijital sanatta dusunsel imge cizgilere, gizgiler doku ve renklere, doku ve renkler
u¢c boyutlu poligonlara donuserek sanal dinyayr simgelerken, uU¢ boyutlu
yazicilar sanal dunyayi gergekte var eder. Modern gorsel tasarima yol gosteren
teknolojik olanaklar ve dustnsel yeti birlikteligi, sanatgi ve tasarimcinin imgesel
yolculugunun gunimuz teknolojisi ile yogrulmus reel ifadeleridir. Bu ifadeleri,
bilgisayarin dijital dinyasinda estetik ve etkileyici dijital sanat UrUnleri olarak
ortaya c¢lkarabilmenin yolu ise, gorsel tasarimlar olusturmak icin hazirlanmig
uygulama yazilimlarina dair, pratikte etkili bir kullanim sistemi olusturmaktan ve

teoride iyi bir egitim yolu ile 6grenerek bilgiyi pekistirmekten gecer.

2.6- ILETiSIM KAVRAMININ TEKNOLOJi iLE EVRIMI

Arastirmalarimiz  gOsteriyor ki; insanoglunun iletisim kurma yontemleri
teknolojinin ve bilimin gelismesi ile evrilmis, insan, farkli dénemlerde farkli iletisim
becerileri gelistirmigtir. Bu iletisim becerilerinin bazilari devrim niteliginde
degisikliklere sebep olmusken bazilari énceki teknik ve teknolojik altyapilara
eklemlenerek iletisim metodlarinin daha guglu, etkili veya hizli olmalarini

saglamistir.

lletisimin gelisim asamalarina kronolojik bir temelde baktigimizda agikca ortaya
cikan bir gergekle karsilasiriz. Bu gercek insanoglunun gevresiyle daima iletisim
icerisinde oldugu, iletisim kurabilmek igin yeni iletisim yontemleri buldugu ve
insanin buldugu bu yeni yontemlerle yetinmeyip onlari gelistirdigi bir merakla

varoldugudur.

M.O. 3500 yilina baktigimizda Fenikeliler insanligin ilkk yazinsal ve gorsel iletigim
bicimi olarak gosterilebilecek bir alfabe gelistirirken, Sumerler kil tabletlerini
seslere karslilik gelen kendi alfabe karakterleriyle bezemis, Misir medeniyeti ise

iletisim kurmak icin her biri ayri bir anlam butlinlGgu tasiyan hiyeroglif sembol



128
dilini kullanmistir (Erdogan, 1999, s. 17).

Birkag ylzyll sonra M.O. 3300 senesinde ise insanoglunun iletisim tarihine
damga vuracak, uzak mesafelere mesaj iletirken kullanilabilecek, tasima
kolayhgi saglayan ve ayni zamanda olduk¢a dayanikli olan kagidin atasi papirts
uretilmistir (Atilgan, 2006, s. 296)

Bugun soldan saga olacak bicimde yazdigimiz ve dunyanin bir ¢gok yerinde bir
cok insanin iletisim kurma amaciyla kullandigi Fonetik alfabenin temelleri M.O.
1775 yilinda Yunanhlar tarafindan atilmistir (Telci, 2015, s. 362). O glnden
glnimuze ulasan alfabenin hem yapisal gelisimine hem de bir iletisim araci
olarak hangi amagclarla nasil kullanildigina baktigimizda gorsel iletigsimin
tipografik gelisimine tanik oluruz. insanogluna fikirlerini, sese dénisen
sembollerle ifade etme gsansi veren bu 6nemli gelisme, bilginin daha genig
kitlelerle paylasilabilmesine ve ayni zamanda kalici hale gelmesine olanak

vermistir.

Aa B I Ad Ee Z(

ALPHA | RETA GAMMA DELTA [l EPSILON [¢] ZETA

Pirae Pl

Hn 06 It Kk AN My

ETA [+ THETA | 10TA KAPPA |k LAMBDA MU [m

Nv

NL

Oo IIn Pp Zog

OMICRON [0 PL |y RHO |r SIGMA (3]

z 1]
Jre

Tt Yv ©¢ Xy Yv Qo

TAU [1] UPSILON FH1 CHI [l P&1 [ ps OMEGA [x]
Tl & gitd e o yel I 0 jigya

Goriintii 73: Yunanlilarin gelistirdigi Fonetik Alfabesini gdsteren resim.

(http://www.omniglot.com/images/writing/classical _attic.gif)

Yazmayi ve yazdiklarini basit yontemlerle ¢ogaltma yolunu kesfeden insan,

iletisimin yepyeni bir kulvarini kesfetmisg, binlerce yillik bu evrim ginimuzde


http://www.omniglot.com/images/writing/classical_attic.gif
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grafik tasarim veya gorsel iletisim tasarimi adi verilen meslegin temellerini

olusturmustur (Ucgar, 2004, s. 12).

Bugln mektupla iletisim kurarken veya cep telefonlarimizla kisa mesaj yazarken,
o dénemlerde temelleri atilan modern alfabeyi farkh bigimlerde, birinde kagida
digerinde dijital ortam Uzerine igleyerek kullaniriz. Aradaki fark, benzer
karakterlerin farkli ortamlarda, farkl ifade bigimleri ile, birinde el yazisi digerinde
dijital karakter olarak olusturulmasidir. Bu durum insanligin bir bilgiyi alip onu bir
digeriyle iligkilendirmesi ve iletisime yeni bakis acilari getirmesine guzel bir

ornektir.

Uzak bolgelerle iletisimi saglamak igin gerekli bir adim olan posta teskilati ilk kez
M.O. 900 yilinda Cinliler tarafindan olusturulmus, 776 yilinda ise Yunanlilar Atina
Olimpiyat Oyunlar’nin birincisini, 6zel olarak egitilmis bir guvercin yardimiyla,
mesaj yoluyla ileterek yeni iletisim yontemleri gelistirmeye devam etmiglerdir.
insanlarin uzak diyarlarla iletisim kurma ihtiyac ve meraklari onlari bu konuda
yeni yontemler bulmaya itmis ve iletisimin hizlanmasina yonelik gelisimin onu
acilmigtir. Bir iletiyi guvercin yardimi ile iletmek ya da kablosuz bir teknoloji ile
iletmek arasinda teknik, yontem ve slre anlaminda ¢ok ciddi farklar olsa da, yeni
iletisim teknikleri gelistirme ve iletisim yontemini bir dnceki yonteme gore daha

hizli hale getirme acgisindan ciddi benzerlikler tasiyan bir caba vardir.

ik kagit M.S. 105 yilinda Cinli Tsai Lun tarafindan icat edilmis ve bu sayede
insanhgin bilim tarihinde hizla yol almasini saglayan, Uretilen bilginin elden ele
dolasacagi, notlarin tutulup bunlarin kitaplara donusturtlebilmesine olanak veren
yeni bir devrin kapilari aralanmigtir. Bu gelismeden 200 yil sonra kagit Uzerine
baski yapabilecek ilk ahsap baski makinelerinin Gretilmesiyle bilginin kalicihdina
ve aktarilmasina yonelik modern matbaaciligin bebek adimlari atilmis, ayni
zamanda insanoglunun iki farkl teknik gelisiminin iletisim amaciyla nasil biraraya

getirildigine dair yeni bir temsil ortaya konmustur.
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Goriinti 74: Johannes Gutenberg’in 1455 yilinda icat ettigi tasinabilir, metal Matbaa Makinesini
gOsteren resim.
(https://res.cloudinary.com/dk-find-
out/image/upload/g 80,w 1920.f auto/MA 00009105 walOvg.jpd)

950 senesinde kagidin kullaniminin Avrupa’ya yayilmasi, Avrupa’da ilk gazete
orneklerinin basilmasi ve 1455'te Gutenberg’in tasinabilir metal malzemeden
uretilen matbaayi gelistirmesi, kitaplar araciligiyla iletisimin yayginlasmasi ve
bilginin daha hizli bir bigcimde daha buyuk kitlelere ulastiriimasi anlaminda,
devrim niteligindeki gelismelerdir (Dalkiran, 2013, s. 209) (bkz. Goéruntu 74).

1793 yilinda Claude Chappee’nin ilk uzun mesafeli telgraf hattini icat etmesiyle
uzak mesafelerin iletisim éntinde engel teskil etmesinin bir adimi daha asiimis,
Joseph Nicephore Niepce’nin 1814 yilinda ilk fotografik gortntlyl elde etmesiyle
fotorealistik gortintilemeye dayali yeni iletisim turlerinin temeli atilmigtir. 1821’de
ses kutusu adi verilen mikrofon benzeri ilk cihazin Charles Wheatstone
tarafindan icat edilmesiyle uzak mesafelere sinyal, gérintl ve ses gondermeye
dair teknolojilerin gelistirilebilmesi icin gerekli G¢ temel adim tamamlanmistir (Atli,
Yucel, 2016, s.788).


https://res.cloudinary.com/dk-find-out/image/upload/q_80,w_1920,f_auto/MA_00009105_wal0vg.jpg
https://res.cloudinary.com/dk-find-out/image/upload/q_80,w_1920,f_auto/MA_00009105_wal0vg.jpg
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Samuel Morse’un, her sayinin bir harfe karsilik gelmesi prensibine dayali Mors
Kodu’nu icat etmesi 1835 yilinda iletigime bir yenilik daha getirmis, aradan 8 yil
gectikten sonra Morse’'un uzun mesafe elektrikli telgraf hattini icat etmesiyle bu

yeniligin etki sahasi genislemistir (Telci, 2015, s. 363).

Goriintu 75: Mors Kodu Makinesi (Mors Keys)
(http://g3yuh.com/keycollection/oller12.jpq)

letisim tarihinin hi¢ stiphesiz en énemli ve mesafeleri kendinden énceki iletisim
yontemlerinden daha fazla kisaltarak, insanlari birbirine biraz daha yaklastiran
gelismesi, Alexander Graham Bell ve galisma arkadagi Charles Sumner
Tainter tarafindan gelistirilip, ilk uygulamasi 15 Subat 1880 tarihinde basariyla
gerceklestirilen telefonun ilk 6rnedi radyofonla atiimistir (Aydogan, Basaran,
2012, s.216).

Zamaninda teller yardimiyla yalnizca sesi iletebilen bu teknoloji, guinimuzde
sesi, goruntuyu ve tum dijital ogeleri kablosuz bir bigcimde iletebilecek ¢ok yonlu
bir multi medya iletisim aracina evrilerek, avug iglerimizdeki yerini almigtir. Bu
evrim, insanin bir icadi ortaya ¢ikardiktan sonra onu gelistirip, ¢gok yonlu ve daha

kullanigh hale getirmesine, iletisim perspektifinden bakan esasli bir 6rnektir.

insanhigin iletisime getirdigi yeniliklerin gelisim seriiveni, 1901 yilinda ilk radyo


http://g3yuh.com/keycollection/oller12.jpg
https://tr.wikipedia.org/wiki/Alexander_Graham_Bell
https://tr.wikipedia.org/wiki/15_%C5%9Eubat
https://tr.wikipedia.org/wiki/1880
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dalgasinin basarih bir bicimde iletiimesi ve 1902°de Guglielmo Marconi Cornwall
Newfoundland’in radyo sinyallerini gelistirmesiyle yeni bir boyuta ulagmigtir.
Ulagilan bu yeni diuzey, Lee DeForest'in 1906'da icat ettigi yukseltici tapu
sayesinde radyolar ve diger iletisim araglarinin icadina zemin hazirlayarak,
teknoloji caginin yeni iletisim olanaklarinin eskiye oranla daha hizli gelismesine

Onayak olmustur (Aziz, 1981, s. 480).

Gériintii 76: ikonoskop aracini gésteren resim.

Sinemasal goruntl teknolojilerine dair ilkel ancak dnemli adimlardan biri ise 1910
yihnda Thomas Edison tarafindan ilk, sesli ve hareketli resmin gdsteriminin
yapilmasi ile gergceklesmistir. Ardindan 1923 yilinda gelen ikonoskopun icadi
televizyonun gelisimine olanak vermistir. 1926’da Warner Brothers Studios’un,
Thomas Edison’'un da katki sundugu calismalariyla hem goérinti hem de ses
diski olan bir makine tasarlamasi, bu iki birimin senkronize bir bigimde biraraya
gelmesini ve sesli film sisteminin temellendirilmesini saglamistir (ispir, 2013,
s.10).

Bundan sonraki suregte iletisim teknikleri ve teknolojileri; tim bu gelismelerin bir
aradaligiyla, kendinden onceki bilgilerle yeni bilgilerin birlegtiriimesine dayanan
gok hizli bir ivme kazanmistir. Oyle ki her icat ve her yeni tasarim bir sonraki

yenilige daha kolay ulasmanin yolunu hazirlamistir. 1938 yilinda televizyon



133

yayinlari gercek anlamda baslamis, televizyon yayininin evlere girmesi bilginin
inaniimaz hizlarla topluluklara ulagmasina ve sosyal yagsamda haberlesmenin
kelime anlaminin ve kapsaminin geniglemesine yol agmistir. insan artik yalnizca
yakin cevresinde degil, kendisinden ¢ok uzaklarda gerceklesen olaylarin da

takipcisi olmaya baslamistir.

Goriintii 77: Eski televizyon ve yayin gorintisu.

(https://i.ytimg.com/vi/lwxSKjUKNjxM/maxresdefault.jpg)

1951 yilinda bilgisayar kullaniminin yayginlasmaya baglamasi ve 1969'da
ARPANET ile ilk internet aginin bilgisayarlari birbirine baglamasi sayesinde
gunumuz iletisim teknolojilerindeki muazzam gelisimin  temel taslari

olusturulmustur (Aydogan, Basaran, 2012, s.221).

Bugun ceplerimizde tasidigimiz ve neredeyse tuim iletisim sorunlarimiza ¢ézim
getiren akilli ve ¢ok yonlu cep telefonlari, 1979 senesinde ortaya ¢ikan ilk
orneklerinden ¢ok daha ileri bir iletisim becerisi sergilemekteyken, 1979 yilinda
uretilen ilk cep telefonu drnekleri de Alexander Graham Bell ve Charles Sumner
Tainter'in icat ettigi ilk telefondan ¢ok daha gugli bir iletisim olanagi
sunmaktaydi. iletisim teknikleri ve teknolojilerinin sirekli gelisen ve degisen,
birbiri Gzerine eklemlenmis yapisi, bilgiyi sonraki nesillere aktarmayi
kolaylastirdigi gibi, bilginin gelecek nesiller tarafindan bir sonraki asamaya
tasinmasini da garanti altina almistir. insanoglunun teknoloji tarihinde attigi tiim

bu adimlar, iletisim teknolojilerinin gunimuz diuzeyine ulagsmasini saglamis ve


https://i.ytimg.com/vi/wxSKjUKNjxM/maxresdefault.jpg
https://tr.wikipedia.org/wiki/Alexander_Graham_Bell
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tarihte gelecegin iletisim yontemlerine dair yeni yol haritalari sunarak gelisimlerini

surdurmuslerdir.

2.7- GORSEL ILETiSiM TASARIMI VE YAZILIMLARIN DOGUSU

Aristoteles’in “Tdm duyular sadece gbérme duyusuna givenir ve bu sebeple diger
duyular énceligi gérme duyusuna verir’ s6zunu soyledigi Antik Yunan’dan, insan
eliyle yaratilmig dijital imgelerin ekranlar Uzerinden isik hiziyla akip gectigi
glnimuz yasamina, gérme duyusu daima, bir bilgiyi almanin en pratik ve

kapsamli yolu olmustur (Researchgate, 2004).

Goz Siniri

Telamus

Odaklama

Gorme Yollar

Optik Kiazma ING

Goriintii 78: Gorme isleminin nasil gergeklestigini gosteren bir grafik.

(http://www.calismaprensibi.com/wp-content/uploads/2015/10/nasil-goruruz.jpq)

Daha o©nce ayrintilariyla ele aldigimiz bilgisayar teknolojileri, donanim
teknolojileri ve baski ¢ogaltim tekniklerinin hizli gelisimi, yeni bir iletisim slreci
dogurmasinin yani sira, iletisimin bu gorsel surecine anlam, kavram ve estetik
detaylar kazandiracak bir kisinin gereksinimini de ortaya ¢ikarmistir. Amaci, bir
kavrami 6zgun bir sekilde gorsellestirmek ve bununla iletisim kurmak olan gorsel
iletisim tasarimi, iginde bulundugumuz ¢agda bilgisayar teknolojileri ve uygulama
yazilimlarindaki gelismeler sayesinde tasarim ve uretim asamasinda yeni

boyutlar kazanmigtir (Ugar, 2004, s. 12).

Gunumuz dinyasi neredeyse tamamiyla gorsellere dayanan kiiltirel bir yapi

olusturmaktadir. Gorsel ve igitsel medyanin gunliuk hayatimizin bir pargasi haline


http://www.calismaprensibi.com/wp-content/uploads/2015/10/nasil-goruruz.jpg
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geldigi su gunlerde, gazeteler, dergiler, kitaplar, afisler, bilgisayar ve televizyon
ekranlari, meydanlar ve caddeler boyunca akip giden imgeler sebebiyle, yazili
kultdre baskin bir gorsel kultir doniasimiu yasanmaktadir (Researchgate, 2004).

e S T
o AN sl et T,

Gériintii 79: Her adimda devasa ekranlarin izlenebildigi New York Time Square’dan bir kare.
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/18/Times_Square 1-2.JPG/1200px-
Times Square 1-2.JPG)

Bu dunyada gorseller yoluyla iletisim kurmak s6z konusu oldugunda kurulan bu
iletisim, yeni medya kanallar vasitasiyla ve buyuk kitlelerle es zamanh bir
bicimde gerceklesmektedir. Gelisen teknolojik altyapi, ki bunun igerisinde
goruntu alma ve aktarma teknolojileri, bilgisayar ve donanim teknolojileri, baski
ve cogaltim teknolojileri ve internet gibi birbiri ile koordineli ¢alisan sistemler
bulunmaktadir; insanlarin ginin her dakikasinda yuzlerce gorsel veri ve bilgiye
ulasmasina olanak vermekte, hatta ulagsmak istemeseler bile gérme duyusu
yoluyla bilinglerine hiicum etmektedir. Hizla hareket eden bu devasa sistem, bir
bilgiyi ilgili kigilere, dikkatlice tasarlanmig urunler yoluyla aktarma konusunda,
gorsel tasarimcinin en 6nemli uygulama ve sunum mecrasi haline gelmistir. Bir
gorsel iletisim tasarimcisi, produksiyon ¢alismalari, reklam filmleri, kisa filmler,
yaraticl video ve kinetik tipografi calismalari, hareketli ve sesli yapimlar,

kurumsal kimlik tasarimlari, web tasarimlari, konsept sanat trtnleri ve deneysel


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/18/Times_Square_1-2.JPG/1200px-Times_Square_1-2.JPG
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/18/Times_Square_1-2.JPG/1200px-Times_Square_1-2.JPG
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tasarim uygulamalari gibi, sanatsal bir vizyon ve estetik kaygl gerektiren
calismalari tasarlayarak, bunlari yeni medya mecralari, televizyon, bilgisayar,
akilli iletisim araglari, sehir bilboardlari ile devasa elektronik ekranlari ve
gunumuz dunyasini her an birbirine baglayan internet agi gibi iletisim kanallariyla

hedef kitlesine ulastirir.

Gorsel iletisim tasarimcisi galismalarini olustururken, hedef kitlesinin igerikle
karsilastiginda ilgisini ¢ekebilecek ve aklinda tutabilecegi tasarimlar ortaya
koymalidir. Nasil ki tuketiciler, diger tuketicilerin gormek ve hatirlamak isteyeceqi
imajlarla karsilagmak istiyorlarsa, bir gorsel tasarimci da, hatirlanasi ve gorulesi
urtin tasarimlari ortaya koyma sorumlulugunu tasimaktadir. Ne kadar bilirseniz o
kadar hissedersiniz, ne kadar hissederseniz o kadar secersiniz, ne kadar
segerseniz o kadar algilarsiniz, ne kadar algilarsaniz o kadar hatirlarsiniz, ne
kadar hatirlarsaniz o kadar 6grenirsiniz ve ne kadar ogrenirseniz o kadar bilirsiniz
dongusunin kendini surekli tekrar ettigi gunimiz ddnyasinda, dijital
teknolojilerin sagladigi olanaklara sahip bir tasarimci, gorsel tasarim Uretmek
amaciyla olusturulmus, Photoshop, After Effects, 3Ds Max ve bunlara benzer
uygulama yazilimlarini kullanarak, tasarimlarini bu yazilimlarin sagladigi ¢ok
cesitli dijital araglar sayesinde olusturabilir ve bu hiz odakl dinyanin
gereksinimlerine, etkili bir gorsel anlatimla katkida bulunabilir (Karagéz, 2012, s.
390, 394).

Onceki bagliklarda bahsi gegen; ilkel resimlerden, yazinin gelisimine, sanatsal
ifade bigimlerinden, sanayi donemine ve bilgisayar teknolojilerinden tim dldnyayi
birbirine baglayan internet erisimine kadar butiin gelisim suregleri, insanligi su
an bulundugu noktaya tasiyarak, iletisim kavraminin kullanildigi mecralarin
inaniimaz boyutlara ulagmasini ve gorsel iletisim tasariminin birbirinden farkh

cok sayida disiplinle birlikte var olmasini saglamistir.

Ancak bu noktada bagli basina bir sorun olan; “iletiimesi hedeflenen bilgiyi dogru
ve estetik bir bicimde goérsellestirdikten sonra, uygun kanallarla hedef kitleye

ulagtirma’” problemi bas gostermigtir. Boyle bir sorumlulugun altindan kalkmak
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ciddi bir bilgi birikimi, gelistiriimis yetenek ve ¢alisma prensibi gerektirmektedir.
Ulagilan teknolojik imkanlarla her an onlarca gorsel veri ve yazinsal bilgiye maruz
kalan modern insana, bir bilgiyi en dogru bigimde gorsellestirerek
ulastirabilmenin yolu, iyi yetismig, donanimh bir gorsel tasarimcinin, urettigi
gorsel eserleri, yeni medya teknolojilerinin sundugu olanaklari amacina uygun

bir bigimde kullanarak hedef kitlesiyle bulusturabilmesinden geger.

Bir gorsel tasarimci kafasinda yarattigi imgeyi fikir olarak olusturup eskize
doktukten sonra, onu anlaml bir gorsel haline getirecegi Uretim surecinde,
gunumuzde en O6nemli uygulama araclarindan biri olan bilgisayarlardan ve
sundugu dijital donanim ve yazilim olanaklarindan yararlanmaktadir. Bilgisayar
ve donanimlarini etkin kullanmanin yani sira bir tasarimcinin titizlikle dzerinde
durmasi gereken bir diger konu, gorsel tasarimlarini, sunulan ¢ok sayida dijital
aragla Uretebilmesine olanak saglayan is istasyonlari olarak da tarif
edebilecedimiz uygulama yazilimlarini etkili bir bicimde kullanmak ve yazilim

teknolojilerinin hizli gelisimine ayak uydurmaktir.

2.7.1-YAZILIM FiKRIi
Yazilimlar, belli bagl amaglarimizi bilgisayar ortaminda gergeklestirmek icin,
program dilleri kullanilarak tasarlanan dijital uygulamalardir. Programlamanin ilk
yillarinda programlar makine dilinde hazirlaniyor ve bu yolla ortaya ¢ikan kodlara
da makine kodu deniliyordu.

Bilinen ilk bilgisayar programi 19. yiizyil ingiltere’sinde, Charles Babbage’in,
sonralari bilgisayarin gelisiminde ¢ok 6nemli bir rol Ustlenecek “Analytic Engine”

isimli makinesiyle gindeme gelmistir (Moment, 2013).

1822 — 1848 tarihleri arasinda Cambridge Universitesi matematikgilerinden
Babbage, Differantial Engine ve Analytical Engine isimlerine sahip iki makine
tasarlamigtir. Ozellikle giiniimiiz bilgisayarlarinin atasi sayilan Analytic Engine,
Charles Babbage ve asistani Ada Lowelace tarafindan bazi problem siniflarinin

¢ozUmu amaciyla ardigik hesaplama yontemleriyle programlanmislardir ve
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programciligin baslangici sayilan bu yontemler anisina ¢gagdas programlama
dillerinden birisine ADA adi verilmistir (Baskent, 1995).

1950’lerde makine dilinin komutlarini daha basit bir sekilde c¢agirmayi
saglayacak, Uguncu nesil, ilk programlama dilleri gelistiriimigtir. Genel kabule
gore ilk yuksek seviyeli dil Fortran‘dir. ismi “Formula Translating”den tiretilen ve
o tarihte bir IBM c¢alisani olan John Backus liderligindeki bir takim tarafindan
geligtirilen bu dil, 1957 yilinda ticari olarak piyasaya surulmustir. FORTRAN’In
en temel 6zelligi, matematiksel problemleri kolayca ¢ozmeye yarayacak yapilari

icermesi olmustur (Javaturk, 2010).

Bilgisayar programlari, bilgisayar sistemini olusturan donanim pargalarinin
yonetimini ve kullanicilarin iglerini yapabilmeleri icin gerekli olan yazilimlari

yazabilmeyi saglamistir (Tech-worm, 2016).

Yazilimlar sayesinde bir gorsel tasarimcinin ihtiya¢c duydugu donanim aranleri
olan grafik tablet, dijital kalem, mouse, klavye veya cgesitli giris ve ¢ikis araglari
gibi 6nemli donanimlar kusursuz bir bigimde c¢alisabilecekleri bir dijital zemine
sahip olmuslardir. Bu kusursuz ¢alismanin yani sira uygulama yazilimlarinin
sundugu yeni arag¢ ve arayuz olanaklari, donanim teknolojilerinin etkin ¢alisma
prensipleriyle birlestiginde sanatgi veya tasarimci, tim uretim olanaklarina sahip

oldugu kusursuz bir stidyoya kavusmustur.

Bilgisayar programlari ile yazilan nitelikli yazilimlar sayesinde, bilgisayarin
kullanim alanlari 6zellestirilmis ve belli basli iglerin bilgisayarlarda yapilmasina

olanak saglanmistir.

Bilgisayarlarda sistem yazilimlari ve uygulama yazilimlari olmak Uzere iki tur
yazihm kullaniimaktadir. Sistem yazilimlari ismine uygun bir bicimde
bilgisayarlarin sistemli c¢alismasini saglamakla goérevlidirler. Bir yandan
bilgisayarin donanim odakli iglevlerini yerine getirmesini saglarken, diger yandan

uygulama yazilimlarinin da dizgin g¢alismasina olanak verirler. Uygulama
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yazilimlari ise belirli igleri uygulamak veya tasarlamak amaciyla uUretilmislerdir
(Seferoglu, 2006).

Sistem yazihmlari altinda c¢alisabilen uygulama yazilimlari sayesinde bir
tasarimci, ortaya ¢ikarmak istedigi bir arind, uygun yazihmin sagladigi ¢ok cesitli
olanaklar sayesinde Uretebilir. Ornegin dijital kalem ve grafik tablet donanimlari
ile Photoshop veya Sketchbook yazilimlarinin sagladigi ara¢ ve arayuz
olanaklari sayesinde, aklindaki imgeleri illistratif bir bicimde dijital ortama
aktarabilir, poser veya ZBrush vyazilimlariyla karakter modelleyebilir, 3D
yazilimlarla mekan modelleyip, After Effects yazilimiyla hareketli video veya

grafik dizenlemeleri olusturabilir.

Sistem yazilimlarina 6rnek olarak Windows igletim sistemi veya tasarimcilarin
da siklikla tercih ettigi Mac Os yazilimi gosterilebilirken, sistem yazilimlarinin
altinda galisan tasarim amagl uygulama yazilimlarina; Photoshop, Illustrator,
After Effects, 3Ds Max veya Maya gibi, gorsel tasarim olusturma amaciyla ortaya

cikarilmig yazihimlar ornek gosterilebilir.

2.7.2- YAZILIM GELISTIRME SURECI
Yazilimlar var olan bir problemi ¢ozmek veya bir igi tamamlamak amaciyla
bilgisayar ve donanim Urunleri arasinda bir bag kurarak onlarin senkronize bir
bigcimde galismasini, ayrica amaca yonelik arag ve arayuzler sunarak sanatgi ya
da tasarimcinin UrUnlerini ortaya koymasini saglayan, program dilleri ile
olusturulmus anlaml kod ifadeleri btlinG olarak tanimlanabilir. Ancak bilgisayar
yazilimlarinin yalnizca duzgun ve duzenli ¢galisan kodlardan ibaret oldugunu
sdylemek onlari tanimlamakta yetersiz kalir. Yazilimin ne oldugunu gergekgi bir
bicimde tanimlamak gerekirse, onun hem fikirsel Uretim, hem tasarim ve
kodlama hem de kullanim suregleri boyunca gegirdigi tUm asamalari ele alarak

degerlendirmek yerinde olacaktir.

Dijital dinyada bir sanat¢i veya tasarimci, yazihmlar aracihigiyla bir eser

uretmeye basladiginda, is akisi surekli degisebildigi veya igin kapsami
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genisleyebildigi igin, yazilm Gretme sureci belli asamalar dahilinde ilerleyen bir
dongu bigiminde ele alinmaktadir. Bu sayede bir tasarimci ¢alismasinin herhangi
bir noktasinda geri donerek gerekli inceleme ve dluzeltmeleri yaptiktan sonra

tekrar ilerleyebilme avantaji yakalayabilmistir.

Gereklilikler q> Urin Gereksinimleri Dékomo
Tasarim |f1> Yazilim Mimarisi

—

Uygulama [> Yazilim

—

Dogrulama

D —

Bakim

Goriintii 80: Waterfall yazilim geligtirme siirecini gosteren bir grafik.

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e2/Waterfall model.svg/1280px-

Waterfall model.svg.png)

Yazilim gelistirmede ¢ok sayida farkli model ve slre¢ degerlendirmesinden s6z
etmek mimkun olsa da, diger gelistirme modellerine temel teskil eden “Waterfall
Modeli”, yazilimin yasam dongusunu; yazihm gereklilikleri, tasarim, uygulama
(kodlama), dogrulama ve bakim olmak tGzere bes agsamaya ayirmistir. Buna gore
yazihm gereklilikleri adimi; yazilimlarin neyi nasil yapacaginin belirlendigi yani
problemin tanimlandigi asamayken, tasarim; program gereklilikleri asamasi
tamamlandiktan sonra ortaya ¢ikan farkli gereksinimlere yanit verecek yazilimin
temel yapisinin olusturuldugu asamadir. Uygulama (kodlama) asamasi;
yazihmin gergeklestiriimesi ve programlama c¢aligmalarinin yani sira yazilimin
geligtirme sonrasi kullaniciya ulastirilmasi sureglerini de kapsar. Dogrulama ve
bakim asamasi ise; elde edilen uygulama yaziliminin hem belirlenen
gereksinimleri saglayip saglamadigi hem de gergeklestirimin beklentilere uygun
olup olmadigini kontrol etmek icin statik ve dinamik sinama tekniklerinin ortaya

kondugu asamadir (Tarihteyazilim, 2015).


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e2/Waterfall_model.svg/1280px-Waterfall_model.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/e/e2/Waterfall_model.svg/1280px-Waterfall_model.svg.png
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Tum bu titiz calismalarin tamamlanmasinin ardindan yazilimlar ilgili kisilerin
kullanimina sunulur ve belirlenmis hedefleri gergeklestirecek uygun birer dijital

ortam haline gelirler.

2.7.3- GORSEL TASARIM YAZILIMLARI
Gorsel tasarim yazilimlari, sistem yazihimlar altinda c¢alisan, gorsel
tasarimcilarin veya gunumuzde herhangi bir gorsel sanat dali ile ilgilenen
sanatcilarin  eserlerini  Uretme amaciyla kullanabilecekleri  uygulama
yazihmlaridir. Dijital dinyanin olanaklarini; bilgisayar donanimlarinin senkronize
bir bicimde c¢alismalarini saglayarak, arag, menu ve arayuz olanaklariyla
tasarimcilarin kullanimina sunan bu yazilimlar tretim bigimleri ile de gesitlilik arz

ederler.

Piksel tabanli, vektorel tabanli veya u¢ boyutlu gorsel tasarimlar ortaya
konabilecek uygulama yazilimlari, bir zamanlar atélyelerde icra edilen sanat ve
tasarim faaliyetlerini, bilgisayar ortamiyla buttnlestirmis ve dijital dinyayi, yeterli
bilgi ve tecrubeye sahip her tasarimcinin kullanabilecegi dijital tasarim atolyeleri

haline getirmistir.
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Gorintii 81: Indesign yazilimi arayiizi ve iki kat biyutilmis arag gubugu gorseli.

(Araylz Ekran Gorintusu)
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Ornegin Indesign yazilimi, Adobe firmasi tarafindan gelistirilmis vektorel tabanli
ve yaraticl araglarla birlikte tipografi kontroli de sunan sayfa duzenleme odakli
bir gorsel tasarim yazilimidir (Cadsay, 2014).

Dergi, gazete ve diger ¢ok sayfali basili materyallerin tasarlanmasi konusunda
geleneksel tipografik teknikleri uygulayabilmenin yani sira, sundugu arag
¢cubugu, menu bar ve arayuz tasarimiyla, basili materyal tasarlama, Uretme ve

gelistirme yontemlerine ciddi yenilikler getirmigtir.

Yine Adobe firmasinin yayinladigi video kompozisyon ve post-produksiyon
yazihmi olan After Effects yazilimi, diger prodiksiyon yazilimlarindan Shake ve
Combustion gibi katman (layer) mantigiyla ¢alisarak, hareketli gérsel tasarim

alanina biiyik yenilikler getirmistir (ikiteknik, 2016).

Gorunti 82: After Effects yazilimi arayiizi ve arag gubugu gorseli.

(Araylz Ekran Gorintusu)

Jenerik hazirlamadan, televizyon ve internet reklamlarina, kisa filmlerden
vektorel animasyonlara kadar bir gok alanda goérsel tasarim Grunleri Gretilmesine

imkan veren After Effects yazihmi ile, yazihmin alt yapisinda bulunan kamera
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araclari kullanilarak, 180 derecelik alanda u¢ boyutluluk hissi verilmis hareketli
gorsel tasarimlar da ortaya ¢ikarabilmek mumkundur. After Effects’in en guclu
yanlarindan biri ise, gekilmis higbir video gorsel olmadidi halde sadece bilgisayar
grafiklerinden olusan vektdérel ve piksel tabanli gorseller kullanarak, 6zgin

videolar uretilebilmesine olanak vermesidir.

Bir zamalar tam donanimli blyldk bir stidyo gerektiren video compositing
islemlerinin neredeyse tamamini bunyesinde tek bir dijital araylze indirgeyen
After Effects yazilimi, her gecen yil gelistirilen yeni o6zellikleri ile goérsel
tasarimcilarin mutfagi olan yazilim dinyasinin dnemli yapi taglarindan biri haline
gelmigtir. Adobe Firmasi tarafindan gelistirilen ve video duzenleme ile
produksiyon ¢aligsmalarina olanak veren bir diger video kurgu yazilimi da Adobe
Premiere’dir. Adobe Premiere yaziliminin en énemli avantajlarindan biri After
Effects yaziimi ile uyumlu bir bigimde ¢aligarak is uretiminde gesitlilik sunmasi

ve eserde farkli etkiler yaratilmasina dair kolayliklar sglamasidir.

ilk olarak Macromedia sirketinin Urettigi, daha sonra Adobe firmasi tarafindan
satin alinarak gelistirilen DreamWeaver, bir web sayfasi gelistirme ve kodlama
yazihmidir (BidoluBaski, 2015).
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Goriintii 83: Dreamweaver yazilimi arayizu.

(Araylz Ekran Gorintisu)
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GunUumuzun geligsmis internet agi icerisinde, her gun bir yenisine rastladigimiz
web sayfalarinin gorsellestiriimesinde kullanilan yazihimlardan biri olan
Dreamweaver, basarili bir gorsel tasarimcinin fark yaratacak segicilikte web
sayfalari tasarlayabilecedi araclar sunarak, gorsel tasarim dinyasinin web
tasarim alanindaki, onemli dijital yazilimlardan biri olma dnvanini yakalamigtir
(bkz. Goruntu 83). Bu uvani hak eden ve web tasarimlarinin yani sira iki boyutlu
animasyonlarin tasarlanmasinda da kullanilan bir diger yazilim, vektorel tabanli
tasarimlara olanak veren Adobe Flash’tir. Gerek Windows gerekse Mac OS
isletim sistemleri ile uyumlu olan bu yazihm gorsel tasarimcilarin vazgecilmez

dijital tasarim platformlari arasindadir.

Web tasarimi konusunda birbirinden farkli gok sayida segcenek sunan gorsel
tasarim yazilimlarindan bir digeri de Fireworks’tur (bkz. Gorinti 84). Hareketli
menduler, web sayfasi icerisinde animasyonlar ve cogaltilabilir 6zellikte guglu
efektler yaratiimasina imkan saglayan Fireworks yazilimi, diger yazilimlarla
uyum icerisinde ¢alismasi, Photoshop dosyalarini desteklemesi ve lllustrator ve
After Effects gibi gorsel tasarim yazilimlariyla dosya aligverisi yapabilmesiyle,
kullaniglihigini arttiran bir yazilim haline gelmistir (Vektorelgizim, 2012).
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Goriintii 84: Fireworks yazilimi araylzu ve yakinlastiriimis arag gubugu gorseli.

(Arayuiz Ekran Gorintisi)
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Photoshop’a benzer bir bicime fakat yalnizca web tasarimi yapabilmek igin
spesfik bir amacla gelistiriimis Firworks yazihimi ile bir Jpg dosyasi, kolaylikla
html veya css kodu haline dénuguturulebilir (Creativebar, 2016).

Farkli yazilimlarda Uretilmis bir ¢ok ¢izimin aktarimini kolaylastirmasi ile mimar,
muhendis ve tasarimcilar gibi ¢gok sayida kisiye hitap eden Autocad, yaygin
olarak kullanilan teknik ¢izim ve tasarim yaziimidir (Vcreablog, 2013).

Dunya uzerindeki ilk vektorel tabanl ¢izim yazilimlarindan olan Autocad, gorinti
kalitesinin bozulmasini onleyen ¢ozunurlukten bagimsiz gizimleri ve konsept
tasarim, grafik tasarim, taslak ve detaylamaya kadar uzanan ig akisi ile, gelismis
bir tasari ortami sunar (Programlar, 2013).

He |4 j4 o B p ] oor

@

Gériintii 85: Ug boyutlu bir tasarim yazilimi olan Maya’nin arayiizi.

(Araylz Ekran Gorintisu)

Alias firmasinca uzun yillar gelismine devam eden Maya yazilimi ise U¢ boyutlu
tasarimlarin modellenmesine olanak veren yazilimlardan biridir. 2006 yilinda
uretilen 7.0 sirimi sonrasinda Alias firmasina ait tim yazilim GrUnleri ile birlikte
Autodesk firmasinca satin alinmistir. Yazihmin bir diger 6zelligi de Windows,
Linux ve Mac Os isletim sistemlerinin timuyle sorunsuzca c¢alisabilmesidir
(Elektrikport, 2014).
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Maya’nin, Autodesk firmasinin diger bir U¢ boyutlu tasarim yazilimi olan 3Ds Max
yazihmindan en 6nemli farki, animasyon yaratma yetenegidir. Fotorealistik tek
kare renderlarda 3Ds Max yazilimi ne kadar etkili sonuglar veriyorsa, Maya
yazihmi da animasyon olusturma teknikleri konusunda bir o kadar hizli ve

profesyonel sonuglar alinmasini saglamaktadir (bkz. Goérinti 85).

Goruldagu Uzere, guinumuz yazilim teknolojilerinin geldigi bu geligkin noktada,
uretilen veya varolup gelistirilen yeni yazilimlar ¢ogu zaman biribirini
destekleyecek veya birbirinin eksiklerini kapatacak sekilde planlanmaktadir. Oyle
ki Adobe lllustartor gibi bir vektorel ¢izim yaziliminda olusturulan ¢izgisel path
dosyalari, 3DsMax yazilimina rahatlikla aktarilabilmekte ve aktarildigi yeni
ortamin sundugu yeni ara¢ ve arayuz olanaklariyla, kolayca U¢ boyutlu hale
getirilebilmektedir. Photoshop’ta olusturulan piksel tabanh bir gorsel, vektorel
hale getirilmek Uzere lllustrator’a aktarilabilmekte, oradan After Effects’e alinarak
bir videonun pargasi haline getirilebilmektedir. Bu uyumluluk ayni zamanda dijital
dinyanin, birbirine pozitif anlamda etki eden yazilimlar zinciri araciligiyla,

ayrilmaz bir bicimde baglanmasina olanak vermektedir.

2.7.4- YAZILIM VE TASARIMCI iLiSKisi
Dijital dunyanin yazlihm olanaklarinin bu denli gelismesi ve her gegen gun daha
hizli gelismekte olmasi, bir gorsel tasarimciya, yazilimi kullanabilme yetenek ve
bilgisini edinmesinin yani sira, o yazilimi destekleyebilecek diger yazilimlari da

etkili bir bicimde kullanmasini telkin etmektedir.

Geleneksel tasarim araclarindan olan pistole, kretuvar veya cesitli kalem ve
firgalar gibi araglari kullanabilmek, nasil ki bir 6grenim ve beceri geligtirme sureci
gerektiriyorsa, ginimuzin gorsel tasarim Uretme araglarindan olan bu yazilimlar
da, belli bagh egitimlerden gecme ve yetkin duzeye gelmeyi, ardindan
yazihmlarla ilgili yeni gelismelere, sureklilik arz edecek bir bicimde adapte

olabilmeyi gerektirir.

Gorsel tasarim yazilimlarinin birbiri ile uyumlu bigimde calismalarinin dnemini
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daha iyi anlayabilmek adina, belli bir gorsel tasarim Grinunu Uretme surecinde
birlikte calisabilecek; biri piksel, digeri vektorel ve sonuncusu 3D tabanli Ug
programi ayri ayri inceleyerek konuyu pekistirmek, hem goérsel tasarimcinin
sureg icerisindeki yerini daha iyi anlamak hem de yazilimlarin birbiri ile uyumlu

calismalarini drneklemek acgisindan yararli olacaktir.

2.8- UG FARKLI TASARIM YAZILIMININ iNCELENMESI VE FARKLI
YAZILIMLAR ILE ORTAK BIR GALISMA UYGULAMASI

Photoshop, lllustrator ve 3Ds Max yazilimlarinin galisma prensiplerini iceren bu
baslik; konuyu daha anlasilabilir kilmak igin oOncelikle yazilimlarin genel
Ozelliklerine deginmek, ardindan, birbirinden farkli formatlarda tasarlama
olanaklari sunan bu U¢ yazihmin, gérsel tasarimcinin tasarlama adimlarinda, bir
arand olustururken, yazilimlari nasil etkilesimli bir bicimde kullanabilecegine

ornek tegkil eden bir calisma ortaya koymayi amaglamaktadir.

Yazilimlarin birbirinden bagimsiz fakat uyum igcinde calisan 6zellik, araylz ve
araclari kullanilarak, bir kurumsal kimlik tasariminin ilk adimi olan logonun
olusturulmasi surecinde, eskiz gizimleri, segilen eskizin grafik tablet kullanilarak
Photoshop’ta renklendirilmesi, vektorel ¢izim ve renklendirmelerin lllustrator’da
olusturulmasi ve son olarak 3Ds Max yaziliminda logonun U¢ boyutlu hale

getirilmesi sureci anlatilacaktir.

Tamamlandiginda televizyon, dergi, gazete ve internet reklamciligi gibi, gorsel
iletisimin kapsadidi pek ¢cok mecrada kullanilabilecek bu tasarim trint, hem bir
gorsel tasarimcinin dijital ortamda tasarim Urinunu ortaya ¢ikarma adimlarini
izleyebilmemizi saglayacak, hem de secilen bu Ug¢ tasarim yaziliminin birbiri ile
uyumlu bir bigcimde ¢alismalarinin gorsel tasarimciya sagladigi imkanlari ortaya
koyarak, tasarimci ve yazilim arasindaki iliskinin daha anlasilabilir kilinmasi

saglanacaktir.

2.8.1- PHOTOSHOP PIKSEL TABANLI GORSEL TASARIM YAZILIMI

Photoshop yazilimi piksel tabanli bir gérsel tasarim yaziimidir. ilk olarak
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fotograflarin Uzerinde dijital yolla basit degisiklikler yapmak amaciyla ortaya
cikarilan cesitli programlarin bu konudaki yetenekleri oldukg¢a kisithydi.
Yazilimlar, i¢erdikleri bir kag se¢im aracinin yani sira fotografi ¢evirme, ekran
icerisinde konumlandirma, boyutlandirma, birlestirme ya da kesme, ayirma,

ekleme gibi temel iglemleri gerceklestirebiliyorlardi.

1987'de, o zamanlar Michigan Universitesinde doktora dgrencisi olan Thomas
Knoll’'un Photoshop programini gelistirmesi ve Adobe’nin yazilim lisansini alarak
1990 yilinda ilk Photoshop’u piyasaya surmesiyle, tasarimcilarin gorselleri daha
detayh bir bicimde igleyebilmelerine olanak veren ara¢ sayilarinda ciddi bir

gelisme ortaya ¢ikti (metinyilmaz, 2014) (bkz. Goruntu 86).
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Goriintii 86: Photoshop yazilimi ara¢ gubugunun gelisimini gdsteren gorsel.
(http://www.photographybay.com/wp-content/uploads/2013/05/Adobe-Photoshop-Toolbars.jpg)

Baslangicta Photoshop yazilimi sadece monokrom ekranda basit siyah beyaz
resim duzenlemeleri yapmaya olanak sagliyordu, ancak gegen zamanla birlikte
arag ¢ubugu (tool bar) Gzerindeki araglar gesitlenmeye ve tasarimcilara daha
fazla olanak sunmaya basladi. Bunun yani sira gesitlenen araclari daha etkin
kullanabilmeyi saglayan bir arayuz ve menu bar her gegen yil geligimini
surdurerek Photoshop yaziliminin gunumuz profesyonel gorsel tasarim yazilimi
dizeyine ulasmasina olanak verdi. Photoshop yazilimi ile kullanicilar her detayi

yakalayabilen gelismis secim araclari, klonlama ve kadraj araglari, tasarim


https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Thomas_Knoll&action=edit&redlink=1
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Thomas_Knoll&action=edit&redlink=1
http://www.photographybay.com/wp-content/uploads/2013/05/Adobe-Photoshop-Toolbars.jpg
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Uzerinde tipografi uygulamalarina izin veren yazi yazma araglari ile
renklendirme, boyama ve silme Ozelliklerine sahip gelismis diger araclara

kavustular.

Arag cubugu, menu ve arayuzunu geligtirip yillar i¢erisinde Uzerlerine bir ¢ok yeni
ve kullanigh tasarim araci ekleyen Photoshop yazilimi, gelisimini bugin de
surdirmektedir. GUnimuUz dlnyasinda goruntd alma araglarina bir deger atfetme
Olcutl olan piksel kavrami, Photoshop yazilimiyla bir gérsel tasarimcinin elinde
her detay: ile iglenerek yepyeni tasari Urunlerinin ortaya konabilecegi bir yarati
aracina donusur. Gorsel tasarimcilara ve dijital ortami kullanan diger sanatgilara,
benzersiz olanaklar sunan ve daha dnce degindigimiz pek ¢ok yazilimi ortaya
cikaran Adobe firmasina ait Photoshop yazilimi, katman mantigi ile ¢alisan ve
PDF, JPEG, PNG, TIFF gibi bir gok goruntt formatini destekleyen bir goérinti
islem yazilimidir. Hem Windows hem de Mac Os sistem yazilimlari ile uyumlu
¢alisan surimlere sahip olmasinin yani sira katmanlarla galigabilme o6zelligi
sayesinde bir goruntlyu pek ¢ok farkl sekilde ifade edebilme ve saklama imkani

da sunar.

Goriintii 87: Photoshop yaziliminin CC sirimiine ait arayiz.

(Araylz Ekran Gorintusu)
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Adobe firmasi kendi sitesinde Photoshop'u; “Adobe Photoshop ailesi Grunleri
dijital goruntulerinizden en iyi sgekilde vyararlanmak ve bunlar hayal
edebileceginiz her seye donustirmek igin en iyi oyun alanidir’ seklinde

tanimlamisgtir (Vektorelcizim, 2012).

Gergekten de gunumuz sanat ve tasarimcilarinin oyun alanlarindan biri olan bu
yazillm ile bir gorsel Uzerinde son derece realistik dizenlemeler

gerceklestirilebilmektedir.

Goriintii 88: Siradan bir sehir fotografinin (solda), Photoshop yazilimi ve grafik tablet kullanilarak

yikik bir sehir goriintistine donusturilmis halini (sagda) gosteren resim.
(Roprodiksiyon Gorsel: Hiiseyin Baran)

Bir “deprem felaketi” veya “savasin getirdigi yikim” konulu poster tasarimi igin
gorsel duzenleme yapilmasi gerektigini dugunelim. Bu gorsel duzenlemeyi
olusturmak icin gorsel tasarimcinin amacina uygun, 6zgun bir deprem sonrasi
fotografi veya savastan c¢ikmis bir sehir fotografi kullanmasi gerekebilir.
internette bu konu ile ilgili cok fazla gérsel kaynak bulunabilecegi akla gelse bile
gorselin 6zgun olmasi da bir gorsel tasarimci agisindan buyuk onem teskil
ettiginden, bu tur bir durumda Photoshop yaziliminin imkanlari kullanilarak

benzeri olmayan bir gérsel tasarim ortaya konabilir.
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Photoshop’un detayli segme, kesme, renklendirme, tonlama, bigcimsel modifiye
ve boyutlandirima araglari ile siradan bir sehir silueti, yetenekli ve alaninda bilgili
bir gorsel tasarimcinin ellerinde rahatlikla savastan yeni ¢ikmis bir sehre
donustardlebilir (bkz. Gorintl 88).

Basili yayinlardaki reklam alanlarinda ve ozellikle sinema afislerinde bu yontemle
olusturulmus sayisiz tasarimla karsilasiriz. Bu gorsel tasarimlar yazilim dinyasi

ve dijital teknolojilerin geldigi noktayr gormemiz adina dnemli orneklerdir.

Goriintii 89: Star Trek: Into The Darknes filmi igin tasarlanmig bir poster.

(http://screencrush.com/files/2013/04/star_trek into _darkness poster enterprise.jpg)

Grafik tablet ve dijital kalemle birlesen Photoshop yazilimi, tasarimciya trUnlerini
ortaya koymasinda, eskizden sergileme asamasina kadar son derece genis bir
secenekler zinciri sunar. Duzenleme konusunda sinirsiz 6zellikler sunmasinin
yani sira, tipografi ve vektor ¢alismalarinda da oldukga basarili araglara sahip

olan yazilim, fotograflar Gzerinde renk ve gorintl dlizenleme gibi islemlerden,


http://screencrush.com/files/2013/04/star_trek_into_darkness_poster_enterprise.jpg
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efekt ekleme, manipllasyon ve fotomontaj gibi dijital ¢alismalara ya da logo
tasarimi, kartvizit, brosur ve afig gibi birgok baski galigsmasinin tasarlama islerinin

yurutilmesine olanak tanir (Tulin Tayfun, 2014) (bkz. Gorunta 89).

2.8.2- ILLUSTRATOR VEKTOREL TABANLI GORSEL TASARIM

YAZILIMI

lllustrator da Photoshop gibi Adobe firmasinin gelistirdigi bir gorsel tasarim
yazihimidir. ilk olarak 1987 yilinda piyasaya ¢iktiginda, o zamana dek yalnizca
Postscript'e odaklanmis geng bir sirket olan Adobe’nin ilk yazilim uygulamasi
olmustur. Bu Urin Adobe’nin yazihm konusundaki rotasini degistirmekle
kalmayip, ¢izim ve grafik tasarimi da sonsuza kadar degistirmistir (Blogsadobe,
2014).

Basili igler ve kurumsal kimlik galigmalarinin yani sira web tasarimi konusunda
da etkin olarak kullanilan lllustrator, Windows ve Mac OS isletim sistemlerinin
her ikisi ile de uyumlu bir bicimde calisir ve Al, EPS, SVG, PDF uzantilarini
destekler (Grafiktasarim, 2013).

Gorinti 90: lllustrator yazihmi arayiizii ve yakinlastirilmis arag gubugu gorseli.

(Araylz Ekran Gorintusu)
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Adobe tarafindan “her tur proje igin ayirt edici vektor resmi olusturmaniza
yardimci olur, hassas ¢izim araglari, dogala yakin firgalar ve zaman kazandiran
Ozelliklerin gucinden faydalanin” alt metni ile tanimlanan bu yazilim, vektorel
¢izim yapmaya yarayan ¢ok sayida ara¢ ve gelismis araylz destedi ile realistik
vektorel gorsel tasarima imkan vermesinin yani sira, olusturulan bu gorsellerin
diger yazihmlarla da uyum iginde kullanabilecegi Ozelliklere sahip olmasini
saglar. lllustrator’'da olusturulan vektorel bir gérsel, After Effects, Photoshop veya
3ds Max gibi yazihmlara aktarilarak, bu platformlarda da gorsellestirmenin farkl

adimlarinda kullanilabilir.

2.8.3- 3Ds MAX UC BOYUTLU GORSEL TASARIM YAZILIMI
ik prototipi Kasim 1988 tarihinde test edilen 3ds Max, 01 Ekim 1990 tarihinde
Autodesk firmasi tarafindan piyasaya suridlmids U¢ boyutlu bir modelleme

yazilimidir.

Gorinti 91: 3Ds Max yazilimi arayuizi ve yakinlastirilmis ana arag gubugu gorseli.

(Araylz Ekran Goruntusu)

3ds Max yazilimi, bir gérsel tasarimcinin aklinda olusturdugu bir imaiji, Gg boyutlu

bir bicimde dijital dinyada var edebilmesini saglar. Adobe yazilimlariyla uyum
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icinde calisan 3ds Max, Adobe yazilimlarinda olusturulan gorsel veya gizgisel
verilerin igeri aktariimasina izin verdigi gibi, kendi bunyesinde yaratilan gorsel
tasarilarin da diger yazihmlara aktarilabilmesini saglayan ¢ok sayida formati
destekler. 3ds Max, bir gorsel tasarimcinin imgelerini, iki boyutlu yuzeyden alip,
ona ticlincii boyutun derinligini de katabilme olanagi sunar. insanoglunun goérsel
yaratl serlveninde magara duvarlarindan baglayip tuvallere kadar uzanan iki
boyutlu goérunta ylzeyleri, dijital dinyanin olanaklariyla, c¢evresel olarak
g6rintilenebilen tg¢ boyutlu bir kimlik kazanmistir. Kazanilan bu yeni gorsel ifade
teknigiyle sanatgl, karakterin veya mekanin duraganligindan siyrilip, ona istedigi
her an, istedigi her formu, diledigi bicimde verebilecegi yeni bir alan derinligine

kavusmustur.

Parcacik sistemleri, karakter modelleme, hareket yakalama araglari ve gelismis
denetciler gibi 6ne cikan oOzellikleri ile tek bir araylzde, ¢cok sayida tasarlama
alternatifi sunan 3Ds Max yazilimi, sinema, animasyon, dijital oyun, mimari
sunum ve endustriyel tasarim gibi pek ¢ok alanda goérsel tasarimcilar tarafindan
kullaniimaktadir (Wikipedia, 2017).

Autodesk 3ds Max yazilimi dijital oyun tasarimcilarina, gorsel efekt sanatgilarina,
grafik tasarimcilara, kampsamli 3D modelleme, animasyon ve render ¢ézumleri
sunan gelismis bir U¢ boyutlu tasarim programidir. Detayli poligon modellemeleri
ve doku kaplama araglari sayesinde tasarimcilar ve sanatgilara verimli ve hizl
calisabilme olanagi sunar. Tumuyle entegre edilmis karakter animasyon arag¢
takimi (CAT), karakter animasyon sistemi, Main Tool Bar Uzerindeki ¢ok c¢esitli
modelleme ve kisayol aracglari ve kapsamli Create paneli sayesinde
tasarimcilara kullanigh bir tasarim ortami saglamaktadir. 3ds Max "Scan Line"
ve "Mental Ray" igleyicileri sanatcilarin gercege ¢ok yakin gorseller elde
etmelerine olanak saglar. En onemli 6zelliklerinden biri de genisletilebilir ardisik
dizen (Pipeline) destegi sayesinde, C++ ve NET destegiyle birlikte
kisisellestirebilir ve var olan ardisik duzenlere entegre edebilir olmasidir
(Programlar, 2012).
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2.8.4- PHOTOSHOP, ILLUSTRATOR VE 3Ds MAX YAZILIMLARI iLE BiR
LOGO TASARIMI
Bir gorsel tasarimci, dijital ortamda tasarimlarini olustururken, ¢odu zaman
yalnizca bir tek yaziiimla degil, birbirinden farkli yazilimlar kullanarak igini
planlamak durumundadir. Birden fazla yazilimi birbiri ile uyum igerisinde
kullanabilecegi bilgi ve yeterlilik tasarimciya, tasarimlarini olustururken ihtiyac
duyacag! piksel, vektorel veya 3D tabanli araglari kullanabilme imkani sunar. Bu
sayede ortaya ¢ikarilan gorsel tasarim, belli agsamalardan gecgerek olgunlasir ve

son halini alir.

Bir gorsel iletisim tasarimcisi, yetkinligi olgUsunde, tasarimini olusturacagi
surecte geleneksel yontemlerden dijital tekniklere kadar bir ¢cok farkli segcenege
basvurabilmesinin yani sira, sectigi bu yéntem veya teknikler igerisinde de farkl
dallara ayrilan bir gok tasarlama imkanina sahiptir. Ornegin islerini geleneksel
baski yontemlerini kullanarak gorsellestirmek isteyen bir tasarimci, bu galismayi
linol baski, tas baski, gravir, agac veya ipek baski tekniklerinden herhangi birini
kullanarak gergeklestirebilir. Oncesinde ¢ok sayida eskiz ¢izimi, cesitli
malzemeler ve aracglarla deneme ve hazirliklar yapmasini gerektiren bu yontemi,

teknige uygun diger gorsel tasarim yontemleriyle de destekleyebilir.

Aynen geleneksel yontemde oldugu gibi dijital ortamda galisan bir tasarimci da
eserlerini Uretirken, hem geleneksel yontemlerden, hem de birbirinden farkli
yazihmlarin sundugu olanaklardan faydalanarak tasarimlarini ortaya ¢ikarma
olanagina sahiptir. Bir kurumsal kimligin olusturulmasinda en énemli adimlardan
biri olan logonun tasarlanmasi, birbirinden farkli yéntem ve yazilimlarin bir arada

kullanilarak adim adim ilerlenebilecek bir tasarlama eylemidir (bkz. Goruntu 92).

Logo tasariminin birinci adimi eskizlerin gizilmesi ve imgenin genel yapisinin
ortaya cikariimasidir. Gorsel iletisim tasarimcisi bu adimda, kurumsal kimligin
gorsel imgesi olacak logo tasarimi i¢in yaptigi arastirmalarin aklinda yarattigi

imgeleri kagida doker ve amaca en uygun olan imgeye ulasmaya caligir.
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Goriunti 92: Logo tasarimi igin 6n eskiz gizimleri.

(Gorsel Tasarim: Hiseyin Baran)

Eskiz gizimlerinin tamamlanmasi ve uygun olan eskizin segiminin ardindan
tasarimci, Photoshop programi, grafik tablet ve dijital kalemin sundugu olanaklari
kullanarak eskizinin daha duzgun ve renklendirilmis yeni halini olusturur (bkz.
Goruntu 93).

Goriintu 93: Logo tasarimin grafik tablet ve Photoshop yazilimi kullanilarak son eskiz ¢izimi ve
renklendirilmesi.

(Gorsel Tasarim: Hiseyin Baran)
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Bu asamada Photoshop yazilimi, sundugu ¢ok sayida arag ve menu
olanaklariyla, grafik tablet ve dijital kalem ise hem bu ara¢ ve menulerin hizli
kullanimi hem de ¢izimin dogrudan bilgisayara aktarilmasi hususlarinda

tasarimciya yardimci olurlar.

Tasarimci eskizini, renkli, 151k golge etkilerine sahip bir bicimde duzenlerken,
diledigi zaman farkli varyasyonlarini, orijinal ¢alismaya hi¢c zarar vermeden
deneyebilir ve yoluna bu calismalardan istedigiyle devam edebilir. Calismanin
bicim, doku veya renk yénunden alternatiflerini hizli bir bicimde degerlendirerek
bunlarin sonucunu ekranda hemen gorebilir. Logonun son haline oldukga yakin
gorsel veriler elde edebildigi bu asamada tasarimci, donanim olanaklar ile
birlesen yazilimin gucu ile is akisini eksiksiz bir prototip Uretme slreci olarak

geligtirebilir.

Gorunti 94: Logonun lllustrator yaziliminda ¢izilmis vektorel gériniima.

(Gorsel Tasarim: Hiseyin Baran)

Bu adimlardan sonra Photoshop’ta olusturulan piksel tabanli gorsellerin,
lllustrator yazilimina aktarilmasi ve logonun vektorel hale getiriimesi adimina
gecilir. Nasil ki Photoshop, tasarimcinin pikseller yoluyla gorseller isledigi bir

yazilimsa, lllustrator yazilimi da goérsel tasarimcinin imgelerini vektorler
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biciminde olusturabildigi bir tasarim yazihmidir. Bu yazilimin vektorel formatta
tasarim Uretmek igin sundugu c¢izim, se¢im, kesim ve renklendirme araglari,
tasarimciya logo tasarimini  basili drUnlerde gorsel materyal olarak

kullanabilecegi bir Grlin haline getirme imkani sunar (bkz. Goérunti 94).

lllustrator’in hassas ¢izim aragclari ile olusturulan bu gorsel, yalnizca vektorel bir
gorsel olma 6zelligi gostermekle kalmaz, ayni zamanda lllustrator’da yaratilan
arine ait gizimler ai. formatini destekleyen 3dsMax yazimilina path olarak
aktarilabilme ve orada yeniden yapilandirilabilme 6zelligi tasir. lllustrator’da path
adi verilen 3ds Max’te ise edge’lere donusen bu gizgiler, birbirinden tamamen
farkh iki yazilimin birbiri ile nasil uyum igerisinde c¢alisabildiklerine énemli bir
ornek teskil eder (bkz. Gorunti 95).

Tasarimci bu yazilimlari kullanabildigi 6lgtide onlari kendi isine kanalize edebilir

ve gorsel tasarimlarina yeni degerler katabilir.

Son agsamada lllustrator'dan 3dsMax’e aktarilan path’ler uygun modifiye araglari

ile islenerek logo tasarimina u¢ boyutlu bir form verilir.

e & SED % SE-

Gorinti 95: Logonun lllustrator yazihmindan path olarak 3Ds Max yazilimina aktariimis line
gorinumda.

(Gorsel Tasarim: Huseyin Baran)
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Ortaya c¢ikan U¢ boyutlu gorsel ayni zamanda 3ds Max yaziliminin sagladigi
diger olanaklar olan isiklandirma, renklendirme, doku ekleme, animasyon ve
render alma gibi 6zellikleri ile bir gok farkh formda Uretilebilir ve bir ¢ok farkh

mecrada kullanilabilir hale gelir (bkz. Goruntu 96).

e d— TN R Y EE R Y R

Gorunti 96: Logonun 3Ds Max yaziliminda render alinmaya hazir i¢ boyutlu gérinima.

(Gorsel Tasarim: Hiseyin Baran)

GunUmuizde yazihm teknolojilerinin bilgisayar ve donanim araglariyla
batinlesmesi sayesinde, bir gorsel iletisim tasarimcisinin ne gibi olanaklara
kavustuguna dair basit bir érnek teskil eden bu c¢alisma, her gin yepyeni
Ozelliklerin eklendigi bilgisayar yazihmlari ve birbirinden farkl yeni teknolojilerin
ortaya ciktigi dijital dinyada, tasarimcinin bu alanlardaki yetkinliginin ne kadar

onemli olduguna dair ipuglari vermektedir.

GunUmuz gorsel tasarimcisinin en énemli gorevlerinden biri, dijital dinyanin
ortaya ¢ikardigi ve giderek birbirine benzeyip siradanlasan sayisiz gorsel veriyi,
belli bir tasarlama bilinciyle Ureterek ve aralarinda estetik bir kaygi iceren yeni bir
iletisim bagi kurarak ¢ézumlemek, ardindan hedef kitlesine uygun mecralarda
anlasilir bir bicimde ulastirmaktir. Bu konuda tasarimcinin en o6nemli is
ortaklarindan biri ise teknoloji ile desteklenmis ayni dijital dunyanin ortaya

cikardigr uygulama yazilimlaridir.
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2.8.5-IMGEDEN CiZGIYE, CiZGIDEN MODELE, MODELDEN GERGEGE;
BiR KARAKALEM iLLUSTRASYONUN 3DS MAX YAZILIMINDA
MODELLENIP, UG BOYUTLU YAZICIDAN CIKTI OLARAK ALINMASI
Konsept tasarim, geleneksel illistrasyon ve dijital boyama, gorsel tasarimin
teknoloji ve gelenekselin harmanlamasiyla ortaya ¢ikan uygulama alanlaridir. Ug
boyutlu modelleme de gorsel tasarimin reklamcilik, televizyon, sinema ve

bilgisayar oyunlari alanlarinda siklkla kullanilan bir tasarlama yontemidir.

Bir gorsel tasarimci tasarimlarini olugsturmadan 6nce mutlaka bir fikir Gretme
evresinden gecerek tasarim fikrini olgunlastirmali ve ortaya ¢ikan tema ile ilgili
eskizler olusturmalidir. Bu dislnsel asama gorsel tasarimin olusmasinda atilan

ilk adim olarak nitelendirilebilir.

Goériintii 97: Ug Boyutlu modellemesi yapilacak, uygulama konusuna ait gorselin karakalem gizimi.

(Gorsel Tasarim: Hiseyin Baran)
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Uretilen eskiz ve yapilan etiitlerin neticesinde nihai formuna kavusan gérsel, yeni
bir mecrada yeni bir format ile ifade edilmek istendiginde dijital teknolojilerin
sundugu yazilim olanaklari devreye girer. Daha dnce ayrintilariyla bahsettigimiz
bu yazilimlar sayesinde tasarimci, dusun dunyasindan alarak gizgilerle illUstre
ettigi imgeyi (bkz. Gorunta 97), bu yeni mecralarda boyutlandirip renklendirebilir.
Ug boyutlu modelleme tasarimciya, diigiinsel adim sonrasinda ortaya ¢ikardigi
iki boyutlu ¢izgisel yapiya, uglincl boyut olan “Z” eksenini de ekleyerek yepyeni
bir mekan algisi olusturmasi konusunda yardimci olur. Ug boyutlu tasarim
denildiginde akla gelen en dnemli programlardan bir tanesi ise, bolum 2.8.3 ve

2.8.4’te de bahsedilen, Autodesk firmasinin 3Ds Max yazilimidir.

3Ds Max yaziliminin gucu, olusturulan modellerin genellikle o modele yakin bir
temel sekilden yola c¢ikilarak ¢ok detayl bir bicimde modellenebilecegi 6zgun
tasarimlar olugturulmasina izin vermesidir. Keza bir tasarimci igin 6zgunluk
onemli bir ayrintidir. 3Ds Max yazilimi; modellemenin yani sira 1giklandirma,
renklendirme, doku kaplama, hareketlendirme ve sahne igerisine yerlegtirilen
farkli kameralar yoluyla gercede c¢ok yakin gorsel ¢ikti (render) Uretebilmeye

olanak saglar.

Tezin uygulama caligmasi igerisinde yer alan yapilardan birinin modellenmesi,
gorsel sunum ve ifadenin yontemlerinden biri olan animasyon veya hareketli
goéruntilemeyi, gunumuz yazilim olanaklari agisindan ele alma konusunda
yardimci olacaktir. Bugln bir gorsel tasarimci illistrasyonunu olusturduktan ve
eserini ortaya c¢ikardiktan sonra uygun donanim, yazilim ve bilgisayar ile o
illistrasyonu tamamen u¢ boyutlu bir bicimde modelleyerek ifade edebilir.
Ardindan kurguladigi bu yeni mekan ile izleyicisini o mekan igerisinde tam
anlamiyla bir gezintiye c¢ikararak, hareketli géruntuler elde edebilir ve yalnizca
bir gorsel tasarimin belli bir agidan belli bir anini belirli 1gik degeriyle ortaya
koymak yerine, onu diledigi tum acilardan izlenebilir kilarak, igcinde sanal bir
zaman ve mekan akisinin oldugu yepyeni bir ortam tasarlayabilir. Bu sayede
gorsel tasarimci ¢alismasini yalnizca duvardaki bir resim olmaktan alip, onu

gorsel iletisimin teknolojik ve yazilim tabanh imkanlariyla ortaya c¢ikardigi yeni
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alanlar olan sinema, televizyon, bilgisayar oyunlari, animasyon gibi hareketli ve

interaktif sunum mecralarinda da kullanilabilir hale getirebilir.

By A SES o9l

Gériintii 98: Ug boyutlu modelleme igin yapinin kubbe seklinden yola ¢ikarak belirlenen kiire sekli,
ve segilen kireden elde edilen kubbe formu ile modellemenin baslangi¢c agsamasi. (3D Modelleme:
Hiseyin Baran)

Uygulama c¢alismamizda ortaya koyacagimiz G¢ boyutlu yapi modellemesi de,
modellemenin benzer oOrneklerinden biridir. 3Ds Max yaziliminin temel
modelleme prensiplerinden olan, modelleme ¢alismasina hangi bi¢im ve form ile
baglanacagi konusu belirlendikten sonra, secilen bu bigim-form dogrultusunda

uygun bir modelleme yontemi de belirlenir (bkz. Goértinta 98 ve 99).

Goriintii 99: Poligon modelleme (editable poly) yonteminin alt modifikasyon araglari olan extrude,
bevel ve inset butonlari ile kubbe formunun detaylandiriimasini gosteren resim. (3D Modelleme:
Huseyin Baran)
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Uygulama c¢alismasi igin belirlenen modelleme yontemleri "editable poly" ve
“editable spline” yontemleridir ve baglangi¢ agsamasi igin bir ktre sekli belirlenmis
ve bu sekil katedralin en Ust bigimi olan kubbeyi olusturacak bigcimde ikiye
bdlinerek modelleme asamasi baslatilmistir. Daha sonra 3Ds Max’in sundugu
cesitli araglar, araytzler, menuler, butonlar ve komutlar kullanilarak kireye yeni
bicim ve formlar kazandirilarak sonraki asamalara gegilmistir (bkz. Gorunta 100
ve 101).

Goriintii 100: Olusturulan kubbe formunun (sphere) detaylandirildiktan sonra silindirik bir form ile
yapinin alt kismini olugturmasi ve spline modelleme ile olusturulan situn diziliminin yapinin
cevresine yerlestiriimesini gosteren resim. (3D Modelleme: Hiseyin Baran)

Gériintii 101: Ug boyutlu modelde, yapinin kiiresel ve silindirik tist kismi ile kiibik alt kisimlari
modellendikten sonra, “bridge” komutu ile birbirine baglanmasi. (3D Modelleme: Hiiseyin Baran)
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Poligon modellemenin geleneksel tekniklerinden olan elementleri bir araya
getirme, onlari ¢esitli modifikasyonlarla birbirine uyarlanabilir kilma, vertex, edge,
border, poligon ve element alt aracglarinin kullanimi ile formunu bulan ayri ayri
parcalar belli bir dizen igerisinde bir araya getirilerek model adim adim

olgunlastirilir.

Yapinin alt ve (st kisimlarini olusturan katmanlar birbirinden farkhdir. Ust
katmanda kubbeden silindirik bir bicimde asagiya dogru devam eden yari kuresel
yapl, “Sphere” nesnesi ile olusturulurken, alt kattaki sGtunlu kaide bir " Box"
figurinden yola g¢ikarak modellenmigtir. Bu box nesnesinin gelistiriimis
varyasyonlarla yanlara dogru agilan yeni alanlari yiUkselerek kendi formunu
bulmus ve bu yapi igin Uretilen sutunlar da baska bir temel (basic) form olan

"Cylinder"dan yola ¢ikilarak olusturulmustur (bkz. Gérinti 102).

LT T LERT-E

Goriintii 102: Yapinin alt kismindaki situnlarin yapiya eklendigi ve yanlara dogru agilan yeni
katmanlarin modellenerek yapi ile bittnlestirildigi, tamamlanmis modeli gésteren resim. (3D
Modelleme: Hiiseyin Baran)

Calismanin modelleme asamasi tamamlandiktan sonra 3Ds Max’in “material
editor” arayuzu yardimiyla U¢ boyutlu modele granit kaplama yapilarak 50 mm

kamera ile Skylight ve Target Light i1sik altinda 1920X1080 px g¢ozunurlukte
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render (son gorsel) alinmistir. Bu gorsel hareketli bir bicimde alinabilecegi gibi
fotorealistik tek kare olarak da Uretilebilir (bkz. Géruntia 103).

Goriintii 103: Modelleme islemi tamamlanan yapinin, granit doku ile kaplanarak, kamera ayarlari ve
1sik yapilandirmasi olusturulduktan sonra alinan render gorseli. (3D Modelleme: Hiseyin Baran)

Goruntlu 104’te gosterilen gizgisel yapi igerisindeki gizgisel model ile, goérunti
105’te gosterilen renklendirilmis dijital boyama igerisindeki granit dokulu gorsel,
tasarimda gelenekselin teknolojik olana, teknolojik olanin ise yenilige acik bir

bicimde donusume yatkin oldugunu vurgulamak adina uygulanmistir.

Goriintii 104: Geleneksel karakalem illistrasyon ile 3Ds Max yazilimindaki karsiligi olan g boyutlu
modelin cizgisel (edge) halini bir arada gdsteren resim. (3D Model ve illiistrasyon: Hiiseyin Baran)
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Gériintii 105: Ug boyutlu yapinin modellenmis ve render alinmig halinin, geleneksel gizim ve dijital
boyamanin bir aradaligiyla olusturulan renkli illiistrasyon gorseli igerisindeki uyumunu gosteren
resim. (3D Model ve Dijital Boyama: Hiiseyin Baran)

Modelleme adiminin tamamlanmasinin ardindan Ug¢ boyutlu yazici araciligyla
cikti olarak alinan gorsel, hayaldeki imgenin gercege ulasmasini betimler (bkz.
Gorunta 106).

Goériintii 106: Ug boyutlu modellemenin 3D yazicidan seramik gikti alinirken, ¢ikti islemi
tamamlanan yapinin toz seramik i¢erisinden alinma 6éncesini gosteren resim. (3D Model: Hiseyin
Baran)
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Sanatginin aklindaki fikir, aklindan konsepte uyarlanan gorsel, konsepten
illistrasyona donusgen karakalem gizim, illistrasyondan dijital boyamayla rengini
ve derinligini bulan dijital illistrasyon ve son olarak G¢ boyutlu modelleme ile her
acidan gorunebilir kilinan yapisal tasarim, insanoglunun aklinda baslayan gorsel
iletisim yolculugunun tarih igerisindeki tum gelisim agsamalariyla ginimuze nasil
ulagtigini, nasil evrimlestigini ve gelistigini gosterir. Oncesinde de degindigimiz
yeni ¢cagin 3. Sanayi devrimi olarak nitelendirilen G¢ boyutlu yazicilar ise akilda
olanin ve henuz var olmayanin yolculugunun, insan aklinin urettigi araclar ile

fikirden gergede tasinmasinin 6ykuisuna anlatir (bkz. Goéruntt 107).

Goriintii 107: Seramik tozlarindan arindirilan, bond’lama ve boyama islemi yapilan ¢alismanin,
sanal ortamdan gergeg@e aktariligini temsil eden resim. (3D Model: Hiiseyin Baran)

2.9-YAZILIMLARIN GORSEL iLETiSiM TASARIMINA ETKILERI

insanoglunun bir bilgiyi disaridan alip, imgelem diinyasina aktarmasinda ona
yardimci olan en 6nemli duyu organi gozlerdir ve bu sayede gorsel iletisim daima
var olmustur. Bir insan c¢evresini isitme, dokunma, koklama ve tat alma

duyulariyla da kesfeder. Ancak ilk etkilesim ve en kalici duyusal aktarimi ¢ogu
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zaman gorme duyusu ile gerceklestirmektedir.

Onceki basliklarda da ayrintili olarak degindigimiz gérme duyusunun bu dnemli
islevi, insanoglunun dogustan gelen, gorseller araciligi ile etkili bir iletisim kurma
refleksi gelistirmesine araci olmustur. Dolayisiyla gorsel iletisimin bir insanin
dogumundan yasaminin sonuna dek tum evrelerinde onunla birlikte oldugu,
insanoglunun birebir iligskilerinde de, toplumsal iligskilerinde de gdrsel iletisimin

vazgecilmez bir yeri oldugu sonucuna varilabilir.

Teknolojik gelismelerin  yaninda fotografin gelisimi, ardindan hareketli
goéruntilerin  sinema ile bir tema igerisinde ortaya konmasi, bilgisayar
teknolojilerindeki gelismeler ve yazilimlarla birlikte eni konu pekisen dijital
sanatin, elektronik goruntt sanati olarak anilan kolu; sanatgiya yeni bir palet ve
tuval imkani saglamigtir. Bu sanatin Urunleri, sanat¢ilar tarafindan sadece
elektronik bir ekran Uzerinde Uretilen sanat eserleri olarak kalmamis, mimari,
heykel, tiyatro gibi diger sanat dallariyla ortaklasa kullanilarak Pop-art,
happening, body-art, enstalasyon gibi birbirinden farkli sanat yapitlari veya sanat
yapitlarini ortaya koyma yontemlerinin olusmasinda etkili olmustur (Ugurlu,
2008, s. 258).

Gorsel iletisimin ve etkilesimin bu denli 6nemli oldugu, 6zellikle glinimiz modern
yasantisinda, bir bilgiyi, bir fikri veya bilinirligi istenen herhangi bir olguyu kitlelere
ulastirabilmek igin, gorsel iletisim tasarimcisinin hem teknolojik alana kanalize
olabilmesi hem de bilgisayar ve donanim teknolojileri vasitasiyla Uretim yaptigdi

uygulama yazilimlarini yakindan takip etmesi gerekmektedir.

Yazilimlar, Uretim noktasinda gorsel iletisim tasarimcisina bir ara¢ olarak
yardimci olmaktadir. Konuyu biraz daha anlamli kilmak gerekirse, ilkel
donemlerdeki bir magara insaninin elindeki kireg tagsli, bir Rbnesans ressaminin
paleti, firgasi ve boyalari veya bir heykeltrasin elindeki modelaj kalemleri onun
icin ne ifade ediyorsa, bir gorsel tasarimci i¢in de tasarim amaci ile kullanimina

sunulmus bilgisayarlar, donanimlar ve uygulama yazihimlari onu ifade eder.
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Gériintii 108: ilkel araglarla magara duvarina gizim yapan ilk insanlardan, grafik tablette, basinca

duyarl ekran Gzerine, dijital kalemle ¢izim yapan glinimduz insanina, gorsel yaratinin evrimi.

Sketchbook programi bir gorsel tasarimcinin elinde bir karakaleme, bir kuru
boyaya veya murekkebe donusebilir, Zbrush programi, bir gorsel tasarimcinin
ellerinde modelaj kalemine ve kile dénusebilir, Photoshop gorsel tasarimcinin
kullanim yetenekleri ile kelebek fircaya, yagl boyaya, tuvale ve sinirsiz sayida
renk segenegdine sahip bir renk paletine, 3DsMax yazilimi bir gorsel tasarimcinin
veya yetkin bir mimarin ellerinde, koca bir mekani kusursuz bir matematiksel

dogrulukla modelleyebilecegi, dijital aracglarla ¢alisan bir santiyeye donusebilir.

Dijital sanatlarin mutfag! olarak adlandirilabilecek bu yazilimlar sayesinde, en
basitinden bir Paint-Shop ya da Photoshop resminden, oldukga karmasik
matematiksel fonksiyonlar aracihigiyla kurgulanan fraktal gorintli ya da seslere
varincaya kadar genis bir olanaklar kiimesinin varhgindan séz edilebilir (Kutup,
2010, s. 19).

Bu noktada, “Tasarim yazilimlariyla ortaya konan UGrlnler birbirinin kopyasi olma
potansiyeli mi tagir?” sorusu akla gelirse; bu sorunun cevabi, ginimuz yazilim
olanaklarinin ulastiy1 dizeyde rahatlikla hayir olacaktir. Zira nasil ki ayni kalem

farkh sanatcilarin ellerinde farkh gizgisel sonuglar veriyorsa, ayni yazilim da
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sundugu c¢ok cesitli arag, araylz ve menu olanaklar ile farkli sanatgilarin
ellerinde, farkli etkilere sahip Urunlerin ortaya konacagi, sinirlari olmayan dijital
bir sanat ve tasarim dunyasinin kapilarini aralar. Tasarim yazilimlari, gorsel
tasarimciya eserlerini ortaya koydugu ¢ok yonlu tasarim araclari olarak yardimci
olmasinin yani sira, ortaya cikan urunlerin, sergilenecekleri yeni medya

mecralarina uygun formatlarda olusturulmalarini da saglar.

Goriintii 109: 3Ds Max yaziliminda modellenmis bir evin, modelleme asamasindaki gorintisu
(sagda) ve modelleme bittikten sonra alinan render gortintisi (solda). (3D Model: Hiseyin Baran)

Ug boyutlu bir tasarim yaziliminda modellenen karakter, mekan, yapi veya
benzeri bir tasarim Urtntndn, modellenen hali ile ¢ikti hali birbirinden farkhdir
(bkz. Goruntd 109). Yazim, modelleme esnasinda daha performansli
calisabilmek i¢in GrinU dusuk ¢dzunurlUklU veya hizli is akisina olanak veren
cesitli  bicimlerde gorintlleyecektir. Ancak bu Grindn birbirinden farkli
mecralarda sergilenmesi s6z konusu oldugunda, sanatginin 0 mecraya uygun
formati bulmasi ve gérsel tasarimina son halini vermesi gerekmektedir. Ornegin
bir gorsel tasarim Urlnd, internet ortaminda kullanilacaksa RGB renk modunda
ve Jpg formatinda Uretilebilirken, ayni trtn bir dergide sunulacagi veya offset
baski teknikleri ile basilacagi zaman CMYK renk modunda ve PDF formatinda

olusturularak c¢iktiya sunulmalidir. Tasarimini, bu detay bilgilerin farkinda olarak
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uretmek bir gorsel tasarimcinin tasarim yontemlerini kusursuzlastirma yolundaki

rehberi olacaktir.

GuUnumuzin gelismis uygulama yazilimlari, kullanicilarina drtnlerini gok cesitli
formatlarda ve dijital diinyanin ¢ok yonlli mecralarinda sergilenebilecek bigcimde
donusturebilme olanagdi vermektedir. Tasarim yazilimlari sagladiklari sinirsiz
tasari yontemleriyle, ginimuz tasarimcilarina daha 6nce benzeri goériimemis
cesitlilikte dijital olanaklari sunmanin yani sira, grafik tablet, dijital kalem, ¢ok
yonli mouse ve akilli klavye benzeri araglarla senkronize bir bicimde caligarak,
onlara urunlerini tasarlarken, tasarim asamasina hislerini de katabilme olanagi
sunmaktadir. Yani sira uygulama yazihimlari, ¢ikti araglari ile de uyumlu bir
bicimde calisarak, tasarimciya Urunlerini gozle gorilebilirligin yaninda elle

tutulabilir kilma imkani da saglar.

21. Yuzyihn bilgisayar teknolojileri, donanim teknolojileri, codaltim araglari ve
yazihm olanaklari bir gorsel tasarimcinin alan bilgisi ve yetenegi ile birlestiginde
ortaya, anlamli ve estetik iletisim Uriinlerini yaratan Goérsel iletisim Tasarimi alani

cikmigtir

Bu alanin gelismesiyle alisilagelmis goérunumlerinden daha farkli bigemlere
kavusan sanat eserleri ginimuizde malzeme, fikir ve distinceleri ifade etmenin
bir araci olarak sonsuz, sinirsiz ve beklenmedik sekillerde var olmaya
baglamigtir. Dijital teknolojilerle Uretilen sanat sinir tanimamaya baslamis ve
izleyicinin 06zellikle enstelasyon calismalarinda interaktif bir sekilde dijital
ortamda rol oynamasini saglamistir. Degisen sergileme bicimleriyle sergi ve
muzeleri gezenler, bambagka dunyalar ve mekénlar kesfetmenin yani sira,
kendileri bu eserlerin bir unsuru haline gelerek, dokunma ve igitme duyularina da
hitap eden ¢ok boyutlu sanat eserlerinin tamamlayicisi konumuna gelmiglerdir
(Bulut, 2014, s. 123).
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Gériintii 110: Bir Enstelasyon Sanati Ornegi.

(https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/82/3f/56/823f56¢c5ca08640250abad67fd7a8c8b.jpg)

Gorsel iletisim tasarimi alani; iletisimi, vizyoner bir bakis agisiyla tasarlanmis
gorseller araciligiyla anlamli  bir zemine oturtarak toplumlari birbirine
baglamasinin yani sira, bu isi estetik bir kaygi guderek yuruttugunden, gelecek
nesillere, bizlere atalarimizdan miras kalan degerli tasari 6gelerine benzer bir

gorsel kultdr mirasi birakarak ilerleme misyonunu utstlenmistir.

2.9.1-TASARIMCI iHTiYAGCLARI VE TEKNOLOJIK ARZ
Sanatgcilar da dahil olmak Uzere insanlarin, tarihin bazi dénemlerinde "artik sanat
mumkin mu?" benzeri sorularin cevaplarini merak ettikleri olmustur. Derken,
tim bu sorularin bir "sinirsel ¢dkus" etkisinden ibaret oldugunu goésterecek
sekilde, sanat ve tasarim, Ronesans'ta, Barok'ta, Modern Sanat'ta veya
ginuimaz Dijital Sanat'inin yeni olanaklarinin sanatgilar tarafindan eserlerini
uretme maksatl kullaniminda oldugu gibi, yeniden o tuhaf parlayiglarindan birini

gerceklestirmekte gecikmemistir (Korotonomedya, 2012).

Basta gorsel iletisim tasarimi olmak Uzere grafik ve animasyon alanlari, mimari,


https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/82/3f/56/823f56c5ca08640250abad67fd7a8c8b.jpg
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heykel, karakter tasarimi ve baski sanatlari gibi birgok tasarim ve sanat alaninda
eserler Ureten sanatcilar veya bu sanat ve tasarim alanlarinda egitim goren
ogrenciler, guinumuzun geliskin bilgisayar teknolojilerinden, donanim ve yazilim

olanaklarindan faydalanmaktadir.

Teknolojinin sanatin i¢ine dahil oldugu; bilgisayarlarin geligsmesi ile fotograf ve
goéruntileme teknolojilerinin ortaya cikmasindan, 1960’larda New York ve
Almanya’da Uretilen ilk nesil bilgisayar temelli islere ve oradan 21. ylzyilin
interaktif internet sanati faaliyetlerinden bugulne, dijital teknolojilerde gelismeler
birbiri ardina gelmis ve tasarimcilar igin yeni yarati platformlari ortaya ¢ikmigstir
(Hodge, 2011, s. 200).

Teknolojinin sanat ve tasarimi etkileyip, ona yeni bir ivme kazandirdigi bu
ortamda sanat ve tasarim da teknolojiye yeni gelisim alanlari agmistir. Yazilim
teknolojilerinin gelismesi ve ilk yazilimlarin ortaya ¢ikmasinin ardindan, bu
yazihmlar kullanilarak gorsel tasarim Urunleri olusturulmus, her yeni gorsel tasari
arinu dijital ortamda dretim yapmanin sinirlarini zorlayarak yeni ihtiyaclar

meydana getirmigtir.

Dijital ortamin sanat¢iya sundugu ve yazilimlarin icerisinde yer alan dijital
araclar, reel yasamda kendilerine karsilik gelen araglara giderek daha fazla
benzemeye baslamis ve kullanim bigimleri arasindaki benzerlik birbirine

yaklagmigtir.

Gorsel tasarimcilarin sik sik kullandigi airbrush araci, Photoshop yaziliminda
gercegine ¢ok yakin Urunler ortaya koyabilecek bicimde yerini almig ve gelisim
gOstermis, pistole, cetvel veya kretuvar gibi araglar, yazilimlarda kendilerine yer
bulmus ve kendilerinden sonra yer bulacak araglara emsal teskil etmislerdir (bkz.
Goranta 111).
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12; Crop Tool

E Perspective Crop

’V Slice Tool
’)V Slice Select Tool

Goriintu 111: Sagda; gorsel tasarimcilarin siklikla kullandidi kretuar araci. Solda; Kretuar aracinin

Photoshop yazilimindaki dijital karsilig olan Slice araci.

Donanim aragclari da tipki yazilimlarda oldugu gibi gelismelerden nasibini almis,
uretilen her yeni arag, kullanim kolayligi veren yeni olasiliklar pesine dusulmesini
saglamistir. ilk baslarda mouse ve klavye ile olusturulan gérsel diizenlemeler,
zamanla dijital kalem ve grafik tabletlerin ortaya ¢gikmasi sonucu, sanatginin igini
¢ok daha hizli ve hissederek Uretebilecegi donanim araglari dogurmustur. Grafik
tablet, dijital kalem, sanal gozlukler ve gelismis yazicilar, bu araglarin daha
verimli kullanilabileceg@i yeni yazilimlarin Uretiimesine veya var olan yazilimlarin

guncellemeler yoluyla daha kullanigli hale getiriimesine onayak olmuslardir.

Tum bu bilgisayar, donanim ve yazilim araglari ile Uretilen eserlerin, hedef
kitlelerine hizli bir bicimde ulastiriimasi gerekliligi, internet aginin bir kitle iletisim
aracl olarak yaygin bi¢cimde kullanimasiyla ve birbirine ilmeklenen guglu bir

baglanti aginin olugsmasi ile mimkun hale gelmistir.

Bir zamanlar sanat¢i ve ara¢ arasinda kurulan bag, teknolojik gelismelerin

etkisiyle sanatgi ve teknoloji arasindaki baga evrilmistir (Ugurlu, 2008, s. 255).

Bilgisayar teknolojilerinin gelisimi ve yazihmlarin dogmasi ile sanatgilarin
artnlerini ortaya ¢ikarabilecekleri yazilimlar ve bu yazilimlarda kullanim kolayhgi

saglayan donanim araglarinda meydana gelen yeni gelismeler, sanatgi ve dijital
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diinya arasinda yeni bir bag daha ortaya ¢ikarmistir. ilkel araglardan teknolojik
araclara ve oradan dijital dunyaya gelisim goOsteren bu bag, sanat¢i ve

tasarimcilarin yaratim sireci Uzerindeki etkisiyle giderek guglenmektedir.

Onceki bagliklarda da goérdiigiimiz (zere, her dénemde bulundugu c¢agi
yansitma misyonu uUstlenen sanatgi, gunumuizde de eserlerini olustururken bir
taraftan icinde bulundugu ¢agi yansitmakta diger yandan dénemin ona sundugu
yeni yarati olanaklarini kullanarak, teknoloji ve dijital dunyanin esintilerini tagiyan
eserler Uretmektedir. Buglin olumlu ve olumsuz, bir ¢ok elestirinin odaginda
bulunan dijital sanat ve sanatci ile teknoloji arasindaki iligkiler, farkl boyutlariyla
ele alindiginda, yeni bakis agcilari kazandiran bir durumu goézler 6nlne
sermektedir. Sanatgi ve tasarimcilar teknolojiyi ve dijital olanaklari kullanarak,
sanat ve tasarima yeni boyutlar kazandirmakta, teknoloji cagini sorgulamakta ve
bunu yaparken yeni sanat ve tasarim anlayislarini dijital dinyanin araglarini
kullanarak gelistirmektedirler. Bu gelisim, bir onceki teknolojik veya dijital
yeniligin sanat ve tasarim kultirine, uretilen eserler araciligiyla yansitilmasi ve
bu sayede bir sonraki gelisim adimina zemin hazirlayarak onun kullanim
olanaklarina dair yeni bir 6ngoru olusturulmasi bigiminde, birbirine eklemlenerek

devam etmektedir.

2.10-TEKNOLOJi VE GELENEKSELIN YAZILIM EVRENINDE DANSI;
KOMUR VE KIREGTEN KALEME, KALEMDEN PIiKSEL VE VEKTORLERE
insanoglunun, var oldugu glinden bu yana bir gérsel ifade araci olarak kullandig

sanat, insanlidin yasam tarzinin degistigi fakli dénemlerde, farkli bigim ve

formlara burlnerek ylzeylerdeki yerini almistir.

Bir zamanlar kire¢ tasi, kbmur, camur, kdk boyalari, avlanan hayvanlarin kanlari
ya da yarasa diskilariyla duvarlarda kendisine yer edinen insanoglunun gorsel
arunleri, teknik imkanlarin gelismesi ile yagli boyaya, fircalara, kalemlere ve
paletlere evrilmistir. Yeni ifade bicimleri doguran bu teknik gelismeler, gorsellerin
aktarilacagi yeni yuzeyler de yaratmig, teknoloji ve sanayi gelisimi ile de

desteklenen teknik, yaratilan gorsellerin kaliciligini arttirarak, gelecek nesillere
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aktarimini kolaylastirmigtir.

20. Yuzyilhin sonlarina dogru gelisimini iyiden iyiye hizlandiran bilgisayar
teknolojileri ve dijital platformlar sayesinde sanat ve tasarim, yazilimlar
araciliiyla da gorsellestirilebilen bir ifade alani bulmustur. 21. Ylzyilin, zamani
daha verimli kullanmay! gerektiren bilgi c¢aginda yazilimlar, sanat¢i ve
tasarimcilarin gorsel bir kaltir olugturma ve Urunlerini hedef kitleye ulastirmada

kullandiklari etkili ve vazgecilmez birer arag haline gelmiglerdir.

Bu gelismeler, sanatin dijital olmasinin gerekmedigi, ancak dijital sanatin
gergekten de bir sanat turt olarak kabul edildigi, dijital teknolojinin ise eger sanat
eseri Uretmek amaciyla kullanilirsa ortaya c¢ikacak sayisiz yeni olanaklar

sundugu bir diinyanin kapilari aralanmistir (Kérotonomedya, 2012).

Insanligin gelisiminde, sanat ve tasarimin ne tiir etkileri olabilecegine dair énemli
ipuglari barindiran bu birliktelik, sanat ve tasarim faaliyetlerinin gelisime paralel
bir bigimde yuradugune, insanligin gelisiminin farkh kollari ile buttnlik igerisinde
var olduguna ve bu gelismelerin yeniliklerden etkilenerek onlari kullanip, daha
yeni yontem ve Urdnler var ederek, ortaya koyduklari eserlerle de gelisimin

yonunu belirlediklerine isaret eder.

¥ FABER-CASTELL

Gériintii 112: Ustte; klasik kursun kalem. Altta; yeni nesil basing hassasiyetli dijital kalem.

Geleneksel gorsel ifade araclarinin en bilindiklerinden olan kalemin, bugln
basinca duyarli ekranlar Uzerinde sanat ve tasarim drtnleri ortaya gikarilmasina

yardimci olan dijital kaleme evrilmesi; sanat ve tasarimin yeni olanaklari
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kullanarak eser Uretirken ayni zamanda kulturel birikimin geleneksel
araclarindan da feyz alarak ve onlara dykunerek geligsimini bir sonraki asamaya

tasidigini gosterir (bkz. Gorunta 112).

Tuvaller yerine devasa billboardlarin, bilgisayar monitorlerinin veya diger dijital
gorunta araglarinin yeni gorsel sunum yuzeyleri haline gelmeleri gibi, dokunmaya
duyarli ekranlarin kagit yerine kullanilip, Uzerlerine ¢izim yapilmasi da bu

oykunmenin gostergelerindendir.

Sanat ve tasarimin teknolojik gelisimle bir arada ilerleyen bu yeni olusumlari,
gelecegdin yeni sanat ve tasarim faaliyetlerinde ortaya konacak Urtnlere dair bir
0ongorl de olusturmaktadir. Ginimuzde bir tasarimcinin tasarlama eylemi
icerisinde dnemli bir yere sahip olan yazilimlari kullanarak ortaya koydugu piksel
veya vektorel tabanli gorsellerin, yakin gelecekte gelisip olgunlasarak Ug¢ boyutlu
hologram teknolojileri ile birlestiginde, birbirinden farkli tekniklerle meydana
getirilen interaktif holografik sanat UrUnlerinin yayginlasmasini saglayarak,
gorsel kultar ve iletisimin onemli bir pargasi haline getirebilecegi bir gelecegi

ongorebiliyoruz.

Boyle bir gelecekte ortaya cikacak yeni teknoloji imkanlarinin, sanat ve
tasarimdan etkilenerek guncellenecegini ve onu guncelleyecegini, gecmis
deneyimlerimizin 1g1ginda ifade edebilirken, sanal goézlukler, G¢ boyutlu yazicilar,
hologram teknolojileri ve dzellikle adindan son yillarda sik¢a s6z ettiren Endustri
4.0 teknolojilerinin; birbiri ile iletisim halinde olan, diger bir deyigle birbirileri ile
konusan yapay zeka temelli dijital makineleri ile getirecegi imkanlar dahilinde,
ortaya glkacak yepyeni sanatsal ifade bigimleriyle gelecedin sanat ve tasari

artnlerini gegmisin birikimleriyle yeniden yorumlayabilecegiz.

insanligin yalnizca teknolojik degil; bilimsel, edebi, felsefi ve diger misbet
alanlardaki gelisiminin de, sanat ve tasarimin esnek yorumlama gucuyle
birlesmesi, yeni sanat eserlerinin, yeni tasarim ugulamalarinin, yeni iletisim

kanallarinin, sinirlari olmayan bir olanak olasiliklari zincirinin ve bu sayede
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ortaya ¢ikan yeni bir sanat tasarimsal kultir olusumunun, farkli kulvarlarda fakat
ayni paralelde, zaman igerisinde kesismesiyle anlam bulacaktir.
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3. BOLUM: UYGULAMA GALISMASI; UNESCO’NUN DUNYA
KULTUR MIRASI LISTESINDE YER ALAN, TURKIYE'NIN TARIHi
YAPILARINA iLISKIN KARAKALEM GiziM, AFiS TASARIMI,
FANTASTIK KONSEPT VE DIJITAL iILLUSTRASYON GALISMASI

Sanat ve tasarimin kendisini siklikla dijital eserler yoluyla ifade etme firsati
buldugu 21. yuzyilda, uretilen eserlerin gorsel iletisim araciligiyla sinema,
televizyon, reklam dinyasi, tiyatro, afis, kitap, animasyon ve bilgisayar oyunlari
gibi basili ve hareketli gorsel iletisim kanallarini kullanarak toplumlarla etkilesime
gegmesi, sanatin dijital dunyada konsept fikirler olarak anlamlandiriimasina
neden olmustur, bdylece konsept sanat adinda yeni bir dijital destekli tasarim
evresi ortaya c¢ikmistir. Tez icin olusturulan bu uygulamanin amaci; gorsel
iletisim tasarimi alaninin yontemlerinden olan karakalem, dijital illistrasyon,
konsept sanat, dijital boyama ve afis tasarimlarini kapsamli bir bigcimde ele
almak, yani sira sinema, bilgisayar oyunlari veya basili grafik ortamlarinda
kullanilabilecek bu eserlerin, geleneksel ve dijital tekniklerle Gretimini ve bu
uretim igerisinde yazihmlarin ve dijital donanimlarin kullanim agsamalarini

detaylari ile adim adim aktarmaktir.

Dijital dinyanin olanaklariyla desteklenmis konsept sanat fikri ve tasarimcinin
illustratif gizime dair calismalari bir araya geldiginde, bir tasarimin, fikrin veya
yaratilmak istenen tarzin gérsel sunumu, hem hizli, hem estetik, hem de yeniden
ele alinabilir bir esneklikle ortaya konabilmektedir. ister bir gorsel iletisim
tasarimcisi ister bir mimar ya da bir heykeltras olsun, sanatsal bir eser veya bir
tasarim UrlnuU ortaya konacagi zaman, sanat¢inin ya da tasarimcinin aklindan
gecgen imgeler, cizgisel ifadelerle bir 6ngdru olusturacak bigcimde ylzeylere
aktarilir. Geleneksel sanatin uygulanis bigimlerinde ciddi degisimlerin yasandigi
gunumuzde, konsept sanat ile ortaya konan 6n gorsel sunumlar ve ardindan
konsepte bagli gelistirilen illistrasyon ve bilgisayar destekli tasarimlar, bir eserin
ortaya ¢ikarilmasinda, uygulamaya ydnelik gorsel tasarim adimlarinin énem arz
eden yoénleri haline gelmislerdir. Bu gorsellestirme adimlari, hedeflenen gorsel

tasarimin olusturulmasinda birbirinden farkli yontem ve tekniklerin kullaniimasini
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gunumuz gorsel tasarimcisi agisindan gerekli kilmistir. Konsept sanat,
illistrasyon, dijital boyama ve onceki bolimlerde detaylariyla ele aldigimiz Gg
boyutlu modelleme gibi birbiri ile yakindan iligkili fakat farkh teknik yeterlilikler
gerektiren yontemlerin bir arada kullanilmasi, tasarimcinin eserini ortaya koyma
surecinde atmasi gereken dogru adimlari gosteren bir yol haritasi niteligine
barinmustir. Geleneksel ¢izimin yaninda dijital olanaklara da sahip olan
gunumauz gorsel tasarimcisi, kullandigi yazihmlara hakim ve teknolojik yeniliklere
adapte oldugu odlgude eserlerini zenginlestirebilme ve onu digerlerinden farkli

kilabilme olanagina sahip olmustur.

Geleneksel ve dijital tekniklerin bir arada kullanilarak, gorsel tasarim eseri
olusturma surecinin agsamalar halinde anlatilacagi bu uygulama c¢alismasinda
da; konsept sanat, illistrasyon, dijital boyama, ve afis tasarimlari; kullanilan
yontemler, teknikler, yazihmlar ve donanimlar agisindan ayri ayri ele alinarak

anlatilacaktir.

Uygulama calismasi icin UNSECO Duinya Kdlttr Mirasi listesinde yer alan tarihi
eserlerden alti tanesi secilmis, arastirma ve etutler sonrasinda, bu alti eser igin
siraslyla ve ayri ayri; imgesel karakalem illistrasyonlar, Photoshop yazilim
ortaminda piksel tabanli afis tasarimlari, grafik tablet, dijital kalem ve Photoshop
yazihmi ile imgesel konsept tasarimi, ardindan; olusturulan bu konsept ve
karakalem illistrasyonlarla uyumlu yeni imgesel karakalem mekan kurgulu
illistrasyon galismasi ve son olarak yine dijital kalem ve grafik tablet donanimlari
ile Photoshop yaziliminda karakalem illustrasyonun renklendirme asamalari

yapilacaktir.

3.1-TURKIYE’'NIN UNESCO DUNYA KULTUR MiRASI LISTESINDE YER
ALAN ALTI TARIHi ESERE DAIR INCELEMELER

ingilizce “United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization”
kelimelerinin bas harflerinden olusan UNESCO adi, Turkge'de "Birlesmis
Milletler EQitim, Bilim ve Kualtir Kurumu" olarak adlandirilir. UNESCO’nun 1972

yihindaki genel konferansinda hazirlanan 38 maddelik Diinya Dogal ve Kiiltirel
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Mirasi Koruma Antlagsmasi’'ni Turkiye 1983 yilinda kabul etmigtir. Dunya
Savaglari sonrasinda yasanan yikim ve bu sirada gozlenen hizli kentlesme,
kaltirel ve dogal alanlar Uzerinde buyuk tahribat yapmig, bu alanlarin
korunmasini saglayacak ¢aligmalari gergeklestirebilmek icin ortak hareket etme
zorunlulugu gundeme gelmigtir. Boylelikle, dinya mirasi segilebilecek yapitlar,
UNESCO tarafindan kurulan UNESCO Dunya Mirasi Merkezince segilerek,
tarihin yasayan 6gelerinin, gelecek nesillere, korunmus bir bigimde aktariimasi

amaclanmistir (Bianet, 2015).

3.1.1-ANi ACIK HAVA MUZESi
Kars’in Ermenistan sinirina yakin Ocakli Kéyiu’'nde, Arpacay! boyu Uzerinde
bulunan Ani Ac¢ik Hava Mduzesi, bugine kadar yirmidort farkli uygarliga ev
sahipligi yapmistir. Bu kent, ipek Yolu tizerinde bulundugu icin ticari acidan her

doénem zengin bir merkez olmustur (Bilgihanem, 2015).

Gorintia 113: Ani Agik Hava Mizesi
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/37/Church _in_Ani_%28eastern Turkey%29.ipg)

Adini Pers mitolojisindeki ask ve dogurganlik tanrigcasi Anahita’dan aldigi
sOylenen kentin, binlerce yillik koklG tarihi boyunca ev sahipligi yaptig1 uygarliklar
arasinda; Hurriler, Urartular, Kimmerler, Iskitler, Karsaklar, Sasaniler gibi kokli

medeniyetler bulunur. Ermeni mimarisinin segkin érneklerinin yani sira Gurcu ve


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/37/Church_in_Ani_%28eastern_Turkey%29.jpg
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Selguklu mimarisinin de izlerini tagiyan antik kent, 15 Temmuz 2016 tarihinde
istanbul Kongre Merkezinde diizenlenen Unesco Diinya Miras Komitesi 40.
Toplantisinda, Dinya Kultir ve Dogal Miras listesine dahil edilmistir (Arkeofili,
2016).

3.1.2-EFES CELSUS KUTUPHANESI
Roma imparatoru Augustus zamaninda, Asya Eyaleti’nin bagkenti olan ve niifiisu
200.000 kisiyi asan Efes, Helenistik ve Roma doénemlerinde en ihtisamli
zamanlarini yasamigtir. O dénemden gunumize ulasmis en ilgi geken Efes
yapilarindan biri de hem kutiphane hem de anit mezar goérevini Ustlenen Celsus
Katuphanesidir (Arkeofili, 2015).

M. S. 135 yilinda Tiberius Julius Celsus Polemaeanus onuruna, oglu Gaius
Julius Aquila tarafindan yaptirilan kutiphanenin en 6nemli 6zelligi mimarlarin
aldatici bir perspektifle, cepheyi oldugundan daha genis gdsterme becerisidir.
On cepheden iki katli gériinmesine ragmen igeriden ii¢ katli olan yapinin, (st kat

dolap ve niglerinde, o zamanlar 12.000 el yazmasi kitap rulosu saklanmigtir.

Goriintii 114: Efes Celsus Kitiphanesi

(http://gezginlerkulubu.org/wp-content/uploads/efes anik_kenti.jpg)

Bu yapi Almanya Bonn’da, 2015 yilinda dizenlenen Dunya Miras Komitesi 39.


http://gezginlerkulubu.org/wp-content/uploads/efes_anik_kenti.jpg
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donem toplantisinda, Unesco Dunya Kultur ve Dogal Miras listesindeki yerini
almigtir (Tarih ve Arkeoloji, 2015)

3.1.3-SARDES ANTIK KENTI
Lidya krallarindan Karun’un (Kroisos) yasadigi kent olan Sardes, “Karun kadar
zengin” deyimi ve paranin icat edildigi yer olmasi ile Gnltdir. Tarihi M.O 2000li
yillara dayanan bu kent, Unli Kral Yolu'nun baslangici ve buyuk bir uygarlk

kurmus olan Lydia (Lidya) Kralliginin baskentidir (indigo, 2015).

Buglin Manisa’nin Salihli ilgesi yakininda, Bozdad'in (Tmolos) kuzey
yamaglarinda yer alan antik sehir, tarihte Paktolos (Sart) akarsuyunun kiyisinda
yasayan Lidyalilarin, nehirden elde ettikleri altin sayesinde blyuk gug¢ ve Une

kavusarak, tarihin ilk altin ve gimus sikkelerini bastiklari yerdir (Basgelen, 2005).

Goriintii 115: Sardes Antik Kenti

(http://static.panoramio.com/photos/large/35570800.jpqg)

M.O. 5. Yizilin Unli oyun yazari Aiskhylos’un deyimiyle “Altin Sardes” ismiyle
anilacak olgude zenginligin ve kulturel gelisimin doruguna ulasan kent, 2003

yihnda Unesco Dunya Kultur ve Dogal Miras Listesi'ne alinmisgtir.


http://static.panoramio.com/photos/large/35570800.jpg
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3.1.4-GALATA KULESI
M.S. 6. Yuzyilda, ilk etapta fener kulesi olarak insa edilen yapi, tarih boyunca
zindan, yangin gozetleme kulesi ve rasathane gibi amaclarla da kullaniimistir.
Bizans imparatoru Anastasius tarafindan 528 yilinda insa ettirilen ve istanbul’'un
simgesel yapilarindan olan Galata Kulesi, dunyanin sayili en eski kulelerindendir
(Galata Kulesi, 2013).

Bir rivayete gore Kiz Kulesi’'ne asik olan Galata Kulesi’'nin mektuplarini, Hezarfen
Ahmet’in Unld ugusu sirasinda Kiz Kulesi'ne ulastirmasi, bu iki kule arasinda
yuzyillardir siren agkin kargiliksiz olmadigini kanitlayarak, zamana meydan
okuyan bir olgu oldugunun nisanesi haline gelmigtir. Zamanin akisina karsi
yuzyillardir dimdik ayakta duran Galata Kulesi, 2013 yilinda Unesco Dunya
Kltir ve Dogal Miras Listesi'ne girmistir (Tarihi istanbul, 2016).

Goriintii 116: Galata Kulesi

(http://blog.govego.com/wp-content/uploads/2015/07/galata-kulesi.jpq)



http://blog.govego.com/wp-content/uploads/2015/07/galata-kulesi.jpg

185

3.1.5-SUMELA MANASTIRI
Deniz seviyesinden 1400 metre yukseklikteki dik bir dag yamacina gizlenmis
bicimde inga edilen Sumela Manastiri, tUlkemizin en énemli antik yapilarindan
biridir. Meryem Ana adina kurulan ve diger bir adi da Meryem Ana Manastiri olan
SUmela’nin, adini siyah anlamina gelen “melas” sézcugunden aldigi sdylenir
(Sumela Manastiri, 2013).

Goriintii 117: Simela Manastiri

(https://i.ytimg.com/vi/hyi4lgMebPs/maxresdefault.jpg)

Altindan Meryem Ana (Panagia) deresi akan bu yapinin insaasi hakkindaki en
kuvvetli inaniglardan biri; burayi Atina’li Barnabas ile Sophronios adli iki rahibin,
riiyalarinda Hz. isa ve Hz. Meryem’i bu yamaglarda gérdiikten sonra yaptigidir.
M.S. 395 yilinda Trabzon Rum imparatoru Ill. Alexios tarafindan tamamlandigi
tahmin edilen yapi, 25 Subat 2000 tarihinde Unesco’nun Dinya Kdlttr ve Dogal

Miras listesine alinmigtir.


https://i.ytimg.com/vi/hyi4lqMebPs/maxresdefault.jpg
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3.1.6-MYRA ANTIK KENTI
M.O. 5. Yizyilda kuruldugu tahmin edilen Myra Antik Kenti, Roma dénemi
tiyatrosu ve Aziz Nikolaos Kilisesi ile Unli olmasinin yani sira, Klasik donemde
Likya’nin en 6nemli birka¢ yerlesim yerinden biri oldugunu gdsteren kaya
mezarlarinin gérkemi ile de adindan so6z ettirir. Antalya’nin Demre ilgesinde
bulunan Myra, deniz ve karanin bulustugu Orta Likya'da, Likya sanat ve
kiltirini her dénemde nitelikle temsil eden parlak bir metropol olmustur (izler

ve Yansimalar, 2011).

Gorunti 118: Myra Antik Kenti

(http://www.antalyacityzone.com/_images/sehriniTani_1myra-antik-kenti 20150918150959.jpg)

Turkiye'nin onemli antik kentleri arasinda yer alan Myra, Aziz Nikolaos Kilisesi
ve Likya Uygarliginin diger antik kentleri ile birlikte 2011 yilinda Unesco Dunya

Kaltur ve Dogal Miras listesine alinmigtir.


http://www.antalyacityzone.com/_images/sehriniTani_1myra-antik-kenti_20150918150959.jpg
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3.2-TARIHi ESERLERIN KARAKALEM ILLUSTRASYONLARI

Latincedeki “lustrare” kokunden ortaya gikan ve “anlasilir kilmak” anlamina gelen
illistrasyon kelimesi, bir fikri gorsel ifade araciliiya, ¢izimlerle anlasilir kilmay:
amagclamaktadir. Amag; ister bir hikayeyi canlandirmak, ister bir mekan veya
yapiy! gorsellestirmek, ister bir drin hakkinda bilgi vermek olsun, illistrasyon
eslik ettigi materyal hakkinda gorsel bir yorumlama ya da ifadesel bir agiklama

icerir.

(ol 1. 0 lovtnbes

Goriintu 119: Ani Acik Hava Muzesi igin gizilen karakalem illistrasyon.

(Cizim: Huseyin Baran)
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Reklam illistrasyonlari, basin-yayin illistrasyonlari, 6zel alan illustrasyonlari,
bilimsel illistrasyonlar, moda illistrasyonlari ve fantastik illistrasyonlar gibi alt
turlere ayrilan illistrasyon kavrami, gorsel yolla ifade edecegi bilginin tiriine gore

belli bagh anlatim teknikleri ile uygulanir (Ahmetatangrafiktasarim, 2010).

Gorinti 120: Efes Celsus Kitiiphanesi igin gizilen karakalem illistrasyon.

(Cizim: Huseyin Baran)

icinde bulundugumuz bilgi caginda, mevcut bilgi hacmini gérsel anlatim yoluyla

hizli ve anlamli bir bigimde igsleme ihtiyaci her gegen gin artmaktadir. Bu
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dogrultuda gorsel tasarimin 6nemli bir Granu olan illustrasyon, kitleye iletiimek
istenen mesaji, ¢izimler araciligiyla betimleyici, yorumlayici ve belgeleyici bir rol
ustlenmektedir (Baykus, 2013, s. 39).

Gorunti 121: Sardes Antik Kenti igin gizilen karakalem illistrasyon.

(Cizim: Huseyin Baran)

Bu tezin uygulama ¢alismasinin illistrasyon adimlarinda yer alan illistrasyonlar
da fantastik illistrasyon tlrtine 6rnek tegkil etmektedir. Fantastik illustrasyonlar
tasarimcinin kendi duygularini icerebilmekle birlikte mitolojik olaylari, mekanlari,
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yapilari, masallari, hikayeleri, kitaplardan veya filmlerden belli bagli bélimleri

konu alabilir ve onlari gorsele donustirmek igin kullanilabilirler.

Goriintii 122: Galata Kulesi igin gizilen karakalem illistrasyon.

(Cizim: Huseyin Baran)

Her biri kendine has tarihi bir gegcmis ile mitolojik hikayelere sahip olan ve tezin
temasini olusturan ilgili tarihi eserler de, hem orijinal esere bagh kalinarak hem

de cesitli stilizasyonlarla, yapilarin gorkemli gorunti ve derinlik etkilerini
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arttiracak bir bigcimde, karakalem illistrasyon teknigi ile ayr ayri ifade
edilmiglerdir. Bu karakalem c¢izimler, daha sonraki asama olan dijital boyamanin
temellerini olusturarak geleneksel ile dijital sanat arasinda kurulacak gorsel

tasarim bagina isaret etmektedir.

Gorunti 123: Simela Manastiri igin ¢izilen karakalem illistrasyon.

(Cizim: Huseyin Baran)

Geleneksel olanin kendine has cizgiseleri ile dijital teknolojilerin sundugu sayisiz
cesitlilikte boyama olanaklari, insanoglunun gegmis tecribeleri ile, yarattigi yeni

olanaklar arasinda bir képri kurarak sanat ve tasarim anlayisinin bir sonraki
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asamaya tasinmasini anlatir.

Goriintii 124: Myra Antik Kenti icin gizilen karakalem illistrasyon.

(Cizim: Huseyin Baran)

Once karakalem illistrasyonla cizgisel bicimde ifade edilen yapilarin daha
sonraki boyama ve afig tasarimi sureglerinde, dijital teknolojilerden yararlanilarak
gorsellestiriimesi, tez konusunun Uzerine kuruldugu; insanoglunun eski ¢aglarda
ortaya koydugu sanatsal ifadelerle, zaman igerisinde yarattiyi ve glinimuzde

iyiden iyiye gelisen modern teknolojilerle destekleyerek Urettigi sanat ve tasarim
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urtnlerine birer gonderme niteligindedir.

Sanat, ilkel dedigimiz tekniklerle uygulanmaya baslanmis, gorsel tasarimlar her
donemin kendine has teknik gelismelerinden etkilenmis ve gunimizde hem
geleneksel teknikler hem dijital teknolojiler hem de yazilim teknolojieri, gorsel
tasarimcinin sanat eserlerini olusturma sureclerinde bir araya gelerek, bugunu

ifade eden yeni bir gorsel tasarim kultlrd olusturmustur.
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3.3-TARiHi ESERLERLE iLGILi AFISLERIN TASARLANMASI

Belirli tasarim slreglerinin sonucunda ortaya c¢ikan grafik tasarim Grunleri
arasinda yer alan afis; iletisim kavrami iginde dusunilmesi gereken, mesajl
kitlelere plastik sanatlar yoluyla aktaran énemli bir gorsel tasarim aracidir.
Toplumsal agidan bakildiginda farkh toplumlarin farkli dénemlerindeki sosyal,
kultarel, ekonomik ve entelektuel yapilari, afise bakigi etkilemis, afis tasarlayan
sanatgilar bu farkliliklardan etkilenerek tretimlerde bulunmuslardir (Gumustekin,
2012).

Cok eski tarihlerde tas duvarlara kazinarak olusturulan afigler, 15. ytzyildan
sonra kagit Uzerine yazi seklinde ifade edilmis, 19. yuzyilin sonlarina dogru ise
ressamlar tarafindan uygulanmaya baslanarak, gorsel bir iletisim araci kimligi
kazanmigtir. GUnUmUzun gelisen reklam endustrisi ile gorsel, yazili ve dijital
medya platformlari sayesinde, afislerin tasarlanma surecleri yeni olanaklarla
¢esitlenmis, bunun yani sira ortaya ¢ikan urtnler, gelismis kitle iletisim araglari
vasitasiyla ¢ok sayida kisiye ayni anda buyuk bir hizla ulagtirilabilir hale

gelmistir.

Gorunti 125: Afis tasarimi igin Photoshop yaziliminda hazirlanan eskitme fon.

(Gorsel Tasarim: Hiseyin Baran)
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Tez uygulama galigsmasi igin tasarlanacak olan afisler, geleneksel yontemlerle
gorsellestiriimis karakalem tarihi eser ¢izimleri, Photoshop yazilimi ve grafik
tablet ile dijital kalem donanimlari birlikte kullanilarak ortaya ¢ikariimistir. Tarihi
yapiyi gorsellestirmek igin cizilmis olan karakalem illistrasyonun gérsel anlamda
detay ve estetiginden bir sey yitirmeden algilanabilecegi ve ayni zamanda tarihi
dokusuna gonderme niteliginde olan eskitme kagit arka plan gorseli, kagit
dokulari ve Photoshop’un layer (katman) tabanli mantigi kullanilarak

tasarlanmistir. (bkz. Géruntl 125)

Goriintii 126: Eskitme fon izerine yerlestirilen, Ani harabelerine ait karakalem illiistrasyon.

(Gorsel Tasarim: Hiiseyin Baran)



196

Bu arka plan Uzerine yerlegtirilen karakalem gorsel, layer turlerinden biri olan
"multiply"e cevrilerek, zemin Uzerinde dijital yolla boyanabilecek transparan bir
nitelige kavusturulmus, ardindan iki katman arasina agilan bir baska katman
Uzerinde dijital boyama iglemi, grafik tablet ve dijital kalem aracihgiyla
gercgeklestiriimistir (bkz. Gorlntd 126 ve 127).

Goriintu 127: Karakalem illistrasyonun katmanlar (layer) halinde dijital boyamasi.

(Gorsel Tasarim: Hiiseyin Baran)

Afig tasarimlarinda énemli bir yeri olan tipografi unsuru ise Photoshop yaziliminin

ara¢ cubugunda yer alan "type" araci ile sahne igerisine, tarihi eserin ismini
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vurgulayacak bigimde ortalanarak yerlestirilmistir (bkz. Gorunti 128).

Goriunti 128: Photoshop’un Type araciyla, Futura fontu kullanilarak olusturulan Ani tipografisi.

(Gorsel Tasarim: Hiiseyin Baran)

Yine eserlerin tarihi dokusuna uygun olacak bigimde yeni bir form kazanabilmesi
icin tipografik isim, yazi katmani olmaktan c¢ikarilarak "rasterise type layer" alt
menusu sayesinde, resim katmanina donusturtlerek arka plandan alinan

eskitme silGeti ile, yeni formuna kavusturulmustur (bkz. Goértnta 129).

Gorinti 129: Tipografi uygulamasinin, arka plan ve tema ile uyumlulugunu saglamak igin
uygulanan eskitme calismasi.

(Gorsel Tasarim: Hiseyin Baran)
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Diger tipografik metinlerin de tool araci ile sahne igerisine yerlestiriimesi
sonrasinda mizanpaj ve hizalama iglemleri tamamlanan afig tasarimina Adobe
lllustrator yazihminda cizilmis "eps" formatindaki logolar aktarilarak tasarim

calismasi tamamlanmistir (bkz. Géruntt 130).

Goriintii 130: Ani Harabeleri icin tasarlanan afis calismasinin tamamlanmis hali.

(Gorsel Tasarim: Hiseyin Baran)

Bu tasarlama yontemi, geleneksel karakalem teknikle ifade edilirken ortaya
konmaya caligilan tarihi dokuyu cizgilerle aktarmayir amaclamis, ayni sekilde

Photoshop yazilimi, grafik tablet ve dijital kalem araciligiyla olusturulan afig
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tasarimi da kullanilan yazilim ve donanimlarin sagladiklari olanaklar sayesinde,
korunmak istenen tarihi gorselligin, dijital boyama ve dijital tasarim evrelerinde

de gorsel ifade agisindan surdurilebilmesine olanak saglamistir.

Goriintii 132: Efes Celsus Kitlphanesi igin tasarlanan afis galismasinin tamamlanmis hali.
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Biri geleneksel digeri teknolojik iki yontemin bu uyumlu bir aradaligi, gorsel
tasarimcinin gunimuzde sahip oldugu tasarim olanaklarina ve bu olanaklarin

hem geleneksel hem dijital ydontemlerle, sinirsiz gesitlendirilebilirligine 6rnek

teskil etmektedir.

Gorinti 133: Galata Kulesi icin tasarlanan afis galismasinin tamamlanmis hali.

Gorunti 134: Simela Manastiri igin tasarlanan afis galismasinin tamamlanmis hali.
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Bu illustrasyonlar ve dijital boyama ¢aligmalari ayni zamanda, uygulama
calismasinin bir sonraki agsamasi olan imgesel konsept mekan tasariminin, dijital

boyama ve yapi incelemesi anlamindaki on etitleri niteligindedir.

Gorunti 135: Myra Antik Kenti igin tasarlanan afis calismasinin tamamlanmis hali.

Oyle ki; konsept tasarim, kurgulanacak olan imgesel mekan ya da fikirle ilgili ciddi
bir bigim-form iligkisi tagiyan gizgisel tasarim asamalari gerektirmektedir. Bu 6n
tasarim evresi, yaratilacak olan illustratif mekanin, cizgi ve dijital boyamaya
dokulmeden 6nce dengeli bir bicimde ortaya g¢ikarilabilmesi i¢in atilan dnemli bir

adimdir.
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3.4-UYGULAMANIN IMGESEL KONSEPT ASAMASI

Dijital cagin ginumuzde ulastigi olanaklar, gorsel tasarimciya iglerinde yeni bir
ivme kazandiracak araglar sunmaktadir. Bu araglara érnek olarak, dnde gelen
teknoloji Urunlerinden dijital kalem veya grafik tablet gibi donanim araclarinin
yani sira, onlari kullanilabilirlik anlaminda destekleyen yazilimlar da gdsterilebilir.
Tasarimci, yeni bir konsepti gorsellestirme asamasinda ilk adim olarak sketch
temelli dijital gorseller olusturarak, gorsel tasariminin ilk siltetlerini ortay ¢ikarir.
Photoshop piksel tabanli yaziiminda calismaya uygun ebatlarda bir sayfa
actiktan sonra, dijital kalem ve grafik tabletin sundugu olanaklarla, bu sayfa
icerisine Photoshop’'un segme, kesme, kopyalama, yapistirma ve boyama
araclariyla temel gorselin arka plani (background) olusturulmaya baslanir (bkz.
Goriuntu 136 ve137).

Goriintii 136: Grafik tablet ve dijital kalemle, Photoshop yaziliminda olusturulan konsept gorsel igin
arka plan (background) boyamasi.
(Iimgesel Konsept: Hiiseyin Baran)

Photoshop’un brush tool araciyla gliindelik hayatta bir sanat¢i ya da tasarimcinin
atolyesinde kullandigi  tum firgalar, gergcegine c¢ok yakin etkilerle
tasarlanabilirken, bunun yaninda firga araglar altinda gesitli yapilar veya gemi,
bulut, gokyuzi ya da dag siralari gibi tamamen tasarimcinin kisisel kullanimina
yonelik spesifik fgorseller tasarlamak ve bunlari gérsel tasarim igerisine tek tikla

diledigimiz boyutta ve renkte yerlestirmek mumkundur.
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Goriintii 137: Konsept tasarim igin firgalar ve se¢gme araglari ile olusturulan genel goériiniim ve sillet.

(imgesel Konsept: Hiiseyin Baran)

Bu fircalarin boyutlari hizla buydtulip kdgultlilerek veya firgalarin yuzey
Uzerindeki etki oranlarina mudahale edilerek ¢ok daha islevsel kilinabilmesi,
tasarimcinin gorsel serine alternative yaratma amagh hizli midahalesi ve eser

icerisindeki efektleri ¢cesitlendirebilmesi anlaminda 6nemlidir.

Goriintii 138: Konsept sillietin Gzerine contrast renk uygulamalari ve 6n detaylandirma.

(Imgesel Konsept: Hiiseyin Baran)
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Photoshop yaziliminin katmanlar (layers) bigiminde On-arka iliskisi kurarak
caligabilmeye olanak vermesi ise tasarimcinin gercekteki gibi, kapatici ya da
transparan Ozellikte boyalarla ¢alisiyormus hissini kuvvetlendirerek, Ust Uste
binen boya katmanlari araciligiyla renk derinligi etkisini arttirabilmesine olanak
verir (bkz. Gorantu 138).

Basta da bahsettiimiz segim araglari, calismanin belli bir bdlgesinde
tasarlanmis herhangi bir kesiti alip onu ¢ogaltmayi, bicimsel anlamda manipule
etmeyi veya ¢alismanin farkh bir alaninda yeni bir doku ve renkle kullanabilmeyi

olanakli kilar.

‘i'gf' \“‘.ﬂéﬁ
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Goriintu 139: Konsept tasarim asamasinin isik, gélge, renk ayarlari ve alan derinligi olusturacak
efektlerle tamamlanmasi.

(Imgesel Konsept: Hiiseyin Baran)

Gok sayida secim araci ve dogala yakin firganin sundugu bu dijital olanaklarla,
tasarimin 11k, golge, agik-koyu ton, renklendirme ve ambiyans etkileri hizli bir

bicimde olusturulabilir. Ortaya ¢ikan gorsel, bir taraftan son goérselin bir 6n



205

sunumu niteligini tasirken diger yandan, tasarimcinin hentiz bu agsamada gorsel
tasarimin igerisine ekleyebilecegi ya da ¢ikarabilece@i unsurlari belirleyerek bir
sonraki asamaya daha olgunlasmis bir tasarim badtinliguyle gegis

yapabilmesine olanak saglar (bkz. Gorunti 139).
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3.5-UYGULAMANIN KARAKALEM FANTASTIK ILLUSTRASYON ASAMASI

Uygulamanin imgesel mekan kurgulu illistrasyonun asamasinda, geleneksel
tekniklerden olan karakalem teknigi kullaniimigtir. Uygulamanin konsept
asamasinda olusturulan gorsel ve tarihi eserlerin karakalem gizimleri 1s1ginda,
karakalem illistrasyon cgalismasi 35X50 cm. kagit Gzerine uygulanirken, her
adimda c¢izgisel de@erleri artan ve birbirini takip eden gorsel detaylarla
kompozisyonun tamamlandigi bir ¢izim yontemi uygulanmistir. Bu sayede tezin
ana fikri olan; sanat ve tasarimin, geleneksel ve dijital ydontemlerinin ginimuzde
bir batln oldugu, gelisen teknik ve teknolojik yapilarla desteklendigi ve onlardan

faydalanarak gorsele etki ettigi bir anlatim bigimi betimlenmistir.

Goriintu 140: Karakalem illistrasyona, olusturulan konsept klavuzlugunda baglanmasi.

(Cizim: Huseyin Baran)

Oyle ki; geleneksel bir yéntemin uygulanmasindan 6nce, ginimiiz gorsel
tasarimcisi, ¢alismasini karakalem teknigi ile olusturmadan once onu dijital

teknolojinin sundugu olanaklarla Photoshop yazilimi, grafik tablet ve dijital
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kalemle konsept olarak ortaya ¢ikarma ve galismanin gesitli alternatiflerini hizl
bir bicimde gérme yolunu segebilmektedir (bkz. Gorunti 139).

Ortay cikan bu konsept, geleneksel illistrasyon asamasinda da ona rehberlik
edecek ve goruntinun silieti bu asamada yalnizca bir siluet olmaktan ¢ikip
detaylariyla algilanabilen bir karakalem illistrasyona donugecektir. Karakalem
¢izim teknigi, bicim ve formlar arasinda uzaklik-yakinlk, koyuluk-agiklik gibi
etkileri kullanarak c¢izgi ve mekan perspektifinin dogru kullanimi ile adim adim
gelistirilecektir (bkz. Gorunta 140 ve 141).

Goriinti 141: Detayli karakalem illistrasyonun asamalar halinde gelistiriimesi.

(Cizim: Huseyin Baran)

Calismanin sonraki adimlarinda hem bir klavuz hem de alternatif goérseller olarak
kullanilabilecek olan konsept, gorsel tasarimda karakalemle akrabaligi bulunan

dijital kalemin getirileri ile ilgili sanat¢lya sundugu olanaklara énemli bir drnektir.
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Gorinti 142: Karakalem illistrasyon ¢alismasinin tamamlanmis hali.

(Cizim: Hiiseyin Baran)

Var olan tekniklerin yeni gelistirilen tekniklerle bir arada kullaniimasi ise
insanoglunun duygu, dusunce ve fikirlerini gorsele dokme ydntemlerindeki
degisimin ve gelisimin hizina isaret etmektedir. Tamamlanan karakalem
illistrasyonun bir sonraki asamasi onu yazilim ortamina aktarmak ve uygun

dijital donanimlari kullanarak renklendirmektir (bkz. Goranti 142).

Tasarimcinin aklinda dogup, dijital diunyada hayat bulan gorsel, geleneksel bir
yontem olan karakalem teknigi ile olgunlastiriimis, yazilim ve donanim
aracglarinin gorsel tasarima kazandirdigi yeni dijital GrGnlerin sundugu guncel

araclarla, modern ve estetik degerler kazanma asamasina gelmigtir.
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3.6-KARAKALEM FANTASTIK iLLUSTRASYONUN YAZILIM ORTAMINA
AKTARILMASI VE DIJITAL BOYAMA

Bu bolim; konsept olarak olusturulan ilk gorsel ve gizilen imgesel karakalem
illistrasyon calismasinin ardindan, illistrasyonun Photoshop yazilimina
aktarilarak cesitli araglar yardimiyla dijital boyamasinin yapim asamalarini
icermektedir.

illistrasyon yiiksek ¢ozUndrlikli tarayicilar vasitasiyla Photoshop yazilimina
aktarildiktan sonra, genel bir agik-koyu renk uygulamasi brush araci, dijital kalem
ve grafik tabletle ¢izim Uzerinde gergeklestirilir. Bu islem yapilirken geleneksel
ve dijital ydntemin bir aradaligini bozmamak igin illistrasyonun karakalem etkileri

korunmustur (bkz. Goéruntu 143).

Goriintii 143: Karakalem illistrasyon galismasinin dijital ortama aktarilmasi sonrasinda Photoshop,
dijital kalem ve grafik tablet yardimiyla dijital boyamasini gésteren baslangi¢ resmi.

(Dijital Boyama: Huseyin Baran)

Tezin genelinde bahsi gegen; insanoglunun teknoloji gelistikgce gelenekselden
dijitale dogru evrilen sanat ve tasarim anlayisi, tezin uygulama galismasinda bu
birlikteligi saglayarak gosterilmeye calisiimigtir. Geleneksel karakalemin kendine
has yapi ve dokusunu koruyabilmek i¢in, modern Photoshop’un dijital ve detayl

secim araglarindan faydalanarak, katmanli galigsabilmenin avantaji sayesinde,
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karakalem etki ayri bir katman (layer) olarak alindiktan sonra bu katman en ustte
olmak sartiyla, calismanin dijital boyama adimlari belli bir dizen icerisinde

gerceklestirilmistir.

Aynen geleneksel boya ve firgalarla ¢aligsan bir illistratériin yapacagi gibi, 6n
kisimda ve yakin olan alanlar daha canli ve parlak renklerle, arka kisimda ve
uzak olan katmanlar atmosferik renk perspektifine maruz kalmis bir bicimde daha
solgun ve pastel tonlarda uygulanir. Atmosferik renk perspektifini yalnizca
renklerle ifade etmek hatali ve yapay duracadindan renklerle yakalanmaya
calisilan derinlik etkisinin karakalem katmanina da uygulanmasi ayri bir
gerekliliktir (bkz. Gorunta 144).

Gorinti 144: Dijital boyamasi yapilan karakalem illistrasyon galismasinin detaylandiriimaya
baslanan ikinci asamasi.

(Dijital Boyama: Huseyin Baran)

Photoshop yaziliminin sundugu se¢gme araglari, firgalar, renk, 1sik ve doku ayari
menduleri ve bunlarin alt araglari, 11k ve renk ile olusturulan alan derinliginin

geleneksel yolla ifade edilip, dijital ortama aktarilmig karakalem katmanina da
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kolaylikla uyarlanmasini saglar (bkz. Goruntu 145).

Goriintii 145: Dijital boyama adiminda illustrasyonun isik golge etkilerinin arttirildigi ve arka planin

ortaya ¢ikarilmaya baslandigini gésteren gorintu.
(Dijital Boyama: Huseyin Baran)

Isik-golge, acgik-koyu, renk ve alan derinligi konusunda olgunlastirilan galismanin
son asamasli, mekan ambiyansi ve diger atmosferik etkilerin gorsel tasarima
eklenmesi adimiyla tamamlanir. Bu efektif gérsellerden olan yildirim, tozlanma,
fitina ve yadmur ambiyanslari, Photoshop yaziliminin "brush araci”" ile
olusturularak firca darbeleriyle gorsel zemine aktarildiktan sonra Uzerinde
yapilacak kontrast ve renk ayariyla, illistrasyonda dogala yakin sonuglar
verebilir. Aslinda yalnizca bir firga darbesiyle illistrasyona aktarilabilen bu
ambiyanslarin dijital boyama asamasina estetik deger agisindan asil katkilari,

onlarin olugturulma agsamasinda gizlidir (bkz. Goéruntu 146).
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Gorunti 146: Dijital boyama ile renklendirilmis illistrasyon ve detaylandiriimis arka plani gosteren

resim.

(Dijital Boyama: Huseyin Baran)

Bir yildirimi ya da yagmur efektini, Photoshop yaziliminin firga bir darbesi olarak
kullanilabilecek sekilde olusturabilme vyetisi, tasarimcinin, yazilimin ona
sagladigi araglari kullanmasinin yaninda, kendi yarattigi ara¢ ve efektleri de
kullanarak, o ana kadar yazilimda bulunmayan yepyeni bir etkiyi, hem kendi
c¢alismasina hem de kendisinden sonra gelecek bagka sanatgilarin ¢aligmalarina
etki edecek bigcimde olusturmasini saglar. Bu durum bir sanatginin gini
murekkebini kalem ya da firgayla uygulamak yerine daha énce denenmemis bir
aracla kullanmasi gibi, dijital ortam olanaklarinin da sinirli olmayip degistirilebilen

ve geligtirilebilen bir yapida olduguna ornektir (bkz. Gortnta 147).

Tasarim yazilimlari, sanatgl ya da tasarimcilara yepyeni fikirler ve uygulama
alanlari agan teknolojik 6gelerle birlestiklerinde zaten sinirlari belli olmayan sanat

ve tasarimin uygulama alanlarini daha da gesitlendirirler.
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Gériintii 147: lllistrasyonun dijital boyama ile renklendirilmis, detaylandiriimis ve gesitli efektif

ambiyanslarla alan derinligi artirilmis son halini gésteren resim.

(Dijital Boyama: Huseyin Baran)

Bir gorsel tasarimin geleneksel ve modern yontemlerle ayri ayri ele alinarak
islendigi bu uygulama, konsept uretim, karakalem illistrasyon, afig tasarimlari,
dijital boyama ve onceki bolumlerde degindigimiz ¢ boyutlu modelleme adimlari
ile, bir gorsel tasarimi olusturmada, sanatgi ve tasarimcilarin geleneksel
yontemlerinin, buglne kadar var edilen birikimler ile modern teknolojik olanaklar
araciligiyla nasil kompoze edilebildigine ve gorsel tasarimin nasil bir donuasim

gegirerek gelecege aktarildigina agiklayici bir 6rnek olmayi amacglamaktadir.
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SONUG

insanhigin, binlerce yillik deneyimden siizilerek yavas yavas olgunlasip
gunumuze kadar ulasan sanat ve tasarim yetileri, her donemin kendine has
teknik, teknolojik ve kultlrel gelismelerinden etkilenerek, bu konuda insanlik
tarihinin sanat ve tasarima yonelik gorsel kultur birikimini meydana getirmigtir.
Dogal malzemelerle baslayarak kagit ve kaleme, sonrasinda bu araglarin dijital
tirevlerine tum bu teknik ve teknolojik ilerlemeler, birbirine eklemlenerek
sanattan tasarima, tasarimdan teknolojiye, teknolojiden sanata ve bu alanlarin
alt kollarina durmaksizin devam eden dogal bir etkilesim dongusu yaratmislardir.
Bu dongunun gunumuzdeki karsihigi, gelisen dijital teknolojiler sayesinde sanatgi
veya tasarimcilarin, sinirlari hayalgtcline uzanan énemli bir, bilgisayar, donanim

ve yazilim gucune ulagsmis olmalaridir.

Teknoloji terimi; kullanildigi daha o ilk gunden gunumuze, sanatla arasinda
suregelecek bir akrabalik bagiyla tiremis ve zaman igerisinde de onun bazen
tamamlayicisi bazen de ona ait bir batunin ayrilmaz bir pargasi olarak var
olmustur. Zira bu terim Yunanca sanat anlamina gelen “Techne” ve bilim
anlamina gelen “Logia” kelimelerinin Dbirlikteliginden tiretiimistir. insanlik;
sanatsal birikimini olustururken, eserlerine ve tasarilarina daima donemin
getirdigi yenilik ve teknolojilerden izler birakmis, bu teknik veya teknolojik izler,
bazen dogrudan sanat eserlerine etki ederken bazen de onlari dolayl yoldan
degistirerek, kelimenin kokeninin vurgulamak istedigi birlikteligin temsilcisi

olmustur.

1712 yihinda Thomas Newcomen pistonlu buhar makinesini icat ederek 1.
Endustri Devrimi’nin miladini belirlemigtir. 1800°IU yillarin ikinci yarisinda elektrik
enerjisinin sanayide kullanilmasi ve dogru akimin disipline edilerek elektronik
artnlerin ¢alisabilece@i akima donusturtilmesiyle 2. Endustri Devrimi dogmustur.
Buna bagh olarak bilgisayar, yazilim ve iletisim teknolojilerinin gelismesi ve
uretim sureglerinde bilgisayarli otomasyon sistemlerinin  kullaniimaya

baslanmasi ile 3. Endistri Devriminin kapilari aralanmistir (imh, 2017).
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Tum bu gelismeler dogrudan ya da dolayh yoldan kendi donemlerinin sanat ve
tasarim faaliyetlerini etkilemis, sanat¢i ve tasarimcilarin Uretim olanaklarini
cesitlendirerek yontem ve tekniklerini gelistirmelerini saglamig, zaman zaman
onlarin dvgulerine mazhar olurken, kimi zaman da onlar tarafindan yerilmiglerdir.
Ancak her durumda bu gelismeler, sanatin, tasarimin ve kulturel gelisimin, bir
butinu meydana getiren ayrilmaz parcgalari olmusglardir. Ginumuzde karar
verme sureglerinin yapay zekaya birakilacagr ve akilli Gretim sureglerinin
devreye girecegi yeni bir donum noktasi olan ve adina "Endustri 4.0" denilen 4.
Endustri Devriminin; birbiri ile surekli olarak iletisim halinde olan dijital araclariyla
sanata ve tasarima nasil etki edece@i tum yonleriyle tahmin edilemezken,
sanatin bu aracglardan badimsiz dusunulemeyecegi, onlar etkileyecegi ve
onlardan etkilenecegi asikardir. insanoglunun yaratti§i yapay zeka ile insana dair
zekanin birlikte ya da birbirinden bagimsiz bir bicimde yon verecegi yeni sanat,
tasarim ve iletisim etkinlikleri, insanhgin gelecek kulturinde 6nemli etkileri olan

yap! taglari olacaktir.

Bu baglamda gunumuz gorsel tasarimcisi; dusunsel anlamda olusturdugu bir
imgeyi, gelisen teknolojinin kendisine sundugu akilli bilgisayar, donanim ve
yazilhim teknolojilerinin destegiyle interdisipliner bir anlayigla olugturabilmektedir.
Eserlerini ortaya cikarirken geleneksel yontemleri kullanabilecedi gibi, kigisel
yetilerini dijital teknolojilerin sundugu olanaklar ile birlestirerek, tUkenmeyen arag
ve materyallere sahip olmanin yaninda, interdisipliner yontemlerin yarattigi yeni
estetik etkiler ile bu platformlardan yalnizca birini kullanarak ulagamayacagi yeni
gorsel etkiler var edebilmektedir. Geleneksel karakalemini, kagidini, boyalarini,
pistolesini ve bunlarla birlikte modern grafik tabletini, dijital kalemini, monitoranda,
faresini ve klavyesini kullanan sanatgi, illistre ettigi gorsel tasarimini, yazilim
teknolojilerinin sagladigi olanaklardan Photoshop, lllustrator veya After Effects
benzeri yazilimlarla piksel ya da vektoérel tabanh bir tasarim yontemiyle
renklendirebilme, yani sira U¢ boyutlu modelleme yazilimlarinin sundugu
olanaklarla o ana kadar yalnizca iki boyutlu bir zemin Uzerinde algilanan
calismasini modelleyerek Uglncu boyuta tasiyabime imkanlarina da sahiptir.

Tum bunlarin ardindan gorsel tasarimci yaptigi bu galismay1 ginimuzin en gok
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konusulan dijital teknolojilerinden Ug boyutlu yazicilar araciligiyla ¢ikti olarak alip,
eserini donemin getirdigi bu teknolojik yenilikle gozle gorulebilirligin yaninda elle
tutulur bir nesne haline getirebilmektedir.

Bu calisma; genel hatlari ile Gérsel iletisim Tasariminin teknolojinin etkileri ile
gecmisten gunumuze nasil evrildigine dair bir arastirma niteligi tasirken,
uygulama asamasinda Tuarkiye’'nin UNESCO Kiltir Mirasi Listesinde yer alan
alti tarihi eserini konu olarak ele almig, konunun 6nemine dair dikkat gekici gorsel
tasarim eserlerini ortaya koyarken, gorsel iletisim tasariminin hem geleneksel
hem de teknolojiden her gegcen gun biraz daha etkilenen dijital yanini kullanmayi
amac edinmistir. Bu sayede kultirel mirasi korumaya dair algl olusturmasi
amaglanan gorsel tasarim urunlerinde, farkli tasarlama eylemlerini birbirine
baglayan interdisipliner bir yontem izlenebilmistir. Farkl c¢izim tekniklerini,
bilgisayarlari, donanimlari ve vyazilimlari kullanmayi gerektiren bu sureg;
glnimiz gérsel tasarimcisinin, teknolojik gelisimin Gorel iletisim Tasarimina
etki etmesi ile kazandigl ara¢ gereclerin ve bu arag gereglerle Uretilen eserler
uzerindeki sonuglarin irdelenmesi anlaminda onem tasimaktadir. Teknolojik
gelismeler yalnizca tasarimcinin galisma prensipleri ve ortaya koydugu eserler
Uzerinde degisime sebep olmamis, bunun yani sira Uretilen eserlerin hizl bir
bicimde hedef kitleye ulastiriimasini saglayacak platformlarin tasarlanmasi ve
geligtirimesinde de etkili olmustur. Bu sayede tum yerkureyi kapsayan hizli bir
medya aginin olugmasi ve insanhgi birbiri ile 1sik hizinda iletisim kurabilecek
kapasiteye tasiyan bir altyapinin ortaya ¢ikmasi mumkun olmustur. Ulagilan her
teknolojik yenilik yeni eserleri, her yeni eser hedef kitleye ulasmada kullanilan
yeni sunum mecralarini ve her sunum mecrasi da paylasilan yeni tasarimlarla
hedef kitlesi Uzerinde yarattigi degisim ve gelisimi korukleyerek daha yetkin

teknolojik yeniliklerin kapilarini aralamigtir.

Gorsel tasarim yolculuguna yalnizca zihnindeki bir fikirle baslayan, tipki bir
zamanlar Big Bang’ de oldugu gibi ortada henuz higbir sey yokken, bildigimiz her
seyin meydana g¢ikmasi ile benzer sekilde, sanat¢inin aklindaki o ilk kivilcimla

dusunsel formunu bulan imge, tim bu yogun ¢aba gerektiren agsamalardan ve
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kendisine etki eden gunumuz dijital araglarinin tasarimci yetileriyle bir form
bulmasindan sonra, gergcek yagsamda kutlesi, hacmi, karakteri ve yeri olan bir
varlik haline gelmistir. Gorsel iletisimin magara duvarlarinda baslayip, adim adim
geliserek sanayi, teknoloji ve yazilimlarla desteklenmesiyle ortaya c¢ikan
gunumuz kosullarinda, sanatgi ya da tasarimcinin bu olanaklara ne kadar hakim
oldugu ve onlari ne Olgude kullanabildigi, onun c¢aligmalarinin yeni bir anlam
bulmasina etki ederken, sanatin, tasarimin ve gorsel iletisimin de geligimini
etkileyerek, gelecekte ortaya ¢ikacak yeni olasiliklara ve gelismelere vizyonel bir

zemin hazirlamaktadir.
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EK:1 SOZLUK

Antimadde: Maddenin tam tersi elektrik yukiane sahip olan ve ayni kitleye

sahip madde cesidine verilern isimdir.

Big Bang (Buiyuk patlama): Yaklasik 13.7 milyar yil dnce evrenin tek ve
belirsiz bir hacme sahip bir noktadan hizla genisleyerek bugtnku halini aldigini

aciklayan teoridir.

Body Art: Sanat¢inin vicudunu bir performans egliginde, izleyicisi ile dogrudan
ya da fotograflar araciligiyla bulusturarak ortaya koydugu, 1960 sonrasi ortaya

cikan alternatif sanat akimlarindan biridir.

Border: 3Ds Max yaziliminda Editable Poly nesnelerinin Modify paneli altinda
bulunan ve yuzey Uzerindeki acikliklarda modelleme yapma imkani saglayan

aractir.

Box: 3Ds Max yaziliminin “Create” paneli altinda, “Standart Primitives”

nesnelerinden dikdortgen prizma olanlari ifade eder.

Bit: Binary ve Digit kelimelerinden olugan bu terim, ingilizcede ikili rakam
anlamina gelir ve bilgisayarlardaki en kuguk veri boyutunu ifade etmede

kullantlir.

Cylinder: 3Ds Max yaziliminin “Create” paneli altinda, “Standart Primitives”

nesnelerinden silindirik yapida olanlari ifade eder.
Edge: 3Ds Max yaziliminda Editable Poly nesnelerinin Modify paneli altinda
bulunan ve iki yada daha fazla vertexi birlegtiren gizgisel yapilar tzerinde

modelleme yapma imkani saglayan aractir.

Elektromanyetik: Isigin elektrik ve manyetik alanlarin birlikte yayilimasiyla
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olusan bir yapi oldugunu savunan kuramdir.

Element: 3Ds Max yazihiminda Editable Poly nesnelerinin Modify paneli altinda
bulunan ve birlesik nesnenin tum elemanlarini ayri ayri segerek modelleme

yapabilme imkani sunan aragtir.

Enstalasyon: Yerlestirme sanati da denilen Enstalasyon, geleneksel sanat
eserlerinden farkli olarak, belirli bir mekan igerisinde kurguladidi Grinlerle
cevresi ile bir anlam ifade eden sanat eserleri yaratan ve izleyici katihminin

temel bir gereklilik oldugu sanat taradur.

Fluxus: ilk olarak 1960 yilinda Litvan-Amerikali sanat¢i George Maciunas
tarafindan John Cage'in 1957-1959 Back Mountain College'daki "deneysel
kompozisyon" derslerine katilan sanatgilar ile tanigmasi sonrasinda
olusturulmaya baslanmis uluslararasi bir avant-garde gruba ve sanat akimina

verilen addir.

Fresk: Eski ¢caglardan gunimuze izlerini sirduren bu sanat kire¢ suyunda
eritilmis madeni boyalarla, yeni sivanmis olan islak bir duvar ylzeyine resim

yapma teknigini ifade eder.

Gamut: insan géziinin gorebildigi renk uzayinin kapsadidi renk araligina
Gamut denir. Bilgisayar monitorleri, televizyonlar, projeksiyon araglari,
tarayicilar veya kameralar gibi birbirinden farkli aygitlar, farkl renk uzaylarini
algilayabilir ve her biri farkli Gamut’larla ¢alisirlar.

Girift: Birbiri icine gegerek karismis yapilari ifade eden s6zcuk.

Gluon: ingilizce glue (tutkal), baglayici tutucu anlami olan kelime kokiinden

turemis, kuarklar arasindaki guclu etkilesimi saglayan temel parcaciklardir.

Hadron: Pargacik fiziginde ¢ekirdek kuvvetinden etkilenen atomailti
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parcaciklara verilen isimdir.

Happening: Tiyatral bir dogasi olup, senaryo dahilinde olmadan, dogaglama

yoluyla yapilan bir gesit sanatsal etkinliktir.

Hiyeroglif: Antik doneme ait bir yazi sistemi olup en bilinen tird Misir

hiyeroglifleridir.

Isik: YUksek derecede isitilan, akkor durumuna getirilen ya da c¢esitli erke

bicimleriyle uyarilan cisimlerin yaydigdi, gozle gorulen 1gima.

ikona: Ortodoks Hiristiyanlarda, Hazreti isa, Meryem Ana ya da Hiristiyan
ermiglerinin, geleneksel olarak tahta tUzerine yapiimig, kutsal kabul edilen

resimlerine ya da kuguk heykellerine verilen isimdir.

ikonoskop: Televizyon kameralarinda goriintiileri almak icin kullanilan
flioresan ekrani yerine fotoelektrik mozaik yerlestiriimis katot i1sinlari tipline

verilen isimdir.

imge: Diissel olarak tasarlanan ve gerceklesmesi 6zlem olarak duyumsanan

sey.
Kainat: Sonsuz uzay ve uzay igindeki gok varliklarinin tima.

Kavramsal Sanat: Bir resim veya heykel yapmak Uzere yola koyulup bu
amaca yonelik fikirler Gretmek yerine geleneksel gereglerin ve bicimlerin
Otesinde dusunup fikirlerini uygun malzemeler ile ifade etme amaci gliden

sanatcilarin ortaya koyduklari sanati ve sanat yapitlarini ifade eder.

Layer: Photoshop yaziliminda; i¢cinde ayri ayri gorsel veriler barindiran ve

gorselde alt-Ust, dn-arka iligkisi kuran katmanlari ifade eden terimdir.
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Logaritma: Matematikte buyuk ¢carpmalari, bolmeleri, kok ve kuvvet aliglari
kolaylikla yapabilmek igin yararlanilan bir yolu ve bir sayinin baska bir sayi

olusturacak bigcimde yukseltildigi gicun kuvvetini ifade eder.

Madde: Duyularla algilanabilen, bolunebilen, agirligi olan, yer kaplayan

nesnedir.

Material Editor: 3Ds Max Yaziliminda nesnelere doku veya renk atama,
atanan bu doku veya renkler Uzerinden degisiklikler yapma amaciyla kullanilan

panel.

Meleke: Bir isi yaptikga kazanilan yatkinhdi ve el aliskanhgini ifade eder.
Mezolitik Gag: Paleolitik Cag ile Neolitik Cag arasinda bir gec¢is donemidir. Bu
¢agin en 6zgun buluntulari ‘mikrolit’ diye adlandirilan gakmaktasindan yapilimis
geometrik bigcimli minik aletlerdir.

Mizanpaj: Basili yayinlarda sayfa dizenini anlatan terim.

Neolitik Dénem: insanlik tarihinde, besin lretimi yaninda ilk yerlesik

toplumlarin kurulmasi ile baglayan donem

No6tron: Protonlarla birlikte gesitli atomlarin gekirdeklerini olusturan, yaklasik
olarak proton agirliginda ve elektrik yuku bakimindan notr durumda atom

cisimcigi.
Nukleer: Atom gekirdegiyle ilgili, cekirdeksel durumu ifade eden terimdir.
Paleolitik Donem: Yontma Tag Devri veya bilimsel adiyla Paleolitik Cag olarak

tanimlanan Eski Tag Cagi, guinumuzden yaklagik 2 milyon yil dnce baglamig ve

10.000 y1l 6nce son bulmustur.
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Ust Paleolitik Donem; insanlarin tas isciliginde ilerledigi ve cesitli aletler
yaptiklari, Homo Sapiens’lerin Neanderthal denilen eski donem atalarinin yerini

aldiklari donemdir.

Path: Adobe Photoshop veya lllusrator yazilimlari gibi vektorel veya piksel
tabanh yazilimlarda, secilebilir, aktif veya inaktif durumdaki bigim form

cizimlerini ifade eden terimdir.

Piksel: Dijital gostergelerde goruntinun elde edilmesini saglayan ve kontrol

edilebilen en kiguk birimdir.

Poligon: 3Ds Max yaziliminda Editable Poly nesnelerinin Modify paneli altinda

bulunan ve yuzeyler Uzerinde modelleme yapma imkani saglayan aragtir.

Proton: Atom cekirdedinde her biri (+1) pozitif elektrik yuku tagiyan tanecik.

Quark: Elektrik yuku, renk yuku, spin ve kutle gibi gesitli ickin 6zelliklere sahip
olan, pargacik fizigin Standart Model'inde dort temel kuvvetin timuyle etkilesen
ve ayrica elektrik yuku temel yukan tamsayi kati olmayan tek temel tanecik

ailesini ifade eden terimdir.

Render: Bilgisayarda gizilmis veya duzenlenmisg olan ham modeli, bir yazilim

araciligiyla isleyip resim veya video haline gevirme iglemidir.

Sibernetik: Yonetimde makinelerin insanin yerini alabilecedi dugtincesinden
yola ¢ikarak, otomatik bir makinenin, ¢cagdas teknigin olanaklari iginde, bir igi
yonetmesini ya da bir erege ulagsmasini saglamaya ¢alisan, canlilarda ve
makinelerde denetim, iletisim ve isleyisi konu alan, canlilarin ¢gozum bulma

yontemlerini inceleyen bilim.

Simge: Belli bir insan toplulugunun kendisine belli bir anlam yukledigi somut

nesne, im veya isaret.
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Skylight: 3Ds Max yaziliminin Create panelindeki Lights alt menusinde

bulunan bir 11k taraddr.

Sphere: 3Ds Max yazihminin “Create” paneli altinda, “Standart Primitives”

nesnelerinden kuresel olanlari ifade eder.

Target Light: 3Ds Max yaziiminin Create panelindeki Lights alt menusunde

bulunan bir 1s1k tarudur.
Tasizm: Doga bicimleri yerine boyayla rasgele olugsan bicimleri yegleyen, firca
vurusundan, boyadan olusan gorintinin insanin i¢ dinyasini, coskusunu

anlatmaya yeter olduguna inanan soyut resim anlayisi.

Tipografi: Harf ve semboller kullanilarak yaratilan gorsel tasarimlarin yani sira

yazilari boyut, font ve bosluklari bakimindan dizenleme ve tasarlama sanatidir.

Trigonometri: Uggenleri hesaplamayi konu edinen matematik kolu.

Vertex: 3Ds Max yaziliminda Editable Poly nesnelerinin Modify paneli altinda

bulunan ve noktasal yapilar Uzerinde modelleme imkani sunan aragtir.

Vitray: Birbirine bagh kurgun bolmelere yerlestiriimis renkli cam pargalarindan

olusan, saydam pencere suslemeleri ya da resimlere verilen isimdir.

Yergekimi: Yer'in yakinindaki nesneleri, gokcisimlerini kendine, Uzerindeki

nesneleri merkezine dogru gcekmesi olayi, Yer'in cekme gucu.
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