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Oyunlar, bilgisayar teknolojisinin son elli yildaki gelisimi nedeniyle sadece eglence nesneleri
olmaktan uzaklasarak egitim, bilim, sanat ve felsefe yonleri gliclenmis etkilesimli deneyim
Urlinlerine donldsmistir. Yeni teknolojik olanaklar oyunlarin gorsel tasariminin, bu
deneyimi Ust dizeyde destekleyebilecek yaklasimlarla Gretilmesinin gerekliligini ortaya
koymustur. Bu nedenle oyun gelistiriciler kavram tasarimi ve kavram sanat Uretimi
sureclerine 6nceki zamanlardan ¢ok daha fazla 6zen gostermektedir. Gelistirici firmalar
arasindaki 6zgilin tretim merkezli rekabet nedeniyle pek cok mimari, cografya, ¢ag, kiiltdr,
siyasi ve dini felsefe yorumlanarak cesitli oyunlarin gorsel sermayesi haline getirilmektedir.
Sanat tarihi ve akimlari da bu ¢abanin yiritildGgi arastirma alanlarindandir. Calismanin
amaci, bilgisayar oyunu kavram tasariminda sanat akimlarinin nasil yeniden yorumlandigini
aciklayarak, 6zglin bir oyun kavram tasarimi 6rnegi gelistirmektir. Tez ¢alismasinin birinci
boliiminde oyunlarin tarihgesi, grafik yapisi, gorsel Gretim stirecleri, ikinci bélimiinde oyun
kavram sanatinin tarihcesi ve tiretim teknikleri agiklanmistir. Uglincii béliimde oyun kavram
tasariminda sanat akimlarinin nasil yorumlandigi, sanat akimlarinin &zelliklerine
deginilerek, akimlara ait eserler ile oyun kavram tasarimi 6geleri karsilastirilarak, cesitli
oyun tirlerine ait oOrneklerle incelenmistir. Arastirmanin dordiinci  boéliminde,
Gergekustuculik akiminin gorsel dili ve dislinsel temalar yorumlanarak 6zgiin bir (g

boyutlu agik diinya rol yapma oyununun kavram tasarimi retilmistir.

Anahtar Soézciikler: video oyunu, oyun kavram tasarimi, kavram cizimi, sanat akimlari,

gercekisticilik



A SURREAL VIDEO GAME CONSEPT DESIGN VIA THE PROCESS OF REINTERPRETATION OF
ART HISTORY

Supervisor: Prof. Nadire Sule ATILGAN

Author: Oguz TUNC

ABSTRACT

In the last fifty years video games turned into interactive experience products with
empowered educational, scientific, artistic and philosophical aspects, moving forward from
being exclusively entertainment objects thanks to the developments on computer
technologies. New technological possibilities created the necessity of game visual design
with artistic approaches which would boost the experience at a high level. To do this
today’s developers pay alot more attetion to the video game concept design and art
production processes. Thanks to the rivalry between developer companies based on
uniqgue game production, many subjects being reinterpreted and turned into visual
resources of various video games such as architectury, geography, time eras, cultures,
politic and religious ideologies. Art history and movements also take part as a research area
in this effort. The aim of this study is to explain how art movements are reinterpreted in
video game concept design and to develop a unique game concept design example. In the
first chapter of this study video game history, visual structure and production techniques,
in the second chapter game concept art history and production techniques were explained.
In the third chapter reinterpretation methods of art movements in video game concept
design is researched with the information on subjected art movements given, art pieces
and concept arts compared visualy on various examples form different game genres. In the
fourth chapter a unique 3D open world role playing game concept design project is

developed via the reinterpretation of Surrealism’s visual language and spiritual themes.

Keywords: video game, video game concept design, concept art, art movements,

surrealism
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GIRiS

Sanat ve tasarim disiplininin zengin tarihgesi g6z dniinde bulunduruldugunda oyunlarin
yolculugunun heniiz basladigi diisiinllebilir. Ancak ortaya cikislarini sanayi devrimi ve iki
diinya savasi sonrasindaki dijital gelismelerle 6ne ¢ikan Post Modern déneme borclu olan
oyunlarin Pong’dan beri blyik bir degisim gecirdigi diistinilmelidir. Sadece kirk yildan biraz
daha uzun bir zamanda oyunlar, yeni bir teknolojik gelisme olan bilgisayarlarin eglence
kapasitesini ortaya ¢ikarmaktan baska islevi olmayan ilkel denemelerden, yeni ve zengin
icerikli bir giincel sanat formuna dénismustir (Tavinor, 2009, S. 10). Dijital teknolojinin
kesintisiz gelisim ivmesi sayesinde oyunlarin teknik anlamda dnceden gorilmemis bir hizda
evrildigi soylenebilir. Yeni medyanin kitle iletisim aygitlarinin pazarlamaya etkisi ile
oyunlarin hedef kitlesinin gelisip bir alt kiltlir nesnesi olmaktan cikarak, glincel kiltire ait

simgelere donlstukleri de distnlebilir.

Guncel oyun grafigi gelistirme siireci, oyunun parcasi oldugu tiire gore cesitli donanimda ve
nicelikte ekiplere bagh olarak yuritilmektedir. Oyun grafiginin hikaye anlatimi, Gslup,
ayristirici gorsel dil gibi tarz ve sunumla ilgili 68elerinin biyik bolimi kavramsal sanat
asamasinda belirlenen cizgilere gore planlanmaktadir. Karakterler, mekanlar, cevre ve
aksesuvarlar gibi 6gelerin belirlendigi kavramsal sanat gelistirme slreci oyunun sonraki
tamamlanmis yizina etkiler, sekillendirir, oyunculara ve diger oyun gelistirici firmalara
ilham vererek oyun endustrisine yon verir (Pringle, 2011, S. 3). Gorece blylk sayilabilecek
ekipler tarafindan parcalar ve asamalar halinde gelistirilen oyun grafigi, kavramsal
sanatcilarin deneysel bakis agilarina gore karakter kazanmaktadir. Oyun gorsel diinyasi,
karakterleri, mekanlari, dinamikleri ve bolim yapilari, bu kavramsal tasarim sirecindeki
gorsellere gore gelisitirilerek sonunda oyun Urinlnin parcalari ve detaylari olmak lzere

gelistiricilere iletiimektedir. Bu calismada oyun kavram tasarimi sireci incelenmistir.

Oyun literatirini degerlendirdigimizde oyun kavramsal sanatinin hikdye anlatimi ve
0zgunlik adina pek cok deneysel girisimde bulundugunu gérmekteyiz. Dijital cagin pek ¢ok
Urlintinde gozlemlenebildigi gibi oyun kavramsal sanatinda da daha dnce farklh ortamlarda
ortaya konulmus gorsel tasarim Grlinleri tekrar yorumlanmaktadir. Oyun projesinin ruhu ve

yap! tasi sayilabilecek gorsel 6geler, kurgu ve metne bagh kalinarak ancak gorsel cikis
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noktasi yaratabilecek ve yine de oyuncularin kendilerinden bir parga bulabilecekleri baska
tasarimlar yorumlanarak gelistirilir (Staniec, 2017, S. 1). Sanat akimlarinin oyun kavramsal
sanatl icinde yorumlanmasi da slirecin kaynaklarindan biri olmustur. Bu ¢alismada
oyunlarda, sanat tarihinin pargasi kabul edilen belirli akimlarin, Gsluplarin ve tekniklerin,
gincel oyun kavramsal sanatinda nasil yorumlandigi arastiriimistir. Cesitli oyunlarin
kavramsal sanat 6gelerinin ve genel kavramsal tasarim siireglerinin nasil ve hangi sanat
akimlarindan ilham alinarak-yorumlanarak ortaya konuldugu o6rneklerle agiklanmistir.
Ortaya cikan verilerden ve yorumlardan yola cikilarak, Gergekisttcilik akiminin gorsel
dilini ve geleneklerini glincel oyun tasarimiyla birlestiren, deneysel ve 6zgiin bir kavramsal

sanat projesi Gretilmistir.

Proje ile oyun gérsel dili olusturmada 6zgiin bir yaklasim tretilmeye calisilmistir. Ozgiin bir
anlatim dilinin oyun gelistiriciler arasindaki rekabeti olumlu etkileyecegi ve secenek
cesitliligi yaratacagl dislinulmusgtir. Zengin ve benzersiz bir gérsel sunum ile oyuncu
deneyiminin arttirilabilecegi bir uygulamanin kavram tasarimi gelistirilmeye c¢alisiimistir.
Ayni zamanda insanlik sanat birikiminin ¢agimizin giincel sanat ve tasarim nesnelerinden
biri olan video oyunlariyla arasinda bir kopru olusturarak, icindeki kavramsal 6ziin kitleler
tarafindan tiketilmeye devam etmesi, sesinin duyulmasi ve her anlamda hatirlanmasi

amaglanmistir.

Diinya genelinde eglence ve sanat bashginda 6nemli bir yere sahip olan ve her gegen giin
bu yeri gelistirerek saglamlastiran video oyunlarinin gorsel diinyasinin zenginlestirilmesi ve
sanatsal degerinin arttirlmasi icin uygulanan bazi tekniklerin ve sanat yonetimi-gorsel
Uretim yaklasimlarinin incelenmesi ve yine bu alanlarda yeni oneriler getirilmesi bu
¢alismanin 6nemini 6zetlemektedir. Akademik bir gorsel tasarim ¢alismasi olarak, insanligin
sanatsal mirasini olusturan sanat tarihinin glincel oyun kavramsal sanatinda tekrar
yorumlanmasi ile glinimiiz tliketicisinin gorsel deneyimine sunulmasinin faydali olacagi

distntlmastir.



1. BOLUM: BiLGISAYAR OYUNU TASARIMI

Bilgisayar oyunlari ¢esitli donanimlar Gzerine kurulu isletim sistemlerinde ¢alisan etkilegimli
ve eglence-6grenme-yarisma gibi amacglara hizmet etmek lzere gelistirilmis yazilimlardir.
Oyuncular oyunlari, kullanici araylziinden elektronik komutlar ile yonlendirdikleri bir
etkilesim sireci icerisinde deneyimler (Smed, J. ve Hakonen, H. 2003, s 4). Bu etkilesim
fiziki denetim aygitlari (konsol kolu, klavye-fare, elektronik mingika, akilli aygit dokunmatik
ekrani, vb.) ile saglanabildigi gibi, sesli komut ve bedensel hareketlerin oyun alicisi
tarafindan takibi ile de yonlendirilebilmektedir. Oyunlarin deneyimle iliskisi hem grafik gibi
tasarimsal yonlerini, hem 6gretisel sureclerini hem de disinsel geri planlarini etkiler.
Baudrillard’a gore oyunlar oyuncularini, oyun deneyimi icinde simile edilen dinyanin
gercek diinya gibi algilanabilecegi bir gercekligi yasayan simulakrlara ¢cevirmektedir (1994,
s. 10). Guncel teknolojilere bagh olarak pek cok aygit bu tanimlamaya uygun oyunlari
calistirabilmektedir. Oyun konsollari ve sanal gergeklik gozliikleri gibi bazi platformlar
ozellikle oyun oynatmak icin tasarlanmisken, akilli telefonlar gibi bazi genel gecer aygitlar
ikincil bir islev olarak oyunlarin galistirlmasina olanak saglamaktadir. Tavinor'a gore
oyunlar gelistirildikleri yarim ylzyildan kisa doénemde, yeni bilgisayar teknolojisinin
imkanlarini kullanarak eglendirmek amagli tretilen yazilimlar olmaktan ¢ikarak sanat formu
benzeri Urinlere donlismistir (2009, s. 1). Bu bolimde bilgisayar oyunu kavrami

incelenerek tarihgesi, teknolojileri, grafik yapisi ve 6zellikleri Gzerinde durulmustur.
1.1. Bilgisayar Oyunlarinin Tarihgesi

Bilgisayar oyunlarinin tarihsel gelisimi bilgisayar teknolojisindeki buluslarla paralellik
gdstermektedir. ilk bilgisayar kabul edilebilecek aygit ikinci Diinya Savasi’nda Alman askeri
sifreleme sisteminin (Enigma kod adiyla bilinmektedir) elle hesaplanamayacak kadar
karmasik sifre algoritmalarini ¢cézmek icin gelistirilen Colossus’tur (Asiado T. 2008). ikinci
Diinya Savasi'nin ardindan henliz analog sistemler halinde calisan Colossus ve benzeri
aygitlar gelistirilerek askeri amaclarla kullanilmaya devam etmistir (Gorsel 1). Soguk
Savas’in olgunlastigi 1950’lerle birlikte niikleer kapasiteye sahip ABD ve Sovyetler Birligi
uzun menzilli balistik fizelerle birbirine karsi niikleer caydiricilik stratejileri glitmekteydi. Bu

silah sistemlerinin calisabilmesi icin yiksek incelikli hesap yapabilen nisan alma
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teknolojilerine gereksinim duyulmustur. Bu amagla bilgisayarin islem kapasitesinin
arttirilmasina yonelinmistir ve bilgisayar teknolojisine duyulan gereksinim artmistir. 1947
yihinda ABD’de heniiz ekranda goriintiilenemeyen ancak cevirmeli telefonla degiskenleri
kodlanabilen EDSAC tipi analog bilgisayarlar Gzerinde ¢alisan bir XOX oyunu yapilabilmisti
(Oyungezer, Ekim 2010).

Ancak grafik nitelige de sahip oldugundan bugiin kabul edilen ilk bilgisayar oyunu olan
“Tennis for Two” 1958 yilinda nikleer fizik¢i William Higinbotham tarafindan uzun menzilli
flze atiglarini hesa