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BEYAN

Bu tezin yazilmasinda bilimsel ahlak kurallarina uyuldugunu, baskalarinin eserlerinden
yararlanilmas1 durumunda bilimsel normlara uygun olarak atifta bulunuldugunu,
kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapilmadigini, tezin herhangi bir kisminin bu
liniversite veya baska bir tiniversitedeki baska bir tez ¢aligmasi olarak sunulmadigini

beyan ederim.

Nesrin SAC

04/07/2011



ONSOZ

Bugiin diinyada bilisim teknolojisine dayali hizl1 bir degisim siireci yasanmaktadir. Bu
degisim siirecinde bilisim teknolojilerinin 6nemi gittikge artmaktadir. Bilisim
teknolojinin yasamin her alaninda kullanilmasi, 6grenme ve Ogretme Siireglerinde
kullanilmasimi da beraberinde getirmistir. Egitim 6gretim faaliyetlerinde teknoloji ile
birlikte gelen yeniliklerden bir tanesi de yapilandirmaci yaklasimdir. Bu degisimler
dogrultusunda Tiirkiye’deki bilisim teknolojileri miifredati: yenilenerek yapilandirmaci
yaklasim benimsenmistir. Yapilandirmaci yaklasimla birlikte o6grenme Ogretmen
siireclerinde bireylerin Yyaratici, elestirel, yansitici ve ¢ok boyutlu diisiinme becerileri
onem kazanmustir. Okul egitimi siirecinde bireylerden toplumun ve ¢agin gerektirdigi
bilgi ve becerilere sahip olmalari beklenmektedir. Cagin gerektirdigi bu beceriler,
bireyin hayatinin 6nemli bir boliimiinii gegirdigi okullarda kazandirilmaya
baglanmalidir. Bireyin belirtilen durumlar1 gergeklestirmesinde yaratici diisiinme ve
yaraticilik 6nemli bir faktordiir. Egitim sistemi, yaratici bireylerin yetistirilmesi igin

cagin gereklerine ve ihtiyaglarina gore kendini yenilemeli ve hazirlamalidir.

Tez konusunun se¢iminde ve bu tezin arastirilmasinda bana rehberlik eden, yardimlarini
esirgemeyen tez danismanim Yrd. Dog¢. Dr. Mehmet Baris HORZUM’a ¢ok tesekkiir
ederim. Ayrica yaraticilik ile ilgili her tiirlii yonlendirmelerinden dolayr Yrd. Dog. Dr.

Ergiin OZTURK ’e tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans ve lisans egitimimde emegi gegen, beni bu giinlere getiren ve meslek

hayatimda izlerinden yiiriidiiglim tiim hocalarima ¢ok tesekkiir ederim.

Ingilizce cevirilerinde bana yardimci olan Zeynep SARICI’ya, web sitelerinin
degerlendirilmesinde rol alan degerli arkadasim Gonca GUZELHAN ve yol arkadasim
Harun KURNAZ’a tesekkiir ederim.

Nesrin SAC

04/07/2011



ICINDEKILER

KISALTMALAR LISTEST ........ccooooiiiiiiiiiseceesss e v
SEKIL LISTEST .......coviiiiiiieeeceseeeet et s \Y;
TABLO LISTESI ......coooiiiiiiie e vi
SUMMARY ettt bbbttt bbb enes viii
L] 1 23 1T 1
BOLUM 1: KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR.................... 7
| O 4 15 o3 1 1 OO RPRROOPPRR 7
1.2. Yaratict DUsinmenin OnNeMi..........ccovuevevivevieieeieieesissssesssssss e 13
1.3. YaratictliZin BOYULIATT ......coouiiiiiiicce e 15

1.3.1. TOPIUMSAI BOYUL......cveiiiiiieiiiieieresie e 15

1.3.2. EGItIMSEl BOYUL ..c.vviviiiieiieese e 15

1.3.3. BIr€YSEl BOYUL .....oovieiieiccc ettt 16

1.3.4. FEISEfi BOYUL......cviiieiicecc e 16
1.4, Yaratict DUSUNME. .......cccviiiiiieiiii ettt 17

1.5. Yaratic1 Diisiinmenin Dért Yonii: Akicilik, Esneklik, Ozgiinliik,Zenginlestirme ... 20

1.6. Yaratic1 Diisiinme e T1gili Kuramlari ...........cocccovveeriieinieeieceiee e, 22
1.6.1. Psikoanalitik KUFam .........ccooviiiiiiiiicc e 22
1.6.2. Insancil (HEmanist) KUFam ...........ccccoceuereiiiiieereriiieeeeiees e 22
1.6.3. Cagrisimsal Kuram ........ccocceiiiiiiiii s 22
1.6.4. Algisal YaKIagim........ccooiiiiiiiiiiiii e 23
1.6.5. Biligsel Gelisim KUramil..........ccceiiiiiiiiieiiie e 23

1.7. Yaraticilikta Rol Alan Etmenler ........cocoooiiiiiiiiiiie e 23
L.7.1. KalItlm V& GEVIC..cuvviiiiiieiiiie sttt ettt 24
17,2, CINSIYEL .ttt et e e et e s be et e reesaeenreenee e 24
1.7.3. S0Sy0-EKonomik DUZEY ........ccciiiiiiiiiiiiiiiciicc e 24
1.7.4. DOZUIM SITAST «..vvviniiiiieeiee sttt nnees 25
| T 4 T SRR PP PR 25
1706, ZEKA ..o 25
L 7.7 AR et 26



1780 OKUL .t 26

1.8. Yaraticthigimn Kriterleri (OIGUIEIT) .....c.vucvivivererceeiiicreiee e, 27
1.9. Yaratict Kisinin NItelIKICTT......cccoiuiriiiiiiiic i 28
1.10. YaraticiliZin GeliStirilmesi......cuueeiueiiiiieeiiiie i 31
1.10.1. Yaraticilig1 Gelistiren Davraniglar..........ccocoooveeiiiiiiiiiiieec e, 35
1.10.2. Yaraticiligin Gelistirilmesinde Aile Faktorii .........ccoooveviviicniiiiiiiiice 36
1.11. {lkdgretim Caglarinda Yaraticili@in Gelisimi .........cocevvveveveveeeeereeeeeeeeeeeeeen, 37
1.12. Egitim Sisteminde Yaratict DUSTUNME .......cvveiiiiiiiiiiiiiiiniiie i 40
1.13. Yaratic1 Diistinmeyi Gelistiren TeknikIer ..o 42
1.13.1. Beyin FIrtiNast. . ocoviiiiiiciiiieiieesee e 42
1.13.2. Yaraticl DIama.........coceiiiiiiiiiic e 43
1.13.3. Alt1 DUSTNME SAPKAST ...vvviiiiiiiiiie e 44
1.13.4. Ornek Olay INCEIEMES ......c.cvcvevreieeiiicieiceeieeie e 45
1.13.5.Yaratict Problem COZme YONteMi......c.coveriieiiieeiieiniie e 46
1.13.5. Tartisma TeKNIGT......ccvveiieiiiieiie e 47
1.13.6. Kavram Haritalart ..........ccooiiiiiiiiiieec e 48
1.14. Yaraticilig1 Tesvik Eden EtkinliKIer ...........ccooiiiiiiiiiiiice e 48
1.15. Yaraticthi@in OIGHMIEL........coevoveevererereecreiieeieseeee et 49
1.16. Yaraticiligin Degerlendirilmesi..........ceoiiviiieiiieiiieccc e 50
1.17. Yaraticn UTlN...ocececeeiciecceeeees ettt ettt ettt 52
1.18. Yaraticilik Ve TeKnoloji .....ccoocveiiiiiiiiiiiiiiic e 53
1.19. Yaraticilikla Ilgili Yurt i¢inde Yapilan Arastirmalar............cccceevevieivcrererencnennnn, 55
1.20.Yaraticilikla Ilgili Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar .............ccoeeeeevevereiieiencnennnns 59
BOLUM 2: YONTEM .....ccoooiiiiiiiiiiiiisiesiesis et 62
2.1, Arastirmanin MO ......couiiiiiiiiiiie e 62
2.2, CaliSMa GTUDU .....eiiiiiiiiie et e e e e nnne e 63
2.3. Veri Toplama ATaClart ........cccoviiiiiiiiicce e 63
2.3.1. Web Tasarmm Dersleri Igin HTML RUDTIZi .....o.cveviviveiiieiicieccve e 63
2.3.2. Web Tasarmmina Yonelik Oz-yeterlilik OICeSi.........coovrirerrririrrireririereinienans 64
2.3.3. UYGUIAMAL ... 68
2.4. Verilerin TOPlanmMast .......ccveiveiiiiiiiiieeec e 74
2.5. Verilerin AN@lIZi.........cccoiiiiiiiii i 74



BOLUM 3: BULGULAR VE YORUM ...ooooioooeoeeeeeeeeeee oo, 75

3.1. Web Sitesi Gelistirmeye Yonelik Oz-Yeterlik Algis1 Olgeginin On-test ve Son-

LESIS A1) 010 (o] ' PSS 75
3.2. Web Sitesi Gelistirmedeki Basarilari...........ccccccoociiiiiiiiiic e, 77
SONUC VE ONERILER ...........cccoiiiiiiieieeetere et es st s s senenin s 79
SOMUGIAT. ...ttt ettt e et e e be e et e e nae e enbeeneas 79
OMEIILET ...ttt ettt ettt s ettt n st b s et bes s 79
KAYNALKCGA ...ttt sttt e et e e st e e be e s ae e e nbeearaeebeenneeenes 83
EILER ..ottt ettt e e e be e et e e te e aar e e e e nrneere e 93
OZGECMIS ...ttt ettt ettt 151



OSKM
HTML
KMO

BT

KISALTMALAR LIiSTESI

: On test-Son test Kontrol gruplu Model
: Hyper Text Markup Language
. Kaiser Meyer Olkin

- Bilisim Teknolojileri



Sekil 1:

SEKIL LiSTESI

Sagilma Diyagrami Faktor Yapis1 Sekli



Tablo 1:

Tablo 2 :

Tablo 3 :

Tablo 4 :

Tablo 5 :

Tablo 6 :

Tablo 7 :

TABLO LISTESI

Yaratict DUSHNME STUTECT ....veriieiiiiiiiiieiiie et 18
Arastirmanin Deneysel DeSeni.........ccoveviiviiiiiiiiiiieiiceseceee e 63
Faktorlere Gore Maddelerin Yiik Deger Dagilimlart.........c.ccccoeiieninnnnne. 65

Uygulama Oncesinden Sonrasma Ogrencilerin Web Sitesi Gelistirmeye

Yoénelik Oz-Yeterlik Algilarinim Karsilastirtlmast ..........ceeevevevecceeeeeennnn. 75

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Web Sitesi Gelistirmeye
Yoénelik Oz-Yeterlik Algilarinim Karsilastirtlmast ..........ocovevevevevceerenennen. 76

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Web Sitesi Gelistirme

Durumlariin Genel Tasarim Yoniiyle Karsilastirilmast ..........ccccoevenenne 77

Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Yaratict Web Sitesi Gelistirme

Durumlarmin Yaraticilik Yoniiyle Karsilagtirilmast.......ooccoeveiiiiiicnnnne 77

Vi



SAU, Egitim Bilimleri Enstitiisii Yiiksek Lisans Tez Ozeti
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Anabilimdal: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi ABD

Bu arastirma, ilkogretim 7. simif 6grencilerinin Bilisim Teknolojileri dersi 8. basamak
“Internet Sitesi Yapiyorum” {initesinde yaratici diisiinme etkinliklerinin yaratict web
sitesi gelistirmelerine ve Ogrencilerin web tasarimina yonelik 6z-yeterlik algilarina
etkisini belirlemek amaciyla yapilmistir.

Aragtirma, gergek deneysel desenlerden &ntest-sontest kontrol gruplu desene uygun
olarak yiiriitiilmiistiir. Aragtirma, Kocaeli ili Izmit il¢esinde bulunan iki Ilkogretim
Okulu’nda 6grenim goren7. siif 6grencileriyle gerceklestirilmistir.

Arastirmanin ¢alisma grubunda 13’4 deney, 13’ kontrol olmak {izere toplam 26
ogrenci yer almistir. Deney ve kontrol gruplart secgkisiz olarak belirlenmistir. Gruplara
“Internet sitesi yapiyorum” konusu, deney grubunda yaratici diisiinme etkinlikleri ve
kontrol grubunda geleneksel yontemle anlatilmistir.

Arastirma sonucunda web tasarimina yonelik 6z-yeterlik algilarinin deney ve kontrol
grubunda bulunmalart bakimindan deneysel islemlerden Once ve sonra istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik gostermedigi ve deney grubundaki 6grencilerin kontrol
grubundaki Ogrenciler kadar web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algilarinin
arttigi  bulunmustur. Ayrica aragtirmaya katilan Ogrencilerin gelistirdikleri web
sitesinden aldiklar1 basar1 puanlarinda genel tasarim yoniinden deney grubunun anlaml
derece yiiksek oldugu, yaraticilik agisindan anlamli bir farklilik gostermedigi
bulunmustur.

Anahtar kelimeler: Yaratic1 diigiinme etkinlikleri, yaratict web sitesi gelistirme, web

tasarimina yonelik 6z-yeterlik algisi
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The aim of this research is to realize the effects of creative thinking activities, in the
8th step ‘I am creating a website’ unit of 7th grade elementary school information and
communication course book, on students’ self-efficacy about web design and creating a
creative website.

The study has been carried out from real experimental design suitably to pretest
posttest control group design and applied in two different elementary school classes of
7th grade students in Izmit, Kocaeli.

26 students have taken place in the study group, 13 of them being the control group and
the other 13 being the experimental group. Both the experimental and control groups
have been chosen randomly. The unit ‘I am creating a website’ has been presented with
creative thinking activities in the experimental group and with traditional methods in
the control group.

The research has shown that statistically there is no significant difference between
experimental and control groups in terms of having the sense of self-sufficiency
regarding web design. In addition to this, self-sufficiency of the students in the
experimental group has shown an increase just like the students in the control group.
Although, the students of the experimental group are better in general design as it is
seen in the success point, there is no difference in terms of creativity.

Keywords: Creative thinking methods, creating an original website, self sufficiency

about web design.
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GIRIS
Hizla gelisen teknoloji ve bilim alaninda saglanan ilerlemelerle 21. yiizy1l 6nemli bir
cag olmaya adaydir. Bilginin {iretiminin yaninda bilginin nasil kullanilacagi, baska
alanlara nasil yansitilacagi, bilginin nasil paylasilacagi bu yiizyilda tartisilan 6nemli
konular arasindadir. Diinyadaki hizli degisim farkli beklenti ve farkli ihtiyaclarla ve
yeni problemleri beraberinde getirmektedir. Yeni problemler toplumlara ve bireylere
meydan okumakta, farkli beklentiler ve ihtiyaclar bireylerin kendilerinde degisimler
meydana getirmelerine neden olmaktadir. Bu degisimlerin sonucu olarak da bireyler
farkli sorunlarla karsi karsiya kalmaktadirlar. Giiniimiizde karsilagilan giigliiklerin
asilmasi, mevcut bilimsel ve teknolojik olanaklardan etkili ve verimli bir bigimde
yararlanilmasi gliniimiiziin en Onemli egitim gereksinimidir (Alkan, Deryakulu ve
Simgek, 1995). Bu egitim gereksinimi bilimsel ve teknolojik olanaklarin her gegen giin
degismesi ile giinden giine farklilasmaktadir. icinde bulundugumuz ¢agda toplumlar
hayat boyu O6grenen bireylere ihtiyag duymaktadir. Hayat boyu 6grenme ile anne
karnindan mezara kadar her yasta egitimin 6n plana ¢iktig1 goériilmektedir (Akkoyunlu,
Altun ve Yilmaz Soylu, 2008). Oyle ki her iilke karsilastig1 sorunlara etkili ¢dziimler
bulmak {izere kendi egitim sistemini sorgulamakta ve nasil bir yeniden yapilanmayla bu

sorunlar1 ¢ozebilecegini tartismaktadir.

Arastirmac1 bireylere Ozellikle de, yeni ve orijinal fikirler, iirlinler ortaya koyan,
digerlerinden farkli diisiinen bireylere ihtiya¢ vardir. Gelecegin problemlerinin belki de
gecmisin ¢oziim yollart ile ¢dziilemeyecegi gercegi, yaratici diisiinen bireylere olan
ihtiyact ortaya koymaktadir (Torrance, 1962). Toplumlarin ve bireylerin ¢agin getirmis
oldugu problemleri ¢6zmeleri icin yaratict Ozellikler tagimalart gerekmektedir.
Yaraticilik, tiim duygusal ve zihinsel etkinliklerde, her tiirlii calisma ve ugrasin i¢inde
olan, insan yasaminin ve gelisiminin tim yonlerinin temelini olusturan bir yetidir.
Yaraticilik, hi¢ kimsenin gérmediklerini gormek, hi¢ kimsenin duymadiklarini duymak,
hi¢ kimsenin diisiinmediklerini diisiinmek ve hi¢ kimsenin cesaret edemediklerini

yapmak demektir (Ustiindag, 2005: 1-2).

Yaraticihk kavrami yeni ortaya cikmus bir kavram degildir. Insanlik tarihine
bakildiginda, insanlhigin yaraticilig1 sayesinde bu giinlere geldigini ve yasam kalitesini

siirekli artirdi§ini rahatlikla gdzlemleyebiliriz. Ilkel toplumdan bilgi toplumuna gegis;



insanin degisimine uyum saglayabilme, sorun ¢6zme ve yaraticilik kapasitesini siirekli
gelistirebilme yetilerini bize somut bir bigimde anlatmaktadir. Milyonlarca yillik
insanlik tarihinde siirekli degisimin varli§i yadsinamaz. Bu degisimin etkisiyle
gelecekteki ekonomik faaliyet olarak bilginin yerini ‘yaraticilik’ alacaktir. Yani daha
yaratici olan bireyler, kuruluslar, devletler ve uluslar diger uluslara gore her acgidan bir
adim onde olacaklardir (Yildirim, 1998). Insanlar ancak yaraticiigi destekleyen bir

iklimde kendilerini ve fikirlerini ortaya koyabilmektedirler.

Yaraticilik, yasamda var olanlara, varliklara, dogaya herkesten farkli bakis agilari
gelistirebilme, diger insanlarin goérebildiklerinin disindaki ayrintilar1 fark edebilme,
eksikliklere, sorunlara 6zgiin ¢6ziim yollar1 {iretebilme, diis diinyasinin zenginligi ile
gercekte var olan1 harmanlayabilme yeteneklerini igine alan bir diisiinme bigimidir. Bu
diisiince sisteminin olugmasi asamasinda, var olan bilgi birikiminin bireye 6zgii bigimde
yeni yaratimlara, iirlinlere doniisiimii s6z konusudur. Ciinkii yaratict diisiinme biitiin
sartlanmalarin ve kaliplarin 6tesinde bilinenden bilinmeyene dogru bir arayisi, tasarimi
yansitmaktadir. Bu yoniiyle egitimde yaratici diisiinme ve yaraticiligin gelistirilmesi

oldukc¢a énemlidir (Ustiindag, 2005).

Geleneksel egitimde oncelikli olarak akilci ve mantiksal diisiinme ve birgok seyin
bilgisine sahip olma o&zellikleri aranmakta ve yaratict diisinme daha az
onemsenmektedir. Ancak giiniimiiz egitimi genel olarak &grencileri bilgileri
karsilastirma, degerlendirme, senteze varma veya fikir liretme, yaratici diisiinme,

orijinal ¢oziimler iiretme, vb yeteneklerle donatmasi gerekmektedir (Ozden, 1998).

Yaratici diistinmenin dort yonii vardir. Akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve zenginlestirmedir
(Ustiindag, 2005). Akicilik, bir konu hakkinda bireyin cok sayida fikir iiretebilme
yetenegidir. Esneklik, diislince ¢izgisini ve yoniinii bir ¢izgi ve yonden farkli olan
digerine degistirebilme yetenegidir. Ozgiinliik bilinenin, basitin ve anonim olanin
disinda diisiince liretmek, buluslar yapmaktir. Zenginlestirme ise diisiince veya fikri

daha genis ve derin hale getirmek i¢in eklemeler yapmaktir.

Yaraticilik ve yaratict diisiinme ile ilgili ilkdgretim donemi 6nemli donemlerden bir
tanesidir. Cocuklarin gelecegini sekillendigi bu donemde yaraticilik ile ilgili bilgi ve

beceriler kazandirilmalidir. [lkogretim programlari incelendiginde tiim derslerde



yaraticilik becerisinin kazandirilmasi gerektigi goriilmektedir (Vural, 2005). Bu dersler
arasinda bilisim teknolojileri dersi de yaraticilik becerisi kazandirilmasi gereken
derslerden birisidir. Bilisim teknolojileri dersi 6gretim programi incelendiginde de
yaraticilikla ilgili kazanimlarin bulundugu goériilmektedir (MEB, 2007). Bilisim
teknolojileri dersinde yaraticiligin ve yaratici diisiincenin kazandirilabilecegi alanlardan

bir tanesi web sitesi tasarimidir (Sahin, 2010).

[Ikogretimin farkli derslerinde yaraticilik ve yaratic1 diisiinme ile ilgili birgok calisma
bulunmasma (Tiirk¢e dersi, Oztiirk, 2007; Matematik dersi, Kiymaz, 2009; Sosyal
bilgiler dersi, Vural, 2008) ragmen bilisim teknolojileri alaninda yaraticilik ile ilgili
siirhi sayida c¢alisma ile karsilasilmaktadir. Bu calismalardan Ozcan’in  (2009)
caligmasinda yaratic1 diisiinme etkinlikleri ile Bilisim Teknolojileri ders programi
etkinlikleri uygulanan iki grubun yaratici diisiinme becerilerinin ve proje
gelistirmelerinin anlamli bir sekilde farklilasip farklilagsmadiklarini arastirmislardir.
Alanda yapilan c¢aligmalarda genel olarak deneysel islemler sonucunda yaraticilik
ortalama puanlart karsilastirlldiginda yaratict ders etkinliklerinin kullanildigr grubun
puaninin anlamli derece yiiksek oldugu bulunmustur. Ayrica &grencilerin proje
gelistirme basarilarinin yine yaratici ders etkinliklerinin kullanildigi grubun anlaml

derece yiiksek oldugu bulunmustur

Yapilan ¢alismalar arasinda bilisim teknolojileri alaninda 6nemli konulardan biri olan
yaratict web sitesi tasarimi ile ilgili sinirli sayida calisma oldugu goriilmistiir. Bu
calismada yaratici etkinliklerle islenen bilisim teknolojileri dersinin yaratict web sitesi

tasarimina etkisinin olup olmadig1 incelenmistir.

Aragtirmanin problem ciimlesi; “Yaratici diisiinme etkinliklerinin 6grencilerin web
sitesi tasarlamalarina ve web tasarimina yonelik Oz-yeterlilik algilarina etkisi var

midir?” seklindedir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci ilkogretim 7. smnif dgrencilerinin Bilisim Teknolojileri dersi 8.

basamak “Internet Sitesi Yapiyorum” fiinitesinde yaratici diisiinme etkinliklerinin



yaratict web sitesi gelistirmelerine etkisinin belirlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda

asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Yaratict diisinme etkinlikleriyle 6grenen Ogrenciler ile geleneksel yontemle
O0grenen 0grencilerin web tasarim puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?

2. Yaratict distinme etkinlikleriyle 6grenen 6grenciler ile geleneksel yontemle
Ogrenen Ogrencilerin yaratict web tasarim puanlari arasinda anlaml farklilik var
midir?

3. Yaratic1 diisiinme etkinlikleriyle 6grenen 6grenciler ile geleneksel yontemle
O0grenen Ogrencilerin web tasarimina yonelik 6z-yeterlikleri arasinda anlaml

farklilik var midir?

Arastirmanin Onemi

Yeni ilkogretim miifredati, Ggrencilerimizi sekiz temel alanda gelistirmeyi hedef
almaktadir. Bunlar, programlardaki ortak becerilerdir: Bu beceriler; Tiirkgeyi giizel
kullanma becerisi, problem ¢ozme becerisi, bilimsel arastirma-sorgulama becerisi,
yaratici diisiinme becerisi, girisimcilik becerisi, iletisim becerisi, bilgi teknolojilerini
kullanmadir (MEB, 2006). Goriildiigii gibi yaraticilik yeni ilkdgretim miifredatindaki
temel beceriler arasindaki yerini almistir. Bu yoniiyle tiim derslerde kazandirilmasi
gereken becerilerden olan yaraticilik bu arastirmada konu edinmesi agisindan oldukga

onemlidir.

Bilisim teknolojileri, 6grencilere bilgiye ulagsma ve onu degistirme imkam verir ve
yaptiklart ile ilgili aninda doniit saglar. Ogrenciler gorsel tasarimlara anlam
kazandirmada ve yeni gorsel tasarimlar olusturmada tarayici, kamera ve cesitli grafik
yazilimlart gibi dijital teknolojilerden yardim alabilmektedir. Bu sekilde 6grencilerin
yenilik¢i ve yaratici diisiinmeleri tesvik edilmis olur (Loveless, 1999, Akt: Ozcan,

2009). Bu arastirma;

e Yaratict diisiinme etkinlikleriyle, Bilisim teknolojileri dersinde web sitesi
tasarlamalarinda Ogrencilerin basar1t ve Oz-yeterliliklerinin degisimini konu

edinmesi acisindan 6zgiin;



e Gelisen teknoloji (Bilisim teknolojileri) ve yaklasimlar1 (Bilgisayar destekli
Ogretim, yapilandirmaci yaklasim, 6grenci merkezli egitim, yaratic1 diisiinme)

icermesi agisindan giincel,
e Arastirma konusu ile ilgili sinirli sayida arastirma olmasi agisindan gerekli;

e Bulgulanyla ilkogretim okullarindaki Bilisim Teknolojileri dersinin iglenis
yontemi ile ilgili olarak Oneriler getirebilecek nitelikte olmasi agisindan islevsel

olarak goriilmektedir.

Yaraticilik, Bilisim Teknolojileri alaninda birgok alanda oldugundan daha 6nemli
olmasina ragmen, Ol¢iilmesinin ve alana uyarlanabilirli§inin gili¢ olmast nedeniyle
fazla islenmemis bir konudur. Bunda iilkemizde Bilisim Teknolojilerinin ve dersinin
geri plana itilmesinin de etkisi vardir. Gelecek aragtirmacilara yol gosterebilecek bir

konu olmasi sebebiyle bu ¢alisma gerceklestirilmistir.

Arastirmamin Simirhiliklar:
Bu arastirmanin sinirliliklar sunlardir:

1. Arastirma 7. simf Bilisim Teknolojileri dersi dgrenme alanlarindan “Internet
Sitesi Yapiyorum” {initesi ile sinirhidir.

2. Arastirma deneysel islem siiresi olarak 4 hafta ile sinirlidir.

3. Arastirmanin uygulama asamasinin 2.haftasinda yasanan yogun kar muhalefeti
sebebiyle 6grencilerin okula gelmemesinden bir hafta ertelenmistir.

4. Bilisim teknolojileri dersinin notla degerlendirilmiyor olmasi web sitelerinin

toplanmasinda sorunlar yaganmasina sebep olmustur.

Tanimlar

Yaratiet Diisiinme Etkinlikleri ile Ogretim: Ogretim programlarindaki konularin

yaratici diisiinme etkinlikleriyle desteklenerek islenmesidir.



Geleneksel Ogretim: Ogretim programindaki konularin anlatildigi ve etkinliklerin

yapildigi, yiiz yiize ders yapilmasidir.

Oz-yeterlilik: Bireyin belli bir performans1 gostermek i¢in gerekli etkinlikleri organize

edip basarili olarak yapma kapasitesine iliskin kendi yargisidir.



BOLUM 1: KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

1.1.Yaraticihk

Sozlik anlamiyla yaraticilik: “l1.Yaratma yetenegi; 2. Her bireyde var oldugu kabul
edilen bir seyi yaratmaya iten farazi yatkinlik” (Tiirk¢e Sozliik, 1988: 1598). Yaraticilik
kavramimin Bati dillerindeki karsiligi, “kreativitaet, creativity” dir. Latince ‘“‘creare”
sozcliglinden gelir. Bu kelime, “dogurmak, yaratmak, meydana getirmek” anlamindadir;

devingen, dinamik bir siire¢ olma niteligi bulunmaktadir (San, 2004: 13).

Bireyde vyaraticilik ise, karsilastiklart sorunlarin ¢oziimiinde alternatif yollar
olabilecegini bilmelerini, belirli kaliplara bagli kalmaksizin disiinebilmelerini ve bu
diisiinceyi uygulamaya geg¢irmelerini saglamakla gelistirilebilir. Bu  ylizden
yaraticiliklarini ortaya koyabilecekleri etkinliklere sik sik yer vermek gerekir (Kirigsoglu,
2002: 23). Cropley (2001) ise yaraticiligin, yenilik (yaratici triin veya fikir
bilinenlerden farkli olmalidir), etkililik (ise yaramalidir) ve etiklik (bencil veya yikici
davranislar, suclar vb. i¢in kullanilmamalidir) olmak iizere bir {iriinii yaratic1 yapan ii¢
anahtar Ozellikten bahseder. Ayrica, bireyde bu oOzelliklere sahip iiriinleri liretme
kapasitesini saglayan psikolojik faktorler vardir. Bu faktorler agiklik, esneklik ve cesaret
gibi kisisel Ozellikler ve yetenek, bilgi, beceri, motivasyon, tutum ve degerleri
icermektedir. Cropley, yaraticiligy {irlinler yoluyla tanimlamanin bazi problemlere yol
acabilecegini vurgulamaktadir. Farkli gozlemcilerin bir {irliniin yaraticiligi tizerinde
fikir birligine varmalarinda giicliikler ortaya cikabilir ve bu fikirler belli bir ¢agda
gecerlidir, gelecekte aymi {rliniin  yaraticthgmm Olgiimiinde farkli  sonuglar

olusabilecektir.

Yaraticilik; cevabi bulunmayan problemlere yeni ¢6ziim yollari, yeni fikirler, yeni

buluslar {iretme yetenegidir (Senemoglu; 2009). Yaraticiligin “yaratma”, “sentez” ve

“degisiklik” olmak iizere {i¢ tiirii vardir (Coban, 1999):

1. Yaratma: Olmayan bir iirlini meydana getirme, ona varlik kazandirma

hareketidir ve bosluklar1 doldurma ile ilgilidir.

2. Sentez: Birbirinden kopuk, ilgisiz gibi gorliinen olaylarin, iriinlerin,

diisiincelerin bir araya getirilerek yeni bir fikir ya da {iriiniin olusturulmasidir.



3. Degistirme: Var olan bir {iriiniin, bir fikrin degistirilmesidir.

Sungur (1997) yaraticiligin kavramsallastirilmasina iligkin literatiiriin ti¢ farkli alanda

gelistigini belirtmektedir:

1. Yaratic1 kisiligi ve kisilik 6zelliklerini tanimlama olarak ortaya ¢ikmakta ve
Guilford’un (1967) bilissel alandaki, Mac Kinnon’un (1962) kisilikle ilgili,
Dunnette (1976), Gough (1976) ve Torrance’in (1972) kavram ile ilgili

arastirmalar1 bu dogrultuda yer almaktadir;

2. Orgiitsel faktorlere iliskin yaraticiigm tanmimlanmasi {izerine yapilan
aragtirmalarda, "hangi faktorlerin yaraticiligr arttirdigt ya da ketledigi

belirlenebilir mi?" sorusu lizerinde durulmustur;

3. Egitim ve yaraticilik iligkisi ve yaraticiligin egitimle gelistirilebilmesi yoniinde
calismalar yapan Gordon (1956), Osborn (1963), Parnes (1969), Prince (1970)
gibi aragtirmacilar “Bireyler, icsel yaraticiliklarini kullanabilmeleri icin
yetistirilebilir mi? Bireyler daha yaratic1 nasil yapilabilir?” sorularina cevap

aramiglardir.

Pek ¢ok arastirmaci yaraticiligin 6nemi konusunda hemfikir olmalarina ragmen, tanimi
hakkinda tam bir fikir birligine varillamamistir. Kirton (2003) yaraticiligin
tanimlanmasinin gii¢ oldugundan bahsetmistir. Meissner (2000) yaraticiligin standart bir
taniminin olmadigini ifade etmistir. Benzer sekilde, Parkhurst (1999, Akt: Kirton, 2003)
1960’larda bile yaraticilik hakkinda literatiirde 50 ile 60 farkli tanimin mevcut oldugunu
belirterek yaraticiligin tanimlanmasinda bir fikir birligi olmadigim ortaya koymustur.

Asagida yaraticilik ile ilgili ¢esitli tanimlar bulunmaktadir:

Henri Matisse yaraticiligi, “Yaratici giicii, dogmamis bir yetenege atfetmek bir hata
olurdu. Sanatta dahi, bir yaratici, sadece yetenekli bir varlik degildir, ama eylemlerin
karmagasint belirlemis, sonunu diizenlemeyi basarmis kisidir. Sanat¢ilar, emek
gerektiren yaratici bir ¢aligmaya bir Onseziyle baslar. Yaraticilik cesaret ister” seklinde

tamimlar (Akt: Keser, 2005: 356).



Pablo Picasso yaraticiligi, “Ben modern resimde arastirma sozciigiine verilen énemi hig
anlamiyorum. Bana sorarsaniz resimde aramanin hi¢bir anlami yoktur; 6énemli olan

bulmaktir” seklinde tanimlar (Akt: Keser, 2005: 357).

Getselz yaraticiligl, “Ister bilimde, ister baska bir alanda olsun, yaraticilik sezgi ve
akilct imgelemin ve ¢Oziimleme yetisinin, hayal kurma ve denetleme ile diisiincenin
iraksak ve yakinsak yonlerinin birligine dayanir ” seklinde tanimlar (Akt: San, 2004:
14).

Read yaraticiligi, “Yaraticilik, 6nceden bi¢imi ve higbir yiizii olmayan bir seyin varlik

kazanmasidir” olarak tanimlar (Akt: San, 2004: 14).

Suchkov ise yaraticiligi, “Yaratma, gerceklik dedigimiz biitiin’iin pargalarini yeni bir
bicimde diizenlemekten ve yeniden ortaya koymaktan bagka bir sey degildir” olarak

tamimlar (Akt: San, 2004: 14).

Riza (2000: 196) yaraticiligr “Bagkalarinin yasantilarina agiklik, yeni bir diislince ¢izgisi
kurmak, belli bir sorun i¢in farkli alternatifler vermek, var olan diisiinceler arasinda
iliksi kurmak, onceden bilinmeyen arag, gere¢ ve yontem bulmak veya bir alet veya

makine icat etmek” olarak tanimlar.

Lubart (1994) yaraticiligin tanimlanmasinda merkezi ve merkezi olmayan 6zelliklerden
bahsetmektedir. Merkezi 6zellikler yenilik ve uygunluktur. Uriiniin yeni olmasinin
seviyeleri vardir. Bir iiriin bireysel seviyede, yerel seviyede ve sosyal veya diinya
capindaki bir seviyede yeni olabilir. Uriiniin uygun olmasi ise problemi karsilamasidir.
Yani iirlin mantikhidir, faydalidir ve bir ihtiyact karsilar. Diger yandan, merkezi
olmayan 6zellikler ise {iriiniin kalitesi, nemi ve liretim ge¢misidir. Lubart (1994) ayrica

yaraticilik i¢in mutlak bir standardin olmadigini da ileri stirmektedir.

Toplumlarin gelismesinde 6nemli bir yeri olan yaraticilik, glinlimiizde de en sik
kullanilan kelimelerden biridir. Dogustan gelen yaraticilik her bireyde bulunmakta
ancak yaraticiligin siirekliligi, gelisimi, derecesi ve ortaya c¢ikist bireyden bireye
farklilik gostermektedir. Yaraticilik, esneklik, duyarlilik, akicilik ve Ozgiinliik gibi
ozellikleri icermektedir. Esneklik, ¢cok yonlii diistinme; duyarlilik, ¢evreye, insanlara,

karsilagilan yeni durumlara karsi uyamik ve ilgili olma; akicilik, rahat, cabuk ve



bagimsizca diislinebilme ve hareket edebilime; 6zgiinliik ise farkli ve degisik sonuglara

varabilme yetenegi olarak tanimlanabilir (Giirsoy, 2001: 89).

Yaraticilik, tiim duygusal ve zihinsel etkinliklerde, her tiirlii calisma ve ugrasin i¢inde
olan, insan yasaminin ve gelisiminin tiim ydnlerinin temelini olusturan bir yetidir.
Yaraticilik, hi¢ kimsenin gérmediklerini gérmek, hi¢ kimsenin duymadiklarin1 duymak,
hi¢ kimsenin diisiinmediklerini diisiinmek ve hi¢ kimsenin cesaret edemediklerini
yapmak demektir. Yaraticilik, var olan kaliplar1 yikmak, baskalarinin yasantilarina agik
olmak, alisilmislarin disina ¢ikmak, bilinmeyenlere dogru bir adim atmak, empoze
edilmis diisiince ¢izgisini kirmak ve yeni bir diisiince ¢izgisi ortaya koymak, belli bir
problem i¢in degisik alternatif ¢oziimler getirmek, baskalarinin izledigi yoldan ¢ikmak,
baska seylere yol agan yeni bir sey bulmak, yeni bir iligki kurmak, yeni bir diisiince
ortaya koymak, bilinmeyen yeni bir teknik veya yontem icat etmek ve insanlara yararli

olan bir arac1 veya bir aygit: bulmaktir (Ustiindag, 2005: 2).

Toorrance’a gore yaraticilik, sorunlara; bozukluklara, bilgi eksikligine, kayip 6gelere,
uyumsuzluga karst duyarli olma; giicligli tanimlama, ¢6ziim arama, tahminlerde
bulunma ya da eksikliklere iliskin denenceler gelistirme, bu denenceleri sinama,
degistirme ve tekrar sinama, daha sonra da sonucu baskalarina iletme seklindedir

(Sungur, 1997: 13).

Riza’ya gore yaraticilik, var olan kaliplar1 yikma, baskalarinin yasantilarina agik olma,
alisilmiglarin digina ¢ikma, bilinenden bilinmeyenlere dogru bir adim atma, empoze
edilmis diisiince ¢izgisini kirma ve kendine has bir diisiince ¢izgisi ortaya koyma, belli
bir problem i¢in alternatif ¢oziimler getirme, bagkalarinin izledigi yoldan ¢ikma, yeni
bir diisiince ortaya koyma, bilinmeyen yeni bir teknik veya yOntem icat etme ve

insanlara yararli olan bir araci veya bir aygit1 bulmaktir (Riza, 2000: 6).

Barlett’a gore yaraticik, ana yoldan ayrilma, deneye agik olma, kaliplardan kurtulma
seklinde tanimlamaktadir. Yaraticiligi yalniz tanrisal gili¢ olarak algilayan tanimlara
karsidirlar. Fizik kurallarma gore, hicbir sey yoktan var olmaz ancak bigim degisimi
sonsuzdur. Yaratici insan nesne yaraticisi degil, dis gercekligin bi¢iminin degistiricisidir

(Y1lmaz, 2000: 38-39).
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Yaraticilik, bilinci yogunlasmis insanin kendi i¢ diinyas: ile karst karsiya gelmesidir.
Karsilagma her zaman iki kutup arasinda olur. Yaratict edim igindeki bilingli kisiye
Oznel kutup; kisinin kendi diinyasina ise nesnel kutup denir. Diinya bir kisinin i¢inde
bulundugu anlaml iligkilerin bir modelidir ve o kisi bu diinyanin tasarlanmasinda yer

alir (May, 1994: 62).

Yaraticilik, kisinin deneyimlerinin ve zekasinin katildigi dinamik bir siiregtir.
Yaraticilik ve yenilik¢iligin yalnizca 6zgiir birakilmasi yetmez, islenmesi de gerekir.
Yaraticilik yalnizca bireysel bir etkinlik degil, kiiltlirel bir siiregtir (Robinson, 2003:
19).

Yaraticilik  konusunda yapilan ¢alismalarda, birbirinden farkli kavramlarla
karsilagilmaktadir. Ornegin; yaraticilik (creativity), imgelem (imagination) kesif

(discovery), icat (invention) (Oncii, 1989: 1).

Her bireyde var olan gelistirilmeyi ve desteklenmeyi bekleyen yaraticilik; hem diisiinsel
hem de duygusal yasami ifade etmektedir (Turla, 2007: 15). Yaraticilik ¢ok boyutlu
diisiinen bir usun iriintidiir (Kirisoglu, 2002: 167). Cocugun gelisiminde énemli bir yer
tutan yaraticilik kavrami genel anlamda; iiretmek yeni ve farkli bir sey yapmak,
bilinenden yararlanarak yeni buluslar yeni diislinceler ortaya atmak demektir (Karadag,

1993: 77).

Healy’e gore; bir seyi icat etme ve bir yenilik olusturma, herhangi bir alandaki
problemlere yeni bakis agilarindan yaklasma yetenegidir (Karakale, 2000: 11).
Guilford’a gore ise, yaraticilik alisiilmamis diisiince, akicilik, esneklik, 6zgiinliik ve

detaylara girme faktorlerinden olusur (Cagdas, Albayrak ve Cantekinler, 2003: 1).

Yaraticilik, bilinen seylerden yeni bir seyler ¢ikarmak 6zgiin bir senteze varmak, daha
onceden kullanilmamus iliskiler arasindaki iligkileri kurmak, boylece yeni bir diisiince
semasi i¢inde yeni yasant1 ve lrlinler ortaya koymak olarak tanimlanabilir (Mangir ve
Aral, 1992: 42). Yaraticilik her tiir soruna ve ¢6ziim Onerilerine farkli bir bi¢cimde
bakabilmektir. Sorunlara farkli bakarken, onlarin ¢6ziimii i¢in gerekebilecek yeni
boyutlar1 yakalamaksa biiyiik Olgekte olasidir. Kisa siirede ¢ok segenekli ¢oziimler
onermek de yaraticiliktir (Denel, 1981: 11).
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Yaraticilik; derin, kuvvetli, yogun gézlemlerin ve 6zgiir diisiinmelerin biricik toplamidir
(Gow, 2000: 32-34). Merak etme yetenegi, uyumsuzluk ve gerilimle basetme kapasitesi,
bireyin kendini yeniye yOneltmesi, yasantisinin bilincine varmasi ve buna tiim
benligiyle tepkide bulunmasi (Fromm, Akt: Davashigil, 1994: 24). Insanin sosyal,
manevi, estetik, bilimsel veya teknolojik degeri oldugu kabul edilen fikirleri, goriisleri,

buluslar1 veya artistik objeleri iiretme kapasitesi (Vernon, Akt: Arik, 1990: 14).

Rawlinson (1995: 21) yaratici diisinmenin bir riiya goérmek oldugunu belirtir.
Rawlinson riiya gormeyi “beynin calisabilmesi icin temel islevlerdendir ve riiya
gérmeyen ¢ok az insan vardir” olarak tanimlamaktadir. Lowenfeld’e goére yaraticilik,
“bireylerin degisken miktarlarda sahip olduklar1 ve durumlara bagl olarak az ¢ok ortaya

cikmaya elverigli bir tiir 6zelliktir” (Rouquette, 1994: 14).

Stor’a (1992) gore bireyi yaratmaya iten kendini gergeklestirim gabasidir ve yaratmaya
yonelten itici giicii saglayan da, karsitliklar arasindaki gerilim ve bu gerilimi ¢6zmek
icin duyulan gereksinimlerdir. Maslow yaraticiligi ikiye ayirarak tanimlar. Birincil
yaraticilik “temel yaraticilik; kendiliginden, fiskiran, oyun niteliginde” ve ikincil
yaraticilik; “kontrollii, disiplinli, oyun niteliginde olmayan yaraticiliktir” (Rouquette,
1994: 14). Yaraticilik; “Iste buldum!” dedirten, bilissel, duyussal ve devinissel
etkinliklerde yeni bir soylemi, davranisi, tutumu, beceriyi, iiriinii, yasam felsefesini vb.

ortaya koymayi goéze almaktir (Ustiindag, 2005: 5).

Cagcil goriise gore yaraticilik, her bireyde var olan ve insan yasaminin her bdliimiinde
bulunabilen bir yeti, giinliik yasamdan bilimsel ¢alismalara dek uzanan genis bir alani
icine alan siirecler biitlinii, bir tutum ve davranis big¢imidir (San, 1979: 177).
Samurcgay’a gore; az cok bir amaca yonelik yeni ve orijinal fikirler, Giriinler, bilesimler
ortaya koyabilme kapasitesidir (Akt: Karakale, 2000: 11). Conrad, yaraticiligi, akici
diiginme yetenegi ile yaraticilik arasindaki iligkiyle ifade etmektedir (Akt: Oguzkan,
Tir ve Demiral, 2001: 9). Torrance’a gore; problemlerin veya bilgideki bosluklarin
hissedilmesi, diisiince veya hipotezlerin olusturulmasi, hipotezlerin sinanmasi,

gelistirilmesi ve verilerin iletilmesidir (Akt: Dikici, 2006: 3).

Yukaridaki tanimlardan da yola ¢ikarak diyebiliriz ki, yaraticilikla ilgili tek bir tanimda

birlesmek oldukg¢a giic. Hayal giicii, sabir, yeni ve O6zgilin olan1 bulma, yaraticilik
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tanimlarinin temelinde birbirleriyle kesistikleri noktalardir. Yaraticilik ¢ok boyutlu
diistinen bir usun irlinidiir. Kimi insanlar, kimi alanlarda daha ¢ok ya da daha az
yaraticidir. Yine kimileri, kimi alanlarda otekilere gore daha yaratici ya da az
yaraticidirlar. Kisilerin yaratict davraniglarindaki bu ayrilik kalitima, kiiltiir ortamina,
egitim ve Ogretime baglidir. Bu nedenle hi¢bir zaman kesin bir dille kimi insanlar
yaraticidir, kimileri degildir denemez. Her insan az ya da c¢ok imkan saglandiginda
yaratic1 davranis sergileyebilir (Kirisoglu, 2002: 167). Yaraticiligin iki énemli kaynagi,
yasam ve bireydir. Bireyin zaman zaman yasama ayak uydurdugu, zaman zaman da

yagsami1 kendine gore yorumlayip kullandig bir siiregtir (Y1ldiz ve Sener, 2003:2).

Bircok bilim adaminin yaptigi tanimlarin her biri farkli bakis agilar1 tarafindan
olusturulmus olsa da ortaya ¢ikan ortak nokta; eser, iiriin, fikir, vs.’nin “yeni, orijinal,
denenmemis” olusudur. Bir digeri ise, bunlar ortaya ¢ikarken siire¢ i¢indeki Ogeler
arasinda “daha oOnce denenmemis iligkiler” fark edebilme ve kurmanin gerekli

olmasidir.

1.2. Yaratic1 Diisiinmenin Onemi

Descartes “Diislinliyorum o halde varim.” diyerek diislinme isini var olmakla 6zdes
tutmustur. Bu nedenle egitimde planlanan davranmis olusturma siireci Oncelikle
diistinmeyi harekete gecirmelidir. Ciinkii davranis degisikligi olmasi i¢in dnce diigiinme

olay1 gerceklesmelidir.

Yaraticilik, toplumlarin gelecegini etkileyen ve insan hayatinda vazgegilemez bir 6gedir
Ayrica toplumsal olarak kalkinmamizda yaraticiligin 6nemi biyiiktiir. Bilimsel,
egitimsel, teknolojik ve diger bir¢ok alanda gergeklestirilen ilerlemeler ancak benzeri
olmayan ve bir amaca hizmet eden lriinler sonucunda gerceklesebilir. Bu triinler de

yaraticiligin bir sonucu olarak ortaya konmaktadir (Ozben ve Argun, 2002).

Biiyiik dehalar1 diger insanlardan “farkli kilan” 6zellikleri yaraticiliktir. Diistinsel ve
davranigsal farkliliklar1 ve kisilik 6zelliklerdir. Kisilik bireyin toplum i¢indeki yasami
boyunca edindigi davranis, diisiiniis ve aligkanliklarinin tiimii olarak ifade edilir. Bir

kisiyi yaratic1 yapan, nesne ve olaylar1 yorumlayis ve algilayis bi¢cimidir.
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Bilim adamlar1 bagkalarmin goremedigi gozlem ve iliskilerden yararlanir. Biiyiik
ressamlar nesneleri farkli goriirler; benzersiz kurgu ve kompozisyonlar olustururlar.
Yani onlarn diger kisilerden iistiin kilan 6zellikleri “farkli” algilayislaridir. Toplumsal
kaliplara ve baskilara karsi1 koyamayan, direnemeyen, hatta bas kaldiramayan tiplerin,
yaratici bir kisilik olusturmalar diisiik bir olasiliktir. Ancak bu yaklagim, yaratict olmak
icin mutlaka ¢izgi dist olmamiz gerektigi anlamina gelmez. Kisi imaja yonelik
davraniglariyla ve toplumsal ayriliklar tagiyor diye yaraticidir denemez. Sadece farkl

goriinmekle kalir (Yamanoglu, 2008).

Yaraticilik, kiginin sosyal ortamda karsilastig1 sorunlarla basa ¢ikmasi i¢in de gereklidir.
Kisiye degisik yasam tarzi secenekleri sunar ve onu modern yagama uyum konusundaki
stresten kurtarir (Beetlestone, 1998). Yaratict diistinmeyi 6nemli bagka bir konu da
uyumla ilgilidir. Siirekli degisen diinyaya ayak uydurabilmeleri ig¢in ¢ocuklarin yeni
durumlara “uyum” gosterecek nitelikte olmalar1 gerekmektedir. Bu nedenle, yaratici
diisiinme insan yasaminin kalitesini artirmasi agisindan ¢ok 6nemlidir ve bireyi hayata
hazirlama isi olan egitimin en 6nemli amaglarindan biri de, bireye yaratici diisiinmeyi

kazandirmak olmahdir (Ustiindag. 2005; Yildirim, 1998).

Yaraticilik, yalnizca degisimin gerceklestirilmesinde degil, kisilerin hizla gelisen ¢aga
ayak uydurmalarinda da ©6nemli bir faktdrdiir. Insanlarin yasamlarinda kolaylik
saglayarak hayatlarm giizellestirir. Ornegin; arabalarda bulunan emniyet kemeri ya da
hava yastiginin insan yasami i¢in 6nemi biiyliktiir. Yaratici diisiinme sayesinde insanlik
televizyonu, bilgisayari, tasitlari, tibbi materyalleri v.b. {riinleri icat etmislerdir

(Cropley, 2001).

Yaraticiligin insan yasaminin her alaninda gerekli ve 6nemli oldugunu sdylemek yanlis
olmaz. Bu yiizden her bireyde dogustan mevcut olan yaraticilik potansiyeli ortaya
cikarmali, yaratici diislinme becerisi kisiye kazandirilmali ve var olan yaratici diistinme

becerisinin gelistirilmesinde birey desteklenmelidir.
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1.3. Yaraticihgin Boyutlari

Yaratic1 diisiinme, yenilik arayan, eski sorunlara yeni ¢oziim yollar1 getirebilen bulusgu
ve bireyin kendine 6zgii bir diisinme bi¢imidir. Yaratici diisiinme, ayristirici ve

birlestirici mantik yiiriitme olarak ikiye ayrilabilmektedir:

Ayrisimer diistinme, bir¢ok orijinal, birbirinden farkli ve karmasik fikirlerin ayn1 anda
ele alinmasidir. Birlestirici diistinme ise, bir¢ok diisiince arasindan mantikli bir bakis

acisiyla en 1yi fikri secebilme becerisidir. Bazi arastirmacilar buna analitik diistinme

olarak adlandirmaktadirlar (Argun, 2004: 6).

Analitik diisiinme, mantiksalliga dayanan ve tek bir yanita ya da uygulanabilirligi olan
az sayida ¢0zlime ulastiran bir diisiinme bi¢imidir. Analitik diistinme bigimi, fikirleri ve
uygulamalar1 birlestirir ve yaratict diisiinme ile desteklenerek biiyiik ilerlemeler
kaydedilebilir (Ustiindag, 2005: 77). Bireyin hayatindaki bir¢ok alandan etkilenen
yaraticiligin toplumsal, bireysel, egitimsel ve felsefi olmak tizere 4 temel boyutu

bulunmaktadir (San ve Giileryiiz, 2004).

1.3.1. Toplumsal Boyut

Insan yasadigi toplumun deger yargilarimi benimser, algilar ve o toplumun bireyi olur
(San ve Giileryiiz, 2004: 67). Toplumun deger yargilari, diistinme sekli bireyin lizerinde
biiyiik bir etkiye sahiptir, onu ve diisiincelerini sekillendirir. Toplumun yapist ne kadar
esnekse bireylerin yasam ve kazanim alanlar1 o kadar genisler. Bu genigleme de bireyin
kesfetme, giiven duygusu kazanma ve gelistirme gibi etkinliklerine imkan saglar.

Bireylerin yaraticiligi da kisisel 6zgiirliikleriyle orantili olarak degisim gostermektedir.

1.3.2. Egitimsel Boyut

Egitim, bireyin ait oldugu toplumun en kiigiik yapitasi olan ailede baslar. Aile igindeki
Ozgiirliikler de bireyin yaraticiligini etkileyen faktorlerdendir. Aile ne kadar korumaci,
ne kadar bireye kars1 giivensizse bireyin yaraticiliginin da gelismesi o kadar zor olur.

Diger yandan okullarin asir1 derecedeki yapilandirilmig programlarmin da yaraticilig
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olumsuz etkileyen kurumlar oldugu egitimcilerin yaygin bir kanaatidir (Gtileryiiz, 2001:

76).

Okullarimizda uygulanan egitim programlarinin fabrikasyon {iriinii gibi diisiincede
bireyler yetistirmeye yonelik olmasi Dbireylerin yaratici eylemlerine olanak
tanimamaktadir. Bunun yami sira 6gretmenlerimizin de yetisme tarzi, O8retimde
kullandiklar1 yontem, etkinlik ve stratejilerin de yaraticilik konusunda engel teskil
ettigini sdyleyebiliriz. Son yillarda degisen, yapilandirmaci yaklagima gore diizenlenen
egitim programlar ile yaraticilifin egitimimizde karsilastig1 engeller bir nebze de olsa

ortadan kaldirilmaya caligilmistir.

Bu degisikliklerde derslerin daha ¢ok bilgi diizeyinde degil de sorgulamaci, olaylar
sebep-sonug iliskisi i¢inde inceler sekilde yapilmasini 6ngérmektedir. Yaratici okul,
geleneksel 6gretimi sorgulayarak, onu gelistiren, ortaya yeni bir okul kiiltiirii koymaya
calisan dinamik bir yapi olarak tanimlanabilir. Yaratici okul, hayatla baglar kuran,
yaratma siireclerini kullanan, elestirilere ve yeniliklere acik bir okuldur. Kisinin doyum
sagladigi, kendini ifade edebildigi yerdir. Bisiklette diismemek icin nasil siirekli pedal
cevirmek gerekiyorsa yaratici okulda da siirekli egitim ve yenilik vardir. Kendini

gelistiren ve degistiren okul yaratic1 okuldur (San ve Giilerytiz, 2004:105).

1.3.3. Bireysel Boyut

Yaraticilik her ne kadar toplumsal ve egitimsel boyutlar igerse de sonugta bireyin kendi
i¢ diinyasinda sekillenen bir Ozelliktir. Her bireyin olaylara yaklasimi, yorumlar
birbirinden farklidir. Bireylerin yaraticiliklarini incelerken oOncelikle bireyin kisisel
ozelliklerini bilmek gerekir. Bireyin 6zgiiveni, bagimsizligi ne kadar saglamsa bireyin o

kadar yaratici olacagini sdyleyebiliriz (Riza, 1999).

1.3.4. Felsefi Boyut
Yaraticilik, bilginin kaynaklarini, varligin yasalarin1 kesfetme ve onlardan yararlanarak
ortaya yeni bir {riin koyma anlayis1 olduguna gore, tek felsefi temele

dayandirilamayacagi sOylenebilir. Yaraticilik bilgileri sorgular, gozlemler yapar ve
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kendine gore diizenler. Yaraticilik, farkli diigiincelere agik oldugundan, onlardan yeni
diistinceler iretilebilir. O nedenle yaraticilikta, felsefi tutarlilik, giivenilirlik ve etik
degerler aranabilir. Yaratma, insanin kendini ifade etmesinde, mutlu olmasinin
temelinde yatar. Yaratic1 egitimde, 6grenci merkezdir. O halde, yaraticilik, var olus,
dogaci, diyalektik, gercekei, yararci diislincelerin hepsinden ayr1 ayr1 beslenir

(Giileryiiz, 2001: 86).

1.4. Yaratici Diisiinme

Yapilan arastirmalarin  bazilarinda yaraticilik ile yaratict diisiinme kavramlari
birbirlerinin yerine kullanmaktadir. Aslinda yaraticilik genel olarak, bireyin kendisinde

var olan, miktar1 kisiye gore degisiklik gosteren yaratict diisiinme potansiyelidir

(Aksoy, 2005).

Yaratici diistinme becerisi; 6grencilerin bir temel fikri ve tirlinli degistirme, birlestirme,
yeniden farkli ortamlarda kullanma ya da tamamen kendi diislincelerinden yola ¢ikarak
yeni ve farkli tirtinler ve bilgiler liretme, olaylara farkli bakabilme, kiigiik ¢apli da olsa

bazi buluslar yapabilmeyi kapsamaktadir (MEB, 2007).

Csikszenmihalyi (2002) yaraticiligin sosyo-kiiltiirel etkisi iizerinde durmus, iletisimdeki
gelisimlerin de hesaba katilmasina deginmistir. Wallas tanimlanan yaratici diisiinme
stireci, Cropley (2001) tarafindan genisletilmis ve Wallas’in dort evresine ek olarak
iletisim (communication) ve onaylama (validation) evreleri de eklenmistir. Cropley

(2001) tarafindan yaratici Uriiniin 6zelliklerini hazirlanmistir (Bkz. Tablo 1).
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Tablo 1: Yaratici Diisiinme Siireci

YAPI | SUREC SONUC GUDULENME KIiSILiK DUYGULAR
v Problemi  tanimlama | Ilk etkinlik | Problem ¢6zmeye | Elestirel tutum | Memnun
E Hedefleri kurma | Genel Bilgi | girme(igsel) Ideallik olmama
N Yakinsak Diisiince Ozel bilgi Ilerlemeyi  umut
< etme(digsal)
I

Hissetme  Ogrenme | Ozel  bilgiye | Merak Giigliikleri | Bilgilik se¢me | lgi duyma

Hatirlama  Yakinsak | odaklanma tercin etme Zor | ve karar verme | Merak
3 diisiinme Bilis_sel Ogelere ?ahSH.lE.llaI‘ igin | i¢in isteklilik
= zengin destek isteklilik
A Geligmeyi  Uimit

etme

§ Iraksak diislince | Bigimler Zorluklar icin | Isteklik Hayal | Kararlihk
S Isbirligi yapma irade giicii Etkileyicilik
=) Baglantilar kurma Belirsizliklere Uyumsuzluk
— .
a tahammiil etme Cesaret
< Gelecek vaat eden | Yeni bigimler Sezgi  Heyecam | Duyarlilik Heyecanli olma
s yeni bigimleri kabul azaltma Aciklik
Z etme Esneklik
<
i
=
[a)]
=
<
< Yeni bi¢imin | Uygun Bitirmek icin | Gergeklere ait | Tatmin etme
<§: etkililigini ve | ¢oziimlerin istekli olma(igsel) | gii¢lii duyular | Oviing duyma
5 uygunlugunu kontrol | etkililik ve | Kaliteyi basarmak | Kendini
& etme uygunlugunu i¢in istek duyma elestirme
’8 gosterme
A
2
2y
F
m
=

ONAYLAMA

Basariyla bitirme | Yapilan seyin | Taktire istek | Kendine giiven | Tatmin etme
Déniitler saglama bagkalari i¢inde | duyma(igsel) Ozerklik Umit etme
calisabilir Alkis ve odiillere | Bagkalarinin Endise etme
olmast istek inanglarma
duyma(dissal) saygi
Etkiligi ve uygunlugu | Uriiniin Ovgii igin istek | Inatgilik Coskunluk
degerlendirme yetkililerce duyma Uzman | Esneklik
oviilmesi davranisi

(6gretmen vs.)

Cropley’den (2001) farkli olarak diger bir model Harris tarafindan gelistirilmistir. Haris

(1959) yaratic1 diisiinme siirecini;

1. Gereksinmeyi Gergeklestirme

2. Bilgi Toplama
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3. Etraflica Diisiinme

4. Coztimler Hayal Etme

5. Gergekligini Tespit Etme

6. Diisiinceleri Isleme Cevirme olmak iizere alt1 sinifa ayirmistir (Rouquette, 1994).

Yaratic1 diistinme stireci, her asamasinda akilci ve mantik¢1 diisiinmeyi ve bilimsel
yaklagimi igeren zihinsel bir diisiinme faaliyetidir. Onemli olan; siirecin sonunda,
yaratici bir iiriin ya da ¢0ziim ortaya koymanin yaninda bu siireci etkin bir sekilde,

yasamin her safhasinda ortaya koymak ve uygulamaktir (Koray, 2003).

Yaratic1 diisiinme siireci, insan beyninin sonsuz sayida diisiince kombinasyonu ve
baglantis1 yaratmasiyla olusur. Bu durum sdyle gerceklesir: Beyin kendisine ulasan tiim
uyaranlar1 igler. Biitiin bu uyaranlarla, olusturulan durumlar, birbirleriyle iliskilendirilir

ve fikir ya da diistince ad1 verilen yeni bagintilari olusturur (Ding, 2000).

Yaratict diisiince, aniden beliren bir ilham olarak degerlendirilir ve zihnin bilingsiz,
kontrolsiiz durumlarinda kendini gosterir (Mumford, 1998). Fakat yaratici diisiinme
siirecinde ilham gelinceye kadar mutlaka bilingli ya da bilingsiz bir diisiinme siireci
gerceklestirilmelidir. Yaratici diislincelerin sekillendirilmesi, agiklanabilmesi i¢in uzun
zaman ve ¢alisma gerekmektedir. Bu konuda Joseph Henry su s6zii sOylemistir: “Biiytlik
kesiflerin tohumlari, siirekli olarak etrafimizda bulunmaktadir; ancak bu tohumlar
sadece onlar1 algilayabilen ve iy1 hazirlanmis zihinler tarafindan filizlendirilebilecektir.”

(Rosenman, 1991).

Guilford’a (1966) gore, bilissel diisiince, bellek, iraksak diisiinme, yakinsak diisiinme ve
elestirel diistinme gibi bes ussal islemin yer aldigi bu durum i¢inde 1raksak diisiinme

yaraticiliga en yakin olanmidir (Kirisoglu, 2002: 169).

Yakinsak ya da kliselesmis diisiinmede, Oniine ¢ozlilmesi i¢cin Onceden belirlenmis,
Olclinlesmis (normlasmis) yoOntemlerden yararlanabilecek tiirden sorunlar ¢ikinca
etkinlik kazanir. Bu diisiinmede az ¢ok 6zgiin biresimlere varilabilir, ama yaraticiligin
asil diisinme bi¢imi “iraksak diistinme”dir. Iraksak diisiinme, O6nceden higbir seyin

belirlenmemis oldugu, farkli dogrultularda 6zgiirce yol alan diisinmedir. Biliyoruz ki,
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yaraticilik da, deneyim ve bilgiler arasinda yeni iligkiler kurar, sorunlara yeni olasi
¢oziimler getirir. O halde, yaratici zekanin da, iraksak diisinmeyi temel alarak

ilerledigini sGyleyebiliriz (San, 2004: 21).

Yaratic1 diisiinme, yenilik arayan, eski sorunlara yeni ¢oziim yollar1 getirebilen, buluscu
ve bireyin kendine 6zgii bir diisiinme bi¢imidir. Yaratic1 diisiinme, ¢ocugun kendine
Ozgidiir. Cocuk olaylar1 kendine gore yorumlar ve anlatiminda ses renk, hareket,
cizgiler ve fikir araciligi ile i¢ diinyasini yansitir. Yaratici diisiinme biitiinliik olusturur
ve iglevseldir. Bu yiizden Ogretmenler c¢ocuklar1 yaratici faaliyetlere yonlendirerek,
yeteneklerini daha iyi tanima ve belirleme firsatin1 da yakalayabilmektedirler. Cocuklar
ise, bu etkinlikler sirasinda kendilerini ve ¢evrelerini daha iyi tanityabilmekte, bu sayede

olaylara ve durumlara karsi gercekei diisiinceler gelistirmelerine uygun firsatlar
bulabilmektedirler (Argun, 2004:6).

1.5. Yaratic1 Diisiinmenin Dért Yonii: Akicilik, Esneklik, Ozgiinliik,Zenginlestirme

Yaraticilik diisiinme yetisinin akicilik, esneklik, 6zgilinlik ve zenginlestirme olmak

lizere dort yonii vardir (Ustiindag, 2005).

Akicilik

Akicilik, bir konu hakkinda bireyin ¢ok sayida fikir iiretebilme yetenegi olarak
tanimlanabilir. Onemli olan iiretilen diisiince sayisidir. Giiven’e (1999) gore, belirli bir
zaman siireci icerisinde ifade edilen diislincelerin sayisi bireyin ne kadar akici oldugunu
gostermektedir (Argun, 2004). Ustiindag (2005) akicilig; fazla, bol ve zengin diisiince
ortaya koymak, caligsmalar diizenlemek ve iiretim yapmak olarak tanimlamaktadir.
Ornek olarak, bir problem durumuna 5 dakikada 10 farkli ¢éziim yolu iireten drgenci,
ayni siirede 5 ¢oziim yolu iireten 0grenciden daha akici ve daha yiiksek yaraticilik

becerisine sahiptir (Riza, 1999, Akt: Ceting6z, 2002).

Esneklik

Esneklik, olaylara degisik diisiinceler ortaya koymak ve degisik acilardan bakmaktir.
Diisiince ¢izgisini ve yoniinli bir ¢izgi ve yonden farkli olan digerine degistirebilme

yetenegidir. Baskalarinin izledigi yolun disina ¢ikmaktir (Ustiindag, 2005).
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Esneklik, bireyin ¢ok yonli diislinlip, diisiincelerini degistirebilmesidir. Esneklik,
katiligin, degismezligin, saplantilara bagimli olmanin karsitidir. Kazayla kagida
damlayan boyayi resmin bir par¢asiymis gibi kullanmak, yeni anlatimlara yonelmek, bir
pamuk parcasinin bir giin bulut, bagska bir giin ise sa¢ olarak kullanmasi esneklige
gosterilebilir (Argun, 2004). Esneklik; bir sorun iizerine farkli yaklagimlar getirebilme;
sorunun boyutlarini ortaya koyabilme, farkli kategorilerde fikir tiretebilme, bir duruma
farkli agilardan bakabilme becerisidir (Guilford, 1959, Akt: Ak¢am, 2007).

Bireyler giinliilk yasayislari icerisinde karsilastiklar1 problemlere ve olaylara degisik
acilardan bakabilmek, ¢oziim i¢in degisik diisiinceler ortaya koyabilmek zorunda
kalmaktadirlar. Esneklik, bireylerdeki bu yetenegin gostergesidir. Esneklik, bireylerin
yaraticilik diizeylerini belirlenmesinde kullanilan en iyi gostergedir. Yani yaratici
diistinmenin gelistirilebilmesi i¢in esnek diisiinebilme yeteneginin her bireyde

gelistirilmesi onemlidir.

Ozgiinliik

Ustiindag’a (2005) goére ozgiinliik; yeni veya teknik ozellik tastyan farkli diisiinceler
tiretmek, buluslar yapmak, bir iiriin bulmak veya degeri bigilemeyen yapitlar ortaya
koymak anlamina gelmektedir. Ozgiinliik az rastlanir ve sira dis1 tepkilerle ortaya cikar.
Bilinenin, basitin ve anonim olanin disindaki diisiincelerdir. Ozgiinliik, az rastlanan ve
tek olandir (Torrance, 1962; Riza, 1999; Wakefield, 1991; Baer, 1995; Fisher, 1995;
Sungur, 1997; Karakale, 2000, Akt: Ceting6z, 2002 ).

Zenginlestirme

Zenginlestirme, baz1 basitlikleri daha genis ve derin hale getirmek i¢in harekete gecerek
yapilan eklemelerin sayisiyla gosterilir (Fisher, 1995, Akt: Cetingdz, 2002). Ozen
gbsterme, diizene sokmayi, siiflandirmayi ve sentezlemeyi kapsar. Ozen gostermede en
onemli 6zellik sentezlemedir. Ciinkii sentezleme bir nevi 6zen gosterme ve yaraticiligi
yansitir. Sentezlemede, yeni tiir veya yap1 olusturulurken yaratici ve 6zgiin davranislar

vurgulanmaktadir (Riza, 2000).
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1.6. Yaratic1 Diisiinme Tle Tlgili Kuramlari

Literatiirde yaraticilig1 agiklayan bes ana kuram bulunmaktadir.

1.6.1. Psikoanalitik Kuram

Yaraticiligin kokeni, atilimlar1 ve sapmalari ile en ¢ok ilgilenen kuramdir. Kuramin
onctisii Sigmund Freud’dur. Freud cesitli yerlerde yaraticiliga deginmis ve E. Kris ve L.
Kubie yaraticilik silirecinin psikoanalitik kuramlarini gelistirmislerdir. Psikoanalitik
gorlise gore yaratici kisi, doyuma erismemis, bilingalt1 enerjilerine bir ¢ikis yolu bulmak
icin, kismen gercek diinyasindan ayrilarak hayali bir fanteziye siginir. Ona gore,
yaraticilik; ¢ocuklukta baslamis olan oyunun bir devami gibidir. Freud’un kuraminda,
sanat¢inin nevrozlu bir kisiyle benzerlikleri ve ayriliklar1 vardir (San, 2007: 19).
Psikoanalitik yaraticilik kuraminin Freud’unkilerden ¢ok E. Kris ve L. Kubie’nin

goriislerine katkida bulundugunu belirtir.

1.6.2. Insancil (Hiimanist) Kuram

Carl Rogers ve Abraham Maslow Insancil Kurami gelistirmiglerdir. Bu yaklasimda
yaraticiliga cagdas bir bakis agisiyla yaklagilmistir, insan1 merkeze almasi sebebiyle
ozellikle yaraticilik konusunda egilmistir. Insancil yaklagim insanin sahip oldugu
birikime deger verir, bireyin kisisel yasantisini istedigi gibi yonetebilecegini vurgular
(San, 2007: 21). Rogers, yaratici siireci bir taraftan bireyin biricikligi disinda gelisen bir
karmasik iligkisel iirliniin ortaya ¢ikisi; 6te yandan maddelerin, olaylarin, insanlarin ya
da onun yasantisinin kosullarinin ortaya ¢ikisi olarak tanimlar ( San, 2007: 21). Maslow,
caligmalarinin  sonucu olarak &zel yetenek gerektiren yaraticithk ile kendini
gerceklestirme anlamindaki yaraticiligy, kisilik 6zelliklerinden ayirmistir (Sungur, 1997:

37-38).

1.6.3. Cagrisimsal Kuram

Cagrisimsal kuramin temelleri Hume ve J. S. Mill’e dek geriye gider. Onlara gore
fikirler arasindaki c¢agrisimlar diisinmenin temelini sekillendirir. Yaraticilik, bu
cagrisimlarin sayisina ve alisilmamis olmasina baglidir. Mednick’e gore bireyler
yaraticilikta farklidirlar ve ona gore yaraticilik diizeyi onun cagrisgimsal hiyerarsiye
baghdir (Sungur, 1997: 36). Yaratici kisiler, iraksak diisiinceye daha kolay ulasabilirler.
Yaraticilik, belirli bir ise yarayan ve belirli kosullar1 yerine getiren bazi cagrisim

Ogelerini birbirine yaklastirarak yeni birlesimler olusturmak olarak tanimlanir.
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Yaraticilik siirecinin tanimina dayanarak yaratici ¢oziimlere “olumlu rastlant’” veya

“benzerlik” yollariyla ulasilabilir (San, 2007: 22).

1.6.4. Algisal Yaklasim

Ernest Schachtel’in gelistirdigi yaratici siire¢ kuramina gore yaraticiligin temelinde,
giidiilenme, dis diinyayla iliski kurma gereksinimi yatmaktadir. Yaraticilik, bir objeye
degisik goris agilarindan yaklasabilmeye olanak saglayan algisal bir agliktan dogar. Bu
algisal eylem ve yogun ilgiyle bir aradadir ve gelencksel diisiinceyi yoneten kurallar

tarafindan sinirlandirilamaz (San, 2007: 22).

1.6.5. Biligsel Gelisim Kurami
Bilissel Gelisim Kuraminda Feldman, Piaget’nin asamali gelismesi ile yaratict bagsarma

arasinda 4 benzer nokta bulmustur. Bunlar:

1. Cozlime tepki ¢ogu kere siirprizlerden birisidir.

2. Coziim bir kez basarildi m1 ¢ogu kere acik ve anlasilir bir sekilde goriiliir.
3. Sorun iizerinde ¢aligirken genelde ¢6ziime dogru ¢ekilme duygusu olur.
4. Coztim bir kere basarildi m1 6nemini yitirir.

Bu benzetme ile Feldman yaraticilig1 gelismeyi de igeren genel zihinsel gelismenin 6zel
bir sonucu olarak goriir. Feldman, zihinsel gelismelerle yaratict basarmay1 temsil eden
bir diisiince ve eylem alaninin yeniden orgiitlenmeleri arasinda bir siireklilik yasandigin
ileri stirmiistiir (Sungur, 1997: 41). Bu bes kuram da yaraticiligi kendi felsefi
temellerine gore yorumlamiglardir. Her bir kuram yaraticiligin gelistirilmesi i¢in farkl

etkinlikler ve caligma basamaklari ortaya koymuslardir.

1.7. Yaraticilikta Rol Alan Etmenler

Yaraticilikta rol oynayan sekiz etmen bulunmaktadir.

23



1.7.1. Kahitim ve ¢evre

Yaraticilik dogustan getirilen bir yetenek olduguna gore kisinin yetenek ve
yaratmalarinda kalitmin temel faktorlerden birisi oldugu sdylenebilir. Kalitim, sadece
ana-babaya benzerlik olarak tanimlanmamaktadir. Cilinkii ¢ocuk ana ve babasina
benzemedigi halde, yine de birgok nitelikleri soya cekimden ileri gelebilir. Insanm
yetenekleri ve davraniglart lizerinde ¢evrenin de rolii biiyliktiir. Cevre kavrami, insan
davramglarini etkileyen ve genetik olmayan biitiin etmenleri kapsar. iklim, arazi,
cografya kosullari, toplumsal kosullar insanlarin karakter ve mizacina yon vermektedir.
Kentsel ¢evreden gelen g¢ocuklarin kirsal ¢evreden gelen cocuklardan daha yaratici
oldugu diisliniilmektedir. Kirsal c¢evrede otoriter, baskili egitimin fazla olmasi
yaraticiligt etkilemekte ve bu c¢evredeki cocuklar g¢evresel uyaricilardan daha az

yararlandiklari i¢in yaraticiliklar kisitlanmaktadir (Giirsoy, 2001: 92).

1.7.2. Cinsiyet

Yaraticilik ve cinsiyet arasinda bir farklilik gézlenmemektedir. Ancak bazi arastirma
sonuglar1 kizlar lehine sonuglanmustir. Ozel yeteneklerle ilgili arastirma sonuglari, dil
yeteneginde kizlar lehine, sayisalda da erkekler lehine sonuglar ortaya koymaktadir.

Yaraticilik testlerinde de dil 6nemli bir rol oynadigindan sonucun kizlar lehine olmasi

kabul edilebilir (Harmanli, 2002: 226).

1.7.3. Sosyo-Ekonomik Diizey

Ust sosyo-ekonomik diizeydeki gocuklar alt sosyo-ekonomik diizeydeki c¢ocuklara
oranla daha avantajlidirlar. Ust sosyo-ekonomik diizeydeki ailelerin genelde Kkiiltiirel
seviyeleri de yiiksek oldugu icin egitim konusunda daha bilingli ve demokratik
olmaktadirlar. Demokratik bir tutum ve egitim ¢ocugun yaraticililiginin ortaya
cikarilmasinda onemli bir yer tutmaktadir. Bunlardan da Onemlisi, ¢evresi cocuga
yaraticilik i¢in gerekli malzemeyi saglamak ve bilgi kazandirmak icin firsat
saglamaktadir. Bu elverisli ortam da c¢ocugun yaraticiliginin daha ileri tasinmasini

saglamaktadir (Glirsoy, 2001: 93).
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1.7.4. Dogum Sirasi

Farkli caligmalarda dogum sirasinin g¢ocugun yaraticilik diizeyinde etkili oldugu
goriilmistiir. Ortanca c¢ocuk, son ¢ocuk ve tek cocuk ilk dogan cocuktan daha ¢ok
yaratici olabilmektedir. Ebeveynlerin ilk dogan ¢ocuklara sonra dogan ¢cocuklardan daha
fazla baski uyguladiklar1 diisiiniilmektedir. Aile baskisi altinda olan c¢ocugun
yaraticiliginin ortaya cikmasi olduk¢a giictiir. Tek cocuklar iizerinde ise genelde
kardeslere sahip olan g¢ocuklara uygulanan ebeveyn baskisi daha az olmakta, ayn
zamanda yaraticihi@in bireysel bir sekilde gelismesi i¢in firsat tanminmaktadir.
Uyaricilarla donatilmis ortam ve yaraticiliklarini ortaya koyabilecekleri malzeme

imkan1 daha fazla sunulmaktadir (Giirsoy, 2001: 93)

1.7.5. Yas

Cocukluk, genglik ve olgunluk donemleri ile karsilastirildiginda tecriibesizlik ve safligi
simgeler. Bunun yaninda ¢ocugun hayal giiciiniin derinligi olduk¢a genistir ve saflik ve
hayal giicii de yaraticiligi olumlu yonde etkiler. Yas ilerledik¢e tecriibe artar, saflik
azalir ve hayal giicii siglasir. Bu tecriibeler 6zellikle yaratici diisiinme teknikleri ile
ilgiliyse yaraticiligi olumlu yonde etkileyebilir. Yaraticilikta hayal giicii bilyiik 6nem
tagimaktadir. Cocuklar biiyiik hayal giiciine sahip olduklarindan dolay1 ¢ocukluk
doneminde yaraticiliklar1 daha fazla ortaya ¢ikmaktadir (Harmanli, 2002: 226).

Ataman (1993: 112) 3-5 yas arasi donemde yaratici 6gelerin ilk kez ortaya ¢iktigini ve
yaraticiligin gelismesindeki en kritik yas diliminin de 5-6 yas oldugunu belirtmistir. Bu
donemde okula baslama nedeni ile otorite, kurallar, yapilanmis bir ortam vb. tanigmaya
baslamak yaraticiligi engellemektedir. Ayrica yaratici iirlinlerin en yogun sergilendigi
donem olarak da 13—14 yaglar1 oldugu belirtilmistir. Gonen (1992) ise 13 yas civarini,
yaraticiligin en yogun oldugu donem olarak gostermektedir. Bu yas dilimi ergenlik

donemine denk gelmektedir.

1.7.6. Zeka

Yaraticiik kavrami ¢ogu zaman zeka kavramiyla kanistirilir. Fakat bu iki kavram
birbirinden ¢ok farklidir. Zeki insan ¢ok kural bilen, ¢ok kavram bilen, iligkileri ¢abuk
fark eden, bellegi gii¢lii olan ve bunlara benzer pek ¢ok 6zellik tasiyan kisidir. Zeki
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olmak i¢in biitiin bunlar1 6zgiin bir bicimde kullanmak gerekmez, ancak yaratict olmak
icin gerekir. Cogu yaratict insanin zeki oldugu ancak, her zeki insanin yaratict olmadigi

sOylenebilmektedir (Kagan ve Lang, 1978, Akt: A¢ikgoz, 2000).

Zeka ile yaraticilik arasinda anlamli bir iliskinin olup olmadigimi arastiran bilim
adamlar1: Getzels ve Jackson (1962), Torrance (1969), Wallach ve Kagan (1978), zeka
ile yaraticilik arasinda dogrudan anlamli bir iligkinin olup olmadigini1 aragtirmiglardir.
Arastirma verilerine gore zeka ile yaraticilik arasinda dogrudan ve anlamli bir iliskinin

olmadig1 ortaya konmustur (S6nmez, 1993: 148).

Arastirma sonuglar1 yaraticilik ve zekanin kalitsal oldugunu ortaya koymaktadir. Ancak
her ikisinde de ¢evre 6nemli bir faktordiir. Cevre olgusu yaraticiligi zekddan daha ¢ok

ilgilendirmektedir (Riza, 1999: 20).

1.7.7. Aile

Yaraticiligin ilk adimlan ailede igerisinde atilmaktadir. Yaraticilik i¢in en etkili ortam
giivenli, rahat ve demokratik ortamlardir. Cocugun kendisini daha rahat 6zgiir bir
ortamda hissetmesi yaraticiliginin gelismesinde Onemli bir faktordiir. Bu, cocugun
0zgliven kazanmasini saglar. Ailenin ¢ocuga kars1 elestirel, baskici tutumlar yaraticiligi
engeller. Ailede ¢ocugun duygularinin ifade edilmesine olanak verilmesi, ona
sorumluluklar verilmesi, kabul edilmesi, fikirlerine deger verilmesi yaraticilik agisindan
biiyiikk 6nem tasimaktadir (Harmanli, 2002: 226). Cocuklar dogduklarindan sonra ilk
basta hep taklitle 6grenir. Yetiskinleri model alir. Bu nedenle ¢ocugun oniinde iyi
modeller olmalidir. Cocuk kiiciik yaslarda model se¢imi ise aile bireylerinden birisi
olarak belirlemektedir. Aile, cocugun sorularini gecistirmeden, ¢ocugun anlayacagi bir

aciklikla yanitlamalidir (Demirel, 2005: 179).

1.7.8. Okul

Yaraticilikta ortaya ¢ikan en iyi sonuglar okul ve ailenin birbirini tamamlamasi ile
gerceklesir. Okuldaki kat1 ortam ve kurallar, yaraticiligi bir¢ok agidan engellemektedir.

Bunlarin basginda bireysel farkliliklarin 6nemsenmemesi, biitiin ¢ocuklarin ayni program

26



kalibina sokulmasi ve bu kaliptan digartya ¢ikanlarin ise okul ortaminda digslanmasidir

(Harmanli, 2002: 227).

1.8. Yaraticih@in Kriterleri (Olciitleri)

Yaratic1 bireyler kendilerine 6zgii diislinceler iiretirler ve diger insanlardan farkli
diisiincelere sahiptirler. Farkli diisiinceler iiretmek ve alisilmis diislince kaliplarinin
disina ¢ikmak ayn1 anlama gelmektedir. Diistince kaliplar1 disina ¢ikmak, hem dogrudan
bireye hem de etkilesim icersinde olanlara 6nemli agilimlar saglamaktir. Yaraticilik
irtinii olan bu diislinceler bireye ve topluma esneklik, duyarlik ve 6zgilinlik katar.

Yaratici olmanin 6zelliklerini de soyle siralayabiliriz:
e Duyarlik,
e Akicilik ve kolay ifade,
o Ozgiinliik,
e Yeni diizenlemeler ve tanimlamalar yapma (Argun, 2004: 85-86).

Guilford yaratict yetiyi 6l¢gmede buldugu karakteristikleri ise soyle belirlemistir:

1. Akicilik,
2. Esneklik,
3. Ozgiinliik,

Bu karakteristiklere ek olarak,
4. Sorunlara kars1 duyarlik,
5. Aragtirmaci ve birlestirmeci yetiler,
6. Yeniden tanimlama ve diizenleme,

7. Degerlendirme gelistirilmistir.
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Degerlendirme, siirekli “yap-boz”larla gelisen, goren, secen, ayiklayan ve yeniden
kuran ussal ¢abanin sergilendigi bir siiregtir. Sonugta yaratict davranisin {iriinii olarak
bir yapit ortaya ¢ikar (Kirisoglu, 2002: 170). Birgok arastirmaci yaraticiligin sekiz
niteligi oldugunu ortaya koymustur. Bunlar bir yere kadar ayr1 ayr1 adlandirilabilecek
gibi ise de, bu nitelikler yaratic1 davranista bir konserdekine benzer bir igleve sahiptirler.
Bu sekiz olgiit yaraticilikla ilgilenmekten cok, Ogretmenin bu yaraticilik olgularim
¢Oziimlemesine ve her bir niteligi anlamay1 gelistirmeyi saglamaktadir. Yaraticiligin
cesitli yonlerini bilme, belirli ve anlamli hedefler ve hedef davraniglar gelistirilmesini
saglar. Bu sekiz niteligin biri digerinden daha 6nemli degildir: ancak, 6gretmen goriir
ki, bir d6grenci bir nitelikle ilgili deneyimlere bir digerinden daha ¢ok ihtiya¢ duyar.
Buna bagli olarak 6grenme ve 6gretme siirecinde, her bir 6grenciyi 6nemseyen farkli bir

Olciitler listesi hazirlar. Bu sekiz 6l¢iit asagida siralanmaistir:
1. Duyarlik,
2. Akicilik,
3. Esneklik,
4. Ozgiinliik,
5. Cozlimleme,
6. Birlestirme,
7. Yeniden tanimlama,
8. Tutarli, uyumlu (ahenkli) diizenleme (Ozsoy, 2003: 147-149).

Sonug¢ olarak bu davraniglar icersinde ortak olan “6zgilinliik’tiir denebilir. Burada,
kisinin g¢evresi ile olan iligkilerindeki 6zgiirliik yaninda, kendi i¢inde gelistirdigi 6zgiir

tavir onemlidir (Stein, 1953, Akt: Kirisoglu, 2002:170).

1.9. Yaratic1 Kisinin Nitelikleri

Yaraticilik, yoktan var edilmis bir nitelik degildir. Akict diistinme yetenegi olarak, her

diizeyde var olan ve insan yasaminin her evresinde ortaya ¢ikan bir yeti; teknoloji,
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sanat,

yonetim, spor gibi alanlarda dogal ve Kkiiltiirel yasami etkileyen yaratici

insanlardan varligmi kavradigimiz bireysel bir boyuttur (Ozden, 1998: 172).

Kisiligin tiimiine bagli olan yaraticilik, insan yasaminin ilk senelerindeki olaylara

dayanmaktadir. Yaratict kisilerin karsilastiklart sorunlara yaklasim sekilleri farklilik

gostermektedir. Bazilar1 distan gelen bilgileri, kavramlarinda yer aliyorsa kabullenirken,

bunlar az yaratici olarak nitelendirilmektedirler, ¢ok yaratici olarak kabul edilen

insanlar ise kavramlari, aldiklar1 bilgilere uygun olarak bi¢imlendirirler. Yani bilgiyi

kullanma yetenekleri daha yiiksektir (Atkinci, 2001: 14).

Yaratici kisilerde goriilen 6zelliklerin temel yonleri asagidaki gibi 6zetlenebilmektedir:

v

Benzetim ve Gorsellestirme Yetisi: Yaratici insanlar, farkli alanlarda birbirinden
bagimsiz gorlinen bilgi, nesne, diisiince, sOylemleri alarak yeni bilesimler
yaparlar. Fizikgiler, kimyacilar, biyologlar, astronomlar, bugiiniin bilimini;
goriilemeyecek kadar kiiclik (kuvvet, enerji, atom, molekiil, DNA) ya da uzak

olanlar1 (gezegenler, kara delikler) gorsellestirerek yaratmiglardir.

Karar Esnekligi: Olaylara ve nesnelere farkli agilardan bakmak ve onlar1 her an
farkli dlgiitlerle yeniden degerlendirmek bir diislince esnekligi gerektirir. Esnek

diisiince tiretkenligin ve yeniligin 6nkosullarindan birisini olugturmaktadir.

Bagimsiz Yargi: Yaraticilar olaylari, durumlari ve {irlinleri degerlendirirken
kendi Olgiitlerini  kullanirlar.  Siirekli  olarak ana-babalarimin  ya da
O0gretmenlerinin onayini bekleyen pekistire¢ bagimlis1 ¢cocuklarin ileri yaslarda

da otoriteye yaslanma, gii¢liiye siginma egilimleri daha fazla olabilmektedir.

Yenilige Yatkinlik: Yeni ve degisik durumlart denetim altina alabilen
Ogrencilerin, yeni diisiincelerden de hoslandiklar1 ve yeni diisiinceler iliretmeye
yatkin olduklar1 goriilmiistiir. Yeniliklere kars1 hazirlik yaparken Ggrencilere
kesinlikle dogru ya da kesinlikle yanlis yanitlar gerektiren sorulardan kaginmak

gerekmektedir.

Mantiksallik:  Geleneksel egitimden bezginlik duyan ve coskularini
denetleyemeyen yaraticilik yanlhilar1 da mantiksalliga karst bir sdylem

gelistirmisler, dolayisiyla mantiksallik; esnek, yeni ve 6zgiin diisiince 6niinde bir
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engel gibi algilanmistir. Oysa lstiin yetenekli 6grencilerde iraksak diistinme ile
mantiksal diisiinmenin bir arada gelistigini gosteren bulgular vardir (Baykal,

2003: 14).

Miistenberg ve Mussen, sanatgilarin genellikle sanatg1 olmayanlara kiyasla giiclii
sucluluk duygular tasidiklarini, daha ¢ok ige doniik ve aileleri karsisinda daha bagimsiz
olduklarini sdylemisglerdir. Helson, meslektaglari tarafindan yaratici olarak kabul edilen
geng kadinlart digerlerinden farkli kilan kisilik 6zellikleri {izerinde durmustur. Bunlar;
Ozerklik ihtiyaci, orijinallik egilimi ve bati toplumunda geleneksel olarak kadinlara
atfedilen pasif rol ile catigma gibi ozelliklerdir. Barron, en yaratici kisilerin ayni
zamanda riskleri goze alabilen, genellikle cok iyi bilgilendirilmis girisken kisiler
oldugunu saptamistir. Bu kisiler ayn1 zamanda iyi bir sozel akicilik ile yani dilin

kullanilmasindaki 6zel bir rahatlik ile nitelenirler (Rouquette, 1992: 15).

Schaffer, yaratict bireylerin genellikle yasitlarindan ziyade kendinden kiicliik veya
biiyiiklerle arkadaslik yapmay1 tercih ettikleri sonucuna ulagmistir. Ayni arastirmaci,
yaratici ¢ocuklarin sporla daha az ilgilendiklerini, ayrica Somers ve Yawkey tarafindan
da bulunan bir bulguya gore de yaratici ¢ocuklarin hayali bir oyun arkadagina sahip
olduklarmi kaydetmektedir. Hayali bir oyun arkadasina sahip olma ve tiyatro ile
ilgilenme yaraticiligin en onemli iki biyografik gostergesi olarak kabul edilmektedir
(Ozden, 1998: 176).

Yaratici bireyin kisilik 6zellikleri ile ilgili Barron’un yapmis ve ¢alismalarin sonucunda
1963 yilinda yaraticilik diizeyi yiiksek kisiler i¢in on iki temel karakteristik belirlemistir
(Arieti, 1976: 345). Bunlar;

e Cok dikkatlidirler,
e Sadece kismi gercekleri dile getirirler,

Digerlerinin gordiigii gibi gormezler, farkli acgilardan bakarlar, cok 6nem verdikleri

gelecege yonelik zihinsel endiselerde hiirdiirler,

e Kendi degerleri ve yetenekleri ile motive olurlar,
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e Ayni anda bir¢cok fikre sahip olma ve bunlar1 karsilastirma agisindan

yeteneklidirler,
e Cinsellige ve cinsel iligkilere 6nem verirler,
e Kompleks bir yagamlar1 vardir ve evreni kompleks goriirler,
e Kendiliginden olmayan motivasyonda ve fantastik hayatta bilinglidirler,
e Kendilerinden emin olmalarini saglayan, normale dondiiren giiglii egolar1 vardir,

e Belirli zaman araliklari ile obje ve subje arasindaki farkin gézden kagmasina izin

verirler,

e Organizmalarin objektif 6zgilirliigi maksimumdur ve yaraticiliklart objektif

Ozgirliigiin fonksiyonudur.

Yaratici bireyler giiclii bir i¢sel motivasyon, diirtli ya da ruhsal gereksinime sahiptirler.
Yaratic1 kisinin amaci digsal bir 6diil kazanmak degildir. Distan gelecek odiillere
odaklanan kisiler genellikle, diinyanin ne diislinecegine aldirmadan yaratmaya istekli
kisilere nazaran daha az basarili olurlar. Yaratici ¢abalar zevk, tatmin ve meydan okuma

gibi i¢sel motivasyonlari 6nemserler (Rowe, 2007: 47).

Baska bir deyisle yaratici kisiler; alisiilmamis distlinceleri, alisilmamis agiklikta ve
kisaca anlatan, onemli buluslar yapan, yeni bakis acilari, yargilar ve i¢ goriiler
olusturan, 6zgiin yazilarla ve yollarla diinyay1 agiklayan ve bu yolla kiiltiiri degistiren
kisilerdir. Onlarin basarilar1 bir toplumu ve iilkeyi 6ne ¢ikarir. Bu ise bir toplumu ya da

kiiltiirii anlatmaktan daha etkilidir (Ustiindag, 2005).

1.10. Yaraticih@in Gelistirilmesi
Yaraticilik potansiyelini gelistirmeye yonelik olarak hazirlanan programlar ile insanlara,
yaraticiliklarin1 kullanma ve isleme olanagi verildiginde, bireysel gelisimlerinde ve

ortaya c¢ikan iirlinlerde miilkemmel sonuglarin ortaya ciktigi goriilmistiir (Atkinc,
2001).
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Bu konuda yapilan diger arastirmalar da yaraticiligin, 6grenmenin 6nemli bir boyutu
oldugunu gdstermektedir. Yaratict diisiinme, bilginin kazanilmasinda biiyiik 6neme
sahiptir; cilinkii yaraticiligin gelisimine elverisli olan ortamlar, ¢cocuklarin 6grenmeye
kars1 olumlu tutumlar gelistirmelerine yardimci olur ve 6grenmeyi eglence haline

getiren pekistiregler niteligi tasir (Davaslhigil, 1994).

Yaraticilik egitimle gelistirilebilir. Insanlar biricikligi bastirilmadiginda ve spontan
olmaya yiireklendirildiklerinde, i¢lerindeki yaraticilik cevherini agiga ¢ikarabilirler.
Yaraticilik egitimindeki ilk adim kendiligindenligi (spontanlig1) bastirmamaktir. ikinci
adim ise yaraticilik egitiminin sistematik olarak verilmesidir. Yaraticiligini gelistirmek
istedigimiz kisiye, yaptig1 bir isi baska sekillerde de yapabilecegi ve belirli diisiinme
bi¢imlerinin alternatiflerinin {iretilebilecegi fark ettirilmelidir (D6kmen, 2000: 335-6).
Yaraticiligin egitim ortaminda gelistirilmesinde gbz Oniinde bulundurulmasi gereken,

konulardan bazilarini s6yle siralayabiliriz:
Egitimciler,
1) Cocugu kinamak ve onunla alay etmekten kaginmalidirlar.

2) Varliklariyla davranig ve sevgileri ile iist diizeyde bir iletisimi kurmak geregi

duymalidirlar.

3) Uygulamali siire¢lerde genglere, oyun tatlar1 yagamalari igin sans vermelidirler.
Oyun geng agisindan, yasamlarindaki yoksunluklar1 dengelemeye yarar. Oyun

i¢cgiidiisii kisa stirede sanat i¢glidiisiine doniismektedir.

4) Egitimin kurallarindan birisi olan disiplin ile 6zgiirliigii daha iyi bagdastirmali;

kendi istencleri ile bir “6z disiplin” olusturmalarini saglamalidirlar.

5) Yeterli bilgi ve ornekleme yapilmadan, ondan verilenden fazlasini isteme

yanilgisina diismemelidir.

6) Uygulama c¢alismalarinin, miizik esliginde yapilmasi olumlu ve iyi sonuglari

gozlenmis bir yontemdir.

7) Uygulama galismalarinda, ¢ikabilecek siirpriz ve rastlantisal orijinalliklere, sanat

egitimcisi dikkatle egilmeli ve ¢ikan sonucu 6nemle isaret etmelidir.
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8) Smuf i¢i dengelerin kurulmasinda Ogretmenin, her yetenek diizeyindeki

Ogrenciye, ayn1 mesafeden bakmis oldugu duygusunu vermesi gerekmektedir.

9) Calisma siirelerinin, her 6grenci icin farkli sonuglar getirebilecegi gergegiyle

“esnek” davranmakta yararlar vardir.

Yaraticiligl destekleyen sosyal kosullar ve egitim ortamlarina asagidaki Ornekler

verilebilir.
e Isbirligi ve giiven ortami
e Fikirlerin eyleme gecirilebildigi kosullar
e Herkesin fikrine deger verilmesi
e Yenilige ve 6grenmeye destek
e Farkliliga tahammiil eder
e Yanilgiya hosgorii ile bakma
e Takdir ve fark edilme (Y1ldirim, 1998: 118).

Sunu da unutmamaliyiz ki yaratic1 dgretmenler yaratic1 dgrenciler yetistirirler. Insanm
kendisi yaratict degilse, yaraticilifi da tam anlamiyla Ogretmesi ¢ok zor olacaktir.

Yaraticihigim dgretilmesi ile ilgili baz1 6nerileri sdyledir (Ustiindag, 2005):

- Okulda yaratict bir hava olusturmak icin seminerler, kurslar, kampanyalar

diizenlenmelidir.

- Smif disindaki ortamlar kullanilarak, 6grencilerin beklenmedik fikirler ileri

sunmalarina firsat verilmelidir.

- Smuflar bir iletisim laboratuart haline getirilmeli, bilgisayar agindan, degisik
kitaplara ve notlara kadar c¢ok c¢esitli materyaller ve gorseller kullanima

sunulmalidir.

- Smifta yaratict bir hava olusturulmali, 6grenci kendine giivenmeli ve bireysel

olarak desteklendigini hissetmelidir.
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- Ogretmenler dgrencilerin ~ yanlislar1  iizerinde durmamali,  &grenciler

cesaretlendirilmelidir.
- Okuma ve yazmanin énemi sik¢a vurgulanmalidir.

- Ogrencilerin degisik etkinliklere katilmalar1 saglanarak, degisik bakis agilariyla

diisiinmeleri tesvik edilmelidir.

- Egitim programlar1 diginda siniflar ve okullar arasi problem ¢dzmeyi iceren

calismalara yer verilmelidir.

Peterson (Ustiindag, 2005) yaraticiigin gelisine uygun bir smmf ortaminda yapilmasi

gereken degisiklikleri sdyle siralamistir:
- Meydan okumayi ¢agristiran bir ¢evre.
- Ozgiirliik
- Destek
- Giiven
- Enerjik ortam
- Eglence, giildiirti ve saka
- Risk alma
- Yeterli zaman
- Catisma.

Honig ise cocuklara acik uglu ve yanit1 kesin olmayan sorularin sorulmasi, ¢ocuklarin
olaganiistii durumlar iizerinde diisiinmelerinin saglanmasiin yaraticiligi gelistiren

etkinliklerden oldugunu sdylemektedir (Ustiindag, 2005: 47-8).

Harmanli’ya (2002) gore ise ¢ocugun yaraticiligini gelistirmek i¢in asagidaki kurallara
dikkat edilmelidir:

e Smif ortaminda asir1 kisitlayici ve cezalandirict olmak yaraticilifi sondiiriir. Bu

nedenle asir1 baskici ve engelleyici olmamak gerekir.
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e Modelin taklit edilmesi istenmemelidir.
e Cocuk, liriinii olusturma yoniinde zorlanmamalidir.
e Olusturulan tiriin degersiz goriilmemelidir.

e Ozgiirce hareket edebilecekleri, asir1 miidahale ve korumanin olmadigi,
yetiskinlerin belirledigi dogru ya da yanlis cevaplarin bulunmadigi, 6grenmeyi
tesvik edici, giiven duymay1 saglayacak sicak ve sevgi dolu bir 6grenme

atmosferi yaratilmalidir.
e (Cocugun ilgi alanlar1 saptanmalidir.
e (ocuga beceri diizeyine uygun materyaller sunulmalidir.

e Bes duyusunu kullanarak materyalin tiim 0Ozelliklerini algilama olanagi

saglanmalidir (renk, sekil, koku... gibi 6zellikler)

e Cocuk kendi basarisini fark etmesi i¢in ddiillendirilmelidir. Olusturulan iiriin ne

olursa olsun degerinin oldugunu hissettirmek gerekir.
e (Cocuktan gelebilecek olagandisi sorulara ve fikirlere saygi duyulmalidir.

e Ailelere rehberlik edilerek okulda yapilan etkinlikler ev ortaminda da

stirdiiriilmesi saglanmalidir.

e Ogzellikle 6rnekler vermemek, konu kisitlamasina gidilmemek gerekir

(Harmanli, 2002: 231-232).

1.10.1. Yaraticih@i Gelistiren Davramslar
Yaraticilik siirecinde bazi davranislarin olumlu yonden etkili oldugu, bazilarinin da
pekistirici olarak yaraticilign gelistirdigi gozlenmektedir. Bu davraniglar baglhiklar

bi¢iminde sdyle siralanabilir (Kirigoglu, 2002: 182-183):

35



1. Diisiinmekten hoslanmak: Imgesel, kavramsal, derin, tartismali ve degerlerle
disiinmek, hangi tiir olursa olsun diisiinme yaratict davranisin belirgin

ozelligidir.

2. Kisinin biitlin benligi ile liretim siireci i¢ine girmesi, bir bagka deyisle ise
kendini adamasi: Gergek anlamda dislincenin uygulamaya konmasidir.
Diisiincenin iiriine doniismesi hem coskusal hem de diislinsel bir katilimi

gerektirir.

3. Gelenek dis1 6zgiir davranmak ve riskleri goze almak: Yeniyi, olagan disini
bulmak i¢in, sonugta isin bozulmasi ve hayal kiriklig1 olsa bile, denemeyi goze

almak demektir.
4. Seriivenci davranis: Sonug belli olmasa bile denemeyi goze alma demektir.

5. Cevreye uyumda giicliik ¢ekmemek: Her ortamda yaraticiliga olanak verecek
firsatlarin  aranmast  ve bu firsatlarin  degerlendirilerek  imgelerin

zenginlestirilmesidir.

6. Igsel giidiilemenin var olmasi: Yaratma istegi ve merak diirtiisiiniin var

olmasidir.

1.10.2. Yaraticith@in Gelistirilmesinde Aile Faktorii

Ogretmenler, danismanlar, idareciler ve aileler igin, ¢ocuklardaki yaraticilik gelisimi
konusunda bilgi edinmek, ¢ocuklara karsi davranis ve tutumlarini belirlemeleri igin
oldukca gereklidir. Yani yaraticilifin gelistirilmesinde sadece okul degil aile ortami da
onem teskil etmektedir (Oztepe, 2003). Evde ¢ocugun gelisme ¢ag1 diizeyindeki yetenek
ve marifetlerine gore ¢ocuga c¢ekici gelecek uyarici bir ¢evre saglanmalidir. Cocugu
yeni ve olagandis1 olanla deneyim yasamasi i¢in cesaretlendirilmelidir. Cocugun
sorular1 ve yaptig1 gozlemlerle ilgili yorumlarini dinlenmeli ve ¢ocugun deneyimi ile

ilgili sorular sorarak konu daha agik hale getirilmelidir.

Cocugun gayretlerine saygi gosterilmeli ve ¢ocuklarin, isi iyi yapacak yetenege sahip

olduklarini bilmeleri saglanmalidir. Cocuk degisik kiiltiirlere, deneyimlere, insanlara ve
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diisinme yontemlerine maruz birakilarak bir problem hakkinda degisik diisiinme
yontemleri olabilecegini gormelerine izin verilmelidir. Aile bireyleri kendi sanatsal,
bilimsel, yaraticilik, mesleki veya hobisel deneyimlerin cocuklariyla paylasabilir. Aile

bireylerinin gayreti, sevki costurucu olabilir (Akt: Senemoglu, 2005).

1.11. flk6gretim Caglarinda Yaraticthgin Gelisimi

Rawlinson (1995), “Egitimin genel ve 6zel amaglarina uygun olarak yaratici bireyler
nasil yetistirilebilir?” sorusuna cevap aramistir. Istisnasiz her insan da yaraticilik ve
yaratici dlisiinme yetenegi vardir. Ancak okul yagsami boyunca tiniversite egitimi, teknik
egitim, mesleki egitim ve pratik alanlarda yiiriitiilen etkinliklerle ¢ocuklarin egitime
yonelik rutin davranislara bagimli kilinmasi ve yaraticilik yeteneginin bagka
yeteneklerin gelistirilebilmesi ugruna baski altina alinmasi sonucu, sorunlarin
¢Oziimiinde yaratici yaklasim uygulamalari fiilen engellenmektedir (Kaptan ve Kusaket,

2002).

Geleneksel egitim anlayiginda soru sormayan, séz dinleyen, yaramazlik yapmayan,
iistiine vazife olmayan seylerle ugragsmayan ¢ocuklar, benimsenmekte ve kabul
gormektedir. Tam tersi Ozelliklere sahip c¢ocuklar ise dislanmakta, genellikle de
basarisiz sayilmaktadir. Dolayisiyla egitim sistemi i¢indeki bu anlayisin etkin olmasi
sonucunda yaratic1 yeteneklerin degerlendirilmesi ve yaraticilik ile ilgili arastirmalarin
yapilmasinda gecikmeye neden olmustur. Giiniimiizde ise yaratici nitelikler son derece
onemli olup, sanatsal ve teknolojik alanda 6zellikle iizerinde durulmasi gereken dnemli

bir bireysel kriter olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Erden, 2004).

Yaratict diisiinmeyi okul ortaminda gelistirebilmek i¢in, dgrencilere kendilerini 6zgiir
hissedebilecekleri bir dgretme-6grenme ortami saglanmasi gerekmektedir. Ogrenme
ortamlarinin hazirlanmasinda goéz oniinde bulundurulmasi gereken Olgiitlerden biri
ortamlarin 6grencilerin gelisim 6zelliklerine uygunlugudur. 5-7 yas arasinda ¢ocugun
kisilik yapisi olusmaya baslar. Kendi kiiltiiriindeki sembollerin biiyiik bir kismim
o0grenmistir. Sik sik yalniz vakit geciren ve ilgisi belli sembollerde yogunlasan ¢ocuk,

hayali oyunlarda gii¢lii duygusal deneyimlerle kendini anlatir ve kendi kendine hayali,
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yepyeni bir diinya olusturur. Bu yastaki ¢ocuklarin ¢ogu diissel bir diinyanin gercek

yaraticilaridir (Ulgen, 1995: 47).

Yaraticilik kavrami kadar, yaratict insanlarin ozellikleri de o©nemlidir. Yaratici
insanlarin en belirgin 6zelliklerinden biri yanlis yapmaktan korkmamalari, akillara
geleni denemekten ¢ekinmemeleridir. Bu kisilerin en belirgin 6zelliklerinden biri de
yaratict oldugunu diislindiiklerinde begenilmeyecegini bilseler bile degisik, 6zgiin

eserler ortaya koymaktan vazgegmemeleridir (A¢ikgdz, 2002, Akt: Argun, 2004: 79).

Yaratici bireyde en basta merak, sabir, bulus yapma yetisi ve istegi, seriivenci diisiinme,
imgelerle diislinebilme ve imgelemci (hayal kurucu) olma, deney ve arastirmalardan
kagcmayan ve biresimci (sentezci) yargilara varabilen bir kisilik yatmaktadir. Merak ve
bilme diirtiisii ile baslayan, dis diinyaya acik, her tiir iletisime hazir olma durumu ile
bireyin igsel ozgiirliigii, bagimsizca, ait oldugu gruba bagli ve bagimli olmadan
diisiinebilme, yeni diisiincelere karsi hosgoriilii olma, yapict elestirilerde bulunma,
sorunlar1 bulup ¢ozlimlerine calisma ile birlesince ortaya yaratict kisinin 6zellikleri

cikmaktadir (Ustiindag, 2005: 31).

Yaratict ¢ocuk, kendisinde var olan potansiyeli iiretkenlife cevirmeye calisir ve
sonunda diistincesini elle tutulur bir yapita doniistiiriir. Bir cocuk eger gelismis, zengin
bir kelime hazinesine ve akici konugmaya sahipse olumlu bir o6zellik olarak
nitelendirilebilir ve c¢ocuk eger bu Ozelliklerini bir hikdye ya da siir yazmada

kullaniyorsa yaratici bir davranis sergiliyor denebilir (Dinger, 1993: 16).

Edwards ve Springate 1995 yilinda yaptiklari calismada, ilkdgretim cagindaki
cocuklarin yaraticiliklarinin ortaya ¢ikarilmasi i¢in simif ortammnin su sekilde

diizenlenebilecegini vurgulamaktadirlar (Demirci, 2004):

= Zaman: Yaraticilik zamani takip etmez ve aniden ortaya cikabilir. En iyiyi

ortaya ¢ikarmak i¢in ¢ocuklar genis siireye ihtiya¢ duyarlar.

= Yer: Bitirilmemis isleri tamamlamak i¢in daha sonra devam edebilecekleri bir
ortama ihtiyaglar1 vardir. Dogal 15181 olan, renklerin uyumlu oldugu, rahat
sadece kendi islerinin degil arkadaglarinin hatta sanat¢ilarin iriinlerinin

bulundugu ¢ocuga uygun olctide bir ortam gereklidir.
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» Malzeme: Cok fazla para harcamaksizin &gretmenler kaynak malzemeler
edinmelidirler. Bu malzemeler her tiirden kagit malzemeler, yazim ve ¢izim
araclari, diigme, tas, kabuk, boncuk ve tohum gibi yapim malzemeleri, hamur,

kil gibi heykel malzemeleri olabilir.

» Jklim: Siif atmosferi cesaretlendirmenin oldugu ve hatalarmn, risk almanin
yeniligin, daginikliligin, giiriiltiiniin ve 6zgiirliigiin kabul edildigi bir sekilde

olmalidir.

=  Durumlar: Cocuklarin en iyi ve en heyecan verici isleri kendileri ile i¢ ve dig
diinyalarmin karsilastigi durumlarda ortaya ¢ikar. Bu yolculukta 6gretmen

rehberlik etmelidir. Ogrenciler kendileri ile bas basa kalmalidir.

Yaratic1 diisiinceyi okul ortaminda gelistirebilmek icin 6grenme ve dgretme ortamlari
yaratict davraniglarin gelistirilebilecegi bir bicimde diizenlenmelidir. Bunu saglamak
icin uygun Ogretme stratejisi, yontem ve teknikler kullanilmalidir. Bu amag
dogrultusunda bulus ve arastirma yoluyla 6gretme stratejisi ile drama, benzetim, beyin
firtinas1 ve problem ¢ozme gibi yaratict diisiinceyi gelistiren yontem ve tekniklere yer

verilmelidir (Demirel, 2005: 226).

Torrance ise, yaraticiligin smiflara gore degisip degismedigini incelemistir. Bir ve
ticiincli smif arasindaki c¢ocuklarin yaraticit diisiinmelerinde sabit bir azalma oldugu
gozlenmistir. Bes ve altinct smiflarda tekrar artma olmakta ve yedinci siniftaki
cocuklarin yaratic1 diisiinmelerinde ani bir diisiis goriilmektedir. Torrance’in bu
bulgularin1 destekleyen arastirmalarda da benzer sonuglar ortaya c¢ikmis ve aym
zamanda yaratic1 aktivite ve imgeleme giicliniin dordiincii ve yedinci siniflarda azaldigi

ortaya konulmustur (Bozoklu, 1994: 21).

Ligon (1957) ise ilkdgretim gagindaki yaratict gelisime dair bize su bilgileri sunmustur.
Ligon’a (1957) gore alti-sekiz yas arasindaki ¢ocugun yaratict imgelem giicii, oyunlarda
bile, ayrintilarla gercegi benzetecek Olciide gercegi arama cabasindadir. Bununla
birlikte, yine Torrance’in yaptigi gozlemlere gore, cocuklarin ¢ogunlugu, birinci ve
ikinci smiflarda tiim fantezilerini bir tarafa atar ve hayal giiclerinde fakirlesme olur.
Eger, okul atmosferi, miicadeleyi destekler ve odiillendirir ise, ¢ocuk bu evrede

o0grenmeyi sever. Cocuk c¢evresinde kisitlanmadigr takdirde, meraki giidiisii gelismeye
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devam eder. Cocukta sekiz-on yaglar1 arasinda yaratict becerilerin kullanimi artar ve
sahip oldugu yetenekleri yaratict olarak kullanma yollarini kesfedebilir. Bu donemde
artik ilgi ve caba gerektiren uzun projeleri iistlenebilir. Ligon ve arkadaslarina goére, on-
on iki yaglar arasindaki ¢cocuklar, kesif yapmaktan zevk alirlar. Kiz cocuklari, kitaplarda
ve rol oyunlarinda kesifler yapmayi tercih ederlerken, erkek cocuklart kendi yasadiklari

deneyimleri tercih ederler (Oncii, 1989: 45-47).

1.12. Egitim Sisteminde Yaratic1 Diisiinme

Egitim sisteminin temel unsurlarindan biri olan egitim programlarinin, diisiinme
becerilerini kazandirmada ve bu becerileri gelistirmede etkin rolii vardir. Ciinkii egitim
programlari, kullanilacak Ogretim tarzin1 ve ulasilacak hedefleri belirler. Bilgi
depolamanin yaninda bilgiyi kullanabilme, kaliplagsmis diisiince yerine yeni diislinceler
tiretebilme, var olan problemlerin yanina gelecegin problemlerini kesfedip ekleyebilme
becerisini saglamayr amaglayan egitim programlari diislinmelerin gelismesine imkan

saglayacaktir (Atkinci, 2001).

Tiirk milli egitiminin amaglar1 arasinda yaratici bireylerin yetistirilmesi ongoriildigi
gibi temel ilkeleri arasinda elestirel diisiinmeyle birlikte yer almistir. Milli Egitimin
genel amaglar igcinde “Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve
saglikl sekilde gelismis bir kisilige ve karaktere, hiir ve bilimsel diisiinme giiciine,
genis bir diinya goriisiine sahip, insan haklarma saygili, kisilik ve tesebbiise deger
veren, topluma karst sorumluluk duyan; yapici, yaratict ve verimli kisiler olarak
yetistirmek” ve “Bir yandan Tiirk vatandaslarinin ve Tiirk toplumunun refah ve
mutlulugunu artirmak; 6te yandan milli birlik ve biitlinliik i¢inde iktisadi, sosyal ve
kiiltiirel kalkinmay1 desteklemek ve hizlandirmak ve nihayet Tiirk milletini ¢agdas
uygarligin yapici, yaratici, seckin bir ortagi yapmaktir” ifadelerinde yaraticiliktan

bahsedilmektedir (MEB, 2006).

Bilgiyi bulmaya yardimeci, bilginin yapilandirilmasini destekleyen bir egitim programi
yaraticilign  gelistirmeyi kolaylastiracaktir. Ozden (1998) yaraticiligi gelistirmeyi
hedefleyen bir egitim programinin amaglarin1 sdyle siralamaktadir: (1) Yaraticilik

bilinci ve vyaratict tutumlarin kazanilmasi, (2) Yaraticiligi yasayacak Ogretim
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etkinliklerinin diizenlenmesi, (3) Yaraticilik siirecinin anlasilmasi ve (4) Yaratici

diistince tekniklerinin dgretilmesi.

Egitim programlari, dgrencilerin problem ¢ézme, analiz, sentez, elestirme ve yorum
yapma yeteneklerini oldugu kadar miizik, resim, edebiyat gibi gilizel sanatlarla olan
ilgisini ve yetenegini gelistirecek sekilde de diizenlenmelidir. Ciinkii beyin, aslinda
islevleri birbirini tamamlayan, biitiinsel bir yapiya sahiptir ve yaraticiligin gelisimi de

beynin dengeli bir sekilde uyarilmasina baghdir (Kale, 1994).

Ozden’e (1998) gore bir egitim programi, yaratici diisiinceyi gelistirmeye, oncelikle
yaraticilik bilincini olusturmakla baslamalidir. Yani, 6grenciler yaratict diistinebilmeleri
icin ilk Once yaraticiligin ne oldugunu kavramalidirlar. Yaraticiligi gelistirmeye yonelik
bir egitim programinda amaglar 6grencilerin yaraticilik bilinci ve tutumu kazanmasini,
bireysel diisinme yeteneklerinin gelismesini, zihinsel siireglerini ¢ok yonlii
kullanmasini, hayal giicii ve sezgi yeteneklerinin gelistirilmesini, sorunlar karsisinda
¢Oziim Tlretebilme becerisinin gelistirilmesini ve 0zglin diislinceler lretebilmesini

saglama dogrultusunda olmalidir.

1. Yeni ilkdgretim miifredati, 6grencilerimizi sekiz temel alanda gelistirmeyi hedef

almaktadir. Bunlar Programlardaki ortak becerilerdir:

2. Tirkeceyi giizel kullanma becerisi: Tiirk¢eyi dogru, etkili ve gilizel kullanma

becerisidir.

3. Problem ¢dzme becerisi: Ogrencinin yasaminda karsisina ¢ikacak problemleri

¢ozmek i¢in gerekli olan becerileri kapsar.

4. Bilimsel arastirma-sorgulama becerisi: Dogru ve anlamli sorular sorarak
problemi fark etme ve kavrama, problemi ¢ozmek amaciyla neyi ve nasil
yapmast ile ilgili aragtirma planlamasi yapma, sonuglari tahmin etme,
cikabilecek sorunlar1 kestirebilme, sonucu test etme ve fikirleri gelistirmeyi

kapsar.

5. Yaratict diisinme becerisi: Ogrencilerin bir temel fikri ve iiriinii degistirme,

olaylara farkli bakabilme, kiiciik capli da olsa baz1 buluslar yapabilmeyi kapsar.
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6. Girisimcilik becerisi: Sosyal iliskilerde, iletisimde ve benzeri alanlarda gerekli

ve etkili davraniglar1 uygun bir sekilde ve uygun zamanda ortaya koymak

7. Tletisim becerisi: Konusma, dinleme, okuma, yazma gibi sézel ve viicut dili,
isaret dili gibi sozel olmayan iletisim becerilerini etkili ve bulundugu ortama

uygun olarak kullanmay1 kapsar.

8. Bilgi teknolojilerini kullanma: Bilginin arastirilmasi, bulunmasi, islenmesi,
sunulmasi ve degerlendirilmesinde teknolojiyi kullanabilme becerilerini kapsar

(MEB, 2006).

Yukarida da goriildiigii gibi yaraticilik yeni ilkdgretim miifredatindaki temel beceriler

arasindaki yerini almistir.

1.13. Yaratici Diisiinmeyi Gelistiren Teknikler

Yaratic1 diisiinme teknikleri, yaratict bulug ve diisiince sahibi olarak tarihe gecen bazi
insanlarin kullandiklar1 diistinme teknikleridir. Yaratici bireyler tarafindan farkinda
olmadan, bilingsizce kullanilan bu teknikler, daha sonra bilinen ve 6gretilebilir teknikler

olarak egitim programlarinda yerini almaktir (Ozden, 1998).

1.13.1. Beyin Firtinasi
Yaraticilik egitimine 6zgii yontemlerden biri “beyin firtinasidir”. 1953 yilinda Osborne
tarafindan gelistirilen bu yontem diisiinsel verimliligi saglar, ¢agristm zincirinin

gelisimini hizlandirir ve ¢esitliligi artirmaya ortam hazirlar (Starko, 2001).

Beyin firtinas1 teknigi, belirli bir konu ya da sorunla ilgili, farkli goriisler elde etmek
istendigi zaman da uygulanabilir. Bu teknigin diger bir kullanilis sekli de varsayimda
bulunmaktir. Bireyi yaratici diislinmeye zorlamayir amaglayan bu yaklagim, bir¢cok
ogretim tekniginde kullanilabilecek etkili bir yaratici diisiinme yontemidir (Ozden,

1998).

Rawlinson (1995) beyin firtinasini, ¢ok sayida farkli fikri, bir grup insandan, kisa siirede

elde etme tekniklerinden biri olarak tanimlamaktadir. Basarili bir beyin firtinasinda
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serbest ve neseli bir ortamin yaratilmasi, olabildigince ¢ok miktarda fikir iiretiminin
saglanmasi, Onerilen fikirlerin gruplandirilmasi ve gelistirilmesinin olduk¢a Onemli

oldugunu belirtmektedir.

Beyin firtinasi, elestiri ve yargilama olmaksizin, bir konu iizerinde diisiincelerin yiiksek
sesle dile getirilmesi esasina dayanan, yaratici diisiinceleri ortaya ¢ikarmak amaciyla

kullanilan tekniklerden biridir (MEB, 2001a).

Beyin firtinas1 herhangi bir sekilde yargilamanin olmadigi ortamlarda gergeklestirilir;
yaratici ve orijinal fikirlerin dogmasina yardime1 olur. Bu teknigin kullanilabilmesi i¢in
hedef davraniglarin en az uygulama diizeyinde olmasi, sorunun birden fazla ¢6ziim
yolunun bulunmasi ve dgrencilerin hazir bulunusluk diizeylerinin yeterli olmas1 gerekir

(Sonmez, 2001).

1.13.2. Yaratict Drama

Onceden yazilmis herhangi bir metin olmadan, katilimcilarin kendi yaratici buluslari,
0zgln diisiinceleri, 6znel anilar1 ve bilgilerine dayanarak olusturduklar1 eylem durumlari
ve dogaglama canlandirmalar, yaratict drama olarak ifade edilir. Egitim siirecinde,

oyunlarla gelistirilen bir etkinliktir ve egitimin temel bir parcasidir (Ustiindag, 2005).

Yaratic1 drama calismalarinda bes tiir uygulama yontemi yer alir. Bunlar; 1sinma ve
rahatlama c¢aligsmalari, oynama, dogaclama, olusumlar ve degerlendirmedir (Ustiindag,
2005: 37). Isinma ve rahatlama caligmalari; bes duyuyu kullanma, gozlem yetisini
gelistirme, bedensel ve dokunsal g¢alismalarin yapilmasi, tanigsma, etkilesim kurma,
giiven ve uyum saglama gibi oOzellikleri katilimciya kazandiran, grup liderinin

yonlendirdigi calismalardir.

Oyunlar; onceden belirlenmis kurallar i¢inde 6zgilirce oynanan oyun ve bu oyunlar
gelistirme ¢alismalarindan olusur. Yaraticilik ve imgeleme boyutlart isin igine girer.
Dogaglama; daha az kesin olarak belirlenmis bir uygulama olup belirlenen bir konu ya
da temadan ¢ikilir ya da belirlenen bir hedefe dogru belli asamalarla yol alinir. Bireysel

ve grupsal yaraticiligin en ¢ok 6n plana ¢iktig1 caligmalardir.
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Olusum; bu siire¢ onceden hi¢ belirlenmemis bir ¢ikis noktasindan ya da bir nesne,
resim, fotograf, heykel vb. ile iletisim kurma ile baslar. Siirecin nasil gelisecegi ve
nereye varacagl onceden belirsizdir. Degerlendirme; bu agamalarin her birinin ya da bir
kacinin ardindan tartisma acgilmasi “Ne yasadiniz?”, “Neler hissettiniz?”, “Nerede
giicliik ¢ektiniz?” gibi sorularin cevaplanmasi drama ¢aligmalarinin  Snemli
asamalarindandir. Bu yolla bagkalarinin davranis bigimleri, duygulari, diislinceleri,

deneyimleri ile ilgili bilgi sahibi olunabilir.

1.13.3. Alt1 Diisiinme Sapkasi

“Alt1 sapkali diisiinme” teknigi Edward de Bono tarafindan iiretilen, diisiince ve
Onerilerin belirli bir diizen i¢inde dinleyicilere sunulmasi ve sistematiklestirilmesi i¢in
kullanilan bir yontemdir. Bu yontemin ana temasi, tanimlanmis “rol oynama” olanagi
sunmasidir. Bu durumda sapkalar c¢ekinmeden, baska bir durumda disiinilip,
sOylenemeyecek seylerin diigiiniilmesini ve sdylenilmesini imkan saglar. Ayrica, alti
sapkali diisiinme, bireyin, dikkatini diizenli bir sekilde bir noktadan digerine
yonlendirerek belirli bir konuyu alt1 farkli noktadan ele almasini gerektirir (Erginer,

2000).

Alt1 fakli sapkanin olusturdugu sembolik yapi, bir kisiden olaya farkli bir sekilde
bakmasimi istemek icin, kolayca uygulanabilecek, uygun bir yontemdir. Ayrica, bu
yontemle, kisinin olumlu ya da olumsuz diislinmesi, yaratict olmasi ya da duygusal bir
tepki vermesi istenebilir. Renkler her sapkanin islevi ile baglantihidir Sapkalarin

renklerine gore islevleri asagida 6zetlenmistir (De Bono, 2002):

e Beyaz Sapka (Tarafsiz Sapka): Beyaz tarafsiz ve objektiftir. Net bilgiler ve
sayisal ispatlar sunar. Beyaz sapka diistinmesi, olgu ve rakamlarin tarafsiz ortaya
konmasini istemenin en kolay yoludur. Beyaz sapka takan birey, sorulara

olgulara dayanan cevaplar verir ve yorumlardan kacginir.

e Kirmiz1 Sapka (Duygusal, Kisisellestiren Sapka): Kirmizi, 6fke, tutku ve
duyguyu c¢agristirir. Kirmizi sapka duygusal bakis acgisindan bakar. Heyecanl
(agresif), kontrolsiiz, canm1 tez hisleriyle davranir. Tarafsiz bilginin karsitidir.

Diisiincelerini savunma, gerekce ya da temel gosterme gerek yoktur.
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e Siyah Sapka (Kotiimser Sapka): Siyah sapka diisiinmesi kotiimserligi tasir ve
mantikli olumsuzlugu yansitir. Negatif diisiinceler tliretir. Olaylara ya da konuya

elestirel yargi ve karamsar bir bakis agis1 getirir.

e San Sapka (Avantajlar Sapkasi): Tavir olarak siyah sapkanin tam tersidir.
Olumlu degerlendirmelerle ilgilenir. Sar1 sapkada, olumlu diisiinme, iyimserlik,

faydalara odaklanma, yapic1 diisiinme vardir.

e Mavi Sapka (Degerlendiren Sapka): Mavi serinkanlilig1 temsil eder. Mavi sapka
kontrol eden, serinkanli ve durumu analiz ederek sonuglar bulmaya ¢aba
gosteren diislinceleri iretir. Yesil Sapka (Yaraticilik Sapkasi): Yenilikei,
tiretken, girisimci, degisiklige acik, alternatif diisiinceler tiretir. Daha iyi bir fikir

bulabilmek i¢in, eski fikirlerden uzaklagsmay1 gerektirir.

Sapkalar1 takan kisiler, sapkalar1 ve renklerin tarafsizligini kullanarak sikinti duymadan
diisiince iretir. Diisiinme faaliyeti, kinanma tehlikesi olmayan bir oyun haline

doniismektedir.

1.13.4. Ornek Olay Incelemesi

Ormnek olay incelemesi, dgrencilerin gercek hayatta karsilasilan ya da karsilasilmas:
muhtemel bir olayr sinif ortamina getirip ¢dzmeleri esasina dayanir. Dolayisiyla, 6rnek
olay incelemesi yonteminde, 6grencilerin sorunlu olaya aktif olarak katilmalar1 ve
olaym nedenleri hakkinda fikirler ve ¢dziim onerileri iiretmeleri istenir. Ornek olayi
iceren bir rapor lizerinde calisan G6grenciler, ilk once olayin dnemini ve kapsamini
ogrenirler. Daha sonra elde edilen verileri analiz ederek degerlendirirler ve en sonunda

bir ¢éziime ulasirlar (Saban, 2002: 201).

Ornek olay siireci baslica dort asamada gerceklestirilir (Ackerman, Maslin- Ostrowski
ve Christensen, 1996, Akt: Saban, 2002: 201):

1. Ozgiir Yazim Evresi: Ogrenciler, kendi kisisel deneyimleri ile ilgili yazacaklart
bir konu hakkinda grup igerisinde beyin jimnastigi yaparak, cesitli fikirleri not

alirlar ve bir taslak olusturmaya calisirlar.
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2. Ornek Olayr Kaleme Alma Evresi: Gruptaki Ogrenciler, sessizce, ilk evrede
tespit ettikleri gergek- hayat yasantisi ile ilgili olarak yaklasik bir sayfalik bir
hikayeyi yaziya dokerler.

3. Ornek Olay1 Paylasma Evresi: Gruptaki 6grenciler, kendi hikayelerini anlatirlar,

diger hikayeleri dinlerler ve gruptaki diger kisilerin hikayelerini tartigirlar.

4. Grupla Calisma Siirecinin Degerlendirilmesi ve Sonug¢ evresi: Grup igerisinde
hikaye yazma, diger hikayeleri dinleme ve kendi hikayelerini digerleri ile
paylasma islemleri yapilir, degerlendirilir ve Oneriler gelistirilir. Ayrica, grup

tiyeleri varilan sonuglar hakkinda birbirlerine doniit saglarlar.

Ustiindag (2001: 116) ornek olay incelemesinin katilimcilarin elestirel diisiinme,
problem ¢ozme, karar verme becerilerinin gelismelerine yardimci olacagini

belirtmektedir.

1.13.5.Yaratic1 Problem C6zme Yontemi

Ustiindag’a (2005: 111) gore, problem ¢dzme; bir problemden rahatsizlik duyma,
problemi anlama, problemle ilgili bilgi toplama, ¢oziimlemeler yapma, ulasilanlari
iliskilendirme, denenceler kurma, tercihler, kararlar, ¢oziim Onerileri, belirleme ve

degerlendirme 6gelerinden olusur.

Parnes ise yaratict sorun ¢ozme yontemini, yaratict diisiinme silirecinin her evresinde
rehberlik ettigi i¢in yararli bulmaktadir. Yaratici problem ¢ézme modelinin, gergegi
bulma, problemi bulma, fikir bulma, ¢6ziim bulma ve kabul bulma gibi bes basamaktan

olustugunu belirtmektedir (Ozden: 2000: 180).

Lumsdaine’a (1995) gore yaratict Problem C6zme; yaratici diisiinme, elestirel-analitik
diisinme ve diger Ust diizey diisiinme becerilerinin bir araya getirilmesini saglar.
Yaratict problem ¢ézmede, farkli disiplinlere ait bilgi gerektiren problem, biitlinsel
diistinme ile ¢6ziimlenir. Biitiinsel diisinme de yaratici diisiinme ile elestirel-analitik
diisiinme birlikte kullanilir (Akt: Ozkok, 2005). Yaratict Problem Cézme Ogretiminde
Kullanilacak Stratejide asagidaki alt1 6genin bulunmasi gerekir (MEB, 2001b):

e Kulugka (tasarlama) i¢in zaman veriniz.

46



e Yargiyl erteleyiniz.

Uygun bir ortam yaratiniz.

Problemi analiz ediniz ve 6zelliklerini isaretleyiniz.

Ogrencilerin yaratic1 bilissel yeterlikleri 6grenmelerine rehberlik ediniz.

Problem ¢6zmeyi 6gretme yollarindan en etkili olan1 6grencilerin fazla sayida ve g¢esitli
problem tiirleri ile ilgili ¢ok sayida alisgtirma yapmalarini saglamaktir. Ogrencilere
alistirma yapacaklar1 ortamlar1 diizenlemek yeterli olmayabilir. Onlara, problem ¢6zme

stireci iginde ve sonucunda bilgilendirici ve 6zendirici doniit verilmelidir (Ustlindag,

2005).

1.13.6. Tartisma Teknigi
Demirel (1999) tartismayi, bir konu {izerinde 6grencileri diisiinmeye yoneltmek, iyi
anlasilmayan noktalar1 aciklamak ve verilen bilgileri pekistirmek amaciyla kullanilan

bir yontem olarak tanimlamakta ve 6zelliklerini soyle siralamaktadir:
- Ogretmen- dgrenci etkilesimi s6z konusudur.
- Ogrencilere gegmis yasantilarindan drnek vermesi i¢im imkan saglar.

- Ogrencilerin bir konu iizerinde diisiincelerini sdylemesini ve yorum yapmasini

saglar.
- Ogrencilere analiz, sentez ve degerlendirme giicii kazandirir.

Nas’a (2000: 150-53) gore tartisma, iki veya daha ¢ok kisinin belirli bir konuya iliskin
diistince alis — verisinde bulunmasi olarak gérmekte ve iistiin yonleri oldugunu

belirtmektedir:

- Cocuk kendi goriiglerinin etkilerini gorlir, ona gore gorlislerini -elestirir,

degerlendirir.

- Cocuk diisiincelerini savunur.
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- Cocugun elestirel diisiinme giicii gelisir.

- Tartigsma sonucu 6grenme ve animsama %80 olmaktadir.

- Cocuklar bagkalarinin diisiincelerine saygili olmaya alisirlar.
- Cocuklarn ilgileri canli tutulur.

— Cocuklar bir sorunun gok farkh yollarinin olabilecegini gorirler.

1.13.7. Kavram Haritalari

Kavramlar somut esya, olaylar veya varliklar degil, onlari belirli gruplar altinda
topladigimizda ulastigimiz soyut diisiince birimleridir. Bilginin zihinde somut ve gorsel
olarak diizenlenmesini saglar. Ciinkii kavram haritalar1 6nemli kavramlar arasi iliskileri

sematize etmede etkili bir yoldur (Demirel, 2001).

Kavramlarin 6grencinin zihninde yer etmesi i¢in 6grencinin 6n bilgisinin yeterli olmasi
ve etkin olarak kavramlar1 ve o kavramlar arasindaki iligkileri diistinmesi gereklidir.
Ogrenme, ogrencinin kendi ¢abasi ile olusur. Ogrenci kendi basina kavramlari
diisiinebilmeli ve onlar iliskilendirebilmelidir. Bu amagla Novak ve Gowin (1984)

Ausubel’in 6grenme kuramini da temel alarak, kavram haritalarin1 gelistirmislerdir.

1.14. Yaraticihg1 Tesvik Eden Etkinlikler

Zencirci’ye (2008) gore yaraticiligi cesaretlendiren etkinlikler sunlardir;

Yaraticilign  gelistirebilecek sorulart  kullanilmalidir. Cocuklarin  daha yaratici
diisiinmelerine yardimci olmanin bir yolu bir seyleri daha iyi hale getirebilmek i¢in
nasil degistirebileceklerini sormaktir (Eger daha tatli olsaydi neler daha lezzetli olurdu?
Dislerimiz olmasaydi ne yapardik?). “Eger sdyle olsaydi ne olurdu” diye sorun (Eger
herkes ayni elbiseleri giyseydi ne olurdu? Eger hi¢ kimse evini temizlemese ne
olurdu?). “Kac degisik sekilde yapilir?” diye sorun. (Bir bavul kac¢ degisik sekilde
kullanilabilir? .Bir tel ka¢ degisik sekilde kullanilabilir ?),

Yaratic1 oyunlart kullanin. “Lideri Takip Et” ve benzeri etkinlikler ¢cocugun yaratici

hareketler konusunda diisiinmesini ve kendi hareketlerini tekrar eden digerlerini
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odiilllendirme deneyimini tesvik edecektir. Cocugun bir seyler insa veya dizayn

edebilecegi bloklar, gamur, kum, kil ve su gibi basit malzemeleri kullanin.

Cocuklarin diger insanlarin bakis agilarin1 gorebilmeleri ve diger insanlarin duygularini
kesfedebilmeleri i¢in rol yapmayi kullanin (Aile mutluluklari, simiilasyon oyunlar1 ve
okul durumlar1). Cocuklardan, resimlerde gordiikleri insanlar1 tanitmalarini, resimdeki

kisilerin ne hissettiklerini ve neler diisiindiiklerini anlatmalarin1 isteyin.

Devam eden Oykii kavramini kullanin. Birisi hikayeyi baslatsin, digerleri de ona bir
seyler katsin. Bir hikaye okuyun ve onu canlandirin. Bir konuyu canlandirabilmek i¢in
kuklalardan faydalanabilirsiniz. Yeni diisiinceler yaratmak igin ipuglart kullanin
(Hayvan Karakteri Oyunu — Cocuk bir kraker secer, ona bakar ve daha sonra onu yer.

Daha sonra birka¢ dakikaligina o hayvan haline gelir).

Aileler, diinyayr algilamanin yeni yollarmi c¢ocuklariyla birlikte deneyerek, esnek
degisimlerle, onlar1 gelecege hazirlamak i¢in, ¢ocuklarinin yaratici diisiinme yetilerini
kuvvetlendirebilirler. Boylece, cocuklarin1 gelecekte kendine 6zgili katkilar yapabilen
bireyler olarak egitmis olurlar. Smif ve okul ortaminda gesitli yarigmalar yapilmasi
yaraticilig cesaretlendirebilir. Ornegin; kullanilmis gereclerden yeni iiriinler {iretmek

uygun bir yarisma konusu olabilir (Ustiindag, 2005: 79).

1.15. Yaraticihgm Olgiimii

Yaratici bireyler bircok diisiince iiretebilirler, diisiinceleriyle sorunlara farkli acilardan
yaklasabilirler ve diislincelerinde 6zgilindiirler. Yani, yaratict diisiinme {irlinii olan
diisiincelerin karakteristik ti¢ 6zelligi vardir. (1) Akicilik, yaratict diislincelerin sayisin;
(2) esneklik, farkli yonlerden olup olmadigini; (3) 6zgiinliik, ise nadirligini ifade eder

(Brown, 1989).

Uretilen bir diisiincenin veya {iriiniin yaratic1 diisiinme iiriinii olup olmadigina karar
vermek i¢in o diisiincenin veya iirlinlin daha once iiretilip liretilmedigini dikkate almak
yeterli degildir. Bir kiginin kendinden 6nce bagkalarinin kesfettigi bir iirlinii, bu {iriinden
haberi olmadan kendisinin ilk kez kesfetmesi, bu liretimin yaratici diisiinme {irlinii

olmadig1 anlamina gelmez. Bu baglamda iki tiir yaraticiliktan sz edilebilir. Bunlar
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insanlik tarihindeki tiim kesiflere “tarihi yaraticilik”, bireyin daha Once baskalari
kesfetse dahi habersizce kisisel olarak kendisinin kesifleri “psikolojik yaraticiliktir

(Nickerson, 1999, Akt: Kadayifci, 2008).

Yaratic1 diisiinceyi 0lgmek amaciyla birgok test gelistirilmistir. Yaratic1 diisiinme
testleri icinde egitim arastirmacilar1 tarafindan en ¢ok tercih edilen Torrance Yaratici
Diistinme Testi (TYDT) dir. TYDT bir¢ok aragtirmaci tarafindan yaratici diisiincenin
bilesenleri olarak kabul edilen, {iiretilen yaratici iiriinlerdeki akicilik, esneklik ve
Ozginliigii degerlendirmektedir (Cropley, 2001). Torrance tarafindan 1966 yilinda
iiretilmis, yenilenerek 1999 yilinda en son halini almistir. Testte bir 6grencinin yaratici
diisiinme puani yaraticilifin bilesenleri olan akicilik, ayrintililik, esneklik ve 6zgiinliik

puanlari ayr1 ayri belirlenerek hesaplanmaktadir.

Yaraticilig1 6l¢mek amaciyla kullanilan daha birgok arag mevcuttur. Bu araglar; bilissel
yetenek testleri (Guilford’un 1raksak diisiinme testleri ve Yaratici diisiinme Torrance
testleri- TTCT), kisisel envanterler, biyografik envanterler, tutum ve ilgi anketleri,
ogretmenler, arkadaslar ve danigsmanlar tarafindan yapilan kisi-merkezli puanlamalar,
sOhret, basar1 hakkinda bireysel raporlar, ¢alisma 6rnekleri hakkindadir (Lubart, 1994,
Akt: Kiymaz, 2009).

1.16. Yaraticih@in Degerlendirilmesi

Kirisoglu (2002) yaraticilik egitiminde en tartismali konulardan birinin degerlendirme
oldugunu belirtir. Degerlendirmeyi, belirlenen hedefe gore c¢ocugun sergiledigi
davraniglardaki yeterligi 6lgmek olarak alinirsa, okul diizeyindeki degerlendirmede
planlanmis, formiillestirilmis ¢aligmalardan s6z etmek gerekmektedir. Bazen 6gretmen
iiriinde yer alan birden c¢ok degeri gormek i¢in amacini o degerler dogrultusunda
degistirmek zorunda kalabilir. Uygulamada goriilen anlatimsal ve yaratici ogeler,
degerlendirme kapsami icinde diisiiniildiigiinden sonugta O6znellik aranilir. Not ile
degerlendirme ya da derecelendirme 0grencilerin ¢aligsmalarinda iiriiniin belirli 6lgiitler
i¢inde puanlanmasidir Onemli olan ¢ocugu dogustan getirdiklerinden ¢ok dgretimin ona
kazandiklarinin  Ol¢lilmesidir. Bu nedenle, derecelendirmenin degerlendirmenin

biitiinliigl icinde yer almasina, 6grencinin is bitinceye kadar sergiledigi her davranisin
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derecelendirerek sonugta biitiinciil bir yargiya varilmasi gerekir. Ciinkii yaraticilik bir

stirectir ve Uriiniin degil siirecin degerlendirilmesi gerekmektedir.

Runco ve Charles’a (1997) gore ise yaraticiligin degerlendirilmesinde dikkat edilecek

noktalar sunlardir;

1. Yaraticilik potansiyeli agisindan yaraticilik performanslari i¢in dip (gerileme) ya
da zirveler olabilir. Dip (gerileme) ve zirve donemleri degisiklikler

gosterebilmektedir.

2. Cocuklukta ve yetiskinlikte énemli bireysel farkliliklar vardir. Birgok insan,
potansiyelini yerine getirirken belirsiz ve yaratic1 sekilde gayret ederken bazi
insanlar gerileme gostermektedir. Bu gerilemeler kendi potansiyelleri yiiziinden

ve muhtemelen bir dizi tepkiye sahip olarak algilanabilir.

3. Her yastaki yaraticilik baz1 kararlari, se¢imleri ve tercihleri kapsiyormus gibi
goriinmektedir. Cocukluktaki ilgilerin fazla olmasi ve yaratict becerileri
gelistiren etkinlik secenekleri, yetiskinlikteki kariyer se¢imini, tarzini ve

potansiyeline isteyerek yaptig1 yatirimi gosterir.

4. Karar verme ve biligsel islem hakkinda daha fazla arastirma gereklidir. Ayni
zamanda Orneklemeli karsilagtirma, ortak egilimler ve Olciilebilir yetenekler
hakkinda daha fazla aragtirma gereklidir. Bu inceleme gelisen yaraticilik
egiliminin insandan insana degistigini 6nermektedir (Runco ve Charles, 1997,

Akt: Giingor, 2007).

Gortildiugi gibi ¢ocukluk ve yetiskinlik donemlerine ait yaratici potansiyelleri farklilik
gostermektedir. Asil konu farkliligin donemlerin kendi i¢inde ve yasam boyunca

insandan insana da farklilik géstermesidir.

Lubart’a (1994) gore yaraticilig1 orijinallik (6zglinliik) ve uygunluk (ise yararlilik) temel
alarak degerlendirebiliriz. Bunlarin yan sira bir {iriiniin yaratici olup olmadigi, {iriiniin
kalitesi, tarihgesi, farkli fikirleri bir araya getirebilme derecesi, iiriiniin
pazarlanabilirligi, bireylerin hislerini  karistirabilecek kiskirtic1  gilicliniin ~ olup

olmamasina da bakilarak karar verilebilir (Akt: Kiymaz, 2009).
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1.17. Yaratic1 Uriin

Yaraticilik; alisilmis ve kaliplasmis olanin tam karsit1 olan bir davranis bigimi, yeni bir
iriin ortaya koyma becerisi ya da diisiinme siirecidir. Yeni bir {iriin daha dnce ortaya
konmamig ve tamamiyla orijinal, bireysel olarak ya da daha once iiretilen ¢aligmalardan
farkl1 ve birgok insan icin sasirtict etki yapma gibi ozellikler tasir. Ancak, burada
meydana getirilen yeni iirliniin herhangi bir problemin ¢6ziimiine katki saglamasi
beklenir. Eger iiriiniin boyle bir 6zelligi yoksa , “yaratic1” oldugu sdylenemez (Lubart,

1994, Akt: Dikici, 2002).

Demirel’e (2005) gore yaratici iiriin, 6zgilindiir ve yararhidir. Ortaya konulan {irliniin
yaratici sayilabilmesi ic¢in ortaya kondugu toplumda 6zel bir degerinin (etik, estetik,
maddi, manevi vb.) olmasi gerekmektedir. Cok yeni ve orijinal iiriinler, evrensel etigin
karsisinda yer aliyorsa yaratici iirlinden sayilmalar1 imkansizdir. Nazilerin insanlar

firinlarda yakmasini bu nedenle yaraticilik sayamayiz.

Ulgen’e (1995: 46-47) gore, psikolog ve egitimcilerin genelde kabul ettikleri bazi
ozellikler, yaraticiligin tanimlanmasindan ¢ok, onu siire¢ ve iiriin olarak tanimaya

yardimc1 olabilir. Bunlar soyle siralanabilir:

Meydana getirilen iiriin 6zgiin olmalidir: Uriiniin tamami &6zgiin olabilecegi gibi
(0rnegin araba tekerlegi), 6zgiin {irlinlerden yeni bir {irlin (6rnegin araba) olusturma

Seklinde de olabilir.

Olgular arasinda iligki kurma yetenegi, diisiinmede esneklik, bilgi iiretiminde akicilik
onemlidir. Ister bilim ister sanat dallar1 olsun, her alanin kendine 6zgii, kendi iginde
sistemi olan sembolleri ve bu sembolleri igeren araclart vardir. Ozgiin (iiriiniin
olusabilmesi icin, bireyin ilgilendigi alandaki sembol ve araglart ¢ok iyi 6grenmis

olmasi, birlestirmede etkili olmasi beklenir.

1. Is, duygu ve diisiince biitiinliigii iginde, siirekli ilgi ve 6zenle yapilmalidir. Birey

amaci dogrultusunda isine yogunlasabilmelidir.

2. Birey hayal kurmamaly, isini tasarlarken hayal giiciinii kullanarak diistinmelidir.
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3. Yaratict diisiinmenin ne zaman ortaya cikacagi Onceden bilinemez. Bireye
ihtiyac1 olan malzemeler, istedigi kadar zaman ve kendi kendine kalma olanag:

verilmelidir.

4, Yaraticilik algisal, duygusal ve kiiltiirel bir biitiinliiktiir. Yaratici iirlinlere,
bilimsel ve sanatsal {iriinlerin yan1 sira insan iligkilerinde ve giinliik yagsamda da

rastlamaktayiz (Ulgen, 1995, Akt: Ustiindag, 2005).

Guilford, Wilson ve Christensen yaratici diislince tiriinliniin kalitesini belirlemek iizere
lic Olciit ortaya koymuslardir: Zekayr yansitan cevaplarin sayimi, uzak cagrisimlara
dayanan itemlerin kullanilig1 ve toplum i¢indeki bireylerin tiim cevaplari i¢inde seyrek

goriilen cevaplarin degerlendirilmesidir (Akt: Yavuzer, 1996).

Ozetlersek; yaratici diisiinme siireci sonunda meydana getirilen bir {iriiniin yaratici {iriin
olarak adlandirilabilmesi, o ana kadar var olanlardan farkli 6zelliklere sahip olmasini,
sasirtic ve ilgi ¢ekici olmasini, ise yarar nitelikte olmasii gerektirmektedir (A¢ikgoz,
2000: 41). Yaraticilikla ilgili dlgiitler tarih boyunca kiiltiirden kiiltiire degisebilir. Ama

her tanimin 6ziinde birikimin oldugunu sdyleyebiliriz.

1.18. Yaraticihik Ve Teknoloji

Bilim ve teknolojinin ilerlemesinin temelinde yaraticilifin oldugu goz ardi edilemez.
Yaraticilik olmadan bilim ve teknolojinin gelismesi diisiiniilemez denebilir. Tezci ve
Tezci ve Giirol’a (2003) gore teknolojinin kendisi bir yaraticilik tiriiniidiir. Ancak bu
triinlerin etkili ve yaratici diisiincenin gelisimini destekleyecek sekilde kullanilmasi

onemlidir.

Yaraticilik teknolojinin sundugu olanaklarla da yakindan ilgilidir. Teknoloji egitiminin
en Onemli hedeflerinden biri de yaratict yeteneklerin gelistirilmesidir. Yaratici
yeteneklerin gelistirilmesinde en 6nemli destek sinifin ¢evre diizenlemesi ile saglanir.
Yaraticilig1 artiran bir ¢evrenin tasarlanmasi, 6grencilerin yaratici olmalart i¢in onlara
gizli bir yardimin sunulmasi demektir. Yaratici smif ortami yaratmak teknolojinin

egitim ortaminda kullanilmas1 gerekmektedir (Peterson, 2002, Akt: Ustiindag, 2005).

53



Loveless (2003) ise yaptig1 arastirmalarinda yaraticilik ve teknoloji arasindaki iligkiyi
aciklamaktadir. Yaratict siirece katkida bulunmak i¢in dijital ses, video araglari ve
bilgisayar gibi araglar kullanilabilmektedir. E-posta, video konferans ve mobil telefonlar
gibi iletisim teknolojilerinin hiz1 ve ¢esitliligi, ¢ocuklar1 yaratici ¢alismalar1 sirasinda
ihtiya¢ duyduklan kisilerle aninda ve dinamik olarak isbirligi yapmasina olanak saglar

(Loveless, 2003, Akt: Ozcan, 2009).

Yapilandirmaci yaklagim esas alinarak yapilan tasarimda teknolojinin rolii, 6grenenlerin
aktif 6grenmesine, problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesine destek olacak sekilde
olmalidir. Ayn1 zamanda 6grenenlerin, problemlerin farkinda olmalar1 ve onlara ¢6ziim
Onerileri gelistirmeleri, bir problemin birden fazla ¢éziimiiniin oldugunu gérmelerine
destek saglayarak, sinirlayicili geleneksel ortamlarin disinda esnek yapi olusturmalarini
ve farkli 6grenme stillerinde Ogrenenlerin O6grenme gereksinimlerini karsilamasini

saglamaktir (Tezci ve Giirol, 2003).

Alkan, Deryakulu ve Simsek (1995) teknolojiyi kullanim big¢imlerine gore
siiflandirarak “bos ve dolu” teknolojiler seklinde ifade etmektedirler. “Dolu
teknolojiler” teknolojinin geleneksel 6gretim tasarimindaki islevini vurgular. Burada
teknoloji, 6gretmenin bir yardimecisi olarak 6grencilere enformasyon saglama islevini
istlenir. “Bos teknoloji” ise teknolojinin yapilandirmaci 6gretim tasariminda kullanim
amacin1 belirler. Burada teknolojinin islevi, Ogrenenlerin anlam olusturmalarina
yardimc1 olmaktir. Bilisim teknolojileri dersinin yenilenen programi da hazirlanirken
yapilandirmact yaklagim temel alimmistir. Hazirlanan programda gergeklestirilmek
istenen ana amaglar; Ogrencilerin bilgisayar1 etkin kullanabilmesi, ¢dziimlerini ve
diisiincelerini  bagkalariyla paylasabilmesi, , problem c¢o6zebilmesi, bilgisayari
ogrenmekten zevk almasi ve gergek hayata uyarlayabilmesidir. Bu yiizden 6grenciler
icin hazirlanan etkinlikler; Ogrenciyi bilgiye ulastiracak, yenilik¢i diisiinme
yeteneklerini ortaya c¢ikaracak ve bilgiyli paylagsmalarini saglayacak sekilde

diizenlenmelidir (MEB, 2007).

Bilisim teknolojileri, dgrencilere bilgiye ulasma ve onu degistirme imkéani verir ve
yaptiklart ile ilgili aninda doniit saglar. Ogrenciler gorsel tasarimlara anlam
kazandirmada ve yeni gorsel tasarimlar olusturmada tarayici, kamera ve cesitli grafik

yazilimlart gibi dijital teknolojilerden yardim alabilmektedir. Bu sekilde olusturulan

54



higbir iirlin son iirlin degildir. Ciinkii baska bir 6grenci daha dnce olusturulmus iiriiniin
tizerinde degisiklikler yaparak onu gelistirebilir hatta yeni bir {irlin ortaya ¢ikarabilir. Bu
sekilde Ogrencilerin yenilik¢i ve yaratict diisiinmeleri tesvik edilmis olur (Loveless,

1999, Akt: Ozcan, 2009).

1.19. Yaraticihkla Tlgili Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Korkmaz (2002) yaptig1 arastirmada; Fen egitiminde proje tabanli 6grenmenin yaratici
diistinme, problem ¢6zme ve akademik risk alma diizeylerine etkisini incelemistir.
Deneysel iglemlerin sonrasinda proje tabanli Ogrenme yaklasiminin o6grencilerin;
yaratici diisiinme, problem ¢d6zme ve akademik risk alma diizeyleri agisindan aralarinda

deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

yaratic1 diisiinme becerilerini incelemistir. Ogrencilerin yaraticilik diizeyleri ile yaslari,
okul oOncesi egitim durumlart ve bulunduklart smif diizeyi arasindaki iliskiler
arastirilmistir. Arastirmadan elde edilen veriler Ogrenci Tamitim Formu ve Torrance
Yaratic1 Diigiinme Testi S6zel A Formu ile toplanmistir. Arastirmanin sonunda okul
ozglnliik) 1liskin aritmetik ortalamalarinin akiciliktan 6zgiinliige dogru distiigi
goriilmiistiir. Ogrencilerin yaslarinin ve okul ncesi egitimi alip almama durumlarinin
yaratici diistinmenin diizeylerinden akicilikta ve esneklikte onemli farkliliklar gosterdigi
sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin bulunduklar1 sinifa gore ise akicilik, esneklik ve

0zgiinliik diizeylerinde farkliliklar gosterdigi bulunmustur.

Tezci’nin (2002) yapilandirmact &gretim tasariminin geleneksel 6gretmen merkezli
Ogretim uygulamalariyla karsilastirarak yaraticilik ve performans agisindan etkilik
derecesini belirlemeyi amaglayan arastirmasinda, Elazig ilindeki iki ayri ilkogretim
okulunda 6grenim goren toplam 70 besinci simif Ggrencisinin yaraticiliklart Ontest-
sontest olarak Torrance Yaratici Diisiinme Testi S6zel A Formu ve siire¢ igersindeki
basarilar1 da arastirmaci tarafindan gelistirilen performans yonergesi kullanilarak

belirlenmistir. Arastirmanin sonucunda, yaraticilik ontestinde gruplar arasinda anlamli
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fark bulunmadigi, kontrol grubu yaraticilik Ontest-sontest arasindaki karsilastirmada
sontest lehine anlamli farklilik bulundugu, deney grubu yaraticilik Ontest-sontest
arasindaki karsilastirmada sontest lehine anlamli farklilik bulundugu, yaraticilik
sontestinde gruplar arasindaki karsilastirmada deney grubu lehine anlamli farklilik
bulundugu, performans degerlendirmesi ile ilgili olarak da deney grubunun kontrol

grubuna gore daha basarili oldugu bulunmustur.

Tezci ve Dikici (2003) portfolyo degerlendirme yaklasiminin lise 1. sinif 6grencilerinin
sozel ve sekilsel yaratici diisiinme yetenekleri iizerindeki etkisini incelemislerdir. Deney
grubunda bireysel gelisim dosyasima (portfolyo) dayali degerlendirme yaklagimi
kullanilmis, kontrol grubunda ise geleneksel degerlendirme plant uygulanmistir.
Ogrencilerin yaratict diisiinme yeteneklerini dlgmek igin veri toplama araci olarak
Torrance Yaratic1 Distinme Testi Sozel ve Sekilsel A Formlari kullanilmastir.
Arastirmanin sonucunda; Ogrencilerin Ontest sozel ve sekilsel yaratici diisiinme
yetenekleri arasinda anlamli bir fark bulunmazken, sontest sozel ve sekilsel yaratici

diistinme testinde deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Kaptan ve Kusak¢i (2003) “Fen Ogretiminde Beyin Firtinasi Tekniginin Ogrenci
Yaraticiligina Etkisi” adl1 ¢alismalarinda Fen Bilgisi dersinde beyin firtinasi tekniginin
uygulandigr deney grubu ile soru cevap yonteminin uygulandigr kontrol grubunun
yaraticiligi ve fen basarisi arasinda anlamli farklarin olup olmadigim1 G6lgmek ve
ogrencilerin fen bilgisi dersi ile ilgili goriislerini belirlemeyi amaglamislardir. On
testlerle denk olduklar1 saptanan iki smiftan biri deney grubu (n=37), digeri kontrol
grubu (n=35) olarak belirlenmistir. Arastirmada veri toplama araglar1 olarak, “Fen
Bilgisi Basar1 Testi” ve “Torrance Yaratici Diisiinme Testi” kullanilmistir. Arastirma
sonucunda elde edilen verilerin analizi sonucunda 6grencilerin yaraticilifinda deney ve
kontrol grubu arasindaki fark anlamli bulunmamistir. Gruplarin basar1 testi
ortalamalarinda ise deney grubu lehine anlamh fark elde edilmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin 6n TYDT puanlan karsilastirildiginda aradaki fark anlamli ¢ikmamastir.
Anket formlarindan elde edilen veriler ise igerik analizi ile ¢dziimlenerek sonuglar

yorumlanmustir.
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Aksoy (2005) arastirmasinda fen egitiminde yaratici diisiinme temelli bilimsel yontem
stirecinin 0grenme triinlerine etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda; yaratici
diisiinme temelli bilimsel yontem siirecine dayali 6grenmenin uygulandigi deney grubu
Ogrencilerinin deneysel islem sonrasi, akademik basar1 Ontest ve sontest puanlari

arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmistir.

Bender (2006) arastirmasinda resim-is egitimi Ogrencilerinin duygusal zekalari ve
yaratict diisiince yetileri arasinda iligkiyi belirlemek bu arastirmanin temel amacini
olusturmaktadir. Alt amaclar ise, duygusal zeka ve yaraticiligin alt boyutlarinin arasinda
bulunan iligkileri ve duygusal zeka verilerinin segilen bagimsiz degiskenler ile olan
etkilesim diizeylerini degerlendirmektir. Arastirma betimsel niteliktedir. Calisma grubu,
giizel sanatlar egitimi veren Dokuz Eyliil, Gazi ve Pamukkale Universitelerinin resim-is
egitimi anabilim dali 6grencileridir. Ogrencilerin toplam duygusal zekalar ile yaratict
diisiinceleri arasinda pozitif ve anlamli bir iliski oldugu bulunmustur. Bu arastirmanin
sonuglar1 duygusal zeka arttikga yaraticiligin da arttigi ve yaraticiliktaki toplam

varyansin (degiskenligin) %7 sinin duygusal zekadan kaynaklandigi bulunmustur.

Giing6r (2007) cografya ogretiminde yaratict diisiinme teknikleri kullaniminin 6grenci
basarisina etkisini incelemistir. Arastirmada geleneksel ortamlarla, yaratici diistinmeyi
destekleyici ortamlar arasinda karsilagtirma yapilmis, arastirma sonucu yaratici

etkinliklerin kullanildigi grubun lehine ¢ikmustir.

Koray, Koksal, Ozdemir ve Presley (2007) “Yaratic1 ve Elestirel Diisiinme Temelli Fen
Laboratuart Uygulamalarinin Akademik Basar1 ve Bilimsel Siire¢ Becerileri Uzerine
Etkisi” adli c¢alismalarinda, yaratici ve elestirel diisiinme temelli fen laboratuari
uygulamalarinin sinif 6gretmeni adaylarinin bilimsel silireg becerileri ve akademik
basar1 diizeylerine etkisi incelenmiglerdir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2004-2005
egitim-6gretim yilmin ikinci yariyilinda Zonguldak Karaelmas Universitesi, [Ikdgretim
Boliimii, Sinif Ogretmenligi Anabilim Dalinda 6grenim goren, 2. sif dgretmen
adaylar1 olusturmustur. Arastirma, egitim fakiiltesinin 2 farkli sinifinda bulunan 94 sinif
Ogretmeni adayr ile gercgeklestirilmistir. Deney grubunda, laboratuar uygulamalari,

yaratici ve elestirel diisiinme temelli yapilirken, kontrol grubunda, geleneksel laboratuar
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uygulamalar1 gerceklestirilmistir. Bu ¢alismanin sonucunda, deney grubundaki
Ogretmen adaylarinin akademik basar1 agisindan, kontrol grubundaki o6gretmen
adaylarindan anlamli bir sekilde daha basarili ve bilimsel siire¢ becerisi agisindan da
anlaml bir sekilde daha gelismis olduklar1 belirlenmistir. Arastirmadan elde edilen
sonuclar incelendiginde; yaratici ve elestirel diisiinme temelli laboratuar uygulamalari
ile 6grenim goren deney grubundaki 6gretmen adaylarinin bilimsel siire¢ becerilerinin,
geleneksel laboratuar uygulamalariyla 6grenim goren kontrol grubu 6grencilerine gore
pozitif yonde, anlamli diizeyde farklilik gosterdigi belirlenmistir. Deneysel islem
sonrasinda yapilan istatistiksel analizler sonucunda; akademik basar1 diizeyleri
acisindan da deney ve kontrol grubu arasinda anlamli diizeyde farklilik oldugu ve bu

farkin deney grubu lehine gelistigi saptanmistir.

Yenilmez ve Yolcu (2007) Ogretmenlerin derslerdeki tutum ve davranislarinin
Ogrencilerin yaratict diistinme becerilerinin gelisimine katkist ile bununla iligkili
olabilecek demografik degiskenler arasindaki iliskilerin belirlenmek amaciyla
“Ogretmen Davramglarinin Yaratici Diisiinme Becerilerinin Gelisimine Katkis1” adli
arastirmay1 yapmislardir. Verilerin toplanmasinda, arastirmacilar tarafindan hazirlanan,
“Ogretmen Davranislarinin Yaratic1 Diisiinme Becerilerinin Gelisimine Katkis1” anketi
ve demografik bilgi formu kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore; 6gretmenlerin
derslerdeki tutum ve davraniglarinin, Ogrencilerin yaratici diislinme becerilerinin
gelisimine katkisi; mezun olunan kuruma gore farklilik gosterirken; cinsiyet, brans ve
kidem degiskenleri acisindan anlamli  farkliliklara rastlanmamistir.  Bayan
ogretmenlerin, derslerdeki tutum ve davraniglarinin, 68rencilerde yaratict diisiinmenin
gelisimine katkisi, erkek 6gretmenlerden daha fazla oldugu goriilmiis; ancak, cinsiyet
gruplar1 arasinda anlaml bir farkliligin bulunmadig: belirlenmistir. 1 ile 10 yil arasinda
kideme sahip 6gretmenlerin, derslerdeki tutum ve davranislarinin, 6grencilerin yaratici
diisinme becerilerinin gelisimine daha fazla katkisinin oldugu gdzlenmistir. Bunun
yaninda, Ogretmenlerin derslerdeki tutum ve davranislarinin, Ogrencilerde yaratici
diisiinmenin gelisimine katkisi, brans degiskeni agisindan farklilik géstermemis; mezun
olunan kuruma gore bu gelisimin farklilastigt ve Egitim Fakiiltesi mezunu

Ogretmenlerin, derslerdeki tutum ve davramiglarinin, Ogrencilerin yaratict diisiinme
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becerilerinin gelisimine etkisinin, diger Ogretmenlere gore daha fazla oldugu

saptanmistir.

Demirci (2004) yaptig1 arastirmada fen bilgisi 6gretiminde yaraticilik yaklagiminin
erisiye ve tutuma etkisini incelemistir. Arastirma Eskisehir ilinde bulunan bir ilkdgretim
okulundaki 6. smif Ogrencilerinden iki grup {lizerinde yiiriitilmistiir. Arastirmada
kontrol gruplu 6n test son test deseni kullanilmistir. Kontrol grubunda geleneksel
Ogretim, deney grubunda yaraticilik yaklasimi uygulanmistir. Arastirmada fen bilgisi
dersinde yaraticilik yaklasimimin uygulandigi deney grubu ile geleneksel Ogretimin
uygulandig1 kontrol grubu arasinda erisi ve tutum ortalamalar1 bakimindan deney grubu

lehine anlamli bir fark bulunmustur.

1.20.Yaraticilikla ilgili Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Torrance (1962) yaptig1 arastirmada; yaraticiligl yaslara gore incelemis 6grencilerin
yaratict diisiinme becerilerinde 1.sif ile 8.sinif arasinda donem doénem artma ve

azalmalara fakat 8. siniftan sonra yaraticiligin artmaya basladig1 sonucuna varmistir.

Parnes ve Rese (1970) 6gretmenlerin verdikleri yaraticilik egitimlerini alti farkli lisenin
Ogrencisiyle yaptiklar1 ¢alismalarda incelemislerdir. Bu 6grencilerin hepsine on-test
yaraticilik testi uygulanmistir. Daha sonra liselerden ikisinin 6grencilerine bir donemlik
yaraticilik dersi verilmis, ikisine 6gretmenleri tarafindan yaraticilikla ilgili bir program
uygulanmis, diger iki lisenin 6grencilerine de yaraticilik egitimiyle ilgili herhangi bir
uygulama yapilmamistir. Sonugta Ggrenmenin yaratict programina katilan gruptaki

ogrencilerin yaraticilik puanlarinin digerlerinden fazla yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Kolloff (1984) yaptig1 calismada; yaratici ve yetenekli 6grencilerin benlik kavramlar ve
yaratict diislinme yetenekleri iizerinde, zenginlestirilmis bir programin etkisini
arastirmigtir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, hazirlanan programa katilan
ogrencilerin sozel ve sekilsel orijinallik puanlari, katilmayanlara oranla yiiksek
bulunmustur. Programa katilan erkek Ogrencilerin sézel akicilik puanlari,

katilmayanlara gore 6nemli Ol¢lide yiiksek oldugu gozlenmistir. Programa katilan ve
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katilmayan 6grencilerin sekilsel akicilik ve benlik kavrami puanlari arasinda bir fark

bulunamamastir.

Frieman (2000) New York Schir merkezindeki bolgelerde 1976'dan beri yiiriitiilen
yaraticilik programinin (LARC) degerlendirilmesi lizerine bir arastirma yapmuistir.
Arastirmaya katilan 141 6grenci, 87 ebeveyn ve 33 0gretmene programdan kaynaklanan
hosnutluk durumlarint saptamak amaci ile Likert tipi, agik uglu dlgek uygulanmstir.
Aragtirma sonucunda, her lic grubun da yaraticilik programinin hayatlar1 iizerindeki
etkilerinden yiiksek dlizeyde memnun olduklar1 sonucuna varilmistir. Ayrica,
ogrencilerin akademik not ortalamalar1 arastirilarak, yaraticilik programinin akademik
basartya olan etkisi de incelenmistir. Ilkdgretimden baslayarak yiiksek okul diizeyine
kadar yaraticilik programina katilmis 6grencilerin daha yiiksek akademik ortalamalara
sahip oldugu saptanmistir. Arastirmada elde edilen diger bir bulgu ise, programa
onceden katilanlarin daha sonra katilanlardan daha yiiksek akademik ortalamaya sahip

olduklaridir.

Lemons (2005) lise 6grencilerinin kendi yaraticiliklarimin farkindalik diizeyi ile ilgili
nitel bir arastirma yapmistir. Calismaya ““ Eger herkeste yaraticilik yetenegi varsa, ni¢in
biz yaratic1 degiliz?” ve “Insanlarin kendi yaraticilik kabiliyetleri konusundaki inanislar
nelerdir?” sorular1 rehberlik etmistir. Ag¢ik uclu sorularla kendi yaraticiliklar ile
diisiinceleri 6grenilmistir. Arastirma 242 kolej 6grencisi lizerinde yapilmis ve yapilan
aragtirmanin sonucunda Ogrencilerin bir¢ogunun yaraticiik konusunda yeterli 6z-

yeterlilige sahip olmadig1 bulunmustur.

Laius ve Rannikmae (2005) yaptiklar1 ¢calismada dokuzuncu sinif 6grencilerinin yaratici
diisiinmelerini bilimsel ve teknolojik okuryazarlilik 6gretiminin nasil etkiledigini ortaya
koymaya calismuslardir. Ogrencilere geliski olay testi uygulanarak yaratici diisiinme
becerilerinin gelisimine bakilmistir. Calismada; bir olay verilmis “kagit icat edilmeseydi
Diinya’nin durumu ne olurdu hayal et” denmis ve soru sorma, nedenleri 6nerme ve
sonuglar1 tahmin etme olarak ii¢ dlgek kullanilmistir. Ogrencilerin cevaplar akicilik,

esneklik ve karmasiklik kategorilerinde analiz edilmistir. Calismanin sonucunda
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bilimsel ve teknolojik okuryazarlik Ogretiminin ogrencilerin yaratici diisiinme

becerilerini arttirdig1 goriilmiistiir.

Matud, Pilar, Rodriguez ve Grande (2007) yaptiklari ¢alisma ile farkli egitim
seviyelerinde cinsiyet farkliliginin yaratici diisiinme iizerine etkisine bakmuislardir.
Yetigskin kadin (N=466) ve erkekler (N=273) lizerinde Torrance’nin sekilsel ve sozel
yaratict diistinme testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglara gore; egitim seviyesine ve
cinsiyete gore sekilsel akicilik, orijinallik ve ortalama puanlar agisindan farkliliklar
oldugu goériilmiistiir. Universite mezunu bayanlarin ilk ve orta dereceli okullardan
mezun olan bayanlara oranla daha yaratict oldugu, fakat farkli egitim seviyelerindeki
erkekler arasindan 6nemli bir fark olmadig1 gozlenmistir. Bunun yaninda ilk ve orta
dereceli okullardan mezun erkeklerinde ayni seviyedeki kadinlara oranla sekilsel
orijinallik ve sekilsel yaraticilik puanlart acisindan daha basarili oldugu goriilmiistiir.
Ayrica tniversite mezunu bayanlarin da, iiniversite mezunu erkeklere oranla sozel

akicilik puanlar1 daha yiiksek bulunmustur.

Arastirma sonuglar dikkate alindiginda birgok arastirmada yaraticiligin gelistirilebilir
ve Ogrenilebilir oldugu, yaratict diisiinme etkinliklerinin 6grenci basarilarint artirdigi
sonucuna ulasilmistir. Yaraticiligin gelistirilmesi ile ilgili olumsuz bir arastirma
sonucuna ulasilmamakla birlikte uygulanirken ki sorunlardan bahsedilmistir. Bu
sorunlarin asilmasinda gelecekte yapilacak olan uygulama basamaklarinin iyi bir sekilde
planlanmasi1 ve ona gore yliriitiilmesi kararma varilmistir. Ayrica MEB’nin, 6grencilerin
daha aktif olacagi, 6gretmen-6grenci iletisiminin esneklik diizeyinin artirildigi, risk
alma becerisinin kazandirildigi, etkili motivasyon stratejilerini igeren, 6grenci merkezli
ogretim yapilan, etkili degerlendirme teknikleri 6grenme ortamlart ve miifredatlar:

olusturmalar1 gerekliligi vurgulanmaigtir.
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BOLUM 2: YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, 6l¢me araglari, uygulama, 6gretim

materyalleri, verilerin toplanmasi ve analizi ile ilgili bilgiler yer alacaktir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma 6n test-son test kontrol gruplu seckisiz modele (OSKM) uygun olarak
yiiriitiilmiistiir. Biiyiikoztiirk’e  (2001) gore OSKM yaygm olarak kullamilan,
katilimcilarin deneysel islemden Once ve sonra bagimli degiskenle ilgili olarak
Olciildiigli bir karisik desendir. Bu desen deneysel islemin bagimli degisken iizerindeki
etkisinin test edilmesinde arastirmaciya yiiksek bir istatistiksel gii¢ saglayan, elde edilen
bulgularin neden-sonu¢ baglaminda yorumlanmasina olanak veren ve davranig

bilimlerinde siklikla kullanilan gii¢lii bir modeldir.

Arastirmada yaratict web sitesi tasarimi ve web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik
algis1 olmak iizere iki bagimli degisken ve farkli 6grenme etkinliklerinin kullanildig:
durumlar igeren bir bagimsiz degisken secilmistir. Bagimsiz degiskende 6grencilerin
ogrenme etkinliklerine mevcut hali ile devam ettikleri kontrol grubu ve yaraticiligi
gelistirmeye yonelik etkinliklerle devam ettikleri deney grubu olmak {izere iki grup
bulunmaktadir. Ogrencilerin deney ve kontrol grubunda bulunmalari seckisiz olarak
belirlenmistir. Bagimli degiskenlerden web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algisi
deneysel islemlerden 6nce ve deneysel islemlerden sonra iki defa dl¢lilmiistiir. Yaratici
web sitesi gelistirme bagimli degiskeni ise deneysel islemler sonucu gelistirilen web

sitelerini degerlendirilerek elde edilmistir.

Sonugcta arastirmada deney ve kontrol grubunun seckisiz olarak belirlenmesi ve bagimli
degiskelerden web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algisinin Ontest ve sontest
olarak Olciilmesi deneysel desen olarak gercek deneysel desenlerden olmasi 6n test-son
test kontrol gruplu desen secilmistir. Desenin simgesel goriiniimii Tablo 2’de yer

almaktadir.

62



Tablo 2: Arastirmanin Deneysel Deseni

Grup Ontest Islem Son test
Deney Q11 X1 Q12
Kontrol Q.1 X, Q22

Q 1.1, Q 2.1: Sirayla deney ve kontrol grubuna uygulanan ontestler
Q 1.2, Q 2.2: Sirayla deney ve kontrol grubuna uygulanan son testler
X1: Geleneksel 6gretim

Xz: Yaraticl diistinme etkinlikleriyle 6gretim

2.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2010-2011 Egitim dgretim yili 2. yariyilinda Kocaeli ili,
[zmit ilgesindeki iki Ilkdgretim Okulu’nda, 7. sinifta 6grenim goren 26 Ogrenci
olusturmaktadir. Calisma grubunun 7. siif olarak belirlenmesindeki faktorlerden birisi
Kocaeli Biiyiiksehir Belediyesi’nin “26 Bin Diziisti Bilgisayar” kampanyasi
kapsaminda tim 7. smif dgrencilerine diziistii bilgisayar dagitilmis olmasidir. Her
ogrencinin kendine ait bir diziistii bilgisayarinin olmasinin uygulama asamasinda
kolaylik saglayacagi diisiiniilmiistiir. Bu o6grenciler seckisiz olarak deney ve kontrol

grubuna se¢ilmistir.

2.3. Veri Toplama Araclari

Arastirmada verileri toplamak i¢in Web Tasarim Dersleri Icin HTML Rubrigi ve Web
Tasarimina Yoénelik Oz-yeterlilik Olgegi kullanilmistir.

2.3.1. Web Tasarim Dersleri Icin HTML Rubrigi
Arastirmada kullanilan Web Tasarim Dersleri Icin HTML Rubrigi Alper ve Horzum
(2006) tarafindan gelistirilmistir (EK-2).
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Rubrik temel HTML kriterleri ve tasarim bilesenleri ve genel goriiniimden
olusmaktadir. Temel HTML kriterleri metin formati, sayfa yapisi, baglantilar, tablolar,
listeler ve gergevelerden olusmaktadir. Metin bi¢imlendirme ve sayfa yapisinda 4,
baglantilarda 1, tabloda 2 6l¢iit bulunmaktadir. Listeler ve gerceveler seviyeye uygun
olmadig1r i¢in arastirma kapsamindan ¢ikarilmistir. Tasarim bilesenleri ve genel
goriiniimde ise 8 tane Ol¢iit yer almaktadir. Rubrikte toplam 15 madde yer almaktadir.

Bu maddelerden 6grenciler, 15 ile 60 arasinda puan alabilmektedir.

Rubrigin gegerlilik ¢alismalari igin igerik, yap1 ve olgiit gegerliligine bakilmistir. Olgiit
gecerliliginde basari testi ile rubrik arasindaki korelasyon katsayisi .33 bulunmustur.
Glivenirlik ¢aligmalarinda ise .81 i¢ tutarlilik katsayis1 hesaplanmistir. Ayrica rubrige
orijinallik, akicilik ve esneklik olmak iizere 3 tane yaraticilik Olgiitii eklenmistir. Bu

olgiitlerden 3 ile 12 arasinda puan alinmaktadir.

2.3.2. Web Tasarimina Yonelik Oz-yeterlilik Ol¢egi
Caligsma grubundaki 6grencilerin Web tasarimina yonelik 6z-yeterlilik algilarin1 6lgmek
lizere On test ve son test olarak kullanilacak bir Olgek arastirmaci tarafindan

gelistirilmistir (EK 1).

Bu o6lcegin gecerlik ve giivenirlilik calismalar1 arastirma kapsaminda yapilmistir.
Olgekle ilgili olarak Oncelikle alan yazin taranmis ve bilgisayar Ogretmenleri ile
goriisiilerek madde havuzu olusturulmustur. Olusturulan madde havuzunda 25 madde
yer almistir. Bu maddeler diizenlenip 6lgek haline getirildikten sonra uzman goriisii
almak i¢in bir dlgme degerlendirme, iki bilgisayar, bir Tiirk¢e 6gretim iiyesi ve bir de
yaraticilik  konusunda c¢aligmasit bulunan smif Ogretmenligi  Ogretim iiyesine
sunulmustur. Uzmanlardan gelen gorisler dogrultusunda 2 madde diizeye uygun
olmadig: igin olgekten cikarilmistir. Olgekte kalan 23 madde iizerinden gecerlik
calismalarina devam edilmistir. Uzman goriisiiniin ardindan 6lgek yapt gegerligi
calismalarinin yiiriitiilebilmesi i¢in 190 kisiye uygulanarak elde edilen verilerle

acimlayici faktor analizi yapilmistir.

Acimlayic1 Faktor Analizi
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Agimlayici faktor analizinin yapilabilmesi i¢in oncelikle 6rneklemin yeterliligini test
eden Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) Testi’'ne bakilmistir. KMO degeri .83 olarak
bulunmustur. Bu degerin .70’ten biiylik olmas1 nedeniyle bu veriler {izerinden faktor
analizi yapilabilecegi sonucuna varilmistir (Biiyiikoztiirk, 2003). ikinci olarak
Bartlett’in Kiiresellik Testi’ne (Bartlett’s Sphericity Test) bakilarak (y2 =1041,074,
p.=.000) elde edilen verilerin faktor analizi yapmaya uygun oldugu tespit edilmistir.
Faktor analizinde 23 maddenin 6z degeri 1 olacak sekilde temel bilesenler analizi
gerceklestirilmistir. Yapilan analiz sonucunda Glgek dort faktorlii bir yapiya sahip
olarak ortaya ¢ikmustir. Olgekteki faktdr sayisi, agimlayict faktdr analizinin scree plot’a

bakilarak daha net anlasilabilmektir.

Sekil 1: Scree Plot Faktor Yapis1 Sekli

Ozdeger

T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
1 = = a & & 7 a2 L 10 11 1= 1= 14 185 1& 17 12 19 o0 =1 == ==
Bilesen NMumarasi

Ozdegeri 1 alinan faktor analizi sonucunda Olgekteki faktor sayisi scree plotta da
gortldiigi gibi besinci ve besten biiyiik olan bilesenlerin birbirlerine ¢ok yakin
degerlere sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu yoniiyle olgek dort faktorlii bir yapi
gostermektedir. Sekil ve karar verilen faktorler bir bilgisayar ve bir o6lgme
degerlendirme uzmaniyla da gorisiilerek dort faktorlii yapida kabul edilmistir.
Agimlayic1 faktor analizi (Tablo 2) sonucunda maddelerin en diisiik yiik degerinin .30
oldugu bulunmustur. Ancak yedi maddenin birden fazla faktorde yiiksek deger verdigi
gOriilmiistiir. Bunun i¢in varimax (25) eksen dondiirmesi gergeklestirilmis ve dlgegin

dort faktorlii yapisi elde edilmistir.

Tablo 3:Faktorlere Gore Maddelerin Yiik Deger Dagilimlar

Madde Ortak Faktor Faktor Yiik Degerleri
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Varyans Faktor 1[Faktor 2|Faktor 3[Faktor 4
M1 471 .548
M2 474 .595
M3 484 .628
M4 .506 .646
M5 310 476
M6 .508 .622
M7 429 440
M8 454 .638
M9 .618 .753
M10 499 591
M11 .359 541
M12 576 126
M13 371 402
M14 439 544
M15 .345 494
M16 347 441
M17 322 454
M18 397 570
M20 532 .680
M21 486 676
M22 474 .638
M23 513 .508
Oz Deger (Top.= 10,22) 5,56 (1,84 1,49 [1,31
Aciklanan Varyans % Toplam =44.4114,01 (11,52 (10,48 (8,39
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Dort faktdrden olusan analiz sonucunda birinci faktoriin 6z degeri 5.56, agikladig
varyans %14.01; ikinci faktoriin 6z degeri 1.84, acikladigi varyans %11.52; tigiincii
faktoriin 6z degeri 1.49, acikladig1 varyans %10.48 ve dordiincii faktoriin 6z degeri
1.31, acikladig1 varyans %8.39 olarak bulunmustur. Olgegin toplam 6z degeri 10.22 ve
acikladig1 toplam varyans miktar1 44.41°dir. Bu faktorlerden birincisinde 15., 16., 17.,
18., 19,, 20., 21., 22., ve 23. maddeler olmak iizere toplam 9 madde yer almaktadir. Bu
maddelerden bir tanesi “Web sitesinde sayfalar arasinda renk uyumunu
saglayabilirim”dir. Bu maddelerin faktordeki yiikk degerleri 0.44-0.68 arasinda
degismektedir. Olgegin toplam varyansinin %14.01%ini aciklayan bu faktor “Sayfa

Diizeni ve Ozellikleri” olarak isimlendirilmistir.

Olgekte yer akan ikinci faktor 1., 2., 3., 4., 5., 6. ve 7. maddeler olmak iizere toplam
yedi maddeden olugsmaktadir. Bu maddelerden bir tanesi “Web sayfasinda uygun yazi
tipini kullanabilirim”dir. Bu maddelerin ikinci faktérdeki yiik degerleri 0.44-0.65
arasnda degismektedir. Olgegin toplam varyansinin %11.52’ini agiklayan bu faktdr
“Sayfa Goriiniim Ozellikleri” olarak isimlendirilmistir. Olgekte yer alan iiciincii faktor
8., 9., 13. ve 14. maddeler olmak fiizere toplam 4 maddeden olusmaktadir. Bu
maddelerden bir tanesi “Site i¢i baglanti ekleyebilirim” dir. Bu maddelerin {giincii
faktordeki yiik degerleri 0.40-0.75 arasinda degismektedir. Olgegin toplam varyansinin
%10.48’ini aciklayan bu faktor “Baglanti Ekleme ve Igerigin Vurgulanmasi” olarak
isimlendirilmistir. Olcekte yer alan dordiincii faktor ise 10., 11. ve 12. maddeler olmak
tizere toplam 3 maddeden olugsmaktadir. Bu maddelerden bir tanesi “Web sayfasindaki
tablolarda kenarlik olusturabilirim” dir. Bu maddelerin dordiincii faktordeki yiik
degerleri 0.54-0.73 arasinda degismektedir. Olgegin toplam varyansinin %8.39 unu
aciklayan bu faktor “Tablo Tasarimi” olarak isimlendirilmistir. Faktor isimlendirmeleri
yapilirken 3 konu alant uzmani ve 3 dgretmenin goriisiine bagvurulmustur. Agimlayici
faktor analizi sonucunda Olgegin toplam 23 maddeden ve dort faktorden olustugu
bulunmustur. Bu degerler dlgegin web tasarimina yonelik 6z-yeterlilik algisini iy1 bir
sekilde acgikladigimi gostermektedir. Gegerlik ¢alismalar1 ile 6l¢egin 6lgmek istedigi
niteligi dlgtiigiine yonelik kamtlar elde edilmistir. Olgegin giivenirligi igin i¢ tutarlilik

katsayilar1 (alfa) hesaplanmistir.
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Olgegin modelinde yer alan gizil degisken ve faktorlerin tutarliligr icin Cronbach alfa
degerlerine bakilmustir. Olgegin biitiinii icin Cronbach alfa degeri .84 olarak
bulunmustur. Olgege ait faktdrlerden birincisi olan “Sayfa Diizeni ve Ozellikleri” nin
.76; ikinci faktdr olan “Sayfa Goriiniim Ozellikleri” niin .67; iigiincii faktdr olan
“Baglanti Ekleme ve Icerigin Vurgulanmasi” nm .68 ve dérdiincii faktdr olan “Tablo
tasarim1” nin .84 giivenirlik degerine sahip oldugu bulunmustur. I¢ tutarlilk
degerlerinin tamaminin. 65’ten yliksek bulunmasi 6lgegin gilivenirlik degerlerinin

yiiksek oldugunu yani tutarh veriler lirettigini géstermektedir (Biiyilikoztiirk, 2003).

2.3.3. Uygulama

Bu arastirma ilic asamadan olusmaktadir. Bu asamalardan;

1.Asama: Bagimsiz degiskenlerin, bagimli degiskeni nasil etkiledigini tespit etmek i¢in

bir deney ve bir kontrol grubu seckisiz olarak belirlenmistir.

2.Asama: Bu asamada deneysel islemlere baslanmistir;
Birinci Hafta:

Deney grubu 6grencilerine birinci ders saati i¢inde haftada bir giin yapilacak etkinlikler
hakkinda aciklamalarda bulunulmus ve O&grencilerden gelen sorulara cevaplar
verilmigtir. ~ Yaratict  diislince  etkinlikleriyle web  tasarimi  c¢alismalarinda
uygulayacagimiz ¢alisma planmin genel manti1 agiklanmigtir. Yaratici web tasarimi

caligmalarinda yapmamiz gerekenler ve kesinlikle uyulmasi gereken kurallardan olan;

e Hislerinde, diisiincelerinde, ifadelerinde ve yaraticihiginda hosnutlugu ve

Ozgliveni gosterme,
e Arkadaslarini destekleme ve tesvik etmek icin farkl: stratejiler kullanma,

e Fikir ayriliklarini, problemleri ¢ozmek ve birliktelik insa etmek icin farkh

stratejiler kullanma,
e Sinifta ithtiya¢ duyulacak biitiin materyallerin getirilmesi,
e Biitlin insanlara kibar ve saygili olma,

e Okulun biitiin kurallarina uyma,
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e Arkadaslan, fikirlerini ifade ederken dinlemek ve ne olursa olsun sdylenen fikri

elestirmemek, dalga gegmemek (Oztiirk, 2007).

Gibi maddeler tizerinde 6grencilerle konusulmus ve bu maddelere uyulacagi konusunda
ortak karar alinmistir. Web tasarim editoriine giris yapilmistir. Web tasarim editoriiniin
mentileri ve araglar1 6grencilere tanitilmis, bir sonraki hafta yapacaklarimiz hakkinda
bilgiler verilmistir. Ogrencilere dn-test(web tasarimina yonelik 6z-yeterlilik 6lgegi)

uygulanmis ve ders tamamlanmustir.

Kontrol grubu ogrencilerine birinci ders saati i¢inde haftada bir giin yapilacak
etkinlikler hakkinda agiklamalarda bulunulmus ve 6grencilerden gelen sorulara cevaplar
verilmigtir. Daha sonra web tasarim editoriine giris yapilmistir. Web tasarim editoriiniin
mentileri ve araglar1 6grencilere tanitilmis, bir sonraki hafta yapacaklarimiz hakkinda
bilgiler verilmistir. Ogrencilere &n-test(web tasarimina yonelik 6z-yeterlilik dlgegi)

uygulanmis ve ders tamamlanmistir.
Ikinci Hafta: Ders saatinde uygulanan etkinlik;
Etkinlik 1 : “Dislerimiz Olmasaydi?”

Uygulanisi: Deney grubu 06grencilerine “Disleriniz olmasayd: yasaminizda neler
degisirdi?” sorusu yéneltilir. Ogrencilerden alinan cevaplar sonrasinda gelistirdikleri bu
tasarimlar1 ana ve alt basliklar seklinde yaziyla kagit tizerine dokmeleri istenir. Daha
sonra web editorii iizerinde konu anlatimma ve uygulamaya gecilir. “Sayfaya Igerik
Ekleme” konusu yaratict diisiinmeyi destekleyici bicimde islenir. Konuyu web
editoriinde uygularken 6grencilere kagitlarina yazdiklar1 metinden faydalanabilecekleri

sOylenir. Konu bittikten sonra Ogrencilerden haftaya islenecek konu i¢in aile

bireylerinin fotograflarini getirmeleri istenir.
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Kontrol grubu &grencilerine web editdriinii agmalart ve “Sayfaya Igerik Ekleme”
konusunun anlatilacagi sdylenir. Konu Ogretmen tarafindan anlatilir, konunun web
editorii lizerine uygulamasi yapilirken dgrenciler 6gretmenin yaptigi islemleri takip eder

ve aynisini yaparlar.

Uciincii Hafta: Ders saatinde uygulanan etkinlik;
Etkinlik 2: “Soyagac1”

Uygulanisi: Deney grubu oOgrencilerine aile iiyelerinin kimler oldugu sorulur ve bu
kisiler arasindaki akrabalik iligkilerini diisiinmeleri i¢in birka¢ dakika verilir. Aile
soyagaclarini kagit lizerine ¢izmeleri istenir. “Resimlerle Calisabilme” konusu yaratici
diisiinmeyi destekleyici bigimde islenir. Daha sonra web editorii lizerinde uygulamaya
gecilir. Konunun uygulanmasi yapilirken 6grencilerden kagitlarina c¢izdikleri aile

soyagacini uygun resimleri ekleyerek olusturmalar istenir.
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Kontrol grubu 6grencilerine “Resimlerle Calisabilme” konusunun anlatilacagi sdylenir
ve alt bagliklar verilir. Konu 6gretmen tarafindan anlatilir, konunun web editorii izerine
uygulamasi yapilirken 6grenciler 6gretmenin yaptigi islemleri takip eder ve aynisini

yaparlar.

Dordiincii Hafta: Ders saatinde uygulanan etkinlik;

Etkinlik 3: “Akis Semas1 Cizme”

Uygulanisi: Deney grubu 6grencilerine yasamis olduklar1 kente gelen turistlerin kalmak
isteyecekleri bir otel belirlemeleri i¢in birkac¢ dakika verilir ve siniftan gelen cevaplara
gore bir otel secilir. Turistlerin bu oteli bulmalarina yardimci olabilecek bir akig
semasin1 kagida ¢izmeleri istenir. “Baglanti Olusturmak”™ konusu yaratic1 diigiinmeyi

destekleyici bigimde islenir. Daha sonra web editorii lizerinde uygulamaya gegilir.
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Kontrol grubu dgrencilerine “Baglant1 Olusturmak™ konusunun anlatilacagi sdylenir ve
alt bagliklar verilir. Konu 6gretmen tarafindan anlatilir, konunun web editdrii {izerine
uygulamasi yapilirken 6grenciler 6gretmenin yaptigi islemleri takip eder ve aynisini

yaparlar.

Besinci Hafta: Ders saatinde uygulanan etkinlik;

Etkinlik 4: “Meslek Se¢imi”

Uygulamsi: Ogrencilere ileride segmeyi planladiklari meslekler sorulur ve onlardan bu
meslegin tanitimini hazirlamalar istenir. “Tablolarla Tasarim Yapmak™ konusu yaratici
diisiinmeyi destekleyici bigimde islenir. Daha sonra web editorii lizerinde uygulamaya

gegilir.
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Kontrol grubu o6grencilerine “Tablolarla Tasarim Yapmak™” konusunun anlatilacagi
sOylenir ve alt basliklar verilir. Konu 6gretmen tarafindan anlatilir, konunun web
editorii tizerine uygulamasi yapilirken 6grenciler 6gretmenin yaptigi islemleri takip eder

ve aynisini yaparlar.

3. Asama: Yaratic1 diistinme etkinlikleri ile ilgili 6gretim tamamlandiktan sonra her iki
gruptan da bir web sitesi tasarlamalar1 istenmistir. Bu web sitesinin konusunda ve
iceriginde serbest olduklar1 sdylenmistir. Web siteleri tamamlanip bilgisayar ortaminda
alindiktan sonra “Web Tasarimina Yonelik Oz-yeterlilik Algis1 Olgegi” verilerek
ogrencilerin son-test puanlar1 belirlenmistir. “Web Tasarimina Yonelik Oz-yeterlilik
Algis1 Olgegi’ne yonelik on-test puanlari ile son-test puanlar1 degisiminde deney ve
kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigina bakilmistir. Ogrencilerin
yaptiklart web siteleri “Web Tasarim Dersleri icin HTML Rubrigi” kullanilarak
arastirmaci ve iki uzman tarafindan degerlendirilmistir. Daha sonra arastirmaci ve bu 2

uzmanin puanlari arasindaki tutarliliga bakilmistir.
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2.4. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmada seckisiz olarak belirlenen deney ve kontrol grubuna ilk olarak deney 6ncesi
web tasarimina yonelik 6z-yeterlilik algis1 6lgegi uygulanmistir. Ardindan uygulamaya
gecilmis ve bu asama 4 hafta slirmiistiir. Deneysel islemler sonunda her iki gruba web
tasarimina yonelik 6z-yeterlilik algis1 olgegi ve tasarladiklar1 web sitelerine de web

tasarimina yonelik HTML rubrigi uygulanmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Web tasarimina yonelik 6z-yeterlilik algisit 6l¢eginin madde analizi ve giivenirliligini
hesaplamak i¢in faktor analizi uygulanarak yiik degerlerine bakilmis ve cronbach-alfa
katsayis1 hesaplanmigtir. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin web sitesi
gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algilarinin uygulama oOncesinden sonrasina degisip
degismedigini kontrol etmek i¢in Mann Whitney U Testi uygulanmistir. Deney ve
Kontrol gurubundaki 6grencilerin hazirladiklart web siteleri Web Tasarimina Yonelik
HTML Rubrigi kullanilarak 3 degerlendirmeci tarafindan degerlendirilmistir. Bu
degerlendirmecilerin puanlari arasindaki tutarliligi 6lgmek amaciyla korelasyon
katsayis1 hesaplanmistir. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Web Sitesi
Gelistirme Durumlar1 genel ve yaraticilik olarak ayri ayri karsilagtirillmistir. Bunlarin
karsilagtirilmasinda da yine Mann Whitney U Testi kullanilmistir. Mann Whitney U
Testi, iki iligkisiz 6rneklemden elde edilen puanlarin birbirlerinden anmali bir sekilde
farklilik gosterip gostermedigini test eder. Gozlemlerin birbirinden bagimsiz olmasi

gerekmektedir (Biiyilikoztiirk, 2010).

Tiim bu istatistik iglemleri SPSS 15.0 paket programi kullanilarak yapilmstir.
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BOLUM 3: BULGULAR VE YORUM

3.1. Web Sitesi Gelistirmeye Yonelik Oz-Yeterlik Algis1 Olceginin On-test ve Son-
test Sonuclan

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-

yeterlik algilarinin uygulama dncesinden sonrasina degisip degismedigine iliskin analiz

sonuglar1 Tablo 4’te yer almaktadir.

Tablo 4: Uygulama Oncesinden Sonrasma Ogrencilerin Web Sitesi Gelistirmeye

Yonelik Oz-Yeterlik Algilarinin Karsilastiriimasi

Grup Swralar [N |SO ST |Z p

Deney son-om | Negatif |1 |1 1

Pozitif |12 |7.5 |90.0 |-3.11 |.002

Bag 0
Kontrol  (son- | Negatif 35
2 7.0
On) 0
Pozitif 7.6 -2.69 |.007
11 84.0
4
Bag 0

Tablo 4 incelendiginde deney grubunda yer alan 6grencilerin web sitesi gelistirmeye
yonelik 0z-yeterlik algilarinin uygulama Oncesinden sonrasina istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik gosterdigi bulunmustur (Z=-3.11, p<.05). Farkin kaynagina
bakildiginda bilisim teknolojileri dersindeki web sitesi yapiyorum iinitesine yaratici
diisiinme etkinlikleri grubunda katilan 6grencilerin web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-
yeterlik algilarinin anlamli derecede arttirdigi goriilmektedir. Bununla birlikte bilisim
teknolojileri dersindeki web sitesi yapiyorum iinitesine geleneksel 6gretim grubunda

katilan Ggrencilerin web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algilarinin uygulama
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Oncesinden sonrasina istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gosterdigi bulunmustur
(Z=-2.69, p<.05). Bilisim teknolojileri dersindeki web sitesi yapiyorum {initesini
geleneksel 6gretimle dgrenen Ggrencilerin web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik
algilariin ders 6ncesinden sonrasinda anlamli derecede artis gosterdigi de bulunmustur.
Bu yoniiyle hem deney hem de kontrol grubunda yer alan 6grencilerin deneysel

islemlerde web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algilarinin arttig1 bulunmustur.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik
algilarinin 6n ve son testte farkli olup olmadigina iliskin bulgular Tablo 5°te

sunulmustur.

Tablo 5: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Web Sitesi Gelistirmeye
Yonelik Oz-Yeterlik Algillarimin Karsilastirilmasi

Test | Grup N | SO ST U p

ON |Deney |13 |15.23 |198.00
62.00 |.264

Kontrol |13 | 11.77 | 153.00

SON |Deney |13 |16.31 |212.00
48.00 | .064

Kontrol |13 |10.69 | 139.00

Tablo 5 incelendiginde arastirmaya katilan dgrencilerin web sitesi gelistirmeye
yonelik 6z-yeterlik algilarinin deney ve kontrol grubunda bulunmalart bakimindan
deneysel islemlerden once (U=62.00) ve sonra (U=48.00) istatistiksel olarak anlaml1 bir
farklilik (p>.05) gostermedigi bulunmustur. Bu bulgu bilisim teknolojileri dersindeki
web sitesi yapiyorum initesini yaratici etkinliklerle yiiriiten Ogrencilerin geleneksel
Ogretimle yiiriiten Ogrenciler kadar web sitesi gelistirmeye yonelik 06z-yeterlik

algilarinin artti§ini ortaya koymaktadir.
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3.2. Web Sitesi Gelistirmedeki Basarilar:

Deney ve Kontrol gurubundaki 6grencilerin hazirladiklar1 web siteleri Web Tasarimina
Yonelik HTML Rubrigi kullanilarak 3 degerlendirmeci tarafindan degerlendirilmistir.
Degerlendirmeciler arasindaki tutarliligi 6lgmek amaciyla korelasyon katsayisi
hesaplanmistir. Bu deger arastirmaci ile birinci degerlendirmeci arasinda .769 ve ikinci
degerlendirmeci ile arasinda .800 olarak bulunmustur. Degerlendirmeciler arasi

tutarlilik ¢ok yiiksek oldugu icin analizlerde aragtirmacinin puanlari kullanilmistir.

Tablo 6: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Web Sitesi Gelistirme

Durumlarinin Genel Tasarim Yoniiyle Karsilastirilmasi

Grup N |SO ST U p

Deney |13 |17.92 |233.00
27.00 |.002

Kontrol |13 |9.08 |118.00

Tablo 6 incelendiginde arastirmaya katilan ogrencilerin gelistirdikleri web sitesinden
aldiklar1 basar1 puanlari deney ve kontrol gruplarinda bulunmalar1 bakimindan
istatistiksel olarak anlamli bir farkliik (U= 27.00, p<.05) gosterdigi bulunmustur.
Deney grubunda yer alan Ogrencilerin gelistirdikleri web sitelerinden aldiklar1 basari
puanlarinin sira ortalamas1 (SO= 17,92), kontrol grubundaki O6grencilerin sira
ortalamasindan (SO= 9,08) yiiksek bulunmustur. Deney grubunda yer almanin
Ogrencilerin  web sitesi gelistirme basarilarint  anlamli  derece farklilastirdig:

bulunmustur.

Tablo 7: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Yaratict Web Sitesi

Gelistirme Durumlarinin Yaraticihik Yoniiyle Karsilastirilmasi

Grup N |SO ST U p

Deney |13 |16.19 | 210.50 | 49 50
072

Kontrol | 13 | 10.81 | 14050 | ©
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Tablo 7 incelendiginde arastirmaya katilan 6grencilerin gelistirdikleri web sitesinden
aldiklar1 yaraticilik puanlari deney ve kontrol gruplarinda bulunmalart bakimindan
istatistiksel olarak anlamli bir farklilhik (U= 49.50, p>.05) gostermedigi bulunmustur.
Verilen yaraticilik egitiminin &grencilerin yaratict web sitesi gelistirme basarilarini

anlamli derece farklilagtirmadigi bulunmustur.
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SONUC VE ONERILER

Arastirmadan elde edilen bulgulara yonelik sonug ve Onerilere asagida yer verilmistir.

Sonuclar

Arastirmada elde edilen bulgulara gore asagidaki sonuglara ulasilmistir.

1. Arastirmaya katilan Ggrencilerin web sitesi gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik
algilarinin deney ve kontrol grubunda bulunmalar1 bakimindan deneysel
islemlerden Once ve sonra istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermedigi
ve deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki 6grenciler kadar web sitesi

gelistirmeye yonelik 6z-yeterlik algilarinin arttig1 gorilmistiir.

2. Arastirmaya katilan 6grencilerin gelistirdikleri web sitesinden aldiklar1 basari
puanlarmin genel tasarim yoniinden deney ve kontrol gruplarinda bulunmalari

bakimindan deney grubu lehine anlamli derece farklilastirdigi bulunmustur.

3. Aragtirmaya katilan Ogrencilerin gelistirdikleri web sitesinden aldiklari
yaraticilik puanlart deney ve kontrol gruplarinda bulunmalari bakimindan
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermedigi ve verilen yaraticilik
egitiminin 0grencilerin yaratic1 web sitesi gelistirme basarilarini anlamli derece

farklilastirmadig1 bulunmustur.

Aragtirmada sonug¢ olarak yaratici etkinliklerin Ogrencilerin web sitesi gelistirme
becerilerini artirdigini ancak yaratict web tasarimini farklilagtirmadigr bulunmustur.
Yaraticihgm 4 hafta gibi kisa bir siirede gelismeyecegi (Ustiindag, 2005) ve yaratici

web tasarimina yansimayacag diistiniilmektedir.

Oneriler

Arastirmanin bulgu, sinirhiliklarina ve gelecek arastirmalara yonelik Onerileri asagida

yer almaktadir.
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Bulgularla Tlgili Oneriler
Arastirmadan elde edilen bulgulara yonelik oneriler asagida yer almaktadir:

1. Yaratici diisiinme etkinlikleriyle 6grenen Ogrencilerin web sitesi gelistirmeye
yonelik 06z-yeterlik algilarimin  degisimi ile geleneksel yontemle o6grenen
ogrencilerin 6z-yeterlik algilarinin degisimi arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamistir. Her iki grubun da web sitesi gelistirmeye yonelik algilarinin
artt1g1 goriilmiistiir. Bu bulgu 1518inda bilisim teknolojileri derslerinin yaratict
diistinme etkinlikleri ile gergeklestirilmesi bunun nedenini inceleyecek nitel bir

aragtirma yapilmasi onerilmektedir.

2. Yaratict diistinme etkinlikleriyle O0grenen deney grubu Ogrencilerinin web
sitesinin genel tasarim yoniinden aldiklar1 puanlarla geleneksel yontemle ders
islenen kontrol grubu O6grencilerinin puanlari arasinda anlamli bir farklilik
bulunmustur. Bu bulgu 1s1ginda bilisim teknolojileri dersleri yaratici diisiinme

etkinlikleriyle gerceklestirilebilir.

3. Yaratict diisiinme etkinlikleriyle 6grenen deney grubu o&grencilerinin web
sitesinin yaraticilik yoniinden aldiklar1 puanlarla geleneksel yontemle ders
islenen kontrol grubu O6grencilerinin puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamistir. Bu bulgu 15181inda yaraticiligin gelistirilebilmesi i¢in 4 haftanin
yeterli olmadig1 diisiiniilmektedir ve yaraticilik egitiminin daha uzun siireli

verildigi bir aragtirma yapilmasi onerilmektedir.

Arastirmanin Stmirhliklan ile ilgili Oneriler

Aragtirmanin sinirliliklarina yonelik 6neriler asagida yer almaktadir:

1. Arastirma yedinci sinifta 6grenim goren 26 ogrenci ile sinirlt tutulmustur.
Bundan sonraki asamalar farkli sinif diizeyinde ve daha ¢ok katilimer ile

yapilabilir.

2. Arastirmanin deneysel iglem siiresi 4 hafta ile sinirli tutulmustur. Bundan

sonraki arastirmalar daha uzun siireli uygulanabilir.
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Gelecek Arastirmacilar Icin Oneriler

Gelecekte yaraticilik ve BT alaninda ¢alisacak arastirmacilara yonelik Oneriler asagida

yer almaktadir:

1. Arastirma yedinci simf Bilisim Teknolojileri dersinin Internet Sitesi Yapiyorum
tinitesi ile smirli tutulmustur. Bundan sonraki arastirmalarda Bilisim
Teknolojileri dersinin farkli konular1 ile ilgili aragtirmalar yapilabilir ve

sonuclar1 karsilastirilabilir.

2. Aragtirma c¢alisma grubu arastirmada yaratict disiinme etkinlikleriyle
tamismustir. Bu Ogretim tlirliyle daha ¢ok egitim almis 6grencilerle yapilacak

arastirmalarda farkli bulgular elde edilebilecegi diisiiniilmektedir.

3. llkdgretim Bilisim Teknolojileri dersi 6gretim programinin yaratici diisiinme
becerilerinin gelisimine etkisi lizerine 6grencilere yonelik deneysel bir ¢alisma

yapilabilir.

4. Bilisim teknolojileri dersinin diger {initelerinin Ogretimine &zgii yaratict

etkinlikler gelistirmek amaciyla bir arastirma yapilabilir.

5. Bilisim teknolojileri dersi etkinliklerinin farkli basar1 diizeylerindeki

Ogrencilerin yaratici diistinme becerilerine etkisini inceleyebilir.

Bilisim Teknolojileri Ogretmenleri icin Oneriler

BT dersi 6gretmenlerine yonelik oneriler asagida yer almaktadir:

1. Bilisim teknolojileri dersinde yaraticiligr gelistirmek amaciyla yaraticilik

etkinliklerine yer verebilir.

2. Ogretmenler, yalmzca kitaplarda verilen orneklerle siirli kalmamali; kendi
etkinliklerini gelistirmeli, o6grencileri de yaratict etkinlik hazirlamaya ve

uygulamaya tesvik etmeleri onerilmektedir.
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MEB i¢in Oneriler

MEB’a yonelik oneriler asagida yer almaktadir:

1. Bilisim teknolojileri dersinin gerek ders saati kisitlamasi gerekse ders
kapsaminda herhangi bir not degerlendirmesi yapilmiyor olmasi dersin
etkinligini azaltmaktadir. Ayrica dersin se¢meli ders statiisiine sokularak
idarecilerin tercihine birakilmasi da Bilisim Teknolojileri 6gretmenlerini zor
duruma diisiirmektedir. Uygulama boyunca yukarida bahsedilen sebeplerden
Otliri 6grenci motivasyonunun saglanmasinda ve istenen web sitelerinin
toplanmasinda giigliikler yasanmistir. Ogrencilerle bire bir yapilan goriismeler
ve ikna calismalar1 ile uygulamalara katilimlari saglanmistir. Tim bunlar
Bilisim Teknolojileri dersinin geldigi noktay1 6zetlemektedir. Yukarida anlatilan
sikintilarin yasanmamasi ve sorunlarin ortadan kaldirilmasi i¢in derse gereken

onem verilmelidir

2. Ogretmen kilavuz kitaplar1 yaratict diisiinmeyi destekleyen etkinlik ve
materyallerle desteklenmelidir. Icerik olarak beyin firtinas1 ve alti sapkali
diislince teknigi gibi yaratict diistinmeyi gelistiren yontem ve tekniklerle ilgili ve
coklu zekd kurammi temel alan &rnek etkinliklere yer verilmelidir. Ornek
etkinlikler, oOgretmenlerin kendi smiflarinda rahatlikla uyarlayabilecekleri

igeriklere sahip olmalidir.

3. Hizmet i¢i ve yerinde egitimler kapsaminda vyaratici diisiinme ile ilgili

Ogretmenlere seminerler verilebilir.

4. Bilisim Teknolojileri dersi programinda yaratict diislinme becerilerinin
gelisimini etkileyecek Ornek olay yontemi, vizilti gruplari, nitelik siralama gibi

yontem ve tekniklere yer verilmesi 6nerilmektedir.

Yaraticiligin bir beceri ve davranis oldugu unutulmadan bireylere daha esnek ortamlar
sunarak bu yetilerini gelistirmelerine olanak saglanabilmektedir. Ancak yaraticiligin
gelistirilmesi bir siire¢ isidir ve Sadece okulda degil bireyin g¢evresinde de gereken

zaman ve ortam bireye sunulmalidir.
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EKLER

EK-A WEB SITESI GELISTIRMEYE YONELIK OZ-YETERLIK ALGISI
OLCEGI

WEB SITESI GELISTIRMEYE YONELIK OZ-YETERLIiK ALGISI OLCEGININ

Yonerge; Bu dlgek 7. siuf 6grencilerinin web tasarimina yénelik 6z-yeterlik algilarini tespit
etmek amaciyla hazirlanmigtir. Olgekte 23 yeterlik ifadesi bulunmaktadir. Sizden istenen her

bir ifadeyi okuyarak size uygun gelen segenegi isaretlemenizdir. Segeneklerden 5 kesinlikle
katiliyorum, 4 katiliyorum, 3 kararsizim, 2 katilmiyorum, 1 kesinlikle katilmiyorum anlamina

gelmektedir. ,
Katkilarimiz i¢in tegekkiirler.

Web sayfasinda;

Kesinlikle

katiliyorum

katiliyorum

Kkararsizim

katilmiyorum

kesinlikle

katilmiyorum

1.Uygun yaz: tipini kullanabilirim

2.Tasarima uygun bir yazi biiyiikliigii kullanabilirim

3. Zemine uygun yazi rengini kullanabilirim

4. Resim ekleyebilirim

5. Uygun arka plan resmi ya da rengi kullanabilirim

6. Kenarlara uygun bosluklar verebilirim

7. Paragraf aralarina uygun bosluklar verebilirim

8. Site i¢i baglant: ekleyebilirim

9. Site dig1 baglant: ekleyebilirim

10. Tablolarda kenarlik olusturabilirim

11. Web sayfasindaki tablolarda kenarliklara renk verebilirim

12. Tabloya, igerigi uygun olarak yerlestirebilirim

13. Sekillerle sekil-zemin iligkisini tanimlayabilirim

14. Metinlerin boyutunu istendik mesajin iletilmesiyle orantil:
olarak belirleyebilirim

15. Sayfalar arasinda renk uyumunu saglayabilirim

16. Web sitesinde sayfalar1 meydana getiren 6gelerin bir
biitiin olarak goriinmesini saglayan iligkiyi kurabilirim

17.Sekilleri dengeli bir bigimde yerlestirebilirim

18. Onemli noktalar1 vurgulayabilirim

19. Gorsellerle metinlerin yerlesimini ayarlayabilirim

20. Metin ve bagliklarin farkli biiyiikliikte olmasin

| saglayabilirim

g2, Sayfa adi verebilirim

1 22.%) gelerin uygun yerlegimini saglayabilirim

"23¥Gorsellerin boyutlarim ayarlayabilirim
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EK-B WEB TASARIMINA YONELIK HTML RUBRIiGi

WEB TASARIMINA YONELIK HTML RUBRIGi

g Alt Tema Kriter Puan

Y

U 1 2 3 4

T

M | Yaz Tipi ve Boyutu | Web sayfasma Web sayfasina Uygun yazi tipi | Web i R

E uygun yazi tipi uygun yazi tipi ve yazi sayfasinda o i

T kullamlmamis, | kullanlmag, biiytikligi llﬁbllep 1

i baslik ve alt ancak baglk ve | kullamlmis gﬁ Bt
N baglik ayirimi alt baglik ayirim1 | ancak baglik tipi, *’~- A
B i¢in farkl baslik | i¢in farkh baghk | gesitlemesi bﬂyﬂklﬂgﬂ ve'

i kodlar kodlart uyumlu degil. basliklari

G kullanilmamus, kullanilmamis, kullanilmis.

i ve amaca uygun | ve yazi

M yaz1 bliytikligii | biiyiikligii

L secilmemistir. uygun degil.

E

N | Ya=n Tipi Stili, Rengi | Web sayfasina Yaz tipi stili Yaz tipi stili Web sayfasina

D | vediger vurgular uygun yazi tipi cesitlemesi cesitlemesi ve uygun yazi

I stili rengi ve alt | yerine gore altgizgi veya tipi stili rengi

R ¢izgi yada farkhilagtirilmig, | golgelendirme ve alt ¢izgi ya

M golgelendirme ancak renk gibi vurgu da

E yapilmamigtir. degisimi ya da yapilig, ancak golgelendirme

altgizgi veya farkli yazi yapilmisgtir.
golgelendirme renkleri
gibi vurgu kullanilmamigtir.
yapilmamigtir.
Artalan resmi yada | Sayfalarda Sayfalarda Artalan resmi ya | Sayfalarda
rengi artalan resmi artalan rengi ya | daartalan rengi | uygun artalan
yada rengi ile da resmi belirli ancak resmi ya da
kullamilmamigtir | kullamlmig metin ve rengi
ancak resim resimlerle kullanilmigtr.
agtlmiyor yada | uyumlu degil.
renk belli
olmuyor.
Kenar ya da Hig kenar ve ya | Kenar ve Kenar ve Kenarlara ve
paragraflar arasi paragraflar aras1 | paragraf arasi paragraf arasi paragraf
bosluklar bosgluk bosluklar bosluklar aralarma
kullanilmamigtir, | verilmis ancak verilmigtir ancak | uygun
gereginden fazla | paralellik veya bosluklar
yadaaz uyum(denge) verilmigtir.
verilmigtir. yoktur.

L | Site i¢i ve dis1 linkler | Site ici ve dist Sadece site dis1 | Sadece Site i¢i-.. | Hem site igi

i linklerin tiimii linkler linkler dogru hem site dig1

N dogru caligmakta site calismaktadar. linklerin tiimii

K caliymamaktadir | igi linkler Site digi linkler dogru

L calismamaktadir | ¢aligmamaktadir | galismaktadir

E

R

Kenarlik olusturma Tablonun Tablonun Tablonun Tabloda

T | ve renk verme kenarliklarini kenarliklarini kenarliklarin istenilen

A istenmeyen istenmeyen istenmeyen boliimlerdeki

B yerlerde yerlerde yerlerde gizgiler

L goriintiilemis, gériintiilemis, goriintiilemis gizlenmis,

(0] farkli kalinhklar | ¢izgi kalinlig ancak ¢izgi uygun ¢izgi ve
kullanmis ve dengesiz ancak | kalinhgi ve renklendirme
gereken yerlerde | uygun renklendirme yapilmas.
alternatif renkler | renklendirme uygun.
kullanilmamis. yapilmis.
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Tabloyu yerlestirme | Tablo fstenilen | Tabloistenilen | Tabloistendlen | Gerek tablo
VErg uypun yere wygun VEFE Uy EUR perekss tablo
ortalinmang, | ortalanmis ve ortalanmig ve igritideki metin
hiflere igi ve arast | hilere igi ve aras) | hicre igi ve aras | ve resimler
genisliEl wyumly | genishigi genigligi wyumly, | uygun olarik
depil ve table uyumluAncak | metin uygun verlestirilmig,
ipindeki metin ve | tablo igmdeki yerlesmis, ancak | hilre g ve
resimler wygun | metin ve resimler uygun | aras genisligi
yerlegmemis, resimler uygun | yerlesmemis, uyumbu glarak
yerlegmemis. dilzenlenmis.
Sekil Savfalarda Cok azsayfada | Bazisayfalarda | Tim
gekiller fighr- | sekiller fighe- | sekiller fignr- sayfularda
zemin iligkisini | zemin iligkisin | zemin iliskisini | sekiller figlr
tanimlamamakis | tanmlamakiedr | tammbamakisde | zemin
dir iligkisini
tamimlamakta
dir
Alan Say falardaki Cok azsayfads | Bawsayfalarda | Tim
G tgelerin alan thzelerin alan digelerin alan snyfularda
E verlesiminde verlesiminde verlesiminde dielerin alan
N Oghined kural figlinel kural Oglinel kural yerlesiminde
E teknifi teknifti teknigi g ingil kural
L kullamlmamghe | kullanlmigar kullamilaighie teknigi
3 kullanlmistir
G| Boyul Sayfalarda porsel | Cok azsayfada | Baz savfalurda | Tlm
0 ¥i metinlerin piirsel ve plirsel ve sayfalarda
R bovutu istendik | metinlerin metinlerin glirse] ve
U mesajn boyutu istendilk | boyutu istendlk | metinlerin
N Hetilmesivle mesgjin mEsajin boyutu
U orantili olarak iletilmesiyle iletilmesiyle tstendik
M belirlenmemigtir | orantih olarak | orantil olarak | mesajin
belirlenmistir belirlenmigtic iletilmesiyle
oraniill elarak
belirlenmigtic
Bosluk Snyfada bogluk | Sayfwda bogluk | Sayfada bosluk | Bosluklar
kullanmm yok, | kullammne pok iyi | kollamm i, | sayfan
degil. anlagilir hale
petirmekte,
Renk Sayfalarda ve | Cokazsayfave | Bazsavfa ve Tiim sayfa ve
ghrsellerde renk | poeselde renk pirsellerds renk | gtirsellerde
uyumy uyum uyumy renk uyumu
salanmamishr | safilanmigtir saglanmigtir sglanmigtie
T | Bitiinlik Savfalan Cok az sayfada | Bazi sayfada Tilm
A meydana getiren | sayfalan savfalan = | sayfalarda
8 tipelerin hir meyiana getiren | meydana getiren | suyfalan
A biltlim olarak tgelerin bir dpelerin bir meydana
R glirlinmesini biltiin olarak biliiin olarak pediren
1 siflayan iliski | glriinmesini glrlinmesini figelerin bir
M kurulmamistr | saplayan iligki | saflavan iliski | biitin olorak
kurulmugtur kurultugtur hrlinmesini
saflaynn iliski
kurulmustur
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E | Denge Sayfalarda Cok az sayfada | Baz sayfalarda | Tim
i sayfanin dikey | sayfann dikey | sayfamn dikey | sayfalarda
L ve yatay vie yatay | ve yatay sayfamm dikey
E ekseninde chseninde ekseninde ve vatay
-] algilanan algilanan glgilanan eksenindes
E agirhikta denge agirhkta denge gffiriikta denge algilanan
N kurulmamistie kurulmugtur kurulmustur afirhkta
L denge
E kurulmustur
R | Yurgu Sayfalarda Cokazsayfada | Bamsavfalarda | Tom
i aktarilmak | aktariimak aktariimak savfalarda
istenen dmemli istenen Gnemli istenen dnemli aktanimak
nokialar naktalar noktalar istenen Snemli
vurgulanmamigtt | vurgulanmistie vurgulanmistir noktalar
r vurgulanmstr
Orijinallik Orjinallik ok Orjinallik tatmin | Orjinallik tatmin | Web sitesi ¢ok |
zayif, edici dizevin edici bir dizevde  |iyi gelistirilmis,
Tasarim basit ve | altinda ehisterilmis, Orjinallik gok
siradian Tasanm genelde | kuvvetli,
|z dig1 bir Wih sitesi
Y | bigimde benzersiz
A | yansitilmeg
54 e
A Akieihik Sayfalar arasinda | Sayfa igerisinde | Sayfalar arasinda | Sayfalar
T ve sayta igindeki | bitiinlok |ve sayfaiginde | arasinda ve
| | akacihk ivi safilanmig, | Biutiinlok sayfa iginde
C | gelistirilmemis sayfalar arasinda |saglanmig ama hintiinl ik
I | biftlinlik veterli degil saplanmg ama
L '3 . | saglanamames. veterli dilzeyde
[’{ Esneklik | Tasanimda Tasanm | Tasarimm Tasarm esnck,
| esneklik yok, emsillerine ok | esnekligi Kullanilan
| Tasarim gok benziyor, | emsallerinden bilesenlere
siniflandirilimig, | Tasanmda oldukca farkls, etkili bir
Kapsam oldukga | esneklik az Kapsam genis, sekilde ver
dar vamsitiling Farkh bilesenlere | verilmis
wer verilmis
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EK-C DERS PLANLARI

DERS PLANI 1

A.BICIMSEL BOLUM

Dersin Adi: Bilisim Teknolojileri
Sinif: 7

Siire: 40 dakika

Konu: Sayfaya Icerik Ekleme
Hedef: Metin islemlerini yapabilme
Davranislar:

1. Satir sonu olusturma
2. Metin tercihlerinin ayarlama
3. Metin aktarma

4. Metin hizalama

5. Metne girinti verme
6. Liste olusturma

7. l¢ice listeler olusturma

8. Fontu degistirme

9. Font boyutunu degistirme
10. Font rengini tanimlama

Ogretme-Ogrenme Yontem ve Teknikleri: Gosterip yaptirma yontemi, Dislerimiz
olmasaydi etkinligi

Kullanmilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler: Tahta, Bilgisayar, Projeksiyon aleti

B.GIRiS BOLUMU
Dislerimiz Olmasaydi;

Uygulanisi: Ogretmen dersten dnce gorevlendirdigi bir 6grenciye smifa elma
getirmesini ve ders baslamadan dnce elmay1 yemesini ister. Ogretmen dgrencilere elma
yenirken hangi organlarin kullanildigini1 sorar. Dislerin 6nemli oldugunu sdyleyerek
ogrencileri giidiiler. Ogretmen 6grencilere “Peki dislerimizi baska hangi amaglarla
kullaniriz?” ve “Disleriniz olmasaydi yasaminizda neler degisirdi?” gibi sorularla kisa
bir gdzden gegirme yapilir. Ogrencilerden alinan cevaplar sonrasinda tuhaf sayilabilecek
tasarimlar gelistirmelerini istenir. Gelistirdikleri bu tasarimlar yaziyla veya resimlerle
kagit tizerine dokmeleri istenir.
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C.GELIiSTIRME BOLUMU
1.ICERIK ISLEMLERI
1.1. Temel Metin Bicimlendirme Islemleri

Dreamweaver editorii araciligiyla olusturulan sayfalar icinde bulunan metinler yine
editor meniileri araciligiyla diizenlenebilmektedir. Metin bi¢imlendirme islemleri i¢in
genellikle Properties penceresinden faydalanilmaktadir.

1.2. Satir Sonu Olusturma

Olusturulan sayfa icinde metinler yazilip Enter tusuna basildiginda bir alt satir genis bir
bosluktan sonra baglamaktadir. Bu bosluga paragraf boslugu ad1 verilir. Satir boslugu
birakmak i¢in ise satir sonu olusturulmalidir. Dreamweaver’da olusturulan sayfalar
icindeki metinler arasinda satir boslugu olusturmak igin istenen noktada klavyeden Shift
tusu ile birlikte Enter tusuna basilmasi yeterlidir.

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Bursa / TURKIYE »  Paragraf Boglugu

+90 224 224 20 99

+90 224 640 60 63 » Satir Boslugu

Sekil 1. 1: Paragraf ve satir bosluklari

Ogrencilere, “Satir boslugu ve paragraf boslugu vermenin igerik olusturmada ne gibi
farklar olusturacagina drnek verebilecek olan var m1?” sorusu yoneltilir. Diistinmeleri
icin birkag¢ dakika verilir. Cevaplar degerlendirilir.

1.3. Metin Tercihlerinin Ayarlanmasi

Dreamweaver ile calisirken metin igindeki yeni satirlarin goriintiillenmesi i¢in metin
tercihlerinde diizenlemeler yapmamiz gerekmektedir. Bu ayarlari, Edit meniisii altinda
bulunan Preferences secenegine tiklayarak yapabiliriz. Agilacak Preferences penceresi
icindeki Category listesinden Code Format’1 se¢ip Line break type alaninda CR LF
(Windows) segenegini aktif hale getirmemiz gerekmektedir (Sekil 1.2).
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Preferences e

Category Code Format
General
Accessibility y :
Code Colorini Indent: IV with l 2 lSpaces lj
Code Hints Tab size: I 4
Code Rewriting
S5 Styles Automatic wrapping: | After I 76
File Types / Editors
Fonts Line break type: ICR LF {Windows) ZI
Highlighting
Invisible Elements Default tag case: |<Iowercase> ZI
Layers
Layout Mode Default attribute case: Ilowercase="value" _:]
New Document
Office Copy/Paste Override caseof: | Tags | Attributes
Panels
Preview in Browser No break after TD: [V
Site o
Sl Bar Centering: ¢ UseDI¥tag ¢ Use CENTER tag
Validator
Set the format of individual tags and attributes in the Tag Library Editor.

| OK I Cancel Help

Sekil 1. 2: Metin tercihlerini ayarlama
1.4. Metin Aktarma

Dreamweaver’1 kullanarak metin dosyalar1 i¢indeki verileri, olusturacagimiz web
sayfalarina aktarabiliriz. Bu islem i¢in 6ncelikle metin dosyasinin editdr yardimiyla
acilmasi gerekmektedir. Ardindan dosya i¢inden alinacak alanlarin segilerek web
sayfas1 i¢ine kopyalanmasi veya taginmasi yeterli olacaktir.

1.5. Metin Hizalama ve Girinti Verme

Sayfa i¢inde bulunan metinlerin hizalanmasi, Properties penceresinde bulunan hizalama
diigmeleri araciliiyla yapilmaktadir.

Ortala Saga Hizala

Sola Hizala g}g =|=+4—> Iki Yana Hizala

Sirasiz Liste i | IS £E | 22

Sirall Liste

Sekil 1.3: Metin hizalama diigmeleri
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Metin girintisini artirmak veya azaltmak i¢in de hizalama diigmelerinin altinda bulunan
diigmelerden faydalanilabilir (Sekil 1.4).

\
\

Girintiyi Azalt

1—
T —

+
L]

(11}
11
|
+
n

P Girintiyi Artir

Sekil 1.4: Metin girintilendirme diigmeleri

Ogrencilere, “Bu 6zellik olmasaydi metinlerin girintisini nasil artirabilirdik
/azaltabilirdik?” sorusu yoneltilir.

1.6. Liste Olusturma

Olusturdugumuz sayfa i¢indeki metinleri sirali ya da sirasiz sekilde listeleyebilir,
tercihlerimize gore tanim listeleri olusturabiliriz.

Siralt listeler; sayisal veya alfabetik olarak siralanmis elemanlardan olusmaktadir

(i-ii-1ii; 1-2-3; a-b-c ....).

1. islemciler

2. Bellek Birimleri

Sekil 1.5: Sirah liste 6rnegi
Sirasiz listeler, madde imli listeler olarak da adlandirilirlar. Her liste elemaninin

oniinde bir madde imi bulunmaktadir (e,-, - ...).

+ islemciler
4+ Bellek Birimleri
4+ Anakartlar

Sekil 1.6: Sirasiz (madde imli) liste 6rnegi
Ogrencilere, “Siral1 liste olusturmanin ne gibi faydalar1 vardir?” sorusu yoneltilir.

Olusturulan listelere ait diizenlemeleri, listenin herhangi bir elemani tizerinde iken
farenin sag tusuna tikladigimizda agilan meniiden List segenegi icinde bulunan
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Properties secenegine tiklayarak karsimiza gelen List Properties penceresinden
yapabiliriz (Sekil 1.7).

List Properties 1 x|

(R Bulleted List
Style: I[Default] ;J Cancel |
Start count: I {Mumber) Help I
List item
New style: |[Default] ~|
Reset count ta; I {Number)

Sekil 1.7: Liste 6zelliklerini diizenleme
I¢ Ice Listeler Olusturma

Dreamweaver editoriinde ¢alistigimiz sayfa i¢inde i¢ ice listeler olusturmak i¢in liste
elemanlarinin {izerinde sag tusla tiklayarak agilan mentilerden List segeneginin iginde
bulunan Indent / Outdent segeneklerini isaretlememiz yeterlidir.

1. TIslemciler _ _
a. Islemeci Montaji === Indent (Ic)
b. Sogutucu Montaj1
Bellek Birimleri
Outdent (Dis) 3. Anakartlar

N

Sekil 1.8: i¢ ice liste 6rnegi
Ogrencilere, “Neden i¢ ige listeler olustururuz?” sorusu yoneltilir.
1.7. Karakter Bicimlendirme

Metin i¢inde bulunan karakterleri Properties penceresinde bulunan bi¢imlendirme
diigmeleri araciliiyla diizenleyebiliriz. Bu diigmeler araciligiyla secilen karakterlerin
kalin veya italik (egik) goriinmesini saglayabiliriz.

Kalin —B ||y jialik

Sekil 1.9. Karakter bicimlendirme diigmeleri

102



Ogrencilere, karakter bicimlendirmenin daha farkli nasil yapilabilecegi sorulur ve Page
Properties penceresine dikkat ¢ekilir.

1.8. Yaz1 Tipi Degistirme

Sayfa i¢inde bulunan metinlere ait yazi tipini Properties penceresindeki Font se¢enegi
araciligiyla degistirebilecegimiz gibi Modify meniisii altinda bulunan Page Properties
secenegini tiklayarak da degistirebiliriz. Agilacak olan Page Properties penceresi
icindeki Category listesinden Appearance tikladiktan sonra Page font meniisiinden
istedigimiz yazitipi grubunu segebiliriz (Sekil 1.10).

Page Properties g _)_(_I

Cateqgory Appearance

Appearance e : £
Links EEL R el B erdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Headings ;
Title/Encoding Sizen
Tracing Image

ZI IFII)-ILE|S Lj

o

Text color:

Backaround color: E] I #CCCCFE

Backaground image: I

Top margin:

Sekil 1.10: Metin ve renk ayarlari

Metinler i¢in yeni yaz1 tipi gruplar1 da olusturabiliriz. Bunun i¢in Properties
penceresinde bulunan Font secenekleri i¢inde bulunan Edit Font List’i ttklamamiz
yeterlidir. Ardindan acilan Edit Font List penceresinden erisilebilir yazi tiplerini, listeye
dahil edebiliriz (Sekil 1.11).

Edit Font List XI
il;l Font list: - I Bt I OK I
Times MNew Roman, Times, serif Al
Courier MNew, Courier, mono Cancel I

Georgia, Times Mew Roman, Times, serif
verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif

{ add Fonts in list below )

Chosen fonts: Available Fonts:
Agency FB - |
Algerian
Aarial
Arial Black
Arial Narrow Ll

Help I

103



Sekil 1.11. Metin Boyutunu Degistirme

Ogrencilere bu islemi baska hangi yolla yapabilirdik soruru yéneltilir ve Design

sayfasinin altindaki Properties penceresine dikkat cekilir.

1.9. Metin Boyutunu Degistirme

Metinler i¢inde bulunan karakterlerin boyutunu degistirmek i¢in fare ile se¢im
yapildiktan sonra Properties penceresindeki Size se¢enegini kullanmamiz yeterlidir.

i w Properties

Format [Heading1 =] Style | None -] B|Z]

Font I Yerdana, Arial, j Sizel 1a j IDiXE|5 li E|

Sekil 1.12: Metin diizenleme alan1 (Properties penceresi)

1.10. Metin Rengi Tanimlama

Metin rengini Properties penceresi igindeki Text Color diigmesi igindeki renk
paletinden faydalanarak degistirebilecegimiz gibi Modify meniisii altinda bulunan Page
Properties komutunu calistirarak karsimiza gelen pencere icindeki Category listesinde
bulunan Appearance’ 1 aktif hale getirerek degistirebiliriz. Bu alan i¢inde bulunan Text
Color diigmesi araciligtyla metin rengi diizenlemesini yapabiliriz (Sekil 1.13).

Page Properties i

Category Appearance

Appearance g R .
Litks Page font: I\»‘erdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Headings

Title/Encoding Size: I ZI |pi':-:el-:- LI

Tracing Image
Text color: [ o I

Background image:;
O

Left margin:

Top margin:

Background color: - iR

il

~| B| ]

Browse... |

03

ok |

Cancel

Apply

Help

104




index. htm*

‘ (2] Code | <=} spit | | 5] Desion | Tite: | OBA BiLisM SisTEMLERT Y At @), ‘ c ‘

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

i ¥ Properties

FormatIHeadingl ZI Stylelstwez E] B | v |
Font [ Verdana, arial, v| Sie[18  ¥] [pixels ~| || #993300

Sekil 1.14: Metin rengini degistirme
1.11. Animasyon Metni Ekleme

Dreamweaver editoriinde olusturdugumuz sayfalar igine animasyon metinleri

ekleyebiliriz. Bu sayede metinleri diigme gibi kullanmamiz miimkiin olacaktir.

Animasyon metni eklemek i¢in Insert ara¢ gubugu icindeki Common menii grubunda

bulunan Media diigmesi altindaki Flash Text segenegini isaretlememiz gerekmektedir

(Sekil 1.15).

i wiInsert  Common Layout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites
RS E|EE-6-BRIBD-F

. Flash
index. htm

‘ | (] code | <3} spit IE] @, Flash Button rsim SISTEMEERT (o At G

% Flash Text

iy Shockwave
BIL:”. AR DUNYASI}
@% activex
S:B Plugin

Sekil 1.15: Animasyon metni ekleme

¢ |

Bu durumda Insert Flash Text penceresi karsimiza gelecektir. Bu pencere iginde
istedigimiz ayarlar1 yaparak animasyon metni olusturabiliriz (Sekil 1.16). Pencere
icinde bulunan Rollover Color alanina renk atadiktan sonra sayfamizi tarayicida
izledigimizde, fare ile animasyon metninin iizerine gelindiginde metin renginin
tanimlamis oldugumuz rollover rengine doniistiiglinii gorebiliriz.
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Insert Flash Text R x|

Font:  |Book Antiqua ~| Size: [10
— — Apply I
|B EEE= =

Cancel '

Color: —,l I #000066 Rollover color: S”

___| Help '

Text:

-
4 >

|V Show Font

Link: | Browse. .. I

Target: l_seIF 3
Bg color: |_,,‘ I #CCCCFF
Save as: | iletisim.swf Browse... I

Sekil 1.16: Animasyon metni ekleme
E. DEGERLENDIRME

Ogrencilerden dersin baginda verilen uygulamay1 ddev olarak web editoriinde yapip bir
sonraki derse getirmeleri istenir.
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DERS PLANI 2

A. BICIMSEL BOLUM

Dersin Adi: Bilisim Teknolojileri

Simif: 7

Siire: 40 dakika

Konu: Resimlerle Caligabilme

Hedef: Resim araglarimi kullanabilme
Davranslar:

Sayfaya resim yerlestirme

Resimleri yeniden boyutlandirma
Bir resmin etrafina kenarlik eklemek
Resimlere isim atama

Metni resim etrafinda sarma

Bir resmin etrafindaki boslugu ayarlama

Resim diizenleme tercihlerini ayarlamak
Ogretme-Ogrenme Yontem ve Teknikleri: Gosterip yaptirma yontemi, Soyagaci

teknigi

NoabkowhE

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arac¢, Geregler: Kagit, kalem, Tahta, Bilgisayar,
Projeksiyon aleti

B.GIRiS BOLUMU
Soyagaci;

Uygulanist: Ogrencilere ailelerinde kimler oldugunu ve bu kisiler arasindaki akrabalik
iliskilerini diistinmeleri i¢in birkag¢ dakika verilir. Aile soyagaclarini kagida ¢izmeleri
istenir. Konu iglendikten sonra web sayfasinda bu sablonu olusturmalar1 istenir.

C. GELISTIRME BOLUMU
1. RESIMLER

Dreamweaver editorii ile sayfa olustururken sayfa i¢ine resimler ekleyebilir ve bu
resimler iizerinde istedigimiz web diizenlemelerini yapabiliriz.

1.1. Arka Plan Resmi Kullanma

Web sayfalarinda kullanilan arka plan resimleri, genellikle sayfa iginde stirekli
tekrarlanarak dosenen kiiciik resimlerdir. Bu islem icin asagidaki adimlar takip
edebiliriz:
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» Modify meniisiinden Page Properties se¢enegi tiklanir. (Ayni islem, tasarim
editorii ekranindaki Properties penceresi i¢inde bulunan Page Properties
diigmesine tiklanarak da yapilabilir).

» Acilan pencere i¢indeki Category listesinden Appearance aktif hale getirilir.

» Appearence segenekleri iginde bulunan Background color alani ile arka plan
rengi Background image alanindaki Browse diigmesine tiklanarak da arka
plan resmi segilir.

Page Properties

Appearance

Category

ks Page fonk: IVerdana, Arial, Helvetica, sans-serif Ll B l 2 I
I;‘i‘zlz‘.!:"llir-]l'ﬁ:scvding Size: I Ll Ipurc'els Ll
epaiaes Text color: g] Im
Background color: Sl
| Browse... I

Right margin: I
Bottom margin: I )

Top margin:

Cancel I apply l Help

Sekil 1.1: Arka plan resmi ekleme

Ogrencilere yukaridaki pencereye Modify meniisii disinda nereden gelinebilecegi
sorulur ve Design sayfasindaki Page Properties segenegi hatirlatilir.

Ornegimizde arka plan rengi olarak CCCCFF; arka plan resmi olarak ise
background.gif adli resim dosyasi secilmistir (Sekil 1.1).

index.htm*

1 | o] Code | <5} spit | [ 5] Design | Title: | OBA BiLiSiM SISTEMLERI

ol i @ | @ Bl

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Sekil 1.2: Arka plan resmi eklenmis sayfa

Sayfa i¢cinde hem arka plan resmi, hem de arka plan rengi tanimlayabiliriz. Web
tarayicilarinda, sayfa karsimiza getirilirken 6nce arka plan rengi yiiklenmektedir.

1.2. Sayfaya Resim Yerlestirme
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Dreamweaver editorii araciligiyla sayfamiz i¢ine istedigimiz resim veya nesneleri
kolaylikla ekleyebiliriz. Bu islem i¢in Insert ara¢ ¢ubugundaki Common menii grubu
aktif olmalidir. Ardindan imlecimizi, sayfa i¢inde ekleme yapacagimiz noktada olacak
sekilde ayarlamamiz gerekecektir. Sonraki adimda Common menii grubu ig¢indeki
Images diigmesine tiklayarak agilan listeden Image secenegini isaretlememiz yeterlidir

(Sekil 1.3).

i w Insert Common Lavout | Forms | Text | HTML | application | Flash elements | Favorites

= 0 & BEE-e-E QB2

ﬁ = | e
index.htm

= =25 1maa

i [s2|code | == Sp [R] R -

M SISTEMLERT

ST e @ | o E|

nnnnnnn

Bom s DUNYASI HAKKINDA

17 Draws Polvgon Hotspot

Sekil 1.3: Sayfa icine resim ekleme

Karsimiza, ekleyecegimiz resmi belirtmemizi saglayacak olan Select Image Source

(Resim Kaynagin1 Se¢me) penceresi gelecektir (Sekil 3.4). Buradan, ekleyecegimiz
resmin yerini belirtip OK diigmesine tiklamamiz yeterlidir. Ekledigimiz resim,

sayfamizin i¢inde goriintiilenecektir.

Select Image Source :

Select file name from: & File system

Sites and Servers... |

i~ Data sources

Laok ir: I?:’.'images j 2T e -

. |background

File name: Ibackgrnund

Ok I

Files of type; |Image Files [*.gif:" jpg;” jpeg.” prg)

LI Cancel |

URL: Iimages.-"l:uau:kgru:uund.gif

Relative ta: ID.:..:ument "I indes. htm

¥ Preview images

2l x|

Irmage preview

450 » 347 GIF, 93K ¢ 14 sec

Sekil 1.4: Resim kaynagini tammmlama

Ogrencilere “Sayfaya resim eklemenin baska yolu olabilir mi?” sorusu yoneltilir ve

stiriikle birak da yapabilecekleri belirtilir.
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1.3. Resimleri Yeniden Boyutlandirma

Sayfamiza ekledigimiz resim veya nesnelerin boyutlarini Dreamweaver araglari ile
kolayca degistirebiliriz. Bu islem i¢in dncelikle resmin se¢ili olmas1 gerekmektedir.
Ardindan editor igindeki Properties penceresinde segili olan resme ait 6zelliklerin aktif
hale geldigini gorebiliriz. Bu pencerede bulunan W (width) alanina genislik degerini, H
(height) alanina ise yiikseklik degerini girebiliriz (Sekil 1.5).

_ Resmi Orijinal
Olgililerine Getirme
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Genislik Resim Kaynagi
i w Properties =
Image, 93K W [450 Src .images}bfackground.igir &0 alt I vI Class INone 'I g
[ | Hl347 Link | &) Edt Q]leg];dﬂ Al
Map I V¥ Space | Target I _vJ Border l E”é il
[x i_:'_l_@_l_v_] Hspace || Lowsrc | €y () Align IDefault 'i 2
Yukseklik Resim Diizenleme Araglari
Sekil 1.5: Resim ozelliklerini diizenleme
Bu alanlar i¢inde degisiklik yaptigimizda, pencere i¢inde W ve H alanlarinin hemen
yanda yeni bir simge ( &) belirecektir (Reset Image to Original Size). Bu simge
tizerine tiklayarak resmimizi orijinal dlgiilerine getirebiliriz.
31.08.2006
BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA
OBA BIiLISIM SISTEMLERI®
n -
Sec¢im Noktalari
body> <p>[<img>] [802 x 432 - [94K [ 14 sec
| ¥ Properties =
Image, 93K W 3206 Src [images;fbac'kgraund.gi( L4570 i alt I—:l Class m g
i Hi7zz L unk S0 e @D K O Al
Map | ¥ Space ! Target l ;I Border %”E E]
LY Ql'(_)lg H Space | ow Src | € ) Align IDeFauIt 'l ~



Sekil 1.6: Resim olgiilerini degistirme

Ogrencilere, bu konuyu dgrenmeseydik resmin boyutlarini nasil degistirirdik diye
sorulur ve se¢ili durumdaki resmin Slgiilerini degistirmenin bir bagka yolu da resim
tizerindeki secim noktalari iizerinde siiriikle-birak yontemini uygulamaktir (Sekil
1.6).

1.4. Resimlerin Hizalanmasi

Sayfa i¢ine eklenen resimlerin hizalanmasini Properties penceresi iginde bulunan Align
diigmeleri araciligiyla yapabiliriz. Bu diigmeleri kullanarak resimlerimizi sola hizali,
saga hizali ya da ortalanmis olarak yerlestirebiliriz.

Border Il— %E =

Align IBaseIine j

Sekil 1.7: Resim hizalama diigmeleri

Properties penceresinde bulunan Align listesi yardimiyla sayfa i¢inde bulunan
metinlerin, resimler ile iliskisini (sik1, metnin Oniine yerlestir, metin arkasinda kalsin...)
belirleyebiliriz.

1.5. Resmin Etrafina Kenarhk Ekleme

Sayfa i¢ine eklemis oldugumuz resimler i¢in kenarliklar da olusturabiliriz. Bu islemi,
Properties penceresinde bulunan Border alanina sayisal bir deger yazarak
gerceklestirebiliriz (Sekil 1.8).

Baorder ll— %E =

Alian IBaseIine j

Sekil 1.8: Kenarhik ekleme alani
Belirtilen say1, olusturulacak kenarligin piksel cinsinden kalinligini gésterecektir.
Olusturulacak kenarligin rengi, varsayilan metin rengiyle ayn1 olacaktir.

Resmin etrafina eklenen kenarligin gorsel olarak ne gibi fark yarattig1 ve nasil bir etki
biraktig1 6grencilere sorulur.

1.6. Resimlere isim ve Alternatif Metin Atama

Sayfa iginde bulunan resimlere isim ve alternatif metin atamamiz, site ziyaretgilerine
kolaylik saglayacagi gibi tasarim siirecinde de yararli olacaktir. Resimlere isim atamak
i¢in resim segildikten sonra Properties penceresi i¢indeki Image alanina veri girisi
yapilmalidir. Alternatif metin girisi i¢in ise Alt alan1 kullanilacaktir. Alternatif metin,
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resim hakkinda agiklamalarin yer alacag sekilde girilmelidir. Boylelikle resimlerin
goriintliilenemedigi durumlarda girilmis olan bu metin sayesinde ziyaretgilere fikir
verilmis olacaktir. Resimlere isim verilirken 6zel karakterler kullanilmamali ve girilecek
isim kisa tutulmalidir.

Resimlere alternatif isim ve metin atamanin 6rnekleri verili ve 6grencilere ,daha 6nce
ziyaret ettikleri web sayfalarindan, kullanim alanlarina 6rnekler vermeleri istenir.

1.7. Assets Panelini Kullanarak Resim Ekleme

Assets paneli, site bilesenlerinin Dreamweaver editorii icinden diizenlenmesine imkan
saglamaktadir. Boylelikle sitenin kontrolii kolaylagmaktadir. Site i¢indeki resimlerin
takibini de Assets paneli ile gergeklestirebiliriz. Kontrol, 6n izleme ve site igine nesne
ekleme islemlerini yapabilecegimiz Assest paneli Files panel grubu iginde yer
almaktadir (Sekil 1.9). Assets paneli yardimiyla site i¢inde bulunan resim, renk, kopri
(link), animasyon, goriintii, script ve sablonlar gibi bir¢ok nesneyi kontrol edebiliriz.

LN ossets U

Resimler _|[ Images: {+ Site (" Favorite H

Renkler
Linkler

Animasyonlar

On izleme Alani

Videolar
Scriptler

K i
Sik Kullanilanlara Ekle
w. C[# + (Add to Favorites)

Sekil 1.9: Assets paneli

Assets paneli araciligiyla ulastigimiz nesneleri secip panelin altinda bulunan Insert
diigmesine tiklayarak sayfa i¢ine aktarabiliriz.

1.8. Resimleri S1k Kullanilanlar Listesi (Favorite) ile Yonetme

Cok sik kullandigimiz resimlerin kontroliinii Assets paneli i¢cindeki Favorite sekmesini
aktif hale getirerek yapabiliriz. Fakat bu islemi yapabilmemiz i¢in, ilgili resimleri sik
kullanilanlar listesine eklememiz gerekmektedir. Bunun i¢in Assets panelinin Site
sekmesi ile ¢alisirken, istedigimiz nesneleri segtikten sonra panelin altinda bulunan Add
to Favorites (Stk Kullanilanlara Ekle) diigmesini tiklamamiz yeterlidir.
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1.9. Metni Resim Etrafinda Sarma

Dreamweaver editori ile olusturdugumuz sayfa i¢ine resim ekledikten sonra metin
yazmaya basladigimizda metnin ilk satir1, resmin taban ¢izgisinden baslayacak sekilde
resmin hemen yaninda goriinecek ve resim sola hizalanacaktir (Sekil 1.10).

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Hosgeldiniz

Sekil 1. 10: Resmin yanina metin ekleme

Metinlerin resim etrafinda sarilmasi i¢in Properties penceresinde bulunan Align
listesinden faydalanabiliriz (Sekil 1.11). Bu liste i¢inde bulunan Left ve Right
secenekleri ile ¢ok satirli metinleri resim etrafina yerlestirebiliriz. Diger secenekler, tek
satirlt metinlerin resim etrafina yerlestirilmesi i¢in kullanilmaktadir.

Defaulk
Baseline
Top
Middle
Eottom

TextTDE

Absoluke Bokbom
Left
Right

Align | Absolute Middle _‘j

T

Sekil 1. 11: Metin ve resim yerlesimi secenekleri (Align listesi)
1.10. Resmin Etrafindaki Boslugu Ayarlama

Sayfa i¢cindeki metinleri resim etrafina sararken ilgili resmin etrafindaki boslugu da
ayarlayabiliriz. Bu islem i¢in resim segili iken Properties penceresinde bulunan V
Space ve H Space alanlarina sayisal deger girisi yapmamiz yeterlidir (Sekil 1.12).
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W Froperues

Image, 93K W | 450 Src | imagesjbackground.gif &% ()
! H| 347 Link | 1|

Map|  ¥Space Target | =]
Xy OlOIX]  Hspace Low Src | 2 W

Sekil 1. 12: Resim kenar bosluklarini diizenleme H Space ile yatay eksende
birakilacak bosluk, V Space ile de dikey eksende birakilacak bosluk ayarlanabilir.

Ogrencilere, resmin kenarinda birakilan boslugun gorsellik agisindan bir fark yaratip
yaratmadig1 sorulur.

1.11. Resim Diizenleme Tercihlerini Ayarlama

Dreamweaver ile sayfa olustururken sayfa i¢ine eklemis oldugumuz resimler igin
diizenleme islemlerini harici bir resim programi araciligiyla yapabiliriz. Editdr, ilgili
resmin tanimlamis oldugumuz harici resim programinda a¢ilmasina olanak
saglamaktadir. Bu islem i¢in Edit meniisii altinda bulunan Preferences segenegine
tiklanir. Agilan Preferences penceresi i¢inde bulunan Category listesinden File
Types/Editors segenegi aktif hale getirilmelidir (Sekil 1.13).

>
Caktegory File Twpes § Editors

General
Accessibiliky
Caode Coloring

DOpen in code wviews: I Jjs .asa .css .cs config .inc .kxt .as .asc .asr .wb

Zode Format -
Code Hints External code editor: I Browse. .. I
“ode Rewriting
-S5 Stiiles Reload modified Files: IPrDmpt vI
Forks Sawve on launch: !F'rnmpt 'I
Highlighting
Invisible Elements = = Make Primary
ISt 1 =1 e | |
Lawout Mode Extensions | | Editars
Meww Documenk i
A .png rundllZZ (Primmary)
OFfice Copy/Paste .aif Ersaais

Panels

Prewiews in Browser Fl.
Site wta

Skatus Bar e )
Walidator aiff . aif | aifc

mps

.mpg mpeg
Loy

sl L swak L spl

.ipg .jpe .ipeg

(n]'4 I Cancel I Help I

Sekil 1.13: Resim diizenleme tercihleri

Bu pencerede bulunan uzantilardan hangilerinin resim formatina ait olugu sorulur ve
cevaplar alindiktan sonra resim uzantilar: kisaca 6grencilere agiklanir.

Extensions listesinden se¢mis oldugumuz uzanti tiiriine sahip olan dosyalarin Editors
alaninda bulunan uygun programlarla ac¢ilmasini saglayabiliriz. Dosya tiirli veya
program alternatifi eklemek igin ilgili listelerin tizerindeki (+) diigmesine tiklamamiz
yeterlidir. Dosya tiirii ve diizenleme editorii se¢imini yaptiktan sonra Make Primary
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diigmesini tikladigimizda belirledigimiz programin, secilmis olan uzantiya sahip biitiin
dosyalar i¢in varsayilan editor olarak ayarlandigini gorebiliriz.

i = Properties =
Image, 93K w(206 |  Src|imagespackgound.of ¥  ak[ ]  class[none =] %
[ | Hjr ? Link | € ) Edt QQJE]%]Q]AJ
Map| ¥ Space | Target | |  Border [1] . E“E =|
I—F Ql'_OJm HSpace[ Low Src | € Align ﬁm

Editor icinde Acma
Sekil 3.14: Resim diizenleme editoriine gecis
1.12. Temel Resim Diizenleme Islemleri

Sayfa i¢ine eklemis oldugumuz resim iizerinde kirpma, yeniden boyutlandirma,
parlaklik ve zitlik diizenlemesini Properties penceresini kullanarak yapabiliriz (Sekil
3.15).

Resample
Sharpen

i w Properties =
Image, 93K w206 |  Src |imagesjbackground.of €Y 1) Ak Class [Nore =] %

i | Hl77 ¥ Link | 9o ed @ D A

Map| = ¥Space| Target | = Border | 1
[T ._I;lJ_QJ_w_J H Space | Low Src | € ) Align |Absolute Mi =
= Brightness and Contrast

Sekil 1.15: Resim diizenleme araclari
D. DEGERLENDIRME BOLUMU

Ogrencilerden dersin basinda verilen uygulamay: 6dev olarak web editdriinde yapip bir
sonraki derse getirmeleri istenir.

115



DERS PLANI 3

A.BICIMSEL BOLUM

Dersin Adi: Bilisim Teknolojileri
Simf: 7

Siire: 40 dakika

Konu: Baglanti Olusturmak

Hedef: Baglanti araglarini1 kullanabilme
Davranislar:

Baglanti rengini ayarlama

Baglant1 bigcimlendirme 6zelliklerini ayarlama

Hypertext baglantilari olusturma

Baglantilarin agilis seklini belirleme

Isimli yer imleri ekleme

Isimli yer imlerine baglant1 atama

E-posta baglantilar1 ekleme

Ogretme-Ogrenme Yontem ve Teknikleri: Gosterip yaptirma ydntemi, Akis semas1

teknigi

Noook~whPE

Kullanmilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler: Tahta, Bilgisayar, Projeksiyon aleti
B. GIRiS BOLUMU
Akis Semast Cizme:

Uygulanist: Ogrencilerden kente gelen turistlerin kalmak isteyecekleri oteli bulmalarina
yardimci olabilecek bir akis semasini kagida ¢izmeleri istenir. Konu islendikten sonra
bu sablonu web sayfasinda olusturmalar istenir.

C. GELISTIRME BOLUMU
1. KOPRULER

Web sayfalarimizin ¢aligmasinda en 6nemli rolii oynayan 6zellik, kopriilerdir. Kopriiler
ile sayfalar arasi-sayfa ici gecisler kolaylastirilmis, sitenin islevselligi artirilmis
olmaktadir. Koprii olustururken renk uyumu ve bicim, anlasilirhiga direkt etki
etmektedir. Kopriiler, ziyaret¢inin kolayca anlayacagi sekilde diizenlenmeli, uyumsuz
bir yap1 i¢inde olmamalidir. K&prii olusturmak igin ilgili metin veya nesneyi fare ile
sectikten sonra Properties penceresindeki Link alanina adres girisi yapmamiz yeterlidir
(Sekil 1.1).
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riinlerimiz

|30z x 432 ~ [96K | 14 sec

N
i
W
& [l

ML

) e €]

93300 [:=| -
|Browse For File

Fage Properties... J [ List Ttem... ] .

Sekil 1. 1: Properties penceresi ile koprii ekleme

Ogrencilere daha 6nce ziyaret ettikleri web sayfalarinda kdprii(link) goriip gormedikleri

sorulur ve kopriilerin ne ise yaradigi sorulur.

1.1. Koprii Ozelliklerini Diizenleme

Sayfalarimizda kullanacagimiz kopriilere ait yazi tipi, renk ve stil diizenlemelerini Page

Properties penceresi i¢inde bulunan Category listesindeki Links segenegini aktif hale

getirerek yapabiliriz. Bu se¢enek i¢inde yazi tipini, yazi boyutunu, koprii renklerini

(rollover, visited, active) ve alt ¢izgi durumunu diizenlememize olanak saglayan alanlar

bulunmaktadir (Sekil 1.2).

x

Category Links

W Link font: [ (Same as page font) =] ﬂi‘

?i?li?ri:'nn?:iding | Jpixels <}

Tracing lmage tnkeolor: [ Rolovertinks: [
stedlinks: [][ actvelnks: [)[

Undetline style: IShow underline only on rollover ﬂ

Size:

| OK l Cancel Apply Help

Sekil 1.2: Koprii 6zelliklerini diizenleme

Ogrencilere, “Ziyaret edilen sayfa renginin ayarlanmasinin bize ne faydasi vardir?”
sorusu sorulur. Cevaplar dogrultusunda agiklama yapilir.

1.2. Kopriiler ve Dosya / Klasor Yapisi

117



Olusturulan kopriiler, sitemizin dosya yapisina baglidir. Aktif sayfanin bulundugu
klasoriin tistiinde yer alan bir sayfaya giden bir kdprii olusturdugumuzda koprii adresini
tanimlarken dosya adinin 6niine “../”” karakter grubunu kullanmamiz gerekmektedir.

|| Files N
I@ oba_bilisim ;J ILocaI wiew Ll
S C | o Y a|=
= @ Site - oba_bilisim (C:\Documerdes

= E) images

: Gt = product_with_link

C products

adsl_modem.jpg
background.gif
background.JPG
cpu.jpg
display_card.jpg
keyboard.jpg
macromedia.jpg
mainboard.qgif
mainboard.JPG
minispeaker.jpg
monitor.jpg
mouse.jpg
ram.jpg
webcam.jpg
welcome. swf
win.jpg

e o ol )

swif

buttonl.swFf

iletisim. swF

index.htm

products_Fla.htm
products_with_link.htm
system.swf —
welcome.Fla

=
sermlm i e
_>l‘J

YUY [

f |

Sekil 1.3: Site yapisi
Files paneli araciligiyla, olusturdugumuz siteye ait dosya yapisini gorebiliriz (Sekil 1.3).
1.3. Resim Tabanh Kopriiler

Farkl1 alanlardaki resimleri, olusturdugumuz sayfalar i¢ine adres tanimlamas1 yaparak
aktarabiliriz. Bu islem i¢in sayfamiz igine bir yer tutucu ekledikten sonra Properties
penceresindeki Src alanina resmin bulundugu adresi girmemiz yeterli olacaktir. Resim
tizerine koprii eklemek icin ise Link alanina adres girisi yapmamiz gerekmektedir.

1.4. Koprii Adreslerinin A¢ihs Sekilleri

Sayfa i¢inde olusturdugumuz kopriiler ile agilacak olan sayfalarin acilis sekillerini
Properties penceresindeki Target alanindan belirleyebiliriz (Sekil 1.4).

Link I products_with_link. htm j %)
Target x

Sekil 1.4: Koprii hedef adreslerinin agilisi

Target listesi ile diizenlenebilecek hedef agilis sekillerini sdyle siralayabiliriz:
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_blank: Kopriilenmis sayfay1, yeni bir pencerede agar.

_parent: Kopriilenmis sayfayi, kopriiniin bulundugu sayfada acar.
_self: Kopriilenmis sayfay1, kopriiniin bulundugu ¢ercevede acar.
_top: Kopriilenmis belgeyi tam biiyiikliikte bir pencerede agar.
1.5. Yer imleri Ekleme ve Bunlara Baglanti Atama

Cok uzun veri iceren ya da ¢ok boliimden olusan bir sayfa iginde belirli noktalara
baglanmay1 saglayan kopriilerin olusturulmast mantiklidir. Kopriiler ile gecis yapilacak
noktalar yer imleri eklenerek isaretlenmektedir. Sayfa iginde yer imi eklemek igin
Insert ara¢ cubugundaki Common menii grubu i¢inde bulunan Named Anchor
diigmesine tiklanmalhidir (Sekil 1.5).

i winsert  Common  Layout | Forms | Text | HTML | application | Flash elements | Favorites
v2@)E®-0- BB

Sekil 1.5: Sayfa ici yer imi ekleme

Bu durumda Named Anchor penceresi karsimiza gelecektir. Bu pencere iginde yer
imine ait isim girisi yapilarak OK diigmesine tiklanmalidir (Sekil 1.6).

ﬂ-—h . vw
Named Anchor
I

‘ Anchor name: | Anakart|
Cancel I

Help

Lom B

Anakart

Anakart , bir bilgisayarin tim pargalarini Uzerinde barindiran e
iletisimi saglayan elektronik devredir.

UAnakart|

Anakart , bir bilgisayarin tUm parcalarini Uzerinde barindiran w
iletisimi saglayan elektronik devredir.

Sekil 1.6: Yer imi atama
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Ardindan koprii eklenecek bolge secilerek Properties penceresinde bulunan Link

alanina olusturulan yer iminin ad1 yazilmalidir. Yer imi ad1 yazilirken ismin Oniine “#”
karakteri de eklenmelidir (Sekil 1.7).

Sayfa icerisinde yer imi atamanin sayfay1 gezinme sirasinda sagladigi kolayliklar
tizerine 6grenciler diistindiiriiliir ve 6grencilerin fikirler alinir.

- Monitdr
- Islemnci
- Ekran Karti

- ADSL Modem

- Web Kamera

- TV Kart

t’l - Klavye
ﬁ ‘ p - Fare
> x\ I o ) 2

202 x 437 - |!75K ;25 s

m—

laeo

Sekil 1.7: Yer imine koprii olusturma
1.6. Etkin Resim Noktalar1 Olusturma

Sayfaya ekledigimiz resimler i¢in kdpriiler olusturabilecegimiz gibi resim iizerine
istedigimiz alanlara da kopriiler atayabiliriz. Bu iglemi yapmak i¢in resmi, etkin nokta
(hotspot) adin1 verdigimiz alanlara blmemiz gerekmektedir. Sonraki adimda,
olusturulan etkin alanlar i¢in resim haritalar1 (image map)olusturmamiz yeterli
olacaktir. Bu, karmasik resimler iizerinde koprii olustururken siklikla
kullanabilecegimiz bir eylemdir. Etkin noktalar farkli sekillerde (dikdortgen, cember,
cokgen...) olusturulabilir. Etkin nokta olusturmak icin ilgili resim seg¢ildikten sonra
Properties penceresinde bulunan Hotspot alanindan faydalanilmaktadir (Sekil 1.8). Bu
alan seceneklerinden faydalanilarak etkin nokta sekli belirlenir.
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- Islemci

- Ekran Karti

- ADSL Moderr
- Web Kamers
M- TV Karti

- Klavye

=g
S02 x 43

I E%l Hotspok Link | #anakart] =i Class [Mone =1
Target | ~1 Al | -1

Mop | products_mop
. Ol
|, N

<body > <map#products map>|<area>|

Etkin Nokta
Olusturma Araclan

Sekil 1.8: Etkin resim noktalar1 olusturma ve koprii ekleme

Etkin resim noktasi olusturma ile resme koprii ekleme arasinda kullanim agisinda ne
gibi bir fark oldugu sorgulanir.

Secilen etkin nokta tiirii, resim iizerinde fare yardimiyla olusturulur. Sonraki adimda ise
Properties penceresinde bulunan Link alanina etkin noktanin baglanacagi adres girilir.
Boylece resim iizerinde istenilen bolgeye koprii eklenmis olur.

1.7. E-posta Baglantilar1 Ekleme

Sayfamiz iginde istedigimiz noktada, e-posta baglantisi ekleyebiliriz. Bu islemi baglanti
eklenecek metin veya nesneyi se¢ip Properties penceresi i¢inde bulunan Link alanina
“mailto:” ifadesi ile baglayan e-posta adresini girerek yapabilecegimiz gibi (Sekil 1.9),
Insert ara¢ cubugundaki Common menii grubu i¢inde yer alan Email Link diigmesine
tiklayarak da yapabiliriz.

Link, I mailtoinFai@obabilisim . com j ﬁ}a

Target I - I

Sekil 1.9: Properties penceresinden e-posta baglantilar1 ekleme

Email Link diigmesini kullandigimizda, Email Link penceresi karsimiza gelecektir
(Sekil 1.10). Bu pencere icinde bulunan Text alanina, sayfa i¢inde baglanti
olusturacagimiz metni E-Mail alanina ise baglant1 olusturacagimiz e-posta adresini
girmemiz gerekmektedir.
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iwiInsert  Common = Layout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites
REELEERH-O-BR|B-F
pe

products=wmery index.htm*

‘ <] Code [jsmathgjoesign] Title: | OBA BILISIM SISTEMLERT i3 I, @), | o~ [E,

OBA BILISIM SISTEMLERI®

ir

Email Link i x|

QL= Bnfo@obabilisim, com

Cancel

E-Mail: |info@obabilisim.com
Help

i

Sekil 1.10: Email Link penceresi ile e-posta baglantilar1 ekleme

Email Link diigmesini, sayfa i¢ine metni girdikten sonra da kullanabiliriz. Bu durumda
acilacak olan pencere i¢indeki Text alan1 otomatik olarak girilmis halde gelecektir.

E-mail linki sayesinde kullanicilarin bize kolayca ulasabilecekleri 6grencilere fark
ettirilir.

D. DEGERLENDIRME BOLUMU

Ogrencilerden dersin baginda verilen uygulamay1 ddev olarak web editoriinde yapip bir
sonraki derse getirmeleri istenir.
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DERS PLANI 4

A. BICIMSEL BOLUM

Dersin Adi: Bilisim Teknolojileri
Simf: 7

Siire: 40 dakika

Konu: Tablolarla Tasarim Yapmak

Hedef: 1.Tablo hazirlama islemini yapabilme

Davranislar:
1. Bir tablo olusturma
2. Tablo hiicrelerini kopyalama ve yapistirma
3. Tabloyu se¢me
4. Tablo hiicrelerini se¢me

2. Tablo diizenleme islemini yapabilme
Davranislar:

1. Tablo hiicrelerini bigimlendirme
2. Tabloda degisiklik yapma
3. Tablolarda resim kullanma
Ogretme-Ogrenme Yontem ve Teknikleri: Gosterip yaptirma ydntemi, Meslek secimi

etkinligi

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Geregler: Tahta, Bilgisayar, Projeksiyon aleti
B. GIRiS BOLUMU

Meslek Se¢imi:

Uygulanisi: Ogrencilerden ileride segmeyi planladiklari meslegi diisiinmeleri ve
meslegin tanitimini yapmalar istenir. Kendilerine ait bir kartvizit tasarlamalari istenir. .
Konu islendikten sonra bu sablonu web sayfasinda olusturmalart istenir.

C. GELiSTIRME BOLUMU
1. TABLOLARLA TASARIM

Tablolar, sayfalar satirlara/siitunlara bolmek ya da metin veya grafiklerin sayfada sabit
bir noktada konumlanmasini saglamak amaglariyla kullanabilecegimiz; WEB
sayfalariin en 6nemli yapitaslarindandir.

Ogrencilere tablolarla tasarim yapmanin ne gibi faydalarmin olabilecegi sorulur, sayfa
gOriiniimi ve diizeni agisindan sagladig: faydalar sdylenir.
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1.1. Tablo Olusturma

Sayfa i¢indeki elemanlarin yerlesimi tizerinde kontrol sahibi olmamiz igin
faydalanabilecegimiz en etkili araglardan biri tablolardir. Tablolar araciligiyla bilgilerin
sunumu, belli bir diizen iginde ger¢eklesmektedir. Tablo, satir(row) ve siitunlardan
(column) olusmaktadir. Tablo i¢inde bulunan satir ve stitunlarin kesisimi sonucunda
olusan alan ise Hiicre (cell) olarak adlandirilmistir. Dreamweaver, tablo olusturmak igin
kullanabilecegimiz ¢esitli se¢enekler sunmaktadir. Bu se¢eneklere ii¢ goriiniim
moduyla erisebiliriz: Standard, Layout ve Expanded... Her mod, tablo olusturma ve
diizenlemenin yaninda; tablo tasarimiyla ilgili farkli bir gériinlim sunmaktadir.

P wiInsert  Common Layout Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

iGtandard | Expanded | Layout DI 31 | 55 o v oo [ - 7

Sekil 1.1: Goriiniim modu secenekleri

Goriiniim modu tercihini, View meniisii altinda bulunan Table Mode segenegini
kullanarak da yapabiliriz.

Tablo olusturmak igin;

Sayfa acik iken Insert ara¢ cubugunda bulunan Layout menii grubunu aktif hale
getirerek Standard diigmesine tiklanir. (Sekil 1.1). Imleg, sayfa icinde tablo
ekleyecegimiz noktaya getirildikten sonra Layout menii grubu i¢inde yer alan Table

( 2 )diigmesine tiklanir. Karsimiza Table penceresi gelecektir (Sekil 1.2).
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Table x|

Table size
Satir Sayis! Sijtun Sayisi
Table width: |95 Ipercent L'
Border thickness: Il_ pixels
Cell padding: [ B8
Cell spacing: | &=

Bag||K e Header

|y = - - s oom omm

| =g =g o= | o) = |-

I I | o |-

=t =1 = [y == | -
MNone Top Both

Accessibility
Caption: | =—=Tablo |[Aciklamasi
align caption: |defau|t ¥ l
Summary _.J

=== Tabld Ozeti

=
Help l ] oK I Cancel |

Sekil 1.2: Tablo ekleme penceresi

Table penceresi; Table Size, Header ve Accessibility olmak {izere ii¢ boliime
ayrilmistir. Table Size boliimiinde; tablo igine bulunacak satir ve siitiin sayisi, tablo
genisligi (piksel veya % cinsinden), tablo kenarlik genisligi, hiicre i¢i ve hiicreler arasi
bosluk diizenlenmektedir.

Header boliimiinde; istbilgi baglik satir veya siitunlarina yerlestirilen bilgi, her hiicre
icin tanimlayict hale getirilir. Boylelikle, standart WEB tarayicilar1 disinda bir
tarayicinin (gorme engelliler tarafindan kullanilan tarayicilar) kullanilmasi
durumunda; tablo i¢indeki herhangi bir satir veya siitunun iizerine gelindiginde, o alana
ait bagligin satir veya siitun i¢indeki ifadeden 6nce okunmasi saglanmaktadir.

Accessibility boliimiinde; tablo i¢inde goriintiilenecek agiklamaya ait bilgi girisi ve
hizalama (Align) islemi ile tablo 6zetinin girisi ve diizenlenmesi yapilabilir.

Olusturacagimiz tablo igin;
Rows : 4 Columns : 4
Table width : 95 percent Border thickness : 1 pixels

Header : Top Caption : Uriinlerimiz degerleri girilmistir.
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Pencere i¢indeki OK diigmesine tikladigimizda, tanimlamis oldugumuz tablo sayfamiza
yerlestirilecektir (Sekil 1.3).

_ Urtinlerimiz _
X | = Header | |
+#——Cell spacing | — LI
Cell padding | |
| i
| = - - -

959 (741) ~

Table !Vidths

Sekil 1.3: Tablo ozelikleri

Olusturdugumuz tablonun igine veri girisi yapmak i¢in; ilgili hiicre i¢inde fare ile bir
defa tikladiktan sonra metnimizi yazmamiz yeterlidir (Sekil 1.4).

Urtinlerimiz

Teknik Servis ‘ Donanim Yazilim Ag (Network)
|

Hiicre

s —

Sekil 1.4: Veri girisi yapilms tablo

Table widths klavuzunun tablo etrafinda goriinmemesi i¢in tablo se¢ildikten sonra
farenin sag tusu ile agilan listeden Table / Table Widths se¢enegi tiklanmalidir.

1.2. Harici Dosyalardan Veri Aktarma

Farkli formattaki bir programda (MS Excel, MS Word) hazirlanmis olan tablo veya
metinleri Dreamweaver editoriinde diizenledigimiz sayfalar igine aktarabiliriz. Bu islem
icin en 6nemli sart; alinacak dosya icindeki verilerin sekmeyle veya virgiille ayrilmis
olarak kayith bulunmasidir. Dreamweaver editdrii igindeki sayfaya tablo seklinde dosya
aktarimini baglatmak i¢in; Insert ara¢ gubugunda bulunan Layout menii grubu i¢indeki
Tabular Data diigmesine tiklanmalidur.

“winsert  Common Layout Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

5] iﬂStandard Expanded |Lay0ut\ S e E

Sekil 1.5: Veri aktarimini baslatma
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Bu diigmeye tiklanmasiyla, Import Tabular Data penceresi agilacaktir (Sekil 1.6).
Import Tabular Data penceresini agmak i¢in; Insert meniisii altinda bulunan Table
Objects segenegi altindaki Import Tabular Data komutu da tiklanabilir.

Import Tabular Data | L

Data file: || C Browse...i D

F

Cancel
Delimiter: ITaI:- _V_]
Help
Table width: % Fit ko data
" Set: I IF'ern:erxt _'_I
Cell padding: I Format top row: I[No Formatting] _'J
Cell spacing: | Border: | 1

Sekil 1.6: Tablo seklinde dosya ekleme

Import Tabular Data penceresi i¢inde bulunan Data file: alaninda, WEB sayfamizin
icine aktaracagimiz tablo verilerinin bulundugu dosya belirtilmelidir. Bu dosyayz,
Browse diigmesine tiklayarak secebiliriz.

Delimiter listesinden, aktarimi yapilacak dosya iginde kullanilan ayirict tiirii segilir.
Table width secenekleri ile olusturulacak tablonun genisliginin otomatik olarak
ayarlanmasi (Fit to data) veya kullanici tarafindan girilmesi (Set) gerekir. Format to
row listesinden, en iistteki satirda bulunan verilerin bi¢imi diizenlenebilir.

! S . 9536 (741) v - ”
Teknik Servis \Donanim Yazil im ]Ag@etwork)
Tornavida Islernci Windows Router
IKargaburun [RAM Macromedia o |[Swith

Secili Hlicre

Sekil 1.7: Harici dosya verilerinden olusturulmus tablo
1.3. Tablo Hiicrelerini Kopyalama / Tasima

Tablo i¢inde bulunan hiicreler, Dreamweaver araglariyla farkli noktalara tasinabilir ve
kopyalanabilir. Bu islemler i¢in dncelikle ilgili hiicrenin secilmis olmasi gerekmektedir.

Hiicreyi se¢mek icin; fare, ilgili hiicrenin i¢ine getirilir. Ardindan sol tusu basili
tutularak secilmek istenen yone dogru siiriiklenir.
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'Teknik Servis Donanim Yazilim ‘Ag(Network)
Tornavida Islemnci [lvindows [Router
Kargaburun IRAM IMacromedia Swith

Sekil 1.8: Secilmis hiicreler

Sekil 1.8’de goriilen 6rnekte; tablo igindeki 2. satirin 2. ve 3. siitunlarinda bulunan
hiicreler (Islemci ve Windows verilerinin bulundugu hiicreler) se¢ilmistir.

Hiicre se¢iminin ardindan yapilacak islemin 6zelligine gore (kopyalama / tasima) ilgili
menti segenegi isaretlenir. Kopyalama islemi i¢in, Edit meniisii altinda bulunan Copy;
tasima islemi i¢in ise Edit meniisii altinda bulunan Cut se¢enegi kullanilabilir.
Boylelikle segili olan hiicreler bellege alinmis olur. Ardindan, segili hiicre veya
hiicreleri kopyalayacagimiz / tasiyacagimiz nokta lizerine gelinir. Edit meniisii altinda
bulunan Paste segenegine tiklayarak segili hiicrelerin ilgili nokta {izerine aktarildigini
gorebiliriz (Sekil 1.9 ve Sekil 1.10).

Ogrencilere ayni islemin daha farkli nasil yapilabilecegi sorulur ve kisayol tuslar:
hatirlatilir.

|Teknik Servis Donanim Yazilim ]Ag( Network)
Tornavida dGElemci Windows ~—_outer
[Kargaburun [RAM Macromedia ISwith

h 4
l [
[ [Lslemci vt indows |
l ! [
J |

[ [

Sekil 1.9: Hiicre kopyalama

Teknik Servis 'Donanim Yazilim lAg(Network)
[Tornavida " e _—Wouter
[Kargaburun [RAM Tacrormedia [Swith

v
| |
\ Islemci [Wwindows |
\ |
\

l | |

Sekil 1.10: Hiicre tasima
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1.4. Tablo Se¢me

Dreamweaver editoriinde, tablolar ile ilgili yapacagimiz tiim islemler igin, ilgili
tablonun secilmesi gerekmektedir. Tablo se¢mek i¢in fare, secilecek tablonun disinda
bulunan bir noktaya getirilir. Ardindan sol tusu basili tutularak tabloya dogru stiriiklenir.
Bu durumda, tablonun segili oldugunu goreceksiniz.

[Teknik Servis [Donanim [Yazilim |[Ag(Network)
[Tornavida [Islemnci [Windows [Router =
[Kargaburun [RAM [M.acromedia [Swith o

Sekil 1.11: Secilmis tablo
1.5. Tablo Hiicrelerini Secme ve Bicimlendirme

Tablo i¢inde bitisik halde bulunan hiicreleri segcme islemi, ‘/.3. Tablo Hiicrelerini
Kopyalama / Tasima’ konusu i¢inde anlatilmistir. Tablo iginde birbirinden ayri olan
hiicreleri, Ctrl tusu yardimiyla kolayca segebiliriz. Bu islem i¢in; Ctrl tusunu basili
iken fare ile secilecek hiicrelerin {izerine tiklamamiz yeterlidir (Sekil 1.12).

Urdinlerimiz

Teknik Servis |Donanim Yazilim [Ag(Network) |
Tornavida Islemci |Iv+vindowis |Router
Kargaburun |RAM Macromedia Swith |

Sekil 1.12: Ayr hiicreleri se¢cme

Tablo i¢inde bulunan belli bir alan icindeki hiicreleri ayn1 anda segmek i¢in ise Shift
tusundan faydalanilir. Bu islem igin Shift tusu basili iken, fare ile segilecek hiicre
grubunun baslangi¢ ve bitim noktalar1 tiklanmalidir (Sekil 1.13).

Teknik Servis i Yazilim

Tornavida {slemci PWindow

Kargaburun /VRAM JMacromedia

Baslangi¢c Noktasi Bitis Noktasi

iAg(Network)
Router

PBwitch

Sekil 1.13: Belli bir alan icindeki hiicreleri segme

Hiicrelerle ilgili bigimlendirme islemleri i¢in ilgili hiicre se¢ili iken Properties
penceresinden yararlanilir.

129



Metin Ozellikleri

i w Properties =
Format [None ~] style [rone ~] Blz| =|=|=|=]| uk] R T
Font - ne > 1| = WM| #993300  z=|i=|e=|2=| Target [ =1

- efault v | W | Nowrap [~ Bg | L3E T} [Page Propert:
'ﬁl L’ WVert lm H [7 Header I Ba E,J Brdr _I__,J| =

Hiicre Ozellikleri

Sekil 1.14: Segcili hiicre icin 6zellikler

Properties penceresi araglarini kullanarak hiicre ile ilgili diizenlemeleri (hizalama, arka
plan rengi atama, kenarlik ekleme vb.) yapabilecegimiz gibi hiicre i¢inde bulunan
metinlere ait diizenlemeleri de gerceklestirebiliriz (Sekil 1.14).

Properties penceresi i¢cinde bulunan hiicre 6zelliklerine ait diizenlemelerin yapildigi
kisimda (Cell) bulunan araglarin iglevlerini soyle siralayabiliriz:

» Merges selected cells using spans : Segili durumda olan iki veya daha fazla
hiicrenin birlestirilip tek hiicre halini almasini saglar.

Splits cell into rows or columns : Secili olan tek hiicreyi, birden fazla hiicreye
boler.

Horz / Vert : Hiicre igeriginin yatay (Horz) ve dikey (Vert) hizalamasini
ayarlar.

W / H : Segili durumda olan hiicrelerin genislik (W) ve yiikseklik (H)
boyutlarini ayarlar.

No wrap : Hiicre i¢inde bulunan metinlerin tek satira yerlestirilmesini saglar.
Header : Segili hiicreyi, tablo iistbilgisi olarak bigimlendirir.

Bg : Secili hiicreye arka plan rengi atar. Bu renk, URL adresinden de atanabilir.
Brdr : Segili hiicreye kenarlik rengi atar.

VVVVY V VY V

9596 (726) v |

| - — : ”
Urdnlerimiz

Teknik Servis Donanim \ Yazilim ‘Ag(Network)
Tornavida [Islemci | Windows Router

Kargaburun RAM | Macromedia  [Swith

Sekil 1.15: Hiicre arka plan rengi ve hizalamasi diizeltilmis tablo
1.6. Tablolarda Resim Kullanma

Tablolarin kullanim amaclarindan biri de, sayfanin yapisini birden fazla resimle
desteklemek veya bir resmi yeniden birlestirmektir. Tablo igine resimler eklenmeden
once, kullanacagimiz tablonun sayfa tasarimina uygun sekilde bicimlendirilmesi yararh
olacaktir.
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Sekil 1.16: Bicimlendirilmis bos tablo (Standard goriiniim modu)

Standard goriiniim modunda tablo olusturma ve bigimlendirme islemi tamamlandiktan
sonra Insert arag cubugundaki Layout diigme grubu i¢inde bulunan Expanded
diigmesine tiklayarak tablolarimizi genisletilmis bicimde gorebiliriz. Expanded
goriinim modunda ¢alismamiz, tablo i¢indeki hareketlerimizi kolaylastiracaktir.

i winsert  Common Layout Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

£ B B ssn(omoe Do) £ B[S £ 1 ot -

Sekil 1.17: Expanded goriiniim modua gegis

P, g
Fones

R oans

Olusturdugumuz tablo, Expanded gériiniim tiiriinde sekil 1.18”deki gibi goriinecektir.

Expanded Tables mode [exit]

Sekil 1.18: Tablonun Expanded goriiniim modundaki durumu

Gorilintim tiirleri arasinda gegis yaptiktan sonra imlecimizi, tablo i¢inde uygun noktaya
getirerek resmimizi ekleyebiliriz.

OBA BILISIM SISTEMLERI

Sekil 1.19: Tablo icine eklenmis resimler (Expanded goriiniim modu)
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Tablo igine resim ekleme islemini tamamladiktan sonra Standard goriiniim moduna
gecis yapabiliriz (Sekil 1.20).

Sekil 1.20: Tablo icine eklenmis resimler (Standard goriiniim modu)

Ogrencilere icerigin ve resimlerin tablo i¢inde kullanilmasinin sagladigi faydalar tekrar
sorulur ve igimizi kolaylastirip kolaylastirmadig1 konusu tartistirlir.

D. DEGERLENDIRME BOLUMU

Ogrencilerden dersin baginda verilen uygulamay1 ddev olarak web editoriinde yapip bir
sonraki derse getirmeleri istenir.
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EK-E OGRENCILERDEN GELEN WEB SITELERININ EKRAN
GORUNTULERI

EK E-1 DENEY GRUBU

I GORMIK ICTN B4

£ ICTN BASLTKLAR TIKLA

§ . sindenin.com.tr

MIZ KEIRLETTEIYOR

oganin temel, fiziksel unsurlar: olan, hava, su ve toprak iizerinde olumsuz etkilerin olusmast ile ortaya ¢cikan ve canlt gelerin
hayati aktivitelerini olumsuz yonde etkileyen, cansiz ¢cevre dgeleri iizerinde yapisal zararlar meydana getiren ve niteliklerini bozan
yabanct maddelerin hava, su ve topraga yogun bir sekilde karismasina "' Cevre Kirliligi" adt verilmektedir.

Cevredeki atikiar

elisen teknolojinin yasamuniza getirdigi konfor yamnda, bu gelismenin dogaya ve cevreye verdigi kirliligin boyutu her gecen giin
1zla artmaktadir. Cesitli kaynaklardan cikan radyoaktif, kati, stvi ve gaz halindeki kirletici maddelerin hava, su ve toprakta yiiksek
oranda birikmesi ¢evre kirliligi olusmasina neden olmaktadir.

Hava kirliligi ve su kirliligi ile ilgili bazt resimler

imdi de sizlere temiz ¢evre ile ilgili baz: resimlerle ornekler veriyorum
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resimler tablosu

YESILAY

OGRETMENLER

ASK SIIRLERI]

DOGA
SIIRLERT

rlart nelordie vave intarmet ve otkile

erlari siiylemiyor ginkit etkisi giir

SAGC BAKIM VE CILT BAKIM

= Peki interuet yarerlari nin
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hayaat nediir ki merhaba diye baslar sani seviyorum diye devam eder elveda diya biter.
sonf savmek yanlissa degruyu istemiyorum
GALATASARAY AKAN KANIMIZ BESIKTAS TUVALET KAGIDIMIZ BU DA BESIKTASLILARA KAPAK OLSUNNNN...
tem dine alisiyordum yine bugiin old..
seni silmek istedim ama silgim bitti:))))
hayata kapak agtim tekrar deneyiniz gikti..PP

Sevgi karsiliksiz ise israr gereksizdir..
Eger birine sopa vur 4e 1 dovis K gUclid adam olman lazim benle déviseceksen dnce adam olman lazim!!
biz ne abi taniriz nede bizim tanikdiklarim abi tanir.

)

bak kizim benimle dans isanlar ... yirdmeye hasret kalir...
kalbimde old " jn, aklim sende kalmis farkinda misin?




S | mexs | mexo

sam bitey

Yy

BAYRAKTAR ILKCGRETIM ORUL L ORTA OKUE OGRENCILERT

OGRENCH.ER
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Cimbomu Tut Cennete Gireceksin? Deseler. Ben Bir Fenerbahceli Olarak Cehenneme Girmeye Raziym Derim..[*

Bu Sene Son Olmali arkasi Olmamali Soyletme Ariik Fener Aci Hasret Sarksini *

Ben Herkesin Icinde Tekim Cunku Ben Fenerbahceliyim!!

Atam [zindeyiz Biz De Fenerbahe

Cimbom Sana Kadikoy Extra Large...*

Avrupa Avrupa Duy Sesimizi Iste Bu Fener'm Ayak Sesleri !11*

1907 De Dogdu Askimiz, Sari-lacivert Renkleri Oldu Sarkimiz, Sporun Her Dalinda Bizim Sanimiz, Hic Bitmedi-bitmeyecek Bizim Askimiz!! Catlayi

Sensiz Hayat Bir Iskence Dilimdesin Gunduz Gece Satir Satir. Hece Hece Sampiyonsun Fe-ner-bah-ce*

Hayatta Fenerbahceden Baska Hicbir Sey: ayan Ben, Hayatta Fenerbahceden Baska Herseyi Olana Acirim .. *
Fenerbahce Sen Cok Yasa Canim Feda Olsun Sana Hic Birseye Degisilmez Senin Sevgin Bu Dunyada Lalalalaylaylay .. *
Yagmurlarda, Camurlarda, Istanbul 'da, Deplasmanda. Scnin Icin Cektik Ccfa, Hakkimiz Bu Mu Kanarya ?7*

Ne Sinema. Ne Tiyatro, Ne De Istanbul'da Bir Gece. En Buyuk Eglence Fenerbahce.*

Her Insan Fenerli Dogar Ama Sonra Yoldan Cikabilir*

Fenerhahce Formasi Totkuln Bir Asik Gibidir Sevdigni Rirakmaz, Sexvmediginm De Vozne Rakmaz *

BAYRAKTAR LO

VEYSEL DOLASKAN SOSYAL VE
MUDUR YARDIMCISIT

MEHMET YILDIZ TURKCE HOCASI

AGLATAN SOZLER

140

Cimbombular Bu Yil Fener Sampiyoooooonnnnnnnnn!*




AGLATAN

ARTIST

ARKADAS

ANIMAL l PICTURE PROPERTIES
It has got four legs and a
Horse tail. It is strong.
It has got four legs and a
Cow lltail 1t gives millc.
It has got four legs and a
Donkey tail It says ai ai ai_
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CLICK HERE TO LEARN MORE!!!

DONKISOT

Don Kisot ( Ispanyolca ®@ Don Quixote ya da Don guijote ), Ispanyol romanci Migrnel de Cervantes Saavedr»a 'nin romarnd ve
ayni zamanda bu romandaki 2211 gahsiyefin adi.

1605 ve 1615 'te E1 ingeniosc hicdalge Don Quijote ca La Mancha ( Marifetli ayan Don Kisot cde La Manga ) ve Segunda parte
cdel ingeniosa cakallayro Don guijote ce La Mancha ( Marifatli sovaly= Don Kisof cie La Manca 'nin ikinci kSlumii ) olmak

tizere iki bolim halinde yayimlanan roman, Ispanyol Altin Cagindan bir Srnek olarak en akici ecdebi eserlercen biricir ve
kealki de Ispanyol ecebiyatina cicdi kir giristir. Modern Bati edebiyatinin an kayda deger kurgu romanlarindancdir.

e _ et

CERVANTES

Miguel de Cervantes Saavedra (d. 2o Eyliil 1517 — &, 23 Nisan 1616 ), Tspanyal romanci, sair ve oyun yazaridir .

Sereol yresaeninn geng posta busTurislic, Yoeilors ge digod vodeei ile I

stireele feninon bir gacor olwsiue g Kgliid (56 de Meodeidde bie giralrng i

Miguel de Cervantes adli biri hakldnda fufullama karari cikarildi. Verilen cezaya gire sag eli kesilecel e 10 il siirgiinde kaiaealkdi. Bir ad henzerligi siz
Fccm.su dogl.so bL o.icy Cervanres'n Imua ‘ya gld_s'!nr nedon‘ mab Tir. 1570 ‘te L. Selim J'ubn.s‘ 1ele amrmce Papa [i8 I’us Osmcn’t.icm Karst mrhk
d _e] ! I v

iyl J'A‘!nj il (l’nr'.':u.'ri
yuridondi, bic tep gi
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EK E-2 KONTROL GRUBU

FLinnel Andrés Messi (d ), Tsparvol ikimlerinedon Ve il mekie nlon
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ve yetenekleri Fi
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Yurupa'da Yilin En Iyi Forve onis Lav 'dan, ‘Avrupa'da Tilin En Ivi Futbaleuws' 3 o alrak
fescillemistar.

Bartelane Anlremin

Barca nn gegen sene yapiigi

Barcelona Kuliip Taribi

Faotball Club Barcclona (kisaca FC Barcclona ya da Barga ) Ispanya 'min Katalonya 6zerk bilzcsindeki Barcelona kentinde
bulunan futhol takimi, 1899 yilinda, Joan Gamper nderliginde, Isvercli , Ingiliz ve Ispanyol bir grup tarafindan kurubmustur,
Katalan hélgcsini temsil eden kulibiin slogani “}ds que wn cliub" (bir Lultipten daha fazlasi) cilmlesidir. Barca marsi isc, Joscp
Maria Fspinds tarafindan bestclencn El Cant del Barea dir.

Barcclona, La Liga 'dan dilsmeyen ti¢ kultipten bir olup, Real Madrid ilc beraber Ispanyol futholumun en basarili temsilcileridirier.
1928'de Ispanyal profesyonel futbol ligi La Liga 'nin on kurucu @yesinden biri olan kultp, 1929'da ligin ilk sampiyonu olmustur,
Ispanya 'da yirmi La Liga sampiyonlugu, yirmi bes Ispanya Kupasi , sekiz Ispanya Silper Kupasi , ddrt Eva Duarte Kupasi ve iki
Lig Kupasi sampiyontugu bulunmalitadir. Avrupa cn basarili kuliipleri arasinda yer alan Barga 'nin onu Avrupa kupalarinda olmak
fizere, on dbrt uluslararasi kupasi bubmmaktadir. [1] Uc Sampiyonlar Lisi , dort Kupa Galipleri Kupasi, ¢ Fuar Schitleri Knpasi
{gtintimtizdelsi adiyla Avrupa Ligi), i UEEA Stiper Kupa ve bir Diinya Kullipler Kupasi 'wi mizesinde bulundurmaltadir, 1955
yilindan beri, her senc Avrupa arcnasinda milcadele etmektedir,

Futhol talimi 2009 yilinda milcadele ettigi 6 turnuvada da sampiyon olarak bir illi gergeklestirmistir, Takim 2009 yilinda
Sampiyonlar Ligi, VEFA Stiper Kupa , La Liga , Ispanya Kral Kupasi , Ispanya Stfper Kupasi ve FIEA Dinya Kulipler Kupasi
‘nda sampiyonluga ulasmistir. Kulibiln stadyumu Camp Nou 'dur ve taraftarlarina Culés denir, diger ad ise Ultras Barga'dir.
Kultihiin taraftarfari arasinda, Ispanya 'nin su anki basbalani Jos¢ Luis Rodrizucz Zapatero da vardir,

FC Barcelona himyesinde bir yedek futbol talimi { FC Barcelona B ) ve bir geng futbol talimi ( EC Barcclona € ) da vardir.
Bunlar disinda, lulibc ait profesyoncl hasketbol , henthol,, futsal ve patcnli holiey takimlari vardir,
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UNLULE€R (beyvendiklerimn)

s
EVDIGIM
K1/
UNLULER

Iyefeivsl

TURKIYEDE GEZILMESI GEREKEN GUZEL YERLER -
1 Kz kulesi

2 Topkap: Saray:

3 Sultan Ahmet Camii

4 Galata Kulesi

5 Nemmut Dag

6. Amtlcabir

ofya Camii

8 Sehitler Anihy

9. Pamukkale

10. Turava At
11_Selanik

12 Efes Antik Kenti
13 Efes Kiitiiphanesi
14 Siimele Manastm

15_Anadoln Medeniyetleri Miizesi
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Topkap: Saray1

SultanAhmet Camii

RONKLLRIN DUNYASI

MAVI ‘
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MEYVELFER

MUZ ERIK

ELMA KIRAZ
ARMUT VISNE
UZUM KAYIST

SEFTALY CILEK

N . . . NEFRET
SEVIMNRKILERIM SEVMEDIKTLERIM ETTIKLERIV

Facebool ta takalmalc & |rahsi & wvartica Cop tasmlcengdpiin
pc’de talalmalc. hay~anlar_ elbiselerime devmesi_

HAFZIR T AYAN: GIZEM €5€EN 624 NU: 94
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SARKICILAR

ISMAIL . - YILDIZ DEMET FUNDA || DEMET
YK SHAKIRA || DOGUS TILBE ASENA || AKATIN ARAR || AKKAYA

EBERRU ||RAFETER ||NADIDE ||NILUFER ||ERU IBRAHIM || AJDA PETEK
SALLI ROMAN SULTAN || AKBAL GUNDES || TATLI SES | | PEKKAN || DINGCOZ
HANDE || GOKHAN ||MURAT CEMRE MELEK SEZEN EBRU HULYA
ATA 171 || TURKMEN || BOZ YARGICI || AKSU DESTAN || AVSAR

. SEBNEM SELIN TARKAN TUGBA MUSTAFA || CAGLA JUSTIN
SIBEL FERAH TOKTAY UNSAL SANDAL SIKEL BIEBER
TUZUN

LICTKLLR

Bitkiler { Latince : Plamtae ), fotos=ntez yapas, ékarvotik . agaglar, siceicler, ctlar, egreltiotlan, yosuslar ve banzar crganizmalari ic:nde bunnduras ok bivik bir canlilar alemidir .

Ditkdler, tophkuk halinde yasadar. Diflalerin bir bolgede obusturduiclari drtive baki driist denir. Iloca . bir bolgede y=tis=n batiin bitki bid=rinin hepsine denir. Tlerhangi bir bolgenin yasam kosullarinda g=lisen, benrer ekoloik
vapi iseren bitk: tophibsguna vejetzsyon denir. Dunler 4 sinftir: Ormanlar (her razan y=sil tropkal yagmur, subtropikal, orta kusak, sert vapraic, igee vanraii, kisin yaprak dékenler, zmson crzanler), tropieal kuny,
znangrov, galed, bataklic), Calilar (maki, gans, psddomaki), ctlar (savan, step, ¢6l), tuscra . Diticlerin yetismesini stkileyen bircok faktér vardir. Duclar; elovatora uzaklile, denizd=n viikselddb(ralom), araz egizi, isik, sicaldik,
nem. vilic yagis miktars, toprak igens), cacli faktSd=riinsan, hayvan, diger bitkilar, mikrocrganizmalar) dir Diticder, fotos=ntezle ekolo ik dengent teme! rol didarindan, canlilar 48 ind> ok Gnemli yars
sahuptirler.
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‘ DOGA Bitkiler Hayvanlar |
Pd& e |
Cigekler S chroler [Virerrtiag=niar
Szekler Cigekles

emzcllig hozmay=hm Grvremizi =miz tutakm
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ADISOYADI : ZEHRA ERTUREK

SINIFI:

(MATEMETIK VE BEDEN OGRETMENI
FATIH KOCAK

(TURECE OCRETMENDMEHMET YILDIZ

FOTO GALERISI iCIN TIKLAYIN... |
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