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KAREKOD DESTEKLI OGRENME MATERYALININ ERiSi VE KALICILIGA ETKISi

Tayfun AKIN

(074

Bu arastirmada, mobil 6grenme baglaminda zaman ve mekandan bagimsiz olarak
ogrencilerin 6grenmelerinin desteklenmesine katki saglamak amaciyla karekod

uygulamasinin erisi ve kalicilik Gzerindeki etkisi incelenmistir.

Arastirma grubu, 2013-2014 bahar yariyilinda bir Anadolu lisesindeki Bilgi ve
iletisim Teknolojileri Dersi'ni alan toplamda 50 dokuzuncu sinif égrencisinden
olugsmaktadir. Arastirma statik grup Ontest-sontest deneysel desen ile

gergeklestiriimistir. Uygulama toplam 7 hafta surmustar.

Deney grubu 27 6grenciden, kontrol grubu 23 d6grenciden olugsmaktadir. Verilerin
toplanmasi igin kisisel bilgi formu ve donanim erisi testi kullaniimistir. 26 maddelik
donanim erisi testi arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Testteki maddelerin ayirt
edicilik indeksinin 0,30 ile 0,70 arasinda degerlere sahip oldugu, maddelerin guglik
indeksi degerlerinin 0,15 ile 0,84 arasinda degistigi gorulmastur. Testin ortalama
guclugu 0,58 olarak belirlenmigtir. Testin guvenirlik katsayisi KR20 ile hesaplanmis

ve 0,85 olarak bulunmustur.

Deneysel calismaya baslamadan 6nce deney ve kontrol gruplarina kisisel bilgi
formu ve donanim erisi testi ontest olarak verilmistir. Deney grubuna ilk hafta
karekod uygulamasinin nasil kullanilacagi hakkinda bilgilendirmeler yapiimigtir.
Daha sonra doért hafta boyunca konular iglenmistir. Konular iglenirken deney
grubunda sunumlara karekodlar eklenmigtir. Ayrica basili olarak karekodlar sinifta
dagitiimigtir. Kontrol grubunda ise sunumlarin 6zetleri basil olarak verilmistir. Dort
hafta sonra son test, sontestin Gzerinden 5 hafta gectikten sonra ise kalicilik testi

uygulanmigtir.

Verilerin analizinde betimsel istatistikler, Wilcoxon isaretli Siralar Testi, Mann-
Whitney U Testi kullanilmigtir. Gruplarin erisi ve kalicilik agisindan 6ntest-sontest
arasindaki degisimini bulmak icin Wilcoxon isaretli Siralar Testi kullaniimistir.
Gruplar arasinda erigi ve kalicilik agisindan ontest-sontest farkinin anlaml olup

olmadidina bakmak i¢cin Mann-Whitney U Testi kullaniimigtir.



Arastirmanin sonucunda deney ve kontrol grubunun her ikisinde de erisi ve kalicilik
acisindan .05 duzeyinde anlaml bir gelismenin oldugu gorulmastur. Ortalama fark
puanlari agisindan deney grubu ortalama puan olarak kontrol grubuna gore daha

yuksek ¢iksa da gruplar arasinda erisi agisindan anlamli bir farkhlik bulunamamistir.

Kalicilik agisindan deney grubu ortalama puan olarak kontrol grubuna gore daha
yuksek c¢iksa da gruplar arasinda kalicilik agisindan anlamh bir farklihk

bulunamamistir.

Gruplar arasinda anlamli bir fark olmasa da Karekod destekli 6grenme

ortamlarindaki 6grencilerin erigi ve kalicilik ortalamalari daha ylksek bulunmustur.

Anahtar sozciukler: Mobil 6grenme, karekod, erigi, kalicilik

Danisman: Prof. Dr Yasemin KOCAK USLUEL, Hacettepe Universitesi,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali



THE EFFECT OF QR CODE SUPPORTED LEARNING MATERIAL ON ACHIEVEMENT
AND RETENTION

Tayfun AKIN

ABSTRACT

In this study, the effect of QR (Quick Response) application on retention and
achievement was investigated in order to make contribution on students’ learning in

the context of mobile learning which becomes independent of time and location.

The research group is 50 ninth grade students who take Information and
Communication Technologies course in an Anatolian high school in 2013-2014
spring semester. The research method is based on statistical pretest-posttest

experimental design. Implementation took 7 weeks in total.

Experimental group consists of 27 students, and control group consists of 23
students. Personal information form and hardware achievement test were used to
gather information about students. Hardware achievement test which includes 26
questions was developed by the researcher. It was seen that discrimination indices
of items in the test ranged from 0.30 to 0.70, and difficulty indices ranged from 0.15
and 0.84. It was obtained that average difficulty of the test was 0.58. Reliability

coefficient of the test was calculated with KR20 formula, and it was found as 0.85.

Before experiment was conducted, personal information test and hardware
achievement test for pretest had been given to the students in both experimental
and control groups. In the first week, students in experimental group were informed
about how to use QR code application. Then, topics were studied in four weeks.
While topics were being studied, QR codes were added to the presentation in
experimental group. Also, printed QR codes were distributed to the class. After four
weeks, posttest was implemented and after posttest, retention test was done 5

weeks later.

In data analysis; descriptive statistics, Wilcoxon signed-rank test and Mann-Whitney
U test were used. Wilcoxon signed-rank test was used to find change between pre-

test and post-test with respect to achievement and retention of the groups. To



determine whether there is a significant pretest-posttest difference between groups
with respect to retention and achievement, Mann-Whitney U test was used.

At the end of the study, it was seen that there is a significant improvement with
respect to achievement and retention in both experimental and control group in .05
level. It was found that even though average score of experimental group is higher
than control group with regard to difference in achievement, there is no significant

difference in achievement in groups.

Although average score of experimental group is higher than average score of
control group with respect to retention, it was found that there is no significant

difference in groups.

Though there is no significant difference between groups, it was found that average
achievement and retention scores of the group that studies in QR Code-supported

learning environment were higher.

Keywords: Mobile learning, QR code, achievement, retention

Advisor: Prof. Dr. Yasemin KOCAK USLUEL, Hacettepe University, Department of
Computer Education and Instructional Technology
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1. GIRIS

Bu bdélimde problem durumu, arastirmanin kuramsal temeli, arastirmanin amaci ve

onemi, arastirma problemi, alt problemler ve sinirliliklara yer verilmigtir.

1.1. Problem Durumu

Yeni teknolojiler ile birlikte zengin 6grenme kaynaklarina erigim, etkilegimli ortamlar,
ogrenmek isteyenler igin ogreticilerle her zaman iletisim, herhangi bir problemi
¢ozmek igin bilgiye hizlica ulagabilme, 6grenme cevrelerini simule edebilme ve
bireysel 6grenme ortami olusturma konusunda yeni firsatlar ortaya ¢ikmaktadir
(Sharples, 2000).

Yasam kosullari ve gelisen teknolojiler ile birlikte 6grenme slrecinde de bir degisim
meydana gelmistir ve her yerden her zaman egitim alma istegi, uzaktan egitim
ihtiyacini ortaya cikarmistir. Ogreten ve dgrenenin farkli yerlerde olma durumu da
uzaktan egitim ihtiyacinin olusmasina dair bir bagska sebeptir. Teknolojinin
gelismesi, uzaktan egitimde kullanilan yontem ve tekniklerin degismesine ve
gelismesini de beraberinde getirmistir. iletisim teknolojileri internet aglari ve
kullanilan mobil cihazlarin giderek artmasi ile birlikte uzaktan egitim sekillenmistir.
Bu surecte cesitli teknolojiler, farkli 6grenme yollari ve yaklagimlari kullaniimaya

baglanmig ve genis bir terminoloji ortaya ¢ikmistir (Usluel ve Mazman 2009).

Mobil cihazlarin egitim ortaminda kullanilmaya baslamasi ile birlikte mobil 6grenme
ortaya c¢ikmistir. Mobil kelimesi Turk Dil Kurumu (TDK) sézliginde hareketli,
tasinabilir kelimelerine karsilik gelmektedir. O’Connel ve Smith (2007) mobil
cihazlari tanimlarken; kiiguk ekranli, cebe sigabilen gibi kavramlar kullanarak ortaya
daha somut bir tanim g¢ikarmigtir. Merchant (2012), bu 6zelliklerden yola gikarak
mobil 6grenme sistemlerinde en ¢ok kullanilan cihazlarin, cep telefonlari, kisisel
sayisal yardimci (PDA), akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar, tasinabilir medya
calarlar (iPod, MP3 vb.) ve tasinabilir oyun konsollari (PlayStation, Xbox, Nintendo
vb.) oldugu belirtilmistir.

Mobil 6grenmenin yeni bir paradigma olarak ele alinip e-6grenmeden ayirip yeni
kendine 6zgu bir alan olarak ele alinmasi gerektigi ileri surilmektedir (Brown, 2010;



Sharma ve Kitchens, 2004). Sekil 1.1°de mobil 6grenmenin ayr bir paradigma

olmasi 6zetlenmisgtir.

[ Uzaktan Egitim J

4> [ E-Ogrenme J

> [ M-6grenme J

Sekil 1.1. Uzaktan Ogrenme, E-6grenme ve M-6grenme iligkisi

Mobil 6grenmede kullanilan cihazlar ile birlikte kisisel baglamda o6grenmek
isteyenlere her yerde 6grenme imkani sunulmustur (Sharples, 2000). M-6grenme
kavrami mobil 6grenmenin kisaltiimigi olarak kullaniimaktadir. M-6grenmeyi e-
o6grenmenin bir sonraki olusumu olarak kabul edenlerin aksine Georgiev, Georgieva
ve Smrikarov (2004), m-6grenmeyi, e-6grenmenin bir alt boyutu olarak ele
almiglardir. Semerci, Yavuzalp ve Bektas (2004) da m-6grenmenin o6zellikle
kablosuz teknolojilerin gelisimi ile birlikte e-0grenmede oldugu gibi internet
teknolojilerini kullandigini belirterek m-6grenmeyi, e-6grenmenin bir alt boyutu
olarak ele almiglardir. M-6grenmenin e-6grenmenin bir alt boyutu oldugu Sekil

1.2’de gosterilmektedir.

Uzaktan
Egitim

E-0grenme

M-6grenme

Sekil 1.2. M-6grenmenin, E-6grenme ve Uzaktan Egitimdeki Yeri



Sharma ve Kitchens (2004) tarafindan belirlenen e-6grenme ile m-6grenmenin farkl

yonleri Cizelge 1.1’de Ozetlenmigtir. Genel olarak mobil 6grenmenin zaman ve

mekan bagimsizliginin yani sira anlik iletisim gucuntn yuksek olmasi sayesinde e-

ogrenmeye gore bir gok avantajinin bulundugundan bahsetmiglerdir.

Gizelge 1.1: M-6grenme Ortami igin Pedagojik ve Diger Degisimler

Mevcut e-6grenme yéntemleri

M-6grenme (kablosuz)

Pedagojik degisimler
e Daha fazla metin ve grafik tabanli egitim o Daha fazla ses, grafik, animasyon tabanli
e  Sinif veya bilgisayar laboratuvarlarinda ?Q't'm
egitim e Ogrenme mobil ortamda meydana gelir
Ogretmen-Ogrenci Etkilegimi
e  Gecikmeli e-postalar (6grencinin e- e Kisa slirede e-posta teslimi ve mesaj ile
postasini kontrol etmesi gerekli) bilgi verebilme
e Pasif asenkron iletisim e Anindailetisim

Spontanedir

Ogrenci -Ogrenci Etkilesimi

e Yz ylze telekonferans ile iletisim .
yaygindir. .

e E-posta araciliiyla iletisim saglanir.

e Ozel konum gerektirir. .

e Internet kaynagina ulasmak igin seyahat .
zamani gerekmektedir. .

e  Grup ile zayif iletisim vardir.

Esnektir.

Hem sesli konferans hem de video
konferans mimkuindr.

7/24 anlik iletisim
Cografik sinirlari yoktur.

Kablosuz internet erigsimi oldugu igin
seyahat slresi yoktur.

Zengin iletisim sistemi ile birebir
haberlesme de engeller azalmigtir.

Ogrencilere Geribildirim

e Es-zamansiz ve zaman gecikmeli .

e Kitle-standart egitim .

e  Benmarck tabanli not .

e Similasyonlar ve laboratuvar tabanh .
deneyimler

e Kagit izerinden

Hem es-zamanli hem es-zamansiz egitim
Performans ve gelistirme tabanl not
Gergek hayat durumlarn ve deneyimleri
Kagitsiz, yazicisiz ve masrafsiz

Odev ve Test

Herhangi bir yer

7/24 Anlik

Zaman kisitlamasi yok
Bireysellestirilmis testler
Zengin ve aninda geribildirim
Ses ve gorsel tabanh 6devler

Site Uzerinde uygulama odakli sinavlar
Alanda gézlemleme ve uzaktan izleme
Zengin iletigim ile birebir sunumlar
Coklu dil destegi

Es-zamanli igbirlik¢i grup galismasi
Elektronik tabanli 6dev teslimi sayesinde

her yerde ve her zaman 6dev
gbnderebilme

Egiticiler bireysellestiriimis yonergeler ve

e Sinifta .
e Belirlenmis zaman .
e Kisitl zaman .
e Standart testler .
e Zayif ve gecikmeli geribildirim .
e Metin tabanl testler .
Sunumlar, Sinavlar ve Odevler

e Teorik ve metin tabanh .
e GoOzlem ve laboratuvarda izleme .
e  Sinif tabanh sunum .
e Yanlizca bir dil destegi .
e Bireysellestirilmis, bilesen tabanli grup .

calismasi .
e Odevlerin kagitta, belirli bir zamanda ve

yerde teslimi
o Egditiciler dersleri vermek i¢in zamanini .

kullanir

yardim i¢in zamanini kullanir.




Alanyazin incelendiginde hem e-0grenmede hem de m-6grenmede zaman ve
mekan bagimsizliginin yani sira internet teknolojilerinin kullanimi 6n plana
¢cikmaktadir. Bu agidan bakildigi zaman m-6grenme e-0grenmenin bir alt boyutu
olarak kabul edilebilir. Fakat m-6grenmede mekan bagimsizhigi 6grenmeye
hareketli bir boyut kazandirmaktadir. Yani bir mobil cihaz ile herhangi bir tasit ile
seyahat ederken veya yolda yururken dahi bilgiye erisebilme imkéni sunulmaktadir.
Ayrica mobil cihazlar ile birlikte kablosuz internet teknolojileri kullaniimaktadir. Bu
da e-6grenmede daha ¢ok kullanilan kablolu internet baglantisindan daha farkli bir
boyut olarak digunulmektedir. Mobil cihazlar ile birlikte iletisim gictu hem hizlanmis
hem de her an iletisimde bulunma imkani artmistir. Bundan dolayi 6gretmen-
ogrenci, ogrenci-ogrenci arasinda olan iletisim gucunun arttigi dusuntlmektedir.
Genel olarak incelendigi zaman kullanilan terimler (zaman ve mekan bagimsizligi,
internet kullanimi) ayni ama kullanis sekli itibari ile farklihk gdstermektedir. Bu
nedenle m-6grenmeyi ayri bir paradigma olarak ele almanin daha dogru olacagi

dusunulmektedir.

Mobil cihazlarin gunluk hayatta kullaniminin giderek artmasi ile birlikte bu tur
cihazlar egitim ortamina da girmislerdir. Mobil cihazlar yardimi ile e-6grenmenin
tanimlarinda yer alan zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenebilme sinirhligi ile
basetmek daha da kolaylasmistir. Bu noktada en ¢ok dne ¢ikan ise mobil cihazlarin
e-ogrenme surecine dahil olmasiyla birlikte mekan sinirhliginin ortadan kalkmasi ve
hareket halinde 6grenebilme imkaninin ortaya ¢ikmasidir. Mobil 6grenme ile birlikte
gelen hareket halindeyken 6grenebilme imkéni e-6grenme sistemlerinin sabit bir
yere bagli kalma zorunlulugunu da ortadan kaldirmistir (Muyinda, Mugisa ve Lynch,
2007).

Mobil cihazlarin egitimde kullanimi ile ortaya ¢ikan m-6grenme ile ilgili birgok tanim
bulunmaktadir. Keegan (2002), egitimde cep bilgisayarlari ve mobil cihazlar ile
kablosuz teknolojilerin kullanimini m-6grenme olarak tanimlamistir. Bunda 2000’li
yillarda ortaya ¢ikan kablosuz teknolojilerin en dnemli etkenlerden birisi oldugunu
belirtmistir. O’Malley ve digerleri (2003) da benzer bir sekilde Wifi, GPS, GSM,
GPRS ve 3G gibi kablosuz baglanti teknolojilerinin bir mobil cihaz ile kullanimi ile
birlikte gerceklesen 6grenme ile yeni bir paradigma olan m-63drenmenin ortaya
ciktigini soylemigtir. Cep telefonu, el ve dizustu bilgisayarlari gibi tasinabilir
kablosuz olarak bilgiyi isleyip depolayabilen her turlu elektronik cihazin kullanimi ile



yurutilen 6grenmeyi m-6grenme olarak tanimlamiglardir. O’Connel ve Smith
(2007), m-6grenmeyi, tasinabilir cihazlar yardimiyla 6grenmeyi kolaylastirmak ve
iyilestirmek icin her zaman ve her yerde yapilan 6grenme olarak tanimlamistir. Mobil
ogrenme konusundaki tanimlar incelendiginde U¢ ogenin vurgulandigi dikkati

cekmektedir. Bunlar, “mekan ve zamandan bagimsiz”, “mobil cihaz” ve “kablosuz

teknolojiler” olarak siralanabilir.

Mobil cihazlar, kapasitesi yuksek icerikleri kendi hafizasinda tasiyabilmektedirler.
Bunun yani sira web tabanli iceriklere ulasmada kolayliklar sunmaktadir. internet
yardimi ile istenilen enformasyona ulasmak kolaylagmaktadir. Mobil uygulamalara
bakildiginda, mobil cihazlarin gelisimi ve egitimde mobil cihazlarin kullanimi ile
birlikte ortaya c¢ikan mobil 6grenme baglaminda c¢esitli uygulamalar dikkati
cekmektedir. Yabanci diller i¢in sézlik uygulamasi, kitiphane uygulamalari, SMS
veya MMS uygulamalari, oyunlar, cep kitaplari, sinavlar igin faydal bilgiler
uygulamasi gibi birgok uygulama mobil uygulamalara érnek olarak verilebilir. Bunlar
icerisinde mobil cihazlar sayesinde karekodlarin hem olusturulmasi hem de
okunmasi ¢ok daha kolaylasmasi (Susono ve Shimomura, 2006) nedeniyle karekod
uygulamasi konusunda da egitsel calismalarin basladigi dikkati ¢ekmektedir.
Karekodlar ticari urtn bilgisinden, muzelerde bir sanat eserinin kiinye bilgilerine

degin ¢ok cesitli alanlarda kullaniimaktadir.

Mobil cihazlardaki gelismenin yani sira mobil cihazlarin editsel baglamda kullanim
yollarinin arastirimasi, bir yandan da karekodlarin olusturulmasi ve
okutulmasindaki kolayliklar beraberinde karekodun egitimde kullaniminin
arastinlmasini getirmigtir. EQitsel baglamda karekodlarin kullanimi konusunda
temel vurgunun web tabanli igeriklere erisim Uzerine oldugu dikkati cekmektedir.
Nitekim karekod yardimiyla 6grenci istenilen bir web sayfasina veya bir icerige daha
hizli bir sekilde ydnlendirilebilir. Karekodlar ile bir web igerigine yonlendirme
yapabilirken ayni zamanda herhangi bir gevrimici kaynaga yonlendirmeden de
o6grencinin enformasyon almasi saglanabilir. Karekodlarin mobil cihazlar yardimiyla
enformasyona erisimde kolayliklar sunarken, egitsel baglamda 6grencilerin bilgiye

ulasma surecine de katkida bulundugu diastnutlmektedir.



1.2. Aragtirmanin Kuramsal Temeli

1.2.1. Mobil Ogrenme Nedir?
M-6grenme icin yapilan tanimlar incelendigi zaman; bazi tanimlarda teknolojik
cihazlara vurgu yapilirken bazi tanimlarda ise internet kullanimi 6ne ¢ikmaktadir.
Al-Fahad (2009) kablosuz teknolojiler ve mobil teknolojiler hakkinda farkli bir
yaklagim sergilemis ve ne mobil teknolojinin bir kablosuz teknoloji oldugunu ne de
kablosuz teknolojinin bir mobil teknoloji oldugunu sdylemistir. Clnkld kablosuz
teknolojinin olabilmesi i¢in tasinabilir ve hesaplanabilirlik 6zelliklerine sahip olmasi
gerekir. Kablosuz teknolojilerde metin, ses, video veya resim gibi verilerin zaman ve
mekan sinirlamasi olmaksizin transfer edilebilmesi onu mobil teknolojiden ayiran
Ozellik olarak goze garpmaktadir. Bunlarin yani sira mobil 6grenme ile birlikte daha
¢ok gbze garpan zaman ve mekan bagimsizligi kavramlari da tanimlarin igerisinde
kullaniimaktadir. Ayrica tasinabilirlik, bireysellik, kisisellestirilebilirlik kavramlari da

tanimlar igerisinde vurgu yapilan noktalar olarak géze ¢arpmaktadir.

Mobil 6grenme konusunda yapilan tanimlama g¢aligsmalar incelendiginde Quinn
(2000), mobil 6grenmeyi bir avug ici bilgisayarin 6grenme amagcl kullanimi olarak
tanimlamistir. Traxler (2005) mobil 6grenmeyi, el ya da avug ici cihazlar ile bir egitim

saglanmasi olarak tanimlamigtir.

Quinn (2000), mobil 6grenmeyi mobil cihazlar ve e-6grenmenin kesigmesi olarak ele
almig; mobil cihazlar araciliiyla her yerden bilgiye erisebilen, arama yapabilme
kapasitesine sahip olan, etkilesim duzeyi yuksek olan, etkili 6grenmeyi destekleyen

e-ogrenme oldugunu belirtmigtir.

O’Malley ve digerleri (2003) mobil 6drenmeyi belirlenmis bir zaman ve mekéan
olmadan mobil teknolojiler tarafindan sunulan firsatlari kullanarak gergeklestirilen

bir 8grenme trd olarak gérmuslerdir.

Trifonova ve Ronchetti (2004) ise WAP, GPRS Bluetooth ve WIFi gibi kablosuz
baglanti sekilleri ile birlikte mobil cihazlarin e-6grenmede kullanilan bilgisayarlardan
farklilagtigini belitmektedir. Yine bilgisayarlarla benzer 6zellikleri barindiran PDA
gibi ve ayni zamanda cep telefonlar yoluyla yapilan e-6grenmeyi mobil 6grenme

olarak tanimlamiglardir.

Sharples, Taylor ve Vavoula (2007), insanlar ve etkilesimli kigisel teknolojiler ile

¢oklu ortamlar arasinda gegcen 6grenme sureci olarak tanimlamistir. Crompton



(2013) ise bu tanimdan yola ¢ikarak mobil 6grenmeyi kisisel elektronik cihazlar
yardimiyla sosyal ve igerik etkilesimi yoluyla ¢oklu ortamlar arasinda 6grenme

olarak tanimlamistir.

Fang, Huang ve Lu (2007) yapilan tanimlarda her zaman ve her yerde 6grenme
kavraminin on plana ¢iktigini fakat 6grenmenin gerceklesmesine ortam olan mobil

cihazlarin kablosuz baglanti 6zelliklerine hi¢ vurgu yapilmadigindan bahsetmistir.

Wagner (2008), kisisellestirme kavramini 6ne c¢ikararak okul siralarinda ve
bilgisayar basinda oturarak 6grenmeye caligsanlarin bu ortamin digina ¢ikarak
ihtiyag duydugu bilgiye her an ve her yerde ayrica 6grenme ortamini istedigi gibi

duzenleyerek ulasabildigi 6grenme ortamina mobil 6grenme demisgtir.

Wang, Wiesemes ve Gibbons (2012), mobil 6grenmeyi internet baglantisi olan
tasinabilir cihazlarin egitim amacglh kullanimi olarak belirtilmistir. Bu tanimi daha
ayrintih bir sekilde Kukulska-Hulme (2010) sdyle agmistir; konum sinirlamasi
olmaksizin her an erigilebilir cihazlar kullanarak egitim etkinlikleri ile iletisime

gecerek ogrenme seklinde belirtmistir.

Tarimer ve Okumus (2010), mobil 6grenmenin belirli bir yere bagli olmadan e-
ogrenme igerigine ulasabilme, verilen hizmetlerden faydalanma ve baskalariyla
iletisim kurabilmeyi saglayan bir 6grenme bigimi oldugunu vurgulamiglardir. Ayrica
mobil bilisim ile e-6grenme alaninin birlikte degerlendiriimesi sonucu ortaya ¢ikan;
uzaktan egitimde kullanilabildigi gibi yuz yuze egitime destek amaciyla da

kullanilabilen bir 6grenme tira olarak degerlendirmislerdir.

Mobil 6grenme ile ilgili farkli tanimlara bakildigi zaman tanimlarda vurgulanan ortak
noktalardan hareket ederek asagidaki gibi bir tanim ileri surulebilir. Mobil 6grenme,
ogrenenin kablosuz teknolojiler yardimi ile birlikte kullanilan bir mobil cihaz

sayesinde bilgiye istenilen yerden ve istenildigi zamanda ulagilabilmesidir.

1.2.1.1. Mobil Ogrenmenin Avantajlari
Alandaki mobil 6grenme ile ilgili arastirmalar incelendiginde mobil égrenmenin,
Ogrenenlere, Ogreticilere ve 6drenme ortamlarina katkida bulundugu ve yarar

sagladigindan bahsedilmektedir.



Mobil araglarin sahip oldugu tasinabilirlik, sosyal etkilesim, ortama uyum,
baglanabilme, bireysellik ve dijital ortamlar ile fiziksel ortamlari birlestirebilme

kapasitesi mobil teknolojilerin egitime sagladigi en énemli katkilardir (Milrad, 2003).

Mobil cihazlar cebe sigabilecek teknolojiler oldugu igin surekli ve her yerde
tasinabilir 6zellige sahiplerdir. Bunun en buyuk katkisi istenilen 6grenme kaynagina
aninda ulasabilme firsatidir. Ozellikle seyahat halinde gegen zamanin dahi verimli
kullanilabilmesine imkan tanimaktadir (Thornton ve Houser, 2005). Mobil cihazlar
sahip olduklari kablosuz baglanti 6zellikleri sayesinde kapsama alani oldukc¢a genis
olan mobil operatorlerin aglari ile iletisim ortamini surekli hale getirmektedir. Mobil
ogrenme ortaminda bir 6grencinin 6grenmesi igin ylzylze bir dersi beklemesine
gerek yoktur. Mobil 6grenmenin dinamizmini kullanarak sinif disinda da égrenimini
devam ettirebilir. istedigi anda istedigi yerden bilgiye erisebilme dzelligi egitimcileri

en cok etkileyen o6zellikleri arasindadir (Ozcelik ve Acarturk, 2011)

Mobil aygitlarin 6zellikle cep telefonlarinin kiigik boyda olmasi, aninda iletisim
kurabilmesi, 6grenmede sagladidi esneklik ve giderek artan kullanimi ile 6grenmeye

katki saglayacagi dusunulmektedir (Suki ve Suki, 2007).

Sharples (2000), mobil 6grenmenin yasam boyu 6grenme ve informal 6grenmeyi
arttirdigini sdylemektedir. Bilginin hem miktarinin artmasi hem de giderek degisen
ve gelisen bir hacme sahip olmasi yasam boyu 6drenme kavraminin énemini
arttirdigini bilgiye olan gereksinimin surekli hale geldigi belirtiimektedir. Ayni
zamanda Sharples (2000), yetigkinlerin, dizenli zamanlarda ve mekanlarda bilgiye
erismede sikintilar ¢ektigini  belirtmistir. Bu nedenle zaman ve mekéan

bagimsizliginin 6Gnemine vurgu yapmistir.

Corbeil ve Valdes-Corbeil (2007) mobil 6grenmenin faydalarini asagidaki gibi

Ozetlemistir;

Hareket halinde olanlar igin idealdir
e Her zaman ve her yerde igerige erigsim saglar

e Ogrencilerin hem birbirleriyle hem de 6gretmenleriyle iletisimini hizlandirir ve

daha iyi hale getirir
e Zamaninda egitim ve inceleme igin idealdir

e Ogrenci merkezlidir



e Zengin bir medya ortami oldugu igin ilgi cekicidir

e Farkli 6grenme sekillerini destekledigi icin kisisel 6grenme imkani sunar.
e Ogretmen-6grenci arasindaki iletisim bariyerlerini kaldirir

e Es-zamanli ve es-zamansiz iletisim desteqi ile igbirligini guglendirir

Ozan (2013), ise m-6grenmenin faydalarini séyle 6zetlemisgtir:

Egitimde firsat esitligini saglar

Bireysellestiriimis 6grenmeyi kolaylastirir

e Anlik degerlendirme ve geribildirim saglar

e Zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenme saglar
¢ Sinifta etkili zaman kullanimi saglar

e Yeni 6grenme topluluklari olusturmayi saglar

e Durumlu 6grenmeyi destekler

¢ Formal ve informal 6grenme arasinda kopru olur

e Engelli bireylerin 6grenmesine katkida bulunur

e letisim ve yonetim siireclerini iyilestirir

Maliyet etkinligini (cost-efficiency) arttirir

Genel olarak mobil 6grenmenin faydalari incelendijinde 6grenmede zaman ve
mekan bagimsizligi, aninda iletisim, kisisellestirme, tasinabilirlik gibi yararlarinin on

plana ¢iktigr gérulmektedir.

1.2.1.2. Mobil Ogrenmenin Dezavantajlari
Mobil 6grenmede karsilasilan guglikler veya dezavantajlar konusunda alanyazinda
farkli yaklasimlar bulunmaktadir. Ornegin, Shudong ve Higgins, (2006) mobil
ogrenme konusundaki sinirhliklari psikolojik, pedagojik ve teknolojik olmak Uzere Ug

ana basglikta toplamaktadir:

Psikolojik Sinirhiliklar



e Mobil araglarin temel gorevi iletisim oldugu icin pek ¢ok kisi mobil 6grenmenin
farkinda dahi degildir

e insanlarin, sagliklarina zarar verecedi disiincesinden dolayr mobil cihaz

kullanmaktan kacinir ve tedbirli davranir
e Mobil araglarin kullanimi zordur

e Mobil 6grenmenin farkli bir 6grenme ortami olmasindan dolayi insanlar

aliskanlarindan vazgegmekte zorlanirlar

Pedagojik sinirliliklar

e Ogrenme genel olarak sinif disinda gercgeklestigi icin 6grenme ortaminda

cevrenin etkisiyle olusacak motivasyon sorunu ortaya gikar

e Ogrenmenin gergeklesip gerceklesmedigini tespit etmek oldukga glgtir

¢ Olgme ve degerlendirme de kullaniciyi kontrol altinda tutmak oldukga glctir
Teknik Sinirlhiliklar

e Ekranin kig¢uk olmasi ve ekran ¢oézunurlagu

e Veri giriginin zor olmasi

e internet erisimi sikintisi

e Wifi, 3G ve Bluethoot gibi teknolojilerin batarya suresini etkilemesi

e Kiglk hafiza ve depolama kapasitesi

e Uygulamalarin uyumluluk sorunu

Yazarlarin teknik sinirliliklarda donanimsal sikintilardan soz ettigi; buna ek olarak
web tarayicilari ve isletim sistemleri gibi yazilimsal sikintilari da dile getirdikleri
goOrulmektedir (Shudong ve Higgins, 2006).

Corbell ve Valdes-Corbell (2007) ise sinif ortaminda mobil 6grenme ile kopya
cekmenin kolaylastigini soylemektedir. Bunun yani sira teknolojiyi takip eden
ogrencilerin avantaj sahibi oldugu teknik bilgisi olmayanlarin ise 0grenme

ortamindan kopabilecegini sdylemistir.

Traxler ve Wishart (2011) mobil cihazlarla masaudsti bilgisayarlari

kargilagtirdiklarinda cesitlilik, gegicilik ve tutarsizlik gibi U¢ 6nemli sikintinin
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oldugunu belirtmislerdir. Bu sikintilarin yani sira ¢esitli boyutlarda olmasinin, klavye
sorununun, cesitli igletim sistemlerinin olusunun Ogreticileri zorlayacagini
belirtmiglerdir. Bu baglamda mobil cihazlarin ¢ok fazla ¢esidinin olmasi mobil
ogrenmeyi zorlastirmaktadir. Yine Kazi (2005), benzer bir sekilde igerikler
gelistirilirken mobil cihazlarin gesitliliginin géz onunde bulundurulmasi gerektigini
vurgulamigtir.  Maksimum uyumluluk ile iceriklerin geligtiriimesi gerektigini
sodylemistir. Ogreticiler agisindan disiinlldiigi zaman mobil araglarin gesitliligi ve
mobil araglarin kullandigi yazilimlarin gesitliligi 6gretim icin materyal gelistiriimesini

zorlastirmaktadir.

Abachi ve Muhammad (2014), bilgisayar muhendisliginde yaptiklari g¢alisma
sonucunda mobil teknolojilerin sinif ortaminda kullaniminin genel olarak bazi

guvenlik sorunlari ve kapsam endiseleri ortaya ¢ikardigini belirtmislerdir.

Teknik sorunlarin beraberinde getirdigi bir bagka problem ise alt yapinin
yetersizligidir. internet alt yapisinin yetersizliginden dolay: igeriklere ulasmada
baglanti problemi yasanabilir. Mobil 6grenme ortaminda daha ¢ok internet alt yapisi

kullanildigi icin alt yapi problemlerinin ¢ozilmesi gerekmektedir (Sur, 2011).

Keough (2005) bir mobil 6grenme modeli ortaya koyarken mobil 6grenme modelinin

basarisizligi ile ilgili asagidaki yedi temel nedeni vurgulamistir:
e M-6grenmenin sadece teknoloji tabanli bir kavram oldugu
e Mobil cihazlarin hangi amagla kullanildigi hakkinda az bilgiye sahip olundugu
e Mobil cihazlarda 6grenme iliskileri hakkinda ¢ok az sey bilindigi
e Okullarda mobil cihazlarin kullanimina yonelik bir takim sikintilarin oldugu

e Mobil iletisim teknolojisinde standartlar ¢cok yavas ortaya c¢iktigi halde

hakimetler mobil cihazlarin 6grenme ortaminda kullanimini kisitladigi

e Mobil cihazlar 6grenenlere vaat ettikleri intiyacglarini karsilamadiginda dogal

olarak hognutsuzluk olustugu
e Ogretme ve 6grenme modeline ihtiya¢ duyuldugunu belirtmistir.

Mobil 6grenmenin olumsuz yanlarina genel olarak baktigimiz zaman teknolojilerden

kaynaklanan donanimsal ve yazilimsal sikintilar, internet ve alt yapi problemleri,
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mobil cihazlarin ekran, klavye, batarya sikintilari gibi ana bagliklar altinda

toplayabiliriz. Teknoloji gelistikge birgok probleminde azalacagi dustunulmektedir.

Gunumuzde mobil cihazlar incelendiginde bazi teknik sikintilarin giderek azalacagi
dusinilmektedir. Ozellikle ekranin kiiglik olmasi, ekran ¢oézinirligu veya internet
erisimi gibi sikintilar son zamanlarda akilli telefonlarin giderek artan kullanimi ve bu
telefonlarin  sahip oldugu ekranlarin yeterince buylk olmasi ve ekran
¢6zUunUrlGgunun kullanilan masadsti bilgisayar veya tasinabilir bilgisayarlar kadar
iyi derecede olmasindan dolayi yasanan bazi teknik sikintilarin giderek azalacagi
disunilmektedir. internet alt yapisinin iyilestiriimesi ile birlikte mobil cihazlarda 3G
baglanti hizinda internet kullaniminin da artmasi internet ile ilgili sikintilarinda

zamanla azalacagi dusunulmektedir.

Mobil cihazlarin avantajlari ve dezavantajlari ile birlikte egitim ortamlarinda
kullanimi giderek artmaktadir. YUz yuze egitim ile birlikte mobil teknolojilerin
kullaniminin artmasi ile birlikte bir takim mobil uygulamalar da sinif igerisinde
kullaniimaya baslanmistir. Karekod uygulamasi da mobil teknolojilerin sinif
icerisinde kullanimina katkilar getirmektedir. Basili materyaller Gzerinde veya derste
yapilan sunumlarin igerisine yerlestirilen karekodlar ile d6grencilerin g¢evrimigi
kaynaklara ulagmasina veya internete bagl olmadan bilgiyi alabilmesine imkén

saglanmistir.

1.2.2. Karekod
Karekodlar 1994 yilinda bir Japon sirket tarafindan, otomotiv sektériinde uretim
sureclerin takibi icin tarayici aracihgiyla kolayca okunabilen bir sembol olarak
geligtiriimigtir. Gunimuzde en ¢ok kullanilan ve en ylksek kapasiteye sahip 2
boyutlu barkodlardir. iki boyutlu olmasindan dolayi bilgiyi hem yatay hem de dikey
olarak depolayabilmektedir. Bu yonuyle bilgiyi yalnizca yatay olarak kodlayan,
dogrusal barkodlardan daha fazla kapasiteye sahip olmaktadir.

Barkod teknolojileri gunumuizde ticarette, dokiUman ydnetiminde, demirbaslarin
izlenmesinde, saglikta, garanti uygulamalarinda, posta hizmetlerinde, fatura
islemlerinde, malzeme takibinde, marketlerde vb. bircok alanda karsimiza
cikmaktadir. Barkodlar 6zel bir yapiya sahip oldugu igin desifre edilebilmesi i¢in de

0zel uygulamalar ve cihazlar gerektirmektedir.
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Sekil 1.3. Ornek Bir Karekod ve Dogrusal Barkod

Dogrusal barkodlar daha ¢ok aligveris magazalarinda urunlerin paketlerinde olup

arunun fiyatina erisimi saglar (Acarturk, 2012).

Ingilizcede “gr(quick response) code” olarak kullanilirken tlkemizde karekod, gr kod
veya datamatrix gibi kullanilan isimler mevcuttur. Karekodlar, Datamatrix adi altinda
ulkemizde ilk defa eczacilik alaninda kullaniimistir (Tepekule, Yavuz ve Pusane
2013; Acarturk, 2012).

Karekodlar tasarimlari sayesinde 256 baytlik ASCIl karakter setinin tamamini
kodlayabilirler. Yani bir karekod 7089 sayisal karakter, 4296 alfanimerik karakter,
2953 ikili bayt, 1817 kanji karakter veya bunlarin karisik hallerini de igerebilir
(Denso-wave, 2013).

Karekodlari olusturmak ¢ok pratik ve kolaydir. Bunun igin birgok Ucretsiz web sitesi
bulunmaktadir (https://grcode.kaywa.com/, http://www.qgrstuff.com/,
http://karekodolustur.com/ vb...). internette “karekod olusturma” veya ingilizce “qr
code generator” gibi arama yaptigimiz zaman karekod olusturabilecegimiz birgok

site karsimiza ¢ikmaktadir. Bu aragtirmada http://goqr.me/ sitesi kullaniimistir.
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Sekil 1.4. Galismada Kullanilan Gevrimigi Ornek Karekod Olusturma Sayfasi

Karekodlarin igerisine sms, telefon numarasi, bir url adresi, bir e-mail adresi veya
kartvizit bilgileri kodlanabildigi gibi metin de ekleyebilirsiniz. Ayrica ginimuzde
kullanilan akill telefonlara ylklenecek basit uygulamalar ile ¢cok rahat bir sekilde bir
url adresine bagdlanilabilir, bir sms direkt olarak gonderilebilir veya karekodun

icerisindeki bilgiyi direkt olarak gorebiliriz (Law ve So, 2010).

Karekodlar yapisi gere@i her agidan okunabilme 6zelligine sahiptir. Yani bigcimsel
olarak bir karekod ¢ézimlemeye calisirken cihazinizi diz tutmaniza gerek yoktur

(Rivers, 2009). Sekil 1.5'de Law ve So (2010) karekodun yapisini gostermislerdir.

3 pozisyon
tanimlayicidan 2 ayarlama Deseni
biri (alternatif siyah beyaz
hicreler)
Bog Alan 6 hizalama
deseninden
birisi

Sekil 1.5. Karekodun Yapisi
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Law ve So (2010) karekodun 6zellikleri hakkinda sunlari sGylemisgtir;

Pozisyon tanimlayicilari sayesinde 360 derece okutulabilir.
e Veriler hem yatay hem de dikey depolanabilir.

e Hizalama deseni ve ayarlama deseni sayesinde egilmis veya tahrip olmus

karekodlar daha rahat okutulur.
e stenilen dlglide buyiltilip kicultilebilir.
e Verileri gozumlemek kolaydir.

Susono ve Shimomura (2006) ise;

Karekodlar normal barkodlardan daha fazla depolama kapasitesine sahiptir.

o Karekodlar sayisal ve alfabetik karakterler, kaniji, ikili ve kontrol kodlari gibi

her turlG veriyi tagiyabilirler.
¢ Hem yatay hem dikey olarak veri kodlayabilirler.
e 360 derece yuksek hizda okunma yetenegine sahiptir.

e Sadece bilgisayarli tarayicilar degil ayni zamanda cep telefonu gibi mobil

cihazlar da okuyabilir.

e Ayrica karekodun, Denso Wave tarafindan acgik kaynak kullanimina
sunuldugu icin yaziliminin herkes tarafindan kolayca kullanilabilecegini

sOylemigtir.

Teknolojinin gelismesi ile birlikte ginimuzde kullandigimiz kamerali akilli telefonlar
ile birlikte karekodlari okutabilmek i¢in birgok Ucretsiz uygulama bulunmaktadir. Bu
uygulamalarin kullaniminin basit olmasi karekod uygulamalarinin gunlik hayatta
kullanimini arttirmistir. Karekodlar barkod teknolojilerinin geldigi son noktalardan
biri olarak gunumuzde pek c¢ok alanda kullanilimaktadir. Karekodlarin muzelerde
bilgi igin, kimlik kartlarinda telefon rehberine numara ekleme, poster ve afislerde
organizasyonlarin web sitelerine kolay erigim, mobil cihaz uygulamalarini indirme
amagcli, herhangi bir yerin adresine harita ile ulasabilme, kutiphanelerde, ilag
takibinde, guvenlik i¢in eglestirme amaciyla kullaniimasi gunluk hayatta giderek

artan kullanim alanlarina o6rneklerdir. Kullanim alani giderek cesitlenen kare
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kodlarin egitsel baglamda kullanimina yonelik c¢alismalarin basladigi dikkati

cekmektedir.

1.2.2.1. Egitimde Karekod Kullanimi
Egitim alaninda da karekodlarin kullanimi 6zellikle mobil 6grenme ortamlarinda
giderek artmaktadir. Acartlirk (2012), karekodlarin basili materyallerin Gzerinde olup
ogrencinin mobil cihazlar araciligiyla gevrimici ortamlarda olan kaynaklara erigsimini

kolaylastiran bir teknoloji olarak tanimlamigtir.

Ramsden (2008) karekodlarin cep telefonlari ile birlikte kullanimi ile egitsel agidan

nasil kullanilacagina dair dort farkli sekilden bahsetmistir:

e RSS (Rich Site Summary) Zengin Site Ozetine abone olmak icin

Basili 6grenme materyalleri iginde

Sanal gercgeklik oyunlari icine entegre olarak
e YUz yuze egditimde aninda geribildirim amaciyla

Karekodlarin egitimde kullaniimasinin sebeplerinden bir tanesi de kullanim
kolayhgidir. Hem 6grenciler hem de ogreticiler agisindan karekodun olusturulmasi
ve desifre edilme surecinin kolay olmasi karekodlarin egitim alanlarinda

kullanimlarini artirmaktadir (Law ve So, 2010).

Cataloglu ve Ateskan (2014) karekodlarin egitim faaliyetlerinde iki sekilde
kullanilabileceginden bahsetmistir. Birincisi karekodlar yardimi ile ogrenciyi web
tabanli bir ortama yoOnlendirerek gevrimici uygulamalara ulasabilmesini saglamak;
ikincisi ise karekodun desifre edilmesinden sonra dgdrencinin internet baglantisina
gerek kalmadan istenilen enformasyona sahip olabilmesi seklindedir. Ayrica web
tabanl karekod kullanimina oOrnek olarak ¢evrimici anketler ve yabanci dil
ogretiminde ses dosyalarinin hazirlanan karekodlara eklenebilecegini belirtmistir.

Ogrencilerin bilgiye ulasmada arama motorlarinda kaybettigi zaman ve bilgi
bombardimaninin énlne gecmesi agisindan 6grenme ortamlarinda karekodun
kullanimi verimliligi artirmaktadir. Ogreticiler basili materyaller ile birlikte verdikleri
karekodlar sayesinde dgrencilerin konu ile ilgili daha ¢ok kaynaga ulagsabilmesine
katki saglayabilirler. Burada hem kagit israfinin dnine gegilirken hem de 6grencilere

daha ¢ok kaynaga erismede kolaylik saglanmis olacaktir (Aktas ve Cayci, 2013).
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Karekodlar ile enformasyona hizli ve direk erigebilme imkani1 dogmustur (Law ve So,
2010; Aktas, 2012; Hau vd, 2013).

Ulkemizde akilli tahtalar, tabletler, internet alt yapilarinin iyilestiriimesi ile girilen
surecgte donanimsal olarak gelismeler devam etmektedir. Bu baglamda karekodlar
basili materyaller ve mobil cihazlari 6grenme ortamlarinda bir araya getirip egitim
ortamina farkli bir hareketlilik kazandirabilir. Karekodlarin ¢evrim ici ortamlarda
bulunan kaynaklara (video, resim, metin vb...) erisimde kolaylik saglamasi 6grenme

surecini daha etkili hale getirebilir.

Karekodlarin géze carpan en blUyuk dezavantaji karekodlarin desifre edilmesi
sirasinda ortaya ¢ikmaktadir. Kamera ¢ozunarligunun iyi olmadigi cihazlar, igletim
sistemi olmayan telefonlar dolayisiyla karekod uygulamasinin ylklenememesi
cihazlardan kaynaklanan dezavantaj olarak ortaya ¢ikmistir. Bunun yani sira basili
materyaller Uzerinde veya posterlerde afiglerde olan karekodlarin deformasyona

ugramasi da baska sikintilar olarak géze ¢arpmaktadir.

Karekod uygulamasinin kullanimini tam olarak bilmeyen veya okuturken yasanan

problemler ise kullanicidan kaynaklanan problemler olarak gdze ¢carpmaktadir.

Karekodlarin sagladigi imkéanlara bakildiginda, bilgiye erismede sagladigi kolaylik,
zaman kazanci, enformasyona erigim hizi, istenilen bilginin internete bagli olmadan
alinabilmesi, ¢evrimici kaynaklara erigimi kolaylastirmasi en dnemli 6zellikleri olarak

on plana ¢ikmaktadir.

Karekodlarin  sinirliliklart  incelendiginde, cihazlardan kaynakl problemler,
karekodun deformasyonu ile ilgili problemler ve kullanicidan kaynaklanan

problemler olarak dezavantajlari Gg baslik altinda toplanabilir.

1.3. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmada, mobil 6grenme baglaminda zaman ve mekandan bagimsiz olarak
ogrencilerin sinif ortami diginda da 6grenmelerinin desteklenmesine katki saglamak

amaciyla karekod uygulamasinin erisi ve kalicilik Uzerindeki etkisi incelemistir.

Mobil 6grenme, 6gdrenenin kablosuz teknolojiler yardimi ile birlikte kullanilan bir
mobil cihaz sayesinde bilgiye istenilen yerden ve istenildigi zamanda ulagilabilmesi
olarak tanimlanabilir. Mobil 6grenme ile katiimcilarin istedikleri icerige istedikleri
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zaman internetten bagimsiz olarak erigebilmeleri alanyazinda agirlikh bir yer
tutmaktadir. Mobil cihazlarin gelisimi ve egitimde mobil cihazlarin kullanimi ile
birlikte mobil 6grenme baglaminda cesitli uygulamalar dikkati cekmektedir. Ornegin;
kitiphane uygulamalari, SMS veya MMS uygulamalari, oyunlar,..vb. Bunlar
icerisinde mobil cihazlar sayesinde karekodlarin hem olusturulmasinin hem de
okunmasinin kolaylagsmasi (Susono ve Shimomura, 2006) nedeniyle karekod

uygulamasi konusunda da egitsel ¢calismalar ¢cekmektedir.

Ayrica FATIH Projesi (Firsatlari Arttirma ve Teknoloijiyi lyilestirme Hareketi Projesi)
ile birlikte ilk, orta ve lise duzeyindeki butin okullar fiber internet alt yapisi ile
desteklemek, her sinifa akilli tahta, egitimcilere ve 6grencilere tablet bilgisayarlarin
dagitiimasi amaclanmigtir. Egitimde kullanilan cihazlarin hepsi (bilgisayar,
projeksiyon, akilli tahta, tablet bilgisayar, akilli telefonlar) birbirleriyle iletisim
kurabilmektedir. Ozellikle internet alt yapisinin iyilestirilmesi ile birlikte iletisim hizi

giderek artmaktadir.

Bu baglamda karekodlarin bilgi saklama kapasitelerinden yola ¢ikarak derslerle ilgili
iceriklere 6grencilerin  surekli yaninda tasidigi mobil cihazlar sayesinde
ulagabilmelerinin, 6grencilerin okul digi 6grenmelerini destekleyebilecegi, 6grenme—
Ogretme sureci igerisinde ihtiyag duyulan c¢evrimici kaynaklara erismede kolaylik

sunacag! dusunulmektedir.

Bilgiye erigsimde kolaylik saglamasi, ogrencinin kendi hizinda ilerleyebilmesi ve
mobil cihazlarin islevsel olarak kullanilabilmesinde karekod uygulamasinin 6rnek
olarak egitsel baglamda kullaniminin test edilmesi gerek mobil 6grenme

konusundaki alanyazina gerekse uygulamaya katki saglayabilir.

1.4. Problem Ciimlesi
Bilgi ve iletisim Teknolojileri Derslerinde Karekod destekli 6grenme materyalinin

erigi ve kaliciliga etkisi nedir?

1.4.1. Alt Problemler
1. Lise 9. Sinif 6gretim programinda yer alan Bilgi ve iletisim Teknolojileri Dersinde
Karekod destekli 6grenme materyalinin 6grenci erigisine etkisi nedir?

a. Karekod destekli 6grenme materyalinin erigiye etkisi nedir?

18



b. Karekod destekli olmayan 6grenme materyalinin erisiye etkisi nedir?

c. Karekod destekli 6grenme materyalini kullanan ve kullanmayan 6grenciler

arasinda erisi agisindan anlaml bir farklihk var midir?

2. Lise 9. Sinif gretim programinda yer alan Bilgi ve iletisim Teknolojileri Dersinde

Karekod destekli 6grenme materyalinin kalicilik Gzerindeki etkisi nedir?
a. Karekod destekli 6grenme materyalinin kalicilik Gzerindeki etkisi nedir?

b. Karekod destekli olmayan 6grenme materyalinin kalicilik Gzerindeki etkisi

nedir?

c. Karekod destekli 6grenme materyalini kullanan ve kullanmayan

ogrenciler arasinda kalicilik agisindan anlamli bir farklilik var midir?
1.5. Sinirhiiklar

Bu arastirma, 2013-2014 egitim-6gretim yilinda Bilgi ve iletisim Teknolojileri

Dersinin birinci Unitesi olan bilgi teknolojisinin temel kavramlari Gnitesi ile sinirhdir.
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2. ILGILIi ARASTIRMALAR

Bu bolumde mobil 6grenme ve karekod ile ilgili aragtirmalar taranmis ve kronolojik
olarak mobil 6grenme ile ilgili calismalar ve karekod ile ilgili galismalar adi altinda

iki baghkta verilmigtir.

2.1. Mobil Ogrenme ile ilgili Galigmalar
Rismark ve arkadaslari (2007), Norveg Bilim ve Teknoloji Universitesi'nde biyoloji
dersinde yaptiklari calismada ders kapsaminda cep telefonlarini kullanan
ogrencilerin mobil 6grenme ortamina iligkin goruglerini ve bagari durumlarini ortaya
koymayl amacglamiglardir. Bu kapsamda ogrencilere derse gelmeden dnce cep
telefonlarindan izlemeleri i¢cin 6grenim yonetim sistemini kullanarak kisa videolar
gonderilmistir. Calisma sonunda mobil 6grenme ortamini kullanan 6grencilerin daha
basarili oldugu ve cep telefonlarini derslerinde kullanmaktan memnuniyet

duyduklarini belirlenmistir.

Cuhadar, Kuzu ve Akbulut (2007), PDA’larin 6gretim amacgh kullanimina yonelik
dgrenci goruslerinin incelendigi betimsel bir calisma yapmistir. Anadolu Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimi'nde Mesleki ingilizce dersi
kapsaminda yapilan arastirmada bes adet PDA bir 6grenci grubuna verilmigtir.
Ogrenciler derse baslamadan énce bir PDA’nin nasil kullanilacagina dair
bilgilendirilmiglerdir. Yari yapilandiriimig gorusmeler neticesinde ogrencilerden
PDA'ya iligkin gorusler alinmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin 6gretimde PDA
kullanimina yénelik olumlu egilimler gelistirdikleri belirlenmistir. Ogrenciler mobil
dgrenmenin zaman ve mekan bagimsizligi sagladigini belirtmislerdir. Ayrica yliksek
teknolojili mobil cihazlar ve kablosuz teknolojilerin gerekli oldugu sonucu ortaya
cikmistir.

Karadeniz (2009) yaptigi ¢alismada, basili materyal temelli, internete dayali ve
mobil temelli degerlendirme tlrlerinin basari ve algi Uzerine olan ektilerine bakmistir.
Toplamda 32 &6grencinin katildigi arastirmada bir deney ve bir kontrol grubu
olusturulmustur. Kontrol grubu basili materyal temelli degerlendirme sistemini
kullanirken deney grubu ise basili materyal, internete dayal ve mobil temelli olmak
Uzere batin degerlendirme sistemlerini kullanmiglardir. Arastirma 3 hafta

surmustir. Arastirma sonunda &égrenciler arasinda basari yéoninden anlamli bir
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farklihk bulunamamistir. Ancak ogrenciler internete dayali ve mobil temelli
degerlendirme sistemleri hakkinda; kullanim kolayhgi, aninda geri bildirim ve

kapsamli olugu hakkinda olumlu tutum sergilemiglerdir.

Kukulska-Hulme (2009) cep telefonlari ve tasinabilir cihazlarin dil 6grenimi Gzerine
nasil bir etki biraktigini incelemigtir. Bunun neticesinde mobil teknolojiler yardimiyla
ogrencinin hem formal hem de informal bir gekilde bilgiye ulasmasinin dil 6grenme
surecini cazip hale getirdigini belirtmistir. Mobil teknolojiler ile birlikte sinifta bir
ogretmen ile dil 6grenme sinirhliginin ortadan kalktigini belirtiimis. Bunu yani sira
kendi kendilerine 6grenebilme duygusunun da mobil 6grenme surecinde dil
ogrenimini etkiledigi belirtilmigtir.

Schelhowe ve Zare (2009) zihinsel engelli 6grenciler Gzerinde yaptiklari calismada
mobil 6grenme ortamini kullanarak 6grenciler icin 6grenmede firsat esitligi getirmeyi
ve ogrenmelerini kolaylastirmayl amaglamiglardir. Arastirmada kullanilan yazilim
sayesinde engelli bireylerin gunlik aktivitelerini ve ihtiyaglarini kargilamada hizl

¢ozumler sunarak bireylerin 6grenmesine katki sagladigi goraimagtur.

Korkmaz (2010) mobil 6grenme yaklasimi ile ylz ylze probleme dayali 6grenme
yaklasimlarinin 6grencilerin akademik basarisina etkisini incelemistir. Arastirmayi
32 meslek lisesi 6grencisi ile yurutmustur. 4 hafta siren arastirmada mobil 6grenme
grubunda tartigmalar blackboard 6grenme yonetim sisteminde yurutulirken ylz
yluze grupta ise dersler sinif ortaminda islenmistir. Arastirma sonunda problem
¢bzme basamaklarina gore basari puanlarinda gruplar arasinda anlamli farkhlik
ortaya c¢ikmistir. Bu farklihk mobil 6grenme grubunda bulunan 6égrenciler lehine

olmustur.

Saran ve Seferoglu (2010) yaptiklari galismada yabanci dilde s6zcik 6grenimi
konusunda cep telefonlarinin 6gretim ortamlarinda kullaniminin etkililigini
arastirmalardir. Ogrencileri cep telefonu yoluyla coklu ortam iletileri génderilmistir.
Bu iletilerde soézcuklerin anlamlarini, telaffuzlarini 6rnek cumleleri ve gorsel
anlatimlari  gondermiglerdir. Daha sonra ogrencilerin sozcuUkleri  6grenip
ogrenmediklerini tespit etmek icin SMS sorulari gonderilmigtir. Bunlarin yani sira
Ogrencilerin surecin 6ncesinde ve sonrasinda tutum ve motivasyonlarini
bakmislardir. Arastirmanin sonucuna gore ¢oklu ortam iletilerinin ve SMS ile kisa

sinavlarin égrencilerin ingilizcede sézciik 6grenme siirecine anlamli katki sagladig
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belirtilmistir. Ayrica ogrenciler Ingilizcede sozcik 6greniminde cep telefonu
kullaniminin faydali olacagini ve hazirlik okullarinda kullaniimasi gerektigini

belirtmisler.

Cakir (2011), yaptigi calismada bir mobil yazim gelistirmistir. Gazi Universitesi
Bilgisayar Egitimi bolumunde okuyan 132 6grenci ile yaruttugu ¢alismada uygulama
hakkinda ogrencilerin goruslerini belirlemeye c¢alismigtir. Verileri bir anket
yardimiyla toplamigtir. Arastirma sonucunda mobil 6grenme araglarini ve
uygulamasini kullanan &grencilerin birgogunun ortama olan ilgisi artmis ve
ogrenciler daha sonra da kullanmak istediklerini belirtmiglerdir. Uygulamaya iligkin
teknik Ozelliklere bakildiginda ise; kullaniminin kolay oldugu, igerigin ihtiyaci

karsiladigi ve gorsellerden ¢ok videolarin tercih edildigi ortaya ¢ikmigtir.

Sur (2011) yaptig1 calismada mobil 6grenme ve web destekli 6grenme ydntemlerini
kargilastirmistir. Bu kapsamda bu 6grenme ortamlarinin égrencinin akademik
basarisina ve Ogrenci goruslerine etkisini incelemistir. Arastirmanin calisma
grubunu 89 birinci sinif meslek lisesi 6grencisi olusturmaktadir. Calisma 4 hafta
surmuastar. Bu sure¢ boyunca ogrencilere bilgisayar donanim birimlerini 6grenmesi
amaciyla bir gruba cep telefonu Uzerinden diger gruba ise web sayfalari Uzerinde
hazirlanan igerikler ile egitimler verilmistir. Yapilan Ontest-sontest kontrol gruplu
deneysel ¢alisma sonucunda gruplar arasinda akademik basari agisindan anlamli
bir farklilik bulunamamistir. Ayrica gruplara uygulanan tutum o&lgekleri neticesinde
ise gruplarin 6grenme ortamlarina karsi ayni olumlu tutumu sergiledikleri ortaya

cikmistir.

Hsu, Hwang ve Chang (2013), mobil 6grenme ortamlarinda 6grencilerin basarilarini
ve tutumlarini geligtirmeye yoOnelik bir bigimlendirici degerlendirme sistemi
tasarlamiglardir. Tayvan’'in guneyinde bir yerel okulda iki grup ile deneysel bir
calisma vyapilmistir. Ogrenme faaliyetinde mobil cihazlar, dgrencilere tarihi
gecmisini, yerel sanat eserlerini ve tapinaktaki kilturel eserleri anlamak igin
rehberlik etmistir. Ogrenme siireci sonunda akademik basari acisindan iki grup
arasinda anlaml bir farklihk bulunmamistir. Fakat tutum agisindan deney grubunda

pozitif bir durum ortaya ¢ikmistir.

Gunduz, Aydemir ve Isiklar (2011) yaptiklari gcalismada 3G teknolojisi ile gelistirilmis

mobil 6grenme ortamlarina iligkin ogretim elemanlarinin goruslerini belirlemeyi
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amaclamiglardir. Bu amagla 10 dgretim elemani ile gorusme yapilmistir. Yapilan
gOrismede uygulamaya gegis ile ilgili engellerin yani sira uygulamanin getirecegi
katkilar ve sinirlihklar sorulmustur. Arastirma sonucunda; ogretim elemanlari
uygulamanin ogretmenin yerini alamayacagl ancak sisteme destek amaciyla
kullanilabilecegini belirtmiglerdir. Uygulamaya gegciste en blyuk engelin yetismis
insan gucu eksikligi oldugu belirtilmistir. Alt yapi ve 6gretim sistemi temalarinin da
baska engeller oldugu belirlenmistir. Ayrica ogretim elemanlari, uygulamanin,
zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenebilmeye imkan saglayacagini, ilgi ¢ekici
ve motive edici oldugu, enformasyona erisimde kolaylik sagladigi, basariyi
arttiracagl, dersi tekrar etme de kolaylik saglayacagi ve geribildirimler de kolayhk

saglayacagini belirtmislerdir.

Fernandez-Lépez ve arkadaslari (2012), 6zel 6grenmeye ihtiya¢ duyan 39 6grenci
ile bir arastirma yapmiglardir. Calismalarinda Picaa adinda bir mobil 6grenme
ortami kullanmiglardir. Bu ortam oOgretmenlere 6grenme aktivitelerini kullanici
seviyesine gore duzenleme imkani sunmaktadir. Bu arastirmada, olusturulan
ogrenme ortami ile 6zel 6grenmeye ihtiya¢c duyan ogrencileri degerlendirmek
amaclanmistir. Bu amagla, Picaa 6grenme ortami Ozel egitime ihtiyag duyan
ogrencilerin 6grenme becerilerini geligtirir ve olusturulan 6drenme faaliyetleri
ogrenciler icin uygundur hipotezlerini dogrulamak istemislerdir. Bu arastirma da
farkh duzeylerde (dil, matematik, c¢evre bilinci, 6zerklik ve sosyal) becerileri
belirleyen bir anket kullaniimistir. Ayrica 6gretmen her dgrenci igin Picaa kullanimi
Ooncesi ve sonrasi degerlendirme yapmistir. Ayrica arastirmacilar tarafindan
ispanyol egitimi sisteminin 6grencilerin gelisimi icin belirledigi 5 temel beceri esas
alinarak bir anket geligtiriimigtir. Bunlarin yani sira 6grenciler galigirken, onlarin
kullanim sikligini gésteren, faaliyetlerin uygunlugu ve égrenci motivasyonunu dlgen
bir degerlendirme anketi uygulanmigstir. Bu c¢alisma sonucunda dil matematik,
Ozerklik ve sosyal yeteneklerinde anlamli bir farkhlik gézlenmis. En ¢okta puzzle
aktivitesinin kullanildigi tespit edilmistir. Mobil 6grenmenin 6grencilerin 6grenmeye
olan ilgi duzeyini artirdig1 ve 6grenmenin yani sira eglendirdigi belirtiimistir. Bunun
yani sira engelli ogrenciler icin uygun o6grenme aktiviteleri ve ortamlarin

hazirlanmasi gerektigi sdylenmistir.

Gedik, Hanci-Karademirci, Kursun ve Cagiltay (2012), yaptiklari calismada
tasarladiklari mobil 6grenmeye dayali bir program ile 11. sinif 6grencilerinin katilim,
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memnuniyet, uygulama surecleri ve 0zel igerik turleri hakkinda olan algilarini
aciklamayl amagclamiglardir. Bu amagla mobil 6grenme tasariminda en onemli
sorun ve zorluklar ile 6grencilerin m-6grenme igeriklerinin gdsterimine iligkin
katilimlari, icerik secimleri, uygulama suregleri ve memnuniyetlerinin nedenleri
nelerdir? Sorularina yanit aramiglardir. Calisma bir dershanede 11. Sinif dizeyinde
biyoloji dersini alan 13 kigilik bir sinifta yuratalmastir. Calismaylr 10 6grenci
tamamlamistir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen bir anket yardimiyla veriler
toplanmig. Bir mobil 6grenme ortaminda en buyuk sorunun teknik konular oldugu
belirlenmis. Bunun yani sira mufredat ve pedagojik konular ve yonetimsel konularin
da bir mobil 6grenme ortaminda dikkat edilmesi gereken hususlar oldugu
belirtiimistir. Ogrencilerin mobil 6grenmeye neden katildiniz sorusuna en ¢ok mobil
ogrenmeyi merak ettikleri icin katildiklarini sdylemisler. Uygulama surecinde ginde
en az bir kere bir icerigi okumayi tercih etmisler. Batlin 6grenciler biyoloji dersine
yardimci oldugunu sdylemis ve memnun olduklarini belirtmigler. Metin tabanli igerik,
kullanilan resim ve videolarin konuyu goézden gecirmek i¢in ¢ok kullanigh oldugunu

belirtmisler.

Wu vd. (2012), mobil 6grenme c¢alismalarini gézden gegcirip bir meta analiz
calismasi yapmiglardir. 2003-2010 yillari arasinda yayinlanan 164 calismayi
incelemislerdir. Bu calismada; mobil 6grenme c¢aligmalarindaki ana amag, yontem
ve sonuglari, ne tur mobil cihazlar kullanildigini, genel olarak mobil 6grenen
turlerinin neler oldugunu en ¢ok atif alan galigsmalari incelemiglerdir. Bunun yani
sira mobil 6grenme c¢alismalar icinde temel disiplin ve derslerin farklarina

bakmislardir.

Bu amagla sistematik bir inceleme yapilmis ve inceleme sonunda mobil 6grenme
calismalarinin % 58’inde kurulan mobil 6grenme sistemlerinin etkililigi arastirildigi

gOrulmustir. Ayrica ¢alismalarin %32’sinde mobil 6grenme ortami tasarlanmistir.

Tasarim veya degerlendirme odakli hangisi olursa olsun anket ve deneysel
yontemler genellikle kullaniimistir. Bu etkinlik arastirmalarinin birgogu (%86) pozitif
sonuglar ortaya koymaktadir. Ayrica arastirmalarin %32’si mobil 6grenme sistemi
tasarimlarini, %10’luk kisim ise mobil 63drenmeye kargi tutumlari ve bireysel
karakterlerine olan etkileri incelemislerdir. Ayrica ¢alismalarda mobil cihaz olarak en
cep telefonlari (%36,55) ve PDA (%30,96) kullaniimigtir. Fakat gelecekte
teknolojinin geligsmesine bagli olarak kullanilan mobil cihazlarin degisebileceqdi
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vurgulanmistir. Nitekim 2010 yillarindan GPS (Kuresel Konum Belirleme Sistemi)
teknolojisi ve tablet bilgisayarlarin kullanimi yayginlagmaya baslamigtir. Okullarda
mobil o6grenme sistemlerinin  kullanimi en ¢ok ilkokullardayken bunu

yuksekogretimin takip ettigi belirtiimistir.

Aragtirmalarin %52’si yuksekogretimde, %18'i ilkkokulda, %12’si yetigkin 6grenciler
ile yapilmistir. Akademik disiplin alani olarak ise en ¢ok uygulamali bilimlerde (%29)
bunu beseri bilimler (%20), formal bilimler (%16) ve sirasiyla sosyal bilimler ve fen
bilimleri takip etmistir. Alt disiplinler olarak ise dil ve dilbilim derslerinde (%17)
calisma yapilmistir. Genelde mobil 6grenme sistemi tasarimi ve etkililigi Gzerine

yapilan galismalarin en ¢ok atif alan yayinlar oldugu belirtilmistir.

Oberg ve Daniels (2013), bir 6gretim metodu olarak kendi hizinda 6grenmenin mobil
cihazlarda kullanilmasi ile grup odakli ogretim yontemini karsilastirmayi
amagclamiglardir. Bu amagla Japonya’da Ingilizce 6grenimine yonelik 122 birinci
sinif 6grencisinden olusan bir c¢alisma grubu ile deneysel bir arastirma
yurutmuslerdir. Calisma sonucuna gore mobil cihaz kullanarak kendi kendine
ogrenen ogrencilerin, basari notlarinin grup odakli 6gretim yonetimini kullanan
ogrencilerden daha ylUksek oldugu bulunmustur. Ayrica 6grencilerin mobil cihaz

tabanl bireysel 6grenmeye karsi pozitif bir tutum geligtirdikleri bulunmustur.

Hwang, Wu, Zhuang ve Huang (2013), mobil 6grenme modelinin 6grencilerin bilissel
sure¢ ve ogrenme basarisi Uzerindeki etkisini incelemeyi ve arastirmaya dayali
mobil 6grenmeye katilan 6grencilerin 6grenmeye yonelik tutumunu 6grenmeyi
amaclamislardir. Bu amacla 6. sinif dizeyinden 56 6grenci ile deneysel bir ¢calisma
yurutmuslerdir. Bir grupta ogretmen rehberliginde arastirmaya dayali 6grenme ile
dersler iglenirken, diger grupta PDA ile ek materyaller, ipuclari ve sorular ile
arastirmaya dayali mobil 6grenme ile dersler islenmistir. Deneyden once ve sonra

“tutum anketi” “yerel kulturel kimlik anketi” ve” bagari testi” kullaniimistir. Ayrica
deneyden sonra “bilissel yuk anketi” ve “ memnuniyet anketi” uygulanmistir. Yapilan
calismanin sonucuna gore geleneksel olarak 6grenen ogrencilerin biligsel yiku PDA
tabanli 6grenenlere gére daha yiiksek cikmigtir. Ogrenme basarisinda ise PDA
tabanl 6grenen 6grencilerin geleneksel olarak 6grenenlere goére daha yuksek bir
basari sagladig tespit edilmistir. Ogrenmeye yénelik tutumda ayni sekilde mobil
ogrenmeye dayali 6grenen grupta daha yuksek cikmistir. Yerel kultirel anket

sonucuna gore ise topluluk etkinligine katilma, aidiyet duygusu ve insan gevresini
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koruma boyutlari agisindan topluluk etkinliklerine katihmda mobil 6grenmeye dayali

ogrenme lehine énemli bir farklilik bulunmustur.

Hsu, Hwang ve Chang (2013) yaptiklari arastirmada mobil tabanh dil 6grenme
sistemi onermislerdir. Bu sistem ogrencilere kendi tercihlerine ve bilgi duzeylerine
goOre olan makaleleri okuyabilme ve bireysel ya da ortak aciklama modunda kelime
cevirilerinde not alabilme 6zelligi sunmaktadir. Bu amacgla 6grencilerin 6grenme
basarisi ve 6grenmeye ydnelik tutumlarina bakiimistir. Tayvan’da ingilizce dersinde
108 lise 6grencisinden olusan galigma grubu ile deneysel bir arastirma yapmiglardir.
Bir deney grubunda bireysel agiklama modunda mobil 6grenme ile calisma
yuratulirken, diger deney grubundan ortak agiklama modunda ders iglenmistir.
Kontrol grubunda ise herhangi bir dneri materyali olmadan mobil 6grenmeye dayali
bir 6grenme gercgeklestiriimistir. Arastirmanin sonucuna goére bireysel acgiklama
modunda mobil 6grenme ile 6grenen dgdrencilerin 6grenme basarilarinin daha fazla
arttigi tespit edilmigtir. Fakat bireysel agiklama ve ortak agiklama modunda 6grenen
ogrenciler arasinda 6grenme basarisi agisindan énemli bir farklik bulunmamistir.
Ayrica deney grubunda bulunan disuk 6grenme basarisina sahip 6grenciler oneri
fonksiyonlarinin yardimiyla yiksek 6grenme basarisina sahip 6grencilere daha ¢ok
yaklagsmiglardir. Ayrica arastirmada 6neri tabanli mobil 6grenme sistemi ile 6grenen
ogrencilerin bilissel yuklerinin disuk fakat 6grenmeye yonelik tutumlarinin yiksek
oldugu tespit edilmistir. Oneri tabanli mobil dgrenmede hem memnuniyet hem de

yarar algisi yuksek bulunmustur.

Sad ve Goktas (2013), 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme cihazi olarak bir mobil
telefon mu yoksa dizustl bilgisayarimi tercih edeceklerini belirlemek amaciyla bir
calisma yapmiglardir. Toplamda 1087 6gretmen adayinin katildigi calismada veriler
anket yardimiyla toplanmis. Yapilan c¢alisma sonunda, egitimde dizustu
bilgisayarlarin kullanimina kargi ¢ok buyuk bir pozitif tutum olmamakla beraber,
ogretmen adaylarinin mobil telefonlara gore dizUstu bilgisayarlari daha ¢ok tercih
ettigi belirtiimistir. Ayrica cinsiyet, bélim, sinif veya bilgisayar sahibi olup olmamanin
mobil 6grenmede bir cihazin segimini etkilemedigi tespit edilmistir.

O’Bannon ve Thomas (2014), yaptiklari ¢calismada dijital yerli ve dijital gogmen
ikilemini incelemiglerdir. Calismayi ABD’nin glneyinde iki eyalette toplamda 12
okuldan 1095 ogretmen ile yuratmuglerdir. Calisma sahip olunan telefon ¢esidi,

sinifta telefon kullaniminin desteklenmesi, 6gretmenlerin okul gcalismalari ile ilgili
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mobil 6zelliklerin fayda algilarinin ve 6gretimsel engeller Uzerine algilari arasindaki
iligkilerin Gzerine odaklanmistir. Calismanin sonucuna goére, sinifta telefon
kullaniminin desteklenmesi, 6gretmenlerin okul galismalari ile ilgili mobil 6zelliklerin
fayda algilarinin ve 6gretimsel engeller Gzerine algilari agisindan 32 yasindan kiguk
Oogretmenler ve 33-49 yas arasindaki ogretmenler arasinda bir farklilik ortaya
ctkmamig fakat 50 yas ve Uzeri gruplara gore anlamli bir farklihk olmustur. Yasi
ilerlemis olan 6gretmenlerin bu tir akilli telefonlar kullanmaktan hoslanmadiklari ve

ozellikleri hakkinda daha isteksiz ve ogretimsel engellerin oldugu bulunmustur.

2.2. Karekod ile ilgili Caligmalar
Susono ve Shimomura (2006), yaptiklari ¢galismada sinif ortaminda verilen egitimi
gelistirmeyi amaclamislardir. Bu amagla, Japonya’da okullarda egitimin kalitesini
artirma adina kullanilan dersi degerlendirme formuna her sorunun yanina
karekodlar eklenmistir. Ogrenciler cevaplamak istedikleri sorunun karekodunu
okutunca yonlendirilen ¢evrimigi forma goruslerini ve dusuUncelerini yazip dersi
degerlendirmiglerdir. Calismanin sonunda 6grencilere cep telefonu kullaniminin
derslerinizin gelisimine etkisi oldu mu? Sorusuna 6grencilerin %43’G olumlu cevap

vermiglerdir. Olumlu cevap verenler su avantajlardan bahsetmiglerdir;

e Normal degerlendirme sistemine goére sinif arkadaslarindan daha fazla

yorum almanin
e Dersi zamaninda ve kolayca degerlendirebilmenin
o Kaliteli bir analiz olacagini dusundukleri igin
Derslerde cep telefonu kullaniminin faydali oldugunu belirtmiglerdir.
Olumsuz yanit verenler ise;
e Sinifta ders islerken kiguk ekranl bir cihazi kullanmak zorunda degiliz

e Karekod tarayici uygulamasi olmayanlarin yeni bir tane satin almak zorunda

olmasi

e Her zaman cep telefonunu kullanmanin maliyetli olmasindan dolay1 olumsuz

yanit verdiklerini belirtmiglerdir.
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Chaisatien ve Akahori (2007), bir mobil 6grenme araci ve oOgretmen desteqi
sistemini olugturabilme olasiligini goéstermek ve bu yeni medyayi dinamik bir sinif
ortaminda uyguladigimizda 6grencinin ilgi ve tutumunun nasil degistigini anlamay!
amagclayan bir calisma ortaya koymusglardir. Yaklasik 50 yuksek lisans ve lisans
ogrencisi ile yurutilen g¢alismada 3 veya 4l grup olusturulmus. Calismada
karekodu kullanarak kalabalik siniflarda iletisim ve bilgi erigimini iyilestirmek ve grup
tartisma ortamlarinda 6égrenci tartismalarini gézlemlenmek istenmistir. Bunun yani
sira o6grencilerin derslerinde karekod kullanarak pratik geribildirimler almasi
saglanmistir. Calismanin sonucuna goére ogrencilerin %39’unun karekodlari web
sitelerine girmek icin kullandiklar belirtilmistir. Ogrenciler agisindan sonuglar

incelendiginde;

e Gruplara kayit yaptirilirken karekod kullanmaya karsi olumlu bir tutum

gelisirken bunun gerekliligi konusunda suphe duymuslardir.

e Karekodlarin poster sunumlarinda uygun olmadidini ¢inkd okutabilmek igin

cok yakinlasilmasi gerektigi belirtilmigtir.

e Ogrenciler cep telefonunda not yazmaktansa kagida not almanin daha kolay

oldugunu belirtmiglerdir.

e Elle yazi yazmanin karekod kullanimindan daha iyi olmasina ragmen
ogrenciler daha fazla bilgi alabilmede karekod kullaniminin uygun oldugunu

dustunmektedirler.
Ogretmen agisindan;
e Derslerde cep telefonu kullaniminin daha fazla veriyi almada uygun oldugu
e Poster sunumlari igin karekod olusturmanin zaman alabilecegi
sonuglarina ulagiimigtir.

Rivers (2009), yapti§i arastirmada yabanci dil olarak ingilizceyi segen bir sinifta
karekod kullanimina iliskin goris ve dusunceleri incelemigtir. Toplamda 132 birinci
ve ikinci sinif ogrencisinin katildigi arastirmada 3 farkli karekod uygulamasi
duzenlenmis ve sureg tamamlanmigtir. Bu surecgte karekod uygulamasi ile isbirlikli
mobil etiketleme aktivitesi, paragraf okuma ve yazma aktivitesi ve problem ¢ézme
hazine avi aktivitesi diizenlenmistir. Ogrenci gorusleri 7 maddelik, cevaplari evet ve

hayirdan olusan bir anket yardimi ile toplanmistir. Arastirma sonunda 6grencilerin
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%83’U bilgi almak icin karekodu kullandiklarini belirtmislerdir. Ayrica %92’si dil
ogrenmede karekod kullaniminin eglenceli oldugunu, %59’'u dil 6grenmede karekod
kullaniminin faydali olugunu belirtmigtir. Bunun yani sira %52’si ise mufredatin

tamaminda karekodu kullanmak istediklerini belirtmistir.

Liu, Tan ve Chu (2010), HELLO (Handheld English Language Learning
Organization) isimli bir mobil 6grenme uygulamasi ve karekodlar ile yerinde ve
siiriikleyici bir 8grenme saglamak, isbirlikci grenme ortami ile ingilizce 6grenmede
ogrencilerin ilgi, motivasyonun ve ogrenme ¢iktilarini geligtirmek ve 6grenme ortami
ile ilgili ogrencilerin goruglerini almak amaclanmistir. Arastirma 2 Ingilizce
Ogretmeni, 1 Bilgisayar Ogretmeni ve 20 lisansisti 6grencisi ile yurGtilmustar.
Arastirma da verileri toplamak icin 7’li likert tipi seklinde bir dlgek kullaniimistir.
Arastirmanin sonucuna gore kullanicilar geligtirilen mobil uygulamanin kolay ve
kullanisl oldugunu belirtmiglerdir. Ayrica ingilizce 6grenme konusunda 6grencileri

destekledigi sonucu ortaya gikmigtir.

Chen, Teng ve Lee (2011), vyaptiklari arastirmada kagit temelli 6grenme
aktivitelerini iyilestirerek karekod yardimi ile dijital materyallere ve yapilandiriimig
sorulara direk erisimi saglamayi dustinmuslerdir. Bu diistinceyle ingilizce okuma
beceri duzeylerini kolaylastirmak ve okuduklarini anlama becerilerini gelistirmeyi
amaclamiglardir.  Bunun yani sira karekod kullanim niyetini  bulmayi
amaclamislardir. Arastirma ileri is ingilizcesi ve liletisim dersini alan 77 kisi ile
yuratulmastar. Calismada 4 grup olusturulmus 2 grupta karekod kullaniimig 2 grupta
ise karekod kullaniimamigtir. Ayrica karekodun kullanildigi gruplarin birinde
cevrimici ortamda yapilandiriimig sorular ile desteklenmis bir ortam hazirlanmigtir.
Arastirma sonucuna gore karekod destekli ortami kullanan ve yapilandiriimig soru
ile desteklenmis 6grenme grubunda okuduklarini anlama duzeyinde anlamli bir
farkhlik bulunmustur. Sadece ¢evrimici kaynaklara erisimin yapildigi grupta ise
anlamli bir farklihk bulunmamistir. Karekodu kullanan ve kullanmayan gruplar
arasinda ise anlamli bir farkihk bulunamamistir. Ogrencilerin birgogu dijital
kaynaklara erisimde karekod kullanimina karsi olumlu tutum gelistirmislerdir.

Leone ve Leo (2011), kare kodlar ile basili materyal ve dijital materyalleri birbirlerine
entegre ettikleri arastirmada Iingilizce 6grenme kursuna yénelik ¢ farkli senaryo
gelistirmiglerdir. Ogrenme slrecinde gramer ve kelime O6grenme etkinlikleri

yapilmigtir. Toplamda 54 kisinin katildigi ¢alismanin sonucunda zorluklarin yani sira
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gelismeler oldugu belirtilmigtir. Karekodlarin sagladigi esneklik ve 6grenmeye
getirdigi kisisellestirilebilirlik ile egitimde mobil cihazlarin etkisinin artabilecegi

belirtilmistir.

Ozcelik ve Acarturk (2011) calismalarinda bilgisayar ekranina alternatif olarak
kamera 6zelligine sahip olan bir cep telefonunu ve karekod teknolojisinin kullanimini
incelemiglerdir. Basili materyal ile gevrimigi kaynaklar arasindaki uzakhgi gidermek
icin yaptiklari ¢calismada karekod teknolojisini basili materyallere tamamlayici bir
unsur olarak kullanmiglardir. Arastirmaya 44 Universite oOgrencisi katilmistir.
Arastirmada ogrenciler deney ve kontrol grubuna esit sekilde dagitilmistir. Bir grup
basili materyal ve cep telefonu ile ders islerken diger grup ise basili materyal ve
bilgisayar destekli egitim ile sireci tamamlamistir. Ogrencilerin bilgi diizeylerinin
belirlenmesi igcin sirasiyla 06nbilgi, kalicilik, transfer ve eslestirme testleri
uygulanmigtir. Arastirma sonucunda mobil cihazlar ile karekodu kullanan grup ile
bilgisayar destekli ortami kullanan grup arasinda anlamli bir farkhlik bulunmamigtir.
Fakat kalicilik testinde cep telefonu kullanan dgrenciler lehine anlamli bir farkhlik
bulunmustur. Transfer ve eslestirme testinde ise gruplar arsinda anlamli bir farkhlik
bulunamamigtir. Ayni sekilde yapilan biligsel ¢aba testinde gruplar arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir farkhlik bulunamamigtir

Cataloglu ve Ateskan (2014), karekodun o&zellikleri, tarihi, kullanim alanlari,
olusturulmasi, taranmasi ve egitimde kullanilmasi hakkinda bazi bilgiler
vermiglerdir. Karekodlarin egitimde kullaniimasini temelde iki gruba ayirmiglardir.
ik olarak, 6grencileri karekod yardimi ile gevrimigi bir ortama yénlendirme, ikinci
olarak da karekod ile direk gevrimdigi bilgi verilmesidir. Yani karekodlar ¢ozuldukten
sonra internet baglantisina gerek kalmadan ogrenciye metinsel Dbilgilerin
verilebilmesidir. Ogrencileri karekodlar ile bir gevrimigi ankete yonlendirebilir veya
yabanci dil derslerinde hazirlanan c¢alisma kagitlarina 6grencilerin telaffuzlari
ogrenebilmeleri icin kelimelerin karekodlari eklenebilir. Karekodlarin siniflarda
kullanimi ile 6gretmenlerin derslerine bir yenilik getirecegini ve boylelikle ginumuz

ogrenci profilinin ilgi ve beklentisini karsilayabileceklerini belirtmiglerdir.

30



3. YONTEM

Bu bolumde arastirmanin modeli, galisma grubu, veri toplama araclari, veri toplama
araclarinin uygulanisi, uygulama sureci, verilerin ¢ézimlenmesi, arastirmanin i¢ ve

dig gecerliligi ile ilgili bilgiler yer almaktadir.
3.1. Arastirmanin Yontemi

Bu calisma statik grup Ontest-sontest deneysel desen ile gergeklestirilmistir.
Seckisiz atamanin olmadigi yerlerde kullanilan deneysel desendir (Fraenkel, Wallen

ve Hyun, 2012). Deneysel desen ile ilgili sireg¢ Cizelge 3.1’de gdsterilmektedir.

Gizelge 3.1: Statik Grup Ontest-Sontest Deneysel Desen

Grup Ontest Islem Sontest Izleme Testi
cDsensy o1 X1 03 D 5
rubu (Donanim Konulu (Karekod ile (Donanim Konulu K(onour?jrg:.? i
Erisi Testi) sunum) Erigi Testi) Testi) ’
Kontrol 02 04 06
Grubu X2 (Donanim
(Donanim Konulu (Sunum) (Donanim Konulu Konulu Erisi
Erigi Testi) Erigi Testi) Testi) ’

3.2. Calisma Grubu

Arastirma, Ankara, Yenimahalle ilgesi sinirlar igerisinde bulunan bir Anadolu
Lisesinde 6grenim goérmekte olan 50 dokuzuncu sinif 6grencisi ile yapilmistir. Bu
calismada deney ve kontrol gruplari Bilgi ve iletisim Teknolojileri Dersini alan 9. Sinif
ogrencilerinden olugsmaktadir. Bu dersi alan iki farkl subeden biri deney grubu digeri

ise kontrol grubu olarak belirlenmigtir.

Deney grubu 14 kiz (%51,85), 13 erkek (%48,15) toplam 27 kisiden olugsmaktadir.
Kontrol grubu ise 13 kiz (%56,52), 10 erkek (%43,48) olmak tzere toplam 23 kisiden
olusmaktadir. Sure¢ devam ederken kontrol grubundan bir 6grenci saghk
problemlerinden dolayi kalicilik testine katilmamistir. Cizelge 3.2’de deney ve

kontrol gruplarinin cinsiyetlere gore dagilimi verilmistir.
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Cizelge 3.2: Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gore

Dagilimi
o Deney Grubu Kontrol Grubu TOPLAM
Cinsiyet
N % N % N %
Kadin 14 51,85 13 56,52 27 54
Erkek 13 48,15 10 43,48 23 46
TOPLAM 27 100 23 100 50 100

Ogrencilerin mobil araglara sahip olma durumlari ve internet erisim noktalari deney

ve kontrol gruplarina gore Cizelge 3.3'de verilmistir.

Cizelge 3.3: Deney ve Kontrol Gruplarina Gére Mobil Arag ve internet Erisimi Sahip
Olma Durumu

Deney grubu Kontrol Grubu

Akilli Telefon (android, Windows, 22 18
ios vb. isletim sistemine sahip
olan)
Mobil cihaza sahip DizUstu Bilgisayar 14 18
olma Tablet Bilgisayar 1 8
Cep Telefonu 8 5
Baska belirtiniz 3(masausti 6(masaustl
bilgisayar), 1 bilgisayar)
(ipod)
i I Mobil 18 17
Internet Erisimi
Evden 26 21

Ogrencilerin mobil cihaza sahip olma durumlarina bakildigi zaman égrencilerin en
cok akilli telefonlara sahip oldugu goérulmustar. Akilli telefonlar karekod
uygulamasinin uygun bir sekilde kullanilabilecegi mobil araglar arasindadir. Deney
grubunda 22 (%81) égrencinin, kontrol grubunda ise 18 (%78) égrencinin herhangi
bir isletim sistemi olan akill telefona sahip oldugu goéralmastir. Akilli telefonlardan
sonra ogrencilerin en ¢ok dizUstu bilgisayarlara sahip oldugu goériimustir. Deney
grubunda 14 (%52) 6grenci, kontrol grubunda ise 18 (%78) &grenci dizustu
bilgisayar sahibidir. Karekod teknolojisinin kullanilabilecegi bir diger cihaz olan
tabletlere baktigimizda; deney grubunda 11 (%41) égrenci, kontrol grubunda ise 8
o6grencinin bu cihaza sahip oldugu goértulmuastur. Gelismekte olan ulkeler ve dinya
mobil telefona sahip olma oranlarina baktigimiz zaman; gelismekte olan Ulkelerde
2013 tahmini verilerine gore her 100 kisiden 89 kisi de bir mobil telefon oldugu,
dinya da ise bu oranin %96 seviyesinde oldugu tahmin edilmektedir (ITU, 2013).

Bu calismada da hem deney hem kontrol grubunda mobil telefonu olmayan 6égrenci
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bulunmamaktadir. Bunu yani sira deney grubunda kisi basina disen mobil telefon
orani %111, kontrol grubunda kisi basina diugsen mobil telefon orani ise %109 ile
gelismis Ulkelerin mobil telefona sahip olma oranina (%128) yaklagsmistir. Deney
grubunda bulunan 4 &6grencinin karekod uygulamasini kullanabileceg@i bir mobil
cihaza sahip olmamasindan dolayr bu o6grencilere uygulama suresince tablet
bilgisayar destegi verilmistir. Ayrica deney grubunda bulunan 4 6grencinin de mobil
cihazlarinda sikinti yasandigi i¢in onlara da tablet bilgisayar verilmistir. Trifanova ve
Ronchetti (2004), mobil cihazlari tanimlarken; tek basina kullanilabilir, yanimizda
surekli tagiyabilecegimiz, tasirken rahatsiz etmeyen, ku¢uk dijital cihazlar oldugunu
belirtmiglerdir. Merchant (2012) ise en ¢ok kullanilan mobil cihazlarin; cep telefonu,
kisisel sayisal yardimcilar (PDA), akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar, tasinabilir
medya calarlar (IiPOD, MP3 vb...) ve tasinabilir oyun konsollari (Playstation,
Nintendo vb...) oldugunu belirtmistir. Deney grubunda bulunan 3 6gdrenci mobil
cihaza sahip olma durumunda listede yer almayan varsa baska cihaza sahip olma
durumuna masaustu bilgisayar yazmigtir. Ayni sekilde kontrol grubunda 6 6grencide
masaustu bilgisayar sahibi oldugunu belirtmistir. Mobil cihaz tanimlarina baktigimiz
zaman masaustu bilgisayarlarin mobil cihazlar kategorisine ait olmadigi

gOrulmektedir.

Ogrencilerin internet erisimlerine bakildigi zaman deney grubunda 1 égrenci kontrol
grubunda ise 2 6grencinin evlerinde internet baglantisinin olmadigi gérulmektedir.
Fakat deney grubunda bulunan 6drencinin evinde internet baglantisi olmasa da
mobil internet sahibi oldugu belirlenmigtir. Deney grubunda 18 (% 64) kisi mobil
internet erisimine sahiptir. Kontrol grubunda ise 17 (% 74) 6grenci mobil cihazlardan
her yerde internete girebilmektedir. ITU (2013), (international Telecommunication
Union) 2013 yilina ait tahmini internet erisim verileri incelendigi zaman; Avrupa’da
sabit internet kullanim orani %77 iken gelismekte olan Ulkelerde sabit internet
kullanim orani %28 oldugu goérilmektedir. Bu calismada deney grubunda sabit
internet kullanim orani %96 ile hem Avrupa’nin hem de gelismekte olan ulkelerin
uzerinde ¢ikmistir. Kontrol grubunda ise %91 ile yine hem Avrupa’nin hem de
gelismekte olan Ulkelerin Gzerinde ¢ikmigtir. ITU'nin 2013 yilina ait tahmini mobil
internet kullanim orani Avrupa’da %75 olarak gorulirken, gelismekte olan Ulkelerde
bu oran %31 olarak goze ¢carpmaktadir (ITU, 2013). Deney grubunda mobil internet
kullanim orani %67 ile Avrupa’nin gerisinde kalirken gelismekte olan ulkelere gére
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yuksek bulunmustur. Kontrol grubunda ise mobil internet kullanim orani %74 ile
Avrupa degerlerine ¢ok yakin oldugu gorulmektedir. Bunun yani sira gelismekte

olan uUlkelere gore de oldukga yuksek bulunmustur.

Karekod uygulamasindan haberdar olup olmadiklari konusunda, deney grubunda
10 dgrenci, kontrol grubunda ise 9 6grenci daha onceden karekod uygulamasini
duyduklarini belirtmiglerdir. Karekod uygulamasini duydugunu belirten bu 6grenciler
arasinda deney grubunda 5 ogrenci, kontrol grubunda ise 6 6grenci daha dnceden
karekod uygulamasi kullandigini dile getirmistir. Bazi 6grencilerin verilen testlerin
¢ozumlerini gormek icin karekod kullandiklarini, bazi 6grencilerinde ilag alirken
karekodlarin kullanildigini belirtmiglerdir. Ayrica 6grenciler, oyun indirmek icin de
karekod uygulamasini kullandiklarini belirtmislerdir. Cizelge 3.4’de karekod

kullanimi ile ilgili sayisal bilgiler 6zetlenmistir.

Cizelge 3.4: Deney ve Kontrol Gruplarinin Karekodu Duyma ve Kullanma Durumlari

Deney grubu Kontrol Grubu
Karekod Duyma 10 9
Karekod Kullanma 5 6

Calisma grubunda bulunan égrencilerin birinci donem not ortalamalari ve SBS
puanlarina bakilmistir. Deney grubunun birinci dénem not ortalamasi (X=78,33)
kontrol grubunun not ortalamasindan (X=85,45) disik c¢ikmistir. Ayrica SBS
puanlarina bakildiginda da deney grubunun SBS puan ortalamasi (X=426,37)
kontrol grubunun SBS puan ortalamasindan(X=430,17) duslk gikmistir.

3.2.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Denkliginin Karsilastiriimasi
Analizler dncesinde deney ve kontrol grubu oOntestden aldi§i puanlara goére
karsilastinimistir. Deney ve kontrol gruplarinin éntesten aldiklari puanlar Cizelge
3.5'de gosterilmigstir. Cizelge 3.5’e bakildigi zaman 6grencilerin birbirlerine benzer
puanlar aldiklari gézlenmektedir. Deney grubunda 5 égrencinin grup ortalamasinin
(X=19,96) altinda kaldidi, kontrol grubunda ise 4 6grencinin ortalamanin (X=21,17)

altinda puan aldigi gorulmektedir.
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Cizelge 3.5: Ontest Puan Tablosu

Ogrenci Deney Kontrol
Grubu Grubu

1 10 13
2 11 16
3 12 17
4 14 17
5 15 19
6 19 19
7 19 20
8 19 20
9 20 20
10 20 20
1 20 20
12 20 21
13 20 22
14 21 22
15 21 22
16 22 23
17 22 24
18 22 24
19 22 25
20 22 25
21 23 26
22 24 26
23 24 26
24 24

25 24

26 24

27 25

Cizelge 3.6’de belirtildigi gibi gruplar dntestlerden aldigi puanlar agisindan benzerlik
gOstermis ve ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkllik

bulunmamistir (p>0,05).

Cizelge 3.6: Deney ve Kontrol Gruplarinin Ontestden Aldigi Puanlara Gére Bagimsiz
Orneklem T Testi lle Karsilagtiriimasi

Gruplar N Ortalama SS Ortalama Farki p
Deney 27 19,96 4,14
1,21 147
Kontrol 23 21,17 3,47

Ontestden alinan puanlara baktigimiz zaman gruplarin birbirine denk oldugu

soylenebilir.
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3.3. Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada veri toplama araci olarak Kisisel bilgi formu, Donanim erisi testi
kullanilmistir. Donanim erisi testi ontest, sontest ve Kkalicilik testi olarak

kullaniimistir.

Veri toplama araclari agagida agiklanmistir.

3.3.1. Kigisel Bilgi Formu
Kisisel bilgi formunda, égrencilerin cinsiyeti, birinci donem not ortalamalari, SBS
puanlari, internet erisimleri, kullandiklari mobil cihazlar ve daha 6nce karekod
uygulamasi duyma ve kullanma durumlarini belirlemek Gzere toplamda 7 soru yer

almigtir.

3.3.2. Donanim Erisi Testi
Donanim erisi testi arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Erisi testi gelistirilirken,
dokuzuncu siniflarin bilgi ve iletisim teknolojileri dersinde donanim ile ilgili Gnitenin
hedef ve kazanimlar dikkate alinarak 30 maddeden olusan bir soru havuzu
olusturulmustur. Hazirlanan erisi testinin kapsam ve goéruinus gecerligi icin 4
uzmanin gorusune basvurulmustur. Bu gorugler dogrultusunda 6 soruda degisiklik
yapilmistir. Gelistirilen bu testin 6n uygulamasi iki anadolu lisesindeki 159

dokuzuncu sinif 6grencisi ile bir hafta igerisinde gergeklestirilmigtir.

Elde edilen veriler excelde tablolanmig ve madde analizi yapiimigtir. Madde analizi
sonucunda her bir maddeye ait madde gucluk indeksi ve madde ayirt edicilik indeksi
Cizelge 3.7’de verilmigtir.

36



Cizelge 3.7: Madde Analizi Tablosu

Dogru Yanlis Mﬁdd"e Madde Madde Madde
Madde Cevap Cevap _Gugluk. f\y.{r!c:llk . Varyansi Standart
Sayisi Sayisi Indeksi Glicli Indeksi Sapmasi
1 90 69 0,57 0,42 0,25 0,50
2 97 62 0,61 0,60 0,24 0,49
3 133 26 0,84 0,37 0,14 0,37
4 99 60 0,62 0,30 0,23 0,48
5 120 39 0,75 0,63 0,19 0,43
6 108 51 0,68 0,60 0,22 0,47
7 63 96 0,40 0,47 0,24 0,49
8 116 43 0,73 0,42 0,20 0,44
9 112 47 0,70 0,65 0,21 0,46
10 52 107 0,33 0,09 0,22 0,47
11 32 127 0,20 0,21 0,16 0,40
12 33 126 0,21 0,09 0,16 0,41
13 77 82 0,48 0,51 0,25 0,50
14 122 37 0,77 0,60 0,18 0,42
15 128 31 0,81 0,51 0,16 0,40
16 84 75 0,53 0,51 0,25 0,50
17 134 25 0,84 0,40 0,13 0,36
18 24 135 0,15 0,07 0,13 0,36
19 94 65 0,59 0,63 0,24 0,49
20 89 70 0,56 0,65 0,25 0,50
21 40 119 0,25 0,40 0,19 0,43
22 130 29 0,82 0,49 0,15 0,39
23 85 74 0,53 0,51 0,25 0,50
24 77 82 0,48 0,37 0,25 0,50
25 116 43 0,73 0,56 0,20 0,44
26 87 72 0,55 0,58 0,25 0,50
27 109 50 0,69 0,70 0,22 0,46
28 119 40 0,75 0,35 0,19 0,43
29 77 82 0,48 0,56 0,25 0,50
30 112 47 0,70 0,53 0,21 0,46

Madde gucluk indeksi testin uygulandigi grupta ilgili maddeye dogru cevap
verenlerin yuzdesidir. Bir maddenin gugluk derecesi indeksi degeri 0-1 arasinda
degismektedir. Bu deger, 1’e yaklastikga maddenin kolaylastigi yani alt ve Ust
grupta dogru cevap verenlerinin oraninin arttiyi; 0’a yaklastikga ise maddenin
zorlastigi yani alt ve Ust grubun bu maddeyi cevaplamada zorlandigi seklinde ifade
edilmistir (Tekin, 2003; Atilgan, Kan ve Dogan, 2006) . Ebel (1965), bir maddenin
ayirt edicilik indeksine iliskin degerlendirmenin agsagidaki Cizelge 3.8’de belirtildigi
gibi olmasi gerektigini ifade etmistir (Baykul, 2000; Tekin, 2003).
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Cizelge 3.8: Madde Ayirt Edicilik indeksi Degerlendirme Tablosu

Maddenin Ayirt Etme Iindeksi Maddenin Degerlendirilmesi

0,40 ve ustu Cok iyi bir madde, oldugdu gibi teste alinabilir.

Oldukga iyi bir madde. Diizeltme yapmadan da kullanilabilir ama yine

0.30ile 0,39 arasi de gelistirmek icin tizerinde dstindlebilir.

0,20 ile 0,29 arasi Gobzden gegirilimesi gereken madde. Duzeltildikten sonra teste alinabilir

0,19 ve alti Cok zayif bir madde. Testten ¢ikariimalidir.

Yukarida anlatilanlar dikkate alindiginda 6n uygulama sonrasinda testteki maddeler
gbzden gegirilmigtir. Madde ayirt edicilik indeksi degerleri goz dntiinde u¢ maddenin
0,19 ve altinda oldugu bir maddenin de 0,21 oldugu belirlenmis ve toplamda 4
madde testten ¢ikariimistir. Geriye kalan maddelerin ise ayirt edicilik indeksinin 0,30
ile 0,70 arasinda degerlere sahip oldugu gorulmustir. Testteki maddelerin guglik
indeksi degerleri ise 0,15 ile 0,84 arasinda degistigi gorilmustir. Testin ortalama
gugligu 0,58 olarak belirlenmistir. Sonug¢ olarak madde analizi islemleri
tamamlandiginda 26 maddelik bir test elde edilmistir. Elde edilen testin maddelerinin
birbiriyle tutarlihgini ortaya koymak igin testin guvenirligine bakilmistir. Testin

guvenirlik katsayis1 KR20 ile hesaplanmistir ve 0.85 olarak bulunmustur.

3.4. Veri Toplama Araglarinin Uygulanigi

Kisisel bilgi formu ve donanim konulu erisi testi uygulamanin ilk haftasinda hem
deney hem de kontrol grubuna uygulanmistir. ilk uygulamanin (izerinden 5 hafta
gectikten sonra erisi testi sontest olarak uygulanmistir. Sontestin uygulanmasinin
uzerinden 5 hafta gegtikten sonra ise erisi testi, kalicilik testi olarak kullaniimigtir.
Ogrencilere kisisel bilgi formunu doldurmalari ve erisi testini cevaplamalari igin 30

dakikalik stre verilmistir.

3.5. Uygulama Siireci

Uygulama Bilgi ve lletisim Teknolojileri Dersini alan 9. Sinif égdrencileri ile
yuratalmastar. Uygulamada bilgi teknolojisinin temel kavramlari Unitesi temel
alinmistir. Ogrenciler bu dersle ilgili temel bilgileri birinci ddnemde gérmuslerdir.
Uygulama 6 hafta boyunca devam etmigstir. Uygulama bittikten 5 hafta sonra bir
kalicilik testi yapilmigtir. Calisma toplamda 7 hafta surmustir. Uygulama sureci

Cizelge 3.9’da verilmigtir.
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Cizelge 3.9: Uygulama Siireci ile ilgili Tablo

Tarih Aragtirma Gruplar Uygulamalar
Deney Grubu Donanim konulu erisi testi ve kisisel bilgi formu
uygulandi.
Hafta 1 Mobil cihazlara karekod programi ylklendi ve nasil
13-14 Subat kullanilacad hakkinda bilgi verildi.
Kontrol Grubu Donanim konulu erisi testi ve kisisel bilgi formu
uygulandi.
Deney Grubu Temel bilgisayar birimleri ile ilgili konunun sunumu
Hafta 2 yapildi. Igerik ve 6zet karekod ile verildi.
20-21 Subat Kontrol Grubu Temel bilgisayar birimleri ile ilgili konunun sunumu
yapildi. Igerik ve 6zet verildi.
Deney Grubu !g donanim parcalari ile ilgili konunun sunumu yapildi.
Hafta 3 Icerik ve 6zet karekod ile verildi.
27-28 Subat Kontrol Grubu ic donanim pargalari ile ilgili konunun sunumu yapildi.
Icerik ve 6zet ile verildi.
Deney Grubu Dis donanim pargalari ile ilgili konunun sunumu yapildi.
Hafta 4 Icerik ve 6zet karekod ile verildi.
6-7 Mart Kontrol Grubu Dis donanim pargalari ile ilgili konunun sunumu yapild.
Icerik ve 6zet ile verildi.
Hafta 5 Deney Grubu Donanimlarin montaji ile ilgili etkinlik yapildi.
13-14 Mart Kontrol Grubu Donanimlarin montaji ile ilgili etkinlik yapildi.
Hafta 6 Deney Grubu Son-test
20-21 Mart Kontrol Grubu Son-test
Hafta 7 Deney Grubu izleme Testi
24-25 Nisan Kontrol Grubu izleme Testi

Uygulamanin ilk haftasinda oOgrencilere &ntestler uygulanmis ve genel

bilgilendirmeler yapilmistir.

Ik hafta deney grubunda gerekli olan karekod okuma yazilimi hakkinda égrenciler
bilgilendirilmistir. Ogrencilerin bu yazilimi mobil cihazlarina nasil yikleyecegi ve
kullanilacagi anlatilmistir. Mobil cihazlara bu yazilimlar yuklenip ilk uygulamalar
yapimigtir.

Sonraki doért haftada dersin ilk saatinde temel bilgisayar birimleri, ic donanim
parcalari, dis donanim parcalari ile ilgili konular islenmis, dnceki haftalara iliskin
sorular sorulmus, hatirlatmalar yapilmis ve déniitler verilmistir. ikinci ders saatinde
ise 6grencilerin ¢evrimici ortamlara girmesine izin verilmistir. Deney grubunda konu
islenirken sunuma karekodlar gomdulerek iglenmistir. Ayrica basili olarak da
karekodlar verilmigtir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin ders ile ilgili 6zetleri bu
karekodlari okutarak almasi saglanmistir. Sekil 3.1°de karekod destekli 6grenme

materyalini kullanan grubun ders islenis sekli ile ilgili fotograflar verilmistir.
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Sekil 3.1. Karekod Destekli Ogrenme Materyalini Kullanan Ogrenciler ile ilgili
Gorseller

Deney grubunda bulunan égrenciler okuttuklari karekodlarda bulunan baglantilar
sayesinde ¢evrimici kaynaklara yodnlendiriimigtir. Sekil 3.2'de  bir karekod
okutulduktan sonra hem android hem de ios isletim sistemlerinin yukli oldugu mobil

cihaz ekraninda ¢ikan goruntu ile ilgili gorseller verilmigtir.
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Sekil 3.2. Karekod Okutulduktan Sonra (Desifre) Ekran Goriintiisi

Dért haftalik konu anlatimi boyunca kontrol grubunda da temel bilgisayar birimleri,
ic donanim pargalari, dis donanim pargalari ile ilgili konular islenmis ve haftalik
dzetler seklinde ders ile ilgili bilgiler verilmistir. Ogrencilere verilen haftalik dzetler
basili materyal olarak sunulmustur. Kontrol grubuna verilen bu haftalik 6zetlerin
altina konu ile ilgili internet baglanti adresleri verilmistir. Dort haftalik konu anlatimi
suresinde Ogrencilere verilen ekstra materyal kaynaginda konu ile ilgili ayrintil
bilgiler ve donanim pargalarinin montaiji ile ilgili videolarin oldugu internet baglanti

adresleri sunulmustur.

Dort haftalik konu anlatimi bittikten sonra sontestler uygulanmistir. Son-testin
uygulanmasindan 5 hafta sonra ise bir kalicilik testi yapiimis ve uygulama sureci

tamamlanmistir.
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E i
$ei| .3. Karekod Destekli Olmayan Ogrenme Materyalini Kullanan Ogrenciler ile
llgili Gorseller

Uygulama silrecinde oOzellikle deney grubunda karekod uygulamasi ile ders

islenirken 6grencilerin derse daha aktif katilim sagladigi gézlenmistir. Karekodlar

degifre edilirken mobil cihazlarin okumada yagadigi sorunlardan dolayl deney
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grubunda ders anlatim suresi kontrol grubuna goére daha uzun surmustur. Basili
materyal seklinde ve sunumlarin iginde verilen karekodlar desifre edilirken ¢evresel
faktorler ve 6grencinin fiziksel durumundan (i1s1din gelis agisi, édrencinin mobil
cihazi tutus sekli, 6grencinin sinif igerisindeki konumu, vb...) kaynaklanan

sebeplerden dolayi desifre suresinin uzadigi goralmustar.

3.6. Verilerin Coziimlenmesi

Verilerin ¢ozimlenmesinde arastirmanin  amacina uygun olarak betimsel
istatistikler, Wilcoxon isaretli Siralar Testi, Mann- Whitney U Testi kullaniimistir.
Gruplarin éntest - sontest arasindaki degisimini bulmak igin Wilcoxon isaretli Siralar
Testi kullaniimistir. Gruplar arasi ontest sontest farkinin anlaml olup olmadigina
bakmak igin Mann- Whitney U Testi kullaniimistir. Yine ayni sekilde kaliciligi ortaya
koymak icin sontest ve kalicillk testi farkina Wilcoxon isaretli Siralar Testi
kullanilarak bakilmistir. Kalicilik agisindan gruplar arasindaki farkin olup olmadidina

ise Mann-Whitney U Testi kullanilarak bakilmigtir.

Ek olarak, kare kod uygulamasinin etkisini yorumlamak amaciyla etki buyuklagu
(r=Z/NN) hesaplanmistir. Etki Buyikliigi degerlerinin sirasiyla “.2”, “5” ve “.8”

olmasi etki buyuklugunun “dusuk”, “orta” ve “yuksek” oldugunu gostermektedir
(Cohen, 1988).

Tum analizlerde 0.05 anlamlilik dizeyi temele alinmistir.

3.7. Arastirmanin i¢ Gegerligi

Arastirmanin i¢ gegerliligi bagimh degisken Uzerindeki farkliliklarin dogrudan
bagdimsiz degiskenden kaynaklandiginin belirlenmesi olarak ifade edilmektedir.
Denek 6zellikleri, denek kaybi, yer, veri toplama araci, test etme, tarih, olgunlasma,
denek tutumu, istatistiksel regresyon ve uygulama i¢ gegerligi tehdit eden

unsurlardandir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012).

Deney ve kontrol grubunda bulunan deneklerin bireysel o6zellikleri galismanin
sonucunu etkileyebilir. Bu nedenle denek Ozellikleri deneysel arastirmalarda i¢
gecerliligi tehdit eden unsurlardandir. Mevcut arastirmada calisma grubunda
bulunan &grencilerin hepsi 9. Sinif 6grencileri olup yas duzeyleri birbirlerine

benzerdir.
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Denek kaybi i¢ gecerligi tehdit eden bir diger unsurdur. Bu caligmada benzer
ogrenciler ile g¢alisma yurutuldigu igin denek kaybi tehdidi g¢alisma sonucunu

etkilememistir.

Deneysel islemlerin uygulandigi ortam veya verilerin toplandigi ortam arastirma
sonucunu etkileyen bir diger i¢ tehdit unsurudur. Arastirma sureci ve veri toplama
sureci, tamamen okulun bilgisayar laboratuvarinda gergeklestigi icin kullanilan

mekan butun ogrenciler igin aynidir.

Veri toplama araci, veri toplayanin karakteristik 6zelliklerini ve veri toplayanin
yanlihgi gibi tehditlerin aragtirma sonucunu etkilememesi igin veri toplama araclari
uzmanlar tarafindan goézden gegirilmis ve veriler dersin 6gretmeni tarafindan
toplanmigtir. Arastirmaci ogrencileri etkilememek icin veri toplama surecine dahil

olmamistir.

Calismada gruplara Ustunlik saglamanin 6nune gegmek i¢cin hem deney hem de
kontrol grubuna ekstra ders materyalleri verilmistir. Bu materyalleri ayni iceriklerden
olusmaktadir. Arastirma sureci boyunca elde edilen veriler arastirmaci tarafindan
degerlendirilmigtir. Stire¢ boyunca kosullar standartlastirilmistir. Arastirma streci
boyunca sonucu etkileyecek herhangi bir olay olmamistir. Bunlardan dolayi

arastirmanin i¢ gecerliligi saglandigi dusunulmektedir.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu bolumde verilerin analizi sonucunda arastirmanin alt problemlerine uygun bir
sekilde elde edilen bulgular yorumlanmistir. Nicel veriler igin gerekli olan istatistiksel

acgiklamalar ve yorumlamalar yapilmistir.

4.1. Lise 9. Sinif 6gretim programinda yer alan Bilgi ve iletigsim Teknolojileri
Dersinde Karekod destekli 6grenme materyalinin 6grenci erigisine
etkisi nedir?

Bu problemin yanitlanmasi igin asagidaki U¢ sorunun yanitlanmasina galigiimigtir.
4.1.1. Karekod destekli ogrenme materyalinin erigiye etkisi nedir?

Bu problemle ilgili olarak once, karekod destekli 6grenme materyalini kullanan

ogrencilerin dntest ve sontest arasindaki farkina bakilmigtir.
Bu probleme iligkin betimsel analiz sonucu Cizelge 4.1’de verilmistir.

Cizelge 4.1: Karekod Destekli Ogrenme Materyalini Kullanan Ogrencilerin Erigisine
lliskin Betimsel Istatistik Sonuglan

N X ss
Ontest 27 19,96 4,14
Sontest 27 23,96 1,85

Cizelge 4.1’de goruldigu Uzere 6grencilerin ontest ortalamalar 19,96 iken sontest
ortalamalari 23,96 oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin énteste gore ortalamalarinin

yukseldigi goralmektedir.

Bu probleme iligkin ortaya ¢ikan ontest-sontest farkinin anlamh olup olmadigini

gormek icin Willcoxon isaretli siralar testi sonuclari Cizelge 4.2’de verilmigtir.

Cizelge 4.2: Karekod Destekli (_")grenme Materyalini Kullanan Ogrencilerin Erigigine
lliskin Willcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Sira z p r
N Ortalamasi  Sira Toplami
Ontest-Sontest Negatif Sira 232 13,96 321,00
Pozitif Sira 2b 2,00 4,00 -4,28 ,000 -0,82

Esit 2¢
a. Ontest < Sontest

b. Ontest > Sontest

c. Ontest = Sontest
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Cizelge 4.2’de yer alan veriler incelendiginde karekod destekli 6grenme materyalini
kullanan o6grencilerin ontest-sontest puanlari arasindaki farkin anlamh oldugu
goOrulmektedir (p<.05). Bu farkla ilgili etki buyuklagunin yuksek oldugu (r=-0,82)
gorulmustur. Fark puanlarinin pozitif siralar lehine olmasi karekod destekli 6grenme
materyalinin, erigi puani Uzerinde anlamh etkisini oldugunu gostermektedir.
Ortalamanin 4 puan yukseldigi belirlenmistir. 23 kiginin Onteste gore puaninin
yukseldigi, 2 kiginin puaninin dustugu, 2 Kkisinin ise Onteste gobre puaninin

degismedigi belirlenmigtir.

Arastirma sonucunda ortaya ¢ikan bulgular, basili materyaller ile yuruttulen 6grenme
aktivitelerini iyilestirerek karekod yardimi ile dijital materyallere ve yapilandiriimis
sorulara dogrudan erisimi saglayip ingilizce okuma beceri diizeylerini
kolaylastirmak ve okuduklarini anlama becerilerini gelistirmeyi amagclanan ¢alisma
ile paralellik gostermektedir (Chen, Teng ve Lee 2011). Yapilan ¢aligmada karekod
destekli ortami kullanarak yapilandirilimig sorular ile desteklenmis c¢evrimigi
materyallere ulasan grubun dntest puanina gére anlamli bir farkhlik gosterdigi ortaya
cikmistir. Benzer bir sekilde Celik (2012)in yaptigi ¢alismada yabanci dil
ogretiminde cep telefonu ve karekod kullanarak sunulan mobil ¢gevrimigi bir s6zluk
yazihminin, 6grencilerin aktif sézcuk ogrenmeleri Uzerindeki etkisini inceledidi
arastirmanin bulgulari ile 6rtismektedir. Celik (2012) yaptigi ¢alisma sonucunda
cep telefonu ve karekod kullanan grubun sontest-dntest farkinin sontest lehine

istatistiksel olarak anlamli oldugu sonucuna ulagmistir.
4.1.2. Karekod destekli olmayan 6grenme materyalinin erigiye etkisi
nedir?
Bu alt problem kapsaminda karekod destekli olmayan 6grenme materyalini kullanan
ogrencilerin dntest-sontest arasindaki fark incelenmisgtir.

Bu probleme iligkin betimsel analiz sonucu Cizelge 4.3’de verilmigtir.

Cizelge 4.3: Karekod Destekli Olmayan Ogrenme Materyalini Kullanan Ogrencilerin
Erigisine lligkin Betimsel Istatistik Sonuglan

N X Ss
Ontest 23 21,17 3,48
Sontest 23 23,96 2,42
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Cizelge 4.3'de goruldugu gibi 6grencilerin ontest ortalamalari 21,17 iken sontest
ortalamalari 23,96 oldugu tespit edilmigtir. Ogrencilerin 6nteste gore ortalamalarinin

yukseldigi gorulmektedir.

Bu problem iliskin ortaya c¢ikan Ontest-sontest farkinin anlamh olup olmadigini

gormek igin yapilan analiz sonuglari Cizelge 4.4’de verilmigtir.

Cizelge 4.4: Karekod Destekli Olmayan _C')grenme Materyalini Kullanan Ogrencilerin
Erisisine lligkin Willcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Sira z p r
N Ortalamasi  Sira Toplami
Sontest-Ontest Negatif Sira 172 10,53 179,00
Pozitif Sira 2b 5,50 11,00 -3,393 001 0,71

Esit 4¢

a. Ontest < Sontest

b. Ontest > Sontest

c. Ontest = Sontest

Cizelge 4.4’de yer alan veriler incelendiginde karekod destekli olmayan 6grenme
materyalini kullanan 6grencilerin dntest-sontest puanlari arasindaki farkin anlamh
oldugu gorulmektedir (p<.05). Bu farkla ilgili etki buyuklugunin orta oldugu (r=-0,71)
gorulmustir. Ortalamanin 2,78 puan ylkseldigi tespit edilmigtir. Yine analiz
sonucuna baktigimiz zaman 17 Kiginin onteste gore puaninin yukseldigi, 2 kisinin

puaninin dustugu, 4 kisinin ise onteste gore puaninin degismedigi gdozlenmistir.

4.1.3. Karekod destekli 6grenme materyalini kullanan ve kullanmayan
ogrenciler arasinda erigi agisindan anlamh bir farklilik var midir?

Bu alt problem kapsaminda gruplar arasindaki dntest-sontest farkinin anlamli olup

olmadigi incelenmigtir.
Bu probleme iliskin betimsel istatistikler Cizelge 4.5’de verilmistir.

Cizelge 4.5: Karekod Destekli Gg_renme Materyalini Kullanan ve Kullanmayan
Ogrencilerin Erisisine lligkin Betimsel Istatistik Sonuclari

N On-test puan Son-test puan Fark Puan
ortalamasi ortalamasi Ortalamasi
Konrol Grubu 23 21,17 23,96 2,79
Deney Grubu 27 19,96 23,96 4
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Sekil 4.1. Gruplarin Erisi Testi Puanlan Agisindan Geligimi

Sekil 4.1 incelendiginde her iki grupta da son-testler lehine farkliliklar oldugu
belirlenmistir. Fakat erisi puani agisindan gelisimin deney grubunda daha fazla
oldugu gorulmektedir. Cizelge 4.5’e bakildiginda deney grubunda sontest-ontest
farkinda toplamda 4 puanlik bir gelisim olurken, kontrol grubunda 2,79 puanlik bir

gelisme olmustur.

Bu probleme iligkin ortaya ¢ikan ontest-sontest farkinin anlamli olup olmadigini

gormek igin yapilan analiz sonuglari Cizelge 4.6’da verilmigtir.

Cizelge 4.6: Karekod Destekli 6§_renme Materyalini Kullanan ve Kullanmayan
Ogrencilerin Erigisine lligkin Mann-Whitney U-Testi Sonugclari

Sira U z p
Grup N Ortalamasi Sira Toplami
sontest_éntest Kontrol 23 23,39 538,00 262 -,950 342
Deney 27 27,30 737,00

Cizelge 4.6’da yer alan veriler incelendiginde karekod destekli 6grenme materyalini
kullanan grup ile kullanmayan grup arasindaki farki ortaya koymak icin yapilan
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Mann-Whitney U testi sonucuna gore erisi puanlari agisindan farkin istatistiksel

olarak anlamli olmadigi gozlenmistir (U=262, p>0,05).

Arastirma sonucunda ortaya ¢ikan bulgular, Chen, Teng ve Lee (2011) ingilizce
okuma beceri duzeyini kolaylastirmak ve okudugunu anlama becerisini gelistirmek
icin yaptigi calismayla ortugsmektedir. Yapilan ¢alismada da karekod kullananan
grup ile kullanmayan grup arasinda okudugunu kavrayabilme becerisi Uzerinde

istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olusmadigi ortaya ¢cikmistir.

Benzer sekilde Karadeniz (2009)’in basili materyal temelli, internete dayali ve mobil
temelli degerlendirme turlerinin basari ve algl Uzerine olan ektilerini inceledigi
¢alismanin bulgulari ile benzerlik gostermektedir. Yapilan arastirmada mobil temelli
degerlendirme ile diger degerlendirme sistemleri arasinda anlamh bir farklilik
bulunamamistir. Sur (2011) yapti§i calisma da mobil destekli 6grenme ortami ile
web destekli 6grenme ortamini karsilastirmis ve akademik basariya etkisine
bakmistir. Arastirma sonucunda ortamlar arasindaki fark anlamli bulunamamistir.
Bu calismanin bulgulari ile de benzerlik gostermektedir.
4.2. Lise 9. Sinif 6gretim programinda yer alan Bilgi ve iletisim dersinde

Karekod destekli 6grenme materyalinin kalicilik iizerindeki etkisi
nedir?

Bu problemin yanitlanmasi igin asagidaki U¢ sorunun yanitlanmasina galigiimigtir.
4.2.1. Karekod destekli 6grenme materyalinin kalicilik tizerindeki etkisi
nedir?
Bu alt probleme yonelik karekod destekli 6grenme materyalini kullanan 6grencilerin
sontest-kalicilik testi arasindaki farkina bakilmigtir.

Bu probleme iliskin betimsel istatistikler Cizelge 4.7'de verilmistir.

Cizelge 4.7: Karekod DesteKli Ogrenme Materyalinin Kahcihk Uzerindeki Etkisine
lliskin Betimsel Istatistik Sonuglan

N X Ss
Sontest 27 23,96 1,85
Kalicilik Testi 27 23,41 2,38

Cizelge 4.7’ye bakildiginda deney grubu agisindan kalicilik testi ile sontest puanlari
arasinda bir farkhlik oldugu goértlmustir. Kaliclik testi ile sontest arasinda puan

farkina bakildigi zaman ortalamanin 0,55 puan dustigu gortlmektedir.
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Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak i¢in yapilan analiz sonuglari Cizelge

4.8’de verilmistir.

Cizelge 4.8: Karekod Destekli Ogrenme Materyalinin Kalicilk Uzerindeki Etkisine
lliskin Willcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Sira z p
N Ortalamasi Sira Toplami
Kalicilik - Sontest Negatif Sira 132 9,62 125,00
Pozitif Sira 5b 9,20 46,00 -1,77 076

Esit 9¢
a. Kalicilik < Sontest
b. Kalicilik > Sontest
c. Kalicilik = Sontest

Cizelge 4.8'de yer alan veriler incelendiginde sontest-kalicilik testi arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlamli olmadigi gérilmektedir (p>0,05). istatistiksel olarak
anlaml bir fark ¢ikmadigi icin karekod ile desteklenmis 6grenme ortamlarinin
Oogrenci erigisi acgisindan kalici oldugu goérulmektedir. Yine analiz sonucuna
baktigimiz zaman 5 Kiginin sonteste gore puaninin yukseldigi, 13 kiginin puaninin

dustugu, 9 Kisinin ise sonteste gore puaninin degismedigi gozlenmigtir.

4.2.2. Karekod destekli olmayan ogrenme materyalinin kalicilik
tzerindeki etkisi nedir?

Bu alt probleme yonelik karekod destekli olmayan 6grenme materyalini kullanan
katilimcilarin sontest-kalicilik testi puan farklarinin anlamli bir farkhlik gosterip

gOstermedigi incelenmisgtir.
Bu probleme iligkin betimsel istatistikler Cizelge 4.9'da verilmistir.

Cizelge 4.9: Karekod Destekli Olmayan Ogrenme Materyalinin Kalicihk Uzerindeki
Etkisine lligkin Betimsel Istatistik Sonuclari

N X SSs
Sontest 22 24,00 2,47
Kalicilik Testi 22 22,68 4,97

Cizelge 4.9’a bakildiginda kontrol grubu agisindan kalicilik testi ile sontest puanlari
arasinda bir farklihk oldugu gdézlenmistir. Kalicilik testi ile son-test arasinda puan

farkina bakildigi zaman ortalamanin 1,32 puan dustugu goralmektedir.

Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak i¢in yapilan analiz sonuglari Cizelge
4.10’da verilmistir.
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Cizelge 4.10: Karekod Destekli Olmayan Ogrenme Materyalinin Kalicilik Uzerindeki
Etkisine lligkin Willcoxon lgaretli Siralar Testi Sonuglari

Sira z p
N  Sira Ortalamasi Toplami
Kalicilik - Sontest Negatif Sira 92 8,50 76,50
Pozitif Sira 5p 5,70 2850 -152 128

Esit ge

a. Kalicilik < Sontest
b. Kalicilik > Sontest

c. Kalicilik = Sontest

Cizelge 4.10’da yer alan veriler incelendiginde sontest-kalicilik testi arasindaki
farkin istatistiksel olarak anlamli olmadidi goriilmektedir (p>0,05). istatistiksel olarak
anlamli bir fark cikmadigi igin karekod destekli olmayan 6grenme materyalinin kalic
bir etkisi oldugu gorulmektedir. Yine analiz sonucuna baktigimiz zaman 5 kisinin
sonteste gore puaninin ytkseldigi, 9 kisinin puaninin disttigu, 8 kisinin ise sonteste

gore puaninin degismedigi gozlenmisgtir.

4.2.3. Karekod destekli 6grenme materyalini kullanan ve kullanmayan
ogrenciler arasinda kalicilik agisindan anlamli bir farkhihk var midir?

Bu alt problem kapsaminda deney ve kontrol gruplarinin sontest-kalicilik testi puan

farklarinin anlamli bir farklilik gosterip gostermedigi incelenmisgtir.

Bu probleme iligkin betimsel istatistikler gizelge 4.11°de verilmistir.

Cizelge 4.11: Karekod Destekli 6grenr_ne Materyalini Kullanan ve Kullanmayan
Ogrencilerin Kaliciliklarina lligkin Betimsel Istatistik Sonugclari

N Son-test puan Kalicilik Testi Fark Puan

ortalamasi puan ortalamasi Ortalamasi
Konrol Grubu 22 24,00 22,68 1,32
Deney Grubu 27 23,96 23,41 ,56
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Sekil 4.2. Deney ve Kontrol Grubu Erisi ve Kalicilik Gelisim Grafigi

Sekil 4.2’yi incelendigi zaman her iki grupta kalicilik testinde bir disus yasamistir.
Fakat cizelge 4.11’e bakildiginda deney grubunda yasanan dusus ,55 iken kontrol
grubunda 1,32’dir. Her iki grup incelendiginde deney grubunda daha az bir disus
yasandigi tespit edilmigtir.

Deney ve kontrol gruplarinin kaliciliklarinda olusan bu farkin anlamli olup

olmadigina bakmak i¢in yapilan analiz sonuglari Cizelge 4.12'de verilmistir.

Cizelge 4.12: Karekod Destekli (")grenrpe Materyalini Kullanan ve Kullanmayan
Ogrencilerin Kaliciliklarina lligkin Mann-Whitney U-Testi Sonugclari

Sira U z p
Grup N Ortalamasi Sira Toplami
Sontest_ Kalicilik Kontrol 22 24,93 548,50 296 -,031 ,975
Deney 27 25,06 676,50

Cizelge 4.12°de yer alan veriler incelendiginde karekod destekli 6grenme
materyalinin karekod destekli olmayan 6grenme materyaline goére farkini ortaya
koymak icin yapilan Mann-Whitney U testi sonucuna goére kalicilik agisindan farkin

istatistiksel olarak anlamli olmadigi gézlenmistir. (U=296, p>0,05).
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5. SONUG ve ONERILER

Bu bolumde arastirmanin bulgu ve yorumlarina dayali olarak ulasilan sonuglar ve

bu sonuglardan yola ¢ikarak gelistirilen 6nerilere yer verilmistir.
5.1. Sonuglar

Bu arastirmada Bilgi ve iletisim Dersi baglaminda karekod destekli égrenme

materyalinin erisi ve kalicilida etkisine bakilmistir.

Statik grup ontest-sontest deneysel desen ile gergeklestirilen galismada, uygulama
sureci sonunda karekod destekli 6drenme materyalini kullanan o6grencilerin
erigilerinde artis oldugu go6zlenmistir. Bu artig, istatistiksel olarak anlamli
bulunmustur. Ontest-sontest arasindaki farkla ilgili etki buyUklugunin ylksek

dizeyde oldugu ortaya ¢ikmistir.

Uygulama sureci sonunda karekod destekli olmayan 6grenme materyalini kullanan
ogrencilerin de erigilerinin yikseldigi gdézlemlenmis ve ortaya ¢ikan fark istatistiksel
olarak anlaml bulunmustur. Ontest-sontest arasindaki farkla ilgili etki blyukliginin

orta dizeyde oldugu ortaya gikmistir.

Hem deney hem de kontrol grubunda dnteste gore sontest puaninda bir yukselme
g6zlenmistir. Fakat deney grubu lehine ¢ikan farkla ilgili etki buyukligunin ylksek

duzeyde oldugu gorulmektedir.

Erisi ile ilgili olarak deney ve kontrol gruplar arasinda anlamh bir farkhlik
bulunamamistir. Ancak, kontrol grubunun birinci ddnem not ortalamalari ve SBS
puanlarinin deney grubundaki ogrencilerden daha yuksek oldugu g6z onunde
bulunduruldugunda deney grubunun erigisinin gérinenden daha fazla olabilecegi

ileri surtlebilir.

Tablet ve cep bilgisayari gibi mobil cihazlar, o6grenenler icin tasinabilirlik,
erigebilirlik, aninda iletisim, aktif 6grenme gibi avantajlari da beraberinde getirmigtir.
Mobil cihazlarin taginabilir olmasi 6zelliginden dolayi derslerle birlikte kullaniimasi
ogrencilere bir takim avantajlar saglamigtir. Karekod uygulamasi ile birlikte ders igin
gerekli olan internet baglantilarina kolay ve hizli erisim, égrenme surecindeki
dgrencilere birtakim avantajlar saglamistir. Ogrenci siirekli yaninda bulundurdugu
mobil cihaz ile birlikte sinif icerisinde aldigi bilgiyi, sinif diginda da internete bagl
olmadan tekrarlama firsati yakalamisgtir.
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Sontestten bes hafta sonra yapilan kalicilik testi sonucuna goére karekod destekli
ogrenme materyalini kullanan 6grencilerin 6grenme agisindan kalici bir basari
yakaladiklari ortaya cikmigtir. Ayni gsekilde karekod destekli olmayan 6grenme
materyalini kullanan &grencilerin de 06grenme agisindan kalici bir basari

yakaladiklari ortaya ¢ikmigtir.

Deney ve kontrol gruplarinin her ikisinde de 6grenmelerinin kalici oldugu ortaya
cikmistir. Bu ortaya ¢ikan farkin gruplar arasinda anlamli olup olmadigina bakildigi
zaman istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya cikmamistir. Kalicilik testi ile
sontest arasindaki ortalama farkina bakildigi zaman her iki grupta da bir disme
gOzlenmistir. Ancak, deney grubunda yasanan dususun kontrol grubunda yasanan

dususten daha az oldugu gorulmustar.

Sonug olarak yluz ylize egitim ile birlikte mobil teknolojilerin bitlinlesmesi giderek
artmaktadir. Karekodlarda geleneksel egitim ile mobil cihazlarin buatunlegstigi
noktada arada bir kdpru gorevi gormektedir. Gerek internet Gzerindeki video, metin,
ses, resim, goruntu gibi her turlu icerige ulagsmada gerekse internet ihtiyaci
duymadan enformasyona erismede sagladigi katkilar ile egitim ortami

zenginlesmektedir.

Karekodlar kamera 0Ozelligi ve isletim sistemi olan mobil cihazlar i¢in kullanimi
oldukca kolay olan uygulamalar ile gunlik hayatta kullanilabilmektedir. Bu
calismada da karekod destekli 6grenme materyalini kullanan 6grencilerin bilgisayar
donanim erigileri artmistir. Karekodlar ile donanim hakkinda kisa bilgi internet
baglantisi ile de donanim hakkinda ayrintilh bilgi ve video gibi 6drencinin farkh
yonlerine hitap eden bilgiler bir arada sunulmus ve 6grencinin bilgiye ulasma
surecinde hiz ve kolaylik saglanmistir. Ayrica mobil teknolojilerin sinif ortaminda
kullanilmasi giinimuz 6grenci profilinin ilgisini ve beklentisini karsilayabilecek bir

adim olarak degerlendirilebilir.

5.2. Oneriler

5.2.1. Aragtirmaya Yonelik Oneriler
Arastirmanin sonuglarindan yola c¢ikarak gelecek arastirmalar icin asagidaki

Oneriler getirilmistir:
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. Bu arastirma Ankara ilinde bir Anadolu Lisesi dokuzuncu sinif 6grencileri ile
yuratulmustar. Farkh okullar, farkh sinif duzeyleri ve farkh igeriklerle

karsilastirmali olarak arastirmalar yapilabilir.

. Bu calismada karekodlar sinif i¢i 6grenme ortamlarinda ders materyalleri ile
birlikte kullanilmistir. Karekodlar sinif digi ortamlarda da 6grenme amagli
kullanilabilir. Bu kapsamda bir u-6grenme ortami olusturulup bu ortamla ilgili

caligmalar yapilabilir.

. Bu calismada kullanilan karekodlar igerisinde verilen baglanti adreslerini
ogrencilerin kullanip kullanmadidina dair herhangi bir takip yapilmamistir.

Daha sonraki arastirmalarda log kayitlari incelenerek bir takip yapilabilir.

5.2.2. Uygulamaya Yonelik Oneriler

. Karekodlarin desifre edilebilmesi icin mobil cihazlara ihtiya¢ duyulmaktadir.
Bu mobil cihazlarin kamera oOzellikleri ve ekran buyuklUkleri karekodun
desifre edilme surecini etkilemektedir. Bu nedenle arastirmaya baslamadan
once calismalarda kullanilacak mobil cihazlarin secimine dikkat edilmesi

gerekmektedir.

. Karekod uygulamalari henlz ¢ok yaygin olarak kullaniimadigi icin egitim
ortamlarinda kullanilabilirligini ortaya ¢ikarmak icin 6gretmen, 6grenci ve okul
yoneticileri ile birlikte 6grenme surecinde bulunan bireylere karekodun ne ise
yaradigi, nasil kullanildigi uygulamanin ozellikleri, nasil kullanildigi hakkinda
bilgilendirmeler yapilabilir.
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EK-1: Kigisel Bilgi Formu

Adi-Soyadi

Numara

Yas:

Cinsiyet: OKiz LI Erkek

Hangi mobil 6grenme cihazlarina sahipsiniz? (Birden fazla isaretleyebilirsiniz)
[J Cep Telefonu

O Akilli Telefon (android, windows, ios vb igletim sistemine sahip olan)

[J Tablet Bilgisayar

[0 Diz ustu bilgisayar

O Baska belirtiniz..........coooeeiiiiiiiie e,

Daha 6nce kare kod uygulamasini duydunuz mu?

O Evet O Hayir

Kare kod uygulama ne amagla kullaniimaktadir?...........cccooeveeeeiiiciinnnnnn.
Kare kod uygulamasini kullandiniz mi?

[ Evet O Hayir

Kare kod uygulamasini ne amagla Kullandiniz?............ccccooiiiiiiiiniieee e

internete erigimi nereden sagliyorsunuz?

0 Evden (O Kablolu O Kablosuz)

O Mobil ( Telefon sebekesi tzerinden)

[ Baska varsa belirtiniz.................ocooo
Birinci Donem Not Ortalamaniz:

SBS Puaniniz:
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EK-2: Erisi Testi

1

2)

3)

4)
.
I,
.

Asagidakilerden hangisi, bilgisayar birimlerinin
calismasini, birimler arasi veri akisini ve veri
isleme gorevlerini yerine getiren donanim
pargasidir?

a) Sabit Disk (HDD)

b) RAM

c) lIslemci

d) ROM

Bilgilerin  kalici  olarak birim
asagidakilerden hangisidir?

saklandigi

a) Iiglemci
b) Ses Kart
c) Sabit Disk
d) RAM

islemcide islenen verileri monitére génderen
donanim asagidakilerden hangisidir?

Ekran Karti
Ses Karti
Ethernet Karti
TV Karti

a)
b)
c)
d)

Sabit Disk
RAM
ROM

Yukaridakilerden hangisi veya hangileri bellek turu
degildir?

a)

o)l

5)

6)

Yalniz | b)Yalniz Il

ve Il d) Il ve lll

islemcide islenen verilerin tutuldugu ve elektrik
kesildiginde icerisindeki verilerin kayboldugu
gegici depolama alani dir.

Yukaridaki tanimda bos birakilan yere gelmesi
gereken kavram asagidakilerden hangisidir?

a) Gug Kaynagi

b) Anakart

c) Sabit Disk

d) RAM

Bilgisayar kasasinda bulunan ... ,

bilgisayardaki donanim parcalarinin elektrik
enerjisi ihtiyacini saglayan donanimdir.
Yukaridaki tanimda bos birakilan yere gelmesi
gereken kavram agagidakilerden hangisidir?

a) Islemci

b) Gug¢ Kaynagi
c) Optik Disk
d) Sabit Disk

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

Temel goérevi, Uzerine takili olan donanim
parcalariyla daha sonra eklenen donanim
parcalari arasindaki baglantiy1 saglayan donanim
asagidakilerden hangisidir?

a) Islemci

b) Kasa

c) Gug Kaynagi

d) Anakart

Bilgisayarlar arasinda her tirden verinin
transferini ve iletisimin kurulmasini saglayan kart
hangisidir?

a) Ekran Kart

b) Ag Karti (Ethernet)

c) Ses Karti

d) Guvenlik Karti

Verileri okuma ve yazmanin 06zel bir isik
sistemiyle gerceklestirildigi, depolama

birimlerinin okunmasini ve yazilmasini saglayan
donanim parcasi asagidakilerden hangisidir?

a) DVD

b) CD

c) Optik Disk Suricisi
d) islemci

Asagidakilerden hangisi bir donanim degildir?

a) Klavye

b) Mouse

c) RAM

d) Isletim Sistemi

Bilgisayarda sesleri diizenleyen ve gerekli ¢ikis
birimlerine yonlendiren birim hangisidir?

a) Ekran karti

b) TV karti

c) SesKarti

d) Ethernet Karti

Bilgisayari olusturan her turlu fiziksel pargaya ne
ad verilir?

a) Yazilim
b) Donanim
c) Anakart
d) Islemci

islemcilerin izerinde bulunan fanin gérevi nedir?

a) Islemcinin 1sitilmasini saglar

b) Ana kartin sogutulmasini saglar

c) lslemcinin gok fazla isinmasini engeller
d) Elektrik tiketimini azaltir

64



14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

Bilgisayar sisteminde en kiglk hafiza birimi
asagidakilerden hangisidir?

a) Byte

b) Gigabyte
c) Megabyte
d) Kilobyte

Asagidakilerden hangisi giris birimi degildir?
a) Klavye

b) Fare

c) Yazcl

d) Mikrofon

Asagidaki segeneklerin  hangisinde 2 Mb’lik
bellek biriminin Kb olarak karsihgi dogru
verilmigtir?
a) 1024 Kb
b) 4096 Kb
c) 2048 Kb
d) 512Kb

Asagidakilerden hangisi hem giris hem cikis
birimidir?

a) Klavye

b) Hard disk (Sabit disk)

c) lslemci

d) Seskarti

Asagidakilerden hangisi bilgi depolamak igin
kullanilan bir birim degildir?

a) Disket

b) Fare

¢) Flash disk

d) CD,DVD

Asagidaki bilgisayar pargalarindan hangisinin
yardimiyla, herhangi bir resim veya vyazyi,
bilgisayar ortamina aktarilabilir?

a) Tarayicl

b) islemci

c) Yazcl

d) Fare

Asagidaki bellek turlerinden hangisi depolama
kapasitesi bakimindan diderlerine goére daha
zayiftir?

a) Sabit disk
b) CD

c) DVD

d) Disket
Asagidakilerden bir ek donanim
pargasidir?

a) TV Karti

b) Anakart

c) RAM

d) Islemci

hangisi

22)

23)

24)

25)

26)

Bilgisayarda islemcinin takili oldugu birim
asagidakilerden hangisidir?

a) Sabit Disk

b) RAM

c) ROM

d) Anakart

Asagidaki donanim parcalarindan  hangisi
olmadiginda bilgisayar agilmaz?

a) Ses Karti

b) Yazici

c) RAM

d) CD rom surlcusu

Asagidakilerden hangisinde bellek birimleri

kiiglikten buyige dogru siralanmigtir?
a) Byte-Kilobyte-Megabyte-Gigabyte
b) Byte-Kilobyte-Gigabyte-Megabyte
c) Gigabyte-Kilobyte-Byte-Megabyte
d) Megabyte-Kilobyte-Byte-Gigabyte

Asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Klavye bir ¢ikis birimidir.

b) RAM ve ROM ayni gorevi goriirler.

c) Bir bilgisayarin islem kapasitesi islemciye
baghdir.

d) Elektrik kesilince RAM’deki bilgiler silinmez.

Asagidakilerden hangisi taginabilir bir bellek tara
degildir?

a) Sabit Disk

b) CD

c) Flash Bellek

d) DVD
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EK-3: Kontrol Grubu Haftalik Ozetler

HAFTALIK OZET 1

Bilgisayar, kendisine verilen bilgiler ve Gzerinde aritmetiksel, mantiksal ve karsilagtirma islemleri yaparak bunlari

cikis birimlerine gdnderen elektronik bir cihazdir.
Bilgisayari olusturan birimler temelde iki gruba ayrilir
Donanim: Bilgisayari olugturan pargalarin her biridir.
Yazilim: Donanim pargalarinin uyumlu bir sekilde ¢alismasi igin programcilar tarafindan yazilan kodlardir.
Bilgisayar tarihi
http://itr.wikipedia.org/wiki/Bilgisayar%eC4%B1n_tarih%C3%A7esi
BILGISAYAR CESITLERI

Ana Bilgisayar (Sunucu Bilgisayar)

Mini Bilgisayar

Ag (Network) Bilgisayari

Kisisel Bilgisayar

Dizlsti Bilgisayar

Tablet Bilgisayar

BILGISAYARLAR ARASINDAKI FARKLILIKLAR
Kapasite

Hiz

Maliyet

Kullaniciya gore

BILGISAYAR KAPASITE BIRIMLERI

8 BIT =1 BAYT

1024 BAYT = 1 KILOBAYT (KB)

1024 KILOBAYT = 1 MEGABAYT (MB)

1024 MEGABAYT = 1 GIGABAYT (GB)

1024 GIGABAYT =1 TERABAYT (TB)

Depolama Araglar

ic ve Dig Sabit Disk (Hard Disk)

Bellek Kartlari (SD, CF, MMC, Micro SD, Memory Stick)
Tasinabilir Bellek ( USB Flash Bellek)

CD, DVD, Blu-ray Disk
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Disket

Yukaridaki depolama araglarindan kapasitesi en yiiksek olan i¢ ve dis sabit disklerdir. Kapasitesi en az olan ise
disketlerdir.

BILGISAYARLARIN HIZINI ETKILEYENLER
islemci hizi

RAM

Anakart

Veri yolu hizi

Sabit disk hizi

DONANIM NEDIR?

Bilgisayari olusturan pargalarin her biri donanimdir. Donanim somut bir kavramdir. Bu nedenle donanimi, elle

tutulur, gbzle gorulir tim pargalari olarak da tanimlayabiliriz.
DONANIM

Bilgisayarda donanim ikiye ayrilir.

1. ig Donanim: Kasa ve kasanin igindeki donanim pargalaridir.

2. Dig Donanim: Kasanin digindaki donanim pargalaridir.
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HAFTALIK OZET 2
DONANIM NEDIR?

Bilgisayari olusturan parcalarin her biri donanimdir. Donanim somut bir kavramdir. Bu nedenle donanimi, elle

tutulur, gbzle goérulir tim pargalari olarak da tanimlayabiliriz.
DONANIM

Bilgisayarda donanim ikiye ayrilir.

1. Ic Donanim: Kasa ve kasanin icindeki donanim parcalaridir.

2. Dig Donanim: Kasanin digindaki donanim pargalaridir.

iC DONANIM PARGALARI
iSLEMCi

Bilgisayar birimlerinin g¢alismasini, birimler arasindaki veri akisini kontrol eden ve tim mantksal ve

matematiksel islemleri yapan donanim parcasidir.
Ayrintili bilgi icin asagidaki bagdlantiya bakiniz...
http://goo.gl/DmtYB8

Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/QOSzAA

SABIT DiSK (Harddisk)

Bilgisayarlarda tim dosyalar (Word belgesi, miizik, resim, film vb...) ve klasorlerin kalici olarak saklandigi yerdir.
Ayrintili bilgi igin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/jylUcj

Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/9AKD7I

BELLEK TURLERI

RAM Bellek: Bilgilerin gecici olarak RAM de tutulur. Bilgisayar kapatildiginda ve elektrik kesildiginde bu bilgiler
silinir.

ROM Bellek: Uretici firma tarafindan (izerine yiiklenmis olan yazilim bulunur. O yiizden sadece okunabilir bellek
taradar.

Ayrintil bilgi icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/lyu2TXM

RAM bellek montaji i¢in asagdidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/oZcYnV
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GUG KAYNAGI ( Power Subly)

Kasa icerisinde bulunan ve farkli gerilimlere ihtiyag duyan donanim pargalarina elektrik akimini saglayan
parcadir.

Ayrintili bilgi icin asagidaki baglantiya bakiniz...
http://goo.gl/OY53wQ
Montaj videosu icin agagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/FZgBgP

ANAKART

Bir bilgisayarin tium pargalarini tUzerinde barindiran ve bu pargalar arasindaki iletisimi saglayan elektronik

devredir.

Ayrintili bilgi igin asagidaki baglantiya bakiniz...
http://goo.gl/4mzsz2

Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/Dg0150

AG (Ethernet) KARTI

Bilgisayarla ag arasinda iletisimi saglayan ag arabirim kartidir. Ethernet karti génderilecek verileri alir, paketlere

béler, varis yerine iletir.

Ayrintili bilgi icin asagidaki baglantiya bakiniz...
http://goo.gl/OwzLww

Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/Z7FZnE

OPTIK DiSK SURUCU

Isiga duyarl veri depolama medyalarindan veri okumak veya bu medyalara veri yazmak amaciyla kullanilirlar.
Yani CD, DVD veya Blu-Ray gibi taginabilir hafiza birimlerine bilgi kaydetmeye veya icindeki bilgileri okumaya
yarar.

Ayrintili bilgi icin asagidaki baglantiya bakiniz...
http://goo.gl/WRKbQY
Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/POVzrj
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KART OKUYUCU

Kamera, Fotograf Makinesi, Cep telefonu gibi cihazlarin hafizalarini arttirabilmek icin flash Kkartlar
kullaniimaktadir. Flash kartinin icindeki verileri bilgisayarda agabilen, gerekli diizenleme ve islemleri yapmaya

olanak saglatan ¢ok kullanigli bir bilgisayar yan bilegsendir.
Ayrintili bilgi igin asagidaki baglantiya bakiniz...
http://goo.gl/lodniw

Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/KLw4MN

SES KARTI

Ses karti bilgisayardaki dijital ses verilerini analog ses sinyallerine, analog ses sinyallerini de bilgisayarda
islenebilecek dijital sinyallere donustarir.

Ayrintili bilgi icin asagidaki bagdlantiya bakiniz...
http://goo.gl/WIC6BA
Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/fQGV5R

EKRAN KARTI

Bilgisayarda yapilan bitin islemleri ekrana yansitmak icin anakarta takilan bir donanimdir. Bir bilgisayarin

goruntl kalitesi hem ekran kartina hem de monitére baghdir.
Ayrintili bilgi igin asagidaki baglantiya bakiniz...
http://goo.gl/OHOINS

Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/5V7DUH

KASA KUTUSU

Bilgisayar! olusturan pargalarin icine takildigi ve pargalari bir arada tutan metal ve/veya plastik bir kutudur.
Ayrica onlari dig etkenlerden korur.

Ayrintili bilgi icin asagidaki baglantiya bakiniz...
http://goo.gl/gq30jJ
Montaj videosu icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/UxCvxz
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HAFTALIK OZET 3

DIS DONANIM PARCALARI

Giris Birimleri
e Klavye
e Fare
e Tarayici
e  Mikrofon
e Kamera
Cikig Birimleri

e Projeksiyon
e Yazici
e Hoparlér
Hem Giris Hem Cikis Birimleri
e Ekran
e Hafiza Kartlan

e Flash Bellekler

Ayrintili bilgi icin asagidaki baglantiya bakiniz...

http://goo.gl/xjjyBF
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EK-4: Orijinallik Raporu
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