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Bu calismada Reggio Emilia Yaklasimi temelli projelerin anaokuluna giden
cocuklarin yaratici diusunme becerilerine etkisinin incelenmesi amaglanmistir.
Kirklareli ilinde bulunan bir anaokulunun bir sinifinda 6 yas, 18 c¢ocukla
gerceklestirilen calismada, 3 ay boyunca c¢ocuklarla birlikte Reggio Emilia
yaklagsimi temelli projeler gelistirilmigtir. Nitel ve nicel agidan analiz yapilan
calismada karma model kullaniimistir. Nicel veri analizi boyutunda Torrance
Yaratici Distinme Becerisi Olgegi Sekilsel A formu kullanilmis ve dntest- sontest
yapilarak ¢ocuklarin yaratici disunme becerileri arasindaki farkliliklari incelenmis
ve c¢ocuklarin oOntest- sontest sonuglari arasinda sontest lehine farklihk
gorulmustur. Nitel veri analizi boyutunda ise, arastirma suresince c¢ocuklara
uygulanan projelerin yaratici diugsinme boyutlari agisindan (akicilik, orjinallik,
esneklik, uygunluk) analiz yapiimistir. Reggio Emilia yaklagsimi temelli projelerin
cocuklarin ilgi ve merakindan ortaya ¢ikmis olmasiyla ve mevcut sinif kultirinden
ortaya ¢cikmasiyla yaraticilik boyutlari agisindan da ¢ocuklarin yaraticiliklarina etki

ettigi sOylenilebilir.
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Danigman: Prof. Dr. Mubeccel GONEN, Hacettepe Universitesi, ilkégretim
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EXAMINATION OF THE EFFECTS OF REGGIO EMILIA BASED PROJECTS ON
KINDERGARDEN CHILDREN’S CREATIVE THINKING SKILLS

Arzu AKAR GENCER

ABSTRACT

The objective of the study is to investigate the impact of the projects based on
Reggio Emilia Approach, on the creative thinking skills of preschool children. The
study is carried out with eighteen 6 years old children in a class of a preschool in
the province of Kirklareli, and entailed the development of projects based on
Reggio Emilia approach with the children, for a period of 3 months. The study
employs a mixed model. Quantitative data analysis makes use of Torrance
Creative Thinking Skill Scale Formal Form A, in order to analyze the differences
between the creative thinking skills of children, compared on the basis of pretest
and posttest results. The results achieved by the children in pretest and posttest
indicate positive gains in the posttest. In terms of qualitative data analysis, the
children were analyzed with reference to the creative thinking aspects (rationality,
originality, flexibility, applicability) of the projects applied. As the projects based on
Reggio Emilia approach arose out of the interests and curiosity of the children, and
had their roots in the existing class culture, it is possible to conclude that they have
an impact on the creativity of the children with reference to the aspects of creative
thinking.
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1. GIRIS

Bu bolimde problem durumu, arastirmanin kuramsal ¢ergevesi, amaci ve onemi,

problem cumlesi ve alt problemler tanimlar ve sinirhiliklara yer verilmistir.
1.1. Problem Durumu

Son yillarda yaratici disinme ve yaraticilik, degisen dinyaya ayak uydurmada
onemli bir beceri haline gelmigtir. Yaraticilik; her bireyde farkl seviyelerde bulunan
bir 6zelliktir (Runco, 1996), fakat bireyin ailesi, egitim-6gretim ortami, iginde
bulundugu sosyo-kulturel ¢evresi gibi ¢esitli nedenlerle koreltilmis olabilir. Ancak

Ozel programlar ve teknikler ile gelistirilebilir bir beceridir.

Torrance (1968), yaraticiligi, sorunlara, bozukluklara, uyumsuzluga karsi duyarli
olma, guglukleri belirleme, ¢b6zim arama, tahminlerde bulunma, eksikliklere iligkin
denenceler gelistirme ya da yeniden sinama olarak tanimlarken, Kirisoglu (2002),
¢ok boyutlu distinen bir aklin tGrinu olarak, Bentley de (1999), bilginin alinmasi ve
yeni sekil alana ya da yeni bir distince olusturana kadar sekil verilmesi ve yeniden
dizenlenmesi sureci olarak tanimlamistir. Kisacasi yaraticilik; sadece orijinal bir
urin ortaya koymak degil, bilinen mevcut bilgilerden yeni sentezler yapma,
sorunlara farkli ¢6zim yollari Gretme, yeni durumlara kolayca uyum saglama ve

nesnelerin islevlerini alisilagelmisin disinda disunmektir (Akt; Sungur, 1997).

Ulkemizde ve diinyada potansiyeli fark edilen yaratici diigtinmenin gelistiriimesine
iliskin bircok arastirma yapiimis ve yapilmaktadir. Yaraticilik ve yaratici disunme
ile ilgili yapilan aragtirmalarda genel olarak yaraticilik ile geleneksel egitim
yontemleri karsilastinimistir ve alternatif yaklasim ve egitim modellerinin

yaraticihgi gelistirdigi sonucuna varilmistir (Karatas, Ozcan, 2010).

Yaraticillik egitimine onem veren alternatif yaklagsimlardan, Reggio Emilia
Yaklasiminin kurucusu olan Loris Malaguzzi, batin cocuklarin dogal olarak
yaratici olduguna ve onlarin yaratici yetenek ve ifadelerinin geligtiriimesi igin
firsatlara sahip olmasi gerektigine inaniyordu. Cocuklarin ifadelerine g¢ok fazla
onem verirken, ¢ocuklarin konusarak, sarki sOyleyerek, dans ederek, boyayarak,
cizerek, dramatize ederek ve oynayarak ve daha birgok ifade dilini kullanarak

kendilerini ifade ederek, vyaraticiliklarini gelistirdikleri gorugsunu savunarak,



“Cocuklarin 100 Dili” metaforu ile ¢ocuklarin kendini ifade etmede kullandigi farkl

yollarinin oldugunu ifade etmektedir (Thornton ve Brunton, 2010).

Reggio Emilia Yaklasiminda, c¢ocuklarin var olan yetenekleri yaratici projeler ve
ortam sayesinde desteklenir, geligtirilir. Estetik algilarini geligtirmelerine, resim,
muzik, tiyatro, fotografcilik gibi alanlarda kendilerini daha iyi ifade etmelerine

yardim eder (Thornton ve Brunton, 2010).

Bu sekilde, g¢ocuklara verilmek istenen bilgiyi didaktik bir sekilde kazandirmak
yerine, o bilgiyi projeler surecinde, c¢ocugun bir ara¢ olarak kullanmasi
beklenmektedir. Dolayisiyla da, ¢ocuklar yasarken 6grenme metodunu tecrube
edinirler. Ornegin, resim dersinde, konu odakli resim yapmak yerine, bir proje
dahilinde, fikrini arkadaslarina anlatmak igin, kendini ifade etmek igin resim
yapabilmek 6nemlidir. Bu noktada “resim yapmak” bir dil olarak kullaniimaktadir
(Yayla, 2004; Akt, Kalip¢i, 2008).

Reggio Emilia yaklasiminda c¢ocuk, oOgreniminde aktif ve vyeterli bir bagrol
oyuncusu olarak goruldigunden, ogretmen isbirlikgi ve birlikte 6grenen rolline
barinudr (Edwards, 1997; Gandini, 1993; Rankin, 1997). Cocuk, yetenekli, becerikli
ve kendi kendini yonetebilir olarak kabul edilmektedir. Cocuklar bilgilerini kendi
hareket ve etkilesimleri sonucu insa etmektedirler (Stager, 2002; Akt, Aslan,
2005). Ogretmen cocuk icin bir rehberdir. Ona yeni kesifler yapmasi, projelerde
fikirler Ureterek, tasarimlarda bulunmasi igin ortam saglamakta ve bu yolculuga
kendisi de aktif olarak katilmaktadir. Projeler ¢ocuklarin ilgilerine gore
sekillenmekte, yeni fikirleri ve problemlere Urettikleri ¢ézUmlerle akis
kazanmaktadir (Rankin, 1992; Akt, Hewet, 2001). Neugebauer (1998)e goére,
ogretmen tamamen 6grenme surecine odaklanmis ve butin enerjisi bu yondedir
(Akt, inan, 2007).

Cocugun bilgiyi yapilandirmasina yardimci diger bir etken, ailedir. Reggio’ da aile
katiiminin etkisi ¢ok buyuktur. Bunun sebebi olarak, okullardaki deneyimlerin ¢ok
Ozel ve Kkaliteli olmasi ve bu tutumun ailelerin katihmini tesvik etmesi
gOsterilmektedir. Guinumuzde okullarda aileler ile yapilan ¢alismalarda, ebeveynin
okul aktivitelerine olan katilimi, sadece kendi ¢ocugunun gercevesi icinde kalir.
Oysaki Reggio Emilia okullarinda yapilan aktiviteler ve proje ¢alismalarinda aileler

mathis bir heyecan ve istek icinde, sadece kendi ¢ocuklarinin gelisimi icin degil,



tum okulun geligimi i¢in destekleyici ve surekli bir katilim igcinde olurlar. Ailelerin bu
sadik ve yuksek katilimi, 6gretmenlerin de kendilerini gelistirmesi ve 6grenme
sureclerini hizlandirmasi igin etkileyici bir faktdor olusturur. Boylelikle Reggio
okullarinda olumlu ve hizli bir 8grenme doéngusu olusur (Yayla, 2004; Akt, Kalipg¢i,
2008).

“Yaraticiligin temel kriterlerinden olan orijinallik, 6zgiinliik, akicilik ve esneklik
faktérlerine bakildiginda, Reggio okullarinda uygulanan projelerin yaraticilik igin
uygun bir ortam oldugu gériilmektedir. Projelerin var oldudu sinifin kiltliriinden
¢clkmasiyla, orijinalligine, ¢ocuklarin ilgi ve meraklarini temel edinmesiyle o kiiltiir
icin 6zgdnligine, proje igeriginin kendiliginden ve zamanla ortaya ¢ikmasiyla
akiciigina ve 6gretmenlerin ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaclarina gbre projenin yéniinii
belirlemesi de esneklige delildir’ (Guilford, 1957; Jackson & Messick, 1965; Akt,
Inan, 2010:135).

Yaraticilik yeteneklerimizi gelistiren en Onemli unsurdur. Yetenek genetik
yatkinhlgimizin yaninda, yaraticilik surecinin bir Grunudur. Yaraticilik entelektiel
anlamda bizi geligtirirken bakig agcimizi da degistirir ve geligtirir. Dogal yeteneklerin
yaninda kisinin potansiyelini gelistirmesi de onemlidir (Feldhusen, 2001; Akt,
Lynch & Harris, 2001).

1.2. Aragtirmanin Amaci ve Onemi

Son yillarda Ulkemizde de yayginlasan bir yaklasim olan Reggio Emilia
Yaklasiminin butiin kltiirlere entegre edilebilecegini sdyleyebiliriz. Ozellikle okul
oncesi donem cocuklari igin fen ve sanat olmak Uzere birgok disiplini iginde
barindiran bu yaklasim; ¢ocuklara deger veren, onlarin kendilerini ifade etmelerine
imkan taniyan onemli yaklagimlardan biri olarak goérulmektedir. Reggio Emilia
Yaklagiminin kurucusu Malaguzzi’nin de séyledigi gibi “Cocugun 100 Dili” Reggio
Emilia yaklasimini diger yaklagimlardan ayiran en dnemli ézelligidir. Cocugun
kendini ifade etmesi i¢in 100 dili vardir. Bu 100 dil sayesinde ¢ocuklar kendilerini
ifade etme vyollarini ararken ayni zamanda yaraticiliklarini da gelistirirler.
Kendilerini daha iyi tanima firsati yakalarlar. Cocuklara bu firsati veren bu
yaklagim g¢alismanin 6énemini olusturmaktadir. Cocuklar 100 dili kullanarak, kendi
fikirleriyle olugsan projeler vasitasiyla yaraticiliklarini gelistirirler ve derinlemesine
arastirma yapma sansina sahip olurlar. Ginimuzde 6nemli bir kavram haline
gelen yaraticiligin, “yaraticilik yeteneklerimizi geligtiren en onemli unsurdur”
gOrusune dayanarak c¢ocuklarin yetenekleri dogrultusunda kendi istek ve
arzuylariyla arastirarak, gelistirerek yeni bilgiler Uretmeleri ve yasadiklari ¢aga

ayak uydurmalari gok énemlidir.



Reggio Emilia yaklagimi incelediginde yaraticiigin tum prensiplerine nufuz ettigi
gOrulmektedir. Hazir bir program sunmak yerine temel prensipleri sunup, her sinif
icin kendine 6zgu bir program yaratilmasini 6ngoren Reggio Emilia, bu yonuyle
temelde cocuklarin ve 6gretmenlerin yaraticiliklarini  desteklemektedir (inan,
2012).

Cocugun 100 dili, 6gretmen imaji, cocuk imaji, aile imaji, gevre ve dokimantasyon
gibi prensipleri icinde barindiran bu yaklasimin, prensipleri agisindan incelendigi,
fen ve doga calismalarinin incelendigi, Reggio Emilia projelerinin incelendigi
calismalar daha sik gorullirken, yaraticilk konusunda daha az calisildigdi
gorulmastur. Bu yonuyle bu calisma, Reggio Emilia yaklagiminin yaratici dusunme
becerisiyle iligkisine arastirarak, Turkiye’ de bu yaklasimin daha iyi taninmasi ve

gelismesi adina drnek galismalardan biri olmayi hedeflemektedir.
1.3. Problem Ciimlesi

Reggio Emilia yaklasimindan esinlenmis projelerin anaokuluna giden gocuklarin

yaratici distinme becerilerine etkisi var midir?

1.3.1. Aragtirmanin Alt Problemleri
1. Calisma grubuna dahil olan gocuklarin Torrance Yaratici Disliinme Becerisi
Olgegi alt boyutlarindan akicilik icin elde edilen dntest ve sontest puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Cahsma grubuna dahil olan ¢ocuklarin Torrance Yaratici Dusinme Becerisi
Olgegi alt boyutlarindan orjinallik icin elde edilen 6ntest ve sontest puanlari

arasinda anlaml bir farkhlhk var midir?

3. Calisma grubuna dahil olan ¢ocuklarin Torrance Yaratici Disunme Becerisi
Olgegi alt boyutlarindan basliklarin soyutlugu icin elde edilen dntest ve sontest

puanlari arasinda anlaml bir farklihk var midir?

4. Calisma grubuna dahil olan ¢ocuklarin Torrance Yaratici Disinme Becerisi
Olgegi alt boyutlarindan detaylandirma igin elde edilen éntest ve sontest puanlari

arasinda anlaml bir farkhhk var midir?

5. Calisma grubuna dahil olan g¢ocuklarin Torrance Yaratici Dusinme Becerisi
Olgegi alt boyutlarinda (akicilik, orjinallik, basliklarin soyutlugu ve detaylandirma)
cinsiyete gore farkhlik var midir?



6. Reggio Emilia yaklasimi temelli projelerin ¢galisma grubuna dahil olan gocuklarin
yaratici dusinme becerisine akicilik, orjinallik, esneklik ve uygunluk boyutlari

acisindan etkisi nasildir?
1.4. Arastirmanin Sayiltilari
Bu arastirmada,
1. Yaratici dusunme becerisinin Olgulebilir ve gelistirilebilir bir kavram oldugu,

2. Torrance Yaratici Distnme Becerisi Olgegi'nin Turk kultiriinde gegerli ve

guvenilir bir ara¢ oldugu,

3. Anasiniflarina devam eden kiz ve erkek gocuklara uygulanan Torrance Yaratici
Dusinme Becerisi Olgegi'ne verilen cevaplarin, dgrencilerin gercek duygu ve

dusuncelerini yansittigi,
4. Aragtirmaya katilan 6grencilerin, normal zek& dagilimi gosterdikleri,

5. Arastirmaya katilan o6grencilerin higbirinin, gorsel, isitsel ve dil ile ilgili bir

probleminin olmadigi, varsayilmistir.
1.5. Aragtirmanin Sinirhiliklari

Bu arastirma,

1. 2012- 2013 Ogretim yili ile,

2. Kirklareli ilinde bulunan MEB’ e bagli bagimsiz bir anaokulunun bir sinifinda

egitim goren 6 yas ¢ocuklari, bu gocuklarin fikirleri, aileleri ve 6gretmenleri ile,
3. Kirklareli ilinde bulunan Meb’e bagl bagimsiz bir anaokulunun bir sinifi ile,
4. ‘Torrance Yaratici Diisiinme Becerisi Olgegi Sekilsel A formu’ ile.

5. Reggio Emilia Yaklagiminda ‘Cocugun 100 Dil’ olarak bahsedilen gocuklarin
kendilerini ifade etme yollarindan, resim, dans, drama, kil, muzik, fotograf cekme,
hikaye yazma, kolaj caligmalari, derinlemesine arastirma, kitap okuma, deney
yapma gibi ifade etme yollariyla sinirhdir. Alan yetersizligi ve okuldaki malzeme
yetersizliginden dolayi 1sikli masa galigmalari, blok galismalari, kum masasi, golge
calismalari gibi g¢ocuklarin  kendilerini ifade edebilecekleri diger yollar

kullanilamamistir.



1.6. Tanimlar

Reggio Emilia Yaklagimi: ismini italya’da bir kasabadan alan cagdas erken
cocukluk yaklasimlarindan biridir (inan, 2012). Reggio Emilia Yaklasimin kurucusu
olan Malaguzzi'nin, dogumdan itibaren sosyal, zek& dolu ve merakli gocuk imgesi,
onun iligkisel temelli egitim fikri, her bir cocugun diger ¢ocuklarla iligkide olmasi,
gocuklarin aile, ogretmen, toplum, gevre ile karsilikli iligkilerini harekete gegirmesi
ve desteklemesi Uzerine odaklanmaktadir. Yaklagiminin bir diger temel 6zelligi ise,
¢ocuklara somut yasantilar sunularak yeni kesifler yapmalarina firsatlar
saglanmasidir. Cunku ¢ocuk, bluyume surecinde gelisimini engelleyen bir duvarla
kargi karsiyadir. Bu duvar, kaliplasmis kati kurallar, yetigkinler tarafindan
benimsenmis ancak cocuklar tarafindan anlasiimasi oldukga gic ve gecerliligini
yitirmis davranig kaliplari ile geleneksel egitim metotlarindan meydana
gelmektedir. Cocuklarin 6grenme surecinde 6zgur olmalari, arastirma, deneme,
hata yapma, hatalarini kendi kendilerine duzeltmeleri i¢in onlara firsatlar
taninmahdir. Bu yaklasim, ¢ocuklarin dogal merak ve yaraticihgini gelistirmek,
egitimsel yasantilar yoluyla bilgi olusturmalarini saglamak ig¢in cevre ile aktif
etkilesimi destekler (Kalipgi, 2008).

Proje: Ogrenci ve dgretmen gruplari tarafindan belirlenen 6zel bir konunun detayli

olarak islenmesi olan dgrenme yoludur (inan, 2012).

Yaratici Dusinme: 1950'li yillardan bugune degin ¢ok yonll bir kavram olarak
ele alinmig, cesitli yazarlar yaraticihgin betimlenmesinde farkl  6geleri
vurgulamiglardir. Ornegin bazi yazarlara gére vurgulama, verilen Griin Gzerindedir,
bazilari dUgsunme sureclerine agirlik verirler, bazi yazarlar da belirli bir tr kisilik
yapisi Uzerinde yogunlasirlar. Tum bu farkhh vurgulamalara karsin ortak olarak
gorus birligine varilan husus, "yeni ve alisiilmamis bir seyin ortaya konmasi"
surecidir. Bu sure¢ esnasinda bagkalarinin izlediginden farkl bir yol izleme,
kaliplarin digina ¢ikma, bilinmeyene dogru gitmekten ¢ekinmeme, fikirler
arasindaki iligkilerde bagkalarinin goéremedigi noktalari gorebilme, yeniliklere agik
olma, farkli yollari denemekten ¢ekinmeme gibi "dUstnce suregleri" ve "Kisilik
Ozellikleri" vurgulanir. Ayrica yaraticilik, verileni hemen kabul etmeyen, yeni ve
farkli ¢ozum yollarini deneyen, orijinal fikirler Gretebilmeyi iceren zengin bir icat,
bilimsel bir kuram, geligtiriimis bir Grin, edebi bir galisma, yeni bir tasarim gibi

"Ordn" baglaminda da ele alinmigtir (Torrance ve Goff, 1989).



1.7. Arastirmanin Kuramsal Temeli
1.7. 1. Reggio Emilia Yaklagimi

1.7.1. 1. Reggio Emilia Yaklagiminin Tarihgesi
Reggio Emilia, italya’nin kuzeyinde, milattan énce Il. yiizyilda Romalilar tarafindan
kurulmus bir kenttir. Sehir, dogudan batiya dogru bitliin Emilia Romogna bdlgesini
gecen tarihi Roma Yolu Uzerinde yer almaktadir. Bu bolge dort milyon nifusuyla
Italya’nin en zengin ve en genis bolgesidir. Bu bdlge ayni zamanda Italya’nin en

gelismis ve sosyal yardimi en ¢ok olan bolgesidir (Cadwell, 1997).

Malaguzzi'ye (1998) gore, Reggio Emilia okullarinin tarihi Il. Dinya Savasinin
sonuna (1945) dayanir. Reggio Emilia sehrinden kilometrelerce uzaklktaki Villa
Cella isimli bir kasabada, gonulli ailelerden olusan Reggio Emilia halki nehirden
kayikla tasidiklari malzemelerle, gece gunduz galisarak, ilk Reggio okulunu inga
ettiler. Reggio Emilia Yaklagimi ailelerin ve egitimcilerin ¢abalariyla sira disi bir
tarihe sahiptir (Akt; inan, 2007).

inan (2012)’'ye gére, bu goniilli topluluk, cocuklarin gok kiymetli oldugunu ve giizel
seyler hak ettigini sdyleyerek, savas yikintilari arasindan topladiklari malzemeler
ile ¢ocuklari icin hayal ettiklerini gerceklestirmeye calismislardi. Toplum temelli
erken gocukluk egitim hizmetlerine 6rnek gdsterilecek nitelikteki bu ¢alismada,
aileler ve toplumu olusturan diger bireyler gercek katihm sergilemiglerdir. iste
Reggio Emilia okullarinda, binanin ingsasindan nasil egitim alacagina kadar genis
bir yelpazede toplum katilimi vardir. Bu durum Reggio Emilia Yaklagsimini diger
erken gocukluk programlarindan veya yaklasimlardan ayiran dnemli ve degerli bir
Ozelliktir. Bu yuzden Reggio Emilia'yi onemli kilan en dnemli faktor 'Topluluk
olmaktir'. Reggio Emilia tarihsel, kulturel ve politik alt yapisi nedeniyle ¢ocuklar ve
ailelerle gok farkh bir diyalog igindedir.

Bu sirada Reggio Emilia egitim felsefesinin kurucusu olan Loris Malaguzzi,
devletin ¢ocuklarin farkliliklarini yok sayan ve onlara karsi hosgoru gostermeyen
yaklasimina kargi bir tepki olarak, yedi yildir yartttiga o6gretmenlik gorevinden
ayrilir ve psikoloji alaninda galismalarini sirdirmeye bagslar. Reggio Emilia’ya geri
dondugunde ise okulda problem yasayan gocuklar i¢in kurulmus olan belediyeye
ait psikolojik danisma merkezinde calismaya bagslar. Bu dénemde Malaguzzi

sabahlari bu merkezde calismalarini sturdurirken, 6gleden sonra ve aksamlari da



ailelerin kurdugu kuguk okullarda c¢alismaktadir (Edwards, Gandini ve Forman,
1998; Akt, Aslan, 2005). Reggio Emilia okullarinda c¢alisan oOgretmenler,
geleneksel sistemi kullaniyorlarken, ogretmenler c¢ocuklarin kendi kendilerine
ogrenebildiklerini fark ettiler. Malaguzzi rehberliginde, 6drenme ve 0Ogretme
surecinde yeni anlamlar olusmaya bagladi (Rankin, 2004; Akt, inan, 2007).
Malaguzzi bu okullarda gesitli egitim kurumlarindan yetismis, birbirlerinden oldukga
farkll ancak olaganustl ylUksek motivasyona sahip, dusunceleri ve enerijileri
sinirsiz 6gretmenlerle birlikte ¢alismaktadir. Kendisi de ¢ok gugclu bir karaktere
sahiptir. isbirlikci, caliskan, azimli bir egitimcidir. Bu dénemde “cocuklara iligkin
seylerin sadece c¢ocuklardan ogrenilebilecegi” fikri Malaguzzi ve arkadaslari
arasinda kok salmaya ve Reggio Emilia felsefesinin temelleri atilmaya baslamistir
(Edwards, Gandini ve Forman, 1998; Akt, Aslan, 2005).

1.7.1.2. Reggio Emilia Yaklagiminin Dayandigi Temel Goruisler

Malaguzzi (1998), “Cocuk gelisimi ve egitimi konusunda ortaya atilmig yeni ve
farkli fikirlerden etkilendiklerini belirtir. Yirmi sene fasist rejimaltinda yasadiktan
sonra Malaguzzi ve ekibi yeni gelismeleri ve fikirleri blylik bir heyecanla takip
etmistir. Oncelikli olarak John Dewey, Jean Piaget, Lev Vygotsky, Erik Erikson,
Urie Bronfenbrenner, Henri Wallon, Edward Chaparede, Ovide Decroly, Anton
Makarenko, Pierre Bovet, Adolfe Ferriere, Celestine Freinet gibi zamanin énde
gelen fikir insanlarinin galismalarini incelemiglerdir. 1970lerde ise Wilfred Carr,
David Shaffer, Kenneth Kaye, Jerome Kagan, Howard Gardner, David Hawkins,
Serge Moscovici, Charles Morris, Gregory Bateson, Heinz Won Foerster,
Francisco Varela gibi farkli alanlardaki (psikoloji, felsefe, néroloji) kuramcilari da
takip etmiglerdir” (inan, 2012: 6)

Moursund (1999)’ a gére “John Dewey, yapisalci egitimi savunmug ve okullarda
proje tabanli 6grenme uygulamalarin gerektigini vurgulamistir. O egitim, dgretim
etkinliklerinin aktif ve geligtirici olmasi gerektigini gocuklarin demokratik bir ortamda
egitim almalarinin onlarin her alandaki gelisimleri agisindan énemli oldugunu
vurgulamigtir. Yine Dewey’in égrenme teorisi hakkindaki yapisalci diigiincenin
6zelligi ve tecriibenin tekrar yapilandirilmasi ile ilgili temel gérigleri proje
yaklasimiyla uyum gésterdiginden dolayr yapisalci kurama dayandirilir.
Yapisalcilik, égrencinin sahip oldugu bilginin lzerine yapilandirdigi, yeni bilgiler
tizerine kurulan bir teoridir. Yine yapisalcilik, insan beyninin slrekli artan
anlamasini nasil depoladigi, bilgiyi nasil ilettigi, nasil 6grendigi, 6grenmeyi nasil
yapllandirdigi  ve 6nceki 6grenmenin nasil geligtigi  lzerine kuruludur
(Moursund, 1999). Bu kuramsal temele dayali olan proje tabanli 6grenme yaklasimi
diigtincesinin koékleri, birgok egitimcinin fikirlerine, filozoflara, kuramcilara ve
19.ytizyilin baslarinda bu metodu siniflarinda uygulayan &gretmenlere kadar
uzanir” (Akt, Ciftci, Stinbdl, 2005: 40).

Proje tabanli 6drenmenin diger bir savunucusu Piaget’nin ¢ocuk gelisimi
hakkindaki ¢alismasinin genel anlayisi, aktif 6grenme ve kendi bilgisini olusturan
cocuklar hakkindaki teorisi ile Vygotsky'nin sosyo-kulturel teorisinin ve
Vygotsky’nin egitime getirdigi en dnemli kavram olan “yakinsal gelisim alani” (Zone

of Proximal Devolopment) 6gretmenin kolaylastirici rolUyle iligkili olarak proje



yaklasimina uyum gosterir. Moulds (1996)a gore vyapisalcilarin ¢ocuklari
ogrenmede aktif bir katilimci olarak gérmeleri Vygotsky’'nin 6grenme gortusuni de
icine alir. Yakinsal Gelisim Alani'yla Vygotsky o6gretmenlerin ¢ocuklarin
kapasitelerini zorlamasinin ve onlarin 6grenmelerine rehberlik etmelerinin ve en
onemlisi bunlari dogru zamanda yapmasinin, yani gocuklarin ilgi ve meraklarinin
olustugu anda yapmasinin énemli oldugunu vurgular (Mooney, 2000; Akt, inan,
2012). Malaguzzi Vygotsky'dan bahsederken, duslnce ve dilin beraberce nasil
fikirleri olusturdugunu, plan yaptigini ve sonra nasil uygulamaya gectigini anlatir.
Dil ve bilissel gelisim arasindaki bu iliski, gocugun bilgiyi nasi yapilandirdigini ve
ogrenmenin nasil ve hangi ortamda gergeklesecegini anlamamizi saglar
(New,1993; Akt, inan, 2012).

Vygotsky kisisel tecrubeler ile sosyal tecrubelerin birbirinden ayirt edilemeyecedi,
ogrenmenin gerceklesmesinde ortamin, ogrencilerin ve diger c¢ocuklarin ¢ok

dnemli bir rolii oldugunu vurgular (inan, 2012).

Piaget ise, 6grenmenin ne iceriden ne de ¢ocugun dig dunyasindan geldigini
soyler. Bunun yerine, ¢ocuk bilgisini dunyayla etkilesim halindeyken yapilandirir,
canli ve cansiz varliklara bu etkilesim surecinde anlamlar ylUkler. Bu anlamli seyler
cocuklarin merak ettigi seylerle baslar ve gocugun etkilesime girmesiyle sekillenir.
Piaget'e gore, cocuklara bir sey ogretmenin en guzel yolu, onlarin o konudaki
meraklarini canl tutmak ve onlari zorlayici/gelistirici egitim ortamlariyla karsi
karslya birakmaktadir (Mooney, 2000; Akt, inan, 2012:7).

Reggio Emilia teoristleri yaklasimi yapilandirirken Piaget'nin bilissel ve ahlak
gelisimi asamalarindan da yararlanmislardir. Lev Vygotsky, ¢ocuklarin 6grenme
projelerine vyetiskinlerin de aktif olarak katilimci oldugu bir egitim ortaminin
gerekliligini savunmustur (Epstein, 1999). Cocuklarin sosyal ortamlarda daha
saglkh ogrenebilecegini 6rnegin partnerlerinin de bilgileriyle 6grenmelerinin
glglenip gelisecedini savunmustur. Bu goéruslerden hareketle Reggio Emilia
yaklagiminin temel goérUsleri ortaya gikmistir. Ozetle projede gocugun gelisimine
genetik, yapici ve ekolojik bir yaklagimla bakilmaktadir (Akt, Ciftgi, Stnbul, 2005).

Reggio Emilia Yaklagsiminin kurucularindan Malaguzzi’ye gore (1998), cocuk,
ebeveyn, 6gretmen ve toplum arasindaki iligskiler egitimin temel noktasidir ve

cocuklugun ilk kurumu yetiskin ve ¢ocuklar arasinda hayat ve iligkilerin paylasildigi



bir yerdir. Egitim acgisindan iligkiler temel alindiginda, iletisim ¢ocuklarin
ogrenmesinin kilit noktasidir. Boylelikle, c¢ocuklarin konusmasini incelemek,
cocuklari aktif nesneler olarak davranma ve onlara diunya Ustindeki farkh bakis

acilarini fark etme olanagi saglar (Akt, inan, 2012)

Rinaldi (1998) ise, cocugun esnekliginden, yuksek potansiyel sahibi olmasindan,
bayime, gelisme, bagkalariyla diyalog kurma isteginden s6z eder. Cocuk
sosyallesmek, aktif olarak bilgisini yapilandirmak ve c¢evrenin sagladigi
olanaklardan yararlanmak ister (Akt, inan, 2012; Gandini, 1997). Reggio Emilia
imajinin altinda aslinda arastirmaci, kuguk bir bilim insani yatmaktadir. Bu kiiguk
bilim insani merak eder, sorgular, arastirir, kesfeder ve bilgisini yapilandirir
(Forman, 2005, Akt; inan, 2012).

Palentis (1994), Reggio Emilia okullarindaki gézlemlerini aktarirken, orada ciddi bir
not verme ve etiketleme (bagarili, bagarisiz gibi) olmadigindan s6z eder. "Butun
gocuklar 6grenebilir' mantigi hakimdir. Ogretmenler gocuklarin zayifliklarini degil
glcli oldugu yoénlerini vurgulayip 6n plana cikarmak ister. Reggio Emilia
okullarinda 6zel durumu olan ¢ocuklar icin de yeni bir bakis agisi getirilmistir (Akt,
inan, 2012).

Diana School' da stajyer olarak bulunan Cadwell'e gore, fikirler, materyaller ve
mekanla iliski halinde olunan bu ¢alisma yontemi, Reggio Emilia okullarinda 30 yili
askin bir zamandir uygulanmakta ve ¢ocuklarin, 6gretmenlerin ve velilerin isbirligi
ve etkilesimiyle daha da zenginlestirmektdir. Donanimli bir erken ¢ocukluk egitimi
icin mustesna bir 6rnek teskil eden Reggio Emilia Yontemi'ni erken ¢ocukluk
calismalarinin merkezine koyarak erken cocukluk egitimine dair 6gretmenlerin
kendi yontemlerini gelistirmesi saglanabilir. Cadwell'in staj deneyimi sirasinda
kesfettigi bir baska ayrinti ise, Italyan kiltirinin estetik anlayisidir. Ona gére;
italya'da estetik her yerdedir. Mimaride, kumas desenlerinde, ciceklerin ve
meyvelerin sergilenisinde... Giysiye donusecek kumasin ve aksesuarlarin segilip
hazirlanmasinda, yemegin sunumunda, gosterisli vitrinlerde zevk ve estetik hemen
gOze carpar. Estetige yonelik bu kllturel farkindalik, Reggio Emilia anaokullarina
da yansimig, okul mekaninin her bir késesine nufuz etmistir. Her yer temiz ve
duzenlidir, dogal ve el emegi objelerin zenginligiyle dopdoludur. Her kbése goz
zevkine hitap eder. Fotograflar ile gocuklarin ve ogretmenlerin yazili ifadeleri,

okullarda her gun gergeklesen O6grenme deneyiminin derinligini, 6nemini ve
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coskunlugunu anlatmak icin goz alici bir sekilde panolarda sergilenir (Cadwell,
2011).

1.7.1.3. Reggio Emilia Yaklagimina Gére Gocuk imaji

Reggio Emilia okulunda tum cocuklar becerikli, merakli, hayal glcu zengin ve
cevreleriyle iletisim kurarak igbirligi icinde hareket etme istegine sahip birer birey
olarak kabul edilir (Gilman, 2007; Akt, Kalipgi, 2008). Cocuklar bilgilerini kendi
eylemleri ve diger cocuklarla etkilesimleri sonucu olusturmaktadirlar. Reggio
Emilia okullarinda ¢ocuk bilgiyle doldurulacak bos bir levha olarak
gérilmemektedir. Ogrenmeleri icin en dogru, en iyi ve en uygun firsatlar
sunuldugunda onlarin 6grenmeye hazir olduklari kabul edilmektedir (Akdag, 2006;
Akt, Kalipgi, 2008).

Firlik’e (1994) gore, Cocugun iyi bir okul, iyi yapilar, iyi 6gretmenler, dogru zaman,
iyi aktiviteler gibi bazi haklara sahip oldugu kavrami ve bu sayede gucu, yeterliligi
ve potansiyeli olmasi, kendi egitimi ve o6greniminde bir bagrole sahip oldugunun
gOstergesidir. Bir basrol oyuncusu olarak ¢ocuk, kesfetmek, 6grenmek ve dinyayi
anlamak igin dodustan getirdigi bir istege sahiptir. Bundan dolayi, Reggio Emilia
Yaklasimi iginde, ¢ocuk yonlendirme amagh olmaktan ziyade, digerleriyle birlikte
calisarak sorulara ve problemlere ¢dziimler bulan aktif rollii bir bireydir. Ogrenme
cocuga karsi yapilan bir sey degil, onun yaptigi bir seydir. Malaguzzi (1994),

cocuklari kendi 6grenmelerinin mimari olarak tanimlamigtir (Akt, Hewet, 2001).

Malaguzzi (1998), cocuklara ogretmek vyerine, onlardan 6grenme kavramini
vurgulamig, c¢ocugun geleneksel kaliplarin diginda 06grenmesi gerektigine
inanmistir (Akt, inan, 2007).

Reggio Emilia Yaklasiminin kurucusu Loris Malaguzzi'nin goérisu Dewey, Piaget,
Vygotsky, Bruner ve daha birgok egitimci ve norobilim uzmanlarinin goruslerinden
olusmus sosyal bir yapisalcilik yansitmaktadir. Piaget (1973), Ozgur bir bulusun
dogal bir cabayla belirli bir bilgiye ulasacagini ve daha sonra bu bilgiyi surekli
elinde tutabilecedi’ inancindadir (Akt, Arslan, 2005). Malaguzzi, Dewey’den
etkilenerek Reggio yaklasimini arastirma temeli Uzerine insa etmistir ve ¢ocuklar
icin, onlar, goérduklerini sorgularken, hipotezlere ulasirken, sonuglari tahmin
ederken, buluslarinda deneyim kazanirken dogal bir arastirmacidir demistir
(Staley, 1998; Akt, Hewet, 2001).
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Reggio okullarindaki arastirmaci ¢ocuk imajinin altinda kuguk bir bilim insani
yatmaktadir. Bu kuguk bilim insani merak eder, sorgular, arastirir, kesfeder ve
bilgisini yapilandirir. Bu ¢ocuk imaji, ne yapacagl ve ne yapmasi gerektigini
onceden belirlenmig ve programlanmig ¢ocuklardan ziyade, dugunen ve yapan
bilim insaniyla ortigsmektedir (Forman, 2005; inan, Trundle, Kantor, 2010; Akt,
Inan, 2010). Cocuklar Reggio projelerinde bilim adami, besteci, ressam, yazar,
mucit rolune burunerek arastirirlar. Deneyimlediklerini sanatsal becerileriyle

somutlastirir, kendilerini en iyi ifade etmenin yollarini ararlar (Cadwell, 2003).

Cocuklar yasadiklari dinya hakkindaki teorilerini kendi kendilerine gelistirebilirler.
Onlar nasil kesfedecekleri ve nasil galisacaklarini isbirligi icinde 6grenebilirler.
Cocuklarin duslnceleri 6nemlidir. Cocuklar kendi dustncelerinin yetiskinler ve
hemcinsleri tarafindan énemli oldugu duygusunu yasarlarsa, yanlis yapmaktan
korkmaksizin duslncelerini inga etmek igin ugras verirler. Bdylece bilinenin
Otesinde bilinmeyene dogru yapacaklari bu kesifte kendilerine guven ve yaraticilik

duygulari da desteklenmis olacaktir (Thornton ve Brunton, 2009).

Cocuk bu arastirmaci rolinin yani sira, zamanda da sosyal bir varlktir.
Malaguzzi'ye (1993) gore, Reggio Emilia Yaklasimi, c¢ocugu bilgiyi
yapilandirmasinda yasitlariyla, yetiskinlerle igbirligi icinde olma baglamina da
vurguda bulunmustur. Malaguzzi ‘Cocugun YUz Dili’ ifadesinde de c¢ocuklarin
kendilerine 6zgu ifade dilleri olduguna dikkat cekmis, iletisim, sosyal cevre gibi
bircok acgidan cocugun sosyallesmesi gerektigini, ¢ocuklarin kendi ifadelerini
kendilerinin se¢cme 6zgurlulugundn olmasi ve onlari bilgiye gotirenin de bu ifade

dilleri oldugunu vurgulamistir (Edwards ve diger., 1993; Akt, Hewet, 2001).

1.7.1.4.Reggio Emilia Yaklagimina Gére Ogretmen

Mooney (2000), “Vygosky'nin, Potansiyel Gelisim Alani ile égretmenin roliniin
nasil olmasi gerektigini ortaya koydugunu belirtmigtir. Vygotsky'a gére 6gretmenler
gocuklarin seviyesini bilmeli ve gelismesi igin gerekli rehberligi yaparak dogru
zamanda onlarin kapasitelerini zorlamalidir. Dogru zamandan kasit, ¢cocuklarin ilgi
ve meraki ilgili konu (lizerinde toplandigi zaman dogru zamandir. Cocuklar,
ogretmenlerinin esliginde aralarinda konusarak, tartisarak, zaman zaman catisarak
égrenirler. Cocuk aktif ve égrenendir” (Akt, Inan, 2012:9).

Reggio Emilia yaklasiminda cocuk, ogreniminde aktif ve vyeterli bir bagrol
oyuncusu olarak goruldugunden, ogretmen isbirlikgi ve birlikte 6grenen rolline
bartnudr (Edwards, 1997; Gandini, 1993; Rankin, 1997). Cocuk, yetenekli, becerikli

ve kendi kendini ydnetebilir olarak kabul edilmektedir. Cocuklar bilgilerini kendi
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hareket ve etkilegimleri sonucu inga etmektedirler (Stager, 2002; Akt, Aslan,
2005). Ogretmen cocuk igin bir rehberdir. Ona yeni kesifler yapmasi, projelerde
fikirler Ureterek, tasarimlarda bulunmasi igin ortam saglamakta ve bu yolculuga
kendisi de aktif olarak katilmaktadir. Projeler c¢ocuklarin ilgilerine gore
sekillenmekte, yeni fikirleri ve problemlere drettikleri ¢ozUimlerle akis
kazanmaktadir (Rankin, 1992; Akt, Hewet, 2001). Neugebauer (1998) gore,
Ogretmen tamamen 6grenme siirecine odaklanmig ve bitiin enerjisi bu yondedir
(Akt, inan, 2007).

Reggio Emilia okulundan proje ¢alismasi: (Gandini, 2005)

Reggio okullarinda 6gretmenler oncelikle kendilerine nasil bir gocuk imaji giziyorlar
bunu dasuinmeleri gerekmektedir. Reggio dgretmenleri en basta dugunen, teoriler
ureten, kendini farkli acilardan ifade edebilen, yaratici bir gocuk imaji ve
sonrasinda ¢ocuklarin bireysel 6zelliklerini dikkate alarak her gocuk icin bir gocuk
imaiji cizerler. Reggio okullarinda cevre, felsefe, projeler, 6gretmenlerin cizdikleri
bu gocuk imajiyla belirlenir (inan, 2007).

Reggio Emilia okullarindaki ortak bir yasam inanigina gore c¢ocuklar dogustan
dinya ile iletisim kurma anlayisina sahiptiler. Bu durumda &gretmenin gorevi,
cocuklardaki bu yetenegi, onlarin gelisim ve o6grenmelerini desteklemek igin

geligtirmektir. Cocuklara yonelik bu anlayigin en belirgin 6rnegi, 6gretmenlerin gin
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icinde yapacaklari aktiviteleri tartigsmak icin sabahlari ¢ocuklarla yaptiklari
sohbetlerdir. Bu sohbetler, cocuklarin bagkalarinin tercih ve diguncelerine saygi
gostermeyi 6grenmelerinde oldukga Onemli bir rol oynamaktadir. Ogretme
eyleminin sadece bilgi aktarimi degil ayni zamanda c¢ocuklarin 6grenmelerini
kolaylagtirma oldugunu inanan Reggio Emilia ogretmenleri gunluk planlarda
oldukca esnektirler. Ogretmenler bir proje calismasi esnasinda gocuklarin
ilgilerinin  hangi noktaya yogunlastigina dikkat etmekte, ayrica ogrencilerin
materyalleri kullanma sekillerini de yakindan goézlemlemektedirler. Bu gozlemler
sadece c¢ocugun materyallere ilgisini deg@il ayni zamanda g¢ocugun yaraticilik
seviyesini ve ogretmene sordugu sorulari icermektedir (Bennett, 2001; Akt,
Kalipgli, 2008).

Vecchi'ye (1998) gbre, Reggio okullarinda basta ¢ocuklarin farkli sembolik, gorsel
dillerini gelistiren sanat oOgretmenleri/uzmanlari ve o&gretmenlerin, ailelerin,
yoneticilerin ve toplum Uyelerinin iletigsimleriyle, sorunlariyla ilgilenen bir pedagog
olmak Uzere, diger egitimciler de slrece aktif olarak katilirlar. Gandini (1997),
ogretmenler grup oOgretmeni, asistan Ogretmen olarak calismazlar, calismalari
isbirligi icinde ortak yuruturler. Herkes ayni seviyededir ve bir hiyerarsi mevcut
degildir. GunlUk rutinlerin bir bolumund kendi egitimleri, ¢calismalari igin ayirirlar.

Ayrica bir pedagog tarafindan siirekli destekleyici egitim alirlar (Akt, inan, 2007).

Malaguzzi’ye (1993) gore, 6gretmen cocuklarin ilgilerine, sorularina, merakina ve
su anki anlayisina gore, gcocugun ogrenimini kolaylastiran role sahip olmanin yani
sira, arastirmaci role de sahip olmalidir. Cocugu izleme, dinleme, verileri toplama
ve analiz etme yoluyla, 6gretmen ¢ocugun ilgi ve merakinin yani sira onun
ogrenim ve gelisimiyle ilgili kritik bilgiyi sorgulayabilmelidir. Bu sayede, ogretmen
gocug@a, onun galismasini kolaylastiran stratejiler Gretmesini saglayabilmelidir (Akt,
Hewet, 2001).

Rinaldi'ye (1998) gore, 6gretmen model ya da uzman dedgildir, sadece 6grenme
surecine katilarak, bu siirecte cocuklara rehberdir. Ogretmenden cocuklara bir bilgi
aktarimi yoktur. Cocuk zaten glicliidiir ve essiz bir bireydir (inan, 2007).

Reggio Emilia okullarinda c¢alisan o6gretmenlerin profiline bakildiginda ise,
oncelikle 6gretmenlerin Reggio Emilia felsefesi adi altinda, ciddi bir egitim

gordiikleri goze carpmaktadir. Ozellikle bu felsefeyi cok iyi benimsemis ve
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igsellestirmis kisiler olmalari beklenmektedir. Ogretmenler, sadece gocuklari egiten
bireyler degil, ¢gocuklarla karsilikli 6grenme surecini yasayan, asla yargilamayan,
sadece yansitan bireyler olarak egitim surecine katkida bulunmaktadirlar. Bu
yaklasimin en o6nemli noktasi ise, egitmenlerin ¢ocuklarin 6grenme surecini
dokumantasyon yontemi ile ortaya g¢ikaran bireyler olmalaridir (Yayla, 2004; Akt,
Kalipgi, 2008).

Ogretmen dokimantasyon ydntemi sayesinde buylUk miktarda veri toplar. Bu
veriler, ¢ocuklarin 6grenme c¢abalarini, cesitli duzeydeki sanat caligmalarini,
videolarini, yagitlariyla ve yetigkinlerle karsihikli diyaloglarinin kayit fotograflarini
icerir, fakat sadece yogun tartisma yoluyla verilerin analiz edilmesi igin
ogretmenler bu fotograflari dizenler ve dizenlenen sergilerde paylasir (Edwards
ve digerleri, 1993; Gandini, 1993; Akt, Hewet, 2001).

Malaguzzi'ye (1998) gore, Cocuklar icin dogru ani yakalamali, olaylar arasinda
dogru gecisler yapmali, bunlari bir araya getirerek ¢ocuklar igin yararli diyaloglar

yaratarak onlarin diisiince ve fikir iretmelerini saglamalidir (Akt, inan, 2007).

Gandini'ye (1973) goére, Reggio Emilia’ da okul ve program surekli kendisini

yeniledigi i¢in, 6gretmen de kendisini yenilemek zorundadir (Akt, Hewet, 2001).
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(Reggio Emilia 6gretmenlerinin galismalari: Gandini, 2005)

1.7.1.5. Reggio Emilia’ da Cevre
Reggio Emilia yaklagiminda cevreyi inceledigimizde, ¢evreye verilen bu 6nemin
oncelikle Italya ve sonrasinda Reggio Emilia sehrinden kaynaklandigini gérebiliriz.
italya birgok sehre sahip ve butiin bu sehirleri igine alarak, insani blylleyen bir
gériintilye sahiptir. Reggio Emilia ise italya’nin en giizel, en modern sehirlerinden
biridir, sehrin merkezinde, insanlarin bir arada bulunabilecekleri bircok alan vardir.
Tarihi binalari, tiyatrolari, bahgeleri, bulvarlari ve sehir merkezindeki alanlarda
bulunan heykelleriyle sosyal yasami dinamik olan bir sehirdir. Sehir bayuktir ve
evler insanlarin iligkileri canli tutmak, yasamlarini paylasmak amaciyla, birbirlerine
yakin sekilde inga edilmistir. Aligveris alanlari bir daire seklindedir ve insanlari
icine alan, onlarin bitiinlestiren bir gériintiiye sahiptir. insanlar bu alanin iginde

dondukge birbirleriyle karsilagir ve iletisime gecerler (Thornton ve Brunton, 2009).

Reggio okullarinda da cevre bu yapiya uygun sekilde tasarlanmigtir. Cevreyi
tanimlanirken 3. 6gretmen denilmistir cinku ¢cevre 6grenme ve gelisme surecini
harekete gegiren en dnemli unsurdur (Wexler, 2004). Reggio ortami, ¢ocuk, okul,

egitim ve yasam hakkinda bir disinme yoludur (Fraser, Getswicki, 2002).

McCarthy'ye (1995) goére, Cevre, zenginlestirimis materyalden ve cocuklarin
merak etmelerine, kesfetmelerine, bulus yapmalarina, hipotezleri test etmelerine,
derinlemesine dusunmelerine, oynamalarina ve en onemlisi de eglenmelerine

firsat veren becerikli 6gretmenlerden olusmustur (Akt, inan, 2007) .

Rinaldi'ye (1998) goére, Cevre, g¢ocuklarin potansiyelini, becerilerini ve merakini
geligtirmeli, vyalniz, cevresiyle, akranlariyla, yetiskinlerle arastirmasina ve
kesfetmesine yardimci olmali, projelerin yUrGtilmesini, projelerin  olusmasini
saglamali, 6zel hayatlarina saygili olmali, her seyden dnemlisi gocuklarin ilgilerini
¢ceken, onlara hitap eden bir yer olmalidir. Ayrica c¢evre oOgretmenlerin de
kendilerini rahat hissedebilecekleri, ihtiyaglarini  karsilayan, c¢evreleriyle
iletisimlerini destekleyici bir yer olmalidir (Akt, inan, 2007).

Cocuklar degistirebilecekleri ya da ydnetebilecekleri ¢evreleri, kendi dlinyalarinda
yeniden yaratmayi severler. Ayrica ¢ocuklar ilging esyalar kesfetmekten ve ilging
olaylara taniklik etmekten buyuk keyif alirlar. Cocuklar en sevdikleri mekanlarda;
sosyal iligkilere, hayal gucune dayall kesiflere ve kendilerini gelistirmeleri imkan
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taniyan aktivitelere 6nem verirler. Ellis’ e gore (2004) mekan; kurulan siki iligkilerle
edinilmesi kolaylasan anlam ve kimlik kazanma yahut ait olma hissinin olugtugu
yerdir. Moore cocuklarla yapmis oldugu bir arastirmasinda (1986), arkadashgin
cevrenin kesfine olanak saglamasi gibi, dogal c¢evrenin kesfedilmesinin de
arkadasligi pekistirdigi sonucuna varmistir. Langhout (2003), arastirmalari
Isiginda, otonomi, sosyal destek ve pozitif duygularin gocugun mekéna baglilik ve
aitlik hissini olusturan etmenler oldugu sonucuna varmistir. Cocuklarin
kesfetmelerine ve oyun oynamalarina olanak saglayan cevrenin dogallastiriimasi
icin ¢cimensiz, asfalt ya da tash bdlgelerin dlizenlenmesi gibi ¢alismalarla okul
bahgesinin yesillendiriimesi konusunda arastirmalar yapan White (2004), dogal
cevrenin sosyal iletisimi harekete gecirdigi sonucuna varmistir. Ayrica dogal
gevrenin; cocugun bagimsizlik ve otonomi duygularini gelistirdigini, ¢ocuklarin
yasam stresinden uzak durmalarini sagladigini, sorunlarin asilmasinda onemli
oldugunu, cocuklarin kendi becerilerinin, mantiklarinin ve gozlem kabiliyetlerinin
farkinda olmalarini saglayarak c¢ocuklarin bilissel gelismelerini sagladigini
vurgulamistir (Akt; Wilson&Ellis, 2007).
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(Proje sinifina dénusturilmus bir Reggio Emilia sinifi: Gandini, 2005).

Cevreyi 3. 6gretmen olarak saydiklari bu merkezlerde, cocuklarin duyularina hitap
edilmesi de esas alinmistir. Mat, sakinlestirici renkler, dogal ve dogadan temin
edilen malzemeler, aydinlatimig masalar, 1siga verilen ©Onem, esansl
mumlar/titsuler ve aynalar, merkezlerde dikkat ¢eken unsurlardan bazilaridir.
Pencerelerin yerden tavana kadar uzanmasi, odalar arasinda camlarin bulunmasi,
aydinh@r ve akisi saglamaktadir. (Bennet, 2001; Akt, Amus, 2006). Alanin ve
zamanin dogru ve etkin olarak kullaniimasina énem verilmistir. Odalarin igini ve
disini gorebilme 6zelligi kendinizi daha genis bir toplulugun parcasi olarak
gbérmenize yardim eder. Her yerde ne oldugunu gorebilir ve ¢evrenizdeki herkes
ve her seyle baglantili oldugunuzu hissedebilirsiniz. iki sinif arasindaki duvarlar
yariya kadardir. Diger vyarisi saydam maddelerden veya i¢ pencerelerden

olusmustur. Kapilarda c¢ocuk ve yetigkin uzunlugundaki yuvarlak pencereler
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odanin otesinde ne olduguna dair gozlem yapilmasini saglar. Digsarida neler
oldugunu bilmek, zamanin, hava durumunun, mevsimlerin farkinda olunmasini
saglar. (Thornton ve Brunton, 2009). Cocuklar i¢in birlikte zaman gecirebilecekleri,
calisabilecekleri ortamlarin yani sira, vyalniz kalabilecekleri ortamlar da
yaratiimigtir. Okullarin timunde siniflar “Piazza”ya acilir. Her okulun farkli mimarisi
olmasina ragmen hepsinde ortak olan, farkli yas gruplarindan ¢ocuklarin bir araya
geldigi bir bulugsma alani, etkilesimlerin oldugu bir meydan barindirmasidir. Piazza,
cocuklarin enerjilerini bosaltacaklari bir yer olmanin yani sira, dramatizasyon
yaptiklari, kostumler giyip oyunlar kurduklari, kesifler yaptiklari bir mekandir.
Piazza’'daki panolarda velileri bilgilendirmek amaciyla, yuratiimekte olan projeyle

ilgili gelismeler, cocuklarin kendi aralarindaki diyaloglar ve gunltkler asihdir.

Cocuklarin yaptigi calismalar burada da sergilenmektedir (Amus, 2006).

Reggio Emilia sanat atdlyesinden gérunum: (Hill, 2005)

Reggio Emilia okullari insanlari igceri girmeleri ve oyun oynamalari i¢in ¢eken bir
atmosfere sahiptir. Her okulda gesitli miktarda gercek bitki ve gicekler, bir kiler ve

mutfak, yemek odasi, tuvaletler ve bahge bulunmaktadir (Aslan, 2005).

Sinifta ya da okulda pek ¢ok alan esnek bir kullanima sahiptir, farkh etkinlikler icin

deqistirilebilir alanlar mevcuttur. Yaratici alanlar i¢in, sabit mobilyalar kullanmak
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yerine bir paravan ile bolunmus alanlar, agik raflar olusturulur. Siniflar, gcocuklarin
oyunlarini 6zgurce inga edebilmeleri icin agik alanlardir ve kolaylikla tasinabilir

mobilyalar icermektedir (Thortnton ve Brunton, 2009).

Mutfak bir ev ortamini yansitir. Meyveler, sebzeler, baklagiller gibi farkl yiyecek
cesitleri gruplanmis sekilde duvarlarda asilidir. Panoya asiimis resimli menu
cocuklarin haftallk veya aylik olarak yiyecekler hakkinda fikir sahibi olmalarini
saglar (Fraser, Getswicki, 2002). Yemek salonunda, masalar ve sandalyeler
cocuklarin boylarina uygundur ve masa oOrtusu, gicekler, tabak, bardak, kasik ¢atal
donatimi ¢gocuklar tarafindan yapilir. Cocuklar oturduklari yerden mutfak bolumuanu
gorebilir, iceride neler yapildigi konusunda fikir sahibi olabilirler, bu sayede mutfak
konusunda proje fikirleri sekillenebilir, 6zel glnler icin de bu asina olduklari alanda
kendi yemek tasarimlarini yapabilir, yeni tarifler yaratabilirler (Thornton ve
Brunton, 2009).

Siniflar genistir, gocuklarin hem blyuk grup hem de kiguk grup c¢alismalarina
firsat verir. Siniflarda blytk, kiguk farkli 6zellikte bloklardan olusan bir alan, farkli
bir alanda olusturulmus bolimde ise gercek ev esyalari bulunmaktadir (Fraser,
Getswicki, 2002).

Okullarin igi parlak isiklarla donatilmistir. Ozellikle Piazza’nin ortasinda gosterigli
aydinlik renklerden olusan blyutk duvar resimlerinin, aynalarin olmasi sayesinde
gOlge degisimlerini kesfedilebilir, bu genis alanda istedikleri gibi hareket edebilir,
renkler icinde dans ederek, bahcgedeki ciceklerin yansimasiyla kendilerini ve

renkleri siirsel bir ortamda aragtirabilirler (Cadwell, 1997).

Her Reggio Emilia okulunun, dogal materyaller ve sanat malzemeleriyle dolu olan,
studyo ve laboratuar karigimi “Atelier” adi verilen bir sanat atolyesi vardir. Bu
blylk atolyenin disinda her sinifta da kiglk atolyeler bulunmaktadir. Her atdlyede
ogretmen ve ogrencilerle birlikte galisan “Atelierista” adinda birer grafik sanatlari
uzmani bulunmaktadir. Bu kigi, eldeki proje ile ilgili haftahk aktivitelerin
planlanmasina yardim etmektedir. Bu aktiviteler, ogrencinin kil, resim, kolaj,
heykel, gibi yeni araclarla kendini ifade etmesine yardimci olmaktadir. Bu kigi
goOrsel sanatlar, muzik, dans, fotografcilik, teknoloji gibi igcinde yaraticiigi

barindiran bitlin alanlarda yeteneklidir. Okuldaki 6gretmenlerle igbirligi icindedir,
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plan yapar, uzun sureli projeleri yonetir ve butin bir surecin kaydinin tutulmasina

yardimci olur (Thornton ve Brunton, 2009).

D AT A

S

Reggio Emilia sanat atdlyesinden gériinim: (Schwall, 2005)

Sanat atdlyelerinde, renkli, kecgeli, uclar farkli kalinhkta renk renk kalemler,
yumusak ve sert kursun kalemler, yumusak ve yagl pastel boyalar, renkli
murekkepler, tel kafesler, parlak kagitlar, iplikler, kurdeleler, dokuma tezgahlari,
icinde farkh ton ve renklerde, yeni karistinimig boyalar olan cam kavanozlar;
bayuk, kuguk, duz, yuvarlak fircalar, her renk ve boyda, seffaf ve yari seffaf
kagitlar, pullar, ahsap, karton, tel, kiiclk ayna pargalari, renkli cam ya da deniz
kabuklar, yapraklar, kozalaklar, aga¢ dallari, kurutulmus cgicekler bulunmaktadir.
Atelier aileler icin énemli bir yerdir, dncelikle gocuklarin kendilerini nasil ifade
ettiklerini anlayabilir, slre¢ igindeki gelisimlerini buradan izleyebilir, ¢alismalar
hakkinda fikir sahibi olabilir ve neler yarattiklarina tanik olabilirler (Thornton ve
Brunton, 2009). Kil, gamur gibi malzemelerde atelierde en c¢ok kullanilan
malzemelerdir. Sulu boyalar, kuru boyalar, tel, dokuma, dogal materyaller, karton
ve kagittan maketler ve 1sikh masadaki isik, renk, saydamlik. Bunlar sayesinde
¢ocuklar oyun oynarken bilgi dagarciklarini genigletir, bizzat kendileri
deneyimleyerek her bir ara¢ gerecin dilini 6grenirler. Bu araglar ¢ocuklarin

zihinlerini, bedenlerini ve duygularini canh tutar. Cocuklar, bunlarin zihinlerinde
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olusturdugu c¢agrisimlar sayesinde daha once edindikleri deneyimleri yenileri ile
birlestirerek, duyu ve kavrama yeteneklerini gelistirir. Cocuklar bu ara¢ geregle
surekli yeni seyler insa ederek, cevrelerindeki dis dunyaya ve kendilerinin bu
dinyadaki yerine dair farkindaliklarini arttirirlar. Her materyal ¢ocuga, kendi
niteliklerini sunar. Her ¢ocuk kendine o6zgu olani materyale katar. Her yeni
materyal ise ¢ocuga, dinyanin zenginligini ve karmasikligini anlamasi icin yeni
firsatlar sunmaktadir. Reggio Emilia’yl benimseyen 6gretmenler ¢ocuklarin arag ve
gereclerle ugrasmasini saglayip onlara caligmalari igin zaman vermekte ve
ilgilerini sirdirmede onlara rehberlik etmektedir. Hayal gucu g¢ocuklarin alternatif
gerceklere, farkliliklara, cogulluga ve hetorojeniteye inanmalarini saglamaktadir.
Bunun sonucu olarak, c¢ocuklar zihinlerini degisik seceneklere acgabilmekte ve
dunyadaki olasiliklarin farkina varabilmektedirler. Cocuklarin hayal gutglerinin
urini olan projeler yagadiklari dinyanin anlamini kavrama surecidir (Thornton ve
Brunton, 2009).

Bennet'e (2001) goére, Reggio Emilia okullarinin dis ¢evresi de oldukga ilgingtir.
Dis alanda, genis tahta oyun yapilari, amfi tiyatro, su oyunu igin alanlar, tirmanma
tepeleri, aileler tarafindan dikilen karigik, kiugUk agaglar, ¢ardaklar ve piknik
masalari bulunmaktadir (Akt, Aslan, 2005). Sturloni’'ye (2008), c¢ocuklarin kendi
ektigi ve bakimini Ustlendigi bitkilerden olusan bahce alanlari vardir. Bahge, kum
alani, ¢imenlik alan, su alani olarak farkl sekilde tasarlanabilir. Cocuklarin hayvan

besleyebilecekleri barinaklar da yer alabilir (Thornton ve Brunton, 2009).

1.7.1.6.Reggio Emilia’ da Dokumantasyon (Belgeleme)
Reggio Emilia Yaklagiminin temelini olugsturan ¢ok dnemli 6gelerden bir digeri de
dokimantasyondur. Ingilizce’ de documentation olarak ifade edilen
dokumantasyon, Turkce'de belgelendirme olarak da anilmaktadir. Reggio Emilia
dokumantasyon, her adimin, bir 6nceki basamagin uUzerine kuruldugu, bir
sonrakini de belirleyici nitelige sahip oldugu merakla sorgulama surecini yansitir.
Batin bu adimlar birbirini kovalayan bir gesit dongidir (Gandini, Hill, Schwall,
2005). Dokumantasyon 6gretmenler tarafindan hazirlanir. Cocugun meraki ve
ogrenme ihtiyaci kadar, 6gretmenin de kafasinda cevaplamak istedigi birgok
sorunun cevabini bulmasina yardim eder. Dokumantasyon, geleneneksel
dokuman toplama anlayigindan farkhdir. Dokimantasyon sonug degil, 6gretmenin

meraki ile yonlenen bir slregtir. Dokimantasyonda urlinden ve sonugtan ziyade
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yasantilar yani sure¢ onemlidir. Rinaldi (2010) bu baglamda dokimantasyonun
geleneksel dokiman toplama anlayisindan farkh oldigunu belirtir. Geleneksel
dokiman toplama, isler bittikten sonra yapildigindan dolayi sureci etkilemezken,
dokiUmantasyon sure¢ esnasinda gergeklestirildiginden egitimi etkileyebilir.
Dokumantasyonu anlamak icin Reggio Emilia 0gretmenlerinin sdylemlerine ve

cocuklarin galismalarina bakmakta fayda vardir (Inan, 2012)

Huysenn (2003) yasanmis hatiralarin, sosyal olarak sekillenmig, aktif ve canli
unsurlar oldugunu soylemigtir. Belgeleme, sosyal alanda olusan iletisim ortaminin
canh tanigidir. Cocuklarin hikayeleri, cocuk portfolyosu, gizimler, 3 boyutlu yapilar,
kelimeler, fotograflar, videolar ve belgeleme panelleri aracihgiyla kesfedilebilir
(Akt; Wilson &Ellis, 2007).

Dokumantasyon vyaklagsimi erken c¢ocukluk doneminde Ogrenme surecinde
onemlidir ¢inkd erken ¢ocukluk egitiminde var olan dusinme ve ¢alisma yoluyla
direk baglantihdir. Diger bir deyigle c¢ocuklar ve vyetigkinler arasindaki saygi,
katiimci yaklasim, cocuk haklarina uygun miufredat ve ¢ocugu merkeze alan
yaklagimlarla uyum igindedir. Reggio Emilia' da ¢ocuklarin anlatma ve dinlenilme
haklari, gorusleri ve ne anladiklarini baskalarina aktarmak adina seslerini duyurma
ihtiyaclari ve fotograflar, videolar, gunltkler ve ses kayit cihazlari gibi ¢cok genis
capli medya araclarindan yararlaniimaktadir (Akt, inan, 2012; Kinney ve Wharton,
2008).

Dokumantasyon yaklasimina c¢ocuk agisindan bakildiginda, ¢ocugun &égrenme
surecinin baskalari tarafindan goériimesini saglarken, ¢ocuk ve yetigkin arasinda
ortaklasa c¢alisma sonucu c¢ocugun aktif olarak bilgisini yapilandirmasini
saglamaktadir. Ayrica ¢ocugun bilgisini yapilandirdigi ¢evre Uzerinde sadece bir
tiketici degil ayni zamanda aktif ve bilingli karar verme silreci yasamasini
saglamaktadir (inan, 2012).

Ogretmen agisindan bakildiinda; gocugun yeni imajina uygun olarak 6gretmenin
cocukla isbirligi icinde calisabilecegi yeni yollar aramasi gerektigi ve ¢gocugun proje
uzerinde galisirken nasil bir 6grenme surecinden gegtigini agiga vurabilecegi yeni
rehber disiplinler gelistirmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Ogretmen yeni bir
yaklasim olarak dokimantasyonu anlamaya ve kullanmaya baslandiginda kendini

gugsuz hissedebilir fakat bunu olumsuz olarak algilamamali ve sorularina cevap
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ararken yeni igbirlikleri dogacak ve zamanla dokimantasyon konusunda i¢ goru

gelistirecektir (inan, 2012).

inan(2012)ye gére, aileler acisindan dokiimantasyon okul ile ev arasindaki bagin
glglenmesini saglayan bir surectir. Evde gerceklesen 6grenmeler ve yine ev
ortaminda ortaya c¢ikan ilgiler, ¢ocuk tarafindan okula, okulda gerceklesen
dgrenmeler ve ilgi geken konular ise eve tasinmaktadir. Ogrenmenin baskalar

tarafindan gorulebilir hale geldigi bu ¢calisma sayesinde veli-okul isbirligi daha fazla

guclenmektedir.

Reggio Emilia okulunda ailelerle dokiimantasyon sunumu: (Gandini, 2005).

Belgelendirmenin farkli tdrleriyle ¢ocuk, 6gretmen ve ailelerin 6grenmelerini
gorunur kilmak Reggio merkezlerinin tipik bir ornegidir. En yaygin tlrlerden
bazilari arasinda g¢ocuklarin U¢ boyutlu yapilarinin  (¢camur, tel ve kagit gibi)
gosterimi, paneller (fotograflar, yazilar, gocuk cgizimleri ve 6gretmen konusmalari,
sinif notlari ve Ogretmen taslaklari olan panolar gibi) duvar resimleri ve
ayakkabisini baglamayi 6drenen bir cocugu gosteren ¢ok sayida kayit gibi gunlik
anlarin kayitlari sayilabilir. Bu belgeleme turlerini ¢ogunlukla tipik bir gocuk
merkezinin duvarlarinda ve raflarinda gérulen eserlerden ayiran sey kayitlarin
analizi ve sistematik dizenlenmesidir. Reggio-esinli belgelendirme genel olarak
6grenme durumlarinin zengin ve detayli anlatimini, c¢ocuklarin 6grenme

asamalarinin tarihi geligsimini igerir ve ogretmenlerin belgelendirme sekillerinin
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incelenmesine, yeni mufredatin proje girisimlerine yol gosterir. Bu deneyimler
sayesinde ogretmenler yeni anlamlar (temsili) ortaya g¢ikararak, duslunceyi eyleme
gegirerek (meditasyonel) ve yeni bilgi olusturarak, planlanmis esnek tasarimlarla

ugrasma yetenegi gelistirirler (Moran& Tegano, 2005).

1.7.1.7. Reggio Emilia’ da Program
Italyanca bir terim olan “progettazione” egitimcilerin ortaya ¢ikan durumlari tahmin
edip ona gore hazirlandigi orijinalligi, 6znelligi ve farklari gézeten ortak, karmasik
ve dinamik bir tasarimdir. Progettazione ilk olarak égretmenler tarafindan miifredat
planlamayla iligkilendirmesine ragmen ayni zamanda ders programi, zaman
kullanimi, yer ve materyal ayirma, goérevi yerine getirmeyi hedefleyen okul ve
uygulamalarin dile getiriimesi gibi program ve okul ortam seviyesinde de
planlamay:i ifade eder. Hedef ve aktiviteleri 6nceden planlayan 6gretmenler onun
yerine cocuklarin ve oOnceki deneyimlerin bilgisine bagli olarak olabilecekler
uzerinde varsayimlar Uretirler. Esnekligi sayesinde rol ve sorumluluklar
degistirmeyi, ortaya soru ve fikirlerin ¢gikmasini, degisen ihtiyag, ilgi ve cocuklarin
yeteneklerine sistemli olarak cevap veren stratejiler geligtirmeyi iceren bazen
beklenmedik mufredat yonergeleri ortaya gikar (Akt; Cavicchi, Desrochers, Moran,
2007; Rinaldi, 1998). Progettazione,” hem ogretmenlerin tahminlerini ve esnek
planlamayi destekleyen meslektaslar arasinda kolektif calisma ve isbirligine, hem
de belgelendirmeyi meydana getiren ve belgelendirmeyle yeniden meydana gelen

dinamik bir sirece dayanan baglantili bir kavramdir (Akt; Gandini, 1997).

Reggio Emilia okul 6ncesi merkezlerinde, belirli bir mifredat, dnceden belirlenmis
temalar yoktur. Etkinlikler belli bir zaman dilimine ayrilmamigtir. Hikaye anlatma,
sarki sOyleme, okuma-yazmaya hazirlik ¢calismalari, matematik etkinlikleri (harfler,
sayllar), yogurma maddeleri, artik malzemelerle ¢alisma (kolaj), gdlge oyunlari,
bilgisayar ve tepegézle yapilan galismalarin yaninda projeler de yer almaktadir.
Projeler bazen birka¢ hafta bazen de aylarca surebilir ve genellikle sayisi kiglk
olan gruplarla yaratalir. Projelerle  ¢ocugun bir konuyu derinlemesine
ogrenebilmesi amaclanmistir. Proje konulari su birikintisi, golgeler, dinozorlar,
saripapatyalar, kasaba meydanindaki aslan heykelinin portresi, koku yakalama
makinesi gibi olabilmektedir. Ogretmenlerin etkin dinlemesiyle gocuklarin
ilgilendikleri konular, kilit kelimeler takip edilmekte, buradan yola ¢ikilarak projeler

olusmaktadir. Cocuklarin dile getirdikleri konularin yaninda 6gretmenler, ailelerden
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edindikleri bilgiler 1siginda da oOneriler verebilmektedir. Proje ve etkinlikleri
yonlendirecek hipotezleri ve genel amagclari belirlemekte, bunlarla ilgili hazirliklar
yapmaktadirlar. Progettazione olarak tanimlanan projeler, etkinlikler ve projenin
akigl sirasinda ortaya cikmakta ve esnek oldugu igin istenilen yonde degisiklikler
yapilmaktadir. Progettazione, ge¢mis deneyimlere ve gozlemlere dayanarak
projenin nasil devam edeceg@ine dair yapilan konusma, paylagsim ve tartisma

batinuduar, bir “program” degildir (Amus, 2006).

Planlamalar daha ¢ok kaynaklar, yontemler, materyaller ve egitim ortami Uzerine
odaklanmistir. Farkl stratejilerin  kullanildigi  proje tarzi c¢aligmalar tercih
edilmektedir (Temel ve Dere, 1999). Reggio Emilia’da “proje” kelimesi anahtar bir
rol oynar. Yapilacak etkinliklerde “sanat” kelimesi yerine “proje” kullanilir.
Cocuklarin yaptigi projeler dis c¢evredekiler tarafindan yanlis algilanarak bu
okullarin sanat okullari oldugu dusunalebilir. Ancak sanat bu okullarin amaci
degildir (Rabitti, 1994; Akt, Kalip¢i, 2008). Sanat g¢ocugun kendini ifade

edebilmesini saglayan aragtir.

Projeye dayali c¢alismalarda konular derinlemesine arastirilir. Proje konulari
cocuklarin ilgi ve meraklarindan olugsmaktadir. Proje konulari belirlenirken,
gocuklarin  gunlik  yasantilarindan ve  c¢evrelerinden  yararlaniimasi,
gereksinimlerinin, ilgilerinin, yaslarinin, egitim programi hedeflerinin, okulun cografi
ozelliklerinin, yerel kaynaklarin kullanilabilirliginin géz onunde bulundurulmasi
baylk 6nem tasimaktadir (Kandir ve Erdemir, 2002; Tugrul, 2002).
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Bir Reggio Emilia Okulundaki Renk projesi dokimantasyonu: (Hill, 2005)

Ogrencileri 6gretme-6grenme siirecinin merkezine alan bu calisma 6grencileri
gercek hayat problemleri ile kargi kargiya getirerek hayata hazirlamakta ve onlarin
problem ¢6zme, elestirel duslinme, yaratici dusinme ve iletisim becerileri gibi
birgok becerilerinin gelismesine yardimci olmaktadir (Ciftgi ve Stuinbdl, 2005). Burr’
a (2001) gore; Cocuklar kendi cevrelerini deneysel ve uygulamali olarak
ogrenmesi icin desteklenir. Yaklagsim, cocuklari derin, anlamli ve tutarli bir
ogrenmeyle ugrasmaya tesvik eder. Yaklasimin temelini olusturan alan gezileriyle

cocuklarin gergek deneyimler igin harekete gegirir. Bu gezilerde g¢ocuklar bilgi
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toplarlar ve cgesitli tarzlardaki ifade yollariyla deneyimlerini paylasmak Uzere okula
donerler (Akt, Ciftci ve Sunbdal, 2005).

Trepanier’ e (2001) goére, Bu arastirmalarda cocuklar kendilerini bir yetiskin
varsaylip, sorusturma, arastirma ve dusuncelerini gelistirme konusunda birbirlerini
olumlu yonde etkilerler. Konu se¢iminde dikkat edilmesi gereken en énemli nokta,
konularin soyuttan ¢ok, somut olmasi gerektigi yani dogrudan yasantilar ve
gocuklarin elle tutabildigi gergcek nesneler ile caligabilir Ozellikte olmalari
gerektigidir (Akt; Kandir ve Kurt, 2010).

Reggio Emilia’da projeler cogunlukla gocuklar tzerine odaklidir. Cocuklarin kendi
ogrenme sureglerinin bagaktorleri olabilmeleri igin pesin hikimli semalar ve
mufredat konulu kaygilar bir kenara birakilmalidir. Anaokulu ¢agindaki ¢ocuklarin
ilgi alanlarindan baslamak 6gretmenlere, c¢ocuklarin birbirinden farkli olan sanat
alanlarina yonelik bir mufredat olugturma imkani sunar. Cocuklar tarafindan
geligtirilen projeler, ¢ocuklarin fikirlerinin ne sekilde gelistigini ve teori surecleri
araciliiyla nasil yeniden olusturulup, yaratici sekillerde ifade edildigini gésteren
bir aynadir. Teori slreci; go6zlem, sorular sorma, siniflandirma, tahmin,
yonlendirme ve test etme gibi konularda kiguk gocuklarin temel bilim becerilerini
kapsayabilmektedir. Deney odakl bu projeler, dogal bilimlere ait fikirlerin ahengini

ve bu fikirlerin sanat araciliiyla yerine getirilmesini ifade eder (Akt; inan, 2009).

Proje ureten fikirler bazen sehirde ya da kirsal alanda bir ylurlytsle baslayabilir.
Reggio okullarinda projeler mevsimsel olarak da degisim gosterebilir ya da
mevsimler projelerle birbiriyle iligskilendirilebilir. Cocuklarin agdaclara olan
ilgilerinden bir agac projesine baslanabilir ve bu agaclarin mevsimsel dontusumleri

derinlemesine arastirilabilir (Hewet, 2001).

Derinlemesine arastirirken cocuklar vyaraticiliklarini da gelistirirler. Yaraticilik
cocuklarin gevrelerindeki dunyayi kesfetmekle mesgul olduklarinda ortaya ¢ikar.
Cocuklar firsatlar kesfederek insanlar, yerler, esyalar arasinda baglanti kurarak
yeni bilgiler olustururlar. Yaraticilik, gocuklarin inceleme ve yeniden kesfetmelerini
sag@layarak, onlar1 projeler yardimiyla elestirel dusinmeye tesvik eder (Thornton
ve Brunton, 2010).

Lella Gandini (1993)ye goére, resim ¢izme, boyama yapma gibi sanatsal

calismalar, hayatin, duyularin ve anlamlarin deneyimleri ve kesifleridir. Bunlar;
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aciliyet, istek, garanti, arastirma, hipotez, yeniden dizenleme, yapilandirma ve
icatlarin ifadesidir. Etrafimizda olan olaylar hakkinda akil yuritme ve yorumlama
imkani tanimaktadir (Akt; inan, 2009).

inan'a gore; Reggio Emilia égretmenlerinin sanati ve dogal bilimlerin sanat icine
eklenme yolunu anlamalari gocuklarin dogal hayata iligkin farkh projeler
uretebilecekleri bir ortami nasil olusturabilecekleri konusunda egitimcilere 1sik
tutmustur. Bu projeler sanatla oldugu kadar dogal bilimlerle de bir baglantiyi
yansitmaktadir. Cocuklarin bilim projelerinde, sanat etkinliklerinin de yer aldigi
belirtiimektedir. Reggio Emilia Yaklagsimindan esinlenmeye karsilik olarak ve
Reggio Emilia esinli bir okul éncesi sinifinda edinilen kavrayisa dayanarak inan'in
(2009) ortaya koydugu asagidaki bes unsur, sanat ve dogal bilimlerin Reggio
Emilia esinli projelerine uyum saglamasi konusunda ogretmenlere yardimci
olabilir. 1. Sanat ve bilim arasindaki baglantiyr digsunme, 2. zengin sanat ve bilim
ortamlari olusturma, 3. gocuklara bilgi ve hayal guglerini kullanmada yol gosterme,
4. cocuklara teorilerini, fikirlerini test etmede yol gdsterme, 5. ¢ocuklara fikirlerini

ifade etmede yol gésterme (inan, 2009).

Okul 6ncesi cocuklarin ilgilerinden yola ¢ikmak 6gretmenlere ¢ocuklarin farkh
temellerine cevap verebilen bir mufredat hazirlama imkani saglamaktadir.
Cocuklarin yaptiklari projeler, onlarin fikirlerinin nasil gelistigini, kuramlastirma
sureci boyunca nasil tekrar olusturuldugunu ve yaratici sekillerde ifade edildigini
yansitmaktadir. Kuramlastirma sureci ¢ocuklar i¢in gézlem yapma, soru sorma,
siniflandirma, tahmin etme, yonlendirme ve test etme gibi basit bilimsel becerileri
icerebilmektedir. Deneysel temelli olan bu projeler dogal bilimlerden ve sanat

yoluyla ortaya cikan fikirlerin uyumunu yansitmaktadir (inan 2009).

Proje sirasinda ¢ocuklarin suregleri ile yetiskinlerin suregleri arasindaki etkilesime
odaklaniimalidir. Programin stratejisi surekli aragtirma tUzerine kurulmustur. Proje
sirasinda &6grencinin gézlem yapmasi saglanmaktadir. Proje genellikle bir grup
O0grenci tarafindan, bazen de butin bir sinif ya da bir &gdrenci tarafindan
hazirlanmaktadir. Ogretmenler gocuklarin konuya ilgisini arttirmak icin kitaplar,
fotograflar ve cesitli araclar sadlarlar. Proje, c¢ocugun yeteneklerini hayata
gecirmesini saglamakta, girisim ve sorumluluk bilincini, karar verme ve tercih
yapma yetenegini gelistirmekte ve ilgi alanlarinin pesine duslp arastirma
yapmasini saglamaktadir. Projede yer alan aktivitelerin suresi kisitlanmaz. Bir alt
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amaca ulagilmas! yeni amaglari da dogurmaktadir. Ogretim stratejisine gére
merkezi projeler genig bir konu Uzerinde durmaktadir (canlilar, bitkiler, hayvanlar,
uzay v.b.). (Aslan, 2005, Akt; Kalipci, 2008). Gunluk gorevier Reggio Emilia
okullarinda 6grenme icin gesitli firsatlar saglamaktadir. Cocuklar 6gle yemegi igin
yemek masasini hazirlama gibi gorevleri yerine getirmek igin kiiguk gruplar halinde
caligirlar. Cocuklarin isimleri miknatisla duvara yapistirilir. Her miknatisin tGzerinde
catal, bicak, su-sabun v.b. resimler bulunmaktadir. Bu listeler her gin takim
icindeki ¢cocuklarin masayi kurmak, servis yapmak ve yemek masasini temizlemek
gibi gérevlerini belirtmek igin asiimaktadir. italyan kiltirinde yemegin gok énemli
bir yeri bulunmaktadir. Bu nedenle, bu tur aktiviteler ¢ocuklarin arkadaslariyla
konugarak vakit gecgirmeleri ve sorumluluklari paylagsmayi 6grenmeleri agisindan
onemli oldugu kadar yemekten hoglanmalarina yardimci olmasi agisindan da
onemlidir (Akt, Kalip¢l, 2008; Bennett, 2001). Bu yaklagimda gocuklar geleneksel
testler ve notlarla degerlendiriimemektedir. Bunun yerine ailelere c¢ocuklarinin
gunlik vyasantilari, gelisimleri ve performanslari hakkinda genis bilgiler
verilmektedir. Cocuklarin bireysel ve grup icerisindeki ¢alismalarinin Grlnleri ve
bilgiler velilere gosteriimekte ve belli araliklarla eve gonderilmektedir (Edwards,
2002, Akt; Kalipgi, 2008,).

Soru sormak Reggio-Emilia esinli projelerin ¢ekirdegini olusturmaktadir. Bu sorular
cocuklarin hayal gugclerinin ne kadar guglu olabilecegini ve bu hayal gucunun
blylk bir sanatsal bilim projesinin temeli olacagini géstermektedir. ilgiler bu tip
sorularla baslamaktadir ve sonra uygulamali test etme, kitap okuma, yerinde
inceleme gibi derin arastirmalarla devam etmektedir. Projeler daha ¢ok test etme,

arastirma ve incelemeyle yavas yavas derinlesmektedir (inan, 2009).

Gunluk gorevlerin yaninda, projeler akigskan sekilde ilerlemektedir, proje strecinde
ogretmen c¢ocuklara sorular sorabilir, problem durumlar ortaya atabilir ve ¢ocuklar
bu problemleri kendileri arastirarak cozebilirler. Ogretmen projenin akisini
degistirebilir, genisletebilir fakat her zaman c¢ocuklar ilgileri ve kesifleri

dogrultusunda bunu yapmalidir (Forman, 1998).
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Reggio Emilia’da proje kavrami:

1. Temali Projeler; gocuklar her yil 6grenmenin 4 alanini olugturan 1. kendiyle ve
bagkalariyla olan iligkiler, 2. renk teorisi, 3. iletisim ve kendini ifade etme, 4.

kitaplar gibi konularla karsilasirlar (Forman, 1998).

2. Cevresel Projeler, Cocuklarin ilgi ve tecrubelerinden, gevresel kaynaklardan ve
siniflarindaki donanimdan, isik kutusu, aynalar, posta kutulari, oyun ve kitap

alanlari gibi yapilandiriimis alanlarindan dogan projeleri igerir (Forman, 1998).

3. Gunluk Yagsama Dayali Projeler, cocuklar oynuyorken onlarin ilgilendikler ya
da bir durumla kargilastiklarinda olusan projelerdir. Ruzgar ¢aniyla oynuyorken,
ruzgar esintisini hissedebilir, farklh maddelerden (bambu, metal, plastik, deniz
kabuklarn) farkh sesler c¢ikarmayi deneyebilirler. Cocuklari dogadaki sesleri
yakalayarak, bu sesleri farkh aletlerle ¢ikarmayi denemeleri igin cesaretlendirme
gibi galismalari icerir. Cevrenin o6nemi hakkinda dudsinmeleri ve neler
yapabilecekleri hakkinda dusunmeleri igin gunlik c¢alismalar ilk adim olarak
dusundlebilir. Gunlik projeler, ¢evresel projelere dontsebilir ve uzun sureli bir

proje olarak da calisilabilir (Forman, 1998).

4. Kendiliginden Olusan Projeler, tamamen cocuklarin dogal ortamda kendi
kendilerine bir problemle karsilagip onu ¢dzme, derinlemesine arastirma ihtiyaci

hissetmesinden kaynaklanan projelerdir (Forman, 1998).

Proje calismalarinin felsefesine bakildiginda; ¢ocuklar kigutk grup ve blyuk grup
calismalarinda farkl yeteneklerini kesfeder, ¢alismalari farkli agilardan incelemeyi
ogrenirler. Cocuklar dokunabilecekleri gercek materyallere ihtiya¢c duyarlar. Bu
yuzden anlamli, gergekgi projelere ihtiyaclari vardir. Cocuklar daha fazla
arastirma, sorgulama yapmak isterler ve kendilerine birilerinin rehber olmasini
beklerler. Surekli planli g¢aligsmalar yapmaksizin, kendi ilgilerini belirleyerek
kesiflerine kendileri yon vermek isterler. Cevre uglncu 6gretmen olduguna gore,
cocuklara rehber, yol gosterici, yeni seyler kesfetmelerine firsat veren bir ortam

olmalidir (Forman, 1998).

Reggio Emilia yaklagimi incelendiginde yaraticiigin tUm prensiplerine nufuz ettigi
goOrulmektedir. Hazir bir program sunmak yerine temel prensipleri sunup, her sinif

icin kendine 6zgu bir program yaratiimasini éngéren Reggio Emilia, bu ydnuyle
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temelde gocuklarin ve &gdretmenlerin yaraticiliklarini desteklemektedir (inan,
2010).

Reggio Emilia sinifindaki bir proje galismasi: (Gandini, 2005)

1.7.2. Yaraticilik
ilk insandan bu yana yasamin her alaninda yaratici disiincenin izlerini gérmek
mumkuandur. Atesi kesfeden, yaziyi bulan, farkli cografyalari tanima meraki ile yola
dusen, ilk kez aya ayak basan ve sayisiz teknolojik gelismeye imza atan
insanoglunu gudulleyen temel itici glcln yaratici dusince ve dogal merak duygusu
oldugu agiktir (Oncii, 2010).

Mednick'e gore vyaraticilik, birbiriyle bagdastirilabilir 6gelerden ya belirli bir

gereklilik dogrultusunda ya da bir yarar saglamak igin yeni bilesimler olugsturmak
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iken (Zongur, 1996); Vance ise yaraticiligin "yeni olanin Uretilmesi ve eski olanin

yeniden duzenlenmesi" oldugunu 6ne surmektedir (Bentley, 1999).

Rhodes' e goére yaraticilik, "yaraticiigin 4 P'si" adini verdigi, baskinin (press),
Kisinin (person), islemin (process), urlinin (product), birbiriyle kaynasmasindan
meydana gelmektedir. Boylece yaraticilik, kiginin trin adi verdigi yeni kavramlarla

iliskide olmasi sonucu ortaya ¢ikmis bir terimdir (Omeroglu, 1990).

Guilford’a gore ise, yaraticilik; akicilik, esneklik, ézglnlik ve detaylara girme

faktorlerinden olusur ( Albayrak ve diger., 2003).

Torrance(1981)'e goére yaratici 6gretimin amaci, 6gretmenlerin ylksek ¢cabasi ve
bireysel farkliliklara hog goruli davranan yapisi ile “sorumlu bir cevre”
yaratabilmektir. Feldhusen, Treffinger (1980) & Davis (1991) “yaratici bir ortam”
olusturmanin yaraticihgr kamgilamasi agisindan énemli oldugunu dugunmuslerdir.
Feldhusen ve Treffinger (1980) yaratici disunmeye imkan veren bir sinif ortami

olusturulabilmesi adina birka¢ éneride bulunmustur:
1. Ogrencilerin ilging fikir ve cevaplari desteklenip, pekistirilmeli

2. Ogrencilerin hatalarinin farkina varmasina yardimci olmak ve tesvik edici bir

ortamda gecerli standartlari yakalamak adina basarisizligi olumluya g¢evrilmeli

3. Mumkun oldugu muddetce sinif icerisinde ogrencilerin ilgi ve diguncelerine ilgi

gOsterilmeli

4. Ogrencilerin distnmelerine ve yaratici fikirlerini gelistirebilmesine muisaade

edilmeli gunkl higbir yaraticilik Grtind birden ortaya ¢ikmaz.

5. Ogrencilerin kendi aralarinda yahut dédrenci ile dgretmenleri arasinda karsilikl
sayglya ya da kabul gorme duygusuna dayanan bir ortam yaratiimali. Boylece
ogrencilerin paylasan, gelistiren ve bagimsiz olmanin yaninda birlikte de
ogrenebilen bireyler olmasi saglanabilir.

6. Resim ve sanat disinda yaraticihdin pek ¢ok ydéninden haberdar olunmalidir:
(Sozel cevaplar, siir ya da dizyazi seklindeki yazili cevaplar, kurgusal yahut

kurgusal olmayan sekillerdeki cevaplar, gibi).

7. Ogrenci dinlenmeli ve dgrencilerle giilinmelidir. Sicak, tesvik edici bir atmosfer,

aciklayici dusinmede 6zgurlik ve guveni saglar.
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8. Ogrencilerin segim yapmasina ve karar alma asamalarinin bir parcasi
olmalarina musaade edilmeli. Ayrica kendi egitim ve 6grenme deneyimlerini

kontrol etmede onlara da soz hakki verilmelidir.

9. Herkesin bir grubun Uyesi olmasina olanak taninmali; égrencilerin fikirleri, sorun
ve projelere verdikleri ¢6zum yollari desteklenerek onlara aidiyet duygusu
asilanmahdir (Akt; Jr, 2000).

Yaraticiligin gelisim gosterdigi butiin dénemlerde farkli 6zellikler bulundugundan
anne baba ve egitimcilerin cocuklarin yas duzeyleri ve bireysel farkliliklarina gére
gosterdikleri yaratici dusunme Ozelliklerini bilmeleri gerekmektedir. Her yas
doneminde yaraticiligin gelismesi icin bir dnceki yas doneminin ozelliklerinin iyi
ogrenilmis olmasi gerekmektedir. Bu 0Ozellikler bize yaraticilik donemlerinin
asamali bir dizen iginde gelistigini gdsterir (Argun, 2004). Yaraticilik ilk defa
¢ocuklarin oyunlarinda goérilmektedir. Yaraticilk on U¢ yas civarinda doruk
noktaya ulasmakta, bu yastan sonra ise ya oldugu gibi kalmakta ya da diusmeye
baglamaktadir. Yani ortaya ¢cikmasi ve gelismesi igin uygun bir ortamin bulunmasi
gerekmektedir (Gonen, Sahin, Yikselen ve Tanju, 2006). Yaraticihgin dogustan
geldigi, dogustan yaratici olmayan insanin sonradan yaratici olamayacagi gorusu
zamanla terk edilmekte, iyi bir egitimle artik herkesin yaratici olabilecegi gorusu
agir basmaktadir (Dikici ve Gurol, 2003; Akt, Gonen ve diger. 2011). Her insanda
az veya c¢ok bazi yaratici belirtiler ve ozellikler vardir, yaraticiligin sinirlari yoktur
ve geligtirilebilen bir eylemdir (Artut, 2004; Akt, Gonen ve diger. 2011). Okul dncesi
¢aglari, cocugun fiziksel, duygusal, zihinsel, sosyal ve sanatsal gelisim alanlarinda
en ¢ok hiz kazandigi ve Kkisiligin temellerinin atildigi donemdir. Dolayisiyla;
cocuklarin gizli guglerini, yeteneklerini ortaya gikarmak igin bilingli bir okul dncesi
egitimi  gereklidir. Okul ©6ncesi egitimin erken baglamasi, yaraticiligin
degerlendiriimesi ve verimin yUkseltiimesinde etkili rol oynamaktadir (Argun, 2004,
Akt, Gonen ve diger., 2011). Hayal gucu ve yaraticihgin tesvik edilmesi yoluyla
cocuklarin dunyalarini anlamak, arastirmak icin yeteneklerini gelistirmek, yeni
iligkiler ve anlayiglara erigebilmek igin onlara olanaklar sunulmasi gerekmektedir
(Yolcu, 2004; Akt, Gonen ve diger. 2011).

Yaraticilik egitimi ile ilgili olarak yapilmis pek ¢ok galisma sonucunda (Jiazeng,
Yanbao & Wenxion, 1997; Sawyer, Tomlinson & Maples, 2000; Graigner & eds.,
2004; Akt, Aynal, 2010) gocuklarin yaraticilik ve ¢ok yonlu dusunme becerilerinin
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egitimle gelistirebildigi ve egitim sonrasinda ¢ocuklarin akicilik, 6zgunluk, esneklik

gibi yaraticilik 6zelliklerinde artig oldugu goézlemlenmistir.

Literaturde gocukluktan yetigkinlige degin yaratici yetilerin nasil gelistirilebilecegine
yonelik pek ¢ok déneri bulunmaktadir. Karnes (1961) a goére egitim programlari,
ogrenciler igin zenginlegtiriimis programlar gibi daha iyi hizmetler sunabilmeye
imkan saglayan esnek bir yapida duzenlenmelidir. Bireysel olarak problem ¢6zme
ve problem tespit etme, yaraticilii harekete gecirmektedir (Subotnik, 1988; Akt,
Jr, 2000). Degisimin etkisi altinda kalan ve kendilerine iraksal distiinmeyi model
edinen o6gretmenler, dgrencilerdeki yaraticiligi harekete geciren en etkili kisilerdir
(Karnes, 1961). Yaratici dusunmeye tesvik etmek adina bireysel gorevierden
yararlanan o6gretmenler, &grencilerin grup etkinliklerine katilmalarina olanak

saglayan durumlar olusturmalidirlar (Davis & Rimm, 1985; Akt, Jr, 2000).

Yaraticiligi gelistirmenin bir diger teknigi ise, dolayh 6gretim metodu olan soru
sorma-kesfetme ya da problem ¢ozme yaklagsimlaridir (Feldhusen & Treffinger,
1980). Treffinger (1980) yaraticiigin kesfetme surecleriyle ilgili oldugunu ileri

surmustar.  Ayrica kesfederek 6grenme deneyiminin, o6grenenleri cevreyi
kullanmaya ve yeni fikirler Gretmeye zorlayarak yaratici performansi arttirdigini”
ifade etmiglerdir. Feldhusen ve Treffinger (1980) yaraticilik sureglerinden olan
akicilik, esneklik, ayrintilandirma ve orijinalligin, 6gretmedeki sorma- kesfetme

yaklasimina dahil oldugunu acgiklamiglardir (Akt; Jr, 2000).

1.7.2.1.Yaraticilik Kuramlari

1.7.2.1.1. Psikoanalitik Kuram
Psikoanalitik kuramin savunuculari, yaraticihgr bilingaltinin disa vurumu olarak
tanimlamaktadir. Diger bir deyisle yaraticilik, i¢glidusel durtllerle atilganhigin
artnuadar. Bu tlr davraniglar, kisinin i¢ catismalari ve saldirgan enerijisinin, toplum
tarafindan benimsenen urlnlere dénismesiyle ortaya ¢ikmaktadir (Argun, 2004;
Akt, Tanju, 2010).

Sigmund Freud'un o6nculiginu yaptigi psikoanalitik gorus, yaraticilik kavramina
odaklanan bir anlayiga sahiptir. Freud, biling disinin, cinsellik ve saldirganlk
tepkilerinin, toplum kosullari tarafindan organizmayi yonlendirdigi gorigundedir.
Ona gore hazzi arayan insanla, toplum baskisi sirasinda temel bir uyumsuzluk

mevcuttur. Bundan dolayl yasam sureci igerisinde hosnutsuzluk kaginilmaz bir
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durum olmakta; birey, hazzi ile toplum baskisi arasinda bir uzlasma yolu
aramaktadir. Bunun icin bir seri savunma mekanizmasi oneren Freud, bu
mekanizmalarin basarili olmasinin da, toplum tarafindan kabul edilebilecek

yollarin bulunmasina bagli oldugunu belirtmektedir (Argun, 2004).

Freud yaraticiligi, bireyin topluma zarar verecek libido enerjisine karsi, erken

yaslarda bilingdisinda yer alan ¢gatismalarina savunma olarak gorur (Tanju, 2010).

Freud vyaraticilikta ve ruhsal bozukluklarda, kullanilan savunmalarin ayricalik
gOsterdigini savunmaktadir. Ylceltme savunmasindan sonra izlenen vyaratici
davranig, cinsellik ve saldirganlik enerjilerinin, kaltirin onayladigi bigimde,
bilingdisi sureci ile yodneltildiginin gostergesidir. Freud'a (gore yuceltme
mekanizmasini kullanan sanatgl, tepkilerinden en ust  duzeyde
yararlanabilmektedir. TUm savunma mekanizmalari, uzlasma yollarinin bulunmasi
demektir. Boylece kisi, elde edecedi en buylk hazzi saglamis olacaktir. Yaratici
kisi, doyuma erismemis bilin¢g disi enerjilerine ¢ikis yolu bulmak igin, kismen
gercek dunyasindan ayrilarak bir dusleme siginir. Freud'a goére vyaraticiigin
anlaminin bir pargasi, ¢ocuklukta baslamis olan oyunun devamidir. Buna karsi,
basarisiz savunmalar, gugli bilingdigi gudulerini izleyerek ve bireyi olumsuz
bosalmalara yonelterek ruhsal bozukluklara yol ag¢maktadirlar. Olumsuz
savunmalar, bireyin gercekle olan baglarini koparir ve toplumun tepkilerine

aldirmadan bilingdisi dirtllerine kapilarini agar (Argun, 2012).

Kris (1952)'e gore yaraticihk iki asamada incelenebilir. Bunlar, yaraticihigin
esinlenme ile ilgili asamasi ve ayrintilasma asamalaridir. Birinci asama Uzerine
yogunlasan Kris bu asamada egonun biling oncesi dusinme slrecinde
yoneticiligini gegici bir stre kaybettigi savini ortaya koymustur. Bu disunceye gore
bireyin mantiksal, matematik dugsince sureglerinden siyrilip dusuncelerinin
onundeki engellerden kurtulmasi gereklidir. Bu tur bir disinme aninda olusan notr
enerjinin serbest birakilmasi, zevk vericidir ve bu "islevsel zevk" yaraticiliya
donusturualir. Bunu bagarabilen bireyin yeni badglantilar ve ¢ozumler drettigi
goOrulmektedir (Adiguzel, 2004; Akt, Tanju, 2010).

Psikoanalitik kuramin temsilcilerinde Jung ise, yaraticiigin kdkeninin ve itici
gucundn bilingaltindan geldigini savunmaktadir. Yaptigi analitik ¢alismalarda

bireylerin yaratici faaliyetlerinin bilingaltindan kaynaklandigini fark ederek,
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hastalarinin resimlerini, psikoanalitik tedavilerde ara¢ olarak kullanmigtir (Yavuz,
1994; Akt, Argun, 2012).

Kluguk yaslarda sozcuklerden daha gugclu bir anlatim araci olan resim, ¢ocugun ig
dinyasi ve blyume slreci hakkinda énemli bilgiler verir. Cocugun ben merkezli
bakis agisindan uzaklagsma ve genis bir ¢evrenin Gyesi oldugunun farkina varmasi,
resimleri yoluyla anlasilabilmektedir. Cocugu daha kolay gozlemleme ve tanima
olanagi vermesi agisindan, oyun ortami gibi resim etkinliklerinin de Onemi
bayuktir. Buna ilaveten resimleri araciligiyla c¢ocuklar, yaraticiliklarini hem

deneyimlemekte hem de gelistirebilmektedir (Yavuzer, 2009; Akt, Tanju, 2010).

1.7.2.1.2. insancil Kuram

insancil yaklasim, insan yapisi konusunda yeni bilgileri, tasarimlari birlestiren bir
kuramdir ve Carl Rogers ile Abraham Maslow tarafindan gelistirilmistir. Bu
kuramda yaraticihiga c¢agdas bir bakis acisiyla yaklasiimistir. Insani merkeze
almasi dolayisiyla ozellikle yaraticilik konusunda cesitli yollari ve girisimleri de
olusturmustur. insancil yaklasim insanin sahip oldugu birikime deger verir, bireyin
kisisel yasantisini istedigi gibi yonetebilecedi kanisini vurgulamaktadir (Adiguzel,
2004; Akt, Tanju, 2010). Bu anlayisa gore serbest bir ortamda bulunan her
insanda yaratici gugler tam olarak gelisebilir. Catisma ise yaraticihgi engeller.
Bireyin ifadesinin kabul edilmesi onun yaraticiigini olumlu yénde, bireysel
bagarilarinin engellenerek degerlendirimesi ise olumsuz ydnde etkiler (Ulgen,
1997; Akt, Tanju, 2010).

Rogers' a gére bos zamanlarimizda bile, pasif ve toplu eglence bigimlerini
secmekteyiz. Egitim sistemi, okulu bitirmis elemanlar yetistirmekte ve bilimsel
alanlarda yararl kuram gelistirip bunu denencelerle sinayanlardan ¢ok, arastirma
teknisyenligi yapmaktadir. Bir seyin yaratiimis olmasi i¢in tum drunler yeni, 6zgun

yapilar olmalidir. Bu tek olma karakterinden gelmektedir. Ona gore "iyi" ya da
"k6th" yaraticihk yoktur. Ornegin bir insan acly! azaltmak igin, digeri ise kati bir
iskence ydntemi bulmak igin c¢aligir. Her ikisi de yaratici eylemlerdir, fakat

toplumsal degerleri farkhdir (Argun, 2012).

Maslow calismalarinda, yetenek gerektiren yaraticilik (beste yapma, metinler
yazma vb) ile bireyin kendini gerceklestirmesi yoluyla ortaya gikan yaraticiligi
ayirmis ve bireyde kendini gergeklestirme bigiminde ortaya ciktigini dusundugu
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yaraticiligin, gunluk yasamda rahatlikla gézlenebilecegini savunmustur. Kendini
gerceklestirme bicimindeki yaraticiliga, "herhangi bir sistemli dusunceyi cok iyi
kullanma ve uygulama" ornek olarak verilebilir. Maslow "yaraticl" s6zcugunu bir
aran, bir etkinlik, bir sureg¢, karakter ve tutum olarak dusundugunu ve yaratici
bireyin yaptigi ne olursa olsun belli bir eylemi yapan bireyin kendi ruhunu ortaya
koyacak bicimde yapmasi olarak nitelendirdigini sdylemektedir. Bir baska deyigle
Maslow'a gore yaratici kigiler, durtusellik, mantik, gorev, haz, is, oyun, bencillik,
gibi birbirine zit ozellikleri kigiliklerinde duzenli bir karisim halinde barindiran
insanlardir (Maslow, 1968; Akt, Tanju, 2010).

Yaklagim, insanin potansiyellerine buyuk deger verirken bireyin yagsantisini istedigi
gibi yoneltecegi konusuna vurgu yapmaktadir. Bireyin yasaminda gelisim surecinin
bir evresinde denetlenmis bir cevreye gereksinimi vardir. Becker' e goére, insanin
icinde olusan ve igerdigi her sey yasam deneyimlerinde 6grenme surecine baghdir
ve deneyimleri, duyulari yoluyla dig dunyadan algiladigi izlenimlerinden elde
edilmektedir. Bununla beraber insanlarini yasamlarini istedikleri gibi stirdirmeleri,
kararlarini verebilmeleri olasiliklari énemli gérilmemektedir (Becker, 1967; Akt,
Argun, 2012).

Rogers' a gore yaraticilik, bireysel gelisme, bluyume ve olgunlasma ile el ele gider
ve Dbireyin tum potansiyelini kullanarak kendini gerceklestirme bigimidir.
Yaraticihgin nasil olustuguna dair bilgi vermeyen Rogers, yaraticiigl olusturan
gevrenin bireyi kisitlamayan o6zglr ve kabul edici ortamlar oldugunu ileri
surmektedir (Rogers, 1961; Akt, Tanju, 2010). Bunun yani sira Rogers, yaraticiligi
belirleyen iki kosuldan vyani "psikolojik guvenlik" ve "psikolojik 6zgurluk"
kavramlarindan s6z etmektedir. Psikolojik guvenlikte, bireyin tek ve tartismasiz
degerli oldugunu kabul etmek, digsal degerlendirmenin olmadigi bir ortam
saglamak ve empatik anlayis 6nem kazanirken, psikolojik 6zgurlukte yaraticiligin
deger Olgutinin, bireyin kendisinde oldugunu kabul etmek yaraticilik igin
onemlidir. Bireyin kendi disindaki Olgeklerle degerlendiriimesi, huzursuzluga yol
acmaktadir. Rogers, tepkilerin degisebilecegini ileri surmektedir. Bu nedenle
bireyin degerlendirmelerinde ¢ok 6zglr ve bagimsiz olmasi gerektigini vurgular ve

yaraticiligin bdyle bir ortamda ortaya ¢iktigini savunur (Tanju, 2010).

Cocuklardaki yaratici ozellikleri inceleyen Torrance (1962), okulda kalma
surelerine gore yaraticiliklarina darbe indirildigi kanisindadir. Elestiriler daha ¢ok,
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cocuklarin toplumun sistemine uyumunu saglamak i¢in mi yoksa daha iyi insan
yetistirmek igin mi ikilemi lzerinde yogunlagsmaktadir. Insancil yaklagima bagl
olanlar, bu tur uyumu kabullenmenin sakincali olabilecegini dusunmektedir. John
Dewey'in dusuncelerini benimseyenler, egitimi sosyal degisime acilan yol olarak
gormekte ve salt olaylara dayanan bilginin yararlarina kargi tepkili

dugsunmektedirler (Argun, 2012).

1.7.2.1.3. Cagrisimsal Kuram
Cagrisimsal yaklagim, birgok alanda karsilastigimiz ¢cagrisim yoluyla yaraticiligi
aciklamaktadir. Yaklasimin temelini olusturan dusdndrler, dUsuUnceler arasi
¢agrisimlarin dusunceyi olusturdugunu, bu ¢agrisimlarin ¢ok ya da az, aligilmis ya
da alisiimamis olmasinin yaraticiligi belirleyen etmenler oldugunu ileri sUrmektedir
(Adiglzel, 2004).

Birey, yaklasima uygun olarak daha ileriye yonelik tahminler yurutebilmede
cagrisim oOgelerine gereksinim duymaktadir. Eger bireyin dagarciginda gerekli
Ogeler bulunuyorsa, vyaratici ¢d6zUme ulasmasi zorlasacaktir. Bireyin
cagrisimlarinin érgutlenmesi yaratici ¢ézumun olasiligini ve hizini etkileyecektir.
Diger bir deyisle uyarana verilen bir ya da iki yanittan sonra kiginin baska s6zcuk
ve dusuncelere c¢evrilecek cagrisim guclu azalmaktadir. Bu az rastlanan,
olasiliklari az olan vyanitlarla, gerekli 6ge ve aracilk eden terimlerden
yararlanilarak, yaratici ¢6zime varma olanaklari elde edilebilmektedir (Argun,
2012).

1.7.2.1.4. Algisal Yaklagim

Schachtel (1959)'in gelistirdigi yaratici slre¢ kuramina gore, yaraticilik gudileme
ev dig dunyayla iligki kurma gereksiniminde yatar. Yaraticilik, bir objeye degisik
gOrus acilarindan yaklasabilmeye olanak saglayan algisal bir agliktan dogar. Bu
algisal eylem, yogun ilgiyle bir arada bulunur ve geleneksel dusunceyi yoneten
kurallar tarafindan sinirlandirilamaz. Bireyin kultur degerleri, ilgisi, dikkati, gtuduleri,
duyarlih@! problemin segici algiyla tanimlanmasinda 6nemli etkenler olmaktadir.
Dolayisiyla birey algilama kapasitesini gelistirdigi olcide yeni bilgi formlari ve
kavramlara dayali olarak problemleri algilamasi ve tanimlamasi mumkun olur (Akt,
Tanju, 2010).
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1.7.2.1.5. Gestalt Kuramlari
Gestaltgilar yaraticilik yerine daha ¢ok "Uretken dislnce" ve "sorun g¢dzme"
kavramlarini kullanir. Max Werhheimer'e gore yaratici dugtince, sorunun yeniden
yapilandiriimasini gerektirir. Bir sorunun yapisal yonleri ve gerekleri dusunurde
stresler ve gerilimler yaratir. Wertheimer' gore asagidaki ilkeler yaratici dugtnceyi

yonetirler:

1. Acikliklar, gugluk-sorun balgeleri ve rahatsizliklar gdzden gecirilmeli ve yapisal

olarak ele alinmalidir

2. Sorunu ¢bzen birey, rahatsizliklarin hangi duruma ilgili oldugunu batini ve

parcalariyla iligkili olarak dugtinmelidir.

3.Yapisal gruplagsmanin, bdtunlegtirmenin  ve merkezilestirmenin  soruna

uyarlanmasi gerekir.
4. Sorunun aslil ve 6nemsiz yonleri birbirinden ayrilmalidir

5. Yapisal dogrulukparca dogruluktan daha ¢ok aranmalidir (Argun, 2012).

1.7.2.1.6. Coklu Zeka Kurami

Son yillarda egitim bilimleri alaninda Gzerinde en ¢ok tartisilan kuramlardan biri de
Coklu Zeka’dir. Ogrenme Psikolojisi uzmani olan Howard Gardner Coklu Zeka
kuramini ilk olarak 1983 yilinda 'Frames of Mind' Zihnin Cergeveleri adli kitabinda
aciklamistir. Gardner, zekd kavramini farkli yorumlamis ve insanda bulunan
zekanin tek boyutta degil, birbirinden ¢ok farkli ancak birbiriyle de ilgili duzlemlerde
ele alinmasi gerektigini ileri sirmustur. Tek tip zeké bireylerin degerlendiriimesinde
yeterli olmadigindan, bireyin sahip oldugu diger Ozelliklerinde ortaya gikariimasi
gerekmektedir. Zeka, Gardner'a gore, degisen dlinyada yasamak ve degisimlere
uyum saglamak amaciyla her insanda kendine 6zgu bulunan yetenekler ve
beceriler blutinudir. insan zekasi es zamanh eylemlerde hareket halindedir ve
kullanilir. Gardner'a gére insan beyni, moduler bir yapiya sahiptir ve beyinde dilsel,
sayisal, gorsel, mimiksel ve diger sistemler kullanilarak ayri psikolojik iglemler
gerceklestirimektedir. Buna gore farkli simge formlari beynin farkli bélimlerine
hizmet etmektedir (Temiz, 2007; Akt, Tanju, 2010).

Sozel Dilsel Zeka; kelimeleri etkili bir sekilde kullanma kapasitesine sahiptirler. Bu

zeka dilin yapisini, dilin fonolojisini veya sesini, kelimelerin s6zdizimini veya
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yapisini, dilin pragmatik, semantik ve pratik boyutlarini kullanmayi gerektirir.
Bilgileri kolay hatirlayabilirler, ders anlatma kabiliyetleri yUksektir, iyi aciklama
yaparlar, kendilerini daha iyi anlatmak icin dili kullanirlar. Bu kisiler yazar, sair,

hatip, hikaye yazari, politikaci olabilirler (Armstrong, 2009).

Mantiksal-Matematiksel Zeka; sayilari etkili bir sekilde kullanabilme, sayilarla
dusunme, hesaplama, neden-sonug iligkisinden varsayimlar olusturma,
siniflandirma, genelleme, hesaplama yapma becerilerine sahiptirler. Soyut iglemler
yapabilirler. Matematikgi, muhasebeci, istatistik¢i, bilgisayar programcisi olabilirler
(Armstrong, 2009).

Gorsel-Uzamsal Zeka; uzamsal olarak dunyayi algilama yetenekleri gelismistir.
Gorsel arastirma, fark etme, zihinsel benzestirme, uzamsal akil yuritme, zihinsel
tasarimlari- hayalleri gergeklestirme, i¢csel ve dissal benzetmeleri birlestirme
yetenekleridir. Bu zeka turl renk, sekil, bigcim uzamsal algiyi igerir. Bu unsurlarin
birbirleri ile olan iligskisini kavrayabilir. Avci, rehber, dekoratdor, mimar, sanatgi,

mucit olabilirler (Armstrong, 2009).

Bedensel- Kinestetik Zeka; bu zekdya sahip Kkisiler, vicudunu kullanarak
fikirlerini ve kendini ifade ederler. Motor becerileri gelismistir. Denge, gug, beceri,
hiz becerilerine sahipken dokunsal duyulari da gelismistir. Mim sanatgisi, dansgi,

sporcu, heykeltiras, mekanik¢i ya da cerrah olabilirler (Armstrong, 2009).

Miiziksel-Ritmik Zeka; bu zeka ritim, melodi, tini, ses gibi muizikal duyarhligi
kapsar. Bir besteci, sanat¢i olabilirler. Muzikal formlar yaratabilirler. Kiresel ve
sezgisel anlayisa sahiptirler. Diger insanlarin duygularini anlayabilirler. Muzik
formlarini, muziksel perdeleri, tonlari ve ritimleri algilama, ayirt etme ve beste

yapma, kendin, muzikle ifade etme yetenegidir (Armstrong, 2009) .

Kisilerarasi-Sosyal Zeka; bu zekaya sahip kisiler, insanlarin duygularini anlama,
empati yetenekleri gelismigstir. YUz ifadeleri, jestleri, mimikleri oldukga iyidir. Etkin
sekilde cavp verme ve insanlari etkileme becerilerine sahiptirler (Armstrong,
2009).

Kisisel-igsel Zeka; bu kisiler i¢ ruh bilincine, motivasyona, mizag¢ ve arzulara,
icsel kapasiteye, 6z disipline, 6z saygiya, 6z anlayisa sahiptirler. Benlik algilari

gelismigstir (Armstrong, 2009).
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Dogasal-Varolugsgu Zeka; bu zekaya sahip kigiler hayvan ve bitki gibi sayisiz
turin tanimlamasini ve siniflandirmasini  yapabilirler. Daglar ve bulutlarin

olusumlari gibi dogal fenomenlerle ilgilidirler (Armstrong, 2009).

1.7.2.2. Erken Gocukluk Egitiminde Yaraticilik ve Gelistirilmesi
Yaraticilik erken c¢ocukluk doneminden itibaren ¢ocuklara olumlu aile ve cevre
sartlari sunulmasiyla birlikte ¢ocugun fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal gelisimini
desteklemede c¢ok onemli rol oynamaktadir. Ozellikle erken yaslarda yaraticilik,
bilgilerin kazanilmasinda ¢ok o6nemlidir ¢unku yaraticihgin gelisimine elverisli
cevreler, cocuklarin 6grenmeye karsi istekli olmalarinda etkilidir. Yaraticiigin
onemli oldugunu gosteren bir bagka nokta da g¢ocuklarin geligsiminin gunumuz
dunyasinda yeni durumlara uyum gosterecek becerilerle donanmalari gerektigidir.
Bu nedenle ¢ocuklara yaratici ortamlar sunularak geligsimlerinin bu ortamlara uyum

saglamasi onemlidir (Cetin, 2012).

Cocuk c¢evresindeki kigileri, onlarin hareketlerini ve olaylari hayal guclnin
yardimiyla dramatik oyunlarla canlandirir. Kendi yarattigi cumleleri igten gelen

vucut hareketleriyle birlestirerek yaraticihgini sergiler (Argun, 2012).

Resim yaparak, boyayarak, muzik dinleyerek sarki sodyleyerek, bir enstriman
calarak; yani yaratici 6zellik tasiyan etkinliklerle kendilerini ifade etme olanagi
bulur. Bu etkinliklerle ¢ocuklarin ayirt edebilme yetileri artar, ayrintilara ait
bellekleri kuvvetlenir. Boylece onlar, deneyimleri daha iyi kavrar, duguncelerine

dizen ve yon verirler (Argun, 2012).

ilk yillarinda ¢ocuga sunulan deneyimler gelecekteki gelisimleri icin ¢ok énemlidir.
Erken deneyimler ne kadar zengin olursa simdiki ve gelecekteki ihtiyaclarini
kavramalari ve edilimlerini gerceklestirmeleri o kadar mumkun olacaktir (Duffy,
2006; Akt, Daglioglu, 2012).

Piaget'e gore cocukta yaraticilik, kendiliginden olusmaz. Nesneler ve bireyler
arasindaki etkilesim sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Etkin 6grenme yoluyla olusturulan
ortamlarda c¢ocuklar konulari dusunsel yollarla, kendine 06zgu yaklagimlar
yaratarak arastirma, hissetme ve duygularini harekete gegirme gibi durumlara
uygun ortamlar i¢cinde bulunabilmektedir (Hohmann ve Weikart, 1995; Akt, Argun,
2012).
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Okul 6ncesi cocugunu, yaraticilia yéneltmede 6gretmen rolii blylktir. Ogretmen,
cocuklarla beraber olmaktan hoslanan, disiplinli, ayni zamanda tolerans sahibi,
gerektiginde yardima istekli olmahdir. Okul éncesi 6gretmeni kendini bilimsel
yonden de yenilemelidir. Bu yenileme onun yaratici ozelliklerine katkida bulunur
(Argun, 2012).

Cocuklarin yaratici 6zelliklerini destekleyen anne ve babalar, onlarin digtnce ve
etkinliklerinde bagimsiz olmalarini saglamalidirlar. Cocuklara disiinme ve hayal
kurmalari icin firsatlar saglanmali, disuncelerinin sekillenmesi icin onlara cesaret

verilmeli ve onlara saygi duyulmahdir (Argun, 2012).

Ligon (1957) cocuklarin yaraticihk gelisimleri Gzerinde durmus ve yaraticilik

gelisimini yaslara gore incelemistir (Omeroglu ve Turla, 2001)

0-2 Yas: Cocugun hayal gucul ilk yilda gelismeye baslar. Cocuk bu dénemde
nesnelerin isimlerini sorar, yeni sesler ve ritimler olusturur, bir sey yarattigi zaman
onu bitirmeden 6nce isimlendirmez, iki yasindayken gunluk rutin igleri dnceden
tahmin eder. Dokunma, tat alma ve gorme yoluyla her seyi denemeye heveslidir.
Cok meraklidir. Fakat merakini kendine 6zgu yollarla ifade eder. Bu dénemde
yaraticiligin gelisimi pek ¢ok yollarla uyarilabilir. Hayal gucu basit oyunlar, buyuk
bloklar ve dolgu oyuncaklarla harekete gecirilebilir. Bu donemde ana-babalara
cocuklariyla basit sozel oyunlar oynamalari ve c¢ocuklarinin kendi yarattiklara
seylere verdikleri isimleri soru sormadan kabul etmeleri onerilir. Yine kelimelerin
anlam kazandigi bu doénemde cocuklara kelime o6gretmeye calismaktan ¢ok,

kelimelerle ilgili sarkilar sdylenebilir (Omeroglu ve Turla, 2001).

2-4 Yas: Bu donemde ¢ocuk dunyayi, yasantilari sdzel ve hayali oyunlarla tekrari
sayesinde Ogrenir. Dikkat suUresi kisadir ve yonlendiriimedigi takdirde yaptigi
etkinlikler sik sik degisir. Bagimsizlik duygusu gelismeye baslar ve her seyi kendisi
yapmak ister. Bu durum kendi yeteneklerine givenmesini saglar. Cevreye olan
meraki hala devam etmektedir. Cevreyi kendine 6zglu yollarla kesfederken,
yetiskinleri bunaltan sorular sormaylr da ihmal edemez. Yasadigi dunyayi
kesfederken onunla uyum saglamayi da 6grenir (Omeroglu ve Turla, 2001).

Bu dénemde cocuklara yapilmis oyuncaklardan ¢ok hayal gucund harekete

gecirebilecek bloklar veya tuz seramigi verilebilir. Yine ebeveynler gocuklariyla
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icinde yasadiklari dunyay! beraberce kesfetmelidirler. Onlari kendi baslarina

yapmalari igin cesaretlendirmelidirler (Omeroglu ve Turla, 2001).

4-6 yas: Bu donemde cocuk ilk defa plan yapma becerisini 6grenir. Onceden
bildigi oyunlari ve isleri planlamaktan ¢ok hoslanir. Meraki sayesinde dogruyu ve
yanhgi ogrenir, iliskilerin nedenlerini anlamasa bile olaylar arasinda iligki kurar,
hayali oyunlarda pek cok rolleri dener. Bu yaslarda diger insanlarin duygu ve
dislncelerinin  farkinda olur ve kendi davranislarinin baskalarini nasil
etkileyeceg@ini dusinmeye baglar. Bu donemde sozcuk oyunlariyla, yeni
deneyimler vyaratici sanatlar yoluyla kendine guven gelisebilir. Cocuklarin
yarattiklari Grunler yetiskin standartlariyla karsilastiriimamalidir. Bu dénemde
anne-baba ve 6gretmenler, ¢cocuklarin fikirlerine goére degerlendirmeli ve onlardan

yararlanmalidirlar (Omeroglu ve Turla, 2001).

1.7.2.3.Reggio Emilia Yaklagiminda Yaraticilik

Malaguzzi butin g¢ocuklarin dogal olarak yaratici olduguna ve onlarin yaratici
yetenek ve ifadelerinin gelistiriimesi icin firsatlara sahip olmasi gerektigine
inantyordu. Cocuklarin ifadelerine ¢ok fazla dnem veriyor, ¢ocuklarin konusarak,
sarki soyleyerek, dans ederek, boyayarak, cizerek, dramatize ederek ve
oynayarak ve daha bircok ifade dilini kullanarak kendilerini ifade ederek,
yaraticiliklarini gelistirdikleri géristni savunuyordu (Akt, Thornton ve Brunton,
2010).

Malaguzzi (1998), yaraticiligin bir eylemde bulunurken, is yaparken ulagilan sonug
degil, o sonuca ulagirken, farkli yollar denerken ortaya ¢iktigini belirtmigtir.
Yaraticilik sonug, degil suregtir ( Akt, Thornton ve Bronton, 2009).

Cocugun yaratici oldugu gergedine dayanilarak, Reggio Emilia da kurallar, teoriler,
degerler, arastirmalar ve kendi ¢dzUmleriyle bagimsiz bir ¢ocuk toplulugu
yaratiimis olur. Bu bagimsiz ¢ocuk toplulugu iginde ¢ocuklar, kendilerine ait sureg
ve durdnlerin, kendilerinin ya da grubunun sorumlulugunu almayi o6grenir ve
Ozgurce kesfederler. Bu 6zgur ortam onlara tipki bir ev gibi tasarlanan rahat, dogal
Reggio ortamini saglar. Mobilyalarin gogunun ahsap malzemeden yapildigi, ¢ok
az oyuncak barindiran bunun yerine sinirsiz gesitlilikte dogal materyallerin (tahta,
tas, kozalak, tohum, kabuk...) bulundugu ve Remida adi verilen yaratici geri
donusum merkezinden gelmekte olan sise, kagit, bardak, boncuk, lastik, kumas,
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plastik... vb. materyallerin bulundugu bir ortam. Ogrenme ortaminda organizasyon
ne kadar buyukse, gocuklarin 6zgurligu ve yaraticiligi o denli buyuktur. Bu yuzden

ortam ve materyal 6nemli bir yere sahiptir (Wexler, 2004).

Cocuklar, materyallerle ve cesitli kaynaklarla farkli durumlarda fikir Uretme
imkanina sahip olduklarinda, yeni baglantilar, yollar kesfeder ve bu sayede daha
iyi anlarlar. Bu surecteki yetigkin destegi, onlarin elestirel dusinme ve soru sorma

yetenegi arttirir (Thornton ve Brunton, 2010).

Yaratici olmak, 6grenmenin farkli alanlari arasinda iliski kurmak ve fikirleri yeni,
farkli yollarla bir araya getirmek icin bilgi ve becerinin kullanimi anlamina gelir. Bu
yuzden yaraticilik, 6grenme ve gelisimin butin alanlar igin énemlidir. Yaraticilik
yeni fikirlere sahip olma, hayal glcund kullanma ve problemleri ¢ézme ile ilgilidir.
Cocuklar yaraticihdin bu slreclerini yerine getirirken, butliin gelisim alanlarini
ortaya koyar (bilissel, sosyal, fiziksel, dil...). Ogretmen ortami hazirlarken
cocuklarin  farkli gelisim alanlarini  nasil destekleyecegini dusunmelidir.
Materyallerde bu dogrultuda secilmelidir. Onlarin boyamalarina, insa, rol
oynamalarina, hareket etmelerine, sarki sdylemelerine, ifade dillerini kullanarak
yaraticilik arasinda kopri kurmalarina ve yaratici dugsinme becerilerinin gelisimine

yardimci olmahdir. (Thornton ve Brunton, 2010).

Yaratici dusunme, Uretici dusinmedir. Yaratici duslince yararli ve orjinaldir, ayni
zamanda problemlere ¢b6zum Uretme, estetik algi becerisi, sanat eseri, kesif,
sosyal organizasyonlar yapma, gunlik yasami Kkolaylastiracak ¢ozumler ve
fikirlerdir. Yasama adapte edilebilir ¢ézumler, kaynaklar ve firsatlar igerir
(Treffinger, Feldhusen & Iraksen, 1990; Akt, Lynch & Harris, 2001).

Yaraticilik, yeteneklerimizi geligtiren en oOnemli unsurdur. Yetenek genetik
yatkinligimizin yaninda, yaraticilik surecinin bir arinududr. Yaraticilik entelektuel
anlamda bizi gelistirirken bakis agimizi da degistirir ve geligtirir. Dogal yeteneklerin
yaninda kisinin potansiyelini gelistirmesi de 6nemlidir (Feldhusen, 2001; Akt,
Lynch & Harris, 2001). Reggio okullari ¢gocuklarin var olan yeteneklerini yaratici
projeler ve ortam sayesinde destekler. Estetik algilarini gelistirmelerine, resim,
muzik, tiyatro, fotografcilik gibi alanlarda onlarin kendilerini daha iyi ifade

etmelerine yardim eder.
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Yaraticilligin temel kriterlerinden olan orjinallik, uygunluk, akicilik ve esneklik
faktorlerine bakildiginda, Reggio okullarinda uygulanan proje yaklasiminin
yaraticilik igin uygun bir ortam oldugu goérilmektedir. Projelerin var oldugu sinifin
kulturinden c¢lkmasiyla, orjinalligine, c¢ocuklarin ilgi ve meraklarini temel
edinmesiyle o kultdr igin uygunluguna, proje igeriginin kendiliginden ve zamanla
ortaya ¢ikmasiyla akicihigina ve 6gretmenlerin gocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina gore
projenin yonunu belirlemesi de esneklige delildir (Guilford, 1957; Jackson &
Messick, 1965; Akt, inan, 2010: 196).

Materyallerin secimi ve dogalligi Reggio Emilia’ nin felsefesiyle de iliskilidir.
Reggio’ da meraki kesfetme arzusunu kamgilayacak, bunun yaninda dogal
yasamla da butlnlestirecek malzemeler kullanilir. Dogal malzemeden yapilmis
oyuncaklar ya da bigimlendirilebilir dogal materyaller hem merak uyandirir, hem de

cesitli cozumlerin bulunmasini saglar (Thornton ve Brunton, 2010).

Reggio okullarinin i¢ o6zellikleri olarak aynalar, 1sikli masalar, sinirsiz dogal
materyaller cocuklarin ileri diuzeyde sanatsal becerilerini ve vyaraticiliklarini
gelistirmeye yardimcidir. Fakat Reggio okullari sadece bir binadan ibaret degildir.
Program ve projeler dodada sekillenir. Bir doga gezisi sirasinda c¢ocuklarin
ilgilerinden hareketle o ayin proje konusu belirlenebilir ve kesif slreci,
derinlemesine arastirma sureci baglamis olur. Disarida bitki yetistirecekleri,
agaclari inceleyebilecekleri, yagmurda islanabilecekleri, borulardan suyun gegisini
izleyebilecekleri, barinaklar insa edebilecekleri, hayvan besleyebilecekleri ve
g6zlemleyebilecekleri pek ¢ok imkan vardir. Disarisi da sanat malzemeleriyle,
boyalarla, tebesirlerle donatilabilir ve ¢ocuklar sovalelerine dogadan esinlenerek
resimlerini yapabilirler. Ginln farkli zamanlarinda glinesi izleyerek goélge oyunlari
oynayabilir, doganin sesini olusturabilir veya yeni hikayeler yaratabilirler (Thornton
ve Brunton, 2010).

1.7.2.4.Yaraticihgin Boyutlari
Dasuncelerin, yaratici diugunmenin Granu olup olmadigi, yaratici dusuncelerin
karakterini tanimlayan U¢ 6zellik (akicilik, esneklik, orjinallik ve detaylandirma) ile
anlasilabilir. Bir bireyin yaratici dusinme yetenedi, urettigi disuncelerde bu lg

Ozelligin aranmasiyla olgulebilir.
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a) Akicilik: Bireyin bir problemle karsilastiginda probleme ¢6zim olabilecek
dusunceleri birbiri ardina siralayabilme yetenegidir. Akici digunebilen bir birey
¢ogu zaman ikiden fazla alternatif disince Uretebilir. Ne kadar ¢ok farkl ¢d6zim
segenekleri Uretebiliyorsa, o bireyin o kadar akicilik duzeyine sahip oldugu
diisundlir. Probleme cevap olabilecek birgok fikir Gretebilmedir (Onder, 2003, Akt,
Turasli, 2012). Ornegin bir tuglanin farkli kullanim alanlarini bulma veya kisa bir
hikayeye uygun basliklar bulma gibi. Yaratici kisiler problemin ¢ozumu olarak gok
sayida duslnce ortaya atabilir. Yani, bireyin farkli bir durumla karsilastiginda bu
duruma uygun ne kadar farkli tir ve sayida dusunce uretebildigi o kiginin yaratici

dusunme becerisinin "akicilik boyutu" ile ilgili performansini isaret etmektedir.

b) Esneklik: Bu boyut insanin duruma uyum saglamasini ve 6zellikle de daha
once yerlesmis ya da kaliplagsmis olan durumlari degistirmesini icermektedir.
Yaratici kisi karsilastigr duruma kolayca uyum saglayabilir. Herhangi bir durumda
uygun olan yaklagimdan diger bir yaklasim bicimine gegebilir (Oguzkan, Demireal
ve Tuar, 1999; Akt, Turash, 2012). Baska bir deyisle, kisinin farkl durumlara,
olaylara kigilere ve sartlara uyum saglama hizi yaratici disunme becerisinin

"esneklik boyutu" ile ilgili performansina isaret etmektedir.

c) Orjinallik: Bu boyut kisinin karsilastigi sorunlara farkh ve denenmemis yollar
bulabilme becerisini tanimlar. Yaratici dlislinceye sahip bireyler farkli yollari bulma
konusunda becerikli ve isteklidirler. Yaraticilik belirsizlikleri tolere edebilmeyi ve
bunlarla bas edebilme yetenedini de igerir. Belirsizlikleri tolere edebilmek igin farkh
yollar ve farkli malzemeler kesfetmek gerekir (Prentice, 2000; Akt, Turasli, 2012).
Yaratici diguncenin dnundeki yaygin engellerden biri, yeni elde edilen bilgilerin
degismez yollarla degerlendiriimesi egilimidir. insanlarin bilyiik bir gogunlugu yeni
durumlari eski yasantilarindan elde ettikleri deneyimler dogrultusunda
degerlendirme egilimindedir. Oysaki yaratici kisiler yeni durum ve olaylar tek
basina ele alarak degerlendirme yaparlar (Akt, Turagh, 2012; Lagowski ve Chem,
1985). Yaraticiligin "Orjinallik boyutu" ise, denenmemis yollari bulma ve yenilikleri

deneme cesareti gdsterme performansi ile ilgilidir.

d) Detaylandirma: Yaratici kisiler benzerliklerden ¢ok farkliliklarla ilgilidirler. Zira
farkhliklar ve tutarsizliklar problemlerin igylzind anlamada onlara maksimum
olanaklar saglar. Bu boyut kigilerin bir durum ya da sorunu tum detaylari ile
incelemeleri ve odak noktasi hakkinda segcici olabilme yeteneklerini tanimlar
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(Lagowski ve Chem, 1985; Akt, Turagh, 2012). Son boyut olan "derinlestirme"
Kisinin ¢ok yonlu dusinme, farkl agilardan bakabilme, empati kurabilme, tersine
dusunebilme, U¢ boyutlu yaklasma gibi birbirini etkileyen farkli becerilerinin

performasi ile ilgilidir.
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2. ILGILIi ARASTIRMALAR

Bu bolumde, ilgili alan yazinda yapilmis olan ve arastirma konusuna yakin igerik

sergiledigi dusunulen arastirmalara yer verilmigtir.
2.1.Reggio Emilia Yaklasimi ile ilgili Calismalar

Flek ve arkadaslarinin (2013); 'Dokimantasyonun ¢ocuklarin hafizalarindaki Etkisi'
uzerine yaptiklari calismalarinda, 63 ¢ocukla bir deneyim yasadilar ve ¢ocuklari 3
hafta boyunca gozlemlediler ve ¢ocuklar ilk gunlerde yaptiklari ¢alismalara yonelik
daha az ayrinti hatirladiklarini, dokimantasyon calismalari arttikga ¢ocuklarin
yaptiklari g¢alismalarla ilgili daha fazla ayrintt ve bilgi hatirladiklari sonucuna
varmiglardir. Reggio Emila, Montessori, Waldorf gibi glncel yaklasimlarda
dokumantasyonun o6nemi sik¢a vurgulanmaktadir. DokUmantasyon c¢ocuklarin

yaptiklari galismalarin daha goérunur olmasini saglamaktadir.

Smith (2010), Bir Kuzey Amerika Okul Oncesi Miizik Mifredatinin Reggio Emilia
Yaklagsimi ilkeleriyle Ortakligi: Bir Eylem Arastirmasi 'isimli ¢alismasinda, muzik
mufredatini Reggio Emilia ilkeleriyle birlestiren 2 anaokulundaki g¢ocuklarin
deneyimleri incelenmistir. Video kayitlari, cocuk bestelerinin ornekleri ve alan
notlari Reggio ilkelerinin getirdigi bakis acisiyla irdelenmigtir. Veriler, 151k-golge
oyununun c¢ocuklarin yeni seyler kesfetmesine olanak sagladigini, onlara kendi
kendilerine 6grenme deneyimi kazandirdigini, ayrica arkadaslarindan goérerek ya
da kendi kendilerine 6grenme 6zgurligu sundugunu ortaya koymustur. Grup
kompozisyonu, Reggio Emilia etkinlik alaninda bulunan gorsel sanatlar icersindeki
duvar boyamayla es deger bir muzikal sunmusg, muzikle anlaml bir sekilde iletisim
kurma imkani saglamistir. Yansitici video dokimantasyonu, ¢ocuklarin yardimci
birer arastirmaci olmalarini beraberinde getirmistir. Reggio yaklasiminin yerine
getirilmesi adina yas odakli uygulamalarin, muzik dersi igerisinde de uygulandigi

tespit edilmigtir.

inan (2009a), “Entegre Disiplinler: Okuléncesinde Bilim Egitiminde Sanatin Rolii
nd Anlamak” adli arastirmasinda, Reggio Emilia esinli bir Amerikan anaokulunda
katilimci arastirmaci olarak yaptigi ¢alismasiyla edindigi deneyimlere dayalidir.
Okul, Amerika Birlesik Devletleri'nin bir Orta bati arastirma universitesinde yer
alan bir deney okuludur. S6z konusu okul 3 ila 5 yaslari arasinda 18 anaokulu

ogrencisi,10 6gretmen ve bir program yoneticisinden olusmaktadir. Yazar; sinif igi
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gozlemler, 6gretmen ve program yoneticisiyle gorismeler ve 6nceki aragtirmasinin
belge analizini yurutmuastlir. Reggio Emilia esinli ana okulda yillarca edindigi
deneyimlere bagli olarak yazar cocuklarin proje yaklasimini kullanarak bilimsel
arastirmayl uygulama ve sanat yoluyla fikirlerini ifade etme yeteneklerini
gelistrmede ogretmenlere yardimci olabilecek bes unsur ortaya ¢ikarmistir. Bu
unsurlarin, sanatin ve dogal bilimlerin birbirine baglandigi Reggio Emilia esinli bir
proje Uretmenin temelleri oldugunu belirtmek gerekir. Ogretmen ve 6grenciler
batin bu unsurlar ve kulturlerini géz onunde bulundurarak kendi sanatsal bilim

projelerini olusturabilmektedirler.

Inan (2009b) Okul 6ncesi fen egitimi: “Bir Tirk Anaokuluna Reggio Emilia
Pedagoijisi Nasil Entegre Edilir’ adli ¢alismasinda; Reggio Emilia yaklagsimindan
esinlenen ogretmenlerin, ait olduklar kdltlrleri yansitmak ve o6grencilerinin
dunyalarini genisletmek adina c¢aba gosterdiklerini ortaya konmustur. Ayrica
ogretmenler, Reggio Emilia yaklagiminin kendilerine yeniligi kesfetme 6zgurlugu
sagladigini, baska bir ifadeyle kendi siniflarinda kendi Reggio Emilia anlayislarini
yaratip bdylece kendilerini yeniden kesfetme olanagi bulduklarini ifade etmislerdir.
Bu dogrultuda Reggio yaklasimi, 6gretmenlere italya’daki Reggio Emilia
okullarindan bazi noktalarda farkli olma imkani sunmustur. Ogretmenler bir
yandan yaklagimin getirdigi ilkelerden esinlenirken, diger yandan da bireyselligi on
planda tutabilmislerdir. Sonu¢ olarak; Reggio Emilia okullarindaki bilimsel
kazanimlar tekrar edilemez yahut yeniden Uretilemez ¢unki Reggio Emilia
yaklasimi uygulanan bir sey degildir. Reggio Emilia 6gretmenlerin esinlenebileceqgi
bir felsefedir. Ogretmenler bu vyaklasimi, kendi 6zgiin baglamlarina uyum
gOsterecek sekilde degistirip, uygulayabilirler. Reggio Emilia yaklasimi, herhangi
iki okulun asla birbirlerine benzerlik gosteremeyecegi fikrini ileri stirmektedir; bir
Reggio Emilia okulunda igleyen bir yaklagim, bir diger Reggio okulunda ige
yaramayabilir. Arastirma da 6gretmenlere cesitli dneriler de verilmigtir: Reggio
Emilia yaklagimindan esinlenin, daha ylUksekleri hedefleyin, bireysel ihtiyaglari g6z
ardi etmeyin, c¢ocuklara kulak verin, ilgilerin paylasiimasina 6zen gosterin,
dokUmantasyon yapin, okul kilttirl ve yasit kultart arasinda bir denge olusturun,
harekete gecin, uygulamali, distinsel ve duyussal deneyimleri destekleyin, esnek
olun, son olarak, Turk Milli Egitim standartlarindan uygun sekillerde yararlanin...
gibi.
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Haigh (2009) “Reggio Emilia’dan Esinlenmis Erken Cocukluk Egitiminin Dahilinde
Geligtirme, Profesyonel Yaratma” adli calismada, erken egitim konusunda Reggio
Emilia yaklasiminin etkisinde olan okul éncesi egitimine yonelik profesyonel
gelisim sistemi incelenmistir. Farkl boyutlardaki bu program Chicago’nun yoksul
kesimindeki duguk gelirli insanlar arasinda basarili olmustur. Yoksulluk i¢erisindeki
cocuklarin yasayiglari ve egitimiyle alakali teori ve uygulamalara iligskin literatire
de yer verilmigtir. Son olarak profesyonel gelisim ve yetiskin egitimine iligkin
literatir gbzden gecirilmistir. Arastirmada, profesyonel gelisimin programin
kalitesine etki eden en o6nemli 6ge oldugu tespit edilirken, erken c¢ocukluk
donemindeki profesyonel gelisim sistemleri kalitesinin yetersiz kaldigi ortaya
citkmistir. 1993-2003 yillari arasindaki profesyonel gelisim metotlari, arastirma
dahilinde ortaya konmus, incelenip analiz edilmigtir. Arastirmanin ana sorusu
“‘Reggio Emilia yaklagimindan esinlenen bir program dahilinde profesyonel
gelisimin etkili metotlari nelerdir?” olmustur. Veriler, program igerisindeki
dokimantasyon ve gruplarin verdigi yanitlarin 3 farkli goérevli tarafindan toplanip,
kategorize edilip incelenmesiyle olusturulmustur. Profesyonel gelisimin 5 ana
kategorisi incelenip, yapisal 0Ogeler, ilkeler ve degerler, stratejiler, teknikler,
yaklasimlar, karakterler ve son olarak da sonuglar seklinde ortaya konmustur. Bu
kategorilerin her biri, tanimlanmis pek ¢ok 6geden meydana gelmektedir. Reggio
Emilia yaklasimiyla olan iligkilerinin yani sira, metotlarin degeri ve etkinligi
tartisilmistir. Bulgular profesyonel gelisimin surdurilmesini ve programda dncelik
verilmesini énermektedir. iligkilerin kurulmasi, is birligi, dinleme ve liderlik gibi
konularin timu profesyonel gelisimin etkinligine katki saglamaktadir. Odak grup
tarafindan etkisi en fazla olan 9 metot ortaya konmustur. Bu 9 metoda ek olarak,
dusunce kullanimi, yeniden degerlendirme, dokimantasyon ve diyalog da diger

anahtar 6geler olarak tanimlanmistir.

Darlin ve Kim (2009), “Monet, Malaguzzi ve Reggio Emilia'dan Esinlenmis Okul
Oncesi Ogretmenlerinden Yapici Konusmalar”, adli galisma, Reggio Emilia temel
prensiplerinin Kanadali perspektifle yorumlandigi 4 yasindaki gocuklardan olusan
Reggio esinli bir sinifta gergeklestiriimistir. Nitel ¢alisma metodu, c¢ocuklarin
0grenme surecinde sosyal iletisimin nasil bir rol oynadigini arastirmak Uzere
kullaniimistir. Cocuklarin 6grenme ve sosyallesmesinde sosyal yapilandirma

kuramcilarinin goruslerine dayanarak okul 6ncesi 6grenme gruplarinda gocuklarin
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tartisma ve iletisimleri gozlenmigtir. Cocuklarin konusmalarini gézlemlemek
sadece bireysel ve grup 6grenme deneyimlerini anlamakta degil; ayni zamanda
cocuklarin kendi 6grenmelerindeki aktif roli agiklamakta da oldukga énemlidir.
Calisma “Shades of pink” projesi sirasinda 6 ¢cocugun aktivitelerine derinlemesine
odaklanmistir. "Shades of Pink” projesi uygulamaya konuldugunda, c¢ocuklar
Monet’in tablolari hakkinda ayrintil konugurken zihinsel fikir ayriliklari yasadilar
fakat genel bir anlam c¢ikarabildiler. Bu ¢alismada ¢ocuklar, kendi 6grenmelerinde
aktif katilimci ve de anlam c¢ikarici olarak gorilmustir. Bununla birlikte, cocuklarin
arasindaki iligki, teorilerin birlikte olusturuldugu, gergekligin anlasiimasinin
yorumlanmasinin gergeklestigi bir baglam haline gelmistir. Kiguk grup ¢alismalari,
dusuncelerin sekillenmesi kadar sonucunda yeni duglncelerin ve anlamlarin da
ortaya c¢iktigi yorumlari kargilagtirmaya olanak saglayan bir alan ve birlik

olusturmasina zemin hazirlamaktadir.

Inan (2007)'in, “Reggio Emilia'dan Esinlenmis Bir Okul Oncesi Sinifinda Dogal
Bilimlerin Nasil Uygulandigini Anlamak” adli calismasi, Reggio Emilia esinli
siniflardaki dogal bilimlere 1sik tutmak amaciyla yapilmistir. Bu arastirma temelli
calisma, daha fazla bilgi edinmek igin, etnografik veri toplama teknikleriyle (6rn:
roportaj, gozlem, belge eser toplanmasi ve alan notlarl) bir arastirma deseni
benimsemistir. Veriler ¢coklu mercekler kullanilarak yorumlamali bir perspektifte
degerlendirilmigtir. Bu mercekler sinif kilttirin, Reggio Emilia yaklasimini, Erken
Ogrenme igerik Standartlarini kapsamaktir. Bu teorilere, veri toplama ve analizi
gibi arastirma tasarimlari eglik etmistir. S6z konusu teoriler, iyi bilinen bir
etnografik metot olan, Spradley’ in Gelisimsel Arastirma Siralama Metodu’ nu
(1997) ve Corsaro’ nun es kultdr teorisini kapsamaktadir. Arastirmaya 18 anaokulu
cagindaki cocuk, 10 6gretmen ve 1 okul muduri dahil edilmistir. Sonuglar, Reggio
Emilia yaklasimini benimseyen okullarin, ¢ocuklari sorular sormaya tegvik eden,
onlari destekleyen ve kendi elleri, kendi beyinleri ve kalpleriyle bilime danhil
olmalarini saglayan zengin bir bilim ortami sundugunu gostermistir. Bu ¢alisma
kapsaminda Reggio Emilia yaklagsimi benimseyen anaokulu siniflari dogal
bilimlerin okul o6ncesi standardinin (Pre-K standart yani PRE kindergarden
standart) Uzerine c¢ikmigtir. Sonuglar, arastirma alnindaki Reggio egitiminin,
bilimsel egitim hedeflerine ulasiimasi acgisindan olduk¢a uyumlu oldugunu

gostermistir.
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2.2. Yaratici Diigsiinme Becerileri ile ilgili Caligmalar

Bayindir ve inan (2008), “Pratikte Teori: Cocuklarin Yaraticillk ve Yaratic
Dusiinme Becerilerini Desteklemede Ogretmen Uygulamalarinin incelenmesi” adli
calismalarinda; gocuklardaki yaraticiligin ve yaratici dusinmenin énemi Uzerinde
yogunlasmis ve bu konuda oOgretmenlere bazi Onerilerde bulunmustur. Bu
arastirma, cesitli branslardaki toplam 90 ilkokul ogretmeninin katilimiyla
istanbul’daki on farkli ilkokulda gerceklestiriimisti. Calismanin  amaci,
ogretmenlerin dersleri planlarken c¢ocuklarda yaraticiligi gelistirme hususunu
dikkate alip almadiklarini, gocuklarda yaraticihgi gelistirmek adina gesitli strateji ve
aktiviteler kullanip kullanmadiklarini, kullandiklari yaratici muzik aktivitelerinin
tirlerini ve farkh branglardaki &gdretmenlerin (6rn. Edebiyat, matematik
ogretmenleri) kullandiklari stratejilerde farkhlik olup olmadigini ortaya koymaktir.
Ayrica bu calismada, egitimcilere bazi dénerilerde bulunulmustur: Ogretmenler
siniflarda  yaraticih§i  gelistiren  aktiviteleri  kullanmamaktadir. Ogretmenler
yaraticihgr muzik ve resim dersleriyle bir tutmaktadir. Bundan dolayi s6z konusu
dersler vyaraticihdin en fazla kullanildigi dersler olmaktadir. Cocuklarin
yaraticiliginin gelismesi, ¢cogunlukla 6gretmenlerin yaraticiligi gelistirme yollarini
bilip bilmediklerine baglidir. Ogretmen, dgrencilerin yaratici olmasi konusunda
ornek olmalidir ve c¢ocuklara kendilerini ifade edebilecekleri 6zglr ortami
saglamalidir. Yaraticilik yetenek kesfetme isidir. Bir birey kendi potansiyellerinin
farkinda olmalidir. Ogretmenler bu konuda gocuklara yol g6stermelidir.
Ogrencilerin kendilerini okul ortaminda ifade etmeleri son derece 6nemlidir.
Cocuklar geleceklerinin sekillendigi ve kisiligin olustugu yaslarda kendilerini ifade
etme sansi edinmelidir; glinkli gocugun kendini ifade bigimi gelecekte kendini nasil
ifade edecegiyle yakindan ilgidir. Ogretmenler, 6grencilerin potansiyellerini ortaya
cikarirken bir yandan da onlarin arasindaki kisisel farkliliklari goéz ardi etmemelidir;
clnkd bireylerin farkli yaraticilik duzeyleri onlarin farkl kKigilik yapilarindan ileri

gelmektedir.

Cocuklara yaratici duginmeyi 6gretmek adina kullanilan program ve yaklasimlar
uzerine 25 yiIl 6nce yapilan bir ¢galismada, Torrance (1972) the Osborn—Parnes
yaratici problem ¢6zme programinin (Creative Problem-Solving Program)-
(Osborn, 1963; Parnes, 1967) oldukga sik kullanildigi sonucuna ulagmistir. Ek

olarak Torrance, Osborn-Parnes yaklasiminin, yaraticihgi gelistirmek adina (6rn.
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iIraksak dusunce uretimi) yaratici sanatlarin kullaniimasi gibi yaklasimlardan daha
iyi sonuglar verdigini ortaya cikarmigtir. Ayrica yaratici sanatlarin kullaniimasi
(6rnegin tiyatro) da cocuklarin yaratici distinmesinde oldukg¢a etkili olmustur.
Torrance’ a goére vyaraticiligi arttiran en etkili teknik, dis motivasyon ve aktif
ogrenme kosullarinin saglanmasinin yani sira, biligssel ve etkisel faktorleri
kapsamaktadir. Torrance dis motivasyon kullanan programlarin, yaratici
performans aktariminda eksiklikler doguracagini ifade etmistir. Ayrica incelemis
oldugu pek ¢ok calismanin TTCT (Torrance,1996) kullandiina dikkat ¢ekmistir
(Akt; Jr, 2000).

ilkokullardaki beklenenden daha az (UA-underachieving) ve daha cok (OA-
overachieving) basari goOsteren, dogustan kabiliyetli olarak dederlendirilen
ogrencileri kapsayan bir calismada, Karnes ve ark. (1961) vyaraticiigin buydk
Olclde egitimsel basari ile iliskili oldugu sonucuna varmigtir. Ayrica, beklenenden
daha fazla basari goOsteren &grencilerin, beklenenden az basari gosteren
ogrencilere gore daha fazla yaraticilik yetenegine sahip olduklari ortaya ¢ikmistir.
Calismayla ilgili birkac metodolojik sorun olmasina ragmen bu calisma
beklenenden daha az ve daha ¢ok basari gosteren ogrencileri karsilagtiran ilk
calismalardan biri olmasi bakimindan olduk¢ca kayda degerdir. McCabe’ nin
calismalari (1991) genel olarak Karnes ve digerlerinin calismalarini desteklemistir.
Buna gore 126 tane 7. Ve 8. sinif kiz 6grencilerini kapsayan, the Torrance Test of
Creative Thinking (TTCT; Torrance, 1966) kullanilarak yapilan bir g¢aligmanin
sonucunda, yuksek soOzel, matematik 1Q skorlarinin yuksek yaraticilikla iligkili
oldugu tespit edilmistir (Akt; Jr, 2000).
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3. YONTEM

Bu bolumde arastirmanin modeli, arastirma ortami, ¢alisma grubu, veri toplama

araglari, veri toplama sureci ve veri analizleri yer almaktadir.
3.1. Arastirmanin Yontemi

Arastirma modeli olarak es zamanl karma model kullaniimistir. Karma model
arastirma sorusunu cevaplamak igin nitel ve nicel bilegenlerin butlnlestiriimesi
olarak tanimlanabilir. Karma model yaklasimlar bilesenleri butlnlestirirken ayni
zamanda niceliksel ve niteliksel farkliliklari da ortaya ¢ikarmaktadir (Tashakkori &
Teddlie, 2009). Bu modelde es zamanl veri toplama ve analiz yapilir. Hem nitel
hem nicel veriler birlikte analiz edilir ve ¢ikarimlar da es zamanli olarak bunlara
bagh olarak yapilir. Bu es zamanl karma tasarimin temel belirleyici 6zelligidir.
Paralel karigik tasarim (eszamanli tasarim), analiz surecinin ayni anda baslayan
ve anda anda biten paralel bir sekilde ortaya ¢ikmasidir. Karma yontem tasarimi
kullanarak, veri kaynaklari ve turleri genigletilebilir ve bulgulari capraz olarak
dogrulayabilir, birbirine baglayabilir. Bu galismada, nicel ve nitel veriler es zamanlh
kullanilarak ortaya genel bir resim ¢ikariimistir. Asagidaki sekil es zamanli olarak

verilerin nasil analiz edildigini gostermektedir (Tashakkori & Teddlie, 2009).

p
Arastirma
L Problemi

A 4 A 4

Nicel Veri < vy > Nitel Veri Toplama
Toplama \

A\ 4 y

Y
Nitel Veri Nicel Veri Toplama
Toplama
{ Sonug ]47

(Tashakkori &Teddlie, 2003)

Sekil 3.1. Karma Model Veri Toplama Siireci

Nitel boyutta, nitel arastirmacilar, belli bir konu ile ilgili arastirma yaparken o

konunun "ne kadar iyi" oldugunu 6grenmekten ¢ok daha genis bir bakis agisi elde
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etmek isterler. Ornek olarak, bir dersin nasil ogretildigi, bu ders igin nasil
hazirlanildidi, 6grencilerin neler yaptiklari, ne tur etkinliklerin yapildigi, 6grenme
surecini olumlu ve olumsuz yonde etkileyen faktorlerin neler oldugu arastirilir.
Bunlarin gerceklesebilmesi igin de ogrenci ve ogretmenin deneyimleri dogal
ortamda go6zlenmeye ya da raporlanmaya calisilir (Buyukozturk ve diger. 2009).
Mevcut galismada gbzlem ve raporlama yapilarak nitel analiz yapilmigtir. Nicel
boyutta ise; ¢ocuklarla birlikte olusturulan projelerin ¢gocuklarin yaratici disinme
becerilerine etkisini incelemek amaciyla Torrance Yaratici Dusinme Becerisi
Sekilsel A Testinin sonuclari dntest-sontest olarak istatistiksel olarak analiz

edilmigtir.
3.2. Arastirma ortami

Okul, 81 i'de 81 Anaokulu hedefiyle “ABCDE Gelecegdim Egitimde” Projesinin ilk
anaokulu olup; 20.10.2010 tarihinde 1 Kurucu Mudur, 1 Ogretmen ve 10 dgrenci
ile egitim ve ogretime baglamistir. 2013-2014 yihina 120 ¢ocuk, bir mudur, bir
mudur yardimcisi, 7 0gretmen ve 5 tane yardimci personel ile egitim ogretime
devam etmektedir. 3400 metrekare alan Uzerinde 400 metrekare kapali alanda
dort aktivite odasi, idare odasi, mutfak, yemekhane ve ¢ok amagl salon olarak

insa edilmistir.
3.3. Galisma Grubu

Arastirma grubunu Kirklareli linde MEB'e bagli bagimsiz bir anaokulunun bir
sinifinda egitim goéren 18 cocuk olusturmaktadir. Grubu 6 yas, 9 kiz ve 9 erkek
temsil etmektedir. Projelere katilimlari ve fikirleri ile aileler ve sinif 6gretmeni de
calismalara dahil olmuslardir. Calisma grubu belirlenirken amacgli 6rnekleme
kullaniimistir. Amagcli érnekleme, arastirmacinin kesfetmek, anlamak, i¢ goru
kazanmak istedigi ve ¢codu seyin dgrenilebilecedi bir 6rneklem sec¢iminin zorunlu

oldugu varsayimina dayanir (Merriam, 2009: 76).

Cahigsma grubu olarak segilen sinifin 6gretmeni; 34 yasinda, 10 yillik hizmete
sahip, Anadolu Universitesi Acik Ogretim Fakiiltesi Cocuk Gelisimi bdlimi
mezunu bir égretmendir. Sinif 6gretmeni meslek lisesinde almis oldugu egitim
diginda, yaraticilikla ilgili herhangi bir egitime katilmamis ve yaraticilik konusunda
eksiklikleri oldugunu ifade etmistir.
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3. 4. Katilimcilarla ilgili Demografik Bilgiler

3. 4. 1. Katihmcilarin Cinsiyete Gore Dagilimlari
Bu bolumde arastirma grubundaki cocuklarin cinsiyetlerine gore dagilimlari

verilmigir.

Cizelge 3.1. Arastirma grubundaki cocuklarin cinsiyetlerine gore dagilimi

Cinsiyet N (%)
Kiz 9 50.0
Erkek 9 50.0
Toplam 18 100.0

Arastirma grubundaki c¢ocuklarin % 50’sini kiz, % 50sini erkek g¢ocuklar

olusturmaktadir.

Cizelge 3.2. Arastirma kapsamindaki ¢ocuklarin sosyoekonomik diizeylerine
gore dagihimi

Dilimler Toplam 1.%20 2.%20 3.%20 4.%20 5.%20
Yiizde 100.0 7.0 11.3 15.6 21.6 44.6
(Percentage)

Ortalama 29.608 10.376 16.655 23.049 31.991 65.975
(Average)

Medyan 22.986 10.912 16.660 22.986 31.694 53.453
(Median)

TUIK Gelir ve Yasam Kosullari Arastirmasi (2012)na gére, yukaridaki tabloda
goéruldugu gibi, hanehalklari kullanilabilir gelirlerine gore kugukten buyuge dogru
siralanarak 5 gruba ayrildiginda “ilk %20’lik grup” gelir diizeyi en diisiik olan grubu

“Son %20’lik grup” ise gelir duzeyi en yuksek olan grubu temsil etmektedir.

Buna gore, calisma grubuna katilan gocuklarin ailelerinin aylik ortalama gelirleri
4.500 tl, yilik 54.000 tI oldugundan 4. %20’lik gruba dahil olmaktadirlar. Bu
durumda arastirma grubuna dahil olan ¢ocuklarin orta sosyoekonomik duzeye

sahip olduklari sdylenebilir.
3. 5. Veri Toplama Araglari

3. 5. 1. Nicel Veri Toplama Araglari
Cocuklarin yaratici disinme becerileri icin gerekli olan veriler “Torrance Yaratici

Dustinme Becerisi Olgedi Sekilsel A Formu” araciliiyla elde edilmistir. 1966
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yilinda geligtirilen Olgek bataryasi "Sozel" ve "Sekilsel" kisimdan olusmaktadir.
Olgegin Tlrkge versiyonu Aslan (2001) tarafindan yapiimistir. Olgegin uyarlamasi
amacilyla anaokulundan Uuniversite ve yetigkin yas grubuna kadar toplam 922
kisiden olusan calisma gruplarindan veri toplanmistir. Olgegin sézel kisimda 7 alt
test, sekilsel kisimda ise U¢ alt test olmak Uzere toplam 10 adet alt test
bulunmaktadir. S6zel kisimda bulunan alt testler sirasiyla, “Soru sorma, nedenleri
tahmin etme, sonuglari tahmin etme, Urun geligtirme, aligilmadik kullanimlar,
alisiimadik sorular, farzedin ki’ adli faaliyetlerdir. Sekilsel kisimda ise sirasiyla;
‘Resim olusturma, resim tamamlama, paralel gizgiler’ adli alt testler
bulunmaktadir. Sozel ve sekilsel kisimdaki testler sureye bagli olarak
cevaplandiriimaktadir. Olgegin sekilsel kismi igin 1984 yilindaki revizyonda
getirilen norm dayanakh olguler; akicilik, orjinallik, basliklarin soyutlugu,
detaylandirma ve erken kapamaya diren¢ ve kriter dayanakl o6lguler; duygusal
disavurum, hikayeyi ifade edebilme, hareket ya da faaliyet, bagsliklarin ifade gucd,
tamamlanmamig sekillerin sentezi, cgizgilerin sentezi, alisiimamis gorsellestirme,
icsel gorsellestirme, sinirlari uzatma veya gecme, espri, hayal gucu zenginligi,
hayal glcu ve renkliligi, fantazidir. Testin tumunun uygulanma suresi yaklagik
olarak 75-80 dakika olup, kisi basina testin puanlanmasi da yaklasik olarak ayni
sureyi almaktadir (Aslan, 2001). “Torrance Akici Puanlama Anahtari” kullanilarak
verilerden elde edilen 6n test ve son test puanlari hesaplanmistir. Nicel boyutta;
Torrance Yaratici Dustinme Becerisi Olgeginin puanlama glvenirligi i¢in Torrance
tarafindan bir gruba alisilageldik puanlama egitimi verilerek, diger bir gruba da
sadece el kitabi okutularak dort bes tane test puanlatiimis ve uzmanlarla bu
testlerin puanlari tartigsilmistir. Ardindan egitim alan ve sadece puanlama kitabini
okuyan puanlamacilar 25 ila 40 adet testi puanlamiglar ve bu puanlarin
korelasyonlarina bakilmigtir. Genel olarak guvenirlik katsayilarinin ortalamalari
arasinda neredeyse hi¢ fark bulunmamis ve anlamlilik seviyesinin altina
inmemistir (Torrance, 1974; Akt: Aslan, 2001: 24). Torrance, test - tekrar test
yontemiyle yaptigi guvenirlik galismasinda 0,50 ile 0,93 arasinda degisen sonugclar
elde etmistir. Uc yil ara ile calismalarda 0,35 ile 0,73 arasinda degisen bir
korelasyon bulmustur (Sungur, 1988: 18). Sari (1998)'nin yaptidi calisma
kapsaminda testin guvenirligine bakmak igin yapilan analizlerde Cronbach’s Alpha
degeri 0,88 olarak bulunmustur. Testin gegerliligi kapsaminda yapilan

arastirmalardan biri olan Torrance ve Hansen’in yaptigi bir arastirmada, ylksek-
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dusuk duzeyde yaratici olarak belirlenen igletme dersi 6gretmenlerinin aralarindan
secilip bir yariyll boyunca derslerinde gobzlem yapilanlar, sonugta bu testten
aldiklari puanlarin gecerli oldugunu ortaya koymustur. Bu arastirmada daha az
yaratici yetenege sahip ogretmenler, ders kitabindaki bilgilerin yinelenmesini
iceren %76,1 oraninda olgusal sorular sorarken yaratici olanlar bu tip sorulari
%36,7 oraninda kullanmislardir. Yaratici 6gretmenlerin sordugu %10,9 iraksak
dusunce gerektiren sorulara karsin daha az yaratici 6gretmenler bu turden sorulari
%8 daha az sormuglardir (Torrance, 1974. Akt: Sungur, 1992: 202).

3. 5. 2. Nitel Veri Toplama Aracglari
Sinif ici gdézlem kayitlari, anekdotlar, fotograflar, videolar, ¢ocuklarin resimleri,
cocuklarin sanat caligmalarindan vyararlanilarak yaratici dugunme becerisinin

boyutlari (Orjinallik, esneklik, akicilik, uygunluk) nitel agidan analiz edilmigtir.
3. 6. Veri Toplama Siireci

Calisma grubunun belirlenmesi igin Kirklareli ilinde bulunan ézel ve MEB'e bagli
olan kresler ve anaokullari gezilmis ve g¢alisma igin uygunluguna bakilmigtir.
Calismanin uygulandidi okulun fiziki agidan Reggio Emilia okullariyla benzerlik
gOstermesi, genis bir bahgesinin ve ekim alaninin olmasi, ic mekanda sergi
alaninin olmasi, Reggio Emilia okullarinda bulunan ortak kullanim ve paylasim
alani olarak bilinen Piazza denilen alanin olmasi, siniflarinin projelerde farkh
bigimlere donusturdlebilir olmasi, siniflarinin camlarinin bayuk ve sinif kapilarinin
balkonlara agilabilir olmasi ve balkonlarin da bahgeye ¢ikis kapisinin bulunmasi,
dogaclama gelisen fikirlerde her alanin igice kullanilabilir 6zellik tagsimasi, binanin
tek katli ve gocuklar i¢in uygun genislige sahip olmasi, bazi alanlarin golge odasi,
sanat odasi gibi alanlara donusturulebilir nitelikte olmasi, sinif 6gretmenleri ve okul
yonetiminin yeni fikirlere agik olmasi ve esnek olmalari bakimindan okul ¢alisma

acisindan uygun gorualmustar.

Okulun yonetiminden ve velilerden gerekli izinler alhnmig ve aileler
bilgilendirilmistir. Ailere yapilacak olan calismalarin evde ve okulda bir parcasi
olmalari gerektiginden, etkilesim halinde ¢aligma yapacagimizdan bahsedilmigtir.
Calisma grubunda 2 hafta boyunca c¢ocuklari tanimak, ilgi ve ihtiyaglarini
belirlemek icin gdzlem yapiimis ve olasi ilk proje konusu belirlenmigtir. Bu iki

haftalik surecgte c¢evre duzenlemesi yapilmistir. Kullaniimayan bir alan golge
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odasina gevrilmisg, ¢esitli boya, sovale, resim kagitlari, mikroskop, buyuteg, bocek
toplama kaplari, fenerler, aynalar, 6lgim kaplari, bilim defterleri, resimli bitki ve
hayvan kitaplari, portfolyolar icin dosyalar, firca gibi malzemeler temin edilmis,
aileler icin bir sergi alani olusturulmustur. Gézlem haftasi slresince 18 gocuga
dntest uygulamasi icin “Torrance Yaratici Digiinme Becerisi Olgedi Sekilsel A
formu” uygulanmistir. Test gocuklarla birebir, sessiz ve uyaricidan uzak bir alanda
testin yonergelerine uygun olarak yapilmistir. Cocuklar okuma yazma bilmedikleri
icin resimleri isimlendirmeleri, hikayelestirmeleri arastirmaci tarafindan not
edilmigtir. Cocuklara 3 ay boyunca haftanin 4 gund, tam zamanh sinifta (saat
09:00-15:00) okul ve sinif programina uygun olarak, belli zamanlarda projeler
gerceklestiriimistir. Belirli giin ve haftalar, 6zel gunler (Anneler gini, 19 Mayis
Atatirk’'i Anma Genglik ve Spor Bayrami) gibi zamanlarda okulun hazirlamis
oldugu programa uyulmus, yine okuma yazma c¢alismalari da okulun programiyla
uygulanmig, bunun disindaki zamanlarda proje etkinliklerine ve proje etkinlikleri

kapsaminda hikaye ve sanat etkinlikleri gerceklestirilmigtir.

2 haftalik gézlem sonucglarina goére, okulda hazir bir egitim programina gore
etkinlik hazirlandigi, MEB kazanim ve gostergeler dogrultusunda etkinliklerin
onceden belirlendigi ve c¢ocuklarin etkinliklere karar verme surecinde aktif
olmadiklari, ¢ocuklarin etkinliklerinin farkli olmasina izin verilmedigi ve birbirinin
ayni grup etkinlikleri yapildigr ve aile katiminin zaman zaman gergeklestigi,
ogretmenin daha ¢ok dgretici rolinde oldugu ve dokimantasyona, 6zellikle de
Reggio Emilia yaklagiminda 3. Ogretmen olarak tanimladiyimiz ve bu okulun da
gevresinin arastirma ve gelistirme icin elverigli olmasina ragmen yeterince etkin
kullaniimadigi gozlemlenmigtir. Reggio Emilia yaklagsimi temelli galisma grubuyla
gerceklestirilen projelerin 6gretmenlere de rehber ve ornek calisma olacagini

dusundimustar.

Reggio Emilia yaklagimi temelli gocuklarla uygulanan bu projelerde, ¢ocugun 100
dili olarak bahsedilen felsefeden esinlenerek ¢ocuklarin derinlemesine arastirma,
inceleme yapma, teori Uretme, gdozlem yapma, tahmin etme gibi bilimsel sureg
becerilerini kullanmasi, resim, fotograf ¢ekme, kolaj, kil, dans, muizik, drama,
deney yapma gibi farkli yollarla g¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerine imkan

verilmigtir.
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Nitel veri toplama slrecinde ise, projelerin olusumunu gosteren bir sema
belirlenmis ve projeler bu adimlarla gergeklesmis ve veriler bu projelerle

toplanmisgtir.

Proje konusu belirleme

Olasi bilgileri, sorulari,
ihtiyaclari belirleme

Projeye
Baslama Sureci

v

Kazanim ve Gostergeleri
Belirleme

Cevre diizenleme

Projede gocuklarin kendilerini ifade
edecekleri yollari belirleme

Projenin

BU CALISMADA Uygulanmasi
REGGIO EMILIA Streci . ‘
YAKLASIMINDAN Ogretmenin hazir olmasi
ESINLENMIS
PROJELER NASIL
OLUSTU?

A 4

ilgi ve ihtiyaglara uygun
etkinlikler planlama

Dokumantasyon yapma,
sergileme

Projenin
Degerlendirilme Ogretmenin kendisini,

.| si »| cocugu, cevreyi ve projeyi
degerlendirmesi

Sekil 3.2. Reggio Emilia Yaklagimi Temelli Projelerin Olusumuna iliskin Sekil (Bu
tablo olusturulurken Inan (2012) ‘Ogretmenler ve Arastirmacilar icin Adim
Adim Regio Emilia Proje Gelistirme Portfolyosu’ ndan yararlaniimistir).
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Tablo 3.1. Cocuklarla Birlikte Gergeklestirilen Reggio Emilia Temelli Projeler

Proje Konulari ve Sureleri

Projeye Yon veren veya
Arastirmayi Baglatan Sorular

Cocuklarin kendilerini ifade
etme yollari (Cocugun 100
dili)

Renk Projesi (1 hafta)

Gokkusagindaki renkler nasil
olusur?

Sanat galismalari (resim, kil,
boyama, kolaj) drama, deney,

Bitki Projesi (2 hafta)

Bitkiler nasil bly(r?

Bitkiler kag derece sicakliktaki
suya ihtiya¢ duyar?

Gozlem, deney, tartisma,
beyin firtinasi, tahmin etme,
fotograf cekme, sanat
calismalari (resim yapma,
kolaj) drama, gezi, bitki
bakimi, internetten veya
kitaptan arastirma

Koku Projesi (2 hafta)

Koku nasil yayilir?

Gozlem, deney, tartisma,
beyin firtinasi, tahmin etme,
fotograf cekme, sanat
caligmalari, gezi, mutfak
¢alismalari, internetten veya
kitaptan arastirma

Ses Projesi(2 hafta)

Dogada her seyin sesi var
midir?

Gozlem, deney, tartisma,
beyin firtinasi, tahmin etme,
fotograf cekme, sanat
calismalari (resim yapma,
dans, tasarim ¢aligmalari)
hikaye yazma, internetten
veya kitaptan arastirma

Gokyuzi Projesi(2 hafta)

Gokylzu gozlemleri
Hava durumunu nasil anlariz?
Yagmur nasil olusur?

Gobzlem, tartisma, beyin
firtinasi, tahmin etme,
fotograf cekme, sanat
calismalari (resim yapma,
boyama, gizim, kolaj), hikaye
yazma, hikaye okuma), gezi,
internetten veya kitaptan
arastirma

Atiklar(3 giin)

Geri donlisiim nedir?

Gozlem, tartisma, beyin
firtinasi, tahmin etme, sanat
calismalari(fotograf cekme,
¢izim, boyama, tasarim
calismalari),gezi, internetten
veya kitaptan arastirma,
tiyatro

Bdcek Projesi (3hafta)

Bdcekler nerede yasar?

Salyangozlar nasil ve nerede
yasar, nasil gcogalir?
Salyangoz bdcek midir?

Gozlem, tartisma, beyin
firtinasi, tahmin etme,
fotograf gekme, sanat
calismalar (gizim, kolaj,
fotograf cekme), gezi,
internetten veya kitaptan
arastirma, réportaj,

Projeye Baslama Sureci

Proje konusu belirleme: Reggio Emilia Yaklagsimindan Esinlenmis Projeler
cocuklari gozlemleyerek, c¢ocuklarin eski proje ve calismalarini inceleyerek,

cizimlerinden, resimlerinden, U¢ boyutlu c¢alismalarindan ve sinif igi
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diyaloglarindan yararlanilarak arastirmaci ve sinif ogretmenleri tarafindan
belirlenmistir. Proje konusu olarak dusundugumuz konularin, ¢ocuklarin ¢galismak
istedikleri, merak ettikleri bir konu olmasina onem verilmigtir. Projeler bazen
cocuklarin arastirmak istedikleri, merak ettikleri sorularla bazen de birlikte

derinlemesine arastirma yapmak icin karar verilen bir konudan olusmustur.

Olasi bilgileri, sorulari, ihtiyaglari belirleme: Cocuklarin eski g¢alismalarindan
yararlanarak, ¢ocuklarla tartigmalar yaparak, konu hakkinda neler bildigi, neler

ogrenmek istedigi belirlenmigtir.

Kazanim ve Gostergeleri belirleme: Proje konusu belirlendikten sonra, MEB 2013
Okul Oncesi (36-72 Aylik Cocuklar) Egitim Programi kazanim ve gostergeler dahil

edilmistir.

Arastirma kaynaklarini ve alan gezilerini belirleme: Proje konumuzu
arastirabilecegimiz kaynaklar neler? Arastirma sorularimizin cevabini hangi
kaynaklardan bulabiliriz? Alan gezisi, uzman destegi gibi arastirma teknikleri

belirlenmistir.
Projenin Uygulanma Sureci

Cevre Duzenleme: Bulundugumuz gevre konuyu arastirmaya uygun mu? Ortama
entegre edilmesi gereken neler olabilir? Sinif icinde, okulda yapilmasi gereken
dizenlemeler neler? Bu sorular tUzerinde dusunerek arastirma yapilacak ortam her

proje i¢in duzenlenmeye ¢aligiimigtir.

Projelerde Cocuklarin Kendilerini ifade Etme Yollari: "Sinif icerisinde, oyun
alaninda, bahgede, mutfakta yapilmasi planlanan etkinlikler neler olabilir?
Cocuklarin biresel 6zelliklerine ve kendilerini farkh sekillerde (Cocugun 100 Dili)
ifade etmelerini saglamak amaciyla projelerde tim etkinlik turlerini kapsayacak
sekilde planlama yapilmistir. Cocuklar bu projelerde hangi bilimsel surecleri
kullanabilir? Hangi sanat calismalarina dahil olabilir?" gibi sorularla g¢ocuklarin
merak ettiklerinin irdelenmesi saglanmistir. Temsiller, oyun, c¢izimler, gdsterim,
boyama, konusma, fotograflar, insa etme, koleksiyon defteri, tartisma, dans, muzik
gibi cocuklarin kendilerini ifade edebilecekleri yollar belirlenmistir.

Ogretmenin Hazir Olmasi: Ogretmen projeler siiresince dinleyici ve gdzlemci
olma, dgdrenen roline blrinme, arastirmaci olma, yardimci ve rehber, provakator

olma gibi rollere girerek ¢cocuklarla birlikte arastirma surecine dahil olunmustur.
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ligi ve Intiyaglara Uygun Etkinlikler Planlama: "Projeyi derinlemesine
arastirabilecegimiz etkinlikler neler olabilir? Cocuklarin ilgisi olan ¢aligmalar neler?
Cocuklarla birlikte Arastirma sorumuzu ve merak ettiklerimizi nasil arastirabiliriz?
Hangi etkinlikler ortam ve c¢ocuklar i¢cin uygun?" gibi sorularla etkinliklere karar
verilmigtir. Etkinlikler projenin akigina gore siralanmigtir. Bazi etkinlikler gcocuklarin

belirledikleri ve dodaglama gelisen etkinlikler olmustur.

Dokimantasyon Yapma, Sergileme: Projenin basindan itibaren her sureci,
gocuklarin projelerden onceki c¢aligmalari gibi her turli dokiman yapiimigtir.
Fotograf ¢cekme, video gekme, ses kayit etme, portfolyo olusturma, sergi yapma,
tiyatro gosterileri, bireysel gorismeler, tartisma ve sohbetler dokiman sireci
olarak dusunulmustir. Cocuklarin galismalari bazen gunlik, bazen haftalik, bazen

de aylik sergiler seklinde okulda veliler tarafindan incelenmistir.
Projenin Degerlendirilmesi Sureci

Ogretmenin kendisini, gocugu ve projeyi degerlendirmesi: Arastirmaci olarak bu
projede nasil yer aldik? Gdézlemci, 6grenen, arastiran, rehber, provokatér hangi
ogretmen modeli olmay tercih ettik ve neden? Cevreyi uygun bir sekilde projeye
danhil edebildik mi? Cocuklar ¢galismalarda sorumluluk aldi mi1? Cocuklar etkinliklere
kendilerini verdi mi?  Cocuklar problem ¢6zme konusunda stratejik miydi?
Cocuklar uyumlu ve isbirligi seklinde calistt mi? Proje icin belilenen MEB 2013
Okul Oncesi (36-72 Aylik Cocuklar) Egitim Programi kazanim ve gdstergelerin
hepsine ulasildi mi? Ulasilamayanlara neden ulasiimadi? Cocuk agisindan mi,
Ogretmen agisindan mi?, Proje mi? gevre agisindan mi? Ulagilmadi? Cok yonli

degerlendirme yapilarak her proje icin ayri bir dokUmantasyon hazirlanmistir.

Nicel boyutta; 3 aylik slUrecin sonunda c¢ocuklara sontest uygulamasi olarak
Torrance Yaratici Diisiinme Becerisi Olgegi Sekilsel A Formu tekrar uygulanmistir
ve Torrance Akicl Planlama Anahtari kullanilarak elde edilen son test ile on test
verileri SPSS programi kullanilarak analiz edilmistir. Alt problemlere iliskin veriler

uygun istatistiksel yontemlerle analiz edilmisgtir.
3.7. Verilerin islenmesi ve Géziimlenmesi

Nicel boyutta, Verilerin islenmesi sirasinda SPSS programi araciliiyla asagidaki

istatistiksel yontemler kullaniimistir:
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Frekans Dagilimi, Yuzde Dagilimi, Ortalama, Standart Sapma, Bagimh iki Grup
Ortalamasi t Testi, Bagimsiz Iki Grup Ortalamasi t Testi, Tek Yoénli Varyans
Analizi (ANOVA), Kruskal-Wallis Testi, Scheffe ikili Karsilastirma Testi.

Arastirma kapsamindaki ¢gocuklarin egitimden onceki ve sonraki yaratici disinme
faktorleri (Akicilik, Orijinallik, Baslklarin Soyutlugu, Detaylandirma) puanlari
arasinda anlamli bir farkhlik olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla Bagimli iki

Grup Ortalamasi t Testi kullanilimistir.

Egitim Oncesi ile sonrasinda; arastirma kapsamindaki kiz ve erkek cocuklar
arasinda yaratici dusinme becerisi faktorleri (Akicilik, Orijinallik, Bashklarin
Soyutlugu, Detaylandirma) acgisindan anlamh bir farklihk olup olmadiginin

belirlenmesi amaciyla Bagimsiz iki Grup Ortalamasi t Testi kullaniimistir.

ikiden Fazla Grup Ortalamasi Testinde (ANOVA) bir farklilik elde edildigi zaman,
bu farkhligin hangi diizeylerden kaynaklandigini belirlemek amaciyla Scheffe Ikili

Karsilastirma Testinden yararlaniimistir.

Nitel boyutta; Yaratici disinme becerisinin temel kriterleri olan orjinallik, uygunluk,
akicilik, esneklik faktorlerine bakildiginda (Guilford, 1957 ve Jackson&Messick,
1965), Inan (2012) ‘ye gére, Reggio Emilia okullarinda uygulanan proje
yaklagiminin yaraticihk igcin uygun bir ortam oldugu gorulmektedir. Yukarida
goraldugu gibi, projelerin, var oldugu sinifin kiltirinden ¢ikmasiyla, orjinalligine,
cocuklarina ilgi ve meraklarini temel edinmesiyle o kultur i¢in uygunluguna, proje
iceriginin kendiliginden ve zamanla ortaya ¢ikmasiyla akiciligina ve 6gretmenlerin
cocuklarin ilgi ve ihtiyaclarina gore projenin yonunu belirlemesi de esneklige
delildir. Bunlara ek olarak arastirmada cocuklarin gelisim kaydettikleri bir alan
olarak duslUnudlen ‘Bagliklarin Soyutlugu’ alani da yaratici dasinme becerisi

boyutunda nitel olarak analiz edilmistir.
3.8. Arastirmanin Gegerliligi ve Gilivenirligi

Alfa(a) katsayisina bagl olarak Torrance Yaratici Dusinme Becerisi Testi'nin alt

boyutlarinin guvenirligi agagidaki gibi yorumlanabilir,
0.00=0<0.40 ise test guvenirlik degildir,
0.40=0<0.60 ise test guvenirligi duslk,

0.60=<0<0.80 ise test oldukga guvenilir ve
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0.80=0<1.00 ise test ylksek derecede guvenilirdir (Kalayci, 2010).

Nicel boyutta, yapilan analizler sonucunda, Torrance Yaratici Duginme Becerisi
Testinin akicilik, orjinallik, basliklarin soyutlugu alt boyutlarindan olusan bu
Olcegin, Cronbach’s Alpha guvenirlik katsayisi hesaplanmis, akicilik boyutunda.
91; orjinallik boyutunda. 86; basliklarin soyutlugu boyutunda ise. 89 olarak
bulunmustur, testin alt boyutlarinin yiksek derecede guvenilir oldugu ortaya

cikmistir.

Nitel Boyutta; yapi gecerligi, toplanan verilere iligkin bir kanit zincirinin
kurulmasiyla saglanir; i¢c gecerligi, sonuglarin agik segik ortaya konmasi,
cikarimlarla ilgili kanitlarin diger kigilerin ulasacagi bir bigimde sunulmasiyla
olusur; dis gegerlik, elde edilen sonuglara dayali olarak bir kuram veya kavramsal
model onerilmesiyle elde edilir; glvenirlik ise arastirmada izlenen sureglerin agik
bir bigimde sunulmasiyla elde edilir (Yildirm ve Simsek, 2005:288). Nitel
calismalarda kullanilan veri toplama tekniklerinden biri dokimanlardir (Robson,
2001:159). Arastirmada kullanilan fotograflar, cocuklarin resimleri, video kayitlari
ve anekdotlar dokiman niteligi tasimaktadir. Dokiman incelemesi, yaratici
digsunme becerisi boyutlarinin (orjinallik, esneklik, akicilik, uygunluk) analizini

kapsamaktadir.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

4.1. Nicel Veri Analizi

Bu boélimde, alt problemlere gore verilmis arastirma bulgulari ve bu bulgularla ilgili
degerlendirmeler yer almaktadir.
4.1.1. Arastirma Grubundaki Cocuklarin Yaratici Duslinme Becerisi Faktorleri
Acisindan Degerlendirilmesi

Tez calismasinin bu kisminda; arastirma kapsamindaki temel hipotezler ve alt
hipotezlerinin testi yapiimaktadir. Hipotez testleri icin arastirmanin tamamina
katilan 18 cocuga ait veriler kullaniimistir (Cizelge 4.1).

4.1.1.1. Yaratici Diisiinme Becerisi Faktoérlerinin Egitim Oncesi ve

Sonrasina Gore Karsilastiriimasi

Hy: Calisma grubundaki gocuklarin egitim oncesi ve sonrasindaki yaratici
disinme becerisi (Akicilik, Orijinallik, Basliklarin Soyutlugu, Detaylandirma)

puanlari arasinda anlamli bir farklilik vardir.

Hia: Calisma grubundaki cocuklarin egitim dncesi ve sonrasindaki Akicilik puanlari

arasinda anlamli bir farklilik vardir.

Hip: Calisma grubundaki cocuklarin egitim 6ncesi ve sonrasindaki Orijinallik

puanlari arasinda anlamli bir farklilik vardir.

Hic: Calisma grubundaki ¢ocuklarin egitim oncesi ve sonrasindaki Basliklarin

Soyutlugu puanlari arasinda anlamli bir farklilik vardir.

Hiq: Calisma grubundaki gocuklarin egitim 6ncesi ve sonrasindaki Detaylandirma

puanlari arasinda anlamli bir farklilik vardir.
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Cizelge 4.1: Yaratici diisinme becerisi faktorlerinin, egitim oncesine ve
sonrasina gore istatistikleri

Yaratici
DU§unmg Zaman N Ortalama Standart T P
Becerisi Sapma
Faktorleri
Egitim Oncesi 18 17.6111 5.59557
Akicilik - -3.425 0.003**
Egitim Sonrasi 18  22.3333 3.69419
L Egitim Oncesi 18  11.4444 4.86551
Orijinallik — -5.299 0.000***
Egitim Sonrasi 18  18.0556 4.31785
Egitim Oncesi 18  8.0556 3.40367
Basliklarin 9™ 11.630 0.122
Soyutlugu Egitim Sonrasi 18  9.4444 3.11018
Egitim Oncesi 18 11.2778 2.44482
Detaylandirma — -5.326 0.000***
Egitim Sonrasi 18  13.8333 1.91741

*: p<0.05, **:p<0.01, ***: p<0.001

Cizelge 4.1 incelendiginde; 0.01 anlamhlik dizeyinde Hi, hipotezi kabul edilirken,
0.001 anlamhlik dizeyinde ise Hj, ve Hiq hipotezleri kabul edilmigtir. Buna goére
arastirma kapsamindaki ¢cocuklarda; Akicilik, Orijinallik ve Detaylandirma faktorleri
agisindan egitim Oncesi ile sonrasi arasinda anlamh bir farklihk vardir.
Ortalamalara bakildiginda; c¢ocuklarin egitim sonrasindaki Akicilik, Orijinallik ve

Detaylandirma puanlarinin, egitim 6ncesine gore daha yuksek oldugu goralmustar.

Cizelge 4. 1’e gore; 0.05 anlamlihk duzeyinde Hic hipotezi kabul edilememigtir.
Yani; Basliklarin Soyutlugu puanlari ele alindiginda, egitim éncesi ile sonrasi
arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farklilik bulunamamistir. Fakat ortalamalara
bakildiginda, egditim sonrasinda bir artis oldugu goérulmektedir. Gdzlem sayisi
arttinldiginda bu artis anlamli hale gelebilir. Arastirma savini destekleyen, Zahra,
Yusoo ve Hasim (2012), deney ve kontrol gurubu olmak Uzere toplam 60 okul
oncesi gocugu uzerinde yaratici egitimin etkisini inceledikleri calismalarinda deney
grubuna hikadye anlatimi, beyin firtinasi, rol oyunlari ve internet arastirmasi gibi
yaratici galismalardan olusan yaratici bir egitim uygulamiglar ve Torrance testi
sonucu deney gurubunun Ontest ve sontest puanlarindan anlamh farklihk
gorulirken, kontrol grubunda dntest ve son test sonucunda farklihk gérilmemigtir.
Dziedziewicz, Oledzka ve Karwowski (2013), '4-6 yas arasi ¢ocuklarda Doodle
Kitap Programini  kullanarak figlrsel vyaraticiliklarinin  gelistirmek' adh
calismalarinda Doodle Kitap Programi uygulamasi sonucu deney grubunun
Torrance Yaraticilik Testi Ontest- sontest akicilik puanlari arasinda anlamli bir

farkhlik oldugu saptanmistir. Sontest uygulamasinda &nteste goére akicilik
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puanlarini attigi goérulmistir. Benzer bir aragtirma, Karatag, Ozcan (2010),
Calismasinda bilisim teknolojileri egitimi ve yaratici bilisim teknolojileri egitimi
uygulanan iki grupta ogrenim goren ogrencilerin Torrance yaratici dugunme
becerisi dlgegine iliskin akicilik, orjinallik, detaylandirma puanlari arasinda anlamli
bir farkin oldugu bulunmustur. Baska bir anlatimla yaratici bilisim teknolojileri
egitiminin uygulandigi siniftaki 6grencilerin akicilik, orjinallik, detaylandirma
puanlari biligsim teknolojileri egitimi alan ogrencilere gore daha yuksektir sonucuna
varmiglardir. EkK olarak, Karakus (2000) vyaratici sorun ¢bzme programinin
ogrencilerin yaratici diUsunme becerilerine etkisi arastiriimis ve yaratici dusinme
becerisinin alt boyutlarinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.
Sonug olarak yaratici egitim programlarinin ve yaklasimlarinin ¢ocuklarin yaratici

dusunme becerilerini etkiledigi sdylenebilir.

4.1.2. Yaratici Diisiinme Becerisi Faktérlerinin, Egitim Oncesi ile Sonrasinda,
Kiz ve Erkek Cocuklara Gore Karsilastiriimasi

H,: Egitim dncesi ile sonrasinda; kiz ve erkek ¢ocuklar arasinda yaratici digtinme
becerisi faktorleri (Akicihk, Orijinallik, Bashklarin Soyutlugu, Detaylandirma)

acisindan anlamli bir farklilik vardir.

H.a: Egitim dncesinde; kiz ve erkek g¢ocuklar arasinda Akicilik faktori agisindan

anlamli bir farkhlik vardir.

H.p: Egitim sonrasinda; kiz ve erkek gocuklar arasinda Akicilik faktorl agisindan

anlaml bir farkhhk vardir.

Hoc: EQitim dncesinde; kiz ve erkek ¢ocuklar arasinda Orijinallik faktord agisindan

anlamli bir farkhlik vardir.

H.q: EQitim sonrasinda; kiz ve erkek ¢ocuklar arasinda Orijinallik faktorl agisindan

anlamli bir farkhlik vardir.

H.e: EQitim 6ncesinde; kiz ve erkek c¢ocuklar arasinda Basliklarin Soyutlugu
faktort agisindan anlamh bir farkhlik vardir

Hor: EQitim sonrasinda; kiz ve erkek c¢ocuklar arasinda Basgliklarin Soyutlugu

faktort acisindan anlamli bir farkhlik vardir.

Hzq: EQitim Oncesinde; kiz ve erkek gocuklar arasinda detaylandirma faktorl
acgisindan anlamli bir farkhhk vardir.
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Hon: EQGitim sonrasinda; kiz ve erkek cocuklar arasinda detaylandirma faktoru

acisindan anlaml bir farklilik vardir.

Cizelge 4. 2: Kiz ve Erkek Cocuklarin, Egitim ('5_ncesinde ve Sonrasinda
Yaratici Diigsiinme Becerisi Faktorlerine Gore Istatistikleri

Yaratici
Diisiinme Standart
Becerisi Zaman  Gruplar N Ortalama sapma t P
Faktorleri
giti Kiz 9 19.7500 6.38637
Egitim 1444  0.174
Oncesi  Erkek 9 15.9000 4.48330
Akicilik K 9 21.0000 4.62910
v oagw |z . .
Egitim -1.409 0.178
Sonrasi  Erkek 9 23.4000 2.50333
Siti Kiz 9 11.5000 3.85450
Egitim 0.042 0.967
_ Oncesi  grkek 9 11.4000 5.75809
Orijinallik K 9 185000  4.65986
Y arel IZ . .
Egitim 0.381 0.708
Sonras!  Erkek 9 17.7000 4.24395
st Kiz 9 8.8750 2.99702
('Ejalct::ans]i 0.909 0.377
Ba§||k|ar|n Erkek 9 7.4000 3.71782
Soyutlugu Siti Kiz 9 10.7500 2.76457
Egitim 1.675 0.113
Sonras!  Erkek 9 8.4000 3.09839
siti Kiz 9 11.3750 2.66927
Egitim 0.146 0.885
Oncesi  grkek 9 11.2000 2.39444
Detaylandirma
Egitim K1z 9 13.8750 1.45774
0.080 0.937
Sonrasi  Erkek 9 13.8000 2.29976

* p<0.05, **:p<0.01, ***: p<0.001

Cizelge 4. 2 incelendiginde; 0.05 anlamhlik dizeyinde Hza, Hap, Hac, Hag, Hae, Hof,
Hog ve Hon hipotezlerinin kabul edilemedigi gorulmektedir. Yani egitim oncesinde
ve sonrasinda; kiz cocuklar ile erkek c¢ocuklar arasinda Akicilik, Orijinallik,
Basliklarin Soyutlugu ve Detaylandirma faktérleri agisindan istatistiksel olarak
anlamli bir farkhilhik yoktur. Fakat ortalamalara bakildiginda; egitim dncesinde ve
sonrasinda genel olarak kiz c¢ocuklarin puanlarinin daha yliksek oldugu

gorulmektedir. Gozlem sayisi arttirildiginda bu fark anlamh hale gelebilir.

Yapilan analizler sonucunda egitim oncesinde ve sonrasinda; kiz ¢ocuklar ile
erkek cocuklar arasinda Akicilik, Orijinallik, Bashklarin Soyutlugu ve
Detaylandirma faktoérleri agisindan anlamli bir farklihk bulunamamistir (Cizelge 4.
2). Tekin ve Tasgin (2009), tarafindan yetenekli 6grencilerin yaraticilik dizeyleri
Uzerine yapilan arastirma sonucunda da c¢ocuklarin yaraticiliklar ile cinsiyetleri

arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Oncl (2003) arastirmasinda kiz ve
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erkekler arasinda yaratici yetenekler agisindan fark olup olmadigini arastirmigtir.
Calismada kiz ve erkek ogrencilerin yaraticilik puanlari arasinda istatistiksel
acidan anlamli  bir fark olmadigini belirlemistir. Arastirmada elde edilen
bulgulardan hareketle kizlar ve erkeklerin yaraticiligin, akicilik, esneklik, orijinallik
ve detaylandirma boyutlarinda ortalamalari arasinda anlamli  bir fark
bulunamamigtir. Bu sonu¢ daha o©Once elde edilen bulgularla paralellik
gOstermektedir. Aydin (1993) tarafindan yapilan arastirmada, anaokullarina
devam eden bes-alti yas grubu cocuklar ile c¢alisiimig, kiz ve erkeklerin
yaraticiliklari arasinda bir farklihgin olmadigr sonucuna ulasiimigtir. Ergen, Akyol
(2012) “Anaokuluna Devam Eden Cocuklarin Yaraticiliklarinin incelenmesi” adli
calismalarinin  sonucunda cinsiyet degiskeni acgisindan anlamli bir farkhlik
bulunamamistir. Matud ve Grande'nin (2007) Yaratici disinmede cinsiyet
farkliliklari isimli ispanya' da yaptiklar calismalarinda 15 yasindan, 65 yasina
kadar 466 kadin, 273 erkek Uzerinde galismiglar, akicilik ve orjinallik boyutunda
katilimcilarin cinsiyetlerinin kiiglik bir oranda erkekler lehine anlamh fark oldugunu
belirtmisler, bu yonuyle calisma arastirmanin savina ters dusmektedir. Benzer
calismalar olarak; Gonen ve digerlerinin (2008); 5 ve 6 yas yas grubu gocuklarin
cinsiyetlerine gore vyaraticiliklarini inceledikleri ¢alismalarinda, kiz ve erkek
cocuklarin yaraticiliklari arasinda bir farkhlik gértlmedigi belirlenmistir. Matud,
Pilar, Rodriguez, ve Grande’'nin (2007) yaptiklari calisma ile farkh egitim
seviyelerinde cinsiyet farkhliginin yaratici disunme Uzerine etkisine bakmislardir.
Elde edilen sonuglara gore; egitim seviyesine ve cinsiyete gore akicilik, orijinallik
ve ortalama puanlar agisindan farkliliklar oldugu gértlmustiar. Dikici (2006), sanat
egitimi alan ve almayan ogrencilerin yaraticilik dizeylerini inceledigi ¢calismasinda
cinsiyete dayali olarak ogrencilerin yaraticilik duzeyleri arasinda anlamli bir
farklihk olmadigini belirlemistir. Gulel (2006), sinif 6gretmeni adaylarinin yaraticihk
duzeylerinin gesitli degiskenler agisindan inceledigi, ¢calismasinda kiz égrencilerin
yaraticilik duzeylerinin erkek ogrencilere gore daha yuksek oldugunu belirlemigtir.
Ayni sekilde, Arastirma savini destekleyen galismalar olarak; Lee ve Kim (2011),
Coklu dilin Koreli Amerikan c¢ocuklarin yaraticiliklarina olan etkisini inceledikleri
calismalarinda, kizlarin yaraticiliklarinin erkeklerinden yaraticiliklarindan daha
yiksek oldugu sonucuna varmiglardir. Cakmak (2005), “ilkégretim Sosyal Bilgiler
Dersi Calisma Kitaplarinda Yer Alan Etkinliklerin Yaratici Dugunme Becerisi

Acisindan Degerlendiriimesi” g¢alismasinda yaraticilik indeksi puanlari agisindan
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kiz ve erkek ogrenciler arasindaki farkin kizlar lehine anlamli dizeyde oldugu
saptanmigtir. Gonen ve ark. (1993) 5-6 yaslarinda anaokuluna devam eden 60 kiz
ve 56 erkek ogrencinin yaraticiliklarina cinsiyet degigkenin etkisini incelemislerdir.
Calisma sonucunda, kiz ve erkek cocuklarin yaraticilik puanlarinda anlamli bir
farkhlik elde edilememistir. Bununla birlikte esneklik, orjinallik ve detaylandirma
puanlarinda kizlarin lehine anlamli sonuglar kaydedilmigtir. Yaraticihgin akicilik
boyutunda erkek cocuklarin kizlara gore daha yuksek puana sahip olduklari
sonucuna varilmistir. Yapilan baska arastirmalarda da, kiz ve erkeklerin
yaraticiliklarinda 6nemli farkhliklar bulunmamistir. (Aral, 1999; Aral & Koksal,
1999; Argun, 2004; Aydin, 1993; Biber, 2006; Can Yasar & Aral,2010; Chan,
Cheung, Lau, Wu, Kwong, & Li, 2001; Dunn & Hervig, 1992; Konak, 2008; Lewis &
Houtz, 1986; Omeroglu, 1990, Paguio & Hollett, 1991; Pala, 1999; Yildiz, Ozkal, &
Cetingdz, 2003).

4.2. Nitel Veri Analizi

Calismanin bu bdliminde akicilik, orjinallik, esneklik uygunluk gibi yaratici
dusunme becerisi boyutlari agisindan, nitel veri analizi sonuglari verilmistir. Nitel
veri analizinde belirlenen bu 4 unsurun analizi yapilmistir. Analizler yapilirken,
cocuklarla birlikte gerceklestiriien projelerde yer alan fotograflar, gézlem kayitlari,
cocuklarin resimleri, videolar, 6gretmen ve aile katilimlari, sanat ¢alismalarindan
yararlanilmigtir. Cocuklarla birlikte gergeklestirilen Reggio Emilia temelli projelerin

yaratici dugunme becerisi boyutlarina nasil etki ettigi tartisiimistir.

4.2.1.0rjinallik Boyutu Agisindan Nitel Veri Analizi Sonuglari
Orjinallik, projelerin var olan sinifin kiltirinden ¢ikmasiyla agiklanir (inan, 2010).
Bu bdlimde projelerin nasil dogduklari ve ¢alisma grubunun kaltirinden nasil

ortaya ¢iktigiyla ilgili bulgular agiklanmigtir.

Arastirma ortaminda 18 c¢ocugun 2 hafta boyunca gézlemlendidi slrecte
farkedilen, c¢ocuklarin resimlerinde siklikla gokkusagini kullaniyor olmalariydi,
gOkkusagi nasil olusur? Sorusu soruldugunda c¢ocuklarin yarisindan fazlasi
tarafindan ‘'bilmiyorum” birkagi da, “gokyuzindeki olaylarla” gibi cevaplar
verilmigtir. Yagmurlu bir gunde, yagmur bittikten sonra c¢ocuklarla disariya
cikilarak, gokkusagr gokyuzi hakkinda sohbet edilerek, gokkusaginin resmi
cizilmistir. Cocuklarin ertesi glin tekrar yagmur yagdiginda goékkusagini aramalari

uzerine ilk proje baslamistir. Cocuklarin gokkusagini resimlerinde kullanmalari,
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sinifigi konugmalarda konuya merak ve ilgileri, bahge g¢alismalarinda gokkusagini
arastirma calismalariyla gokkusagi projesinin mevcut sinifin kiltirinden ortaya

ciktigl sdéylenilebilir.

Fotograf 1:Cocuklarin ilk gokkusagi gizimleri

Renklerle calisirken gocuklarla bahge c¢alismalari sirasinda bitki ekimlerinin de
baglamasiyla, c¢ocuklar bitkileri resimliyor ve ilgilerini ¢ekiyordu. Okulun
dizenlemis oldugu bir aile katilimi ¢alismasinda veliler ve g¢ocuklar tarafindan
agac dikilmigtir. Arastirmaci ve sinif 6gretmeni tarafindan, ¢ocuklarin bitkileri ne
olduklarini, ismini bile bilmeden diktikleri fark edilmigtir. Velilerin bitki ekimi
calismasina katilarak bu bitkilerin isimleri ne? Bir ¢icek mi? Fidan mi? Yoksa
sebze mi? Ne olabilecegi hakkinda konusularak, veliler kendi getirdikleri bu bitkiler
hakkinda bildiklerini arastirmaciyla paylagsmislardir. Cocuklarla birlikte bitkilerin bir
proje konusu olacagini dusinulerek, galigmalara baglanmistir. Cocuklarin bu
c¢alismanin oldugu ve sonraki guinlerde ekilen bitkilere olan ilgilerinden, bitkilerinin
isimlerinin ne oldugu, ne kadar buyuduguyle ilgili meraklari sinif kdltarinden

dogan bir proje olmasini saglamistir.
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Fotograf 3: Cocuklarin bahgeye ekilen bitkileri inceleme galismasi

Bitkilerle galismaya baglanilan ilk galismalarda ¢ocuklar tarafindan resimlerine isim
verilmemistir. Cocuklarla projeye baslama nedenlerinden biri de bitkilerin isimleri
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hakkinda bilgileri olmayigiydi. Botanik bahgesi gezisinde gocuklar bitkilerin isimleri
de merak etmis, tek tek sormus, sinifa geldiklerinde gizdikleri resimlere, lale, gul,
bal kabagi, cam agaci, limon agaci... Gibi isimler vermislerdir. Cocuklarin meyve,
cicek veya agaclar gibi bitkilerin farkhliklarini da anladiklari gocuklarin konugmalari
ve botanik bahgesi gezisi anekdotlarindan yararlanilarak fark edilmistir. Cocuklarin

resimlerini isimlendirirken oOgrendikleri yeni bitki isimlerini kullandiklar fark

edilmistir.

Fotograf 4: Cocuklarin bitki gizimleri

ilk yaptiklari calismalarda, cocuklarin cogunlugu resimlerine isim vermezken,
birkagi da “Araba yarisi, orman” gibi yaptiklari resimle ilgisi olmayan isimler

vermiglerdir. Proje sonrasi ise resimlerine “Papatya bahgesi, ciceklerin guzelligi

gibi tamlama isimleri verdikleri fark edilmistir.
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Fotograf 5: “Cigek bahgesi” isimli resim

Cocuklar daha onceki calismalarinda gozlem (bilim) defterlerini kullanmadiklar
g6zlemlenmistir. Cocuklara gézlem defterlerini nasil kullanacaklari anlatiimis ve ilk
olarak bitki projesinde gbézlem defterlerini kullanmaya baslamislardir. Diger
projelerde ve ozellikle gezi galismalari sirasinda ¢ocuklarin goézlem defterlerine

cizimler yaptiklari ve kendilerine dair gizimsel notlar aldiklar fark edilmigtir.
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Fotgraf 6: Cocuklarin gdzlem defteri notlari

Bitki projesiyle kimi zaman igice olan bir konu olarak 'Kokular' sdylenilebilir.
Ciceklerin, agaglarin, ¢imler... Kokulari 6zellikle botanik bahgesi gezisinde ilgileri
cekmigtir. Bitki projesi sirasinda, 4 kiz gocugunun kendi aralarinda sinifta bulunan
gicegin kokusunun bulunduklari yere kadar gelip gelmedigini konustuklari fark
edilmigtir. 'Cocuklardan biri ben kokusunu aliyorum’, digeri ‘ben alamiyorum’
cevabini vermigtir. Bir baska c¢ocuk ‘Bu cicek ¢ok kokmuyor' gibi ifadeler
kullandiklarina tanik olunmustur. Bitkilerin kokusu ve farkhliklari proje boyunca
cocuklarin dikkatlerini ¢ekmigtir. Bitki projesi sirasinda botanik bahgesine
gidildiginde 6zellikle kiz gocuklari bitkileri tek tek koklamiglardir. Cocuklar kokularla
ilgili meraklarini galismalar sirasinda dile getirmiglerdir. Bu meraklari gocuklari
koku projesiyle tanistirmis ve ¢ocuklarin ilgilerinden ortaya ¢ikan, orjinallige vurgu
yapan bir projeye daha baslanmigtir. Cocuklarin hangi kokulari merak ettigi
konusunu derinlemesine arastirmak istemeleri mevcut sinif kiltirine ait bir

ozelliktir.

Koku projesinde bitkiler ve kokular konusunda daha fazla kavram ogrendikleri ve

gunlik konusmalarinda bu kavramlari kullandiklari video kayitlarinda fark
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edilmistir. Koku projesinde c¢ocuklarin bilimsel sure¢ becerilerini daha aktif
kullandiklari da fark edilmistir. Cocuklarin ilk teorileri ve teorilerini kesfecekleri
calismalardan sonra tekrar onceki teorilerine geri donerek yeni teorileri insa

ettikleri gorulmustar.

Arastirmaci: Burnumuz olmadan koku alabilir miyiz?
Cocuk: Hayir, Cunku burunla koku alinabilir.

Arastirmaci: Kokular olmasaydi ne olurdu?

Cocuk: yiyeceklerin kokusunu bilemezdik.

Arastirmaci: Yiyecekler diginda nelerin kokusu vardir?
Cocuk: Agaclarin ve cigceklerin kokusu ¢oktur.

Arastirmaci: Koku nasil yayilir?

Cocuk: Hava sayesinde

Cocuk: Cigeklerin kokusu havada ugarak burnumuza gelir.
Arastirmaci: Su an burnumuza gelen kokular nelerin kokusu olabilir?
Cocuk: Limon, portakal, cicek kokulari.

Arastirmaci: Bu kokulari begendiniz mi?

Cocuklar: Guzel, oh! Cok ferahlatici.

Arastirmaci: Kokuyu nasil algiliyorsun?

Cocuk: Burnumla

Cocuk: Kokunun ipuglarini yakalayarak

Cocuk: Nasil bir ipucu bu?

Cocuk: Koku giderken izlerini birakiyor

Arastirmaci: Kokuyu algilamak i¢in baska neler yapabilirsin?
Cocuk: Onun neye benzedigini distinirim

Cocuk: Beynimde dusunurim

Cocuk: Burnum tikali olursa burun spreyiyle agarak daha iyi anlarim

Arastirmaci: Sence diunyayi algilamak icin kokular ne ise yarar?

78



Cocuk: Bilmiyorum

Arastirmaci: Peki sdyle sorayim, sence kokular ne ise yarar?
Cocuk: Gozlerim kapali olursa onun ne oldugunu koklayarak anlarim
Cocuk: Her seyin kokusunu bilmek icin

Cocuk: Tadinin guzel olup olmadigini anlamak igin

Cocuk: Yiyeceklerin guzel mi koti miu oldugunu anlamak igin
Arastirmaci: Kokulari daha iyi algilamak icin neler yapabilirsin?

Cocuk: Kokunun ipuglarini takip ederek gidersem onun ne oldugunu daha iyi

anlarim

Cocuk: Burnumu agarak

Arastirmaci: Hangi duyu organimizla kokuyu algilariz?

Cocuk: Burnumuzla

Gocuk: Burnum ve beynimle

Cocuk: Beyinle nasil algiliyorsun?

Cocuk: Koku burnumdan igeri girip beynime gider, beynim ne oldugunu anlar

Cocuklarin konular Uzerinde tartisarak kendi teorilerini olusturmalarina firsat
verilmistir. Ozellikle koku projesinde cocuklarin teori Urettikleri ve sinif igi
konusmalarda kokularla ilgili konusmalar yaptiklari fark edilmigtir. Cocuklarin
calismanin baginda ne dusunuyorsun sorusuna ¢ogunlugunun “Bilmiyorum” gibi
cevaplar verdikleri, ¢ocuklarin konuya merakini arttirdiktan sonra ise teorileri
uretme ve tartisma konularinda daha akitf olduklari kendi fikirlerini ortaya

koyduklari géraimustar.

Cocuklarin dogaya ait sesleri, kendi sesleriyle ¢ikardiklari bir galismada ‘Baska
nasil doga seslerini gikarabiliriz’ sorusu sorulmus ve ¢ocuklardan seslerimiz
disinda bir cevap gelmeyince bahgeye cikilarak, doganin sesini ¢ikarabilecegimiz
neler olabilir? Dadstnelim denilmigtir. Bahceye c¢ikilmigs ve bahgede bulunan
dogaya ait materyaller toplanip doganin orkestrasini olusturalim dusincesi

gelismig ve doganin sesi projesinin adimlari atiimistir.
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Cocuklardan biri bahge gezimiz sirasinda her seyin sesi var midir? Sorusunu
sormus, diger cocuklar ‘kuslarin vardir ama agaclarin yoktur, topragin sesi yoktur
ama ruzgarin vardir’ cevabini vermistir. Nelerin sesi vardir? Bahgeyi gezerken bu
konu duastnulmds ve arastirmaya baslanmistir. Bu gezide dogaya ait materyaller
toplanarak, bu materyallerle orkestra olusturularak, doganin sarkisi gcalinmigtir. Bu
sarkly1 ses kayit cihaziyla kayit edilerek (yapraklar, dallar, kozalaklar gibi
materyaller kullanarak) olusturduklari sarki c¢ocuklara dinletilmistir. Yapraklarin
sesi, kozalaklarin (sinifta var olan), agac¢ dallarinin, tahtalarin, taslarin, sesini
dinlemek c¢ocuklar icin farkh bir deneyim olmustur. Materyallerle ¢ikardiklar sesi,
kendi sesleriyle taklit etmeye calismiglardir. Ses projesinde gocuklarin muzik ve
dans galismalarinda daha aktif olduklari fark edilmistir. Dogdanin sesi ¢alismasinda
cocuklarin gogunlugu dans ederek kendilerini ifade etmiglerdir. Cocuklarin doganin
sesine olan meraki ve ilgisiyle, ses projesine baglanmasina karar verilmistir.
Doganin sesiyle baslayan, bu ilgi sinif kiltirinden ortaya ¢ikan ilginin Reggio
Emilia temelli projelerin yaratici disunme becerisi orjinallik boyutuna vurgu

yapmaktadir.

\‘;,' ¥ "‘*?. “
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Fotograf 7: Cocuklar bahgeden topladiklari materyallerle ses kesifleri
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Diger bir merak ve ilgi konusu gokyuziydu, okulun girisinde gokylzu yansimasi
bulunuyordu. Mevcut sinif kiltirine ait bu 6zellik, gocuklarin ikili konugmalarinda
ve piazza adinin verildigi bu alandaki oyunlarinda, gokylzi yansimasindan
esinlendikleri ve gokyuzi yansimasini oyunlarina dahil ettikleri fark edilmistir. Bu
konu ses projesinde not edilmis ve havalarin degisken olmasi, yagmurlu havalarin
ve gokyuzu olaylarinin da bir proje konusu olabilecedi dusunulmustur. Cocuklarin
bazilari yagmurdan hoslanmiyor, ama yagmur hakkinda meraklari oluyordu, ne
kadar hizh yagiyor? Ya da simsek caktiginda hepsi c¢iglik atiyor ve bu konu
uzerinde konusmalari oluyordu. Cocuklarla galisilan bir buguk ay boyunca fark
edilen cocuklarin sinifta bulunan hava grafik tablosunu da kullanmayiglariydi.
Sinifta bulunan bazi aksesuarlar yalnizca aksesuar olarak kullaniliyor ve bir
islevselligi bulunmuyordu. Bu 5 Kkigsiyle baslatilan calisma butin sinifin ilgisini
cekmistir ve gokyuzu konusunun proje c¢alismasi olabilecegi dusunudimus,
calismalara baglanmigtir. Gokyuzu projesinde gocuklarin gdézlem yapma, tahmin
etme, analiz etme gibi bilimsel sUre¢ becerilerini daha sik kullandiklari, gezi ve
inceleme yapma ihtiyaclarini ifade ettikleri gériimustir. Cocuklarin cogu “O zaman
inceleme yapalim, geziye gidelim, yakindan inceleyim” gibi ifadelerle arastirma
yapabilecekleri alanlar belirledikleri gorulmustir. Gokyuzu projesinde ¢ocuklarin
kendi aralarinda baslattiklari bir ¢alisma olarak hikdye yazma c¢alismasi
soylenilebilir. Bir grupla baslayan calisma, diger grubunda kendi hikayesini
yazmak istemesiyle hikaye etkinligine donugmustur. Cocuklarin yaratici yazma

sureclerine de calismalar sirasinda 6nem verilmistir.
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Fotograf 8: Okulun girisinde bulunan gokyuzu yansimasi

Cocuklarin gokyuzu projesinde kendilerini ifade etme yollarindan kil ¢galismalarini
da sikhkla kullandiklari fark edilmistir. “Kilden gokyluzUi” isimli ¢alismalari sergiye
de doénuasturllmustir. Projeler oncesinde cocuklarin kille ¢cok fazla calisma
yapamadiklari goézlemlenmigtir. Farkh 6zellikte killer alinarak c¢ocuklarin fark

edebilecekleri ve istedikleri zaman kullanabilecekleri bir alana koyulmusgtur.
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Fotograf 9: Cocuklarin kil gcalismasi

Gokyuzu projesinde ¢ocuklarin yagmurun olusumunu bagka nasil anlayabiliriz?
Sorusuna deney yapalim cevabini vermeleriyle deney c¢alismalarina
yogunlasiimistir. Cocuklar deneyler Uzerinde distunmesi ve kendi teorilerini

uretmeleri saglanmistir.
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Fotograf 10: Yagmur deneyi

Atik projesinde, c¢ocuklarin ingsa etme, yaratma c¢alismalarini daha fazla
kullandiklari fark edilmistir. Artik materyalleri kullanarak neler yapabilecekleri de

g6zlenlenmistir.
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Fotograf 11: Artik materyalden robot yapimi

Cocuklarin ilgi ve merakina dayanan son proje olarak bdcek projesi, ¢ocuklarin
bahce calismalarinda yaptiklari gozlemler ve ilgilerinden ortaya ¢ikmigtir. Bahge
calismalari sirasinda ¢ocuklarin genellikle bahgedeki bocekleri arastirdiklari,
ciceklerin Gizerindeki bdcekler hakkinda konustuklari fark edilmistir. Ozellikle erkek
cocuklarin cizimleri incelendiginde, doga gozlemlerinin gogunda bdcek c¢izimleri
yaptiklari goérilmustur. Kiz c¢ocuklarinin ise kelebek, ugurbdcegdi gibi bdcek

cizimleri kullandiklari fark edilmistir.
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Fotograf 12: Cocuklarin bécek kesifleri

Sinif ici ve bahge konusmalari sirasinda fark edilen c¢ocuklarin bocekleri
incelemeleri, ellerine aliyor olmalari ve onlar hakkinda konusuyor olmalaridir.
Cocuklardan birkaginin kendi aralarinda gegen bir konugsmada: “Yiyecek ariyor,
evini kaybetmis, bu kiglk bir bécek, yavru”. Cocuklar tarafindan gordukleri bu
canlilarin goguna bdcek ismi verilmigtir. Sinek, ar, tirtil, kelebek haricindeki bu
canlilari bécek olarak tanimlamiglardir. Sinif 6gretmeni ile arastirmacinin arasinda
yapilan bir gérusmede fark edilen gocuklarin daha 6nceki ¢alismalarinda, bécekler
hakkindaki bilgilerinin kisitl oldugu ve bu konuda meraklarinin yogun oldugudur.
Bir bahge calismasi sirasinda boceklerle ilgilenen bu c¢ocuklara “Bu bocek
hakkinda ne 6grenmek isterdin? Neyi merak ediyorsun?” Sorulari sorulmustur.
“Cocuklar c¢ogunlukla nereye qittigini? Ailesi nerede? Kag¢ yasinda? Adi ne?
Yiyecek mi ariyor? Ne yemek istiyor?” Gibi sorulari merak ettiklerini ifade
etmiglerdir. Bahgede yapilan bir ¢calisma sirasinda gocuklardan birinin kuguk bir
bdcegi yakalamaya calistigini fark ederek, ¢ocuklarin ilgisi o yone ¢ekilmis, birlikte
bdcek yakalanmaya calisiimis ve bdcekler hakkinda konugsmaya baslanmigtir.

Cocuklar bocegin etrafina toplanarak, bdcek nedir? Bu bdcedin adi ne?
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Okulumuzun etrafinda baska hangi bocekler var? Sorulariyla ve bocege hepsi tek
tek bakarak inceleyerek ne yedigi, nerede yasadigiyla ilgili sohbet edilmistir. Bagka

hangi bécekler oldugunu 6grenmek icin ellerine buyutecleri alarak okul bahgesinde

bdcek arayigina baglanmistir.

Fotograf 13: Cocuklarin salyangozlari resimleme galigsmalari

Reggio Emilia temelli projeler, cocuklarin ilgileriyle kimi zaman projeler birbirlerinin
icine girerek, gelismistir. Proje fikrinin cocuklarin ilgi ve meraklarindan ortaya
¢ikmis olmasi yaratici dusiinme becerisi boyutlarindan orjinalligin var oldugunu

gOstermektedir.

inan (2009), Reggio Emilia okullarindaki bilimsel kazanimlar tekrar edilemez yahut
yeniden uretilemez c¢unku Reggio Emilia yaklagimi uygulanan bir sey degildir.
Reggio Emilia 6gretmenlerin esinlenebilecegdi bir felsefedir. Ogdretmenler bu
yaklasimi, kendi o6zgin baglamlarina uyum goOsterecek sekilde degistirip,
uygulayabilirler. Reggio Emilia yaklagsimi, herhangi iki okulun asla birbirlerine
benzerlik gosteremeyecegi fikrini ileri sirmektedir; bir Reggio Emilia okulunda

isleyen bir yaklasim, bir diger Reggio okulunda ise yaramayabilir, ifadesini
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kullanarak projelerin ancak o kultirden ortaya c¢ikabilecegini tekrar

edilemeyecegini belirtmistir.

4.2.2. Uygunluk Boyutu Acisindan Nitel Veri Analizi Sonugclari

Uygunluk, projelerin gocuklarin ilgi ve meraklarini temel edinmesiyle o kaltur igin
ne kadar uygun olduguyla ilgilidir (Inan, 2010). Cocuklarin ilgi ve merakindan
ortaya cikan projeler yalnizca o sinifin kdltirine 6zgu ve yalnizca o kultlr igin

uygundur, o kulturden ortaya ¢ikmistir.

Projeler sirasinda g¢ekilen videolar, anekdot ve fotograf kayitlarina dayali olarak
proje fikirlerinin, cocuklarin ilgilerinden ve meraklarindan ortaya c¢iktigi, hangi
merak sorulariyla projelerin basladigi sdylenilebilir. Cocuklarin goékkusaginin
renklerinin nasil olustugu, bitkilerin nasil buyudugu, bitkilerin nasil suya ihtiyag
duyduklari, koku nasil yayilir? Dodada her seyin sesi var midir? Hava durumunu
nasil anlariz? Yagmur nasil olusur? Yagmur sicakligi ile hava sicakligi arasinda
iliski var midir? Geri déniusim nedir? Bocekler nerede yasar? Salyangoz nasil ve
nerede yasar? Salyangoz bocek midir? Projelerde ¢cocuklarin ilgi ve meraklarindan

olusan arastirma sorulari ve konular olarak aciklanabilir.

inan (2007) yaptigi calismasinda, Hava ve Blyiiyen Seyler projelerinin gocuklarin
ilgi ve meraklarindan, iginde bulundugu sinif kudltirinden ortaya c¢iktigini
belirtmistir. inan’in calismasinda projelerin sinif kiiltiiriinden ortaya cikmasi o

projelerin o kultdr igin uygunluguna isaret etmektedir.

Bu arastirmada elde edilen bulgular i1siginda, “Yayinciliga Bagliyorum” Unitesinin
dgretiminde, deney grubu ogrencilerinde uygulanan Karatas, Ozcan (2010)
yaptiklari ¢alismalarinda, Yaratici Bilisim Teknolojileri Egitiminin yaratici disinme,
bilissel basari ve o6grencilerin proje gelistirmeleri Uzerine etkisinin, Bilisim
Teknolojileri Egitiminin uygulandidi kontrol grubundaki 6grencilere oranla daha
anlamli oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin kendileri ve yakin cevreleriyle ilgili
sorunlari ¢Ozebilecek, olaylara farkli bakis agilariyla bakan ve degerlendiren
insanlar olarak yetistirmek icin yaraticilik duzeylerinin gelistiriimesi gerekir. Bunun
igin, bu arastirmadaki etkinliklerde verildigi gibi gergek yasamla ilgili bir soruna
¢6zum bulmalari ya da hayal glglerini gelistirmeye yonelik ¢calismalar yaptirilmasi

ogrencilerin yaraticiliklari Gzerinde daha etkili olabilir.
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Korkmaz (2002) yaptigi arastirmada; fen egitiminde proje tabanli 6grenmenin
yaratici dugunme, problem ¢6zme ve akademik risk alma duzeylerine etkisini
incelemistir. Deneysel islem sonrasi proje tabanli o6grenme yaklagiminin
ogrencilerin; yaratici duginme, problem ¢dézme ve akademik risk alma duzeyleri

agisindan aralarinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Rankin (1996)" e gore, “Dinazorlar buayuktur, dinazorlar karincalari yok edebilir,
dinazorlar bizi de yok edebilir’ iki cocuk arasinda gecen bu konusma bir Reggio
Emilia okulunda dinazor projesinin baslamasini saglamigtir. Arastirma ile ilgili
yapilan diger galismalarda da goéruldugu gibi Reggio Emilia yaklagsiminda projeler
cocuklarinin ilgi ve meraklarinin oldugu yerden baglar ve o sinifin kultarini
yansitir. Bagka bir deyisle o kultire ne kadar uygun oldugunu gostermektedir.
Ancak cocuklarin ilgi ve merakindan ortaya ¢ikan konular o kultur i¢in uygun
olabilir. O zaman ¢ocuklar daha iyi arastirir ve merakla kendilerini en iyi ifade etme

yolunu ararlar.

4.2.3. Akicilik Faktoru Acgisindan Nitel Veri Analizi Sonuglar
Akiclilik, proje iceriginin kendiliginden ve zamanla ortaya ¢ikmasidir (inan, 2010).

Cocuklarin kendilerini ifade edebilecekleri yollari kendilerinin se¢meleriyle ayni
zamanda projelerin igerigi de belirlenmistir. Drama, kolaj, resim, kil, hamur, hikaye
yazma gibi calismalar ¢ocuklarin kendi sectikleri ¢alismalar olmustur ve gocuklar

icerikleri kendileri meraklariyla olusturmusglardir.
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Fotograf 14: Renk projesi drama galismasi

Fotograf 15: Renk projesi hamur galigmasi
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Renk projesinde kendiliginden gelisen bir fikirle golge ¢aligmasi sirasinda gelisen

bir hikaye asagida verilmigtir:

“Bir varmis bir yokmus, Siyah Adam isimli bir gdlge varmis. Bu golge bir cocugun
golgesiymis. Golgenin sahibi olan ¢ocuk, ¢ok yaramazmis ve golgesine hig iyi
davranmiyormus, onu hep yumrukluyormus. Bu yuzden gdlgesi artik sahibinden
¢cok sikilmis ve onu terk etmeye karar vermis. Cocuktan kagmis, ¢ok uzaklara
gitmis fakat yolunu kaybetmis gdlge ¢unki kapkaranlikmis her yer. Kendiside ¢ok
siyah oldugu icin yolunu da kaybetmis. Cocuk da bir bakmis ki golgesi yok,
gOlgemi nasil bulurum diye disunmus? Kokusunu takip edeyim demis ama kokusu
yokmus golgesinin, sesini takip edeyim demis sesi de yokmus, ayak izlerini takip
edeyim demis, ama ayak izi de yokmus. Sonra bir arkadasina sormus. Nasill
bulabilirim demig, o da ona durblunle uzaklara bak ya da teleskopla golgeni belki
taniyabilirsin demis. Ama golge de Goélgeler Ulkesi diye bir yer varmis ve oraya

gelmis, yolda bagka bir golgeyle karsilasarak.

Cocuk durbinle bakmaya baslamis, glnlerce aramis bakmis, sonra golgeler
ulkesini fark etmis ve oraya gitmeye karar vermis. Arkadasiyla yola ¢ikmis fakat
golgeler Ulkesinde o kadar ¢cok golge varmis ki, hangisinin kendi golgesi oldugunu
nasil anlayacagini bilemiyormus, sonra diusinmus ve ben ne yaparsam golgem de
onu yapar, ayni benim saclarim ve kafamin, vicudumun gorintist ondada var bu
sekilde onu bulabiliim demis ve bu sekilde gdlgesini hemen tanimis. Gdlgesine
onu terk ettigi icin ¢ok Uzuldugunu soylemis. Golgesi onun yaramaz oldugunu ve
ona iyi davranmadigini sdyleyince ¢ocuk ¢ok Uzulmus, 6zur dilemis golgesinden
ve hadi arkadas olalim seninle demis. Goélgesi de gocugu affetmis. Birlikte evlerine
dénmusler ve bir daha ¢ocuk golgesinde hi¢ koti davranmamis. Golgesi de onu

hi¢ yalniz birakmamis”.

Hikayeye dusululen isimler: Siyah Adam, Karanlik Golge, Yalniz Golge, Kagan
Golge, Sahibini Sevmeyen Golge, Korkan Golge, Gunesgli Gdlge, Yolunu
Kaybeden Golge, Uzgiin Golge.

Proje calismalari oncesinde cocuklarin kendini ifade etme yollarindan yalnizca
resim galismalarini kullandiklari, Reggio Emilia temelli proje ¢aligmalari sirasinda
ise, hikdye yazma, muzik olusturma, bitki ekimi, inceleme yapma, dans etme,

drama calismalarini daha sik kullandiklarini ve kendilerini ifade edebilecekleri

91



yollari kendilerinin kegfetmesine imkan verilmigtir. Cocuklar bu yollari kullanirken
projenin yonunu de belirlemis ve c¢ocuklarin kendilerini ifade etme yollar

¢alismanin akigini da etkilemigtir.

Bitki projesinde okulun bahgesinde bulunan bir yer masasi ¢ocuklar tarafindan
resim masasi olarak kullaniimak istenmigtir ve soOvalelerin diginda c¢ocuklarin
bahgcede resim yapabilecegi bir yere daha sahip olunmustur. Bitki ekimiyle

baslamis olan proje, ¢cocuklarin ilgileriyle derinlemesine arastirmaya dénusmustar.

Fotograf 16: Bitki projesi resim galigsmasi

Diger bir proje olan koku projesinde c¢ocuklara, “Kokulari nasil kesfedebiliriz”
sorusu soruldugunda, bu soru hakkinda ¢ocuklarla yapilan tartismalar sirasinda,
cocuklarla birlikte okulun yakinlarindaki bir aktara geziye gidiimeye karar verilmis
ve burada bahartalar, sifali otlar kesfedilmistir. Aktardan ¢ocuklarin kokusunu
bedendigi otlar alinarak, sinifta bu otlarin tekrar incelenmesi saglanmistir. Bitkilerin
kokusuyla baslayan projede aktar gezisi, kokunun vyayilirken izledigi yolu
kesfetme... Gibi ¢alismalar kendiliginden ortaya ¢ikan etkinlikler olmustur. Bu
sureg yaratici disinme becerisi boyutlarindan akiciliga isaret etmektedir. Siregsel
anlamda da akici ¢alismalar birbirini takip etmis, birbiriyle iligkili, cocuklarin ilgileri
dogrultusunda sorularina cevap bulacaklari ¢alismalar birbirini izlemigtir.
Cocuklarin kendilerini ifade etme yollari ‘100 dili’ de projelerin akisinda etkin rol
oynamistir. Cocuklarin ifade etme yollari bazen sirecin ta kendisi olmus ve

akiciligi olusturmustur.
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Fotograf 17: Koku projesi aktar gezisi

Ses projesiyle calisirken cocuklardan birinin tanidiginin  mazik aleti g¢aldigi
ogrenilmis ve cgocuklarin istegi Uzerine klarnet g¢almasi igin konuk okula davet

etmigtir.

WWW. husameninmehmeta'l'.esanaokuluk1 2.1
I

Fotograf 18: Ses projesinde konuk velimizden klarnet dinletisi

Bocek projesinde bocekleri arasgtirirken g¢ocuklarin  merakinin salyangozlara
yonelmesiyle salyangozlar tzerinde arastirma yapilmaya baslanmistir. Cocuklarin

merakiyla proje konusu salyangoz konusuna dénismus ve projelerin igerigi de
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salyangoz konusu araciligiyla kendini ifade etme, derinlemesine arastirma sureci

de gelistirilmistir.

Proje sirasinda c¢ocuklara bocek saklama kaplari verilerek, c¢evrelerindeki
boceklere zarar vermeden kaplara koyarak okula getirmeleri istenmistir.
Cocuklardan biri kaba salyangoz koyarak ve salyangozun yavruladigini
arkadaglarina da anlatmistir. Salyangozun nasil yavruladigi ¢ocuklar tarafindan
merak edilmistir. Sizce nasil yavrulamis olabilir? Sorusu Uzerinde tartisiimis,
¢ocuklar salyangozun sadece kabuklarinin oldugunu hareket etmedigini de
gozlemiglerdir. Salyangozlar bdcek kabindan c¢ikarilmis ve masaya koyup

incelenmeye baglanmistir.

Cocuklarin kendi aralarinda yapmis olduklari bir konusma kaydi:
Cocuk: Neden hareket etmiyorlar?

CGocuk: Yorgun olabilir

Cocuk: Uyuyordur

Cocuk: Anneleri neden 6lmus

Arastirmaci: Olduguni nereden anladiniz?

Cocuk: Hareket etmiyor

Arastirmaci: Belki de uyuyordur

Cocuk: DiUn geceden beri hareket etmiyor ve bir sey yemedi
Arastirmaci: Yiyecek olarak ne verdiniz?

Cocuk: Annem maydanoz verdi bende kuguk bir yaprak pargasi
Arastirmaci: Salyangozlar bitkilerle mi beslenir?

Cocuk: Annem dyle sdyledi.

Arastirmaci: Peki kabin icerisindeki su siyah seyler ne acaba?
Cocuk: Tuvaletini yapmis

Cocuk: Baliklarinki gibi ayni

Cocuk: Demek ki yemegini yemis

Arastirmaci: Nereden anladin?
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CGocuk: Tuvaletini yapmazdi yemeseydi
Arastirmaci: Belki de karni toktu

Cocuk: Ama acikmistir biz bulali gok zaman olmustu

SN

Fotograf 19: Cocuklar salyangozlari inceliyorlar

Darlin & Kim (2009) yaptiklari calismalarinda 4 yasindaki ¢cocuklarin 6grendigini
gOsterme araci olarak resmi kullanip bilgilerini nasil olusturdugunu kesfetmelerini
amaglamistir. Calisma c¢ocuklarin bilgi yapilandirma sureglerini ve bilgilerini
gostermelerini arastirmak tGzere uygulanmistir. Cocuklarin ilgilerinde ortaya ¢ikan
‘Shades of Project’ projesi sirasinda alti ¢gocugun aktivitelerinin derinlemesine
incelenmesine odaklanmistir. Bu calisma c¢ocuklarin bilgi olusturma vyollarini
anlamaya 1sik tutmustur. ilk olarak projeye cocuklarin karisik renkli boyalara olan
ilgisinden dolayl baslanmistir. Bilgi Gretmek igin hipotez Uretmisler, teorilerini test
etmigler, 6gretmenleri ve yasitlariyla bilgi aligverisinde bulunmuslar ve 'Shades of
Pink’ projesini dort boélim halinde gergeklestirmiglerdir. Calismada da
desteklendigi gibi bir merak ve ilgiyle baglayan konular yine ¢ocuklarin
meraklarinin, merak ettikleri geylerin cevabini  bulacaklari etkinliklere
yonelmeleriyle etkinliklerin seyri ve proje siireci degismektedir. ilgi oldukca

merakin pesindem gidecekleri her turll beceri gocuklarda mevcuttur.
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4.2.4. Esneklik Faktoriu Agisindan Nitel Veri Analizi Sonuglari
Esneklik, ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina gére projenin yoninun belirlenmesidir
(inan, 2010). Cocuklar neyi merak ediyorlarsa, neyi 6grenmeye ihtiyac

duyuyorlarsa projeler o yonde ilerlemektedir.

ilk olarak, renk projesinde, bahgeye c¢ikilmis ve tellere asilan kumas pargasi sinifin
tuvali olmustur. Cocuklar boyalari ¢ok fazla kullanamamakta, genellikle kuru
boyalari kullanmaktaydilar. Cocuklara parmak boyalari, kumas boyasi, guaj boya,
sulu boya gibi farkh boya turleri verilmis ve ¢ocuklar firgalari ve ellerini kullanarak
kumas Uzerinde istedikleri yere istedikleri resimleri yapmiglar ve butiin ¢ocuklar
ayni kumas Uzerinde c¢alismistir. Cocuklar bu c¢alismada 6zglr bir sekilde
calismiglardir. Resimlerini yaparken c¢ocuklari rahatsiz etmeden dusunmeleri igin
ve daha derinlemesine renkleri kesfetmeleri igin sorular sorulmustur. Cocuklar bu
c¢alisma sonrasinda ortak bir kararla, resimlerine “Rengarenk” ismini vermiglerdir.
Cocuklar ‘Gokkusadi gibi, ¢ok renkli, doganin renkleri, okulumuz, bizim resmimiz
gibi isimler de dusunmuslerdir. Boyle calismayi ¢ok sevdiklerini ve her gun
yapmak istediklerini ifade etmiglerdir. Cocuklarin renkleri kesfetmek igin farkh
cesitte boyalarla tanismalari dnemlidir, onlari renklerden ve boyalardan mahrum

birakarak bu meraklarinin pesinden gidemezlerdi. ise ilk olarak onlari boyalarla ve

sanat malzemeleriyle tanigtirarak ise baslanmistir.

Fotograf 20: Rengarenk isimli renk galismasi
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Projenin ilk gunud c¢ocuklara “Bagka nasil resim yapmak istersiniz?” Sorusu
sorulmus ve cocuklarin yarisindan fazlasi “ayakli masalarda resim yapmak
istiyoruz” cevabini vermiglerdir. Ayakli masa olarak ifade ettikleri sey sovalelerdir.
Bir marangoza go6vale vyaptirimis ve c¢ocuklar ‘Daha &6nce sdvalede
calismadiklarini, daha zevkli dolugunu, kendilerini 6zgur hissettiklerini’
soylemiglerdir.

Fotograf 21: Bahcede sdvalede resim calismasi

Cocuklardan biri “Bu bitkiler kisin Ggurse onlara isinmalari igin sicak su veririz” gibi
bir ifadede bulunmustur. Diger ¢ocuklara da fikirleri sorulmustur. Sicak havalarda
da soguk su mu vermek gerekir? Sorusunu sorulmus ve bu konu Uzerinde
tartisilmigtir. Bitkilere sicak gunlerde soguk su, soguk gunlerde sicak su verme
karari verilmistir. Yan sinifin fasulye deneyi yapmasi bizlere de fikir vermis ve
fasulye deneyine baslanmistir. Sinifta bulunan c¢iceklerin de bazilarina sicak

bazilarina soguk ve bazilarina ilik su verme konusunda karar verilmigtir.
Cocuklardan birinin evde yaptigi deney hakkinda konugma:

Cocuk: Ben evde fasulye deneyi yaptim. Havalar sicak oldugu igin soguk su

verdim. Fasulyelerim 5 tane yesillendi.

Arastirmaci: Fasulye tohumlari sicaklamis olmali.
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Cocuk: Serinlesin diye soguk verdim

Arastirmaci: Sence ise yaradi mi?

Cocuk: Evet, ¢clnkl sicaklar, hava ¢ok sicak. 35 derece
Arastirmaci: Verdigin su kag derece?

Cocuk: Soguk su. Bilmiyorum.

Arastirmaci: Serinlemek i¢in kag dereceye ihtiyaci olabilir.
Cocuk: Yagmur ve kar suyu gibi soguk olabilir
Arastirmaci: Yagmur suyu kag derecedir?

Cocuk: Bilmiyorum

Arastirmaci: Nasil anlayabiliriz? Olgebiliriz

Cocuk: Termometre ile

Arastirmaci: Olgmeden dnce tahmin et bakalim kag derece olabilir? Bilebilecek
miyiz?

Cocuk: 4 olabilir, 7 olabilir.

Cocuklarin bu konuya ilgileri gokylzu projesinde tekrar ortaya ¢cikmis ve onlarla
hava durumu olgumu, yagmur suyu sicakligi dlgumu ve toprak sicakhgi olgimu ile
ilgili calisilimistir. Olglim araclari ile tanismalari saglanmistir. Cocuklarin ihtiyaclari
olan sey, dlgum araclar tanimakti. Esneklik, ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina esnek
davranmayla olmaktadir. Ozellikle 6gretmen merkezli egitimler, gocuklarin ilgi ve
ihtiyaclarini gérmezden gelmekte, 6gretmen kontrolinde c¢alismalarla ¢ocuklari
sinirlamak, esneklige imkan tanimamaktadir. Reggio Emilia yaklasimi ¢ocuklarin
yaratici disunme becerilerini gelistirmelerine ve onlarin sinirlarinin zorlanmasi ile
cocuklari daha iyi bir noktaya tasima konusunda en etkili yaklagimlardan bir
tanesidir. Calismalar yalnizca g¢ocuk odakli, 6gretmense &6grenen ve igbirlikgi

rollerine biarinmektedir.
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Fotograf 23: Sivi termometre ile yagmur suyu sicakhgr élgimu

Bitki Projesi sirasinda gbéze ¢arpan, gocuklarin ¢izimlerinde ve yaptiklari resimlerle
ilgili hikayeler olusturmada ve resimlerini isimlendirmede gelisim gosterdikleridir.

Projelerin basinda gocuklarin isim verirken zorlandiklari ve tek kelimeden olugsan
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'‘Bahcge, cgicek' gibi isimlendirmeler kullanirken, projenin sonuna dogru kullandiklari
isimlerin birka¢c kelimeden olustugunu 'Bahgedeki guzel gicekler', 'Delfin'in
bahgesindeki bocekler yemek yiyor', 'Kuguk bocek Mika, arkadaglariyla oynamayi
seviyor' gibi cumleler kullandiklarini ve kendilerini gelistirdiklerini gézlemlenmistir.
Aileler de g¢ocuklarin galigsmalarini inceleme sansina sahip olmus ve gocuklarin

gelisimlerini onlar da fark etmiglerdir.

Koku projesinde, sinifa farkli gicek kokularini barindiran ‘lavanta, gul, leylak'
esanslar getirilmis ve bu kokulari yagdanliklara koyulmustur. Yagdanhgin altinda
bulunan mum sindikga, esansin buharlasmasi saglanmigtir. Sinifin  farkh
alanlarina koyulan bu kokular kisa bir stre sonra ¢gocuklarin ilgisini gekmis ve énce
nasil kokunun yayildigini anlamaya g¢alismiglardir. Mum nasil buharlastiriyor? Bu
konu Uzerinde c¢ocuklarin fikir Gretmelerini saglanmis ve bu kokularin onlara ne

cagristirdigi, bu kokunun ne kokusu oldugunu tahmin etmeleri istenmisgtir.

Kokular, esanslar hakkinda cocuklarin merak duygusunun uyanmasi saglanmistir.
Cocuklarla yapilan ilk sohbette, Cocuklar kokuyu nasil algiliyorlar, Cocuklar
kokuyu algilamak icin hangi yollari kesfedebilirler? Cocuklarin dlnyayi
algilamalarinda kokunun rolu nedir? Hangi materyaller ve duyular ¢ocuklarin
kokular1 kesfetmelerini destekler? Bu sorulari digunmeleri saglanmistir. Cocuklar
kiiciik gruplara ayrilimis ve kiciik koku toplantilarina baslanmistir. ilk toplantida
aromatik yadlarla bulusturulmustur. Cocuklarin bu kokularla ‘onlar hangi kokulari
begendi?, Bu kokular onlara neler hatirlatti? Bu koku nereden geliyor? Gibi sorular
Uzerinde dustnmeleri saglanmistir. Cocuklar bahgeden igeri girmeden 6nce sinifin
farkli alanlarinda bu farkli kokularin yayillmasi saglanmis, ¢ocuklar igeriye girdikleri
anda yuzlerindeki ifadeler degismeye baslamistir. Hepsi ‘Sinifta bir koku var’
diyerek kokuyu takip etmeye baslanmigtir. Okul mutfaginda, golge odasi olarak
kullanilan alanda sinifin farkh kdselerinde, ¢ocuklar tarafindan kokular bulunmus,

koklanmig ve ¢ocuklarla sohbete baglanmistir.
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Fotograf 24: Aromatik yaglar

Arastirmaci: Burnumuz olmadan koku alabilir miyiz?
Cocuk: Hayir, Cunku burunla koku alinabilir.

Arastirmaci: Kokular olmasaydi ne olurdu?

Cocuk: Yiyeceklerin kokusunu bilemezdik.

Arastirmaci: Yiyecekler disinda nelerin kokusu vardir?
Cocuk: Agaclarin ve gigeklerin kokusu ¢oktur.
Arastirmaci: Koku nasil yayilir?

Cocuk: Hava sayesinde

Cocuk: Cigeklerin kokusu havada ugarak burnumuza gelir.
Arastirmaci: Su an burnumuza gelen kokular nelerin kokusu olabilir?
Cocuklar: Limon, portakal, gigcek kokulari.

Arastirmaci: Bu kokulari begendiniz mi?

Cocuk: Guzel, oh! ¢cok ferahlatici.

Arastirmaci: Kokuyu nasil algiliyorsun?
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Cocuk: Burnumla

CGocuk: Kokunun ipuglarini yakalayarak

Arastirmaci: Nasil bir ipucu bu?

Cocuk: Koku giderken izlerini birakiyor

Arastirmaci: Kokuyu algilamak i¢in bagka neler yapabilirsin?
Cocuk: Onun neye benzedigini dusunurim

Cocuk: Beynimde dusinirim

Cocuk: Burnum tikali olursa burun spreyiyle acarak daha iyi anlarim
Arastirmaci: Sence dunyayi algilamak igin kokular ne ise yarar?
Cocuk: Bilmiyorum

Arastirmaci: Peki sdyle sorayim, sence kokular ne ise yarar?
Cocuk: Gozlerim kapali olursa onun ne oldugunu koklayarak anlarim
Cocuk: Her seyin kokusunu bilmek igin

Cocuk: Tadinin guzel olup olmadigini anlamak igin

Cocuk: Yiyeceklerin guzel mi koti mi oldugunu anlamak igin
Arastirmaci: Kokulari daha iyi algilamak icin neler yapabilirsin?

Cocuk: Kokunun ipuglarini takip ederek gidersem onun ne oldugunu daha iyi

anlarim

Cocuk: Burnumu agarak

Arastirmaci: Hangi duyu organimizla kokuyu algilarnz?

Cocuk: Burnumuzla

Gocuk: Burnum ve beynimle

Cocuk: Beyinle nasil algiliyorsun?

Cocuk: Koku burnumdan igeri girip beynime gider, beynim ne oldugunu anlar.

Bu cgalismayla kokuyu nasil algilariz? Konusunda calismaya baglanmistir ve

gocuklarin bu ilgilerine yogunlagiimigtir.
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Ogretmenler projeler sayesinde gocuklara hayal guglerini ve yaratici dugiinme
becerilerini kullanmalari konusunda yol gosterebilirler. Reggio Emilia yaklasimini
kullanan 6gretmenler, gcocuklarin materyaller ve arag-gereclerle icli digh olmalarina
imkan vermektedir. Ayrica ogretmenler onlarin galismalari igin zaman verip, ilgili
olduklari seyleri takip etme konusunda onlara rehberlik etmektedir. Hayal gucu;
cocuklarin alternatif gerceklere, farkliliklara, c¢ogulculuga ve c¢ok turlalige
inanmalarini saglar. Sonug olarak, c¢ocuklar bakis agilarini alternatiflie yoneltip,
dinyadaki diger olasiliklardan haberdar olabilmektedirler. Cocuklarin hayal
glclerinin Urind olan her proje, onlarin yasamis olduklari dunyayi algilama

sureglerinin agik bir gdstergesidir (Inan, 2007).

Nitel veri analizi sonucu projelerde c¢ocuklar basta olmak Uzere, 6gretmen ve
veliler okul kultirinu olusturmustur. Degerlendirmelere bakilarak, Reggio Emilia
temelli projelerin yaratici dusunme becerilerinin akicilik, orjinallik, uygunluk ve
esneklik boyutlari agisindan g¢ocuklarin yaratici diginme becerilerini etkiledigi

soylenehbilir.
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5. SONUG VE ONERILER

Bu bolumde arastirmanin bulgu ve yorumlarina dayal olarak ulasilan sonuglarin

Ozetine ve bu sonuglardan yola ¢ikarak gelistirilen onerilere yer verilmigtir.
5.1.Sonug

Sonu¢ olarak, nicel ve nitel bulgulara goére, bu c¢alismada Reggio Emilia
Yaklagiminda Esinlenmis Projelerin ¢ocuklarin yaratici dusunme becerilerine
etkisinin oldugu goérulmastir. Nicel boyutta, Torrance Yaratici Duginme Becerisi
Olgegi ontest sontest sonuglarina gore, akicilik, orjinallik ve detaylandirma
boyutlari agisindan sontest lehine anlamli farklilik gérulirken, basliklarin soyutlugu
acgisindan farklihk goérilmemistir. Nitel calisma boyutunda akicilik, orjinallik,
esneklik ve uygunluk boyutlar agisindan Reggio Emilia Yaklagsiminin yaratici
dusunme becerisini etkiledigi sonucuna ulasilabilir. Yaratici disinme becerisi
boyutlari ¢ocuklarin ilgi ve merakindan ortaya c¢ikan projelerle desteklenerek,
ancak cocuklardan ortaya cikan fikirlerle gelisen g¢alismalar sayesinde ¢ocuklarin
yaratici dusunebilecegi, yaraticiliklarini yansitabilecekleri projeler
geligtirebilecekleri duglinulmektedir. Aksi takdirde ¢ocuga hazir program sunmakla
cocuklarin yaratici dusunme becerilerine ket vurmus, onlara meraklarinin
pesinden gitme firsatini vermemis oluruz. Cocuklarin fikirlerini gelistirmelerine
imkan verilirse, gcocuklar orijinal ve yaratici etkinliklerle kendi meraklarinin cevabini
bulabilirler. Bu yoénuyle, bu c¢alisma alanda 6rnek calismalardan biri olarak
dusunulebilir ve caligma sayesinde ulkemizde Reggio Emilia Yaklagimi egitim
ortamlari, egitim programlari, 6gretmen ve ¢ocuk Uzerindeki etkileri hakkinda bilgi
edinmeyi saglayacagi ve yeni uygulamalar yapiimasina olanak saglayacagi
disunulmektedir. Calsma farkh sinif ogretmenleri ve bu o6gretmenlerin
cocuklariyla, farkl sosyal ve kultarel 6zellige sahip okullarda yapildiginda yaklagim
hakkinda daha anlamli sonuclara ulagilabilir. Bu c¢alismayla yeni c¢alismalara
kaynak olmak ve MEB Okul Oncesi Egitim Programi cergevesinde ogretmen
calismalarini farkl egitim yaklasimi ve modelleriyle g¢esitlendirmek ve okul dncesi
egitimin  gelisimine katkida bulunulmasi konusunda oOrnek teskil ettigi

dusunulmektedir.
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5.2. Oneriler

5.2.1. Aragtirmaya Déniik Oneriler
Arastirma sonuglarina gore okul oncesi siniflarinda yaratici dugsinme becerisi
konusunda galismalarin az oldugunu sdylenebilir. Ogretmenin yaptigi plan ve
program disina ¢ikamayan ¢ocuk imaji maalesef ginimuzde hala yaygindir. Bu
arastirma c¢ocuk merkezli bir yaklasim olarak benimsenen Reggio Emilia’nin
yaklagsiminin akademik ¢alismalar agisindan az olmasi nedeniyle hem okul dncesi

ogretmenlerine hem de arastirmacilara 6rnek teskil edecektir. Buna gore;

1. Uygulama yapilacak olan sinif hakkinda énceden detayli bilgi alip, uzun sire

gbzlem yaplilirsa, bu sure¢ yapilacak projeler i¢in kolaylik saglayacaktir

2. Reggio Emilia yaklagimi benimsenmeli, ¢cevre, 6dretmen, aile gibi unsurlari

dikkate alinarak uygulamaya baslanmalidir

3. Dokimantasyon proje ¢alismalarinin énemli bir adimi oldugundan, projeyi iyi
belgelemek gerekmektedir. Hem arastirmaci olmak hem dokimantasyon yapmak
zor oldugundan, alanla ilgisi olan bir yardimci belirlenmesi daha iyi belgeleme

yapmaya olanak saglayacaktir.

5.2.2. Uygulamaya Doniik Oneriler
1. Ogretmenlerin Reggio Emilia, Montessori, High Scope... gibi cocugu merkeze
alan alternatif yaklagimlari benimsemeleri ve entegre sekilde bu yaklasimlari

egitim programlarina uyarlamalari saglanabilir

2. Cocuklarin yaratici distinme becerilerinin nasil gelisebilecedi konusunda

ogretmenlere rehberlik edilmelidir
3. Cocuklarin ihtiyaglarina ve ilgilerine dnem verilmelidir

4. Cocuklarin kendilerini istedikleri gibi ifade edilebilecekleri yaklagimlar ve
yontemlere daha fazla yer verilmelidir.

5. Ogretmenler etkinlikleri planlarken gocuklarin fikirlerinden yararlanma

konusunda esnek olmalidir.
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EK-1: Egitim Siireci ve Projeler

EK-1.1: Renk Projesi
Proje baglama adimlan izlenerek arastirmaya oOncelikle renk projesiyle
bagslanmigtir. Gozlem yapilan 2 hafta boyunca farkedilen; ¢ocuklar resimlerinde
siklikla gdkkusagini kullaniyor olmalaridir. Goékkusagi nasil olusur? Sorusu
soruldugunda 'Bilmiyorum, gokyuzundeki olaylarla' gibi cevaplar vermislerdir.
Yagmurlu bir gunde, yagmur bittikten sonra cocuklarla digsariya ¢ikilmis ve
gOkkusagi gokyuzu hakkinda sohbet edilmistir. Cocuklarin bu konusmalari ve

gOkkusagi video seklinde kaydedilmigtir. Sinifta bu goérintileri izlenmis ve

cocuklarin gokkusagi teorileri Gzerinde tekrar konusulmustur.

ilk gin gocuklara gdkkusa@l her giin g¢ikar mi? Hangi zamanlarda gikar? Bu
konularda c¢ocuklarin dusunceleri alinmis ve c¢ocuklarin kendi teorilerini
olusturmalari istenmistir. Cocuklara kiigik pargalar seklinde gdkkusagi desenli fon
kagitlarini verilmis ve bu fon kadgidini beyaz bir resim kagidi Gzerine yapistirarak,
resmi tamamlamalarini istenmigtir. Cocuklar gokkusaginin renklerini, sari, kirmizi,
mor, yesil, turuncu, mavi ve beyaz olarak soylemislerdir. Gokkusagi nasil olusur?
Sorusuna da “Gunes isinlari sayesinde, gokkusagl sadece yagmurdan sonra
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cikabilir, yagmurdan sonra hava kararir gokkusagdi aydinlatmak icin gelir,
¢ogunlukla yagmurdan sonra, yagmur yagarken, gunes iginlarinin yagmurdan
sonra gokyuzine yansimasiyla ortaya cikar’, ve bunlar c¢ocuklarin ilk teorileri
olmustur. Videolardan izledikten sonra ayni soru tekrar sorulmus, bu kez “Glines
Isinlari sayesinde oldugu ve gunesin renklerin yagmur damlalarina yansidiginda
bu renklerin ortaya c¢iktigini” ifade etmiglerdir. Gokkusagindaki renkler neler?
Cocuklar renklerle neler yapabilirler? Bu sorular c¢ergevesinde c¢ocuklarla

kendilerini ifade edebilecekleri galismalar yapmaya baslanmistir.

Gokkusagiyla ilgili kolaj galismasi dusulmustur. Cocuklara gokkusagi renklerinden
olusan renkli kagitlar verilmis ve g¢ocuklar kendi istedikleri gibi gokkusagi

resimlerini tamamlamislar, resimlerini isimlendirmislerdir.

Ertesi gin c¢ocuklarin kendilerini bir renk olarak hissederek, muzik esliginde dans
etmeleri saglanmistir. Ardindan bahgeye ¢ikilmig ve tellere asilan kumas pargasi
sinifin  tuvali olmustur. Kaplara sikilan boyalar, yerlere ¢ocuklarin rahat
ulasabilecekleri yerlere koyulmustur. Bazi cocuklarin ellerine paletler verilmig,
istedikleri boyalari paletler Uzerine sikarak calismalari saglanmistir. Cocuklar
fircalari ve ellerini kullanarak kumas Uzerinde istedikleri yere istedikleri resimleri
yapmiglar ve butin ¢ocuklar ayni kumas Uzerinde ¢alismistir. Cocuklar onlara hig
karisiimadan calismiglardir. Resimlerini yaparken onlari rahatsiz etmeden
dusunmeleri ve daha derinlemesine renkleri kesfetmeleri igin sorular sorulmus ve
¢ocuklar bu calisma sonrasinda ortak bir kararla, resimlerine “Rengarenk” ismini
vermisglerdir. Cocuklar “Gokkusagl gibi, ¢ok renkli, doganin renkleri, okulumuz,
bizim resmimiz” gibi isimler duginmuslerdir. Boyle ¢alismayi ¢ok sevdiklerini ve
her giin yapmak istediklerini ifade etmislerdir. Sinif 6gretmeninin de ¢ok hosuna
giden bir calisma olmus ve proje konusunda hep birlikte calisabilecegimizi
kendisinin de ¢ok heveslendigini sOylemistir. Velilerin de donutleri ¢ok iyi olmustur.
Cocuklar ailelerini resimli kumagin bulundugu alana goéturtp her birlikte yaptiklarini

hevesle anlatmiglardir.

118



Ik gun siif &gretmeni ve stajyer o6grencilerle gocuklarin  kendilerine ait
sovalelerinin olmasi kendilerini daha 6zgur hissetmelerine onlarin igindeki sanatgi
ruhunun ortaya c¢ikmasina yardimci olacagr duasunulmastir. Bir marangozla
konusulmus ve bize iki tarafli kullanabilecegimiz 4 tane sévale yapmasi istenmistir.
Marangoz 2 gun igerisinde yetistirecegini sdylemigstir. Projenin 3. gunu s6valeler
okula gelmistir. Cocuklarin disarisini gorebilecekleri bir yere sévaleler koyulmus ve
uzerlerine buyuk resim kagitlari yerlestirilmistir. Cocuklarin disaridaki renklerden
esinlenerek, resim yapmasini saglanmistir. Zaman kisitlamasi olmadan, ellerinde
palet ve fircalarla hayal ettikleri veya dodaya bakarak gdzlemledikleri seylerin
resimlerini yapmislardir. Calisma bittiginde ¢ocuklara yaptiklari bu resme bir isim
vermeleri sdylenmistir. Resim neyi anlatiyor? Bu resme verilecek en uygun isim ne
olurdu? Kendilerini nasil hissettiler? Daha 6nce sbvalede resim yapmislar mi? En
¢ok ne hoslarina gitti? Bahgede resim yapmak nasil bir duygu? Baska ne resmi

yapmak isterlerdi? Gibi sorularla gocuklarin digtinceleri alinmistir.

Cocuklar ilk kez sdvalede resim yaptiklarini ifade etmiglerdir. Bahgede rahatca
zaman kisitlamasi olmadan vyaptiklari bu c¢alisma c¢ok hoslarina gitmigtir.
Cocuklarin gogu iki resim yapmiglar ve kagidin her bir alani doldurulmustur. Sinif
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calismalarinda genellikle kuru boya kullaniyorlar ve ¢ocuklar genelde pastel veya
parmak boyalariyla yani daha yodun renklere sahip boyalari kullanmaktan gok
hoglanmiglardir. Bolca boya kullaniimis ve istedikleri resimleri yapmislardir.
Calismalarini isimlendirmis, isimlendirme konusunda onlara “Bu resim neyi
anlatiyor? Neyin resmi? Peki, oraya bir isim versen ne olabilirdi? Ya da bu
ciceklerin bir adi olabilir mi? Nerede yasiyor bu cicekler? Yasadiklarin bu yere
nasil bir isim verebilirsin? Bu isim senin resminin de ismi olabilir mi?” Gibi sorular
sorulmustur. Calismalari sirasinda da planli mi yoksa gelisi gizel mi bir resim
yaptiklari soruldugunda, kizlarin ¢ogu belli bir konu Uzerinden yani ilkbaharin,
ciceklerin, mevsimlerin gibi planladiklari bir seyin resmini yaparken, erkekler farkli
seyler calismislardir. Ne yapacaksin? Sorusuna “Bilmiyorum, canim ne isterse onu
yapiyorum, aklima birden bir fikir geliyor ve onu yapiyorum” gibi cevaplari

olmustur.
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Sinifa girildiginde, biraz dinlenip ve ikindi kahvaltimizi edip, ¢ocuklarla renksiz
orman isimli drama oyunu oynanmistir. Isinma oyunu olarak, ayak seklinde
kesilmis farkh renk katlarini yerlere dagitiimis, muzik esliginde ¢ocuklardan
soylediginiz renkteki kartlari bulmalarini istenmigtir. Oyun bélimunde, c¢ocuklara,
bugln size renk perisinden bir mektup geldigi ve mektupta perinin ormanin
renklerinin kayboldugunu yazdigini séylenmis ve gocuklarla birlikte ormana hayali
yolculuk yaparak renkleri bulmaya calisilmistir. Renklere ne olmus olabilir?
Ormani hep birlikte eski rengine donustartlmastir. Calismanin  sonunda
degerlendirme olarak, gocuklara, eger ormanlar renksiz olsaydi? Nasil olurdu?
Cocuklarin dusuncelerini alarak sohbet edilmigtir. Grup c¢alismasiyla ormanin
renksiz gorinimunu hayal ederek, resmini yapmalari istenmistir. Cocuklar drama
oyunu sirasinda, ormanin renklerinin kaybolmasi problemine, ormanin renklerini
birinin ¢almis oldugunu, gece butin hayvanlar uyurken ormanin renklerini
birilerinin gelip sildigini, insanlar agaclar kestigi icin doga renksiz kalmis gibi
fikirler sdylemiglerdir ve ortak bir ¢ézim olarak da, tekrar boyama fikri uygulanmis

ve renksiz ormanin her yerini boyadik hayali olarak.

Cocuklar ‘Orman renksiz olsaydi nasil olurdu’ sorusuna, ‘Cok koétu olurdu, o
zaman her yer gece gibi olurdu, kapkaranlk olurdu ve sikicl’ olurdu gibi cevaplar

vermislerdir.
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Projenin 4. gunu ¢ocuklarin renkleri kullanabilecekleri bir gcaligma olarak, ¢ocuklara
Picasso’nun ‘Aynadaki Kadin’ ve Monet'in ‘Giverny’deki Monet’ isimli eseri
gOsterilmigtir. Bu resim Uzerinde konusulmus, bu resmi yapan Kisi hangi renkleri
kullanmis? Neden o renkleri tercih etmis olabilir? Bu resimde ne anlatmak istemis
olabilir? Bu resme ressam nasil bir isim vermis olabilir? Sorulariyla ¢ocuklarla
tartisiimis ve bu sureci video olarak kaydedilmigtir. Daha sonra ¢ocuklara bu
resimleri yapan ressamlarin ve eserlerin isimleri sOylenmigtir. Bu resim size
kendinizi nasil hissettiriyor? Size gbére neye benziyor? Hangi ressamin resmini
daha ¢ok begendiler? Eger kendileri de bir resim yapmak isteseler hangi ressam
gibi yaparlardi? Sorulari sorulmus ve cocuklarin istedikleri resmi yapmalarini
sdylenmistir. Onlar da bu resimlerine bir isim vermis ve eserlerinin altina imzalarini
atmalarini istnmistir. Bu resimler okulda sergilenmis, diger siniflarla diyaloga
gecilmis, bu siniflardaki ¢ocuklar serginizi ziyaret etmis ve sinifinizdaki ¢ocuklarda
onlara kendi yaptiklari bu resimlerini anlatmiglardir. Cocuklar Picasso’nun resmi
hakkinda “Bu resimde ressam sizce ne anlatmak istiyor olabilir?” Sorusuna, ikizi
olan bir kadina benzedigini, ayna oldugunu, diger kadinda gozyasi olduguna, iki
farkli insan oldugunu soylemisler “Ressam neden bu renkleri kullanmig” sorusuna,

renkli yapmak istedigi icin ve o renkleri kullanmak istedidi igin onlari kullanmis gibi
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cevaplar vermiglerdir. Cocuklar bu tarz sorulara aligsik olmadigindan ne cevap
vereceklerini de bilemediler. “Ne gorluyorsunuz? Burada neden sari rengi

kullanmak istemis, ayna tam olarak nerede?” Gibi sorular sorulmustur.
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Sinifta yasamin her alaninda, her yerinde kullanilan renklerin etkisi nasil? Renkler
bize ne hissettirir? Hangi renk hangi duyguyu temsil eder? Cocuklarla bu sorular
uzerinde sohbet ederek, cocuklarin renkler hakkindaki dusunceleri ogrenilmistir.
Cocuklarin dusincelerini not edilmis ve ailelerin gorebilecekleri bir alanda
sergilenmigtir.  “Mavinin  gokyuzinu temsil ettigini, denizde yuzerken
rahatladiklarini, bu ylzden mavinin rahatlatici...yesilin bahar mevsiminde ¢ok
oldugu i¢in mutluluk verici oldugunu...Pembenin eglenceli...Kirmizinin atesin rengi
oldugunu, sicak oldugunu...Siyahin glzel bir renk olmadigini.. Beyazin sis gibi bir
renk oldugunu, her yer beyaz olsaydi kimse kimseyi géremezdi ve sikici olurdu”
gibi renkler hakkinda dustnceler” Uretmiglerdir. Bu tarz konularda daha dnce pek
calisma yapmadiklari igin ¢ocuklar bazi sorulari anlamakta gugluk ¢cekmis, kirmizi
nasil bir renk? Kirmizi boyayla resim yaparken kendini nasil hissediyorsun? Neden
bu renkleri segiyorsun? Gibi sorular sorulmus, sinif égretmeni sinif kalabalik

123



oldugu icin bu tarz sorularla galisma yapmadiklarini, cocuklarin aligik olmadiklarini

sOylemigtir.

Projenin 5.gunu, hava gunesli, mart ayinin baglari ve havalar isinmaya baslamisti.
Bazi gunler soguk ve bazi gunler de yagmurlu, fakat her gin disariya ¢ikilmistir.
Cocuklarla birlikte bir okulun bahgesine c¢ikilmig ve cocuklarin ellerine fotograf
makinesi verilmigtir. Cocuklarin bu gezi sirasinda ilgilerini ¢eken nesne veya
varliklari fotograflamalari saglanmistir. Gezi sirasinda gocuklara ‘Fotograf cekmeyi
seviyor musunuz? En ¢ok neyin fotografini gekmek hosuna gider? Fotograf sence
onemli midir? Ne ise yarar? Senin fotograf albumin var mi? Burada en ¢ok neyi
fotograflamak istiyorsun? Sence burasi fotograf ¢cekmek icin glzel bir yer mi?
sorulari sorulmustur. Sinifa déndiginitzde projeksiyon aleti yardimi ile fotograflar
duvara yansitiimis ve her cocugun cektigi fotograf Gzerinde konusulmustur. Ayrica
fotograf ¢cekimini yapan her gcocuga nesnenin hangi yoninin ona ilging geldigini,
bu nesneyi/varligi nasil fark ettigi, nerede gordugu sorulmustur. Cocuklarin ¢ogu
fotograf makinesi kullanmay: biliyordu. Fotografini gekecekleri objeye odaklanirken
sorun yasamamiglardir. Aileler, stajyer 6grenciler, sinif 6gretmeni ve bende olusan
bir ekiple birlikte galisiimistir. Aileler bu fotograflardan bir albim olusturacaklarini
sOylemis ve bizde okulumuzda bu albimler sergilenmigtir. Cocuklar fotograf
cekmeyi c¢ok sevdiklerini, en ¢ok da ilging seylerin, Ozellikle gezegenlerin,
hayvanat bahcesindeki hayvanlarin fotograflarini ¢ekmek istediklerini ifade
etmislerdir. ‘Keske daha ¢ok hayvanin ve bitkinin oldugu bir ormana gitseydik,

orada hayvanlar uyurken onlarin fotograflarini gekseydik’ gibi yorumlari olmustur.

Ogleden sonra, hamurlar ¢ocuklarin yaraticiliklarini kullanacaklari ve farkl sekiller
yaratabilmelerini saglayan bir madde olarak duastnilmstir. Bu fikirle ¢ocuklara
farkli renklerde hamurlari ve bu renkleri kullanarak, neler yapmak istedikleri
sorulmustur. Once hayal ettiler neler yapabileceklerini ve daha sonra elleriyle
dusunduklerini  sekillendirmiglerdir.  Yaptiklari  bu  sekilleri  isimlendirmis,
sekillendiriimig hamurlari kurumalari igin bir kenara birakilmig ve daha sonra

kuruyan heykelleri incelemiglerdir.

Renk projesi suresinde c¢ocuklarin yaptigi resimlerin ve c¢alismalarin
sergilenmesine 6zen gdsterilmistir. Proje sonrasinda ortaya ¢ikan eserleri bir sergi
duzenleyerek aileler paylasiimis ve c¢ocuklarin kendi calismalarini ailelerine

anlatmalarina imkan verilmistir.

124



Sinifa renkli boncuklar, bilyeler getiriimis ve masalara koyulmustur. Cocuklar
istedikleri kadar boncuk ve bilye alarak istedigi bir alana ge¢mis ve bunlarla ne
istedileri sorulmustur. Cocuklar boncuklari renklerine gére ayirmig, onlara 10
dakika sonra fener veriimis ve neler fener yardimiyla ne yapabilecekleri

gOzlemlenmistir.

Parlak renkli seffaf kagitlar kullanarak ve bu kagitlara isik yansitarak 1sigin
sayesinde yansiyan renkleri de gérmeleri saglanmistir. El fenerleri kullanarak bu
renkleri duvara, yere, yuzlerine yansitarak farkh denemeler yapmalari

saglanmistir.

Bu c¢alismada c¢ocuklar 15191, materyalleri istedikleri gibi kullanarak oynamis,
boncuklardan, seffaf kagitlardan yansiyan renkleri fark etmis ve bu renkler nasil

olusuyor? Neyin etkisiyle olusuyor olabilir?’ Diye soruldugunda ‘boyalarla, renkleri

yaparlar’ cevabini vermiglerdir.
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Golge odasi olarak tasarlanan odada, kizlardan biri boncuklari almis, 'simdi
renkleri inceleyelim bakalim' ifadesiyle, renkleri el feneri yardimiyla yakindan
goérmeye calismistir. “Renklerin igindeki rengi gériyorum. Bak bu renk daha acik
ve parlak aynisi degil. Demekki bu igindeki renk” konusmasi gergeklesmistir.
Renklerin icindeki renkler neden daha agik? Ya da renklerin igcinde gercekten bir
renk var mi? Sorusu soruldugunda, “ee o renkler olmazsa renkleri géremeyiz, ama
aydinlikta gorlriz, karanlikta renkleri goremeyiz” cevabini vermiglerdir. Yani
renkleri gérmek icin 1s1§a, aydiniga mi ihtiyacimiz var? 'sorusunu soruldupunda
'‘evet karanlkta hergey siyahtir' cevabi verilmis ve neyse bunlar burada kalsin
denilmis ve oradan ayrilmistir. El fenerlerini vererek c¢ocuklarin renkleri ve
yansimalari fark etmeleri istenmistir. Renklerin 1sik yardimiyla olustugunu tam
olarak kesfedememis olsa da, bu kiz gocugu kendi teorisini bu gsekilde
olusturmustur. Diger cocuklara renkler nasil olusur? Sorusu soruldugunda,

“Boyalarla, renkleri yaparak” gibi cevaplar vermislerdir.

126



Golge calismasi igin 6gleden sonra bahgeye cikiimis ve goélge yakalama oyunu
oynanmistir. Bazi yerlerde golge bulanamamis, ama bazi yerlerde bulunmusgtur.
Neden sorusu Uzerine konusulmus ve cocuklar gunesin olmadigi yerde golgenin
olmadigini sdylemiglerdir. Cocuklari golgelerini ikiserli es olarak zemine gizmigler,
ertesi gin 6gle saatlerinde goélgenin yanina gidilmig, tekrar olgliimis ve gdlgenin
boyunun neden kisaldigi Gzerine konusulmustur. Cocuklar bunun neden
kaynaklandidina dair fikir yaratememis fakat ‘Buyudukleri igin boylarinin uzadiginr’
sdyleyen olmus ve c¢ocuklara ‘Gunesin etkisi olabilir mi?” sorusu soruldugunda
‘GlUnesin kendilerini buyuttigund’ sdylemis ve o zaman gunesi izleyelim fikri ortaya
cilkmis ve sabah, 0gle ve Ogleden sonra gunesi izlemeye karar verilmigtir.
Cocuklar gozlemledikten sonra bulutlar ginesi sakladigi zaman gunesin daha
yakin oldugunda golgelerinin kisa, aksama dogru da tekrar glines ¢iktigi i¢in, daha
uzun oldugunu soéylemislerdir. Cocuklar gdlge boylari konusundaki teorileri bu
sekilde olmustur. Onlara gunes isinlarinin guntn farkli zamanlarinda 1ginlarini
dunyaya farkli agilarla gonderdigi resimlerle gdsterilmis. Resimlerde sabah, 6gle
ve Ogleden sonra gunes isinlarinin farkh agilarla geldigini goésteren resimlerdi
bunlar. Goélge kesfi calismamiza karanlik odada da devam edilmistir. Cocuklar bu
alanda birbirlerinin golgelerini gizmis ve daha sonra cgizdikleri siluetleri boymislar,
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daha sonra okulun girisinde bulunan sergi alaninda bu c¢alisma ailelere

sunulmustur.
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Cocuklar golge odasinda kendi aralarinda bir hikdye yaratmaya baslamis ve bu

hikakeyi grip etkinligine gevirerek, bir hikaye yazilmistir.

Cocuklarla Birlikte Olusturulan Golge Hikayesi: Bir varmis bir yokmus, Siyah
Adam isimli bir golge varmis. Bu golge bir cocugun golgesiymis. Golgenin sahibi
olan ¢ocuk, ¢ok yaramazmis ve golgesine hi¢ iyi davranmiyormus, onu hep
yumrukluyormus. Bu yuzden golgesi artik sahibinden ¢ok sikilmis ve onu terk
etmeye karar vermis. Cocuktan kacmis, ¢ok uzaklara gitmis fakat yolunu
kaybetmis golge c¢unku kapkaranlikmis her yer. Kendiside ¢ok siyah oldugu igin
yolunu da kaybetmis. Cocuk da bir bakmis ki golgesi yok, gdlgemi nasil bulurum
diye dusinmus? Kokusunu takip edeyim demis ama kokusu yokmus golgesinin,
sesini takip edeyim demis sesi de yokmus, ayak izlerini takip edeyim demis, ama
ayak izi de yokmus. Sonra bir arkadasina sormus. Nasil bulabilirim demis, o da
ona durbunle uzaklara bak ya da teleskopla golgeni belki taniyabilirsin demis. Ama
gblge de Golgeler Ulkesi diye bir yer varmig ve oraya gelmis, yolda baska bir
golgeyle karsilasarak. Cocuk durblinle bakmaya baslamis, glnlerce aramis
bakmis, sonra golgeler Ulkesini fark etmis ve oraya gitmeye karar vermis.
Arkadasiyla yola ¢ikmis fakat golgeler Ulkesinde o kadar ¢ok gdlge varmis Ki,
hangisinin kendi golgesi oldugunu nasil anlayacagini bilemiyormus, sonra
dusunmus ve ben ne yaparsam golgem de onu yapar, ayni benim saglarim ve
kafamin, vicudumun goruntisu ondada var bu sekilde onu bulabilirim demis ve bu
sekilde golgesini hemen tanimis. Golgesine onu terk ettigi icin ¢ok Gzuldugunu
sOylemis. Golgesi onun yaramaz oldugunu ve ona iyi davranmadigini sdyleyince
cocuk cok Uzulmus, 6zur dilemis golgesinden ve hadi arkadas olalim seninle
demis. Gdlgesi de ¢ocugu affetmis. Birlikte evlerine dénmusler ve bir daha gocuk
gblgesinde hig kot davranmamis. Gdlgesi de onu hig yalniz birakmamis.

Siyah Adam, Karanhk Golge, Yalniz Golge, Kagan Golge, Sahibini Sevmeyen
Gélge, Korkan Golge, Glnesli Golge, Yolunu Kaybeden Golge, Uzgiin Gélge.

EK-1.2: Bitki projesi
Renk projesiyle cocuklar tarafindan resim yapma, derinlemesine arastirma,
oyunlar, goélge kesifleri, drama, boyama, konugsma ve tartismalar, gézlem yapma
ve teori uretme gibi kendi ifade etme yollarini kullanildi. Reggio Emilia
yaklagsiminda ¢ocugun yuz dili felsefesine uygun olarak gocuklarin kendilerini ifade
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edebilecekleri farkl alanlardan yararlanmaya calisiimistir. Dokimantasyon sureci
olarak gocuklarin proje boyunca yaptiklari resimler toplanmis, fotograflari ¢cekilmis,
konusmalar kaydedilmistir. Cocuklarin kendi aralarindaki konusmalari, projeyi
etkileyecek olan fikirleri arastirmaci tarafindan kayit edilmistir. Cocuklarin renklere
ve gokkusagina dair sorulari olmadigindan ve ilgileri bagka bir yone kaydigindan
projeyi sonlandirmaya karar verilmistir. Renk konusu Uzerinde calisirken,
gocuklarla bahge yapilan g¢alismalar sirasinda bitki ekimlerinin de baglamasiyla,
cocuklar bitkileri sikga ciziyor ve ilgilerini ¢gekiyordu. Okulun dizenlemis oldugu bir
aile katilimi galismasinda veliler ve ¢ocuklar tarafindan okulun ekim alanina gesitli
bitkiler ekilmistir. Cocuklarin bitkileri ne olduklarini, ismini bile bilmeden diktikleri
fark edilmistir (sinif 6gretmenleriyle birlikte). Velilerin ¢alismasina katilarak bu
bitkilerin isimleri ne? Bir gicek mi? Fidan m1? Yoksa sebze mi? Ne olabilecegi
hakkinda konusulmus ve velilerin getirdikleri bu bitkiler hakkinda bildiklerini bizimle
paylasmalari saglanmigtir. Bitkilerin bir proje konusu olacagi dusunulmis ve

caligmalara baglanmigtir.

Cocuklar bitkilerle ilgili neleri merak ediyor? Okul bahgesinde bitkilerin ekilmis
oldugu alanda c¢ocuklarla sohbet edilmis, ¢ocuklarin bitkilerle ilgili ilk merak
sorulari belirlenmigtir. Cocuklarla bu konuda yapilan ilk sohbet kayit edilmis,

merak ettikleri sorularin cevaplarini aramak igin proje ¢alismalara baglanmistir.
Cocuklarin bitkiler hakkinda merak ettikleri:

‘Bitkiler gece karanliktan korkar mi?’

‘Aksam olunca canlari sikilir mi?’

‘Bitkiler konusur mu?’

‘Bitkiler canh midir?’

‘Bitkilerin daha fazla bayimeleri i¢in ne yapabiliriz?’

‘Yaslaninca olurler mi?’

‘Kag tane bitki vardir?’

Proje kapsaminda hedeflenen kazanim ve gostergeler belirlenmistir.
Sosyal Duygusal Alan

Kazanim 1: Kendini yaratici yollarla ifade eder
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Gostergeler: Duygu, dusunce ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder
Kazanim 2: Estetik 6zellikler tasiyan trunler olusturabilir
Gostergeler:

1.0zglin siir,6yki,sarki vb. soyler.
2.Gorsel sanat etkinliklerinde Gran yapar.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgun uartin yapar

4. Urinlerini gesitli yollarla sunar.

5.Sunumlarinda hayali / gergek nesneler kullanir.
Kazanim 3: Duygularini fark edebilir
Gostergeler:

1.Duygularini soyler.
2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4 .Duygularint muzik. dans.drama vb. yollarla ifade eder.
Kazanim 4: Kendi kendini guduleyebilir

Gostergeler:

1.Kendiliginden bir ise baglar.

2.Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.

Kazanim 5: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilir
Gostergeler:

1.Kendiliginden iletisimi baglatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldigr sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket sézcukleri kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi ustlenir.

Kazanim 6: Farkhliklara saygi gosterebilir
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Gostergeler:

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2.Baskalarinin farkh 6zelliklerini kabul eder.
Kazanim 7: Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilir
Gostergeler:

1.Yasamin surdurulebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
2.Gunluk yasamindaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

4.Canhlarin bakimini Gstlenir ve korur.

5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.
Kazanim 8: Kendini s6zel olarak ifade edebilir
Gostergeler:

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

4 .Belli bir konuda konugmayi surdurur.

5.S6z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu, dusince ve hayallerini soyler.

7.Duygu, dusunce ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.

8.Ustlendigi role uygun konusur.
Biligsel Alan:
Kazanim 9: Dikkatini toplayabilir
Gostergeler:

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder.
2.Dikkatini nesne / durum / olay Uzerine yogunlagtirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi soyler.

4.Nesneyi / durumu / olayi ayrintilari ile agiklar.
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Kazanim 10: Algiladiklarini hatirlayabilir
Gostergeler:

1.0Olay ya da varliklari soyler.
2.Varliklarin rengini soyler.
3.Varliklarin yerini soyler.

4 Varliklarin seklini soyler.
5.Varliklarin sayisini soyler.

6.0lay ya da varliklarin sirasini sdyler.

7.Nesnelerin neden yapildigini sdyler.

8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.

9.Nesne, durum ya da olayi bir sire sonra yeniden ifade eder.

Kazanim 11: Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eglestirebilir
Gostergeler:

1.Varliklari bire bir eglestirir.

2.Varliklari renklerine gore eslegtirir.

3.Varliklar sekillerine gore eglestirir.

4 Varliklari buyukluklerine gore eslegtirir.

5.Varliklart miktarlarina gore eslestirir.

6.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gore eslegtirir.

7 Varlklar kullanim amaglarina gore eglestirir.
8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

9.Es nesnelere ornek verir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.

Kazanim 12: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilir
Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina goére siralar.

6.Varliklari blyame asamalarina gore siralar.

7.Olaylari olug siralarina gore siralar.
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Kazanim 13:Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilir
Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu i¢inde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

6.Varliklari buylUme asamalarina gore siralar.

7.Olaylari olug siralarina gore siralar.
Kazanim 14: Problem ¢ozebilir
Gostergeler:

1.Problemi soyler.

2.Probleme gesitli ¢6zUm yollari énerir.
3.C6zUm yollari iginden en uygun olanlari seger.
4.Secilen ¢dzim yollarini dener.

5.En uygun ¢o6zum yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢ozim yolunun gerekgelerini agiklar.
Kazanim 15: Neden-sonug iligkisini kurabilir
Gostergeler:

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 0ykuyu, sarkiyi vb. 6zgln bir sekilde

tamamlar.
Kazanim 16: Nesne ya da varliklari gozlemleyebilir
Gostergeler:

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin ézelliklerini karsilastirir.
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Motor Gelisim Alani

Kazanim 1: Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler:

. Nesneleri toplar.

. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

. Nesneleri ust Uste dizer.

. Nesneleri yan yana dizer.

. Nesneleri i¢ ice dizer.

. Nesneleri takar.

. Nesneleri ¢ikarir.

0o N o o0 A WODN P

. Nesneleri ipe vb. dizer.

9. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

10. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
11.Malzemeleri keser.

12. Malzemeleri yapistirir.

13. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

14. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

15. Nesneleri kopartir/yirtar.

16. Nesneleri sikar.

17. Nesneleri ¢geker/gerer.

18. Nesneleri acar/kapar.

19. Nesneleri dondurdr.

20. Malzemelere elleriyle sekil verir.

21. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
22. Kalemi dogru tutar.
23. Kalem kontrolunu saglar.

24. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 18: Gunluk yasam becerileri igcin gerekli arag ve gerecleri kullanir.

Gostergeler:

1. Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

135



2. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

3. Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Arastirma kaynagi olarak okula en yakin ve en iyi gézlem yapilabilecek yerin
okulun bahgesi olabilecegi dusunulmustir. Okulun bahgesinde bulunan ekim
alaninda agaclar, cicekler, sebzeler, meyveler ve ¢im alani bulunuyordu.
Cocuklarin merak ve ilgilerine gore, baska ekim ve agaglk alanlara gezi
diizenlemeye karar veriimistir. ilk arastirma yeri okulun bahgesi olarak
dusundlmustir.  Cocuklarin  farkli  ¢icek ve agac¢ tlrlerini  yakindan
inceleyebilecekleri, merak ettiklerini sorabilecekleri bir yer olarak il merkezine
yakin bir erde bulunan botanik bahgesine gezi duzenlemeye karar verilmigtir.
Oncelikle cocuklarin istedikleri zaman, istedikleri sekilde bitkilerin resimlerini
yapabilmeleri icin govaleler ve resim malzemeleri bahceye c¢ikariimigtir. Ayrica
bitkilerin buylme agamalarini da incelemeleri igin bitki bUyime grafikleri grafikleri
sinifa asilmigtir. Bitkilerin boylari 6lgmek igin, olgum araglari, bitki sulama

kaplari..gibi malzemeler temin edilmistir.

Proje kapsaminda gbzlem, deney, tartisma, beyin firtinasi, tahmin etme, fotograf
cekme, sanat calismalari (resim yapma, kolaj) drama, gezi, bitki bakimi,
internetten veya kitaptan arastirma, uzman gorusu gibi etkinliklerin de proje dahil

edilmesi dusunulmustar.

Meb okul oncesi kazanim ve goOstergelerini dahil ederek cocuklarin arastirma
yapmalarina imkan verecek, meraklarini arttiracak ve onlari konu Uzerinde
derinlemesine duslinmeye tesvik edecek ve kendilerini ifade etmelerini
destekleyecek spontane, cevreyi de 3. Ogretmen olarak kullanabilecekleri
etkinlikler  dastntlmastir.  Cocuklarin ~ konusmalarindan,  resimlerinden,
fotograflarindan, sanat Urdnlerinden, gézlem defteri kayitlarini kullanarak bir bitki

gazetesi ve sergi olusturulmaya karar verilmigtir.

Projenin olusmasini saglayan aile katilimi etkinliginde her aile tarafinda bir bitki
getiriimis ve okulun bahgesine ekilmistir. Cocuklarla bahge calismasi sirasinda
herkesin ailesiyle hangi bitkiyi ektigini bulmalarini istenmig, bu bitkinin adi ne?
Sebze mi? Meyve mi? Cigcek mi? Aga¢c mi? Kiguk grup galismasiyla ¢ocuklarla
bitkileri hakkinda konusulmustur. Cocuklarin ¢odu, ekmis olduklari bu bitkilerin

adinin ne oldugunu veya nasil bir bitki oldugunu bilmediklerini ifade etmiglerdir. Bu
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bitkilerle ilgili bilgileri nereden edinebilecegimiz sorusu sorulmus, ¢ocuklar
‘Internet, bahgeciler, bitki uzmanlarr’ gibi cevaplar vermislerdir.
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Cocuklarin bitki uzmani cevabi bazi sorularin da olugsmasina neden olmustur. Bitki
uzmani kimdir? Boyle biri var mi? Cocuklarla bu konuda sohbet ettikten sonra, bir
botanik bahgesine geziye gitmeye karar verilmis ve gocuklarin orada kendi ektikleri
bitkileri hakkinda sorular sormalari ve bakimlarini da égrenmeleri saglanmistir. |i
merkezinde bulunan sebze, meyve, sera ve gigek turlerini igcinde barindiran bir
botanik bahgesine gidilmistir. Buraya gitmeden 6nce gocuklar kendi bitkilerinin
fotograflarini gekmis ve oradaki yetkiliye gdsterip, ekmis olduklari bitkiler hakkinda
merak ettiklerini sormuslardir. Cocuklarla birgok farkh tart bulunan gicekleri
sayllmis, kag cesit gicek var bu bahgede, isimleri neler? Neden farkli alanlarda
bulunuyorlar? Bu sorular Uzerinde dusunulmagstir. Yaklagik 2 saat botanik
bahgesinde arastirma yapilmigtir. Bal kabagi, kicuk domatesler, tavuk kimesi
bahgede bulunan ve gocuklarin en ¢ok ilgisini geken seyler olmustur. Cocuklardan
bir tanesi ‘Civcivler bu bitkileri yemiyor mu?’ sorusunu sormus, civcivlerin ne yedigi
uzerine gocuklarin duguncelerini aldiktan sonra, bahgenin gorevlisi bizlere alanin

cgitlerle cevrilmis oldugunu goOstermis, eger serbest birakirlarsa civcivlerin ve

137



tavuklarin bitkilere zarar verdiklerini sdylemistir. Cocuklar tarafindan gezi boyunca

gOzlem defterlerine gizimler yapiimigtir.

Okula doénuldigunde, g¢ocuklardan botanik bahgesinde en ¢ok hoslarina giden
seyleri cizmelerini istenmis ve bu bitkilerin hangilerinin isimlerini hatirladiklari

hakkinda konusulmustur.
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Projenin 3. ginul, ¢ocuklarin bitkileri 6zel siniflarina gére tanimalari igin, ertesi glin

bahceye c¢ikilmis ve hem bahgede hem de okulun ekim alaninda bulunan bitkilere
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ait parcgalari toplanmigtir Bitkiler hangi parcalardan olusuyor? Cocuklar dal, yaprak,
diken, ot ve toprak topladiktan sonra, kuguk gruplarla bahgede bu bitki
bélimlerinin ne ise yarayabilecegi, her bitkinin yapragi ve dal var midir?
Yasamasi icin bagka nelere ihtiyaci var? Gibi sorular cergcevesinde sohbet
edilmistir. “Cocuklar bitkilerinin koklerinin, yapraklarinin ve dallarinin olmasi
gerektigi”’, bitkilerin sadece toprakta yasayabilecegi” gibi cevaplar vermislerdir.
Toplanan bu bitkilere ait pargalarla kolaj calismasi yapilmig, okulun girisinde
sergilemis, cocuklarin aileleri gocuklari almaya geldiklerinde yaptiklari ¢alismalari

ailelerine anlatiimig ve bu g¢alismalarina da bir isim verilmistir.

Projenin 4. gind, sinifin duvarlarina bitkilerin bolumleri kok ve goévdelerinin net
olarak gozuktigu, resimler asiimistir. Cocuklar okula geldiklerinde degisikligi fark
ettiler ve incelemeye baslayarak, Kendi aralarinda konusmaya baslamis. Bitkinin
tohum halinden nasil buyudugu hakkinda kendi teorilerini olusturmuslardir.
Cocuklardan bir kagi sinif 6gretmenine ve bana ‘Bu bitki aga¢ m1? Cicek mi? Agac¢
daha gec¢ buyur buyuk oldugunu igin, gibi duvardaki resimler hakkinda sorular

sormus ve sohbet edilmigtir.

Farkll bitkiler ve yasamlariyla ilgili gocuklarla videolar izlenmig, daha 6énce ekmis
olduklari tohumlar var mi? Ne kadar surede blyudu? Agaclar neden daha uzun
surede buylr? Gibi sorular Gzerinde sohbet edilmis, cocuklarin distinmeleri ve fikir
uretmelerini saglanmistir. Okulun ekim alaninda ekilmis olan farkli bitkilerin de
baylUme surelerini gézlemlenmistir. Bitkilerin fotograflarini ¢ekilmis ve fotograflar
hafta hafta karsilastirarak asamalari incelenmistir. Cocuklardan biri ‘Bu bitkiler
kigin Uslrse onlara isinmalari igin sicak su veririz’ gibi bir ifadede bulunmus, diger
cocuklara da fikirleri sorulmus ve ortak bir kararla, bitkilere sicak gunlerde soguk
su, soguk gunlerde sicak su verme karari verilmigtir. Yan sinifin fasulye deneyi
yapmasi bizlere de fikir vermis, bizim sinifta da fasulye deneyine baglanmistir.
Sinifta bulunan giceklerin de bazilarina sicak bazilarina soguk ve bazilarina ilik su

verme konusunda karar verilmistir.

Projenin 5.gunu okulda barbunya olmasi nedeniyle ilk deneye barbunya ile
baglanmig, bir bardagin igine pamuklarin arasinda barbunya taneleri koyularak,
sicak havalarda sicak, serin ve yagmurlu havalarda soguk su koyulmustur. Gines
goren bir alana koyulmus, bardaklar ve duzenli olarak sulanmigtir. Cocuklar
tarafindan ayni deney evlerde de uygulanmistir. 2 hafta suresince barbunyalari
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gozlemlenmis fakat barbunyalar yesermedigi gorulmuastir. Cocuklar tarafindan
‘Sicak su koydugumuz barbunyanin pamugunun ayni renginde kaldigi, soguk su
koydugumuz barbunyanin da paslandigini, c¢lridigld’ ifade edilmistir. Pas
renginde bir renk almistir pamugun rengi. Cocuklar tarafindan ‘cok kotl
koktugunu, bu deneyin sinifi gok kot kokuttugu, barbunya ve fasulyenin buyurken
koth koktugu’ fikrine variimistir. Cocuklarin evdeki ve okuldaki deneyleri hakkinda
sohbet edilmis ve sinifta ayni deney fasulye icin de tekrarlanmistir. Fasulyeler
yesermis ve suyun sicak ya da soguk olusundan etkilenmemistir. Cocuklara sicak

ve soguk suyun etkisinin olup olmadigi soruldugunda fark olmadigini, sicak ve

soguk su verilen fasulyelerin de bluylidugunu ifade etmiglerdir.

Fasulye deneyi sirasinda ayni deneyi baska hangi yiyeceklerle yapacagimiz
konusu dusunulmustir. Cocuklar makarna, piring, nohut, mercimek gibi cevaplar
vermislerdir. Evde kendilerinin de tipki fasulye deneyi gibi deneyebileceklerini
konusulmus ve okulun mutfagindan bu malzemeler temin edilmis, deneye
baslanmistir. Makarna, piring, mercimek..gibi bu vyiyecekler de buylyecek

filizlenecek miydi? Bu sorular Gzerinde tartisiimistir.

Birka¢c gun sonra nohut ve mercimegin de yeserdigi gozlemlenirken makarnanin

filizlenmedigi, su koyuldugu icin de erimis bir halde oldugu gdézlemlenmistir.
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Pirincin ise suyu c¢ektigi icin lapalastigi gorulmus, cocuklara hangileri filizlendigi

sorulmusg, makarna ve pirince ne oldu diye soruldugunda ise:
Cocuk: Makarna ve piring yesermedi
Arastirmaci: Hangileri yeserdi?

Cocuk: Mercimek

Bagka ne incelemistik?
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Cocuk: Ben evde fasulye deneyi yaptim. Havalar sicak oldugu igin soguk su

verdim. Fasulyelerim 5 tane yesillendi.

Arastirmaci: Fasulye tohumlari sicaklamis olmali.
Cocuk: Serinlesin diye soguk verdim

Arastirmaci: Sence ise yaradi mi?

Cocuk: Evet, cunku sicaklar, hava ¢ok sicak. 35 derece
Arastirmaci: Verdigin su kag derece?

Cocuk: Soguk su. Bilmiyorum.

Aragtirmaci: Serinlemek icin kag dereceye ihtiyaci olabilir.
Cocuk: Yagmur ve kar suyu gibi soguk olabilir
Arastirmaci: Yagmur suyu kag derecedir?

Cocuk: Bilmiyorum

Arastirmaci: Nasil anlayabiliriz? Olgebiliriz

Cocuk: Termometre ile

Arastirmaci: Olgmeden 6nce tahmin et bakalim kac¢ derece olabilir? Bilebilecek

miyiz?
Cocuk: 4 olabilir, 7 olabilir.

Projenin 2. haftasinda, cocuklarla ilk yagmur yaddigi gun digariya c¢ikilmig ve
yagmur suyu bir kaba doldurulmus ve sicakligi 6lgulmustur. Bu ¢alisma, ¢gocuklarin
cok ilgisini ¢ekmis ve yagmur yagdigi gunler yagmur suyunu oOlgmek icin digari
cikilmistir. Suyun 1sisinin farkh oldugu sonucuna varilmig, her Olgulduginde
degerlerin farkh ciktigi goézlemlenmigtir. Cocuklar gunesin ¢ok oldugu gunler
bulutlar 1sindigi i¢in daha sicak yagmur yagdigi ve gunesin bulutlardan uzak
kaldigi gunler daha soguk su geldigi gibi teorisini Uretmislerdir. Calisma igin
yaklasik 2 hafta 3 kez yagmur suyunun sicakhgini Olglilmis ve bir grafik

olusturulmustur.
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Projenin 2. haftasinda, sinifta soguk su verilen gigeklerde herhangi bir degisim
olmadigini goézlemlenmistir. Kis mevsimi olmadigi igin ¢ok soguk havalar
olmamasi nedeniyle, rizgarli ve 1lik havalarda, bitkilerin tgsuime olasiliginin oldugu
durumlarda sicak su verilmistir. Sinifta bulunan bazi bitkilerin yapraklarinin
sarardigini ve kurumaya basladigi gozlemlenmistir. Cocuklarla gun igerisinde
ciceklerin bagsina gecerek, Usuylp Usumedigi, ya da sicaklayabilecegi konusunda
konusulmustur. Bitkilerin ne hissettikleri konusunda yorumlar yapilmigtir. Cizdikleri
resimlerde bitkilerin sicaktan ve soguktan etkilenme durumlarini da yansittiklari
fark edilmistir. Yapilan fasulye deneyinin biyime grafigini olusturulmus ve kag

santim buyudugu de her gin yanina not edilmigtir.

Projenin 12. giindi, okul Minik Tema okulu oldugundan, il Tema Sorumlularindan
bitkilerle ilgili egitim vermeleri istenmigtir. Butiin okulun dahil oldugu egitimde,
bitkiler ve ekosistem hakkinda, bitkilerin buyumesi ile ilgili bilgiler verilmis,

cocuklarin merak ettikleri sorulari sormalari saglanmigtir.
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Bitkilere olan merakla baglayan proje, bitkilerin nasil buyudugu? Ve bitkilerin nasil
suya ihtiya¢ duyduklariyla devam edilmigtir. Cocuklarin proje boyunca yaptiklari
velilerle ve okuldaki diger siniflarla paylasiimistir. Okulun ¢evresi, siniftaki gicekler,
incelenmigtir. Okuldaki bahgivan tarafindan ¢imlere nasil bakim yapildiginin bilgisi
verilmigtir. Cocuklar tarafindan bahge, sinifin balkonunu resim yapmak, inceleme
yapmak igin kullaniimistir. Proje boyunca sinifta bitkilerle ilgili farkl etkinlikler de
yapilmistir Sinif 6gretmeni tarafindan okulda olmadigim gunler, bitki ¢calismalarini
kendi iste§i dogrultusunda devam ettiriimis (Bitkilerle sanat galismasi, okulun
bahgesindeki botanik bahgesini gdozlemleme, bitkileri sulama, topragi inceleme,
meslek liselerinden gelen stajyerle agaglarinin 6nemi anlatan tiyatro oyunu, meyve
ve sebzeleri tanimalarini saglamak amaciyla sinifta drama oyunu gibi etkinlikler
oynanmistir). Sinif 6gretmeni c¢ocuklarla proje dogrultusunda calisilan konulara
ilgili oldugu ve kendisini de kendi programini proje c¢alismasina uyarlamaya
calistigi groulmustir. Boylece c¢ocuklar iki hafta boyunca konuyla i¢ ice
olabilmiglerdir. Calismalar c¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerini saglamak
amaciyla planlanmis ve cocuklarin bireysel 6zelliklerini dikkate alarak etkinlikler
olusturulmustur. Cocuklara kazandiriimak istenen bilimsel ve sanatsal becerilerin
kazanildigr goérulmustir. Cocuklarin ¢izimlerinde ve yaptiklari resimlerle ilgili
hikayeler olusturmada ve resimlerini isimlendirmede gelisim gdsterdikleri fark
edilmistir. Projelerin basinda c¢ocuklarin isim verirken zorlandiklari ve tek
kelimeden olusan 'Bahge, cigek' gibi isimlendirmeler kullanirken, projenin sonuna
dogru kullandiklar isimlerin birka¢ kelimeden olustugunu 'Bahgedeki guzel
cicekler', 'Delfin'in bahgesindeki bdcekler yemek yiyor', 'Kiguk bdcek Mika,
arkadaslariyla oynamayi seviyor' gibi cumleler kullandiklarini ve kendilerini
geligtirdiklerini gozlemlenmigtir. Aileler de c¢ocuklarin g¢aligmalarini inceleme
sansina sahip olmus ve cocuklarin gelisimlerini onlar da fark etmiglerdir. Son
olarak da gocuklarin proje boyunca neler yaptigini anlatan bir gazete olugturmaya
karar verilmig ve oncelikle hangi resimleri koyacagimiza karar verip, ardindan
cocuklarla resimlerin altina yazilacak yazilara karar verilmig ve okulun girigine
asllan gazeteleri ailelerin incelemesini ve c¢ocuklarin da yaptiklari galismalari

aileleri ile paylasmasi saglanmistir.
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EK-1.3: Koku Projesi
Bitki projesiyle kimi zaman igi¢ce olan bir konuydu 'Kokular'. Cigceklerin, agaclarin,
cimler... Kokular 6zellikle botanik bahgesi gezisinde ¢ocuklarin ilgilerini gcekmisti.
Bitki projesi sirasinda, 4 kiz gocugunun kendi aralarinda sinifta bulunan bir gigegin
kokusunun bulunduklari yere kadar gelip gelmedigi konusunda konustuklar
farkedilmistir. “Cocuklardan biri ben kokusunu aliyorum, digeri ben alamiyorum,
baska bir ¢ocugun, bu cicek ¢ok kokmuyor” gibi ifadeler kullandiklarina tanik
olunmustur. Bitkilerin kokusu ve farkli kokulara sahip oluglari bitki projesi boyunca
cocuklarin dikkatlerini g¢ekmisti. Bitki projesi sirasinda botanik bahgesine

gidildiginde, 6zellikle kizlar tarafindan batin cicekler bitkiler tek tek koklanmistir.
Proje kapsaminda hedeflenen kazanim ve gostergeler belirlenmistir.

Sosyal Duygusal Alan

Kazanim 1: Kendini yaratici yollarla ifade eder

Gostergeler: Duygu, duslince ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder

Kazanim 2: Estetik 6zellikler tagtyan Urunler olusturabilir

Gostergeler:

1.0zglin siir, dyk, sarki vb. soyler.

2.Gorsel sanat etkinliklerinde Grln yapar.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgln urlin yapar.
4.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
5.Cesitli sesleri kullanarak muzik olusturur.
6.Urlnlerini gesitli yollarla sunar.
7.Sunumlarinda hayali / gergek nesneler kullanir.

Kazanim 3: Duygularini fark edebilir
Gostergeler:

1.Duygularini sgyler.
2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini muzik. dans.drama vb. yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Kendi kendini glduleyebilir
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Gostergeler:

1.Kendiliginden bir ise baglar.
2.Bagladigi igi bitirme ¢abasi gosterir.
Kazanim 5: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilir

Gostergeler:

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.
2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket s6zcukleri kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi Ustlenir.
Kazanim 6: Farkhliklara saygi gosterebilir
Gostergeler:

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2.Baskalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Kazanim 7: Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilir

Gostergeler:

1.Yasamin surdurulebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

2.Gunluk yasamindaki kurallara uyar.
3.Canlilarin yagsama hakkina 6zen gosterir.
4.Canlilarin bakimini Ustlenir ve korur.

5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.
Kazanim 8: Kendini s6zel olarak ifade edebilir
Gostergeler:

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.
3.Belli bir konuda konusmay!i baslatir.

4 .Belli bir konuda konusmayi strdardr.
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5.S6z almak i¢in sirasini bekler.
6.Duygu, dugunce ve hayallerini soyler.
7.Duygu, duguince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.

8.Ustlendigi role uygun konusur.
Biligsel Alan:
Kazanim 9: Dikkatini toplayabilir
Gostergeler:

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder.
2.Dikkatini nesne / durum / olay uzerine yogunlagtirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi sdyler.

4.Nesneyi / durumu / olayi ayrintilari ile agiklar.
Kazanim 10: Algiladiklarini hatirlayabilir
Gostergeler:

1.0lay ya da varliklari soyler.

2.Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini soyler.

4 Varliklarin seklini soyler.

5.Varliklarin sayisini soyler.

6.0lay ya da varliklarin sirasini sdyler.

7.Nesnelerin neden yapildigini soyler.

8.Nesnelerin icinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.

9.Nesne, durum ya da olay! bir sure sonra yeniden ifade eder.
Kazanim 11: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilir
Gostergeler:

1.Varliklari bire bir eglestirir.

2 Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklar sekillerine gore eslestirir.

4 Varliklari buyukluklerine gore eslestirir.
5.Varliklart miktarlarina gore eslestirir.
6.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.

7. Varliklar! kullanim amaglarina gore eslestirir.
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8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.
9.Es nesnelere ornek verir.
10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eglestirir.

Kazanim 12: Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilir
Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

6.Varliklari buyUme agsamalarina gore siralar.

7.Olaylari olus siralarina gore siralar.

Kazanim 13:Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilir

Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu igcinde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

6.Varliklari buyUme agsamalarina gore siralar.

7.Olaylari olug siralarina gore siralar.
Kazanim 14: Problem ¢ozebilir
Gostergeler:

1.Problemi soyler.

2.Probleme cgesitli gozUm yollari 6nerir.
3.C6zUm yollari igcinden en uygun olanlari seger.
4.Secilen ¢dzim yollarini dener.

5.En uygun ¢6zum yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢cozum yolunun gerekgelerini agiklar.
Kazanim 15: Neden-sonug iliskisini kurabilir

Gostergeler:
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1.Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, oykuyu, sarkiyi vb. 6zgun bir sekilde

tamamlar.
Kazanim 16: Nesne ya da varliklari gozlemleyebilir
Gostergeler:

1.0lay ya da varliklarin ézelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin ézelliklerini karsilastirir.
Motor Gelisim Alani

Kazanim 17: Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri Ust Uste dizer.

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleri i¢ ice dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

© N o a b~ WODd PR

Nesneleri ipe vb. dizer.

9. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

10. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
11.Malzemeleri keser.

12. Malzemeleri yapistirir.

13. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

14. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
15. Nesneleri kopartir/yirtar.

16. Nesneleri sikar.

17. Nesneleri geker/gerer.

18. Nesneleri acar/kapar.

19. Nesneleri dondurdr.

20. Malzemelere elleriyle sekil verir.
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21. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
22. Kalemi dogru tutar.
23. Kalem kontrolunu sadlar.

24. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Kazanim 18: Muzik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler:

1. Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

2. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

3. Vurmali g¢algilari kullanarak ritim galismasi yapar.
4. Basit dans adimlarini yapar.

5. Muzik ve ritim esliginde dans eder.

6. Muzik ve ritim esliginde c¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
Ozbakim Becerileri

Kazanim 19: Gunluk yasam becerileri i¢in gerekli arag ve gerecleri kullanir.
Gostergeler:

1. Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir.

2. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

3. Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Projenin 2.gin0, cocuklar sinifa geldiklerinde sinifa farkh c¢icek kokularini
barindiran 'lavanta, gul, leylak' esanslar getirildi ve bu kokular yagdanliklara
koyuldu. Yagdanhgin altinda bulunan mum i1sindik¢a, esans buharlagiyor ve odaya
koku yayiliyordu. Sinifin farkli alanlarina koyulan bu kokular kisa bir sure sonra
cocuklarin ilgisini gekmis, once nasil kokunun yayildigini anlamaya ¢alismiglardir.
Mum nasil buharlastiriyor? Bu konu tzerinde gocuklarin fikir Gretmeleri saglanmis
ve bu kokularin onlara ne g¢agristirdigi, bu kokunun ne kokusu oldugunu tahmin

etmeleri istenmigtir.

Kokular, esanslar hakkinda onlarin merak duygusunun uyanmasini saglamaya
calisiimistir. Cocuklarla yapilan ilk sohbette, cocuklar kokuyu nasil algiliyorlar?
Cocuklar kokuyu algilamak i¢in hangi yollar kegfedebilirler? Cocuklarin dinyayi
algilamalarinda kokunun roli nedir? Hangi materyaller ve duyular ¢ocuklarin
kokulari kesfetmelerini destekler? Bu sorular Uzerinde cocuklarin dusinmeleri

saglanmistir. Cocuklar kuguk gruplara ayrilmis, cocuklarla kokular konusunda
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kiigiik toplantilarina baglanmistir. ilk toplantida gocuklar aromatik yaglarla
bulusturulmus, cocuklarin “hangi kokulari begendikleri? Bu kokular onlara neler
hatirlatti? Bu koku nereden geliyor?” Gibi sorular (zerinde duslinmeleri
saglanmistir. Cocuklar bahgeden igeri girmeden énce sinifin farkl alanlarinda bu
farkh kokularin yayillmasi saglanmig, ¢ocuklar igeriye girdikleri anda yuzlerindeki
ifadeler degismeye baslamig, hepsi ‘igeride bir koku var’ diyerek kokuyu takip
etmeye baslamistir. Okul mutfaginda, golge odasi yapilan bir alanda, sinifin farkl

koselerinde, kokular bulunmus, koklanmis ve ¢gocuklarla sohbete baglanmistir.
Soru: Burnumuz olmadan koku alabilir miyiz?

Cevap: Hayir, ¢unku burunla koku alinabilir.

Soru: Kokular olmasaydi ne olurdu?

Cevap: Yiyeceklerin kokusunu bilemezdik.

Soru: Yiyecekler diginda nelerin kokusu vardir?

Cevap: Agaclarin ve giceklerin kokusu goktur.

Soru: Koku nasil yayilir?

Cevap: Hava sayesinde

Cevap: Ciceklerin kokusu havada ugarak burnumuza gelir.
Soru: Su an burnumuza gelen kokular nelerin kokusu olabilir?
Cevaplar: Limon, portakal, gigek kokulari.

Soru: Bu kokulari begendiniz mi?

Cevaplar: Guzel, oh! Cok ferahlatici.

Soru: Kokuyu nasil algiliyorsun?

Cevap: Burnumla

Cevap: Kokunun ipuglarini yakalayarak

Soru: Nasil bir ipucu bu?

Cevap: Koku giderken izlerini birakiyor

Soru: Kokuyu algilamak igin baska neler yapabilirsin?

Cevap: Onun neye benzedigini dugunurum
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Cevap: Beynimde dugunurim

Cevap: Burnum tikali olursa burun spreyiyle agarak daha iyi anlarim
Soru: Sence dunyayi algilamak i¢in kokular ne ise yarar?

Cevap: Bilmiyorum

Soru: Peki soyle sorayim, sence kokular ne igse yarar?

Cevap: Gozlerim kapali olursa onun ne oldugunu koklayarak anlarim
Cevap: Her seyin kokusunu bilmek igin

Cevap: Tadinin guzel olup olmadigini anlamak igin

Cevap: Yiyeceklerin gizel mi kot mu oldugunu anlamak igin

Soru: Kokulari daha iyi algilamak igin neler yapabilirsin?

Cevap: Kokunun ipuglarini takip ederek gidersem onun ne oldugunu daha iyi

anlarim

Cevap: Burnumu acgarak

Soru: Hangi duyu organimizla kokuyu algilariz?

Cevap: Burnumuzla

Cevap: Burnum ve beynimle

Cevap: Beyinle nasil algiliyorsun?

Cevap: Koku burnumdan igeri girip beynime gider, beynim ne oldugunu anlar

Cocuklar daha o6nce burnun igyapisi, koklama duyusu konusunda c¢alisma
yaptiklari icin bu konuya asinaydi. Birlikte kokulari tanimaya c¢alisiimis. Butun
okula yayillmig olan bu koku ne kokusuydu? Cocuklar ‘Cigek, bitki, meyve’
olduklarini séylemisler, yagdanlik araciliiyla buharlagip kokunun yayilmasi da
cocuklara ilging gelmigtir. Yagdanligin altinda yanan mumun ne ige yaradigini
sordular. Ben de onlara ‘Sizce ne ise yariyor olabilir?’ diye soruldugunda
‘Yagdanhgin altina dokunmug ve ¢ok sicak oldugunu fark etmislerdir. Mumun
yagdanhgin igindeki sivi yagi isittigini anlamis, yagdanhgdin Uzerinden c¢ikan
dumani da fark ettikleri icin ¢ocuklardan biri ‘Buharlasiyor’ cevabini vermigtir.
Cocuklar kokularin hepsini begenmistir. Daha sonra kokular birbirine karigtiriimis

ve 0 zaman bazi kokularin koétu oldugunu belirtmiglerdir.
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Cilek, vanilya, gul agaci, limon... Yaglarini mum yardimiyla 6zel yagdanlklarda

yakilmig, ¢cocuklar gruplara ayriimis, her bir gruba farkli kokular verilmistir.
Siselerin igindeki bu sivi neye benziyor?
Nasil bir koku?

Her bir gocukla ayri ayri konugularak ve bu konusulanlari video kayit ya da ses
cihaziyla kaydedilmigtir. Cocuklardan yaktigimiz bu farkh yaglarin kokularinin

onlara neler hissettirdigini sovalelerinde resimlemeleri istenmisgtir.

Cocuklar yagdanhigin icindeki sivi yaga ‘renkli su, yag’ gibi cevaplar vermis, “Bu
nasil bir yagd? Nasil bdyle kokabiliyor?” Sorusuna “6zel bir yag” cevabini
vermiglerdir. Cocuklarla gruplar halinde masalarinda bulunan kokular tahmin
etmeye calisiimis, Cocuklar cilek, vanilya, limon gibi keskin kokulari bilirken diger
kokularin hepsine ‘cicek kokusu, meyve kokusu’ cevaplar vermislerdir. Bu

kokularin gercek isimleri de 6grenilmigtir.

Projenin 4. glnundeki etkinlik olarak ¢ocuklarla birlikte yakinimizdaki bir aktara
geziye gidilmis, gezi dncesi ¢cocuklarla ‘Aktar nedir? Nasil bir yer? Daha 6nce hig
aktara gittiniz mi? Orada neler var gibi sorular sorularak gidecekleri yer hakkinda
bilgilendirmeleri, neleri bilip bilmediklerini dair fikir edinerek ve onlarin da gezi
hakkinda meraklarini uyandiriimaya calisiimistir. Aktar gezisi sirasinda oncelikle
daha 6nce kesfedilen aromatik yaglari aktarda calisan kisiye, yararlari ve kullanim
alanlar1 sorulmus ve daha sonra neler oldugu incelenmistir. Baharatlar, sifali otlar
nasil kokuyor? Bu otlarin yararlari neler? Hangi hastaliklara iyi geliyor? Gibi bilgiler
ogrenilmis ve ¢ocuklarin sorduklari ve merak ettiklerini de aktarda bulunan kisiden
ogrenilmistir. Aktardan ¢ocuklarin kokusunu begendigi otlar alinmis ve sinifinizda

bu otlar tekrar incelenmigtir.

Sinifa gelindiginde ¢ocuklari kiiglk gruplara ayirarak birlikte aktardan alinan sifali
ot ve baharatlari, c¢ocuklarin farkli uzakliklara gitmesi konusunda yonlendirerek,
kokuyu algilayip algilamadiklari sorulmustur. Cicekleri sinifin neresine koyarsak,
kokuyu her yerden algilayabiliriz? Seklinde sorularla kokunun yayillmasi hakkinda

distnmeleri istenmisgtir.
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Aktar cok kuguk olmasina ragmen iginde her sey bulunuyordu, baharatlar, sifali
otlar, aromatik yaglar ayri bolumler halindeydi ve aktardaki gorevli kisi tarafindan
bize hepsi tek tek koklatarak anlatiimistir. Cocuklar kendilerine tanidik gelen
ihlamur, adacayi, nane, karabiber... Gibi ot ve baharatlara yénelmiglerdir. Ihlamur
ve adacay! alarak sinifa gelindiginde cayi yapilarak igilmis ve kokular Uzerinde
tekrar dasunulmustar. Buyuk siselere konulmus olan kati zencefilin  sekli
cocuklarin dikkatini gekmisti ve bu kati zencefilin nasil toz halini aldigini da aktar
gorevlisi bize anlatmis ve toz halini de gostermisti. Ailelerden gelen donutlere gore
bu calismalar sonrasinda ¢ocuklar evde her seyi koklamaya ve bu kokunun

resmini yapmaya baslamislardir.

Gezi sirasinda ¢ocuklardan biri, “Peki, bu kokular bunlarin igcine nasil giriyor?” Bu
soru benim tarafimdan bir yere not edilmisti. Kokular nasil bitkilerin igine giriyordu?
Ve hepsi neden farkliydi? Bu konu Uzerinde neler yapabilecedimiz dusunulmustar.
Ilk akla gelen aktardan aldigimiz ihlamur, adagayi, ve gesitli yaglar masanin
uzerine koyulmus ve 4'er kisilik gruplarla cocuklarla sohbete baslanmistir. Bu
gordukleriniz ne? Nasil bir kokusu var? Peki, bu koku nasil olusuyor? Birbirlerine
benziyorlar mi? Cocuklarla sohbete baslanmis ve hayir hepsi farkli diyerek
kokularinin nasil oldugu ve o seyin ne oldugunu tahmin etmeye c¢alismislardir.
“Peki, bu kokular nasil bunlarin igine giriyor olabilir?” sorusu sorulmustur. “Cuanku
kokulari hep vardir, kokulariyla onlari anlamamiz igin, kokusu olmazsa tadi olmaz,
koku o blyurken icine girer, bu yaglari yapanlar da yapin i¢ine parfUum koyarlar ve
portakal gibi kokar” gibi cevaplar vermiglerdir. Bu konuyu konusurken g¢ocuklardan
biri “Kokusu etrafi sarar ve biz de onun ne oldugunu anlariz” cevabi vermistir.
Kokunun etrafl sardigini nasil anlariz? Sorusu sorulmus, “Cunki burnumuz onu
taniyabilir’ demistir. Kokuyu nasil hissettigimizle ilgili daha fazla sey bilmeye
ihtiyacglari oldugunu dusunmastir. Kokular nasil yayiliyor ve biz bu kokuyu
algihyorduk? Bunun arastirmamiz gereken bir konu oldugu dusunulmas, bu

konularda neler yapabilecegi dusunulerek, etkinlik planlamasi yapilmistir.

Projenin 5. gununde, cgiceklerden gelen bu koku sinifa nasil yayiliyor? Bunu
resimlemeleri istenmistir. Ciceklerden gelen kokunun nasil bir yol izledigini hayal
etmeleri ve bu kokunun odanin i¢cinde nasil dans ettigini bedenleriyle géstermeleri

istenmistir.
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Daha sonra, sinifa burnumuzun yapisini gosteren ¢esitli resimler asilmis ve onlara
kokunun burnumuza nasil geldigini resimler araciligiyla sorulmustur. Cocuklarin
koku, kokuyu nasil algilariz? Koku burnumuza gelirken nasil bir yol izliyor?
Havanin kokuyu algilamamizdaki fonksiyonu ne? Bu sorularla ¢ocuklarin kendi
teorilerini olusturmalarn saglanmis ve bu teoriler anekdot kaydi olarak

kaydedilmistir.

Cocuklardan kokunun burnumuza gelirken viicudumuzda ve havada nasil bir yol
izledigini resimlemeleri istenmigtir.

Cocuklara bilgisayarda gosterilen burnun vyapisina uygun olarak resimler
cizmiglerdir. Hepsi limonu, sogani veya istedikleri bir seyi gicek gibi gizerek bu

kokulu maddeden burnumuza gelen kokunun yolunu gizmislerdir.
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Diger hafta icin, meyveler ve sebzelerin kokusu da farkli koku kesifleri igin ilging bir

malzeme olacagi dusinilmis ve bir drama oyunu planlamaya karar verilmistir.
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Sinifi bir pazar yerine donusturerek cocuklarla meyvelerle aligveris yapmasi ve
oyun oynamasl hedeflenmistir. Velilere ©onceden okula meyve getirmeleri
sOylenmistir. Sinifta meyve gunu dizenlenmistir. Bu meyve gunine uygun olarak
cocuklardan bazilarini manav, bazilarina da mdusteri roli vererek cocuklarla
alisveris dogaglamalari saglanmistir. Cocuklar meyvelerin kokusunu kesfederken,
alisveris yapma deneyimi de kazanmig olmusglardir. Cocuklarin meyve kokulari
hakkinda konusmalari Uzerine gelisen bu fikirle, ¢cocuklarla birlikte sinif meyve
bahcesi gibi bir manava doénuastirilmustir. Cocuklar rollerine bUrinmis ve
alisveris keyfi baslanmistir. Cocuklar kiyafetleri giymenin buyusuyle kendilerini
rollerine kaptirarak dogaglamalar ortaya c¢ikarmig, en sonunda da meyveleri

kesilerek yenmistir.

Projenin 8.gln0, c¢ocuklarla birlikte bir halka olusturuimus ve proje boyunca
kokladiklari kokularin nasil kokular oldugunu sorulmustur. Hangi kokular hoslarina
gitmedi? Neden bazi kokular bizi rahatsiz eder? Cevremizde kotl kokan seyler ya
da yer var mi? Bunlar Uzerinde sohbet edilmistir. Evlerine gittiklerinde veya
cevrelerinde koétl kokularin oldugunu yerleri gbzlemlemelerini istenmis ve bu
yerlerin fotograflarini gekmeleri veya resimlemeleri istenmistir. Ertesi gin okula
geldiklerinde neler gozlemledikleri buylk grupla paylasiimistir. Bu kokular
sevmedikleri, evde ¢ok kalan ¢oplerin ve disaridaki ¢éplerin, tuvalet gibi yerlerin ve
yeni dogmus kucuk bebeklerin de kotu koktugu gibi cevaplar vermislerdir.
Cocuklar da kotu kokulardan hoglanmadiklarini ve guzel kokulari sevdiklerini ifade

etmislerdir.

Cocuklarin projeyi devam ettiren sorularinin cevabini almis olduklarindan emin
olduktan sonra, ¢ocuklarin konuya iligkin meraklarinin da devam etmedigini ve
yeni bir arastirma sorumuz bulunmadigindan proje sonlandiriimaya karar
verilmistir. Cocuklarin proje boyunca yaptiklari resimler, c¢ocuklarin projeler
boyunca cgekilen fotograflarindan olusan bir sergi olusturulmus ve ailelere davet

mektubu yollanarak, yapilan ¢calismalar ailelerle paylagiimigtir.
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Bu surecte ¢ocuklarla ne galigilacagina karar verilememistir. Aklimiza farkli bir kag
konu vardi ancak, ¢ocuklari 3 proje sonrasinda belki ortak bir nokta bir sey ¢ikar
ve c¢ocuklar projeleri nasil 6zumsemigler, projelerin birbiriyle ve 0Onceki
deneyimleriyle transferi oldu mu? 1 hafta gibi bir sire gbézlem yapmak
hedeflenmis, ¢ocuklarla resim, drama, muizik, insa...gibi ¢alismalar yapiimis ve
diger projenin ne olacagini da diisinme siresi tanimig olduk kendimizi de. Iki
proje arasi bir hafta gibi bir sire beklenmis olundu, bu slrecte cocuklarin ilgileri

neye yonelecek, yeni konu ne olabilir? Dusunulmuagtir.

EK-1.4: Ses Projesi
Cocuklarla yaptiklari resimlerden dodaglama bir drama ¢alismasi yapmaya karar
verdilen bir g¢alismada, ¢ocuklar doga seslerini kendi sesleriyle ¢ikarmislardir.
Baska nasil doga seslerini ¢ikarabiliriz? Sorusu sorulmus ve ¢ocuklardan
“seslerimiz” diginda bir cevap gelmeyince bahgeye cikilarak, doganin sesini
cikarabilecegimiz neler olabilir? Bu konuda disunilmustir. Bahgede ne bulursak
onlari toplayip doganin orkestrasini olusturalim fikri ortaya ¢ikmistir. Cocuklardan
biri bahge gezisi sirasinda her seyin sesi var midir? Sorusunu sormus ve diger
cocuklar “Kuslarin vardir, ama agaclarin yoktur, topragin sesi yoktur ama rtizgarin
vardir” cevabini vermis ve bu sohbet ¢ok hogsumuza gitmistir. Nelerin sesi vardi?
Bahgeyi gezerken dusunulmus dedik ve arastirmaya baslanmistir. Bu gezide

dogaya ait materyaller toplanmig, bu materyallerle orkestra olusturulmus ve
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doganin sarkisini galinmistir. Bu sarki ses kayit cihaziyla kayit edilmig (yapraklar,
dallar, kozalaklar gibi materyaller kullanarak) olusturduklari sarki onlara
dinletilmistir. Yapraklarin sesi, kozalaklarin (sinifta var olan), agac¢ dallarinin,
tahtalarin, taslarin, sesini dinlemek cocuklar igin farkli bir deneyim olmustur.

Materyallerle gikardiklari sesin kendileri de taklidini yapmaya ¢alismiglardir.

Sinifimiza gelindiginde ritim aletleri kullanarak orkestra olusturulmus ve ¢ocuklarin
kendi muziklerini yapmalari saglanmistir. Kayit edilen dogaclama olusan bu
muzikler  dinletilmigtir.  Neler vyarattiklarini gormek onlari daha da

cesaretlendirmigtir.

Doganin sesi olarak, ses projesi ¢alisabilecegimiz konusu dusunulmuas ve projeye
baslanmistir. Cocuklarin ilgileri ve meraklari yeterli olursa veya arastirmaya deger
bir konu da vyakalabilirsek bir proje konusu olabilirdi diye dustntlmustar.
Cocuklarla doganin fotografini gekmek ve dogaya ait bu fotograflarin seslerini de
dogaclamak planlanmistir. Cocuklarin fotograflarindan, dogaya ait materyallerle
yapacaklari eserlerinden, fotograflarindan esinlenerek olusturacagimiz dogacglama
seslerini de kaydederek, kil kullanarak doganin sesini yapabilecekleri eserlerinin
de dokimantasyonunu yapmaya karar verilmigtir. Bu sanatsal bir ¢alismami
olacakti? Yoksa bilimsel sure¢ becerilerini de kullanabilecekler miydi? Ve bu
projede alan geziyi yapabilir? Bir uzmanla ¢alisabilir miydi? Bu kim olurdu? Bu

sorulari da duslnerek projeye baslanmistir.

Proje kapsaminda hedeflenen kazanim ve gostergeler belirlenmistir.
Sosyal Duygusal Alan

Kazanim 1: Kendini yaratici yollarla ifade eder

Gostergeler: Duygu, duslince ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder
Kazanim 2: Estetik 0zellikler tasiyan trunler olusturabilir
Gostergeler:

1.0zglin siir, dyki,sarki vb. séyler.

2.Gorsel sanat etkinliklerinde Grun yapar.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgun Urlin yapar.
4.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

5.Cesitli sesleri kullanarak muizik olusturur.
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6.Urlnlerini gesitli yollarla sunar.

7.Sunumlarinda hayali / gergek nesneler kullanir.
Kazanim 3: Duygularini fark edebilir
Gostergeler:

1.Duygularini soyler.
2.Duygularinin nedenlerini aciklar.

3.Duygularinin sonuglarini aciklar.

4.Duygularini muzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Kazanim 4: Kendi kendini guduleyebilir
Gostergeler:

1.Kendiliginden bir ise baslar.
2.Basladigi isi bitirme ¢abasi gosterir.
Kazanim 5: Baskalariyla iligkilerini yonetebilir

Gostergeler:

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.
2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldi1g1 sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sozcukleri kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi ustlenir.
Kazanim 6: Farkliliklara saygi gosterebilir
Gostergeler:

1.Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder.

2.Baskalarinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Kazanim 7: Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilir

Gostergeler:
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1.Yasamin surdurulebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

2.Gunluk yasamindaki kurallara uyar.
3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gdsterir.
4.Canlilarin bakimini Gstlenir ve korur.

5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.
Kazanim 8: Kendini sozel olarak ifade edebilir
Gostergeler:

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

4.Belli bir konuda konugmay!i surdurur.

5.S6z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu,dugunce ve hayallerini sdyler.
7.Duygu,dusince ve hayallerini yaratici yollarla aciklar.

8.Ustlendigi role uygun konusur.
Biligsel Alan:
Kazanim 9: Dikkatini toplayabilir
Gostergeler:

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder.
2.Dikkatini nesne / durum / olay Uzerine yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi soyler.

4 Nesneyi / durumu / olayi ayrintilari ile agiklar.
Kazanim 10: Algiladiklarini hatirlayabilir
Gostergeler:

1.0lay ya da varliklari sdyler.

2. Varliklarin rengini soyler.
3.Varliklarin yerini sdyler.

4 Varliklarin seklini soyler.
5.Varliklarin sayisini soyler.

6.0lay ya da varliklarin sirasini sdyler.

7.Nesnelerin neden yapildigini sdyler.
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8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.

9.Nesne, durum ya da olay! bir sure sonra yeniden ifade eder.
Kazanim 11: Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eglestirebilir
Gostergeler:

1.Varliklari bire bir eglestirir.

2 Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklar sekillerine gore eglestirir.

4 .Varliklari bayukltklerine gore eslestirir.
5.Varliklart miktarlarina gore eslestirir.
6.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.
7 Varlklar kullanim amaglarina gore eglestirir.
8.Nesneleri sayilarina gore eglegtirir.

9.Es nesnelere ornek verir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.

Kazanim 12: Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilir
Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmis nesne grubu igcinde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4 Nesneleri renk tonlarina goére siralar.

5.Nesneleri sayilarina goére siralar.

6.Varliklari buyUme agsamalarina gore siralar.

7.Olaylari olus siralarina gére siralar.

Kazanim 13:Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilir

Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina goére siralar.
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6.Varliklari blyume asamalarina gore siralar.

7.Olaylari olug siralarina gore siralar.
Kazanim 14: Problem ¢ozebilir
Gostergeler:

1.Problemi soyler.

2.Probleme gesitli ¢gozUm yollari 6nerir.
3.C6zUm yollari icinden en uygun olanlari seger.
4.Secilen ¢dzim yollarini dener.

5.En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢ozim yolunun gerekgelerini agiklar.
Kazanim 15: Neden-sonug iligkisini kurabilir
Gostergeler:

1.Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, dykuyu, sarkiyi vb. 6zgun bir sekilde

tamamlar.
Kazanim 16: Nesne ya da varliklari gdzlemleyebilir
Gostergeler:

1.0lay ya da varliklarin ézelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Motor Gelisim Alani

Kazanim 17 : Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

. Nesneleri toplar.

. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

. Nesneleri ust Uste dizer.

. Nesneleri yan yana dizer.

. Nesneleri i¢ ice dizer.

. Nesneleri takar.

N o0 O WOWDN P

. Nesneleri ¢ikarir.
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8. Nesneleri ipe vb. dizer.

9. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

10. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
11.Malzemeleri keser.

12. Malzemeleri yapistirir.

13. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

14. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

15. Nesneleri kopartir/yirtar.

16. Nesneleri sikar.

17. Nesneleri geker/gerer.

18. Nesneleri acar/kapar.

19. Nesneleri dondurdr.

20. Malzemelere elleriyle sekil verir.

21. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
22. Kalemi dogru tutar.
23. Kalem kontrolunu sadlar.

24. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 18: Muzik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

1. Bedenini kullanarak ritim ¢aligsmasi yapar.

2. Nesneleri kullanarak ritim ¢calismasi yapar.

3. Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.
4. Basit dans adimlarini yapar.

5. Mizik ve ritim esliginde dans eder.

6. Muzik ve ritim egliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
Ozbakim Becerileri

Kazanim 19: GunlUk yasam becerileri icin gerekli arag ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

1. Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

2. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

3. Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.
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Ses nedir? Nelerin sesi var? Her seyin sesi var mi? Sesi gorebilir miyiz?
Dokunabilir miyiz? Duyabilir miyiz? Hangi duyu organimiz sesi algilamamizi
saglar? Cocuklarin bu sorularla dislnceleri alinmis ve ses kayit cihaziyla
kaydedilmistir. Cocuklar sesi; ‘Ses Duymaktir’, ‘Ses Gurultadar, ‘Ses Sessizliktir
olarak tanimlamiglardir. Her seyin sesinin olmadigini, agaclarin, evin, sesi
olmadigini; ruzgarin, hayvanlarin, insanlarin sesinin oldugunu ifade etmiglerdir.
Sesin diger duyu organlarimiz tarafindan hissedilemeyecegini, hissiz bir sey

oldugunu ve yalnizca kulagimizla duyabilecegimizi soylemiglerdir.

Ogleden sonra, gocuklarla birlikte bahceye ¢ikilmis, gimlere uzanip ve gocuklar
hangi sesleri duyuyorlar? Nelerin sesi var? Agaclarin sesi var midir? Gibi sorular
sorarak cocuklarin sesler hakkinda distnmeleri saglanmistir. Cocuklarin éniine
sovaleler konulmusg ve buyuk resim kagitlarina sulu boyalar, parmak boyalari
kullanarak doganin sesinin resmini yapmalarini istenmigtir. Sesi nasil
tanimhyorlar? Bunun resmini yapmalari saglanmistir ve bu resimlerine bir isim

verselerdi bunun adi ne olurdu? Cocuklarin konusmalari kayit edilmistir.

Diger glin cocuklara doJaya ait okyanus, kus, kelebek, firtina, yagmur gibi doga
sesleri dinletiimis ve cocuklarin ellerine k&gt kalem verilerek, duyduklari seslerin
onlara neyi ¢agristirdigini ¢izmeleri istenmis ve bitln seslerin gizimlerinden sonra
ortaya cikan resme bir isim vermeleri istenmistir. Cocuklar i¢in ¢ok ilging ve
eglenceli bir calisma olmustur. Once dogadaki sesler dinlenmis, kus sesi, riizgar
sesini fark etmiglerdir. Duymadigimiz baska hangi sesler olabilir sorusuna,
yagmur, deniz, aslan, kurbaga... Gibi sesler oldugunu soylemislerdir. Diger
calismada ise, birbirleriyle tartisarak duyduklari sesin neye ait oldugunu anlamaya
calismislardir. Cocuklar duyduklarini resimlendirmislerdir. Resimleri isimlendirilmis
ve ilk resimlerine verdikleri isimlere gore daha betimleyici isimler ortaya ¢ikmistir

‘Denizde Firtina, Ormandaki Kuslar, Ormanin Sesi, Deniz Altindaki Sesler’ gibi...
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Cocuklar cogu aletle ilk kez tanismigtir. Farkli sesler ve ritimler denemek,
cikardiklari sesleri tekrar dinlemeleri de ¢ok hoglarina gitmis ve bu onlari diger
calismalar icin daha fazla heyecanlandirmistir. Orff muziklerini kullanarak ritim
aletleriyle mazige uygun ritim olusturulmustur. Bir grup ritme uygun dans etmis,
cocuklarin bu goruntileri videoya c¢ekilmis ve okulun girisindeki bilgisayara
aktararak ailelerin ¢ocuklarin bu goéruntulerini izlemesi saglanmistir. Cocuklarla bu
ritim aletlerinin nelerden yapilmig olacabilecegi Uzerine konusulmus ve tekrar
sorulmus “Dogada her seyin sesi var midir?” Cocuklarin gogunlugu “evet” vardir.
“Eger iki agac birbirine rlzgarda degerse, ya da adacgtan ¢ikan yapraklar, odunlar
birbirine degerse ses c¢lkar o zaman agacin da sesi vardir, c¢imenlere
dokunuldugunda avucumuzla oynadigimizda ses ¢ikarir, eger topragin altinda bir
suriingen gezerse topraktan da ses ¢ikar, 0 zaman her seyin sesi vardir teorisine”
varmislardir. Cocuklar 4’er kisilik gruplara ayirarak ¢alisiimig ve doganin sesine
dair ilging cevaplar vermiglerdir. Klguk gruplarla g¢alismak proje ¢alismalarinin
onemli bir pargasi olmugtur. Bazi gruplarin konuya ilgisi yogunken bazilarinin daha

az olabildigi fark edilmigtir. Bu ¢calismada da iki grup ¢cocugun dogdanin sesiyle ilgili
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cok fazla ilgi géstermemis olduklari fark edilmistir. ‘Agacglar konusamaz, cansiz

seyler konugsamaz’ gibi cevaplar vermislerdir.

Projenin son gund, ¢ocuklata Nasil duyariz? Duymamiza yardimci olan organimiz
hangisidir?  Kulagimiz disinda duymayi etkileyen faktérler nelerdir? Nasil
konusuruz? Konusmamiza yardimci olan organimiz? Duyma ve konusma
arasinda iliski var midir? Duymayan biri konusabilir mi? Konusmayan biri duyabilir
mi? gibi sorular sorulmustur. Cocuklar ‘Ses c¢ikararak konustugumuzu, sesin
yayilarak, titreserek ve bir yere carparak kulagimiza geldigi’ séylemislerdir. Daha
once bu konu Uzerinde caligtiklari igin g¢ocuklarin fikirlerinin var oldugu

dusundimustar.

Cocuklarin arkalari doéntk, sesi ¢ikan nesneyi géremeyecekleri sekilde oturmalari

saglanmistir. Tef, sise, Midye kabuklari, tahta gibi materyalleri alinarak, seslerini

cikararak ve ¢ocuklarin bu sesin hangi materyale ait oldugu bilmeleri istenmistir.

Cocuklara slow, orta seviyeli ve siddetli olarak farkli muazikler dinletilmistir. Bu
muzikler onlara ne hissettiriyor? Hangi muziklerden hoslandilar? Yiksek ses onlari

rahatsiz ediyor mu? Bu konuda dugstncelerini alinmistir.
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Cocuklar gurultali olan siddetli muzikten ¢ok rahatsiz olmus ve bu muzikten
hoglanmadiklarini, orta siddetli olan mazigin eglenceli oldugunu, slow muzigin ise

guzel oldugunu, begendiklerini ifade etmiglerdir.

Koku projesi ismi verilen projede c¢ocuklarin ilgisi ve merakiyla proje devam
ettirilmistir. Velilerden gelen donutler ve cocuklarin gun igerisinde konudan
bahsettikleri ve “resimlerinde goyle bir kokusu var” gibi ifadeleri kullandiklari fark
edilmis, cocuklardan 5 tanesinin konuya c¢ok ilgisi olmadigi fark edilmigtir.
Etkinliklere katiimaktan ¢ok hoslanmamii, ¢ocuklarin yapmayi sevdikleri seyler
neler? Bunlar Uzerinde dusunerek bu ¢ocuklarla neler yapabilecegimiz konusu da
ayrica ele alinmis ve gocuklarin hergiin 6nunden gectikleri ama dikkatlerini ¢ekse
de anlamli sekilde kullaniimayan bir alan oldugu fark edilmistir. Okulun girisindeki
gOkylzu yansimasi. Cocuklarin ikili konusmalarinda ve piazza adi verilen bu
alandaki oyunlarinda bu yansimadan esinlendikleri fark edilmis ve bu konu ses
projesinde de not edilmisti ve havalarin degisken olmasi, yagmurlu havalarin ve
gOkylzu olaylarinin da bir proje konusu olabilecegi dustnulmustir. Cocuklarin
bazilari yagmurdan hoslanmiyor, ama yagmur hakkinda meraklari oluyordu, ne
kadar hizli yagiyor? Ya da simsek caktigindan hepsi ¢iglik atiyor ve bu konuya
yoneliyorlar olduklari fark edilmistir. Onceki ay boyunca ilgimizi ceken cocuklarin
sinifta bulunan hava grafik tablosunu da kullanmayiglariydi. Sinifta bulunan bazi
aksesuarlar var ve bunlar yalnizca aksesuar olarak kullaniliyor ve bir iglevselligi
bulunmuyordu. Bu 5 kisiyle bagslatilan bu ¢alisma batlin sinifin ilgisini gekmis ve
gOkylzu projesine baslanabilecegi dustinulmis ama belkide bir proje olmayacakti
veya kisa sureli bir proje olarak dugsunulebilirdi, buna sure¢ karar verecekti diyerek
proje adimlarina baglanmigtir.

Koku Projesi de Ozellikle geziler ve kokulu yaglarla ilgi gekici olmustur. Proje
sorularinin tikanmasi nedeyiyle, diger ¢gocuklari da gokyuzu projesine dahil etmeye

karar verilmigtir.
EK-1.5: Gokyuzu Projesi
Proje kapsaminda hedeflenen kazanim ve gostergeler belirlenmistir.
Sosyal Duygusal Alan
Kazanim 1: Kendini yaratici yollarla ifade eder

Gostergeler: Duygu, dusunce ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder
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Kazanim 2: Estetik 6zellikler tasiyan trunler olusturabilir
Gostergeler:

1.0zglin siir, dyk(, sarki vb. sdyler.

2.Gorsel sanat etkinliklerinde Grln yapar.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgun urin yapar.
4.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
5.Cesitli sesleri kullanarak muizik olusturur.
6.Urunlerini cesitli yollarla sunar.

7.Sunumlarinda hayali / gergek nesneler kullanir.
Kazanim 3: Duygularini fark edebilir
Gostergeler:

1.Duygularini soyler.
2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini muzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Kazanim 4: Kendi kendini guduleyebilir

Gostergeler:

1.Kendiliginden bir ise baslar.

2.Bagladigi igi bitirme ¢abasi gosterir.

Kazanim 5: Bagkalariyla iligkilerini yonetebilir
Gostergeler:

1.Kendiliginden iletisimi baslatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve baskalarinin haklarina saygi gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket sdézcukleri kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi ustlenir.

Kazanim 6: Farkliliklara saygi gosterebilir
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Gostergeler:

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

2.Baskalarinin farkh 6zelliklerini kabul eder.
Kazanim 7: Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilir
Gostergeler:

1.Yasamin surdurulebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
2.Gunluk yasamindaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

4.Canhlarin bakimini Gstlenir ve korur.

5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.
Kazanim 8: Kendini s6zel olarak ifade edebilir
Gostergeler:

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

4 .Belli bir konuda konugmayi surdurur.

5.S6z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu, dugsunce ve hayallerini soyler.

7.Duygu, dusuince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.

8.Ustlendigi role uygun konusur.
Biligsel Alan:
Kazanim 9: Dikkatini toplayabilir
Gostergeler:

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder.
2.Dikkatini nesne / durum / olay Uzerine yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi soyler.

4.Nesneyi / durumu / olayi ayrintilari ile agiklar.
Kazanim 10: Algiladiklarini hatirlayabilir

Gostergeler:
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1.0lay ya da varliklari soyler.

2. Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini soyler.

4.Varliklarin seklini soyler.

5.Varliklarin sayisini syler.

6.0lay ya da varliklarin sirasini soyler.

7.Nesnelerin neden yapildigini soyler.

8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.

9.Nesne, durum ya da olay! bir sure sonra yeniden ifade eder.
Kazanim 11: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilir
Gostergeler:

1.Varliklari bire bir eslestirir.

2 Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklar sekillerine gore eslestirir.

4. Varliklari bayukliklerine gore eslestirir.

5.Varliklari miktarlarina gore eslestirir.

6.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.

7. Varliklar! kullanim amaglarina gore eslestirir.
8.Nesneleri sayilarina gore eglegtirir.

9.Es nesnelere ornek verir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.

Kazanim 12: Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilir
Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren say1yi soyler.

4 Nesneleri renk tonlarina goére siralar.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

6.Varlklari blyume asamalarina gore siralar.

7.Olaylari olus siralarina gore siralar.

Kazanim 13:Nesne, durum ya da olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilir
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Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu igcinde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

6.Varliklari buyUme agsamalarina gore siralar.

7.Olaylari olus siralarina gore siralar.
Kazanim 14: Problem ¢ozebilir
Gostergeler:

1.Problemi soyler.

2.Probleme cesitli cozum yollari onerir.
3.C6zUm yollari iginden en uygun olanlari seger.
4.Secilen ¢dzum yollarini dener.

5.En uygun ¢o6zum yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢ozum yolunun gerekgelerini agiklar.
Kazanim 15: Neden-sonug iligkisini kurabilir
Gostergeler:

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 6ykuyu, sarkiyi vb. 6zgun bir sekilde

tamamlar.
Kazanim 16: Nesne ya da varliklari gozlemleyebilir
Gostergeler:

1.0lay ya da varliklarin ézelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Motor Geligim Alani

Kazanim 17: Kuaguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
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Gostergeler:

© N o o A~ WD PRF

9.
10
11

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.

21.
22.
23.

24

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri ust Uste dizer.
Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri i¢ ice dizer.
Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

.Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ceker/gerer.

Nesneleri acar/kapar.

Nesneleri dondurdr.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar.
Kalem kontrolinu saglar.

. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 18: Muzik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri:

1.
2.

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim galigmasi yapar.

3. Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

4.
5.
6.

Basit dans adimlarini yapar.
Muzik ve ritim egliginde dans eder.
Muzik ve ritim esliginde c¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

176



Ozbakim Becerileri

Kazanim 19: Gunluk yasam becerileri icin gerekli arag ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

1. Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir.

2. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

3. Cevre temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Projenin ilk gunu, ¢ocuklarin her projede gokyuzu ile ilgili meraklari ve sorduklari
sorular dikkatimizi ¢ekmistir. Renk projesinde, bulutlar neden mavidir? Golge
calismasinda Gunes olmasa golgemiz olur mu? Gibi sorulari gokyuzu projesinin
temelini olusturmustur. Gokyuzi nedir? Sorusuna “Bize ¢ok uzaktir, masmavidir,
geceleri siyah olur, karanlik olur, yildizlari vardir, mavi bir seydir, bulutlarin ve
yildizlarin evidir” gibi cevaplar vermiglerdir. GokylUztnde “Bulutlari, gunesi,
yildizlari goérduklerini, bir tane Gunes, bir tane Ay ve milyonlarca yildiz oldugunu,
gece yildizlari ve Ayt gordugumuzu, gundiz Gunes’i ve gunes isinlarini
g6rdiguimuza, Gunes olmasaydi hep gece olurdu ¢unki gunes dogunca gundiz

olur” gibi yorumlar yapmisglardir.

Cocuklarla birlikte ilk sohbeti yaptiktan sonra, okulunuzun bahgesine gikilmis ve
diz bir zemine yerlestirlen 2 metre uzunlugunda plastik camin (zerinde
yurumeleri saglanmistir. Bu birlikte gokyuzune yapilan ilk yolculuk olmustur.
Cocuklar goOkylzinin goérintisinin ayna Uzerine dusmesiyle kendilerini
gokyuzinde yuruyor gibi hissetmiglerdir. Aynanin Uzerine yansiyan bulutlarin ve
masmavi gokyuzunun Uzerinde yurimek nasil? Cocuklarin dusunceleri alinmis,
kendilerini nasil hissediyorlar? Bu gorunti nasil olusuyor? Aynanin Uzerinde
yurudukten sonra, c¢ocuklarin bahgede serbest sekilde hareket etmelerini
saglayarak, onlara “Burasi gOkyuzl, masmavi bir gokylzd, simdi gokyuzinde
yurtyelim... Yarimek nasil?” Sorusunu sorulmus ve herkes gokyuzinde bulunan
bir sey dustinsin ve o sey olalim ifadesi kullaniimistir. Cocuklara teker teker
dokunup ve neyi sectiklerini, neden o figlri sectikleri sorulmustur. Gokytzinde
hava nasil? Gibi gesitli sorularla gocuklarin kendilerini gokyuzinde hissetmelerini

saglanmistir.

Aynanin Uzerinde cocuklarla tek tek yUrunmustir. Bu calisma c¢ocuklarin ¢ok

ilgilerini ¢ekmis birkag cocugun Uzerinde ziplamasi sonucu ayna catlamigtir.
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GoOkyuzu masmavi ve beyaz bulutlarin oldugu bir giindu ayna yere koyuldugunda
iclerinden biri ‘oo gokyuzu yansiyor bakin’ demis, ¢ocuklarin hepsi bu durumu fark
etmis ve “Haydi gokyuzinde yurtyelim o zaman bulutlarla birlikte” denilmistir. Bu
cumle c¢ocuklarin ¢ok hosglarina gitmistir. Gokyutzinde yirime fikri hepimizi

heyecanlandirmstir. Cocuklar ‘Gokyuzunde kus gibi ugtuklarini, kendilerinin de bir

bulut oldugunu’ sdylemislerdir. Bu ¢alisma yaklagik yarim saat surmustur.

Cocuklarin  Hayal ettigi gokyuzinl resimlemeleri saglanmigtir. Bahgede
sbvalelerinde parmak boyalar ve firgalar kullanarak goékyuzinu gézlemleyerek
gokyuzinin resmini yapmalari saglanmistir.  Yaptiklari  her bir figlrt
isimlendirmeleri ve resmi tamamladiklarinda da bu resme bir isim vermeleri icin de

desteklenmislerdir.

Aynanin Uzerinde yurimek projeye daha da isindirmigti ve gocuklar o gsevkle
resimleri yapmaya baslamiglardir. Resimlerine ‘Dinya’nin Renkleri, Gulzel
GoOkyuzl, Gokkusagdi, Pamuk Bulutlar’ isimlerini vermiglerdir. Cocuklarin
resimlerine verdikleri isimler her projede daha da gelismistir. Bu konuda onlarla
uzun sure sohbet edilmis, ismi ne olmali? Ne olmasi gerekir? Neye benziyor? Bu
resme bakan biri ne oldugunu dusunur? Gibi onlari dusunduricu sorularla bu

asamaya gelinmistir.
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Aksam evlerine gittiklerinde gokyuzunu incelemeleri ve gorduklerini gozlem seyir
defterlerine cizmeleri istenmigstir. Ailelere de notlar yazilarak ve c¢ocuklara farkli
zamanlarda rehberlik ederek birlikte gbzlem yapmalari istenmigtir. Neler
goruyorlar? Gunes simdi neden yok? Gibi sorularla gokyluzi konusunda
disunmeleri istenmistir. Ertesi gun geldiklerinde c¢ocuklar gokylzinde neler
gordugunu arkadasina anlatarak, ayrica evlerinden gokyuzu ile ilgili gesitli resimler

getirmeleri istenmis, sinifta bu resimlerden bir gokytzu albumu olusturulmustur.

Cocuklarini almaya geldiklerinde velilerle yluzyuze goérusulmis ve bu konudan
bahsedilmistir. Ozellikle evde hikdye okumalari, gokyizi ile ilgili evlerinde bulunan

dergileri ve kitaplari incelemeleri istenmistir.

Ertesi gun okula geldiklerinde cocuklarin ¢odu okula geldiklerinde heyecanla
yaptiklari g6zlemlerini ve okuduklarini anlatmiglardir. Aileleriyle birlikte bir seyler
yapmis olmak ve okuldaki merak konusu olan seyi eve de tasimak onlari daha da
heveslendirmigtir. Herkes yaptigi resimleri ve goérdiklerini anlatmig, Okuduklar
hikayeleri arkadaslariyla paylagmistir.
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Ayni gin, hem gokyuzunu hem de doga olaylarini gdzlemlemek icin meteorolojiye
gezi duzenlenmistir. Cocuklar gokyuzu ile ilgili merak ettikleri sorulari burada kayit
edilmis ve ¢alismanin akisini belirlemesi igin merak noktalarini not edilmistir. Gezi
sirasinda ¢ocuklara, daha 6nce bdyle bir alet gérdin mi? Bunun adi ne olabilir?
Neler gériyorsun? Bu gordiklerini giplak gdzle gorebiliyor musun? ki gorint
arasindaki fark ne? Gokyuzu nasil bir yer? Bugun hava nasil? Bunu nasil anladin?
Gibi sorular sorulmus ve cevaplar kaydedilmistir. Sinifa geldiginizde bilgisayara
aktarilan bu video kaydi ¢cocuklara izletilmistir. Cocuklara bu sekilde kendilerini ve
ortami daha detayli inceleme firsati verilmistir.

Ertesi guin meterolojiye geziye gidiimis ve nasil hava tahminleri yaptiklar
arastinimistir. Oradaki gorevli, radarlar araciligiyle belli sinyaller geldigini ve
elektronik olarak hava oOlcumu yaptiklarint ve belli araliklarla bu tahminleri
Ankara’ya goénderdiklerini anlatmigtir. 10 yil dncesinde farkh bir sistemle ve
araglarla tahminlerde bulunduklarini da bahgede ifade etmistir. Rlizgarin hizini
Olcen ara¢ da gdzlenlenmis, c¢ocuklarla haftallk hava durumu da orada
incelenmigtir. Meteoroloji gocuklar icin ¢ok farkli bir deneyim olmustur. 1 saate
yakin bir zaman gegirilmis ve ¢ocuklar uzun uzun inceleme firsati yakalamislardir.

Hava bulutluydu ve bir ara yagmur da yagdi iki farkli havayi da gdézlemleme
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sansina sahip olmuslardir. Goérevli nasil hava tahmininde bulunduklari bilgisini de
vermistir. Cocuklarin en ¢ok merak ettikleri gezegenler olmustur. Gorevli kisi,
gezegenleri goéremeyecedimizi onun i¢in daha farkli bir sistem olmasi
gerektiginden bahsetmisti. Cocuklarin sorulari dogrultusunda bir sonraki arastirma
konusu da belirlenmigtir. Cocuklarin sorulari iyi bir yol gdsterici olmustur. Sinifa
gelindiginde ¢ocuklarla neleri kesfettikleri Gzerine konusulmus ve en c¢ok ilgilerini
gecen ve hoslarna giden seylerin resmini yapmalari saglanmistir. Cocuklarin
resimlerine verdikleri cevaplarin da giderek gelistigi sdylenilebilir. Cocuklar
resimlere isim verme ve resimlerini detaylandirma konusunda kendilerini
geligtirmiglerdir. Yagmurlu bir gin, meteor yagmurlari, goktasi yagmurlari, yesil

meteroloji gibi isimler resimlerine verdikleri isimlerden érnekler.

5]
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Projenin 3. gunl, cocuklara dergi ve gazete kupurleri verilmis, bunlardan

gOkyuzuyle ilgili ve gokyuzine ait kavramlarla ilgili resimleri kesmeleri istenmigstir
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ve kitaplar incelenmistir. Cocuklarin kestikleri bu resimleri buyuk bir fon kartonuna
yapistiriimis ve gokylzu olusturulmustur. Resimler yapistirildiktan sonra tahtaya
asilmig, cocuklar sirayla eklemek istedikleri ve eksik gordukleri yerlere kendileri
resim yapmislardir. Boylece herkes kendi gokyuzinuzi tamamlamistir. Calismayi
yaparken dikkat ceken en 6nemli 6zellik gocuklarin gokyuzu ve uzay kavramlarini
ayirmis olmalariydi. Gezegenleri ginesten ve aydan daha uzaga yerlestirdiler.
Karisik bir sekilde degildi, cocuklarin bunu nasil fark ettikleri soruldugunda ¢unku
gOkyuzune bakinca gezegenleri goremeyiz onlar daha uzakta dediler. Bu teoriyi

meteoroloji gezisinde edindikleri fark edilmistir.

Ogleden sonra bahgeye ¢ikilmis ve gokylizi incelenerek, birlikte gokyizu ile ilgili
bir hikdye olusturulmustur. Kahramanlariniz neler olabilir? Batin c¢ocuklarin

fikirlerini ekleyerek grup hikayesi olusturmalari istenmistir.
Yagmur Bulutu (1. Grubun Hikayesi) (8 Kisilik Grup Caligsmasi)

Bir varmis bir yokmus, gunesli glzel bir gindi. Cani sikilan yagmur bulutu,
yagmur yagdirmaya karar verir. Fakat yagmur bulutu yagmur yagdirinca gunes
cok 1slanir. Oblr bulut arkadaslarini da ¢agirinca giines daha ¢ok 1slanmis. Ama
gunes kendini 1sitma gucuyle 1sinmis. Bu yagmur butln bitkileri buyutmus. Sonra
gece olmus. Yine yagmur yagmis, gunes saklanmis. Bugun hava ¢ok sicak olmus.
Yagmur bulutu guinese sicak yapti diye ¢cok kizmig ve ¢ok yagmur yagdirmis. Bu
kez gunes c¢ok kizmis daha cok sicak yapmis. Sonra rizgar gelmis ve kizmis,
insanlara ve bitkilere zarar verdiniz, aranizda anlasmaniz gerekiyor demis. Glnes

ve yagmur bulutu ¢ok Uzulmuas ve dost olmaya karar vermisler.
Yapayalniz Guines (2. Grubun Hikayesi) (7 Kisilik Grup Calismasi)

Bir varmis bir yokmus. Hi¢ arkadasi olmayan bir gines varmis. Gines mutsuz
uyanmig, yuzand yikamig, misir gevregi yemis. Sonra yine gokyuzine gelmis ama
yine yalnizmis. Gunes ¢ok tUzlliyormus bulutlar sormuslar, ‘neyin var gines teyze’
diye. Gunes hi¢ arkadasim yok demis. Bulutlar yagmura da sdylemisler, ruzgara
da gelin gunesle arkadas olalim demigler. Glines de ¢ok sevinmis. Hep birlikte

oynamiglar.

Cocuklar hikaye yaratmayi ¢ok seviyor. Kendilerini kaptirarak fikir Gretiyorlar ve
her hikaye olusumunda digerine goére birbirlerini dinleme, olaylari birlestirme,

uygun olan fikirleri ayrigtirma gibi becerilerini gelistiriyorlar.
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Projenin ilk haftasini tamamlarken, gocuklarla neler yapabilecegimizi konustuk ve
cocuklar bahgcede hamur galismasi yapmak istediklerini sodylediler. Cocuklara kil

verdik ve kuglk gruplarla kil kullanarak gokyluzu temamizi olusturduk.

Hafta sonu sinif 6gretmeniyle goértsurek ve cocuklarin ilk hafta neler yaptiklari,
neleri merak ettikleri ve alan gezisi sirasinda da nasil sorular sorduklarini Gzerine
bir calisma yapilmis ve gezi videosunu izledigimizde de ¢ocuklarin doga olaylarini
merak ettikleri ve yarin havanin nasil olacagiyla ilgili sinif ici konusmalari
yaptiklarina da tanik olunmustur. Bitki projesinde vakit dolayisiyla Uzerinde
duralamayan bir konu vardi ve bu konu da not edilmigti. Hava sicakhg ile yagmur
suyu sicakligi veya toprak sicakligi arasinda iliski var mi? Cocuklarla bu dlgumleri
ne ile yapilacagl konusunda arastirma yapmaya karar verilmis ve bu aletler de
temin edilmeye c¢alisiimistir. Bu haftaki hava durumuna bakilmis ve ¢ocuklarla bu
haftaya Oncelikle internetten haftallk hava tahminine bakmaya, meterolojiyi
arayarak cocuklarin kendilerinin meterolojiden haftalik hava tahmini bilgisini
almalarini  ve tahminlerle hava durumunun dogru olup olmadigini
gOzlemleyebilecegimiz konusu dusunulmustir. Pazartesi gunu g¢ocuklara bu fikir
aciklanmis ve birlikte karar verilmistir. Arastirmalari yaparak, havanin ilk 3 gin
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gunesli, son iki gin yagmurlu oldugu bilgisine ulasiimistir. Nisan ayindaydik ve

havalar yavas yavas isinmaya baglamigti.

Hava tahminleri igcin her gin sabah okula gelindiginde gokyuzi gdézlemlendi.
Meterolojiden alillan hava sicakligi tahminini gandn farkli saatlerinde termometre
ile dlguldi ve uyumlu olmadigina bakildi. meteroloji degerleri ile ayni aralikta

gosteriyordu sicaklik degerleri.

Persembe gund hava yagmurluydu. Cocuklarla ginlerdir yagmurun yagacagi gunu
bekliyordu ¢unku c¢ocuklarin teorisi hava sicakligi ile yagmur suyu sicakliginin
esdeger olduguydu. Cocuklarla fikrimiz acaba toprak da ayni sicaklikta midir?
Olmustur. Peki, yagmur sicakligi nasil olgulebilirdi? Cocuklar disariya ¢ikip
yagmur damlaciklari termometrenin Uzerinde dustugu anda bakalim veya bahgeye
kaplar koyalim, o kaplara yagmur suyu dolsun ve biz de hemen gidip suyu dlgelim,
fikirlerini vermiglerdir. ikisi de yapilmis ve degerler farkh gikmistir. Hava sicakligini
Olcen termometre de kullaniimig ve bir yandan da toprak sicakligini da
Olculmustur. Bunun igin iki cesit termometre kullaniimig ve havanin sicakligi,
topragin sicakligi ve yagmurun ilk andaki sicaklik degerleri 18 derece oldugu
g6zlemlenmistir. Cocuklar 20 dereceye yakin oldugu i¢in 20 olarak anlamistir bu

nedenle sinifta araliklar gocuklar ifade edilmigtir.
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Yagmurun nasil olustugunu goézlemlemek icin c¢ocuklarla oncelikle internetten
yagmur olusumu resimlerine bakiimis ve c¢ocuklarin ilgilerini ¢geken deneyler
yapmaya karar verilmistir. Deney malzemelerini gun igerisinde temin ettikten sonra
ertesi gun, ilk deneylere baslanmistir. Bu sekilde bu haftayda yagmur deneyleriyle
ve gozlemleriyle baslanmistir. Genis ve derin bir kaba yarisindan biraz fazlasini su
ile doldurup Uzerini tamamen tras kopugu ile kaplanmis, tras kopukleri bulutlari, alt
taraftaki sulu alanda gokylzunud temsil etmis, ardindan bir kagc damla gida
boyamizi bulutlarimizin Gzerinden damlattiktan sonra ve yavas yavas yagacak

yagmurlari beklemeye baglanmigtir, cocuklarla deney hakkinda konugulmustur.
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Diger bir deney olarak, su g¢aydanlikta kaynatimistir (buhar ¢ikana kadar). Daha
sonra kavanozumun icerisine buhar ¢ikan su dokulerek, Uzerine igerisinde buz
olan tabak koyulmustir. Buhar kavanozdan yukari dogru ¢ikmaya baslamis, buz
dolu tabaga carpip yagmur tanecikleri gibi tekrar kavanozun igerisine dusgmustur.
Cocuklarla deney hakkinda konusularak, fikirleri kaydedilmistir.
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Degerlendirme Sorulart:

1.Bu projemizin konusu ne olabilir?

Cevap: Uzay, yagmur, bulutlar

Cevap: Gokyluzu ve hava olaylari

2.Peki neler yapmistik? En bastan itibaren hatirliyor musunuz?
Cevap: Deney yaptik, yagmur oldu.

Cevap: Hava olaylarini arastirdik

Cevap: Termometre ile dlgtik

Cevap: Kaplara su doludrduk olgtuk, havayi da topragi da
Cevap: En ¢ok gokyuzunu inceledik

3.Peki bu etkinliklerde en ¢ok neyi kesfetmeyi sevdiniz?

Cevap: Glnese yakindan bakmayi sevdim. Annemle dirblnle bakip gokkusagini

da gorduk.

Cevap: Her seyi sevdim. GOkyuzunu ve uzayi incelemeyi seviyorum zaten.
Cevap: Gokylzunu incelemek

4.Daha 6nce gokyuzunu inceliyor muydun?

Cevap: Mars, VenuUs gibi gezegenleri inceliyorum. Aya ve yildizlara da hep

bakiyorum.
Cevap: Zaten ben astronot olmak istiyorum o ylzden hep incelemem gerekiyor.

Cevap: Kisin daha ¢ok gbzlemliyorum glines saklaniyor, yazin glinese gozliksuz

bakamadigim igin olmuyor.

Cevap: Bir kere tatile gitmistik, ugaga binmistik, ben cam kenarina oturmustum. O

zaman bulutlar yakindan gérmustim, cok uzakta gezegenleri de gorebildim.
5.Gokyuzine gikabilseydin ne yapmak isterdin?

Cevap: Ugarak gezerdim

Cevap: GlUnduz inceleme yapardim ama gece bir sey géremezdim

Cevap: Ucgakla ¢ikardim, kuslarla arkadas olurdum, dinyayi gezerdim
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6. Gokyuzune nasil gidebiliriz?
Cevap: Uzay mekigiyle ya da roketle gikabilirim
Cevap: Roketle ya da ugakla giderdim daha uzaga roket gider

Cevap: Uzay araci yaparim, motorlu olacak

EK-1.6: Atiklar Projesi
Gokyuziu projesi sirasinda c¢ocuklarin  kendilerini ifade etme bigimlerine ve
cocuklarin merak ettikleri sorularin cevaplarini alacaklari etkinlikler digtnutlmustar.
GoOkyuzu projesi c¢ocuklarin ilgisiyle yon dedistirmis ve yagmur projesine
gecilmistir. Cocuklarin sorularin cevaplarini bulmasiyla ve okul yonetimiyle ve
ogretmenleriyle gorUismeler dogrultusunda yeni bir projeye baslama karari
verilmistir. Ayni hafta Minik Tema icin hazirlanan etkinlikleri inceleme firsatimiz
olmustur. Neler yapabiliriz? Acaba buradan hareketle ve gocuklarin da merakinin
ve sorularinin olacagr bir projeye baslayabilir miyiz? Sorularn Gzerinde
dusunulmus, atiklarla geri donusumle ilgili galisabilecegimiz dusunulmustartar.
Cocuklarin geri déntsumle ilgili fikirleri sorularak, sohbet edilmistir. Cocuklar geri
donUsuimu kavramini ve geri donusum kutularini okuldan asina olduklari igin
biliyorlardi. il merkezinde geri donusumle ilgili ¢alisan yer var mi arastirmaya
baslanmis fakat aktif olarak calisan bir sistem olmadigi égrenilmistir. Cocuklarla
geri donlsum videolari izlenmis ve geri dontsim sistemi nasil oluyor? Amblemi

ne? Neler geri donusturulebilir?

Sorulari Uzerinde dusunulmuagstir. Cocuklardan birinin evde babasiyla yaptigi geri
donisim robotunu sinifa getirmis ve yaptigi robotu asamali olarak bize
anlatmigtir. Nasil bir sisteminin oldugunu anlatmigtir. Diger ¢ocuklari da tegvik
edecegini duglnerek bu ¢alisma bizi heyecanlandirmistir fakat ¢gocuklarin ilgisinin
olmamasindan ayrica bu konuda ¢alisma yapabilecedimiz ve gézlem yapacadimiz
alan olmamasindan kaynakh proje sonlandiriimistir. Cocuklarin bahge calismalari
sirasinda gozlem ve incelemelerinin boceklerle ilgili olmasindan dolayr bocek

projesine baslamaya karar verilmigtir.
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EK-1.7: Bécek Projesi
Bocek projesi gocuklarin bahge galigmalarinda yaptiklari gozlemler ve ilgilerinden

ortaya cikmistir. Bahge calismalarl sirasinda c¢ocuklar genellikle bahgedeki
bdcekleri arastiriyor, ciceklerin Uzerindeki bdcekler hakkinda konusuyorlardi,
Ozellikle erkek cocuklarin gizimlerini inceledigimizde doga gozlemlerinin gogunda
bocek cizimleri yaptiklari goralmustir. Kiz gocuklari kelebek, ugurbdcegdi gibi
bdcek cizimleri yapiyorlardi, bdceklerle ¢alismanin ¢ocuklari mutlu edecegine,
farkh deneyimler yasayacaklarina ve gevrelerinde bulunan bdcekleri arastirma,
onlar hakkinda derinlemesine distunmelerine yardimci olmak amaciyla projeye

baglamaya karar verilmigtir.
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Sinif i¢i ve bahge konugmalari sirasinda ¢ocuklar bécekleri inceliyor, ellerine aliyor
ve onlar hakkinda konusuyorlardi. “Yiyecek ariyor, evini kaybetmis, bu kiguk bir
bdcek, yavru’ gibi konusmalari oluyordu. Cocuklar gérdukleri bu canhlarin goguna
bdcek ismini veriyordu. Sinek, ari, tirtil, kelebek haricindeki bu canlilari bécek
olarak tanimhyorlardi. Sinif 6gretmeni ile yasanan diyaloglar ve ¢ocuklarin daha
onceki calismalari, bocekler hakkindaki bilgilerinin kisith oldugu ve bu konuda
meraklarinin yogun oldugu duslncesi gelismistir. Bir bahge galismasi sirasinda
bdceklerle ilgilenen bu ¢ocuklara ‘Bu bécek hakkinda ne 6grenmek isterdin? Neyi
merak ediyorsun? Sorulari sorulmus, ‘Cocuklar gogunlukla nereye gittigini? Ailesi
nerede? Kag¢ yasinda? Adi ne? Yiyecek mi ariyor? Ne yemek istiyor? Gibi sorulari

merak ettiklerini ifade etmislerdir.

Bahgede yapilan bir galisma sirasinda cocuklardan birinin kiguk bir bocegi
yakalamaya calistigini fark ederek ¢ocuklarin ilgisi o yone ¢ekilmis, birlikte bocegi
yakalamaya calisiilmis ve bodcek hakkinda konusmaya baslanmistir. Cocuklar
bdcegin etrafina toplanmis ve bdcek nedir? Bu bdcedin adi ne? Okulumuzun
etrafinda baska hangi bocekler var? Sorulariyla ve bécege hepsi tek tek bakarak
inceleyerek ne yedigi, nerede yasadigiyla ilgili sohbet edilmistir. Bagka hangi
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bdcekler oldugunu 6grenmek igin ellerine buyutecleri alarak okul bahgesinde

bdcek arayigina baglanmigtir.

Sizce bocekler zehirli midir? Boceklerin faydalari var midir? En bilinen bécek tira
hangisi? Bodcekler nerelerde ve nasil yasarlar? Bu bocekler ne vyiyorlar? Bu
sorularla c¢ocuklarla sohbet edilerek, konusmalari kaydedilmistir. Bahgede
gordukleri ve bazilarinin da topladiklari bdceklerin sinifa gelindiginde resimleri
yapilmis ve vyaptiklari resimler Uzerinde konusulmustur. Cocuklar okulun
bahgesinde karinca, kirmizi ugan bocekler, ugurbdcekleri ve tanimadiklari birkag
cesit bocek turt gorduklerini ifade etmislerdir. Karinca ve ugur bdcegini bildiklerini,
boceklerin ‘pis yerlerde yasadiklarini, su kenarlarinda, evlerde, toprakta, toprak
altinda, suyun altinda, havada’ yasadiklarini, ‘birbirlerini, otlari, kiguk sinekleri’
yediklerini soylemislerdir. Tahmini arastirma sorulari da belirledikten sonra MEB
2013 Okul Oncesi (36-72 Aylik Cocuklar) Egitim Programi kazanim ve gdstergeler

olusturulmaya baglanmistir.
Kazanim ve Gostergeleri Belirleme:
Sosyal Duygusal Alan:

Kazanim 1: Kendini yaratici yollarla ifade eder
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Gostergeler: Duygu, dusunce ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder
Kazanim 2: Estetik 0zellikler tasiyan trunler olusturabilir
Gostergeler:

1.0zglin siir, 6yk(, sarki vb. sdyler.

2.Gorsel sanat etkinliklerinde Gran yapar.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgun urin yapar.
4.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
5.Cesitli sesleri kullanarak muizik olusturur.
6.Urlnlerini gesitli yollarla sunar.

7.Sunumlarinda hayali / gergek nesneler kullanir.
Kazanim 3: Duygularini fark edebilir
Gostergeler:

1.Duygularini soyler.
2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
3.Duygularinin sonuglarini aciklar.

4.Duygularini muzik. dans.drama vb. yollarla ifade eder.
Kazanim 4: Kendi kendini guduleyebilir
Gostergeler:

1.Kendiliginden bir ise baslar.
2.Basladigi igi bitirme ¢abasi gosterir.

Kazanim 5: Baskalaryla iligkilerini yonetebilme
Gostergeler:

1.Kendiliginden iletisimi baglatir.

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilr.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina saygi gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket sozcukleri kullanir.
7.Gerektiginde lideri izler.

8.Gerektiginde liderligi Ustlenir.
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Kazanim 6: Farkhliklara saygi gosterebilir
Gostergeler:

1.Kendisinin farkl 6zelliklerini kabul eder.

2.Baskalarinin farkh 6zelliklerini kabul eder.
Kazanim 7: Yasamin iyilestiriimesinde ve korunmasinda sorumluluk alabilir
Gostergeler:

1.Yasamin surdurulebilmesi igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
2.Gunluk yasamindaki kurallara uyar.

3.Canlilarin yagama hakkina 6zen gosterir.

4.Canhlarin bakimini Gstlenir ve korur.

5.Yasamda diger canlilarla paylastiklarini agiklar.
Kazanim 8: Kendini s6zel olarak ifade edebilir
Gostergeler:

1.Dinlerken / konusurken g6z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

4 Belli bir konuda konusmay! surdurur.

5.S6z almak igin sirasini bekler.

6.Duygu,dusuince ve hayallerini soyler.
7.Duygu,dusunce ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.

8.Ustlendigi role uygun konusur.
Biligsel Alan
Kazanim 9: Dikkatini toplayabilir
Gostergeler:

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi fark eder.
2.Dikkatini nesne / durum / olay Uzerine yogunlastirir.
3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayi sdyler.

4 Nesneyi / durumu / olayi ayrintilari ile agiklar.

Kazanim 10: Algiladiklarini hatirlayabilir
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Gostergeler:

1.0lay ya da varliklari soyler.

2.Varliklarin rengini soyler.

3.Varliklarin yerini soyler.

4 Varliklarin seklini soyler.

5.Varliklarin sayisini soyler.

6.0lay ya da varliklarin sirasini sdyler.

7.Nesnelerin neden yapildigini soyler.

8.Nesnelerin icinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler.

9.Nesne, durum ya da olay! bir sure sonra yeniden ifade eder.
Kazanim 11: Varliklari ¢esitli 6zelliklerine gore eglestirebilir
Gostergeler:

1.Varliklari bire bir eglestirir.

2 Varliklari renklerine gore eslestirir.

3.Varliklar sekillerine gore eglestirir.

4. Varliklari bayukliklerine gore eslestirir.

5.Varliklari miktarlarina gore eslestirir.

6.Varliklari dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.

7 Varlklar kullanim amaglarina gore eglestirir.
8.Nesneleri sayilarina gore eglegtirir.

9.Es nesnelere ornek verir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslegtirir.

Kazanim 12: Varliklari gesitli 6zelliklerine gore gruplayabilir
Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu icinde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

6.Varliklari blyame asamalarina gore siralar.

7.Olaylari olus siralarina gore siralar.

Kazanim 13: Nesne, durum ya da olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralayabilir
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Gostergeler:

1.Nesneleri buyukluklerine gore siralar.

2.Siralanmig nesne grubu i¢inde nesnenin yerini gosterir.
3.Sira bildiren sayiyi soyler.

4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

6.Varliklari blyime asamalarina goére siralar.

7.Olaylari olus siralarina gore siralar.
Kazanim 14: Problem ¢ozebilir
Gostergeler:

1.Problemi soyler.

2.Probleme c¢esitli cozum yollari onerir.
3.C6zUm yollari iginden en uygun olanlari seger.
4.Secilen ¢dzum yollarini dener.

5.En uygun ¢6zim yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢ozum yolunun gerekgelerini agiklar.
Kazanim 15: Neden-sonug iligkisini kurabilir
Gostergeler:

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri, 0ykuyu, sarkiyi vb. 6zgun bir sekilde

tamamlar.
Kazanim 16: Nesne ya da varliklari gozlemleyebilir
Gostergeler:

1.0lay ya da varliklarin ézelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Motor Geligim Alani

Kazanim 17: Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

1. Nesneleri toplar.
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9.
10
11

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.

21.
22.
23.

24

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri Ust Uste dizer.
Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri i¢ ice dizer.
Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.

.Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ceker/gerer.

Nesneleri acar/kapar.

Nesneleri dondirdr.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar.
Kalem kontrolinG saglar.

. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 18: Muzik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler:

1.
2.

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

3. Vurmali galgilari kullanarak ritim galigmasi yapar.

4.
5.
6.

Basit dans adimlarini yapar.
Muzik ve ritim esliginde dans eder.

Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.
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Ozbakim Becerileri

Kazanim 19: Glnlik yasam becerileri icin gerekli arag ve gerecleri kullanir.
Gostergeler:

1. Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

2. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

3. Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

Bocekler hakkinda bilgileri nereden toplayabiliriz? Sorusuyla cocuklarla birlikte
duisunduk ve dergiler, videolar, belgeseller, kitaplar, internet gibi kaynaklardan
arastirma yapabilecegimize karar verilmistir. Alan gezisi olarak da il merkezinde
bulunan ismiyle de projemize uygun olan Bocek Deresine girmeye karar verilmistir.
Burada su kenari da olmasi nedeniyle ¢ocuklarin inceleme yapmasinin da rahat

olacag! dusunulmasgtar.

Okulun bahgesinin genis olmasi, ekim alaninin olmasi ve yan tarafinda da ¢im bir
alanin yer almasi, bdcekleri aragtirabilmek igin avantaj olmustur. Toprak ve ¢im
alanda cocuklar siklikla bocekleri gorebilme sansina sahip olmuslardir. Bunun
yaninda bdceklerle ilgili merak ettiklerimizi nasil arastirabiliriz? Nerelerden bilgi
toplayabiliriz? Cocuklarin c¢esitli bocek turlerini inceleyebilecekleri alan neresi
olabilir? Nereye gezi dizenleyebiliriz? Sorulari sinif 6gretmeni ve okul yonetimiyle
tartisiimistir. ilimizde bir anaokulunda gdérev yapan bdcek koleksiyonu olan bir
anaokulu ogretmeninin  oldugu ve onun sinifinin  ziyaret edilebilecegdi
dusundlmustar. Kirklareli’ de bulunan ve Bocek Deresi olarak bilinen bir piknik
alaninin oldugu ve c¢ocuklarin burada da su kenarinda bulunan bdcekleri

inceleyebilecekleri dusunulmustar.
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Okulun yan tarafindaki okulda bir 6gretmenin bocek koleksinunu incelemeye
gidilmigtir. Cocuklar bodceklerin bulundugu kutunun iginin ¢ok kotu koktugunu
soylemiglerdir. Sinif 6gretmeni bize bunun naftalin oldugunu ve bozulmalarini
engelleyici 6zelligi oldugunu soylemistir. Circir bocegi, ates boécegi, kelebek turleri,
cekirge, Uzum arisi, teke bocegi, yaban arisi, tahtakurusu, hamam bodcegi, agag
kurdu bulunan bocek turlerindendi. Cocuklarin en ¢ok ilgisini ceken agustos bocegi
olmustur. ‘Aaa biz onun hikayesini biliyoruz karinca ile’ cevabini vermistir cocuklar.

Cocuklarin ¢cok hosuna giden bir ¢alisma olmustur.

Sinifta bocek kataloglari olusturulmus ve farkli bocek turlerini incelemeye
baslanmigtir. Okulun sergi alaninda bocek belgeselleri gunun farkli zamanlarinda
aciliyordu ve cocuklar bu alanda gecgerken izleme sansina sahip oluyorlardi.
Okulun her alaninda béceklerle ilgili calismalar yapiliyordu. Bocek toplama kaplari
bir alanda duruyor ve diger siniflardaki c¢ocuklarda bu kaplara bdcek
koyabiliyorlardi. Bocek toplamak igin farkli bayukliklerde kaplar, farkli 6zelliklere
sahip buyutecler, mikroskop, fotograf makinesi, boceklerle ilgili dergiler, kitaplar,
hikaye kitaplari, belgeseller, bocek resimleri, eldivenler, gdézlem defterleri, kalemler

ve boyalar gibi malzemeler de temin edilmistir.
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Cocuklarin boceklere olan ilgisini ve meraklarini arttirmak igin bocek cesitliliginin
fazla oldugu bir alan secilmistir. ismiyle de projemize uygun olan bu alanda dere
ve su birikintilerinde yasayan boceklerin, toprakta yasayan boceklerin gocuklar
tarafindan incelenmesi hedeflenmistir. Gezi alanina gitmeden 6nce cocuklara
ilging bir bocek resmetmeleri teklif edilmistir. Cizmis olduklari béceklere bir isim
vermeleri istenmigtir. Yaptiklari bu resimlerle birlikte gezi alanina gelindiginde,
gocuklara burada inceleme yapilacagini, neler incelenebilecegi sorusu
sorulmustur. Cocuklar adaclar, cicekler, hayvanlar ve 3 cocuk bdcekler cevaplarini
vermislerdir. Cocuklara resmini yaptigimiz gibi bize ilging gelen bir bdcek
bulmalarini, bu bocedi isterlerse resmini yapabileceklerini, fotografini
cekebileceklerini ve isterlerse bocek toplama kaplarina koyarak inceleyebilecekleri
sOylenmistir. Cocuklardan 2 tanesi boéceklerden korktugu icin farkli segimler
sunmay! uygun bulmustur. Farkli boyutlarda birka¢ ¢esidi bulunan cekirgeler
cocuklarin oldukga ilgisini gekmis ve c¢ekirgeleri yakalamak igin kendi aralarinda
isbirligi yapmaya karar vermislerdir. Erkek ¢ocuklar boceklere kargi daha yakinken
kiz cocuklari ¢ekingen davranmiglardir. Cogu da cigek toplamayi tercih etmis,
kelebekler, ugur bocekleri ilgilerini geken bocek turlerindendi. Fotograf gekme
konusunda da g¢ocuklara yardimci olunmustur. Kizlarin kendi aralarinda
konugmalari sirasinda gecen bir diyalog kelebeklerle ilgili bir arastirma
yapabilecegimiz konusunda bize fikir vermistir. Fakat bu proje igin uygun

zamanimiz olmamis ve gergeklestiriiememistir.
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Sinifa donuldagunde ‘Bocekler Hakkinda ne biliyoruz? Basligi altinda ¢ocuklarin
neler bildiklerini ve neleri 6drenmeye ihtiyaglari oldugunu o6grenmek igin,
cocuklarin fikirlerini alarak tartisma ve beyin firtinasi yapilmasi disunulmustar.
Bocek Deresi’'nden toplanmis olan bdcekler ve cizdikler resimler de masanin
Uzerine koyarak sohbete baglanmigtir. Cocuklarin fikirleri sekilde goéraldugu gibi

olmustur.
Mikroskopla iyi gorurtz
Cok bacaklari vardir  Cok gesitlidir
Kuguktarler
Bocekler Hakkinda Ne
Biliyoruz?
Tehlikelidirler

Ucabilirler Kosabilirler

Kis uykusuna yatarlar
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Bocekler hakkinda nelerin 6grenilmesi gerektigine dair fikirler de olusmaya
baglamigti. Batin bocekler kis uykusuna yatar mi? Hepsi tehlikeli midir? Hepsi
ucabilir mi? Kosabilir mi? Bu sorularin cevaplarini bulabilmek igin ¢ocuklarin farkli

bocek turlerini tanimalarini istenmisgtir.

Sinifta mukavvalara farkli bocek tarlerinin resimlerini ve 6zelliklerini yazarak sinifta
bir kdse hazirlanmigtir. Cocuklar sinifa girdiklerinde bocek kataloglarini gorduler
ve incelemeye baslamislardir. Tanidik bulduklari bécekler hakkinda sohbet etmis,
bu bdceklerin hepsi tehlikeli mi? Ucgabiliyor mu? Kosabiliyor mu? Nasil
besleniyorlar? Kis uykusuna yatiyorlar mi? Bu sorular (zerinde tartismalar
yapiimistir. Nasil beslendiklerini, nasil dinyaya geldiklerini ve kis uykusuna yatip
yatmadiklarini nasil anlayacagimizi soruldugunda, ‘onlari yakindan incelersek
anlayabiliriz’ cevabini vermiglerdir. Boceklerin gézlemlemesine karar verilmigtir.
Bocek kaplari evlerine giderken cocuklara verilmigtir ve disarida bulduklarini
bdcekleri kaplara koyulmus, onlara zarar vermeden bu aksam evlerine misafir
etmeleri ve onlari gbézlemlemeleri istenmistir. Bocek neler yapti? Ne yedi?

Resimlemesini veya ailesi araciligiyla gozlemleri yaziya dokmeleri istenmigtir.

Bocek resimlerini duvara yansitarak c¢ocuklarla bodcekler hakkinda sohbet

edilmistir.
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Bdcek kitaplariyla arastirma yapilmis ve yeni bocek tirleri kesfedilmistir.

Ertesi gun sinifa girdigim anda, cocuklar salyangozun yavruladigini, u¢ tane
yavrusunun oldugunu, fakat yavruladiktan sonra anne salyangozun 6ldugunu ifade
etmiglerdir. (Onceki giin gocuklara bocek saklama kaplarini vererek, gevrelerindeki
boceklere zarar vermeden kaplara koyarak okula getirmeleri istenmigtir).
Salyangozlar birlikte incelenmeye baglanmistir. Gokge'nin  sinifa  getirdigi
salyangoz, butun c¢ocuklarin dikkatinin salyangozlara cevrilmesini saglamistir.
Cocuklar salyangozun nasil yavruladigini merak ediyorlardi. Sizce nasll
yavrulamis olabilir? Sorusu Uzerinde tartigiimistir. Cocuklar salyangozun sadece
kabuklarinin oldugunu hareket etmedigini de goézlemiglerdir. Salyangozlar bocek

kabindan ¢ikariimis ve masaya koyup incelenmeye baglanmistir.
Cocuk: Neden hareket etmiyorlar?

Cocuk: Yorgun olabilir

Cocuk: Uyuyordur

Cocuk: Anneleri neden 6lmus

Arastirmaci: Oldigini nereden anladiniz?

Cocuk: Hareket etmiyor
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Arastirmaci: Belki de uyuyordur

Cocuk: DUn geceden beri hareket etmiyor ve bir sey yemedi
Arastirmaci: Yiyecek olarak ne verdiniz?

Cocuk: Annem maydanoz verdi bende kiguk bir yaprak pargasi
Arastirmaci: Salyangozlar bitkilerle mi beslenir?

CGocuk: Annem Oyle soyledi.

Arastirmaci: Peki kabin icerisindeki su siyah seyler ne acaba?
Cocuk: Tuvaletini yapmis

Cocuk: Baliklarinki gibi ayni

CGocuk: Demek ki yemegini yemis

Arastirmaci: Nereden anladin?

Cocuk: Tuvaletini yapmazdi yemeseydi

Arastirmaci: Belki de karni toktu

Cocuk: Ama acikmistir biz bulali ok zaman olmustu.
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Salyangozlari kabin igine koymus ve araliklarla gézlemlenmeye devam edilmistir.
Biraz da su koyulmus kabin igine. Bir sure sonra ¢ocuklarin 6ldugunu sandiklar
salyangoz kabin Uzerine dogru ilerleyemeye baslamis ve yapismistir. Salgisi
kabin digsindan da gorelebiliyordu. Cocuklar surekli salyangozlarin etrafindaydi.

Birbiriyle konuguyorlardi.

Cocuklarla birlikte salyangozlarin resmini yapmalari istenmigtir. Cocuklarin
evlerine giderken ve evlerinin yakinlarinda salyangoz olup olmadiginin da
arastinlmasi  odevi verilmistir. Bulduklari salyangozlari aksam evlerinde
gOzlemlemeleri ve resimlemeleri istenmigtir. Ailelere de not yazimis ve

salyangozlari yalnizca gézlemlemeleri gerektigi bilgisi verilmigtir.

Ertesi glin okula gelindiginde, bazi ¢ocuklar salyangozlari da getirmistir. Cocuklar
salyangozlarini birbirine gosteriyor ve kendi aralarinda konuguyorlardi. Kuguk olan
salyangozlara yavru, daha kuguk, buyuklerin ise yas olarak da kuguklerden buyuk
oldugu fikrine varmislardir. Cocuklarla aksamki gozlemleri hakkinda
konusulmustur. Hepsinin farkli sorulari olusmaya bagslamistir, ‘Neden salyangozlar
yapisiyor? Kabugunun icgine girince uyumus mu olur? Kaplumbaga gibi korkunca
da giriyor mu kabuguna? Ne kadar uzun yasayabilirler? Ne zaman uyurlar? Bu
kadar ¢ok nasil yavrulari oluyor? Benim salyangozum kiz mi erkek mi? Cocuklarla
sorular Uzerinde konusulmus ve meraklarini daha da arttiracak bir tartisma
yapilmistir. Hepsi sorular hakkinda disunmias ve bir fikir Gretmistir. Bunlar
cocuklarin teorileri olmustur. Cocuklara bu cevaplari almak igin nasil bir arastirma
yapmamiz gerekir? Nasil d&grenebiliriz? Sorusu sorulmus ve internetten,

kitaplardan, ailemizden bilgi toplamaya karar verilmistir.
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Sinif kitapligindan bulunan ‘Salyangoz ve evi’ isimli hikdye kitabi okunmustur.

Salyangozun da kaplumbaga gibi evini sirtinda tasidigi fikrini kendilerini dnceden
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bulmus olduklari igin ‘Biz zaten kaplumbagaya benzedigini anlamistik’ yorum
yapmiglardir. Kabugu disinda kaplumbagaya benzeyen baska bir 6zelligi var mi
sorusu sorulmus ve sohbet edilmistir. ‘ikisinin ¢ok yavas oldugu, ikisinin de otla

beslendigi’ fikrine variimigtir.

internetten 3 kisilik bir grupla yapilan arastirmada gocuklardan biri video arayalim
fikrini Uretmis ve buldugumuz salyangoz videolar izlenmistir. Videolar sonrasinda
cocuklarla sorulari Uzerinde tekrar konusulmus ve konusmalar kayit edilmigtir.
Salyangozlarin et yiyen ve ot yiyen tirlerinin oldugunu, bazilarinin zararsiz
oldugunu, kuru otlari yedigini, salyangozlarin yapigkan sivisinin kendi kabugunu
yenilemeye yardimci oldugunu, deniz salyangozu tirlerinin oldugunu, nasil
ciftlestiklerini ogrenmislerdir. izlenen videolarda salyangozlarin
yumusakgagillerden oldugunu birka¢ yerde duymuslardi. Cocuklara yumusakca ne
demek? Neden salyangozlar hakkinda yumusakcalar ailesinden deniliyor? Sorusu
sorulmus, cocuklar ‘Yumusak olduklari i¢in, ama kabuklari sert, anneleri de
yumusak oldugu icin’ cevaplarini vermislerdir. Cocuklara baska yumusakca
ailesinden olan bir hayvan duydunuz mu sorusu sorulmus ve bilmediklerini
sdylemiglerdir. Neler olabilecegi Uzerinde konusulmus ve ‘Tirtil, solucan’ fikirlerini
uretmiglerdir. Cocuklara salyangoz bir bocek ailesinden midir? Yumusakgalar
ailesinden mi? Sorusu sorulmus, cocuklar bdcek oldugu konusunda israrci
olmuslardir. Cocuklardan biri tirtilin kelebege donustigu icin bécek oldugunu da

sOylemigtir.

Salyangozlar nerede yasar? Bu yerin 6zelligi ne? Sorularinin cevabini bulmak igin
kiigiik bir dere kenarina gidilmistir. Onceden alani inceleyerek salyangoz olup
olmadigina bakilmigtir. Salyangozlarin yogunlukta oldugu bir alanda gocuklarin
inceleme yapmasi saglanmigtir. Cocuklar salyangozlari fark etmis ve hepsi
incelenmeye baslanmigtir. Bazilari dokunarak vyapigtiklari yerden c¢ikaramaya
calismiglardir. ‘Cok iyi yapismis’ yorumunu yapmistir ¢ocuklardan biri. Geziye
salyangozlar hakkinda sorulari cevaplayacak bir biyolog da katilmistir. Cocuklara
‘Bu sivi ne ise yariyor biliyor musunuz’ sorusunu sormustur. Cocuklar ‘Kabugunu
yeniliyor  cevabini  vermislerdir.  Biyolog vicutlarinda  bulunan  suyu
kaybetmemelerini sagladigini, eger o sivi olmazsa salyangozlarin kuruyup
Olecegini soylemislerdir. Cocuklardan biri ‘Kigin dlmezler mi?’ sorusunu sormustur.

Biyolog ‘Eger topragin altina veya bir agacin igine yani guvenli bir yere
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saklanmazsa kuruyabilir' cevabini vermistir. Biyolog gocuklara ‘Burasi nasil bir yer,
sulu bir yer mi kurak mi? Sorusunu sormus ve ¢ocuklar su oldugu i¢in sulu bir yer
cevabini vermislerdir. Biyolog ‘Sizce salyangozlar kuru mu sulak yerleri mi
severler?” sorusunu sormus ve c¢ocuklarda ‘Kurumamasi igin sulu yerlerde
yasamasi gerektigi’ cevabini vermigtir. Biyolog ‘Salyangozlarin yagmurlu havalari
sevip sevmegdini sordu?’ ‘Cocuklar yagmuru ¢ok sevdiklerini’ soylemigtir.
Cocuklardan biri anneannesinin salyangozlarin yagmurdan sonra saklandiklari
yerden ¢iktiklarini sdyledigini anlatmistir. Salyangozlarin burada ne yedigi Uzerine
de konusulmustur. Biyolog c¢ocuklara ‘Salyangozun bdcek olup olmadiginr
sormugtur. Bocek projesinde deginilen ve kendiliginden olusan salyangoz projesi
¢ocuklarin salyangozu bir bocek olarak algilamalarina neden olmustur. Boceklere
ve yumusakcalara ait resimler gostermis ve hangilerine daha ¢ok benzedigini
sormugtur. Cocuklara tirtila ¢ok benzedigini ama kabugunun oldugunu
sOylemiglerdir. Kabugu oldugu igin salyangoz bdcek sinifina ait sanmislardir.
Biyolog ‘Kaplumbaga da bir bocek mi? Kabugu var diye ona da bdcek diyebilir
miyiz sorusunu sordu? Kaplumbaganin da bir siringen oldugunu’ sdylemistir.
Cocuklar ‘salyangozun da surindugunud onun da suringen oldugunu’ sdylediler.
Cocuklarin  kafalarn  karismistir. Biyologla birlikte c¢ocuklara farkh hayvan
gruplarinin siniflamalarini  tanitmak duisuntlmastir. Sinifa  afisler hazirlama,
videolar izleme gibi etkinlikler hangi hayvanin hangi gruba girdigi konusunda fikir
sahibi olmasini saglayacaktir. izledigimiz videolar ve inceledigimiz afisler

sonucunda ¢ocuklar salyangozun yumusakga oldugunu anlamalarini saglamistir.

Kaplara koyulan salyangozlari sinifa gelindiginde saymaya karar verilmigtir. Kag
tane salyangoz toplandi? Hangileri kiigik? Hangileri buyik gruplamaya karar

verilmigtir.
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Cocuklardan biri sumukll béceginde sivisi var o da salyangoz gibi mi? Sorusunu
sormustur. Bu sorunun cevabini hep birlikte arastirmaya karar verilmistir. Okulda
ve evde yapilan arastirmalar sonucunda ikisinde ayni aileden olduklari ve sumuklu
bdceklere salyangoz da denildigini égrenilmistir. SUmuUkli bécek de bdécek mi?
Adinda bocek olan fakat salyangoz ailesinden olan bu tur bir bocek mi? Bu
sorunun cevabini hayvan familyalarina ait afiglerle g¢ocuklarin disunmelerini ve

kendi cevaplarini kendilerinin bulmasi istenmigtir.

Yumusakgalarla ilgili izlenen videolar ve hayvan tlrlerine ait afigler gocuklarin
hayvanlarin ait olduklari familyalar hakkinda fikir sahibi olmalarini saglamistir.

Cocuklarin projenin basindan itibaren dogada, sinifta ve evde yapmis olduklari
resimleri kargilastiriimistir. Cocuklarin inceleme yaptik¢a ve her ¢gizimlerinde daha
detay cizdiklerini ve salyangozlara isimler verdiklerini, yediklerini, yagsadiklari yeri
ve Ozellikleriyle ilgili ifadeleri kullandiklari fark edilmistir.
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Salyangoza benzer baska hangi hayvanlar var? Hangi ydnlerden birbirlerine
benziyorlar? Salyangozlar nasil hareket ediyor? Bu hayvanlarin mazik esliginde
taklitleri yapilmis ve drama c¢alismasina doéndstirilimastir. Yagmur yaginca

kabugundan c¢ikan, bitki yiyen salyangozlarin yasami canlandiriimistir.
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Okul yonetimi araciligiyla tarla ekimi yapan bir giftciye ulasiimis ve okula gelmek
icin kendisinin uygun zaman olmadigindan kendisiyle roportaj yapilmistir. Roportaj
sinifta izlenmis ve zararli salyangozlarin bahgelere nasil zarar verdigi ve hangi

yontemlerle citcilerin tarlalarini koruduklari konusunda farkindalik kazaniimistir.

Boceklerle baglayan ve salyangoza dénusen proje yaklasik ¢ hafta sirmustar. Bu
proje daha devam edibilir ancak okullarin son haftasinda olundugu igin yilsonu
geldigi icin proje sonlandiriimak zorunda kalinmistir. Cocuklarin proje boyunca
yaptiklari resimler, ¢ocuklarin dusunceleri, gezi fotograflari okulun girisindeki
alanda sergilenmistir. Cevre aktif olarak kullaniimis ve 6zgur bir sekilde ¢ocuklarin
arastirma, inceleme yapmalari saglanmistir. Cocuklar bodcek projesine ve
salyangoz konusuna karsi oldukca ilgiliydiler. igbirlikgi bir sekilde calismalara
katiimiglardir.  Cocuklarin  yaptiklari c¢aligmalar, kazanimlar c¢ergevesinde
arastirmaci tarafindan degerlendiriimis ve o6gretmen gunligine aktariimistir.
incelenen dokiimantasyon (videolar, ses kayitlari, sinif ici konugmalar, cocuklarin
resimleri ve goOzlem notlar) sayesinde arastirmaci ve 0Ogretmen tarafindan
incelenmig ve Dbelirlenen kazanim ve gostergelere ulagildigi belirtilmistir.
Cocuklarin cizimlerinde ve yaptiklari resimlerle ilgili hikayeler olusturmada ve
resimlerini isimlendirmede gelisim gdsterdikleri fark edilmistir.
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EK-2: Proje Okulundan Fotograflar
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