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Gunumuzde populer uygulamalarda yer alan hareketli grafik tasarim uygulamalari,
dikkat cekiciligi artarak goze c¢arpmaktadir. Her gin yenisi eklenen mobil
uygulamalarda hareketli grafikler, genis bir tasarim yelpazesine sahip olmaktadir.
Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin da ilgisini geken bu uygulamalar buyuk bir tehlike
olusturan ev kazalarina karsi 6nlem almakta yardimci olmaktadir. Konu ile ilgili daha
once yapllan arastirma ve ¢alismalari taradigimizda yeterli kaynagin olmadigi, var
olanlarin da gorsel ve estetik agidan nitelikli olmadigi gozlemlenmigtir. Bu
dogrultuda tezin daha sonra vyapilacak arastirmalar igin bir kaynak olmasi

amaclanmistir. Tez, uygulama dahil dort bolumde incelenmistir.

Birinci boliimde “Okul Oncesi Cocuklarin Egitimi ve Ev Kazalari Konusunda
Bilgilendirme Ybéntemleri” arastiriimigtir. Yine bu alt baslik kapsaminda okul dncesi
egitimin tarihsel gelisimi, egitimde kullanilan yontem ve teknikler arastirilarak ev

kazalari ve ev kazalarina sebep olabilecek durumlar incelenmistir.

ikinci bolimde “Hareketli Grafikler” bolim bashiginda hareketli grafiklerin tarihsel
gelisimi, hangi ortamlarda kullanildigindan bahsedilerek hareketli grafikler temel

tasarim ilkeleri dogrultusunda incelenmisgtir.

Uglincli boliimde “Okul Oncesi Cocuklarin Egitimi igin Uretilmis Hareketli Grafik
Calismalar” bash@i altinda animasyonlar, elektronik kitaplar, hareketli infografikler
ve oyunlar incelenmigtir. Keyifle eglenerek 6grenme anlayisindan hareketle

cocuklarin ilgisini cekebilecek var olan uygulamalara 6rnekler verilmistir.



Doérdincl bolim ise uygulama ayrinti ve detaylarinin yer verildigi boliumdar. Yapilan
kuramsal arastirmalar dogrultusunda elde edilen veriler esliginde uygulama projesi
hazirlanmistir. Okul dncesi donem c¢ocuklarini bazi kaza tirlerine kargi egitici ve
yonlendirici uyarilarda bulunarak ailelere de kazalarin olusmamasi igin Onerilerde

bulunulmustur.

Anahtar sozciikler: Hareketli grafikler, okul 6ncesi egitim, ev kazalari.
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IN PRESCHOOLERS IN THE CASE OF HOME ACCIDENTS
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Abstract

Nowadays, motion graphic designs that take place in popular applications are
attracting more attention. Motion graphics in applications that are added every day,
have a wide variety of designs. These applications, which are also of interest to
preschool children, help to take precautions against house accidents which
constitute a major danger. As a result of the researches, it is observed that there
are not enough resources on this topic and the existing ones are not qualified
visually and aesthetically. In this respect, the thesis is intended to be a resource for

future researched and the thesis is examined in 4 chapters.

In the first chapter, “Education of Preschool Children and Information Methods on
House Accidents” were investigated. in this sub -chapter; house accidents and
possible causes and historical development of pre-school education and the

methods and techniques used in education were examined.

Second chapter, with the title of “Motion Graphics” includes the historical
development of motion graphics and the environments in which motion graphics are
used. Motion graphics have been examined by using basic principles of design in

this chapter.

Under the third chapter; animations. electronic books, motion infographics and
games have been examined under the title of “Animated Graphic Works Produced
for the Education of Preschool Children”. Also examples from existing applications
which may attract children's attention have been shared in the view of joyful learning

approach.



In the fourth chapter, the prepared application is explained in detail with support of
visual contents. In accordance with the theoretical researches, an application project
was prepared with the data obtained. Suggestions have been made to families in
order to prevent some types of accidents for pre school children by providing

educational and guiding directives.

Keywords: Motion graphics, preschool education, home accidents.
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GiRIiS

Gelecek nesillerin bedensel, zihinsel ve ruhsal yonden saglikh yetistiriimesi, toplumsal
gelisimin saglanmasinda oncelikli sartlardan biridir. Ancak bu yetisme surecinde,
bilhassa okul dncesi donemdeki bireyler kazalarla daha yogun karsilastiklarindan risk
faktorleri daha belirgindir. Ulkemizde okul 6ncesi egitim 36-66 aylik dénemde 6rgln
olarak verilmekte olup bu dénemde kazalar, onlenebilir olmasina ragmen gerekli
tedbirler alinmadiginda 6lum meydana gelebilir ya da gocuklar engelli bir yagam
surmek zorunda birakabilir. Saglikli toplumlarin olusmasi ve devami igin ¢ocuklarin,
saglikli bir cevre iginde dogup buyumesi ve her turll riske kargi korunmasi son derece
onemlidir (Cinar & Gorak, 2003, s.7). Cocuk sagliginda kazalarin etkisi dikkate deger
Olcude fazladir. Kazalar cocuklan fiziksel yonde etkileyebilecegi gibi psikolojik ve
sosyal yonden de olumsuz sonuglara neden olabilmektedir. Cocuk, kaza sonucu
hastaliga yakalanabilir, sakat kalabilir ve hatta dlumle de sonuglanabilecek durumlarla
kargilasabilir. Dolayisiyla ¢ocukluk doneminde karsilasilabilecek kazalar, Uzerine

fazlaca dusunulmesi gereken bir toplum sagligi kaygisidir (Cinar, 2004, s.62-67).

Ozcebeci (2005, s.154) kazalari, “6nceden planlanmamis, beklenmedik bir anda
ortaya c¢lkan yaralanmalar, can ve mal kayiplarina neden olan olaylar’ olarak
tanimlamistir. Diinya Saglk Orgltli ise kazayi; “insan iradesi disinda, ani ve hizli
gelisen, dis glicln etkisiyle fiziksel ve mental hasarlarla sonuglanabilen bir olay” olarak
tanimlamaktadir (DSO, 1993). Ev kazalari ise “Bir konutun icinde ya da ona ait cevrede
meydana gelen kazalar” kapsamaktadir (Hamzaoglu, Ozkan, & Janson, 2002, s.123-
128). Avrupa’da bulunan alti Glkenin toplam verilerine gore, gocukluk yas grubunda ev
kazas! sikhgi 44.9/1000 olarak bildirilirken, ABD den 56-57/1000 oraninda italya’da
yapilan bir calismada ise 35/1000 olarak bildiriimektedir (Balibey, Polat, Ertem,
Beyazova, & Sahin, 2011, s.90). ingiltere’de yapilan bir ¢alismaya gére; “on bes yas
altinda, bir milyon gocuk ev kazalari nedeniyle acil servislere bagvuru yapmakta, yilda
150 ¢ocuk ev kazalari sonucu kaybedilmektedir” (Chini F, Farchi S, Giorgi Rossi P,
2006, s.255-262). Ulkemizde ev kazalarinin sayisi kesin olmamakla birlikte, saglik
ocaklari, hastaneler, 6lum tutanaklari, polis kayitlari, sigorta sirketleri veya anketlerden



ulasilabilen sonuglara gore bes yilda 2000 gocugun ev kazalari nedeniyle oldugu
bilinmektedir. Yine de kazazedelerin, saglk kurulusuna az, belki hi¢ bagvurmamasi ev
kazalar ile ilgili kayitlarin gercekte olandan az oldugunu dusinmemize neden

olmaktadir. UNICEF tarafindan yapilan bir arastirmaya gore sonuglar soyledir;

“Her yiIl Amerika’da 12.000, Turkiye’de 5000 ¢ocuk hayatini kaybetmektedir.

ABD’de yilda 2.5 milyon ¢ocuk kazalarda yaralanmakta, doért cocuktan biri, yillda en az bir kez
ev kazasina ugramaktadir.

Her yil 14 yasin altindaki 12.000 ¢ocuk kazalardan dolayi hayatini kaybetmekte, 50.000 ¢ocuk
ise sakatlanmaktadir.

Kazalarin  %60'1; ¢ocuklarin davraniglarindan degil, bulundugu fiziksel ¢evreden
kaynaklanmaktadir.

Kaza gegiren ¢ocuklarin %70’inden fazlasi kazalara evde ugramaktadir”.

(CPSC (Amerikan Ulusal Guvenlik Konseyi) ve NHCS (Amerikan Ulusal Saglk istatistikleri
Merkezi) (Kog¢ Universitesi llk Yardim Egitim Merkezi, 2019).

Cocuklardaki ev kazalarinin olus sekilleri ve tipleri cocuklarin yaslarina gore degisiklik
gOstermektedir. Bu farkhligin nedeni ise ¢ocuklarin fiziksel, sosyal ve hareket gelisim
diuzeylerinin yaslarina bagli olarak degisiklik gostermesidir. Dinyada ve ulkemizde 0-
6 yas grubu ¢ocuklarin ev kazalarina baktigimizda; en sik gorulen ev kazasi tiplerinin:
dusmeler, yaniklar, kesici alet yaralanmalar, zehirlenmeler, suda bogulmalar, yabanci
cisim yutmalari gibi bi¢cimlerde oldugu gorulmustir. Bu ev kazalarini gocuklarin
yaslarina gore incelediginde soyle bir sonug ortaya ¢ikmaktadir; 0-1 yas arasindaki
bebeklerde solunum yollarina istenmeyen nesnelerin kagmasi ve bogulma riski, 1-4
yas arasindaki c¢ocuklarda sikca Kkarsilasilan dismeler, cevredeki nesnelere
carpmalar, zehirlenmeler, sicak suda veya ateste yanmalar, 2-4 yaslarinda temizlik
maddeleri ve ilaglarin igilmesi, 5 yasindan sonra ise dolapta ve yuksekte saklanan

ilaglarla zehirlenmelerdir.

Cocuklarda ev kazalarinin goérilme sikhigini artiran baslica etkenler su sekilde
siralanabilir: Kaza tehlikesini olusturabilecek nesneleri henluz fark edememeleri,
fiziksel gelisimlerini henlz tamamlamamis olmalari, motor ve duyusal gelisimdeki
gerilikler, deneyim ve reaksiyon kapasitelerinin az olmasidir. Ayrica, gocuklar henuz
kendilerini kazalardan koruyabilecek 6zelliklere de sahip degildir. Kendilerini korumak

icin ebeveynlere ihtiyag duyarlar ki bu genellikle annedir. Anne ¢ocugun fiziksel



gelisimine katkida bulundugu kadar gocugun kazalardan korunmasi igin saglikli bir

ortami da saglamalidir.

Gelisim evresini genellikle evde tamamlayan c¢ocuk igin evde yapilacak basit
dizenlemelerle kazayi en aza indirmek muamkuindar. Cevresel risk faktorlerine,
korunaksiz 1Isinma araglari, ddseme malzemelerinin kaygan olmasi, ev egyalarinin sert
ve keskin olmasi, agikta duran temizlik Grtnleri, yiksek yerlere konulup sabitlenmeyen

esyalar ornek olarak verilebilir.

Gunumuzde artan rekabet ortami ve Uretimde azalan maliyetlerle birlikte, bilisim ve
iletisim teknolojilerine yonelik donanimlar (masaustu bilgisayar, dizustu bilgisayar, cep
telefonu, tablet vb.) ucuzlayarak daha ¢ok kitleye ulasmistir. Buna ek olarak yazilim
teknolojilerindeki gelismeler, teknolojik cihazlarin kullanighhigini arttirmis ve bunlari
hayatimizin her alanina dahil etmistir. insanlar bu cihazlari 6grenmek, eglenmek ve
iletisim kurmak gibi ¢esitli amaglar igin kullanirlar. Bu denli hayatimizda yer isgal eden
elektronik cihazlar sayesinde, faydali bilgilere kolay ulasilabilmekte ve basit

yontemlerle kisa surede onlemler alinabilmektedir.

Gelisimin ilk evrelerini olusturan okul 6ncesi donem cocuklari icin egitimde bilgisayar,
tablet ya da akillh telefon gibi cihazlar kullanilarak, ev kazalarinda dnlem alinmasi
saglanabilmektedir. Bu cihazlarda kullanilan uygulamalar ile veriimek istenen mesajin
etkili ve pratik bir bicimde verilmesi igin, hareketli grafikler ginimuizde ¢okga tercih
edilmektedir. iletisim teknolojisindeki gelismeler bir yandan hayati kolaylastirirken
diger yandan da insanlari ekranlara bagimh hale getirmigtir. Cocuklarimiz i¢in de bu
durum pek farkh degildir. Cocuklarin ekran bagimhligi desteklenen bir durum olmasa
da bu cihazlar kullanilarak, kazalara karsi alinacak onlemler eglenceli bir bigimde

anlatabilir ve akilda kalici olmasi saglanabilir.

Hareketli grafik tasarimi, teknolojiye ayak uydurmus ¢oklu medya projelerinde, oyun
endustrisinde, saglik endustrisinde, egitim sektdrinde, eglence sektorinde, sirket
sunumlarinda siklikla tercih edildiginden dolay! akilli telefon, tablet, akilli tahta ve
bilgisayarlarin vazgecgilmez unsuru olmustur. Hareketli grafik uygulamalari, her yas
kesiminin dikkatini ¢cekmesiyle birlikte okul Oncesi c¢ocuklarin egitim ve Ogretim
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faaliyetlerinde tercih edilmektedir. Hareketli grafiklerden yararlanarak, olmasi
muhtemel kazalarin gergeklesmemesi icin gerekli olan dikkat unsurlari ve alinmasi
gereken onlemler gocuklara eglenceli bir sekilde anlatilabilir. Anaokullarinda verilen
egitim materyallerinde yeterli hareketli grafik kaynagina rastlanmamistir. Bu tez
calismasinda amag, egitmenler araciligi ile okul oncesi donemdeki ¢ocuklara, ev
kazalari konusunda egitsel ve yonlendirici bir hareketli grafik uygulamasi sunmaktir ve
ebeveynleri de dogru bilgilendirmektir.



BOLUM 1: OKUL ONCESi COCUKLARIN EGIiTiMi VE EV KAZALARI
KONUSUNDA BILGILENDIRME YONTEMLERI

Bir ¢cocugun hayati butuncul olarak dusunuldugunde egitim ve ogretimin varlig
vazgecilmezdir. Okul 6ncesi egitim dénemi ise en ¢ok bilgi birikiminin olustugu
zamanlari kapsamaktadir. Bu donemde verilecek dogru bir egitim, cocugun duygusal,
zihinsel ve fiziksel gelisimini belirgin sekilde guglendireceginden ¢ocuga okul donemi
ve sonrasinda olumlu etkilerde bulunacaktir. Soyle ki: Okul dncesi donem egitimi alan
bir cocuk, okul ortaminda yabancilik gekmez, okuma-yazmay| 6grenmesi daha kolay
olur, iletisim kabiliyeti artar ve ice kapanik olmayarak sosyal hayatta aktif rol oynar.
Yine bu donemde verilen egitimler sayesinde cocuklarin el becerileri artarak

O0zguvenleri yukselir.

Okul 6ncesi dénem egitimi 6ncelikle anne-baba ile baslar ilkdgretim seviyesine
gelinceye kadar cesitli sekillerde devam eder. Genellikle evde baslayan bu egitim;
anaokullari, anasiniflari, kregler, yuvalar gibi yerlerde devam eder.

Ev kazalari gcocuklar i¢in buyuk bir risk olugturmaktadir. Bu riski en aza indirgemek igin
cocugun tehlikelerin farkinda olmasini saglamak gerekmektedir. Ev kazalar
konusunda bilgilendirme yontemleri kapsaminda basili ve hareketli grafik Grtnlerinden
faydalanmak mumkundur. Ses ve gorsel tasarimlarla daha da dikkat geken basili grafik
artnler, cocuklarin hayal gucunidn de etkisiyle farkindalik seviyesini arttirmaktadir.
Teknolojinin gelismesi ile artan oneme sahip olan hareketli uygulamalar ise yine
cocuklarin gorsel ve igitsel duyularina hitap ederek daha da akilda kalici bir 6grenme

ortami sunmaktadir.

1.1. Okul Oncesi Gocuklarin Egitimi
Hoffer'a gore (1973), egitimin temel gorevi, “6grenme istegi ve zemini olusturmaktir;
egitim, 6grenmis degil, 6grenen insan uretmelidir.” Goldman’a goére ise (1911), “hentiz

hi¢ kimse bir gocugun ruhunda gizli olan sempati, nezaket ve comertligin degerini



anlayabilmis degildir. Gergek bir egitim, bu hazinenin kapilarini agmaya ¢abalamalidir”.
(Kale, 2011, s.2-3). Egitim, bireyin toplum igerisindeki tavir, tutum ve deger yargilarinin
olusma surecini kapsamakta ve egitim sayesinde istendik davraniglar gelistiriimesi
beklenmektedir. Toplumu olusturan bireylerin maksimum mutluluk ve refahinin egitim
sayesinde olacagi dusunulmektedir. Okul o6ncesi bireyde istendik davranislar
gelistirmek igin bireyin fiziksel ve zihinsel gelisimi dikkate alinarak egitim verilmelidir.
Bu nedenle verilecek egitimin, kigisel gelisim agisindan ¢ok yonlu olmasi ve tum
becerilerin olusumunu destekleyecek nitelikte olmasi i¢in arastirmalar yapilmaktadir.
Okul 6ncesi egitim bireyin sosyal, duygusal, zihinsel, ruhsal ve fiziksel gelisimi
agisindan kisiligin olusumunun en kritik ddnemini ve ilk evresini olusturmaktadir. Okul
oncesi donem, cocugun dogumundan baglayarak ilkokula gidinceye kadar aldigi egitim

surecini kapsamaktadir.

Okul 6ncesi donem egitimi bir baska deyisle erken c¢ocukluk egitimi, 0-6 yas
arahgindaki cocuklarin tum gelisimlerinin desteklendigi ve milli, ahlaki, kulturel
degerlerin ilk asilandidi donemdir. Okul 6ncesi egitim, “cevresini merak eden,
ogrenmeye ve dusunmeye gudulenmis ¢ocugun bu 6zelliklerini yonetme, tesvik etme
ve gelistirme gibi cok 6nemli bir gbrevi Ustlenmistir” (Yapici & Yapici M, 2016, s.62-
75).

Okul o6ncesi egditimde genel olarak toplum tarafindan beklenti, etkin birey
yetistiriimesinin saglanmasidir. Okul 6ncesi egitiminin amaci, ¢ocugun toplumsal yapi
icerisinde hak ve oOzgurlUkleri korunurken; bilgi, beceri ve tecrubelerle ilkokula
hazirlanmasidir. Bu amag igerisinde gocugun faydali bir birey olmasi igin gerekli tim

ogrenme ortamini ona nitelikli hale getirerek sunmaktir.

Cocuklar daha ¢ok anne-babalariyla vakit gegirdikleri icin ¢cocugun ilk egitiminde
ebeveynler potansiyel destek godrevi gormektedirler. Ebeveynler c¢ocuklarinin
basarisini arttirmada ve tesvik etmede egitim ve o6gretimdeki ilk sorumlulugu
yuklenmektedirler. Cocuklar kisilik olusumunu, karakter 6zelliklerini anne-babanin
kisilik yapilarini benimseyerek ogrenirler. Aile icerisinde ¢ocugun edindigi deger toplum

icerindeki statlsunu olusturmaktadir. Ebeveynler ¢ocuklarina farkli davranis bigimleri



sergileyerek kisilik olugsumlarina etkide bulunmaktadirlar. Bu davranig bigimleri;
demokratik, otoriter, koruyucu, serbest, asiri hosgorulu veya tutarsiz tutumlar seklinde
gorulebilmektedir. Demokratik tutumda ¢cocugun Kigiligine saygi gosterilirken, otoriter
tutumda c¢ocugun ebeveynlerine kayitsiz sartsiz itaati beklenir. Koruyucu tutumda
cocuga gereginden fazla 6zen gosterildigi halde serbest veya ilgisiz tutumda ise gocuk
tek basina birakilmaktadir (Tezel $ahin, 2008, s.179-195).

Okul oncesi egitimde ebeveynler ve okul dncesi kurumlar is birligi icinde gocugun
gelisimine destekte bulunmaktadirlar. GuUnimuizde okul ©6ncesi programinin
devamhligini saglamak igin okul oncesi kurumlarinda aile katihm etkinlikleri
dizenlenmektedir. Bu ise egitimin kalicihgini saglamakta ve cocuklarin okulda
ogrendikleri becerilerini aile ortaminda pekistirmelerinde dnemli bir etki olusturmaktadir
(Temel, 2008, s.89-98).

Toplumun temel yapi tasi olan ¢ocuk, ailesi, akrabalari ve komsularindan olusan
ortamda sosyal gelisime daha iyi ayak uydurmaktadir. Bulundugu g¢evrede ozellikle
anne-babalarin gocuk yetistirme tutumlarina gore, karsilastigi sorunlarin Ustesinden
gelmeyi 6grenebilir (Tezel Sahin, 2008, s.179-195).

Okul o6ncesi kurumlarda ise ¢cocugun aileden sonraki egitimcisi olan 6gretmenler
cocuklari faydali bireyler olarak hayata hazirlamak ile gorevlidir. Model olarak gocugun
dikkatini geken 6gretmenin agzindan g¢ikan her kelime, cocugun hayatinda onemli izler
tasimaktadir. Okul 6ncesi dénem, ¢cocugun merak seviyesinin arttigi bir donemdir.
Ogrenmeye istekli olan gocugun bu meraki okul éncesi kurumlardaki 6gretmen
sayesinde “6z-bakim, zihin, dil, sosyal, duygusal ve motor gelisimini desteklemektedir”
(Bal,1992, s.12-14).

Ulkemizde 4+4+4 Egitim sistemine gegilmesiyle birlikte Milli Egitim Bakanlg
tarafindan Okul 6ncesi egitimle ilgili program uygulayan mesleki ve teknik 6gretim
kurumlari biinyesinde agilan sinif olarak Okul Oncesi Egitim ve ilkdgretim Kurumlari
Yonetmeligi'nde tanimlanan okul dncesi egitime baslama yas araliklari 36-66 ay arasi

anaokulu, 48-66 ay arasi anasinifi, 36-66 ay arasi uygulama sinifi olarak belirlenmistir



(http://mevzuat.meb.gov.tr/html/25486 .html Erisim: 28.07.2018). Verilecek egitim ay
araliklarinin MEB yonetmeliginde kesinlesmis olmasina ragmen her gocugun bireysel

ogrenme hizinin farkli oldugu gézlemlenmisgtir.

Gelisim doénemlerinde, Ozellikle ¢ocukluk ve bebeklik yaslarini kapsayan suregler
icerisinde, 6grenmenin etkisi bilimsel ¢alismalara pek ¢ok kez konu olmustur. Okul
dncesi dénem, insan hayatinin sekillenmesinde kritik bir Sneme sahiptir. Ulkemizde
yapilan egitim reformlariyla birlikte okul oncesi donemde egitime baslama yaslari

onceki duzenlemelere gore daha erken yaglara gekilmistir.

1.1.1 Okul Oncesi Egitim ve Tarihsel Geligimi

Diinyada kiglk gocuklarin egitimi ile ilgili ilk fikirler M.O. 400’10 yillara kadar
uzanmaktadir (Poyraz & Dere, 2001, s.1). Plato, (M.O 427-347) “Cumhuriyet” adli
calismasinda kuglUk yastaki cocuklarin egitimi ile yeteneklerinin kesfedilmesindeki
dnemine dikkat gekmistir. Plato ile baslayan bu siirecte Seneca (M.O. 4- M.S. 65), M.F.
Quintilianus (M.S. 35-96), Plutarch (M.S. 46-125), John Locke (1632-1704),
J.J.Rousseu (1712-1778) gibi Gnlt dusundrler erken yastaki cocuklarin egitimi Gzerine
fikirler beyan etmislerdir. Cicero ve Quintitilianus erken gocukluk déneminde oyundan
yararlaniimasinin bireysel yetenek ve becerileri gelistirdigini savunmuslardir (Dogan,
2007, s.26).

Orta ¢cag sonlarinda 15. ve 16. ylUzyillarda artan Himanizm anlayisiyla birlikte gocuklar
uzerinde egitime yonelik tutumlar geligmistir. 17-18. yuzyillarda ise eglendirici egitim

anlayisi benimsenmistir.

19. yy da Sanayi Devrimi ile birlikte kadinlarin da calismaya baslamasi ve calisma
saatlerinin uzunlugu, anneleri ¢ocuklarini birakacak yer arayigina sokmustur. Yine bu
yuzyll icerisinde Fransa ve italya’da kiigiik cocuklarin egitiimesi icin agilan kurumlar,
hayir kurumu niteliginde olup, yoksul ve terk edilmis ¢ocuklara glndelik ev islerini
ogretme, dini egitimlerini verme ve g¢ocuklarin annelerinden ayri kaldiklari zaman

icerisinde bakimi gibi konularla ilgilenmiglerdir. Freidrich Wilhelm Froebel (1782-1852)



okul oncesi yastaki ¢ocuklar i¢cin oyuncaklar yardimiyla egitim verilebileceginden ve
bunun ¢ocuklarin geligsimine katkida bulunacagindan bahsetmistir. Frobel 1816 yilinda
36 aylik ¢cocuklar icin ilk anaokulunu kurmus ve artmasi igin ¢gaba gostermistir (Poyraz
& Dere, 2001, s.5). Fransa'da,1836 yilinda egitimle ilgili bakanlik, 3-5 yas grubuna
hizmet veren programlar hazirlamis ve 1886 yilinda devlet okul sistemine entegre
edilmistir (Kamerman, 2007, s.11). Okul 6ncesi egitimin Fransa’da ¢ok hizli gelisiminde
ailelerin okul oncesi egitime olan talepleri, calisma hayatindaki kadin sayisinin
oranindaki artig, sendikalarin etkisi ve c¢ocugun gelisimine ve egitimine yonelik
yaklasimlardaki degisiklikler etkili olmustur (Kartal, 2013, s.219).

1960’ yillardan itibaren Tayland, Hong Kong, Meksika, Nijerya, Cin, Filipinler ve
Japonya'nin yani sira ABD ve neredeyse tUm Avrupa ulkelerinde ana okullari ve okul
oncesi egitimin gelismesinde yeni yontemler Ozellikle Froebel, Pestalozzi ve
Montessori etkili olmustur (Kamerman, 2007, s.57).

Dunyada okul dncesi egitimin gelisim sureci bu iken Turkler'de gocuk bakimi ve egitimi
Uzerine géris bildiren kisilerin basinda Farabi, ibni Sina, Gazan Mahmut Han ve

Gazali’nin oldugu goértlmektedir.

“Turkler cocuklarinin egitim ve o6gretimlerini, Sibyan Mektebi olarak adlandirilan
okullarda baslatmiglardir. Turk Egitim Tarihi’nde on bir asir var oldugu goérusi olsa da
tam ve guvenilir bir bilgi oldugu heniz kanitlanmamistir. Ancak yine de Selguklular
zamaninda basglayip Osmanh déneminde yikseldigi bilinmektedir. Evliya Celebi'nin
Seyahatname’sine gére Erzurum’da 110, istanbul’da 1933, Amasya’da ise 200 “Sibyan

Mektebi” bulundugu yazilmistir (Poyraz & Dere, 2001, s.10).”

Osmanli Devleti'nde Fatih Sultan Mehmet zamaninda Sibyan Mektepleri'nde 5-6 yas
cocuklarina verilen egitim gunumuzdeki okul oncesi egitim sisteminden oldukca
farkhydi (Akyltz'den akt. Taner Derman & Basal, 2010, s.561). Bu mekteplerde
ogrencilere yazi yazma, Kur'an okuma, dua okuma gibi dersler verilmistir. Osmanli
Devleti zamaninda planlanmis okul 6ncesi egitim c¢alismalari 23.03.1913 yilinda
“Tedrisat-1 iptidaiyye Kanunu” ile baslatilmistir. Bu kanunun 3., 4. ve 5. maddeleri ile
bu okullarin memleketin her yerinde agilmasi hikme baglanmistir (Akyuz, 1996, s.58-
59).



II. Megrutiyet (1908) doneminden 6nce Ulkemizde okul dncesi egitim, dlzensiz olarak
filen var olsa da kurumsallasarak resmiyet kazanmasi Balkan Savaglarindan (1912-
1913) sonra okul dncesi egitim kurumlarinin kayda ge¢mesi ile kendini gostermigtir.
Daha sonraki yillarda Pestalozzi, Froebel, Montessori gibi Unlu egitimcilerin egitim

yontemleri benimsenmis fakat 6gretmen yetersizliginden dolayi sorunlar yasanmistir.

Cumhuriyet Donemi’nin ilk yillarinda 38 ilde 80 anaokulu olup 5880 6gdrenci egitilmistir
(Oktay, 1989, s.54). Cumhuriyet donemindeki harf inkilabi ile birlikte ilkddretime verilen
deg@er arttigi icin anaokul ve ana siniflarina zaten ¢ok az ayrilan butce ilkdgretim
okullarina aktarilmistir. Ulkenin bulundugu sartlardan dolayi ¢alisan annelerin 3-7 yas
arasindaki cocuklari aksama kadar oyalamak, yemekleriyle ilgilenmek ve egitmek

maksadiyla istanbul’da ¢cocuk yuvalari acilmistir.

1960°’li yillarda birtakim gelismeler dikkat ¢ekmekle birlikte belirgin bir degisim
gorulmemektedir. Okul dncesi programlari da 1962 yilindan itibaren 5 yillik kalkinma

planlarina konu edinilmistir.

1.1.2 Okul Oncesi Egitim Yontem ve Teknikleri

Yontem, 6grenmenin istenilen hedefe ulagsmasini saglamada bilingli olarak tasarlanmig
teknikleri, arag-gerecleri ve kaynaklari kullanma sistemidir. Turk Dil Kurumu’'na (TDK)
gbre teknik ise bir uygulamaya dayanan yol, yontem ve beceridir (Erisim tarihi:
22.11.2018). Okul 6ncesi egitiminde yontem ve teknikler; cocuklarin ilgi, istek ve
yetenekleri gdz o©Onune alinarak gelisimlerini saglama amacina uygun olarak
belirlenmistir. Tarihsel sure¢ igerisinde ¢ocuklarin ihtiyaci, toplumsal beklentiler,
gelisen teknoloji gibi degigkenler ile birlikte egitimciler, birgok yeni yontem ve teknigi

ortaya cikarmistir.
Okul 6ncesi egitimde g¢ocuklarin ilgi alanlarina konunun tirtine goére farkli degisik

yontem ve teknikler kullaniimaktadir. Hangi yontem ve teknigin kullanilacagini egitimin
icerigi belirlemektedir. Bu ydontem ve tekniklerin hedeflenen amaci basarabilmesi
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cocuklarin aktivitelere katilimi ile dogru orantilidir. Okul 6ncesi editimi programlarinda

¢ogunlukla uygulanan yontem ve teknikler asagida belirtiimistir.

1.1.2.1 Yaratici Drama Yontemi
Drama denilince ilk akla gelen tiyatroya ait bir kavramdir. Drama aslinda bireyin bir

sinira bagl kalmadan yaparak-yasayarak ogrenmesidir. Drama, aslinda bireyin sinir
tanimaksizin kendinde olandan yola ¢ikarak olaylara hazir hale gelmesi veya
getirilmesini ifade eder. GuUnluk hayatta bilingli ya da bilingsizce ortaya konulan

davraniglar dramatik ogeler tagimaktadir.

Egitim 6gretim alaninda, en verimli 6gretim yontemini bulmak i¢in uzun yillar boyunca
arastirmalar yapiimigtir. Geleneksel egitim faaliyetleri icerisinde 6grenen birey pasif
durumdayken, egitici aktif konumdadir. Bir konunun tam anlasilmasi i¢in gereken stire
boyunca ¢ocugun her an etkin bir gsekilde konuya adapte olmasi beklenmez. Egitici her
ne kadar konuya hazirlikli olsa da 6grenenin surekli dikkatini toplayamayabilir. Bu
durumdan 6tura egitim dgretim faaliyetleri kapsaminda surekli bir arayis s6z konusu
olmustur. Yaratici drama yontemi ise bu arayisa cevap veren yontemlerinden bir
tanesidir. Bu yontem ile birlikte cocuga rol verilerek edilgen bir durumdan etken duruma
gegmesi beklenir. Yaratici drama egitimi ile gocugun anlama ve anlatma becerilerini
daha etkin kullandigr gorulur. Tark Egitim Sistemi’nde drama egitimi ile ilgili dnemli
calismalardan biri Nimet Erkunt'un 1966 yilinda ilkégretim Genel Mudiirliigi tarafindan
basilan “Okul Oncesi Egitimi” adli kitapta yer alan “Dramatizasyon” bagligi altinda
bahsedilmigtir. MEB 1981 yilinda ise Temel Egitim Okullari Turkge Programi’nda
“‘drama” konusuna deginmistir (Aytas, 2013, s.38-41).

Aslinda kesifler dinyasi olarak da bilinen yaratici dramada amag¢ ¢ocugun kendi
oyunlarini olusturmasi ve oyuna kendini dahil etmesidir. Bu yontem ile cocugun hayal
gucund ve yaraticihigini gelistirmek hedeflenirken g¢ocugun iletisimde 6zguven
kazanmasi ve bodylece kendini dogru ifade edebilmesi de saglanmis olur. Drama
egitimi sayesinde ¢cocukta dil gelisimi, estetik ve gorsel kavramlari belirleme, sosyal ve
psikolojik gelisim, 6zguven gelisimi, birlikte karar alma yetilerinin gelismesi

beklenmektedir. Oyun ile birlikte yGratilen drama egitimi gocuklara yaratici bir gelisim

11



saglama, sorunlara mantikli ¢ozumler bulma ve iletisim becerilerini kazandirmaya
yonelik imkanlar vermektedir. Dinamik bir yapiya sahip olan yaratici drama, bir lider
tarafindan katilimcilarin oyun esliginde kavramlari, fikirleri ve duygulari kesfedip
bulmasina yardimci olur. Boylece yaratici drama, gdsteri icin yapilmayan, merkezine
sureci alan ve planli degil dogaclamaya dayanan bir bigimi olarak tanimlanabilir (Orug
& Altin, 2008, s.133).

Okul éncesinde drama; c¢ocudun yaparak yasayarak Odgrenmesini amaglayan, biitiin
gelisimlerini destekleyen, daha énceden belilenmis amacglari olan, olaylari sézel ve ya sézel

olmayan iletigsim yéntemleriyle ifade etmeye dayall, icinde canlandirmalarin oldugu bir etkinliktir

(MEB,2013, 5.43).

MEB’de drama edgitimi ile birlikte gocugun bilissel gelisimini destekleyen; taklit ve
imgelem, algi ve bellek, dikkat/konsantrasyon, kesfetme, muhakeme yapma becerileri,
problem ¢ozme ve karar verme yetisi, elestirel ve bagimsiz dustinme, yaraticilik ve
hayal guicl gibi unsurlarin gelismesi hedeflenmektedir. Ayrica drama yontemi ile dil ve
motor geligimi, duygusal gelisim ve 6z bakim becerileri de gelismektedir (MEB, 2016,
S.7-9).

Ceylan ve Omeroglu'nun (2012) “Yaratici drama egitimi alan ve almayan 60-72 aylar
arasindaki ¢ocuklarin sosyal-duygusal davraniglarinin bazi degiskenlere goére
incelenmesi” adli galismasinda elde ettigi bulgular neticesinde asagidaki sonuglara
ulasmislardir;

* Okul 6ncesi egitim programlarinda gocuklarin farkh gelisim alanlarina yonelik yaratici

drama etkinliklerine yer verilmelidir.
* Her yas grubu ¢ocuklar igin yaratici drama egitimi programlari dizenlenmelidir.

» Sosyal-duygusal gelisimle ilgili anne-babalara yonelik seminerler, konferanslar vb.
dlzenlenerek ailelerin bilinglendirilmesi saglanabilir. Ozellikle, daha az deneyim sahibi
olan gen¢ annelere ¢ocuklarinin geligimiyle ilgili farkh yontem ve teknikler kullanilarak

egitim verilmesi konusuna onem verilmelidir.

» Farkli egitim duzeyindeki ailelere ¢ocuklarinin egitimlerini desteklemeleri amaciyla

Ozel ya da hizmet ici egitim kurslari verilebilir.
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» Egitimciler, sinifa aileleri de davet ederek c¢ocuklariyla birlikte yaratici drama
etkinliklerine katiimalarini saglayarak c¢ocuklarinin sosyal-duygusal geligimini

desteklemelerini saglayabilirler.

* Milli Egitim Bakanligi, Universiteler ve gonullu kuruluslarin destegiyle “yaratici drama

projeleri” yurutulebilir.

Gorsel 1. Okul 6ncesi egitimde dramatik etkinlikler

(https://mominspiredlife.com/pretend-play-fishing-alphabet-activity/)

Gunumuzde g¢ocugun bilissel (bireyin anlamasini ve 6grenmesini saglayan, zihinsel
faaliyet) gelisimi, kimi zaman anne-baba kimi zaman 6gretmenler kimi zaman ise kitle
iletisim araglari tarafindan desteklenmektedir. Ancak verilen bilginin ¢ocuk tarafindan
tam olarak 6zumsenip 6zumsenmedigini takip etmek zordur. Drama ile egitim ihtiyaci
tam olarak bu noktada ortaya ¢cikmistir. Drama egitimi, rol yaparak duyussalligi ve
yasantilari igine katmaktadir. Bu rollere 6rnek, bir cocugun tahta gubuga binerek at gibi
kosturmasi bir baska c¢ocugun bacaklarinin GUzerine koydugu yastiga ninniler
sOyleyerek konusmasi, bir cisim igerisinde balik tutmaya c¢alismasi, hirsiz-polis
oyunlari, evcilik oyunlari verilebilir (Simsek & Topal, 2006, s.278).

Cocuk, icerisinde bulundugu ev ortamindan, aile bireylerinden ve gln igerisinde
yasadigi olaylar ve durumlardan etkilenerek kavramlar olusturmaya baglamaktadir. Bu
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kavramlar “boyut, renk, sayi, miktar, sekil, duyu vb. 6gelerden olusmakta ve 6zellikle
2-6 yas arasindaki ¢ocuklarin zihinsel gelisimlerinde etkili rol oynamaktadir” (MEB,
2016, s.4). Bu kavramlar neticesinde drama egitiminin zihinsel ve motor becerilerini
gelistirmeye yardimci oldugu kabul edilebilir. Dolayisiyla bu kavramlarla ¢ocuklar ev
kazalari risklerine karsi duyarli hale gelir. Cocuklar bu egitim yontemi ile sorumluluk
bilinci kazanmaktadir ve baglarina gelebilecek tehlike aninda yardim istemesi
beklenmektedir. Sonug olarak, drama yontemi ile gocuk kaza ve tehlike kavramlarini

anlayabildigi 6lcude istendik davraniglar gelistirir.

1.1.2.2 Oyun Yontemi
Oyun, cocuklar igin vazgecilmez bir dogal 6grenme ortami olusturmaktadir. Cocuk

egitiminde oyunun rolu ise egitimin zorlama yontemlerle degil aksine sevdirerek ve
eglendirerek 6gretme ortami olusturmasidir. Cocuk oyun yontemi ile kendini dogru
ifade edebilme, olay 6rglsu igerisinde dogru olani kesfetme, kazanma ve kaybetmenin
dogal bir igleyis oldugunun farkina varma gibi birgok pozitif egitici ve 6gretici uygulama
yetenegdini kazanir. Oyun ile ¢cocugun tehlike ve kazaya kargi onsezi ve refleks
davraniglari geliseceginden olusabilecek kaza ve tehlikelerde nesnelere karsi tespit
olusturmasi, vucuduna gelebilecek herhangi bir tehlike durumunda tepki vermesi
kolaylagir (Ulutas, 2011, s.232-242).

Bebeklik doneminden itibaren anne-babay taklit ederek 6grenilen paylasma olgusu, 4
yas civarinda ben merkezci olan gocuk tarafindan kabul edilmeyebilir. Cocuk, ilerleyen
yaslarda ise paylagsmanin bilincine oyun araciligiyla varir. Clinku o, paylagsmazsa

cevresi tarafindan kabul gérmeyecek ve diglanacaktir.

Sosyal gelisim igerisinde bulunan insanoglu ¢ocukluk evresinde oyun aracihg ile
sorumluluk bilinci kazanmaktadir. Cocuk, empati bilincinin gelismesi ile birlikte
bagkalarinin heyecanlarina ve sevinglerine de ortak olmaktadir. Kisilik ve yeteneklerin
gelisiminde etkili olan oyun c¢ocuklarin mutlu ve enerjik olmalarina katkida
bulunmaktadir (Guven, 2011, s.73). Toplum tarafindan benimsenen rolleri, neden-
sonug iligkisi icerisinde 6zumseyerek kendini daha iyi ifade etmesine gelistirici ve egitici

oyunlar yardimci olmaktadir. Oyun; gocugun zihinsel ve fiziksel gelisimine katkida
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bulundugu gibi iyi aliskanlik kazanmasi gibi ¢cok yonlli sosyal gelisimine de yardimci

olmaktadir.

Ev icinde sikilmis bir gocuk icin hareket kabiliyetini rahatlikla sergileyebilecegi dis
mekanlarda edlenirken sosyal ydnden cesaret toplamasini da saglamaktadir. Agik
hava oyun alanlari ¢cocuk gelisiminde énemli yer tutmaktadir. Iyi organize edilmis bir
alanda c¢ocuklarin daha aktif (zihinsel, fiziksel ydnden) oldugu gbze carparken ¢ok
buyuk motor becerilerinin gelisimi de 6zguvenlerinin gelisiminde katki saglamaktadir
(Demiriz, Karadag & Ulutas, 2003, s.28-29). Bu bakimdan oyun alani olarak ev ortami,
¢ocugun hareket kabiliyetini kisitladigindan dolayi enerjisi yuksek olan ¢ocukta kaza

olusum risklerini arttirmaktadir.

Oyun materyalleri genellikle oyuncak, kostiim ve aksesuarlar, kalem, kagit, makas gibi
materyallerdir. Bu materyallere ek olarak ¢ocuga oyun hamuru, pamuk, kumas, su,
kum, nisasta da verilebilmektedir. Ayrica isitsel ve gorsel iletisim aracglarindan da

faydalanilabilmektedir.

Gorsel 2. Okul 6ncesi egitimde oyun etkinlikleri (https://pixabay.com/tr/macun-hamur-oyun-
%C3%A70cuk-%C3%A70cuk-789874/)

Oyun her ne kadar gocugun zevk almasina yonelik yapilsa da esasinda ¢ocugun
cevresini taniyabilme ve anlama yetenegini gelistirmektedir. Oyun hamuru kaliplari
cocuklari bir yandan eglendirirken bir yandan da tasitlari 6grenmesini saglayacaktir
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(Gorsel 2). Toplumsal dizen igerisindeki olay ve olgularin gelisim slrecini takip ederek

farkindaliginin artmasina katkida bulunmaktadir.

1.1.2.3 Muzik Yontemi
Literatirde anne karninda bebek egitiminin basladigi kabul edilmektedir. Bu egitimde

annenin gevresinde duydugu seslerin, melodinin ve mizigin bebegin igitsel sisteminin
olugsmasinda etkili oldugu dusunulmektedir. Bebegin igitsel duyularinin tamamlandigi
besinci aydan itibaren anne, bebekle yluksek sesle konusarak iletisime gegebilmektedir
(Amtmann, 1997, Akt; Bingol, 2006, s.215-219). Dogduktan sonra ise ninniler ile
devam eden egitime, ilerleyen aylarda tekerlemeler, sarkili mazikli oyunlar, tekrar eden

ritmik sesler eklenmektedir.

Okul 6ncesi donem cocuklari icin muzik aktivitesinin hazirlanmasinda dikkat edilmesi
gereken nokta onlarin hazir bulunusluk duzeyleridir ki bu zevkle 6grenmelerini
saglayacaktir (Poyraz & Dere, 2001, s.93). Muzik sayesinde tekrar eden sesler
neticesinde 6grenme kolaylastigi gibi, cocugun gelecek ritmi dnceden biliyor olmasi
O0zguven kazanmasinda etkili olacaktir. Cocukta tum yonleriyle estetik duyarlilik mazik
sayesinde gelismektedir. Grup halinde o6grenilen sarkilar sayesinde ise g¢ocuk bir
grubun dyesi olmaktan mutluluk duymaktadir. Bu sayede g¢ocugun sosyal agidan
gelisimi desteklendigdi icin ahlak ve gorgu kurallarini benimsemeyi ve bagkalarina saygi
duymay 6grenecektir. Ogrenilen yeni sarki, tirku, tekerlemeler ile cocugun kelime

haznesi de artmaktadir.

Mertoglu'na gore, okul oncesi donemdeki muzik egitiminde amag, ¢cocugun muzik
alaninda uzmanlagsmasi degil muizikle tanistiriimasidir (2010, s.370). Okul dncesi
dénemde muzikal beceri ve yeteneklerinin gelismesi ¢ocuklarda var olan yetenekleri
tesvik edecek onun erken bir surecte fark edilmesinde buyuk rol oynayacaktir. Yine
Mertoglu'na (2010) goére, muzik egitiminin temel amaglari su sekilde

siralanabilmektedir;

- Muzik etkinlikleri, gocuklarin gelisim alanlarim destekledigi i¢in kendi deneyimlerini
kullanmalarina firsat verir.

- Yaratici gocuk etkinlikleri icinde muzik, cocuklara genis ve uyarici bir ortam saglar.
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- Erken donemde verilen muzik egditimi, ¢ocuklarin biligsel gelisimine, dolayisi ile
uzaysal ve zamansal muhakeme yeteneginin gelisimine katkida bulunur.

- Muzik egitimi verilen gocuklarin, matematik ve soyut zeka gelisiminde de artis
saglanabilir.

- Mlzik egitimi alan gocuklarin yaraticiliklari da gelisir.

- Ritim etkinlikleri ile gocuklarin dil edinimleri daha kolay gerceklestirilebilir.

- Mdazik, c¢ocuklarin ogrenme kapasitelerinin arttinlmasinda ve 06grenmeyi
kolaylastirmada onemli bir aragtir.

- Mlzik, cocuklarin problem ¢dzme becerilerini arttirir.

- Mlzik ¢ocuklarin karar verebilme becerisini arttirir.

- Muzik gocuklarin akil yaratme becerilerini arttirir.

- Muzik, gcocuklarin motor performanslarini arttirir.

- Mlzigin ¢ocuklarin genel akademik basarilarinin gelismesine dnemli katkisi vardir.

Poyraz’a (2003, s.145) gore, muzikteki ritim ile birlikte sayilar, nesneler ve ayrica soyut
kavramlarin 6grenilmesi daha da kolay olmaktadir. Ogrenmeye ilgisiz gocuklara miizik
egitimi ile merak duygusu asilanir. Mazik, ritim kavrami sayesinde, ¢ocuklarin isitsel
duyularina ve duygularina hitap ettigi i¢in, onlarda enerjik bir hareketlilik saglamaktadir.
El, kol, bas ve vicudunun diger uzuvlarini hareket ettirerek, ¢cocuklarda fazla olan
enerjiyi bosaltmalari konusunda muzik yardimci olmaktadir. Cocuklarin  muzik
yapabilmelerini saglayacak araglar icerisinde flut, davul, trampet, zil, ¢ingirak vb.

sayilabilmektedir.

Gorsel 3. Okul 6ncesi egitimde muzik etkinlikleri
(http://lwww.scholastic.com/parents/resources/collection/stages-milestones/preparing-preschool)

17



Ev kazalari, ¢ocuklar igin soyut bir kavram oldugundan, bu konuda farkindalk
yaratabilmek icin, edlenceli sarkilar, tekerlemeler ve animasyonlar kullanilarak,

muzigin etkisinden yararlanilabilir.

1.1.2.4. Proje Yontemi
Proje; hakkinda detayli bir inceleme yapilmak istenen bir konuda tasari geligtiriimesidir.

Proje yontemi; farkli disiplin dallarinin ortak ¢alismalarindan faydalanarak, 6grencinin
daha onceden belirtilmis bir konuya iligkin Uretim surecini kapsar. Proje tabanli
ogrenme; o6gretmenin rehberliginde, 6grencinin bireysel ya da grup halinde kendini
gelistirmesi amaciyla bir Griin ya da sunumla sonuglanan yaklasimdir (Proje Tabanl
Ogrenme, 2018).

Oztirk'e gére, (2012, s.407) uzun vyillardan beri egitim camiasinda bilimsel
arastirmalarla cevap aranan sorulardan biri, “En uygun ogretim modeli nedir?”
sorusudur. Bu modele iligkin arastirilan yontemlerden biri de proje yaklagimidir. Erken
cocukluk egitiminde (6zellikle 2-6 yas) geleneksel egitim anlayisinda ¢ocugun roll
kisith iken, proje tabanli 6gretim yonteminde birey daha aktif bir 6grenme surecine

girmektedir.

Proje yaklasiminin en temel 6zellikleri sunlardir:

* Proje yaklagimi disiplinler arasi bir yaklagsimdir. Hazirlanacak projeler diger ders,
konu ya da etkinliklerle iligkilendiriimektedir.

* Proje yaklagimi tumuyle dinamik bir suregtir. Bu nedenle ¢ocuklarin sikilmasi ya da
zorla bir etkinlige katilmasi s6z konusu degildir.

* Proje yaklagimi zekanin gok yoénli gelisimini temel alir. Ogrenciler ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda calisacaklari i¢cin hangi zeka turinde daha guglu iseler o tur etkinliklere
daha aktif katilabilirler.

* Proje yaklasiminda konular gergek yasama yoneliktir. Boylece 6grenenler daha istekli
ve daha derinlemesine galisirlar.

* Proje yaklagimi agik uclu bir problem ¢ozme surecidir. Her projede bir problem
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¢OzUlUr, yeni alternatifler sunulur.

» Proje yaklasimi iglevseldir. Ogrenene teorik ve pratik agidan katki saglar.

* Proje yaklagimi bilmekten cok uygulama ve Uretme 6nceliklidir. Ogrenen bilgiyi
yapilandirarak ogrenir.

* Proje bir hedef degil, alt yapi unsurudur. Proje slreg igindeki becerileri kazandirmak
icin bir aractir.

* Proje yaklagimi 6grenmede yalnizca Uruine odaklanmaz, Urine giden surece de 6nem
verir (Gurkan, 2010, s.326).

Proje yonteminin temel amaclari;

« Zihinsel gelisimi desteklemek,

* Etkinlikler icinde denge olusturmak,

* Okul ile yasami birlestirmek,

* Grup icinde topluluk ruhunu gelistirmek,

* Egitimde zorluklarla bas edebilmektir (Katz & Chard, 1998, Akt; Glrkan, 2010, s.327).

Yilmaz, Beyazkurk, & Anliak’a gore (2006, s.155-159) proje yaklasimi kapsaminda
Kampus Anaokuluna devam etmekte olan 6 yasindaki 15 ¢ocuk ile 5 giin boyunca
suren sut ornegi projesi uygulanmistir. Bu projenin amaci, temel besin maddesi olan
sutl okul oncesi donemdeki c¢ocuklara sevdirmektir. Ayrica ¢ocuklara dusunme,
sorgulama, tartisma gibi temel egitici faaliyetler verilmeye calisiimistir. Proje boyunca
rehber esliginde cizimler yapiimis, drama yonteminden faydalanilarak kurgular
yapilmig, kutiphaneden bilgiler toplamak suretiyle maket hazirlanmistir. Cocuklarin
merakli yaklasimlariyla sorgulayan, kesfeden, yaratici ¢ézUmler arayan ve sureg¢
boyunca sanatsal faaliyetler gergeklestirmesini saglayan sut projesi, ¢ocuklardaki

gelismeleri gbzlemlemek agisindan faydal olmustur.

Konusu ayakkabi olan farkli bir projede ise ¢ocuklarda beklenilen davranislar sunlar
olmustur:

* El ve g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapabilme,

* Denge gerektiren hareketleri yapabilme,

* Duygularini fark edebilme,

» Kendi kendini guduleyebilme,
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» Bagkalarinin duygularini fark edebilme,

» Bagkalaryla iliskilerini yonetebilme,

* Toplumsal yasamin nasil surdugunu fark edebilme,

» Cevresindeki olgu ve olaylarin estetik 6zelliklerini fark edebilme,

* Estetik 6zellikler tagiyan 6zgun Grunler olusturabilme,

* G6zlem yapabilme,

* Verilen nesne, durum, olay say! ya da s6zcukleri hatirlayabilme — elestirebilme —
siralayabilme

* Mekanda konum kavrami ile ilgili verilen yonergeleri uygulayabilme,

* Belli durumlarla ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme,

* Verilen problemi ¢6zebilme,

« Dili etkili bir sekilde kullanabilme,

* Giysilerini giyip ¢cikarma ile ilgili davraniglari gésterebilme gibi kavramlar gelistirme
beklenmistir (Temel vd, 2005, s.71-75).

Cocuklar proje yontemi etkinlikleri kapsaminda kartondan kendi ayakkabi tasarimlarini

yapmislardir (Gorsel 4).

Gorsel 4. Okul dncesi egitimde proje etkinlikleri

(http://www.houstonmothersblog.com/learning-activities-2/making-tying-shoes-fun/#image-1537)
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Ozkubat'a (2013, s.42) gére, okul 6ncesi dénemde verilecek kaliteli egitimin gocuklarin

geleceklerini sekillendirmede son derece etkilidir. Cocuklarin ilgi istek ve ihtiyacglarina
gbre hazirlanmis bir egitimde bilgilerin kalicihdi artmaktadir. Cocuklara merak
duygusunu asilayan proje bazli 6grenme; arastirma, farkindalik olusturma, kesif
yetenedi kazanma, problem ¢dzme vb biligsel yetenekleri gelistirmektedir. Geleneksel
ogrenme yontemlerinin aksine o6gretmenin rehberliginde ailenin destek ve yardimi
alinarak gocuklarin 6grenme suregleri kapsamli bir inceleme ve kesfe dayanmaktadir.
Aragtirmalar boyunca ¢ocuklarin aktif rol aldiklari proje yonteminde bilgilerin kaliciligi
artmaktadir.

1.1.2.5 Anlatim, Tartisma, Soru Cevap, Ornek Olay, Gezi Gozlem, Gésteri
Yontemleri

Anlatim, duygu, distince veya bir konuyu so6z ile ifade etmektir (TDK, Erisim tarihi:
02.08.2018). Anlatim ydntemi ise 6gretmenin aktif, cocugun ise pasif kaldigi bir
6grenme yontemidir. Cocuk, anlatim yéntemi esnasinda pasif durumda oldugu igin
¢cocuktan donut (geri bildirim) almak guglesir. Gunimuzde bu yontem, modern 6gretme
metotlari ile birlikte populerligini kaybetmistir. Uyanik Balat’a (2010, s.58) gore, anlatim
yontemi, okul oncesi igin ¢gok uygun olmayan geleneksel bir 6grenme metodudur.
Egitimcinin gereginden fazla konusmasi ¢ocuklari sikar ve dikkat daginikligina sebep
olur. Bununla birlikte bu metot; gezi, gézlem ve deney gibi egitimlerde, konu hakkinda
bilgi vermek icin kullanilabilir. Bu yontemin c¢ocuklarin deneyimlerini birbirlerine
anlatma gibi faydali yonleri de vardir. Egitmen tarafindan anlatilacak bir konunun kisa
ve ilging olmasi erken donem ¢ocuklarinin konuya odaklanmasini saglamaktadir. “Acik
bir ses tonu, ses tonundaki degisiklikler, yerinde ve zamaninda jest ve mimikler

ogrenciler Uzerinde unutulmayacak etkiler birakir” (Ed. Varol, 2004, s.38).

Egitimde tartisma yonteminin kullaniimasi ile g¢ocuklar bir konu Uzerinde
yonlendirilebilir ya da konunun iyi anlagiimasi i¢in bazi noktalari agiklanabilir ve verilen
bilgiler pekistirilebilir (Guven, 2011, s.103). Tartisma, gocugun konuyu i¢sellestirerek
ogrenmesini saglar ve ¢cocugun ifade yetenegini gelistirerek etkin bir 6grenme ortami
olusturur. Yine bu ydntem demokratik / katiimci bir 6grenme ortami sunarak karsihkli
gOrus alisverisine imkan saglar. Tartisma yodntemi, c¢ocuklarin 6zguven iginde,
rahathkla duygularini ifade ettigi modern bir arastirma metodudur. Bu yontem

geleneksel egitimin pasif kalmis 6grenci duruguna canhlik getirir.
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Soru cevap metodu, ¢gocugun aktif bir sekilde 6grenme faaliyetinin gergeklestigi bir
ogrenme yontemdir. Cocuklarin gelisim donemlerinde merak algisi yuksek oldugundan
surekli soru sorma egilimindedirler. Kalici 6grenmenin saglanmasinda etkili olan soru
cevap yontemi, cocugun problem ¢ozme kabiliyetini gelistirir. Egitmen, vurgulamak
istedigi noktalara iliskin sorular sorarak dikkat cekmekte ve guduleme yaparak ¢ocugu
aktarmak istedigi konuya yonlendirmektedir. Varol'a (Edt.) (2004, s.67) gore, soru
cevap yonteminin basarili olmasinda gerekli adimlar sunlardir;

* “Nigin sorusu yoneltilmeli,

* Degerlendirme yapmalari istenmeli,

» Sonuca varmalari istenmeli,

 Kargilastirma yapmalari istenmeli,

» Kavramlarin uygulanmasi istenebilir,

* Problem ¢ozmeye iligskin sorular tretilmeli,

* Neden ve sonucu istenebilir”,

seklinde siralanmaktadir.

Ornek olay ydntemi, gergekte karsilasilan bir problemin 6grenme ortamina getirilmesi
ve ¢Ozllmesine dayanan bir 6grenme yontemidir (Varol (Edt.), 2004, s.271). Konusu
islenecek ornek olay, c¢ocuklarin dunyasina hitap edecek sekilde kurgulanarak
anlatiimalidir. Ogrenme siirecinde cocugun aktif olmasinda en énemli etken konularin
cocuklarin yasam ve tecribelerine uygun nitelikte olmasidir (Uyanik Balat, 2010,
s.270). Bu yontem, okul éncesi donem cocuklarina verilmesi gereken bilginin akilda
kaliciligini arttirmaya yonelik bir uygulamadir. Yine bu yontemde film, ses kaydi, resim

gibi gorsel ve igitsel 6gelerden faydalanmak mumkuanddar.

Gosteri yontemi, bir lider tarafindan bir hareketin ya da bir islemin nasil yapildigini
gOstermeye dayali bir 6gretim faaliyetidir. Bu yontemde amag énceden hazirlanmis
arag-gerecler ile birlikte gocuga on bilgi verilerek g¢ocuklarin okul dncesi ddonemde
psiko-motor becerilerinin gelismesine yardimci olmaktir. Bu yontemde gorsel ve igitsel
O0gelerden faydalanildigindan, bir bagska deyisle géze ve kulaga hitap ettiginden

ogrenmenin kalicihdi artmaktadir (Uyanik Balat, 2010, s.277).

22



1.1.2.6 Kavram Haritalar — Analojiler ve Deney Yontemleri
Kavram Haritasi, okul Oncesi egitiminde Ozellikle fen egitimi alaninda 6grenmeyi

kolaylastirmak igin egitimcilerin 6grenme malzemesini gorsel bir sunumla akig semasi
icerisinde anlatmasidir. Bu yontem ile gocugun zihninde olusan kavramlar gorsel ve
somut olarak dizenlenmektedir. Bir 6grenme 6gretme stratejisi olan Kavram haritasi,
“anlamli 6grenme konular” ve “6grenme yontemleri” arasinda kopru kuran bir
yontemdir (Kaptan, 1998, s.95).

Analoji (benzetmeler), bilinmeyen bir olguyu anlayabilmek igin bilinen olgulardan

yararlanma yontemidir (Sansar, 2010, s.45).

Sahin’e (2010, s.302) goére, bu yontem;

« Kavramlari degisik bakis acisiyla acgik bir bicimde dgretir. Ogrenimi destekler,
yardimci olur.

» Konularin 6zetini kolayca anlasilabilir bir bigimde ¢ikarir.

+ Ogrenenlerin ilgisini cekerek, motive eder.

« Ogrenenlere zor bilgileri verirken hata paylarini, yanhslari agiklamasina yardimci
olur.

* Bilgiye ulasmay kolaylastirir.

» Kavram gelisimini saglayarak, problem ¢ozmeyi kolaylastirir.

* Yaraticiligi gelistirir.

* Bilinmeyenleri akla uygun hale getirir.

Deney yontemi, ilmi gercegi ispat etmek igin, yapilan isi tecriibe etme yéontemidir. Okul
oncesi donemde 06zellikle fen etkinliklerinde yapilan deneylerde cocuklar, deneme
yaniima yoluyla gbzlem yapar ve sebep sonug iligkilerini anlamaya c¢ahgirlar. Bu
sayede edindikleri deneyimlerle g¢evreyi tanimalari ve etrafinda olan biten olaylari

kavramalari kolaylagir (Poyraz ve Dere, 2001, s.93).
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1.1.3. Okul Oncesi Egitimde Aile

Toplumun en kaguk temel yapisi olan ailede bebedin egitim sureci baslar. Bebeklik
egitiminin baglangicindan itibaren aile icerisinde var olan olay ve olgular bebegin
iletisim becerilerini gelistirir. Tezel Sahin’e (2007, s.776) gore, bebek ile iletigimin
kuvvetlenmesi guveni, guven ise bebegin yasadigl toplumun sosyal-kulturel degerlere
sahip cikarak diger bireylerle uyum igerisinde yasamasini saglar. Bronfenbrenner
(1975, s.463) Meksika’da 8 hafta sliren sadece ¢ocuk ve gocuk - aile tabanli iki farkh
grup uzerinde arastirma yapmistir. Aile katilimh 6grencilerin egitimde yuksek
motivasyona sahip oldugu sonucuna varmigtir. Bu da gostermektedir ki ailenin
gocugun basarisinin artmasinda énemli bir rolu ve potansiyeli vardir. Bu potansiyel

ailenin ¢gocuga kargi olan tutum ve davraniglarina gore sekillenmektedir.

Aile, gcocuga sevildigini ve deger verildigini hissettiren bir tutumla ona birgok alanda
problem ¢6zme becerisi kazandirabilece@i gibi ilgisiz, asiri otoriter, tutarsiz, asiri
korumaci, asiri serbest birakici tutumlar nedeniyle de g¢ocuga olumsuz etkide
bulunabilir. Burada ebeveynlerin ¢ocugun yetistiriimesine yonelik egitimi 6nem
kazanmaktadir. Milli Egitim Bakanhgi bu konuda ailelere ¢esitli egitimler vermektedir.
Bakanlik, egitim programlarina aileyi de davet ederek bilingli ebeveynler olmasi igin
destek saglamaktadir. Cocugun gelisimsel o6zellikleri hakkinda kapsamli bilgiler
verilmektedir. Bu program ¢ocuk aligkanliklari ve tutumlari kargisinda ailenin ne yapip
ne yapmamasi gerektigi konusunda tavsiyelerde bulunmaktadir. Aile — c¢ocuk
iletisimdeki aksakhklari ele alip saglikli iletisim kurmanin o6nemi Uzerinde

durulmaktadir.

Bir cocugun egitim ve 6grenme faaliyetlerinin kalici olmasi i¢in ailenin destegine ihtiya¢
vardir. Cocugun bu dénemde edindigi kazanimlar yasantisini etkileyecek davraniglara
sahip olmasini saglar. Aile kaza ve tehlike kavramlarini bu donemde c¢ocuguna
asllayabilmektedir. Aile, guvenli bir oyun alani olusturarak ev igerisinde meydana

gelebilecek tehlikelerden gocuklarini koruma konusunda sorumludur.
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1.2. Ev Kazalan
Kaza, istenmeyen bir durumla karsilasiimasi halinde meydana gelebilecek durumlari

ifade etmektedir. 1993 yilinda Dinya Saghk Orgiti'nin (WHO) kaza kavramini
tanimlama sekli ise, kazalar 6nceden planlanmamis, beklenmedik bir anda ortaya
¢lkan yaralanmalar, can ve mal kayiplarina neden olan olaylardir seklindedir (Akt.
Bertan M. ve Cakir B., 1997).

Kiran vd (2001) gore, kazalar meydana gelis sekli ve yonu bakimindan,
* Trafik kazalari
« is kazalar
» EnduUstriyel kazalar (patlamalar, yanginlar, zehirlenmeler, radyasyon vb)
» Spor kazalari, okul kazalari (suda bodulma, disme, vb)

+ Ev kazalan (zehirlenmeler, yanginlar, disme, kesiler, elektrik kazalari)

seklinde siniflandiriimaktadir.

1.2.1. Ev Kazalari ve Goriilme Sikliklari
Bir konut igerisindeki mekanlar veya konuta ait gevrede meydana gelen kazalara ev

kazalari denir (Akt Ozmen ve ark., 2007, s.34). Backett (1965, s.110) ev kazalarinin
tanimini yaparken evde kisisel olan her sey, bahce, avlu, garaj icerisinde meydana

gelebilecek kazalara vurgu yapmistir.

Ev kazalari tUm yas gruplari i¢in gecgerlidir. Ancak yine de ev kazalar riskiyle kargi
karsiya kalan gruplar o6zellikle ¢ocuklar, yasllar, zihinsel ve bedensel engelli olan
insanlardir. Cocukluk ddneminde yasin artmasiyla birlikte kaza oranlari da artmaktadir.
“‘Kazalar Ulkemizde 0-4 yas grubu cocuk olumleri arasinda 5. sirada, 5-14 yas
grubunda ise birinci siradadir. Butun zehirlenmelerin %60'l ¢gocukluk yas grubundadir’
(Kiran vd 2001, s.2). Dinya Saglik Orgiiti tarafindan Cenevre’de (2006:6) yapilan
uluslararasi konferansta, yas ile yaralanma tirG ve orani arasindaki iliski arastiriimig
ve bir yas altindaki ¢ocuklarin 6lum nedenlerinin baginda yanginlar, trafik kazalari,
bodulma ve disme yaralanmalarin gelmekte oldugu sonucuna ulasiimistir. Yine ayni

arastirmaya gore, 1-4 yas grubu gocuklarin ebeveynlerinin kontrolleri olmaksizin kendi
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hareketleri sonucunda kaza, bogulma, yaralanma, yanginlar, trafik kazalari riskleri tim
kazalarin Gcte ikisini olusturmaktadir. “Dinyada ve Ulkemizde vyapilan birgok
arastirmada 0-6 yas grubu ¢ocuklar arasinda ev kazalarindan 6zellikle yanma, disme,
zehirlenme, bodulma ve yabanci cisim aspirasyonlari nedeniyle sakatlik, sakat kalma
ve 6lum hizlarinin yliksek oldugu bildiriimektedir’ (Kiran, $emin, Ergér: 2001). Dinya
Saglik Orgiti (WHO) ev kazalarinin trafik kazalari kadar yogun meydana gelebilen

kazalar oldugu sonucuna ulagsmistir.

Okul 6ncesi ¢ocuklarin zihinsel ve fiziksel gelisimlerini henliz tamamlamamis olmalari
onlari kazalara daha acgik hale getirerek kaza risk faktorlerini arttirmaktadir. Karatepe
ve Akis'in (2013, s.167) arastirmalarina gore 24-35 aylik gocuklar (%30,98) diger yas

gruplarina oranla daha sik ev kazasi gegirdigi sonucunu elde etmiglerdir.

Tirkiye istatistik Kurumu (TUIK) 2001 yili kayitlarina gére; tilkemizde 1-4 yas grubu
cocuk 6lum nedenleri arasinda kazalar 4. sirada yer almaktadir. Saglik Bakanhgrnin
yaptigi bir arastirmaya gore de son 5 yilda 120 bin gocuk ev kazasi sonucu hastaneye

getirilmis ve bunlarin 2 bini hayatini kaybetmistir (Ozcebe, 2005).

Ev kazasi yaralanmalarinda okul oncesi cocuklari en sik etkileyen kaza turd dugmedir.
Ancak yine de kaza turinun sikligi mevsimlere gore, cocugun yasadigi konut tarine

ve gevresine gore de degistigi sdylenebilir.

1.2.2. Ev Kazalarinin Olusumunda Cocuk Kaynakl Etkenler

Cocuklar giin boyunca vakitlerinin bytk bir kismini oyun oynayarak gecirmektedirler.
Oyun sirasinda ¢ocuklar diger aktivitelere gore daha hareketli ve enerjik olduklarindan
kaza riski ile karsgl karsiya kalma olasiliklari yiksektir. Ayrica ¢ocuklarin hareket
kabiliyetlerinin kisitl olmasi ve énceden olusabilecek kazayi fark edememeleri kaza
olusumuna neden olabilir. Okul dncesi ¢ocuklarin 6grenmeye meraki, ses odaklarini
ve kaynaklarini tam olarak kavrayamamalari ve 0Ozdenetim eksikligi, onlar ev

kazalarina maruz birakabilmektir.
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1.2.3. Ev Kazalarinin Olusumunda Aileden Kaynaklanan Etkenler
Aile bireyleri dogrudan veya dolayli olarak c¢ocuklarla etkilesim halinde

bulunduklarindan ev kazalarinin olusmasinda veya Onlenmesinde aktif rol oynar.
Dolayisiyla aile faktorl kazalarin olusumunda ilk sirayi alir. Aile fertleri kazaya sebep
olabilecek nesneleri ve ortamlari 6nlemekle yakumladur. Onlarin bilingli yada bilingsiz
tutumlari kaza olasiligini arttirabilir. Ancak ¢cogu zaman ihmali hareketlerle buna yol
acabilirler. Aile bireylerinin bu konuda duyarl olmasi beklenir. Ebeveynler oncelikli
olarak kazalarin 6nlenmesine yonelik cevresel faktorler ile ilgili gerekli tedbirleri
almalidir. Ayrica ebeveynlerin gocuk egitiminde kaza bilincini agilayarak ¢ocuklara
farkindalik saglamasi gerekir. Bunun yani sira ebeveynlerin, ¢ocugun zihinsel ve
bedensel gelisim surecinde aile ici siddet uygulamalari, baski yapmalari, korkutmalari
ve azarlamalari ev kazalarinin olusumunda arttirici etkenlerdir. Cevrede olusabilecek
risk faktorlerine karsi bilingli ya da bilingsizce hareket edilen durumlarda, kaza
olusturacak faktérlerden sorumlu kurum ise yine ailedir. 0-6 yas grubunda ev kazalari
ailenin ilgisizligi ve yeterli onlemin alinmamasindan kaynaklanabilmektedir. Yine
kardes sayilarinin ¢oklugu ailenin tim cgocuklara ayni anda mudahalesine engel
olabilmektedir. Bu da kazaya sebebiyet verecek davraniglari gocugun sergilemesine

neden olacaktir.

1.2.4. Ev Kazalarinin Olusumunda Fiziki Cevreden Kaynaklanan Etkenler
Kazanin olusmasinda fiziki cevrenin gézle goralir bir etkisi bulunmaktadir. Ev igi ve

ona ait kisimlarda ¢ocuk i¢in uygun duzenlemeler yapiimadiginda kaza kaginiimaz

olacaktir.

Yildiz Sahin’e (2012, s.23) gore ev kazalari riski;
» Ev duzen ve tasarimi,

* Sicaklik,

* Aydinlatma,

» Kimyasal maddeler,

* Oyun alani ve oyuncak tasarimi hatalari,

* Merdiven yuksekligi,

* Delici-kesici aletlerin varligina bagl olarak degiskenlik gostermektedir.
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Yine Altundag@’a (2004, s.61) gore ise ev kazasi riskini olusturabilecek etmenler
sunlardir;

* Evde bulunan mobilyalarin yerini sik sik degigtirmek,

* Ev ortaminin yeterli miktarda aydinlatma, havalandirma ve isitma imkaninin
saglanmamasi,

» Evde gurulth dizeyinin fazla olmasi,

« Kaygan zeminler,

* Ev igerisinde farkli zemin yuzeyleri,

» Korunaksiz isinma aragclari (elektrik, odun ve gaz sobalarinin korunaksiz olmasi),
* Esyalarin keskin ug ve sert kenarlara sahip olmasi,

* Evde cam kapi bulunmasi,

» Evde bulunan temizlik malzemelerinin ve ilaglarin ¢ocuklarin ulasabilecekleri yerlere

konulmasidir.

Erkal ve Safak’in 2006 yilindaki arastirmalarina gore bahsi gecen yil icerisinde gorulen
ev kazasi sikhgr %28,8'dir. Kazaya sebep olacak etmenler incelendiklerinde
mobilyalarin  %66,0’inin sivri kenarlara sahip olmasindan, %63,2’sinde elektrik
prizlerinde, %68,4’Unde kaygan zemin, %68,9’'unda balkonlarda olugabilecek risk
faktorlerinden kaynakli oldugu saptanmistir. Fiziki gevreye ait faktorler ile aileye iliskin
faktorler birbiri ile yakin iliskidedir. Ailenin gevre faktorlerine kargi gerekli tedbirleri

almasi kaza risklerini asgari seviyeye getirecektir.

1.2.5. Ev Kazalarinin Onlenmesine Yénelik Galigmalar
Ev kazalari, aile bireylerinin olusabilecek kaza turleri ve risklerine karsi 6nlem almasi

ile en aza indirgenebilmektedir. Erkal ve Safak (2001, s.59) evde genellikle karsilasilan
ev kazasi tipleri olan dismeler, yanmalar, haglanmalar, zehirlenmeler, kesikler, elektrik

carpmalari ve bogulmalar igin alinacak bazi énlemleri asagida siralamislardir.
Dusme olasiligini en aza indirgemeye yonelik bazi dnlemler sunlardir:

* Ev igerisinde her bir noktanin aydinlatilmasini saglama,
» Kaygan zemin olusumunu engelleme (hali, désemeler, banyo),

* Mobilyalarin pencere kenarlarina yakin olmasini engelleme,
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* Pencere korkuluklarinin bulunmasi,

» Balkon demirlerinin gocugun c¢ikabilecegi yukseklikte olmamasi,

Yanma ve haslanmayi engellemek igin alinabilecek bazi tedbirler sunlardir:

* Sicak yiyecek, icecek ve egyalarin cocugun erisemeyecegi yerlere konulmasi,
» Soba gibi Isinma, pisirme malzemelerinin etrafina koruyucu konulmasi,

» Kucakta bebek varken sicak yiyecek ve i¢ceceklerin yenilip igilmemesi,

» Cocuklari banyo ettirmeden evvel banyo sularinin hazirlanmasi,

» Ocak veya tezgah Uzerinde bulunan tencere veya tavalarin kulp ve saplarinin

cocuklarin ulasabilecegi yerden uzak tutulmasi,

Zehirlenmeyi 6nlemek igin alinabilecek bazi tedbirler sunlardir:

« ilag, deterjan, boya ve benzeri malzemelerin agdizlarinin kapali olmasi ve cocuklarin
ulasamayacag! yerde bulunmasi,

« Zehirli maddeler yiyecek ve igeceklerin bulundugu raflardan uzak tutulmali,

 Zehirli maddeler kendi kutularinin disinda bagka bir kapta bulunmamali ve Uzerine

“zehirlidir” yazisi bulunmali,

Kesikleri onlemek igin alinabilecek bazi tedbirler sunlardir:
» Cocuklarin erigsebilecegdi yerlere makas, bigak gibi yaralayici esyalarin konulmamasi
ve oyun igin ellerine verilmemesi,

» Cocuklarin oyuncaklarinin keskin kenarlarinin olmamasina 6zen goésterilmeli,

Elektrik carpmasini dnlemek icin alinabilecek bazi tedbirler sunlardir:
» Kapakl prizler kullaniimali,

* Islak zeminlerde elektrikli esya kullanimi sirasinda dikkatli olunmaili,
Bogulmalari 6nlemek icin alinabilecek bazi tedbirler sunlardir:

» Cocuk banyo esnasinda asla yalniz birakilmamali,

* Bahgede havuz ve kuyu gibi su dolu yerler konusunda tedbirli davraniimahdir.
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Diismelerden Korunmak igin Alinabilecek Baslica Onlemler;
* Ev igerisi iyi aydinlatiimali,

» Kaygan zeminde bulunan egyalar sabitlenmeli,

* Pencerelere korkuluk takilmal,

* Mobilyalar duvarlara sabitlenmeli,

* Banyodaki 1slak zeminler kurulanmali,

* Yerde bulunan gereksiz esyalar kaldiriimali seklinde siralanmistir.

Yanma ve Haslanmalardan Korunmak igin Alinabilecek Baslica Onlemler;

» Cocuklar ebeveynlerinin gézetimi olmaksizin mutfakta birakilmamali,

* Sicak caydanlik, tencere ve tava gibi haglanmaya neden olabilecek esyalar mutfak
tezgahlarinda ¢ocuklarin erigsemeyecekleri yerlere konulmali,

» Cakmak, kibrit gibi yanici cisimler gocuklardan uzak tutulmali,

» Cocuklarin yikama sulari kontrol edilmeli,

Zehirlenmelerden Korunmak igin Alinabilecek Baslica Onlemler;

» Kimyasal i¢ceren temizlik drtnleri gida ve icecek ambalajlarina konulmamali,
« Zehirli kimyasallar gocuklarin erigemeyecekleri yerlerde olmali,

« ilaclar kilitli dolaplara konulmali,

» Bocek ilaglar kullanilan ortamlardan ¢ocuklar uzak tutulmaili,

» Gidalarin son kullanim tarihine dikkat edilmeli,

* Alerjiye sebep olabilecek riskli gidalar kontrolstz olarak ¢ocuklara verilmemelidir.

Kesiklerden Korunmak igin Alinabilecek Baslica Onlemler;

* Kesici ve delici nesneler cocuklara oyuncak olarak verilmemeli,

* Evde bulunan sivri ve keskin ylUzeyler icin tedbir alinmali,

* Makas, ¢atal, bigak, igne, torna vida gibi esyalarla gocuklarin oynamasina izin

verilmemelidir.

Elektrik Garpmalarindan Korunmak igin Alinabilecek Baglica Onlemler;

* Elektrik prizleri topraklanmali,
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+ Ozellikle 1slak zeminli alanlarda kapakli prizler kullaniimal,
+ Kullanilmadigi durumlarda elektrikli araglarin figleri prizden ¢ekilmeli,

* Yuvasindan c¢ikan prizler tamir ettirilmeli,

Bogulmalardan Korunmak igin Alinabilecek Baslica Onlemler;
» Cocuklar havuz, kiivet ve kuyu gibi bogulabilecekleri yerlerde tek basina

birakilmamali,

» Cocuklarin bogazina kagabilecek digme, madeni para gibi yabanci cisimler ortada

birakilmamali

Ev kazalar ile gocugun ne zaman karsilasacagi tam olarak bilinmese de alinacak

bireysel ve ¢evresel basit dnlemler ile kazlar daha olugsmadan engellenebilir.

1.3. Okul Oncesi Gocuklari Ev Kazalar Konusunda Bilgilendirme Yéntemleri
Ev kazalari konusunda yapilan farkindalik egitimleri ile kaza riskinin en aza indigdi

g6zlemlenmektedir. Ozellikle Saglik Bilimleri alanindaki uzman ve akademisyenler
okul Oncesi g¢ocuklarda ev kazalari alaninda birgok arastirma yapmis, brosurler
dagitmis ve verdikleri gesitli egitimler dogrultusunda gozle gorulebilir sonuglar elde
etmiglerdir. Okul 6ncesi egitimde kullanilan yontemler yukarida belirttigimiz gibi yaratici
drama yontemi, oyun yontemi, muzik yontemi, proje yontemi, anlatim, tartisma, soru
cevap, Ornek olay, gezi gézlem, gosteri yontemleri, kavram haritalari — analojiler ve
deney yontemleri ile gocugun kazalara kargi farkindahgini arttirilabilmektedir. Kaza
olusmadan 6nce alinacak tedbirler Okul Oncesi Egitim Yontemleri baz alinarak
dgrenme materyaline ve tiirline gore uygulanmasi gerekmektedir. Ornegin, énceki alt
basliklar da deginildigi Uzere okul dncesi gocuklara muzik egitimi yonteminin igerisinde
tekerleme ve sarkilar ile ev kazalari anlatilabilmektedir. Animasyonlar ile gocugun hem
isitsel hem de gorsel farkindaligini arttirmaya yonelik ev kazasinin tehlikeleri

anlatilabilmektedir.

1.3.1. Egitme ve Bilgilendirme Amagh Grafik Uriinler
Okul 6ncesi donemde baslayan estetik degerleri algilama becerisi, cocuklarin bitinsel

gelisiminde énemli bir yer tutmaktadir. Cocugun duygusal ve kavramsal gelisimi, derin
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bir gozlem yetenegi sagladigi gibi olaylari degerlendirme yetenegini de guglendirir. Bu
sayede cocuk; kiyaslama, guzeli gorme, estetik kaygiya sahip olma becerilerini
gelistirir. Bu da c¢ocuga dusundugunu farkl acilarla ifade etme 0Ozelligi kazandirr,
bdylelikle onun akademik gelisimine katkida bulunmasini saglar. Gorsel tasarimlarla
zenginlestirilmis okul 6ncesi donemde kullanilan egitme ve bilgilendirme amach grafik
uranler, gocuklarin ¢gok yonlu bakis agisi kazanmasinda olumlu katkilar saglamaktadir.
Okul 6ncesi ¢ocuklar egitme ve bilgilendirme amacl grafik drtnler, basili ve hareketli

olmak uzere ikiye ayrilr.

1.3.2. Basih Grafik Uriinler
Basili grafik Urlnler ile ¢ocugun dikkatinin g¢ekilmesi, eglenirken 6grenmesi ve

dokunarak duygusal bad kurmasi amaclanmaktadir. “Grafik Grinlerde imajin fark
edilerek, izleyicinin zihnine yerlesmesi hedeflenir’. (Demir, 2009, s.3). Yapilan
tasarimlarin gocugun yas grubuna hitap etmesi, eglenceli gizimler ve parlak renkler

olmasi dikkat ¢ekiciligini arttirmaktadir.

Okul 6ncesi donemde yeni ve karmasik bilgileri gocugun 6grenmesini kolaylastirmak
nitelikli bilgilendirme tasarimlari ile mumkuin olabilmektedir. Gorsellik, icerik ve
kullanighlik baglaminda hazirlanan tasarimlar ¢ocuklari ikna etme, meraklandirma,
yonlendirme ve harekete gegirmeye yardimci olmaktadir (Uyan Dur, 2011, s.11). Okul
oncesi donemde kullanilan basili grafik Granler genellikle hikaye kitaplari, ¢ikartmalar
(etiketler), ders kitaplari, maskeler, boyama kitaplaridir. Cocuklar i¢in hazirlanmis
afisler, brosurler, el ilanlari, kartpostallar, t-shirt baskilar da basili grafik UGrlinlere

verilebilecek diger tasarim orneklerini olugturmaktadir.
Hareketli cocuk kitaplari, cocuklara farkli cisimlerin boyut algilarini 6gretebilmek, el g6z

koordinasyonlarini  saglayabilmek ve c¢evreyle baglantt kurma yeteneklerini

gelistirebilmek amaciyla hazirlanir.
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Gorsel 5. Hareketli Sehir gocuk kitabi, basili grafik Grinleri igin érnek tasarim

Yazar:Rebecca Finn, Cevirmen:Nevin Avan Ozdemir, 2014, is Bankasi Kiiltir Yayinlari

Gorsel 6. “Hareketli Hayvanlar” gocuk kitabi i¢in 6rnek kitaplar

Yazar:Rebecca Finn, Cevirmen:Nevin Avan Ozdemir, 2016, is Bankasi Kiiltir Yayinlari

Okul 6ncesi donem icin hazirlanmis sesli ve goruntili kitaplar ise ses butonlari ile
hikayeleri daha eglenceli hale getirmek Uzere hazirlanmig ¢ocuk kitaplaridir. Bu
kitaplarda yer alan hikayelerin igindeki sesler genellikle 0-6 yas grubu c¢ocuklar
tarafindan seslendirilir. Bu tlr c¢ocuk kitaplarinin fiziksel 6zellikleri, dayanikh
malzemelerden yapilan sert kapak, selefon ciltleme ve piril pinl baskiya sahip
olmalandir. Sonugta eglenceli gocuk sarkilariyla dolu bu tir sesli kitaplar, ritmik
melodiler ile gocuklarin dikkatini cekmekte ve keyifli bir 8grenme ortami sunmaktadir
(Gorsel 7).
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Gorsel 7. “Sesli Goruntula Kitaplar” gcocuk kitabi igin 6rnek kitaplar
Yazar:Kollektif, 2013, Pena Yayinlari,

1.3.3. Hareketli Grafik Uriinler
Hareketli grafikler egitim ve 6gretim kapsaminda uygulandiginda egditimindeki kalite ve

icerik zenginligini attirdigi bununla birlikte ilgi ve heyecani da ylksek tuttugu
g6zlemlenir. Gunumuizde bilgisayar teknolojilerinden hayatimizin her alaninda
faydalaniimaktadir. Gelisen teknoloji ile birlikte okul 6ncesi donem egitiminde de
hareketli uygulamalar kendini géstermektedir. Kacar ve Dogan (2007:10), bu dénem
egitiminde bilgisayar destekli teknolojilerin kullaniimasini kaginiimaz gorduklerinden
geleneksel egitimin bu yone evrileceginden bahsederler. Okul 6ncesi donemde de bu
teknolojiden yararlanmak egitimciler tarafindan benimsetilecektir. Ari ve Bayhan’a
(2002) gore, okul 6ncesindeki ¢cocuklarda ilgi ve merakin ¢ok fazla artmasi bilgisayar
destekli egitimi cazip kilar. Oyle ki oyunlar ve hareketli uygulamalar ile 6grenme daha
eglenceli hale gelmektedir. Hareketli grafik Grtnlere verilebilecek érneklerden bazilari,
hareketli cocuk kitaplari, sesli ve hareketli gocuk kitaplari, etkilesimli gocuk kitaplari,

cizgi filmler, cocuk sinemasi, 3 boyutlu film afigleridir.

Okul 6ncesi donemdeki cocuklar, ekran iceren teknolojik Urunlere gorsel ve igitsel
hareketin de etkisi ile artan bir ilgi ve merak duymaktadirlar. Bu donemde hareketli
grafikler yardimci bir uygulama olarak kullanildiginda gelisimsel agidan stiphesiz fayda

saglayacaktir.
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“Bilgisayar ve tablet gibi teknolojik Grlnlerin renkli grafikler, hareketli resimler,
canlandirmalar, videolar gibi fonksiyonlari okul éncesi dénem g¢ocuklarin merak,
yaraticilik, bagimsizlik ve kesfetme gibi 6zelliklerini kullanarak daha eglenceli ve kalici

dgrenmeler elde etmelerine katki saglar” (inci & Kandir, 2017, s.1707).
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BOLUM 2: HAREKETLiI GRAFIKLER

Teknoloji, 21. yy. da gelisen evrimiyle birlikte insanoglunun hayatinin her alaninda
vazgecilmez bir unsur olmustur. Hareketli grafiklerin kiresel anlamda sekillenmesi ise
teknolojiye bagli olarak gun gegtikge farkh 6zellikler kazanip dinamik olarak bigim

degistirmesi sayesinde olmaktadir.

Grafik tasarimin en oncelikli iglevlerinden biri olan iletisimde kaynada mesaji iletme
fonksiyonu vyillardir farkli Usluplarla gelismistir. Teknoloji ile birlikte goérsel ve isitsel
mesajlari ¢ok daha buyuk kitlelere ekranlar vasitasiyla ulastirmaktadir. Ekran
arayuzlerinde ise goruntu temelli tasarim anlayisi 6n plana ¢iktigindan grafik tasarimin
onemi artmistir. “Glncel goérsel-isitsel iletisim araclari ele alindiginda "goérunti" Gzerine
kurulmus olan ekran kavrami; sinema, televizyon ve bilgisayar gibi iletisim araclari

sayesinde vazgegilmez bir iletisim arayizu haline déonusmustur” (Alpay, 2011, s.47).

Gorsel efekt ve interaktif uygulamalar, ekranlarda dikkat cekiciligi arttirarak hareketli
grafik uygulamalarinin tasarim yelpazesini genisletmistir. Hareketli grafik
uygulamalarina mazik videolari, video art ¢calismalari, oyun arayuzleri, animasyonlar,
web arayuz tasarimlari, interaktif bilgilendirme tasarimlari, hareketli logo tasarimlari,
kinetik tipografi projeleri érnek verilebilir. Bu 6rneklerin sinemada, reklamlarda ve
program giriglerindeki jeneriklere kadar genis bir kullanim alani vardir (Atiker, 2009,
s.31).

Hareketli grafikler, cocuklari egitme ve eglendirme amacina yonelik olarak tasarim
endustrisinin ilgi odagi olmustur. Pixar, Kids Tv, The Walt Disney ve Vimeo yaratici
grafik tasarim uygulamalarinin yapildig1 yerlerden birkagidir. Hareketli uygulamalar
illustrasyon, tipografi, ses efekti, fotograf gibi verilerle zenginlestiriimis dahasi
uygulayicilarin artan yaraticilik istekleri ve yeni yazilim programlarinin sundugu
olanaklar sayesinde hizli bir devinim gergeklestirmistir. Kids TV 123 tarafindan
hazirlanan ve bir Cadilar Bayrami Sarkisi olan “Spooky Spooky — Halloween Song”
okul 6ncesi ve anaokulu ¢ocuklari igin hazirlanmis basit ve eglenceli bir hareketli grafik

uygulamasidir (Gorsel 8).
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Gorsel 8. Ornek hareketli grafik calismalari
https://www.bing.com/videos/search?g=Spoky&&view=detail&mid=9F3786EDE540A7FOD3F19F3786
EDE540A7FOD3F1&&FORM=VRDGAR

2.1. Hareketli Grafiklerin Tarihgesi

Hareketli grafikler en basit anlatimla herhangi bir objenin belli bir zaman dilimindeki
hareketidir. Soyle ki hareketli grafik, objeye kimi zaman gorsel ve isitsel hareket
verilerek kimi zaman da objenin form degisikligine ugramasi ile elde edilir. Yani bir
mekanda bir zaman dilimi i¢cerisinde hareketin var olusu sonucu meydana gelir. Ancak
yine de Atiker’e (2009, s.1) gore, hareketli grafikleri yalnizca hareket eden grafik olarak
gormek dogru olmaz. Atiker verdigi ornekte kendi etrafinda donen bir tabela
hareketinin hareketli grafik olarak degerlendiriiemeyecegini ifade etmigstir. Hareketli

grafiklerin henuz herkes tarafindan kabul gérmus net bir tanimi1 bulunmamaktadir.

“Hareketli grafik; cesitli film teknikleri ve animasyon teknolojilerinden yararlanarak
duragan grafik 6gelerinin hareket izlenimi yaratma amacgh olarak grafik tasarim
prensipleri icerisinde hareketlendiriimesi veya form degisikligine ugratiimasidir” (Alpay,
2011, s.32).

Hareketli grafikler; sekillerin, tipografinin, grafik tasarim 6gelerinin bir kompozisyon
icerisinde ses veya muzik eklenerek dinamik hale gelmesi ve dikkat ¢ekici bir sekilde

sunulmasidir.
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Hareketli grafik bir diger adiyla motion graphic bir disiplin icerisinde film, video,
televizyon reklam gibi etkilesimli sunumlarin etkileyici muzikler, hareketler ve efektler
kullanilarak Gretiminin yapildigi yerdir

(Grafik Haber, 2018).

Hareketli grafiklerin ilk 6rneklerine 19. ylzyilda resimleri hareket ettiriyormus gibi
gosteren “Thaumatrope” adi verilen basit oyuncaklar gosterilebilir. Bu oyuncaklar
parmaklarin arasindan ipler gecirilerek oynanan ve cevrildiginde iki yuzu hareket
ediyormuscgasina gortnen diskin Uzerindeki resimlerden olusmaktaydi (bkz. Goéruntu
9). Yeni medya teknolojilerinin gelismesinden 6nceki bu ylzyilda flip books (bkz.
Gorsel 10) ve zoetropes (bkz. Gorsel 11) uygulamalari ile hareketli grafikler sekil

degistirmeye basglamistir.

Gorsel 9. Thaumatrope 6rnekleri

(https://www.disneyinreview.com/chronology/history-of-animation-thaumatrope-faradays-wheel/).

Hareketli grafikler terimini ilk kullanan John Whitney 1970’lerde kurmus oldugu Motion
Graphics Inc. adli sirketinde dijital galismalar yapmakta ve modern hareketli grafikleri
kullanmaktaydi. Bilgisayar teknolojisi kullaniimadan o6nce hareketli grafikleri
hazirlamak oldukgca zor ve pahali bir sure¢ gerektiriyordu. Adobe Inc. tarafindan
geligtirilen programlar ile hareketli grafik tasarim alaninda daha hizli ve cesitli
calismalar yapilmasina olanak saglanmistir. Gln gegtikge farkli tasarim programlari,

teknik ve tasarim agisindan kolay imkanlar saglayarak piyasada yer edinmektedir. Bu

38



tasarim programlari gorsel efekt, yazi, ses, konusma, 3 boyutlu tasarimlar, video, veri
gorsellestirme gibi etkili multimedya icerikler ile tasarimlara renk ve canlilik getirmistir
(What are Motion Graphics?, 2018).

Gunumuzde hareketli grafikler ekranlarin tasarim trendi haline gelmis ve animasyonun

alt dali olmaktan siyrilip kendi tasarim disiplinini olusturmustur.

Gorsel 10. Ciz Oynat (Flipbook)! érnegi (http://feintzebra.co.uk/index.php/page/27/)

! Flipbook: benzer resimlerden olugan bir dizi igeren bir kitapgik, bdylece sayfalar arasinda hizla ters
gevrildiginde bir animasyon yanilsamasi olarak tanimlanmaktadir (Tureng, 2018).
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Gorsel 11. Zoetropes? 6rnegi
(https://porij.wordpress.com/tag/zoetrope/)

2.2. Hareketli Grafiklerin Kullanim Ortamlari
Televizyon grafikleri ingiltere’nin Londra eyaletinde 2 Kasim 1936 yilinda British

Broadcasting Corparation (BBC) ile birlikte yayin Oncesi hazirlanan televizyon
programlarina ses, goruntl, yazi, muzik eklenmesi ile meydana gelmistir. Sinema
sektoru ile yarig haline giren televizyon hizla birgok eve girerek buyuk bir patlama
yasanmistir (Atiker, 2013, s.32).

Hareketli grafiklerin yayin grafiginde en yetenekli isimlerinden biri olan Saul Bass

(1920-1996) basit ve etkili tasarimlari ile doneminde dikkat ¢ekici bir isim olmustur.

2 Zoetropes: Bir silindirin i¢ kisminda dénme ve cevresinde yariklarin icinden gegen sekillerin, bir dizi
dogal hareketin icinden gecerek, canlandiriimis veya mekanik olarak hareket ettirilen bir cihaz gibi
goOrunen bir optik oyuncak. hareket yanilsamasi, dénen ve birlikte hareket simuile cesitli resimler
gOsteren tekerlek seklinde tanimlanmaktadir(Tureng, 2018).
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Gorsel 12. Saul Bass hareketli grafik tasarim ornekleri

(http://www.artofthetitle.com/title/around-the-world-in-eighty-days/I)

Bilgisayar teknolojisi hareketli grafiklerin aktif olarak kullanildigi bir ortamdir. The
Boeing Company icin bir grafik tasarimcisi olan William Fetter, 1960 yilinda bilgisayar
grafikleri terimini ortaya koymustur ve ugus simuilasyonunda kullaniimak Gzere insan
formuna bagdli olarak ergonominin gelistirimesine odaklanmistir. Daha sonra Digital
Effects sirketi 1978 yilinda New York'ta dijital ortamda goéruntller Gzerinde islemler
yaparak hareketli grafikleri film ve televizyon yayinlarinda kullanmaya baslamistir.
Hareketli grafikleri yalnizca jenerikler icin kullaniimakla kalmayip ulusal reklamlar
hazirlanmistir. Haber, hava durumu, spor programlari gibi TV sunumlarinda hareketli
grafiklerin kullaniimasi izleyicilerin dikkatini gekmis, mesajlarin daha etkili bir sekilde
veriimesini saglamig, gorsel acidan zenginlik katarak hatirlanma oranini arttirmigtir
(Broadcast Graphics, 2018).

Gorsel 13. William Fetter insan figurleri érnegi

(http://www.boeingimages.com/archive/William-Fetter's-Boeing-Man-Motion-Figure-Study-
2F3XC5YA8OT .html)
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Oskar Fischerer tarafindan 1931 yillarinda Berlin’de yapilan “Study No.7” soyut 1s1gin

dinamik dansi sinema sektorinde dunya ¢apinda ilk yapiimig ¢alismalar arasindadir.

Gorsel 14. Oskar Fischerer Study No.7 calismasi
(https://vimeo.com/ondemand/29491)

Norman McLaren 1955 yilinda yonettigi Blinkity Blank adh kisa filmde canli efektler

kullanarak deneysel bir galisma yapmistir.
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Gorsel 15. Norman McLaren “Blinkity Blank” adli kisa filmi
(https://www.youtube.com/watch?v=ftECi6AMUKGg)

Saul Bass’la birlikte baslayan deneysel anlamda 6zgun g¢alismalar hareketli grafik

tasarima bugun hala referans ve ilham kaynagi olmaya devam etmektedir. Hareketli
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grafik yalnizca sinemada degil ayni zamanda Tv ortamindan internet ortamina, mobil

uygulamalardan video oyunlarina kadar birgok alanda kullaniimaktadir.

2.3. Hareketli Grafiklerin Olugsum Siireci (Evrimi)

Zaman ve hareket aslinda birbiri ile yakin iliskiye sahip kavramlardir. Hareketli
grafiklerde ogeler belirli bir zaman araliginda ekranda hareket eder, zum vyapar,
gorunlir ve kaybolur. Hareketli grafikler interaktif tasarim haricinde zamansal ve
dogrusaldir. Atikere (2009, s.53) gore hareketli grafikler, multi disiplinler kapsam
icerisinde degerlendirildiginde surekli kendini guncelleyen bir yapiya sahip oldugu
goOrulmektedir. Bu da hareketli grafiklerin olusum surecinin oldukga karmasik bir yapiya

sahip olmasini gerektirmektedir.

Bir hareketli grafik tasarim projesinin beklenen etkiyi olusturabilmesi gorsel, ses,
tipografi, renk, form, gizgi, 6lcek ve kompozisyon unsurlarinin zaman ve hareket ile
koordineli olarak etkilesimi ile mUmkundur. Animasyon uygulamalarinda da benzer bir
sekilde hareketsiz verilerden etkilesim ogeleri ile hareket olusturularak goruntt dizini
elde edilir. Hizli bir sekilde art arda gelen bu goruntiler sayesinde hareket izlenimini

yakalamak mumkundur.
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Gorsel 16. Tasarimda hareketi yakalama uygulamalari
https://create.adobe.com/2018/9/7/start_your_first_sto.html

Hareketli grafikleri gergcek nesnelerin kigultiimus hali olan minyatir maketlerden
yapay sahneler olusturma teknigi olan mat boyamaya, goruntu ayirma tekniklerinden
goruntu eglestirme tekniklerine kadar sayisal ortamda hazirlanan pek ¢ok canlandirma
tekniginde gérmek mumkundur. Hareketli grafikler her gegen glin piyasaya surtlen

yeni yazilimlarla daha da etkili olmaktadir. Hareketli grafik uygulamalarini Adobe
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Photoshop, Adobe lllustrator, Adobe After Effects, Adobe Premiere Pro, Adobe
Animate, Cinema 4D, Moho, Nuke, Houdini, Maya, Syntheyes gibi iki ve tg¢ boyutlu
yazilimlarda kullaniimaktadir (Master Motion Design, 2018). Eklenti (Plug-In)
yazilimlar, uygulama sirasinda bagka bir programa eklenti olarak ¢alisan ilgili programi

hizlandirmak, guglendirmek, kolaylastirmak i¢in hazirlanmis yazihimlardir.

Gorsel 17. Hareketli grafiklerde kullanilan program arayiiz tasarimi érnekleri-1

Gorsel 18. Hareketli grafiklerde kullanilan program araylz tasarimi érnekleri-2

Tipografi ile yapilan animasyonlar da tasarimda cezbedici 6zelligi arttiran bir
yontemdir. Kimi zaman ug¢ boyutlu etki kimi zaman opaklk ayarlari ile dizenleme
yaparak veya renk ve 0Olgek ayarlarinda degisiklik yaparak hareket elde edilebilir

(Graphic Design: The New Basics, 2018).
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Gorsel 19. Hareketi tipografi ornekleri

Endustri lideri Adobe yazilimlari kullanilarak yuksek ¢ozunuarlUkla yayin kalitesinde
icerikler elde edilmektedir. iki ve (i¢ boyutlu tasarimlar genellikle Softimage XSI,
Flame/Combustion by Discreet, Maya by Alians/Wavefront, Adobe lllustrator,
Photoshop ve After Effects gibi yazilimlarla Gretiimektedir (Woolman, 2004, s.6). Bu
uygulamalarla uretilen igerikler gesitli sikistirma teknolojileri ile olusturulmus mov
(Quicktime), mpeg (Motion Picture Experts Group), AVI (Audio Video Interleave), wmv
(Windows Media Video), H264(MPEG 4), flv (Flash Video) gibi video formatlarinda ¢ikti

alinarak Uretim, dagitim ve paylagsimda kullaniimaktadir.

2.4. Hareketli Grafiklerin Temel Tasarim ilkeleri Agisindan incelenmesi
Hareketli grafiklerde diger tasarim disiplinlerinde oldugu gibi temel tasarim ilkelerinin

Ozelliklerini gérmek mumkindur. Geleneksel tasarim disiplinleri ile birlikte hareketli
tipografi, sesin gucu, ¢oklu medya ve yeni boyutlar, etkilesim tasarimi gibi disiplinlerin
de katilmasiyla birlikte melez bir gorsel-isitsel ifade bigimi dogmustur (Atiker, 2011,
s.355).
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2.4.1. Hareket (Ritim - Gorsel Devamlilik)

Glizel Sanatlar alaninda Temel Tasarim ilkeleri icerisinde yapilan tim eserlerde ister
cizgi ister renk isterse de boyutta hareketin izlerini gormek mimkundur. Hareket; farkl
boyutlari bir arada kullanarak, kontrast renk secgimlerine dikkat ederek, ¢izgi veya
sekillerin yonUnu veya boyutunu degistirerek, agik-koyu dengesini saglayarak elde
edebilir (Tepecik & Toktas, 2014, s.47).

Eser Uzerinde ayni seklin tekrari ya da benzer 6gelerin birlikte kullaniimasi ile ritim
meydana gelir. Bazen de eser uzerinde ritmi yakalamak igin zitliklara intiya¢ duyulur.
“Secilen figurlerin bilinen, ahsilanin disinda beklenmedik bicimde dizenlenmesi ile
izleyici icin izleme veya anlamaya deger bir durum ortaya ¢ikmaktadir” (Turgut, 2013,
s.145). Ritim izleyicinin eserden estetik agidan zevk almasini ve eserin tekduzelikten

uzak olmasini saglar.

Gorsel devamlilik ise hareketli grafikler i¢in yapilan illistrasyonlarda tipografik kurgu,
gorsellerin kendi icerisinde yinelenmesi, tasarimda ¢izgi ve sekillerin tekrari, bogluk

kullanimi ile saglanabilmektedir (bkz. Goérsel 20).

Gorsel 20. Hareket (Ritim - Gorsel Devamlilik) ile ilgili bir uygulama
(http://chelseastubbs.blogspot.com/2010/03/graphic-design-new-basics-reading.html)
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2.4.2. Denge

Denge, tasarimda gorsel nesnelerin dagihmindaki agirligi belirlemeye yarar.
Tasarimda bosluk-doluluk orani, agik-koyu iligkisi, buyuk-kuguk sekiller veya yakin-
uzak goruntulerle denge kurulabilir. “Denge, bigim, yon, aralik, renk, 1s1k-golge, oran,
doku gibi yonlerden saglanabilir’ (Tepecik & Toktas, 2014, s.50). Benzer bir ifade ile
eserlerde birbirini tamamlayan unsurlarla birlikte zitlklardan yararlanarak da dengeyi

saglamak mumkundur (bkz. Gorsel 21).

Turgut (2013, s.139) ise dengeyi, “birbirine karsit olan iki 6ge ya da alanda, nicelik
agisindan az olanin ¢ok olan karsisinda etkili ve vurgulu olabilmesidir” seklinde
aciklamistir. Denge, eserde egitsizlikler iginde agirlik noktasinin belirlenmesidir.
Gorseller ve tipografi ile yakalanan denge zithklari goéz 6nune getirerek grafik tasarimin

izlenme ve algilanma oranini artirmaktadir.

Denge, simetrik ve asimetrik olmak tUzere iki farkli sekilde degerlendirilir. Simetrik
dengeye sahip eserlerdeki tasarimlarda birbirine benzeyen dgelere esit oranda yer
verilir ve denge merkezinin eserin belirli bir noktasinda goértlmesi s6z konusudur.
Asimetrik dengede ise dengenin diizensiz sekilde dagildigi goruliir. Ornegdin, simetrik
dengede eser iki esit parcaya bolindugunde tasarim elemanlarinin dagilimi farkl iki
yuzde esit oranda gérmek mumkundur. Asimetrik dengede ise eserin ikiye bolinmesi

sonucu tasarim elemanlarinda dagilim esit oranda gorulmez (Arikan, 2008, s.18).
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Gorsel 21. Denge igin 6rnek tasarim Milton Glaser Bob Dylan Afisi
https://www.miltonglaser.com/store/c:posters/824/dylan-reproduction-2008

2.4.3. Bosluk — Doluluk

Bosluk - doluluk bir eserde yer alan bos alan ya da yuzeydir. Bosluk-doluluk, eserde
vurgulanmak istenen agirlik merkezine izleyiciyi geker. Eserin etkileyiciligini arttirmak
icin buyUk-kiguk kitle uyumu (bosluk-doluluk orani) gorseller ve tipografi ile
saglanabilmektedir. Eser icerisindeki bosluk-doluluk bir tasarim malzemesi oldugu gibi
algilamayi da guclendirmektedir. Ancak tipografi ve gorsellerle elde edilen bosluk
doluluk esit bir sekilde kullanildiginda vurgulanacak 6geyi kararsiz birakabilir (bkz.
Gorsel 22).
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Gorsel 22. Poster design for Pmoretti

(https://99designs.com/blog/tips/principles-of-design/)

2.4.4. Oran- Oranti

Oran - oranti tasarimda gorsellerin belirli bir hiyerarsik duzen igerisinde pargalarin
batin ile boyut ve konumu arasindaki iligskiyi ifade eder (bkz. Goérsel 23). Gorsel
hiyerarsi, tasarimda verilmek istenen mesajin dnemini vurgularken gorsellerin 6I¢u ve

boyutlandiriimasinda goze ¢arpar (Becer, 2005, s.68).

insanoglu tasarimda giizeli bulmak icin belli bir oranti icerisinde yapilmasi gerektigine

inanmis ve bunu yillarca arastirarak altin orani bulmustur.

Tasarim yluzeyinde en az iki farkl 6ge kullaniimak istendiginde, oranti sorunu meydana
gelecektir. Bu durumda oran-orantinin etkin kullanimi bu sorunu ortadan kaldirarak
tasarim 6gelerinin ¢arpiciligini ortaya ¢ikaracaktir. Hizalama, dengeleme ve kontrast
ayarlandiktan sonra oran-oranti dogal olarak ortaya c¢ikacaktir (The 7 principles of
design, 2018).
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“Herhangi bir grafik tasarimin nihai hedefi, iletisim kurmak ve bir izlenim yaratmaktir,
ama ayni derecede 6nemli olan sey, dogru izlenimin yapilmasi ve amaglanan sonucun

elde edilmesidir”. (Function Principle Of Design, 2018).
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Gorsel 23. Orantl igin 6rnek tasarim
(http://www.tasarimgunlukleri.com/2015/09/17/tasarim-prensipleri/)

2.4.5. Vurgu (Baskinlik)

Vurgu, bir tasarimda agirlik merkezini belirlemeye yarar. Yani vurgu ile dikkatleri
tasarimda istendik yere tasimak mumkdnddr. Vurgulanan 6ge renk, boyut, 6l¢d,
kontrastlik ile hedeflenen merkeze konumlandirilabilir (bkz. Gorsel 24). Tipografik
dengede ise font ailesinden farkli bir karakter kullanilarak, kontrast renk segimine
dikkat ederek, karakterin sekil ve boyutu Uzerinde degisiklikler yaparak wvurgu

yaplilabilir.
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iki farkli 6genin ayni anda vurgulanmasi ise anlam karmasasina sebep olur.
“Yurgulama; 6n plana ¢ikmasi gereken unsur ile ikincil planda kalmasi gereken unsur
arasinda gergeklestirilecek bir yon, boyut, bigcim, doku, renk, ton ya da ¢izgi kontrasti
ile saglanabilir’ (Becer, 2002, s.74). Ayrica alicinin istekleri, musteri beklentileri, hedef

kitlenin durumuna gére vurgulanacak unsur belirlenebilir.

Gorsel 24. Vurgu igin 6rnek tasarim
(http://'www.tasarimgunlukleri.com/2015/09/17/tasarim-prensipleri/)

2.4.6. Zithk

Zithk, tasarimda dikkat cekmek icin gorsel ilgi ve dinamikler yaratmak adina tercih
edilen bir temel tasarim ilkeleri yontemidir. Zitlik, izleyicinin tasarima baktiginda ilk
olarak nereye bakmasi gerektigine isaret eder. Tasarimda en az iki 6geden olusan
kontrastlik birinin digerinden baskin hale getirilmesi ile olusur. Zithgin algilanma esigi
yasa goOre degismektedir. Cocuklar icin yapilan tasarimlardaki zithklarin kolay

anlasilabilmesi igin kontrastligin agik ve belirgin olmasi gerekmektedir.

Zitlik, gorsel dengeyi saglamakta etkili bir yontemdir. Zithkta bu yontemler renk, sekil,

¢izgi, doku ile elde edilebilir. “Sicak renklerin yaninda soguk renkler, yatay vurgulara
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karsi dikey vurgular, acik degerlerin yaninda koyu degerler eser Uzerinde daha ¢ok ilgi
uyandirir’ (Tepecik & Toktas, 2014, s.48)

Zithk odak noktasinin belirlenmesinde de yardimci olmaktadir. Tasarimdaki
elemanlarin ytzey Uzerindeki konumlari odak noktasini belirler (bkz. Goérsel 25). Odak
noktasi gorsel hiyerarsiye goére ayarlandiktan sonra géz beyin koordinasyonu

algilanmanin siddetini arttirmaktadir (Hashimoto, 2003, s.44).
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Gorsel 25. Zitlik icin 6rnek tasarim
(http://www.tasarimgunlukleri.com/2015/09/17/tasarim-prensipleri/)
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BOLUM 3: OKUL ONCESi GOCUKLARIN EGITiMi iCIN URETILMi$
HAREKETLI GRAFIK CALISMALAR

Modern teknoloji ve yenilikler, egitimin yontemini ve igerigini degistirmistir. Geleneksel
egitim anlayisinin aksine bu yeni yontemlerde interaktif uygulamalar ile birlikte cocuk
¢ekinmeden, utanmadan ve korkmadan tekrar tekrar ayni islemi yaparak kazanim
saglamaktadir. Daha 6zgurce hareket edebilen ¢ocuk, bu 6grenme ortaminda ozellikle
de bilgisayarlar sayesinde gorsel, isitsel, egitici ve oOgretici uygulamalara hizl bir
sekilde ulasabilir. Gorsel ve estetik agidan dikkat ceken uygulamalar da egitimi daha
eglenceli hale getirerek, ¢cocuklarda 6zguven duygusunu gelistirmekte ve problem
¢cbzme becerisi kazandirmaktadir. Yine gorsel ve isitsel acidan hareketli grafiklerle

sekillenen tasarimlar 6grenmeyi daha akici hale getirmektedir.

Okul 6ncesi donemde soyut bazi temel kavramlarin 6gretildigi dikkate alindiginda
hareketli grafikler daha nitelikli 6grenme ortami sunmaktadir. Bu soyut kavramlari
o6grenmenin, bir nevi problem ¢ézme becerisi oldugu dustnuldiginde 6grenmeyi daha

etkili ve kalici hale getirir.

Gorsel ve isitsel egitimde c¢ocuklarin 6grenme hizlari, algilama bigimleri ve
ogrendiklerini uygulama istekleri katlanarak artmaktadir. Televizyon, bilgisayar, tablet,
telefon gibi glncel teknoloji barindiran araglar c¢ocuklar Uzerinde birgok olumlu
kazanim saglayabilir. Bununla birlikte bu araclar, okul 6ncesi ¢ocuklar tarafindan

denetimsiz kullanilirsa bir takim olumsuz etkileri ortaya ¢ikmaktadir.

Okul oncesi cocuklari icin Uretilmig hareketli grafik uygulamalarina cocuk TV
programlarinda sikga rastlanmaktadir. Ayrica driin tanitim reklamlarinda, jeneriklerde,
animasyonlarda, saglik ve bilgilendirme amacgh video calismalarinda da siklikla

gorulmektedir.

Turk Kizilay Dernegi tarafindan “Kizilay ilk yardim egitimi” filminde gocuklarin ilgisini
cekmek Uzere evde kargilagabilecek kaza turlerine de yer verilmistir. Film genellikle iki
kiiglik cocuk ve bir hayvan karakter arasinda gegmektedir. ilk yardim egitimi almis bu
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karakter, kaza ile kargilagiimasi durumunda arkadaslarina kendisinin ilk yardimci
oldugunu sdylemekte ve ilk midahaleyi yaptiktan sonra Acil Servis’e yonlendirmektedir

(bkz. Gorsel 26). Film, ses ve yazi ile desteklenmektedir.
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Ayrintih bilgi icin 0312 430 23 00
wwrw kizilay org.tr - www ilkyardin org tr

Gorsel 26. Kizilay, gocuklar igin ilk yardim egitimi konulu hareketli grafik tasarimi

https://www.youtube.com/watch?v=tyoCg73x4Y1&t=419s

Red Cross Komitesi® tarafindan Uretilen “Kazalari Onleme ve ilk Yardim” adl
simulasyon uygulamasi, ¢ocuklar i¢in Uretilmis hareketli grafik galismalarinda kazaya
neden olabilecek durumlar ile kaza sonrasinda alinabilecek Oonlemleri dijital
ortamlardan faydalanilarak o6gretmeyi amacglamaktadir (bkz. Gorsel 27). Bu
uygulamada kiz ve erkek g¢ocuklarindan olusan bir grup ¢ocuk; diismeleri, mutfakta
kesilmeleri ve yanmalari dnlemeyi, parkta dikkatli davranmay ve evde bulunabilecek
zehirli Grunleri tanimayi 6greneceklerdir. Ayrica bu uygulama sahilde veya havuzlarda
bodulma, sicak ¢arpmasi, gines yanidi ve trafik kazalarindan nasil kaginilacagini da
ogretmektedir. Kisaca, ¢cocuklara kazalardan basit 6nlemler alarak kurtulabilmenin
yollari anlatiimakta ve gerektiginde acil yardim ekiplerini arayarak yardim almanin
muUmkuin oldugu vurgulanmaktadir. Metin icermeyen, sezgisel bir arayuz ile bu
uygulama kuresel bir izleyici kitlesine yonelik olup, hem ebeveynler tarafindan bir

egitim araci hem de 6gretmenler icin bir 6grenme takviyesi olarak kullanilabilmektedir.

3 Genel merkezi isvigre'nin Cenevre kentinde bulunan Uluslararasi Kizilhag Kizilay Hareketi'nin kurucu
organi (Afad, 2018).
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Uygulama, ispanyolca, Fransizca, ingilizce, Aimanca, Portekizce, italyanca, isvecce,

Hollandaca, Japonca, Korece, Cince ve Rusca dillerinde kullanilabilmektedir.

Accident prevention

and first aid (
® I i\
o, ¢

Gorsel 27. Cocuklar icin temel glivenlik egitimi ve kazalari 6nleme ilgili hareketli grafikler-1

https://www.youtube.com/watch?v=BIRxbYulmqM

Venus Kids World tarafindan uretilen “Safety At Home” adli uygulama ses ve
tonlamalara dnem verilerek Uretilen bir uygulama projesidir (bkz. Gérsel 28). Ancak bu
uygulamada olumsuz yonde dikkat geken nokta ¢ocuklarin okumasini zorlastiracak
derecede c¢ok fazla yazi olmasidir. Ayrica uygulamada beyaz transparan zemin
uzerine yazi yazilmasi hem gorsel tasarimlarin dengesini bozmug hem de okunabilirligi
zorlastirmigtir. Evde karsilasilan belli bagh kaza turlerinden; Gtiden elektrik carpmasi,
kesici aletlerle yaralanma, i1slak zeminde kayma gibi her zaman kargilasilabilecek kaza

turlerine yer verilmistir. Uygulamada sesli ve yazil uyarilara da yer verilmistir.
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Gorsel 28. Cocuklar icin temel glivenlik egitimi ve kazalari 6nleme ilgili hareketli grafikler-2
https://www.youtube.com/watch?v=KUB-4dTbhM8

“First Aid on Electric Shock” uygulamasi okul oncesi donemdeki gocuklarin evde
elektrikle ilgili bir problemle kargilasilmasi durumunda neler yapilmasi gerektigini bir
oyun ortaminda sunmaktadir (bkz. Gorsel 29). Cocuklara segenekler veriimekte,
cocugun kararina goére bir peri ona segimlerinin sonucunu acgiklamaktadir. Gorsel

tasarimlarin zenginligi etkili bir 6grenme ortami sunmaktadir.

Gorsel 29. Cocuklar icin temel glvenlik egitimi ve kazalari 6nleme ilgili hareketli grafikler-3
https://www.youtube.com/watch?v=Cft85egyhtg
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“How to be safe at home” adli uygulama ise Hintce hazirlanmis ancak ingilizce
altyazilarla desteklenmistir (bkz. Gorsel 30). Goérsellerdeki niteliksiz resimlemeler goze
carpmakta, uyumsuz renk sec¢imi kullanimi ise karmagsaya neden olmaktadir.
lllistrasyonlar arasinda dil birliginin olmamasi ise bagka bir sorunu beraberinde

getirmektedir.

DH floor “heen bathroom floor
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Painful electric shock
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Gorsel 30. Cocuklar icin temel glivenlik egitimi ve kazalari 6nleme ilgili hareketli grafikler-4
https://www.youtube.com/watch?v=Cft85egyhtg

3.1. Animasyonlar

Siluet animasyon tarzinda Uretilen ve tarihteki en eski canlandirma filmlerinden biri
olan Lotte Reinigerin "Prens Ahmed'in Maceralan" adli ¢alismasi 1926 yilinda
uretilmistir (bkz. Gérsel 31). Bu calisma 3 yilda tamamlanmis olmasina ragmen
gunumuze ulagsmis herhangi bir kopyasina rastlanmamistir. Bu animasyonda
karakterler ve nesneler siyah siluet seklinde uyarlanmistir. EI emegine dayanan bu
calismada hareketli grafik Grtnleri, o donemde seyirci ve diger animasyon sanatgilari

tarafindan dikkate deger bulunmustur  (http://www.animasyongastesi.com).
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Gorsel 31. Lotte Reiniger’in “Prens Ahmed’in Maceralari” filminden bir gérintt uyarlamasi

(http://www.animasyongastesi.com/prens-ahmedin-maceralari-die-abenteuer-des-prinzen-achmed)/).

Thomas Edison tarafindan cizgi filmlerin egitimde kullanimi 1910’lu yillara dayanir.
Edison, cizgi film karakterlerinin ¢ocuklar tarafindan érnek alindigini ve ¢izgi filmin
cocuklarin egitim ve o6gretimini kolaylastirdigini savunmustur. O, “The Man Who
Learned” isimli ilk ogretici filminde pastorize sUtin sebep olabilecegi tehlikelere

deginmistir.

Yerli cizgi film yapim calismalarina ise 1947-1949 yillari arasinda Vedat Ar’in
onculiginde “Zeybek Oyunu” adli proje ile onun 15 Kisilik 6grenci grubu ile

baglanmistir (Coskun & Koéroglu, s.605).

Ulkemizde son dénemlerde cizgi film ve animasyon alaninda yerli yapim Gretimlerin
nitelikleri ve kalitesi gun gectikce artmaktadir. Fauna Production tarafindan uretilen
“Kukuli” adh yerli cizgi film sosyal medya araciligi ile yaklasik 1.5 milyon takipgiye
ulasmistir (bkz. Goérsel 32). Kukuli ¢izgi filmi, cocuklar igin egitimi sikici ve didaktik bir
Ogreti yerine gorsel ve isitsel zenginlikie hareketli grafiklerle isleyerek ilgiyi
arttirmaktadir. TRT Cocuk TV kanalinda da duzenli olarak sunulan bu ¢izgi film blyuk
bir izleyici kitlesine sahip olmustur. Kukuli ve arkadaslari mazikli oyunlarla ¢ocuklarin

yaraticihgini geligtirecek maceralar pesindedir.
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Gorsel 32. Kukuli — en eglenceli gcocuk sarkilari
(https://www.youtube.com/watch?v=_DKE-GY]j5JE)

Caillou ¢izgi animasyonu iki boyutlu olarak cizilmis dogayi korumayi seven ve ailesi ile
mutlu yasayan bir ¢ocuk karakteridir (bkz. Goérinti 33). Caillou, 2-6 yas grubu
cocuklara hitap etmektedir. “Caillou ilk olarak 1989 yilinda Quebec asilli yazar
Christine L’Heureux ve gizer Héleéne Desputeaux ve Michel Aubin’nin ortak ¢alismasi
olarak resimli hikdye formatinda Chouette Yayinevi tarafindan yayimlanmistir’
(Coskun & Koroglu, s.605). Okul éncesi ¢cocuklara bazi temel kavramlari 6grettigi igin

egitici nitelikte bir ¢izgi animasyondur.

Gorsel 33. Caillou ve ev isi sorunlari
(https://www.youtube.com/watch?v=6IRSNKAnNIkA)
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Yukarida bahsedilen 6rnek animasyonlarda gorsellerin yaninda hareketli muzikler de
eklendigi i¢in animasyonlarin canhligi artmistir. Ayrica, okul oncesi donemdeki
cocuklarin ilgisinin kisa surede dagildigi dusunulduginde muzik destekli bu
hareketlendirmeler aktif 6grenmenin gelisimini destekler. Okul 6ncesi donemdeki
cocuklar yetiskinler gibi melodik kavramlara hakim olmak yerine hayvan ve egyalarin

sesleriyle ilgilenirler.

Muzikli hareketli tasarimlarda muzigin gorselle uyumlu olmasi hedef kitlenin dikkatini
cekmesi bakimindan 6nemlidir (bkz. Gorsel 34). Bilissel ve sosyal 6grenmenin

gerceklestigi her tirli uygulamada muzikten faydalanmak mimkuandar. Clnkd mazik,

cocuklara yonelik tim etkinliklerde kullanilabilen 6nemli bir aragtir (Oguzkan & Oral,
1991, s.34).
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Gorsel 34. Okul 6ncesi egitici animasyon 6rnegi, muizik aletleri gesitleri nelerdir?
(https://www.youtube.com/watch?v=9mHnGZW1KI0)

Okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in dinyada yapilmig egitici 6gretici animasyonlara birka¢ 6rnek
asagida sunulmustur. ilk sahnede animasyon karakteri (Dan Doofus) kablosu
zedelenmis lambaya gereginden fazla glcte (1000 watts) ampul kullanarak elektrik
akimina yakalanmaktadir. Ikinci sahne de ise Dan Doofus zedelenen kabloyu
degistirmis ve lambanin kaldirabilecegi gugte (60 watts) ampull kullanarak sorunsuzca

hedefine ulagsmistir.
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Gorsel 35. Dan Doofus - shocking revelations (elektrik akimindan korunmak igin bir
animasyon uygulamasi)
(http://www.powerhouseanimation.com/education/)

Animasyon filmler genellikle After Effects, Cinema 4D, 3Ds Max, Maya, Zbrush vb.
programlar tarafindan hazirlanip hareketlendiriimektedir (bkz. Goérsel 36). 3D
modelleme teknigi ile nesneler ve canlilar gercekgi boyutlar ve hacim kazandirilarak

uyarlanabilmektedir.
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Gorsel 36. Disnep tarafindan gocuklar igin yapilmis animasyon filmlerine érnekler

(https://www.momjunction.com/articles/best-animated-movies-for-kids_00381928/?ref=content)

3.2. Hareketli infografikler

iletisim, insanoglu ile birlikte hep var olmustur. iletisimde bilgiyi aktarma yéntemleri ise
her gecen gun teknolojik olanaklar ile sekil degistirmigtir. Dolayisiyla artan karmagsik
ve yogun bilginin hedef kitleye ulasmasi bizi ortak bir gobsterge ihtiyacina

yonlendirmistir. infografikler bu ihtiyaci karsilamak Uzere olusturulmus yogun ve
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karmasik bilgileri biinyesinde barindiran bilgilendirici grafiklerdir. infografikler,
gorselligin ve bilginin optimum sekilde harmanlanarak anlatiimak istenen mesajin
hedef kitleye kolayca aktarimina hizmet eder. infografikler, piktogramlar ve semboller
sayesinde de farkli kdltar, dil ve irktaki insanlari ortak bir anlayis etrafinda
toplayabilirler. infografikleri kamusal ve 6zel alanlarda sikca gérmemizin en baslica
nedeni sekil ve gorseller ile yogun ve karmasik bilgileri sadelestirerek akilda kalicilik

saglamasidir. Pettersson bu durumu soyle agiklamaktadir:

“Bilgilendirme tasarimi; hedef kitle alicilarinin bilgi gereksinimlerini kargilamak igin,
mesajin analizi, planlanmasi, sunumu ve anlasilmasini kapsayan bir disiplin olup, iyi
tasarlanmis bir bilgilendirme tasarimi calismasi hem estetik, ergonomik ve ekonomik

olacak hem de ilgili gereksinimleri karsilayacaktir’ (Pettersson, 2002, s.19).

infografik tasariminda dikkat edilecek noktalardan biri de hedef kitledir. infografigin kim
icin tasarlandigi, hedef kitlenin yas araligi, deneyim ve tecribeleri tasarimin yon ve
seklini degistirmektedir. Hareketli hale getirilmis infografikler ilgi seviyesini arttirarak

bilgi yogunlugunu aktarmada kolaylik saglar.

Bilgilendirme tasarimlari, diger adiyla infografikler, statik halde bulunan tasarimlara
ses, muzik ve etkilesim eklendikten sonra dinamik bir hal alarak hareketli infografikleri

meydana getirmigtir.

Asagida yer alan hareketli infografikte, buyime kavrami iglenmis ve cocuklar igin
eglenceli, yas araligina uygun kolaj teknigi ile ifade edilmigstir (bkz. Goéruntl 37). Bu
hareketli infografigin iceriginde okul cagindan baslayarak arkadas edinme, egitim, is
bulma, para kazanma ve yaslanma gibi kavramlar ¢cocuklara uygun bir dille ifade

edilmigtir.
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Gorsel 37. “Growing up” konulu infographic

(https://www.youtube.com/watch?v=WgwboxatZPw)

3.3. Elektronik Kitaplar

Yasamin her alanda kendini gosteren teknoloji; eglence ve egitim sektorinde de
kendini gostermektedir. Egitim ve ogretimde basili kitaplarin yerini hizla almaya
baglayan e- kitaplar, okul 6ncesi donemdeki gocuklar igin ise hareketli, sesli ve resimli

uygulamalari ile egitim sektorl i¢erisinde yerini almigtir.

Johannes Gutenberg tarafindan matbaanin kesfiyle el yazmasi eserlerin gogaltiimasi
yayincilik sektérindn en énemli basamagini olusturmustur. Yillar gegtikge yayincilik
matbaa ile birlikte dijital ortamlara dogru da tagsmistir. Elektronik kitap fikri bir proje ile
dogmus ve Gutenberg’e atifta bulunarak bu proje baslatiimistir (Pektas Turgut, 2018,
s.207). Elektronik kitabin fikir babasi “Gutenberg Projesine” dayandiriimaktadir. Proje
Gutenberg, 1971 yilinda 10.000 kitaba sahip bir elektronik halk kitiphanesi projesiyle
bagslamigtir. Gutenberg projesiyle e-kitaplarin ortaya c¢ikisi ve kullanimi ile ilgili ilk
gelismeler 1987 yilina kadar uzanmaktadir. Sonraki yillarda bilgisayar donanim ve
yazilimlarin da yagsanan gelismeler e-kitaplarin gelisimini de saglamis ve internetin
kullaniimaya baglamasiyla daha genis kitlelere ulastirilabilmistir

(www.theguardian.com).

Elektronik kitaplar veya diger adiyla e-kitaplar dijital ortamda tasarlandiklarindan,

okunabilmeleri i¢in bir ekrana ihtiyag vardir. Basili kitaplarin tim 6zelliklerini barindiran
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e-kitaplar ayrica ses, video, animasyon, etkilesim ozelliklerini de kapsamaktadir. Bu
Ozelliklerinden dolay! e-kitaptaki bilgiler daha keyifli 6grenilmekte ve bilginin tekrari

daha kolay olmaktadir.

Elektronik kitaplar igerisinde okul oncesi doneme yonelik materyallerden dikkat
cekenler etkilesimli hikaye kitaplari, o6gretici dijital uygulamalar ve elektronik boyama
kitaplaridir. E-kitaplarin kolaylikla guncellenebilir olmasi onlari daha tercih edilebilir

hale getirir. GOkgearslan elektronik kitaplarin dnemini sdyle agiklamaktadir:

“Elektronik kitaplardaki etkilesimsel 6geler icerik hakkinda bilgi saglarken, ¢ocuklarin,
anlaticinin s6zli olarak telaffuz ettigi sozcikleri, ciimleleri ya da pasajlari dikkatle takip
etmesine olanak tanimakta; karakterler ve sahnelerin canlandirilmasi gocuklarin
dikkatini hikayenin detaylarina gekip hikayeyi algilama yeteneklerini gelistirmektedir”.
Gokgearslan, 2009, s.137-147).

E-kitaplar, bilginin akilda kaliciligini arttirmaktadir. Ayrica e-kitaplarin baski maliyetinin
olmamasi, kolay tasinabilmeleri, guncellemesinin pratikligi ve depolama problemlerinin
olmamasi onlari ¢ekici kilmaktadir. Elektronik kitaplarin bunca avantajina ragmen
dezavantaji da yok degildir. Elektronik materyallerin (cihaz, uygulama vb) pahal
olmasi, yeteri kadar e-kitap kaynaginin bulunmamasi kullanicilar i¢in olumsuz

Ozellikler tagimaktadir.
Elektronik boyama kitaplari ile okul oncesi donemdeki cocuklar renk paletleri

tasarlamakta ve renk denemeleri yaparak 6zgun ¢alismalar yapabilirler (bkz. Gorsel
38).
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Gorsel 38. Cocuklar icin elektronik boyama kitabi 6rnegi

Yine okul éncesi dénem icin hazirlanmis e-dergiler de elektronik egitim materyalleri
icerisinde degerlendirilebilir. Bir yayinevi tarafindan hazirlanan e-dergi formatinda

sunulan egitim setinde ¢ocuklar i¢in gelistirici egitim uygulamalari bulunmaktadir. Bu

e-dergiler farkli yas gruplarina gére hazirlanmistir.
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Gorsel 39. Cepa okul 6ncesi yayinlari e-kitap 6rnekleri
(http://www.seckinozel.com/files/ekitaplar/MinikDahiler/Minik1/MINIK1.html#p=18)

Okul 6ncesi donem igin hazirlanmig bir diger tir de sesli e-kitaplardir. Sesli e-kitaplar

interaktif (etkilesimli) olarak da hizmet vermektedir. Bu kitaplar gocuklarin dil geligimini
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desteklerken ince motor becerilerini de geligtirmektedir. Teknolojik gelismelere uygun
olarak hazirlanmis bu kitaplar gocuklara okuma sevgisi kazandirmakta ve canli parlak
renkleriyle gocuklarin ilgi odagi olmaktadir. Etkilesimli kitaplar kullaniciya karmasik
nesnelerin Uzerine tiklayarak bilgi edinme ve bunlari kaydirarak hareket etme imkan

tanir.
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Gorsel 40. Pearson c¢ocuk kitaplari, e-kitap érnekleri

Pektas Turguta (2018, s.218) goére, coklu ortamlar icin hazirlanmis elektronik
kitaplarda sayfa renklerinin segimi, koyu zemin Uzerine agik renk yazi ve agik renk
uzerine koyu renk yazi kullanimi, yazilarin tirnaksiz olugu hedef kitlenin yasina uygun
resimlemeler, canlandirmalar ve muzikler okul oncesi ¢ocuklarin kisisel gelisimine

uygun olarak hazirlanmalidir.

3.4. Oyunlar

Oyun cocuklarin dodasinda var olan gelistirici, egitici, eglendirici etkinliklerdir. Bebek,
dogumla birlikte basit oyunlarla hayati kesfetmeye baslar. Oyun, bir insanin hayatinin
neredeyse her asamasinda varolabilecegi gibi 6zellikle gcocukluk yillari igerisinde onun
cevresini kavrayabilmesi, duygularini ifade etmesi bakimindan en ideal yontemlerden
biridir (Budak, 2017, s.158-159).

Mutluluk, cosku, heyecan gibi duygularla gudulenen oyunlar gocugu eglendirmenin

yani sira 6grenme, deneyimleme ve sosyallesme gibi birtakim kazanimlar da saglar.
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Teknolojinin gelismesiyle gunimuzde oyunlarin yontem ve seKilleri degisiklik

gOstererek sanal ortam oyunlari populer hale gelmigtir.

Gunumuzde oyunlar, gelisen yazilim teknolojileri ve tasarimcilarin yaratici
yaklasimlariyla ¢ocuklari kendisine baglamaktadir. Cocuk oyunu begdendigi surece
tekrar tekrar oynamak isteyecektir. Oyunlar, tekrar yoluyla dil gelisimini desteklerken
hafiza gelisimine de yardimci olmaktadir. Yine yaratici oyun tasarimlari gocugun
gorsel zekasini, analiz becerisini ve dikkat gelisim sudrecini olumlu yonde
etkilemektedir. Birlikte oynanan oyunlar sayesinde sosyal iletisim kuvvetlendigi gibi
motor ve biligsel gelisime de katki saglamaktadir. Ancak oyun bagimlihgi ise ¢ocugu
fayda yerine zararla sonuglanan bir duruma surukler. Bilhassa siddet igerikli oyunlar
cocuklarin kazanma duygusu hirsina kapilip vicdanini koreltebileceginden c¢okga

elegtiriimektedir.

“‘Dumb Ways App” oyunu hastanede ¢ocuklarin kargilagsabilecekleri durumlari anlatan
hastaneyi daha az korkutucu yapan bir simulasyon oyunudur (bkz. Gorsel 41). Bu oyun
ile gocuklar bir bekleme odasini kesfedebilmekte kliclk hastaliklari tedavi edebilmekte
ve rutin kontroller yapabilmektedir. Sevimli karakterlerin karsilastiklari sorunlarin tedavi
edilme yontemleri anlatilir. Oyunda secilen karakter tedavi odasina girdiginde, oyunu
oynayan ¢ocuk termometre, tansiyon aleti, rontgen cihazi, stetoskop, dil depresori
ve yapiskanl bandajlar kullanarak rutin kontroller yapabilmektedirler. Metro Trains
Melbourne Pty Ltd sirketi tarafindan Uretilen uygulama iPhone, iPod Touch, iPad
cihazlar igin 2017 yilinda piyasaya surdlmustar

(https:/lwww.commonsensemedia.org/app-reviews/dumb-ways-jr-zanys-hospital).
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Gorsel 41. Zany's Hospital Dumb Ways Jr App for Kids
https://www.youtube.com/watch?v=XF094jSOqJE

“Evde Glvenlik Onlemleri” adh dijital oyunda gocuklarin ne gibi durumlarda kaza
tehlikeleri ile karsi karsiya kalabilecekleri anlatiimistir. Oyunun canli ve parlak renkleri
cocuklarin ilgisini gekerken oyun igerisinde yer alan gocuk karakter yaptiklari hatalarin
ne oldugunu gostermekte ve ¢cocuklari yapmamalari gereken konularda uyarmaktadir.
Ornegin, ilk oyunda gocuk yatagin lizerinde ziplamaktadir ve diiserek bagindan yara
almaktadir. Yaranin g¢abuk iyilesmesi ve bakteri olusumuna engel olacagi igin
antibakteriyel krem sudrulmesi oOnerilmektedir. Ayrica bandaj sararak yaranin dis

etkenlerden korunmasi beklenmektedir.

Gorsel 42. “Home safety rulers” oyunu gorselleri
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BOLUM 4: EV KAZALARI KONUSUNDA OKUL ONCESI DONEMDEKI
COCUKLARI EGITiCi VE YONLENDIRICIi BIR HAREKETLI GRAFIK
UYGULAMASI

“‘Ev kazalar konusunda okul éncesi donemdeki ¢ocuklari editici ve yodnlendirici bir
hareketli grafik uygulamasi” konulu arastirma kapsaminda Turkiye ve dinyada okul
oncesi donemdeki gocuklarin en ¢cok ev kazasi tehlikesiyle karsi kargiya kaldiklari ve
bunun sonucunda istenmeyen durumlar ortaya ¢iktigi anlasiimistir. Bu dogrultuda
hareketli grafik tasarim teknigiyle kazalari énlemeye yonelik ¢ézim yollari aranmis,
cocuklar ve ailelerine gostermek amaciyla bir uygulama projesi hazirlanmigtir. Bu proje
ile cocuklara evde karsilasabilecekleri riskler anlatiimig ve uyarilarda bulunulmustur.
Ayrica ailelere bu kazalardan korunmak icin tavsiyeler verilmistir. Uygulama “Adobe
Animate CC 2017” programinda hazirlanmistir. Yapilan arastirmalar dogrultusunda
hangi kaza tlrleri uygulamada islenecegi belirlenmistir. Bu dogrultuda eskizleri
belirlenen kaza tarleri agirlikla tezin ikinci doénemi igerisinde uygulamaya
donusturalmustar. Uygulama, egitmenler araciligi ile okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarri,
ev kazalari konusunda bilgilendirmek Uzere hazirlanmistir. Buna ilaveten uygulama
TV, bilgisayar, tablet ve telefon gibi cihazlarda sunulabilmekte oldujgundan basta
anaokullarinda, kreslerde, 6zel egitim anasiniflarinda olmak Uzere bir¢cok egitim

kurumunda ve kamu spotlarinda gosterilmek Uzere hazirlanmistir.

4.1. Anafikir

Okul 6ncesi egditiminde ev kazalari 6nemle Uzerinde durulmasi gereken bir kavram
oldugundan, bu bolimde, vaktinin gogunu evde geciren ¢ocuk icin tehlikeli olabilecek
durumlar konusunda tavsiye niteliginde bilgi vermek amaglanmistir. Grafik tasarimin
gorsel etkisinden faydalanarak sempatik bir dille illistrasyonlar ¢izilmis, yine ¢ocuklarin
¢ok fazla dikkatinin dagiilmamasi i¢in ¢ok fazla ayrinti vermekten kaginiimistir. Elbette
kazanin ne zaman ve ne tirde meydana gelecedi her zaman 6ngoérilemeyebilir. Bu
yuzden en sik gorulen kaza tipleri dikkate alinarak siniflandiriimis ve kavram
karmasasina neden olabilecek ayrintilara yer verilmemistir. Cocuklarin sevdigi ¢izgi

film kahramanlarini érnek aldiklari gézlemlendigi icin iki farkli cinsiyette karakterler
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secilmistir. Ev kazalari her gocugun bagina gelebileceginden, kaza senaryolari cinsiyet

ayrimi gozetilmeksizin anlatilmistir.

4.2. Oykii Panosu (Storyboard)

“‘Ev kazalar konusunda okul dncesi donemdeki ¢ocuklari editici ve yodnlendirici bir
hareketli grafik uygulamasi” igin kaza senaryolarina uygun illistrasyonlar ¢izilmistir.
“‘Alexis Marie” fontu c¢ocuk yazi karakterine uygunlugu bakimindan tipografik

duzenlemelerde kullaniimigtir.

“‘Ev kazalar konusunda okul éncesi donemdeki ¢ocuklari editici ve yonlendirici bir
hareketli grafik uygulamasi” adli galisma 6 farkli kategoride planlanmigtir. Bunlar;
disme, bogulma, yanma, kesikler, elektrik carpmasi ve zehirlenlenmedir. Bu
kategorideki kaza cgesitleri 14 farkli senaryoda degerlendirilmistir. En ¢ok goérllen kaza

tipi olan disme ile ilgili illistrasyonlar daha fazlaca yer kaplamistir.

“Ev kazalar konusunda okul dncesi donemdeki cocuklari egitici ve yonlendirici bir
hareketli grafik uygulamasi” adli uygulamaya baslamadan dnce storyboard ¢izimleri
yapiimigtir. TUm sahnelerin baslangicta karakalemle eskiz caligmalari yapiimigtir.

Yapilan storyboard ¢aligmalarindan birkag¢i sunlardir:

Perde ipinden bogulma sahnesinin anlatildigi storyboard c¢alismasinda g¢ocuk 1.
sahnede perde ipi ile oynamaktadir. 2. sahnede ise perdenin arkasina girmekte ve
perdeyi sallamaktadir. Perdenin arkasinda boynuna perde ipi dolanmistir. 3. sahnede
cocuk perdenin yanindan uzaklasmaya calismakta ancak boynuna dolanan perde
ipinden kurtulamamaktadir. Nefes almasina zorlastirmakta ve bogulmasina sebep
olmaktadir (bkz. Gorsel 43).
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Gorsel 43. Perde ipinden bodulma sahnesi storyboard ¢alismasi
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Sicak Gtiden yanma sahnesinin anlatildigi storyboard ¢alismasinda ¢ocuk 1. sahnede
utindn kablosu ile oynamaktadir. Cocuk kabloyu merakli gozlerle gekmeye baslar. 2.
sahnede ekranda sallanan sicak utu cihazi gorunmektedir. 3. sahnede ¢ocuk cektigi

utlyu bacaklarinin Gzerine dustirmekte ve kendini yakmaktadir (bkz. Gorsel 44).
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Gorsel 44. Sicak Gtiden yanma sahnesi storyboard calismasi

Elektrik carpmasi sahnesinin anlatildigi storyboard calismasinda ¢ocuk 1. sahnede
telefon sarj cihazinin kablosu ile oynamaktadir. Cocuk kabloyu merakli gdzlerle
cekmeye bagslar. 2. sahnede ekranda cektigi kabloyu agzina almaktadir. 3. sahnede

cocuk elektrik akimina kapiimakta ve aglamaya baslamaktadir (bkz. Gorsel 45).

i,

Gorsel 45. Sicak Gtiden yanma sahnesi storyboard ¢alismasi
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Gorsel 47. Onaylanan karakter tasarimlari i¢in farkli durus denemeleri

Bilgisayarda cizimlere baslamadan once karakter tasarimlari ve senaryolar igin eskiz
cizimleri yapiimigtir. Birkag kiz ve erkek gocuk tasarimlari gizilerek bunlara kostim,
IStk golge ve renk denemeleri yapilmis ve yapilan degerlendirme sonucunda kiz ve
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erkek olmak Uzere 2 karakter secilmistir. Cocuklarin kolaylikla anlayip ayrintilarda
zorlanmamasi igin ev igerisi sade tutularak géz yoracak, dikkat dagitacak ayrintilardan

kaginilmistir. Resimlemeler, eskiz asamasindan sonra sayisal ortama aktarilarak

Adobe lllustrator programi kullanilarak olusturulmustur (bkz. Goérsel 48).

Gorsel 48. Adobe lllustrator programinda eskizleri gizilen sahneleri resimleme calismalari

Sahneler yatay olarak tasarlanmig, ekranlarda gosterim i¢in uygun olan RGB renk
formatinda resimlemeler yapiimistir. Sayfalarda renk uyumuna dikkat edilerek gocugun
sahne icerisinde kolay algilanmasi i¢in arka plan renkleri yumusak renklerden segcilerek
ayrintilardan kaginilmaya galisiimistir (bkz. Goérsel 49).

v,

Gorsel 49. Adobe lllustrator programinda gorselleri ayrintilardan uzak resimleme c¢alismalari

Uygulama, gorsel bir buttinlik olusturmak Gzere ayni tarz resimlemeler yaparak ifade
edilmeye calisiimistir. Cocuklarin hayal dinyasini desteklemek amaciyla basit ifade
ve resimlemeler ile gocugun durus pozisyonu (ayaktayken, otururken, duserken,

aglarken) ve ifade sekilleri (g6z, kas, agiz) degismektedir. Cocuklara ev kazalarinda
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tehlike kavrami ne ¢ok korkutularak ne de Gnemsenmeyecek kadar ifadesiz kalinarak

veriimeye caligiimistir.

Gorsel 50. Karakter tasarimlari igin farkl durus ve ifade denemeleri

4.3. Hareketlendirme

Uygulamanin giris kisminda seslendirmeci acgilis konusmasi yaparak seslenirler. “Ev
kazalardan nasil korunabiliriz?” sorusunu sorarak, izleyicide merak uyandirilir ve
cevaplar bulmasi amaclanir. Bir ¢izgi film hissi vermemek icin yer yer belirli
hareketlendirmeler yapilmis yine de abartili kullanimdan kaginiimistir. Bir pano
arkasinda konusan ¢ocuklar, ellerini hareket ettirerek kimi zamanda gozlerini kirparak
aktif bir sekilde dis sese uygun hareketler yapmakta ve sesler ¢ikarmaktadir ((bkz.
Gorsel 51).
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kazalarimdan

nasil
korunabiliriz ?

Gorsel 52. Karakterlerin bagina gelebilecek kaza tirlerinin anlatildigr senaryo

Kaza turlerinin tanitildidi sahnede “dusme, bogulma, yanma, kesikler, elektrik
carpmasil, zehirlenme” gibi ev kazasi turleri ilk olarak ekranda buyuk gdsteriimekte,
daha sonra arka zeminde kugulerek yaninda rizgar gulu hareket etmekte o kaza turu
On plana ¢cikmaktadir. 14 Farkli kaza tlrG anlatilarak bu kazalar ¢ocuklara esit miktarda

dagitiimigtir.
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Ev kazasi cesitlerinden bazilari olan “karanlik odada yurlrken disme, kaygan
zeminden dusme, islak zeminde kayarak disme, yuksek yerden disme, yanma,

zehirlenme, kesici aletlerle oynama, sicak utu” i¢in resimlemeler yapilmigtir.

Aydinlatmanin yeterli olmadigi mekanlardan disme sahnesi: Aydinlatmanin
yeterli olmadidi ortamda yurimek tehlikeli olabilmektedir. 1. Sahnede c¢ocuk
merdivenlerden kendi basina inmektedir. O esnada ampul patlar ve etrafi yeterince
goremez. 2.sahnede merdivende bulunan oyuncaga ayagi takilir ve asag: duser.
Ailelere verilen mesaj soyledir: Cocuklarin aktif olarak kullandiklari ev ortamlarinin

aydinlatiimasina dikkat edilmelidir (bkz. Goérsel 53).

Gorsel 53. Aydinlatmanin yeterli oimadigi mekanlardan diisme sahnesi

Bir cisme takilarak dugsme: Hali ve doseme gibi kaygan zemin olusturan esyalarin
uzerinde unutulan nesneler kayip dusmek igin elverisli ortamlari olusturur. 1. Sahnede
¢ocuk daginik bulunan ev igerisinde yurumekte ve arkasina bakmaya calismaktadir.
Ancak o halinin altinda sikismis oyuncagini farkedememekte ve Uzerine basip ayagdi
takilmaktadir. 2. Sahnede ise oyuncaklarinin Gzerine dugsmektedir. Ailelere verilen
mesaj soyledir: Oyun bittikten sonra etrafa sagilan oyuncaklar yerlerine kaldiriimahdir
(bkz. Gorsel 54).
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Gorsel 54. Bir cisme takilarak digsme sahnesi

Islak zeminde kayarak diigsme: Banyo, balkon gibi 1slak kalma ihtimali yuksek olan
yerler gocuklar igin kayarak dusmesi muhtemel olan yerlerdir. 1. Sahnede gocuk
banyoda klivetinden akan képukli suyun 6ntinde ylrimektedir. 2. Sahnede ise ayagi
kayip dugsmektedir. Ailelere verilen mesaj soyledir: Islak zeminlere basiimamali ve bu

yerler kurulanmalidir (bkz. Gorsel 55).

Gorsel 55. Islak zeminde kayarak disme sahnesi

Yuksek yerden diisme: Acik pencere ve balkonlar yuksekten disme ihtimali bulunan
yerlerdir. 1. Sahnede ¢ocuk disaridan gelen kus seslerini merak etmekte ve agik duran
bulunan pencere 6niinde ziplamaya baslamaktadir. O, gdremeyince etraftan bir tabure
bularak pencere o©nlne getirmekte Uzerine ¢ikmaktadir. 2. Sahnede tekrar
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gbremedigini disinmekte ve pencereye ¢ikmaktadir. Ailelere verilen mesaj soyledir:

Pencere balkon gibi ylksek olan yerlere ¢cocuklar cikmamalidir (bkz. Gorsel 56).

Gorsel 56. Acik pencere ve balkon gibi korunaksiz yerlerden digsme sahnesi

Yanma: Ocak ya da tezgah Uzerinde bulunan sicak yemeklere dokunmak ¢ocuklarin
ellerini yakabilir. 1. Sahnede ¢ocuk ocak Uzerinde kaynamakta olan yemegdi merak
etmekte ve etrafta buldugu tencereyi ters gevirerek Uzerine gikmaktadir. 2. Sahnede
tavanin kulpuna vuran g¢ocuk tavayl devirmekte ve ayagini ve kolunu yakmaktadir.
Ailelere verilen mesaj soyledir: Tencerelerin tutacak yerleri ve tavalarin sapi ¢gocugun

uzanabilecegi yerlerden uzak tutulmalidir (bkz. Gorsel 57).

Gorsel 57. Ocak Uzerinde bulunan sicak yiyecek ve iceceklerden yanma sahnesi

Zehirlenme: ilag ve camasir deterjani icmek, koklamak cocuklari zehirleyebilir. 1.
Sahnede ¢ocuk banyoda oyun oynarken agik birakilan ¢gekmecedeki kimyasal igerikli

malzemeleri gérmektedir. Onlardan birini eline alarak kapagdini agmakta ve igmektedir.
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2. Sahnede ise zehirlenmekte ve kusmaya baslamaktadir. Ailelere verilen mesaj sudur:
Kimyasal igerikli malzeme kutu kapaklarinin agzi siki bir sekilde kapanmali, Her tirlG

ilaglar gocuklarin gézu 6ntinden uzak tutularak saklanmalidir (bkz. Goérsel 58).

Gorsel 58. Kimyasal icerikli malzemelerden zehirlenme sahnesi

Kesici aletlerle oynamak: Bigak gibi kesici aletler ile oynamak ¢ocuklari yaralayabilir.
1. Sahnede cocuk bigcagdi eline alip oyun oynamaktadir. 2. Sahnede ise oyun
esnasinda kolunu yaralamakta ve aglamaktadir. Ailelere verilen mesaj sudur: Bigak,
makas vb. kesici aletler gocuklarin kolayca erisemeyecegi yerlere konulmalidir (bkz.
Gorsel 59).

Gorsel 59. Kesici aletlerle oynama sahnesi resimleme

Sicak Utii: Aileler cocuklari yalniz biraktiginda sicak (itii, soba gibi cisimler ile oyun
oynamak onlari tehlikeye atabilir. 1.Sahnede ¢ocuk Utuleme iglemi yeni bitmis sicak
utindn kablosu ile oyun oynamaktadir. Kabloyu yavas yavas kendine dogru
cekmektedir. 2. Sahnede ise Utl bacagina dismekte ve yanmasina sebep olmaktadir.
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Ailelere verilen mesaj soyledir: Utli cihazinin sicak soguk olmasina bakilmaksizin
utuleme islemi bittikten sonra g¢ocuklarin ulagsamayacagi yerlere utu kaldinimalidir
(bkz. Gorsel 60).

Gorsel 60. Sicak Gtiden yanma sahnesi

4.4. Uygulamanin Farkli Elektronik Ortamlarda Goriintiilenmesi

Uygulama Adobe Animate CC programi ile hareketlendirildiginden export (gikti)
menusu (File > Export > Export Video) Uzerinden Adobe Media Encoder yardimiyla
QuickTime Movie (.mov) formatinda ve cesitli boyutlarda video dosyasina
donusturalebilmektedir (bkz. Goéruntd 60). Bu video dosyasi istenmesi halinde
gunimuzde yaygin olan cihazlara uygun olan farkli formatlara doénusturalebilir.
Boylelikle TV, bilgisayar, tablet ve telefon,medya oynatici v.b. cihazlarda rahatca
oynatilabilmektedir. Bu formatlardan bazilari sunlardir: avi (AVI Video) dat (MPEG
Video) divx (DIVX Video) flv (Flash Video) mkv (Matroska Formati) mp4 (MPEG-4
Video) mpeg (MPEG Video) mpeg4 (MPEG-4 Video) wmv (Windows Media Video) 3gp
(Mobil Video)
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SONUG

insanin dogumu ile beraber baslayan egitim, bebeklikten yasliliga kadar cesitli
asamalar, araglar, yontemler ve amaglari iginde barindirarak zaman zaman degisir ve
donugur. Egitimin hangi amaca yonelik olacagi, bu amag igin hangi teknik ya da
yontemlerin uygulanacagl konusunda alinacak kararlara etki eder. Ev kazalarini
onleme amaciyla verilecek bir egitimde, kaza olusumunu tetikleyen degisken sayisinin
fazlahgi dikkate alindiginda, gorsel ve isitsel duyulara hitap eden bir yontem arayisina
gidilmigtir. Yapilan bilimsel arastirmalarda cocuklarin basina gelen ev kazalari
istatistikleri ev kazalarinin azimsanmayacak kadar fazla oldugunu goézler 6nine
sermektedir. Ev kazalarini onlemeye yonelik yapilan anketler, brosurler, bilimsel
yayinlar ve seminerler gibi cesitli yontemler fayda saglasa da istenilen hedefe
ulasilamamistir. Bunun igin alternatif bir ydontem olan ve gocuklarin ilgisini ¢ekip daha
kolay odaklanabilmesine ve i¢sellestirmesine imkan saglayan ve ayni zamanda gorsel
ve isitsel duyularina hitap eden hareketli grafikler teknigi kullanilarak egitici ve

bilgilendirici bir uygulama ¢alismasi yapilmasi hedeflenmisgtir.

Egitim, kavramsal boyutta arastirildiginda zengin bir kaynak yelpazesi ile
karsilasiimaktadir. Okul éncesi donemi kapsayan arastirmalar dogrultusunda cesitli
egitim yontem ve teknikleri ayrintili olarak incelenmigtir. Okul dncesi donemde egitim
veren uzmanlarla gérasulmas; ne gibi ev kazalariyla gocuklarin daha ¢ok karsilastigi
gorusmeler sonucu ortak bir karar alinarak belirlenmigtir. Ayrica bu konuda yazilmis
makale ve tezlerden yararlaniimig, yanisira gazete, Tv ve internet gibi ¢ok cesitli
kaynaklardan bilgi edinilmistir. Elde edilen bilgiler 1s1ginda uygulama projesine zemin
hazirlanmistir. Ulkemizde okul dncesi dénem gocuklari icin hazirlanmis ev kazalar
uygulamalarinin yetersizligi goéz onune alinarak dunyada bu alanda yapilan
uygulamalar bigimsel ve igeriksel yonden arastirilarak yabanci kaynaklardan da yardim

alinmistir.
Egitim ve teknoloji giin gegtikge daha ¢ok i¢ ice olmaktadir. Cocuk egitiminde egitim
materyallerinin teknolojik olanaklardan faydalanilarak glncellenmesi bunun bir

gostergesidir. Ote yandan 6zellikle okul éncesi ¢ocuklar igin egitime ve egdlendirme
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amaciyla yapilan icerikler her gegen gin ekranlarda artarak sunulmaktadir. Cocuklar;
TV, akilli telefon ve tablet gibi cihazlarla artik daha erken yaslarda tanistiklarindan bu
materyallere kolaylikla ulagsabilmektedir. Ekranlarla sunulan bu uygulamalar oyun ve
edlence amacina yonelik olabildigi gibi ayni zamanda egitici ve 6gretici amaglarla da
verilebilmektedir. Bu igerikler egitici ve ogretici olmasi yonuyle ebeveynlerin dikkatini
cekerken egdlendirici olmasi yonuyle de okul oncesi c¢ocuklarin ilgi odagi haline
gelmistir. Cocuklar igin yapilan uygulamalarda bu ilgiyi saglayan en 6nemli faktorlerden
biri de hareketli grafiklerdir. ilgi gekici hareketli tasarimlarla donatiimis uygulamalar,
gocuklarin odaklanmasini saglayacagindan eglendirmenin yani sira egitme ve

ogretme islevini de kolaylikla yerine getirebilmektedir.

Uygulama calismasindaki karakterler ve mekanlar karakalem eskiz gizimlerinden
sonra Adobe lllustrator programinda renklendirilerek Adobe Animate programi ile
hareket formlari verilmistir. Cizilen illiistrasyonlarin gercek objelerle uyum saglamasina
O0zen gosterilmistir. Ancak yine de gocuklarin kurguda verilmek istenen mesaji dogru
algilayabilmesi i¢in ¢ok fazla ayrinti vermekten kaciniimistir. Yapilan gizimler temel
tasarim ilkeleri goz onune alinip sentezlenerek gorsel acidan dikkat c¢ekici bir

uygulama olmasi amaclanmistir.

Hareketli tasarimlar bircok alanda aktif olarak kullaniimaktadir. Dijital ortamlarda
kullanilan programlarin gun gegtikge gelisen evrimi ile hayatimizin her alaninda
hareketli grafik tasarimlarini gérmek mumkin hale gelmistir. Goérsel efektler ile
cekiciligi artan bu tasarimlarin insanda biraktigi etki gun gegctikgce artmaktadir. Gérsel
olarak iyi hazirlamig, icerik agisindan nitelikli bir hareketli tasarim uygulamasi, okul
oncesi cocuklarin ne gibi durumlarda kaza tehlikesiyle karsi karsiya kalacagini
eglenceli bir dille anlatmayr mumkun kilar. Bunun sonucunda gocuk, kaza tehlikesinin
olugabilecedi durumlari 6nceden tahmin ederek bu durumlar karsisinda bagina
gelebileceklerin farkinda olabilecektir.  Dolayisiyla ebeveynlerin okul 6ncesinde
bulunan ¢ocuklarina vermek istedikleri mesajlari, hareketli grafik teknigi ile Uretilmis bir
uygulama sayesinde etkili bir sekilde verebilecegi dusinuilmektedir. Ote yandan
uretilen igeriklerin sayisal olarak artis gostermesi, yapilan bu uygulamalarin hepsinin

nitelikli oldugu anlamina gelmemektedir. Teoride egitici ve 6gretici olmasi amaciyla
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hazirlanan uygulamalar pratikte birgok sorunu beraberinde getirmektedir. Cocugun
yasina uygun olmayan uygulamalar, uygulamalarindaki yazilimsal ve gorsel (renk,
sekil, tipografi vb.) teknik problemler, yaratici gucu desteklemeyen uyumsuz muzik
sesleri, senaryo ve profesyonel seslendirme aksakliklari, hareketli grafiklerin yeri ve
zamaninda kullanilmamasi bunlardan baslicalaridir. Her tarlG bilginin kolayca
paylasildigi internet ortamindan elde edilen bu turden igeriklerin egitim kurumlari ve
ebeveynlerce cocuklara sunulmadan 6nce suzgecgten gecirilmelerinin uygun olacagi

dusunulmektedir.

Hareketli grafik yontemiyle daha ©Once yapilan bazi uygulamalarda senaryo,
resimleme, seslendirme gibi ekip c¢alismasini gerektiren dAgeler, cocuklarin yas
arahgina dikkat edilmeksizin geligi guzel kurgulandigi igin yeterli ragbeti gorememistir.
Bundan sonra bu alanda ¢aligsmak isteyen kisi veya kurumlarin bu hususu goéz onune
alarak piyasaya cikaracaklari hareketli grafik uygulamalarinda profesyonel ekip
calismasina onem vermeleri gerekmektedir. Uygulamalarin arayuzleri tasarlanirken
uzman gorusleri dikkate alinarak, estetik acidan nitelikli projeler Uretilmesi

hedeflenmistir.

Bu tezde, okul oncesi cocuklarin egitimi Uzerinde durulmus, yapilan kavramsal
arastirmalar dogrultusunda vaktinin buyuk kismini evde gegiren okul dncesi donem
cocuklarinin tehlikeler konusunda bilinglendiriimesi gerektigi kanaatine variimistir.
Elbette kazanin ne zaman ve nereden gelecegi tam olarak tahmin edilemeyebilir.
Ancak ¢ocuklarin kendi ile 6zdeglestirebilecegi bir karakterin basina gelecek kazalar
onlari etkileyerek daha da bilingli davranmalarini saglayabilecektir. Gergege uygun
nitelikte gizilen tasarimlar, basit ve sade bir yontemle anlatildiginda gocuklarin konuyu
daha c¢abuk anlayip kavramalarini saglar. Yapilan kapsaml literatur taramalari ve
kavramsal verilere uygunlugu bakimindan bu tezin okul dncesi donem igin yapilmasi
planlanan hareketli grafik tasarim uygulamalari agisindan bir kaynak niteliginde olmasi

amagclanmistir.
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kurumlara haksiz kazang imkani olusturabilecek bilgi ve bulgularn igeren tezler hakkinda tez
danismaninin énerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun gérust Uzerine enstitl veya fakilte
yénetim kurulunun gerekgeli karar ile alti ayr asmamak (zere tezin erisime agiimasi
engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal ¢ikarlan veya guvenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve givenlik,

saglik vb. konulara iligkin lisansustii tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildidi kurum tarafindan
verilir. Kurum ve kuruluslarla yapilan isbirligi protokoltl ¢ercevesinde hazirlanan lisansisti
teziere iligkin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulusun dnerisi ile enstitii veya fakUltenin uygun
gorusli tzerine Universite ydnetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karar verilen tezler
Yiksekdgretim Kuruluna bildirilir.
Madde 7.2. Gizlilik karan verilen tezler gizlilik siresince enstiti veya fakilte tarafindan gizlilik
kurallar ¢ergevesinde muhafaza edilir, gizlilik karaninin kaldinlmasi halinde Tez Otomasyon
Sistemine yuklenir. Tez Danigmaninin énerisi ve enstitii anabilim dalimin uygun gériist
iizerine enstitii veya fakiilte yonetim kurulu tarafindan karar verilir,
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