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Bu tez calismasinda fantezi ve resimleme (illistrasyon) kavramlari birlikte ele alinip,
fantastik edebiyatin illistrasyon Uzerindeki etkisi incelenerek literature katkida
bulunulmak amaclanmistir. Edebiyat ve illustrasyonun siki bir iligkisi vardir. Pek cok
metin okuyucuya icerik hakkinda bilgi vermek, dikkat cekmek gibi amaclar icin
illustrasyona basvurur. Fantastik edebiyat gibi dugselligin ve soyut kavramlarin
baskin oldugu bir edebi turde illistrasyona olan ihtiya¢ had safhadadir. Kimi zaman
anlaticinin betimlemeye ve diger s6z sanatlarina bagvurarak tek basina imgeleri
aktarmasi yetersiz kalabilmektedir. Fantastik edebiyatin igerigini olusturan Utopik
evrenler, yaratiklar, alisilagelmisin digindaki her sey illistrasyon sanati ile adeta can

bulur.

Dunyada pek ¢ok fantastik kurgunun anlatiimasinda etkili bir yontem olan
illustrasyon, ulkemizde daha ¢ok ¢ocuk kitaplari icin kullaniimigtir. Bu suphesiz ki
fantastik edebiyatin hedef kitlesinin buylik kismini genglerin olusturmasindan
kaynaklidir. Oysa ki gegmiste ve bugun uretilen gogu fantastik masallarin, dykulerin
ve romanlarin ilk hali yetiskinler igindir. Eserler, sadelestirilip agdalanarak ¢ocuklara
yonelik hale getirilmigtir. Yapilan arastirmalar, érnekler ve uygulama kismi ile birlikte
bu tez calismasinin ana hedefi e-kitaplarda kullanilan illistrasyon ve gorsel

iceriklerin yetiskinlere de hitap edebilecegini ortaya koymaktir.

Geleneksel anlamda kitaplar, uygarligin dogusundan beri insanhgda kuiltirel aktarim,
bilgilerin kalici hale gelmesi gibi amaclar dogrultusunda hizmet etmigtir. El yazmasi
ile baglayan kitaplarin sertveni, matbaanin bulunusu ile ivme kazanmis, daha sonra
gelisen baski teknikleri ile devam etmistir. Bugln teknolojide gelinen son nokta
beraberinde okuma aligskanliklarini da degistirmistir. Hemen herkesin evinde olan
bilgisayarlar, tabletler ve mobil cihazlar bir cok esere ulagim ve tasima kolayligi
saglarken, maliyeti de dugurerek tercih edilirik kazanmiglardir. Bu cihazlarda



kitaplar etkilesimli hale gelmis, genel olarak kitap uygulamalari olarak
adlandinlmigtir. Farkli formatlarda galisan kitap uygulamalari, illistrasyon, hareketli
grafik, ses, efektler ve igerdigi diger etkilesim unsurlari ile bir gok tasarimci igin de
yeni bir galisma sahasi olusturmaktadir. Dunyada klasiklesmis eserlerin bir ¢cogu
icin pek ¢ok kitap uygulamasi Uretilirken, tlkemizde etkilesimli kitap uygulamalari

genellikle gocuklarin okul 6ncesi egitimi igin Uretilen igeriklerle sinirli kalmistir.

Bu tez caligmasi iki ana bolimden olusup, yapilan proje uygulamasi konusu igin
hazirlanmis olan bolimle birlikte UG¢ bolumden olusmaktadir. Birinci boliumde
illistrasyon kavrami tarihi gelisim sureci ile berber agiklanmis, uretim tekniklerine
deginilmigtir. illistrasyonun kullanim alanlari ve yaklasim agisindan tirleri, ayri ayr

baslik ve alt bagliklar halinde ornekler ile agiklanmistir.

ikinci bélimde fantastik kavrami tanimlanmistir. Fantastigin diinyadaki tarihi gelisim
sureci detayll bir sekilde incelenmigtir. Fantastigin turleri, sanatgilar ile
tanimlanmistir. Fantastik edebiyatin diinyadaki tarihi gelisim sureci agiklandigi gibi
Tarkiye’deki gelisim slreci de incelenmistir. Fantastik edebiyat ve illistrasyon
arasindaki iligki daha once bu alanda eserler Uretmis olan basarli sanatgilarin
calismalari érnek alinarak agiklanmistir. Ornek cgalismalarda kullanilan slup,
tasarim ve teknigin detayli incelenmesi yapilip, fantastik illistrasyonun edebi

calismalara olan katkisina deginilmistir.

Son boélim olan Ggunclu bélimde ise etkilesimli kitap uygulamalari hakkinda bilgi
verilmistir. Etkilesimli kitap uygulamalari ve elektronik kitap arasindaki farklar
yapilan tanimlamalar ile aciklanmistir. Etkilesimli kitap uygulamalarinin tarihi
gelisimine deginilmis, teknik Ozellikleri incelenmistir. Uygulamanin konusu olan
Edgar Allan Poe’nun, The Raven (Kuzgun) adli fantastik-gotik siiri bicimsel ve
anlamsal olarak incelenmistir. Uygulama kisminda Kuzgun siiri i¢in yapilan eskiz
calismalari agiklamalari ile birlikte verilmistir ve Edgar Allan Poe’nun The Raven
(Kuzgun) adli eseri icin hedef kitlesi yetigkinler olan bir etkilesimli kitap uygulamasi

yapilmigtir.

Anahtar Kelimeler: illiistrasyon, Fantastik, Etkilesim, Animasyon, Edebiyat.
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ABSTRACT

In this thesis, the concepts of fantasy and illustration are studied together and the
effect of fantasy literature on illustration is aimed to contribute to the literature.
Literature and illustration have a tight relationship. Many texts refer to the illustration
for purposes such as giving information to the reader about the content, drawing
attention. There is a need for a literary type of illustration in which imaginative and
abstract concepts dominate such as fantasy literature. Sometimes the narrator may
not be able to describe the images by referring to the description and other words.
At this point, the art of illustration comes into play. The utopian universes, creatures,
everything outside of the usual form of fantasy that constitutes the content of

fantasy, are almost alive with the art of illustration.

The illustration, which is an effective method for explaining many fantastic edits in
the world, has been used mostly for children's books in our country. This is
undoubtedly due to the fact that most of the target audience of fantastic literature is
formed by young people. However, the first version of most fantastic tales, stories
and novels produced in the past and today is for adults. The works have been made
oriented towards children by simplifying and waving. The main objective of this
thesis study, together with the researches, examples and application part, is to
reveal that the illustrations and visual contents used in e-books can be addressed

to adults.

In the traditional sense, the books have served the purposes of cultural transfer to
humanity since the birth of civilization, and the persistence of information. The
adventure of the books starting with the manuscript was accelerated by the
presence of the printing press and continued with the developing printing
techniques. Today, the last point in technology has changed the reading habits.

Computers, tablets, types, and mobile devices in almost everyone's home have
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been preferred by reducing the costs while providing ease of transportation and
transportation to many works. In these devices, the books have become interactive
and are generally referred to as book applications. With its book applications,
illustration, motion graphics, sound, effects and other interaction elements that work
in different formats, it creates a new working area for many designers. While many
book applications are produced for many of the classical works in the world,
interactive book applications in our country are generally limited to the contents

produced for the preschool education of children.

This thesis consists of two parts and consists of three chapters. In the first chapter,
the concept of illustration is explained to the barber by the historical development
process and the production techniques are mentioned. The types of usage and
types of approaches are explained with examples as separate headings and sub-

headings.

In the second chapter, fantastic concept is defined. The historical development
process of fantastic in the world is examined in detail. The types of fantastic are
defined by their artists. Fantastic literature describes as the world history of the
development process of the development process in Turkey was also examined.
The relationship between fantasy literature and illustration is explained by the works
of successful artists who have produced works in this field. A detailed study of the
style, design and technique used in the case studies and the contribution of fantastic

illustration to literary works are mentioned.

In the third chapter, information about interactive book applications is given. The
differences between interactive book applications and electronic books are
explained with definitions. The historical development of interactive book
applications is discussed and their technical characteristics are examined. Edgar
Allan Poe, the subject of the application, The Raven (Raven) fantastic-gothic poem
has been examined formally and semantically. In the application part, the sketch
works for the Raven poem were given with their explanations and an interactive

book with the target audience of adults was made for Edgar Allan Poe's The Raven.

Keywords: lllustration, Fantastic, Interactive, Animation, Literature.
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GiRiS

lllistrasyon gorsel 6gelerin mesaj iletme kaygisiyla kullanildidi, paleolitik gagin
magara duvarlarindan giiniimiize kadar ulasmis bir grafik trindir. illiistrasyon, tarih
boyunca tasarimsal bir 6ge olarak yaziyla birlikte yer aldigi gibi tek basina da
kullaniimigtir. Gorsel ve imgesel o6gelerin insan zihni tarafindan daha kolay
algilanmasi ve akilda kalicihidr illustrasyonun tercih edilirligini arttirmistir.
Gunumuzdeki goérsel kultarde illistrasyon tir ve bicim olarak birgok alt baslhga
ayriimaktadir. illiistrasyon, illistrasyon tiirleri olarak ele alindiginda reklam-tanitim
illistrasyonlari, basin-yayin illustrasyonlari, teknik illustrasyonlar ve moda
illistrasyonlari seklinde alt baslklara ayrilmaktadir. illlistrasyon bigim olarak
incelendiginde ise tipografik illistrasyonlar, psychedelic illistrasyonlar, pop art
illistrasyonlar, realist (gergekgi) illistrasyonlar, surrealist (gercekusti)

illistrasyonlar ve fantastik-gotik illistrasyonlar olarak siniflandiriimaktadir.

Bu tez calismasinin konusu kapsaminda olan fantastik kurgunun gec¢misi de
illistrasyon kadar eskiye dayanmaktadir. Fantastik; Roman, 6ykl, masal, destan,
siir ve tiyatro gibi edebi alanlarda sikca kullanilan ve ilgi géren bir tiirdiir. insanlarin
bilinmeyene, gizeme ve mistisizme olan meraki fantastik kurgunun dogusunda
bayluk rol oynamistir. Fantastik edebiyatin temeli bilingaltina ve hayal guclne
dayanmaktadir. Gergek hayatin netligi ve somutlugu fantastik edebiyatta s6z

konusu degildir.

Fantastik kurguda imgelerin formu okurun dus gucu tarafindan olusturuldugundan
dolayi okur kendisini 6zgur hissetmektedir. Bu 6zgurlik; dus gicunin 6znel bir olgu
olmasindan ve kisiden kisiye degismesinden dolayi, olay 6rgustnun anlagiimasinda
veya kurguda bahsi gecen karakterlerin, mekanlarin konudan bagimsiz farkl
canlandirilmasina da neden olabilmektedir. Tam bu noktada gorsel ve imgesel bir
¢ikis yolu olan illistrasyon fantastik kurgu icin anlatiy1 pekistirme, mesaji aliciya
etkin bir bicimde ulastirma gibi olanaklar saglamaktadir. Algiyr guglendirmenin yani

sira okuyucuyu motive etmek gibi bir faydasi da vardir denebilir.

Fantastik edebiyat turl kendisini en ¢ok kitaplarda gostermistir. Zaman igerisinde

gelisen endustri ve sanayiye bagh olarak kitaplar geleneksellikten g¢ikmisg,



teknolojinin de geldigi nokta ile birlikte bugun neredeyse tum iletisim kanallarina
uygun formatlarda rahathkla ulasilabilir hale gelmistir.

Yukarida bahsedilen iletisim kanallarinin en énemlileri ve en yenileri tablet ve akilli
telefonlardir. Tablet ve akilli telefonlar ginimuizde hayatin her alanina dahil olmus
ve yasami kolaylastirarak vazgecgilmez hale gelmislerdir. Bu tur aygitlarin
sagladiklari kolayliklardan birisi de etkilesimli kitaplardir. E- kitap uygulamalarindaki
dogru ve bilingli araylz tasarimi, ses ve goruntu efektleri ve gugli grafiksel dgeler
sayesinde anlatimi desteklemekte ve okuyucuyu motive etmektedir. Bunun yani sira
etkilesimli kitaplar eserlere ulagim kolayhgdi ve tasima, muhafaza etme konusunda
sagladig! faydalarla iglevsellik kazanmigtir. Bu da e-kitaplarin tercih edilirligine

katkida bulunmustur.

Bu ylUksek lisans tezi kapsaminda Edgar Allan Poe’nun The Raven (Kuzgun) adh
eseri geleneksel anlatim temel alinarak illustrasyon ve diger grafiksel ogelerle
birlikte etkilesimli kitap haline getirilecektir. Calismanin hedef kitlesi yetiskinler olup,
tezin son kisminda uygulama konusunun gelisimi ve adim adim ilerleyisi

anlatilacaktir.



1. BOLUM: iLLUSTRASYON

1.1 illiistrasyon Tanimi

illistrasyon sanati yiizyillar boyunca insanligin kendini ifade etmesine, tarihsel
olaylari belgelemesine aracilik etmigtir. Yazidan daha koklu bir gegmige sahip olan
bu turu tarihsel surecgte incelemeden dnce etimolojik kokenini agiklamak dogru

olacaktir.

illistrasyon kelimesi latince kékenli bir kelimedir ve illustra'tio, illu'stro kelime
koklerinden gelmektedir. Bilgilendirmek, anlasilir kilmak, ogretmek gibi anlamlara
sahiptir (Blyuktasgiyan, 2016, s: 41). lliistrasyon kavrami, bu amaglarla yapiimis
olan stilize gizimler, resimlemeler icin de kullaniimaktadir. “ Dilimizde illistrasyon
kelimesi ¢izim, betimleyici resimleme anlamiyla kullanima ge¢mistir (Blyuktasciyan,
2016, s: 41). Yapilan tanimlamalardan yola c¢ikarak illistrasyon kavramini, bir
konuyu agiklamanin estetik sekli olarak tanimlamak mumkuindur. Baska bir deyigle

illistrasyon, kendini ifade edisin estetize edilmesidir.

illistrasyon yani Tirkce karsihd ile resimleme grafik sanatlar icerisinde yer
edinmistir. Kavramsal anlami diginda sanatsal yonda ile illistrasyon bir ¢cok sanatgi
ve akademisyen tarafindan tanimlanmistir. Arikan (2009, s:149)’ a gore, tasarimda
kullanilan s6zel unsurlari ve igerigi gorsel olarak vurgulayan, destekleyen ya da
yorumlayan ve dikkat gekici 6zelligi bulunan, butiin gérsel ve resimsel unsurlar

genel olarak illustrasyon olarak tanimlanabilir.

Becer'e gore (2018, s.210) ise “Baslik, slogan ya da metin gibi sézel unsurlari gorsel
olarak betimleyen ya da yorumlayan butliin unsurlara genel olarak illistrasyon adi
verilir’. Buna gore illistrasyonun bir mesaji iletmek, anlatimi guglendirmek, alicinin
dikkatini gekmek gibi misyonlari olan, agiklamak, érneklendirmek amaci tagiyan bir

gorsel anlatim dili oldugunu séylemek mimkuandar.

Turkiye illistratérler Dernegi illistrasyonu ve islevini su ifadelerle aciklamaktadir:
“Metinlerin ve fikirlerin tasvir edilmesi ve agiklanmasi amaciyla uygulanan en yaygin
resimleme taradur.” (Ceken, Cigekli ve Ersan, 2018, s: 169). Gergekten de
illistrasyon sanati bir fikrin, dusuncenin veya olayin iletimesinde sagladigi
yaraticilik ve imkanlar sayesinde tercih edilen bir ifade sekli olmustur. illistrasyon,
sanatclyl hayal etmeye, dusinmeye ve yaratmaya yonlendirdiginden dolayi sinirlari

3



olmayan bir alandir ve ihtiyaglara dogru sekilde yanit verebilen bir illistrasyon
yaziya gerek duymadan izleyiciye mesaiji iletecektir.

Blylktasclyan (Yuko’dan AKT, 2016, s: 42) a gore, “illistrasyonun hicbir siniri
olmadidi igin fotograftan ¢cok daha cezbedici ve buydleyici olabilme olanagi vardir
ve bir illistrator tek bir gizimle insanlara ilk goruste anlayabilecekleri ¢ok seyi
aktarabilir.”

illistrasyonun mesaji iletmede kullanilan bir gérsel bigim oldugunu diistiniildiigiinde
anlatimda yaygin olarak kalem, kagit, boya vb. plastik sanat unsurlari kullanilsa da
fotograf, kolaj, hareketli goruntuler ve tipografi gibi farkh tekniklerin kullaniimasi da
sz konusudur. lliistrasyon, sanatgiyi yaratici diisiinmeye sevk eder. illistrasyonda
kullanilan teknikler ise sanatginin mesaji nasil daha etkin bir sekilde verebilecegine
gore degismektedir. Bu nedenle s6z konusu illistrasyonda kullanilan teknikleri

kagit, boya, malzeme vs. agisindan sinirlandirmak olanaksizdir.
1.2 illiistrasyonun Gelisim Siireci

illistrasyon tarihsel siirecte insanhgin kendini ifade istegi ve mesaj kaygisi gibi
ihtiyaclara gore sekillenmis ve resimsellikten zaman icerisinde sadeleserek

ideogramlara daha sonrasinda yazi ve alfabeye donusmustar.

Ideagram “Bir varligin sembolize ettigi seyi ya da bir distinceyi anlatan ancak ilgili
sbzcugu vya da kelimenin sdylenisi belitmeyen c¢izim, karakter.”dir.

(www.wiktionary.org)
Wigan, (2012, s. 277-281) illustrasyonun tarihsel geligsimini su sekilde anlatmistir;

“lllistrasyonun evrimi medeniyetin yiikselisin de aynasidir. i.0. 30000
Fransa’da Lascaux magaralarinin tavan ve duvarlarinda yer alan resimlerde
onlari gizenlerin, gundelik yagsamindan sahneleri yer almaktadir. Magara
resimlerinden sonra 1.0 3500 vyillarinda Stmer Kil tabletleri .0 3200
Hiyeroglifler ile sure¢ devam etmigtir. 1850’lerde Sanayi Devrimi, 1860’lar
Altin Cag ve 1880’ler de Arts and Crafts Hareketi illistrasyon sanatinin
profesyonellestigi donemlerdir. 1890’larda Art Nouveau, 1890’larda Afig
Sanati, 1898’lerde Iillistrasyon Members'Clubs ile illistrasyonun
sergilendigi genig kitlere hitap eden eserlerin ortaya ¢iktigi yenilikgi cagdir.
Arts and Crafts sanat akimindan sonra diger sanat akimlarinin dogmasi
sayesinde illistrasyon, sanatgi bireyler tarafindan farkli tarzlarda
yorumlanarak guncel etkili bir ara¢ olarak ginimuze kadar gelmistir.”



insanlik uygarligin basindan beri tapinmaya, ibadet etmeye ve manevi destege
ihtiyag duymus, din kavrami bu ihtiyaci kargilamigtir. Din, toplumsal alanda varligini
belirgin bir sekilde hissettirirken illistrasyon sanatinin gelisimine de katkida
bulunmustur. Ozellikle Hristiyanlkta dini kitaplarin resimlenmesi, tasvir edilmesi,
daha genis ve her statiden c¢evrelerce anlasiimasini kolaylastirma arzusu
illustrasyon sanatinin etkin olarak kullaniimasina neden olmus ve ilkel baski
yontemleri bu illistrasyonlarin yapiminda kullanilan teknik olmustur. Bu
resimlemeler ginimuize kadar devam etmis ve hangi dénemde yapildiysa o

donemin sanat anlayisinin izlerini tasimaktadir.

Butun bunlar 1siginda bilinen anlamiyla asil illistrasyon sanatinin baslangi¢ noktasi
kitap resimleridir. Gegcmiste ve glinumizde okuyucuyu motive etmek, anlatimi
kolaylastirmak ve okuma-yazma bilmeyen Kisilere icerik hakkinda fikir vermek icin
kitap resimlemelerine ihtiya¢ duyulmustur. 10.ylzyilda aga¢ baskinin dogudan
Avrupa’ya gelisine kadar kitaplar elle yazilmig ve resimlenmistir. Ahsap oymaciligi
Resmin, yillik halkalarina paralel kesilmis ahsaba kazinarak oldukga incelikli hatlar
elde etme sureci.” (Wigan, 2012, s.19) seklinde tanimlanmistir. Ahsap oyma
sayesinde pek c¢ok kitap daha uygun fiyatlara satiip daha hizli Gretiimeye
baslamistir. lliiistrasyonlar ahsap bloklara kazindiktan sonra buharli preslerde hizla
cogaltiimistir. Bu teknikte n yapmis isimlerden baslicalari Albert Direr (bkz: gorsel
01) ve 1790’li donemlerde Thomas Brewick’tir. Ahsap oyma sanati bakir gravirin

icadi ile yayginhigini kaybetmeye baslamistir.



Gorsel 01: The Beast with Two Horns Like A Lamb, Albert Durer, 1498 (bellgallery.wordpress.com).

Wigan’a goére Gravur (2012, s.111)’a gore Felemenkce yeme anlamina gelmektedir.
Bu yontemde illistrasyon aside direncli lakla kapli bir bakir levhaya igne araciligiyla

kazinip, asit banyosuna birakilmaktadir.

Gravur baski tekniginin uygulanmasinda kullanilan temel arag¢ ve gerecler gravur
plakalar, ¢elik kalem, biley tasi, gengel u¢ ve raspadir. Asfalt hafif egimli bir sekilde
duran plakanin Uzerine yumusak uglu bir firgayla surulir. Ayna etkisi olacagi igin
desen kaliba ters ¢izilmelidir. Celik kalemle kazima iglemi yapilir ve kalip hazir
olmus olur. Geriye kalibi aside yatirmak ve kimyasal reaksiyon sonrasi gaz yagi ile
temizlenerek boyayi surmek uzere baskiya hazir hale gelir (Alpaslan, 2007, s: 220-
221).

Sanatgi, Albrecht Durer’'in Metropolitan Museum’da sergilenen eseri “Knight, Death
and The Devil (Sévalye, Olim ve iblis)” (bkz: Gérsel 02) graviir tekniginin basarili

orneklerinden biridir.



Gdrsel 02: Albrecht Durer, Knight, Death and The Devil (1513), gravir. The Metropolitan
Museum of Art, Harris Brisbane Dick Fund, 1943 (43.106.2). ©The Metropolitan Museum of
Art (artinprint.org)

Litografinin (tas baski) kesfine kadar illistrasyonlar bu agir el isciligi ve emek
gerektiren tekniklerle hazirlanmaktaydi. Litografi (tas baski) sanatgiya 6zglr ve
yaratici bir ¢calisma alani olusturmustur (bkz: Goérsel 03). Sanatgilar bir anlamda
ahsap ve metalin izin vermedigi esnek ve kivrak estetik hareketleri litografi
tekniginde uygulama imkani bulmuslardir. Bu esneklik ve bireysellesmeye musait

alanda sanatg¢i 6zgurlesmis ve daha 6zgun eserler ortaya ¢ikmistir.

Gorsel 03: Death Showing Emperior William || Mass Grave, Gisbert Comboz, litografi, 1869-
1941, (bl.uk).



Ayni yillarda fotografin bulunugu ile illustrasyon sanati altin ¢agini yagsamistir.
Sanatg¢l kazandigi 6zgur alan ve seri Uretim sayesinde motive olmustur. Cagin hizla
degisen ve endustrilesen yapisi sanat eserlerini de kacginilmaz bir gekilde

etkilemistir.

O doénemde dinyada illustrasyon sanatinin gelisimi bu sekilde ilerler iken Ulkemizde
ve Islam kiltiriiniin hakim oldugu cografyalarda illistrasyon kendini minyatir sanati
olarak gostermigstir. Atan (2013)’e gbre, minyatlr eski el yazmasi kitaplara boya ve
yaldizla ¢ok dikkatli ve ince olarak yapilan resimlere verilen addir. Baska bir tanima
gore, minyatur, Uygur Turklerinden baslayip, ginimuze kadar ulasan, onemli
tarihsel olaylar el yazmasi kitaplara daha ziyade okuma yazmasi olmayanlari
bilgilendirmek amaciyla cizilen resimlerdir (Karaata, 2018, s:34). Cinliler ve

Tirklerden iranlilara, oradan da Avrupa ile etkilesime gecmis bir sanattir.

Orta Asya’da gelisen minyatur, Tirklerin Islamiyet’i kabullyle birlikte Anadolu’ya
yayillmigtir. Anadolu’dan da Osmanlr’ya yayilan minyatur, farkl resim gelenekleri ile
geliserek varh@ini stirdirmastir. Ugar ve Konak (2015, s.98)'e gbre minyatiru
sekillendiren baslica unsur, resmin bicim o&zelliklerini betimleyici bir karaktere

yonlendiren gerceklik anlayisidir.

Minyatur, konu ve nesnel ortam agisindan yararlandigi gercgeklik durumu ile
naturalist; tasarlanmis gerceklik durumu ile de soyut bir resimdir. Minyattr konusunu
yasanmis bir olaydan, bir destandan veya gundelik yasamdan (bkz: Gérsel 04)
alabilecegi gibi dogadan ve bilimden de alabilmektedir. Ornegin Selguklu dénemi

minyaturlerinde hayvan anatomisini gosteren imgelere ¢ok sik rastlanmigtir.

Minyattrun teknik kilavuz olmasi ve gunluk hayati tasvir eden iglevlerinin yani sira
en énemli dzelligi olan tarihsel belge niteligini de unutmamak gerekir. illiistrasyon
sanati ile bu noktada buylk benzerlik gosteren minyatur sanati Turk tarihinde
resimlemenin ¢ikis noktasi olmustur demek yanhs olmaz. Atan, minyatirden
bahsederken illustrasyon ile benzerliklerini su sekilde agiklamistir (Atan, 2013,
s:32);

“lllistrasyon ve minyatiiriin tanimlari ve tanimlar dogrultusunda yapilan eserlerden
goruldugu ve anlagilacagi Uzere her ikisi de ayni gorevi Ustlenmistir. Her iki baslk

altinda icra edilen sanat ile problemlerin ¢bézimu, susleme, eglendirme, bezeme,
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yorum yapma, bilgilendirme, egitme, esinlendirme, agiklama, tesvik etme, sasirtma,
bayuleme ve hikaye anlatma gibi iglevler igin yaratici, farkli ve son derece kigisel

yollara basvurarak icerigin gorsel bir bigimde iletilmesi saglanir.”

Minyatdr boyalari renk verici taslar, kdk ve toprak boyalardan hazirlanarak elde
edilmektedir. Insan figurlerindeki kiyafet detaylari ve bazi esyalarin

renklendirmesinde altin ve gumus varaklar ezilerek kullanilir.

Gdrsel 04: 1l. Bayezid'in Filibe dolaylarinda avlanmasi. Hirname 1. Cilt
(tarihvearkeoloji.blogspot.com).

Tark tarihinde minyatur illistrasyonun temelini olusturmus ve zaman igerisinde yeni

arayiglara girilerek illistrasyon sanati Ortadogu ve Asya’da da yayginlasmistir.

18 ve 19. yy’'a gelindiginde butun dunyayi etkisi altina alan sanayi devrimi ekonomiyi
de etkilemig ve tuketimi arttirmistir. Boylece yeni reklam ve pazarlama kanallari
arayisina girilmigtir. Degisen ekonomi sosyokdulturel agidan toplumu etkilemis ve
insanlarin pazarlanan urun veya hizmetten beklentileri de artmig, reklamlar da buna
gore sekillenmigtir. Artik daha hizli Greten, daha hizli tUketen ve birgok alternatifin
rekabet igerisinde oldugu bir piyasa s6z konusudur. Marka ve hizmetlerin bu
piyasada varhdini sdrdurmesi icin etkili pazarlama stratejileri olusturmasi

gerekmektedir. Tam bu noktada teknolojinin sagladidi olanak ve faydalardan



yararlaniimigtir. Gelisen ve genisleyen teknoloji sayesinde kitap, dergi, el ilani,

brosur gibi basili materyallerin Gretim ve ¢ogaltiimasi kolaylagmistir.

Sanayi devrimi ile ortaya ¢ikan bu dnlenemez seri Uretim c¢ilginhgl sanatsal ve
estetik kaygilari neredeyse en aza indirgemistir. Bunun Uzerine 19. yy’in sonuna
dogru William Morris bu kargasaya tepki olarak Arts & Craft yani Sanat ve El
Sanatlari akimini olusturmustur. Bu akima gore sanatginin eserleri igin gerek plastik
degerler konusunda gerek tasidigi mesaj ve anlam konusunda sorumluluk
ustlenmesi gerekirdi (Arikan, 2009, s.16). Bdylece seri Uretimin getirdigi bu

deformasyonun onlenebilinecegi dusunulmugtur.

Bu hareket, sanati yuceltmis ve ortagag sanatina gondermelerde bulunmustur,
Ozellikle illistrasyon ve tipografide ince detaylara, isgilige blyik énem verilmistir.
Seri imalatin sektér haline gelen yaraticiliktan uzak tekduzeliginden ve estetik
arayistan uzakligindan ancak guzel sanatlar ve el sanatlarinin birlikteligi ile
kurtulunabilecegi savunulmustur. Bu baglamda dénem eserlerinde stilize edilmis
oryantal bitki figurleri, ince islenmis ayrintilar ve bol desenli zeminler dikkat
cekmektedir (bkz: Gorsel 05).

Gorsel 05: The Story of the Glittering Plain. ,William Morris, 1834-96. Kelmscott Press, 1891.
Victorian Bibliomania Catalogue No. 33 (victorianweb.org).

1880’lerden |. DUnya savasina kadar olan suregte, sanati ve sanatgiyl yucelten
akima tepki olarak Art Nouveu akimi dogmustur. Cagdas sanatlarin olusumu ve
gelisiminde zemin niteligi tagsiyan Art Nouveu; kuyumculuk, duvar kagidi, mobilya

ve kumas alaninda etkili olmustur. Tarihselciligi reddederek yeni malzeme arayisina
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girilmistir. Organik susleme ve fonksiyon arasindaki iligkiyi ortaya koymaya
calisirken sosyal sinirlamalara takilmig yani oldukga pahali ve pazara giremeyen bir
stil olarak kalmistir (Sagocak, 2003'ten AKT: Ayaydin, 2015, s: 63). Art Nouveu
illustrasyonlarinin karakteristik 6zellikleri ise, genellikle gicek saplari, tomurcuklar,
bocek kanatlari ve diger kivrimli dogal materyallerin seklini alan asimetrik gizgilerdir
(bkz: Gorsel 06). Bu gizgiler gugll, ritmik olabilecegi gibi zarif ve sakin de
olabilmektedir. Cizgi, grafik sanat butliin unsurlarinda (bigcim, mekan, renk) kendi

dekoratif etkisini yansitmaktadir (britannica.com).

Mimarlikta ve diger tUm plastik sanatlarda U¢ boyutlu formun tamami organik ve

dogrusal ritimle i¢ ice gecgerek yapi ve susleme arasinda bir fuzyon olusturmustur.

Al .1%4:\ m\\ , |
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Gorsel 06: Aubrey Beardsley, Sir Thomas Malory's Le Morte Darthur, 1893 (britannica.com).

19. yy’In sonlarina dogru sanayi gundelik hayatin vazgecilmez bir pargasi olarak
kabul edilmistir. Fakat sanat ve sanayi arasindaki rekabet devam etmektedir. 20.
yy’a gelindiginde ise yeniliklerle dolu Modern donem baslamigtir. Modern donemde
illistrasyonda onemli bir yer tutan montaj teknigi on plana ¢ikmistir. Braque ve
Picasso’nun vyaptigi calismalar illistrasyonda oOnemli yer tutan kolajin ilk
orneklerindendir (Arikan, 2009, s: 19).
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Daha sonra radyo ve televizyon ve bilgisayar gibi elektronik platformlarin gelisip
yayginlagsmasi sonucu dijitallesme ¢a@i baslamistir. lllistrasyon genellikle afis,
ambalaj ve el ilanlarinda bu platformlarin yayginlasmaya bagslamasiyla dijital
ortamlarda da kullaniimaya baglanmigtir. Teknolojik cihazlarin ulasgilabilir olmasiyla
illistrasyon tam anlamiyla dijital ¢agini yasamaya baglamistir. Malzeme ve
zamandan tasarruf edilmesi ayni zamanda diger programlari ve platformlarla
entegre calisabilmesi dijital illistrasyonu tercih edilir kilmistir. Daha sonra dijital

illistrasyon basili veya interaktif mecralarda sikga kendini géstermistir.

Interaktif medya, yeni yaziimlar dijital illiistrasyon tiiriniin ortaya gikigina zemin
hazirlamistir. Corel Painter, Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, Corel Draw, Paint
Tool bu yazilimlardan bashcalaridir. Bunun disinda U¢ boyutlu modelleme

programlari sayesinde gercege yakin ¢izimler ve tasarimlar yapilabilmektedir.

Genel olarak resimleme (illistrasyon) sanati yazidan daha eski bir tarihi belgeleme
Ozelligi tasimasindan dolay! iletisim seklinin baglangic noktasi olarak kabul
edilmektedir. Atan (2013, s: 27) a gére “illiistrasyonlar, sanatgilarin konuyu ele
aldig1 dénemin belgeleri olarak 6nemlidirler. Kaybolan, bozulan ve unutulan pek ¢ok
eski mekanin, tarihteki onemli kigilerin ve olaylarin zihnimizde canlanan goéruntuleri,

illGstratorlerin yaptiklari eserlerle yeniden hayat bulur...”
1.3 illiistrasyonun Tiirleri ve Kullanim Alanlari

Bir illistrasyonun basarili olabilmesi i¢in hizmet ettigi alanin ihtiyaclarina cevap
verebiliyor olmasi gerekmektedir. igerigin dogru bir sekilde belirlenmesi bu noktada
cok buyuk 6nem tasir. Konusundan bagimsiz, sinirlari belli olmayan bir illistrasyon
aliclya mesaji iletmede basarisiz olacaktir. Bu nedenle illistrasyonlar kullanildiklari
amagclar dogrultusunda reklam-tanitim illistrasyonlari, basin-yayin illistrasyonlari,
bilimsel-teknik illistrasyonlar ve moda illistrasyonlari seklinde turlere ayriimistir. Bu
turler asagidaki gibidir;

1.3.1 Reklam-Tanitim illiistrasyonlari

Reklam, bir Grinun veya hizmetin tanitilmasinda, pazarlanmasindaki en 6nemli
unsurdur. Reklam yazili, s6zlu olabilecegi gibi gorsel olarak da yapilabilmektedir.

Reklam illustrasyonlari gorsel reklam Grunlerinden en kullanilanlarindandir. Becer
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(2018, s: 221)’e gbre bir Urin ya da hizmeti tanitmak amaciyla yapiimis ayrintili
illistrasyonlar reklam-tanitim illistrasyonu olarak tanimlanir (bkz: Gorsel 07). Wigan
(2012, s: 204) ’a gore reklamcilik, Granleri gdéz 6nunde olup ticari gelir kaygisi olan
bir alandir. is teslim sirelerinin ¢ok kisa olmasindan dolayi illiistratérler yaratici
yorumlama becerileriyle metin yazarlari ve diger tasarimcilarla uyum igerisinde
calismalidirlar. Diger illistrasyonlara gore alici daha onemlidir. Bu yuzden hedef
kitle analizinin ¢ok iyi yapilmasi ve mesajin etkin bicimde aliciya ulagtiriimasi
gerekmektedir. Bu illistrasyonlar afig, billboard, ambalaj gibi grafik UGrlnlerin

uzerinde yer alir.

ossm\d Pl
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Beautifics the Complexion

The only natural and
perfect skin purifier, pre-
servative and beautifier is

CASSANDRA CREAM

It removes pimples,
wrinkles and other disfig-
urements, and makes the
skin strong but velvety,

Tt is a natural skin food
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8 Evclyn Hunt, in a book &
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We will send you a &

cup{ free. together with a
B trial size box of Cassandra
Cream and a trial cake of §8
Cassandra Soap,on receipt  §
of ten cents.

THE
MARILLA COMPANY,

108 Fulton St.,
New York.

Gérsel 07: Viktoryen Kozmetik Reklami El ilani, (grafficalmuse.com)

Ulkemizde reklam illistrasyonlarinin tretiimesi Cumhuriyet dénemi dncesine kadar
dayanir. 1900 ve 1923 yillari arasi ciddi sayida reklam amagl illistrasyon
uretilmigtir. Endustri ve sanayinin gelismesi ile birlikte ¢agdas grafik sanatinin
temelleri atilmis ve afig tasarimlarinda Urln illistrasyonlarina gokga yer verilmigtir.
Bu resimlemelere érnek olarak Vitali Hakko’nun Sen Sapka markasi igin 1944’te Eli

Aciman tarafindan hazirlanan el ilanlari gosterilebilmektedir (bkz: Goérsel 08).
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Gorsel 08: Eli Aciman, Sen Sapka El ilani, 1944, (gmancreativeblog.com).

1.3.2 Basin-Yayin illiistrasyonu (Editoryal illiistrasyon)

Gazete, dergi, kitap, makale, haber, roman, dyku ve siir gibi yazili Grlnlere eslik
eden gorsel unsurlara basin-yayin illustrasyonu denir (killustrasyon.wordpress.
com). Wigan (2012, s:82) 'a goére yerel-ulusal gazeteler, haftalik ekler, aboneli
yayinlar tarafindan siparis edilen bu calismalar genellikle digsuk Ucretler ve kisa
calisma sureleri igerir. Basin-yayin illustrasyonlari diger adiyla editoryal
illustrasyonlar, igerigi desteklemek, anlatimi guglendirmek, dikkat gekmek amaciyla
kullaniimaktadir (bkz: Gorsel 09). Fotografin kesfedilmedigi veya yeni kesfedilip

ulasiminin kolay olmadigi donemlerde gazete ve kitaplar i¢in bliyluk dnem tagimistir.

Bu alanda kullanilan illistrasyonlarin ihtiyaca cevap verebilmesi igin metnin
iceriginin illistrator tarafindan 6zimsenmesi ve anlatilan konuya uygun bir dil
kullaniimasi gerekmektedir. Ozellikle dergi ve kitap kapaklarinda kullanilacak olan
illistrasyonlarin metnin igerigini yansitmasi ve igerige uygun c¢arpici bir dile sahip

olmasi ¢ok 6nemlidir, cinku okur ilk izlenimi kapak Uzerinden saglayacaktir.
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Roll the devilich eyer wrathfully in thy bead!

Gorsel 09: Faust Tragedya, Roll The Devilish Eyes, Harry Clarke, Ahsap Baski, (oldbookillustrations.com).

1.3.3 Bilimsel-Teknik illiistrasyonlar

Bilimsel ve teknik illustrasyonlar agiklayici, 6gretici nitelige sahip illistrasyonlardir.
Biyoloji, botanik, ziraat, tip, zooloji, mekanik, jeoloji gibi uzmanlik alanlari igin 6gretici
ve tamamlayici amaclarla yapilan ayrintih illistrasyonlara bilimsel-teknik
illistrasyonlar denir (ktsv.com.tr). Bilimsel illistrasyonda amag, konunun énemli
olan kismini vurgulamak, yorum katmadan gercedi degistirmeden bir fotograf
makinesi gibi aynen yansitmaktir. Ders kitaplari, ansiklopedilerde bu turle 6zellikle
sikga karsilasilir. Bilimsel ve teknik illistrasyonlarin amaci tanimlamak ve agiklamak
olmasindan dolayi detay agirlikh cizimlerdir (bkz: Goérsel 10). Fotograf, video gibi
kayit araglarinin yasak oldugu mahkemelerde de argivlemek veya basin-yayin
organlarinda duyurulmak amaciyla uygulanan illistrasyonlar da bilimsel-teknik

illistrasyonlara girer.
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Coléopieres. — 1. Appareil digestif. — 2. Bouche. — 3. Tho-
rax. — 4. Patte antérieure. — 5. Patte postérieure. —
6. Systeme nerveux.

oldbookillustrations.com

Gorsel 10: Unknown, Agag Baski, Bocek Anatomisi, (www.oldbookillustrations.com).
1.3.4 Moda illiistrasyonlari

Tekstil alaninda sikga kullanilan illustrasyon turadur. Moda illustrasyonu, uretim ile
ilgili detaylari igermeyen artistik moda gizimleridir. Uretim asamasina gegmeden
once giysi hakkinda fikir verir ve basili medyada yer alacak gorsellerin hizli bir
sekilde resmedilip kagida aktariimasinin iki boyutlu bir yoludur (Akdemir, 2016,
s.187). Moda illustrasyonu hayal edilen tasarimin dogru malzeme ve tekniklerle
ifade edildigi, moda tasarimi egitimi ve uygulamasinin ilk asamasidir (nevart.net).
Moda olan bir giysiyi terziye tanimlamak ancak tariflerle mimkuinken illistrasyonlar
bu konuda ¢6zim olmustur. Moda illistrasyonu keceli kalem, marker, kuru boya,
karakalem, guaj, sulu boya gibi pek ¢ok teknikle uygulanabilmektedir (bkz: Gorsel
11).
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Gorsel 11: Christhian Dior, Marcel Fromenti, Kalem ve Mirekkep, 1886-1969, (vam.ac.uk).

1.4 illiistrasyonda Kullanilan Arag, Gereg, Malzeme ve Teknikler

illistrasyon galismasinda temelde genel olarak kullanilan araglar kagit, kalem, silgi,
firca, murekkep, cetvel, gdnye, makas, pergel, yapistirici, ve sabitleyici spreydir.
Taslak calismalarinda o6zellikle disik gramajli kagitlar tercih edilir. Ancak
illistrasyonu bu malzemelerle sinirlandirmak dogru degildir. illiistrasyonun konusu,
icerigi anlatim bakimindan dogru bir sekilde ifade edilebilmesi icin illistratorin bu
unsurlari dikkate almasi ve buna yonelik bir teknik segmesi gerekmektedir. Bu

tekniklerin uygulamasinda kullanilan malzemeler sunlardir;
1.4.1 Mirekkep

Suyla birlikte kullanilan illistrasyon malzemelerinden birisi de murekkeptir.
Murekkep en genel anlamda cgesitli boyalar ve renklendirici maddeler kullanilarak
Uretilmis akiskan maddedir (wikipedia.com). Mirekkep, M.O 2,500’10 yillarda Cin'de
icat edilmis ve ayni dénemlerde Misirlilar tarafindan da kullaniimigtir. Misirlilarin

yeralti mezarlarindan gikan papirtslerde murekkebin varligi s6z konusudur.

Becer (2018, s.211)e gore bir illistrasyon malzemesi olarak murekkep, ¢izgi ile
yapilan illistrasyonlarda tarama ucu ve rapido gibi araglardan yararlanilarak

uygulanan bir tekniktir. Tarama ucu murekkebe batirilarak kullanilir, sivri uglu ve
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Ozel bir govdeye takilan bir metaldir. Kullanilan murekkep, ¢ini murekkebi, anilin,

inceltilmis guaj ve rapido gibi turlere ayrilir.
1.4.2 Kuru Boya ve Kara Kalem

Ulasim, maliyet ve kullanim kolayligi acisindan tercih edilen malzemeler olan kuru
boya ve kara kalem hem yapilan illustrasyonun taslak kisminda hem de uygulama
kisminda kullaniimaktadir. Kara kalem tekniginde kullanilan kurgun kalem bilinen en
eski, en ucuz ve en yaygin ¢izim aracidir. Kursun kalem, sagladigi esnek ¢alisma
alani ve kolay mudahale imkani ile tercih edilir bir malzemedir (Becer, 2018, s:212).
Kullanim amacina gore farkli sertlik derecelerine sahip olan kara kalemler, H ve B
serisi olarak ikiye ayrilmaktadir. H serisi kalemler eskiz igin kullaniimakta olup, B
serisine gore daha sert ucludurlar. B serisi kalemler ise daha hizli eskiz ve

tonlamalarda kullaniimaktadir.

Zengin renk skalasina sahip olan kuru boyalar ise, kutu halinde satildigi gibi tek tek
de satilmaktadir. Becer (2018, s:213)’e gore kuru boya ile ¢aligirken, en agik tondan
baglamak gerekmektedir. Bunun sebebi kuru boyanin tonunun sonradan
aclimasinin  mumkun olmamasidir.  Kuru boyanin ayni ylzeye, ayni yonde
uygulanmasi ile istenilen renk tonu ve dederi elde edilmektedir. Benzer renk tonlari
acikh, koyulu uygulandiginda etkileyici sonuglar elde edilebilmektedir (bkz: Gorsel
12). Ayrica daha iyi sonuglar alabilmek icin kuru boyanin uygulanacagi kagidin

yuzeyi duzgun ve puruzsuz olmalidir.
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Gdrsel 12: Architecture, Phoebe Atkey, Kuruboya Teknigi (phoma.co.uk).

1.4.3 Kagit

Kagit bir illistrasyonun olusumunda ¢ok biyiik rol oynamaktadir. illiistrasyonu
tasiyan dizlem olmasindan dolayi tzerine uygulanan malzemeler ve teknikle uyum
icinde olmasi gerekmektedir. Ambrose ve Harris (2012, s.132)’e gore, kagidin tare
gore degisiklik gosteren ve tasarimciya farkli olanaklar saglayan farkli 6zellikleri
bulunmaktadir. illiistratér calismalan icin kagit secerken, gériinimii, dokusu ve
uzerine uygulayacagi malzemeyle uyumunu hesaba katarak kagit segimi

yapmalidir.
1.4.4 Guaj, Akrilik ve Sulu Boya

illistrasyon tarihi boyunca sikca kullaniimis, dayanikli bir boya tiirii olan sulu boya
genellikle dogayi, vahsi yagsami ve botanigi resmetmek amaciyla kullaniimigtir.
Ozellikle 18. ve 19. ylzyilda ingiltere’de tipografik ¢alismalar, ilging manzaralar ve
seyahatleri saptamak icin ¢ok populer olmustur (bkz: Gorsel 12). GiUnimuzde de
moda illistrasyonu ve cagdas dogal tarih illustrasyonlarinda sikga kullaniimaya
devam etmektedir (Wigan, 2012, s. 230).

Guaj, suyla eritilerek inceltilen ve kuruduktan sonra da suyla ¢dzinebilen bir
boyadir. Su orani arttikga sulu boya gibi saydamlasacak bir boya olmasina karsin

ortlici bir boyadir. ik boya katmani firca yardimiyla yatay sekilde siiriilerek
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kurumaya birakilir, ikinci kat dikey sekilde uygulandiktan sonra kurumaya
birakilarak istenilen homojen renk tabakasi elde edilene kadar devam edilir (Becer,
2018, s.217).

Suluboya ise kullanim sekli, yogunluk ve biraktigi etki ile guaj boyadan ayrilir. TUpte,
tablette ve tek tek satilan sulu boya, surilme sekline gére saydam veya oOrticu
islevlerde kullaniimaktadir. Koyu renkler, su ile inceltilerek acilabilmektedir. Ayni
sekilde acik renkler de boyanin yogunlugu arttirilarak koyulasabilmektedir. Becer
(2018, s. 216)’e gore, sulu boya teknigini uygularken dikkat edilmesi gereken en
onemli noktalardan biri agik renklerden baglanmasidir. Beyaz rengin kullanilacagi
bolgelerde ise boyama yapilmaz. Sulu boya, suyun yogun olarak kullanildigi bir
teknik oldugu icin sabir ve titizlik gerektiren bir tekniktir. Zira yapilan kuguk bir hatada
olugan boya dalgasini pegete yardimiyla temizlemek yetmeyecektir. Kagit olarak
ise, grenli kagitlar renk gecislerinin dogalligini vurgulayabilmek icin tercih
edilmektedir (bkz: Gorsel 13).

Gorsel 13: Moths Of November (Kasim’in Kelebekleri), Liga Klavina, Suluboya Teknigi,
(deviantart.com).
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Akrilik(polimer emusyon) boyalar, guaj ve sulu boyalardan farkl olarak daha hizh
kurur ve daha kapaticidir. Akrilik boyalar genellikle tuplerde ve cam siselerde
satiimaktadir. Uygulama noktasinda ise akrilik boya bir spatula yardimiyla kalin bir
sekilde sdarultr. Akrilik boya, puskurtilerek veya firca ile paletten de
uygulanmaktadir. “ Polimer” adli bir madde ile inceltilerek saydamlasabilen akrilik

boya ile, bu sekilde de farkli sonuglar alinabilmektedir (Becer, 2018, s.218).
1.4.5 Marker

Marker, keceli kalem gibi icinde murekkebi olan bir kalem taradar. Ganumuzde,
sagladig! rahatlk, pratiklik ve zahmetsiz olusu nedeniyle olduk¢a yaygin olarak
kullanilan bir malzemedir. Genellikle taslak cizimlerinde kullanilan markerlarin uglari
kege veya cam elyaftan yapilmaktadir. Marker kalemlerin iglerindeki boya ugucu bir
kimyasaldan yapildigi i¢in kalem kapaklari acik kaldigi takdirde kurur. Marker teknigi
ile iyi bir illistrasyon Uretmek icin dikkat edilmesi gereken diger bir nokta ise,
kullanilan yuzeyin yari saydam marker kagitlari olmasidir. Birden fazla tirt olan
marker genis bir renk paletine sahiptir ve firgca, su kabi gibi aparatlara ihtiya¢
duymaz (Becer, 2018, s.215). Marker teknigi ile yapilan resimlemelerde 1sik

patlamalari beyaz guaj boya ile saglanmaktadir (bkz: Gosel 14).
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Gorsel 14: Marker llliistrasyon, Eric Canete, (markersketches.wordpress.com).

1.4.6 Komiur ve Kok Boya

Komur, karbondan olugsmaktadir. Kolay dagilan ve iz birakan yapisindan dolayi
detayl ve ince iscilik isteyen calismalar i¢in genellikle tercih edilmemekle birlikte
A4’ten daha bulyuk boyutlardaki calismalarda kullaniimaktadir (serdara.com).
Komr genellikle fizen kalemin igerisinde olmaktadir ve dokulu ya da dokusuz kalin
kagitlarda dogru bir kullanimi mamkun olabilmektedir. Komar tekniginde kagit havlu
veya pamukla tonlama yapilmaktadir (bkz: Goérsel 16). Resimleme c¢alismasi
bittikten sonra sprey ile sabitlenmesi dogru bir kullanim olacaktir

(gorselsanatlar.org).
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Gorsel 15: Witch Rides The Widows Broom, Chris Van Allsburg, Kémir Teknigi,
(nitramcharcoal.com).

Kok boyalar 6zellikle, kilimleri boyamak igin daglardaki bitki koklerinden elde edilen
bitkisel boyalardir. llibada koku, tuzsuz eksi hamur ve givit'ten yapiimaktadir. Bitki

koku ezmek maksadiyla kutulur. Bu sekilde Uretilir.
1.4.7 Baski Teknikleri

Baski, bir yuzeye Uzerinde bir gorsel bulunduran baski kalibi veya elekle murekkep
aktarim surecidir (Ambrose ve Harris, 2012, s.38). M.O 5000’lerde Uizerlerine
murekkep surulerek kagida veya deriye uygulanmis ve tastan oyulmus muharler
kisisel imza niteligi tasiyan ilk baskilar olarak bilinmektedir. ilerleyen dénemlerde
tam anlamiyla tahta baski teknigi 6nce Cin’de daha sonralari tim dinyada
kullanilmigtir (Ugar, 2016, s.98). Zaman igerisinde yapilis yontemlerine yuksek,
cukur, yuzey, elek ve dijital olarak kategorize olmustur (Wigan, 2012). Teknolojinin
sagladigi imkanlar dijital baski teknigi sayesinde tasarimciya ve musteriye kolaylik
ve genis olanaklar saglasa da ahsap, linol, gravir ve serigrafi gibi geleneksel baski
yontemleri hala kullaniimaktadir. Ozellikle su ile yagin birbirine itme egilimine
dayanan bir ylzeybaski yontemi olan litografi (Wigan, 2012, s.162) gunumuzde
banknotlar ve bozuk para gibi seri Uretime ihtiya¢ duyulan alanlarda hala

kullaniimaktadir.
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1.4.8 Kolaj Teknigi

Fransizca yapigtirmak anlamina gelen coller s6zcugunden tiretilen kolaj, farkli
malzemeleri bir araya getirerek yeni bir imge olusturma isidir (Wigan, 2012, s.152).
“Kolaj, elde bulunan her tur basili, gizili ya da fotografik malzemeyi, bir ylzey tzerine
(veya U¢ boyutlu bir sekilde) yeni bir kompozisyon olusturacak sekilde
yapistiriimasiyla elde edilir’” (Cabanne, 1998, s.324).

Kolaj adindan 20.yy’da kubizm ile bahsettirse de ortaya ¢ikisi aslinda daha da
eskiye dayanmaktadir. Orta Asya Hun Devleti’nde kurgan ad1 verilen hikimdarlarin
mezarlarindan c¢ikan aplike ortulerin Uzerlerinde kege ve deriden kesilen
parcalardan olusan imajlara rastlanmistir. Bu da kolaj tekniginin atasi

sayilabilmektedir.

Wigan (2012, s: 152)a goére, Cin’de kolaj teknigi kadidin icadindan sonra
uygulanmaya baslamistir. Avrupa’da dini ikonlar yaratma amaciyla, ingiltere’de
albumler ve yapistirma defterleri hazirlamakta kullaniimigtir. Kolaji aktif sekilde
kullanan baslica sanatgilar arasinda Pablo Picasso (bkz: Gorsel 17) ve Henri

Matisse vardir.
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Gorsel 17: Pablo Picasso, Bottle of Vieux Marc Glass Guitar and Newspaper, Kolaj,
(tate.org.uk).
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1.4.9 Dijital Teknik

Teknolojinin gelismesinin bir sonucu olarak yasanan dijital devrim hayatin her
alanini oldugu gibi sanat alanini da etkilemistir. "Dijital sanat, kendisinin yaratiimasi
ve fiziksel t6zU agisindan temel bir yere sahip olan bilim ve teknolojiyle ¢ok siki
bicimde i¢ ice gegmistir. Sanatta teknolojik determinizmden yana olan argimanlar,
bu i¢ iceligin, sanatgilarin o eserleri yaratmalarina imkan taniyan teknolojinin

gelismesi oldugunu ilan ederler" (AKT. Dursun, 2013, s.129).

Yani sanatginin teknolojik ortamda Uretim yaptigi ve sanatsal degeri olan
calismalara dijital sanat denmektedir. Dijital ortamlar sagladiklar imkan, hiz ve
kolayliklar sayesinde illistrasyon alaninda da sanatgilar arasinda tercih edilirligi
yuksek bir teknik haline gelmistir. Sanatgi sayisal veri tabanli programlarin imkanlari
ile kendi becerilerini birlestirip 6zgin ve basarili eserler Uretebilmektedir (bkz:
Gorsel 18).

Gérsel 18: Edgar Allan Poe, Dijital illiistrasyon, Abigial Larson, (abigaillarson.com).

1.4.10 Airbrush Teknigi

Puskurtme tekniginde kullanilan bir malzeme olan Airbrush, sivi ya da sonradan
inceltilmis boyalari hava kompesorleri ya da sikistirilmis hava tapleri ile iki ve Ug

boyutlu ylzeyler Uzerine aktarmada kullanilan kalem ya da tabanca bigimindeki
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araclara denir (Becer, 2018, s: 219). Bu teknikte kullanilan yuzeyler; duz, kalin ve

boya emici 6zellige sahip kagit ve kartonlardir.

Puskurtme teknigi uygulanirken ihtiyag duyulan diger bir malzeme de sablondur.
Sablon veya maske kullanilarak duz bir ylzeye yapistirilarak boya uygulanir.
Kullanilan boyalar genellikle puskurtme teknigi icin 6zel Uretilmis ince pigmentli,
tortusuz boyalardir. En yaygin kullanilan sablonlar ise arkalarinda yapistirici

bulunan saydam selofan tabakalardir.

Puskurtme teknigi ile ¢ok detayli veya az detayl etkili illistrasyon caligmalari
yapilabilir (bkz: Gorsel 19). Bu illistrasyonlar duvarlar, kitap kapaklari, afisler,

ambalajlar ve pek ¢ok yerde kullanilabilmektedir.

\ P
NN FhoroRy

AN

. -—

Gorsel 19: Haircut, Karel Kopic, 2012, Puskirtme Teknigi, (pondly.com).

1.5 Bigem ve Yaklasim Olarak illiistrasyon Tiirleri

illistrasyonlar beklentileri karsilamak ve igerigindeki mesaji dogru iletmek igin
uretim asamasinda farkh tdrlere ayrildigi gibi tekrar ayni nedenlerden dolayi
kullanilan teknik ve igerik olarak da farkh turlere ayrilmaktadir. Bu turler agagidaki
gibidir;
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1.5.1 Tipografik illiistrasyonlar

Tipografi, grafik sanatinda kendi basina ve ¢ok kapsamli bir alandir. Tipografi, harf
karakterlerinin secimi ve kurgusuyla mesaj ileten ve surekli olarak gelisen bir
disiplindir. “Typos” Yunanca’da sekil, sembol graphein ise yazmak ¢izmek anlamina
gelen gunumuazdeki ismi tipografidir’ (Sen, 1983, s. 2). “Tipografi, bilginin c¢esitli
medya kuruluglariyla isbirligi yapilarak ve yazi karakterlerine gorsel efektler

kullanarak etkili bir sekilde kullanimi olarak tanimlanmaktadir’ (Kudo, 1993, s: 216).

lllistrator, kaligram ve tipogram gibi hem gérsel hem de islevsel grafik dgeleri
geligtirerek, sayfa diuzenlemesi yapmaktadir. Kisiye 6zel yapilan ve ele alinan
metinlerde kisilerin sozleri olan bu tasarimlar igin tipografik harf yada metinlerden

hareketle, gorsel iletisim unsurlari olusturulur (Sarikavak, 2014, s.147).

lllistrator, tasarimina harf karakterleriyle ekleyerek tipografiden yararlanmaktadir
(bkz: Gorsel 20). Yeni yazihmlar ve bilgisayar destegi sayesinde tipografi ve

karakter tasarimi illistratorler tarafindan yapilabilmektedir.

wilhin

a dream

Gorsel 20: Absinthe, Tipografik illistrasyon, Franck Trebillac, Dijital illiistrasyon (behance.net).
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1.5.2. Pop Art illiistrasyonlar

Modernist dusuncenin temeli olan Pop Art, cagdas grafik tasarimi blyuk olgtude
etkilemistir. 1960’li yillarin icinde, ingiltere’de ortaya ¢ikmis bir sanat akimi olan pop
art, Restany’ e gore; Modern olan, sanayiye ve toplumbilime iliskin ozellikler
gosteren ile kentsel nitelikler tasiyan dogaya 6zgu yeni bir anlamin kesfiyle ortaya

¢cikmig, cagdas realizm alaninin tumunt kucaklamistir (Eroglu, 2015, s.222).

Pop art hareketine ivme kazandiran sanatgilardan biri olan Andy Warhol, tnlilerin
renkli serigrafilerini ve sayisiz 6zgin ¢oklu ortam yapitini igeren portfoylyle bu
alanda akla gelen ilk isimlerden biri haline gelmistir. Isik (2016, s. 101) ‘a gore,
Warhol'un c¢alismalari kalabalik arasindan kolayca segilir ve sanat¢inin kullandigi
bicemsel tekniklerden dolayi taninabilir ve goriintiiseldir. iliiistrasyonlarinda yaygin
olarak kullandi§i teknik, noktali cizgi teknigidir. Iki bos kagidi birbirine bantlayarak
kagitlardan birine murekkeple ¢izip, bos kagidi islak illistrasyona bastirmis ve
orijinal ¢izimin eksik versiyonunu elde etmistir. Bu sekilde musterinin tercihine goére

farkh segenekler yaratma imkani bulmustur (Gryzymkowski, 2015, s.226).

Sonraki yillarda galismalarina serigrafi ile devam eden Warhol, yaptigi galismalari
konsept haline getirip seriler yaratmistir. Sectigi parlak renkler ile garpici ve ¢ok
meshur eserler Uretmistir (bkz: Gdsel 21). Warhol'un calismalarindan guncel
reklamlar da etkilenmistir. Isik (2016, s.102) bu calismalara 6rnek olarak Apple
firmasini vermistir (bkz: Gorsel 22). Renkli arka planlar Gzerine insan figurleri silueti
resmedilmistir. Diger bir 6rnek ise Mediacat Dergisi 2007 yili Subat sayisi kapagidir
(bkz: Gorsel 23).
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Gorsel 22: Apple Ipod Tasinabilir Mizikgalar Agikhava Reklami, (dergipark.gov.tr).
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Gorsel 23: Mediacat, 2007 Subat Sayisi Kapak Tasarimi, (dergipark.gov.tr).

Dunyada oldugu gibi Turkiye'’de de Pop Art, Andy Warhol'un etkisi ile
yayginlagsmistir. 2000’lerden sonra Pop Art sanati geng kusak sanatgilar ¢ikarmayi
basarmistir. Cogul ve renkli gérintmlerin yerini sade ve net renkler almistir. Bu tarz
Pop Art calismalara 6rnek olarak Umit Bilgen'in resimlemeleri verilebilir. Bilgen'in
illistrasyonlarinda Pop Art'a 6zgu ¢ok renklilik, daha kontrast renkler olan siyah

beyaza donlismustur (bkz: Gorsel 24) (blog.bifarkyarat.com).

Ulkemizde Pop Art'in diger 6nemli temsilcileri ise Burhan Dogancay, Zekai Ormanci,
Sedef Gali, Altan Gurman, Nur Kogak, Ozdemir Altan, Ergin inan ve Timur Kerim

incedayrdrr.
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Gorsel 24: Audry Hepburn, Umit Bilgen, 1979, (mihribanozkul.blogspot.com).

1.5.3 Psychedelic (Psikedelik) illiistrasyonlar

Psychedelic yani Turkge karsiigi psikedelik, keyif verici kimyasal maddelerin
etkisiyle gorilen cesitli halisinasyon veya sanrilarin ortaya cikardigi, imgelerin
olusturdugu bir akimdir. 60’li yillarin sonunda yayginlasmaya baslayan psyhedelic,
muzik gruplarinin albim kapaklari, konser afigleri vb mecralarda sikga kullaniimistir
(BuyuUktasgiyan, 2016, s.61).

Gunumuzde bu sanat akimi daha ¢ok illistrasyon alaninda kullaniimaktadir. Parlak
ve carpicl renklerin kullanildigi, cok detayli ve sistematik devam eden dokular
kullaniimistir. Konu ve konsept olarak fantastik ve gergekustu gcalismalardir (bkz:
Gorsel 25).
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Gorsel 25: Hand, Sandra Dieckmann, Dijital illiistrasyon, (peopleofprint.com).

1.5.4 Realist (Gergekgi) illiistrasyonlar

Realist illustrasyonlardan bahsetmeden once ana hatlariyla realizm sanatindan
bahsetmek dogru olacaktir. Realist illistrasyonlar temelini bir sanat akimi alan
realizmden almigtir. Hodge (2013, s.72) ’e gore realizm, 19. yuzyilin ikinci yarisinda
Fransa’da yukselmis, sanatginin dogayi, insanlarin gundelik yasantisini, siradan

konu ve olaylari yapitinda konu edindigi bir akimdir.

Realist illustrasyonlar da bu tanima paralel olarak gercege sadik kalinarak, adeta
bir fotograf makinesinden aktariimis gibi konunun islendigi illistrasyonlardir (bkz:
Gorsel 26). Ozellikle teknik ve tibbi illistrasyonlarin yapilmasinda bu tarz
illustrasyonlar tercih edilmektedir. Realist illistrasyonlara ders kitaplari, Grun
ambalajlari ve diger reklam yayinlarinda ¢okg¢a karsilagilabilmektedir.
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Gorsel 26: Thomas Edison, Tim O’Brien, Dijital illistrasyon, Time Dergisi Kapagi, (inspirefusion.com).

1.5.5 Siirreal (Gergekiistii) illiistrasyonlar

Sdrrealizm, bilingaltini temel alan yaratici sanat eserlerinin Uretildigi bir akimdir.
Realist illustrasyonlarinin realizm akimiyla paralel olmasi gibi surrealist

illstrasyonlar da surrealizm ile paraleldir.

Little (2016; s.118) ’a gore bilingalti, simdiye kadar baski altina alinmig, sanatsal
yaraticilikla dolu genis bir depo olarak gorulmastur. Surreal illistrasyonlar bilingalti
ve insan psikolojisini temel aldigindan ve daha &6zgur bir calisma alani
sagladigindan dolayr sanatsal vyaraticillik acisindan en zengin illistrasyon
tirlerinden biridir (bkz: Gérsel 27). igerisinde fantastik 6geler veya imaijlar barindirsa
da fantastik illistrasyondan farklidir. Surrealizm, dis dinyayi dogrudan yok sayar
ve sadece sembolizmi, dusselligi, bilingaltini kabul eder. Fantastik ise kendi var
oldugumuz gergeklikten farkli olarak alternatif evrenler sunar. Bu alternatif evrenler

okuyucuya olaylari farkh agilardan degerlendirme imkani sunar.
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Gorsel 27: Nicoletta Ceccoli, Olympia, Dijital illiistrasyon,
(labrujacontacondeaguija.files.wordpress.com).

1.5.6 Fantastik ve Gotik illiistrasyonlar

Fantastik edebiyat antik ¢aglardan gunumuze kadar varhgini surdurmus, dus
gucunden beslenmistir. Fantastik illustrasyonlar kurgusal evrenlere dayanan,
buayulu kahramanlar, hayali ve mitolojik yaratiklarin, mitlerin, efsanelerin konu
oldugu sihir ve ortacaga gondermelerde bulunan illustrasyonlardir (Wigan, 2012,
s:91). Bu tarz fantastik illistrasyonlar genellikle kurgusal dinyalarin konu edildigi
kitap, c¢izgi roman, bilgisayar oyunlari ve dergi gibi alanlarda yer almaktadir.
Fantastik illistrasyonlarda konu olan dogaustu imgeler, karakterler, mitler ve olaylar

gotik illistrasyonlarda da islenmektedir.

Gotik sanat, 12. ylzyllda Fransa’da dogmus, dini sembollerden beslenmis ve
Ozellikle mimari alanda geligmigtir. Tanriyr yuceltme, gorkemini canlandirma
amaciyla ortaya ¢ikmisgtir. Tablolarda genellikle kiyamet tasvirleri, dini olaylar, kutsal
figurler konu edilmistir (Hodge, 2016, s:24-27). Gotik illustrasyonlarin varhdi ise
13.yuzyill ortalarinda Fransiz Kuatuphanesi ig¢in siparis edilen kitaplardaki
resimlemeler ile s6z konusu olmustur (Ayaydin, 2010, s:117). Degisen toplumsal
degerler, sanayi ve sehirlesme sonucu gotik illistrasyon dinsel semboller yerine

kurgusal dunyalari konu almistir. Gotik edebiyatin bu noktada rolu ¢ok buyuktar.
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Dante’nin ilahi Komedya’si, John Milton’un Kayip Cennet’i gotik illiistrasyonlarin

sikga kullanildigi eserlerden bazilaridir (bkz: Goruntu 28).

Gorintu 28: Paul Gustave Doré, Divine Comedy, Gravir, 1868, (pinimg.com).

1.5.7 Gocuk Kitabi illiistrasyonlari

Cocuk kitaplari olarak adlandirilan turiin temeli s6zIlU edebiyat, masal ve destanlara
dayanmaktadir. Kitap illistrasyonlari ise el yazmasi kitaplarin varligi kadar eskidir.
Buna karsin “Cocuk kitaplari ve illiistrasyonlari” kavraminin diger kitaplardan ve

illustrasyon turlerinden ayri tutulmasi daha sonra gergeklesmistir.

insan hayati bebeklik, ¢ocukluk, ergenlik, yetigkinlik ve inhtiyarlik gibi donemlere
ayriimistir. insana yénelik hazirlanmis her tirlii icerigin de kapsadigi déneme hitap
etmesi gerekmektedir. Cocukluk donemi de kendine ait bazi 6zellikler tagimaktadir.
Bu 6zelliklerin ¢ok iyi belirlenip yetkin kisiler tarafinca gerekenlerin dogru bigimde

yapilmasi uygun olmaktadir.

Cocuk edebiyati, erken cocukluk doéneminde basglayip ergenlik dénemini de
kapsayan bir yagsam evresinde, ¢ocuklarin dil gelisimi ve anlam dizeylerine uygun

olarak duygu ve dusunce dunyalarini sanatsal niteligi olan dilsel ve gorsel iletilerle
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zenginlestiren, begeni duzeylerini yukselten Granlerin  genel adi olarak
tanimlanmaktadir (Ciftci, 2013, s:127).

Gorsel iletilerle zenginlesen metin basta c¢ocuklarin ilgisini cekmek, daha sonra
icerigi anlamasini kolaylastirmak gibi faydalar saglar. (Fang’ tan AKT: Kulik, 2013,
s:398)e gore resimli c¢ocuk kitaplarindaki resimlerin amaci; g¢ocuga kitabi
sevdirmek, ¢ocugun dikkatini ve ilgisini gekmek, bir kavram ogretmek, bir dyku
anlatmak ya da éykunin anlamini guglendirmek, ¢ocuklarda begeni ve farkindalik
gelistirmektir. Buna gore basarili bir ¢ocuk kitabi illistrasyonun hitap ettigi yas
grubuna uygun olmasi, icerigi acik bir sekilde anlatmasi ve dikkat ¢ekici olmasi
gerekmektedir. Ozellikle okul éncesi gocuklarin okuma-yazma bilmedikleri g6z
onunde bulunduruldugunda bir kitabi secmelerinde en 6nemli etken illistrasyon
olacaktir. Bu baglamda carpici, igerigi yansitan ve ¢ocugu ceken basaril

illistrasyonlarin Uretilmesi gok dnemlidir (bkz: Gorsel 29).

Gorsel 29: The Wizard Of Oz, Lorena Alvarez Gomez, (creativeblog.com).

Sari (2006, s: 188), cocuk kitabi illustrasyonlarini iglevlerine goére (¢ maddeye

ayirmistir;

- Susleyici Resimler
- Metni Yorumlayici Resimler

- Metni Tamamlayici ve Yorumlayici Resimler
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illistrasyonun teknigi ve cizim dili, illistrasyonun yapilis amacina goére farklilik
gOstermektedir. Metni tamamlayici ve yorumlayici resimlemeler daha aciklayici ve

basit cizimlerken, susleyici resimlemeler daha karmasik ve detayli olabilmektedir.

Ulkemizde ¢ocuk kitabi resimlemelerinin gelisimi Cumhuriyet Dénemi’nden sonra
hiz kazanmig olsa da tarihi minyatlr sanati kadar eskiye dayanmaktadir. Kurtulug
Savas’ | donemi duraklama yasayan gocuk kitabi resimlemeleri, 1950’ de Abidin
Dino ve Sait Maden gibi blyuk ustalarin 6zglin gcalismalari sayesinde buyuk gelisme

gOstermigtir.

Son dénemlerde Bati'dan yapilan gevirmeler, ¢esitli 6zel ve resmi kurumlarin da
katkilar ile ¢ocuk kitaplari ve illistrasyonlari énemli dl¢clide gelismistir. Gelisen
teknolojinin de katkisiyla ¢ocuk kitabi illustrasyonlari animasyon, etkilesimli kitap

uygulamalari ve birgok farkli alanda etken unsur olmustur (bkz: Gérsel 30).

Gorsel 30: Cocuk Kitabi illiistrasyonu, Merve Yanarates, KVA Cocuk Yayinlari, (kvacocuk.com).
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2. BOLUM: FANTASTIK EDEBIYAT RESIMLEMELERI
(ILLUSTRASYONLARI)

insan tarih boyunca dogalistii gliclere, bilinmeyene, gizemli olana merak ve
kesfetme arzusu duymustur. Bu merak ve kesfetme arzusu fantezi kavraminin
olusmasinda buyulk rol oynamigtir. Ginimuzde fantezi kelimesi hayali ve diissel
anlamina gelmektedir. Fantezi insanlara alisilagelmisin diginda 6zgurlesme imkani
verir. Kisinin kendi yasadigi evren disinda baska bir evrenin varliginin mimkin
olabilecegini anlatir. Bunu yaparken betimlemelerden yararlanir ve bu sayede
sinirin yazar tarafindan, formun okuyucunun zihni tarafindan belirlendigi imgeler
ortaya c¢ikar. Anlatidaki 6zgurlik ve dussellik tam olarak bu noktada baglamaktadir.
Diger edebi turler ve resimlemelerden bu 6zgurlik ve dusselligin 6znelliginin kattigi
farkhlikla ayrismaktadir. Bu nedenle uygarlik tarihi boyunca ilgi gérmuis ve tercih

edilen bir tir olmustur.

Fantastik edebiyat, koklerini salt dis gucl ve soyut imgelerden almis, gerceklikle
baglantili olmasina ragmen kurgusal bir edebiyat turadur. Gegmiste insanlarin
tanrilari veya savas kahramanlarini yuceltmek amaciyla olusturduklari masallar,
destanlar, siir ve soneler fantastik edebiyat tlurinun ortaya c¢ikigina zemin
hazirlamistir. Destan gibi epik anlatim turleri, gercege bagl kalarak gercegi abartir
veya tamamen kurgudan olugsmaktadir. Bu acgidan bakildiginda destanlar ve diger

epik yazim turleri fantastik imgeler agisindan zengin tirlerdir.

Fantastik edebiyat turl betimlemeye dayal bir anlatim seklidir bu baglamda
resimleme sanatina en c¢ok ihtiyag¢ duyan edebiyat turleri arasinda oldugunu
sdylemek yanls olmaz. ilahi, soyut, yiice varliklarin konu oldugu eserlerin hemen
hepsinde illistrasyon sanatinin destegine ihtiya¢ duyulmus ve bu ihtiya¢ fantastik

illstrasyon kavramini dogurmustur.

Gecgmiste konusunu dini olaylar, dehset verici savas sahneleri, mitolojik efsaneler
ve yaratiklardan alan bu illistrasyon tird daha sonra kurgunun hedef kitlesine gore
sekillenerek degisime ugramistir. Fantastik ¢ocuk kitaplarindaki resimlemelere
bakildiginda fantastik illistrasyonun igerdigi korku oOgeleri yerini perilere, bal
kabagina donusen arabalara, konusan hayvanlara ve gizemli bahgelere birakmistir.

Fantastik edebiyat denince akla gelen ilk isimlerden birisi Bulgar asilli Fransiz
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dusundr elegtirmen Todorov'dur. Todorov (2017, s:31)'a gobre, okuyucu kurguda
bahsedilen hayali olaylari, korku imgelerini duglerinde canlandirabilir ve kendisini
sanki anlatinin igerisindeymis gibi hissedebilir. Roman ya da éykude islenen konu
okuyucunun inanglarina ne kadar bagliysa o kadar etkileme guclne sahiptir.
Ornegin; Ortagcag Hristiyan inanciyla baglantili olarak kilise, mezarlik veya
katedrallerde islenen bir konu korku uyandirarak fantastigi gerceklige ulastirmayi
basarir. Oysa ¢ocuklara yonelik hazirlanmis bir kurguda kullanilan sato, cice,
devler diyari ve ejderhalar okuyucunun hayal dunyasina renk katar. Bu ylzden
hedef kitlenin belirlenmesi istenen etkinin alinmasinda o6nemli bir adimdir.
Resimleme metinden bagimsiz olamayacagi i¢in hedef kitleye yonelik yapilacaktir.
Resimlemenin hedef kitleye gore yapilmasi dogru olacadi gibi ¢cagin beklentilerine
gére de sekillenmesi gereklidir. insanlik ylzyillar boyunca kendini ifade etmek, bir
mesajl iletmek veya anlatiyi guglendirmek gibi amagclarla illistrasyona
basvurmustur. Fantastik tur igin de illistrasyon kaginilmaz bir anlatim aracidir. Eski
el yazmasi kitaplardan gunumize kadar bircok fantastik kitap resimlemeye

basvurmustur.

Fantastik resimlemeler, uretildikleri donemin teknolojik sartlarina, etkilendikleri
sanat akimlarina ve hitap ettikleri hedef kitlelere gore degisiklik gostermektedir.
Basit bir 6rnek ile agiklamak gerekirse; giinimuz fantastik edebiyatinin 6ne ¢ikan
vazgecilmez ve en énemli isimlerinden birisi olan J.J.R Tolkien’in Lord Of The Rings
(YUzuklerin Efendisi) ve The Hobbits isimli serileri igin Alan Lee tarafindan yapilan
orta dunya resimlemeleri ile ge¢gmiste fantastik illistrasyonun duayen isimlerinden
biri olan Gustave Doré’ un Milton’s Paradise (bkz: Gorsel 31) adl eser igin yaptigi
illistrasyonlar teknik ve bicem olarak farklidir. iki sanatci da fantastik illiistrasyon
alaninda eserler vermis olsa da ¢agin beklenti ve kosullarina gore calismalarini
uretmislerdir. Doré, calismalarinda donemin illustratorleri tarafindan oldukga yaygin
olarak kullanilan ahsap baski ve graviru kullanmayi tercih ederken, Lee elde taslak
asamasi ve geleneksel boyama tekniklerini dijital teknik ile birlestirmigtir (bkz:
Gorsel 32).
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Gorsel 31: Paul Gustave Doré, Milton’s Paradise (John Milton), Gravir, 1898, (pinterest.com).

Gorsel 32: Alan Lee, The Childeren of Hurin, (J.R.R Tolkien), Karisik Teknik, 1973,
(pinterest.com).

2.1 Fantezi Kavrami

Fantastik illistrasyondan ve fantastik edebiyattan bahsetmeden o6nce fantezi
kelimesinin etimolojik incelemesini yapmak ve fantezi kavraminin ne oldugunu
bilmek gerekmektedir. Farkli dillerde birgok sdylenis bigimi olan fantastik kavrami,
sozliklerde hemen hemen ayni anlamlara kargilik gelmistir. Steinmetz (2006, s:7-
8)’'e gore, Latince bir sifat olan fantasticum Yunanca ‘da “gérunur kilmak, gibi

gorunmek” gibi anlamlara gelen phantasein fiilinin karsiligidir.
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Yunanca ‘da Phantasma, hortlak ve hayalet anlamina gelmektedir. Sifat olan
phantastikon ise daha sonra “temelsiz seyleri hayal edebilme yeteneg@i” anlamina
gelen phantastiké’ye evrilmistir. Yunanca’ya ise Hint-Avrupa dilinde parlamak,
Isimak, aydinlatmak anlamina gelen “bha-’ kokinden  gegmistir

(etimolojiturkce.com).

Antik Yunanca’'dan Fransizca’ya fantastique olarak gecen fantastik kavrami,
Ortagag’da “cin tutmus” anlamina gelmektedir. (Littré’den AKT Steinmetz, 2016, s:
8) Le Dictionnaire de I'’Academie isimli s6zlikte fantastique “yalnizca imgelemde
var olan” ve “yalnizca cismani bir varligin goruntisune sahip olan” geklinde
tanimlanmaktadir. Dilimizde ise fantastik, sonsuz, sinirsiz dug anlamina gelmektedir
(tdk.gov.tr).

Etimolojik olarak benzer anlamlara sahip olan fantastik kavrami edebiyati da
etkilemis ve fantastik, kendi basina bir tir olarak kutiphanelerde yerini almistir.
Fantastik edebiyat denildiginde akla gelen en unlu elestirmen Bulgar asill
Todorov'dur. Todorov, fantastik edebiyati kararsizlik sureci olarak agiklamaktadir.
Okur, kahramanin basina gelen olaylarin fiziksel, somut gerceklik icerisinde var olup
olmadidina veya kahramanin yasadiklarinin bir hayal Grand olup olmadigina emin
olamaz. Fantastik tur, bu kararsizlik sureci igerisinde yer almaktadir. Todorov’a gore
gerceklik veya yanilsamadan birini sectigimiz anda fantastikten uzaklasarak yakin
bir alan olan tekinsiz veya olaganustu turlerin alanina girilmis olunur. “ Fantastik
kendi dogal yasalarindan baska yasa tanimayan bir 6znenin goruntste dogaustu bir
olay karsisinda yasadigi kararsizliktir.” (Todorov, 2017, s:30). Bu tanimlara gore,

fantezi kavrami dissel ve gerceklik kavramlarina gore sekil alir.

Fantastik kavramini agiklarken Todorov'un bahsettigi kararsizlik sureci bir eserin
fantastik olarak tanimlanmasi icin yeterlidir. Fakat ana hatlariyla genel bir
tanimlama yapmak gerekirse dogaustu ve gergek disi unsurlar barindiran her eser

fantastik edebiyat olarak tanimlanabilir (edebiyatvesanatakademisi.com).

Yani fiziki alemde somut olarak varligindan s6z edilemeyen o6gelerin hayali
varliklarinin bir gergeklik igerisinde anlatildigi edebiyat taradur.

Jean Bellemin Noél ise kuramsal deneme yazilarinin birinde fantastik edebiyati “bir

hikaye etme tarz” ve “bir dus seklinde bigimlendiriimis” olarak nitelendirmistir
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(Noél'den AKT Steinmetz, 2006, s: 26). Bu tanimdan da anlasilacagi gibi fantastik
edebiyat kaynagini dus gucunden almaktadir. Kahramanlar, mekan ve olay 6rgusu
zaman zaman gergeklikle ilintili olsa da asina oldugumuz dinyayla taban tabana zit
durumlarin varligi da goértulmektedir. Bu durumlar karsisinda kahramanlarin
saskinliklari, yasadiklari korku ve diger duygu degdisimleri anlatiyr surikleyici
kilmaktadir. Vax, L’'art et |la Litérature Fantastiques adli eserinde “ Fantastik anlati...
bizim yasadigimiz gercek dunyada yasayan, bizler gibi ancak birdenbire kabul
edilmesi olanaksiz bir olay karsisinda kalmis insanlar sunmayi sever.” seklinde bir
saptama yapmistir (Vax’tan AKT Todorov, 2017, s:32). Vax bu saptamasinda,
fantastik edebiyatin okura kahraman ile empati yaptirarak okuru kurguya dahil etme

islevini acikga ifade etmistir.

Oyleyse, fantastik edebiyatin korku, hayranlk, saskinlik gibi duygulardan
beslendiklerini sdylemek yanlis olmaz. Unli fantastik kurmaca yazari H.P Lovecraft
bu durumu; “Fantastigin kokleri, insanoglu icin gerekli olan ilksel ve ¢ok derin bir
ilkeye, korkuya kadar uzanir.” diyerek acgiklamistir (Lovecraft'tan AKT Ayar, 2015,
s:26). Benzer bir tanim da diger bir yazar Roger Caillois’ tan gelmistir. Caillois,
fantastigin en azindan okuma boyunca inandigimiz korku dolu bir oyun oldugunu
soyler (Caillois’ten AKT Ayar, 2015, s:26).

Bu alintilara dayanarak fantastik edebiyatin insani duygu ve tepkilerden beslendigini
soylemek yanlis olmaz. Dolayisiyla yapilan illustrasyonlarin bagarisi s6z konusu

duygulari yansitma basarisiyla dogru orantilidir.

Yapilan batlin bu tanimlarin, saptamalarin ve agiklamalarin ortak noktasi fantastik
edebiyattaki gunluk hayatin degismeyen yasalarina katilan gizem ve imkansizliktir.
Fantastik edebiyatin karakteristik Ozellikleri arasinda olan gizem, mistizm ve
imkansizlik belki de bu tirtin bu kadar ses getirmesine neden olan ana etmenlerdir.
Bu ana etmenler, yillarca fantastik anlatilara eslik eden illustrasyonlarda da
yansitilmistir. icerigi destekleyen ve aciklayan resimlemelerin gecmisi fantastik
edebiyat kadar eskiye dayanir. Donemin imkanlarina gore uretim sekli agisindan
farklilk gdsterebilen resimlemeler, baglangigcta duvar resimlemeleri ve rolyefler ile
kendilerini gostermislerdir. Tarihsel belge niteligi tasiyan bu duvar resimlemeleri ve
kabartmalar, mitolojik yaratiklar ve olaganustlu yeteneklerle tasvir edilmis insan

figurlerini yansitmalarindan dolayi fantastik illistrasyon olarak tanimlanabilir. Bu
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illistrasyonlar herhangi bir fantastik epik anlatima bagli olabilecekleri gibi

anlatimdan bagimsiz olarak da gorulebilmektedir.
2.2. Fantastik illiistrasyon Tarihi ve Ozellikleri

Fantastik kavrami yillarca edebiyati etkisi altina alarak hem kendi basina bir tur,
hem de bagka turleri besleyen bir kaynak olmustur. Tipki edebiyat gibi illistrasyon
sanati da fantastikten beslenmistir. Bunun en blydk nedeni edebiyat ve
illustrasyonun birbiri ile olan guglu iligkisidir. Anlatinin etkili ve agik olmasi,
okuyucuya igerik hakkinda bilgi vermesi ve okuyucuyu motive etmesi gibi unsurlar

illistrasyonun edebiyatla birlikte kullanilmasinda etkili olmusgtur.

Wigan (2009, s: 91) a gore fantastik illistrasyon; kurgusal dunyalara dayanan
blyuli kahramanlar, hayali yaratiklar, mitler, efsaneler, kayip dinyalar, sihir ve
ortacaga gondermelerde bulunan illistrasyon turidir. Kanadali sanatgi Moffat
(2008, arthistoryarchive.com) ise fantastik sanati hayal glcu ve gergekligin bir arada
g6zlemlenmesi olarak tanimlamigtir. Ona gore fantastik sanat, gercegi alip hayali,
dussel bir his vermektedir. MUzelerdeki tanrilarin, seytanlarin, meleklerin, ruhlarin,
hayaletlerin, ejderhalarin ve dogaustu glgclerin heykelleri bu tanimlarin en bulylk
kanitidir.

Fantastik illustrasyonun tarihi sureci incelendiginde ge¢miginin el yazmasi
kitaplardan daha eskiye dayandigi  gorilmektedir.  Moffat (2008,
arthistoryarchive.com)e goére tipki fantastik sanatinda hem de Yunan-Roma
sanatinda tanrilar, seytan, melek, iblis ve centaur gibi mitolojik unsurlar yer almigtir.
Dini kitaplar, mozaikler ve freskolar gibi mecralarda bu tarz illistrasyonlar agikga
gorulmektedir. Bunun disinda Cin folklériinde ¢esitli kilttirel gelenekleri ve Afrika’nin

sihirle ilgili mitleri de fantastik sanatin konusu olmustur.

Fantastik edebiyati yapilmis tanimlamalara dayanarak 6zimsemek tek basina
yeterli olmayaca@i icin fantastik edebiyatin c¢ikis noktasina deginmek dogru
olacaktir. ikinci bélimde belirtildigi gibi fantastik edebiyatin temeli yazili edebiyattan
daha eskidir. Steinmetz (2006, s:11)’e gore, fantastik tlrd temelini antik ¢aglardaki
destansi anlatilardan, mirablia denilen hayret verici olaylardan, anormal varliklar ve

cografi tuhafliklar gibi Tanrisal imgelere dayanmaktadir. Bu Tanrisal imgeler
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insanog@lunun en temel ihtiyaglari arasinda sayilabilecek olan tapinma ve teslimiyet

ihtiyacinin dogurdugu dini, mitolojik imgelerdir.

Tipki insan gibi edebi tlrlerin ve sanat akimlarinin da dogum, ¢ocukluk, ergenlik,
yetigkinlik ve yasliliktan olusan dénemleri vardir. Fantastik sanati da bu sekilde
degerlendirecek olursak, ortaya cikisi, yani dogusu konusunda kesin net bir tarih
olmamakla beraber bugun bilinen Modern Fantastik kavramindan farkh olarak
destanlar, efsaneler, masallar, halk hikayeleri, mitler ve alegorik siirler bu tirtn ilk
ornekleri olarak tanimlanabilmektedir, konu ve igerik bakimindan guniamuz fantezi
sanatina buyuk benzerlik gostermesi bu c¢ikarimi yaptirmaktadir. Bahsi gegen
yapitlardaki efsanevi yaratiklar, mitolojik imgeler, tanri ve tanrigalar, alisiimisin
disindaki evrenler, konusan hayvanlar, dogaustu olaylar, cadi ve blytculer bilinen

anlamdaki fantastik sanatin da igerik olarak fazlaca kullandigi 6gelerdir.

Fantastik sanatin tarihini incelerken kronolojik sirayi dikkate almak gerekmektedir.
Bu bdolimde fantastigi erken donem, romantik ve modern olarak ayri basliklar
altinda ele almak dogru olacaktir. Her dénemin illistrasyonlari da edebi eserlerinin
Ozelliklerine gore kendilerine 6zgu nitelikler tagimaktadir. Bu farkli niteliklere ragmen
temalar ve konularin iglenis bigimleri benzerlik gostermektedir. Ana kavramlar olan
gizem, mistisizm ve olaganustuluk fantastik illistrasyonun her tirlistinde sanatginin

yaratim gucu ve yorumu ile sentezlenerek iglenir.
2.2.1 Erken Donem Fantastigi

Fantastik edebiyatin ortaya ¢ikisinin s6zlu edebiyat kadar ge¢cmise dayandigi goz
onunde bulunduruldugunda ilk destanlarin incelenmesi fantastigin beslenme
kaynaklarini saglikh bir sekilde saptamak agisindan gereklidir. Géner (2011, s:116)’
e gore, destanlar sOylence edebiyati icerisinde yer alip, ¢ikis yerine, kisilerin

adlarina, konusuna gore ad alan epik siirlerdir.

Tarihten gunumuize ulasmis en eski destan, Simer mitolojisinin bir Grinu olan
Gilgamis Destanrdir. Gilgamisg Destan’'nin kahramani ilk insandir. Konusu ise
bilgelik ve 6limsuizlik arayisidir. Bu baglamda konusu gereg@i Gilgamis Destani’'nin
fantezi edebiyatin da konusu olan Olimsizlik temasini islemesi turin ilk

orneklerinden olarak dusunulmesine neden olmaktadir.
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Bir diger ornek teskil eden yapit ise llyada ve Odessia Destanr’dir. Homeros
tarafindan M.O 7. veya 8. yy’da yazilan bu destan, Yunan mitolojisinin bir Griiniddir.
Kralliklarin savasini konu alan bir destan olsa da aslinda savas Tanrilar arasinda
gecmektedir. Destan, Odysseus’un yolculugunu ve bu yolculukta karsilastigi
dogaustu gugclerle olan mucadelesini anlatir (edebiyatvesanatakakademisi.com).
Dolayisiyla icerdigi fantastik imgelerin, fiziksel dinyanin yasalarini reddediyor
olmasi tipki Gilgamis Destani gibi bu destani da fantezi edebiyatin ilkel bir hali

olarak tanimlanmasina neden olmaktadir.

Bu iki destan fantastik sanat igin dayanak olusturmus ve daha sonraki donemlerde
pek cok eser igin de esin kaynagi olmustur. Hemen hepsinde gorulebilen dogaustu
gugler, tanrisalligin getirdigi inanclar 1g1ginda Uretilen varliklar, mitolojik karakterler,
Olim ve 6lumden sonraki yasama olan inang fantezi edebiyatin olusumu igin zemin
hazirlamistir. Farkli donemlerde ve farkh sekillerde Uretilen bu eserleri erken donem

fantezi edebiyati bagligi altinda toplamak mumkunddar.

Dunyada fantastik tlrin ortaya ¢ikisi bahsedilen destanlar gibi epik yazim tirlerine
dayanirken, Tlrk edebiyatinda da fantastik unsurlar sézli edebiyatin baslangici ile
var olmustur. Ugur (2010, s:136)'ya gore evliya menkibelerinde, Dede Korkut
Hikayelerinde, s6zlU halk edebiyatinda fantastik kahramanlara ve olaylara sikga yer
verilmistir. Fantastik imgeler acisindan zengin olan bu eserlere ragmen, fantastik
kendi basina bir tur olamamistir, bagka turler icerisinde yardimci unsur olarak
kalmisgtir. Tark kaltarinde fantastigin tek basina bir tur olarak gelisememesinin
baslica nedenlerine tez calismasinin ikinci bolimunin Gglncl kisminda detayli

olarak deginilmistir.

Anlatiy1 ve metni destekleyen resimleme sanati ise fantastik tirin dogusundan
itibaren var olmustur. Kagidin icadindan oncesini kapsayan bu suregte, resimleme
niteligi tasiyan duvar resimlerinden, tabletlerden ve rolyeflerin varligindan
bahsetmek mumkundur. Bu eserler anonim eserler olup, metnin veya sdylencenin
konusunu yansittiklari gibi metin veya sdylenceden bagimsiz da olabilmektedirler.
SOz konusu eserlere 6rnek vermek gerekirse Gilgamig’in bir aslanla bogusmasinin
tasvir edildigi ve British Museum’ da bulunan silindir mahrtn Gzerindeki kabartmalar

verilebilir (bkz: Gérsel 33). M.O 2800’lu yillara ait bu eserden yola gikilarak destan
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hakkinda fikir sahibi olunabilmektedir. Bu 0zelligi ile bu detayi tasvir sanati olarak

degerlendirmek yanlis olmaz.

Gorsel 33: Gilgamis Destani, Silindir miihiir detay, M.O 2800 (Mutlu’dan AKT Karaata, 2018, s:40).

Erken donem fantastik illustrasyonlari  kendilerinden sonraki ddnem
illistrasyonlarini da etkilemis, pek ¢ok sanatgiya ilham kaynagi olmuslardir. Bu
sanatcilardan birisi de Prof. Nazan Erkmen’dir. Eserlerinde Mezopotamya ve
Anadolu sanatinin etkilerinin agik¢a gortlmesi tesadufi degildir. Erkmen’in sanatinin
besin kaynagi, Anadolu ve Mezopotamya’nin efsaneleri, destanlaridir (bkz: Gorsel
34).

46



Gorsel 34: Gilgamis Efsanesi, Nazan Erkmen, (Erkmen’in Arsivi'nden AKT Karaata, 2018, s: 40).

Erkmen, kendisi ile yapilan bir soyleside cizgilerindeki goruntiyu yakalayabilmek
icin Gilgamis Efsanesini defalarca okudugunu dile getirmistir (Erkmen’den AKT
Karaata, 2018, s: 40). Neticede Erkmen’in yaratici dlinyasi ve glcll ¢izgisi, erken
donem fantastik sanatinin konusuyla birleserek yeni bir gérsel dil olusmustur. Erken
donem fantastik resimleme sanati ginUmuzde Nazan Erkmen gibi bir gok sanatci

icin besin kaynagi olmaya devam etmektedir.
2.2.2 Romantik Donem Fantastigi

Gecip giden zaman her seyi etkiledigi gibi fantastik sanati da etkilemis ve
teknolojinin, baski tekniklerinin gelismesi sanatgilarin kendini ifade etmenin yeni
yollarini aramaya baslamalarina sebep olmustur.  Ekspresyonizm, kubizm,
soyutlama gibi sanat akimlari, gergekustu ve fantastik konulara yodunlagsmistir.
Sanatgilar artik yalnizca tarihi olaylari belgelemeye degil, gérinmeyeni resmetmeye
yonelmiglerdir. Ozellikle 1900’lerde adag baski, cukur baski ve serigrafi ydnteminin
yayginlagmasiyla eserler ve dolayisiyla illistrasyonlar da okuyucuya daha kolay ve
dusuk maliyetlerle ulasmistir. Aga¢ baski, gukur baski gibi teknikler illistratorler
tarafindan sikga kullaniimistir. Bu nedenle kitaplar sanatgilar igin birincil gelir

kaynagidir.
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Bu donem sanatgilarina ornek vermek gerekirse; Gustave Dore, Alfred Renz,
Everett Shin, H.J. Ford, John Willam Waterhouse, Mahlon Blaine, Maud Menefee,

Maxfield Parrish, Sir Edward Burne-Jones, Walter Crane ve W.W. Denslow.

Avrupa’da Ortagag dénemine gelindiginde yapitlardaki kutsalhigin ve dini etkilerin
baskinligi artmistir. Genel olarak gotik sanat bashgr altinda degerlendirilen bu
etkiler, hemen her sanat dalinda gorulmektedir. Edebiyat ve dolayisiyla da
resimleme sanatini da kokten etkileyen gotik sanat, romantik donem icerisinde
degerlendirilir. Yilmaz'a goére (2006, s:130), gotik edebiyat, romantik dénemin bir
UrtinG olup, ingiltere’de ortaya cikmistir. ingiltere’den sonra biitiin Avrupa’ya yayilan
gotik edebiyatin temalar kutsallik, ilahi gugler, mitoloji, cennet ve cehennem
tasvirleridir. Dolayisiyla resimlemeler de bu tema da olmustur. Bu dini etkilerin
baskinligi, fantastik sanatin temeli olan mitolojinin 6nine gecmemistir. Yonar (2011,
s: 60)a gore, Yunan kultirindn temelini olusturan mitoloji, edebi eserlerin
tamamina kaynaklik ettigi gibi Hristiyan terminolojisinin kurgularinda da
hassasiyetle devam ettirildigi acikca gérilmektedir. isa, tanri, kutsal kase, kutsal
kan, gizemli mekanlar, buyu, lanetli ruhlar, cehennem, buyullu satolarin yaninda
olaganustu yaratiklarin tahakkiumu konu edilmeye devam etmistir. Edebiyat icin
yapilmis bu degerlendirme, illistrasyonlar igin de gecerlidir. Bu da aslinda baska bir
tir olan gotik sanatin fantezi ile harmanlanmasi ile sonuclanmistir. Ornek olarak

Goethe’nin Faust adli eseri (bknz: Gorsel 35) verilebilmektedir.

Goethe’nin Faust adh siirsel oyununda, bir simyaci ve bilim adami olan Faust,
seytan Mephistotales ile bir anlagsma imzalamigtir. Seytan Mephisto, Faust'tan
sonsuz genclik, bilgelik ve diinyevi zevkler karsiliginda ruhunu istemistir. irlanda’li
vitray sanatgisi ve illustratori Harry Clarke, Faust'un o6zel bir baskisini, Halk
Hikayeleri Kutiphanesi icin resimlemistir. Clarke’'in “rahatsiz edici” fakat “zarif’
cizgileri gotik illustrasyonun ana unsurlarindandir. Sanat¢i ayrica Hans Christian
Andersen ve Edgar Allan Poe ile yaratici edebiyatin illistratorlagunt yapmistir

(openculture.com). Faust, sanatgini resmettigi son kitaptir.
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Gorsel 35: Harry Clarke, Faust (Goethe), 1925, Arden Book Company, New York,
(faustclark.blogspot.com).

Steinmetz’ e gore (2006, s:51) butun bunlar olurken pozitif bilimlerin gelismesi ve
kilisenin etkinligini yitirmesi sonucu anatomi, simya, astroloji gibi yeni kanallar ortaya
cikmistir. insanlar gizem ve dogaldan sapma olarak degerlendirilebilecek olaylara
mantikli agiklamalar getirebilmeye baslasalar da fantastige has kararsizligin verdigi
bir kafa karisikligi ile fanteziye karsi olan ilgilerini kaybetmemiglerdir. Bu ilgi
illistrasyonlara da yansimistir. Romantik donem fantastik illistrasyonlarinda tipki
romantik fantezi edebiyatinda oldugu gibi gotik temalar hakimdir. illistrasyonlarda
kullanilan koyu degerler ve acik tonlarin yarattigi zithik, karanlik ve gizemli olan ile
asikar olanin farkini ortaya koymaktadir. Romantik donem fantastik resimlemelerini
diger fantastik eserlerden ayiran diger énemli bir husus da detaylardir. Ozellikle

kitap kapaklarinda ince isciligin kullanildi§i ¢cergeveler ve figlrler dikkat ¢eker.

Gotik edebiyat ve illistrasyonlarin igerisindeki fantastik unsurlar gotik kavraminin
fantezi kavrami ile birlikte degerlendiriimesine neden olmustur. Gotik sanata hakim
olan dini tema; soyut, fantastik ve mitolojik unsurlar ile beraber kullaniimigtir.
Ozellikle Avrupa’da Dante’nin Divine Comedy (ilahi Komedya)'si bu dini ve fantastik
imgeler agisindan en zengin yapitlardan biridir. Eserin bir b6luminde cehenneme
yapilan yolculuk anlatilir. Unli baski sanatgisi ve illiistratér Doré’un 23 yasindayken
gravur teknigi ile resimledigi Divine Comedy, bu acgidan ortagagin gotik sanat
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tanimlamasina verilebilecek gugli bir drnektir (bkz: Goérsel 36). Pek ¢ok sanatgi
Dante Alieghieri’nin ilahi Komedya adli destansi siirini bir gok sanatgi resimlese de

higbiri Doré gibi hayal glicimuze silinmez bir iz birakamamistir.

Gorsel 36: Paul Gustave Doré¢, Divine Comedy (Dante), Gravir Teknigi, 1855, (openculture.com).

Daha sonra gotik edebiyat, korku, gizem, vampirler ve laboratuvarlarda insan eliyle
yaratilan varliklarin konu edildigi bir edebiyat tirli ve dolayisiyla resimleme tarzi

olmustur. Boylece gotik sanatin, fantastik sanat ile kaynasmasi gergeklesmistir.

Ozkaracalar (2005, s:17) gotik romanin c¢ikis noktasini Fransiz Devrimi ile

iliskilendirmektedir;

“Bu iligkiyi bilindigi kadariyla ilk olarak -sadizme isminin veriimesine yol agacak kéti
undndn yani sira ¢aginin en énemli dusunurlerinden biri olan- Marquis de Sade
kurmustur. De Sade, 1807’de gotik hakkinda sdyle yazacakti: Kurulu dizene siddetli
bir meydan okumay! fantezi diyarinda ifade etmeyi basaran bu tir, batin Avrupa’yi

sarsan devrimci soklarin kaginilmaz bir Granadar.”

1764 yilinda yazilan Horace Walpole'un The Castle Of Otranto (Otranto Satosu) adli
eseridir (kayiprihtim.com). ingiliz gotik edebiyatinin baslangici olan bu eser tablodan
firlayan hayalet, gaipten gelen sesler ve karanlik mahzenler gibi birgok gotik imgeyi
bir araya getirir. Gotik edebiyatin diger dnemli yazarlari Dracula (bknz: Gérsel 37)
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adli eseri ile bilinen Bram Stoker ve Frankenstein’in yaraticisi Mary

Wollstonecrafttir.

Sanat¢i John Coulthart, Dracula ve Frankenstein gibi kultlesmis gotik romanlar igin
resimlemeler yapmistir. Coulthart, eserlerinde metne ve eserin gectigi dénemin
detaylarina sadik kalmigtir. Sanatg¢i 6zellikle Dracula igin yapilan illistrasyonlarda
Bela Lugosi stereotipini sahnelerdeki Lugosi uyarlamalarindan bagimsiz olarak yuz

hatlari daha sert, daha guglu ve golgeli tasvir etmistir (johncoulthart.com).

Batln bunlara ilaveten, Coulthart’in resimlemelerinde kurgularin karanlk atmosferi
basariyla yansitiimistir. llliistrasyonlari bigimsel ve anlamsal olarak romantik

fantastik tire 6rnek niteligindedir.

Goérsel 37: John Coulthart, (Undead, undead) Bram Stoker’s Dracula, 1924,
(dangerousminds.net).

1930’lara gelindiginde fantastik gotik sanat, dark fantasy art (karanlik fantezi sanati)
temasi c¢evresince sekillenmigtir. Karanhk fantezi sanati Moffat (2008,
arthistoryarchive.com) a goére, bireylerin en derin korku ve arzularini
kesfedebilecekleri eserlerin populer oldugu bir izlektir. Vampirler, seytanlar,
ejderhalar, gotik sanat, pagan ve wiccan sanati yaygin olarak kullanilan izleklerdir.
Edebiyatla paralel giden illistrasyon sanati, dogal olarak anlatilarin bir
yansimasidir. Moffat'in saptamasindan da anlasilabilecegi gibi gotik fantastik

sanatta secilen konu ve temalar oldukg¢a soyuttur (bkz: Goérsel 38). Yaratiklar ve
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olaganustu durumlar konu edinmistir. Romantik donem gotik edebiyat yapitlarinin
yapisal olarak ortak noktalari korku ve endise verici unsurlari barindirmasi,
yapitlardaki kahramanlarin kendilerinden kaynakli olmadan yasadiklari garip

olaylardir.

Blylktasciyan (Onat'tan AKT, 2016, s:19)’a goére, kahramanin harici bir durumdan
kaynakh tedirginlik durumu Unlu sair ve yazar Edgar Allan Poe’nun eserlerinin
cikisiyla dedismistir. Poe’nun eserlerindeki tedirginlik aslinda kisinin kendisiyle
alakali i¢sel bir tedirginliktir. Kahraman zihnindeki hallsinasyonlar ve bir takim

nedenlerinden biridir.

Gorsel 38: Paul Gustave Doré, The Raven (Edgar Allan Poe), Gravdir,
(artpassions.net).

18.yy gotik edebiyatin fantezi edebiyat icerisinde sekillendigi bir dénem olmanin
yani sira, ayni zamanda fantezi edebiyatin peri masallari ile 6ne ¢ikmis oldugu bir
dénemdir. Peri masallari gegmiste korku unsurlari icermekte ve temelini kaynagi
belli olmayan s6zIU halk edebiyatindan almaktadir. Her ne kadar gunimuzde peri
masallarinin gocuklar i¢in yazildig1 dusinulse de bdyle bir veri yoktur (Zipes'ten AKT
Duman, 2018, s: 70). Gecmigte gizli ilimler, kabalistik 6gretiler ve okultizm

arastirmalari fantastik edebiyatin ¢ikis noktalarindan olmustur (Steinmetz, 2006, s:
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53). Hall (2017, s. 321-325)’e gore, okultizmde su perileri, gnom (cuce), silifler (hava

perileri) ve semender adli elemental varliklar vardir.

Fantezinin 6tesinde metafiziksel bir 6greti olan Okdltizm, peri masallarinin besin
kaynagi olmustur. Okultizm, maiji (bayU) ve ruhani varliklarin incelendigi bir 6gretidir.
Tolkien’e (kayiprihtim.org) gore, periler diyari sihir diyarina en yakin diyardir. Sihir
yani blyu zaten fantezinin iginde olan kavramlardir. Ozliik (2011, s: 46)'e gére,
Tolkien Peri Masallari Uzerine adli kitapta fantastik edebiyati bir kacis edebiyati

olarak gordugunden bahsetmistir.

Duman (2018, s:70)a gore, peri masallarinin c¢ocuklarla tanigtiriimasinda ve
cocuklara ithaf edilmesinde Grimm Kardegler'in etkisi buyuk de olsa bunun i¢in yola
cikmadiklari bilinmektedir. Grimm’lerin ilk yapitlarinda (bkz: Gérsel 39) siddet ve
cinsellik bariz sekilde vardir. Daha sonra agdalanarak ¢ocuklara yonelik masallar
haline gelen Grimm’lerin eserleri Ingiliz sanatgi Walter Crane tarafindan
resimlenmistir. Genellikle bitkisel motifler ile suslenen Crane’in illistrasyonlari
resimli c¢ocuk edebiyatini sekillendirmede ¢ok Onemli bir rol oynamistir

(waltercrane.com).

o 7
"0 RapunzeL, RApunzar ! ¢ £2)
LET DOWN THINE HAIR."

Gorsel 39: Walter Crane, Rapunzel (Grimm Brothers), (flickr.com).

Bir baska peri masallari yazari Charles Perrault'tur. Cocuk masallarinin da babasi

olarak bilinen yazar Charles Perrault, Stories Or Tales From Times Past adl
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yapitiyla gocuklar igin peri masallari tretmigtir. Bunu takiben Alman romantik yazar
Hans Christian Andersan (Zipes'ten AKT Duman, 2016, s: 70) g¢ocuklugundan
dinledigi halk hikayelerinden yola ¢ikarak Fairy Tales Told For Children (1835) adli
kitabi ¢cikarmigtir. Fantastik illistrasyonlar agisindan oldukg¢a guglu olan bu eserler,

bir cok gcocugun hayal dinyasina katkida bulunmustur.

Peri masallarinin didaktik bir yani oldugunu da g6z 6ninde bulundurdugumuzda
gerek iyi ve kotuyu ayirt etmek, gerekse hayal gucunu geligtirmek agisindan
cocuklarin gelisiminde 6nemli bir yer edindigini sdylemek gerekir. Cocuklar, 6zellikle
de kuguk yastaki cocuklar, metinden daha ¢ok resimlemelere dikkat ederler.
Dolayisiyla fantastik c¢ocuk edebiyatinda illistrasyonlara daha buyuk is

dusmektedir.
2.2.3 Modern Donem Fantastigi

19.yuzil bugun bildigimiz anlamdaki modern fantastik sanatin ayak seslerinin
duyulmaya baglandigi donemdir. Sanat Urtnleri aklin ve bilimin 1s1ginda degiskenlik
gOsterir. Ertekin (2013, s:40) e gore, fantastik, yazarlarin cesitlemeler yaptigdi
izlekler etrafinda doner. Fantastigin ge¢gmisindeki doga Ustu glglere sahip her tarll
yaratik, kotulugun figrleri ve bir takim i¢ karartan uzamlar gibi klasik izlekler yerini
yavas yavas insanin bizzat kendisinden kaynakli olan psikolojik rahatsizliklar,
degisimler ve biling konularina birakmistir. Ozlik (2011, s:49)e gbre, fantastik
romanin yazilmasinda ve okunmasinin psikanalitik alt yapi ile yorumlanmasi
gunumuzde gecerliligini korumaktadir. Steinmetz (2006, s: 22-24)e gore
psikanalitigin kurucusu Sigmund Freud, fantastikle yakin iligkisi oldugunu iddia ettigi
tekinsizlik duygusunun insanin bilingaltini olusturan bireysel ice kapanikliga
goénderme yaptigini sdylemektedir. Modern fantastigin ele aldigi konular iste tam

olarak bunlardir.

Bu izleklerin 6ne ¢ikan sanatgilari C.C Senf, Donald Von Gelp, Frank Hoban,
Graves Gladney, Howard V. Browne, Hugh Rankin, H.W. Scott, H.W. Wesso, Jose
Segrelles, J.R.R Tolkien, Margaret Brundage, Paul Stahr, Robert A. Graef, Rudolph
Belarski ve Virgil Finiay'dir.

George Macdonald dénemin modern fantastige en yakin eserlerinden olan ve J.R.R

Tolkien’in de “gocuklugumun bas ucu kitab1” olarak bahsettigi The Princess and The
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Goblin (Prenses ve Goblin) adl eserini 19. yy fantezi kurgusuna &rnektir
(kayiprintim.com). Cocuklar icin yazilmig olan bu eser, yeraltinda yasayan
goblinlerin intikam almak i¢in Prenses Irene’yi kagirma planlari yapmasi ve iyi kalpli
madenci Curdie’nin Irene’nin bldylkannesi ile birlikte, goblinlerle olan micadelesini
konu edinir. Macdonald, masalsi kurgunun yani sira gotik bir tat vermeyi de ihmal
etmemigtir. Her acidan gugclu bir modern fantezi kurgudur. Bu kurgunun
resimlemeleri ingiliz illistratér ve cizgiroman cizeri Charles Folkard tarafindan
yapilmistir (bkz: Goérsel 40). Renkli ve edlenceli gizimleri ile ¢ocuklarin dikkatini
cekebilecek nitelikte resimlemeler yapan Folkard, ayni zamanda bir ¢ok gocuk kitabi

icin resimlemeler yapmistir.

B E PRINCESS
AND THE GOBLIN

BY GEORGE MACDONALD

ate
CHARLES FOLKARD

LONDON: J. M. DENT & SONS LTD

Gdrsel 40: Charles Folkard, The Princess and The Goblin, 1949, (auction.catawiki.com).

Prenses ve Goblin adli eserin yaraticisi, Macdonald’in tek niteligi elbette ki modern
anlamda ilk fantezi kurguyu yazmis olmak degildir. Macdonald ayni zamanda
yetigkinler igin yazilmis olan ilk fantastik roman Phantastes adli romani ve fantastik
edebiyat Uzerine yazilmis ilk makale olan The Fantastic Imagination’t yazmistir
(Buyuktasgiyan, 2016, s:20).

Alice In The Wonderland (Alice Harikalar Diyarinda) adl eserin yaraticisi olan C.S
Lewis, Macdonald icin “ustam” demistir ve Macdonald, Lewis’i Alice In The

Wonderland'in yayimlanmasi igin ikna etmigtir.
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ingiliz illistrastor ve grafik sanatgisi Sir John Tennial, 1865 yilinda Alice Harikalar
Diyar’'nin kisaltilmis bir versiyonu igin baglangigta 20 adet illistrasyon resimlemigstir
(bkz: Gorsel 41) (ieas-szeged.hu). Tennial, bu ¢alismalari ahsap baski olarak
yapmistir ve galisma bittiginde 42 adet renkli resimleme ortaya ¢ikmigtir (alice-in-

wonderland.net).

Gorsel 41: Sir John Tenniel, Alice In The Wonderland (Lewis Caroll), 1865, (eas-szeged.hu).

Bati dunyasinda hizla ylkselen fantastik edebiyat 20.yy’a gelindiginde,
Modernizmin ortaya c¢ikisiyla yasamin tum alanlarinda hissedilen humanizm,
pozitivizm gibi akimlardan etkilenmigtir. Himanizm, sosyal hayata yon veren dini
inanclarin etkinligini zayiflatmistir. Rasyonalist duglnce sisteminin yayginlasmasina
ragmen fantastik ve gotik turdeki yapitlara olan ilgi azalmamis, aksine son iki
yuzyilda buylk bir ivme kazanmistir. Sanayilesme, endustri, ylksek tempolu is
hayatinin getirdigi monotonluk insanlari alternatif bir diinya aramaya itmistir.
insanlar kagis noktasi olarak artik din ve maneviyat gibi olgular degil, fantastik
yapitlari tercih etmiglerdir. Bunun baslica sebebi elbette ki pozitivist gértstir. Dini
inanglardaki zorunluluk ve kurallar fantastikte yoktur. Bu rahat hareket alani ve

0zgurlik fantastigi tercih edilir kilmigtir.

20.yy’'da fantastik artik tek basina, bagimsiz bir tir olarak raflardaki, kitaplardaki

yerini almig ve popdulerligini arttirmistir. 1920 ve 1930’lu yillar arasinda Amerika’da
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en onemlisi Weird Tales (Tuhaf Oykiiler) olan ve Sasirtici Oykiiler (Amazing
Stories), Unlii Fantastik Esrarlar (Famous Fantastic Mysteries), Garip Oykiiler
(Strange Tales), Fantastik Romanlar (Fantastic Novels), Korku Oykdleri (Terror
Tales), Dehset Oykuleri (Horror Tales) gibi bir cok dergiler basilarak fantaziye yeni
bir boyut kazandiriimigtir. Yeni yazarlar i¢gin de kendilerini duyurmak icin olanaklar

saglanmistir.

Buglin H.P Lovecraft, Ashton Smith, Robert Erwin Howard ve daha bir ¢cok dev isim
bu dergiler sayesinde adlarini duyurmuslardir (Scognamillo, 2014, s: 112). Bu
dergiler arasinda en dnemlisi olan Weird Tales surekli zararda olmasina karsin otuz
yil boyunca basiimaya devam etmistir. Weird Tales’in fantastik edebiyata kattigi
yazinsal degerin yaninda, anlatiya bagli guglu ve etkili illistrasyonlari ile fantastik
sanata olan katkisindan da s6z etmek mumkiandir (bkz: Gorsel 42). Robert R.
Howard gibi birgok yazarin, Sword And Sorcery (Kili¢c Ve Buyuculluk) eserleri ilk bu
zamanlarda olusmaya baglamistir. 1950 yilinda genis bir okuyucu kitlesine ulasan
Weird Tales, Tolkien’den sonra en ¢ok okunan fantastik eser derlemesi olmustur.
Fritz Leiber gibi bir cok yazar ayni zamanda bu dergide cizerlik yapmistir. Leiber,
Kuzey Avrupa folkloruntn imgelerinden yararlanmigtir. 1950 ve 1970’lerde, fantastik
kurgu dergilerinin bagarilarindan sonra fantastik oyku yazarlari romana ve romanla
birlikte illistrasyonlara daha ¢ok yonelmeye baslamislardir. Sadece yeni yazarlara
ve illistratorlere sagladigi imkanlarla degil, gegmiste yazilmis fantastik dykuleri
yeniden derleyip basarak fantezi tire buyuk hizmetlerde bulunmustur. H.P Lovecraft
da bir gok eserini bu dergi i¢in Uretmigtir. TUm bu katkilari nedeniyle Weird Tales

fantastik kurgu icin bir ekoldir demek yanlis olmaz.
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Gorsel 42: C.C Senf, Weird Tales Cover, 1932, (sisterwolf.tumblr.com).
Daha sonra Bati toplumlarindaki gelismekte olan teknoloji sayesinde Sci-Fi
(bilimkurgu) taru ortaya ¢ikmigtir. Uzayllar, siyasi komplolar bilim kurgu tarindn
ortak temalarindandir. Bilim kurgunun ortaya cikigi illustrasyon sanatini da
etkilemis, erken fantastik illistrasyon déneminde cizimlerde gorulen ejderhalarin,
seytan ve melek tasvirlerinin yerini uzaylilar ve robotlar almigtir (bkz: Gorsel 43).
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Gorsel 43: Bob Pepper, Dick Magazine, 1982, (johncoulthart.com).

Fakat Moffat (2008, arthistoryarchive.com)a go6re bilim kurgu tdrindn
populerlesmesi fantastik illistrasyonu golgeleyememistir. Fantastik edebiyat icin

blyik bir dSniim noktasi olan ingiliz yazar John Ronald Reuel Tolkien yani J.R.R
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Tolkien The Hobbit (1937) adli eserini yayinlamigtir. Fantastik edebiyatta ¢cigir agcan
bu yapittan sonra 50°li yillarda Lord Of The Rings (Yuziklerin Efendisi) adli
dclemesini yayinlamistir. Bu eser dyle kult bir eser olmustur ki 2000’li yillarda filminin
yayinlanmasi ile birlikte “LoTr Evreni” adinda igerisinde elf, ejderha, hobbit, goblin,
ork ve buyucu gibi arketiplerin oldugu mekanin orta dunya ile sinirlandirildig! bir
evren yaratilmistir. Tolkien, guc¢lu kurgular yapan, yaratim gicu yuksek bir yazar
olmasinin yani sira ayni zamanda iyi bir illistratordur. Kendi hikayelerini kendisi

resimlemistir (bkz: Gorsel 44).
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Gorsel 44: J.R.R Tolkien, The Hobbit-Mirkwood, (blogs.wsj.com).

Tolkien ve meslektasi C.S Lewis yarattiklari evrenler ile fantastik evrenleri devam
ettirmiglerdir. Tolkien ve Lewis, fantastik sanatin besin kaynagi olan sembolizmden
ve metaforlardan yararlanmislardir. C.S Lewis’in eseri olan Narnia Gunlukleri -
Aslan, Cadi ve Dolap adl serisinde aslan ve kurt imgeleri metafor olarak
kullanmigtir. Aslan, ingiliz kraliyetini, kurt ise Nazileri temsil etmektedir (bkz: Gérsel
45).
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Gorsel 45: Harper Collins, The Chronicles Of Narnia (C.S Lewis), (fontsinuse.com).

Ceylan (2013, s: 3)'e gbre, hikayede bir cok sembol ve mitostan yararlanilirken Tark
mitoslarindan da yararlanilmistir. Ornegin bir cadi olan Beyaz Kralige’nin adi Jadis
‘in Tarkge’de Kkarsihigi cadidir. Bunun haricinde Edmund Beyaz Cadi ile
karsilastiginda ondan Turk lokumu ister. Ayrica Lucy’nin evindeki sdminedeki ateste

gérulen cinler samanizmde bahsedilen cinlerdir.

1960’lara gelindiginde Conan 6yklileri koleksiyon haline getirilmis ve Frank Frazetta
bu koleksiyon icin kapak resimlemeleri yapmistir. Bu kapak resimlemeleri bir gok

sanatciya ilham verilmistir (bkz: Gorsel 46).
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Gdrsel 46: Frank Frazetta, Conan The Adventurer, (artexpress.ws).

Dénemin diger populer sanatgilari; Frank Kelly Freas, Harold W. McCauley, Lionel

Dillon, Richard M. Powers, Wallace Wood ve William Randall’dir.

Tolkien gibi bir baska evren kurucu da Weird Tales dergisinden bahsederken adi
gecen Howard Philip Lovecraft'tir. Edgar Allan Poe’dan sonra Amerikan fantastik
edebiyatinin en dnemli temsilcilerinden biridir. Lovecraft icin 6nemli olan alien veya
outsider yani disardan gelme, yabanci olmaktir. Yapitlarindaki kendine 6zgulik onu
digerlerinden ayristiran en énemli etken olmustur. Gergekle uzaktan yakindan bir
badlantisi olmayan, dahasi bilinen batlin gotik kliseleri asan, benzeri olmayan
evrenler yaratan bir yazardir. Hikayelerindeki yaratiklari asla tam olarak
betimlemez, bunun yerine “Nasil delirmedigime hala sasiyorum.” gibi ifadeler
kullanarak gizemi korumay tercih eder. Bu gizem de okuyucunun hikayeye eslik
etmesine imkan tanir. Korku kisiden kisiye degisiklik gosteren bir olgu oldugu icin
Lovecraft'in tasvirde birakti§gi agik sayesinde her bir okuyucu kendi Kisisel

korkularindan bir seyler katarak anlatima dabhil olur.

Lovecraft'in en dnemli eserlerinden olan Necronomicon ayni zamanda suphesiz en
cok ses getiren eseri olmustur (bkz: Gorsel 47). Necronomicon’un anlami “Oliilerin
kurallan” dir (kayiprihtim.com).
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Necronomicon’u 6zel kilan bdyle bir kitabin gergekten var olmus olmasidir. Kitabin
orjinal adi “Kitab Al-Azif’tir. Lovecraft'in arastirmalarina gore M.S 950 yillarinda
Arapg¢a’dan Yunanca ‘ya, Yunanca'dan da Latince’ye cevrilmistir. Lovecraft bu

kitaptan esinlenerek bir evren yaratmistir.

Gorsel 47: MrZarona, Necronomicon (H.P Lovecraft), 2016 (deviantart.com).

Lovecraft'in Necronomicon’undaki yaratiklar (Ctlhlhu, Yog Sottoth, Nyarloteph) bir
cok sanatgiya da ilham kaynagi olmustur. Oyle ki en bilinen metal gruplarindan biri
olan Metallica’nin The Call Of Ctlhlhu (Ctlhihu’'nun Cagrisi) adinda bir sarkisi vardir.
Bunun gibi baska bir ¢cok muzik grubu sarkilarinda Lovecraft'in yaratiklarindan
bahsetmiglerdir. 1950’de Skull Comics tarafindan Lovecraft’in eserleri ¢izgi roman
haline de getirilmistir. Stephen Hickman, Dave Carson, Pete Von Shelley, Abigial

Larsson ve daha bir ¢ok illistrator Lovecraft'tan etkilenmistir.

1973 yilinda Gary Gygax ve Donald Kaye, Dungeons & Dragons (Zindanlar ve
Ejderhalar) adli FRP (fantastik rol yapma) tarzinda bir kitap yayinlayarak fantastik
sanatta devrim yaratmiglardir. Bir tir oyun olan bu tir D&D olarak adlandiriimigtir.
Fantastik sanatin ve turin Uzerinde olaganustu bir etkiye sahiptir. Bu oyunlar
sayesinde bir ¢cok insan kendi fantezi duinyalarini yaratabilmis ve oyun buyuk ilgi
goérmustur. Seri icin pek gok materyal, kitap ve dergi Uretilmistir ve bu basili materyal
fantastik illistrasyon sanati i¢in ¢gok degerlilerdir. Oyun bugin 50 milyondan fazla

oyuncuya sahiptir ve bu oyuncular igerisinde Unlu isimler de vardir. Haziran 2008
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yilinda oyunun bir filmi de yapilmistir. Oyunun illistrasyonlarda kullanilan teknik
donemin imkanlarina gore degisiklik gosterse de serinin hemen hemen her
parcasindaki kontrast ve canl renk secgimleri gdéze carpmaktadir (bkz: Goérsel 48).
Video oyunlar, grafik tasarimin bir ¢ok dalindan yararlanmistir. illiistrasyon,
animasyon ve video montaj ile fantastik edebiyatin bulustugu bu oyunlar butun

dinya tarafindan da buyuk ilgi gormustar.

DUNGEONS
& DRAGONS

FANTASY ADVENTURE GAME

Gorsel 48: Andrea Divito, Dungeons & Dragons Fantasy Adventure Game, (fierydragon.com).

1993 yilinda bir matematik profesért olan Richard Garfield, Wizard Of The Coats
(Kartlarin Buyuculeri) adli bir kart oyununu piyasaya surerek kart oyunlarinin ortaya
cikisina zemin hazirlamigtir. Star Wars, Pokémon, The Simpsons gibi herkes
tarafindan  bilinen  seriler igin de kartlar dretildi. Moffat (2008,
arthistoryarchive.com)a gore, bu kartlarin her biri sanat eseri oldugundan dolayi

sanatgilar icin de yeni bir gelir kaynagidir.

90’h yillarda fantastik turtn bilim-kurgu, korku, epik, gocuk gibi birgcok alt bashgi
olusmustur. iste tam bu yillarda bir ingiliz yazar J.K Rowling ¢ikip Harry Potter and
Sorcerer Stone (Harry Potter ve Felsefe Tasi) isimli serinin birinci kitabini
yayinlamistir. Fantastik edebiyati sallayan bu muhtesem eser buyuculer, cadilar,
bldyU okulu, ugan supurgeler, cinler, centaurs (yari at-yari insan), U¢ bagl kopekler,
olum yiyenler, lanetler, devler gibi fantastik agidan zengin bir igerikle tim dinyayi

etkisi altina alan ve edebiyat tarihine gegen yedi seriden olugmaktadir.
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illistrasyonlarini basta Jim Kay ve bircok illistratériin yaptigi bu yapit, 2000 yilinda
serinin  birinci kitabi olan Felsefe Tag’'nin beyazperdeye uyarlanmasiyla
olumsuzlesmistir (bkz: Gorsel 49). Artik Harry Potter evreni diye bir evrenin varhgi
s6z konusudur. Geng, yasli, cocuk her yas grubundan her kitleye hitap eden seri

izleyiciye buyull bir dinyanin kapilarini aralar.

Gorsel 49: Jim Kay, Harry Potter (J.K Rowling), 2014, Bloomsbury Publishing PIc,
(barnesandnoble.com).

Modern bilgisayar grafikleriyle sinema dlnyasi fanteziye gugli bir ivme
kazandirmistir. Dragonheart, Harry Potter, YUzUklerin Efendisi, Narnia Gunlukleri,
Karayip Korsanlar, Altin Pusula, Yildiz Savaslari gibi kurgusu genellikle populer
kitaplara dayanan ve gise rekorlari kiran filmler sayesinde ¢ok sayida insan fantezi

turine daha ¢ok ilgi duymaya baslamistir.

Son yillarda blyuk yanki uyandiran, kitaptan ekranlara uyarlanmis bir baska eser
de Game Of Thrones (Taht Oyunlari) adh seridir. 1991 yilinda Amerikali yazar
George R.R Martin “A Song Of Fire And Ice (Ates ve Buzun Sarkisi)” yazmis, 1996
yilinda yayinlamistir (webcitation.org). Bagh basina fantastik unsurlarin oldugu ve
sonradan televizyon dizisi olan bu seri fantastik sanatin beslenebilecegi iyi bir
kaynak olmustur. Ates ve Buzun Sarkisi sihir ve ejderhalardin gergek oldugu ve
mevsimlerin yillarca sirdugu hayali bir evreni konu almaktadir. Yedi hanedanin tek
bir taht igin mucadele edisinin islendigi bu eser HBO yapim sirketi tarafindan
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ekranlara tagsinmis ve birgok cizer tarafindan ¢izgi roman, oyun kartlari yapmak,

mobil uygulamalar ile animasyon haline getirilmigtir.

Bu filmlerin, televizyon serilerinin yapilmasi fantastik illistrasyona da buyuk katki
saglamistir. Filmlerle beraber dergiler, sinema afisleri, etkilesimli kitaplar, video
oyunlari, animasyonlar gibi pek ¢ok yeni kanal agilmistir. Bu kanallarda kullanilacak
gugli resimlemeler ve grafik unsurlar fantezi tari daha da ilgi g¢ekici kilmis,

sanatcilar igin de yeni bir gelir kaynagi olmustur.

Teknolojinin sagladigl imkanlar dogrultusunda sanatgilarin bilinirlikleri ve kazang
saglamalari da ge¢gmise oranla daha kolay hale gelmistir. Sonug olarak bugun bir
¢ok amator ve profesyonel illistrator devinart.com, elfwood.com gibi aglarda para

kazanmaktadirlar.
2.3 Tiirkiye’de Fantastik illiistrasyon

Batida fantastik sanatin dogusu ve gelisimi destanlardan ve epik anlatilardan
baslayip gunumuze kadar buyUk bir gelisme gdstererek gelmistir. DUnyada yasanan
toplumsal degismeler her alanda hissedildigi gibi sanat ve edebiyat alaninda da
hissedilmistir. Modernizm, bltiin dinyada fantastik edebiyat ve dolayisiyla
mainstream yani ana akim denilen alternatif sanat tlrlerinin geligimi igcin muazzam
bir zemin olusturmustur. Rasyonel duslince ve humanizmin etkisinde kalan
toplumlarin dine ihtiyaci kalmamistir. Din faktori ortadan kalkinca insanlar
kendilerine alternatif evrenler yaratma ihtiyaci duymuslardir. Bu sayede fantastik
edebiyat ve fantastik sanatin gelismesi hiz kazanmigtir. Turkiye’de modernlesme
sureci Bat'ya gore daha ge¢ baslamig, batida modernizmle birlikte yerlesen
pozitivizm ve humanizm akimlar Turk toplumunda ayni gelisimi gosterememigtir.
Bundan dolay fantastik illistrasyon gibi alisiimisin disinda olan bir resimleme

tarzinin kabul gormesi ulkemizde kolay olmamisgtir.

Fantastik sanatin Turkiye'de etkinlik kazanmamasinin diger bir nedeni resimleme
sanatinin metinlerle birlikte kullaniimasinin Turkiye’de daha ¢ok ¢ocuk kitaplarinda
gorulen bir durum olmasidir. Bu nedenle yetigkinlere yonelik yapilan kitap
resimlemeleri uzunca bir dénem gizgi romanlarla sinirl kalmigtir. Ulkemizde bu

durum yavas yavas degismeye baslasa da fantastik edebiyatin hedef kitlesinin
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blayldk bir kismini halen genglerin olusturmasindan kaynakli olarak fantastik

resimlemeler de yetiskin igeriklerinde fazla kullaniimamistir.

Her ne kadar Turk edebiyatinda ve Turk resimlemelerinde fantastik tir sinirli kalmig
olsa da yok sayllmamistir. Fantastik Turk illistrasyonlarina gegmeden énce kisaca
gelisim surecinden bahsetmek dogru olacaktir. Batida oldugu gibi Turk toplumunda
da fantastik edebiyatin kokeni destanlar, halk hikayeleri ve menkibeler,
seyahatnameler, nasihatnameler gibi nesir tlrlerine dayanmaktadir. Fantastik
illistrasyonlar ise yazili edebiyattan énce s6zIU anlatilarla var olmustur. Pek ¢ok
kultarde farklh adlar ve farkli tasvirlerle ortaya ¢ikan mitolojik karakterlere Anadolu
ve Mezopotamya uygarliklarinin eserlerinde de rastlanmaktadir. Ornegin, ¢ogu
kaynakta Lilith olarak gegen, cinsellik ve buyu ile iligkilendirilen basina buyruk
tanrica Anadolu mitolojisinde istar olarak adlandirilir (Cibiroglu'ndan AKT Karaata,
2018, s:41). Cibiroglu'nun bahsettigi bu tanricanin kabartma tasviri British
Museum’da Queen Of The Night (Gecenin Kraligesi) adiyla sergilenmektedir (bkz:
Gorsel 50). Resimlemenin de bir tasvir sanati oldugu g6z éntinde bulundurularak bu

levhanin erken dénem Turk fantastik sanati igin iyi bir 6rnek oldugu soylenebilir.

Gorsel 50: istar/Lilith, Eregkigal Levhasi, M.O 19-18. yy, British Museum (Queen Of The Night),
(ijiia.com).
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Anadolu ve Mezopotamya sanatindaki kabartmalar ve muahurler fantastik
resimlemenin erken donemine kaynaklik etse de tam anlamiyla illistrasyonun
Tarklerdeki karsilidi minyaturlerdir. Orta Asya Turk sanati olarak bilinen minyatdrler,
Uygurlarin Tark dunyasina kazandirdigi bir sanat olup ¢aglar boyunca tarihsel belge
niteligi tasimislardir. Minyaturler genellikle bir metni aciklayan, igerik ile birlikte
kullanilan resimlemeler olduklari i¢in kitap resimlemeleri olarak da adlandirilabilirler.
Farsgadan cevrilmis Leyla ile Mecnun, Yusuf ile Zuleyha, Husrev ile Sirin ve s6zIU
halk hikayelerinden olan Koroglu, Kerem ile Asli gibi fantastik agidan gugli imgeler
barindiran (Ayar, 2015, s: 68) bu eserler minyaturler aracilidi ile resimlenmistir (bkz:

Gorsel 51).

St |y

Gorsel 51: Simurg’un Kaf Dagi eteklerinde Bebek Zal ile karsilagsmasi, Sehname,
(yasamaugrasi.com).
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Tirk fantastik sanatini incelerken, Kuran-1 Kerim’in sekillendirdigi islam mitolojisi ile
ilgili hikayelerden de bahsetmek mimkundur. Evrenin yaratiligi, cennet-cehennem
tasvirleri, insanin tareyisi gibi konular Uzerinden gidilmigtir. Ugur (2010, s:136)'a
gbre, tim bu fantastik agidan zengin eserlere ragmen Turk edebiyatinda fantastik
tek basina bir tlir olarak gelisme gosterememis, yan bir unsur olarak
degerlendirilmigtir. Bundan dolayi da fantastik illistrasyon da fantastik edebiyatin

gelisme gosterebildigi dlcude gelisme saglayabilmistir.

Osmanlrnin yazarlari yenilesme (modernizm) dénemine girildiginde gergekgi ve
akilci  eserlere  yodnelmis, hayali olani “kocakari masallari” olarak
degerlendirmiglerdir. 19.yy'in sonlarina gelindiginde bu durum degismeye

baglamistir.

Ayar (2015, s: 86)'ya gore, Osmanlr’da fantastik edebiyatin gelisme gdstermesinde
katkida bulunan isim Ahmet Mithat Efendi’dir. Ahmet Mithat Efendi’'ye gore saf
gercekligi butln ¢iplakhgi ile oldugu gibi sunmak tarihin isi, hayal ile hakikati birlikte
sunmak edebiyatin isidir. Ahmet Mithat Efendi’nin Cengi adli Don Kisot'tan
etkilenerek yazdigi eser ile yarattigi bu gecis donemi Muhayyelat-1 Aziz Efendi’nin
Muhayyelat adli eseri ile devam eder. Ayar (2015, s: 89) Muhayyelat’i, cin, peri,
bayu, mistik alem, olaganustiu gugler gibi konularin gergek hayat ile birlikte ele
alindidi ilk fantastik Turk romani olarak tanimlar. Bu eserlerin bir cogu romandir ve
Osmanli edebiyatinda romanlarin resimlenmesi tercih edilmedigi icin fantastik

illistrasyon veya minyaturler bu eserlere eglik edememistir.

Osmanlr'da ve dolayisiyla Turkiye’de edebiyat, sanat alaninda modernlesme,
rasyonalizme siki sikiya tutunmak, gercekligi bir ayna gibi yansitmak olarak
anlasildigi icin fantastik sanat tam olarak i¢sellestiriliememistir. Tanzimat edebiyati
didaktik, toplumcu ve elestireldir. Keza fantastigin icinde olan Bilim-Kurgu yazini igin
de aynilarini sdylemek mumkundur. Reyhanodgullari (2010, s: 2187)" na gore, Tlrk
edebiyatinda bilim-kurgu yazininin gelismemesinin en buyuk nedenlerinden biri
buatln ¢cabalara ragmen yetersiz kalan bilim ve teknoloji alanindaki gelismelerdir. Bu
donemde gelisemeyen bilim-kurgu edebiyati yluzunden illustrasyonlar ve gizgi

romanlar da gelisme gosterememistir.
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Mesrutiyet donemi geligsen siyasi olaylar, savas ve milli micadele edebiyata halka
destek ve moral verme, bunu yaparken milli duygulari da guglendirme gibi misyonlar
yiklemistir. Bu dénemde fantastik yazinin éne cikan isimlerinden biri de islamci,
milliyetci ve modernist yazar Omer Seyfettin’dir. Ayar (2015, s: 135)'e gore, Omer
Seyfettin’in eserleri fantastik kurgudan g¢ok, fantastik varlik ve durumlar iceren,
okurun ilgisini gekmeye yonelik eserlerdir. Ayni donemde Huseyin Rahmi Gurpinar
gibi isimler de fantastigi dykulerinde yardimci tir olarak kullanmiglardir. Mesrutiyet
donemi yaygin olan pozitivist ve akilci goris edebiyati etkisi altina almigken
fantastik unsurlarin bazi yazarlarca kullanilmasi donemin atmosferinden dolayidir.
Sehitlik olgusu, ahiret inanci, kahramanlik gibi temalar dogaustu Turk motiflerinin ve

islami mitlerin yapitlarda goriilmesine neden olmustur.

Ahmet Mithat Efendi, Aziz Efendi, Omer Seyfettin, Hiseyin Rahmi Gurpinar ve daha
nice yazarlarin baglattigi, ilerlemesine katkida bulundugu fantastik yazin,
serlvenine Peyami Safa ile devam etmistir. Ayar (2015, s: 212)'a gore Safa,
Dogu’ya atfedilen mistisizmin modernlesmenin 6ntnde bir engel degil, butlnleyici
bir unsur oldugunu savunur. ikinci diinya savasindan sonra mistizm, metafizik,
parapsisik konularla yakindan ilgilenmig, Matmazel Noraliya’nin Koltugu ve Yalniziz

isimli romanlarinda bu konulardan bahsetmistir.

Rasyonalite, mantik ve bilimselligin ¢ercevesinde kalmaktan oteye gidemeyen
fantastigin Osmanli ve Cumhuriyet dénemine kadar olan gelisimi bir amacgtan ¢ok
arac olarak sinirlanmigtir. Fantezi bir yazin turt veya resimleme tarzi degil, yazarin
ifade etmek istedigini okuyucuyu sikmadan anlatabilmesi igin bir destek gorevi
gormektedir. Halki dogunun bakis agisindan kurtarmak, pozitivist gorusu agilamak
ve modern zihniyeti guclendirmek isteyen tarafin karsisinda bilimin her seyi
aciklayamayacagini, fizik 6tesi alemin varligini ve maneviyati savunan tarafin

mucadelesi 1950’lere kadar devam etmistir.

Ugur (2011, s: 137)’ye gore bu durum 1980’li yillara gelindiginde, kiltarel ortamin
yeniden sekillenmesi sonucu degismeye baslamistir. Babar Conan gibi mensei
farkli Ulkelere dayanan, Turkge'ye cevrilmis fantastik ¢izgi romanlar ve filmlerin
uretilmesi fantastik illistrasyonun ayri bir tlr olarak 6zimsemesini saglamistir (bkz:
Gorsel 52).
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DIKKAT ETMEST GEREX.
OBRENECEGT SEY, ACILART VE--

Gorsel 52: Barbar Conan, Lal Kitap CKM, No:2, s: 129-140, (altinmadalyon.com).

Tarkiye’de degisen sosyoekonomik ve kultarel yapi, bireysellesmenin ve 6zgur
dusuncenin onunu agmistir. Toplumsal degerlerin zayiflamasi 6zglr diasunce
sekline imkan tanimis ve boylece dus gucunin etkinligi artmistir. Gelisen teknoloji
de fantastik taninmasinda buyuk rol oynamistir. 1990°’li yillara gelindiginde FRP
(Fantastic Role Playing) adl fantastik oyunlarin ortaya c¢ikisi ile fantastik kavrami
kendisini tam anlamiyla tanitmistir. 2000’lerde ise fantastik edebiyat icin uygun
zemin olusmus ve filmlerin, romanlarin etkisiyle milli fantastik edebiyat ve
illistrasyon ortaya cikmistir. FRP icin yapilmis illistrasyonlar fantastik sanatin

Turkiye’de gelismesi adina blyuk katki saglamistir (bkz: Gorsel 53).

70



Gorsel 53: Post Apolitik Turkiye — Ankara, Kizilay Meydani’nda Kiyamet, Cihan Engin, 2014
(frpnet.net).

Turkiye’de son yillarda fantastik sanat alaninda adini duyuran isimlerden birisi de
Elif Varol Ergen’dir. Sanatgl, eserlerinde ebeveyn-c¢ocuk iligkisi, feminizm, cinsiyet
esitligi ve kadin haklari gibi evrensel konulari grotesk bir ¢izim dili ile ele almigtir
(elifergen.com). Ergen’in cgizimleri kullandigi ilahi disilik imgeleri, deforme olmus
vucutlar, Urkatict bebekler ile 6ne c¢ikmaktadir. Cadi ve wicca gibi kadinlarin
geleneksel kadin algisindan siyrildigi metaforlari kullanarak erkek egemen toplum
anlayisini elestirir. Geleneksel ve dijital teknikleri harmanlayarak kullandigi

eserlerinde genellikle kirmizi ve siyah kontrasti gbze carpar (bkz: Gorsel 54).
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Gdrsel 54: Elif Varol Ergen, The Apocalyptic Woman, 50x50 cm, ipek Baski, Mamut Art
Project, (elifergen.com).

Ugur (Ozlik’ten AKT Ugur, 2011, s:138)’a gore, fantastik edebiyat, birincisi yasanan
ve bilinen gercekligin bilinmeyen ile karismasi, ikincisi bilinen insan, zaman, mekan
modelli evrenden farkli bir evrenin anlatildidi yontem olmak Uzere iki yontem ile
uretilir. Birincil yontemde fantastik olaylar ve varliklar bilinen dinyanin sinirlari
icerisinde gerceklesir. ikincil ydbntemde ise asina olunan gerceklik ve diinyadan farkli
olarak bambagka bir evrenin varligi sz konusudur. Turk yazininda bu s6z konusu
olan birincil ve ikincil ydontemler kendi iglerinde konularina gore Epik Fantezi, Sehir
Fantezisi, Kiig ve Buyu gibi alt basghklara ayrilir. Bu basliklarin 6zelliklerine gore

icerigi yansitan illistrasyonlarin yapiimasi dogru olacaktir.

Gelisen teknoloji ve imkanlar sayesinde bugin bir ¢cok Turk illistrator fantastik
resimlemeler yaparak ve kendi alternatif evrenlerini olusturarak diunyaya adlarini

duyurmaktadirlar.
2.4 Ornek Sanatgilar

Gegmiste fantastik sanata katki saglamis sayisiz sanatgi olmustur. Bu
sanatgilardan bazilari ginimuzde halen gecerliligini ve bilinirligini korumaktadir.

Gustave Doré, Edward Gorey, Larry Elmore, Wayne Anderson, Brothers
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Hildebronth, Alan Lee, Pauline Baynes ve Daniel Marriem bu sanatgilardan
baslicalaridir. Fantezi sanatini gotik, bilim-kurgu gibi alt bagliklar ile birlikte konu
edinen sanatgilar, edebiyat ile paralel ilerlemiglerdir. Gravur, ahsap baski gibi
geleneksel baski yontemleri ile baslayan fantezi illistrasyonun seriveni, dijital

tekniklerle devam etmektedir.

Gunumuzde illistratorler sadece kitaplar GUzerinden degil, teknolojinin Urettigi yeni
mecralar Uzerinden de kazang¢ saglamaktadir. Fantastik illistrasyon bu sayede
edebiyattan bagimsiz ilerliyor gibi goézukse de mitoloji, efsaneler ve destanlar
beslenme kaynagi olarak kullaniimaya devam edilmistir. Behance, pinterest, tumbilr,
instagram gibi sosyal aglar sayesinde sanatgilarin yaptiklari isleri sergilemeleri daha
kolay bir hale gelmistir. Animasyon, e-kitap, afigler, dergiler ve daha birgok mecra
sayesinde kendilerine yer edinebilmiglerdir. Bunun yani sira geleneksel baski

tekniklerini illistrasyonlarinda kullanan sanatgilarin sayisi yadsinamamaktadir.
2.4.1 Gustave Doré

Fransiz asilli Paul Gustave Doré, 19. Yuzyilda yasamis dinyaca unli baski
sanatgisi, heykeltiras ve ressamdir. Cogkulu tuhaf fantazileri ile romantik akimin
etkisinde kalmig ve engin riya sahneleri yaratan Doré, diger sanatgilar igin de ilham
kaynadi olmustur. Bircok kitap resimlemesine ragmen, Divine Comedy (ilahi
Komedya), 6zellikle The Inferno, Milton’s Lost Paradise (Milton’'un Kayip Cenneti),
Don Quixote ve The Raven (Kuzgun) adli eserlere yaptigi resimlemeler ile

taninmaktadir (artpassions.net).

1847’de Paris’e gitmis ve 1848’den 1851’e kadar Le Rire adli dergide haftalik
litografik (tas baski) karikatlrler Gretmistir. Sonraki séhreti ahsap baski teknigi ile
uretilen kitap illistrasyonlari Gzerinedir (britannica.com). Yogunlukla ahsap ve
gravir tekniklerini  kullanmistir.  Urettigi c¢ok sayidaki cagrisimsal edebi
illistrasyonlar, dogaustl manzaralari, ayrintilari ve sk kullanimiyla dikkat

cekmistir. Pek cok ingiliz yayinci ile birlikte calisan Doré, lllustrated London News
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icin Uretim yapmigstir. 1872’de Urettigi London: A Pilgrimage (Londra: Cetin Bir
Yolculuk), dinyanin bagkenti kabul edilen kentin varoslarindaki yoksul yasami
belgeleyen, toplumsal belge niteligi tasiyan 180 adet gravirden olusur (Wigan,
2012, s: 79). Doré’un eserleri gcogunlukla dini ya da tarihi nitelikte birgok buyuk
kompozisyondan olugsmustur. Eserlerindeki fantastik, gotik ve hayali atmosfer guglu
bir sekilde hissedilmektedir (bkz: Goérsel 55). Bugun hala birgok sanatgiya ilham

kaynagdi olan Doré, herkes tarafindan bilinen ve saygi duyulan bir sanatgidir.

Gorsel 55: La Danse Du Sabbat, Gustave Doré, 1860-1877, Gravir, (artpassions.net)

2.4.2 Edward Gorey

Yazar ve sanatc¢i Edward St. John Gorey (1925 — 2000), iki yasinda fotograf ¢ceken,
uc yasinda okumayi 6grenen bir dahidir. Olaganusti bir 6grenci olan Gorey, okulun
sanat dergilerinde ve yillik sanat gosterilerinde yer almistir. Liseden mezun olduktan
sonra ustln basarilari sayesinde Harvard’dan burs kazanmistir. Daha sonra bazi
sanat kurslarina katilmistir. Sanatgi, Gniversitede Fransiz edebiyati béliminden
mezun olduktan sonra Poets Tiyatrosu’'nda yonetmen olmus ve yazin hayatina

baslamistir (edwardgoreyhouse.org).
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1953 — 1960 yillar arasinda master of macabre (Urkaticli seylerin ustasi) olarak
anilmadan 6nce bir yayinevinde ellinin Gzerinde kitap resimleyen Gorey’in kitap
kapaklari arasinda tematik bir tutarlihk oldugu sdylenmektedir. Bir masumiyet
karakteri ve bir de siyahli bir adam karakteri arasinda bir iligki imasi tasvir edilmistir

(lithub.com) (bkz: Gorsel 56).

Sanatgl, illistrasyonla oldugu kadar tiyatroyla da yakindan ilgilenmistir. 1973 yilinda
Gorey, kuguk bir tiyatro yapimi igin Dracula oyununu yazmistir. Oyun 1977’de
Broadway’de Edward Gorey’s Dracula olarak agildi ve buyuk ilgi gérmustir. Blyuk
bir ticari basari ve iki Tony 6dulu elde eden Gorey, yaratici galismalari sayesinde
edebiyat, tiyatro ve illistrasyon alaninda o6nemli bir figur olmustur

(edwardgoreyhouse.org).

Gorsel 56: Edward Gorey, The Awkward Age, 1958, (lithub.com).

2.4.3 Larry EImore

Larry D. Elmore, 1948 yilinda dogmus Amerikali FRP sanatgisidir. Birgok video
oyunu ve heavy metal album kapag! tasarlayan sanatgi, Amerikan hukumeti igin de

calismalar yapmistir. Alti yil boyunca TSR adl fantastik oyun sirketi igin kitap ve
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resim caligmalari yapan Elmore, daha sonra grafik roman olarak yayinlanan
Snarfquest adli Dragon Magazine igin Uretilmis bir ¢izgi roman Uretmistir. 1987°den
beri TSR sirketi icin gorevler Ustlenirken, diger yayincilar igin de kitap kapaklari ve
kitaplar resimlemistir. Fantezi sanatinin arka planindaki rolu dusunuldigunde
Elmore’un eserlerindeki Heroic (Kahraman) Fantastik anlatim gayet olagandir.
Elmore’un eserlerindeki belirsiz 6geler sanatginin kendini tanitmasinin énine gegip,
popller talepten ilham almistir (bkz: Gorsel 57). Ancak Chelsey Odili'ne aday
gOsterilen Anthology Of Esther Friesner igin yaptigi kitap kapagi tasariminda akill
bir mizah duygusu aktarnimistir (sf-encyclopedia.com). Bu da Elmore’un

yaraticihiginin ticari kaygilarla 6nunun kesildigini dusundurmektedir.

Gorsel 57: Larry Elmore, Dungeons & Dragons, (ebay.com).

2.4.4 Wayne Anderson

1946 yilinda Leicesterda dogmus ingiliz yazar ve illistratérdir. 15 yasinda
Leicester College Of Art'ta G¢ senelik bir grafik kursuna baglamistir. Daha sonra
yuksek lisansini tamamlayip, sanat okulundan ayrilarak bir reklam ajansinda is
aramak Uzere Londra’ya tasinmistir. Cizim becerileri ile para kazanabilmek igin

portféyiinii yeniden diizenlemistir. Ik islerinden birisi Weekend Telegraph Magazine
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(Hafta sonu Telegraf Dergisi)’ deki Clement Freud Ascilik sttunu igin iki haftada bir

illistrasyon olusturmaktir.

1970 yilinda Leicestershire’a tasinip, Londra merkezli bir ajans ile ¢calismigtir. 1976
yihinda yayinlanan ilk kitabi Ratsmagic, The Society Of New York tarafindan en iyi
cocuk kitabi illistrasyonu olarak altin madalya almistir (leicestersocietyofartists.
co.uk) (bkz: Gorsel 58).

Anderson (wayneandersonart.com) “ Son otuz yilda, tim dinyada ve her dilde
yayinlanan yuzden fazla ¢ocuk ve yetiskin kitabi Gretmekle ugrastim. Bazi kitaplar
fikirlerime dayaniyor, bazilari yazarla birlikte yaratiliyor, bazilari zaten yazili ve
cizimler daha sonra bir yayinci tarafindan yaptirihyor. Ben agirlikli olarak renkli
kalemler, akrilik murekkepler, suluboya boya ve kursun kalem igceren CS10

panosunu kullaniyorum. ” demisgtir.

Gorsel 58: Wayne Anderson, Ratsmagic, (wayneandersonart.com).

2.4.5 Brothers Hildebrandt

Greg ve Tim Hildebrant, “The Brothers Hildebrandt” 1959da kariyerine
baslamiglardir. The brothers, belgesel, filmler, ders kitaplari, ¢ocuk kitaplari,
takvimler, kitap kapaklari, reklamlar, posterler ve ¢izgi romanlar icin binlerce
illistrasyon Uzerinde ¢alismislardir. Orjinal Star Wars film afigi ve Lord Of The Rings
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takvimiyle uluslararasi ¢apta taninmiglardir (brothershildebrandt.com) (bkz: Gorsel
59).

Mayheforce be withyou

Gorsel 59: The Brothers Hildebrant, Star Wars, (huffingtonpost.com).

Hildebrantlar, Disney ve Max Fleischer studyolarinda, animasyon bodluminde
asistan olarak gorev almislardir. Animasyonlarin dretim asamalarinda ve storyboard

asamalarinda yer almiglardir (huffingtonpost.com).

1950 ve 60’larda New York’a tasinip Unicef ve Diinya Saglhk Orgiti icin yapilan
filmlerde gorev almiglardir. Daha sonra Black Sabbath isimli metal grubu igin alblm

kapagi tasarlamislardir (bkz: Gorsel 60).

Gorsel 60: The Brothers Hildebrant, Black Sabbath, (huffingtonpost.com).
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Daha sonra Clash Of Titans (Titanlarin Savasi) igin Star Wars afisine benzer tarzda

cizimler yapmislardir. Gokyuzinde kocaman bir kafa ve altinda iki figur gizmiglerdir.

90’h yillarda ¢izgi roman yapmak isteyen Brothers, Marvel igin ¢izim yapmaya
baslamiglardir. Ozellikle Captan America figiirii Gizerinde ¢alismiglardir. Gelen ilk is,
Masterpiece Kart Serisi’dir. Alti ay gibi bir surede 160 adet kart resimlemesi

yapmiglardir (huffingtonpost.com).

Sonraki yillarda The Brothers, Pin-up sanatina yéonelmek Gzere Manhattan’daki The
Great American Pin up kitabinin yaraticisi Loui Messel ile iletisime geg¢mislerdir.
Loui, The Brothers’tan 25 resimleme istemistir. The Brothers on ay gibi bir sturede

25 illistrasyon Uretmistir (huffingtonpost.com).
2.4.6 Alan Lee

Alan Lee, 1947 vyilinda Londra’da dinyaya gelmis, gercekci ve romantik
illGstratordir.. Resimlemelerinde kullandigr sulu boya teknigini gergekgi ya da
romantik bir yaklagimla tamamlamistir.13 Kasim 1977’ de Yeni Zellandali film
yapimcisi Peter Jackson, “Forgotten Silver” ve “Heavenly Creatures” projelerini
aciklayan bir paket gondermigtir. Jackson, Lee’den oldukga etkilenerek, ekibe danhil
olmasini istemistir. Boylece Lee, Yeni Zellanda'ya tasinmis, kiziyla birlikte

Jackson’un film setinde galismistir.

Lee, Hobbit Gzerine calismak istemis ve bu calismalarinin, Lord Of The Rings
calismasiyla batinlesmesini amaclamistir. Béylece John Howe (gizer) ile birlikte
Hobbit Gzerine ¢alismaya baslamislardir. Lee ve Howe Lord Of The Rings : Kralin
Donusu ve Hobbit : Bes Ordunun Savasi’ni sonunda gizdiler (tolkiengateway.net)
(bkz: Gorsel 61). World Fantasy Award'ta En lyi Sanatgi 6diiliine, NBR Award’ta
Lord Of The Rings ile En lyi Prodiiksiyon Tasarimi édiiliine ve Golden Stallellite
Award’ta Kralin Dénlsl ile En lyi Sanat Yoénetmeni ddiliine layik gérilmistir
(imdb.com).
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Gorsel 61: Alan Lee, Lord Of The Rings, (terriwindling.com).

2.4.7 Pauline Baynes

Pauline Diane Baynes, 9 Eylul 1922°de Dogu Sussex’de dogmustur. Egitim
hayatinin bir yilini Camberley yatili okulunda gegiren sanatcinin, en sevdigi ders
sanat dersi olmustur. Baynes, 15 yasindayken Farnham Sanat Okulu’na gitmis,
bunu takip eden yillarda Oxford’da tasarim dersleri vermistir. Burada en basindan
beri ilgilenmek istedigi alan olan ¢ocuk kitabi illistrasyonlari Gzerine ¢alisma firsati

bulmustur (paulinebaynes.com).

Baynes, Edmund Dulac, Rex Whistler, Arthur Rackham, Gustave Doré gibi
sanatcilardan ilham almistir. 1940’da 1l.DUnya Savasi patlak verdiginde Baynes kiz
kardesi Slade ile birlikte Farnham Kalesi’nde bulunan Kraliyet Muhendisleri
Kamuflaj Gelistirme ve Egitim Merkezi'nde yardimci model yapimcilari olarak
calismis ve daha sonra deniz haritalart c¢izerek hizmet etmiglerdir

(paulinebaynes.com).

1942’de Baynes, hem yazari hem de illistratort oldugu ¢ocuk kitabi Victoria ve Altin
Kusg’u yayinlamigtir. O dénemde Hobbitlin yazari olan J.R.R Tolkien, ortagag
doneminde gecen ejderha, sdvalye hatalarinin konu edildigi mizahi bir roman olan

Farmer Giles Of Ham’i yazmistir. Ancak Tolkien bu roman igin yapilan
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illustrasyonlardan memnun degildir. Tolkien, Baynes’in c¢alismalarini gormus ve
etkilenmigtir. Boylece Baynes, i1siklandiriimis ortagag yazmasi olan bir illustrasyon

serisi yapmistir (paulinebaynes.com).

Baynes'’in Tolkien’le yaptigi is birligi, C.S Lewis ile tanismasina vesile olmustur.
Baynes bdylece Lewis’in yillik olarak yayinladigi ¢ocuk romanlarini resimleme
sansini da elde etmigtir (bkz: Gorsel 62). Ayrica Ezop Masallari i¢in ¢izdigi renkli
illustrasyon serisi de yarim kalmigtir. Baynes, 20. Yuzyilin en etkili illistratorlerinden

biridir (paulinebaynes.com).

CISTTEWIS

Pauline Baynes

Gorsel 62: Pauline Baynes, A Book Of Narnians, (C.S Lewis), (paulinebaynes.com).

2.4.8 Daniel Marriam

1963 Subatinda, York Limanrnda dinyaya gelmis, Ingiliz gizerdir.
(danielmerriam.com). Marriam’in sanati gergekustl ve fantastiktir. Agaclarla
suslenmis, barok binalar selalenin Uzerine islenmis ve kediler, filler tarafindan
tasinmaktadir. Karakterler ise, sicak hava balonlarina, vagonlara ve bisikletlere
binerken abartili kiyafetler giymektedir. Sanatgi, geleneksel Uretim teknikleri ile

yaptigi illistrasyonlarina dijital dokunuslarla farkhlik katmistir (bkz: Gorsel 63).

Marriam’in ¢alismalarindaki fantastik atmosferin etkileyiciligi sanatginin imgeleri
yorumlama gucu ile dogru orantilidir. Agac Uzerinde barok yapilar kulaga mantikl
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gelmemesine ragmen sanatg¢i yaratim gucu ile pek ¢ok insanin hayal edemeyecegi

soyut imgeleri somutlastirarak sunar.

Merriam, 2012'de, yaraticiidinin ve hayal gtcinin bir ifadesi olan Bubble Street
Gallery'yi agmistir. Merriam'in eserleri bu galeriyle sinirli degildir. Resimleri Amerika
Birlesik Devletleri, Avrupa ve Orta Dogu'daki sergilerde dolasmistir

(pomegranate.com).
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Gorintu 63: Daniel Marriam, High Altitude, 24x18, Kagit, (danielmerriam.com).

2.4.9 Galip Tekin

Galip Tekin, 1958 dogumlu Turk karikaturist ve gizerdir. Turkiye'nin en ¢ok satan
karikatur dergisi GirGirda gizerlik yapmis, bu sekilde taninmigtir. Genel olarak
fantastik ve bilim kurgu tarzinda gizimler yapan sanat¢inin en uzun soluklu isi LeMan
adli dergide yayimlanan Pr'ya Mektuplar'dir. Galip Tekin, hikayelerindeki kara delik
ve zaman yolculugu makineleri ile gergek bir distopya yaratmayi basarmistir.
Basarlili sanatgl ayni zamanda Bogazigi Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi'nde
Art of Animation (Animasyon Sanati) dersine girmistir. Son olarak Uykusuz adl
dergide Acayip Hikayeler ile adindan sOz ettiren sanatgi, 2017 yilinda hayatini
kaybetmistir (listelist.com) (bkz: Goéruntu 64).
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Goruntl 64: Acayip Hikayeler, Galip Tekin, (seyrusefer.com).

2.4.10 Abigial Larson

Bu tez calismasinin uygulama konusu igin yapilan illustrasyonlarin esin kaynagi
olan Abigial Larson, Amerikali bir illistrasyon sanatgisidir. Abigial, baslangigta
kariyerine opera sanatgisi olarak baglamis daha sonra sahne korkusu gibi Kisisel
nedenlerden dolayi illistrasyon sanatina yonelmistir. 2006-2010 yillar arasinda
Virginia Commonwealth Universitesi, iletisim Sanatlari bdliiminden dereceyle

mezun olmustur (www.abigaillarson.com). Bu alanda kendini basaril sekilde ifade
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edebilen sanatgi, genellikle kanson kagida rotring kalemlerle ¢alismasinin ana
hatlarini olusturup, renklendirirken sulu boya ve dijital teknikleri bir arada
kullanmaktadir. Calismalarindaki garip, arkaik, gizemli imgeler sanatc¢inin imzasi
gibidir (bkz: Gorsel 65).

Gorsel 65: Death & Maiden, Abigial Larson, (Karisik Teknik), 2018, (abigaillarson.com).

Larson’un en buyuk ilham kaynagi masallar, mitler ve efsanelerdir. Edgar Allan Poe,
H.P Lovecraft, The Brothers Grimm gibi yazarlarin eserlerini hayal gucu ile birlestirip
yorumlayarak adindan s6z ettirmeyi basarmistir. Dracula ve Frankestein gibi
kiltlesmis gotik eserler icin de illistrasyonlar ¢alismistir (Gorsel 66). Abigial, Tim
Burton, Hayao Miyazaki, Sylvain Cholmet, Don Bluth gibi iyi bilinen bir gok yonetmen

ve senaristin filmlerinden de esinlenmistir (www.abigaillarson.com).
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Gorsel 66: Dracula, Abigial Larson, 2018, (Karisik Teknik), (abigaillarson.com).

Sanatc¢inin ¢alismalari, gesitli basili ve dijital yayinlarda, New York, Paris, Londra
ve Madrid’deki sanat galerilerinde sergilenmistir. Abigial, H.P Lovecraft'in “The Cats
of Ulthar” adli eserinin tamamini resimlemis, 2016 yihnin Kasim ayinda piyasaya
surmustir. Ayni yil Hugo Odillerinde “Best Proffessional Artist” ve Society of
lllustrators, “ lllustration West 55" onur o&dullerini almistir. Abigial'in Gzerinde

calismakta oldugu son igi ise Darkwood Tarot Destesi’'dir.
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3. BOLUM: UYGULAMA GALISMASI:
Edgar Allan Poe’nun The Raven (Kuzgun) Eseri igin Etkilesimli Kitap

Uygulamasi

The Raven (Kuzgun) fantastik edebiyatin kiltlesmis eserlerinden biri olup, icerdigi
tedirgin edici soyut imgeler ve bilingalti gondermeleri ile fantastik sanatin da
beslenme kaynaklarindan olmustur. Basta UnlU baski sanatgisi ve illustrator Paul
Gustave Doré olmak Uzere bir gok sanatgi tarafindan illistrasyonlara konu olan The
Raven, bu tez ¢alismasinin da uygulama konusu olarak secilmistir. Siirin betimleyici
ve sembolik dili illistrasyonlarin ortaya ¢ikisinda etkili olmustur. Ortaya cikan
illistrasyonlar hareketlendirilerek ¢agin teknolojik gelismelerine uygun bir bigimde

etkilesimli kitap haline getirilmigtir.
3.1 Uygulama Caligmasinin Sunum Ortami: Etkilesimli Kitap

Kitaplar yuzyillar boyunca insanlara yol gostermede, bilginin aktariminda,
duguncelerin iletiimesinde ve insanlara farkli dunyalarin kapilarini aralamakta
aracilik etmistir. 16. ylzyil'’da Gutenberg’in matbaayi icat etmesi ile birlikte kitaplarin
cogaltiimasi kolaylasmis, maliyeti azalmistir. insanlarin kitaplara ulasmasi
kolaylaginca okur yazarlik orani da yukselmis, toplumlarin kalkinmasina katkida
bulunulmustur. Bozkurt ve Bozkaya (2013, s: 2) ya gore, geleneksel anlamda
kitaplar, icerigin kagitlara veya bir yuzeye basildigi ya da yazildigi icerigin yazi
ve/veya resimden olustugu etkilesimin ve iletisimin okuyucu ile dusuk seviyede

oldugu ortamlardir.

Geleneksel kitap basimi yeni ve gelismis baski teknikleri ile devam ederken
teknolojinin getirdigi yenilikler dijital devrimi baslatmistir. Kitaplar da dijital
devrimden etkilenmis, boylece basili olmaktan cikip interaktif medyadaki yerini
almistir. Bu yenilik, eserlerin kolaylikla muhafaza edilmesi, kullanicinin istedigi an
istedigi yerde eserlere ulasabilmesi ve okuyucuyu motive etmesi gibi olanaklar

saglamigtir.

Etkilesimli kitaplar, yayincihgin dijital ¢aga gec¢cmesinin en radikal ve somut
adimlarindan biridir. Mobil cihazlarin yayginlasmasi, teknolojinin sagladigi yeni
olanaklar geleneksel kitap okuma aligkanliklarini degistirmistir. Bozkurt ve Bozkaya

(2013, s:3) , iki veya daha fazla nesnenin birbiri ile iletisime ge¢mesini veya
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birbirlerine  bir uyaran sonucu tepkide bulunmasini “etkilesim” olarak
tanimlanmaktadirlar. Metin olarak okuyucuya verilebilecek medyanin Ozellikleri
sinirh oldugundan, etkilesimli kitaplardaki ses, goérinti ve hareketli grafikler

sayesinde icerik daha zengin bir hale gelmektedir.

Aslinda etkilesimli kitaplar, elektronik kitaplar ve dijital kitaplar genel olarak kitap
uygulamalari olarak degerlendirilse de bigim olarak farkhidirlar. Potter ve Scheuer
(Potter ve Scheaerden AKT Ersan, 2014, s: 49) ‘e gore, “kitap uygulamalar”
dokunmatik ekranl tabletlerden ve akilli telefonlarda kullanilmak Uzere gelistiren

uygulamalardir.

Soydan (2012, s:391) a gore, bir kitabin sayisal ortamdaki kopyasina, ya da
dogrudan elektronik ortamda yazilmis icerie e-kitap yani “elektronik kitap”
denmektedir. Connaway (2003, s:13-14) ‘e gore, e-kitap hem geleneksel kitap
Ozelliklerine benzetilen hem de internet teknolojisinden yararlanilarak elektronik
ortamda yayinlanan bir kitap bigimidir. Hawkins (2000, s:14-25)" e gore ise, igerigi
elektronik ortamda olusturulmus kitaplar e-kitap olarak tanimlanmaktadir. Etkilesimli
kitaplar ise metnin yaninda kullanilan ses, muzik, illistrasyon ve animasyon gibi

unsurlar ile elektronik kitaplardan ayrilmaktadir.

Geleneksel kitaplardan farkli olarak etkilesimli kitaplar elektronik ortamlarda
kullaniimaktadir. Bu elektronik ortamlar; bilgisayar, tablet, ipod, kindle (e-kitap

okuyucu), iphone ve android telefonlar gibi aygitlardir.

Soydan (2012, s: 392) a gore, e-kitabin ticari olarak ortaya c¢ikisi, dinyanin en
blayUk c¢evrimigi kitap perakendecisi Amazon’un, ilk defa 19 Kasim 2007 tarihinde
Amerika’'da satigsa sundugu kitap, gazete ve dergi okuma cihazi Kindle’in piyasaya

surulmesiyle baslamigtir.

E-kitabin gegmigine bakildiginda 1971 yilinda Michael Hart isimli bir girisimci onemli
basarili eserlerin elektronik sUrimlerini herkesin ulasabilmesi ig¢ini Gutenberg
Projesi adi altinda piyasaya surmusgtir. Bozkurt ve Bozkaya (2013, s:2)’ya gore, ilk
e-kitap Hart'in elektronik ortama aktardi§i Amerikan Ozglrlik Bildirgesi'dir.
Gutenberg projesi ile dijital kitUphanecilik resmen basglamistir.
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1990 yilinda webin icat edilmesi, 1993’de ilk web tarayicisi olan Mosaic’in piyasaya
surtlmesi ile internet birgok ev ve ig yerinde kullanilmaya baglanmistir. 1992 yilinda
isveclilerin Runeberg Projesi, 1994 yilinda Almanlarin Gutenberg projesi ile
cevrimici yayincihk faaliyetleri hiz kazanmigtir. 2001 yilinda Adobe Acrobat
surimundn ortaya cikigi ile e-kitaplar kendilerine uygun formati (PDF) bulup
kullaniimaya baglanmigtir. Adobe Acrobat geliserek yeni sturimleriyle e-kitap igin
birgok kolaylik saglamis ve son surumu Adobe Reader ile karsimiza ¢ikmistir. Das,
Yildirnm, Bolen ve Celiker (2013, s:2)’e gore, PDF dosya bigimini goértintilemede
yaygin olarak kullanilan yazihim araglarindan biri Adobe Readerdir. Adobe Reader
PDF (portable document format) dosya bigimini okuyabilen ve dosya Uzerinde
degisiklige izin vermeyen bir yazilimdir. Bdylece e-kitaplar PDF formati Uzerinden

yayilmig, okuyucu ile bulugsmustur.

Etkilesimli kitaplar sadece metnin oldugu basili kitaplarin elektronik ortama
aktariimasindan ¢ok daha fazlasidir. Metnin yani sira kullanici dostu arayuzi
tasarimi, icerikle uyumlu resimlemeler, dokunmatik 6zellikle senkronize ses ve diger
grafik unsurlar ile okuma aliskanhgina yeni bir soluk getirmistir. Etkilesimli kitap
uygulamalari zahmetsizce tasinabilir olmalari, ucuz olmalari ve erigim kolayhgi gibi
pek c¢ok olanak saglamistir. Kullanicilar uzun ve kisa dokunuslarla metni
yakinlastirip uzaklastirabilmektedirler. Ayrica ortam 1s1gina gore artan veya azalan

ekran parlakhdi sayesinde etkilesimli kitaplarla okumak daha kolay bir hale gelmistir.

Etkilesimli kitaplarin genellikle okul 6ncesi editim ¢agi icin ¢ocuklar igin hazirlandigi
dusundlse de son yillarda yetiskinler igin de etkilesimli kitaplar tasarlanmaktadir. Bu
eserler sayesinde grafik tasarimcilar, illistratorler ve yazilimcilara da kendilerini

gOsterebilecekleri yeni bir is sahasi olusmustur.

Etkilesimli kitap uygulamalari pek ¢ok insanin kolaylikla ulagabilecegi ve ilgisini
cekebilecegi icin Edgar Allan Poe’nun Kuzgun'u gibi dnemli eserlerin bilinirliginin
artmasinda, kalicihginda da buyuk rol oynayabilir. Dolayisiyla c¢alismasinin
uygulama kismi igin yapilan etkilesimli kitap tasarimi bu alanda galigmak isteyen
tasarimcilara ve cizerlere Oornek teskil etmesinin yani sira, edebiyata da katki

saglamig olacaktir.
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Bu yuUksek lisans tezinin uygulama konusu olan etkilesimli kitap tasariminda gorsel
Ogelerin Edgar Allan Poe’nun Unlu siiri The Raven igin tasarlanacak ve sunumu
etkilesimli kitap olarak gerceklestirilecektir. Uygulamanin teknik boyutuna girmeden
once The Raven’in igeriginden bahsetmek, imgesel ¢dzimlemelerini yapmak dogru

olacaktir.
3.2 Uygulama Galismasinin Edebi igerigi

The Raven (Kuzgun) 29 Ocak 1845 tarihinde Amerikali yazar ve sair Edgar Allan
Poe tarafindan okuyucu ile bulusturulmustur. Kuzgun, ilk kez New York Evening
Mirror'da yayinlandiktan sonra Poe, Kuzgun ve Macabre Master (Urkii Ustasi)
lakaplarini almigtir. Gotik edebiyatin en degerli eserlerinden biri olan Kuzgun,
Poe’nun tim eserleri arasinda en UnlUsudur. Kuzgun’u anlamak, 6ziimsemek igin
oncelikle yaraticisi Edgar Allan Poe’'nun kisa, melankolik ve gizemli yasantisi

incelenebilir.

1809’da Boston-Massachusetts’te dogup, 1849 Baltimore’da vefat eden sair,
aslinda ailesini hi¢c tanimamistir. Poe, babasi tarafindan terk edilmis ve (g
yasindayken annesini tuberkilozdan kaybetmistir. Bir tlccar aile tarafindan
yetistirilen sair, asi, yoksul ve alkolik gegirdigi genclik yillari ardindan kuzeni Virginia
ile evlenmigtir. Poe, Cok gegmeden esi Virginia'yl da tiberkulozdan kaybetmis ve
bu kayip onu derin kederlere surtklemistir (biography.com). Edebiyat hayatina
fanzin denemeleriyle baslayan sair, 1833’te Baltimore Saturday Visiter tarafindan
dizenlenen yarismada “MS. Found In A Bottle (Sisede Bulunan Elyazmasi)” adli
oykusuyle birinciligi kazanarak devam etmistir. 1843’te Lady’s Book’ta yayimlanan
The Visionary Oykusuyle adini UGlke genelinde duyurmayi basarmistir. Charles
Baudelaire’nin tarafindan ¢agimizin en guclu yazari olarak nitelenen Poe, sadece
gotik edebiyat eserleri iretmemis, modern polisiye hikayeciligini ve buglnki bilim
kurgunun kapisini kendinden sonrakiler igin aralamistir. Poe’nun Modern polisiye
oykulerinden etkilenen ve Unlu seri Sherlock Holmes adli eserin yazari Arthur Conan

Doyle, Poe igin su ifadeleri kullanmigtir;

“Dikkatsizce bol bol etrafa sacgtigi tohumlardan buginki edebiyat formlarimizin
cogunun c¢iktigi Edgar Allan Poe dedektif oykulerinin babasiydi ve dedektif

oykulerinin sinirlarini dylesine kapsamisti ki takipgilerinin nasil olup da kendilerine
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ait oldugunu iddia ettikleri yeni alanlar buldugunu anlamakta zorluk ¢ekiyorum.”
(ankarabarosu.org.tr).

Eserlerindeki olay 6rgusu ve ¢oziimlenmesi matematiksel bir formul ve edebi bir siir
gibidir. Onun eserlerinde aklin sinirlari zorlanir ve dis gicunin en ucunda seyahat
edilmektedir (Poe, 2016, s:10). Poe, diz yazi ve kurgularinda yakaladigi basariyi
Annabel Lee, To Helen ve Ozellikle The Raven (Kuzgun) adh siirleriyle de
yakalamistir. Kuzgun ‘un temasi Poe’'nun bizzat kendi kayiplarindan olusmustur.
Kus, kusun cami tiklamasi ve Poe’nun kusla arasinda gegen diyalog tamamen
semboliktir. Kuzgun yaratilig itibariyle Urkatucu ve karanhk bir gece hayvanidir.
Cagdlar boyunca insanlik tarafindan ugursuz, 6lum habercisi olarak nitelendirilmistir.
BUtln bu unsurlar géz onunde bulunduruldugunda kuzgun hayvani, ana temasi

olum olan bir giir i¢in oldukga yerinde bir segimdir.

Poe, Kuzgun ‘un yayinlanmasindan bir yil sonra siirin yaratilis strecini kapsayan bir
makale yazmistir. Bu makalede Poe’'nun kus olarak kuzgunu se¢gme nedeni sairin

bizzat kendisi tarafindan su sekilde aciklanmistir (Poe, 2011, s: 16) ;

“ ... Bu kus zaten mesum, ugursuz bir hayvan olarak biliniyordu ve devamli
ayni kelimeyi her hecenin sonunda melankolik bir tonla tekrar edecekti.
Burada hemen mukemmel bir siirin mutlaka bir amaci olmasi gerektigi
aklima geldi. insanhi§i en cok hiizne bogan evrensel aci ne olabilir diye
sordum kendime. Cevabim 8liim oldu. isin estetik tarafini diistinerek élimui
siirsellestirmem gerekiyordu. Siir ancak bu sekilde daha 6nceden disinmus
oldugum guzellik unsurunu igerebilecekti. Glzellik ve 6lum! Bunlar nasil yan
yana gelebilirdi? Ancak guizel bir kadinin 6limuyle! Guzel bir kadin dlecekti,
ama onun bu guzelligini kim dile getirecekti? Tabii ki arkada kalan zavalli
sevgilisi... Agit tutmak ancak onun dudaklarina yakisabilirdi.”

Olimii sembolize eden Kuzgun, “nevermore (asla)” kelimesini monotonluga
digmeden, alti dizelik satirlarin sonlarinda, sorulara cevap vererek tekrar
etmektedir. Poe, bu yolla sevgilinin ¢ektigi aci, Umitsizlik ve kahrin en etkin bigimde
okuyucuya yansimasini saglamistir. Poe (2011, s: 17), siirin ilk dizelerini doruk

noktasini kabul etmis ve diger dizeleri bu dizeler etrafinda drgutlemigtir.

({31

Ey kug! dedim, ‘Acayipsin, ya bir iblis ya kahinsin,

Ustte tanri altta insan, hepimiz tapariz ona,

Soyle bu kederli ruha, var mi ikinci bir vuslat?

Melek gibi Lenor'umu kucaklar miyim acaba?

Sarar miyim onu soyle, yine mazideki gibi?’

O an kuzgun dile geldi, cevap verdi, ‘Asla’ dedi.” (Poe, 2011, s: 17)
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Eser ile ilgili diger bir Gnemli konu ise giirin gectigi mekandir. Poe, mekani sanki bir
ressamin firgasindan cikmisgasina tasvir etmek istemistir. Sair mekan olarak
kuzgunun dogal ortami olan ormani segmek yerine, sevgilinin anilarla dolu olan
hazunlG odasini tercih etmistir. Mekan oda oldugu icin kus ancak pencere yoluyla
sevgilinin karsisina gikabilmektedir. Bu nedenle kusa pencerenin gesitli yerlerine
vurarak gurulta gikarttirip sevgilinin kuzgunu kaybettigi sevgilisinin kendisini ziyarete
geldigini sanmasini saglamistir. Sair zaman olarak ise, kusun igeri girmesine bir
neden vermek igin Aralik ayinin firtinali bir gece vaktini tercih etmistir. Ayrica
disaridaki kaos ile odanin icerisindeki huzur ortami arasindaki tezata dikkat cekmek
istemistir. Ayni zithg1 goruntide de yakalamak isteyen Poe, kuzgunu odanin

icerisindeki Athena Pallas bustlinin Gzerine ugurarak siyah ve beyazi vurgulamistir.

“ Ah iyice animsiyorum ki o hazin aralik ayiydi

Ve zemine vuruyordu sonen her bir kozun yansisi,
Sabahi istiyorum sevkle; bos yere aramigtim

Odung bir avuntuyu kederden;

Yitik Lenore’un kederinden;

O essiz pinll piril kizin, meleklerin Lenore diye andig;
Buralarda anilmayacak artik adi.” (Poe, 2015, s: 33)

Siirin orta kisimlarina dogru okuyucuya duygularini gegirebilmek adina hayali
O0gelere basvuran Poe, kuzgunun gelisi ile sevgili arasinda kurdugu diyalog
sayesinde butiin melankoli ve kasveti hissettirebilmistir. Poe, siirin sonlarina
dogru ise mumkun olan en fazla ciddiyeti ve derinligi verebilmek igin bu hayali

ogeleri bir kenara birakmigtir.

“Cek penceni yuregimden, gelme artik buralara!
O an kuzgun dile geldi, cevap verdi, ‘Asla’ dedi.” (Poe, 2011, s: 21)

Okuyucu bu dizelerden sonra ilk defa kuzgunun simgesel bir 6ge oldugunu fark
eder. Dizelerde gegen “Cek pengeni yuregimden” ifadesi mecazidir. Kuzgun aslinda
Olen seuvgilisi igin yas tutan bir kalbin simgesidir. Kuzgunun verdigi “Asla” yaniti ise
siirin basindan sonuna kadar okuyucuya Umitsizlik hissi vermekte ve siiri

batunlestirici bir unsur gorevi gormektedir.

“Bir an olsun ayrilmadi, orda oturuyor hal3,
Kapinin Ustunde bustte, Athena’nin tepesinde.
Gozlerinde rastliyorum, seytanlarin izlerine,
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iste simsiyah gélgesi, vuruyor simdi zemine,
Onun kara gdlgesinde ruhum déndu bir zindana.
Bu can tenden ¢ikmadikga, iflah olamam ben asla!” (Poe, 2011, s: 22)

Bu son dizelerde de goruldugu Uzere sair, sevgilinin gektigi acinin baki oldugunu ve
ilk gunkl siddetiyle devam ettigini ifade etmistir. Poe’nun keskin dehasinin,
mukemmel yaraticiligi ile birlestigi bu unutulmaz eseri The Raven (Kuzgun) fantastik
gotik edebiyatin mihenk tasi olmasi disinda diger gotik edebi eserlerden icerdigi
sembolik ve simgesel unsurlarla ayriimaktadir. Poe, cozimleme ve gozlem yetenegi

sayesinde en gergekdisi fantezilerine bile gergeklik katar.

Gotik edebiyatin temel izlekleri olan drkutucu yaratiklar, ¢6zimlenemeyen gizemler
anlamli ve hissi duygular Uzerine vyerlestiriimis birer aracglardir. Okuyucuyu
dusunmeye ve hissetmeye yonelten bu araglar eseri surukleyici ve dikkat cekici
kilmaktadir. Boylece guglu bir tekinsizlik duygusu esere hakim olur. Okuyucu olan
biten karmasanin ince psikolojik hileler oldugunu eserin sonunda fark eder. Tam
olarak Poe’yu diger fantastik-gotik yazar ve sairlerden ayiran da budur. Eserlerinde
hicbir sey tesadufi veya Oylesine degildir. S6zU gegen her imgenin secilmesinin
altinda bir neden vardir. The Raven (Kuzgun) bu agidan incelendiginde 6rnek

bakimindan zengin bir eserdir.

The Raven (Kuzgun) un edebi de@eri disinda resimleme sanatina olan katkisi da
yadsinamaz. Tarih boyunca bir ¢ok illustrator ve sanatgi tarafindan resimlenmis, bu
eserler metnin yaninda destekleyici unsur gorevi gormustur. Bu sanatgilardan en
Unlist stiphesiz ki Gustave Doré’dur. italyan sanatgi Lorenzo Mattoti tarafindan The
Raven’in halk kitiphanesi versiyonunu resimlemesi igin Edgar ile tanistirilan Doré,
O0zel baskisi icin gravur teknigi ile yalin ve fantastik bir dizin yaratmigtir
(brainpickings.org) (bkz: Gorsel 34, s.45) . Resimlemeleri tamamladiktan kisa bir
sure sonra, 51 yasinda vefat eden sanatginin son isi Kuzgun ‘dur. Doré’ un
gravurleri Poe’nun siirlerini kalbinden yakalar ve okuyucuyu 6zlemin kabus haline

geldigi bir karanligin igine gekmektedir.
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3.3 Uygulama Caligsmasinin Gorsel Tasarimlari

Bu tez calismasinin uygulama bolumunde vyapilacak olan etkilesimli kitap
gorsellestirmelerinde en cok illistrasyonlarin metnin icerigini dogru bir sekilde
yansitmasina dikkat edilmistir. Calismanin hedef kitlesinin yetiskinler olmasi bir
bagka 6nemli noktadir. Ulkemizde vyetigkinler igin Uretilen etkilesimli kitap
uygulamalarinin yok denecek kadar az olmasi projenin uygulanmasinda baglica

nedenlerdendir.

Kuzgun siiri, kavramlarin metaforlar ile ele alindigi bir eserdir. Dolayisiyla
illistrasyonlarda da bu metaforlardan yararlaniimigtir. Gorsellestirmede dikkat
edilen diger bir unsur da illistrasyonlarin 6zgin olmasidir. The Raven igin daha
once yapilmis basarili illistrasyonlar (s: 85) her ne kadar incelenip ele alinsa da

uretim kisminda bu illistrasyonlardan bagimsiz olmaya 6zen gosterilmistir.

illiistrasyonlar, Wacom tablet ile Adobe Photoshop CS6’da calisiimis ve dijital teknik
kullanarak yapilmistir. IPhone ve diger Android cihazlarin ekran boyutunun
ortalamasinda hazirlanan ve kapak dahil 16 sayfadan olusan bu illistrasyon serisi,

RGB formatinda galisiimistir.

Hareketlendiriime noktasinda Adobe Photoshop CS6’nin “Timeline” seceneginden
ve Adobe After Effects’den yararlaniimistir. Calisma, Articulate Storyline 360 ile
etkilesimli kitap haline getirilmistir. Okuyucuyu rahatsiz etmemesi, metnin 6nlne
gecmemesi ve igerikteki karanlik temay! yansitabilmek icin kullanilan renklerde
koyu, soluk ve pastel tonlar tercih edilmistir. Font olarak ise, birka¢ farkli deneme
yapilmis (bkz: Goérsel: 67 ve Gorsel 68) ve Burton Dreams Pro tercih edilmistir (bkz:

Gorsel 69).

Luminari Reqular
Gorsel 67: Luminari Regular, Uygulama Fontu Denemesi, 2019.
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Berry Rotunda Regular

Gorsel 68: Berry Rotunda Regular, Uygulama Fontu Denemesi, 2019.

Burton's Dreams Pro

Gorsel 69: Burton’s Dreams Pro, Uygulama Fontu, 2019.

On ve arka kapagin kitap kapagi seklinde tasarlanmasi kullaniciya teknolojiyi
geleneksel okuma aliskanligindan kopmadan deneyimleme imkani vermektedir.
Kapakta kullanilan ve sairin portresinin iginde durdugu viktoryen cgerceve siirin
temasi olan gotik tarzin en baskin oldugu dénem olan Victoria Donem’ ine aittir (bkz:

Gorsel 70).

Gorsel 70: Elif M.Cakir, The Raven Kapak Calismasi, Dijital Teknik, 2019.

Kullanilan grafiksel 6geler, bu tez galismasinin da hedeflerinden biri olan okuyucuyu

motive etme islevini gerceklestirmektedir. Ote yandan, bu hareketli grafiklerin basit
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tutulmasinin nedeni animasyonun metnin 6nune ge¢memesinin gerekmesidir.
Ayrica hedef Kkitle vyetigkinler oldugundan kullanicida ¢izgi film izliyor hissi

vermemesi gerekir.

illistrasyonlarda kullanilan teknik, bicem ve gorsellestirme dilini incelemek icin
illistrasyonlarin taslaklarini gelisim asamalari ile birlikte analiz etmek dogru
olacaktir. Gelisim asamalarini incelerken de karakterlerden baslamak

gerekmektedir.
3.3.1 Karakter Gorsellestirmeleri

Etkilesimli kitap tasariminin gelisim slrecinde baslangi¢ noktasi olarak siirdeki
karakterler tespit edilmis ve imgelenmistir. Kuzgun siirinin karakter skalasi genig
degildir. Siir; Sevgili, Kuzgun ve Lenore olmak Uzere ¢ karakterden olusmaktadir.
Poe’nun kendi yasamindan bir uyarlama oldugu icin ana karakter sevgili, sairin
kendisi olarak calisiimistir (bkz: Goérsel 71). Yazarin, yani sevgilinin ylztndeki
karakteristik unsurlar kas ve biyiktir. Sevgili gorsellestirilirken ozellikle bu unsurlara

vurgu yapiimigtir.
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Gorsel 71: Elif M. Cakir, Ana Karakter Eskizi, Yliksek Lisans Tezi Uygulamasi,2019.

Cizimlerin dijital ortamda eskizleri olusturulmus, daha sonra yine dijital ortamda
renklendiriimesi yapilmistir. Karakterin, portre, otururken ve arkasi donik

versiyonlari olusturulmustur (bkz: Gorsel 72 ve Gorsel 73).

Gorsel 72: Elif M. Cakir, Ana Karakter Eskizi, Yiiksek Lisans Tezi Uygulamasi,2019.
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Gorsel 73: Elif M. Cakir, Ana Karakter Eskizi, Yiiksek Lisans Tezi Uygulamasi,2019.
ikinci ana karakter Kuzgun’dur. Kuzgun siirde élimiin simgesidir. O mesumlugu
ifade edebilmek icin sivri kanatlari simsiyaha, gozleri ise parlak kirmiziya
boyanmistir. Poe’nun sordugu her soruyu “Nevermore” olarak yanitlayan inatgi
kuzgun, genellikle sabit bir pozisyonda bilgelik tanricasi olarak bilinen Pallas
blstline tinemis sekilde konumlandiriimistir (bkz: Goérsel 74). Kuzgun, sevgilinin
onu kovdugu boélumde irkilerek geri ¢ekiimek disinda sadece kafa hareketleri
yapmistir. Ana hatlari yani kontur ¢gizgileri tamamen siyah ¢izilmis, renklendirilirken

bu cizgilerle karismamasi adina siyahin koyulugu gri tonlarla kirilmigtir.
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Gorsel 74: Elif M. Cakir, Kuzgun Eskiz, Yiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.

Diger bir karakter de sevgilinin ugruna yas tuttugu 6len aski Lenore’dur. Karakterin
ortaya c¢ikisi genellikle bir hayal veya sanrilara dayali oldugu i¢in renklendirilirken
dusuk opaklikta ve suluboya firgalari ile ¢alisiimistir. Lenore’un yizi ve bakis agisi
tablodaki goruntisune sadik kalinarak resimlenmistir (bkz: Gorsel 75). Cunku

sevgilinin aklinda kalan Lenore’un o tablodaki halidir.
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Gorsel 75: Elif M. Cakir, Lenore Eskiz, Ylksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.

Lenore sevgilinin gérdugu bir hallUsinasyon veya bir hayalet oldugu icin dusuk
opaklikta ve suluboya firgalari ile galisiimistir. Bu sekilde karakterin gergeklikten
kopukluguna vurgu yapilmak istenmigtir. Diger karakterlerin aksine kesin hatlara

sahip degildir (bkz: Gorsel 76).
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Gorsel 76: Elif M. Cakir, Karakter Renklendirmeleri, Yiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.

3.3.2 Zaman ve Mekan Gorsellestirmeleri

Siirin birinci kitasinda “Bir gecenin ortasinda dusunurken, yorgun ve bitkin...”
dizesinde olayin gectigi zaman dilimin gecenin bir yarisi oldugu ifade edilmistir.
Bundan dolayi illustrasyonlarda geceye 6zgu bazi 6zelliklere (yanan mum, ay ve

gllge) vurgu yapiimistir.

ikinci kitadaki “Ah hatirliyorum simdi, bir Aralik gecesiydi...” dizesinde mevsimlerden
sonbahar, aylardan Aralik ayi oldugu anlasiimaktadir. Buna bagl olarak sevgilinin
yasadidi evin dis cepheden resimlendigi illistrasyonda kurumus yaprak detaylari,

bulutlar ve sisli hava tasvir edilmistir (bkz: Gorsel 77).

Bu dizeler referans alinarak siirin tek bir zaman diliminde ve iki mekanda gegtigi
sOylenebilir. Zaman, gece yarisidir. Mekan ise dis mekan ve i¢ mekan olmak Uzere

iki mekandan olusgur.
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Gorsel 77: Elif M. Cakir, Dig Mekan (Eskiz), Yuksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.

Uygulamanin temasi ile butunlik saglamasi igin renklendirmede yine soluk pastel
ve koyu renk degerleri tercih edilmis Aralik ayina 6zgu sis ve kapali havayi
imgelemek igin brushlardan faydalaniimistir (Goérsel 78). Hareketlendirilen kisimlar
sevgilinin odasindan sitzulen isik ve evin 6nlinde sokak lambasi olarak segilmistir.

Bu kisimlar ayri katmanlarda galisiimistir.

Gorsel 78: Elif M. Cakir, Dis Mekan, Yiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.
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Diger bir mekan da Kuzgun ve sevgili arasindaki diyaloglarin gectigi evin igidir.
Soyulmus duvar kagitlari, catlamis duvarlar ve antika esyalar, siirin melankolisinin,
kederinin ve kasvetinin pekismesinde yardimci unsurlardir (bkz: Gorsel 79, Gorsel
80, Gorsel 81 ve Gorsel 82). illiistrasyonlar siirin gidisatina gore sekillenmistir.
“ipekli, kararsiz, hagin higirtisi mor perdenin...”, “Yalniz karanligi gérdum baska bir
sey degil, kapiyr actigim zaman.” gibi betimlemeye dayal dizeler illistrasyonlarin

kurgulanmasinda buyuk rol oynamistir.

Gérsel 79: Elif M. Cakir, ic Mekan (Eskiz), Yiiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.

ic mekan renklendirilmesi yapilirken sonbahar renkleri olan sari ve kahverengi,
beyazla ve siyahla kirilarak farkl tonlar elde edilmis, bdylece zengin fakat uyumlu
bir renk skalasi yaratiimigtir. Bu renkler canli ve g6z yoran renkler olmadigi icin
yazinin 6nune gegmeyecektir, dolayisiyla etkilesimli kitap uygulamalari icin uygun

renklerdir.
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Gorsel 81: Elif M. Cakir, Lenore’'un Hayaleti, Yiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 82: Elif M. Cakir, Kapidan Gelen Ses, Yiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.

3.3.3 Hareketli Grafikler ve Etkilesim

Hareketli grafikler bu c¢alismanin uygulama noktasinda oldukga etkin bir rol
oynamaktadir. Adobe Photshop CS6 ortaminda hazirlanan illistrasyonlar, After
Effects ile hareketlendirilmistir (bkz: Goérsel 82). Animasyonlar, okurun dikkatini
dagitmamasi ve sanki cizgi film izliyor hissi uyandirmamasi amaciyla tlylerin
ucusmasli, beliren hayaletler, dagilan yapraklar gibi basit hareketlerle sinirli
tutulmustur. Ses efektleri yine After Effects ile verilmigtir. Kuzgunun 6tusu, dagilan
yapraklarin higirtisi, kapi gicirtisi gibi efektler ile galismanin daha etkileyici bir hale

getirilmesi amaglanmistir.
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Gorsel 83: Elif M. Cakir, Hareketli Grafikler, Yiiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.

Hareketlendirlen grafikler “.MOV” formatinda olup, Articulate Storyline 360 ile “.html|”
formatinda etkilesimli kitap haline getirilmistir (bkz: Gérsel 85 ve Gorsel 86). Fon
muzidi olarak caligmanin temasina uygun olmasi ve metnin onine ge¢gmemesi

amaciyla enstrimantal bir mizik tercih edilmigtir.

Gorsel 84: Elif M. Cakir, Etkilesimli Kitap Uygulama, Yuksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.
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Gorsel 85: Elif M. Cakir, Etkilesimli Kitap Uygulama, Yiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.

Gorsel 86 ve 87°de bu tez calismasinin uygulama kismina ait olan etkilesimli kitabin

batin sayfalari bir arada verilmistir.

Goarsel 86: Elif M. Cakir, The Raven, Yiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019
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Gorsel 87: Elif M. Cakir, The Raven, Yiksek Lisans Tezi Uygulamasi, 2019.
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SONUG

Gecgmisi yazinin bulunusundan da eskiye dayanan fantastik resimlemeler, tarih
boyunca metinlerin yaninda yer almis ve bazen de metinlerden bagimsiz tek
baslarina var olmuglardir. Fantastik edebiyat gibi her yas grubundan insanin ilgisini
cekebilen bir edebi turin anlatiimasinda illistrasyonun payi buyuktur. Fantastik
resimlemelerin, bugun bir ¢gok eserin butun dinya tarafindan bilinmesinde buyuk rol
oynadidi sdylenebilir. Destanlar, sdylenceler ve epik siirler ile baslayan fantastik
resimlemelerin yolculugu bulunduklari ddonemin sartlarina, teknolojik imkanlara gore
degisiklik gostermistir. Bu ylUksek lisans tezinin teorik kisminda geg¢misten
gunumuze kadar fantastik sanatin tarihi, gelisimi ve 6zellikleri incelenmistirDijital
¢agin baslamasi ile ortaya c¢ikan elektronik kitaplar sagladiklari kolaylk ve
imkanlardan dolayl yayginlasmistir. Cesitli grafiksel unsurlarin da elektronik
kitaplara dahil edilmesi ile etkilesimli kitap uygulamalarindan bahsetmek mimkun
olmustur. Okuyucuyu motive etme, eserleri tasima ve erisim kolayhdi gibi
faydalarinin yaninda bir ¢ok grafik tasarimci, illistratér ve yazilimci igin ¢alisilacak

yeni bir alan olan etkilesimli kitaplar, diinyada pek ¢ok ulkede tercih edilmektedir.

Ulkemizde ve diger gelismekte olan Ulkelerde etkilesimli kitaplar genellikle agik
ogretim, egitim veya cocuklar icin yapilan ogretici uygulamalarla sinirli kalmistir.
Hedef kitlesi yetigkinler olan, gui¢lu grafiksel 6gelerin bulundugu roman, hikaye veya
siir gibi edebi eserler icin yapilmis etkilesimli kitap uygulamalari Ulkemizde
yetersizdir. Bu tez ¢alismasinin uygulama kisminda unlU yazar ve sair Edgar Allan
Poe’nun The Raven (Kuzgun) adli siiri igin yapilan etkilesimli kitap tasarimi emsal
niteliginde olup, bu alanda galismak isteyen tasarimcilara 6rnek tesgkil edecektir.
Sonug olarak bir cok sanatgi igin yeni bir calisma alani, kullanici i¢in eserlere erisim
kolayhgi, edebiyat icin de eserlerin bilinirlik ve kaliciligina sagladigi katkilarla bir gok

alan igin faydali bir proje olmustur.

Edgar Allan Poe’nun The Raven adli eseri yayinladigi ginden bugine kadar basta
unli baski sanatgisi Paul Gustave Doré olmak Uzere bir ¢ok sanatgi tarafindan
gorsellestiriimigtir. Eserin imgesellestirimeye ¢ok acgik olugu, sairin betimleme
sanatini basarili bir sekilde kullanmasi ve siirin anlam derinligi defalarca

resimlenmesinde etken unsurlar olmustur. Olim gibi evrensel bir konu oldukga
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metaforik ve simgesel islenmistir. Uygulamada yapilan gorsellestirmelerin de igcerige

ve temaya uygun olmasina 6zen gosterilmigtir.

Segcilen renkler, hareketlendirilen imgeler, ses efektleri, sayfa kompozisyonu gibi
grafik unsurlarin tamami birbirini tamamlar niteliktedir. Kapak tasariminin kitap
kapag! seklinde olugu ile teknolojinin geleneksel okuma aligkanhdinin 6nune

gegmemesi amaglanmigtir.

Sonug olarak, ortaya ¢ikan bu ylksek lisans tezi ve uygulamasi, gelismekte olan ve
arastirma noktasinda kisith kaynak olan etkilesimli kitap uygulamalari konusu ile
ilgilenenler igin yol gosterici niteliktedir. Ote yandan aslinda bugiin bilinen bir gok
eserin taninmasina aracilik etmis fantastik edebiyat resimlemelerinin 6nemi
uzerinde durularak, bu illustrasyon turine kargi olan “populer kultir unsuru, yeni
nesile yonelik” gibi 6nyargilar kirilmaya calisilimistir. E-kitap calismalarinin
ulkemizde de dogru bir sekilde Uretilmeye devam edilmesi bir ¢ok sanatginin,

tasarimcinin, yazihmcinin ve hatta sair ve yazarlarin yararina olacaktir.
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