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OZET

INGILiZCE OGRETIMINDE ARTIRILMIS GERCEKLIK
DESTEKLI DERS KiTABININ OGRENCILERIN BASARI VE
TUTUMLARINA ETKIiSI

Cnar, Dinger

Yiiksek Lisans Tezi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Anabilim Dali, Bilgisayar

ve Ogretim Teknolojileri Bilim Dali
Danisman: Yrd. Dog. Dr. Ozcan Erkan Akgiin
Aralik 2017. Xxiv+145 Sayfa.

Bu c¢alisma kapsaminda, Artirllmis Gergeklik (AG) ile desteklenerek
zenginlestirilmis bir 6grenme materyali olan “U-LEARN IT” isimli ders kitabi
hazirlanarak 6grencilerin yabanci dil 6grenme siireglerindeki basar1 ve tutumlarina

etkisi incelenmistir.

Arastirma yar1 deneysel desende yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin bagimli degiskenleri,
ogrencilerin Ingilizce dersi basarilari ve bu derse yonelik tutumlaridir. Tutum
degiskeninin, ingilizce dersinin énemine, dersin icerigine ve islenisine yonelik olmak
tizere ii¢ alt boyutu bulunmaktadir. Bagimsiz degisken ise Ogretim yontemidir.
Ogretim yonteminin AG ile hazirlanan ders kitabinin ayni dgretim yontemi ile dersin
islenmesinde kullanilip kullanilmamasi olmak {iizere iki diizeyi bulunmaktadir.
Calisma grubunu Zonguldak ilindeki bir ortaokulda 6. sinifta okuyan 15’1 kiz, 19’u
erkek toplam 34 6grenci olusturmaktadir. Demografik bilgileri benzer olan iki
siniftan birisi secgkisiz olarak Deney Grubu; digeri ise Kontrol Grubu olarak

belirlenmistir.

Hazirlanan 6gretim materyali ve testler 6n (pilot) uygulama olarak bir iist sinifa
uygulanmistir. Deneysel islemler dncesinde Ingilizce Basar1 Testi ve Ingilizce Tutum
Olgegi 6n-test olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanmistir. Deneysel islem 5
hafta siirmiistiir. Bunun ardindan her iki gruba Ingilizce Basar1 Testi ve Ingilizce
Tutum Olgegi son-test olarak uygulanmustir. Ayrica, 6gretmen ve deney grubu
ogrencilerine yari-yapilandirilmig goriisme formlar1 uygulanmistir.  Goriisme
formlarindan elde edilen veriler betimsel olarak yorumlanmistir. Arastirmada elde

edilen veriler, betimsel istatistikler ve ANCOVA kullanilarak incelenmistir.



Aragtirmanin sonuglari, Ingilizce dgretiminde AG destekli ders kitabi kullaniminin
ogrencilerin Ingilizce ders basarilarini anlamli olarak arttirdigini; Ingilizce dersinin
Onemine, dersin igerigine ve islenisine yonelik tutumlar {izerinde ise arastirmanin

sinirliliklart dahilinde anlamli etki olusturmadigini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Yabanci Dil Ogretimi, AR, AG, Artirilmis Gergeklik, Ders
Kitab1



ABSTRACT

THE EFFECT OF THE USE OF A COURSEBOOK SUPPORTED
BY AUGMENTED REALITY ON STUDENTS’ ACHIEVEMENT
AND ATTITUDE TO ENGLISH LANGUAGE TEACHING

Cnar, Dinger

Master Thesis, Computer and Instructional Technologies Department, Computer and

Instructional Technologies Programme
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Ozcan Erkan Akgiin
December, 2017. xiv+145 Pages.

Within the scope of this research, the effect of the use of a coursebook supported by
AR (Augmented Reality) on students’ achievement and attitude to English language
teaching was analyzed. For this reason, a coursebook supported by AR was designed
by the author. An experimental study was conducted to determine the effectiveness
of this teaching material.

The research was carried out in quasi-experimental design. The dependent variables

of this research are the students’ level of achievement and attitude to English lesson.

The attitude variable has 3 sub-dimension including the attitude towards the
importance of the course, the attitude towards the content of the course and the
attitude towards the course-processing. The independent variable of this research is
teaching method. Teaching method has two levels including whether the hybrid
coursebook unit is used with same teaching method or not. Study group was formed
by 15 female and 19 male totally 34 students, who were studying at 6th grade at a
secondary school in Zonguldak province. One of the classes, which had similar
demographic data with the other, was chosen randomly as Experiment Group and the

other was chosen as Control Group.

A pilot implementation of the teaching material and tests were done to a higher class.
Before the experiment, English Achievement Test and English Attitude Scale were
applied to the students in both Experiment and Control Groups as pre-test. The
experimental study lasted 5 weeks. At the end of the experiment, English
Achievement Test and English Attitiude Scale were applied to the students in both

Experiment and Control Groups as post-test. In addition, semi-structured interview

Vi



forms were applied to the teacher and students in Experiment Group. The data
acquired by the interview forms were descriptively interpreted. All the data acquired

after the research were examined using descriptive statistics and ANCOVA.

The results of English Achievement Test indicate that there is a significant effect of
using the coursebook which is supported with Augmented Reality, on students’
academic achievement of English lesson. But, the results of English Attitude Scale
indicate that there is no significant effect of using coursebooks which are supported
with Augmented Reality, on students’ attitude to the importance, content and

teaching way of the English lesson within the limitations of the research.

Keywords: Foreign Language Teaching, ELT, AR, Augmented Reality, Coursebook
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BOLUM I

GIRIS

fletisimin en &nemli araci1 dildir. Toplumlar karsilikl1 iliskilerde anlasabilmek igin dil
aracint kullanmaktadirlar. Kiiresellesen giiniimiiz diinyasinda, hem iilkemizde
yasayan farkli milletlerden insanlarla iletisim acisindan hem de uluslararasi
iligkilerde kullanim agisindan yabanci dilin 6nemi giin gectikge daha da artmaktadir.
fletisimin istenen diizeyde saglanabilmesi igin bireylerin karsisindaki kisinin dilini

O0grenmesi gerekmektedir.

Yabanci dil 6greniminde diinya ¢apinda en ¢ok ilgiyi Ingilizce ¢ekmektedir. ingilizce
neredeyse diinyada her 5 kisiden 1’inin konusabildigi ¢ok yaygin bir dildir.
Glniimiizde kiiltiir, sanat, spor, saglik, ticaret, eglence, saglik ve ticaret gibi ¢cogu
alanda yaygin olarak Ingilizce kelime ve terimler kullanilmaktadir. Bu alanlarda
yazili, gorsel ve isitsel materyallerin biiyiik bir kismi Ingilizce icerige sahiptir.
Internetteki kaynaklardaki bilgilerin biiyiik bir kismu Ingilizce dilindedir. Bu agidan
Ingilizce dgretimine tiim diinyada yogun caba sarf edilmektedir (British Council,
2013)

Tiirkiye yabanci dil Ogretimi ile ilgili yapilan basari listelerinde genellikle alt
siralarda bulunmaktadir (EF EPI, 2014). Ingilizce derslerinin saatleri ¢ok fazla
artirilsa da, farkli teknik ve yontemler kullanilsa da, bir¢ok problem nedeniyle
istenilen seviyede Ingilizce dgretilememektedir. Geleneksel yontemlerle dgretimde
istenilen kalicilik saglanamamaktadir. Ogrenenler kisa siire sonra ogrendikleri
yabanci dil bilgisini unutmaktadirlar. TEPAV ve British Council (Ingiliz Kiiltiir
Dernegi)’nin 2013 yilinda ortaklasa yaptiklar1 arastirma raporunun sonuglari da bunu
destekler niteliktedir. Egitim hayati boyunca aldig1 yaklasik 1000 saatlik Ingilizce
dersinden sonra bile ¢ok az sayida Ogrencinin ancak temel iletisim becerilerini
edinebildigi goriilmektedir. Ingilizce 6gretimindeki bu olumsuz tablo sadece K12
diizeyinde degil lisans ve lisansiistii egitimde de goriilmektedir.
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TEPAYV ve British Council tarafindan (2013: 11-12) yapilan arastirmaya gore:

“Tiirkiye diinyadaki en biiylik 17. ekonomi iken, {iniversiteler tarafindan iiretilen
etkili akademik yayinlar siralamasinda ancak 34. siradadir. Sekil 1, 2011 yilinda
secilmis iilkelerde TOEFL puanlar1 ile H-endeksi skorlari arasindaki iligkiyi
gostermektedir. H-endeksi bir iilkedeki bilimsel yaymnlarin etkisini ve sayisini
gostermektedir ve daha biiyiik bir H-endeksi daha biiyiik etkiyi ifade etmektedir. 2011
yili itibariyle ortalama TOEFL puani 77 olan Tirkiye, 193 H-endeksi skoru ile 34.
sirada yer almaktadir.”
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Sekil 1. Ulkelerin Bilim insan1 H-Endeksi Skorlar1 ve TOEFL Puanlari (TEPAV Ve
British Council, 2013, Sayfa: 31)

Bu sonu¢ da gostermektedir ki, ilkokuldan iiniversite egitimi sonrasina kadarki
siirecte Ingilizce Ogretimi heniiz istenilen seviyede bulunmamaktadir. Ingilizce
ogretiminde yapilan en Onemli yanhslar olarak, Ingilizce derslerinin daha ¢ok
dilbilgisi 6gretimi {lizerine odaklanmasi, dersin islenisinde agirlikli olarak Tiirkce
kullanilmast, ingilizce iletisimin simif ortaminda gok fazla goriilmemesi vb. nedenler
sayilabilir (Arslan, M. ve Akbarov, A., 2010). Dolayisiyla, dgrenciler de Ingilizce
dilini diger derslerden farksiz gérmektedirler. Halbuki dil bir iletisim aract oldugu

icin, gecilmesi gereken bir ders olarak goriilmemelidir.

Ingilizce Ogretmenlerinin Ogrettikleri dili akici bir sekilde konusan, dilin tiim
ozelliklerini benimseyen ve alanina hakim birer 6gretmen olmalar1 6grenciler i¢in de

giizel bir 6rnek teskil edecektir. Ders i¢inde miimkiin oldugunca Ingilizce’ye maruz



kalan ve kendileri de iletisim de dili kullanan 6gretmen ve o6grenciler dilin gergek

amaci olan iletisime katki saglayacaklardir.

Ingilizce dgretiminde, kelime bilgisi ve dilbilgisi béliimlerinin geleneksel kitaplarda
Ogretilirken Ogrencilerin  motivasyonlarinin  ve tutumlarmin olumsuz anlamda
etkilendigi oOgretmenler tarafindan sik¢a belirtilmektedir. Bunun en biiyiik
nedenlerinden biri olarak yogun dilbilgisi icerikli ve sikici resimlerle dolu gorsel
kalitesi diisiik ders kitaplar1 kullanarak ders islenmesi gosterilebilir. “Giliniimiiz
Ogrencilerinin multimedya diinyasinda biiyliyen ve teknolojiyle i¢ i¢ce olan dijital
nesil olduklarin1 unutmamak gerekir” (Skiba, 2007:101 akt. Yildirim, Ozmen, 2012:
290). Ozellikle de “Dijital Yerliler’, Y Nesli’ ve ‘Z nesli’ gibi terimlerle adlandirilan
giinimliz ~ gengliginin  egitim-68retim  ortaminda zengin igerigi  bulunan
materyallerden yoksun olmasi derse olan ilgilerini daha da azaltmaktadir (Cinar,

2014).

Ogrenme hayat boyu devam eden bir siirectir. Giiniimiizde teknolojinin de
gelismesiyle egitim ortamlarinda da teknoloji entegrasyonu ile siklikla
karsilagilmakta; egitimde teknoloji kullanimina verilen onem de giin gectikce
artmaktadir (Ozdemir, C. vd., 2004). Mobil cihazlarin genis kitleler tarafindan
kullanilmast mobil o6grenmenin de gelismesine neden olmaktadir. Bu sayede
Ogrenenler yer, zaman ve cihaz endisesi duymadan 0grenmeyi hayatlarina entegre
etmektedirler. Bu bir avantaj olarak goriilmeli ve dgrencilere Ingilizce dgretiminde
katk1 saglayabilecek etkinliklere bu teknolojiler dahil edilmelidir. Bunun igin
Artinnlmis  gergeklik gibi ¢esitli mobil teknolojilerden faydalanip egitime katki
saglamasi icin cesitli calismalar yapilmaktadir (Akgiin, Istanbullu ve Kiigiik-Aver,
2017).

“Sanal ve ger¢ek diinya arasindaki etkilesimli ortami artirilmis gergeklik olusturur.
Bunun saglanmasi igin artirilmis gergeklik kullanilir” (Bronack, 2011; Klopfer ve
Squire, 2008’den aktaran: Erbas ve Demirer, 2015:804). Artirilmis gergeklik
teknolojisi endiistri, reklamcilik, sanat, eglence, saglik ve egitim alanlarinda

kullanilmaktadir.

Artirillmis  gerceklik teknolojisinin egitimde kullanilabilece§i alan ¢ok genistir.
Bunun igin gerekli olanlar artirilmis gergeklik yazilimi yiiklii olan ve kablosuz

internet baglantili bir mobil cihazdir. ‘Artirilmis Gergeklik® terimi literatlirde



‘arttirllmig gercgeklik, zenginlestirilmis gergeklik, genisletilmis gergeklik, vb.” isimler
ile de tanimlanmaktadir. “Artirilmis gergeklik, egitim amagh olarak zengin
igeriklerin olusturulmasi i¢in sanal diinyanin, ger¢ek diinyaya adapte edilmesini
saglayan diger uygulamalarin zayif oldugu noktalar1 ger¢ege yakin diizeyde anlik
olarak isleyebilen iistiinliikte ortamlarin olusturulmasini amaglamaktadir” (Ozarslan,

2012: 2).

“Billinghurst, Kato ve Poupyrev (2001a) ‘Sihirli Kitap (Magic Book)’ adli bir
uygulama gelistirerek, metin temelli kitaplar1 sanal animasyonlarla zenginlestiren bir
O0grenme ortami tasarlamiglardir” (Somylirek, 2014:70). Arastirmacilar bu
calismalarinda artirilmis gerceklik teknolojisinden faydalanmistir. Kitap igerisinde
bulunan hikdyenin kahramanlar1 normal bir resim olarak basili kitapta bulunuyorken,

uygulama sayesinde 3 boyutlu sanal karakterlerle hikaye de 3 boyutlu héle gelmistir.

Artirllmis  gergeklik teknolojisinin egitimde kullanilmas1 sayesinde ogretim
materyalleri daha ilgi cekici hale gelmekte; kinestetik ve uzamsal Ogrenme
desteklenmekte ve bu da 6grenmeyi kalic1 hale getirmektedir. Ogrencinin bireysel
olarak istedigi yerde, istedigi zamanda ve istedigi hizda Ogrenmesini de

saglamaktadir (Singhal, Bagga, Goval ve Saxena, 2012).

Abdiisselam ve Karal’m (2012: 178) yapmis oldugu calismalarin sonucuna gore
“geleneksel smif ve laboratuvar ortamlarinda 6grencilerin dikkat siirelerinin daha
kisa oldugu; ilgilerinin ¢cabuk dagilabildigi fakat AG ortaminin 6grenciye verilmeye
calisilan soyut kavramlar1 somutlastirdigi ve kavramay1 kolaylastirdigt; 6grencilerin
dikkat stirelerini artirdigi, fizigi anlamada ve anlatmada, soyut kavramlar1 somuta
doniistirmede AG ortamlarinin gelistirilmesinin bir avantaj oldugu sonucuna

varilmistir.”

AG uygulamasinin entegre oldugu kitap ¢aligmalari ¢ok yogun olmasa da bu konuyla
ilgili gesitli uygulamalar yapildigi goriilmektedir. Ders kitabi {ireten bir Japon
yayinevi sirketi olan Tokyo Shoseki tarafindan artirilmis gerceklik uygulamasi igeren
New Horizon (Sekil 2) isimli bir hibrit ders kitab1 iretilmistir ve Japonya’da

okullarda ders kitab1 olarak kullanilmaktadir.

Artirillmis gercgeklik yazilimi yiiklenmis bu basili ders kitabinin isaretli yerlerine
akilli telefon, tablet gibi mobil bir cihazin kameras: ile tarama yapildiginda basili

ders kitabinin {izerinde iizerine sanal olarak eklenmis dijital resim, slayt, ses dosyasi,



video, animasyon ve 3 boyutlu ¢izim gibi multimedya 6gelerine (Sekil 3) ulasilmasi

saglanmaktadir.
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Sekil 3. ‘New Horizon’ Isimli Hibrit Ders Kitabin ‘Zenginlestirilmis’ Hali

Ulkemizde 6grencilerin ilgi ve motivasyonlari ile basarilarini artirmasi amaciyla
kullanilan bu uygulamanin ders kitabina entegrasyonu Koza Yayin, Rotasoft ve
Nanobiz (2008) ortakliginda baslatilan Canli Kitap (Sekil 4) isimli bir proje
kapsaminda uygulanmaktadir. Fakat bu projede web kameras1 bulunan bir bilgisayar

kullanilmasi (Sekil 5) zorunlulugu bulunmaktadir. Mobil cihazlarin yayginlastigi ve



normal dersliklerde dahi kolay bir bi¢imde kullanildig1 dikkate alindiginda bunun

onemli bir sinirlilik oldugu disiiniilmektedir.

Sekil 4. ‘Canli Kitap® isimli Hibrit Ders Kitabin Normal Gériintiisii

Sekil 5. ‘Canl1 Kitap® isimli Hibrit Ders Kitabin ‘Zenginlestirilmis’ Hali

Yapilan ¢alismalarda da goriildiigii gibi, AG gibi mobil teknolojilerin 6grencilerin
ogrenme siirecine olumlu katki sagladigi goriilmektedir. Fakat mobil bir cihazla
kullanilabilen ve AG teknolojisinin uygulandig: bir ders kitab1 Tiirkiye’de okullarda

heniiz kullanilmamaktadir. Bu nedenle AG destekli basili 6grenme-6gretme
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materyallerinin gelistirilmesi ve etkililiginin incelenmesi ele alinmas1 gereken dnemli

bir problemdir.

1.1.PROBLEM CUMLESI

[Ikdgretim 6. Sinif ingilizce ders kitab1 5. Unitesine ydnelik hazirlanan AG destekli
Ingilizce ders kitabinin, sistemde &nceden kullanilan kitapla karsilastirmali olarak,
ogrencilerin akademik basarilarina ve Ingilizce dersine yonelik tutumlarina anlaml

bir etkisi var midir?

1.2. ALT PROBLEMLER

1. AG destekli Ingilizce ders kitabiyla 6gretim yapilan (Deney Grubu) 6grencileri ile
Geleneksel ders kitabiyla oOgretim yapilan derslere katilan (Kontrol Grubu)
Ogrencilerinin On test basar1 puanlarina gore diizeltilmis son test basari puan
ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik var midir?
2. AG destekli ingilizce ders kitabiyla 6gretim yapilan (Deney Grubu) 6grencileri ile
Geleneksel ders kitabiyla Ogretim yapilan derslere katilan (Kontrol Grubu)
ogrencilerinin;

a) Dersin 6nemine,

b) Dersin igerigine ve

¢) Dersin islenisine yonelik on test tutum puanlarina gore diizeltilmis son test
tutum puan ortalamalar: arasinda anlamli farklilik var midir?

3. Deneysel islemlerle ilgili 6gretmen ve 6grenci goriisleri nelerdir?

Bu problemin ¢6ziimiine katki saglayabilmek amaciyla oncelikle Ortaokul 6. Sinif
Ingilizce dersi i¢in, AG (Artirilmis Gergeklik) destekli olan “U-LEARN IT!” adi
verilen bir hibrit ders kitab1 (bkz. Sekil 6) hazirlanmastir.



Sekil 6. Calisma Kapsaminda Gelistirilen “ULEARNIT” Ogretim Materyali

Bu zenginlestirilmis ders kitabi kullamlarak islenilen ingilizce dersinde, 6grencilerin
basar1 ve tutumlari okulun kullandig1 resmi ders kitabiyla karsilastirmali olarak

incelenmistir.

1.3.ONEM

Yabanct dil Ogrenenler teknolojiden ve bu baglamda AG destekli igeriklerden
yararlanarak ders etkinlikleri disinda da ihtiya¢ duyulan bilgilere kolaylikla ulasabilir
ve yaratict diisiinme 68renme siirecine etkin bir sekilde katilarak verimli 6grenme

gerceklestirebilirler. Bu ¢aligma bu nedenle biiylik 6nem tagimaktadir.

Bu c¢aligmayla elde edilen verilerden yola ¢ikilarak Ingilizce egitiminde
zenginlestirilmis Ogretim materyallerinin kullanimiyla 6grenme ortaminin AG ile
zenginlestirilmesi ve olas1 miifredat degisikliklerinin yapilmasina olanak saglayacagi
ve Ogrenme siirecinin bodylece daha verimli ve etkin hale getirilebilecegi

diistiniilmektedir.

Bu aragtirmada, AG destekli derslerin etkileri acisindan degerlendirilmesi
tartisildigindan olduk¢a Onemlidir. Bu arastirma sonunda ogrencilerin goriisleri
dogrultusunda yeniden gelistirilerek tasarlanabilecek olan zenginlestirilmis ders
kitaplar1 6grenme-Ogretme faaliyetlerini de daha anlamli hale getirecektir. Bu

yiizden, bu arastirma 6grenci tatmininin gergeklestirilmesi agisindan da 6nemlidir.



2013 yili Meclis Komisyon Raporu’nda FATIH Projesi ile ilgili olarak belirtilmis
olan su ciimleler egitimde bu gibi zenginlestirilmis Ogrenme ortamlarinin

kullaniminin 6nemini artirmaktadir:

"Fatih Projesiyle birlikte dersliklerde kullanilacak etkilesimli tahta ve tabletler gorsel,
isitsel ve dokunmatik olmasi nedeniyle Ogrencilerin birka¢ duyusuna birden hitap
etmektedir. Fatih Projesinin; gerek bilisim teknolojisi araclar1 gerekse zengin 6grenme
icerikleriyle, 6grencileri pasif dgrenme ortamlarindan kurtararak, kendi kendilerine
Ogrenebilecekleri aktif Ogrenme ortamlart olusturacagt ve Ogrenmeyi Ogrenme
yetenegini gelistirecegi diisiiniilmektedir” (Meclis Komisyonu Raporu, 2013: 555).

Milli Egitim Bakanligi'nin baslatmis oldugu FATIH projesiyle &gretmen ve
Ogrencilere mobil cihazlar dagitilmaktadir. Bu projede de aktif olarak
kullanilabileceginden dolayr ve igerik hazirlanmasinda katki  saglamasi

diisiiniildiiglinden dolay1 bu ¢alisma 6nem arz etmektedir.

Diinya genelinde sadece Japonya’da New Horizon isimli artirilmis gergeklik
teknolojisi destekli bir zenginlestirilmis basili ders kitab1 okullarda kullanilmaktadir.
Tiirkiye’de ilk olan AG destekli Ingilizce ders kitabmin o&grenciler iizerinde
kullanilmast yoniiyle bir ilk olmast agisindan arastirmanin 6nemli oldugu

disiiniilmektedir.

1.4. SINIRLILIKLAR

1. Bu cgalisma 2014-2015 egitim-68retim yilinda Zonguldak ilinde faaliyet gosteren
bir ortaokulun 6. sinifinda 6grenim goéren 34 6grenci ile sinirlidir.

2. Unite olarak dgretim programinda 5. iiniteye karsilik gelen “At the fair” konusu
ile siurhdir.

3. Ogrenme materyali olarak ¢aligmanin yapildig1 okulda halihazirda kullanilan, 6zel
bir yaymevinin hazirladigi ve izin almarak kullanilan “Ortadgretim Ingilizce 6
isimli geleneksel ders kitab1 ile yine arastirmaci tarafindan bu kitaptaki 6grenme
¢iktilarma ve konu igerigine uygun olarak hazirlanan AG destekli Ingilizce ders
kitab1 olan “U-LEARN IT” ile sinirhdir.

4. Deney ve kontrol gruplarmin ANCOVA kullanilarak istatistiki olarak

esitlenmesiyle siirhidir.



1.5. TANIMLAR

QR: Mobil araclar vasitasiyla erisilebilen ve bilgi i¢eren 2 boyutlu kodlar

AR / AG: Ger¢ek diinyadaki nesnelerin tizerine ses, gorlntii, grafik gibi dijital

multimedya nesnelerin eklenebilmesini saglayan Artirilmis Gergeklik teknolojisi
QR Stuff: QR kod olusturma platformu

i-nigma: QR kod goriintiileme platformu

Aurasma: Artirilmis gergeklik teknolojisi platformu

Hibrit Kitap: AG uygulamalariyla zenginlestirilmis ¢oklu ortam igerikli basili ders
kitabi

1.6. SIMGELER VE KISALTMALAR

QR: Quick Response

AR: Augmented Reality
AG: Artirllmis Gergeklik
YDO: Yabanci Dil Ogretimi
3D: 3 Dimension

D: Deney Grubu

K: Kontrol Grubu

IBT: Ingilizce Basar1 Testi
ITO: ingilizce Tutum Olgegi
MEB: Milli Egitim Bakanlig1
EBA: Egitim Bilisim Ag1
IBT: Ingilizce Basar1 Testi

IYT: ingilizce’ye Yénelik Tutum
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ULEARN IT: Ubiquitous Learning Environment via Augmented Reality Network In
Teaching

ANCOVA: Kovaryans Analizi
a: Cronbach’s Alpha

N: Birey Sayist

n2: Eta-kare (Etki biiytikligii)
t: Etki Degeri

r: Korelasyon Katsayisi

p: Anlamlilik Degeri

S: Standart Sapma

X: Aritmetik Ortalama

KR-20: Kuder Richardson-20 Giivenirlik Katsayist
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BOLUM 11

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI

Bu béliimde, literatiir taramasi sonucu elde edilen bilgiler ile arastirmanin kuramsal
cercevesi olusturulmustur. Bu cercevede; Ingilizce 6gretimi, Ingilizce dgretiminde
teknoloji kullanimi; ders kitab1 kullanimi; artirilmis gergeklik (AG) uygulamalari ve
egitimde kullanimlari; AG destekli hibrit bir ders kitabi kullanim1 ve bu konular ile

ilgili ulusal ve uluslararas1 alanda yapilmis olan diger arastirmalara yer verilmistir.

2.1.1. Ingilizce Ogretimi

Tarih boyunca bireyler ve toplumlar etkilesim halinde yasamaktadirlar. Farkl
milletler arasinda etkilesimin siirdiiriilebilmesi icin ise en 6nemli arag¢ dildir. Bireyler
kendi anadillerinin disinda yabanci diller 0grenerek bu etkilesimin olusmasin
saglamaktadirlar. Okuldncesinden iiniversiteye kadar, egitim kurumlarinda ¢esitli
yabanci dillerin ogretilmesi her toplumda oldugu gibi Tiirkiye’de de uzun yillardir
devam etmektedir. Her ne kadar yabanci dil 6gretimi basar1 siralamalarinda her
zaman en alt siralarda olursa olsun, iilkemizde de yabanci dil egitimine ¢ok 6nem
verilmektedir. Fakat mezun olunana kadar binlerce saat ders alinsa da istenilen

diizeyde Ingilizce dgrenilemedigi gdzlemlenmektedir.

Dil 6gretiminde istenen diizeye ulasilamamasinin nedenlerinin basinda dili bir
iletisim araci olarak degil de bir ders olarak algilama yanligligi bulunmaktadir. Tarih
boyunca ¢esitli dil dgretim yaklagimlarindan faydalanilmistir. Demirel (2010) dil
ogretiminde kullanilan yontemleri: “Ceviri (translation), diizvarim (direct) yontemi,
isitsel-dilsel (audio-lingual) yontem, isitsel-gorsel (audio-visual) yontem, bilissel
O0grenme (cognitive code) yontemi, iletisimsel (communicative) yontem, dogal

yaklasim (natural approach) yontemi ve tiim fiziksel tepki (total physical response)
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yontemi olarak siralamigtir. Bu yontemlerden iilkemizde en yaygin olarak kullanilani
Ceviri Yontemi (Grammar Translation Method)’dir. Bu yontemde sadece dilbilgisi
ogelerinin ¢esitli tekniklerle 6gretilmesi; konusma, dinleme ve yazma gibi dilin diger
becerilerine yeterince yer verilmemesi gozlenmektedir. Diger yontemlerde ise
cogunlukla dilin iletisimsel Ozelligini one c¢ikaran iretimsel etkinliklerine yer

verilmektedir.

Bu yaklasimlarla beraber, dil 6gretimini daha pratik ve keyifli hale getirilmesini
hedefleyen yeni kuram, yaklasim, yontem ve teknikler de ortaya ¢ikmaktadir. Diinya
genelinde dil 6gretiminde basarili bir sekilde kullanilan kuramlarin baginda ise
yapilandirmaci 6grenme kurami gelmektedir. Yapilandirmaci 6grenme Kurami’nin
asil amacit 6grenmede kalicilifin saglanmasi ve {list diizey bilissel becerilerin
olusturulmasina katki saglamaktir. Yapilandirmaci yaklasimin hakim oldugu bir
Ingilizce dersinde, 6grencilerin temel dil bilgi ve becerilerini Avrupa Dil Pasaportu
kriterlerine gore gelistirmesi; okudugunu ve duydugunu anlayip kavrayabilmesi;
yazili ve sozlii olarak kendini hedef dilde ifade edebilmesi; mesleki, kiiltiirel ve
sosyal hayatta gerekli olan yabanci dil iletisimini saglayabilmesi ve teknolojiyi etkili

bir sekilde kullanabilmesi amaglanmaktadir.

Dil 6gretiminde somut materyallerle desteklenmis Ogretim materyali kullanimi
ozellikle ilkogretim cagindaki ogrenciler basta olmak iizere 6grencilerin 6grenme
stireglerini olumlu anlamda etkilemektedir (Sarigiil, E., 2017). Demirel (2002: 51)
ogretimin gerceklesmesi icin bireyin duyu organlarinin kullanilarak 6gretime

katilmasi1 vurgulayarak duyu organlari ile ilgili su oranlar1 vermektedir:

“Insanlar okuduklarinin %10'unu, duyduklarinin %20'sini, gordiiklerinin %30'unu,
hem goriip hem duyduklarinin %50'sini, hem goriip, hem duyup, hem sdylediklerinin
%80'ini, hem goriip, hem duyup, hem soyleyip, hem de dokunduklarinin %90'in1, hem
goriip, hem duyup, hem soyleyip, hem de dokunup, hem de yaptiklarinin %95" ini
hatirlamaktadir”.

Ingilizce 6gretiminde derslerin klasik ydntemlerle monoton bir sekilde islenmesi
dilin sadece bir ders olarak goriilmesini sagladig icin Ingilizce derslerini gorsel-
isitsel araclar ile desteklenmis cesitli teknolojileri de kullanarak daha eglenceli ve

pratik yapmaya olanak saglayici hale getirilmesi ¢ok dnemlidir.

Ogrencinin ilgisini ¢ekecek teknolojik olanaklardan faydalanmak dersin

Ogrenilmesine ve dilin aktif olarak kullanilabilmesine olanak saglayacaktir. Bu
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acidan, Ingilizce derslerinde modern teknolojilerle destekli gorsel-isitsel araclarin
kullanim1 konusuna 6nem verilmelidir. Bu noktada uygun materyallerin secilmeli ve

kullanilmalidir.

2.1.2. Ingilizce Ogretiminde Teknoloji Kullanimi

Teknoloji, genel anlamda insanlarin ihtiyaglarina uygun arag ve aletlerin {iretilmesi
amaciyla gereken bilgi ve yetenektir. Bir baska tanima gore teknoloji; “kendimiz,
araclarimiz, yontemlerimiz ve c¢evremizdeki problemleri ¢6zmek igin
olusturdugumuz yaratici girisimlerdir” (Roblyer ve Edwards, 2000). Teknoloji

giliniimiizde ¢ok yogun olarak kullanilsa da yeni bir kavram degildir.

Cok eski donemlerde yasayan insanlar beslenme amaciyla hayvan avinda kullanmak
icin muzraklar iirettiler. Iletisim kurmak icin yaziyr ve alfabeyi; ulasim igin ulagim
araclarint icat ettiler. Demirel (1993) bu baglamda teknolojiyi “Teknoloji, belli
amaglara ulasmada, belli sorunlar1 ¢6zmede, gozleme dayali ve dogrulugu
ispatlanmus bilgilerin uygulamasidir.” olarak tanimlamistir. Galbraith (1967) ’a gore
ise “Teknoloji, bilimsel bilgilerin veya pratik uygulama bilgilerinin sistematik olarak

uygulanmasidir”.

Glniimiizde hayatin her alaninda oldugu gibi, egitim alan1 da bilgi ve iletisim
teknolojilerinin yogun olarak kullanilmakta oldugu bir alandir. Bu teknolojiler,
istenilen zamanda istenilen yerde ve istenilen hizda 6grenmeyi sagladigindan sadece
egitim-ogretim ortamlarinda degil bireylerin bulunduklari her ortamda 6grenci,

O0gretmen ve hatta veliler tarafindan kullanilmaktadir.

“Egitim teknolojisi genel olarak 6gretim kuramlarmin uygulanmasinda kullanilan
tim yontem ve teknikleri kapsamaktadir” (Cleary, 1976 akt. Kaya, 2006: 25).
“Oyleyse egitim teknolojisi; gelisim, 6grenme, dgretim, yonetim ve teknolojilerin
egitim sorunlarinin ¢dziimiine uyarlanmis bir bileskesidir” (Gentry, 1987 akt. Kaya,
2006: 25). “Egitim teknolojisi ayni zamanda ‘Ggrenme teknolojisi’ ve ‘Ogretim
teknolojisi> ad1 altinda diinya bilimsel kaynaklarinda bulunmaktadir” (isman, 2011).
Egitim teknolojileri insanlik tarihi ile birlikte gelismeye devam etmektedir. Ilk
insanlarin egitim ve Ogretim amaciyla magara duvarlarina model ve resimleri
resmettikleri kalintilardan belli olmaktadir. Daha sonralarda bulunan yazi ve

alfabeler de Onemli ogretim teknolojilerindendir. Sonraki donemlerde sanayi
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devrimiyle beraber matbaanin icadi kitaplarin  egitsel ~amagli  olarak
kullanilabilmesini sagladi. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelisim ise egitimde
kullanilan teknolojik araglar1 zenginlestirmektedir. Mobil teknolojilerdeki gelismeler
ise egitimi geleneksel simif ortamindan bagimsiz hale getirip, istenilen yerde,
istenilen zamanda ve istenilen hizda 6grenmeyi saglayan mobil 6grenme yaklasimini
ortaya ¢ikarmustir. Ozellikle son yillarda Milli Egitim Bakanligi’nin FATIH Projesi
ve EBA platformunun yogun kullanilmasi da iilkemizde egitim teknolojilerine daha
fazla 6nem verilmekte oldugunu gostermektedir. MEB (2012) tarafindan yapilan
aciklamaya gore:
“Milli Egitim Bakanligi da bu gelismeleri dikkate alarak egitimde Firsatlar1 Artirma
ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) adim verdigi bir proje baslatms
bulunmaktadir. Egitimde FATIH Projesi dersliklere donanimlarin saglanmasini, genis
bant internetin biitiin dersliklere ulastirilmasini, derslere ait e-igeriklerin saglanmasini,
ogretmenlerin BT teknolojilerine entegrasyonunu ve igerik gelistirilmesi i¢in web

platformlarinin kurulmasi ile proje uygulama destegi de dahil olmak {izere
faaliyetlerin gerceklestirilmesini finanse edecektir.”

Yabanci dil gretiminde bugiine kadar birgok metot kullanilmistir. Ik metotlar daha
cok dilbilgisi Ogretimi iizerine oldugundan Ogretim teknolojilerinden ¢ok fazla
yararlanilmamistir. Dilbilgisi 6gretilirken sadece anadili kullanarak terciime yoluyla
Ogretim yapilmaktaydi. Daha sonraki donemlerde, gorsel-isitsel (audio-visual)
metodun benimsenmesiyle c¢ok fazla gorsel ve isitsel ders araglarindan

faydalanilmaktaydi.

Ceviri yontemi ve bundan sonra ortaya c¢ikan tiim yontemlerde dilin sadece
dilbilgisel agidan 6gretimi degil tiim becerileriyle beraber (dinleme, okuma, konusma
ve yazma) Ogretilmesi amaclandig: icin gorsel ve isitsel duyulara hitap eden dil

ogretim teknolojilerden faydalanilmaya baglanmustir.

Yapilan arastirmalar da goriip isitilen konularin hatirlanmasinin daha kolay oldugunu
gostermektedir. Bu agidan, iyi bir dil 6gretimi i¢in teknoloji kullaniminin faydalar

cok fazladir.

2.1.2.1. lingilizce 6gretiminde klasik teknolojiler

[Ik zamanlardan beri, Ingilizce 6gretiminde kullanilan teknolojik aletlerin basinda

ders kitab1 ve mektup, brosiir, dergi, gazete, vb. otantik materyaller gibi yazil
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materyaller gelmektedir. Bu araglar1 kullanan 6gretmen daha ¢ok anlatim yontemini
kullanarak ders kitabi ve yazi tahtasindan faydalanmaktaydi. Her ne kadar bu
araclarda yapilan (z-Kitap, akilli tahta, vb.) teknolojik gelistirmeler olsa da, Ingilizce
ogretimi diinyanm biiyiik bir kisminda ayn1 yontemle devam etmektedir. Ingilizce
Ogretiminde diinya genelinde tarihten glinlimiize en yogun sekilde kullanilagelen

teknoloji ders kitabidir.

2.1.2.1.1. ingilizce 6gretiminde ders kitabi kullanim

Oguzkan’in (1993) tanimina gore “ders kitabi, bir dersin 6gretimiyle iliskili olarak
hazirlanan veya secilen kitaptir.” “Ders kitabi, genel ve 0zel hedeflerin
somutlastirilarak sunuldugu, 6gretim malzemesinin (metin, icerik, beceri alanlari, dil
bilgisi, sozciik bilgisi, fonetik, imla vb.) bu hedeflere uygun olarak segildigi,
diizenlendigi, sinif i¢indeki 6gretim siirecini, yontemi, dersin asamalarini, ¢alisma
bicimlerini, 6grenci ve Ogretmen etkilesimini belirleyen; ara¢ gere¢ se¢imini ve
kullanimin1 diizenleyen 6gretim malzemesidir” (Kast, Neuner, 1994 akt. Geng,

2002).

“Ders kitaplart ¢ok uzun yillardir kullanilmakta olan en eski egitim teknolojisi
araclarindandir” (Cinar, 2014). “Hangi ders, hangi sinif olursa olsun ders kitabi
egitimin-0gretimin her seviyesinde kullanilan vazgecilmez bir egitim aracidir”

(Yalin, 1999).

“Ders kitaplarmin gecmisi M.O. 4000 yillarina kadar uzanmaktadir” (Alkan, 1979).
Diinyanin en eski ders kitaplar1 olarak M.O. 3000’li yillarda yapilmis olan kil
tabletler kabul edilmektedir. “Ders kitaplari, eski ¢aglardan beri bircok degisiklik
gecirmistir” (Alkan, 1979 ve Cilenti, 1986’dan aktaran: Yalgin, 1994). “Bugiinkii
ders kitab1 anlayisina oldukga yakin ilk kitap drnekleri Eski Misir’da hazirlanmistir.
Bunun en tipik érnegi, M.O. 1300 yilinda hazirlanmis olan “Oliiler Kitab1” adindaki
bir grup papiriis rulosudur” (Igmeli, 1996°dan aktaran: Kaya, 2006:78).

“Gutenberg’in 1440 yilinda matbaay1 bulmasi basili gereg tiretimi konusunda yeni
ufuklar agmistir. Okul kitaplarinda sekillerin kullanilmasi, 1592-1670 yillar1 arasinda
yasamis olan John Amos Comenius tarafindan 6zendirilmistir” (Kaya, 2006:78).
“1628 yilinda yaymlanan Great Didactic adli eserinde Cek egitimci Comenius

kitaplarin ve sinif duvarlarinin resimler, haritalar ve sekillerle dolduruldugu 6gretim
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ve Ogrenme yapist gelistirmistir” (Heinich, R.; Molenda, M; ve Russel, J. D.,
1996°dan aktaran: Kaya, 2006:78). “1904 yilinda Amerika’da I.W. Rubel tarafindan
ilk ofset baski teknigi gerceklestirilmistir. Ve bu da maliyeti diistirmiis ve kitap
basimu siirecini hizlandirmistir” (Kaya, 2006:79).

“Egitimde ders kitab1 kullanimiyla alakali ¢ok fazla arastirma yapilmistir. ABD’de
yapilan bir aragtirmada, 6grencilerin siniftaki zamanlarinin % 70 ile % 95’ini ders
kitaplariyla ilgili etkinliklere harcadiklari goriilmektedir.” (Kaya, 2006:82) Diger
taraftan Tiirkiye’de de ders kitaplari, temel bir bilgi kaynagidir (Kaya, 2002:92-93).
“Shannon’un yaptig1 bir aragtirmaya gore ise, Ogrenciler smifta zamanlarinin
yaklasik ylizde 80’ini ders kitaplari ve ders kitaplariyla ilgili etkinliklere

harcamaktadir.

Ayni sekilde yabanci dil 6gretiminde de dnemli goriilen ders kitaplariyla ilgili 2001-
2002 déneminde tiim 6gretmen yetistiren boliimlerine YOK tarafindan “Konu Alam
Ders Kitab1 Inceleme” dersi konulmustur. “Bu dersin amaci dgretmen adaylarina
meslege baslamadan 6nce ileride kullanacaklar1 kitaplarini tanima firsatt vermek ve
daha da onemlisi onlar1 6gretim durumuna ve 6grenci ihtiyaglarina en uygun ders
kitabin1 segme becerisiyle donatmaktir” (Yanpar, 1999°dan aktaran: Orug ve Yavuz,
2013). Bu sayede, 6gretmen adaylari en dogru ve en verimli ders kitabini1 segme
konusunda bilinglendirmek hedeflenmektedir. Giiniimiizde bir¢ok egitim kurumunda
“yabanci dil ders kitab1 se¢imi ve ders kitabinin bilimsel analizi, 6zenli bir planlama
yapilmaksizin, yaymevlerinin reklami, okulun tercihi, kitabin fiyatinin yani sira goze
hitap etmesi, meslektaglarin ve hizmet i¢i egitim semineri verenlerin tavsiyesiyle

yapilmaktadir” (Durukafa, 2000:211°den aktaran: Orug ve Yavuz, 2013).

“Gilinlimiiz 6grencilerinin multimedya diinyasinda biiyliyen ve teknolojiyle i¢ ice
olan dijital nesil olduklarin1 unutmamak gerekir” (Skiba, 2007’den aktaran: Yildirim,
Ozmen, 2011). “Dijital nesil ya da Z kusag1 adiyla anilan yeni neslin dijital bir cagda
ve biiylimiis olmalar1 nedeniyle, onceki nesillerden farklilagsacagi ongoriilmektedir”
(Oblinger ve Oblinger, 2005; Prensky, 2001, p.1°den aktaran: Somyiirek, 2014).
“Ders kitabindaki programa uygunluk, bilimsel igerik, dil ve anlatim, gorsel diizen,
fiziksel yapi, olmasi gereken boliimler, yardimci materyaller kategorilerinin her
birini yeterli diizeyde temsil edilecek nitelikler belirlenmelidir’ (Kilic ve Seven,
2006). “Buna baglh olarak ders kitaplari, kullanildiklar1 iilkeye, gruba ve zamana
uygun olarak yazilmalidir” (Durukafa, 2000:211°den aktaran: Orug ve Yavuz, 2013).
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Ozellikle Ingilizce dgretiminde kullanilabilecek diizeydeki ders kitab1 gesitliliginin
fazla olmas1 ve “dijital yerli” olarak adlandirilan giiniimiiz 6grencilerinin istek ve
beklentileri de diisiiniiliirse, Ingilizce dgretmenlerinin materyal se¢imi konusunda

daha dikkatli davranmasi gerekmektedir.

Planlanan oOgretim gergeklestirilirken Ozellikle ¢oklu zeka teorisine gore gorsel,
isitsel, uzamsal ve kinestetik zeka tiirlerine sahip 6grencileri derse daha iyi motive
edip katilimlarin1 saglayacak materyallerle de 6gretimin desteklenmesi onem arz
etmektedir. Sadece basit ve sikici yazi, resim ve etkinliklerle dolu bir ders kitabi
kullanim1 bu dijital nesli yetistirirken yeterli olamamaktadir. Bu konular da dikkate
alinip uygun ders kitab1 ve materyallerin se¢imin yapmak Ingilizce 6gretmenlerinin
en 6nemli gérevlerindendir. Ingilizce dgretim programi, ders planlari, ydntem ve
teknikleri, ders kitaplar1 ve kullanilabilecek yeni ve faydali materyaller, teknoloji

aletler, multimedya unsurlar1 ve mobil uygulamalarin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

2.1.2.2. Ingilizce 6gretiminde modern teknolojiler

Her gecen giin gelisen bilim ve teknoloji, hem bireyleri, hem toplumlari, hem de
toplumlarin genel yapisimi etkilemektedir. 1970’lerden sonra bir bilgi toplumuna
gecis siireci yasanmistir. O tarihlerden itibaren de insanlik bilgi teknolojilerinin

yogun olarak kullani1ldig1 yeni bir ¢aga girmis bulunmaktadir.

Toplumun her pargasini etkileyen bilgi teknolojileri dogal olarak egitim siireglerini
de etkilemektedir. Yazinin icadindan sonra kil tabletlerin kullanilmasi, tas baski,
ofset baski gibi tekniklerin icadiyla ders kitaplarinin gelisim siirecinin yaninda baska

klasik teknolojiler de egitim siirecinin i¢inde yerlerini almigti.

Gilinlimiizde bu teknolojilerin yerini bilgisayar, internet, mobil cihazlar, akill
elektronik aletler almis bulunmaktadir. Bu teknolojilerin en biiylik faydasi en hizl
bir sekilde, istenilen yer ve zamanda egitim-0gretim faaliyetlerine katki
saglamalaridir. Bu bilgi ve iletisim teknolojisi araclarinin egitimde kullanilmasi artik

vazgecilmez oldugu goriilmektedir.

Geleneksel yabanci dil egitimi verilen dersliklerde modern dil egitim teknolojilerinin
bulunmasinin 6grencilerin bilgi, tutum ve motivasyonlarini olumlu yonde artirdig:
lizerine arastirmalar yapilmistir. Geleneksel dil egitiminde yapilan ders kitabiyla

dilbilgisi 6gretimi metodundan vazgegilip, tiim becerilere (okuma, dinleme, konusma
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ve yazma) yonelik tekniklerin gelistirilmesi bir tiirlii ulagilamayan dil 6gretimindeki

basarida istenilen diizeye ulasilmasina katki saglayabilmektedir.

Bu amagla, lilkemizde ¢ok yogun olmasa da, egitimin her alaninda oldugu gibi,
yabanci dil egitiminde de giincel teknolojilerden faydalanilmaktadir. Ornegin;
bilgisayar, internet, egitsel yazilimlar, mobil uygulamalar, artirllmis gergeklik ve
sanal gerceklik gibi yeni teknolojilerden faydalanmak dijital diinyaya dogmus nesle

yabanci dil egitiminde son derece motive edici olmaktadir.

Bilginin daha fazla bireye daha faydali bir sekilde ulastirilabilmesi icin ise tarih
boyunca yeni teknik ve yaklasimlar gelistirilmistir. Teknolojinin gelismesi ve en iicra
koselere bile ulagsmast egitim ve Ogrenmede de avantajlar saglayan yeni
yaklagimlarin ortaya c¢ikmasi sonucunu dogurmustur. “Bilginin taslar ve kagitlar
tizerindeki yolculugu, radyo dalgalari, uydu yayinlar ve ag kablolar1 {izerinde devam
etmekte, gelisen teknoloji her gecen giin daha fazla bilginin daha fazla bireye
ulasmasimi saglamaktadir” (Giilbahar, 2009). Giiniimiizde iletisim teknolojilerinin
gelismesiyle beraber ¢ok sik karsilastigimiz en son 6grenme trendleri; e-6grenme, m-

O6grenme, u-6grenme ve karma 6grenmedir.

1990’larda Bilgisayar Destekli Egitim ile baslayan ve bilgisayarlarin ve internetin
yayginlagmasiyla sonraki yillarda e-6grenme yaklagimi ile devam eden siire¢, mobil
teknolojilerin gelismesiyle de m-6grenme’yi modern bir egitim yaklagimi olarak
hayatimiza girmistir. Mobil 6grenmeden sonra karsilastigimiz diger bir yaklasim ise
u-ogrenme’dir. U-6grenme; sensor teknolojileri sayesinde cihaz, yer ve zaman farki
gbzetmeksizin yapilabilen 6grenme ve 6gretme etkinlikleridir. Karma (harmanlanmig
/ hibrit) 6grenme ise yiiz yiize 6gretim ile gevrimigi egitim materyalleriyle 6grenmeyi

harmanlayan bir 6grenme yaklagimidir.

1990’11 yillara kadar {ilkemizde nadir goriilen bilgisayarlar, giiniimiizde teknolojinin
hizli gelisimi ve alim giiciinlin yiikselmesi ile her evde goriilmeye baslanmistir.
Kamu kurumlarindan fabrikalara, aligveris merkezlerinden okullara her yerde
kullanilmaktadir. El yazisiyla ¢ok uzun siirelerde yapilabilen yazi isleri artik
bilgisayarlar sayesinde elektronik dosyalama sistemi ile ¢ok kisa zamanda
yapilabilmektedir. Egitim kurumlarinda her brans i¢in kullanim alani bulunan
bilgisayarlar, egitim yazilimlarinin olusturulmaya baslamasindan sonra giinliik ders

plan1 i¢indeki yerini aldilar. MEB tarafindan da tavsiye edilip desteklenen Vitamin,
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Akademedia ve DynEd gibi yazilimlar ¢esitli derslerin egitiminde kullanilmaktadir.
Web tabanli 6gretim, bilgisayar destekli egitim gibi kavramlarin ortaya ¢ikmasina
neden olan egitimde bilgisayar kullaniminin yogunlasmasi ile ders etkinliklerinde de
degisimler gozlenmektedir. Egitsel oyunlar, simiilasyonlar, ve internetten
faydalanarak kullanilan e-6grenme ortamlar1 6zellikle gorsel-isitsel zeka tiirlerine
sahip yeni nesil 6grencilerin faydalanmasina ve derse katilamayan 6grencilerin telafi

etmelerine de imkan tanimaktadir.

Diinya genelinde medya ve bilgi - iletisim teknolojilerinde gelismelerin yasanmasi
toplumsal hayat1 da etkilemektedir. iletisim kurmak igin artik geleneksel metotlar
yerine daha giincel teknolojik yontemler kullanilmaktadir. Insanlarm teknolojik
yontemlere daha sik basvurmasinin baslica nedenlerinden biri bilgiye daha hizh
erisebilmeleridir. Mektup ve kartpostallarla haftalarca hatta aylarca siirebilen iletisim

artik e-posta ile saniyeler i¢inde yapilabilmektedir.

Bilisim, mobil cihazlar ve internet teknolojilerinin gelismesiyle de artik cihaz, zaman
ve mekana baghh kalinmadan iletisim hizli bir sekilde saglanabilmektedir. Bu
gelismeler sonucunda kiiresellesen diinyay1 sinirlar1 olmayan bir yerlesim yeri haline
getirmektedir. Giinimiizde akilli telefon, cep bilgisayari, tablet gibi mobil cihazlar
iilkemizde de yaygm olarak kullanilmaktadir. “Islem giiciiniin artmas1 ve tasinabilir
sistemlerin de gelismesiyle bu tiir uygulamalar artik taginabilir bilgisayarlarin yani
sira cep telefonlarinda bile rahatga galisabilir hale gelmistir” (Papagiannakis v.d.,
2008’den aktaran: Bostanci, 2011:1).

“Enformasyon ve iletisim teknolojileri ve mobil teknoloji alanlarinda yasanan hizh
gelismeler, yeni medya iriin kavramlarmin  ve  kombinasyonlarinin
gelistirilebilmesini miimkiin kilmistir” (Louho vd., 2006: s. 11-21’den aktaran:
Aktag, 2014).

Egitimde uluslararas1 teknoloji egilimlerini inceleyen ve verileri Horizon isimli
raporlarinda 2010 yilindan giliniimiize kadar yayinlanan tiim yayinlari, mobil
uygulamalarin  yakin  gelecekte egitim ortamlarinda yogun bir sekilde
kullanilacaklarin1 6ngérmektedirler. Mobil 6grenmeyi sagladigindan, mobil arag ve
mobil uygulamalarin 6grenme ortamlarina déhil edilmesi son zamanlarda yaygin
olarak gozlemlenmektedir. Mobil teknolojiler geleneksel Ogretim materyalleriyle

entegre bir bicimde de kullanilabilmektedir. Ornegin, 2 boyutlu igerige sahip kare
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kodlar ve diger 3 boyutlu icerige sahip Artirillmis Gergeklik uygulamalar1 basili

materyaller iizerine eklenerek 6gretim materyalinin hibritlesmesini saglamaktadir.

2.1.2.2.1. Artirilmus gerceklik

Artirllmis Gergeklik, gercek diinya ile bilgisayar tarafindan iiretilen ses, video,
grafik, GPS konum bilgisi gibi verileri birlesimini kapsayan bir ¢aligma alanidir

(Zachary, Ryder, Hicinbotham ve Brachen, 1997°den aktaran: Somyiirek, 2014).

Gergek diinya goriintiileri iizerine metin, resim, ses, video, animasyon ve 3 boyutlu
cizim gibi  dijital nesnelerin  yiiklenmesi artirilmis  gerceklik  olarak
adlandirilmaktadir. Bu tanima zenginlestirilmis gergeklik ve genisletilmis gergeklik
gibi isimler de verilmektedir. “Ozellikle de Zenginlestirilmis (artirilmis) Gergeklik
konusu ¢esitli ¢alismalar sonucunda ortaya ¢ikan uygulamalar sayesinde bilgisayar
grafiginde 6nem kazanan bir alan olmaktadir” (Ribo vd., 2002’den aktaran: Bostanci,
2011:133). “Islem giiciiniin artmas1 ve tasinabilir sistemlerin de gelismesiyle bu tiir
uygulamalar artik tagiabilir bilgisayarlarin yani sira cep telefonlarinda bile rahatca

caligabilir hale gelmistir” (Papagiannakis v.d., 2008).

AG uygulamalarinin ortaya c¢ikisi askeri ihtiyaglardan kaynaklanmistir. Savas
ucaklarin1 kullanan pilotlarin taktiklar1 kasklarda bulunan ve radar, koordinat, 1si,
hiz, yiikseklik gibi bilgilendirici verilerin gosterildigi ekran ve gozliiklerde

kullanilmaya baglandi.

AG Kullanici tarafindan bir kamera ile taratildiginda etrafimizdaki gercek nesnelerin
lizerine katmanlar ekleyerek gizlenmis resim, video ve metin gibi dijital

enformasyonun agiga ¢ikartilmasini saglayan giincel bir teknolojidir.

“Artinlmis Gergeklik, normal kosullarda insanlarin duyular1 ve bilissel siirecleri
tarafindan saptanabilir olmayan bilgileri saglayarak, gercekligin giiclendirilmesini ve
desteklenmesini kapsamaktadir” (Azuma, 1999°dan aktaran: Somyiirek, 2014).
Bostanci’ya (2011:133) gore Zenginlestirilmis Gergeklik, “gercek diinya
goriintiilerinin bilgisayarlar tarafindan olusturulmus yapay nesneler veya bilgiyle
birlestirilmesi islemidir.” 2010 yilindan itibaren yayinlanmis olan K12 - Horizon
raporlarina gore Artirilmis Gergeklik teknolojisi ile gelecek on yil iginde daha fazla
karsilasilacagi ongoriillmektedir. (Horizon - K12 Report, 2010-2016)
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Artirilmis Gergeklik teknolojisi, 2 boyutlu QR kodlar ve 3 boyutlu icerige sahip AG

yazilimlari ve bazi uygulamalar araciligiyla uygulanabilmektedir.

1994 yilinda bir Japon sirketi olan Denso Wave, bilgiyi hem yatay hem dikey olarak
depolamay1 saglayan, “Hizli Yanit” anlamia gelen “Quick Response” (QR) Kodu
(Sekil 7) gelistirilmistir. Giinliikk hayatta ¢ok sik karsilasilan barkod teknolojisi,
bilgiyi kodlamak icin kullanilan bir teknolojidir. Barkod ile kodlanmis bilgiler
“dahili bir kamera ve QR kod okuma yaziliminin yiiklii bulundugu bir mobil arag

vasitastyla dekodlanarak edinilir” (Savarani ve Clayton, 2009°dan aktaran: Ozen,

2013:31).

[=] % [=]

[=]

Sekil 7. QR Kod Ornegi

QR kodlar1 olusturmak i¢in ¢evrimi¢i QR Code Generator (Kare kod olusturucu)
yazilimlar kullanilabilmektedir. Bunun i¢in kurulmus birgok iicretli ve ticretsiz web
sitesi mevcuttur. Bu ¢evrimi¢i ortamlarda QR kodu olusturulabilir ve bilgisayara
kaydedilebilir veya direk yazicidan ¢iktis1 alinabilmektedir. QR kodlar giiniimiizde
bircok alanda kullanilmaktadir. Baslica kullanim alanlar1 aligveris sektorti,

reklamcilik, basin-yayin, egitim ve ticarettir.

Barkod teknolojisinin en sik kullanilan tiirleri tek boyutlu olan, dik ve kalinliklar
farkli ¢izgilerden olusan dogrusal barkoddur. “Dogrusal barkod bilgiyi yalnizca
yatay olarak depolayabilir. Tek boyutlu kod tipik olarak 20-40 karakter arasinda veri
depolayabilir” (Hampton, Peach ve Rawlins, 2011:75’den aktaran: Aktas, 2013).

“Tek boyutlu dogrusal barkod (Sekil 8) teknolojisi en ¢ok alisveris ortamlarinda
kullanilmaktadir. Uriin paketlerinde bulunan barkodlar ve optik okuyucular

aracilifiyla veri tabanina aktarilan bilgi, {irtiniin fiyatina erisim saglar” (Acartiirk,

2012:117).
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A123456789B
Sekil 8. Dogrusal Bir Barkod Ornegi

“Sadece yatay yonde veri depolayan normal kodlara gére QR kodunun avantaji
bilgiyi hem yatay hem dikey olarak depolayabilmesidir. Bu, daha fazla miktardaki
bilgiyi (web sitesi adresleri, metinsel bilgiler, numerik bilgiler ve iletisim bilgileri)
kodun iginde depolayabilmek anlamina gelmektedir” (Saravani ve Clayton, 2009’dan

aktaran: Aktas, 2013) (Sekil 9 ve 10).

Ve igeris Veri igeris
4

» “ .
{00! ‘
AR I Veri
Ve igarie icompez
germez
(2)
vm . ' ()

Sekil 9. 2 Boyutlu (a) Ve 1 Boyutlu (b) Barkodlar1 Veri Depolama Boyutu (Querini,
Grillo, Lentini ve Italiano, 2011:137).

T Of40!
T
B - v (] -

Sekil 10. Barkodlarin Evrimi: (a) Coklu Barkod Sablonu, (b) Y1gilmis Barkod
Sablonu, (c) Matris Barkod Sablonu (Querini, Grillo, Lentini ve Italiano, 2011).

“QR kod 7000°den fazla karakterde sayisal veriyi, 4000 civart alfanumerik
karakterde veriyi ve Japon Kanji gibi sembolleri depolayabilmektedir” (Acartiirk,
2012:117). “Tiirkiye’de 2B kodu ilk olarak kullanan Saglik Bakanligi yayimnladigi
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kilavuzunda 2B kodlardan biri olan ‘datamatrix’ karsiligi olarak ‘karekod’u

kullanmistir” (Saglik Bakanligi, 2008 aktaran: Kazanci ve Dénmez, 2013:108).

“QR kod geleneksel iletisim araglarn ile dijital teknolojiler arasinda kopri
kurulmasini saglayan bir yeni medya ve iletisim teknolojisidir. Geleneksel kitap,
dergi ve gazete gibi bastirilabilir her tiirlii ylizey ilizerine yerlestirilerek, geleneksel

iletisim araglarini hibrit iletisim araglarina doniistiiriir”” (Aktas, 2014:75).

2 boyutlu QR kodlarin disinda, 3 boyutlu icerik depolanabilen ¢esitli AG yazilimlar
ve mobil uygulamalar da mevcuttur. Bunlar arasinda en ¢ok bilinenler olarak
Augment, Aurasma, Blippar, Layar, Junaio, Quiver, Wikitude, vb. isimli
uygulamalar akla gelmektedir.

AG yazilimlart ve AG mobil uygulamalari, QR kodlardan farkli olarak, bir icerige
koprii olmayip direkt olarak 3 boyutlu multimedya Ogelerini gostermeyi
saglamaktadir. Bu uygulamalar kullanilarak, ‘trigger image’ (Tetikleyici Resim) ad1
verilen ve gercek diinyada goriilebilen resimlerin tizerinde dijital olarak resim,
grafik, ses ve animasyon gibi ¢oklu ortam dosyalar1 goriintiilenebilmektedir. Baz
uygulamalar, cihazlardaki IOS, Android ve Windows isletim sistemlerinde
caligabiliyorken, bazi uygulamalar ise bu isletim sistemlerinden sadece bazilarinda

calisabilmektedir.

Basta ilk kullanim alani olan savunma sanayisi disinda, ticaret, reklamcilik, sanayi,
turizm, saglik ve egitim alanlarinda da c¢esitli artirillmis gergeklik uygulamalari

kullanilmaktadir.

2.1.2.2.1.1. Egitimde artirilmis gerceklik Kullanimi

Artinlmis  gergeklik teknolojisinin  egitimde kullanilmas1 sayesinde &gretim
materyalleri daha ilgi c¢ekici hale gelmekte, kinestetik ve uzamsal Ogrenme
desteklenmekte ve bu da 6grenmeyi kalici hale getirmektedir. Ogrencinin bireysel
olarak istedigi yerde, istedigi zamanda ve istedigi hizda Ogrenmesini de

saglamaktadir (Giin, E. T. ve Atasoy, B., 2017).

Artinlmis gerceklik, 6grencilerin gercek diinyayr gdrmelerini ve tam Ogrenmeye

sahip olmalarinm1 saglamaktadir. Tetikleyici resim (trigger image) ya da isaretleyici
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(marker) hareket ettirildiginde basili materyal {izerindeki dijital 6grenme nesnesi de

hareket etmektedir. Bu 6grencilerin derse olan ilgi ve motivasyonlarini artirmaktadir.

Harry Potter filmlerindeki ugan nesneler gibi hareket eden ders nesnelerini
gordiiklerinde en ilgisiz O6grenciler bile derse daha dikkatli bir sekilde katilmaya
baslamaktadirlar. Bu da 6grencilerin yaraticiliklarini ve hayal giiglerinin gelismesini
olumlu yonde etkileyecektir. Ayrica, anlamast karmasik olan konularin
anlatilmasinda ve yiiksek maliyet gerektiren deney ve uygulamalarin maliyetsiz bir

sekilde 6gretilmesini saglamaktadir.

“Egitimde genisletilmis gerceklik zengin igeriklerin olusturulmasi ic¢in sanal
diinyanin, gercek diinyaya adapte edilmesini saglayan diger uygulamalarin zayif
oldugu noktalar1 gercege yakin diizeyde anlik olarak isleyebilen iistiinliikte

ortamlarin olusturulmasini amaglamaktadir” (Ozarslan, 2011:1).

Tiirkiye’de egitimdeki ornekleri genellikle lise ve tiniversite egitimine yonelik fizik,
cografya ve arkeoloji i¢in hazirlanan ¢alismalardir (Koyuncu ve Bostanci, 2007,

Bostanci, 2011; Ozarslan, 2013’den aktaran: Kazanci ve Dénmez, 2013:127).

Artirllmis gerceklik uygulamalart matematik, geometri, fizik, kimya, biyoloji vb.
derslerde ozellikle soyut kavramlarin 6gretilmesinde aktif olarak kullanilmaktadir.
Bu derslerde yapilacak deneyler icin ¢ok kapsamli bir labaratuvara gerek duymadan
sanal 6gelerle desteklenmis materyaller ile egitim daha kolay ve daha etkili bir hale

getirilmektedir.

Ozellikle FATIH projesinin baslamasindan sonra egitim kurumlarinda kullanilan
egitim teknolojilerinde artis gdzlenmektedir. Internetin ve mobil cihazlarm giindelik
hayatta yogun olarak kullanilmasi okullarda internet baglantisi, akilli tahta, her
Ogrenciye tablet dagitimi ve z-kitap uygulamalarina gecilmesi sonucunu

dogurmustur.

Artirllmis  gergeklik teknolojisi  egitim-6gretimde ¢esitli  etkinliklerin iginde
kullanilabilmektedir:
2 boyutlu Artirllmis Gergeklik teknolojisi olan QR kodlarin egitim-6gretim

etkinliklerine entegre edilmesine 6rnek olarak gosterilebilecek etkinlikler asagida

belirtilmistir:
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“QR kodlar gazete, dergi, afis, poster gibi bastirilabilir her tiirlii iletisim aracina ve
Web sayfalari gibi farkli medyalara yerlestirilebilir” (Okazaki, Li ve Hirose,
2012:102°den aktaran: Aktas, 2013:121). QR kodlar diger alanlarda kullanilabildigi
gibi egitim alaninda da kullanilabilmektedir. “QR kodlarin konvansiyonel egitim
materyalleri iizerine yerlestirilebilmesinin miimkiin olmasi, geleneksel egitim
materyalleri ile iletisim teknolojileri ve yeni medya arasinda bir koprii kurulmasini

saglamistir” (Aktas, 2014:125).

“Egitimde QR kodlarin kullanilabilmesi ile 6grencilerin enformasyona hizli ve
dogrudan ulasabilmesi miimkiin olabilmistir” (Law ve So, 2010’dan aktaran: Aktas,
2014:125). Bu sayede 6grenciler sadece ulasmak istedikleri bilgilere hizli bir sekilde
ulagabilmektedirler. Ders kitabi, test kitabi1 (Sekil 11), defter, poster, afis gibi basili
materyallerde bulunan yazili kaynaklarin kenarina yerlestirilebilecek QR kodlar1
ogrencilerde bulunan mobil cihazlarda yazilim tarafindan algilanabilecek ve

cevrimici-cevrimdisi igerige ulasabileceklerdir.

Telefonunu g¢ikardi ve
Okyanus Video CézUm
uygulamasini agti.

Kameraya karekodu

gostererek ilgili
videolar! listeledi.

Cozemedigi soruya
tiklayarak ¢&zim
videosunu izledi.

Sekil 11. Test Kitaplarinda QR Kod Kullanimina Bir Ornek

“Yazili kaynaklarda islenen konularm igerigini zenginlestirmek, anlatimi
desteklemek ve metnin okunmasini cazip hale getirmek icin QR kodlarla mobil web
sayfalarinda bulunan goriintii, video, ses gibi farkli formatlarda bulunan iceriklere
baglantilar verilerek Ogrenme siiregleri daha eglenceli hale getirilmekte ve

zenginlestirilmektedir” (Aktas, 2014:128).
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Basili materyallerde kullanilan bu kare kodlar1 sayesinde 6grenciler okul digindaki
ortamlarda da i¢inde barkod okuma yazilimi bulunan herhangi bir mobil cihazini

kullanarak kodlara gomiilii igerige ulasabilmektedir.

Cesitli etkinliklerde kullanmak i¢in kare kodlara depolanacak igerik olarak; sorularin
cevaplari, soru ¢oziim videolari, ders notu paylasimi, 6devler, konu ile ilgili ekstra
kaynak igeren bloglar ve websiteleri sayilabilir. Ayrica 0grencilere tavsiye edilen
web sitelerinin ¢ok uzun ve karmasik adreslere sahip olmasi da QR kodlarimin tercih

edilmesinde baska bir etkendir.

Ogretmenler uzun ve karmasik olan web adreslerini yazmak yerine o adresleri QR
kod olusturma yazilimi ile barkoda doniistiiriip basili materyallerin lizerinde ya da

okul web sitesinde paylasabilir. Boylelikle zamandan da tasarruf yapilabilir.

Kullaniminin kolay olmasi nedeniyle bir¢ok egitimci ve egitim kurumu QR kod
teknolojisinden  faydalanmaktadir. QR kodlar ¢esitli etkinliklerin  iginde
kullanilabilmektedir.

QR uygulamasi ile su etkinlikler yapilmaktadir:

Konu Anlatimi:

Ogretmenler anlattiklari konu hakkinda daha detayli bilgi verebilmek igin
kullandiklar1 dijital icerikleri, ¢alisma kagitlarina ekledikleri QR kodlar araciligiyla
daha kapsamli hale getirebilmektedirler (Sekil 12).

endoplasmic
reticulum

ribosome

EE

=

Sekil 12. Konu Anlatiminda QR Kod Kullanimina Bir Ornek
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Soru Coziimii:
Odev kagitlarina ya da ders kitaplarindaki soru bdliimlerinin yanima sorunun ¢oziimii

ile ilgili icerige koprii olmas1 amaciyla QR kodlar yerlestirilmektedir (Sekil 13).

Sekil 13. Soru Coziimiinde QR Kullanimna Bir Ornek

Ogrenci Uriinleri Sergisi:
Ogrencilerin ders i¢i veya ders dist yapmus olduklar1 calismalar ile ilgili icerige

koprii olmasi amactyla tiriinlerin tizerine QR kodlar yerlestirilmektedir (Sekil 14).

Sekil 14. Ogrenci Uriinleri Sergisinde QR Kullanimina Bir Ornek
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Hazine Avi:
Hazine Avi oyununda QR kodlar kullanilarak ders projesi kapsaminda bir

oyunlastirma etkinligi olarak kullanilmaktadir (Sekil 15)..

€. ipucu: speak 7. ipucu: English 8. lpucu: and French 9. ipucu: a3 native languages Cevap: Canoda

Sekil 15. Oyunlastirma Etkinligi Olarak QR Kod Kullanimina Ornek: Cinar, 2014)

Geribildirim:

Ogrencilerin 6dev defterlerini kontrol eden dgretmen geribildirim yapmak amaciyla
olusturdugu icerige koprii olusturan QR kodlar1 defterlerdeki ilgili kisma
yerlestirilmektedirler (Sekil 16).

Sekil 16. Geribildirimde QR Kullanimina Bir Ornek
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Oyun:
Dersi daha eglenceli hale getirmek i¢in QR kodlar ile hazirlanan egitsel kiiplerle hem
dersin pekistirilmesi hem de pozitif bir 6grenme ortami olusturulmasi saglanmaktadir

(Sekil 17).

Sekil 17. Egitsel Oyunlarda QR Kullanimma Bir Ornek

3 boyutlu igerik saglayan Artirilmis Gergeklik yazilimlart ve mobil artirilmisg
gerceklik uygulamalarinin egitim-6gretim etkinliklerine entegre edilmesine ornek

olarak gosterilebilecek etkinlikler ise asagida belirtilmistir:

Biyoloji:

Biyoloji derslerinde canlilarin 6zellikleri anlatilirken anatomik agidan incelemeler
yapilirken basili materyaller iizerinde animasyonlar sayesinde daha kalic1 6grenme
saglanabilmektedir. Daqri firmasimnin 4D Anatomy uygulamasi en bilinen biyoloji

dersi AG uygulamalarindan biridir (Sekil 18).

40 Anatomy Viewer

Sekil 18. Biyoloji Dersinde AG Kullanimma Bir Ornek
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Fizik:
Fizik derslerinde manyetizma konusu anlatilirken basili materyaller iizerinde

manyetizma ve miknatislar ile ilgili animasyonlar sayesinde daha kalic1 6grenme

saglanabilmektedir (Sekil 19).

Sekil 19. Fizik Dersinde AG Kullanimma Bir Ornek

Kimya:
Kimya derslerinde elementler ve periyodik tablo anlatilirken basili materyaller
tizerinde elementler ile ilgili animasyonlar sayesinde daha kalict Ogrenme

saglanabilmektedir. Daqri firmasiin Elements 4D uygulamasi en bilinen kimya dersi

AG uygulamalarindan biridir (Sekil 20).

Here are the cubes for

Plutonium and Bromine separately.
Notice, Bromine is a liquid and
Plutonium is a solid.

Sekil 20. Kimya Dersinde AG Kullanimina Bir Ornek
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Cografya:
Cografya derslerinde SandBox isimli AG uygulamasi sayesinde cografi yilizey
sekilleri hakkinda ¢ok gercek¢i 6gretim yapilabilmektedir. Ayni sekilde gezegenler

konusunu 6gretmek icin de c¢esitli uygulamalar bulunmaktadir (Sekil 21).

Sekil 21. Cografya Dersinde AG Kullanimmna iki Ornek

Ingilizce:

Yabanci dil derslerinde kullanilan kelime duvari etkinligini daha gorsel ve akilda
kalict hale getirmek amaciyla AG teknolojisinden faydalanilmaktadir. Ozellikle
anlagilmasi1 giic olan somut kelimeleri ve gercek nesne olarak sinifa getirilmesi
imkansiz nesnelerin yabanci dildeki karsiligini 6gretmek icin 2 ve 3 boyutlu
multimedya igerik eklenmis olan zenginlestirilmis kelime duvarindan faydalanilabilir

(Sekil 22).

Sekil 22. Ingilizce Dersinde AG Kullanimina Bir Ornek

32



Kim Kimdir?:

Egitimci ve dgrenciler hakkinda daha fazla bilgi paylagmak i¢in kullanilabilecek yeni
bir yontemdir. Bu uygulama icin sinif 6gretmeni ve 6grencilerin resimleri basilarak
sinif kapisinin {izerine asilir. Idareciler, diger 6gretmenler, veliler veya okulu ziyaret
eden misafirler bu resmi taratip gomiilii olan sinifla ilgili bilgi metni ve videolar
inceleyebilmektedirler. Ayni sekilde okulun girisinde biitiin personelin resimleri
sergilenirse AG teknolojisi yardimiyla ayrintili bilgi daha zenginlesmis bir sekilde
verilebilir. Hatta ziyaretgilerin kullanabilmesi i¢in yazilimi yiiklii bir mobil cihaz

panonun oldugu yere sabitlenebilir (Sekil 23).

Sekil 23. Tanitim Ve Sunum Amaciyla AG Kullanimia Bir Ornek

Kitap Raporu:

Sinifta AG uygulamasii entegre etmenin en etkili yollarindan biri de kitap
raporlaridir. Ogrenciler okuma kitaplarini okuduktan sonra diiz bir metin belgesiyle
raporunu teslim etmek yerine elestiriyi igeren bir video ¢ekip bunu AG yazilimi veya
uygulamasin1 kullanarak raporunu daha kullanigh hale getirilmektedir. Boylelikle
daha sonra farkli 6grenciler tarafindan da kullanilabilecek bir materyal haline

getirilmektedir (Sekil 24).

Sekil 24. Kitap Raporu Sunumunda AG Kullanimia Bir Ornek
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Soru Coziimii:

Ogretmen verdigi ddevin bir kenarma ilistirecegi marker (isaretleyici) sayesinde
ogrencilerin 6dev ile ilgili ipucu, ¢oziim ve ekstra bilgi gibi zenginlestirmelerden
faydalanmalarin1 saglayabilmektedir. Bu yontem Ogrencilerin istedikleri zaman,
istedikleri yerde ve istedikleri hizda daha bagimsiz bir 6grenmeyi
gerceklestirmelerini saglar. Ayrica soru ¢oziimi ile ilgili AG uygulamalar1 da
bulunmaktadir. Matematik dersinde kullanilabilecek uygulamalardan biri de
Photomath’tir. Bu uygulama sayesinde problemin c¢oziimiinii bulamayan veya
anlayamayan Ogrencilerin islemleri gorebilmesi i¢in faydali olabilmektedir (Sekil
25).

Sekil 25. Matematik Dersinde AG Kullanimina Bir Ornek

Okul Gazetesi / Okul Dergisi:

Okuldaki 6grencilerin ¢ikardig: belli periyotlarda yaym yapan okul gazetesi ve okul
dergilerini daha interaktif ve daha eglenceli hale getirebilmek i¢in AG
teknolojisinden faydalanilabilmektedir. Okul ile ilgili haberler, etkinlikler,
roportajlar, resimler bu teknoloji sayesinde daha gercekei bir hale getirilip, haberlere
eklenebilecek linkler, ses ve video gibi multimedya igerikler materyalin

zenginlesmesini saglayabilmektedir (Sekil 26).

Sekil 26. Okul Yaymlarinda AG Kullanimina Bir Ornek
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Proje / Odev Panosu:

Ogrencilerin hazirladiklar1 proje ve ddevler hakkinda &gretmenin geribildirimde
bulunmas1 i¢in yazdigi kisa notlar yerine O6gretmen tarafindan hazirlanacak olan

video proje ve 6devlere eklenebilir (Sekil 27).

Sekil 27. Okul Panolarinda AG Kullanimia Bir Ornek

2.1.2.2.2. ingilizce ogretiminde artinlmis gerceklik destekli ders Kitabi

Kullanimi

“Zamanla kitle iletisim araglarinin gelisimi, ders kitaplarinin gelisimine istiinliikk
saglamigsa da, ders kitaplar1 egitimdeki onemini her yerde ve her zaman korumustur”
(Kaya, 2006:79). Kitap basim ve yaymindaki degisimler sonucunda ders kitaplari
giiniimiizdeki hallerini almistir. Fakat hala yeni teknikler ve yeni arayislar devam
etmektedir. Ornegin, 2014 yilinda Tiirkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanlig
tarafindan baslatilan FATIH projesi kapsaminda &grencilere dagitilan tabletlerde
kullanilmast amaciyla zenginlestirilmis kitap (z-kitap) uygulamasina gegilmistir. Z-
kitaplar, tabletlerde calisan ve ders kitabinda bulunan igeriklere ve bu igeriklerle
ilgili multimedya 6gelerine ulagsmay1 saglayan en yeni teknolojilerdendir. Z-Kitaplar

mobil cihazlarda kullanilan dijital materyallerdir.

Basili kitaplarin bu dijital doniisiime ragmen kullanilmaya devam edilmesi yeni bir
materyal olusumunu ortaya c¢ikarmistir. Basilt gergek ders kitaplarina ses, miizik,
video, animasyon, 3 boyutlu grafikler, vb. eklenerek interaktif hale getirilmesini
saglayan kare kod ve artirilmig gergeklik uygulamalaridir. QR kodun dergiler, yaprak

testler, ders kitaplar1 gibi basili materyallerin iizerine entegre edilmesi giiniimiizde
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artik alisilmis bir seydir. Fakat diger artirillmis gergeklik uygulamalarinin 6zellikle
egitim amacl basili materyallerin {izerine entegrasyonu c¢ok kullanilmamaktadir.
Ders kitabindaki sikici1 bir metin ya da resmin iizerine yliklenecek bir multimedya
dosyas1 Ogrencilerin ilgisini artirmaktadir. Konuyla baglantili web sitesi linkleri,
YouTube gibi video paylasim sitelerinden alinacak egitici videolar, 6zellikle yabanci
dil derslerindeki dinleme metinlerinin iizerine eklenecek ses dosyalari, 3 boyutlu
cizimler, grafik ve animasyonlar ders igeriginin zenginlesmesini saglayacagi gibi

dersin daha ilgi ¢ekici hale gelmesini saglayacaktir.

Yasadigimiz diinya ve i¢inde bulunan her sey ii¢c boyutlu olmasina ragmen, ders
kitaplarinda bulunan bilgiler ve resimler iki boyutludur. AG uygulamalariyla
zenginlestirilen bu hibrit kitap tiirii 6grencilerin ders kitabinda bulunan bilgi ve
resimleri interaktif igerik sayesinde daha da somutlastirarak kalici olarak

ogrenmelerini saglamaktadir.

2.2. ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde AG uygulamalarinin egitimde kullanimu ile ilgili olarak yurt i¢i ve yurt

disinda yapilmis olan ¢aligmalardan ve arastirmalardan bahsedilmistir.

2.2.1.Egitimde Artirilmis Gergeklik Kullanimn Tle Tlgili Arastirmalar

2 boyutlu icerige sahip QR kodlarin ve 3 boyutlu igerige sahip diger artirilmis
gerceklik uygulamalarinin egitimde kullanilmasiyla ilgili yurt i¢i ve yurt disinda
birgok arastirma yapilmistir. Leone ve Leo (2011) Ingilizce dil 6gretimi amaciyla QR
kodlarin kullanimi ile basili materyalleri dijital héale getirmistir. Arastirmanin
sonucuna gore, QR kodlarin bilgiyi edinmede ve bireysel 0grenmede esnekligi

acisindan etkili oldugu gézlenmistir.

Huang vd. (2008) cep bilgisayarlarint ve QR kodlar1 entegre ederek yaptiklari
deneysel calismanin sonucunda QR kodlarin u-6grenme ortami olarak etkili
oldugunu ortaya ¢ikarmigtir. Liu, Tan ve Chu (2007) QR kodlar ile zenginlestirilmis

HELLO isimli bir dil 6grenme ortami hazirlamistir. Yapilan anketlerin sonucunda
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belirtmislerdir.

McCabe ve Tedesco (2012)’nun matematik egitiminde QR kod kullanimu ile ilgili
yapmis oldugu arastirmada, ev odevlerini QR kodlar ile destekli hale getiren
arastirmacilar yapmis olduklari uygulama sonucunda QR kodlar yoluyla mobil
O0grenmenin O6grencilerin matematik egitimine etkilerini arastirmiglardir. Yapilan
uygulama sonucunda katilimcilarin m-0grenme ortami sayesinde basar1t ve

tutumlarinin arttigini belirtmislerdir.

Chen ve Choi (2010) Tarih 6gretim programina QR kodlar ile zenginlestirilmis bir
Ogretim  platformu  gelistirerek  etkili bir Ogrenme ortami  olusturmayi
amaglamiglardir. Canbazoglu Bilici, Tekin ve Karahan (2016) Fen Bilgisi dersinde
QR kullammi ile ilgili yaptiklarn ¢alismada, Ogretmen adaylarindan Fen
laboratuvarinda yaptiklart deneylerin raporlarint QR kodlar ile desteklenmis birer
poster seklinde hazirlamalarini istemislerdir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin, QR
kodlarin egitimde kullanimimin &grencilerin derse yonelik ilgi, motivasyon ve

katilimlarini olumlu yonde artiracagini diistindiikleri gozlemlenmistir.

Son yillarda teknolojinin diger uygulamalarinda oldugu gibi, Artirilmis Gergeklik
uygulamalarinin egitim ve Ogretim siireclerinde kullanilmasi adina da g¢alismalar
yapilmaktadir. Incelemeler sonucunda, egitimde AG kullanimi ile ilgili yapilan
calismalarin daha ¢ok matematik ve fen bilimleri gibi sayisal alanlarda oldugu

gbzlenmistir.

Abdiisselam (2014)’1in Fizik egitiminde AG kullanimi ilgili yaptig1 ¢alismada,
manyetizma konusunda kullanilan AG uygulamasmin &gretmen ve Ogrencilerin
soyut kavramlar1 somutlastirdig1 ve konular1 daha iyi anlamalarinda katkis1 oldugunu
belirtmistir. Di Serio vd. (2012)’nin AG materyalleri ile destekli 6gretim ile sunu
tabanli 6gretim 6gretim ortami karsilastirildigi calismanin sonucuna gore, AG ile
destekli materyal kullanilan gorsel sanat egitiminin 6grenci motivasyonlarini artirdigi
ortaya cikmistir. Ibili (2013)’nin Geometrik Cisimler konulu AG uygulamasi
caligmasinda, AG uygulamasmin deney gruplarindan birinde ulastig1 sonuca gore
ogrencilerin basarilarimi artirdigr goriilmiistiir. Aynm1 calismanin sonucuna gore,
geometri dersine karsi tutumlari olumsuz olan 6grencilerin korku ve endiselerinin

giderilmesinde AG uygulamasinin etkili oldugu anlagilmaktadir. lordache vd. (2012)
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Kimya dersi i¢cin ARISE projesi kapsaminda ARTP isimli AG platformu
gelistirmiglerdir. Bu arastirmanin sonucuna gore, kullanilan bu AG &gretim
platformunun, 6grencilerin atom konularim1i daha az bilissel ¢aba ile daha kolay

o0grenmelerine katki sagladig1 gézlemlenmistir.

Matcha ve Rambli (2013)’nin yapmis olduklart ¢aligmanin sonucuna gore,
gelistirilmis olan AG uygulamasinin 6grencilerin isbirlikli olarak ¢alismalarina katki
sagladig1 goriilmektedir. Delello (2014)’nun AG uygulamasi Aurasma’y1 kullanarak
yapmis oldugu ve Ogretmen adaylarinin fen temelli AG kullanimi anlayislarim
arastirmanin amaglandigi arastirmanin sonucu, AG uygulamasiin 6grenme ortamini

olumlu olarak etkiledigi; motivasyonu ve derse bagliligr artirdig goriilmiistiir.

Ingilizce 6gretiminde AG kullammuyla ilgili de gesitli arastirmalar yapilmustir.
Taskiran vd. (2015)’nin yaptiklar1 ¢alismanin  sonucunda, Ogrenciler AG
uygulamasinin eglenceli oldugu, motivasyonu artirdigini ve yaparak-yasayarak
ogrenmeye katki sagladigimi belirtmislerdir. Chang, Chen, Huang ve Huang
(2011)’1in yaptiklar1 arastirma sonucu ise, yapilan AG uygulamasi katilimcilar

tarafindan dikkat ¢ekici bulunmustur.

2.2.2. Egitimde Artirllmis Gergeklik Destekli Ders Kitabi Kullammmm fle Tlgili

Arastirmalar

Hibrit ders kitabi kullanimi1 ¢ok yaygin olmadigi i¢in bu konu ile ilgili ¢cok fazla

arastirma ve uygulama bulunmamaktadir.

Sirakaya (2015) AG destekli 6grenme materyali kullaniminin 6grencilerin basart,
kavram yanilgilar1 ve derse katilimlar1 {izerindeki etkisini 6lgmek ve katilimcilarin
AG destekli 6grenme materyali hakkindaki goriiglerini belirlemek amaciyla bir
arastirma yapmistir. Arastirmaci, ¢aligmasinda ortaokul 7. Smif Fen ve Teknoloji
dersi iinitelerinden olan ‘Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi’ {initesini
kullanarak UzayAR isimli bir AG destekli 6gretim materyali olusturmustur. Deney
grubunda AG materyali, kontrol grubunda ise geleneksel ders kitab1i ve basili
materyaller kullanilan arastirmanin sonucunda, deney grubundaki O6grencilerin
kontrol grubundakilere gore daha az kavram yanilgisi yasadiklari, daha basarili
olduklar1 ve kontrol grubu 6grencilerine oranla daha fazla ilgi ve tutumlarin artirdig

ortaya ¢ikmaistir.
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2.3. ALANYAZIN TARAMASININ SONUCU

Yapilan tiim literatiir taramasi ¢aligmasi sonucunda, AG uygulamalarinin egitim-

Ogretim siirecinde kullaniminin;

e Ogrencilerin basarilarimni artirdig,

e Derse yonelik tutumlarini olumlu anlamda etkiledigini,

o Ogrenmeyi ilgi cekici ve eglenceli hale getirdigi,

e Ogrencilerin kendi 6grenme tarzlarma uygun 6grenmelerini sagladig,
e Yaparak ve yasayarak 6grenmeyi sagladigi,

e Ogrencilerin uzamsal kabiliyetlerini gelistirdigi,

e Gergek hayatta gdzlemlenmesi miimkiin olmayan durumlari 6grettigi,

e Ogrencilerin isbirlikli olarak ¢alismalarina katki sagladig1 gdzlemlenmistir

39



BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve verilerin analizi hakkindaki bilgiler verilmektedir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI

AG destekli ders kitabiyla Ogretimin, ogrencilerin Ingilizce dersindeki basari
diizeylerine etkisini belirleyebilmek i¢in yapilan bu arastirma yari-deneysel desende
yirlitilmistir. Bu desen, deney ve kontrol gruplarmin rastgele olusturulamadigi
deneysel calismalarda ya da rastgele dagilimin istenmedigi durumlarda 6nceden
olusturulmus smiflarin kullanilmasiyla gergeklestirilir (Cepni, 2007). Bu desende
onceden olusturulmus gruplar iclerinde yer alan bireyler degismeden aynen olarak
atanir. Fakat gruplar deneysel kosullara yansiz atanirlar. Gruplar bir kez deneye
baslamadan oOnce, bir kez de deney bittikten sonra Olgiilmektedir. Bunlardan
baslangigta yapilan teste On-test, uygulamadan sonra yapilan teste de son-test adi
verilmektedir (Karasar, 2012). On test - son test kontrol gruplu desen, deneysel
islemin bagimli degisken iizerindeki etkisinin test edilmesiyle ilgili olarak
arastirmaciya yiiksek bir istatistiksel giic saglayan, elde edilen bulgularin neden
sonu¢ baglaminda yorumlanmasina olanak veren ve davranig bilimlerinde siklikla

kullanilan giiglii bir desendir (Biiyiikoztiirk, 2011)

Bu tiir aragtirmalarda, daha 6nce olusmus gruplar aynen alinmakta ve i¢ gecerligi
tehdit edebilecek test etme, araglar gibi kaynaklardan gelebilecek hatalar kontrol
altina alinabilmektedir. Ciinkii bu tiir degiskenler deney ve kontrol grubunu esit
oranda etkilemektedirler. Ayrica, bu model diger modellere oranla daha gelismis ve

kullanigh olmaktadir (Kaptan, 1998:85).
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Arastirmanin deseni Tablo 1’de verilmistir. Arastirmada G6grencilerin basart ve
tutumlart bagimli degisken, ULEARNIT ile veya mevcut ders kitabi ile dersin
islenmesi yani farkli materyal kullanimi ile birlikte ayni1 Ogretim yOntemini

kullanmak ise bagimsiz degiskendir (deneysel islemdir).

Tablo 1. Aragtirmanin Deseni

Gruplar Atama Y6ntemi Ontest Deney Degiskeni Sontest
D B1.1 ULEARNIT B1.2
Yansiz T1.1 T1.2
K B2.1 - B2.2
T2.1 T2.2

D: Deney, K: Kontrol, B: Basari testi, T: Tutum Olgegi

Deneysel islemler faktoriiniin; Ingilizce sinifinda geleneksel ders kitabi kullanarak
anlatim yoluyla 6gretim (Kontrol grubu) ve Artirillmis Gergeklik destekli bir 6gretim
materyali olan ULEARNIT isimli zenginlestirilmis ders kitab1 kullanarak anlatim
yoluyla 6gretim (Deney grubu) olmak tizere iki diizeyi vardir. Arastirmanin bagimli
degiskenleri ingilizce dersine iliskin basari ve bu derse yonelik tutumdur. Bagimsiz
degiskeni ise geleneksel ders kitabiyla 6gretim ve ULEARNIT ile yapilan 6gretim
deneyleridir. Ayrica, deneysel islemlerle ilgili 6gretmen ve calisma grubundaki

ogrencilerin goriisleri alinmugtir.

3.2. CALISMA GRUBU

Calisma grubu 2014-2015 6grenim yilinda Zonguldak ilinde bir ortaokulda 6grenim
goren 34 Ogrenciden olusmaktadir. Yapilan incelemelerden sonra, demografik
bilgileri benzer olan iki siniftan birisi seckisiz olarak Deney Grubu; digeri ise

Kontrol Grubu olarak belirlenmistir.

Seviye, cinsiyet, basari durumu, ekonomik diizey gibi Ozellikler incelenmis ve

gruplarin biiyiik Slgiide esit diizeyde olduklar1 ve gruplama igin uygun olduklari

41



belirlenmistir. Deney ve Kontrol gruplarinda bulunan &grenci bilgileri Tablo 2°de

verilmistir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Gruplarinda Bulunan Ogrenci Bilgileri

Deney Kontrol
Kiz Erkek Kiz Erkek
8 9 7 10
17 17
34

Tablo 2.’de gorildigi gibi Deney grubu 17, kontrol grubu 17 O6grenciden

olusmaktadir. Her iki grubun Ingilizce dersine ayn1 dgretmen girmektedir.

Deneysel islemler, ders Ogretmeni tarafindan ylriitiilmiistiir. Deneysel islemler
oncesinde her iki grupta 6gretim yonteminin ayni olmasi, ayni sekilde uygulanmaya
calisilmasi ve yeni 6gretim materyalinin nasil uygulanacagi konusundaki planlama
Ogretmen ile birlikte yapilmistir. Arastirmact, uygulamanin her asamasini katilimsiz
olarak gdzlemlemistir. Uygulamay1 yapan 45 yasindaki Ingilizce 6gretmeni, Ingilizce
Ogretmenligi mezunu olup, arastrmanin yapildigi siiregte 15 senedir Ingilizce

ogretmenligi yapmaktadir.

3.3. VERIi TOPLAMA ARACLARI

Arastirmada, deneysel islemlerin 6ncesinde ve sonrasinda, dgrencilerin basar1 ve
tutumlar1 gegerlik ve giivenirlik galigmalari yapilmis olan Ingilizce Basar1 Testi ve
Ingilizce Tutum Olgegi kullanilarak &lgiilmiistiir. Deneysel islemlerde kullanilmak
lizere aragtirmaci tarafindan ULEARNIT isimli 6gretim materyali hazirlanmistir.
Ayrica, deneysel islemler sonrasinda, yine arastirmaci tarafindan hazirlanan yari-

yapilandirilmis goriisme formlar1 6gretmen ve 6grencilere uygulanmstir.

3.3.1. Ingilizce Basar1 Testi (IBT)

Bir derste Ogrencilere kazandirilmak istenen davraniglarin kazanilma diizeyini

Olcmek icin basan testleri kullanilir (Tan, 2006:346). Bu nedenle basar testlerinin
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bilissel 6grenme basamaklara uygun bir sekilde hazirlanmasi gerekmektedir. Bu
dogrultuda arastirmaci tarafindan dncelikle 6. Sinif Ingilizce Dersi Ogretim Programi
incelenerek 6. Sinif Ingilizce Ders Kitabi’nin 5. Unitesi’nde bulunan “At the fair”
tinitesine yonelik ilgili kazanimlar belirlenip; bilgi, kavrama ve uygulama diizeyinde

21 adet ¢oktan se¢meli soruluk bir Ingilizce Basar1 Testi gelistirilmistir.

Bunun i¢in dnce arastirmaci tarafindan bir soru havuzu olusturulmustur. Bu soru
havuzundaki sorular dncelikle Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde Ingilizce
Ogretimini yiiriiten 6gretim elemanlarinin (1 68retim gorevlisi, 1 okutman) ve Milli
Egitim Bakanligi'na bagli ¢esitli egitim kurumlarinda calisan 8 Ingilizce
O0gretmeninin  (n=10) incelemesine sunulmus ve gecerlik acgisindan Olgme
degerlendirme uzmani ve alan uzmanlari tarafindan Uzman Goériis Formu’yla (EK 7)

degerlendirilmistir.

Degerlendirmelerin sonunda, hazirlanan sorularin hepsi uygun goriilerek Ingilizce
Bagar1 Testi’ni olusturmak tiizere secilmis ve deneysel islemlerden once hedef
kitledeki ogrencilerle benzer oOzellikler tasiyan bir st sinifta ili¢ farkli subede
ogrenim goren 49 Ogrenci tizerinde gegerlik ve giivenirligini incelemek amaciyla
testin 6n denemesi yapilmistir. IBT nin deney oncesinde olusmus olan belirtke

tablosu EK 6’da verilmistir.

Tiim maddelerin gii¢liik degerleri ve ayirt edicilik degerleri analiz edilmistir. Buna
gore, maddelerin uygulama i¢in uygun oldugu tespit edilmistir. Testin son hali yine
21 sorudan olusmaktadir [EK 8a ve 8b]. Ingilizce Basar1 Testi’ndeki sorulara ait

madde giigliik indisi ve ayirt edicilik dereceleri Tablo 3’te verilmistir.
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Tablo 3. IBT nin On Uygulama Sonucuna Gére Madde Analizi

Soru  Alt%27Dogru  Ust %27 Dogru  Madde Giiglik Madde Ayirt

Cevap Sayis1 Cevap Sayist Indisi Edicilik Indisi
S1 8 13 0,76 0,36
S2 8 14 0,76 0,43
S3 3 14 0,70 0,79
S4 8 13 0,80 0,36
S5 6 13 0,80 0,50
S6 5 14 0,76 0,64
S7 7 14 0,84 0,50
S8 5 12 0,62 0,50
S9 2 10 0,42 0,57
S10 7 12 0,66 0,36
S11 7 12 0,66 0,36
S12 6 11 0,72 0,36
S13 4 12 0,62 0,57
S14 5 13 0,70 0,57
S15 4 12 0,64 0,57
S16 5 13 0,74 0,57
S17 8 13 0,78 0,36
S18 8 13 0,80 0,36
S19 7 14 0,70 0,50
S20 5 13 0,68 0,57
S21 8 14 0,70 0,43

Literatiirde, madde ayirt edicilik indisinin 0.40 ve iizerinde olmasi ¢ok iyi madde
oldugu, 0.30 ile 0.39 arasinda olmas1 olduk¢a iyi oldugu, 0.20 ve 0.29 arasinda
olmast ise diizeltilip gelistirilerek kullanilabilecegi belirtmektedir. Madde giicliik
degerinin ise 0.5’e yaklastikca ideal bir madde oldugunu belirtmektedir (Turgut,
1992; Tekin, 2000). Testin madde giicliik indisi ortalamasi1 (P) 0,71; madde ayirt
edicilik indisi ortalamasi ise (D) 0,48 olarak bulunmustur. Maddelerin giivenirlik
analizi sonuglarina goére IBT’nin KR-20 giivenirlik katsayis1 0.80 olarak
bulunmustur. Tezbasaran’a (1996) gore “arastirmada kullanilabilecek 6lgme aracglari
i¢in 6ngoriilen giivenirlik diizeyi 0.70°dir”. Buna gére, IBT nin giivenirliginin iyi

oldugu soylenebilir.

3.3.2. Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi (ITO)

Aragtirmanin ~ 6rnekleminde bulunan 6grencilerin  Ingilizce dersine y&nelik
tutumlarini ve bu tutumlarin Ingilizce dgretiminde kullanilan AG ile zenginlestirilmis

ders kitab1 kullanim1 ile degisip degismedigini 6l¢mek i¢cin Kirkiz (2010) tarafindan
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hazirlanan likert tipli “Ingilizce Dersine Yénelik Tutum Olgegi (ITO)” kendisinden
yazili izin [EK 9] alinarak kullanilmistir. Bu 6lgek hazirlanirken literatiirde var olan
Olcekler incelenmis ve en az 20 madde olusturulmustur. Anketin cevap segenekleri:
(1) Kesinlikle Katilmiyorum, (2) Katilmiyorum, (3) Kararsizim, (4) Katilryorum, (5)
Kesinlikle Katiliyorum seklindedir. Anketin goriinim gecerliligi uzman goriisii
alinarak incelenmistir. Olgegin Cronbach Alpha giivenirlik katsayist .93 olarak
bulunmustur. Kirkiz (2010:66) c¢alismasinda yap1 gecerligi ile ilgili bilgileri su
sekilde belirtmektedir:

“Ingilizce Tutum Olgegi ii¢c faktérden olusmaktadir. Olgekte bulunan 20 maddeye
iliskin faktor yiikleri .34 ile .71 arasinda degismektedir. Olgek, toplam varyansin %
50,33’tinii aciklamaktadir. Faktor yiikleri acisindan; 1. faktor toplam varyansm %
25,70’ini, 2. faktor % 13,90’1n1, 3. faktor ise % 10,73 tinii agiklamaktadir. maddelerin
11’i1(1,2,5,7,8,9, 11, 16, 17, 18, 20) 1. faktdrde, 5’1 (4, 6, 12, 15, 19) 2. faktorde ve
4’i (3,10, 13, 14) 3. faktorde toplanmistir. Birinci faktérde toplanan 10 maddenin
ifade ettigi anlamlara bakilarak. Ingilizce dersinin genel dzellikleri ve dnemine iligkin
tutumlari; ikinci faktorde toplanan 5 maddenin Ingilizce dersinin iginde yer alan konu
oOriintiisiine olan ilgi ¢ekicilige iligskin tutumlari, {igiincii faktorde toplanan 4 maddenin
ise Ingilizce dersi 6gretmeninin ders isleyis tarzina iliskin tutumlarini yansittigi
sOylenebilir.”

3.3.3. Yar1 Yapilandirilmis Ogretmen ve Ogrenci Goriisme Formlari

Arastirmada nitel veri de toplanmigtir. Nitel arastirma, herhangi bir sekilde
istatistiksel islemler ya da baska bir sayisal ara¢ olmaksizin verilerin tretildigi
aragtirma yaklasimidir (Altunisik, 2005). Bu amagla, uygulama sonrasinda
kullanilmak tizere, Ogretmen ve Ogrencilerin ULEARNIT materyalinin derste
kullanimina yonelik goriislerini tespit etmek amaciyla yar1 yapilandirilmig goriisme
sorularmin oldugu formlar hazirlanmistir. Bu formlar hem dersi uygulayan
ogretmene hem de uygulamanin yapildig1 siifta bulunan Deney grubu 6grencilerine
uygulanmistir. Bu goriisme formlarindan elde edilmesi hedeflenen nitel veriler, nicel
verileri destekleme amaciyla toplanmistir. Nicel ve nitel veriler birbirlerini destekler
sekilde kullanildiginda, bu arastirmanin gegerliligi ve giivenirligini artirmaktadir

(Creswell, 2003).

Diger formlarda ve ol¢eklerde oldugu gibi, yar1 yapilandirilmis goriisme formunda
bulunan sorular da hem icerik hem de kapsam bakimindan gegerli olup olmadiginin
kontrol edilmesi amaciyla uzmanlara incelettirilmistir. Uzman goriislerinin

alinmasindan sonra gerekli degisiklikler ve diizenlemeler yapilip sorularin son hali
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olusturulmustur [EK 17 ve 18]. Uygulamada kullanilan yar1 yapilandirilmig

Ogretmen ve 6grenci goriisme formlar1 8’er sorudan olugmaktadir.

Deneysel islemlerin uygun bir bicimde yapildigindan emin olmak amaci ile
arastirmact katilimsiz gozlem metodu kullanmis, uygulama siirecinin tiim
asamalarint  bastan sona gozlemlemistir. Uygulama sonucunda ise, yari
yapilandirilmig goriigme formlari ders Ogretmenine ve deney grubunda bulunan
ogrencilere uygulama hakkindaki goriisleri ve diisiinceleri alinmak tizere dagitilarak

veriler toplanmustir.

3.3.4. Ogretim Materyali (ULEARNIT) Tasarim ve Gelistirilmesi

Ogretim materyali tasarim1 ve gelistirilmesine baslamadan énce yapilmasi gereken
ilk sey iyi bir analiz ve planlamanin yapilmasidir. ADDIE tasarim modeli (Sekil 28),
Ogretim tasarimi modelleri igerisinde en bilinen &rnegi olusturmaktadir. (Morrison,
2010).

ADDIE modeli
ANALIZ
/ (Analysis) \
DEGERLENDIRME TASARIM
(Evaluation) (Design)
 —

Sekil 28. ADDIE Modeli

Calismada kullanilan 6gretim materyalinin tasarimi ve gelistirilmesi siirecinde

ADDIE modeli kullanilmistir. ADDIE modeli 5 basamaktan olusmaktadir:
Analiz, Tasarim, Gelistirme, Uygulama ve Degerlendirme.

Bu modele gore galismada takip edilen basamaklara gore gerceklestirilen islemler

sunlardir:
Analiz

Ogretim materyalinin tasarimi ve gelistirilmesinden 6nce Ingilizce gretim programu,

Ingilizce ders kitaplari, yillik planlar incelenmistir. Ogretim programindaki
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kazanimlar1 dikkate alinip hedef kitle olan 6grencilerin ilgi, istek ve beklentileri
dikkate alinarak 6grencilerin ihtiyaclari incelenmistir. 6. Siif ingilizce dersi gretim
programi  EK 1’de goriilmektedir. Ogrencilerin hazirbulunusluk  durumlari
incelenmistir. Yurt i¢i ve yurt disinda yapilan benzer materyaller incelenip

materyalin gelistirilmesinde kullanilabilecek olanaklar incelenmistir.
Tasarim

Tasarim asamasinda Ortaokul 6. Smif Ingilizce ders iceriginde yer alan “At the fair”
tinitesi hedef alinarak bu konuyla ilgili i¢erige AG elemanlarinin ne zaman ve nerede
eklenecegi tasarlanmistir. “At the fair” initesinde bulunan ders plam1 EK 2’de
goriilmektedir. Bu sayede gorsel ve isitsel olarak daha zenginlestirilmis bir sekilde
goriintiilenebilmesi amaciyla AG destekli bir Ingilizce ders kitabr tasarmm

gerceklestirilebilmistir.

Ders kitab1 tasarim ilkeleri ve mevcut ders kitaplar1 incelenerek materyal tasarim
hazirliklar1 baslanmistir. Zenginlestirilmis ders kitabina entegre etmek amaciyla AG

isaretcileri belirlenmistir.

ULEARNIT’in video goriintiileri, animasyonlar ve ses dosyalar1 ile desteklenmesi
planlanmistir. Materyalin 6grencilere once dersle ilgili bilgileri ¢alisma olanagi
sunan, dilbilgisini dgreten, kelime calismalariyla ve sozliikle desteklenen ingilizce
ders videolarini istedikleri yer ve zamanda, istedikleri cihazi kullanarak, istedikleri
bigimde izlemelerine olanak saglayan bir zenginlestirilmis ders materyali olmasi
planlanmistir.

Tasarim stireci Uzman gortslerine dayali olarak gergeklestirilmistir. “U-LEARN IT”
isimli zenginlestirilmis ders kitabindaki multimedya igeriklerini agmay1 saglayan
dosyalarin arastirmaci tarafindan hazirlanan bir web sitesinde (www.ulearnit.net)
depolanmasi planlanmigtir. Ancak AG kodlu elemanlarin goriintiilenmesi sirasinda
medyanin dogrudan kitap {izerinde goriiniir olmasi, tarayici program ve normal web

sayfasi seklinde goriinmemesi planlanmustir.

Gelistirme

Bu materyali tasarlarken QR Stuff (www.grstuff.com) web sitesi, QR kod
uygulamasi olan i-nigma ve Artirilmis Gergeklik uygulamasi olan Aurasma

uygulamalarmdan  faydalamlmigtir.  i-nigma 10S, Android ve Windows
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platformlarinda c¢alisabilmektedir. Aurasma ise IOS ve Android iizerinde ¢aligmakta

fakat Windows iizerinde ¢aligmamaktadir (Sekil 29).

Sekil 29. i-nigma ve Aurasma Platformlari

flgili mobil uygulamalarin yiiklenebildigi dahili kameras1 bulunan akilli telefon,
tablet, bilgisayar gibi her elektronik cihazda galisabilen bu uygulamalar sayesinde
geleneksel ders kitabi interaktif hale gelerek gercekte goriilmeyen fakat mobil
uygulamalarla zenginlestirilmis iceriklere sahip bir hal almistir. Geleneksel kitapta
bulunan yazi, resim, grafik gibi iceriklerin iizerine ses, video, 3 boyutlu grafik ve
animasyon gibi ¢oklu ortam dosyalarinin goriintiilenebilmesini saglayan isaretciler
(marker) arastirmaci tarafindan eklenmistir. Materyalde kullanilan resimler
geleneksel ders kitabimin dijital versiyonundan alinmistir. Geleneksel kitap
kullanilmadan Once, kitabi yayimlayan yaymevi miidirii Erding Karapinar ile
17.12.2014 giinii saat 13:00’te telefon goriismesi yoluyla kullanim izni alinmistir.
Gorsellerin lizerine eklenen videolar arastirmaci tarafindan c¢ekilip materyale
eklenmistir. Animasyon ve 3 boyutlu goriintiller ise Aurasma uygulamasinda

bulunan kiitiiphaneden alinarak materyale eklenmistir.
e QR Stuff

QR kodlarin olusturulabilmesi i¢in ¢evrimi¢i ortamda bir¢ok iicretli ve iicretsiz
platform bulunmaktadir. Materyal tasariminda kullanilan QR kodlar1 olusturabilmek

amaciyla (www.grstuff.com) web sitesinden faydalanilmistir (Sekil 30).
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Stuff

Get your QR codes out there!

Sekil 30. QRStuff Kare Kod Olusturma Platformu

Meniiniin solunda bulunan 1. Asama olan Data Type (Veri Tiirii) kismindan ne
yapilacagi (web sayfasi linki ekleme, video ekleme, metin ekleme, vb. ) secilmis; 2.
Asama olan Content (Igerik) kismindan link eklenmis; 3. Asamada istenen renk

secilmis ve materyalde kullanilmak istenen QR kodlar olusturulmustur (Sekil 31).

i QO 0000 Q0 0 mm

QR STUFF MANAGEMENT PROJECT ~ ANALYTICS ~ VECTOR  DYNAMIC  BATCH  UNUMITED  POF  PASSWORD
DASHBOARD  FOLDERS OUTPUT ~ QRCODES  PROCESSING QR CUDES REPORTS QR CODES
QR CODE GENERATOR
n DATA TYPE u CONTENT FOREGROUND COLOUR QR CODE PREVIEW
® Website URL et
P ttp: ww.egitimdeteknotoji.com
YouTube Video "
Google Maps Location
ST, Encoding Options
witter
Facebook
22 ®) Static - Embed URL into code as-is
Linkedin
Dynamic - Use our grs.ly URL shortener
Instagram
FourSquare What's the difference?
App Store Download Subscribers get analytics and dynamic QR code
iTunes Link editing when using our UPL;I‘or ener. ' DOWNLOAD QR CODE
Dropbox Foreground Colour (Hex):

Plain Text
Tetephone Number

Skype Call

u OUTPUT TYPE

Digital Business Card Gam o c’

4 g
Event (VCALENDAR) e | B Q i | § (n
; y R4
Wifi Login (Android Only) Eﬁ%

Paypal Buy Now Link %% [% ' m il ﬁ R

DOWNLOAD  PRINT EMAIL PUT YOUR CODE
custom
ON OTHER STUFF y&ur f:i""ﬂi : or:\ CREATE AVISUAL QR CODE

Sekil 31. QRStuff Web Sayfasi Arayiizii

e i-nigma

Materyal {izerindeki QR Kodlarin kullanicilar tarafindan goriintiilenebilmesi igin ise

tim platformlarda c¢alisabilen i-nigma isimli uygulama segilmistir. Materyalin
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cevrimici de calisabilmesi i¢in yine arastirmact tarafindan hazirlanan
(www.ulearnit.com) web sitesinde kitapla ilgili igeriklere dogrudan link vererek
ogrencilere ilgili dosyaya hemen ulasabilmelerini saglamasi amaciyla aragtirmaci

tarafindan her igerigin yanina QR kodlar yerlestirilmistir (Sekil 32).

f'i-nigma

Sekil 32. i-nigma Uygulamasi

Bu uygulama sayesinde materyalde eklenmis olan QR kodlar goriintiilenip ilgili

icerige hizli ve kolay bir sekilde ulasilabilmektedir (Sekil 33).

1. SEC 2.TARA  3.BAGLAN 4.GORUNTULE

Mobil cihazinizdaki Kare kodu tarayin Web sitesine veya Bilgi icerikli web
tarama yazilimini segin metin mesajina baglanin sitesini griintiileyin

Sekil 33. QR Kodlarin Calisma Siireci
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e Aurasma

Materyal {tzerindeki Artirilmis Gergeklik ile interaktif hale getirilen igerigin
kullanicilar tarafindan goriintiilenebilmesi i¢in ise I0S ve Android platformlarinda

calisabilen Aurasma isimli uygulama secilmistir (Sekil 34).

AURASMA

Sekil 34. Aurasma Uygulamasi

Uygulamanin  https://studio.aurasma.com/login  sitesine girip veya mobil
uygulamanin iizerinde bulunan direktifleri takip ederek igerik hazirlanabilmektedir.
Aurasma lizerinde olusturulan artirilmig gerceklik iceriklerine aura adi verilmektedir.
Uygulamaya licretsiz liye olduktan sonra ekranda ¢ikan “Create New Aura’ kismina
tiklayarak istenen aura olusturulabilir. Uygulama kiitiiphanesinde bulunan hazir
videolar ve animasyonlar kullanilabilecegi gibi isteyen kisi kendi mobil cihazlarinda

bulunan igerikleri de kdprii yapip aura olusturabilmektedir (Sekil 35).

= C https://studio.aurasma.com/home ' =

A | Aurasma Studio <& xpLoas 1 AssEr A MY AURAS

Explore Auras

Newest see wors

\| Kieran Roberts @

Loye Re-<ti
THE DYER FAMILY 2014 [E

4, LPWIG2015 q dance!
Ritz Naples % COAVERUN

Following s mose

o)

Sekil 35. Aurasma Web Sitesi Arayiizii
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Uygulama web adresinden veya I0S-Android platformu iizerindeki magazalardan
indirilebilmektedir. Materyalin ¢evrimi¢i de c¢alisabilmesi igin yine arastirmaci
tarafindan hazirlanan www.ulearnit.com web sitesinde kitapla ilgili iceriklere
dogrudan link vererek ogrencilerin ilgili igerige hemen ulasabilmelerini saglamasi
amaciyla aragtirmaci tarafindan her igerigin yanima Aurasma logosu eklenmistir.
Yaninda Aurasma logosu olan her resim ya da yazi, iizerine mobil cihazdaki
uygulama tutuldugunda interaktif icerik ortaya cikmaktadir. Igerigin
goriintiilenebilmesi icin Aurasma uygulamasi acgildiktan sonra materyalin kanali olan

ulearnit kanali takip edilmelidir (Sekil 36).

Sekil 36. Materyalin Kanalinin Takip Edilme Basamaklari

A Look at the photos and then answer the questions.

1 Where can you see these things?
2 Which one is your favourite?

Sekil 37. Materyalde Bulunan AG igeriklerine Bir Ornek
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dinosour

Sekil 38. Materyalde Bulunan AG Destekli Bir Animasyon

_ 5

E. Match the signs with their meanings.

@) Payhere b) Danger! ) Insert your token here. d) Don't eat ordrink. e) Fasten your seat belts. f) No pets aliowed

Sekil 39. Materyalde Bulunan AG Destekli Videolar

o L W Db
| 2 Where: Its

E 3 How The fun foir is afn) ...... S

§ VO " T T T R ——

B. Write an e-mail to your friend about a fun fair memory you had. You should use at least 50 words.

Scan the code to see a sample letter.

suviects e aho fuam fuir

| - . . -
Og) =2 ©
Messope e
- Conont Momn 8 - - ;
) » s u % | ' ‘3._
e, weA-ms . el FERE T
Baste Ta oo 7 ‘ wosnne

» Gi

Sekil 40. Materyalde Bulunan AG Destekli Bir Resim
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710! \
3. LISTENING %
ok

A. Look at the photo and answer the questions.

How do they feel?
What are they talking about?

Sekil 41. Materyalde Bulunan AG Destekli Bir Ses Dosyasi

B. Scan the photo to watch a short cartoon video of ‘Popeye, the Sailor (Temel Reis)’ about the funfair.

Ll

ALLS FAIR
AT THE
FAIR

[ SV Wy p—— ) | N vy & ,5%,..\.,

Sekil 42. Materyalde Bulunan AG Destekli Bir Kisa Film
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bumper cars carrousel

Sekil 43. Materyalde Bulunan AG Destekli Videolar
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Uygulama

ULEARNIT isimli 6gretim materyalinin 6n uygulamasi ayni okuldaki bir {ist sinifta
bulunan 7/C smnifina ger¢ek uygulamadan bir ay once uygulanmistir. Uygulama
oncesi 6gretmen ve dgrencilere bilgilendirme sunumu yapilmigtir. On uygulamada
karsilagilan sorunlara ¢oziimler bulunmus ve gercek uygulama oncesi materyal hazir

hale getirilmistir.

Sekil 44. ULEARNIT Materyalinin Calisma Sekli

Zenginlestirilmis  ders  kitabinin  tasarim  ve  degerlendirme  siirecinin
tamamlanmasindan sonra deneysel ¢alisma Oncesi ¢calisma grubundaki 6grencilere ve
caligmay yiriiten d6gretmene bilgilendirme amagli bir sunum yapilmigtir. Sunumda,
calismanin amaci, plani, Siiresi, ¢aligma siirecinde yapilmasi ve yapilmamasi
gerekenler, kullanilacak materyaller uygulanacak test ve anketler hakkinda

bilgilendirme yapilmstir.
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Degerlendirme

Hazirlanan ders kitab1 son haline getirilmeden once, aciklik ve anlagilirlik agisindan
arastirma kapsami disinda tutulan 24 6grenci ve 12 6gretmenle calisarak goriisleri
alimmustir. Ders kitabinda anlasilmayan yerler diizeltilmis, alistirma ve orneklerde

gerekli eklemeler ve ¢ikarmalar yapilmistir.

Deneysel c¢alismada kullanilan 6gretim materyalinin degerlendirilmesi amaciyla,
hazirlanan ders kitab1 icerik uygunlugu agisindan Sakarya Universitesi Egitim
Fakiiltesi’nde Ingilizce &gretimini yiiriiten ogretim elemanlarmm (1 &gretim
gorevlisi, 1 okutman); ders kitabi hazirlama ve materyal tasarimi ilkelerine
uygunlugu agisindan da aym fakiiltede Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi

derslerine giren Egitim Teknolojisi uzmanlarinin (n=8) da incelemesine sunulmustur.

Uzmanlarin degerlendirme yaparken kullanmalar1 i¢in ders kitabi hazirlama ilkeleri
g0z Oniine alinarak arastirmaci tarafindan cesitli kaynaklar (Kilig¢ ve Seven, 2006;
Biocchi, 2000; Kayapiar, 2009; Cunningsworth, 1984) kullanilarak 31 maddelik bir

Uzman Goériis Formu [EK 4] olusturulmustur.

Verilerin analiz edilmesinde kapsam gecerlik indeksi kullanilmistir. Kapsam gegerlik
indeksi, uzmanlarin 6rnek boliime yonelik puanlarinin birlikte uyumunu ve

yeterliligini gostermektedir.

Uzman degerlendirmesinin sonunda arastirmaci tarafindan Uzman Gortis
Formundaki her bir maddenin Kapsam Gegerlik Orani hesaplanmistir. Buna gore,
uzman degerlendirmesine gore ders kitab1 degerlendirme Olgegine ait KGO
puanlarmin ortalamasi alinarak tiim 6lgegin Kapsam Gegerlik Indeksi (KGI) 0.86
olarak hesaplanmistir. EK 3’te KGO ve KGI sonuglari verilmistir.

Olgegin KGI>KGO oldugundan uzmanlarin kitabin yeterli§ine yonelik olarak fikir
birliginde olduklar1 sdylenebilmektedir.

Uzman goriisleri ile 68renci ve 6gretmenlerden alinan fikirler dogrultusunda gerekli
diizenlemeler yapilarak zenginlestirilmis ders kitabi1 uygulama 6ncesi son haline

getirilmigtir.
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3.4. VERILERIN TOPLANMASI

3.4.1. On-test ve Son-test Ol¢iimlerinin Yapilmasi

Nisan ay1 basinda 6n test amaciyla, Ingilizce Basar1 Testi ve Ingilizce Tutum Olgegi
on-test olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanmistir. Mayis ay1r basinda ise
deneysel uygulama tamamlandig1 icin Ingilizce Basar1 Testi ve Ingilizce Tutum

Olgegi son-test olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanmistir.

3.4.2. Deneysel islem Basamaklar
Calismanin igerigi, plan1 ve uygulamanin siireci Ogrencilere bir sunum olarak

sunulmustur (Sekil 45).

Sekil 45. Deneysel Islemler Oncesi Yapilan Bilgilendirme Sunumu

Zenginlestirilmis ders kitab1 uygulamasi 2015 yili Nisan-Mayis aylar igerisinde 5
hafta siireyle yapilmistir. Deney grubundaki ogrencilerden mobil uygulamayi
kullanabilmeleri i¢in 1’er mobil cihaz getirmeleri istenmistir. Okul idaresinden
kablosuz Internet baglantist kullammi igin gerekli izinler almmustir. Mobil
cihazlarma QR kod uygulamasi olan i-Nigma ve Artirilmis Gergeklik uygulamasi

olan Aurasma uygulamalarini yiiklemeleri istenmistir.
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Ders islenisine ge¢cmeden oOnce uygulayici Ogretmene arastirmaci tarafindan
kullanilacak ara¢ gere¢ ve uygulama hakkinda tekrar gosterim yapilmistir.
Ogretmenin kullanacag1 tablet bilgisayar ders oOncesinde hazirlanip gerekli
uygulamalar cihaza yiiklenmistir. internet baglantis1 kontrol edilip derse hazir hale
getirilmigtir.

Deneysel calisma siirecinin  her asamasi aragtirmaci tarafindan sinif icinde
gozlemlenmistir. Besinci linite olan “At the fair” iinitesi islenirken geleneksel ders
kitab1 kullanilmamistir. Bunun yerine, arastirmaci tarafindan hazirlanan materyal
kullanilarak yillik {nite plan1 dogrultusunda ders Ogretmeni tarafindan sinifta
islenmistir. Sekil 46, 47 ve 48’de uygulama esnasinda c¢ekilen resimler

goriilmektedir.
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Sekil 46. Uygulama Sirasinda Cekilmis Resimler
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Sekil 47. Uygulama Sirasinda Cekilmis Resimler
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“URASMA
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Sekil 48. Uygulama Sirasinda Cekilmis Resimler
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Kontrol grubunda ise, ayni {inite farkli ders saatinde geleneksel ders kitabi
kullanilarak yillik {inite plan1 dogrultusunda ders Ogretmeni tarafindan sinifta
islenmistir.

Derslerin bitiminde, ayn tarih ve saatte, ayn1 ortamda, deney ve kontrol gruplarina
son test uygulamasi yapilmigtir. Deneysel islemlerin ve son testlerin ardindan,
Ogretmene ve deney grubundaki 6grencilere arastirmaci tarafindan hazirlanmis yari-
yapilandirilmig goriisme formlar1 uygulanip kullanilan 6gretim materyali ve
uygulamayla ilgili goriisleri sorulmustur. Elde edilen ifadeler betimsel olarak

bulgular kisminda yorumlanmastir.

3.4.3. Yari-yapilandirilmis Goriisme Formlari

Deneysel islemlerin ardindan, 6gretmen ve dgrencilerin goriislerini almak iizere 8’er
soruluk yari-yapilandirilmis goriisme formlar1 1 G6gretmen ve deney grubunda
bulunan 17 6grenciye uygulama hakkindaki goriisleri ve diistinceleri alinmak tizere
uygulanmistir [EK 17 ve 18]. Nitel veriler 6gretmen ve deney grubundaki 17
ogrenciden toplanmistir. Elde edilen veriler bulgular kisminda analiz edilmis ve

yorumlanmustir.

3.5. VERILERIN ANALIZi

Deneysel islemler dncesi ve sonrasinda uygulanan IBT ve tutum &lgegi ile goriis

formlarindan elde edinilen veriler analizi edilmistir.

IBT’de her madde bir puan olarak degerlendirilip ve basari notlar1 hesaplanmistir.
Tutum Olcegine iliskin veriler, besli likert dlgege uygun olarak hesaplanarak 6grenci
tutum puanlart belirlenmistir. Elde edilen verilerin aritmetik ortalamalari, standart

sapmalar1 bulunmustur.

Gruplarin IBT ve ITO 6n test puanlarina gore diizeltilmis son test ortalama puanlar
arasindaki farklilasmay1 6lgmek i¢in ANCOVA (Kovaryans Analizi) uygulanmistir.

Tiim analiz sonug¢larinin yorumlanmasinda .05 anlamlilik diizeyi kabul edilmistir.

“On-test son-test kontrol gruplu bir desende, arastirmaci deneysel islemin etkili olup

olmadigina odaklanmigsa, en uygun istatistiksel islem, On-testin ortak degisken
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olarak test edildigi tek faktorli ANCOVA’dir” (Biiytikoztiirk, 2011:112). Bu sebeple
ANCOVA kullanilarak &grencilerin On-test puanlarina gore diizeltilmis son-test
puanlart kullanilmistir. “Bu analizin yapilabilmesi i¢in ortalamalar1 karsilastirilacak
olan gruplarin birbirinden bagimsiz olmasi, bagimli degiskene ait puanlarin normal
dagilim sergilemesi ve varyanslarinin esit olmasi, bagimli degisken ve kontrol
degiskeni arasinda dogrusal bir iligki olmasi ve gruplar i¢i regresyon egimlerinin esit
olmasi1 gerekmektedir” (Biiyiikoztiirk, 1998; 2011; Can, 2013’den aktaran: Kaymak,
2015:78). Bu dogrultuda gerekli olan varsayimlar incelenmis ve ANCOVA

uygulanmasina karar verilmistir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis 6gretmen ve 0grenci goriis
formlarindan elde edilen veriler betimsel olarak analiz edilmistir. Ogrencilerin ve
O0gretmenin forma yazmis oldugu yazili ifadeler betimlenmis ve yorumlanmistir.

Sonuglarin yorumlanmasinda bu ifadelerden alinan alintilara da yer verilmistir.
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BOLUM 1V

BULGULAR

Bu béliimde, gruplarin 6zellikleri ile ilgili bulgulara ve arastirmanin temel problemi
dogrultusunda yanit bulmaya calisilan alt problemlere ait bulgulara sirasiyla yer

verilmigtir.

4.1. DENEYSEL ISLEM ONCESI DENEY VE KONTROL GRUPLARININ
DENKLIGI

Gruplarin denkligini ortaya koymak igin Ogrencilerin sayisit ve basari testi Ontest
puanlar1 dikkate alinmis, gruplarin normallik ve homojenlik dagilimlarina

bakilmaistir.

4.2. GRUPLARIN SINIF MEVCUDU ACISINDAN KARSILASTIRILMASI

Deney ve Kontrol gruplarindaki 6grencilerin = simif mevcudu agisindan

karsilagtiritlmasina iligkin bilgiler Tablo 4.’te verilmistir.

Tablo 4. Gruplarin Sinif Mevcuduna Ait Frekans Ve Yiizdeleri

Gruplar N %
Deney 17 50
Kontrol 17 50
Toplam 34 100
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Tablo 6°da goriildiigli gibi ULEARNIT materyalinin uygulandigi deney grubu
ogrenci sayist 17, geleneksel ders kitabinin uygulandigi kontrol grubunun &grenci
sayis1 17°dir. Deney ve kontrol gruplari, 6grenci mevcudu agisindan birbirinin

aynisidir.

4.3. GRUPLARIN NORMALLIK DAGILIMI

Deney ve kontrol gruplarinda deneysel islemin yapilabilmesi i¢in deney ve kontrol
grubunun denklestirilmeleri gerekmektedir. Bunun igin gruplarin normallik ve
homojenlik durumlarina bakilmasi gerekmektedir. Gruplar arasi farklilik durumlarini
incelemek i¢in gruplarin normallik ve homojenlik dagilimlarina bakilmstir.
Kolmogorov Smirnov testi ile gruplarin normallik dagilimlari incelenmistir (Tablo 5

ve 6).

Tablo 5. Kontrol Grubu Normallik Dagilim1

Ol¢me Araglari N Kolmogorov-Smirnov Z P
Oneme Yonelik Tutum 17 1,111 ,169
Icerige Yonelik Tutum 17 ,644 ,801
Ders Islenisine Yonelik Tutum 17 ,540 ,932
Basar1 Testi 17 ,601 ,864

Kontrol grubu o6n-test verilerine bakildiginda; Oneme Yonelik Tutum (p=.169;
p>0.05) icerige Yonelik Tutum (p=801; p>0.05), Ders Islenisine Y&nelik Tutum
(p=932; p>0.05), Basar1 diizeyi (p=864; p>0.05) ile verilerin p>0.05 durumuna goére

normal dagilim gozlenmistir.
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Tablo 6. Deney Grubu Normallik Dagilim1

Olgme Araclart N Kolmogorov-Smirnov Z P
Oneme Yonelik Tutum 17 ,535 ,937
igerige Yonelik Tutum 17 1,065 ,207
Ders Islenisine Yénelik Tutum 17 ,839 482
Basar Testi 17 575 ,895

Deney grubu on-test verilerine bakildiginda Oneme Yonelik Tutum (p=.937;
p>0.05), Igerige Yonelik Tutum (p=207; p>0.05), Ders Islenisine Yonelik Tutum
(p=482; p>0.05), Basar1 diizeyi (p=895; p>0.05) ile durumuna goére normal dagilim
gozlenmistir. Normal dagilim sergiledigi goriilen kontrol ve deney gruplarinin

homojen dagilim sergileyip sergilemedigine bakilmaistir.

4.4, DENEY VE KONTROL GRUBUNUN ONTEST PUANLARININ
INCELENMESI

On-test sonuglar1 Sekil 49°daki grafikte ve Tablo 7°de gériilmektedir.
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Sekil 49. Deney ve Kontrol Grubu Ingilizce Basar1 Testi On-test Sonug Grafigi
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Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubu Ingilizce Basar1 Testi On-test Sonuclari

Deney Grubu Kontrol Grubu t P
N X S N X S
Bagar1 Testi 17 11,173 2,579 17 13,764 2,586 -2,921 772

Tez kapsaminda On-test sonuglarinin analiz edilmesinin ardindan, deney grubunun
Ingilizce dersi On-test ortalamasinin X=11,173+ 2,579; kontrol grubunun &n-test
ortalamasimnin X=13,764+2,586 oldugu goriilmiistiir. Bu bulgu ile gruplar arasinda
kontrol grubu lehine anlamli farklilik vardir denilebilir. Bu durumun deneysel

kosullar1 saglama acisindan kontrol edilmesi i¢in ANCOVA kullanilmaistir.

ANCOVA’nin yapilabilmesi ic¢in ortalamalar1 karsilastirilacak olan gruplarin
birbirinden bagimsiz olmasi, bagimli degiskene ait puanlarin normal dagilim
sergilemesi ve varyanslariin esit olmasi, bagimli degisken ve kontrol degiskeni
arasinda dogrusal bir iliski olmasi ve gruplar i¢i regresyon egimlerinin esit olmasi
gerekmektedir” (Biiyiikoztiirk, 1998; 2011; Can, 2013). Bu dogrultuda gerekli olan
varsayimlar incelenmis ve verilerin gerekli sayiltilar1 karsiladigi gorilerek

ANCOVA yapilmasina karar verilmistir.

4.4.1. ULEARNIT Materyalinin Ogrencilerin Ingilizce Dersi Akademik

Basarilar1 Uzerindeki Etkisine Yoénelik Bulgular

Aragtirmanin birinci alt probleminde “AG destekli Ingilizce ders kitabiyla dgretim
yapilan Deney Grubu oOgrencileri ile Geleneksel ders kitabiyla ogretim yapilan
derslere katilan Kontrol Grubu o&grencilerinin On-test basart puanlarina gore
diizeltilmis son-test basari puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik var midir?”

sorusuna cevap aranmaktadir.
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Tablo 8. Deney ve Kontrol gruplarmin IBT On-test ANCOVA Sonuglari

Varyans Kareler Kareler

Kaynagi Toplam sd  Ortalamasi F p n?
Model 158,976% 2 79,488 27,036 ,000 ,636
Ortak Degisken 33,105 1 33,105 11,260 ,002 ,266
Basar1 On Test 158,859 1 158,859 54,033 ,000 ,635
Grup 30,012 1 30,012 10,208 ,003 ,248
Hata 91,141 31 2,940

Toplam 8700,000 34

*p<0.05

Tablo 9. On-test Puanlarina Gére Diizeltilmis Son-test Basar1 Puanlar

Gruplar N Son-test Ortalamasi Diizeltilmis Ortalama
Deney Grubu 17 15,705 16,822
Kontrol Grubu 1/ 15,823 14,707

Ingilizce Basar1 Testi (IBT) puanlarmin ANCOVA sonucunda (Tablo 8 ve 9), deney
grubunun On-test puanlarma gore diizeltilmis son-test basari1 puanlari ortalamasi
X=16,822 olarak hesaplanmistir. Kontrol grubunun diizeltilmis son-test basari
puanlar1 ortalamasi ise X=14,707’dir. ANCOVA sonucunda anlamli farklilik
goriildiigiinden (F= 10,208, p<.05), Ingilizce dersi akademik basar1 puanlar1 arasinda
deney grubu lehine anlamli farklilik oldugu bulunmustur. Yani, artirilmis gerceklik
ile desteklenen ders kitabinin 6grencilerin basarisi lizerinde olumlu bir etkisi oldugu
sOylenebilir. Anlamli farkliligin biiyiikliigiinlin incelenmesi i¢in hesaplanan eta kare
degerinin .25 oldugu goriilmektedir. Green ve Salkind’e (2003) gore bu deger .14’ten
biiyiik oldugu i¢in buradaki anlamliligin yiiksek bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

4.4.2. ULEARNIT Materyalinin Ogrencilerin Ingilizce Dersi Tutumlar
Uzerindeki Etkisine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt probleminde “AG destekli Ingilizce ders kitab1 ile 6gretim
yapilan Deney Grubu oOgrencileri ile geleneksel ders kitabiyla 6gretim yapilan

derslere katilan Kontrol Grubu 6grencilerinin;
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a. Dersin 6nemine,

b. Dersin igerigine ve

c. Dersin islenisine yonelik 6n-test tutum puanlarina gore diizeltilmis son-test tutum
puan ortalamalar1 arasinda anlamli farklilik var midir?”

sorularina cevap aranmaktadir.

a. Oneme Yonelik Tutum

Tablo 10. Deney ve Kontrol gruplarinin Ingilizce Tutum Olgegi Oneme Y6nelik
Tutum alt faktorii On-test ANCOVA Sonuglari

Varyans Kareler Kareler

Kaynagi Toplami sd Ortalamast F p
Model 18,3572 2 9,178 60,000 ,000
Ortak Degisken ,110 1 ,110 , 720,403
Oneme Yo6n.Tutum 18,228 1 18,228 119,160 ,000
Grup ,450 1 ,450 2,944 096
Hata 4,742 31 ,153

Toplam 199,132 34

*p<0.05

Tablo 11. On-test Puanlarina Gére Diizeltilmis Son-test Oneme Yo6nelik Tutum

Puanlan
Gruplar N Son-test Ortalamasi Diizeltilmis Ortalama
Deney Grubu 17 2,213 2,160
Kontrol Grubu 17 2,336 2,391

Yapilan Diizeltilmis ANCOVA sonucunda (Tablo 10 ve 11) anlamli bir farklilik
goriilmemektedir. Artirilmis gerceklik destekli ders kitabi kullanan Ogrenciler ile
geleneksel ders kitabi kullanan 6grencilerin dersin 6nemine yonelik tutumlarinda

anlaml bir farklilik goriillmemektedir.
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b. Icerige Yonelik Tutum

Tablo 12. Deney ve Kontrol gruplarinin Ingilizce Tutum Olgegi Icerige Yonelik
Tutum alt faktorii On-test ANCOVA Sonuglari

Varyans Kareler Kareler

Kaynag Toplam sd  Ortalamast F p n?
Model 21,7762 2 10,888 55,577 ,000 ,782
Ortak Degisken ,001 1 ,001 ,003 ,955 ,000
Icerige Yon. Tutum 21,757 1 21,757 111,058 ,000 ,782
Grup ,939 1 ,939 4794 036 ,134
Hata 6,073 31 ,196

Toplam 180,320 34

*p<0.05

Tablo 13. On-test Puanlarina Gére Diizeltilmis Son-test i¢erige Yonelik Tutum

Puanlari
Gruplar N Son-test Ortalamasi Diizeltilmis Ortalama
Deney Grubu 17 2,094 1,949
Kontrol Grubu 17 2,141 2,287

ANCOVA sonucunda (Tablo 12 ve 13), kontrol grubunun igerige yonelik diizeltilmis

tutum puanlarinin deney grubuna goére anlamli olarak daha yiiksek oldugu

bulunmustur. Bunun olast nedeni, artirnllmis gergeklik ile desteklenmeyen igerigi

anlamak i¢in daha c¢ok caba harcanmasi ve bu nedenle desteksiz icerigi anlamaya

daha ¢ok calisilmasi olabilir. Anlamli farkliligin biiytikliiglinlin incelenmesi igin

hesaplanan eta kare degerinin .13 oldugu goriilmektedir. Green ve Salkind’e (2003)

gore bu deger .14’ten biiyiik oldugu i¢in buradaki anlamliligin yiliksek bir etkiye

sahip oldugu sdylenebilir.
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c. Ders Islenisine Yonelik Tutum

Tablo 14. Deney ve Kontrol gruplarinin Ingilizce Tutum Olgegi Ders Islenisine
Yonelik Tutum alt faktdrii On-test ANCOVA Sonuglart

Varyans Kareler Kareler

Kaynagi Toplam1 sd Ortalamast F p
Model 6,7542 2 3,377 12,050 ,000
Ortak Degisken 1,029 1 1,029 3,671 ,065
Islenise Yon. Tutum 6,393 1 6,393 22,814 ,000
Grup ,002 1 ,002 ,008 931
Hata 8,688 31 ,280

Toplam 240,625 34

*p<0.05

Tablo 15. On-test Puanlarina Gére Diizeltilmis Son-test Ders Islenisine Yonelik

Tutum Puanlan

Gruplar N Son-test Ortalamasi Diizeltilmis Ortalama
Deney Grubu 17 2,470 2,565
Kontrol Grubu 17 2,676 2,582

Yapilan diizeltilmis ANCOVA sonucunda (Tablol4 ve 15) anlamhi farkliliga

rastlanmamuistir.

4.4.3. ULEARNIT o6gretim materyali ile yapilan deneysel islemler hakkinda
ogretmen ve 6grencilere uygulanan goriisme formlarindan elde edilen bulgular

ile ilgili sonuc¢lar

Arastirmanin ti¢lincii alt probleminde “Deneysel islemlerle ilgili 6gretmen ve 6grenci
goriisleri nelerdir?” sorusuna cevap aranmaktadir.

Arastirmanin uygulanmasindan sonra, ders Ogretmeni ve deney grubundaki
ogrencilere yar1 yapilandirilmis goriisme sorularinin bulundugu form uygulanmistir.

Bu goriismelerden elde edilmis olan nitel veriler betimsel olarak analiz edilmistir ve
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yorumlanmistir. Sorulan 8 sorunun cevaplart 6 baglik altinda dogrudan alintilarla

birlikte asagidaki bagliklar altinda 6gretmen ve 6grenciler i¢in ayr1 ayrt sunulmustur:

a) ULEARNIT materyalinin avantaj ve dezavantajlarina yonelik 6gretmen goriisleri
b) ULEARNIT materyalinin sevilen ve sevilmeyen yonleri hakkinda &gretmen
goriisleri

¢) ULEARNIT materyalinin kullanim kolaylig1 hakkinda 6gretmen goriisleri

d) Derste etkili olup olmadig1 yoniinde 6gretmen goriisleri

e) Materyalin 6nceki ders kitabindan farkli yonleri hakkinda 6gretmen goriisleri

f) Uygulama sonras1 materyal hakkindaki goriis ve onerileri

4.4.3.1. Ogretmen goriisme formundan elde edilen bulgular

Yar1 yapilandirilmig goriisme formu uygulanan 6gretmen goriismesi sonucu elde

edilen bulgular asagida belirtilmistir.

a) ULEARNIT materyalinin avantaj ve dezavantajlarina yonelik 6gretmen

goriisleri

Goriisme sonucuna gore, uygulamayr yapan Ingilizce dersi dgretmeni, dgrencilerin
yeni ders kitabina yonelik istek ve motivasyonlarmin geleneksel ders kitabina gore
daha yiiksek oldugunu fark ettigini ve bunun ¢ok sik rastlanan bir sey olmadigini,
uygulamada hem kendisinin hem de o6grencilerin ¢ok memnun kaldigini ve AG

destekli ders kitabinin ingilizce derslerinde kullanilmas: gerektigini belirtmistir.

ULEARNIT materyali ile alakali bazi diizenlemelerin ve iyilestirmelerin yapilip,
yasanan teknik problemlerin ¢oziiliip daha etkin bir sekilde kullanilmas1 gerektigi de
ogretmen tarafindan belirtilmistir. Asagida deneysel islemleri yiirliten 6gretmenin bu

konu hakkindaki gortisleri aktarilmaktadir:

“Uygulamaya baslamadan énce égrencilerin derse yonelik tutum ve basarilart ¢ok
diigiik degildi. Ama bu uygulamamn ézellikle Ingilizce dersinde Ggretilmesi zor olan
bazi konularda ¢ok verimli olabilecegini diisiiniiyorum. Ben sahsen daha once bu
uygulamayr  bilmiyordum. Acgik¢ast bilgilendirme sunumu yapilana kadar bu
uygulamanin ¢ok etkili olacagim diigiinmiiyordum. Ama daha ilk derste uygulamay
gordiiklerinde saskinliga ugrayan ogrencilerim bu yeni kitabt evierine gotiirmek
istediklerini soylediklerinde fikrim degismeye baslamisti. Ogrencilerim ilk defa bir
ders kitabini bu kadar benimsediklerini ve evde kendi cihazlariyla kitabin tamamini
incelemek istediklerini soylediler. Bu uygulamanin 6grenmeye de mutlaka katkist
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olabilir fakat bence en onemli avantaji, ogrencilerin derse ve ders materyaline karst
tutum ve motivasyonlarini artirmasidir. Agitkcasi benim de ¢ok hosuma gitti ve
Tiirkiye'de ders kitaplarinda uygulanmayan bu uygulamanmin bence bir an once
gerceklestirilmesi gerekir.”

Deneysel islemler sirasinda bazi Ogrenci velilerinin, 6grencilerin derse olan
ilgilerinin arttigim1  gozlemlediklerini aktardiklari, uygulamayir yapan Ogretmen

tarafindan belirtilmistir.

Deneysel iglemleri yiiriiten 6gretmen ve 6grencilerin uygulamanin derse yonelik
tutum ve motivasyonlarmi artirdigr  diislindiiklerini  goriilmektedir. Fakat
avantajlarinin yaninda bazi1 dezavantajlarinin da oldugu o6gretmen tarafindan su
sekilde belirtilmistir:
“Uygulama ¢ok giizel fakat bazen fazla zaman alyor. Yani normal ders kitabinda kisa
siirede ogretilebilecek bir konuyu yasanan bazi teknik problemlerden dolayr daha
uzun siirede ogretebildim. Kitap iizerindeki interaktif icerigin bazen ge¢ agilmast,
internet baglantisindaki kopmalar ve bazi oOgrencilerin tam olarak uygulamayt
kavrayamamasindan dolayr bazi sorunlar yasadik. Ayrica mobil cihazlart kullanmak
tabii ki olumlu anlamda etkilidir ama zaten siirekli teknolojik aletler kullanan

ogrencilerin derste de bu kadar yogun teknolojik alet kullaniminin ozellikle bagimlilik
noktasinda olumsuz etkiler yaratacagini diistintiyorum.”

b) ULEARNIT materyalinin sevilen ve sevilmeyen yonleri hakkinda 6gretmen

goriisleri

Kullanilan materyalin sevilen ve sevilmeyen yonleri soruldugunda, uygulayici
ogretmen, kullanilan materyalin igerdigi interaktif igerigin kitab1 daha gekici hale
getirdigini, bu interaktif igerigin okul disinda herhangi bir yerde de
goriintiilenebilecegini, Ozellikle ge¢ Ogrenen Ogrencilerin  konular1  tekrar
edebilmesini sagladigindan dolay1 ¢ok begendigi bir materyal oldugunu su sekilde

ifade etmistir:

“Ogrenciler gercekten yeni ders kitabini sahiplendiler. Derse yonelik istek ve
motivasyonlarim artirdigir kesin. Kitaptaki multimedya iceriklerin olmasi; dinleme
parcalarint  6grencilerin  sadece ders iginde degil; evinde, serviste, vb. de
dinleyebilmeleri, iki boyutlu resim ve ¢izimleri tic boyutlu olarak gériintiileyebilmesi
gergekten benim bu kitapta en sevdigim yonlerdir. Kitapla ilgili tek sevmedigim sey
teknik sikintilardan dolayr bazen zaman kaybettirmesi diyebilirim. Mesela elektrik
kesintisi oldu bir keresinde. Internet baglantisi sorunu yasadik bazen. Ama bu
problemler siirekli olmadigi icin genel olarak bu materyali sevdigimi soyleyebilirim.”
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Ders saati igerisinde yasanan bazi teknik aksakliklarin zaman kaybettirdigini ve derse
ilgiyi birden diisiirebildigini de belirten uygulayict 6gretmenin genel olarak materyal

hakkinda olumlu diisiincelere sahip oldugu sdylenebilir.

c) ULEARNIT materyalinin kullamim kolayhig hakkinda 6gretmen goriisleri

Hibrit ders kitabi kullanimi ile ilgili uygulama Oncesinde Ogretmen ve deney
grubundaki Ogrencilere aragtirmaci tarafindan hem teorik hem pratik bilgilendirme
yapilmistir. Bu bilgilendirme sayesinde, uygulamada materyal kullanimi agisindan
zorluk ¢ikartacak bir olay yasanmamustir. Internet baglantismin bir iki kez
kopmasindan kaynakli baglanti ve dolayisiyla igerigi goriintiileyememe Sorunu
yasanmustir. Uygulayicit 6gretmen mobil cihazlarin kullanimiyla ilgili ¢ok fazla
tecriibe sahibi olmadig1 i¢in uygulama baslarinda biraz zorlandigi goriilmistiir. Fakat
Ogrencilerin tamaminda akilli telefon, tablet vb. mobil cihazlar oldugundan,
kullanimda pek zorluk yasamamislardir. Ogretmenin materyal kullanim kolaylig

hakkindaki ifadeleri su sekildedir:

“Uygulama oncesinde hem bana hem dégrencilere uygulamanin nasil yapilacagi ve
hangi araglarin nasi kullanilacagr hakkinda bilgilendirme sunumu yapildi ve
uygulamali olarak denedik. Ik baslarda, yeni bir teknoloji oldugu icin, yani daha
once hi¢ kullanmadigim icin biraz zorlandim. Ogrenciler ise uygulamada ve materyal
kullamiminda  hi¢  sorun  yasamadilar. Isiktan kaynakli  olarak igeriklerin
gortintiilenememe sorunu bazen yasandi. Ama tekrar tekrar uygulandik¢a zamanla
kullamimdaki ~ sorunlar ¢oziildii. Genel olarak materyalin  kullanmimi  kolaydi
diyebilirim.”

d) Derste etkili olup olmadig1 yoniinde 6gretmen goriisleri

Hibrit 6gretim materyalinin 6grencilerin derse yonelik basar1 ve tutumlarini artirip
artirmada etkili olup olmadig1 soruldugunda, uygulayici O6gretmenin materyali
egitim-ogretim siirecine katki yapan etkili bir materyal olarak gordiigi

gbzlemlenmistir. Ogretmen konuyla alakali olarak su ifadeleri kullanmistir:
“Derse yénelik en onemli etkisi bence dgrencilerin derse yonelik tutum ve
motivasyonlarimi  artirmasidir. Dersteki basaryyt da artirdigit sonuclardan da

anlasilryyor. Ama bilgiye ulagmak icin once ilgili olmak gerekir. Bu ag¢idan,
ogrencilerin ilgilerini artirmasi bence materyalin etkili oldugunu gosteriyor.”
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e) Materyalin onceki ders kitabindan farklh yonleri hakkinda ogretmen

goriisleri

Uygulayic1 6gretmene materyalin dnceki ders kitabiyla karsilastirildiginda ne gibi

farkl1 yonleri oldugu soruldugunda, 6gretmen su ifadeleri kullanmistir:

“Klasik kitapta sadece yazilar ve sikici resimler vardi. Bu zenginlestirilmis
materyalde ses, miizik, video, animasyon, vb. dijital iceriklerin olmas: kitab1 daha
ilgi cekici hale getirmis. Ogrenciler ilk gordiikleri andan itibaren kitabi evlerine
gotiirmek istediklerini soylediler. Kitabi ¢ok benimsediler. Diger kitapla ders
islerken hi¢ boyle bir tepki ile karsilasmamistim.”

f) Uygulama sonrasi 63retmenin materyal hakkindaki goriis ve onerileri

Uygulama sonunda, dgretmenin genel olarak zenginlestirilmis 6gretim materyali
hakkinda belirtmek istedigi fikirleri ve niyetleri soruldugunda, 6gretmen su sekilde

cevap vermistir:

“Yeni ders kitabinin ilerleyen yillarda yogun bir sekilde kullamim potansiyeli
oldugunu diigiiniiyorum. Teknik sikintilar giderildiginde ¢ok yararli olacagin
diigtiniiyvorum. Dersleri daha etkili hale getireceginden diger Ogretmenlerin
kullanmast icin onlara tavsiye edebilirim. Bakanligin da bu yonde ¢alisma yapmast
gerektigi kanaatindeyim. Piyasada bulunan AG destekli materyallerden de yeni
haberim oldu. Onlardan ilgili olanlart derslerimde kullanabilivim veya kendim de
tasarlayabilirim diye diisiiniiyorum.”

4.4.3.2. Ogrenci goriisme formundan elde edilen bulgular

Yar1 yapilandirilmig gériisme formu uygulanan 6grenci goriismesi sonucu elde edilen

bulgular asagida belirtilmistir.

a) ULEARNIT materyalinin avantaj ve dezavantajlarmma yonelik 6grenci

gorusleri

Deney grubu Ogrencilerine uygulanan 6grenci goriisme formunda elde edilen
bulgularda materyalin avantaj ve dezavantajlar1 soruldugunda &grencilerin genel
olarak materyalin ilgi ¢ekici olmasi, eglenceli olmasi ve derse katilimi artirmasi vb.
avantajlarim1 belirttikleri, baz1 68rencilerin ise yasanan teknik sikintilar1 belirttikleri
goriilmiistiir. Formdan elde edilen cevaplara genel olarak bakildiginda, 6grencilerin
materyalin avantajlarinin dezavantajlarindan ¢ok daha fazla oldugunu aktardiklar

goriilmektedir. Ogrencilerin bazilariin gériisleri su sekildedir:
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02: “Kesinlikle ¢ok avantajl, bence bu kitap ¢ok eglenceli.

O8: “Elektrikler kesilmese iyi olurdu. Kitaptaki video ve animasyonlari goremedik
bazen.”

O13: “llk defa bir kitab: eve gétiiriip daha fazla incelemek istedim, ¢ok ilgi cekiciydi.”

017: “Diger derslerde de olsa keske, mesela matematik dersinde!”

b) ULEARNIT materyalinin sevilen ve sevilmeyen yonleri hakkinda ogrenci

goriisleri

Materyalin sevilen ve sevilmeyen yonleri soruldugunda, 6grencilerin hepsinin
materyali ~ sevdikleri, hatta diger kitaplarm da AG uygulamalariyla
zenginlestirilmesini istediklerini su sekilde ifade etmislerdir:
03: “Kitabin en sevdigim yam animasyonlardi. Ozellikle de kitabin sonundaki
kelimeler kismindaki animasyonlar ¢ok eglenceliydi. Ilk gordiigiimde inanamadim.”

09: “Animasyonlar cok iyiydi. Bir de eski kitaptaki divaloglarin seslerini kitap
tizerinde duymak iyi oldu.”

012: “Kitaptaki iceriklerin web sitesinde de olmas: giizel bence”’
O15: “En azindan eski kitap gibi sikici degildi!”’
016: “Kitaptaki icerigi gormek, duymak hatta dokunmak ¢ok ilgimi cekti.”

c) ULEARNIT materyalinin kullamim kolayhig hakkinda 6grenci goriisleri

Materyalin kullanim kolaylig1 hakkindaki fikirleri soruldugunda, Ogrenciler
halihazirda mobil cihazlar1 yogun olarak kullandiklarindan dolayr materyali
kullanmada zorluk ¢ekmediklerini, materyalin kullanimin1 kolay bulduklarin1 fakat
elektrik kesintisi ve internet baglantisinin kopmast gibi durumlarda materyali
kullanmanin zorlastigini su ifadelerle belirtmislerdir:

02: “Zaten akilli telefon ve tablet kullanmada sorun yasamiyorum. Bu uygulamay:
kullanmak da zor olmadi benim acimdan.”

O4: “Kullamm ¢ok kolayd.”

08: “Kullamimi benim icin kolaydi, ilk baslarda anlamadigim bazi yerler vardi ama
ogretmenim hemen yardimct oldu.”

010: “Baglant: kopmasa kullanimi kolaydi ama birkag kez baglanamadik.”

O14: “Kitapta ¢ikan videolar icin bir kere agip tiklamak yetiyordu ama animasyonlar
icin tabletimi siirekli resimler iistiinde tutmak gerekiyordu. Bu yiizden yoruldum
biraz.”
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d) Derste etkili olup olmadig1 yoniinde 6grenci goriisleri

Gortigme formunda Ogrencilere materyalin etkili olup olmadigr sorulmustur.
Ogrencilerin  bu konu hakkindaki gériisleri nicel sonuglar ile paralellik
gostermektedir. Ogrenciler materyalin ders basarilarin1  artirdigin1 ve  derse
katilimlarin1 artirmayr sagladigini aktarmiglardir. Konuyla alakali olarak bazi

ogrenciler sunlar belirtmislerdir:

Ol: “Cok da etkili oldugunu sanmiyorum. Bazen eglenceli oldu ama eski kitapta da
egleniyorum ben.”

02: “Mesela 'rollercoaster’ kelimesini bir tirlii anlamamistim. Videosunu ve
animasyonunu gortince aklimdan ¢ikmadi bir daha”

O5: “Kitap derse olan ilgimi artirdi. Ama bu uygulamadan sonra yine eski sikici
kitabt kullanmaya devam edecegiz maalesef!”

013: “Kesinlikle ¢ok etkili. Ingilizce égrenirken okumanin disinda diyaloglar: duymak
da ¢ok onemli bence. Uygulama sayesinde bunu gormiis olduk.”

O17: “Benim basarimi ¢ok artirmadi ama ders ¢ok eglenceliydi. Bu yiizden benim icin
etkili oldu.”

e) Materyalin 6nceki ders kitabindan farklh yonleri hakkinda 6grenci goriisleri

Ogrencilere materyalin dnceki ders kitabiyla karsilastirildiginda farkli yonleri olup
olmadig1 soruldugunda, zenginlestirilmis kitapta bulunan AG igeriklerinin konuyla
ilgili icerige ulagmak i¢in faydali oldugu, bu kodlar sayesinde evlerinde de okulda
izledikleri icerie web sitesi ve kitap tlizerindeki AG igerikleri araciligiyla
ulasabildiklerini belirtmislerdir. Bunun onceki ders kitaplarinda olmamasinin dijital
igerikleri sadece 2 boyutlu olarak gormelerine, 3 boyutlu olarak gérememelerine

sebep oldugunu su ciimlelerle belirtmislerdir.

O4: “Eski kitabimiz 2 boyutlu, bu kitap ise 3 boyutlu.”

O7: “Kitaptaki konuyla ilgili resim, video, ses, animasyon gibi seyleri evde de
gorebilmemizi saglyor, eski kitapta bu dzellik yoktu. ”

012: “Ciplak gézle bakildiginda pek fark yok gibi gériiniivor ama telefonumla
baktigimda bir siirii video ve animasyon gérdiim.”
f) Uygulama sonrasi 6grencilerin materyal hakkindaki goriis ve onerileri

Uygulamanin sonunda Ogrencilerin materyal hakkindaki fikir ve niyetlerini
ogrenmek i¢in sorulan sorunun cevabi olarak ogrencilerin materyal hakkinda genel

olarak olumlu diisiincelere sahip olduklari, materyali uygulama sonrasinda da
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kullanmak istedikleri ve diger branglarda da kullanilmak {izere tavsiye ettikleri

gdzlemlenmistir. Ogrenciler fikir ve niyetlerini su ifadelerle belirtmislerdir:

05: “Kitap cok giizel, cok ilgi cekici. Bende kalmasint isterdim!”

09: “Matematik dersinde bu uygulama olsa belki anlardim zor olan matematik
konularini.”

016: “Kitabi genel olarak sevdim ve tiim kitaplarda uygulanmasim isterim. Biitiin
dersler boyle ilgi ¢ekici hale gelir.”

’

O17: “Cok begendim, kullanilmasim tavsiye ederim.’
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde tez ¢alismasinin bulgularina dayali olarak sonuglara yer verilmis ve bu

sonuclar alan yazina dayali bir sekilde tartisiimistir.

5.1. SONUC VE TARTISMA

Bu boélimde, calisma sonucunda elde edilen sonuglar asagida 3 baslik altinda

verilmistir:

» ULEARNIT 6gretim materyali ile islenen Ingilizce dersinin 6grencilerin Ingilizce
dersi akademik basarilarina etkililigine yonelik sonuglar
> ULEARNIT 6gretim materyali ile islenen Ingilizce dersinin dgrencilerin Ingilizce
dersine yonelik tutumlarina etkililigine yonelik sonuclar
» ULEARNIT 0Ogretim materyali hakkinda o6gretmen ve Ogrencilere uygulanan

goriisme formlarindan elde edilen bulgular ile ilgili sonuglar

5.1.1 ULEARNIT Ogretim Materyali ile Islenen Ingilizce Dersinin Ogrencilerin
Ingilizce Dersi Akademik Basarilarina Etkisine Yonelik Sonuclar

Deneysel islem Oncesi ve sonrasinda on-test ve son-test olarak kullanilmak iizere
aragtirmaci tarafindan gelistirilmis Ingilizce Basar1 Testi (IBT) ile 6gretim materyali

degiskeninin 6grencilerin Ingilizce akademik basarilarina etkililigi dl¢iilmiistiir.

ULEARNIT o&gretim materyali kullanilarak dersin islendigi deney grubu ile
geleneksel ders kitabiyla yapilan dersin islendigi kontrol grubu o6grencilerinin

Ingilizce Basar1 Testi (IBT) ANCOVA puanlari arasinda anlamli farklihik
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bulunmustur. Bu sonug¢ dogrultusunda, ingilizce dersi akademik basarilarinin deney
grubu lehine oldugu goriillmektedir. Sonug olarak, Artirilmis Gergeklik destekli hibrit
ders kitabi kullaniminin 6grencilerin Ingilizce dersi basarilarmi olumlu yonde

etkiledigi ve akademik basarilarina katki sagladigi sdylenebilir.

5.1.2. ULEARNIT Ogretim Materyali 1le Tslenen Ingilizce Dersinin

Ogrencilerin Ingilizce Dersine Yonelik Tutumlarina Etkisine Yénelik Sonuglar

Ingilizce dersine yonelik tutumlar 3 alt faktor ile dl¢iilmiistiir: Oneme yonelik tutum,

icerige yonelik tutum ve dersin islenisine yonelik tutum.

Oneme yénelik tutum ve dersin islenisine yonelik tutum puanlari agisindan deney ve
kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir farklilik goériilmezken, igerige yonelik tutum
acisindan kontrol grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Bu durum igerigin
AG teknolojisi kullanilarak sunuldugu deney grubu lehine farklilik beklenmesi dogal
karsilanabilecekken tersine bir sonucun ¢ikmasi nedeniyle sasirticidir. Ogretmen ve
Ogrenci goriisleri incelendigi zaman da deney grubundaki islemlerin 6grencilerin ilgi
ve motivasyonlarim1 artirdigi goriilmektedir. Buradaki sonu¢ bu bulgularla da
celismektedir. Kontrol grubundaki igerige yonelik tutumun daha yiiksek ¢ikmasinin
nedeni 6grencilerin igerigi anlamay1 kolaylastiran deney grubuna gore igerikle ilgili
daha fazla c¢aligmalarmin bu nedenle igerige daha fazla odaklanmay1
hedeflemelerinin sonucu olabilir fakat yorum sadece bir olasi neden olabilir.
Durumun anlasilmasi i¢in benzer ¢alismalarin yapilmasi ve dogrudan bu durumla

ilgili nitel ve nicel verilerin toplanmasini ve incelenmesini gerektirmektedir.

5.1.3. ULEARNIT Ogretim Materyali Hakkinda Ogretmen ve Ogrencilere

Uygulanan Gériisme Formlarindan Elde Edilen Bulgular ile ilgili Sonuclar

AG destekli Ogretim materyalinin  etkililigi ile ilgili nitel bulgular
degerlendirildiginde, uygulayici 6gretmen materyalin 6grenci basarilari, tutumlari ve
motivasyonlar1 agisindan olduk¢a faydali oldugunu ve 6grencilerin 6grenmelerine
katkist oldugunu belirttigi  goriilmektedir. Nitel bulgularla nicel bulgular
karsilastirildiginda, nicel bulgularda &grencilerin  Ingilizce dersine  yonelik
tutumlarinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik goriilmedigi ama basarilarinda

anlaml bir farklilik goriildiigii gozlemleniyorken, goriigme formlarindan alinan nitel
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bulgulara gore uygulamanin 6grencilerin basarilar1 ve tutumlarina olumlu etkisinin

oldugunun diistintildiigii goriillmektedir.

Ogretmene uygulanan goriisme formundan elde edilen bulgulara gére, uygulamada
kullanilan ¢oklu ortam dosyalarina erisimin ¢ok hizli olmasi sebebiyle, 6gretmene
ders icerisinde zaman kazandirdigi, teknik aksakliklar oldugunda ise zaman
kaybettirdigi goriilmektedir. Ogretmenin genel olarak materyali kullanishi buldugu,
ogrenmeye katki sagladigimi diisiindiigii, ogrencilerin derse yonelik tutum ve
motivasyonlarinda artis gozlemledigi ve materyalin kullanimini tavsiye ettigi

goriilmektedir.

Ogrencilere uygulanan goriisme formundan elde edilen bulgulara gére, 6grencilerin
materyali c¢ok sevdikleri, kullanigli bulduklari, derse yonelik ilgi ve

motivasyonlarinin arttig1 ve materyalin kullanimini tavsiye ettikleri gzlemlenmistir.

Bu calismadan elde edilen nicel ve nitel sonuglar degerlendirildiginde, Artirilmis
Gergeklik destekli hibrit ders Kitabi kullanmmmin &grencilerin Ingilizce dersi
basarilarina ve Ingilizce dersine yonelik tutumlarina olumlu yonde etkileyebilecegi
sOylenebilir. Geleneksel ders kitabr ile karsilastirildiginda, deneyi uygulayan
Ogretmen ve deney grubu Ogrencilerinin genel olarak; ¢alismanin deney kisminda
kullanilan zenginlestirilmis ders kitabin1 kullanmaktan ¢ok zevk aldiklari, tekrar
kullanmaya istekli olduklari, kitabin kullanim kolayligimi belirttikleri ve kullanilan
AG uygulamalari ile zenginlestirilmis bu 6gretim materyalinin ders iglenisi siirecinde

ogrencilerin motivasyonunu arttirdigi gézlenmistir.

Gelistirilen 6gretim materyali olan ULEARNIT’in hem Ingilizce dersine yonelik
hazirlanacak kitaplarin tasariminda hem de genel olarak tiim ders kitaplarinin
tasarimlanmasinda 6rnek alinabilecek 6zellikleri bulundugu sdylenebilir. Bu agidan,
yapilan bu deneysel ¢aligmanin Ingilizce 6gretimi, dgrenme-dgretme materyali
tasarimi ve ders kitab1 tasarimi c¢alismalarina da olumlu katki saglamasi

beklenmektedir.
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5.2. ONERILER

5.2.1. Arastirma Sonuclarma Dayah Oneriler

> Bu ¢alismada, Ingilizce 6gretiminde AG destekli ders kitabinin kullanim etkililigi
dl¢iilmiistiir. Calismanm sonucunda, ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik
basarilarina katki sagladigi goriilmiistir. Bu nedenle Ingilizce derslerinin
islenmesinde kullanilan ders kitaplarinin artirllmis gerceklik uygulamalar ile
zenginlestirilmesi 6nerilmektedir.

> Ogrencilerin tutumlar1 acisindan ogrencilerin sadece ders igerigine ydnelik
tutumlart acisindan bir etkililik belirlenmistir. Ayrica, nitel bulgular ise ilgi ve
motivasyon artisina yonelik destekler sunmaktadir. Bu sonuglar dikkate
alindiginda artirilmis gerceklik uygulamalarmin Sgrencilerin Ingilizce igerige
yonelik tutumlarinin artirilmasi agisindan kullanilmasi 6nerilmektedir.

> MEB tarafindan baslatilmis olan FATIH Projesi kapsaminda her 6gretmen ve
ogrenciye tablet dagitim1 yapilmaktadir. Geleneksel ders kitab1 kullanimi da halen
devam etmektedir. Bu c¢alismada etkin bir sekilde kullanildigi ve olumlu
sonuclarin goriilmesi iizerine, MEB tarafindan da FATIH Projesi kapsaminda
Artirllmis Gergeklik icerikli ders kitabi ¢alismalarinin yapilmasi egitim-6gretim
siirecine katki saglayacaktir. Bu nedenle AG destekli ders kitaplarinin

hazirlanmasi ve egitim sistemimizde kullanilmas1 6nerilmektedir.

5.2.2. Tleride Yapilabilecek Arastirmalara Yénelik Oneriler

» Bu arastirmada Ogrenci tutumlar1 bazi boyutlar agisindan anlamli farkliliklar

gostermemis, ayrica Ogrencilerin ilgi ve motivasyonlar1 nicel araglarla
belirlenmemistir. Bu nedenle, ileride yapilacak c¢aligmalarda tutum, ilgi ve
motivasyonel etkileri daha iyi inceleyecek desenler ve Olgme yoOntemleri

kullanilarak yeni ¢alismalar yapilabilir.

> Bu ¢alismanin deneysel islemi 5 hafta siirmiistiir. Ogrencilerin ve dgretmenin bu

teknolojiye alisma siireleri disiiniildiigiinde aynm1 g¢alismanin daha genis bir

doneme yayilarak daha kapsamli bir sekilde tekrar denemesi yapilabilir.

> Bu calismada, Ingilizce dgretiminde AG destekli ders kitabi kullanim etkililigi

dlgiilmiistiir. Calismanm sonucunda, ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik
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basarilarina katki sagladigi goriilmiistiir. Tutumlar1 acisindan ise 6zellikle igerige
yonelik tutumla ilgili olarak geligkili bir durum ortaya ¢ikmistir. Nitel verilerde
belirtilen ilgi ve motivasyon artisina yonelik goriisler tutum puanlarinda anlamh
farkliliklar olarak gézlemlenememistir. Bu nedenle ileride yapilacak ¢alismalarda
tutum, ilgi ve motivasyonel etkileri daha iyi inceleyecek desenler ve Olgme

yontemleri kullanilarak yeni ¢aligsmalar yapilabilir.

> Bu calisma Ingilizce 6gretimi alaninda yapilmistir. Diger alanlarin 8gretimine
yonelik kitaplarin etkililiginin belirlenmesi i¢in benzer ¢alismalar yapilabilir.

» Yapilan deneysel c¢alisma sadece ortaokul 6. smif seviyesinde Ogrenciler ile
yapilmistir. Farkli yas gruplarindaki 6grencilerle ¢aligmalar yapilabilir.

» Bu caligmada, uygulamanin 6grencilerin basari ve tutumlarina yonelik etkileri
incelenmistir. Ileriki calismalarda, uygulamanm, o6grenim kaliciligina, vb.
etkilerine yonelik ¢alismalar yapilmasi onerilmektedir.

> FATIH Projesi ile iliskilendirilen ¢alismalarda AG destekli materyaller uygulanip
bu uygulamalarin FATIH Projesi’ni gelistirmeye ve etkililigini artirmaya yonelik
katkilar1 incelenebilir. FATIH Projesi kapsaminda bir 6gretim materyali olarak

kullanim degerinin dl¢lilmesinin faydali olabilecegi diisiiniilmektedir.
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EK 3. Ders Kitab1 Uzman Gériis Formu Kapsam Gegerlik Oram ve indeksi

Madde Belirtke Ifadesi

Kazanim tablosu bulunuyor mu?

Kelime bilgisi, sozliik bulunuyor mu?

Kitabin sonunda kaynak¢a var mi1?

Kitabin yonlendirdigi web sitesinin kalitesi nedir?
Icindekiler sayfas1 bulunuyor mu?

Sayfalarin gorsel tasarim kalitesi nasil?

Basitlik ilkesine uygun mu?

Tasidig1 egitsel deger yeterli mi?

© 00O N oo O & W DN P

Dersin hedeflerine ve kazanimlarina uygun mu?

10 Etkinlikler bilgiyi insa ettirmede yeterli mi?

11 Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerine uygun mu?
12 Hedef davraniglara uygun mu?

13 Kullanim esnekligi ve gelistirilebilirligi ne diizeyde?
14 Motivasyon ve ilgiyi saglamasi ne diizeyde?

15 Kullanimi kolay mi1?

16 Ogrencinin katilimini sagliyor mu?

17 Resimlerin ve metinlerin birbirlerini tamamliyor mu?
18 Yazi tipi ve boyutu uygun mu?

19 Kullanilan gorsellerin (resim, grafik) kalitesi ne durumdadir?

20 Gereken yerde basliklar, dip notlar ve kaynakgalar bulunuyor mu?

21 Sayfanin altinda, iistiinde, yanlarinda, satir aralarinda yeterli bosluk var mi1?

22 Alistirmalarin cevaplari bulunuyor mu?

23 Kitabi destekleyen yardimcr arag-gere¢ (multimedya igerik) var m1?
24 Kelime ve ciimleler sinif diizeyine uygun mu?

25 Metinler hedeflenen igerige uygun mu?

26 Kitap genel olarak gorsel tasarim ilkelerine uygun mu?

27 Kitap rahat okunabilir mi?

28 Kitap kullanigl mi1?

29 Edinilen beceri ve kazanilan davraniglari 6lgebilecek sorular var mi?
30 Bilgiler, konularda mantikli sekilde boliimlere ayrilmis mi1?

31 Sorular hedef davraniglarin alan-diizeylerine uygun hazirlanmig m1?

Kapsam Gegerlik Indeksi (Kapsam Gegerlik Orani Ortalamasi) — KGi

96

KGO
1,00
75
75
75
1,00
1,00
75
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
,50
1,00
75
,50
1,00
75

75
1,00
75
1,00

1,00
1,00
1,00
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EK 4. Ogretim Materyaline iliskin Uzman Gériis Formu
UZMAN GORUS FORMU

Sayin Uzman,

Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Ana Bilim Dali Yiiksek Lisans Programi’nda Yrd. Dog. Dr. Ozcan Erkan
AKGUN’i{in damsmanliginda “Ingilizce Ogretiminde Artirilmis Gergeklik Destekli
Ders Kitab1 Kullaniminin Ogrencilerin Basar1 ve Tutumlarina Etkisi” baslikli bir tez
calismast yapmaktayim. Bu kapsamda asagida goriislerinize sunulan Ogretim
materyali olan ULEARNIT isimli zenginlestirilmis ders kitab1, 6grencilerin materyal
iizerindeki artirlmis gergeklik uygulamalar1 sayesinde Ingilizce dersine yonelik
basart ve tutumlarmi artirmayr amaglamaktadir. Sizden istenilen, arastirmaci
tarafindan hazirlanmis olan bu O6gretim materyalini belirtilen kriterlere gore
degerlendirmenizdir.

Eger bu Ogretim materyalinin amacina uygunluk konusunda yeterli oldugunu
diisiiniiyorsaniz devam eden bolimde uzman goriigleri alanindaki A segenegini,
diizeltme gerekeceginin diisiiniiyorsaniz B secenegini, yeterli olmadigim
diistiniiyorsaniz C secenegini liitfen isaretleyiniz. Ayrica ilgili yerlere gerekli
gordiigiiniiz  diizeltmeleri yazimiz. Liitfen bu boliimdeki demografik bilgileri
doldurunuz ve diizeltme gerektigini diisliniiyorsaniz ilgili diizeltmeleri yaziniz. Ek’te
Ogretim materyali sunulmustur. Katkiniz i¢in tesekkiir ederim.

Dincer CINAR

Uzman Goriisleri:

A — “ULEARNIT” adli materyal uygulama i¢in uygundur.
B — “ULEARNIT” adl1 materyal uygulanmadan 6nce bazi yerler degistirilmelidir.
C — “ULEARNIT” adli materyal uygulama i¢in uygun degildir.

Liitfen diger oneri ve diizeltmelerinizi buraya yaziniz.
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EK 5. Materyal Degerlendirme Formu

MATERYAL DEGERLENDIRME FORMU

Hedef Kitle: Ortadgretim 6. Siuf | Tarih:
Ders-Konu: Ingilizce / 5. Unite: At the fair
. =< Y
I¢iitl 2 8| ¢
Olgiitler = 5 :E* Aciklamalar
= =

Kazanim tablosu bulunuyor mu?

Kelime bilgisi, s6zlikk bulunuyor mu?

Kitabin sonunda kaynakga var m1?

Kitabin yonlendirdigi web sitesinin kalitesi nedir?

Icindekiler sayfas1 bulunuyor mu?

Sayfalarin gorsel tasarim kalitesi nasil?

Basitlik ilkesine uygun mu?

Tasidig1 egitsel deger yeterli mi?

Dersin hedeflerine ve kazanimlarina uygun mu?

Etkinlikler bilgiyi inga ettirmede yeterli mi?

Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerine uygun mu?

Hedef davranislara uygun mu?

Kullanim esnekligi ve gelistirilebilirligi ne diizeyde?

Motivasyon ve ilgiyi saglamasi ne diizeyde?

Kullanimi kolay mi?

Ogrencinin katilimimi sagliyor mu?

Resimlerin ve metinlerin birbirlerini tamamlamalarina
ne derece 6zen gosterilmis?

Yazi tipi ve boyutu uygun mu?

Kullanilan gorsellerin (resim, grafik) kalitesi ne
durumdadir?

Gereken yerde bagliklar, dip notlar ve kaynakgalar
bulunuyor mu?

Sayfanin altinda, iistiinde, yanlarinda ve satir
aralarinda yeterli bosluklar var m1?

Alistirmalarin cevaplart bulunuyor mu?

Kitab1 destekleyen yardime1 arag-gerec (film, ses gibi
multimedya igerik) var mi?

Kelime ve ciimleler sinif diizeyine uygun mu?

Metinler hedeflenen icerige uygun mu?

Kitap genel olarak gorsel tasarim ilkelerine uygun mu?

Kitap rahat okunabilir mi?

Kitap kullaniglt m1?

Edinilen beceri ve kazanilan davranislari 6lgmeye
yarayan sorulara yer verilmis mi?

Bilgiler, tinitede ve konularda mantikli bir sekilde
boliimlere ayrilmig midir?

Sorular hedef davraniglarin alan ve diizeylerine uygun
olarak hazirlanmig m1?
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EK 6. Ingilizce Basar1 Testi Belirtke Tablosu
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EK 7. IBT Kapsam Gegerligine Iliskin Uzman Gériis Formu
UZMAN GORUS FORMU

Sayin Uzman,

Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Ana Bilim Dali Yiiksek Lisans Programi’nda Yrd. Dog¢. Dr. Ozcan Erkan
AKGUN’i{in damsmanliginda “Ingilizce Ogretiminde Artirilmis Gergeklik Destekli
Ders Kitab1 Kullaniminin Ogrencilerin Basar1 ve Tutumlarina Etkisi” baslikli bir tez
calismas1 yapmaktayim. Bu kapsamda asagida goriislerinize sunulan ingilizce Basari
Testi, katilimcilarin {initede verilen dilbilgisi ve kelime bilgisi {izerine bilgisinin olup
olmadigin1 degerlendirmeyi amaglamaktadir. Sizden istenilen, bu Ingilizce Basar
Testi’ni “amacina uygunluk™ yani “katilimcilarin verilen kelimeler {izerine bilgisinin
olup olmadigini degerlendirme” durumuna gore nitelendirmenizdir. Eger Ingilizce
Basar1 Testini amacina uygunluk konusunda yeterli oldugunu diisiiniiyorsaniz devam
eden bolimde uzman goriisleri alanindaki A secenegini, diizeltme gerekeceginin
diisiiniiyorsaniz B segenegini, yeterli olmadigini diisiiniiyorsaniz C segenegini liitfen
isaretleyiniz. Ayrica ilgili yerlere gerekli gordiigiliniiz diizeltmeleri yaziniz. Liitfen bu
boliimdeki demografik bilgileri doldurunuz ve diizeltme gerektigini diisiiniiyorsaniz
ilgili diizeltmeleri yazimz. Ek’te Ingilizce Basar1 Testi verilmistir. Katkiniz igin
tesekkiir ederim.

Dinger CINAR

Uzman Goriisleri:

A — Ingilizce Basari Testi 6zellik igin gereklidir.
B — Ingilizce Basar1 Testi 6zellik igin yararl ancak yetersizdir.
C — Ingilizce Basar1 Testi 6zellik icin gereksizdir.

Liitfen diger oneri ve diizeltmelerinizi buraya yazimz.
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EK 8a. Ingilizce Basar1 Testi Yonergesi

INGILIZCE BASARI TESTi YONERGESI

Sevgili Ogrenci,

Uygulanacak olan bu basar testinin amaci uygulamaya gegmeden 6nce konu ile ilgili

bilginizi belirlemektir.
Asagida konu bilgi seviyenizi belirlemeyi amaglayan 21 adet soru bulunmaktadir.

Her bir soruyu dikkatlice okuduktan sonra, size en dogru gelen cevabi daire icine

almiz.

Sorulardan higbirini cevapsiz birakmayiniz.

Cevaplama stiresi 20 dakikadir.

Verdiginiz cevaplar ders notlarmizi higbir sekilde etkilemeyecektir.

Uygulanacak olan teste katiliminiz adi gegen arastirmaya onemli Olgiide katkida

bulunacaktir. Gostereceginiz cabadan dolayi tesekkiir ederim.

DINCER CINAR
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EK 8b. INGILIZCE BASARI TESTI
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EK 9. Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi izni

ILGILI MAKAMA

“Ortagretim Ingilizee Dersl Tutam Oleed® bashkhi veri toplama aracimin
Dinger CINAR tarafindan kullamulmasinda herhangi bir sakinca yokiur. Kendisine' ereken
izin tarafimizdan verilmiglir, Bu yaz: ilgilinin istedi Gzerine kendisine faks ile iletilmisir.

Gereini bilgilerinize sunanm.

Adres i
Kirkpunar Afizsi Alper Yazolu Ortackulu
Fatih Mah. Yalkm Cad. Binevler / EDIRNE

Tel: 028423596 73
Fax @ 0284235 4 83

106



EK 10. Arastirma Izin Belgesi




EK 11. Arastirma Izni I¢in Okul Bilgilendirme Formu

Ingilizce Ogretiminde Artirllmis Gergeklik Destekli Ders Kitabinin

Ogrencilerin Basari ve Tutumlarma Etkisi

Eger herhangi bir konu acik degilse ya da daha fazla bilgi almak isterseniz liitfen

beni bilgilendirin. Zaman ayirdiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.
e-mail: dincer.cinar@ogr.sakarya.edu.tr

Dinger CINAR

Amag: Arastirmanin amaci zenginlestirilmis bir ders kitab1 tasarlayip bu materyalin

ogrencilerin akademik basar1 ve tutumlarini etkisini incelemektir.

Tez Projesinin Onemi: Tez ¢alismasi zenginlestirilmis 6grenme materyali
hazirlayip bunun deneysel bir ¢alisma ile degerlendirilmesini kapsamaktadir. Bu

acidan egitim-ogretim siirecine katki saglayacaktir.

Proje Materyali ve Yontemleri: AG uygulamalari ile zenginlestirilmis ders kitab1 5
hafta  siireyle deney-kontrol  grubu oOn-test — son-test Olglimleriyle

degerlendirilecektir.

Veri Toplama Araclar: ingilizce Basar1 Testi, Ingilizce Dersine Yonelik Tutum

Olgegi, Ogretmen ve Ogrenci Goriisme Formu

Proje Web Sitesi: http://www.ulearnit.net
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EK 12. Uygulama izin Talep Yazisi

30/03/2015-E.4011
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EK 13. Uygulama izni
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EK 14. Uygulama Fotograflari
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EK 15. Ogrenme Materyali (ULEARNIT Ders Kitabi)

\ :
\\ »
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Ubiquitous Learning Environment via Augmented Reality Network In Teaching

ENGLISH

Student’s Book

| LA}

www.ulearnit.net Dinger (INAR
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ORTAOKUL

DERS VE OGRENCi CALISMA KiTABI

Dinger CINAR

Bu kitapgik Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi programinda yapilan bir tez galismasi kapsaminda uygulanmasi

amaciyla aragtirmac tarafindan hazirlanmigti.

CE
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Bu kitapgigin her hakk: sakhdir ve Dinger Cinar’a aittir. Kitabin metin, sekil,
soru ve resimleri higbir sekilde izin ahinmaksizin yayimlanamaz; fotokopi, teksir,

filmvb. sekilde basilamaz ve gogaltilamaz.
&

>4

Editor ve Gorsel Tasarimei
Dinger CINAR

Olgme Degerlendirme Uzmani

Uzman 1
Uzman 2
Uzman 3

Materyal Gelistirme Uzmam

Uzman 1
Uzman 2
Uzman 3

Dil Uzmam

Uzman 1
Uzman 2

Danmigman

Hazirlayan
Dinger CINAR
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Korkma, sdnmez bu safaklarda ylzen al sancak
Sonmeden yurdumun Ustinde titen en son ocak
0 benim milletimin yildizidir parlayacak!

0 benimdir, o benim milletimindir ancak!

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gul... ne bu siddet, bu celdl?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.

Hakkidir, Hakk'a tapan milletimin istiklal,

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim;
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim,

Yirtarim daglan, enginlere sigmam, tasarim

Garbin afakini sarmigsa celik zirhli duvar
Benim iman dolu gogsim gibi serhaddim var
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iméni bogar,
‘Medeniyyet!' dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin,
Dogacaktir sana va'dettigi gunler Hakk'n,
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakn,

%2l  iSTIKLAL MARSI

' &
|

Bastigin yerleri ‘toprak’ diyerek gecme, tani!
Dusin altindaki binlerce kefensiz yatan,
Sen sehid odlusun, incitme, yaziktir, atam,

Verme, dinyalari alsan da bu cennet vatan,

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Slheda fiskiracak topragi siksan, siheda!
Cani, cindni, butin varimi alsin da Huda,

Etmesin tek vatanimdan beni dunyada clda.

ROhumun senden llahi, sudur ancak emeli:
Degmesin ma' bedimin gogsiine na-mahrem eli!
Bu ezanlar-ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustinde benim inlemeli.

0 zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim
Her cerihamdan, IIahi, bosanip kanli yasim;
Figkinir rihsmicerred gibi yerden na'sim;

0 zaman yilkselerek arsa deger belki bagim!

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi helal
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmih|al;
Hakkidir, hiir yasamis, bayraGimin hirriyet,
Hakkidir, Hakk'a tapan milletimin istiklat!

Mehmet Akif Ersoy




(=] [E] —= =
%2 oENcLiGEHiTABE [

Ey Tiirk gengligi!

Birinci vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyeti'ni, ilelebet muhafaza ve miidafaa
etmektir. Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en kiymelli
hazinendir. stikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dahili ve harici
bedhahlarin olacaktir. Bir qun, istiklal ve Cumhuriyet'i mudafaa mecburiyetine dusersen,
vazifeye atilmak igin, iginde bulunacadin vaziyetin imkan ve serditini dusunmeyeceksin!
Bu imkén ve serdit, cok namusait bir mahiyette tezahir edebilir. lstikl&l ve Cumhuriyetine
kastedecek dusmanlar, butin dunyada emsali gorulmemis bir galibiyetin mumessili
olabilirler. Cebren ve hileile aziz vatanin butun kaleleri zaptedilmis, butdn tersanelerine
qirilmis, butun ordulari dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil isgal edilmis olabilir
Butun bu serditten daha elim ve daha vahim olmak Uzere, memleketin dahilinde, iktidara
sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar
sahipleri, sahsi menfaatlerini, mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhid edebilirler. Millet,
fakr-u zaruretiginde harap ve bitap dusmus olabilir,

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serdit icinde dahi vazifen, Turk istiklal ve
Cumbhuriyetini Kurtarmaktir!

Muhtag oldugun kudret, damarlarindaki asil kanda mevcuttur!

Gazi Mustafa Kem3al ATATURK
20 Ekim 1927

/6' 4
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What is ‘A dC k'? :
at is ‘Augmented Courseboo m

It is a new model of material for teaching enhanced with the help of QR Codes
and Augmented Reality integrated on the traditional printed coursebook.
Hovered on the printed material via the cameras of mobile devices, the
writings, pictures and photos on the coursebook come alive. With this
technology, this new book provides a permanent learning.

The applications below must be used to utilize this augmented coursebook.
They can be downloaded on digital stores of Apple, Google and Windows for
free.

First, you must download the QR Code reader application ‘i-nigma’ After
downloading ‘i-nigma; you can scan the QR codes on the pages to see the
augmented version of the book.

While QR codes are giving you links to see the content, the augmented reality
application Aurasma’ shows the content directly when you hover the camera
of your mobile device on the pages where you see the logo of Aurasma.

After signing up the Aurasma application, you must follow the channel
‘ulearnit’ to see the multimedia content on the printed coursebook.

Finigns  CIER e
& App Store P Google

AURASMA
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‘Zenginlestirilmis Ders Kitab’ nedir?

QR Kod ve Artinlmis Gerceklik teknolojilerinin geleneksel ders
kitaplarina entegrasyonu ile olusmus yeni kitap modelidir. Bu
teknolojilerin kullanimasiyla geleneksel ders kitabindaki bilgiler ve
resimler hayat buluyor. Mobil cihazlarin basili ders kitabi sayfalar
tizerindeki isaretgilerin lzerine tutulmasiyla égretim materyali daha
gercekei bir hal aliyor ve bu da égrencilerin 6grenmelerinde kalici bir
etki yaratiyor,

Bu zenginlestirilmis ders kitabindan faydalanabilmek icin asadidaki
uygulamalar kullanilacak olan mobil cihazlarda yikli olmahdir.
Uygulamalar; Apple, Google ve Windows dijital madazalarindan
ticretsiz olarak indirilebilirler,

ilk énce, QR kod okuyucu uygulamasi olan ‘i-nigma’y: yiiklemelisiniz.
Daha sonra, kitapta QR kod gérdiiginiz sayfalardaki kodlari mobil
cihaziomzin kamerasi ile tarattiginizda zenginlestirilmis ders kitabi
icerigine ulasacaksiniz.

QR kodlar icerigi gérmeniz icin linkler verirken, artirilmis gerceklik
uygulamasi olan Aurasma’, mobil cihazinizin kamerasini uygulama
logosunu gérdiigiiniz sayfalarin (zerinde tuttugunuz zaman direkt
olarak multimedya icerigi gérmenizi saglamaktadir,

Aurasma uygulamasini yiikleyip tcretsiz olarak Uye olduktan sonra,
multimedya icerige ulasmak icin kitabin kanali olan ‘ulearnit’ kanalini
takip etmelisiniz.

Eg i'nigma ., App Store a Windows Store
A . App Store g ('.(m:{lc play

AURASMA
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LESSON PLAN

UNIT 5 - AT THE FAIR

";'a?l:::g INSTRUCTIONAL
COMMUNICATIVE SUGGESTED LEXIS / METHODS TECHNOLOGY & EVALUATION
FUNCTIONS & SKILLS LANGUAGE USE TECHNIQUES‘ i TEACHING / TASKS
MATERIALS
ACTIVITIES
* Describing places amazing Methods Augmented Projects
* Expressing feelings bumper car, -s Students’ Book,
* Expressing likes carnival GTM, Workbook, Students write
and dislikes carrousel, -s ALM, Teachers’ Book, | aslogan/
* Making crazy Direct Method, Dictionary, advertisement
comparisons dull Silent Way, Blackboard, foraride ata
* Stating personal fantastic Suggestopedia, IWB, fair.
opinions ghost train, -s CLL, Worksheets,
horrible TPR, Audio CD,
Listening roller coaster, -s CLT, Audio player, Students draw
terrifying Eclectic Method Real Objects, apicture of
* Students will be able thrilling Visual Aids, their friends
to recognize the words Techniques Flashcards, at a fair and
related to the Computer Lab, write how
expression of emotions | - What do you think about fairs? Demonstration, Mobile Phone, they feel.
/ feelings. Q's/A's, Tablet PC,
- I think they are exciting places. Drama, QR Code Scan App,
Spoken Interaction & Role Play, Augmented Reality
Production - There are many fun things at Simulation, Scan Apps
the fair, Substitution,
* Students willbe able Pair Work,
to use a series of - [ agree, [like the roller coaster Group Work,
phrases to ask people very much, Mim-Mem,
and express their Chain Drills,
feelings and personal - Roller coasters are crazy! Academic
opinions about places Games,
and things. - I think they are frightening, Dictation
Reading - 1 think a ghost train ismore Texts
frightening,
* Students willbe able Advertisements,
toread short - 1 like the train ride, It is fun. Conversations,
information on a poster [lustrations,
about a certain place. - I hate bumper cars. They are Poems,
They will be able to boring, Posters,
recognize phrases on Signs,
signs encountered in | - [ disagree, I think they are fun. Songs
everyday life,
- I am sorry. I don't understand. Activities
Compensation
Strategies Chants & Songs,
Flashcards,
* Students will be able Labeling,
to say when they don't Listening,
understand. Matching,
Speaking
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m Scan this page via the Aurasma app on your mobile device to watch the videos.
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A. Look at the photos and then answer the questions.

1. Where can you see these things?
2, Which one is your favourite?

B. Scan the photos above and label them with the fun rides below.

» Bumpercars » Bigwheel » Carrousel » Ghosttrain » Roller coaster  » Waveswinger

C. Do you know any other fun rides? Write their names.

pL
o]

D. Scan the photo below to read the story of Sam, Pam, Ben and Tess on the web.
Watch they have fun at the funfair.

11
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E. Match the signs with their meanings.

a) Pay here  b) Danger! c) Insert your token here. d) Don't eat ordrink. e) Fasten your seat belts. f) No pets allowed ’

Mr.Cohl : What are you doing, young man?
Tim : Iwant to get on the bumper car.

Mr. Cohl : But you are eating something, right?
Tim : Yes. Some biscuits.

Mr. Cohl : Look at that sign over there! It says, don't
eat or drink anything. It's very dangerous,

Tim : Oh, I'm sorry.

Mrs. Jason : Hey, kids! What are you doing there?
Tom : We are having a rest.

Mrs. Jason : Well, you can't sit there.

Sally : Why not?

Mrs. Jason : Look at that sign! It says, it's
dangerous.

Sally : Thank you for warning.

G. Read the dialogues again and answer the questions. Scan the code to get the answers.

1. Whatis Tim doing?

' 4. Can they sit there? Why / Why not?

12
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ATKENTPARK'
/~ YOUSHOULDNT |

MISS...
JUNE 6th - 16th

1TOKEN=£1,50
10 TOKEN=£ 10

All Rides
Only 1 Token /

2 A
7 A\
. 4 ) A\
AW AN

1. When: The fun fairis

2. Where: It’s

3. How: The fun fairis A1) v EXDETIENCE,
4

Howmuch: One ride is

B. Write an e-mail to your friend about a fun fair memory you had. You should use at least 50 words.
Scan the code to see a sample letter.

[ QB ™ B R I Untitled - Message (HTML) = - x E] %E
S| Message | Insen Options Format Text _ L
e = (izerre o
S coermonn -1 - AR | (iR GRGE (18 C20 [N | S8 || ARG =5
l:lg s "’. £ " HIE = ‘E .“**‘K A.ddnu Check | '9 ﬁm Follow ? | Spelling
= 7 (- A E= v | Book Names 2 up~ | & | >
Clipboard 1] Basic Text o) Names |nciude =/l optons = \Wrooﬂna!
To.. l
vira| (ssend |
Subject: ,3‘ tho fun fair

» G




3.LISTENING %
53,

A. Look at the photo and answer the questions.

How do they feel?
What are they talking about?

Anyuhhqh—q-_q

e FAIR

ywmlﬂ

Aa AN,
2 uﬁ"""",‘

JUNE 1°-3
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&:, L
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B. Listen to the conversation and mark the correct choice.

1. Mary thinks fun fairs are places.
a) exciting b) interesting
2 likes the roller coaster very much.
a) Dad b) Bob
3. Janeis of roller coasters.
a) amazed b) frightened
4. Mary thinks is more frightening than

a) the ghost train/the roller coaster b) the roller coaster/the ghost train

5. Jane feels

about ghost trains.

a) nervous b) thrilled
6. thinks bumper cars are fantastic.
a) Mary b) Jane

C Listen to the conversation again and check your answers.
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4. SPEAKING

A. Discuss with your partner using these questions:

What do you think about fun fairs?

Have you ever been to a fun fair before?

What type of fun rides are there at the fun fair?
Which one is your favourite? Why? / Why not?

\'\\\\'\\\\

Which one do you dislike? Why?
Isit frightening or funny?

Which one is the funniest?

Which one is the most frightzning?

o

Student A : | think ghost trains are more frightening because | am scared of the strange
creatures in the dark tunnel.

Student B : | am sorry, | don't understand. What are 'strange creatures'?

Student A : Skeletons, monsters and vampires.

Student B : | agree. They are horrible.

Student C : Idon't agree. I'm not frightened of those creatures. They are not real. | think the

roller coaster is more frightening.

B. Draw some signs from your everyday life. Scan the code to see some sample signs.

(

4 [

J J .

C. Work in pairs. Point to the signs and discuss the meanings of the signs in turns.

A: What does this sign mean?
B: It means you can't take photos.

15
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A. Scan the picture below with Aurasma app to see and watch the game.

You will see the instructions on the web page when you scan the picture. At the end of the game, you will have
learned new vocabulary related to the topic and the grammatical structure.

BRITISH
COUNCIL

ALLS FAIR
AT THE
F AI R

Draw a picture of your friends at a fair and write how they feel. ;»i\’fg

Follow these steps:
¢ Get a photo of a fair. You can use the Internet.

¢ Draw the pictures of five of your friends on the fun rides. Pay attention to their facial
expressions.

¢ Cutout five speech bubbles.
¢ Stick the speech bubbles next to your friends’ pictures.
¢ Inthe speech bubbles, write how your friends feel on the fun rides.

16
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A. Answer the questions. Scan the code to get the exam on the website.

My favourite fun ride is .........c.ccocoeeeeee F
Yukaridaki cumley gorsele gors tamamlayiniz

A) acinema
A) Carrousel B) apark
B) Bumper cars C) a supermarket
C) Roller coaster D) a fun fair

D) Ghost train

1 think Maths is ; Engkeh  Jame Greal ... Elif -
A) more difficult than A) Hove fun fairs. 5

B) more difficult 4 B) | hate fun farrs

C) difficult than C) Fun fars are boring.

D) difficult D) | don't fike fun fairs

| don't like reading a book. | feel really ..............

A) happy
B) bored

C) amazed 7

D) excited

P A S [O ) think the roller CO35eP IS ... the |
Mum Itmeans............. ¢ "

Diyalogu gdrsele gore tamamiayiniz A) slower than
A) You can't eat B) slow than
B) You can't drink, C) fast than l I
C) You can't take photos. D) faster than
D) You can't walk here.
W kateie [
Willy : Each fun nde is one token and 1 token is 3 fira.

Diyalogu tamamiayan soru elmesi hangiigr?

A)Howmuch  B)When  C)Where D) What

w.ﬂdy S—1 ) Scan here to see

Oscar It from 10th December unti 5th January the answers

Diyalogu tamamiayan soru kefimest hangisidir? Cevap anahtan gin
bu kodu tarayin

A)Where  B)When C)How D) Which

"What are you doing?
Yukaridaki soruyu gorsele gére cevaplayiniz. 9

P ¥ VYV T

Gorseli anlatan segened isaretleyiniz Woods are ... at nights

Al | think English is very boring. What do you think, EX?|

...... | love Englsh
A) | agree with you
B) | don't think so

C) Great 6

D) Sorry

. A) They are drinking something
| B) They are eating something
C) They are having a rest
D) They are playing tennis

Cindy : Can |l eat in the classroom?
Toacher:NO, ...t 3

A) you do

B) you don't

C) you can't ] 2

©
©)
®©
©
©
©)
®
©)
©
©
®
®
©
®©|
©®
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PAST PRESENT PAST
was/were leave left
became lend lent
began lose lost
bit make made
blew meet met
broke pay paid
brought put put
built read read
bought ride rode
caught ring rang
chose rise rose
came run ran
cost say said
cut cut see saw
do did sell sold
draw drew send sent
drink drank shut shut
drive drove sing sang
eat ate sink sank
fall fell sit sat
feel felt sleep slept
fight fought speak spoke
find found spend spent
forget forgot stand stood
freeze froze steal stole
get got swim swam
give gave take took
go went teach taught
hang hung tell told
have had think thought
hear heard throw threw
hide hid understand understood
hit hit wear wore
hold held win won
hurt hurt write wrote
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amazing

big wheel
bumper car

carrousel

fantastic
ghost train
horrible
nervous
roller coaster
skeleton
swing
tap
terrifying
thrilling
vampire
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bumper cars

carrousel
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EK 16. Ogrenme Materyali (ULEARNIT Websitesi Arayiizii)

\Wbigu tous Laaraimyg Environm ent wia Augrtanted Reaigy Mepwor in Tegening

wdearnit's hosgeldin! linkler

Loomt 1 ar C@ET £ e (o v T agaa e

I e At s e Sowde ey e

proje uygulama asamalan

LI ST GAATES T INTAE B LD W RN NI T

73 I IR iIAZ BT RUTISES FENTS BTy tiae

TRONTENTET (S0 SO ST O AT A 18 EEIEET MY ) P ot

et maty ol dew e chcer e begects ool et

el 2057y M TRIC DHLETME ™ HICIMD T ST ety oo s
P AL TN LT e S s 2l g atinedsd < De bt

ST S AL ST T DTS M AT DO ST ST CATe T

IrEt et Y ade br e Szl O Oarh o depere F oder At

ooy graras rugIE Ew » imirs e oo’

R Fode 5

ogrenme pespesi (ygulama kitzbi) video

< - . el -
s aw! a 2
el an’ a an

142



EK 17. Yar Yapilandirilmis Ogretmen Goriisme Formu

Merhaba! Adim Dinger CINAR, Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali’nda yiiksek lisans yapiyorum ve tez
asamasindayim. 6. Sinif Ingilizce ders kitabimin 5. Unitesindeki “At the fair” {initesi
kapsaminda Katilimecilarin ULEARNIT isimli yeni ingilizce 6gretim materyaline iliskin
goriislerini aragtirmaya yonelik bir ¢aligma yiiriitmekteyim. Katkilarimiz i¢in simdiden
tesekkiir ederim. Goriismemize gegmeden Once, goriismemizin gizli oldugunu belirtmek
isterim. Goriismede formlara yazdiginiz yorumlar1 ben ve bazi arastirmacilar disinda baska
kimsenin bilmeyecegi konusunda emin olabilirsiniz. Bunun yaninda tez c¢alismamda
isminizden de bahsedilmeyecektir. Goriisme sirasinda sorulan sorularin cevaplarini
Oniiniizde bulunan formdaki ilgili kisma kisa climlelerle yazmaniz gerekmektedir.

“At the fair” linitesi kapsaminda zenginlestirilmis ders kitabi ile yapilan;

1) Yeni kitabin eskisine gore avantajlart nelerdir?

2) Yeni kitabin eskisine gore dezavantajlar nelerdir?

3) Yeni kitabin eskisine gore sevdiginiz yanlar1 nelerdir?

4) Yeni kitabin eskisine gore sevmediginiz yanlari nelerdir?

5) Yeni kitab1 kullanirken zorlandiniz mi?

6) Yeni kitab1 kullanirken eglendiniz mi?

7) Yeni kitab1 kullanmay1 bagkalarina tavsiye eder misiniz?

8) Yeni kitap ile islenen ders daha etkili olmus mudur?
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EK 18. Yar1 Yapilandirilmis Ogrenci Gériisme Formu

Merhaba! Adim Dinger CINAR, Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dali’nda yiiksek lisans yapiyorum ve tez
asamasindayim. 6. Sinif Ingilizce ders kitabimin 5. Unitesindeki “At the fair” {initesi
kapsaminda katilimecilarin ULEARNIT isimli yeni Ingilizce dgretim materyaline iliskin
goriiglerini aragtirmaya yonelik bir calisma yiirlitmekteyim. Katkilariniz i¢in simdiden
tesekkiir ederim. Gorlismemize ge¢gmeden Once, gorlismemizin gizli oldugunu belirtmek
isterim. Goriismede formlara yazdiginiz yorumlari ben ve bazi aragtirmacilar diginda baska
kimsenin bilmeyecegi konusunda emin olabilirsiniz. Bunun yaninda tez c¢alismamda
isminizden de bahsedilmeyecektir. Gorligme sirasinda sorulan sorularin cevaplarim
Oniiniizde bulunan formdaki ilgili kisma kisa climlelerle yazmaniz gerekmektedir.

“At the fair” linitesi kapsaminda zenginlestirilmis ders kitabi ile yapilan;

1) Yeni kitabin eskisine gore avantajlari nelerdir?

2) Yeni kitabin eskisine gore dezavantajlar nelerdir?

3) Yeni kitabin eskisine gore sevdiginiz yanlar1 nelerdir?

4) Yeni kitabin eskisine gore sevmediginiz yanlari nelerdir?

5) Yeni kitab1 kullanirken zorlandiniz mi?

6) Yeni kitab1 kullanirken eglendiniz mi?

7) Yeni kitab1 kullanmay1 bagkalarina tavsiye eder misiniz?

8) Yeni kitap ile islenen ders daha etkili olmus mudur?
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Dinger CINAR, 1982 yilinda Sakarya’da dogdu. Ilkdgrenimini Serdivan Ziibeyde
Hanim ilk&gretim Okulu’nda, sonrasinda ortadgrenimini Arifiye Anadolu Ogretmen
Lisesi'nde tamamladi. 2001 yilinda 19 Mayis Universitesi Ingilizce Ogretmenligi
béliimiinii kazand1 ve 2006 yilinda bu bdliimden mezun oldu. 2006 yilinda Ingilizce
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programindan mezun oldu. Halen Zonguldak ilinde bir devlet okulunda Ingilizce

Ogretmeni olarak gorev yapmaktadir.

E-posta: dincer.cinar@ogr.sakarya.edu.tr / dincercinarr@hotmail.com

Web : www.ulearnit.net / www.hibridkitap.com / www.hibritkitap.com
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