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ONSOZ

Bu arastirma, ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda
yer alan farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliik degerlerinin egitsel oyunlar araciligi ile
kazandirilmasina yonelik egitim etkinlikleri tasarlayarak bu etkinlikleri uygulamak ve
hazirlanan egitsel oyun etkinliklerinin deger kazandirma agisindan &gretme-0grenme
siireclerindeki verimliligini ortaya cikarmak amaciyla, Sakarya Universitesi, Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Sosyal Bilgiler Egitimi Bilim Dali, Yiiksek Lisans Programi’nda

yiiksek lisans tez ¢aligsmasi olarak gerceklestirilmistir.
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esirgemeyen tez danigmanim Dog¢. Dr. Hiiseyin Caligkan’a slikranlarimi  sunarim.
Aragtirmanin gergeklesmesinde ¢ok emegi oldugunu, yapici elestirileriyle calismaya ¢ok
ciddi etkisi oldugunu belirtmek isterim. Samimiyeti ve dostane yaklagimindan dolay1 ne

kadar tesekkiir etsem azdir.

Farkli bakis agistyla nitel arastirmalarin kapisini bize agan ve bu yolda nitel arastirmalarin
tilkemiz egitimi i¢in ne kadar gerekli oldugunu bize sunan saygi deger Dog. Dr. Sevgi

Coskun Keskin hocama tesekkiir etmeyi borg bilirim.

Sinifim1 iki ay boyunca benimle paylasan sosyal bilgiler 6gretmeni Siileyman Dekgi

hocama ¢ok tesekkiir ettigimi bilmelerini isterim.

Burada isimlerini yazamadigim ama siirekli desteklerini belirten akrabalarima ve

arkadaslarima da tesekkiir ederim.



TURKCE OZET
SOSYAL BIiLGILER DERSINDE EGITSEL OYUNLARLA
DEGERLER EGIiTiMi: BiR EYLEM ARASTIRMASI
Biter, Mesut
Yiiksek Lisans Tezi, Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali, Sosyal Bilgiler
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Danigman: Dog. Dr. Hiiseyin Caliskan
Sakarya Universitesi, 2019

Bu arastirmanin amaci, ortaokul 7. smif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme
alaninda yer alan farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirlik degerlerinin egitsel oyunlar
araciligr ile kazandirilmasina yonelik egitim etkinlikleri tasarlayarak bu etkinlikleri
uygulamak ve hazirlanan egitsel oyun etkinliklerinin deger kazandirma agisindan 6gretme-
ogrenme siireglerindeki verimliligini ortaya c¢ikarmaktir. Bu dogrultuda, sosyal bilgiler
Ogretmenin ve Ogrencilerin egitsel oyunlarla yogunlastirilan degerler &gretiminin

uygulanmasi siirecine iliskin goriisleri de incelenmistir.

Nitel arastirma desenlerinden eylem arastirmast kullanilmistir. Bu sayede var olan
problemin sonuca ulagma noktasinda daha etkili olabilmesi, 6grenme siirecinde katilimli
bir rol iistlenme ve Ogretimin oldugu alanda inceleme imkani elde edilmistir. Caligma
grubunu Sirnak’ta ortaokul 7. sinifta 6grenim goren 9°u erkek, 17°si kadin toplam 26
Ogrenci, sosyal bilgiler Ogretmeni ve arastirmacit Ogretmen olusturmaktadir. Eylem
arastirmasi oncesinde yapilan iki saatlik gozlem, ogretmenle yapilan goriismeler, deger
potas1 oyununun oynanmasi ve On testle gelistirilmesi hedeflenen degerlerle ilgili
ogrencilerin mevcut durumlart tespit edilmistir. Ogrencilerin mevcut durumuna gore
etkinlik havuzundan egitsel oyunlar ve etkinlikler se¢ilmis ve uygulamaya gecirilmistir.
Egitsel oyunlar1 destekleyici okul dis1 etkinligi olarak dgrenci iirlin dosyalar1 olusturulmus
ve diizenli olarak 6grenciler tarafindan doldurulmustur. Egitsel oyunlarla yogunlastirilan

sosyal bilgiler ders planlar1 9 ders saatinde uygulanmustir.

Uygulama siirecini degerlendirmek i¢in 6n test-son test anketlerinden, 6grenme siirecinde
yapilan gbzlemlerden, dokiimanlardan ve katilimcilarla yapilan gorlismelerden
yararlanilmistir. Elde edilen nitel veriler icerik analizi ve betimsel analiz teknikleriyle
¢oziimlenmis; 6n test-son test anketleriyle toplanan nicel veriler tizerinde Wilcoxon isaretli
stralar testi yapilmis, ortaya ¢ikan betimsel istatistikler ¢dziimlenmis ve dereceli puanlama

anahtariyla degerlendirilmistir.



Arastirmanin sonunda, egitsel oyunlarla yogunlastirilmis ve {iriin dosyasiyla desteklenmis
Ogretimin 6grenme ve 0gretme siirecine olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir. Bu ¢er¢evede
yiiriitiilen sosyal bilgiler derslerinin; farkliliklara saygi, 6zgiirliikk ve sorumluluk degerlerini
gelistirmesi, bilginin hatirda kalma siliresini uzatmasi, derse karsi olumlu tutumlar

olusturmasi gibi konularda katki sagladig: sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Degerler Egitimi, Eylem Arastirma, Egitsel Oyunlar, Sorumluluk,

Ozgiirliik, Farkliliklara Sayg.



ABSTRACT
VALUES EDUCATION WITH EDUCATIONAL GAMES IN SOCIAL STUDIES
COURSE: AN ACTION RESEARCH
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Master Thesis, Department of Turkish and Social Sciences Education, Social Studies
Education Science
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Hiiseyin Caliskan

Sakarya University, 2019

The aim of this study was to design educational activities to teach the values of respect,
responsibility and freedom values of the 7th grade social studies course under the heading
Individual and Society through educational games and to implement these activities and to
reveal the efficiency of these educational game activities in teaching-learning processes in
terms of gaining value. In this respect, the views of social studies teachers and students on

the process of teaching values intensified by educational games were also examined.

Action research, one of the qualitative research designs, was used in the study. Thus, it was
studied in the area of teaching and being more effective in solving the problem, and taking
a participatory role in the learning process. The study group consisted of 9 male, 17
female, 26 students studying in 7th grade in Sirnak, a social studies teacher and a
researcher teacher. The current state of the students related to the two hours of observation
before the action research, interviews with the teacher, playing the game of value pot and
the values aimed to be improved through a pre-test. Educational games and activities were
selected and implemented according to the current state of the students. Students created
product files as an out-of-school activity supporting educational games and they filled
them regularly. The social studies course plans, which were intensified with educational

games, were implemented in 9 course hours.

In order to evaluate the implementation process, pre-test and post-test questionnaires,
observations in the learning process, documents and interviews with the participants were
used. Qualitative data were analyzed using content analysis and descriptive analysis
techniques. On the quantitative data collected through pre-test and post-test questionnaires,
Wilcoxon-signed sequences were tested. The resulting descriptive statistics were analyzed
and graded with graded scoring key. To develop their expressions in terms of quantity and
varieties for the sub-dimensions of values and to demonstrate them in the daily life which

is the basic criterion in the evaluations are among the targeted outcomes.

Vi



At the end of the research, it was observed that the teaching intensified with educational
games and supported with the product file had a positive effect on the learning and
teaching process. It can be said that the social studies courses carried out within this
framework contributed to issues such as respect for differences, development of values of
freedom and responsibility, prolonging the duration of recalling information, and creating
positive attitudes towards the course.

Keywords: Values Education, Action Research, Educational Games, Responsibility,

Freedom, Respect for Differences.
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BOLUM I
GIRIS

Bu boliimde problem durumu, problem ciimlesi ele alinmis; arastirmanin amacina,

onemine, siirliliklarina, varsayimlarina ve tanimlarina yer verilmistir.
1.1.Problem durumu

Zaman ilerledik¢e insanlar hem zihinsel olarak hem duygusal olarak degisime
ugramaktadir. Bu degisimin en biiyiik sebebi gelisen teknolojinin kontrol edilemeyecek
boyuta ulagsmasidir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgi aligverisi daha kolay ve daha
hizli hale gelmistir. Ge¢gmiste bilgi birikimi, deger aktarimi, model alinan kisi veya kisiler
daha yerelken, bu evreyle birlikte bu o6l¢iitler siirsiz bir boyuta ulasmistir. Bunlarla
beraber kiiltiirler arasi etkilesim hiz kazanmistir. Bu etkilesimlerin doniitleri bazen olumlu
iken bazen de olumsuz olmaktadir. Bu olumsuzluklardan bazilari; kiiltiirel yozlagma,
toplumsal huzursuzluk ve degerlere olan hassasiyetlerin azalmasidir. Toplumlarin
Oziimsedigi degerlerin kaybedilmesi ve bu degerlere karsi olan hassasiyetin azalmasi
toplumlar1  ¢okiise gotiirebilmektedir. Insanlarin  davramislarmin  sekillenmesinde,
kiiltiirlerini gelecek kusaklara aktarmasinda, toplumsal huzurun saglanmasinda, ahlakli ve
karakterli bir neslin yetistirilmesinde degerlerin 6nemli bir etkisi vardir. Bu baglamda
toplumsal ¢okiisiin engellenmesinde ve kiiltiirel yozlagsmanin oniine gegilmesinde degerler

egitimine olan gereksinim daha da 6nemli hale gelmistir.

Aile, okul, cevre, medya, toplum tarafindan deger goren sahsiyetler toplumlarin kontrol
mekanizmalaridir. Bu kontrol mekanizmalarinin degerler egitiminde ve aktariminda
onemli misyonlara sahip oldugu yadsinamaz bir gercektir. Deger kazanimi aileden baslar,

okulla birlikte formal bir boyuta geger, diger unsurlardan (medya, ¢evre vs.) da etkilenir.

Degerler egitimi konusunda ailelere, 6gretmenlere, okullara, medya sahiplerine, iinliilere
ve devleti yonetenlere 6nemli gorevler diismektedir. Degisen aile tipi, kontrol edilemeyen
teknolojiyle zihinleri kirleten medya, toplumun belli bir kismi tarafindan deger goren kotii
orneklerin ¢ogalmasi gibi faktorlerden dolayr deger egitiminde okullara ve 6gretmenlere
duyulan ihtiyac1 daha da arttirmaktadir. Degerlerin gelistirilmesinde okul ortami etkin bir
rol iistlenir. “Okul ve sinif ortamlar, 6miir boyu siirecek iyi bir deger egitimi aliskanligi kazanma

adina bireylere siirekli bir ogrenme ve uygulama firsati sunabilmektedir. Okullarda yapilan deger

egitimi, ailede kazanilan degerlerin pekistirildigi, bu degerlerin toplumsal olarak kabul edilen



degerlerle harmanlandigi ve toplumsal degerlerle birlikte evrensel degerlerin de kazanildigi bir

egitim stirecini” tanimlamaktadir (Celik, 2016, s. 3).

Yapilandirmact egitim anlayisi, 0grencilerin sadece biligsel diizeyde degil, duyussal ve
devinissel diizeyde de gelisimlerine 6nem vermektedir. Duyussal hedeflerden biri de
degerler egitimidir. “Degerler egitimi, degerler ve degerleri gelistirme veya gerceklestirme
siireci konusunda ogretim icin agik bir girisimdir. ”(Ozen, Giileryiiz ve Bulut-Ozen, 2012,
S. 3).Degerler egitimi, 6grencilerin davranig sekillerini bilingli bir sekilde planlamay1 amag

edinmistir.

Toplumun istedigi ideal 6grenciyi yetistirmek toplumsal degerleri 6ziimsemekten gecer.
Okullarin temel hedeflerinden biri de toplumsal degerleri gelecek kusaklara aktarmaktir.
Okullarim toplumun genelinde olusabilecek olumsuzluklara karsi Ogrencileri egitme
noktasinda dnemli gorevleri vardir. Bu gorevlerden biri de 6grencileri toplumsal degerlerle
donatmaktir. Bu gereksinimlerle beraber son zamanlarda egitim bilimlerinin konu
alanlarinda fazlaca yer edinen degerler, 6gretim programlarinda kendine yer bulmustur.
Tiirkiye’de ilk olarak 2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programlarinda simdi ise
2017°de yenilenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programlarinda adalet, yardimseverlik,
aile birligine 6nem verme, vatanseverlik, bagimsizlik, tasarruf, baris, sevgi, bilimsellik,
saygi,¢aliskanlik, 6zgiirliikk, dayanisma, esitlik, duyarlilik, estetik, diirtiistliik gibi degerlerin
Ogrencilere kazandirilmasina ayri bir ehemmiyet verilmistir. Bu aragtirmada farkliliklara

saygt, sorumluluk ve 6zgiirliik degerlerini gelistirmek hedeflenmistir.

Degerler egitimi ve degerlerle ilgili yapilan arastirmalar gézden gegcirildiginde genellikle
caligmalarin yapilandirmaci egitim anlayisin1 destekleyen yontem ve tekniklerle deger
egitimini gerceklestirme (Bozkurt, 2017; Boztas, 2013; Caliskan ve Yildirim, 2018; Celik,
2016; Demir ve Ozdemir, 2013; Erdem Zengin, 2014; Giindiiz, 2014; Kanatl Oztiirk,
2018; Kapkin, 2018), egitim paydaglarmin (6grenci, 6gretmen, dgretmen adayi, aile vs.)
deger algilarin1 ortaya g¢ikarmaya (Kinaci, 2018; Sezer, 2008) ve edebi metinlerin
kullaniminin degerler egitimine etkileri (Karatay, 2007; Sen, 2007) gibi konularin islendigi
goriilmektedir. Yurt disindaki degerler egitimi ile ilgili ¢aligmalar gézden gecirildiginde
genellikle egitim paydaslariin deger algilarint ortaya c¢ikarma (Revell, 2002;
Witherspoon,2007; Thornberg, 2008) ve degerler egitimi programlarin etkililigini
incelemeye yonelik oldugu tespit edilmistir (Gill ve Jaswal , 2017; Koh, Camiré, Regina,
ve Soon 2017; 2008; Sing, 2011 Jones, 2009; Prestwich, 2004). Ogretim ydntem ve

tekniklerinin deger kazanimi tizerindeki etkisini arastirmaya yonelik ¢aligmalarinin ¢ok az

2



oldugu ve bu konuda bir ihtiya¢ oldugu goriilmektedir. Bu nedenle yapilan bu ¢aligmada
Ogretim yontemlerinden biri olan egitsel oyunlarin degerler egitimine olan etkisi
arastirllmaya calisilmistir. Ozellikle nitel arastirma desenlerinden eylem arastirmasi
kullanilarak var olan problemin sonuca ulasma noktasinda daha etkili olabilmesi, 6grenme
stirecinde katiliml1 bir rol tistlenme ve 6gretimin oldugu alanda inceleme imkani vermesi
acisindan tercih edilmistir. Egitsel oyunlarin deger kazandirmadaki katkisinin aragtirildigi
bu c¢alismada sorunun ¢6ziimiine yonelik somut etkinlik planlarinin sunulmasi aragtirmay1

diger arastirmalardan farkli kilacag diistiniilmektedir.

Ortaokul 7. simif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda kazandirilmasi
hedeflenen farkliliklara saygi, 6zgiirlik ve sorumluluk degerleri soyut anlamlar tagidigi
icin yedinci smifta okuyan 6grencilerin bu kavramlari 6grenmesinin zor olabilecegi
diisiiniilmektedir. Bu yastaki 6grenciler soyut diisiinmeye gecis doneminde olduklarindan
Ogrenme siireci somuttan soyuta olacak sekilde tasarlanmalidir. Bu noktada oyunlarin
Ogretime dahil edilmesi soyut kavramlarin yasantilarla daha kolay o6gretilmesini saglar. Bu
baglamda bedensel, zihinsel ve duyussal olarak gelismekte olan o6grenciler icin etkili
Ogretim araglarindan biri olarak oyun sosyal bilgiler ders siireclerinde diisiiniilebilir.

Oyunlar, egitim araci olarak diisiiniildiigiinde egitsel oyunlar kapsamina girer.

Egitsel oyunlar, d6grencilerin eglenerek Ogrenmesini saglar. Yapilan ¢alismalarla, egitsel
oyunlarin 6grencilerin motivasyonunu yliikselttigi, 6grencilerin derse karsi olan ilgilerini
artirdig1 ve ogrencilerin yasant1 gegirerek ogrenmesini sagladigr kanitlanmistir (Bozkurt,
2017; Butler, 2013 ve Yilmaz, 2014). Egitsel oyunlar birden fazla duyu organini harekete
gecirdiginden daha kalict 6grenmelere zemin hazirlar ve unutmay: geciktirir. Oyunlar
esnasinda Ogrenciler sorumluluk aldigindan dolayr oyunlart ciddiye alirlar bu da
Ogrencilerin 6grenme siirecinde daha etkin olmasini saglar (Yesilkaya, 2013, s. 45). Tiim
bu nedenlerden kaynakli egitsel oyunlarla islenen derslerin soyut boyuttaki degerlerin

kazandirilmasini kolaylastiracagi diistiniilmektedir.

Deger egitiminde egitsel oyunlarin kullanildig: ve bizzat arastirmacinin kontroliinde olan
o0grenme siirecinin Ogrenciler lizerindeki katkisinin neler olacagi, ortaya ¢ikan verilerin
degerlendirilip raporlastirilmasi kars1 karsiya gelinen bir problemdir. Sonug olarak ortaokul
7. smf sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda kazandirilmasi
hedeflenen farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirlilk degerlerini gelistirmek i¢in egitsel
oyunlarin yogunlastirildigir bir 6gretim silirecinin tasarlanmasi ihtiyaci, bu arastirmayi

gerekli kilmistir.



1.2. Arastirmanin amaci

Bu arastirmanin amaci, ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme
alaninda yer alan farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirlik degerlerinin egitsel oyunlar
araciligl ile kazandirilmasma yonelik egitim etkinlikleri tasarlayarak bu etkinlikleri
uygulamak ve hazirlanan egitsel oyun etkinliklerinin deger kazandirma agisindan 6gretme-

O0grenme siireglerindeki verimliligini ortaya ¢ikarmaktir.
Arastirmanin bu genel amaci dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

e Egitsel oyun temelli uygulamalar oncesi ve sonrasinda Ogrencilerin farkliliklara
saygl, sorumluluk ve Ozgiirlik degerlerine iliskin farkindalik diizeyleri nasil

degismistir?

e Egitsel oyun temelli uygulamalar sirasinda ve sonrasinda dgrencilerin farkliliklara
saygi, sorumluluk ve Ozgiirlik degerlerine iliskin farkindalik diizeylerindeki

degismeler nasildir?
1.3. Arastirmanin 6nemi

Degerler, toplumsal yasamin her aktivitesinde,(aligveriste, okulda, ev yasantisinda,
bayramlarda vs.)her aninda etkin roller iistlenmektedir. Sosyal aktivitelerde etki orani bu
kadar yiiksek olan degerlerin sadece dogaclama yollarla kazandirilmasi yetersiz kalir.
Yasamin her alaninda boy gosteren degerlerin egitim aracilifiyla kazandirilmasi elzemdir.

Bu da daha etkili bir degerler egitimi ihtiyacin1 dogurur (Yazar, 2010, s. 47).

2005 ilkogretim programiyla Tiirk egitim sistemine giren yapilandirmact egitim anlayisi,
2017 1ilkogretim programiyla kapsam alanini daha da genisletmis ve Ogretimlerde
uygulama diizeyi artmistir. Yapilandirmaci egitim anlayisi prensiplerinden biri olan
o0grenci merkezli 6gretimlerin uygulamalar1 i¢in arastirmacilar siirekli olarak arayislar
icindedirler. Bu ¢alisma yapilandirmaci egitime uygun uygulamalardan biri olan egitsel
oyunlarin 6grenme siirecindeki etkililigini test etme ve 6grencilerin eglenerek/yasayarak
ogrenme gergeklestirmede uygun ortamlar sunacagi diisiiniildiigiinden egitim disiplinleri

i¢cin 6nem arz etmektedir.
“Egitimcilerin degerler egitimini nasil yapacaklari, egitim siirecinin etkililigi i¢cin hangi
yontem ve tekniklerden yararlanacaklari arastirilmasi gereken 6nemli bir konudur ” (Celik,

2017, 5.16). Alanyazini irdelendiginde degerler egitiminde yontemlerin etkililigine yonelik



caligmalarin oldugu goriilmektedir. Fakat oyunlarin degerler egitiminde kullanilmasina
yonelik ¢aligmalarin yok denecek kadar az oldugu tespit edilmistir. Alanyazindan
hareketle; Bozkurt’un (2017) cocuk oyunlarini, Demir ve Ozdemir’in (2013) gélge
oyunlarin1 degerlerin kazandirilmasinda yontem olarak kullanmis oldugu goriilmekle
beraber arastirmacilarin  egitsel oyunlar1 degerler egitiminde hi¢ kullanmadig:
goriilmektedir. Bu g¢alismanin, sosyal bilgiler egitimi alaninda goriilen bu eksikligin

giderilmesi noktasinda katki saglayacagi sOylenebilir.

Cokkiiltiirlii egitimin gerekliliklerinden olan farkli olanlarla birlikte mutlu yasama
ihtiyacina uygun egitim etkinlikleri diizenlemesi, sosyal bilgiler alaninda 06zgiirliik
degerinin kazandirilmasi kapsaminda hazirlanan etkinliklerin sinif iginde uygulanmasina
yonelik eylem arastirmasinin olmamasi ve 6grencilerin hayata hazirlanmalart i¢in ¢esitli
etkinlikler gerceklestirmesi ve bu sayede sorumluluk almalarmma firsat sunmalar

bakimindan bu ¢aligma 6nemlidir.

Ogrencilerin farkliliklara saygi, ozgiirlik ve sorumluluk degerlerini gelistirmede ve
arastirmacinin ¢alismay1 daha kolay kontrol etmesinde eylem arastirmalar1 6nemli katkilar
saglayabilir. Bu baglamda, egitsel oyunlarla yogunlastirilmis 6gretimin farkliliklara saygi,
sorumluluk ve ozgiirliik degerlerinin gelistirilmesine yonelik uygulanacak bir eylem
arastirmasinin; arastirmaciya program gelistirme konusunda, dgrencilere de hedeflenen
degerlere yonelik gelisim durumlar1 arasinda bag kurmalarina katki saglayabilecegi

sOylenebilir (Basarir, 2018).

Bozkurt (2007) calismasiyla 6grencilerin giinliikk hayatinda ¢ok fazla oynadigini, oyun ve
fiziki etkinlikler dersinde oynattigt cocuk oyunlart ile degerlerin §gretiminin
gergeklestirilecegini, Ogretmenlerin  oyunlarla degerleri Ogretecek hale gelecegini
belirtmistir. Ayrica d6grencilere oyunlar anlatilirken degerleri igerecek sekilde anlatildigini
ve bu sayede 6grencilerin oyun oynarken, eglenirken degerleri de 6grenecegini diisiindiigii
belirtilmektedir. Bu ¢caligmada da, egitsel oyunlar araciligiyla eglenerek deger gelistirilmesi

amaclar arasindadir (s.8).

Arastirma, globallesen diinyada farkli olanlarla birlikte mutlu yasama ihtiyaci, 6zgiirlik
degeri iizerinden algilar olusturarak suga tesvik etme, medya ve teknolojinin olumsuz
etkisiyle sorumluluktan kaginan Ogrencilerin artmasi ve yapilandirmact egitimin
destekledigi 6grenci merkezli yontemlerden biri olan egitsel oyunlarin 6grenme siirecinde

kullanilmas gibi sebeplerden dolay1 giincel,;



deger kazaniminda egitsel oyunlarin etkililigini belirlemeye yonelik ilk ¢alismalardan biri
olmasi, sosyal bilgiler egitimi alaninda 6zgiirlik degerinin tiim boyutlarini ele alan ilk
eylem arastirmasi olmasi ve sorunun ¢oziimiine yonelik somut etkinlik planlarinin

sunulmasi yoniinden 6zgiin;

esnek, 0zgiin ve yaratici fikirlerin iiretimi icin 0grencilere gerekli ortamin saglanmasi,
sosyal bilgiler 6gretimini zenginlestirecek 6grenme yontemleri olarak egitsel oyunlarin
gerekliliginin ortaya koyulmasi, iletisim ve empati becerilerinin tam anlamiyla
kazandirilmasi, 6grencilere bireysel ve toplu sorumluluklar alarak kendini gelistirmesi,
Ogrencilerin degisen ve gelisen diinya diizenine ayak uydurmasi, 6grencilerin kendilerini

daha iyi ifade etmeleri agisindan gerekli;

toplumda 6nemli bir yer edinen farkliliklara saygi, 6zgiirliik gibi soyut nitelikte olan
degerlerin somutlastirilarak Ogretilmesi, sosyal bilgiler dersine karsi olusan olumsuz
tutumun diizeltilmesi, Ogrenilenlerin hatirda kalma siiresini uzatmasi, eglenerek deger
ogrenmelerinin gergeklestirilmesi, 6grencilerin oyunlarda grup i¢i etkilesimini saglayarak
sosyallesmelerine katkida bulunmasi, 6grencilerin kendine ait 6zgiin iirlinler iiretmesi,
Ogrencilere Ozgiirliikler vererek diisiinsel olarak kendilerini gelistirmeleri, &grencilere
dogru iletisimin nasil olacagin1 Ogreterek yasanilabilir bir gevreye katki saglamalari

bakimindan ise yarar olmasindan dolay1 6nemli goriilmektedir.

Ayrica bu arastirma; degerler egitimi hakkinda sahip olunan teorik bilgileri, uygulamaya
doniistiirmelerinde egitimcilere yardimci kaynak olmalari, egitsel oyunlarin degerler
egitimi uygulamalarinda denenmis etkinlikler sunabilmesi, var olan problemin sonuca
ulasma noktasinda daha etkili olabilmesi, 6grenme siirecinde katilimli bir rol tistlenme ve
ogretimin oldugu alanda inceleme imkani vermesi, okullarda yapilan deger egitiminin
uygulama siireclerine bir bakis agis1 saglamasi ve 6grenme yontemlerinden olan egitsel
oyunlarla yogunlastirilmis bir 6gretim planlamasiyla ve nitel arastirma desenlerinden
eylem arastirmasi kullanilarak deger egitiminin uygulamasinda egitim paydaslarina kaynak

olmasi1 bakimindan 6nemlidir.

1.4. Arastirmanin sinirhliklar:
Bu arastirma:

e 2018 —2019 egitim dgretim yiliyla,



e Milli Egitim Bakanligi’na bagli bir ortaokulda 6grenim géren 26 ortaokul 7. sinif
ogrencisinden elde edilen verilerle,

e Ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaniyla,

e Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan “farkliliklara saygi, dzgiirliik
ve sorumluluk ” degerleriyle,

e Arastirmaci tarafindan gelistirilen ya da uygulanan ve sosyal bilgiler dersinde

oynatilabilecek olan oyunlarla smirli tutulmustur.
1.5.Arastirmanmn varsayimlari

Bu aragtirma asagida belirtilen varsayimlar1 dayanak gostererek gerceklestirilmistir:

e Arastirmaya katilan 6grencilerin arastirmada yapilan gozlemler siiresince dogal ve
samimi davrandiklar1 varsayilmaktadir.

e Arastirmaya katilan Ogrencilerin oyun oynarken ve veri toplama araglarini
cevaplarken duygu ve diisiincelerini samimi olarak aktardiklar1 varsayilmaktadir.

e Ogretmenin gozlem formu ve degerlendirme anketini doldururken objektif oldugu

varsayilmaktadir.
1.6. Tammmlar

Deger: Bir seyin Onemini belirlemeye yarayan soyut Olcii, bir seyin degdigi karsilik,
kiymet; kisinin isteyen, gereksinim duyan bir varlik olarak nesne ile baglantisinda beliren
sey; bir ulusun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini kapsayan

maddi ve manevi 6gelerin biitiinidiir (TDK, 2011).

Degerler Egitimi: Degerler egitimi toplumdaki kisileri birbirine baglayan, huzuru,
mutlulugu ve gelismeyi saglayan, sosyal hayati meydana getiren, tehdit ve risklerden
koruyan insani, ahlaki, manevi ve sosyal degerlerimizin tiim fertlere aktarilip kazandirilma

stirecidir (MEB, 2010, s. 4).

Oyun: Belli bir amaca yonelik olarak, fiziksel ve zihinsel yetenekleriyle belirli bir yer ve
zaman igerisinde, kendine 0zgli kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zekd ve beceriyi

gelistiren, ayn1 zamanda eglendiren etkinliklerdir (Coban ve Nacar, 2015, s. 7).

Egitsel Oyun: Cocugun okulda veya okul disinda oyun oynarmis gibi yaptigi, bdylece
kendini oyuna verdigi bedensel veya zihinsel gelisemeye etki edici egzersizlerdir (Zengin,
2002, s. 51).



Eylem Arastirmasi: Bir okulda c¢alisan yOnetici, 6gretmen, egitim uzmani gibi bizzat
uygulamanin i¢inde olan bir uygulayicinin dogrudan kendisinin ya da bir arastirmaci ile
birlikte gerceklestirdigi ve uygulama siirecine iligskin sorunlarin ortaya ¢ikarilmasi ya da
hali hazirda ortaya ¢ikmis bir sorunu anlama ve ¢ézmeye yonelik sistematik veri toplamay1

ve analiz etmeyi igeren bir arastirma yaklagimidir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 295)

Sosyal Bilgiler: Bireyin toplumsal var olusunu gerceklestirebilmesine yardimci olmasi
amaciyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi,
hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaslik bilgisi konularin1 yansitan 6grenme alanlarimin
bir iinite ya da tema altinda birlestirilmesini igeren, insanin sosyal ve fiziki ¢evresiyle
etkilesiminin ge¢mis, bugiin ve gelecek baglaminda incelendigi, toplu 0Ogretim

anlayisindan hareketle olusturulmus bir ilkégretim dersidir (MEB, 2005, s. 46).



BOLUM 11

ARASTIRMANIN KURAMSAL CERCEVESI VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1.0yun

2.1.1. Oyunun tanim

Yasamin bir parcasi haline gelen oyunu birgok kuramci ¢alisma alanina almis ve “Oyun
nedir?” sorusuna cevap aramislardir. Oyun en ¢ok ¢ocuklarin hayatinda yer edindigi i¢in
cocuklar lizerinden tanimlamak gerekir. Oyunun ¢ocuklara biraktigi etki farkli oldugundan
dolayr oyunu bir tanima sigdirmak yanlis olur. Genel olarak oyunlarla ilgili yapilan

tanimlar su sekildedir:

Mevlana, “Oyun aslinda akildadir, ancak c¢ocuk oyunla akillanir.” demistir (aktaran
Karakaya, 2008, s. 126).

Montaigne (1570)’e gore “oyun g¢ocuklarin en gergek ugrasilaridir.” (aktaran Camliyer,
2009, s. 109).

Piaget (1962)’e gore “oyun bir uyumdur. Oyunlar kendi sectikleri ve kendilerine gore
saglam kurallar1 olan eylemlerdir.”(aktaran Karadag ve Caliskan, 2005, s. 11).

Jones’un 2009°da yayinlanan c¢alismasinda, “Oyun; ¢ocuklara yaparak yasayarak 6grenme
ortamlar1 sunan, sosyal, duygusal, zihinsel ve fiziksel yonden gelisimini saglayan, deneyim
kazandiran, nesneleri kullanma, bedenini kontrol etme becerisi kazandirip, hayal gii¢lerini

gelistiren etkinliklerdir.” (S. 37).

“Oyun, ¢cocugun diinya hakkindaki bilgisini gelistiren baslica aragtir ve cocugun en ciddi
isidir. Cocugun gercek diinya ile hayal diinyas1 arasindaki kopriisiidiir ve 6grenme siirecine

att1g1 ilk adimdir.”(Celik, 2008, s. 8).

“Oyun; belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da kuralsiz
gerceklestirilebilen fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldig: fiziksel,
bilissel, dilsel, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan, gergek hayatin bir parcasi ve

¢ocuk i¢in en etkin 6grenme siirecidir denebilir.”(Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 23).

“Oyun; Insanm &zellikle ¢ocukluk yillarina bedensel ve zihinsel gelisimine katkida
bulunan, duygu ve diisiincelerini ifade edebildigi bir etkinliktir.” (Coban ve Nacar, 2015, s.

7).



“Oyun, belli bir amaca yonelik olarak, fiziksel ve zihinsel yetenekleriyle belirli bir yer ve
zaman igerisinde, kendine 0Ozgli kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zekd ve beceriyi

gelistiren, ayn1 zamanda eglendiren etkinliklerdir.”(Coban ve Nacar, 2015, s.7).

“Oyun, bireylerin fiziksel, zihinsel yeteneklerini gelistirici, yasantiy1r zevkli kilici, sanatsal

ve estetik nitelikleri ve beceriyi gelistirici etkinliklerdir.” (Zengin, 2002, s. 20).

Bu tanimlarin tamaminm1 kapsayacak sekilde oyun; “cocugun gelisimini destekleyen, bir
plan dahilinde veya plansiz yiiriitiilen, eglendirerek Ogrenmesini saglayan yetenekleri

gelistirici etkinliklerdir.” seklinde tanimlanabilir.

2.1.2. Oyunun ¢ocuk hayatindaki yeri ve 6nemi

Cocuk ve oyun birbirini tamamlayan bir biitiindiir. Cocuklarin en ciddiye aldig1 ugras oyun
oynamaktir. Cocuklarin yliziinii giildiiren ve mutlu olmasini saglayan ugraslarin basinda
gelir. Insanlar i¢in uyku, beslenme nasil temel ihtiyaglardansa oyunda ¢ocuklar igin temel
bir ihtiyactir. Cocuklar oyunlarda kendini ifade etme sansi bulur ve hayallerindeki

yasantilari oyun araciligiyla gergeklestirme imkan1 bulur (Coban ve Nacar, 2015, s. 10).

Oyun, ¢ocugun gelisimini tamamlamasi i¢in hayati 6nem tasimaktadir. Bedensel, zihinsel,
ruhsal ve duygusal anlamda ¢ocugun gelisimi i¢in kritik dénemlerde oyunlarin oynanmasi
temel ihtiyaglar kadar onemli hale gelmistir. Oyunlar, ergenlige geg¢is doneminin daha
saglikli olmasini saglar. Cocuk oyun sirasinda aldigi rollerle hayat adina deneyim kazanir,
kendi penceresinden hayati algilar. Oyunlarin diizeni i¢in gerekli olan kurallara uyma,
cocugun sosyal hayattaki kurallara uymasimi kolaylastirir. Oyunlarla igbirligini,
denetlemeyi, denetlenmeyi, farkli diisiincelere saygi duymayr ogrenir. Cocuklar
oyunlardaki materyalleri kendi zihnindeki kaliba sokar, kendi diinyasinda canlandirr,

hayal diinyasini ¢alistirir (Karadag ve Caliskan, 2003, s. 25).

Oyunlarin stirekliligiyle beraber cocuklarin esneklik, cabukluk ve koordinasyon becerileri

gelisir. Cocuklarin kas yapilarinin gelismesini, boylarinin daha uzun olmasmi saglar

(Akandere, 2003, s. 15).

Cocuklarm sorunlarini tespit etmek ve ¢dzmek igin iyi bir gdzlem alanidir. Isbirligi yapma,
liderlik etme, vazife suuru, duygularini ifade etme, 6zgiliven, olaylar1 kontrol etme ve
yonetme gibi kisisel 6zellikleri oyun i¢inde kazanir. Desarj olmasini saglar yani enerjisini
oyunlarda harcar ve rahatlar. Oyunlar, cocugun bilingaltinda gizledigi veya ifade

edemedigi durumlan ortaya ¢ikarir. Dogru kullanildiginda ¢ok etkili bir iletisim aracidir.
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Cocuk oyunlarla kin, nefret, arkadaslik, sadakat, sorumluluk gibi duygusal tepkileri
Ogrenir. Oyunlarda karsilastigi kiigiik sorunlari ¢ézmesi sayesinde daha biiyiik sorunlar

atlatmasini saglar (Altunay, 2004, s. 21).

Cocuk oyunlardan nesneleri tanir ve siire¢ icerisinde nesnelerin 6zelliklerini 6grenir. Oyun
¢ocugun zihinsel antrenmanidir. Yeni kavramlar ve nesneler 6grenen cocuk farkinda
olmadan bu kavramlar1 nesneleri karsilastiracak, onlar1 tanimaya calisacaktir. “Oyun
esnasinda ¢ocuk siirekli olarak diigiinme, algilama, kavrama gibi zihinsel yonden, soyut yetenekler
acisindan bir faaliyet icerisindedir.” (Hazar, 2006, s. 17). Dikkatini toplamayi, g¢evresini
kesfetmeyi, hatirda tutmayi, mantik yiiriitmeyi, problemleri ¢6zmeyi O0grenir. Daha iist

seviyedeki biligsel becerileri (sentez, analiz etme, degerlendirme) kazanmasini saglar.

Toplumsal  kiiltirtin ~ aktariminda,  ¢ocuklarin  sosyallesmesinde,  duygularinin
belirginlesmesinde, ¢cocugun egitiminde ve kisilik gelisiminde oyunlarin 6nemi biiyiiktiir.
Oyunlar c¢ocuklar i¢in yasayarak Ogrenmenin ilk asamasidir.Yapilandirmaci anlayisin
Oongordiigii 6grenci merkezli 6grenme siirecinin saglanmasinda bir kaynaktir. Derslere olan
ilgiyi artirir ve eglenerek Ogrenmelerini saglamaktadir. Oyunlar 6zellikle okuldncesi,
ilkokul ve ortaokul kademeleri i¢in daha anlamlidir. Ozellikle bu kademelerdeki egitim

oyunlarla yogunlastirilmalidir.
Cocuk oyunlarinin 6nemi ve islevlerini kisa ciimleler halinde su sekilde agiklanabilir:

e (Cocugun en dogal 6grenme ortamidir.
e Cocugun ozgiirliigiidiir.

e (Cocugun yaratma ortamudir.

e (Cocuklarin en dogal anlagma ortamidir.
e (Cocuk i¢in egitici bir islevi vardir.

e (Cocugun gelismesi ve kisilik kazanmas1 i¢in, sevgiden sonra gelen ikinci en 6nemli
ruhsal besinidir (Coban ve Nacar, 2015, s. 19-21)

2.1.3. Oyunun tarihgesi
Oyunlarin tarihi insanlhik tarihinden &ncedir. Insanlar var olmadan &nce hayvanlar

icgiidiisel olarak oyun oynamislardir. Oyunlari1 sadece insanlik alemiyle kisitlamak yanlis

olur, hayvanlarda i¢giidiisel olarak oyun oynamaktadirlar (Coban ve Nacar, 2015, s. 9).

Insan var oldugu andan itibaren oyun oynamis ve oyunlar1 giinliik islerin bir parcasi haline

getirmistir. Ates etrafinda toplanip miizik esliginde dans etmeleri bir tiir oyundur. Ozellikle

11



senliklerde ve torenlerde oyunlar oynamislardir. Avcilikla beraber oyunlar daha sistematik
bir hale gelmistir. Hayvanlari taklit ederek ilkel silah yapmay1 basarmislardir(Coban ve
Nacar, 2015, s. 9).

Insanlik tarihinin tiim donemlerinde oyunlar oynanmis ve hayatin bir parcasi haline
gelmistir. Yapilan arkeolojik kazilarda da oyuncaklarin bulunmasi buna bir 6rnektir. En
eski oyun araglar1 olarak taglari, ugurtmalari, basit diizeydeki topaglari ve tahtadan

yapilmis bebekleri sayabiliriz (Coban ve Nacar, 2015, s. 9).

Antik donemde, tanrilarin sevdigi etkinliklerden biri olarak sayildigindan dini torenlerde
siirekli eyleme dayali oyunlar oynanmustir. ilerleyen siire¢te oyunlar(jimnastik, dans

gibi)okula taginmis ve egitimi verilmistir (Karakaya, 2008, s. 139).

Ulkemiz oyunlar bakimindan oldukga zengindir. Karagdz-Hacivat oyunu da sahip olunan
bu zenginligin basinda gelen oyunlardan biridir. Arkeoloji miizelerinde sergilenen pismis
topraktan c¢ingirak, topa¢ ve davul o donemlerin oyuncaklari olarak gegmiste Anadolu

topraklarinda oyunlarin varlik gosterdiginin kanitlaridir.

Gilinlimiize yaklastikca oyunlar sistematik hale gelmis ve kuramsallasmistir. Oyun
kuramlarinin sekillenmesine 19. yiizyilin sonlarinda rastlamaktadir. Oyun konusunda
Schallar ve Lazarus onemli kitaplar yazmislardir. Oyunun islevine agiklik getirmeye
calisan ve konuya farkli agilardan bakan c¢esitli teoriler ileri siirilmistiir (Ormanlioglu

Ulug, 2007, s. 36).

20. yiizyila gelindiginde ¢ocuklara evde gocuk veya oyun odasi ve oyuncaklar verilmeye
baslanmistir. Oyuncak {iretimi artmaya baglamistir. Bu donemde Frobel egitimin
baslangicin1 okuloncesi doneme c¢ekmis ve anaokullarinin kurucusu olmus, bu egitim
kurumlarmi kurmakla kalmamis egitimde oyun sistemini de denemistir. Bu nedenle Frobel

modern oyun pedagojisinin babasi sayilmigtir (Karakaya, 2008, s. 142).
2.1.4. Oyunlarin siniflandirilmasi

Oyunlarin smiflandirilmast  bilim insanlarinin ¢alisma konusu olmus ve yaptiklar
calismalar sonrasinda farkli sekillerde siniflandirmalar yapmislardir. Genellikle oyunun

iceriklerini, kaynagini ve yapisini dayanak alarak bu siiflandirmalar yapilmstir.
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NICHOLS PIAGET

Bireysel etkinlikler Alistirmali oyun

Dans ve ritmik etkinlikler Sembolik oyun
Egitsel oyunlar ve takim sporlari Kurall1 oyun

Oyun
Siniflandirmalari
HURWITZ
CAILLOIS .
Pratik oyunlar

Yarigmali oyunlar
) Yap1 oyunlari
Taklit oyunlar1
Yuvarlanma oyunlari
Sans oyunlari

- Drama oyunlari
Heyecan verici oyunlar

Kuralli oyunlar
Sekil 1.0yun siniflandirmalari(Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 28)

Sekil 1°deki sablona gére Nichols egitsel oyunlari, yaptigr siniflandirmanin bir agsamast
olarak kabul etmistir. Hurwitz ve Piaget yaptiklar1 siniflandirmalarda egitsel oyunlari
kuralli oyunlar kismina dahil edilmistir. Tablo 1°de Caillois egitsel oyunlar1 heyecan verici

oyunlardan biri olarak saymuistir.

Tablo 1.

Caillos 'un Oyun Suiflandirmasi (Caillos, 1971; aktaran Hazar, 2006, s. 8)

Sans Oyunlar Gosteri-Rol Oyunlart ~ Macera-Heyecan Miicadele Yarisma

Oyunlart Oyunlart

Kagit oyunlari Meddah Motorlu siirat yariglar1 ~ Fiziksel beceri
oyunlari

Zar oyunlari Tiyatro Dagcilik Fiziksel  beceri ve
strateji oyunlari

Fal oyunlari Opera Trekking Strateji oyunlari

Rulet oyunlar1 vs. Sinema vs. Sallanma vs. Strateji ve sans igeren

fiziksel beceri oyunlari

Tablo 1°de belirtildigi gibi Caillos oyunlart siniflandirirken egitsel oyunlari, miicadele ve
yarisma oyunlart basligi altina dahil etmistir. Egitsel oyunlari, sadece miicadele yarigma
oyunlarmin kapsamina almak yetersiz olur. Bir tiyatro oyunu egitim amach
degerlendirilebilir veya egitim amagh dagcilik oyunu oynanabilir. Egitsel oyunlari, oyun
siniflandirmalarinda alt bir basligin i¢cine dahil etmektense kendine has bir baslik altinda

toplamak daha dogru olacaktir.
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Son zamanlarda egitsel oyunlar ve ¢cocuk oyunlar: siklikla okullarda oynanmaktadir ve
oyunlart siniflandirirken bu iki baslik altinda toplayan isimlerde olmustur (Akandere,2003;
Giilsoy, 2013).

2.1.5. Oyunun egitimde kullanilmasi

Cocuklarin yasamsal merkezlerinden biri olan oyunun hem Ogretim araci olarak hem de
eglence araci olarak islevleri vardir. Eglenceli yasantilarin planlanmasi davranis
degisikliklerini daha sistematik hale getirir. Oyunlar1 sadece ¢ocuklar i¢in sinirlandirmak

yanlig olur. Yetigkinler i¢in de oyun egitim araci olarak kullanilabilir.

Onay (2007) “Oyun dayatmact degildir, biinyesinde esnekligi ve yaraticiligi barindwrir. Bu
baglamda o6zgiir bir ortam iginde kurallara uymay 6greten nadir unsurlardan biridir.”
der. Cocuklar oyunlarin oldugu 6grenme ortamina daha istekli katilim gostermektedirler.
Oyunlar derse katilm gostermeyen veya ¢ok az dahil olan ogrencilerin Ogretime
katilmasinda yardimei olur. Boylece 6grenme siirecinde 6grenci merkezli ve yasayarak
Ogrenmesini saglar. Bilginin hatirda kalma siiresi uzar ve Ogrenilen biligsel bilgilerin

unutulmamast saglanir.

Oyunda 6grencinin rol almasi, 6zgiin diisiinceleri dile getirmesi, diisiinerek cevap vermesi
gibi etkinliklerle beraber daha {ist seviyede beceri kazanimi saglar. Oyun, bagkalarina saygi
gostermeyi, grup icinde rol almayi, sorumluluk hassasiyeti, takim olmay1, birbirlerine
destek ¢ikmayi, oyun kaybedildiginde idare etmeyi ve paylasimcr gibi duyussal hedefleri
destekler. Bencillik, kin, nefret, kiskanclik gibi duygularin Oniine ge¢mesini saglar.
Oyunlar cocuklarin hayal giiciiniin resmedilmesini saglar. Stresi ve endiseyi azaltir.
Ogrenme siirecine katilmakta cekinen ogrencilere dzgiiven asilar. Oyun siradanlasan
ogretmenin merkezde oldugu 6grenme-6gretme siirecini yikarak, 6grencinin etkin oldugu

bir 6grenme siirecine zemin hazirlar (Duman, 2013, s. 22-24).

2.2.Egitsel oyunlar

Ogretim araci olarak oyunun degerlendirilmesi, oyunlarin okullara tasinmasini saglamistir.
Egitsel oyunlar Ogrencilerin Ogretim icin gerekli ihtiyaglarin1 karsilamaya yonelik
tasarlanan etkinliklerdir. Egitsel oyunlarn eglenerek 6grenmeyi sagladigi, yetenekleri
gelistirici etkinlikler tasarladigi kabul edilmektedir. Egitsel oyunlar1 ders i¢i faaliyetlerle
sinirlandirmak yanlis olur. Ev 6devi, performans 6devi ve iiriin dosyasina konulmak iizere

okul dis1 faaliyetler olarak da degerlendirilebilir (Bilen, 1999, s. 203).
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Klasik egitim anlayisina muhalif, yapilandirmaci egitim anlayisinin 6ngordiigii yontem ve
tekniklerden biri olan egitsel oyunlar, egitimi keyifli hale getirmektedir. Egitsel oyunlar
Ogretim siirecinin farkli asamalarinda degerlendirilebilir. Giris boliimiinde dikkati ¢ekmek
icin derse oyunla baglanabilir, gelisme boliimiinde dogaglama yollarla 6grenciler
hedeflenen kazanimlara ulasabilirler, sonu¢ boliimiinde 6grenilen bilgilerin pekistirilmesi
saglanabilir, degerlendirme boliimiinde ise siirecin tamamini kapsayacak nitelikte bir oyun

tasarlanip uygulatilabilir.

Kiiclik yastaki Ogrencilerin gelisimlerini saglamada, genglerin sosyallesmesinde,
yetiskinlerin ise moral depolamasi igin egitsel oyunlar 6nemlidir. Egitsel oyunlar, teorik
O0grenmeyle pratikler arasinda bag kurma gorevini Ustlenir. Kurulan bu bag ile 6grenme
siirecindeki  soyut ifade ve yasantilarin somutlastirmasmi  saglar. Ogrenciler
somutlastirilmis ifadeleri daha rahat 6grenirler ve bu sayede 6grenmenin daha etkin olmasi
saglanir. Egitsel oyunlar, Ogretim hedeflerine gore hazirlanmali, katilimi saglayacak
eglenceli etkinlikler olmalidir. Egitsel oyunlar yerinde ve etkin kullanildiginda beceri ve

deger gelisiminde de kullanilabilir (Camliyer, 2009, s. 131; Demirel, 1999, s. 123).

2.2.1. Egitsel oyunlarin 6zellikleri

Oyunlar, 6grencilerin dogal bir sekilde aktif 6grenmeler gergeklestirmesini saglar. Oyun ve
egitim birbirinden ayr1 diigiiniilmemesi gereken kavramlardir. Egitim amagli oynanan

oyunlarin 6zellikleri sunlardir (Cangir, 2008, s. 11; Ustiindag, 2017, s. 26):

e Kaurallarla ortilidiir.

e Yetenekleri ortaya ¢ikarir.

e Ogretimin alt kademelerinde daha etkilidir.

e Ogretmen oyunda rehberlik gorevini iistlenir.

e Oyunlarin merkezinde 6grenciler vardir.

e Bir plan dahilinde yiiriitiiliir.

e Sonucunda kaybedenler ve kazananlar olur.

e Birden fazla 6grencinin katilimiyla 6grenme gerceklestirilir.

e Amach ve degerlendirme gerektiren faaliyetlerdir.

e Ogrenmeyi zevkli hale getirerek, grencinin motivasyonunu artirir.
e Ogrenciye serbestlik tantyarak, kendini gergeklestirmesini saglar.

e Ogrenme ve dgretme yontemlerinden biridir.

15



e Ogrencilere farkl1 §grenme ortami sunar.

e Gruba aidiyet, sorumluluk hassasiyeti, ayni hedef i¢in birlesmeyi saglar.

e Eglenerek 6grenmeyi saglar.

e Pekistirme amacli, farkli bir yontem olarak 6grenme gerceklestirme gibi 6gretme
faaliyeti olarak degerlendirir.

e Hedeflenen deger, beceri, yetenek, davraniglarin gelistirilmesinde yardimci olur.

e Egitim paydaslarmin farkli diigiinmesine imkan saglar.

¢ Bilginin hatirda kalma siiresini uzatmasina ve bilginin unutulmamasini saglar.

2.2.2. Egitsel oyunlarin planlanmasi

Egitsel oyunlarla yogunlastirilmis 6gretimin basariya ulasmasinda planlar etkilidir. Eylem
siirecine yon veren bu planlar teorik boyutta kalmamalidir, uygulamaya gecirilmelidir.
Oyun siirecinin sonuna kadar ¢izilen plana sadik kalinmahdir(Yalgin, Demirdag ve Kazak,

2017, s. 53-54):

Milli Egitim Bakanlig1i’nin spor liselerine 6zgii hazirladigi “9. Sinif Egitsel Oyunlarla Ders
Kitabi’nda egitsel oyunlarin planlamasin1 dort asama seklinde sunmustur (Yalgin,

Demirdag ve Kazak, 2017, s. 53-54):

1. Oyunun tanitilmasi: Bu asamada oyunun ismi oynayanlara aktarilir. Oyunun adi ne

kadar ilgi ¢ekici olursa, 6grencilerin oyuna olan ilgisi bir o kadar daha ¢ok olur.

2. Oyunun kurallarinin belirlenmesi: Bu asamada oyunun kurallar1 agiklanir. Oyunun
kurallar1 agik ve anlasilir olmalidir. Kurallar, karmasik bir sekilde aktarildiginda
ogrencileri zorlayacaktir. Kurallarda gorevlerin dagitimi ve gorevlilerin sorumluluklari

acik bir sekilde belirtilmelidir.

3. Oyunun uygulanma asamasi: Oyun oynanmadan Once bir kereligine mahsus provasi
yapilmalidir. Bu prova degerlendirilmeli ve eksiklikler giderilmelidir. Yanlis anlamalar

i¢cin gerekli tedbirler alindiktan sonra oyun oynanmalidir.

4. Oyunun degerlendirilme asamasi: Oyun oynandiktan sonra belirlenen hedeflere ne kadar
ulagildigl, oyunun ne kadar etkili oldugu bir sistem dahilinde tespit edilmelidir. Diger
oyunlarda da ayn1 sorunlar1 yasamamak i¢in tespit edilen sorunlarin kritigi yapilip gerekli

¢Ozlim yollar1 bulunmalidir.
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2.2.3. Egitsel oyunlarda dikkat edilmesi gereken ozellikler

Egitsel oyunlarin 6grencilerin gelisimine en iist seviyede katki saglamasi i¢in su 6zellikleri

tasimasi gerekir (Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 37):

Strateji gelistirme,

Bedensel gelisim,

Olgunlasma,

Kavram 6gretimi,

Hedefe yonelik olma,

Problem ¢6zme,

Dikkat dagitmama,

Ogrenci seviyesine uygun olma,

Eglenerek 6grenme,

Bireysel ve grup caligmalarina yonelik olma,

Kritik diistinme.

Yukarida belirtilen o6l¢iitlerin saglanmast i¢in egitsel oyunlart hazirlama, uygulama,

degerlendirme asamalarinin sorunsuz atlatilmasi gerekir. Bu sorunlar1 en aza indirmek i¢in

dikkat edilmesi gerekilen durumlar vardir. Bunlar (Alan, 2016, s. 17; Demirel, 2002, s. 90):

Ogrencilerin aktif katilimin1 saglayacak diizeyde basit ve anlasilir olmalidir.
Egitim hedefine yonelik olmalidir.

Ogrencilerin ilgilerini ¢ekecek nitelikte olmalidir.

Kurallar 6grencilerin anlayacagi dilden yazilmalidir ve agik se¢ik olmalidir.
Programda kazandirilmast ve gelistirilmesi diisliniilen becerilere, degerlere,
kazanimlara ve kavramlara yonelik olmalidir.

Ogrencide var olan yetenekleri ortaya ¢ikarmaya ve gelistirmeye yonelik olmalidir.
Ogrencilerin gelisimlerine yardime1 olmalidir.

Ogrencilerin eglenerek 6grenmesine yonelik olmalidir.

Ogrencilerin problem ¢ozdiirme yetenegini gelistirmelidir.

Kritik diistinme becerisi kazandirmalidir.

Ana kavramlar1 6gretmeye ve vurgulamaya yonelik olmalidir.

Egitimin icerigine uygun olmalidir.

Ogrenci oyun oynarken zorlanmamalidir.
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Belli bir amag¢ dogrultusunda, siiresi ise ders saatine uyumlu olmalidir.

Biitlin 6grencilerin katilimini saglayacak nitelikte olmalidir.

Oyunun amacina, konusuna, olusumuna uygun malzeme segilerek planlama
yapilmalidir.

Oyunlara ayrilan siire ve uygulamasi iyi planlamalidir.

Karmagik ve hazirlik siireci uzun olan oyunlar tercih edilmemelidir.

Oyunlar oynanmadan dnce 6grenciler bilgilendirilmelidir.

Ogrencilerin ilgisini cekmeye yonelik materyaller tercih edilmelidir.

Sinif yonetimine ayr1 bir dnem verilmelidir.

Zayif 6grenciler hata yaparken onlar1 oyunlardan sogutacak eylem ve sdylemlerden
ka¢imilmalidir.

Ogretmen iistiine diisen vazifeleri iyi bilmeli ve uygulamalidir.

Cocuklarin 6zgiir diisiince ve yaraticilik yonlerini kisitlamamalidir.

Degerlendirme seffaf ve adil olmalidir.

2.2.4. Egitsel oyunlarin giiclii yonleri

Egitsel oyunlarin giiclii yonleri su sekilde siralanabilir (Zengin, 2002, s. 57-58):

Egitsel oyunlar 6grencilerin ilgisini ¢ektigi i¢in derse karsi motivasyonunu artirir.
Ogrencilere bireysel dzgiirliikler sunarak, kendilerini daha rahat ifade etmelerini
saglar.

Isbirligine dayali oyunlarda grubu sahiplenme, bireysel sorumluluklarmi yerine
getirme, liderlik etme gibi sosyal becerilerinin gelisimini saglar.

Sonucunun belirsiz olmas1 oyunlara olan ilgiyi artirir.

Sportif faaliyetlerin yogun oldugu oyunlarda kendini test etmesini saglar.

Oyunlarda verilen gorevleri sorunsuz yerine getirdiginde 6grencinin 6zgiiveni artar.
Oyun kurallarina uymasi neticesinde dolayli olarak sosyal yasamdaki kurallara
uyum saglamasina yardimci olur.

Ogrenci merkezli 6grenme siirecinin ger¢eklesmesini saglar.

Soyut anlamlarin somutlastirilmasinda arag olur.

Endiseyi, stresi, heyecana kapilmay azaltir.

Programda yer alan duyussal hedeflerin kazandirilmasinda yardime olur.

Ogrencilerin 6grenme diizeylerini tespit etmek kolaylasir.
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Ogrenci iizerindeki stresi atarak dgretmeniyle ve siif arkadaslariyla olan iletisimini
gelistirir.

Kendine ifade ederken diisiinme firsat1 elde eder.

Cagdas yaklasim tiirlerinden biridir.

Yeni 6grenmeleri kolaylastirir, 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini saglar.
Ogrendiklerini oyunlar araciligtyla kullanmasini saglar.

Yaratici diislinme, karar verme, elestirel diisiinme siire¢lerini gerceklestirir.
Ogrenilenlerin hatirda kalma siiresini uzatir.

Tiim sinifin dahil oldugu bir 6gretim gergeklestirilir.

Dogal bir bicimde, oyunlarin normal seyrinde 6grenme gergeklesir.

Ogrenciler oyunlarda bireysel sorumluluklar aldigindan 6grenme siirecine ekstra
odaklanmaktadirlar. Dikkatlerinin en yogun oldugu bu siirecte 6§renme gergeklesir.
Ogrencilerin yaratic1 diisiinmeye sevk eder. Bu sayede Ogrencilerden yaratict
eylemler ve sOylemler ¢ikar.

Ogrencilerin derse giidiilenmesini saglar.

Biligsel kazanimlarla beraber duyussal kazanimlar edinir (kavramadan hissetmeye).

Ogrencilerin kendilerini agiklamalar1 ve tanitmalari i¢in oyunlar dnemli bir aragtir.

Belirtilen olgiitlerin tamami bir oyunda goriilemeyebilir. Burada oyunlarin genelini

kapsayacak sekilde tespitlerde bulunulmustur.

2.2.5. Egitsel oyunlarin sinirhiliklar:

Egitsel oyunlarin sinirliliklari su sekilde siralanabilir (Zengin, 2002, s. 58):

Baz1 egitsel oyunlar iist seviye biligssel beceriler istedigi i¢in zayif 6grencilerin
oldugu bir 6grenme siirecinin tikanmasina neden olabilir.

Smif mevcudu fazla olan siiflarda sinif yontemi zorlasabilir.

Oyunu hazirlama, uygulama ve yonetme gibi konularda 6gretmenler gerekli egitimi
almamaigsa istenilen basari elde edilmeyebilir.

Ogrencilerin seviyesine uygun olmayan oyunlar dgrencilerin ilgisini cekmeyebilir.
Tiim sinifin dahil olmadig1 oyunlarda disiplin sorunu yasanabilir.

Oyunlar diger yontem ve tekniklere gore daha fazla hazirlik ve emek ister.

Bazi oyunlarda maliyet artabilir.

Iyi planlanmadiginda zaman kaybina sebep olabilir.
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e Her plana uygun oyun bulmak zor olabilir.

e Siireyi yetistirme kaygist ve sorunu yasanabilir.

e Bazi 6grencilerde rekabet ve yarisma havasi ters tepebilir.

e Girisken olmayan 6grencilerin oyuna katilmasi zorlasabilir.

e Oyunlar yorum giicii yiiksek, girisken 6grencilerin etrafinda donebilir.

e Tamamen 6grencilerin insiyatifine birakilan etkinlikler amactan uzaklasabilir.

Oyunlarin avantajlart oldugu gibi dezavantajlar1 da vardir. Gerekli tedbirler alindiginda

sorunlarin ¢oguna ¢6ziim bulunabilir.

2.2.6. Egitsel oyunlarin cesitleri

Egitsel oyunlarin smiflandirilmasi, oyun planimni hazirlarken 6gretmenin isini hafifletir.
Hangi amaca gore oyun tasarlanacagi, oyunun kag kisiyle oynanacagi, hangi yas grubuna
hitap edecegi gibi sorularin cevabini kolaylastirir. Daha sistematik, daha organize

oyunlarin tasarlanmasini1 saglar. Egitsel oyunlarla ilgili yapilan siniflandirma Sekil

2’dedetaylariyla gosterilmistir (Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 37):

EGITSEL
OYUNLAR

Takit ve Hayal

Oyunlar1

Miicadele
Oyunlart

Sportif Oyunlar

Oynanma

Yas Gruplarina Oynandiklari Oyuncu - , Kullanilan Arag Amaglarina
. - . Diizenlerine « "
Gore Alanlara Gore Sayilarina Gore Gére Gereglere Gore Gore
Eglence amaglt
. . Sinif oyunlari . Cizgide oynanan Esiti )
Okul 6ncesi Salon ovunlar Bireysel oyunlar Aragta oynanan Bg;lm aflég 1
Temel egitiim yu oyunlar Cemberde oyunlar eden egitimi

Yetiskinlik
Yashlik

Bahge oyunlari
Kis oyunlari
Su oyunlari

J

ikili oyunlar
Takim oyunlar:

oynanan oyunlar

Daginik diizende
oynanan oyunlar

J

Aragli oyunlar
Aragsiz oyunlar

J

amagh

Saglik amagh
Duygusal amagh
Fiziksel amacli

Sekil 2.Egitsel oyunlarin siniflandiriimasi (Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 45)

Taklit ve Hayal Oyunlari: Cocuklarin fiziksel gelisimlerini tamamlamalarinda bu oyunlarin
etkisi yiiksektir. Istemsiz hareketlerle gocuk bazi objeleri taklit etmeye ¢alisir. Bu istemsiz
taklidi hareketlerin sonucunda ortaya c¢ikan oyunlara taklit ve hayal oyunlari denir.
Yiirlimeden onceki ¢abalamalari, nesneleri gézlemlemesi yiiriime, kosma gibi hareketlerin

temelini olusturur. 3-6 yas araligindaki ¢ocuklarin olaylar1 anlatirken canlandirmalar taklit

ve hayal oyunlar1 kapsamina girer.
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Miicadele Oyunlari: Onceden sonucu planlanan ve belirli hedefler dogrultusunda oynanan
oyunlardir. Genellikle ilkdgretim seviyesindeki 6grencilerin tercih ettigi oyunlardir. Sarkili

oyunlar, kosu yarigsmalar1 bu oyun tiiriine 6rnek verilebilir.

Sportif Oyunlar: Kazanma ve rekabet diizeyinin yiiksek oldugu oyunlardir. Ortaokulun son
yillart ve ortadgretimdeki 6grencilerin tercih ettigi oyunlardir. Spor dallarinin tamami bu

oyun tiiriiniin kapsamindadir. Voleybol, futbol, basketbol gibi oyunlar 6rnek gosterilebilir.

1.3. Deger

1.3.1. Degerin tanimi

Deger kavrami tarihsel siire¢ boyunca birgok disiplinin ¢alisma konusu olmustur. Son
zamanlarda ise egitim biliminin en 6nemli arastirma konularindan biri haline gelmistir.
Yapilan arastirmalar neticesinde degerlerle ilgili bircok tanim yapilmistir. Bu tanimlardan

bazilar1 agagida belirtilmistir:

“Deger, bir seyin Onemini belirlemeye yarayan soyut 6lgili, bir seyin degdigi karsilik,
kiymet; kisinin isteyen, gereksinim duyan bir varlik olarak nesne ile baglantisinda beliren
sey; bir ulusun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel degerlerini kapsayan

maddi ve manevi 6gelerin biitiintidiir.” (TDK, 2011).

flkokul Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda Ozgiiven’in yaptigi tanim gore, “bir
sosyal grup veya toplumun kendi varlik, birlik isleyis ve devamini saglamak ve siirdiirmek
i¢in liyelerinin ¢ogunlugu tarafindan dogru ve gerekli olduklar1 kabul edilen ortak diisiince,

amag, temel ahlaki ilke ya da inanglardir.” (TTK, 2005, s. 25).

“Bir toplum, bir inang, bir ideoloji icinde veya insanlar arasinda kabul edilmis,
benimsenmis ve yasatilmakta olan toplumsal, insani, ideolojik veya ilahi kaynakli her tiirlii
duyus, diisiiniis, davranig, kural ya da kiymetlerdir.” (Celik, 2006, s. 168).

“Deger, hepten ruhsal bir niteliktir, nesnenin kendisinde var olan, nesnel bir 6zellik
degildir. Bu, nesneye insan tarafindan verilmis 6znel bir dzelliktir. Oznenin nesne ile olan

iliskileri sonucu nesneye taninmis bir niteliktir.” (Keskin, 2008, s. 56).

Yukaridaki tanimlara gore deger, toplumun devamliliginin saglanmasinda etkin rol

oynayan ve toplumun geneli tarafindan kabul goriilen maddi ve manevi 6gelerin timiidiir.
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1.3.2. Degerlerin ozellikleri

Her degerin kendine has bir amaci ve kendine 6zgii 6zellikleri vardir. Degerlerin genel

ozellikleri (Celik, 2016, s. 22; Yazar, 2010, s. 15-16; Yilmaz, 2014, s. 15-16):

Degerler dogustan kazamlan iggiidiilerden degildir. Ogrenilebilir ve dgretilebilir
olgulardandir. Degerler egitimiyle bu siire¢ organize edilir.

Her kiiltiirin kendine has degerleri vardir. Kiiltiirler deger olusumuna ve deger
degisimine etki eder.

Degerler insanlarin faaliyetleri sonucu sekillenir. Degerlerde insan faaliyetlerini
sekillendirir. Karsilikl1 bir dongii i¢indedirler.

Degerler egitiminin merkezinde duyussal hedefleri aktarma vardir. Tutum, ilgi,
motivasyon, dikkat gibi etkenlerin gelisimine etki eder.

Her milletin kendine has degeri vardir. Milli deger olarak o millete 6zgii faaliyetleri
icerir. Tiim milletlerin 6nemsedigi degerler ise evrensel degerlerdir.

Degerler teknoloji, bilim, medya gibi faktorlerden etkilenir.

Degerler zamanla degisime ugrayabilir. Cagin sartlart degistikce degerlerde
degisime ugrar.

Degerler milletlerde, toplumlarda ve kiiltiirde farkli oldugu gibi kisilerde de farkli
algilanir. Degerlere hassasiyet kisiden kisiye degisir.

2005 Ilkdgretim Sosyal Bilgiler Dersi 6-7. Siniflar Ogretim Programi ve 2018 Sosyal

Bilgiler Dersi Ogretim Programi goz o6niine alindiginda Tiirk egitim sistemi iginde

degerlerin 6zellikleri soyle siralanabilir (MEB 2005; MEB 2018):

Ogretim programimin perspektifini olusturan ilkelerin toplamudir.

Ginliik islerimizde, karsilastigimiz sorunlarla bas edebilmemizi saglayan giiciin
kaynagidir.

Degerler toplum tarafindan 6ziimsenen birlestirici olgulardir.

Geleneklerimizin bugiinden yarina uzanmalarinda bir aragtir.

Toplumun sosyal ihtiyaglarini karsiladigina inanilan dlgiitlerdir.

Degerlerin normlardan farki normlarindan daha genel ve soyut bir nitelik tasir.
Uygun ahlaki kararlar alma, bunlar1 davraniglarinda sergileme yeterliligini
kazandirma amaciyla hareket eder.

Sadece bilissel degil duygusal ve psiko-motor yargilari ilgilendirir.
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e Ogrencinin bilincinde yer alan ve davranis1 yonlendiren giidiilerdir.
1.3.3. Degerin islevleri

Toplum ve bireyin sekillenmesinde ciddi etkileri olan degerlerin islevleri sunlardir

(Kapkin, 2018, s. 11; Yazar, 2010, s. 19):

e Etik ve etik olmayani fark etmesini saglar.

e Bireyin toplumdaki konumunu belirler.

e Bireyler arasinda dayanismay1 saglar.

e Toplumun kurallarina uymaya yonlendirir.

e insanlarin birbirlerine sayg1 duymasini saglar.

e Sosyal eylem ve sdylemlere yon verir.

e Bireye amag ve yon tayin eder.

e Bireylerin diisiinme sekillerini ve davranis bigimlerine yon verir.
e Bireylere atfedilen sosyal rollerin gerceklestirmesinde yardimci olur.
e Unutulan kiiltiir objelerine odaklamay1 saglar.

e Degerler, bireylerin i¢ muhasebesinde rehberlik gorevini iistlenir.

¢ Kisinin davranislarinin belirlenmesinde yardimeci olur.

Yukarida belirtilen islevlerin disinda degerlerin bircok islevi vardir. Kisiden kisiye,
toplumdan topluma, bilim dalindan bilim dalina bu islevlerin etki orani farkhdir.

Degerlerin toplumsal ve bireysel islevleri disinda egitsel islevleri de vardir.

Egitim sisteminin en genel amaci topluma yararli, iyi insan yetistirmektir. Iyi insan
yetistirilmesinde degerler egitimine ihtiya¢ vardir. Egitim sistemi hedeflerine ulagabilmek
icin Ogrenci Tlzerinde istendik degisikleri (zihinsel, duygusal, davranis) meydana

getirmelidir (Sekil 3)(Yilmaz, 2014, s. 12).
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EGITIMIN iSLEVi
Zihin Egitimi

Duygu Egitimi

Davranig

—> Egitimi

Sekil 3. Egitimin islevi (Y1lmaz, 2014, s. 12)

Ulkede yetistirilmek istenen insan profilinin olusturulmasinda degerlerin etkisi
yadsinamayacak kadar fazladir. Bu noktada verilen karar toplumun gelecegini sekillendirir.
Ozgiivenli, 6z denetimi yiiksek, sorumluluklarini bilen, toplumsal ¢ikarlar1 kendi
c¢ikarlarinin iistiinde géren ve buna gore hareket eden ve toplumun tiim paydaslar1 tizerinde

faydasi olan bir 6grenci yetistirilmesi amaglanmalidir (Y1lmaz, 2014, s. 14).
1.3.4. Degerlerin siniflandirilmasi

Degerler bireylere, kiiltlirlere ve toplumlara gore degisiklik gosterdiginden, degerlerin

siniflandirilmasi diisiinlilmiistiir. Bu siiflandirmalardan bazilari:

Rokeach (1973) degerleri amag¢ degerler ve ara¢ degerler olarak ikiye ayirmistir. Amag
degerlerine ornek verirken; Ozgiirliikk, sosyal kabul, bilgelik, gercek dostluk, 6z saygi,
esitlik gibi yasamin temelini olusturan degerleri saymistir. Ara¢ degerleri ise amag
degerlere ulasilmasi i¢in bir 6n kabul olarak gormiistiir. Ara¢ degerlere ornek verirken
cesaret, sorumluluk sahibi olma, neseli olma, hirsli olma gibi degerleri saymistir. Bu
degerler hem farkli hem de birbiriyle iliski i¢cindedirler. Bir eylem hem amag¢ degerlerinin

hem de ara¢ degerlerinin kapsamina girebilir.
Prencipe ve Helwig’de (2002) degerlerle ilgili bir siniflandirma gelistirmistir. Bu degerler:

e Dogrudan ahlaki degerler
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e Geleneksel politik degerler

e Dinsel degerler

e Siyasi ahlaki degerler

e Ahlaki karakter degerleri

e Ahlaki olmayan karakter degerleri (s. 845).

Tezcan (1974) tarafindan yapilan siniflandirmada degerler agsagidaki gibi siralanmustir:
e Egitim ile ilgili degerler
e Dini degerler
e Ekonomik degerler
e Siyasi degerler
e Bos vakitlerle ilgili degerler
e Aileyle ilgili degerler (S. 45).

2.4.Degerler egitimi

2.4.1. Tanmm

Degerler egitimi birgok disiplinin ¢alisma konusu olmus ve her disiplin bu kavrami kendi

hedefleri dogrultusunda tanimlamiglardir. Bu tanimlardan bazilari sunlardir:

Slater’e (2002) gore “Degerler egitimi, manevi, ahlaki, sosyal ve kiiltiirel egitim; kisisel ve
sosyal egitim; dini egitim; cok kiiltiircii/irkgi-karsit1 egitim; program oOtesi temalar;
ozellikle vatandaglik, cevre ve saglik; manevi 6zen; okul etigi; programa ek etkinlikler;
genis toplum baglantilari; ortak ibadet/toplanti; 6grenen bir topluluk olarak okul yasami
gibi ortak yasam deneyimlerin bir smiflamasini yapabilmek i¢in yeni bir semsiye

terimdir.”(s. 34).

“Degerler egitimi, toplumdaki kisileri birbirine baglayan, huzuru, mutlulugu ve gelismeyi
saglayan, sosyal hayati meydana getiren, tehdit ve risklerden koruyan insani, ahlaki,

manevi ve sosyal degerlerimizin tiim fertlere aktarilip kazandirilma siirecidir.”(MEB,

2009, s. 67).

“Degerler egitimi ayni zamanda bir karakter egitimidir. Yani degerler egitimi ile

amaglanan sey saglam karakterli nesiller yetistirmektir.”(Y1ilmaz, 2014, s. 12).

“Deger kavrami, kisinin kendisinde var olan donanimlar olup sahsin kiymetli olmasina

sebebiyet veren iistiin ozelliklerdir. Insanin eylemlerini, bakis agisini, kisiligini hatta
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hayatin1 belirleyen faktorler “degerler” oldugu i¢in, kisinin temel degerlerin farkina
varabilmesi, onemli degerli kazanmasi, yeni degerleri 6ztimseyip bu degerleri kisiliginin
0zli yaparak davranisa doniistiirmesi gerekmektedir. Kisinin tiim hayatt boyunca devam
eden bu deger aktarma siirecleri degerler egitimi olarak ifade edilmektedir.” (Kart, 2017, s.
25)

Yukarida yapilan tanimlardan hareketle degerler egitimi; toplumun huzuru, mutlulugu ve
dengesi adina gerekli olan tiim degerlerin 6ziimsenmesine ve davranisa doniistiiriilmesine

yonelik yapilan tiim etkinliklerdir.
2.4.2. Degerler egitimine neden ihtiya¢ duyulmaktadir?

Cocuklarin, yasadiklar1 ortamdan etkilenerek duygu, diisiince ve davraniglar sekillenir.
Cocuklar ilk egitimlerini aileden alir. Modernlesmeyle birlikte genis aileler yerini ¢ekirdek
ailelere birakmis ve bunun sonucunda aile tiyeleri arasindaki iliskiler azalmaya baslamistir.
Ozellikle aile yapisinin degismesiyle beraber ¢ocuklarin aileden dogal yollarla egitimlerini
almalar1 zorlagsmistir. Egitim ihtiyaci konusunda ortaya ¢ikan bu agigin, okullar araciligiyla

karsilanmasina gidilmistir (Y1lmaz, 2014, s. 11).

Meer (1999) calismasinda diisiincelerin ¢ok kisa siirede yayildigi giiniimiiz diinyasinda
egitim, teknoloji gibi alanlarda ¢ok ciddi katkilar saglamasina ragmen bazi etik ve ahlaki
degerlerinde olumsuz etkilendigi goriilmiistiir. Bunlarla beraber esitsizlikler ortaya
cikmistir(s.65).Bu esitsizlikle beraber siddet, toplumsal sorunlar ve degerlere saygisizlik
git gide artmaktadir. Etkili bir degerler egitimi tasarimiyla bu sorunlar asgari seviyeye
indirilebilir.

Degerler, toplumsal yasamin her aktivitesinin(aligveris, okul, ev yasantisi, bayramlar vs.)
icerisindedir (Deveci ve Ay, 2009, s. 169). Sosyal aktivitelerde etki oran1 bu kadar yiiksek
olan degerlerin sadece dogaclama yollarla kazandirilmas: yetersiz kalir. Yasamin her

alaninda boy gosteren degerlerin egitim araciligiyla kazandirilmasit zorunluluk haline

gelmistir (Yazar,2010, s. 47).

2.4.3. Degerler egitimi ilkeleri

Toplum tarafindan degerler egitimine atfedilen misyonlardan yola c¢ikarak degerler
egitiminde hedeflenen amaclara ulasabilmek i¢in dikkat edilmesi gerekli olan durumlar

vardir. Bu durumlardan bazilart sunlardir (Celik, 2016, s. 28):
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Degerler egitimi teorik boyutta kalmamalidir. Teorik olarak iyi tasarlanmali,
uygulama asamasi da iyi yiiriitiilmelidir.

Okulla aile isbirligi i¢inde hareket etmelidir. Degerler egitimi siirecinde aileler
cesitli sekillerde(konferans, seminer, bilgilendirme toplantisi vs.)bilgilendirilmelidir.
Deger 6gretiminde okulun rolii iki boyutludur. Bu boyutlardan biri ¢ocuklarin zaten
gelistirmekte olduklar1 degerlerini toplumun giincel degerleriyle biitiinlestirerek
yapilandirmak ve tamamlamak iken, digeri ise ¢ocuklarin kendilerinin gelistirdikleri
mantikli ve uygulanabilir degerleri anlamlandirmalarina yardimci olmaktir (Celik,
2016, s. 28).

Degerler egitimi programi, 6grencilerin yas seviyesine, hazirbulunusluk diizeylerine
ve kiiltiirlerine uygun olmalidir.

Degerler egitiminde ogrenciler desteklenmelidir. Aksi durumlarda 6grencinin
motivasyonunu diisiirecek eylemlerden kagimilmalidir.

Degerler egitimi programi uygulanmadan dnce kurallar, amaglar ve 6grenme siireci
ogrencilere agik bir sekilde agiklanmalidir.

Katilim goniilliiliik esasli olmalidir.

Ogretmen adaylar1 degerler egitimi igerigi ve aktarimi konularinda egitilmelidir.
Cagin ihtiyaclarina cevap verecek gilincel bir degerler egitimi programi
hazirlanmalidir.

Ogretmenlere degerler egitimi konularinda hizmet igi egitimler verilmelidir.
Degerler egitimi programinda hem milli degerler hem de evrensel degerler g6z ardi
edilmemelidir.

Program hazirlanirken tiim egitim paydaslarinin fikri ve 6nerileri alinmalidir.

Eglenerek 6grenmeleri igin gerekli ortamlar hazirlanmalidir.

2.4.4. Degerler egitimi yaklasimlar:

Sistem dahilinde yiiriitilen programlar, dogaglama yapilan programlara nazaran daha

sistematik ve daha planlidir. “Degerierin ogrencilere aktarilmasi sirasinda bir yol, sistem takip

edilmedigi siirece basariya ulagmak zordur.” (Sen, 2007, s. 16). Degerler egitimi diger bilim

dallar1 gibi hedeflerine ulasmak i¢in planli bir yol haritas1 ¢izmelidir. Degerler egitimi ile

yapilan caligsmalardan sonra genel olarak kabul goriilen degerler egitimi yaklasimlar

sunlardir:
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Deger Aciklamak: Deger gelistirme islemi yapilitken o6grenciler {izerinde baski
olusturulmamalidir. Zorla, baskiyla kabul ettirilmeye calisgilan degerleri Ogrenciler
benimsenmeyebilir hatta bu degere karsi Ogrencilerde olumsuz yargilar olusabilecegi
diistiniilmektedir. Bu olumsuzluklar1 6nleme amacgli bu yaklasim programa konulmustur.

Bu yaklasimda yasantilar yoluyla degerleri igsellestirme hedeflenmistir (MEB, 2010).

Ahlaki Muhakeme: Ahlaki muhakeme yaklasimi Kohlberg tarafindan gelistirilmistir.
Kohlberg, ahlaki ikilem igeren hikayelerle, O6grencilerin diisiinsel siireglerini harekete
gecirip ahlaki  yargilarim1  meydana koymayr amaglamistir. Kohlberg yaptigi
arastirmalardan sonra Ogrencilerin gelisimlerini ili¢ diizey olmak iizere altt donemde

toplamistir. Siral1 bir sekilde bu donemler Tablo 2°de gosterilmistir.

I-l;zt})zll(l))ezrlg ‘in Ahlaki Geligim Kurami 'na Gore Diizeyler ve Evreler (Keskin, 2008, s. 31)
Diizeyler Evreler .
Gelenek Oncesi Diizey ; Ez:g Ist;l?t(;\iiislz %\]:Zr\(;rCSi
Geleneksel Divey + Bve  KamnveDisenEvies
Gelencl: Sonrasi Dizey G Evie  Eviensl Ablak kelrt Bvtesi

Neden ve nicin sorulari bu yaklasimda énemli bir yer tutar. Ogretimi diizenleyen bireylerin
rolli, ahlaki ikilem igeren hikayeler vererek Ogrencilerin ahlaki yargilarmi ortaya
cikarmada yardim etmektir.“Bu yaklasimda amag, ogrencilerin zihnine segilmis degerleri
yerlestirmek degildir. Bu yontemde esas amag, 6grencilerin davranislarina rehberlik edecek ahlaki

ilkeler gelistirmelerine yardim etmektir.” (MEB, 2010).

Deger Analizi: Glindelik hayatta veya yapay bir sorunla karsilasildiginda deger sorulari
tizerinde akilci bir test yapan, dikkat ve analiz isteyen bir deger yaklagimidir.

Duygusalliktan 6te mantiksal analiz 6n plandadir.
Deger analizinde temel gorevler su sekildedir (MEB, 2010):

¢ Konunun tanimlanmasi

e Alternatiflerin agiklanmasi

e Her alternatifle ilgili kanitlar toplayarak sonucun tahmini

e Kanitlarin degerlendirilmesi ve uzun vadeli sonuglarin tahmini

e Muhtemel durumlarin tanimlanmasi
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e Her durum i¢in miimkiin olan sonucun degerlendirilmesi ve agiklanmasi

e Alternatifler arasindan segme ve uygun hareket i¢in karar alma.

Ogretmen bu yontemde etkindir. Ogrenme siirecinin etkin gerceklesmesi 6gretmenin Seri

sorularma baglhdir.

Telkin Yoluyla Deger Ogretimi: Kalici degerlerin asilanmasidir. Arzu edilen degerlerin
farkl1 stratejiler araciliiyla telkin edilerek kazandirilmasidir. Bu yaklasimda temel felsefe,
ne kadar ¢ok ornek varsa degerin o kadar asilanmasi kolaylasir seklinde belirlenmistir.
Geleneksel kiiltiir objeleri kullanilarak deger Ogretimi saglanir (efsanevi hikayelerin
okunmasi, atasozleri ve biyografilerin kullanilmasi, sadakat 6rnekleri sunma, eglence ve

dini torenlere katilma gibi.) (Eksi ve Katilmig, 2011, s. 15).

Gozlem Yoluyla Ogrenme: Gozlemler sonucu bireylerin bazi isimleri model alarak
ogrenmesidir. Model alinacak isim veya isimlerin dogru tercih oldugu hakkinda 6grenciler

bilgilendirilmelidir (Eksi ve Katilmis, 2011, s. 15).

Davranis Degistirme Yontemi: Davranis kuramlarindan edimsel kosullanmanin deger
ogretimine uygulanmis  seklidir. Odiill ceza sistemiyle davranis  degistirme
amaglanmaktadir. Bu yontem, igsellestirme ve sorgulama olmadan degerlerin kabul
edilmesi, odiille istenilen davranmisini  gerceklestirme ve kalict  davraniglarin

saglanamayacag gibi elestiriler almaktadir (Keskin, 2016,s. 73-104).

Eylem Ogrenme: Ogrencilerin degerleri davramisa doniistirmesine odaklanmustir. Tlk
asamada problemlerin ¢oziimlerinin tespit edilmesi, sonraki asamada ¢éziimler arasinda en
uygun olanin seg¢ilmesi, bir sonraki evrede secilen ¢dziim i¢in planlamalar yapilarak
uygulanmas1 ve son evrede ise ¢oziimiin degerlendirilmesi yapilmaktadir (Yigittir ve

Kaymaket, 2012, s. 49-73).

Adil Topluluk Okullar: Yaklasimi: Bu yontemde, Ogrencileri demokratiklestirmek ve
Ogrencilere demokrasinin ilkelerini 6gretmek en temel amaclardandir (Keskin, 2016, s. 73-
104).

2.4.5. Okulda verilen degerler egitimi

Yasadigimiz ¢agin, insan boyutu agisindan 6nemli sorunlar vardir. Bir yandan temel insan
haklara vurgu yapilirken bir yandan da temel insani degerlerin, bireysel tercihlerin, sosyal
ithtiyaglarin, Ogrencilerin hayata bakis acilarinin ve hayati anlamlandirma big¢imlerinin

giinden giine degistigi goriilmektedir. Bireysel tercihlerin kutsandigi, fedakarlik bilincinin

29



zayifladigy, tiiketim ekonomisinin getirdigi harcama ¢ilgmliginin insan1 daha fazla
caligmaya sevk ettigi ve hatta bir makine haline getirdigi olumsuz bir siire¢ yasamaktayiz.
Sosyal adaletsizlerin artmasi, toplumsal huzursuzluklarin kontrol edilemeyecek boyuta
gelmesi, madde bagimlilarin giderek ¢ogalmasi, saygi, sevgi, hosgorii, diirtstliik,
sorumluluk gibi insani degerlerin 6nemini giderek kaybedilmesi degerler egitimini daha da

onemli hale getirmektedir (Y1lmaz, 2014, s.17-18).

Degerler egitiminde, aile 6dnemli bir paya sahiptir. Cagin getirdikleri olumsuzluklarla
birlikte ailenin tek basina degerleri gergeklestirmesi zorlasmistir. Bu noktada okullar
devreye girmektedir. Ozellikle okul &ncesi ve ilkdgretim kademelerinde duyussal alana
yonelik davranislarin kazandirilmasi i¢in ¢alismalarin artti§i goriilmiistiir. Giiniimiizde en
cok tstiinde durulan ¢alisma alanlarindan biri olan degerler egitimi, egitim programlarinda
ve ders kitaplarinda daha ¢ok yer almaya baslamistir. Aragtirmacilarin ilgi odagi haline
gelen degerler egitimi bu sayede daha sistematik hale gelmis ve bu aragtirmalarin sonunda

degerler egitimiyle ilgili model 6nerileri sunulmustur (Akbas, 2004, s. 80).

Suras1 bir gercek ki Tiirkiye’deki okullarda ¢ogunlukla 6gretim yapilmaktadir. Degerler
egitimi de bir egitim faaliyetidir, hatta ortiikk egitim olarak verilmelidir. Mesela hoggorii
egitimi verilecekse “Haydi c¢ocuklar, konumuz hosgorii. Simdi bu konuyu isleyecegiz,
hosgoriiyii 6greneceksiniz.” Seklinde bir yaklagim degerler egitimi agisindan faydasiz bir
cabadir. Tabii ki once bir farkindalik olusturmak esastir ve bunun i¢in etkinligin goriinen
bir yiizi olacaktir. Ama hosgorii egitimi verilecekse giinliik yasantilar i¢ine yedirilmis

etkinlikler olarak verilmesi esastir (Y1lmaz, 2014, s. 18).

Okulda degerler egitiminin etkililigini artirmak i¢in yapilmast gerekenler sunlardir

(Y1lmaz, 2014, s. 21):

e Giindelik hayatla bag kurulmalidir.

e Okul dis1 faaliyetlerle desteklenmelidir.

e Konuya uygun planlamalar yapilmalidir.

e Ogrencilerin hosuna gidecek etkinliklerle dgretim gergeklestirilmelidir.

e Ogrenciyi etkin kilan ydntem ve teknikler kullaniimalidir.
2.4.5.1.Tiirk Milli Egitim sisteminde degerler egitimi

Tirk Milli Egitim Sistemi’nde degerler egitiminin yerini 6grenmek i¢in devlet eliyle

yayinlanan taslak ve programlar1 analiz etmek gerekir. Bu cergevede ozellikle 2005 ve
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2017 yillarinda yaymlanan ilkogretim programlari rehber niteligindedir. Genelden 6zele

indirgendiginde, Tiirk Milli Egitiminin genel amacina bakilmalidir. Tirk Milli Egitiminin

genel amaglar1 degerler egitimine iliskin analiz edildiginde ortaya ¢ikan veriler sunlardir
(MEB, 2010, s. 5101):

Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimindan dengeli ve saglikli sekilde gelismis
bir kisilik ve karaktere (toplumun istedigi iyi insan profili-saglikli olmaya 6nem
verme),

Hir ve bilimsel diisinme giiciine (bilimsellik-6zgiirliik-demokratik tutumu
benimseme),

Insan haklarma saygili (farkliliklara sayg1, demokratik tutumu benimseme),

Kisilik ve tesebbiise deger veren (6z giiven-6z kontrol),

Topluma kars1 sorumluluk duyan (sosyal sorumluluk-duyarlilik),

Yapici, yaratict ve verimli kisiler olarak yetistirmek (¢aliskanlik-estetik) gibi
kazandirilmak istenen degerlerden bazilar belirtilmistir.

Milli degerler ve evrensel degerler i¢ ige aktarilmistir.

1739 sayili Tirk Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Tiirk Milli Egitimi’nin

Genel Amaglar1 ve Temel ilkelerinden hareketle, sosyal bilgiler dersi asagida belirtilen

ozelliklere sahip 6grenciler yetistirmeyi amaglamaktadir(MEB, 2010, s. 5102-5103).

Haklarini bilen ve kullanan

Bilgiyi kullanma ve iiretmede bilimsel ahlaki gézeten

Vatanimi ve milletini seven

Milli bilince sahip olan

Kiiltiirel mirasa saygi duyan ve koruyan

Cevreye kars1 saygili olan

Sorumluluklarini yerine getiren

Bilimsel diisiinmeyi temel alarak bilgiye ulasan

Kisisel ve toplumsal sorunlara karsi duyarli olan ve ¢dziime yonelik gorisler
belirten

Yasalar oniinde esit oldugunu gerekgeleriyle bilen

Ulkesini ve diinyayz ilgilendiren konulara duyarlilik gdsteren
Demokratik, laik, milli ve cagdas degerleri yasatmaya istekli olan

Milli, manevi degerleri ile evrensel degerleri benimseyen
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e Erdemli ve kaliteli insan olmanin yollarini bilen

Tirk Egitim Sisteminin temel amaci topluma faydali iyi insanlar yetistirmektir. Egitim
sisteminde bu amac1 karsilamaya ¢alisan derslerinden basinda sosyal bilgiler gelmektedir.
Sosyal bilgiler dersinin igerikleri dogrudan toplumsal yasantilardir. Toplumda daha etkin
ogrenciler yetistirmek igin, Ogrencilerin katilim gosterdigi ve giindelik hayatta
kullanabilecegi deneyimler saglanmalidir. Boylece sorunlarin ¢dziimiine yonelik kalici

¢oztimler bulunabilir (Yilmaz, 2017, s. 18).

Yeni Ogretim programlariyla birlikte, beceri ve deger kazandirma daha onemli hale
gelmistir. 2018 yilinda yayilanan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretimi Programi perspektifinde,
Tirk Egitim Sisteminin temel amaclar1 olarak degerler ve yetkinliklerle biitiinlesmis bilgi,
beceri ve davraniglara sahip 6grenciler yetistirmek olarak belirlemistir. Ayn1 programda
degerlerin islevleri dile getirilmis ve bu islevlerin egitim programlar1 araciligiyla
aktarilmasi gerektigi vurgulanmistir. Degerlerin, ge¢mis, bugiin ve yarinlar icin kiiltiir
aktarirminda bir koprii oldugu dile getirilmistir. Egitim sistemindeki kazanimlarin
ogrencileri sadece akademik yonden degil, temel degerler yoniinden de yetistirmeyi amag
edindigi vurgulanmstir. Ogretim programlarinin tiimii igin gecerli kok degerler (dostluk,
vatanseverlik, 6z denetim, adalet, sabir, diiriistliik, saygi, 0z denetim, sorumluluk,
yardimseverlik) ifade edilmis ve iliskili oldugu alt degerlerin varligindan bahsedilmistir

(MEB, 2018, s. 4)
2.4.5.2.Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda degerler egitimi

Ortak degerler, toplumu ayakta tutan degerlerdir. Toplumun gelisimi ortak degerlerin
katkisina baglidir. Sosyal bilgiler dersi ortak degerlerin kazandirilmas: ve katkisinin
arttirilmasinda en temel disiplinlerden biridir. Sosyal bilgiler dersi, 1yl insan yetistirme
amaciyla, toplumsal beceri, deger ve tutum kazandirilmasini amaglayan bir disiplindir

(Bozkurt, 2017, s. 40-41).

Degisen hayat sartlariyla birlikte pek cok iilke 6gretim programlarini gézden gecirmis ve
giincellestirmistir. Toplumla en ¢ok i¢li digh olan sosyal bilgiler egitimi bu degisimlerden
en cok etkilenen caligma alanlarindan biridir. Kiiresellesmeyle birlikte milli degerlerin
diinyaya tanmtilmasi daha oOnemli hale gelmis ve buna yodnelik eylemler artmustir.

Programlarda evrensel degerlere daha ¢ok yer verilmistir (Yazar, 2010, s. 90).
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Tiirkiye’de yapilandirmaci egitim anlayisiyla hazirlanan ve2017 yilinda uygulamaya
koyulan yeni Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda eski programlara nazaran
ogrencilere daha ¢ok sorumluluk verilmis ve daha ¢ok misyon yiiklenmistir. Yeni program;
duyarli olmayi, sorumluluk almayi, 6zgiin olmayi, ¢alisgkan olmayi, haklarini bilmeyi,
saglikli olmayi, orf ve adetleri ¢ercevesinde ahlaki yonden gelismeyi, milli kimligi

merkeze alarak evrensel degerleri onemsemeyi tesvik etmektedir (MEB, 2017).

2005 Tlkdgretim Sosyal Bilgiler Dersi 6-7. Siiflar Ogretim Programma Kkadar égretim
programlarindaki degerlerin ortiik olarak verilmesi yolu izlenirken, 2005 Ilkogretim Sosyal
Bilgiler Dersi 6-7. Smiflar Ogretim Progranu ile birlikte agikca ve dogrudan verilmesi
yoluna gidilmistir. Ozellikle ilkokul ve ortaokullarda degerlerin kazandirilmasima ydnelik
faaliyetler planlanmis, Sosyal bilgiler 6gretiminde degerler egitimine ayr1 bir parantez
acilmis ve bu dogrultuda ogrencinin kendini tanimasi i¢in uygulamalara yer verilmistir

(Yigittir ve Ocal, 2010, s. 410-411).

Yeni 6gretim programlarinin uygulanmasina 2018-2019 egitim 6gretim yili ile birlikte
gecilmesi, sonrasinda yapilacak olan degerlendirmeler 1s18inda yeni giincellemeler
yapilmasi ve bu sayede 6gretim programlarinin bilim, teknoloji ve sosyal ihtiyaglara yani
giiniin sartlaria uyum saglamasi beklenmektedir. Son giincel Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programinda su degerler yer almaktadir: Yardimseverlik, aile birligi,
vatanseverlik, bagimsizlik, tasarruf, baris, sorumluluk, bilimsellik, sevgi, caliskanlik,
saygl, caligkanlik, o6zgiirlik, dayanisma, esitlik, duyarlilik, adalet, estetik, diiriistliik
(MEB, 2018, s. 9).
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2005 Tlkdgretim Sosyal
Bilgiler Dersi 6-7. Siniflar

Ogretim Programi
Temizlik

Saglikli olma
Duyarlilik
Adil olma
Duyarlilik

SRRSO =

Misafirperverlik

Ogretim Programi

1.  Demokratik tutumu
Ozlimseme

2 Tasarruf

3 Oz kontrol
4.  Doga sevgisi
5.  Tarih bilinci
6

7

8

Cevre duyarliligi
Ozsayg1
. Ozgiiven
9.  Egsitlik
10. Etik

11. Isbirligi
12. Farkhliklara saygi

Her Iki Programda Yer Alan Degerler:

© N ok wDN e

©

10.
11.
12.
13.
14.

Aile birligi
Bagimsizlik
Barig
Ozgiirliik
Sorumluluk
Vatanseverlik
Bilimsellik
Yardimseverlik
Sorumluluk
Saygi
Dayanisma
Caliskanlik
Estetik
Hosgorii

Sekil 4.2005 ve 2017 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan degerler

2005 ilkdgretim Sosyal Bilgiler Dersi 6-7. Smiflar Ogretim Programi ve 2017 Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan degerler Sekil 4’de sunulmustur. Sekil 4’e
gore, her iki programda da yer alan 14 degerin oldugu, 2005 6gretim programinda yer alan
6 degere 2017 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer verilmedigi ve 2017 Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programiyla 13 yeni degerin Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim

Programlarina eklendigi goriilmektedir (Tay, 2017, s. 475).
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2.4.5.3.Yedinci simif sosyal bilgiler 6gretim programinda degerler egitimi

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Progranmi dort sinifi (4., 5., 6.Ve 7.simiflar) kapsayacak
sekilde ardisik olarak planlanmistir. Yapilandirmaci egitim anlayisiyla birlikte programlar
giincellenmistir. Daha 6ncesinde ortiik olarak programlarda yer alan degerler, giincellenen
programlarla birlikte ayr1 bir baslik altinda kendine yer bulmustur. Son programla birlikte

degerler egitimine verilen 6nem ve programlarda ayrilan bolimler artirilmistir.

Ogrencilerin hem zihinsel olarak hem de bedensel olarak gelisimlerinin en hizli oldugu yas
dilimleri 10-14’tiir. Bu yas araliklar1 da 6grencilerin ortaokul seviyesine denk gelmektedir.
Yas ilerledik¢e programlarda verilmesi diisiiniilen kazanimlar, degerler ve beceriler daha

iist boyuta taginmistir (Bozkurt, 2017; 46).

Sosyal bilgiler 6gretiminde en kritik donemlerden biri de ortaokul 7. Siniftir. Sosyal
bilgiler egitiminin son evresidir. Tirk Egitim Sistemi i¢inde 6grenciler tarih, cografya,
hukuk, iletisim ve vatandaslik gibi ders konularinin harmanlandigi bu dersi son olarak
ortaokul 7. Sinifta gormektedirler. Bu sebepten 6tiirii ortaokul 7. sinif Sosyal Bilgiler Dersi

Ogretim Programi diger programlara nazaran icerik olarak biraz daha yogunlastiriimistir.

2005 Ilkdgretim Sosyal Bilgiler Dersi 6-7. Siniflar Ogretim Programi ve 2018 Sosyal

Bilgiler Dersi Ogretim Programi incelendiginde:

2005 yilinda yaymnlanan 7. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda iinite-deger
iliskisine bakildiginda dogrudan verilmesi hedeflenen degerlerin asagidaki sekilde

belirtildigi goriilmektedir.

e lletisim ve Insan liskiler — Farkliliklara saygi
e Ulkemizde Niifus — Vatanseverlik

e Tiirk Tarihinde Yolculuk — Estetik

e Zaman Icinde Bilim — Bilimsellik

e Ekonomik ve Sosyal Hayat — Diiriistliik

e Yasayan Demokrasi — Adil Olma

o Ulkeler Aras1 Kopriiler — Barig

Belirtilen iinitelerle eslestirilen degerlerin disinda 06zgiirliik, caliskanlik, hosgorii,
sorumluluk gibi degerleri de oOgrencilere aktarmak hedeflenmektedir. Diger yandan

tinitelerle eslestirilen deger ve degerler dogrudan kazandirilmasi hedeflenen degerlerdir.
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2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yedinci smif 6grenme alanlariyla
eslestirilen degerler Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3.
2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogrenme Alanlari-Deger Eslestirmesi (2018 Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi)

Ogrenme Alanlart Degerler

Birey ve Toplum Ozgiirliik, sorumluluk, saygi

Etkin Vatandaslik Demokratik tutumu benimseme
Insan ve Mekan Cevre duyarlig, tasarruf

Ekonomi ve Siirdiiriilebilirlik Caliskanlik, 6zgiiven

Kiiltiirel Miras Degere saygi, hosgori, tarih bilinci
Kiiresel Baglantilar Farkliliklara saygi, dayanigma
Bilim, Teknoloji ve Toplum Bilimsellik, 6zgiirliik

Kiiresellesen diinyayla birlikte 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda evrensel
degerlere ayrilan boliimler cogaltilmistir(farkliliklara  saygi, demokratik tutumu
benimseme... ). Bu arastirmada gelistirilmesi hedeflenen 06zgiirliikk, sorumluluk ve
farkliliklara sayg1 degerleri, ortaokul 7. simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda

“Birey ve Toplum” baslikli 6grenme alaninin igerikleriyle eslesmektedir.

2.4.6. Gelistirilmesi hedeflenen degerler

2.4.6.1.Bir deger olarak farkhhklara saygi

Sayg1 ve sorumluluk okullarda gelistirilip pekistirilmesi gereken iki temel ahlaki degerdir.
Ciinkii sayg1 ve sorumluluk degerleri; diiriistliik, adalet, hosgorii, sagduyu, yardimseverlik,
merhamet, isbirligi, cesaret ve demokrasi gibi bir dizi degerin temelini olusturdugundan
deger 6gretim siirecinin sekillenmesinde 6nemlidir (Lickona, 1991, s. 45).Saygi degerinin

alt boyutlarindan biri de farkliliklara saygidir.

Caposwki’ye (1996) gore “Farklilik bir topluluk ya da grup i¢inde yasayan kisilerin farkli
kimlik, etnik koken, deneyim, inang, deger yargilari, yas, cinsiyet, demografik yapi, is
deneyimi, egitim durumu, fiziksel yeterlik, aile durumu, kisilik, yasam sekli ve bunun gibi
durumlarin bilesenidir. Farkliliklara saygi ise tiim bu bilesenleri dogal olarak karsilayip

bireyi sadece insan oldugu i¢in kabul edip saygi duymaktir.”(s. 15).

Farkliliklara saygi degeri sosyal yasamda ciddi bir 6neme sahiptir. Kiigiigiinden biiyiigiine
herkesin farkliliklarla yasamasini Ogrenmesini gerekir. Kiiltiirlerin i¢ ige girmesi,
kiiresellesmeyle birlikte fikir aligverisi, ¢ok kiiltiirliiliik gibi etkenlerle birlikte farkliliklara

saygt daha da 6nemli hale gelmistir. Catigsmalar1 ¢6zmede barisgil yollari tercih etme, farkli
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diisiincelere tahammiil etme, anlayis gdsterme, sorumluluk alma gibi degerlerin var olusu

toplumlarin birlikteligi i¢in 6nem arz etmektedir (Celik,2016, s. 52).

Kiiresellesmeyle farkli diistinen, farkli giyinen, farkli eylemlerde bulunan insanlar
artmistir. Toplumsal yasamin 6ziinde farkliliklar vardir. Farkliliklar1 yok saymak yerine bu
farkliliklar1 zenginlik olarak degerlendirip farkli olanlarla bir arada huzurlu yasamay1
tercih etmek gerekir. Degerler egitimiyle bu amag gergeklestirilebilir (Memduhoglu, 2007,
s. 73).

Farkliliklara saygi egitiminin temelinde ¢okkiiltiirlii egitim vardir. Kiiltiirel farkliliklar,
etnik kimlik, cinsel tercih, farkli diisiincelere saygi, karsi cinsiyet ¢ok kiiltiirlii egitimin
calisma konularindandir. Cokkiiltiirlii egitim gruplarin ayni ¢att altinda yasamasin

saglayarak toplumsal huzursuzlugu engeller (Topcubasi, 2015, s. 24).

Toplumun dinamiklerinden biri olan farkliliklara saygi degerinin gelistirilmesine yonelik
calismalarin sosyal bilgiler derslerinde gogaltilmasi gerekmektedir. Farkli niteliklerde olan
insanlarin bir arada sorunsuz yasamalar1 i¢in farkliliklara saygi degerinin 6ziimsenmesi ve

ogrenilmesi sart haline gelmistir (KEDV, 2006, s. 9).
Farkliliklara sayginin alt boyutlari sunlardir (KEDV, 2006, s. 9):

e Karsi cinsiyete saygi

e Farkli fikirlere, duygu ve diisiincelere saygi
e Farkli irk ve etniklere saygi

e Farkl dillere ve alfabelere saygi

e Farkli din ve inanglara saygi

e Farkl kiiltiir ve geleneklere saygi

e Engellilere saygi

e Farkli yasamlara ve tercihlere saygi

Yenilenen 2005 Ilkogretim Sosyal Bilgiler Dersi 6-7. Siiflar Ogretim Programi, 2018
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programlarinda ve yer edinen farkliliklara sayg1 degeri giin

gectikce onem kazanmaktadir.
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Tablo 4.
2018 Yil1 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda Ogrenme Alan: ve Farkliliklara Saygi Degeri

Eslestirmesi(Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi, 2018; Sosyal Bilgiler Ders Kitaplari, 2018-
2019)

Smif  Ogrenme Alani Unite Deger

4 Birey ve Toplum Birey ve Toplum Farkhihiklara saygi
4 Etkin Vatandaslik Kiiltlir ve Miras Farkliliklara saygi
4 Kiiresel Baglantilar Kiiresel Baglantilar Farkliliklara saygi
6 Birey ve Toplum Sosyal Bilgiler Ogreniyorum Farkliliklara sayg1
6 Etkin Vatandaslik Demokrasinin Seriiveni Farkliliklara saygi
6 Kiiresel Baglantilar Ulkemiz ve Diinya Farkliliklara saygi
7 Birey ve Toplum Iletisim ve Insan Iliskileri Farkhiliklara sayg
7 Kiiresel Baglantilar Ulkeler Aras1 Kopriiler Farkliliklara saygi

Tablo 4’den anlasilacagi iizere 4, 6. ve 7. smf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programlarinda yer alan “Birey ve Toplum” ve “Kiiresel Baglantilar” 6grenme alanlarinin
icerikleri farkliliklara saygi degeriyle ¢akigsmaktadir. Farkliliklara saygi degeri ortaokul 7.
Siif “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda dogrudan verilmektedir. 6. Smif “Birey ve
Toplum” 6grenme alaninda da farkliliklara sayginin alt boyutlarindan olan duygu ve

diisiincelere saygt degeri dogrudan verilmektir.

Farkliliklara saygi ile ilgili alanyazin incelendiginde okul 6ncesi ve siif 6gretmenlerinin
(egitmenlerinin) bu konuyu daha ¢ok isledikleri goriilmiistiir( Eren, 2015; Kanatl Oztiirk,
2018; Ozkabak Yildiz, 2018; Topcubasi, 2015). Farkliliklara saygi egitim programlarini
diizenleme, egitim programi uygulama ve egitim programin belirlenen oSlgiitler iizerindeki
etkisi calisma konular1 olmustur. Ozkabak Yildiz (2018)¢alismasinda, giinliik egitim
programlarinin farkliliklara saygiyr tam olarak degistirmedigi, aile katilimli programlarla
bu degisimin gerceklestirilebilecegini ortaya koymustur. Topcubasi (2015) c¢aligmasinda,
FSEP (Farkliliklara Saygi Egitim Programi)’nin 6grencilerin farkliliklara saygi tutum
diizeylerini gelistirme katkisi oldugunu ortaya koymustur. Eren (2015) Oykiilestirme
yontemiyle birlikte 6grencilerin farkliliklara saygi degerini kazandigini ortaya koymustur.
Tiirkge alanyazin taramasinda sosyal bilgiler egitimi bilim dalinda farkliliklara saygi
degeriyle ilgili tek calismanin Kanatli Oztiirk’{in (2018) eylem arastirmasi siireci sonunda
Ogrencilerin farkliliklara saygi degeri ve arastirma becerisine yonelik olumlu yonde
gelisme gosterdiklerinin gbzlendigi calismasi oldugu goriilmistiir. Bu galisma, sosyal

bilgiler egitimi alanindaki bu ihtiyac1 gidermeyi amaglari arasina almigtir.
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2.4.6.2.Bir deger olarak ozgiirliik

TDK’nin (2002) sozliigiinde ozgiirlik, “Herhangi bir kisitlamaya, zorlamaya bagh
olmaksizin diisiinme veya davranmadir. Her tiirlii dis etkiden bagimsiz olarak insanin
kendi iradesine, kendi diisiincesine dayanarak karar vermesi durumudur.” seklinde

tanimlanmustir.

Toplumlarin devamliligt ve insanlarin huzuru i¢in 6nem arz eden degerlerin basinda
ozgurliikk gelir. Bireysel oOzgiirliikklerle kendini tanima ve gerceklestirme saglanir.
Ozgiirliigiin gercek manasinin 6grenilmesi ve uygulanmasiyla, daha demokratik tutum ve

davraniglar sergilenir. Toplumsal huzursuzluk yerini giivene ve barisa birakir.

Ozgiirliikler ve temel insan haklari birbirini tamamlayan bir biitiindiir. Temel haklarin
varh@ zgiirliige baghdir. Ozgiirliik, insana dogustan verilen insani haktir. insan dogasi
geregi birtakim haklara sahiptir. Bu haklar insanlarin dogustan kazandigi haklardir. Bu
haklarin dogru kullanilmasi ve saglikli bir sekilde toplumsal sisteme uydurulmasi daha

yasanilabilir bir hayata zemin hazirlar.

1982 Anayasasinda temel hak ve ozgiirliikleri s0yle tanimlar: “Herkes, kisiligine bagli,
dokunulmaz, devredilmez, vazgecilmez temel hak ve ozgiirliiklere sahiptir. Temel hak ve

ozgirliikler, kisinin topluma, ailesine ve diger kisilere kars1 6dev ve sorumluluklarini da

ihtiva eder.”(Madde 12).
Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi’nda belirtilen kisi hak ve 6zgiirliikleri s6yle belirtilmistir:

e Miilkiyet hakki

e Yerlesme ve seyahat 6zgiirligii
e Din ve vicdan ozgiirligii

e Diisiinceyi agiklama ve yayma 6zgiirliigi
e Kisi dokunulmazligi

e Kisi hiirriyeti

e Konut dokunulmazlig

e Ozel hayatin gizliligi

o ifade ozgiirliigii

¢ Diisiince ve kanaat 6zglirliigii

e Haberlesme 6zgiirliigi

e Bilim ve sanat 6zgiirligii
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Tablo 5.

2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programindaki Osrenme Alani ve Ozgiirliik Degeri
Eslestirmesi (Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi, 2018, Sosyal Bilgiler Ders Kitaplari, 2018§-
2019)

Smif  Ogrenme Alani Unite Deger

5 Etkin Vatandaglhk Kiiltiir ve Miras Ozgiirliik
6 Etkin Vatandashk Demokrasinin Seriiveni Ozgiirliik
7 Birey ve Toplum fletisim ve Insan Tliskileri Ozgiirliik
7 Bilim, Teknoloji ve Toplum Ulkeler Aras1 Kopriiler Ozgiirliik

2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi irdelendiginde 6zgiirlik degerlerini konu
alan 6grenme alanlarinin Tablo 5°te belirtildigi gibi oldugu goriiliir.6. Smif “Etkin

Vatandaslik” 6grenme alaninda dogrudan hak ve 6zgiirliiklere saygi degeri verilmektedir.

Ozgiirliik degeriyle ilgili Boztas (2013) tarafindan yapilan calismada, 6rnek olay
yonteminin hak ve ozgilirliikklere saygi degeri kazaniminda daha etkili oldugunu ortaya
koymustur. Akyildiz (2015) c¢alismasinda, sosyal bilgiler 6gretmenlerinin, hak ve
ozgiurliiklere saygi degerinin 6gretim programinda yer almasini olduk¢a olumlu bulduklari,
hak ve oOzgirliiklere saygi degerinin kazandirilmasma yonelik daha cok geleneksel
yontemleri tercih ettikleri ve geleneksel 6l¢me yontemlerine daha c¢ok yer verdikleri
anlasilmistir. Alanyazin taramasinin sonucunda Tiirkiye’de sosyal bilgiler egitimi alaninda
ozgirlik degeri lizerindeki ¢aligmalarin az oldugu goriilmistiir. Bu ylizden 6gretim
programlarinda kendine yer bulmasi ve sosyal olaylarin temelinde yer almasindan dolay:
Ozgirliik degerinin ele alinmasi bir ihtiya¢ haline gelmistir. Calismada, bu ihtiyacin

giderilmesi de amaglanmustir.

2.4.6.3.Bir deger olarak sorumluluk

“Sorumluluk, kisinin kendi davraniglarim1 veya kendi yetki alanina giren herhangi bir
olaym sonuglarimi iistlenmesi, mesuliyet olarak tanimlanmaktadir. Sorumlu ise, iistiine
aldigi veya yaptigir islerden dolayr hesap vermek zorunda olan, sorumluluk tasiyan

kimsedir.”(TDK, 2015).

Sorumluluk sahibi insanlar, yaptigi hatalardan kendisini sorumlu tutan, bu hatalardan ders
almay1 bilen, cabalayarak sonuca ulasmay1 onceligi arasina alan, verilen sorumluluklari
yerine getiren, farkliliklara saygi duyan, caliskan ve basarili insanlardir. Sorumsuz insanlar

ise; sorumluluklarmin farkinda olmayan, lakayt davranan, gorevlerini bagkasina yaptiran,
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yanlis yaptiginda hatayr kendisinde degil de baskalarinda goérmeye calisan seklinde
nitelendirilen insanlardir (Oztekin Agir, 2017, s. 28).

Turk Milli Egitim Temel Kanunu’nda yer verilen 6zel amaglarin ilk maddesinde Tiirk
egitim sistemi i¢in sorunluluk degerinin 6nemi“Tiirkiye Cumhuriyeti vatandast olarak vatanim
ve milletini seven, haklarint bilen ve kullanan, sorumluluklarimi yerine getiren, milli bilince sahip
birer vatandas olarak yetismeleri” ciimlesi ile ortaya koyulmustur. Oneminden dolay:
sorumluluk degeri, 2018 yilinda yayinlanan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda
belirtilen kok degerler arasindadir. Ayrica yenilenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim

Programinda sorumluluk degeri bir¢cok yerde islenmistir.

Tablo 6.

2018 Sosyal Bilgiler Dersi Qére_;im Programinda Ogrenme Alam ve Sorumluluk Degeri
Eslestirmesi (Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi, 2018, Sosyal Bilgiler Ders Kitaplari, 2018-
2019)

Smif  Ogrenme Alani Unite Deger

4 Birey ve Toplum Birey ve Toplum Sorumluluk
4 Etkin Vatandaslik Kiiltiir ve Miras Sorumluluk
4 Kiiresel Baglantilar Kiiresel Baglantilar Sorumluluk
5 Insan ve Mekdn Insanlar, Yerler ve Cevreler Sorumluluk
5 Bilim, Teknoloji ve Toplum Bilim, Teknoloji ve Toplum Sorumluluk
6 Kiiltiirel Miras Ulkemizin Kaynaklar: Sorumluluk
7 Bilim, Teknoloji ve Toplum Iletisim ve Insan Iliskileri Sorumluluk

2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi irdelendiginde 6zgiirliik degerlerini konu
alan 8grenme alanlar1 Tablo 6°da belirtildigi gibidir. 5. Sinif “Insan ve Mekan” ve 6. Simf
“Kiiltiirel Miras” 6grenme alanlarinda bu degerin dogrudan verilecek deger olarak yer

aldig: dikkati ¢eker.

Sorumluluk degeriyle ilgili alanyazin taramasi yapildiginda, Tiirkiye’de sosyal bilgiler
egitimi alaninda en ¢ok islenen konularin basinda oldugu goriilmiistiir. Sezer (2008)
caligmasinda, 6gretmenlerin sorumluluk degeriyle ilgili goriigleri alinmis ve sorumluluk
degerinin aktariminda ders kitaplarinin yeterli olmadigi sonucuna varmistir. Giindiiz’lin
(2014) tgilinct sinif hayat bilgisi dersinde sorumluluk degerinin proje tabanli 6grenme
yaklasimi ile 6gretiminin akademik basar1 ve tutuma etkisini belirlemek amaciyla yapilan
bu c¢aligmasinda 6grenci basarilart ve tutum puanlarmin arttigini ortaya koymustur.
Balct’nin  (2018) ilkokul Ogrencilerinin sorumluluk bilincinin okul doyumu, okula

baglanma ve bazi degiskenler agisindan iligkilerinin belirlenmesi amaciyla yapilan bu
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caligmasinda 6grencilerin sorumluluk diizeyleri ile okul doyumu ve okula baglanmalari

arasinda pozitif yonde ve anlamli bir iligkinin oldugunu ortaya ¢ikarmustir.

Ozgiirliik degerinin gelistirilmesinin sorumluluk degerinin tam anlamiyla kazandirilmasina
bagli oldugu diisiiniildiigiinden sorumluluk degeri de ¢alismanin konu basliklarindan biri

olmustur.

2.5.Egitsel oyunlar ve degerler egitimi

2.5.1. Deger egitiminde yontem ve tekniklerin kullanilmasi

Degerler egitiminin sistemli bir program igerisinde yapilmasi gerekir. Degerler egitiminin
basartya ulasabilmesi i¢in teorikte kalmamasi gerekir. Degerler egitiminin pratige
dokiilmesi 6grenme siirecinde kullanilacak yontem ve teknige baglidir. Belirlenen yontem
ve tekniklerde, 6grencilerin yas seviyesi, hazirbulunusluk diizeyleri, ilgi ve yeteneklerine

uygun olmasi goz ardi edilmemelidir (Arslan Parlak, 2011, s. 62).

Ogrencilerin severek katilacagi yontem ve tekniklerin segilmesi dgrencilerde ilgi ve merak1
artirtr. Ayriyeten degerler anlaminda farkindalik olusturur. Yontem veya tekniklerde
dogrudan veya dolayli olarak deger kazanimi gerceklestirilebilir. Degerler 6grencilere
kazandirilirken egitsel oyun, yaratict drama, 6rnek olay gibi yontemlerden faydalanilabilir

(Ozalp Kaplan, 2014, s. 17).

Degerler egitiminde 6grencileri 6grenme siirecinin merkezine alan yontem ve teknikler
tercih edilmeli ve siklikla kullanilmalidir. Bu yontemlerden bazilari; aktif 6grenme
yontemleri, yaratici drama, proje tabanli arastirmalar, 6rnek olay incelemesi, 6grenci

Odevleri, grupla 6grenme, egitsel oyunlardir(Y1lmaz, 2014, s. 20).
2.5.2. Egitsel oyunlarla degerler egitimi

Ogrencilerin, bireysel farkliliklari, yasantilar dikkate almarak siirekli etkilesimi saglayan
“aktif 6grenme yontem ve teknikleri” kullanilmali ve 6zellikle sosyal bilgiler dersinin
etkili 6gretimi i¢in 6grencilerin derse aktif katilimi saglanmahidir (Aladag, 2009, s. 472).
“Degerler egitiminin giinden giine 6nem kazanmasi ile birlikte bunun 6gretimi ile ilgili de
cesitli metotlar denenmistir. En etkili metotlar arasinda ise oyun yer almaktadir. Ciinkii
oyun c¢ocugun diinyasidir. Oyundan kopuk bir yasam cocuk i¢in diisiiniilemez. Bu
durumdan dolay1 6greticiler ders planlarini yaparken oyunlarla ve degerler ile donatilmig

bir planlama yapmahdirlar.”(Bozkurt, 2017, s. 59).
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Oyun ¢ocugun eglenirken dgrenmesini saglar. Oyunlar araciligiyla 6grencilerin derslerden
zevk almasi saglanir. Bu sayede motivasyonlart artar ve olumlu Ogrenmenin
ger¢eklesmesinde yardimci olur. Egitsel oyunlar 6grenciyi harekete geciren yaratict drama
ve proje tabanli arastirmalar gibi etkili bir yontemdir. Oyunlarin ilgi ¢ekici olmasi
hedeflenen degerlerin kazandirilmasi ve gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynar

(Bozkurt,2017, s. 65; Pehlivan, 1997, s. 24).

Degerlerle egitsel oyunlar birlestirildiginde degerlerin 6gretimi daha da kolaylasacaktir.
Soyut ifadelerin somutlagtirmasini saglayarak okul oncesi ve ilkégretim 6grencilerinin
zihinsel algilamalarinda yardimci olacaktir. Ciinkii zihinsel olarak karmasik gelmeyen

ogretimler 6grencilerin ilgisini daha ¢ok ¢ekmektedir (Bozkurt, 2017, s. 64).

Yukarida da belirtildigi gibi etkin bir degerler egitimi i¢in yontem ve teknik olarak egitsel
oyunlar tercih edilebilir. Teorik olarak belirtilen degerler, egitsel oyunlarla pratiklesir ve

daha etkin bir deger kazaniminin gergeklesmesi saglanabilir.
2.6.1lgili arastirmalar

Bu boliimde arastirma konusuna 1s1k tutacak egitsel oyunlar ve degerler egitimiyle ilgili
aragtirmalar yer almaktadir. Bu boliimde YOK Tez Tarama Katalogu, ERIC host veri
tabanlar1 ve ULAKBIM, Google Akademik, TR Dizin, TUBESS gibi kiitiiphanelerindeki
siireli yaymlara dayali olarak elde edilen arastirmalarin amaclari ve sonuglar

bulunmaktadir.
2.6.1. Egitsel oyunlarla ilgili arastirmalar

Bu boliimde egitsel oyunlarla ilgili yurt i¢i ve yurtdiginda yayinlanan calismalar
bulunmaktadir. Egitsel oyunlarla ilgili alanyazin taramasi yapildiginda son yillarda
caligmalarin arttigi gézlemlenmistir (Alan, 2016; Altunay, 2004; Bozkurt, 2017; Butler,
2013; Chandel, Dutta, Tekta, Dutta ve Gupta, 2015; Charlton, Williams ve McLaughlin,
2005; Cangir, 2008; Coban ve Nacar, 2015; Coskun, 2012; Dagbasi, 2007; Dinger, 2008;
Duman, 2013; Giindiiz, 2014; Koka, 2018; Malta, 2010; Noemi ve Maximo, 2014;
Pehlivan, 1997; Sevim, 2015;Songur, 2006; Susiizer, 2006; Ustiindag, 2017; Yalcin,
Demirdag ve Kazak, 2017; Yesilkaya, 2013; Zengin, Arslan, Ucar ve Aydogdu, 2015;
Zengin, 2002).
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2.6.1.1.Yurt disinda yapilan arastirmalar

Gmitrova ve Gmitrov (2003) Ogrencilerin bilissel gelisiminde 6gretmen ve Ogrenci
merkezli taklit oyunlarmin etkisini incelemesi amaciyla yapilan bu ¢alismalarinda, egitsel

oyun temelli uygulamalarim bilissel gelisim ilkeleriyle uyumlu oldugunu ortaya koymustur.

Charlton, Williams ve McLaughlin’in (2005) caligmalarinda, egitsel oyunlarin 6grenme
gicliigli ceken 8 ilkdgretim Ogrencisinin performansi tizerindeki etkilerini 6grenmeyi
amaclamistir. Arastirmanin sonucunda, arastirmaya dahil olan tiim 6grencilerin okuma

performanslarinin arttig1 gézlemlenmistir.

Diamond ve Tu (2009) okul 6ncesi donemde smif ortaminda fiziksel alandaki eksiklikleri
ve kaynastirma tercihlerini incelemesi amaciyla yapilan bu c¢alismalarinda oyun
etkinliklerinde partner se¢iminde kaynastirma 6grencilerle ilgili kararlar eksikliklerden ve

oyunun gerektirdiklerinden etkilendiklerini ortaya koymustur.

Zapalska, Brozik ve Rudd (2012) etkin Ogrenmelerin oyunla gelisimini incelemek
amactiyla yapilan bu calismalarinda oyunlarin 6grencilere hayattan kesintiler sundugunu,
yeni kavramlarin kazanimini kolaylastirdigini, &grencilerin ilgi ve motivasyonunu

artirdigini ortaya koymustur (aktaran Bozkurt, 2017, s. 95-98).

Butler’in (2013) ¢alismasinda, oyun igerisine ahlaki ilkeleri katmak iizerinde durulmustur.
Aragtirmacit oyunlarin 6grencilerin ahlaki gelisimleri i¢in 6nemli oldugunu belirtmistir.
Arastirmanin sonucunda, egitsel oyunlarin Ogrencilerde kurallar1 olusturdugu ve bazi

ahlaki ilkelerini sorguladiklar1 gozlemlenmistir.

Mayer (2013) dil 6greniminde oyunun etkisini incelemesi amaciyla yaptigi bu
calismasinda, egitsel oyunlarin 6grenme-6gretme siireclerinde bir arag¢ olarak kullanilmasi
gerektigini ve oyunlarin formal egitimlere dahil edilmesinin zor oldugunu ve
dijitallesmeyle oyunlarin Ogretim ortamlarinda yeni imkanlar sundugunu ortaya

koymustur.

Noemi ve Maximo’nun (2014) calismalarinda, egitsel oyunlarin egitim ve 6gretimdeki
Oonemini dile getirmeyi amaclamistir. Bu ¢alismada oyunlarin eglenerek Ogrenmelerin

gerceklesmesini sagladigini ve motive edici etkinlikler oldugunu ortaya koymustur.
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Chandel, Dutta, Tekta, Dutta ve Gupta (2015) ¢alismalarinda, dijital oyun temelli 6grenme
yaklagiminin Tiirkiye’de benimsenmesi i¢in dnemini ortaya koymayir amaglanmaktadir.
Calismada dijital oyunlarin giiclii yonleri dile getirilmis ve miifredata koymaya yonelik

Onerilerde bulunmustur.

Nabie (2015) kiiltiirel oyunlarin 6nemini agiklamak amaciyla yapilan bu caligmasinda,
kiiltiirel oyunlarin 6gretme-6grenme siireclerinde bir dgretim aract olarak kullanilmasi
gerektigini ortaya koymustur. Lakin Ogretmenlerin kiiltiirel oyunlarin uygulamasinda

yetersiz kaldigini ifade etmistir.
2.6.1.2.Yurt icinde yapilan arastirmalar

Pehlivan (1997) calismasinda, 6rnek olay ve oyunla 6gretimin sosyal bilgiler dersinde
O0grenme diizeyine etkisi incelenmis ve oyun yoluyla yapilan Ogretimin Ogrencilerin
O0grenme diizeyine olumlu katki sagladigi ortaya ¢ikmistir. Kavram 6gretimi ve ilkelerin

Ogretiminde 6rnek olay ve oyunla 6gretimlerden yararlanilmasi gerektigi belirtilmistir.

Zengin’in (2002) Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde kullanilmak {izere oyunlarin
tespiti ve etkilerini incelemesi amaciyla yapilan calismasinda cesitli egitsel oyunlar tespit
edilmis ve dgrenme siireglerinde kullaniminin 6grenciler iizerinde olumlu etkisi olacagi

sonucuna da varilmistir.

Altunay’in (2004) calismasinda, egitsel oyunlarla desteklenen 6gretimde Ogrenilenlerin
geleneksel 6gretimde Ogrenilenlere gore daha hatirda kaldigin1 ve 6grencilerin akademik

basarilarini daha da artirdigini ortaya koymustur.

Susiizer’in (2006) c¢alismasinda, Fransizca Ogrenimde oyunla &gretimin geleneksel
ogretimden daha etkili oldugu sonucu ortaya koyulmustur. Dagbasi’nin (2007) oyun
tekniginin Arap¢a Ogretiminde nasil kullanilabilecegi yonelik c¢aligmalar yapmugtir.
Aragtirma sonucunda oyun tekniginin, dgrencilerin derse olan ilgilerini arttirdigi, bilginin

hatirda kalma siiresini uzattigini, 6grencilerin motivasyonlarinin arttirdigi ortaya ¢ikmastir.

Songur’un (2006) ¢alismasinda,8. sinif matematik 6gretiminde oyunlarla 6gretimi yapilan
matematik dersleri 6grencilerin matematik dersinde basarilarini ve kalicilik diizeylerini
olumlu yonde degistirdigi goriilmiistiir. Egitsel oyunlarin akademik basariya etkisini
arastirmaya yonelik bir diger ¢alisma Coskun’un (2012) yapilmis, yedinci simif fen ve
teknoloji dersinde bilimsel Oykiileri barindiran egitsel oyunlarin, 6grencilerin akademik

basarilarina katkisini belirlemeyi amaglamis ve bilimsel dykiiler iceren egitsel oyunlarin,

45



geleneksel Ogretimlere gore Ogrencilerin akademik basarisint daha ¢ok artirdigi ortaya
cikmistir. Egitsel oyunlarin akademik basariya etkisini arastirmaya yonelik bir diger
calisma Alan (2016) yapilmig, fen ve teknoloji dersinde egitsel oyunlarla yogunlastirilmis
5E yonteminin Ogrencilerin akademik basarilarma etkisi incelenmis ve fen ve teknoloji
derslerinde egitsel oyunlarin kullanilmasinin akademik basariya olumlu etki ettigi ortaya
cikmistir. Egitsel oyunlarin akademik basariya etkisini arastirmaya yonelik bir diger
calisma Malta (2010) yapilmis, bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin akademik basarilar
tizerindeki etkileri incelenmis ve kontrol grubu ve deney grubu arasinda anlamli bir
farkliigin olmadigi ortaya koymustur. Egitsel oyunlarin akademik basariya etkisini
arastirmaya yonelik bir diger calisma Koka (2016) yapilmis, ilkogretim sosyal bilgiler
dersinde kullanilan bilgisayar destekli egitsel oyunlarin 6grencilerin ders basarisina olan
etkileri incelenmis ve bilgisayar destekli egitsel oyunlarin Ogrencilerin basarilarin
arttirdigi, derse daha ¢ok odaklanmalarint sagladigt ve somut Ogrenmelerin
gerceklesmesine zemin hazirladigi goriilmiistir. Egitsel oyunlarla ilgili alanyazin
tarandiginda, bilgisayar destekli egitsel oyunlarin akademik basariya etkisini tespit etmek
amactyla iki calisma yapilmistir. Malta’nin (2010) calismasinda bilgisayar destekli
oyunlardan biri olan “Cumbhuriyet’in akademik basariya etkisinin olmadigi sonucu
cikarken; Koka’nin (2018) calismasinda ise bilgisayar destekli oyunlarin akademik

basariya etkisinin oldugu ortaya ¢ikmustir.

Cangir’m (2008) ilkdgretim din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersinde egitsel oyun yonteminin
kullanilma sikligin1 6grenmeyi, uygulamasina yonelik olumsuzluklari ortaya koymay1 ve
ogretmenlerin egitsel oyunlar konusundaki yeterlilik diizeylerini belirlemek amaciyla
yapilan bu c¢alismasinda c¢aligmaya katilan Ogretmenlerin genelinin egitsel oyunlar
hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklar1 ve egitsel oyunlari yeterli seviyede

kullanmadiklar1 ortaya ¢ikmustir.

Dinger’in (2008) calismasinda, 2. sinif matematik dersinde, miiziklendirilmis matematik
oyunlartyla yapilan ogretimle birlikte Ogrencilerde olumlu tutumlarin olustugu ve
basarilarinin arttig1 goriilmiistiir. Egitsel oyunlarin akademik basar1 ve tutuma etkisini
aragtirmaya yonelik bir diger ¢alisma Giindiiz (2014) yapilmis, sorumluluk degerinin 6n
plana atildig1 proje tabanli 6gretimin 6grencilerin akademik basar1 ve tutumu tizerindeki
etkileri incelenmis ve proje tabanli sorumluluk deger egitiminin Ogretim siirecini
somutlagtirdigini, anlamli ve kalici 6grenmeleri sagladigmi 6grenciler iizerinde etkili

oldugunu ve egitim siirecini eglenceli hale getirdigi ortaya koyulmustur.
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Yalcin, Demirdag ve Kazak’a (2017) hazirlatilan “Spor Lisesi 9. Sif Egitsel Oyunlar
Ders Kitab1” egitsel oyunlarla ilgili detayli bilgilendirmelerde bulunmustur.

Duman’m (2013) ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin egitsel oyunlarla gorsel sanatlar
dersine olan ilgilerini ve gorsel algilarini gelistirmek amaciyla yapilan bu calismasinda
yapilan On test ve son test, sanatsal iirlin degerlendirme ve gozlemlerle egitsel oyun

yonteminin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yesilkaya’'nm (2013) yedinci sinif sosyal bilgiler dersi “Zaman Iginde Bilim” iinitesinin
Ogretiminde egitsel oyun yonteminin 6grenci basarisina ve derse karsi tutuma etkisinin
incelemesi amaciyla yapilan bu c¢alismasinda basar1 test puanlari iki grup arasinda
istatistiksel bir farklilik olmamasina ragmen deney grubunda bulunan 6grencilerin basari

puanlarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Sevim’in (2015) “Din Ogretiminde Oyun Ornekleri” kitabinda egitsel oyunlarla
yogunlastirilmis &rnek ders planlar1 yazilmistir. Ogrenme siirecinde uygulamak iizere
tasarlanan 6rnek oyunlarin ele alindigi bir diger ¢alisma ise; Coban ve Nacar’in (2015)
yilinda yayinlanan “Ortaokullarda Egitsel Oyunlar” kitabinda ortaokullarda oynatilmaya
miisait 280 adet egitsel oyun, agiklamalariyla beraber yazilmistir. Ogrenme siirecinde
uygulamak iizere tasarlanan 6rnek oyunlarin ele alindig bir diger ¢alisma ise; Zengin’in
(2015) editorliigiinde yayimlanan “Din, Ahlak ve Degerler Ogretimi icin Egitsel Oyunlar”
kitabinda, 6grenme siirecinde oynatilabilecek 87 adet egitsel oyun tasarlanmis ve detaylar

aktarilmistir.

Ustiindag’in  (2017) egitsel oyunlarin ortaokullarda ogrenim goren kaynastirma
ogrencilerinin 6z kavram diizeyleri iizerindeki etkisinin belirlemesi amaciyla yapilan bu
calismasinda 6z kavram Olgeginin fiziksel yeterlilik, fiziksel goriiniim, akran iligkileri ve
genel 0z kavram boyutlarinda deney grubunda bulunan &grenciler lehine anlamli bir

farklilik gozlenmistir.

Bozkurt’'un (2017) c¢alismasinda, egitsel oyunlarla desteklenen deger Ogretimlerinde
ogrenilen degerlerin kaliciligim1  arttirabilecegini  ve Ogrencilerin  motivasyonlarini

arttirabilecegini ortaya koymustur.

Incelenen alanyazina gore egitsel oyunlara yonelik yapilan ¢alismalarda asagida belirtilen

konulara yer verildigi belirlenmistir:

e Egitsel oyunlarin programdaki yeri ve dnemi (Nabie, 2015; Noemi ve Maximo,
2014; Yalgm, Demirdag ve Kazak, 2017)
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Egitsel oyunlarin 6grenme giicliigii olan ¢ocuklarda okuma edimini hizlandirmasi
(Charlton, Williams ve McLaughlin,2005)

Egitsel oyunlarin derse olan ilgileri belirlemesi (Duman, 2013)

Egitsel oyunlarin dil 6gretiminde kullanilmasi1 (Dagbasi, 2007; Mayer, 2013;
Susiizer, 2006)

Bilgisayar destekli egitsel oyun kullanimi (Koka, 2018; Malta, 2010; Chandel,
Dutta, Tekta, Dutta ve Gupta; 2015)

Egitsel oyunlarin tutuma etkisi (Dinger, 2008; Giindiiz, 2014)

Egitsel oyunlarin basariya etkisi (Alan, 2016; Coskun, 2012; Dinger, 2008; Giindiiz,
2014; Koka, 2018; Malta, 2010; Songur, 2006)

Egitsel oyunlarin erisiye etkisi (Altunay, 2004)

Egitsel oyunlarin kaliciliga etkisi (Altunay, 2004)

Egitsel oyunlarin 6grenme diizeyine etkisi (Gmitrova ve Gmitrov, 2012; Pehlivan,
1997; Zapalska, Brozik ve Rudd, 2012)

Egitsel oyunlarin karar verme, 6z kavram, sorumluluk gibi 6grencinin gelisimine
etkisi (Ustiindag, 2017)

Ogrenme siirecinde oyuna yer verilmesi ( Yesilkaya, 2013; Zengin, 2002)
Ogretimde hangi oyunlarin kullanilabileceginin arastirilmasi (Zengin, 2002)

Egitsel oyunlarla ilgili alanyazin taramasi (Ozdemir, 2006)

Egitsel oyunlarin kullanilma durumu (Cangir, 2008)

Ornek egitsel oyun tasarrmi (Coban ve Nacar, 2015; Sevim, 2015; Zengin, Arslan,
Ucar ve Aydogdu, 2015)

Oyun egitiminde etigi entegre etme (Butler, 2013)

Oyunlarin degerler egitiminde kullanilmasi (Bozkurt, 2017)

2.6.2. Degerler egitimi ile ilgili arastirmalar

Bu boliimde degerler egitimi ile ilgili yurt i¢i, yurtdist ve bu caligmada gelistirilmeye

calisilan degerlere yonelik yayinlanan ¢aligmalar bulunmaktadir. Degerler egitimi ile ilgili

alanyazin taramasi yapildiginda son yillarda ¢aligmalarin arttig1 gézlemlenmistir (Akyildiz,
2015; Balci, 2018; Boztas, 2013; Butler, 2013; Coskun Keskin, 2012; Caliskan ve Ontas,
2018; Caliskan ve Yildirim, 2017; Celik, 2016; Demir ve Ozdemir, 2013; Erdem Zengin,
2014; Eren, 2015; Fixler, 2000; Giindiiz, 2014; Izgar, 2013;iscan, 2007; Jones, 2009;
Kanatli Oztiirk, 2018; Kapkin, 2018; Karatay, 2007; Keskin ve Ogretici, 2013; Keskin,
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2008; Kinaci, 2018; Ozkabak Yildiz, 2018; Prestwich, 2004; Thornberg, 2008; Topcubast,
2015; Turan ve Ulusoy, 2016; Tirk, 2009; Yasar, 2012).

2.6.2.1.Yurt disinda yapilan arastirmalar

Fixler’in (2000) calismasinda, anaokul siniflarinda saygi, sorumluluk ve isbirligi degerleri
odakli karakter gelisimine yonelik bir eylem arastirmasi gerceklestirilmistir. Arastirma
sonucunda bazi 6grencilerin karakterinde gelisimler gozlemlenmig fakat istenilen seviyede

olmadig1 ve bunun i¢in zamanin gerekli oldugu 6neri olarak sunulmustur.

Revell (2002) calismasinda, karakter egitimi ve vatandaslik egitimi programlarinin
cocuklarin davranis1 ya da degerleri konusunda farklilik yaratma amacinda olduklarini
belirtilmistir. Arastirma sonucunda ilkdgretimdeki kiiglik olan c¢ocuklarin karakter

egitiminin farkinda olmadiklari tespit edilmistir.

Prestwich’in (2004) calismasinda, ¢agin sartlarinin (siddet, ahlaki krizler, su¢ oraninda
artis vs.)  karakter egitimini zorunlu hale getirdigini ve devletinde bu egitimleri
destekledigini vurgulamistir. Egitimlerin temelinde diiriistliik, saygi, 6z disiplin ve azim
gibi degerlerin oldugu toplum bilesenlerin isbirligi ve karakter egitimiyle asilabilecegi

vurgulanmistir. Bu ¢alismada karakter egitimine yonelik miifredatlar tasarlanmigtir.

Witherspoon (2007) c¢alismasinda, karakter egitiminin uygulanmasi Oniindeki engellerin
belirlenmesini amaglamistir. Arastirmanin sonunda, finansman ve egitim eksikliginin

karakter egitimi uygulamasinin 6niindeki engellerin baginda geldigi ortaya ¢ikmustir.

Thornberg’in (2008) ¢alismasinda, &gretmenlerin deger uygulamalarina yonelik deger
algilar1 incelemistir. Calismanin sonunda Ogretmenlerde degerlerin egitimi alaninda

mesleki bilgi eksikliginin oldugu ortaya ¢ikmustir.

Jones’un (2009) c¢alismasinda, Avustralya’daki ilk resmi degerler egitimi programi
tizerinde caligsmistir. Arastirmanin sonucunda, programin daha yeni oldugu tam anlamiyla

gerceklesebilmesi igin {izerinde biraz daha durulmasi gerektigi vurgulanmstir.

Bouchard (2010) drama ve yazma yontemlerini kullanarak grencilerin ahlaki degerlerini
gelistirmesi amaciyla yapilan bu calismasinda, Ogrencilerin kendi yasanti deneyimleri
tizerinde yeterince degerlendirme yapamadiklarini, 6gretmenlerin drama yoluyla buna izin

verdikleri miiddetge ahlak egitiminin daha verimli oldugunu ortaya koymustur.

Singh (2011) degerler egitimi uygulamalarinin &grencilerin basarilarina etkilerini analiz

etmek amaciyla yapilan bu ¢alismasinda anketler yoluyla veri saglanan ¢alismada Yeni
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Zelanda’da degerler egitimi uygulamalari yapan kurumlarin genel niteliklerinde artig

oldugunu ortaya koymustur (aktaran Bayirli, 2018, s.74).

Hong, Hwang, Wang, Hsu, Chen ve Chan (2011) oyunlarin ahlak gelisimine etkisini
incelemesi amaciyla yapilan bu caligmalarinda, online oyunlar sayesinde 6grencilerin
ahlaki degerlerinin gelistigi, kendine deger verme ve 6znel degerlerini gelistirmis oldugu

goriilmektedir.

Johnson (2015) koyde egitim veren Ogretmenlerin karakter egitimi algilarini incelemesi
amaciyla yapilan bu c¢alismasinda, karakter gelisimi i¢in 0gretmenlerin karakter egitimi
acisindan egitilmesi gerektigini, bu egitimlerle Ogrenciler iizerinde olumlu etkiler

yaratabilecegini ortaya koymustur.

Gill ve Jaswal (2017) 5-7 yas arasi ¢ocuklara uygulanan 6gretim degerleri programinin
etkisini incelemesi amaciyla yapilan bu ¢alismasinda programin etkili oldugunu ve

cinsiyete gore anlamli bir farkliligin olugsmadigini ortaya koymustur.

Koh, Camir¢, Regina, ve Soon (2017) antrendr ve 6gretmenler i¢in hazirlanan fiziksel
egitim ve spor derslerine entegre edilen biitiinliik, esneklik, baglilik ve saygi degerlerini
iceren programi degerlendirmek amaciyla yapilan bu calismalarinda, antrendr ve
Ogretmenlerin  degerler egitimi programi sayesinde kendilerini daha donanimli
hissettiklerini ve sporculara degerleri kazandirma noktasinda daha istekli olduklarini

belirtmislerdir (aktaran Bayirli, 2018, s. 76).
2.6.2.2.Yurt icinde yapilan arastirmalar

Iscan’in (2007) evrensellik ve iyilikseverlik degerlerini kazandirmaya yonelik hazirlanan
degerler egitimi programinin etkililiginin belirlemesi amaciyla yapilan bu calismasinda
degerler egitimi programi gerceklestirilmis 6grencilerin biligsel farkindalifinin yiiksek

oldugu ortaya ¢cikmistir.

Edebi metinlerin degerler egitiminde kullanilmasina yonelik c¢alismalardan biri olan;
Karatay’in (2007) ¢alismasinda, masalin egitimdeki yeri ve Onemi ele alinmistir.
Calismada, cocuk edebiyati ve masal kavramlari tanitilmis; masalin, dil edinimi siirecinde
cocugun olumlu tutum gelistirmesi ve sosyallesmesinde olumlu katki sagladigini ortaya
koymustur. Edebi metinlerin degerler egitiminde bir O0gretim araci olarak kullanilan
caligmalardan; Mindivanli Akdogan, Boztas ve Ko¢ (2014) calismalarinda atasozleri ve

deyimlerin sosyal bilgilerde yer alan degerlerin aktarilmasinda etkili bicimde
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kullanilabilecegini tespit etmistir. Edebi metinlerin degerler egitiminde kullanildigi en son
calismalardan olan; Caliskan ve Ontas’in (2018) editérliigiinde yayinlanan “Degerlerimizle
Degerliyiz Biyografilerle Degerler Egitimi Etkinlik Kitab1” adli kitapta, yetiskinler
tizerinden bir degerler egitimi programini biyografi temeli lizerinden yapmaya calismis,
ornek sahsiyetlerle degerleri kazandirmayr amaclamis ve biyografiler temel alinarak

yapilandirmaci egitime uygun somut etkinlikler sunulmustur.

Keskin’in (2008) ¢alismasinda Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programlarinda
degerlerde donemlere gore farkliliklar goriilmekle birlikte degerlerin ve degerler egitiminin
tiim programlarda énemli goriildiigii, Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programlarinin hemen
hemen tamaminda ahlak ve karakter egitimine vurgu yapildigi, tiim programlarda ortak
olarak vurgu yapilan ana degerlerin dayanisma, duyarhlik, bagimsizlik ve sorumluluk

oldugu belirlenmistir.

Egitim paydaslarinin Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programindaki degerler hakkindaki
goriiglerini tespit etmek amaciyla yapilan calismalardan olan; Caliskan ve Yildirim’in
(2018) ¢alismalarinda, sosyal bilgiler 6gretmenlerinin program hakkinda bilgi sahibi
oldugu, biiyiikk cogunlugunun programda yer alan degerleri inceledigi, bir kisminin
degerler egitimi alaninda yapilan akademik c¢aligmalar1 takip ettikleri tespit edilmistir.
Ayrica caligmaya katilan 6gretmenler degerler egitiminin gerekli oldugunu belirtmis ve
onemine vurgu yapmislardir. Sadece kagit lizerinde yapilan islemlerden ibaret bir degerler
egitimi degil, ciddi bir sekilde yapilan degerler egitiminin gerekliliginden bahsetmislerdir.
Calismada kisa film izletme, hikdye okuma ve anlatma, 6rnek olay gibi caligmalarin
yapildig1 belirlenmistir. Etkinliklerin yer aldig1 bir degerler egitiminin yapilmadigr ancak
sosyal bilgiler dersinin bir degerler egitim dersi olarak goriildiigii de bulgular arasindadir.
Kinact’nin (2018) ¢aligmasinda sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin degerler egitimine ve
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan degerlere yonelik goriislerine
bakildiginda deger kavraminin ve deger egitiminin farkinda olduklari, deger egitiminin
sadece okul ile siirli kalmadigin1 bu egitimin ailede verilebilecegi gibi yasam boyu
stirebilecegini ifade ettikleri belirlenmistir. Sosyal bilgiler dersinin degerler egitiminde ki
roliiniin, etkili vatandas yetistirme, ulusal ve evrensel degerlere sahip ¢ikma ve kiiltiirel
degerleri koruma adina onemli bir yere sahip oldugu saptanmistir. Tiirk’iin (2009)
caligmasinda Ogretmenlerin saygi degerine iligkin evrensel boyuttaki tutumlarinin,
topluluk¢u tutumlaria gore daha yiiksek diizeyde oldugu, saygi yonelimlerinde ise en ¢cok

anne-babalara, ahlak kurallarina ve insan haklarina saygi gostermeye en yliksek; dini
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inanc1 olmayanlara, estetik degerlere ve geleneklere en az diizeyde énem verdikleri tespit

edilmistir.

Etkinlik temelli Ogretim yontem ve teknigini kullanarak degerler egitimini
gerceklestirmeyi hedefleyen; Kapkin (2018) c¢alismasinda etkinlik temelli degerler egitimi
programinin 6grencilerin sosyal becerilerini gelistirdigini ve bu etkisinin kalict oldugunu

ortaya koymustur.

Keskin’in (2012b) ailevi ve bireysel degerlerin korunmasi igin se¢meli bir ders olarak Aile
Bilgisi ders modeli gelistirmistir. Bu ders, ilkogretim okullarinda duyussal becerilerin ve
duyarhiliklarin kazanildig: kritik yaslarda, uygulamali ve okul-aile igbirligini saglayacak bir
sekilde degerlerin kazandirilmasina yoneliktir. Coskun Keskin’in (2012a) degerler egitimi
ile ilgili yaynlanan bir diger c¢alismasi ise; 2005 Ogretim programlarinin etkisiyle
ilkogretimdeki birgok dersin kazanimlari, uygun degerlerle yogrularak Ogrenciye
kazandirilmaya calisilmaktadir. Fakat kazandirilmasi ongoriilen degerlerin 6grencilere
kazandirilip kazandirilmadigina dair doyurucu bir c¢alisma yapilmamistir. Bu nedenle,
calismada degerleri 6grencilerin nasil algilayip giindelik hayata yansittiklari arastirilmistir.
Arastirma sonucunda; yardimlagma, saglikli olma, sorumluluk degerlerinin 6grencilerce
dogru algilandigi, buna karsin, 6zgiiven ve 6z denetim degerlerinin anlamlandirilamadigi

belirlenmistir. Ogrencilerin bu degerleri karistirdig1 kavramlar da tespit edilmistir.

Yasar’in (2012) c¢alismasinda sosyal bilgiler dersinin degerler egitiminde son derece
onemli bir yere sahip oldugu; ancak sosyal bilgiler dersinde degerler egitiminin daha etkili
bicimde gerceklestirilebilmesi i¢in okul, 6gretmen, aile ve ¢evrenin isbirliginde sorunlarin

giderilmesine yonelik ¢aligmalar yapilmasi gerektigini ortaya koymustur.

Izgar’n (2013) c¢aligmasinda uygulanan degerler egitimi programinin Ogrencilerinin

demokratik tutum ve davraniglarini olumlu yonde degistirdigini ortaya koymustur.

Demir ve Ozdemir (2013) g¢alismasinda gdlge oyunlarmin sosyal bilgiler derslerinde
kazandirilmas1 hedeflenen degerlerin 6gretimi acisindan olduk¢a zengin metin 6rnekleri
oldugunu ve bu orneklerin deger kazaniminda etkili oldugunu ortaya koymustur. Erdem
Zengin’in (2014) calismasinda yaratici drama ydnteminin deger Ogretiminde basarili

oldugunu ortaya koymustur.

Keskin ve Ogretici’nin (2013) hem geg¢mis sosyal bilgiler programlarinda, hem de yeni
programda Onemli goriilen “duyarlilik” degerini kazandirmaya yonelik hazirlanan

etkinlikler ilkogretim altinci1 siif 6grencilerine uygulanmistir. Arastirmanin neticesinde
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elde edilen sonuglar, degerler egitimine yonelik yapilan etkinliklerin 6grencilerin

farkindalik diizeylerini gelistirdigini gostermistir.

Turan ve Ulusoy’un (2016) editorliiglinde yayinlanan ¢alismada, degerler egitiminin farkl
yonleri ele almmustir. Okulda, ailede ve ¢evrede degerler egitiminin Gnemine vurgu
yapilmis ve sosyal bilgiler, yurt bilgisi ve tarih derslerinde degerler egitimi {izerinde de

durulmustur.

Bayirli (2018) calismasinda, yapilan tiim etkinliklerin Ogrencilerin aile birligine 6nem
verme, sevgi, saygi, tasarruflu olma, sorumluluk, dayanisma gibi degerleri gelistirdigi ve

bu degerleri davranis haline getirmelerinde katki sagladigi gortilmistiir.
2.6.2.3.Hedeflenen degerleri kazandirmaya veya gelistirmeye yonelik ¢calismalar

Boztas’in (2013) ¢alismasinda, Mann Whitney U testi, Wilcoxon testi, ve Kruskal Wallis
testi kullanilarak yapilan analizler sonucunda Ornek olay incelemesi yontemi ile
desteklenen Ogrenme—6gretme uygulamasinin Ogrencilerin hak ve Ozgiirliiklere saygi
degeri kazaniminda p<0,05 6nem diizeyinde anlamli bir farklilik olusturdugu sonucuna
ulagsmistir.Sonu¢ olarak Ornek olay yonteminin hak ve oOzgiirlikklere saygi degeri

kazaniminda daha etkili oldugunu ortaya koymustur.

Akyildiz (2015) calismasinda, sosyal bilgiler 6gretmenlerinin, hak ve 6zgiirliklere saygi
degerinin Ogretim programinda yer almasimi olduk¢a olumlu bulduklari, hak ve
ozgiirliklere saygi degerinin kazandirilmasina yonelik daha ¢ok geleneksel yontemleri

tercih ettikleri ve geleneksel 6l¢gme yontemlerine daha ¢ok yer verdikleri anlagilmistir.

Giindiiz’tin (2014) ¢alismasinda, Giglincti sinif hayat bilgisi dersinde sorumluluk degerinin
proje tabanli 6grenme yaklasimi ile Ogretiminin Ogrencilerin akademik basarilarini ve

tutum puanlarini arttig1 tespit edilmistir.

Topcubasi’nin (2015) caligmasinda, hayat bilgisi 3. simf farkliliklara saygi kazanimlar
kullanilarak hazirlanan farkliliklara saygi egitim programinin 6grencilerin farkhiliklara

sayg1 degerindeki tutum diizeylerini gelistirmede katki sagladig goriilmiistiir.

Celik’in (2016) caligmasinda, yaratict drama yontemiyle yapilan 0gretimin 6grencilerin
tutum puanlarmin arttigin1 ve deger 6gretiminde yaratict drama yonteminin kullanilmasinin

degerlerin kazandirilmasinda oldukga etkili oldugunu ortaya koymustur.
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Ozkabak Yildiz’in (2018) ¢alismasinda giinliik egitim programlarmnin farkliliklara saygiy:
tam olarak degistirmedigi ve okul Oncesi Ogrenciler ic¢in tasarlanan aile katilimli

farkliliklara saygi1 programlariyla bu degisimin gerceklestirilebilecegini ortaya koymustur.

Kanatli Oztiirk’iin (2018) ¢alismasinda, ¢okkiiltiirlii egitim ¢ercevesinde tasarlanan egitsel
etkinliklerin 4. siif 6grencilerinin arastirma becerisini ve farkliliklara saygi degerini
gelistirdigini ortaya koymustur.Yapilandirmaci egitim anlayisin1 destekleyen oOgretim
yontemlerinin, farkliliklara saygi degeri iizerindeki etkisini tespit etmek amaciyla
hazirlanan ¢alismalardan biri de; Eren’in (2015) c¢alismasinda, dykiilestirme yontemiyle

birlikte 5 yasindaki 6grencilerin farkliliklara saygi degerini kazandigini ortaya koymustur.

Balci’nin  (2018) ilkokul 6grencilerinin sorumluluk bilincinin okul doyumu, okula
baglanma ve bazi degiskenler agisindan iligkilerinin belirlenmesi amaciyla yapilan bu
calismasinda Ogrencilerin sorumluluk diizeyleri ile okul doyumu ve okula baglanmalari
arasinda pozitif yonde ve anlamli bir iliskinin oldugunu, 6grencilerin sorumluluk
diizeylerinin cinsiyetlerine gore kiz 6grenciler lehine, dgretmenlerinin cinsiyetlerine gore
O0gretmeni kadin olan Ogrenciler lehine, Ogretmenlerinin medeni durumlarina gore
ogretmeni bekar olan 6grenciler lehine anlamli bir sekilde farklilastigini ortaya koymustur.
Ogrencilerin devam ettigi okul tiirlerine, aile tiirlerine, anne babalarinin birlikte yasama
durumlarina ve annelerinin gelir getiren bir iste calisip ¢alismama durumlarina gore

anlamli bir sekilde farklilasmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Taranan alanyazina gore degerler egitimine yonelik yapilan ¢aligmalarda agagida belirtilen

konulara yer verildigi goriilmiistiir:

e Degerler egitiminin 6nemi (Kan, 2010; Johnson, 2015)

e Degerler egitimi programlar (Gill ve Jaswal , 2017; Koh, Camiré, Regina, ve Soon
2017; 2008; Sing, 2011 Jones, 2009; Prestwich, 2004)

e Degerler egitiminde model gelistirme ve 6nerisi (Coskun, 2012b; Yazar, 2010)

e Degerler egitiminde 6grencilerin algist (Coskun, 2012a)

e Degerler egitiminde durum caligmasi deseninin kullanilmasi (Yasar, 2012)

e Degerler egitimde saygi, hosgorii, duyarlilik (Fixler, 2000; Keskin ve Ogretici,
2013; Tirk, 2009)

e Degerler egitiminin akademik basar1 ve tutuma etkisi (Giindiiz, 2014)

e Degerler egitimi programinin etkililigi (Iscan, 2007)
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Degerler egitiminde 1998-2004  programlarinin  etkiliginin  arastirilmasi
(Keskin,2008).

Degerler egitimini okula baglanma ve okul doyumu tizerindeki etkisi (Balci, 2018)
Degerler egitimi yaklasimlarinin kullanilmasi ve etkisi (Aladag, 2009)

Etkinlik temelli degerler egitimi (Kapkin, 2018)

Cokkiiltiirlii egitim cercevesinde hazirlanan etkinliklerle degerler egitimi (Kanatl
Oztiirk, 2018)

Degerler egitiminin demokratik tutum ve davraniglara etkisi (Izgar, 2013)

Egitim paydaslarinin (68retmen, 6gretmen adaylari, 6grenci, aile) degerler egitimi
hakkindaki goriisleri (Kilcan, 2009; Kinaci, 2018; Sezer, 2008; Thornberg, 2008)
Ogretmen adaylarinin degerler egitimine yonelik 6z yeterliliklerinin incelenmesi
(Sahin, 2013)

Degerler egitiminde edebi metinlerden yararlanma (Caliskan ve Ontas, 2018;
Karatay, 2007; Yilmaz, 2017)

Degerler egitiminde 6rnek olay yonteminin kullanilmasi (Boztas, 2013)

Degerler egitiminde proje tabanli yontemin kullanilmasi (Giindiiz, 2014)

Degerler egitiminde yaratict drama yonteminin kullanilmasi (Bouchard, 2010; Celik,
2016; Erdem Zengin, 2014)

Degerler egitiminde oyunlarm kullanilmasi (Bozkurt, 2017; Demir ve Ozdemir,
2013; Hong, Hwang, Wang, Hsu, Chen ve Chan 2011)

Degerler egitiminde eylem aragtirmasi deseninin kullanilmasi (Bekirci, 2013;
Kanatl Oztiirk, 2018)

Gelistirilmesi hedeflenen sorumluluk degerini ele alan calismalar (Aladag, 2009;
Balci, 2018; Giindiiz, 2014; Sezer, 2008)

Gelistirilmesi hedeflenen 6zgiirliik degerini ele alan ¢alismalar (Boztas, 2013)

Gelistirilmesi hedeflenen farkliliklara saygi degerini ele alan ¢alismalar (Celik,

2016; Kanatli Oztiirk, 2018; Ozkabak Yildiz, 2018; Topcubasi, 2015)

Alanyazin taramasi sonucu

Yapilan alanyazin taramasi sonucunda egitsel oyunlar ve degerler egitimi ilgili sosyal

bilgiler, Tirkce, okul oncesi, gorsel sanatlar, dil (Fransizca, Arapga), matematik, beden

egitimi, tarih, din kiltiirii ve ahlak bilgisi, fen bilgisi derslerinde calismalarin yapildig:

belirlenmistir. Egitsel oyunlarla ilgili ¢aligmalar irdelendiginde caligmalarin genel olarak
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oyunlarin dnemi, dil 6gretiminde oyunlarin belirlenen Olgiitler {izerindeki etkileri (basari,
tutum, kalicilik, erisi, 0grenme diizeyi vs. ) ve Ogrenme silirecinde uygulamak {izere
tasarlanan egitsel oyunlarla ilgili oldugu goriilmiistiir. Degerler egitimi ile ilgili caligmalar
irdelendiginde ise ¢alismalarin yapilandirmaci egitim anlayisin1 destekleyen yontem ve
tekniklerle deger egitimini ger¢eklestirme, Ogrenme silirecinde uygulamak iizere deger
egitim modiilleri liretme ve dnerme, egitim paydaslarinin deger algilarini ortaya ¢ikarma ve
edebi metinlerin kullannominin degerler egitimine etkileri konularinda yogunlastigi

gorilmektedir.

Cokkiiltiirlii egitim ve evrensellesmeyle birlikte farkliliklara saygi degerinin son yillarda
ozellikle ¢aligma konusu segildigi dikkati ¢ekmektedir. Egitim alaninda, bir deger olarak
Ozglrliigii ele alan sadece bir tane calismanin oldugu goriilmektedir (Boztas, 2013). Bir

deger olarak 6zgiirliigii tim boyutlariyla ele alan bir ¢alismanin eksikligi tespit edilmistir.

Alanyazin taramasina bakildiginda oyun gesitlerinden olan ¢ocuk ve gdlge oyunlarinin
degerler egitiminde kullanildig1 (Bozkurt, 2017; Demir ve Ozdemir, 2013) tespit edilirken,
egitsel oyunlarla iglenen sosyal bilgiler dersinin farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliik
degerlerini gelistirmeye yonelik alanyazin tarandiginda dogrudan bu konuyla Ortiisen
aragtirmalara rastlanmamistir. Yine alanyazindan hareketle, deger egitimi kazandirma
stirecinde egitsel oyunlarin bir 6grenme alani boyunca uygulanmadigi goriilmiistiir.
Buradan yola c¢ikarak arastirmada sorumluluk, farkliliklara saygi ve o6zgiirlilk degerini
gelistirmek icin egitsel oyunlar hazirlanmigtir. Ogrenme alani olarak bu degerleri
kazandirmaya en yakin igerige sahip “Birey ve Toplum” 6grenme alani secilmistir. Bazi
arastirmalarda da degerler egitiminde oyunlarin egitimi olumlu yonde etkileyebilecegi
sonucuna varilmistir. Butler (2013), Bozkurt (2017) ve Yilmaz (2014)’1n ¢aligmalar1 bu

yonde sonuglar vermistir.

Bu aragtirmada sosyal bilgiler derslerinde sorumluluk, 6zgiirlik ve farkliliklara saygi
degerlerini  gelistirmek i¢in tasarlanan egitsel oyunlarin 6grencilere kattiklarim
aragtirmacinin 6grenme siirecine bizzat katilimiyla elde ettigi verilerle incelenecektir.
Ogretim yontemlerinden olan egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir égretim planlamasiyla
ve nitel aragtirma desenlerinden eylem arastirmasi kullanilarak deger egitimi siirecinde
Ogretmenlere, arastirmacilara ve diger egitim paydaslarina kaynaklik etmesi ydniinden

alana katk1 saglayacag diisiintilmektedir.
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BOLUM Il

YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, eylem arastirma siireci, arastirma ortami, arastirmanin
katilimcilari, veri toplama araglari, verilerin toplanmasi, verilerin analizi, gegerlik-
giivenirlik ¢alismalari, arastirmada alinan etik onlemler ve eylem siirecinde karsilasilan

zorluklar hakkinda bilgi verilmistir.

3.1.Arastirma modeli

Bu ¢alisma, egitsel oyunlar tasarlayarak ortaokul 7. siif sosyal bilgiler ders programinda
yer alan “Birey ve Toplum” 6grenme alani1 kapsaminda farkliliklara saygi, sorumluluk ve
Ozgurliik degerlerini gelistirmeye yonelik yapilan, hem nicel hem de nitel verilerden
yararlanan bir eylem arastirmasi olarak desenlemistir. Alanyazinda eylem arastirmasini
Taylor (2002: 7) “6gretim ve Ogrenim uygulamalarindaki degisikliklere yardimci olan
uygulamali bir arastirma sekli, icindeki eylemin kalitesini iyilestirmek amaciyla sosyal bir
durumun incelenmesi” olarak tanimlamaktadir. Mills (2003:25) ise “eylem arastirmasi, bir
O0grenme/Ogretim ortamindaki 6gretmenler, yoneticiler, okul danigmanlari ya da ilgili
arastirmacilar tarafindan 6grencilerin daha iyi nasil 6grenebilecekleri ve 6gretimin nasil
saglanabilecegi konusunda bilgi toplanan sistematik bir arastirma” seklinde
tanimlamaktadir. Yildirrm ve Simsek (2013:334)eylem aragtirmasini, “uygulayicinin
dogrudan kendisinin ya da bir arastirmaci ile birlikte gerceklestirdigi ve uygulama stirecine
iliskin sorunlarin ortaya ¢ikarilmasi ya da hali hazirda ortaya ¢ikmis bir sorunu anlama ve
¢ozmeye yonelik veri toplama ve analiz etmeyi igeren bir arastirma yaklagimi” seklinde

ifade etmektedir.

Eylem arastirmasinin dzellikleri su sekilde siralanabilir (Oztiirk, 2012, s. 101-104):

e Eylem ve arastirmanin biitiinlesmesi: Eylem arastirma deseninin kullanildig:
caligmalarda teorikte planlanan bilgilerle uygulamadaki bilgiler i¢ ige girmistir.
Diger desenlerden farkli olarak bilimsel arastirma siiregleri ile uygulama asamalari
biitlinlesmistir.

e Sorun odakli olmasi: Geleneksel arastirma yontemlerinden farkli olarak iiretilen
hipotezleri sinamaktan 6te gergek hayatta belirlenen bir sorunla ilgili iyilestirmeler

yapmaktir.
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Degisim odakli olmasi: Eylem aragtirma deseninde katilimcilar1 gézlemlemekten
Ote calisma grubunda yeni eylemler gelistirmeyi amag edinmistir.

Katilimcr odakli olmasi: Katilimcilar diger arastirma modellerine gére eylem
stirecinde daha ¢ok rol alir ve aragtirmaciyla daha ¢ok iligki i¢ine girer.

Ogrenme odakli olmasi: Eylem arastirmasi, arastirmaci ve katilimcilarin eylem
stirecinde sergiledikleri faaliyetler lizerinde daha etkin ve sistemli diisiinme imkani
Verir.

Dongiisellik: Genellikle planlama, uygulama, goézlemleme ve degerlendirme
asamalarinin olusturdugu dongiisel bir siire¢ seklinde eylem arastirmalar

tasarlanmaktadir.

Johnson’a (2015) gore eylem arastirmalarinda amag; bir seyin nasil ylriidiiglinii ortaya

cikarmak, problemi ¢6zmek, degerlendirme yapmak, yeni fikirler bulmak ve nasil

calistigini1 anlamaktir.

Eylem arastirmasi yontemini kullanan ve savunan arastirmacilarin (Beverly, 1993; Bogdan

ve Bklen, 1992, Borgia ve Schuler, 1996; Calhoun, 2002; Glanz, 1999; Hansson, 2003;

Rearick ve Feldman, 1999; Sagor, 2003) vurguladig: yararlar sunlardir ( aktaran Aksoy,
2003, s. 485-486):

Eylem arastirmasi1 akademik ve sosyal programlarin iyilestirilmesi ve bilginin
paylagimini saglar.

Eylem arastirmasina katilan 6gretmenler bilginin gelisimi ve egitim teoriler ilerine
daha agina olurlar. Boylece hem kendilerinin hem de digerlerin yaptiklar1 isi daha
iyi anlarlar.

Eylem arastirmasina katilan 6gretmenler yaptiklari uygulamalarda daha elestirel ve
yansitict olurlar.

Eylem aragtirmasi problem ¢6zme ve 6gretimsel kararlar almada yeterlilik duygusu
yaratarak karar almay gii¢lendirir.

Eylem arastirmasi kisisel degerlendirme ve goriis olusturmayi destekler.

Eylem arastirmasi stirekli iyilesmeye kars1 istek yaratir.

Eylem arastirmasi pozitif okul iklimi yaratir.

Eylem aragtirmasi uygulamaya dogrudan etki yapar.

Eylem arastirmasi arastirma siirecine katilanlar1 gii¢lendirir.
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e Eylem arastirmasi okullardaki ve diger egitim kurumlarindaki sosyal yapinin arzu
edilen ve desteklenen yonde degismesini saglar.

e Uygulamada karsilasilan sorunlarin ¢6ziimiinii sistemlestirir.

e Eylem arastirmasit 6gretmen ve Ogrenciler arasinda daha saglikli bir iletisimin
kurulmasina yol acar.

e Eylem arastirmasi katilimcilar arasinda ortak bir meslek kiiltiirii yaratir.

Eylem Oncesi ¢alisma grubunu belirlemek i¢in gesitli etkinlikler (6gretmenle goriismeler,
aragtirmact gozlemleri, 6grencilere uygulatilan 6n test anketi ve deger potasi oyunu)
gergeklestirilmistir. Gergeklestirilen etkinliklerin sonucunda farkliliklara saygi, sorumluluk
ve Ozglirlik degerlerini giindelik hayatlarina aktaramadiklar1 belirlenen bir 6grenci grubu
tespit edilmistir. Bu sorunun ¢6ziimii i¢in arastirmacinin egitsel oyunlarla yogunlastirilmis
bir dgretimin ¢oziime yonelik etkili bir Oneri olabilecegini diisiinmesi, okul ortaminda
Onerisini bizzat uygulayarak sorunla ilgili iyilestirmeler yapmak istemesi gibi etkenlerden

dolay1 ¢alismanin eylem arastirmasi deseniyle yliriitiilmesi gereklilik haline gelmistir.

Eylem arastirmasinin sahada detayli inceleme ve uygulama imkéni vermesinden dolay1
arastirma ve uygulamanin bir arada oldugu bu desenin kullanilmasinin sorunun ¢dziimiine
yonelik daha ¢ok mesafe kat edebilmeyi miimkiin kilacag: diisiiniilmektedir. Var olan
problemin sonuca ulasma noktasinda daha etkili olabilmesi, 6grenme siirecinde katiliml
bir rol listlenme ve 6gretimin oldugu alanda inceleme imkani vermesi de eylem arastirmasi
deseninin kullanilmasinda etkili olmustur. Sinifin dogal ortamini bozmadan 6gretimin
gerceklesmesi, uygulama siirecinin biitiinciil bir bigimde arastirmaya dahil edilmesinin

istenmesi gibi giiclii yonlerinden dolay1 eylem arastirmasi deseni tercih edilmistir.

Bu dogrultuda, egitsel oyunlarla yogunlastirilmig bir Ogretimle, ortaokul 7. smif
ogrencilerinde farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliik degerlerinin gelistirilmesi i¢in
arastirma siirecinde dongiisel olarak planlama, uygulama, gézlemleme ve degerlendirme

asamalarinin gergeklesmesi gerekmektedir.
3.2.Eylem arastirmasi siireci

Eylem arastirmalar siireclerini sistematik bir dongii icerisinde aktaran bir¢ok arastirmaci
olmustur. Bunlardan biri de Berg (2004)’dir. Berg’in (2004) eylem arastirmasi dongiisel

stireci Sekil 5 gosterilmistir.

e Arastirma sorularini belirleme
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e Sorular cevaplamak icin bilgi toplama
o Bilgileri analiz etme ve yorumlama

e Sonuglar katilimcilarla paylasma

1.Arastirma sorularini 3. Bilgileri analiz etme
belirleme ve yorumlama
2. Sorular1 cevaplamak 4. Sonuglari
icin bilgi toplama katilimcilarla paylagsma

Sekil 5.Berg’in eylem arastirmast dongiisel siireci (Berg, 2001, s. 181)
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EGITSEL OYUNLARLA
DEGERLER EGITiMi: BiR
EYLEM ARASTIRMASI
Raporlarin
Calisma Grubuna - Problemin
iletilmesi Tespiti
Problemin
Tespit Edilen Bilesenleri ile ilgili
Problemin Son AlanYazm
Durumu Taramasi
AlanYazinin
Eviem PL Coziim Onerileri
D Hy im di a_lllm . Bulma Ag¢isindan
cgeriendiriimest Degerlendirilmesi
Raporlastirilmasi Probleme Céziim
Onerisi Bulma
Elde Edilen
Verilerin Analizi
ve Arastirma
Degerlendirilmesi SOl’fllal‘lIll
Belirleme
Eylem Planmyla
Elde Edilen
oo Mevcut Durumu
Verilerin .
Belirleme
Toplanmasi
Eylem Planin I\/levcut Duruma
Gore Eylem Plam
Uygulanmasi T
Gelistirme

Sekil 6. Eylem arastirmast siireci agamalari

Berg’in eylem arastirmasi dongiisel siirecinden yararlanarak arastirmaci tarafindan bir

eylem arastirmasi siireci tasarlamistir. Bu arastirmada izlenen yol Sekil 6’da

gorsellestirilmistir. Siireg¢, Berg’in eylem arastirmasi dongiisel siirecindeki dort asamaya

gore sunulmustur. Diger basliklar bu asamalarin alt asamalari olarak verilmistir.
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a. Arastirma sorularini belirleme

Kiiresellesmenin etkileriyle farkli kiiltiirlerin bir arada yasamasi zorunluluk haline
gelmistir. Bu zorunluluk farkliliklara saygi degerinin 6nemini daha da artirmistir. Giinliik
hayatta etkisi giderek artan degerlerden biri olan farkliliklara saygi degerinin
uygulamasiyla ilgili eksiklerinin gorildiigii tespit edilmistir. Soyut diisiinme asamasina
geemeyen Ogrenci gruplarinin 6zgiirliik degerini tek boyutlu algiladiklar1 goriilmiistiir.
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda kazandirilmasi hedeflenen degerlerden biri
olmasma ragmen miifredattaki uygulamalarinda eksikler oldugu gozlemlenmis olup

lisansiistii calismalarda da yeterli seviyede ilgi gormedigi goriilmiistiir.

Farkliliklara saygi ve 6zgiirliik degerinin tam anlamiyla anlasilabilmesi i¢in sorumluluk
degerinin de ele alimnmasi gerektigi diistiniilmektedir. Sosyal bilgiler 6gretiminde
farkliliklara saygi, Ozgiirlik ve sorumluluk degerlerinin ortaokul seviyesindeki
ogrencilerde istenilen seviyede gelismedigi ve sosyal bilgiler alaninda bu degerlere yonelik

calismalarin yok denilecek kadar az olmasi arastirma probleminin ¢ikis noktalaridir.

Degerler egitimi ve ozellikle bu iic degerler ile ilgili alanyazin taramasi yapilmistir.
Yapilan alanyazin taramast sonucunda bu ii¢ degerlerle ilgili alan bosluklar1 oldugu ve
arastirilmay1 bekledigi tespit edilmistir. Hedeflenen bu ii¢ degerin gelistirilmesi sorununa
yonelik yapilan degerlendirmelerde 6gretimlerde yanlis yontemlerin tercih edilmesinden
kaynakli olabilecegi sonucu c¢ikarilmistir. Bu dogrultuda alanyazinin degerlendirilmesi
sonucu egitsel oyunlarin hedeflenen degerlerin gelistirilmesine yonelik soruna ¢6ziim
olabilecegi kararia varilmistir. Bu baglamda gerekli izinler alindiktan sonra arastirmanin
sorular1 belirlenmistir. Bu dogrultuda arastirma siireci boyunca asagidaki sorulara cevaplar

aranmistir:

e Egitsel oyun temelli uygulamalar oncesi ve sonrasinda Ogrencilerin farkliliklara
saygl, sorumluluk ve Ozgiirlik degerlerine iliskin farkindalik diizeyleri nasil

degismistir?

e [Egitsel oyun temelli uygulamalar sirasinda ve sonrasinda dgrencilerin farkliliklara
saygl, sorumluluk ve Ozgiirliik degerlerine iligkin farkindalik diizeylerindeki

degismeler nasildir?
b. Sorular: cevaplamak i¢in bilgi toplama

Aragtirma sorular1 belirlendikten sonra bu degerleri kapsamina alan 6grenme alami ve

konularin tespitine gegilmistir. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programlari irdelendiginde
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hedeflenen degerlerin gelistirilmesinde icerikleri en uygun konularm ortaokul 7. sinif
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda “Birey ve Toplum” dgrenme alaninda yer

aldig tespit edilmistir ve eylem siirecine dahil edilmistir.

Farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerinin somutlagtirilmasi eylem siirecinin
ilk agamasini olusturmustur. Bu unsurlardan hareketle uygulamak tizere egitsel oyunlar ve
etkinlikler tasarlanmis ve degerlendirilmistir. Egitsel oyunlarin ve yapilandirmaci egitim
anlayisinin  kabul gordiigli ¢alismalarin oldugu bir etkinlik havuzu olusturulmustur.

Etkinlik havuzu, uzmanlarin goriisii alinarak diizenlenmistir.

Bir sonraki asamada arastirmanin yapilacagi okul ve ¢alisma grubu belirlenmistir. Segilen
okulun sosyal bilgiler 6gretmeninin istekli olmasi, 2 saatlik gozlemden edinilen verilerle ve
Oon test anketi sonucuyla beraber tespit edilen problemin 7-E smifi 6grencilerinde
goriilmesiyle calisma grubu belirlenmistir. On test anketinin sonucuyla égrencilerin teorik
bilgileri Ol¢iilmiis, deger potast oyunuyla da pratikte ne kadar uyguladiklari
gozlemlenmistir. Ogrencilerin hazirbulunusluk seviyelerine gore etkinlik havuzundan

egitsel oyunlar ve iirlin dosyasina koyulmak iizere ¢aligmalar secilmistir.

Ogrenme alan1 planlamasi yapildiktan sonra ilk derste {iriin dosyalar1 6grencilere dagitilmis
ve kisisel bilgilerini 6lgme amacli “Ben Kimim” ve “Ozge¢misim” formlar
uygulatilmigtir. Ogrenme alam planlamasina gore sirasiyla belirlenen oyunlar oynanmis ve
iriin dosyasindaki etkinlikler uygulatilmigtir. Uygulama siirecinin  son dersinde
farkliliklara saygi ve 6zgiirliikle ilgili dramalar canlandirilmis ve gorsel olarak kayit altina
alinmistir. Uygulama siirecinin tiim sesleri kayit altina alinmis olup, haftalik olarak yaziya
dokiilmiistlir. Sonrasinda ise bu yazi bilgisayar ortamina aktarilmistir. Uygulama siirecinde

tiim etkinlikleri kapsayan anlik fotograflarda ¢ekilmistir.

Her dersten sonra dgrenciler 6z degerlendirme formlarini doldurmustur. Uriin dosyasindaki
etkinlikler kazanimlara ve degerlere gore ev Odevleri olarak peyderpey verilmis ve bir
sonraki dersin girisinde de kontrol edilmistir. Eylem siirecinin son dersinde analiz edilmek
tizere iirlin dosyalart toplatilmistir. Uygulama sonrasi sosyal bilgiler Ogretmenine
aragtirmanin  etkililigini 6grenme noktasinda katki verecegi diislinlilen arastirma
degerlendirme anketi ve gdzlem formu uygulatilmistir. Ogrencilerin tiimiine son test anketi
uygulattirilmis ve belirlenen 14 6grenciyle odak grup goriismesi yapilmistir. Uygulamanin
sonunda siire¢ igerisinde basarili olan 6 6grenciye oOdiiller verilmistir. Arastirmaci, sosyal

bilgiler 6gretmenine ve Ogrencilere verileri raporlastirdiktan sonra sonuglari paylagmak
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lizere gelecegini ifade ettikten sonra arastirmanin uygulama siirecini sonlandirmistir.

Uygulama 26.09.2018 — 01.11.2018 tarihleri arasinda gergeklestirilmistir.

Aragtirma kapsaminda daha detayli sonuglari elde etmek i¢in birden fazla veri kaynagindan
yararlanilmigtir. 2018-2019 egitim 6gretim yilinda ortaokul 7. sinifta egitim-6gretim géren
26 kisilik bir 6grenci grubuyla egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir 6gretim siirecinde
farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliikk degerlerinin gelistirilmesi igin; 2 saat uygulama
oncesinde, 6 saat uygulama siirecinde, 1 saat uygulama sonrasinda olmak tizere 9 saatlik
bir ¢alisma gerceklestirilmistir. Calismaya yonelik nitel veriler dokiimanlar, katilimli
gozlem ve goriismeler yoluyla; nicel veriler de anketler yoluyla saglanmistir. Eylem

arastirmasi siirecinde gercgeklestirilen ¢calismalar Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.Eylem Arastirmas: Siirecinde Gergeklestirilen Eylemler

Uygulama

Zamani Ders Eylemler Veri Kaynaklari

e Uygulama icin okul idaresi
ve sosyal bilgiler
Ogretmeninden gerekli
izinler alindu.

e Sosyal bilgiler 6gretmeniyle
birlikte arastirmanin
yapilacag sinif belirlendi.
Arastirmaci sinifa tanitildi. Gozlem

e Ders programi hakkinda bilgi
alimdi ve dersin islenisi
hakkinda bilgi alindx.

e Ogrenme alam planlamasi
yapildi ve arastirmacinin
katilim gosterecegi giinler ve
saatler belirlendi.

e Arastirmaci caligmay1
Ogrencilere tanitti ve {irlin
dosyalarini dagitti.

e Ogrencilere kisisel bilgilerini
O0grenmeye yoOnelik formlar

Birinci
Ders

Uygulama
oncesi

dagitild.
e  Gelistirilmesi hedeflenen
ikinci Ders degerlerin ogrencilerdeki Gozlem

meveut durumunu 6grenmek  On test anketi
icin on test anketi

uygulatild.

e Ogrencilerin seviyesini
O0grenme amacgli gozlemler
yapildi.

e Ogrencilerin seviyeleri tespit
edildi ve egitsel oyunlar
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Uygulama
esnasinda

Ugiincii
Ders

Dordiinci
Ders

Besinci
Ders

Altinci
Ders

Yedinci
Ders

ogrencilerin
gore tasarlandi.

seviyelerine

Deger potasi oyunu oynandi.
Deve clice oyunu oynandi.

Uriin dosyasindaki
etkinlikler ~ tanitilds ve
doldurulmasi gereken
boliimler iletildi.

Verilen ddevler  kontrol
edildi ve analizler yapildi.
Yasayan eller oyunu
oynandi.

Ag¢ kapiyr bezirgan basi
oyunu oynandi.

Uriin dosyasindaki
etkinlikler ~ tamitildi  ve
doldurulmast gereken
bolimler iletildi.

Verilen 6devler  kontrol
edildi ve analizleri yapildu.
Aman patlamasin  oyunu
oynandi.

Cevir kalemi oyunu oynandi.
Uriin dosyasindaki
etkinlikler  tanitilds ve
doldurulmasi gereken
boliimler iletildi.

Verilen ddevler  kontrol
edildi ve analizleri yapildi.
Cember  donsiin  oyunu
oynandi.

En iyi gazeteci biziz oyunu
oynandi.

Uriin dosyasindaki
etkinlikler  tamitildi  ve
doldurulmasi gereken
boliimler iletildi.

Verilen ddevler  kontrol

edildi ve analizleri yapildi.
Sesim olur musun oyunu
oynandi.

Miizik dursun sen
oyunu oynandi.
Deger kiipli oyunu oynandi.
Uriin dosyasindaki
etkinlikler  tanitildi ve
doldurulmasi gereken
boliimler iletildi.

sOyle
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Ses kayitlar

Oz degerlendirme anketi
Notlarim

Karikatiirist etkinligi

Ses kayaitlar
Oz degerlendirme anketi
Dostluk cemberi etkinligi

Ses kayitlar

Oz degerlendirme anketi
Sifreler ver etkinligi
Ozgiirliik sehri etkinligi

Ses kayitlar

Oz degerlendirme anketi
Ozgiir basin etkinligi
Sorumlulugumuz
Ozgiiriiz etkinligi

kadar

Ses kayaitlar

Oz degerlendirme anketi
Anlam ¢o6ziimleme tablosu
etkinligi

Petekli bulmaca etkinligi
Benim diinyam  benim
hikayem etkinligi



e Verilen 0&devler kontrol
edildi ve analizleri yapildi.
Kumanda sensin tiyatrosu Ses kayitlar
canlandirildi. Oz degerlendirme anketi
Farkliliklara saygi ile ilgili
¢ekilen video sunuldu.

e Uriin dosyalari toplatildi.

e Sosyal bilgiler 6gretmeni 6z
degerlendirme  anketi ve
Ogretmen goézlem formunu
doldurdu.

Belirlenen 14  Ggrenciyle
odak grup goriigmesi yapildi.

e Tiim smifa son test anketi

Sekizinci
Ders

Odak grup goriismesi
Son test anketi
Degerlendirme anketi
Ogretmen gozlem formu

Uygulama Dokuzuncu
sonrasinda Ders

uygulatild.

e Programin  sonlandirilmasi
ve Ogrencilerin
odiillendirilmesi

c. Bilgileri analiz etme ve yorumlama

Arastirma siirecinde elde edilen nitel veriler betimsel analiz ve igerik analiziyle
¢oziimlenmigtir. Ogretmen egitsel oyunlari degerlendirme anketi, anlam ¢oziimleme
tablosu ve On test-son test anketleri nicel veri analizleriyle ¢oziimlenmistir. Uygulama
stirecinde kayitlar kagida dokiildiigiinde makro diizeyde analiz edilmistir. Yine uygulama
esnasinda Ogretmen gozlem formlarinda kiiclik notlar alarak arastirmanin etkililigi
hakkinda siire¢ esnasinda yorumlarda bulunmustur. Verilerden elde edilen analizler,
“Bulgular” boliimiinde belirlenen bagliklarin altinda sunulmus ve rapor haline getirilmistir.
Bulgular iizerinden gerekli tartismalar yapilmis, eylem arastirmasi siirecinde ulasilan

sonugclar dile getirilmis ve elde edilen sonuglara gore onerilerde bulunulmustur.

Egitsel oyunlarla yogunlastirilmis eylem siirecinin farkliliklara saygi, oOzgiirlik ve
sorumluluk degerlerini gelistirdigi nitel ve nicel verilerle kanitlanmistir. Egitsel oyunlarla
ogrencilerin 6grenme siirecinde aktif olmasi ve yapilandirmaci egitime uygun etkinliklerle
desteklenen 6gretimle; farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerini 6grencilerin
zihninde somutlastirdig1 bilimsel verilerle ortaya c¢ikarilmistir. Arastirma dncesinde tespit
edilen problemlerle ilgili olumlu déniitler alinmistir ve problemin tamamen ¢oziimlenmesi

i¢in bu noktada problemin {izerine 1srarla gidilmesi gerektigi diistiniilmektedir.

d. Sonuglart katitlhmcilarla paylasma

Arastirmanin sonucunun raporu ¢aligma grubundaki diger iiyelerle (68renci ve sosyal
bilgiler 6gretmeni) paylasilmis, raporun sonuglariyla ilgili 6grenci ve sosyal bilgiler
Ogretmeninin goriisleri alinmistir.

66



3.3. Arastirma ortami

Arastirma 2018-2019 egitim 6gretim yilinin birinci doneminde Sirnak’ta egitim goren
ortaokul 7. simif o6grencileri ile yiritilmistir. Calisma yapilan okuldaki 6gretmenin
katilimda istekli olmas1 ve gelistirilmesi hedeflenen degerlerin 6grencilerde eksikliginin
tespit edilmesi sebeplerinden dolayr g¢alismanin Sirnak’ta gerceklestirilmesine Kkarar
verilmigtir. Tek binadan olusan okulda, 18 derslik, 1 bilgisayar laboratuvari, 1 kiitiiphane,
letiit odasi, 1 harita odasi, 1 test odasi, 1 kapali spor salonu, 1 6gretmen odasi, 4 idareci
odasi, 1 misafir odasi, 1 temizlik calisanlar1 odasi, 1 kantin bulunmaktadir. Siniflarin
hepsinde akilli tahta, toplam 2 projeksiyon cihazi yer almaktadir. Okulda 2018-2019 egitim
ogretim yilinda toplam 518 6grenci 6grenim gérmekte ve 25 gretmen gorev yapmaktadir.
Okul bahgesinde voleybol, basketbol, futbol gibi spor aktiviteleri i¢in alanlar
bulunmaktadir. Okulda tam giin 6gretim yapilmaktadir. 08.00-12.00 ve 13.30-15.00
saatleri arasinda dersler islenmektedir. 12.00-13.30 saatleri arasinda 0gle yemeklerini
yemek ve diger ihtiyaclarin1 karsilamak {izere ara verilmektedir. Uygulamanin
gergeklestigi siif ii¢ katli olan okulun iigiincii katinda yer almaktadir. Ogrenciler normal
oturma diizeninde oturmaktadir. Sinifta 6grencilerin oturdugu 15 sira, 1 §gretmen masast,
1 dolap, 1 akilli tahta, dort pencere bulunmaktadir. Akilli tahta 6gretmen masasinin

yaninda, 6grencilerin gorecegi sekilde duvara ortalanmistir.
3.4.Katimcilar

Bu arastirmada, katilimcilar amacglh 6rnekleme yontemlerinden benzesik 6rnekleme teknigi
ile belirlenmistir. Patton (2002),birbirinden farkli 16 amacglhi 6rneklem yontemi tanimlar.
Bunlardan benzesik 6rnekleme tekniginin bazi alt gruplarr derinlemesine tanimlamak i¢in
tamami1 benzer durumlarin secilmesine dayandigini belirtir (Yildirirm ve Simsek, 2013, s.

365).

Calisma, Sirnak’ta Ogrenim goren ortaokul 7. smf Ogrencileri, egitsel oyunlar
dogrultusunda degerler egitimi tasarlayarak uygulayan arastirmaci ve okulun sosyal
bilgiler 6gretmeni ile yiritilmiistir. Arastirmaya katilanlar hakkinda detayli bilgiler
asagida belirtilmistir.

3.4.1. Ogrenciler
Calisma grubunun belirlenmesinde asagidaki ol¢iitler etkili olmustur:
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e Okul idaresi ve sosyal bilgiler 6gretmeni tarafindan kolayliklarin saglanmasi
durumu.

e Sosyal bilgiler 6gretmeninin katilim i¢in istekli olma durumu.

e Ogrencilerin programa katilma istek ve talep durumu.

e Ogrencilerin arastirmaya konu olarak secilen degerler ydniinden durumu.

Arastirmanimn ortaokul 7. simifta yapilmasinin gerekgesi gelistirilmesi hedeflenen
“farkliliklara sayg1”, “6zglrlik” ve “sorumluluk™ degerlerinin Sosyal Bilgiler dersinde
ayni anda verildigi tek 6grenme alan1 olan “Birey ve Toplum” &grenme alaninin 7.sinif

programinda yer almasidir. Caligmaya dahil olan 6grencilerin bazi bilgileri Tablo 8’de

sunulmustur.

Tablo 8. X .

Arastrmaya Katilan Ogrencilerle Ilgili Bazi Bilgiler
Kisisel Bilgiler N %

Cinsiyet Erkek 9 34,6
Kadin 17 65,4

. 2006 20 76,9

Dogum Yili 2007 6 231
85-100 7 26,9
70-85 10 38,5

Altincit Simif Genel Not Ortalamasi

(3,85) 55-70 7 26,9
45-55 2 7,7
45 alt1 0 0,0
Okur-yazar degil 7 26,9
Okur-yazar 7 26,9
Ikokul 6 23,1

Anne Egitim Durumu Ortaokul 4 15,4
Lise 2 7,7
Lisans 0 0,0
Lisansiisti 0 0,0
Okur-yazar degil 3 11,5
Okur-yazar 3 115
Ikokul 5 19,2

Baba Egitim Durumu Ortaokul 1 3,8
Lise 11 423
Lisans 3 115
Lisansiistii 0 0,0

Tablo 8’de goriildiigli ilizere calismaya 9’u erkek 17’1 kadin olmak iizere 26 O6grenci
katilmistir. Katilimcilardan 6’s1 2007 yili, 20°si 2006 yili dogumludur. Katilimcilardan

7’sinin altincit sinif not ortalamast 85-100 puan araliginda, 10’unun 70-85 puan
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araligindadir. Kalan ogrenciler ise 70’nin altinda bir notla yedinci sinifa gegmistir.
Ogrencilerin 2017-2018 yili ortalama basar1 puam 5 iizerinden 3,85’tir. Katilimcilarin
annelerinin 7°si okuryazar degilken babalarda ise bu sayr 3’tiir. Arasgtirmaya katilan

ogrencilerin 6zellikleri detaylariyla birlikte EK 1’te sunulmustur.
3.4.2. Arastirmaci

Arastirmaci, Istanbul Universitesi Sosyal Bilgiler Ogretmenligi ve Siif Ogretmenligi
lisans mezunudur. Ozel kurumlarda 6gretmenlik tecriibesi yasamistir. Alanyazini taramasi
sonucunda sosyal bilgiler dersinde farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliikk degerlerinin
egitsel oyunlar yontemi ile gelistirilmesi ve uzman goriisleri dogrultusunda eylem
arastirmasi deseninin kullanilmasina karar verilmistir. Arastirmacinin, yliksek lisans
egitiminde nitel aragtirma yontemleri dersini almis olmasi ve daha once nitel arastirma
yontemlerinin kullanildig1 “Gegmisi Anlamak, Tarihi Anlamlandirmak: 120 Filmi Ornegi”
baslikli ¢alismay1 yapmis olmasi sebebiyle eylem arastirmasi desenini uygulamay1 tercih
etmistir. Uygulama siireci Oncesinde, Ogrencilerde farkliliklara saygi, sorumluluk ve
ozgiirliik degerlerini gelistirmeye yonelik egitsel oyunlar planlamig ve bu planlar uzman
incelemesinden gegmis ve degerlendirmistir. Degerlendirme sonuglarina gore egitsel
oyunlar yeniden diizenlenmistir. Eylem siiresi boyunca gozlem, goriisme, 6z degerlendirme
formu ve O6grenci Uriin dosyalartyla veri toplamistir. Uygulama sonunda sosyal bilgiler
ogretmenine yapilandirilmis goriisme formu ve egitsel oyunlart degerlendirme anketi

uygulatilmistir. Programin etkililigi noktasinda bir veri kaynagi misyonunu iistlenmistir.
3.4.3. Sosyal Bilgiler Ogretmeni

Arastirmaya katilan, sinifinda uygulama yapilan sosyal bilgiler 6gretmeni 29 yasinda,
erkektir. 7 yildir aktif olarak sosyal bilgiler 6gretmenligi yapmaktadir. Okulda bulunan ii¢
Ogretmen arasinda goniillii ve istekli katilim gostermek istedigini beyan eden tek
ogretmendir. Ogrenme alan1 icin belirlenen 12 saati arastirmact ile birlikte ve altisar saat
pay edilecek sekilde planlanmigtir. Sosyal bilgiler 6gretmeni eylem siiresi boyunca dersleri
gozlemlemistir. Calismanin sonunda yapilandirilmis goériisme formunda uygulama
stireciyle ilgili gortslerini ifade etmis ve O6nerilerde bulunmustur. Eylem siirecinin sonunda
aragtirmanin etkililigini belirlemeye yonelik hazirlanan egitsel oyunlari degerlendirme

anketini de doldurmustur.
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3.5.Veri toplama araglari

Aragtirma 2018-2019 egitim &gretim yili doneminde, ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersi
Ogretim programinda yer alan “Birey ve Toplum” Ogrenme alaninda kazandirilmasi ve
gelistirilmesi hedeflenen farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliik degerleri kapsaminda

gergeklestirilmistir. Bu 6grenme alaninda sosyal bilgiler dersi egitsel oyunlarla islenmistir.

Arastirmada, hem nitel hem de nicel veri toplama teknikleri kullanilmigtir. Arastirmanin
verileri; katilimli gézlem, ben kimim, 6grenci iriin dosyasi, On test-son test anketleri,
Ogrenci 6z degerlendirme formlari, arastirmaci gozlem formlari, sosyal bilgiler 6gretmeni
egitsel oyunlar1 degerlendirme anketi, Ogrenciler ve sosyal bilgiler 6gretmeni ile
gerceklestirilen yapilandirilmis goriismeler, oyun sirasinda yazilan mektuplar ve kose
yazilari, program siiresi icerisinde ¢ekilen video, 6grencilerin kendi basina hazirladigi ve

canlandirdiklar1 dramalar araciligiyla toplanmustir.

Kisisel bilgi formu ve 6zgecmisim etkinligi calisma grubu bilesenlerinden 6grenciler
hakkinda bilgi edinilmesi; On test anketi arastirma Oncesi Ogrencilerin gelistirilmesi
hedeflenen degerlere sahip olma diizeylerinin &grenilmesi; arastirmaci gozlem formlari,
goriismeler, son test anketi ve egitsel oyunlar1 degerlendirme anketi programin etkililiginin
tespit edilmesi; triin dosyasindaki etkinlikler ve egitsel oyunlarin uygulamasindan elde
edilen dokiimanlar 6grenme alaninda kazandirilmasi hedeflenen bilgi, beceri ve deger

kazanim1 amaciyla kullanilmisgtir.

3.5.1. Dokiimanlar

“Dokiiman stire¢ icerisinden ogrencilerden toplanan mektuplar, dergi, kitaplar, senaryolar,
resimler, kose yazilari, karikatiirler, sloganlar vs. belgelerdir.” (Yildirim ve Simsek, 2013,
$.217).“Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu veya olaylar hakkinda bilgi iceren bu
gibi yazili materyallerin analizini kapsar.”(Y1ldirim ve Simsek, 2013, s. 217).Asagida bu

calismada kullanilan dokiimanlara iliskin bilgiler verilmistir.

3.5.1.1.0grenci kisisel bilgi formlar

Arastirmaya katilan Ogrenciler ve aileleri hakkinda bilgi alarak, katilimcilar1 daha iyi
tanimak icin olusturulmustur. Bu formlarda 6grencinin ismi, soy ismi, cinsiyeti, okulu,

siifi, subesi, okul numarasi, dogum tarihi, dogum yeri, ev adresi, hobileri, fobileri, anne-
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baba egitim durumu, gegen sene not ortalamasina yonelik sorular sorulmustur. Ben kimim
etkinliginden ayr1 olarak {iriin dosyasinda yer alan 6zge¢mis boliimiiniin doldurulmasi da
istenilmistir. Ogrencilere uygulanan bu formlar, dgrenci iiriin dosyast bashg altinda EK

4’de sunulmustur.
3.5.1.2.0grenci 6z degerlendirme formlar

Oynanan oyunlar sonrasi 6grencilerin kendi kendini degerlendirmesine yonelik olarak
diizenlenmis formlardir. Oz degerlendirme formlar1 dgrencilerin kendilerini kesfetmesini,
6z denetim kurmasim saglar. Oz degerlendirme formlar1 her ders bitiminde &grencilere
doldurulmak iizere dagitilmistir. Ogrencilere uygulanan bu formlar, 6grenci iiriin dosyas1

baslig1 altinda EK 4’de sunulmustur.
3.5.1.3.0grenci iiriin dosyasi

Ogrencilerin program siiresince yaptiklar1 ¢alismalarin toplandigi dosyadir. Arastirmaci
tarafindan eylem arastirmasi programi oncesinde 6grencilere dagitilmis, program sonunda
toplanmistir. Degerlendirme tipi {iriin dosyalarindandir. Dosyanin sonunda {iriin dosyasi

takip cizelgesi olusturulmus ve diizenli olarak takip edilmistir.

Ogrenci iiriin dosyasinda yer alan ve gelistirilmesi hedeflenen degerlere yonelik etkinlikler
asagida sunulmustur:

o Karikatiirist (karikatiir yorumlama ve karikatiir ¢izme)

e Dostluk gemberi(kiiltiirleri ayirt etme ve slogan bulma)

o Sifreleri ver (bulmaca, 6zdeyis yorumlama)

e Ogzgiirliik sehri(karar verme, resim ¢izme ve sebeplerini agiklama)

e Ozgiir basim (sorular1 cevaplama)

e Sorumlulugumuz kadar 6zgiiriiz (kiyaslama)

e Kiiciik bir tebesslim (anlam ¢éziimleme tablosu)

e Benim diinyam benim hikdyem (senaryo yazma)

Her konunun sonunda iiriin dosyasina koyulmak iizere 6z degerlendirme formu ve notlarim
boliimiiniin doldurulmasi istenilmistir. Uriin dosyas1 sadece gelistirilmesi hedeflenen
degerlere yonelik bir caligma degildir. Ogrenme alanindaki kazammlara, psiko-motor
becerilere yonelik etkinliklerde dahil edilmistir. Ogrencilere uygulanan bu formlar ve

etkinlikler, 6grenci {irlin dosyasi baslig1 altinda EK 4’de sunulmustur.
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3.5.1.4.0gretmen goriisme formu

Sosyal bilgiler Ogretmeni uygulamanin tiimiini goézlemlemis, arastirmanin sonunda
programla ilgili goriislerini dile getirmis ve uygulamada gordiigii aksakliklar ilgili

Onerilerde bulunmustur.
3.5.1.5.Arastirmaci gozlem formlari

Arasgtirmacinin eylem siireciyle ilgili gézlemlerini aktardigi dokiimandir. Bu formlarda,

arastirmaci 0gretim siirecinde yasadigi sorunlara da ¢6ziim Onerileri sunmustur.

3.5.1.6.Diger dokiimanlar

“En lyi Gazeteci Biziz” oyunda gruplar degerleri konu edinen kdse yazilar1 yaznuslardir.
“Sesim Olur Musun” oyununda gruplar kitle iletisim araclarma yonelik mektuplar
yazmistir. “Kumanda Sensin” oyununda 6grenciler uygulamak iizere 6zgiirliik konulu bir

senaryo yazmistir.
3.5.2. Ogrenci goriismeleri

Ogrencilerin eylem siirecine ydnelik goriislerini almak igin daha énceden hazirlanmis
goriisme formlart doldurulmustur. Bu islem programin 6grenciler tizerindeki katkisini daha
iyl anlamak icin arastirmanin sonunda gergeklestirilmistir. ~ Goriisme sorularinin
gegerliliginin belirlenmesine yonelik uzman goriisiine bagvurulmus, bu konularda uzman
iki 0gretim liyesinin goriisleri dogrultusunda gerekli diizeltme ve Oneriler dikkate alinarak
goriisme sorularina son hali verilmistir. Gorligmeler uygulama sonunda odak grup
goriismesi seklinde yapilmistir. Odak grup goriismelerinin yapilma nedeni sinifta bireysel
olarak biitiin Ogrencilerle goriisme olanaginin olmamasi1 ve bireysel goriismeye gore
avantajlarindan kaynakli olarak tercih edilmistir. Odak grup goriismesi, arastirmact
tarafindan se¢ilen on dort 6grenci ile yapilmustir. Goriismede uygulama stireci, {irlin

dosyasi, gelistirilmesi hedeflenen degerler ve oneriler hakkinda sorular hazirlanmstir.

3.5.3. Katilimh gézlem

Katilimhi gézlem, “Dogal ortamlarda yapilan, insan davranglarmmn incelenmesini amag edinen
bir veri toplama aracidir” (Ekiz, 2003, s. 96). Diger veri toplama yontemleri ile

karsilastirildiginda, gézlemin belirgin bazi artilar1 vardir. Bunlar sézel olmayan davranis,
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dogal cevre ve zamana yayilmis analiz olarak siralanabilir. Ote yandan, yine diger veri
toplama yontemleri ile karsilastirildiginda, gozlemin baz1 zayif yonleri de vardir. Bunlar
kontroliin olmamasi, sayisallastirma gii¢liigii, 6rneklem giicliigii, alana giris giicliigii ve
Ozellikle hassas konularda gizliligin ortadan kalkmasi olarak siralanabilir (Bailey, 1982, s.

58).

Bailey, gozlemi yapilandirilmamis alan ¢alismasi, yapilandirilmamis laboratuar ¢aligmast,
yapilandirilmis alan ¢alismasi ve yapilandirilmis laboratuvar ¢alismasi olmak tizere dorde
ayirmistir.  Katilimc1  gozlem, Bailey’in smiflandirmasinda yapilandirilmamis alan

caligmasi tiiriine girer.

Katilimer gozlem, disaridan gozleme gore daha ¢ok bilgi verir. Davranislarin nedenleri
daha derinlemesine, daha gegerli, daha giivenilir bir sekilde 6grenilebilir. Ornegin; Beyaz
bir Amerikalinin kendisini boyayarak zencilerle birlikte yasamast ve zencilerin

davraniglarin1 gozlemlemesi (Karasar, 2005, s. 169).

Arastirmaya bizzat katilim gosteren arastirmaci, katilimli gézlem yoluyla veri elde etmek
icin anlik fotograf ¢ekimi ve ses kayitlarini kullanmistir. Calismada gdzlem verilerinin
kaydedilmesine yonelik ders sonlarinda notlar alinmistir. Béylece hedeflenen degerlerin
gelisiminin ayritili bir sekilde incelenmesi saglanmistir. Bu kayitlar ve fotograflar
aragtirmanin gegerliligi igin veri kaynagi olarak kullanilmistir. Katilimli gézlemin sonunda,

6 saate yakin ses kaydi veri olarak elde edilmistir.
3.5.4. Anket

Anket, sistematik bir veri toplama yontemidir. “Belli bir konuda belirlenmis hipotezlere ya da
sorulara baglh olarak, bir evren ya da orneklemi olusturan kaynak kisilere sorular yéneltmek
suretiyle sistemli veri toplama teknigidir.”(Kincal, 2013, s. 126). Bu calismada asagidaki

anketler kullanilmastir.

3.5.4.1.0n test-son test anketi

Arastirmaya 6n test anketi uygulatilarak baslanilmistir. On test anketi uygulanmasindaki
amag gelistirilmesi hedeflenen degerler hakkinda 6grencilerin bilgi ve beceri seviyesini
olgmek ve ogrenmektir. Ogrencilerin seviyesi Ogrenildikten sonra hazirlanan oyun
havuzundan oyunlar secilmistir. Son test anketi ise arastirmanin etkililigini 6grenme

amagl olarak uygulatilmistir. Arastirma oncesinde uygulatilan 6n test anketiyle elde edilen
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degerler, arastirma sonrasinda son test anketiyle elde edilen degerlerle karsilastirilmis ve
aragtirmanin dgrenciler {izerindeki etkisi hakkinda veriler elde edilmistir. Ogrencilerin

doldurdugu 6n test anketi ve son test anketi EK 2°de sunulmustur.

3.5.4.2.0gretmenin egitsel oyunlar1 degerlendirme anketi

Yilmaz’m (2014) “Degerler Egitimi ve Okul Etkinlikleri” kitabinda etkinlikleri
degerlendirme amacli hazirladigr anketten faydalanilarak ¢alismanin amacia gore
arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Arastirmanin etkililigi hakkinda bilgi almak igin
eylem siirecinin sonunda sosyal bilgiler 6gretmeni tarafindan doldurulmustur. Sosyal

bilgiler 6gretmeninin doldurdugu bu anket Tablo 32’de sunulmustur.
3.6.Verilerin toplanmasi

Arastirma kapsaminda 2018-2019 egitim Ogretim yilinda, Sirnak’ta bir ortaokulun 7.
siifinda egitim goren 26 kisilik bir 6grenci grubuyla egitsel oyunlarla farkliliklara saygi,
sorumluluk ve 6zgiirliik degerlerinde gelisim saglamak amaciyla 9 ders saatlik bir eylem
arastirmasi  yapilmistir. Arastirma  26.09.2018 — 01.11.2018 tarihleri arasinda
gerceklestirilmistir.

Aragtirma siireci ¢alisma grubunun oldugu okulda yiiriitiilmiistiir. Sosyal bilgiler 6gretmeni
ve okul idaresinin arastirmanin  6grenme alaninda var olan kazanimlari
gerceklestiremeyecegi yoniindeki kaygilart nedeniyle “Birey ve Toplum” §grenme alaninm
sosyal bilgiler 6gretmeniyle islenmistir. Bu dogrultuda, “Birey ve Toplum” §grenme alani,
sosyal bilgiler 6gretmeni ve arastirmaci 6gretmen tarafindan planlanmistir. Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programinda “Birey ve Toplum” 6grenme alaninin islenisi igin yillik
planlamada 12 ders saati ayrilmistir. Arastirmact 6gretmene, programini uygulattirmak igin
6 ders saatinin ayrilmasi; sosyal bilgiler 6gretmenine ise ders kitabindaki konular1 islemek
icin 6 ders saatinin ayrilmasi uygun goriilmiistiir.  Ogrencilerin ders kitabindaki
etkinliklerden mahrum kalmamasi i¢in bu planlama diisiiniilmiistiir. Arastirmaci kendisine
ayrilan 6 ders saatinin ses kaydma almis ve siireci anlik fotograflarla kaydetmistir. Bu
kayitlarin diyaloglar1 analizi edilmek iizere yaziya aktarilmistir. Arastirmaci programini

uygulattirdiktan sonra, sinift sosyal bilgiler 6gretmenine devretmistir.

Aragtirmaci, calismanin 6grenciler tizerindeki katkisini anlamak i¢in dokiimanlar, anketler
tasarlamis ve incelemis; bizzat uygulama siirecine katillarak gozlemlerde bulunmus ve
katilimcilarla goriismelerde bulunmustur.
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Uygulama oncesinde gerceklestirilen 6n test anketi ve deger potasi oyunuyla gelistirilmesi
hedeflenen degerlerle ilgili &grencilerin mevcut durumu &grenilmistir. Ogrencilerin
seviyelerine gore oyun havuzundan egitsel oyunlar secilmistir ve {irtin dosyasindaki

etkinlikler 6grencilerin seviyelerine gore hazirlanmustir.

Aragtirmada sirasiyla su oyunlar oynatilmistir: Deger potasi, deve clice oyunu, yasayan
eller oyunu, ag¢ kapiy1 bezirgan basi, aman patlamasin, ¢evir kalemi, cember donsiin, en iyi

gazeteci biziz, sesim olur musun, miizik dursun sen soyle, deger kiipii ve kumanda sensin.

Bazi oyunlar istenilen seviyede uygulatilamamustir. Ornegin yasayan eller oyunun
karmasik, uzun ve igeriginin dgrencilerin seviyesinin listiinde olmasindan 6tiirii 6grenciler
bu oyuna karsi ilgisiz kalmislardir. Bir bagka oyun ise dgrencilerin bizzat yazdig1 senaryo

ve yonettikleri tiyatro oyununda prova ve sinif yonetimi eksikligi hissedilmistir.

Uriin dosyasindaki etkinlikler her dersten sonra ddev olarak verilmis, bir sonraki derste ise
bu odevler kontrol edilmistir. Arastirmanin sonunda c¢alismanin etkililigini 6grenmek
amagh 6grencilerle goriismeler yapilmis, 6grencilere son test anketi ve 6z degerlendirme
formlar1 uygulattirilmistir. Sosyal bilgiler 6gretmenine ise egitsel oyunlar1 degerlendirme

anketi ve gorlisme formlar1 uygulatilmistir.
3.7.  Verilerin Analizi

Elde edilen nitel ve nicel verilerin analizi ayrintili olarak bu boliimde agiklanmustir.
Arastirmada nitel ve nicel verilerin birlestirilmesi Creswell’in  (1999) Onerileri
gergevesinde tartigma boliimiinde gergeklestirilmistir (s. 457). Boylelikle hem nitel hem de
nicel yollarla elde edilen veriler aracilifiyla arastirma siirecine yonelik etkili bir yansitma

yapilmaya c¢alisilmistir. Bu islemlerde arastirma sorulari belirleyici rol iistlenmistir.
3.7.1 Ses kayitlarinin yaziya gecirilmesi

Veri toplama stirecinde elde edilen bilgiler veri isleme teknikleriyle yorumlanmaya hazir
hale getirilmistir. 9 ders saatlik eylem siirecinde tiim sesler kayit cihaziyla kaydedilmistir.

Her ders sonrasi kayitlar yaziya dokiilmiis ve analiz edilmistir.

Bu aragtirmada Coskun Keskin (2007)’in ¢aligmasinda uygulanan veri isleme tekniginden
yararlanarak ses kayitlar1 yaziya dokiilmiistiir. Asagida birinci dersin diyaloglarindan bir
bolimiiniin yaziya dokiilmiis hali sunulmustur. Her bir egitsel oyun bir diyalog olarak

kodlanmig ve (d — 1), (d — 2) olarak numaralandirilmistir. Diyaloglardaki her bir 6grenci
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soylemi (s — 1), (s — 2) seklinde numaralandirilmistir. Arastirmaci 6gretmen (AQO) seklinde
kodlanmistir. Ogrencilerin isim ve soy isimlerinin bas harfleri kullanilarak ve cinsiyetleri
belirtilerek kodlama olusturulmustur. Kodlamada 6grencilerin cinsiyetleri, ad ve
soyadlarmin ilk harflerinin Oniine getirilmistir. Erkek o6grenciler (E) harfiyle, kadin
ogrenciler ise (K) harfiyle gosterilmistir. Ornek olarak; KSD: KadinSudemDelal - ED:
Erkek Diyar olarak gosterebilir.

(d-1)—/> OyunNo

Soylem No Kiz/ Isim/Soyisim

(s — 10 ) KSDE: Ben ozgiirliigiim. Istedigim kisiye, kendi istedigimle oy verebilirim.
(11.19)

(s—11) AO: Dogru 6rnek verdi arkadasimiz ve bir 10 puan aldilar.

(11.19) — Soylem saati

(s—12) EQS‘: Ben farkliliklara saygiyim. Mesela birisi hasta ise saygiliyim. (11.19)

Erkek/Isim/ So)yfias-iﬁm/v Aragtirmact 6gretmen
(s—13) AO: 15 ornek verdi arkadasimiz. Bu sebepten dolay1 puan veremiyoruz. Isim

neydi senin Alper. Alper arkadasimiz basket atmaya c¢alisacak. Sadece 1 tane atis yapma

hakki var. Eger basket atabilirsen takimina 20 puan kazandiracaksin.

(11.20) (27.09.2019) — Soylem tarihi

3.7.1. Nicel veri analizleri

Anlam ¢ozlimleme tablosu, 6n test anketi, son test anketi ve sosyal bilgiler 6gretmeni
egitsel oyunlar1 degerlendirme anketlerinden elde edilen veriler nicel veri analiz

teknikleriyle ¢oziimlenmistir.
3.7.1.1. Anlam ¢oziimleme tablosu veri analizi

Uriin dosyasinda bulunan “Kiiciik Bir Tebessiim” etkinliginde amag, siire¢ sonlarina dogru
hedeflenen degerlerinin ne kadar gelistirildigine dair sayisal olarak tespitte bulunmaktir.
Bu dogrultuda, Bloom taksonomisinin biligsel alaninda kavrama diizeyine denk gelen

anlam ¢oOziimleme tablosundan yararlanilmistir. Tablodan elde edilen veriler nicel veri
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analizlerinden aritmetik ortalama ile ¢6ziimlenmistir. Analizin sonucunda, hedeflenen

degerlerin gelisimine yonelik 6grencilerin genel ortalamasina ulagilmistir.
3.7.1.2.0n test ve son test anketi veri analizi

Eylem oncesi hedeflenen degerlerin 6grencilerde mevcut durumunu belirleme ve eylem
sonras1 hedeflenen degerlerin 6grencilerde kazanilma durumunu tespit etmek amaciyla
ogrencilere uygulatilmistir. On test anketinden elde edilen veriler iki sekilde analiz
edilmistir. ilk olarak, hedeflenen degerlere yénelik uygulanan on test anketi dereceli
puanlama anahtariyla degerlendirilmistir. Ikinci olarak, 6n test anketiyle elde edilen veriler
IBM SPSS Statistics 22 programinda islenerek betimsel istatistiklerine (frekans, ortalama,
yiizde, mod) ulasilmis ve sonrasinda ise ¢6ziimlenmistir. Bu analizlerin sonucunda, eylem
oncesinde hedeflenen degerlere yonelik 6grencilerin mevcut durumu belirlenmis olup

istatistiki olarak da takip edilmistir.

On test-son test anketlerinden elde edilen veriler ii¢ sekilde analiz edilmistir. ilk olarak,
hedeflenen degerlere yonelik uygulanan 6n test-son test anketleri dereceli puanlama
anahtariyla degerlendirilmistir. Ikinci olarak, elde edilen veriler IBM SPSS Statistics 22
programinda islenerek betimsel istatistiklerine (ortalama, mod, medyan, ¢arpiklik, basiklik,
Maximun, minimum, standart sapma vs.) ulasilmig, ¢éziimlenmis ve sonrasinda ise
gorsellestirilmistir. Son olarak da, on test - son test puanlar1 arasinda olusan farkin
anlamliligini incelemek i¢in ilk olarak Shapiro — Wilk normal dagilim testi uygulanmigtir.
Testin sonucuna gore On test-son test puanlart normal dagilim gostermeyen anketlere
Wilcoxon isaretli siralar testi uygulatilmis olup normal dagilim gdsteren anketlere ise T
testi uygulatilmistir. Bu analizlerin sonucunda eylem arastirmasinin etkililigi test edilmis,
eylem siireci boyunca hedeflenen degerlerin ogrencilerdeki gelisim  durumu
gorsellestirilmis ve dgrencilerin hedeflenen degerlere yonelik bireysel gelisimleri istatistiki

olarak takip edilmistir.

3.7.1.3.Sosyal bilgiler o6gretmeni egitsel oyunlar1 degerlendirme anketi veri
analizi

Eylem sonrasi egitsel oyunlarin etkililigine yonelik Ogretmenin goriislerini 6grenme
amaciyla uygulatilmigtir. Testten elde edilen veriler nicel veri analiz tekniklerinden

dereceli puanlama anahtariyla ¢ézlimlenmistir. Analizin sonucunda, dgretmenin egitsel
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oyunlarin etkililigi hakkindaki goriigleri 6grenilmis ve istatistiki olarak degerlendirme

firsat1 elde edilmistir.

3.7.2. Nitel veri analizleri

Arastirmada nitel verilerin ¢6ziimlenmesinde betimsel analiz ve igerik analizine gidilmistir.

3.7.2.1.Betimsel analiz

Bu yaklasima gore, elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen temalara gore 6zetlenir ve
yorumlanir. Betimsel analizde, goriisiilen ya da gdzlenen 6grencilerin goriislerini ¢arpict
bir bi¢imde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara siklikla yer verilir. Bu tiir analizde
amag, elde edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bi¢cimde okuyucuya

sunmaktir. Betimsel analiz dort asamada gergeklesir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 256):

e Betimsel analiz i¢in bir ¢ergeve olusturma
o Tematik ¢erceveye gore verilerin iglenmesi
e Bulgularin tanimlanmasi

¢ Bulgularin yorumlanmasi

Arastirma siirecinde elde edilen veriler diizenli olarak analiz edilmistir. Uygulama
slirecinde gozlemler yapilmis ve eylem siireciyle ilgili notlar alinmistir. Eylem siirecini
kayit altina alan ses kayitlar1 her hafta diizenli olarak analiz edilip dokiimleri yaziya
aktarilmistir. Eylem siirecinde genel olarak analiz edilen veriler arastirmanin
tamamlanmasiyla detayli olarak analiz edilmistir. Betimsel analiz sonucunda dikkat ¢ekici
ifadeler, ¢aligma yapraklar1 ve gorseller dogrudan alintilanarak “Bulgular” boliimiinde

sunulmustur.
Betimsel analizle ¢oziimlenen veriler:

e Ses kayit dokiimlerinden elde edilen veriler

e Alanyazinin ¢6ziimlenmesinde elde edilen veriler

e Sosyal bilgiler 6gretmeni gozlem formundan elde edilen veriler

e Arastirmaci gozlem formlarindan elde edilen veriler

e Farkliliklara saygi ile ilgili 6grencilerin ¢ektigi videonun transkriptinden elde edilen
veriler

e “Kumanda sensin” oyununda dgrencilerin hazirladigi senaryodan elde edilen veriler
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e “En iyl gazeteci biziz” oyununda gruplarin yazdigi kose yazilarindan elde edilen
veriler

e Ogrencilerin doldurdugu notlarim etkinliginden elde edilen veriler

e Uriin dosyasindaki “karikatiirist” etkinliginin ikinci sorusunda elde edilen gorsel
veriler

e Uriin dosyasindaki “6zgiirliik sehri” etkinliginin ikinci sorusunda elde edilen gorsel
veriler

e Uriin dosyasindaki “dostluk cemberi” etkinliginde yazilan sloganlarla elde edilen
veriler

e  Uriin dosyasindaki “6zgiirliik sehri” etkinliginin birinci sorusuyla elde edilen veriler

e Uriin dosyasindaki “benim diinyam benim hikdyem” etkinliginde yazilan

senaryolarla elde edilen veriler.
3.7.2.2.I¢erik analizi

Icerik analizinde amag, toplanan verileri aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere
ulagmaktir. Betimsel analizde 6zetlenen ve yorumlanan veriler, icerik analizinde daha derin
bir igleme tabii tutulur ve betimsel bir yaklasimla fark edilmeyen kavram ve temalar bu
analiz sonucu kesfedilebilir. Bu amagla toplanan verilerin 6nce kavramsallastirilmasi, daha
sonra da ortaya c¢ikan kavramlara gore mantikli bir bicimde diizenlemesi ve buna gore

veriyi agiklayan temalarin saptanmasi gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 260).
Nitel arastirma verileri dort asamada analiz edilir:

e Verilerin kodlanmasi
e Temalarin bulunmasi
e Verilerin kodlara ve temalara gore diizenlenmesi ve tanimlanmasi

e Bulgularin yorumlanmasi
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Sekil 7°de nitel verilerin igerik analizi yapilirken takip edilen asamalar gosterilmistir.
Uygulama siireci sonunda toplanan veriler yaziya dokiilmiis, sonrasinda ise bilgisayar
programina aktarilmistir. Tez danismaninin hazirladig1 ve 6nerdigi EXCEL uzantilh “Icerik
Analiz Tablosu”ndan yararlanarak arastirmaci tarafindan kodlanmistir. Kodlamalardan
sonra tlimevarim yaklagimiyla temalar olusturulmustur. Temalar ve alt temalar

belirlenirken uzman goriisleri de alinmistir.

Veri setleri irdelendikten sonra kategoriler, temalar arasindaki iliskiler ortaya ¢ikarilmis ve
sonuglara ulasilmistir. Verilerin analizleri yorumlanmis ve “Bulgular” boliimiinde
katilimcilarin goriislerinden dogrudan alintilarla desteklenerek sunulmustur. Katilimcilar

KINA, EHB seklinde kodlanmus ve ifadeleri italik olarak belirtilmistir.
Icerik analiziyle ¢dziimlenen veriler:

e Ogrencilerle yapilan goriismelerle elde edilen veriler

e Ogrencilere etkinlik sonras1 doldurulmas: istenilen 6z degerlendirme formlarmdan
elde edilen veriler

e Uriin dosyasinda bulunan “karikatiirist” etkinliginin birinci sorusuyla elde edilen
veriler

e Uriin dosyasinda bulunan “sifreleri ver” etkinligiyle elde edilen veriler

e Uriin dosyasinda bulunan “6zgiirliik sehri” etkinliginin iigiincii sorusuyla elde edilen
veriler

e Uriin dosyasinda bulunan “6zgiir basin” etkinligiyle elde edilen veriler

e Uriin dosyasinda bulunan “sorumlulugumuz kadar 6zgiiriiz” etkinligiyle elde edilen
veriler

e Uriin dosyasinda bulunan “petek bulmaca” etkinligiyle elde edilen veriler
3.7.2.3. Degerlendirme Kriterleri/esaslari

Arastirmada farkliliklara saygi, 6zgiirlik ve sorumluluk degerlerine yonelik uygulamali

2 13

egitsel oyunlar tasarlanmistir. Bu egitsel oyunlar “deger potast”, “deve clice”, “yasayan

99 (13 2 (13 2 13 2 (13

eller”, “a¢ kapiy1 bezirgan bas1”, “sesim olur musun”, “en iyl gazeteci biziz”, “miizik
29 ¢ 29 ¢

dursun sen soyle”, “deger kiipii”, “kumanda sensin”, “¢ember donsiin”, “aman patlamasin”

ve “cevir kalemi”dir.

Okul dis1 etkinligi ve egitsel oyunlar1 desteklemesi diisliniilen 6grenci iiriin dosyasi

olusturulmustur ve dgrencilere uygulatilmistir. Uriin dosyasinda, “karikatiirist”, “dostluk
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cemberi”, “sifreleri ver”, “ozgiirlik sehri”, “sorumlulugumuz kadar ozgiiriiz”, “6zgir
basin”, “kiiciik bir tebessim” ve “benim diinyam benim hikdyem” etkinlikleri

bulunmaktadir.

Etkinlik ve egitsel oyunlarin disinda 6z degerlendirme formlari, 6grenci goriismeleri,
Ogretmene uygulatilan anket ve form, arastirmaci gozlem formlari, 6n test-son test anketi
de veri kaynagi olarak degerlendirilmistir. Verilerin analizi ile bazi sonuglar elde

edilmistir. Elde edilen sonuglar “Bulgular” béliimiinde yedi baslik altinda verilmistir.

Degerlendirme esaslar1 olarak farkliliklara saygi, ozgirliik ve sorumluluk degerlerinin
Ogrenciler tarafindan sergilenmesi ve 0grencilerde bu degerlere has artan farkindaliklari
temel alinmistir. Arastirma oncesi 6grencilerde gelistirilmesi hedeflenen degerlerin mevcut
durumunun tespiti ve eylem siirecindeki egitim etkinliklerinin hedeflenen degerlerin
Ogrencilerde kazanilma durumlarma katkis1 bir diger degerlendirme esas1 olarak

sayllmistir.
3.8.Gelistirilmesi hedeflenen degerler kapsaminda oynanan egitsel oyunlar

Bu bagslik altinda eylem siirecinde kullanilan egitsel oyunlarla ilgili detaylar sunulmaktadir.
Ogrencilerde gelistirilmesi hedeflenen degerlerin mevcut durumunun belirlenmesi ve
ogrencilerin hazirbulunusluk seviyesinin 6grenilmesiyle beraber etkinlik havuzundan
ogrencilerin seviyelerine uygun egitsel oyunlar secilmistir. Egitsel oyunlarin bazilarinda
hedeflenen degerleri dogrudan gelistirmek, bazilarinda ise dolayli yonden gelistirmek

amaclamistir.
Hedeflenen degerleri dogrudan gelistirmeye yonelik egitsel asagida yer almaktadir:

e Deger kiipli oyunu

e En iyi gazeteci biziz oyunu

e Yasayan eller oyunu

e (ember donsiin oyunu

e Miizik dursun sen sdyle oyunu

e Kumanda sensin oyunu

Asagida hedeflenen degerleri dolayli yonden gelistirmeye yonelik egitsel oyunlar

listelenmistir:

e Cevir kalemi oyunu
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e Sesim olur musun oyunu
e Ac kapiy1 bezirgan basi oyunu
e Deve ciice oyunu

e Aman patlamasin oyunu

Eylem siirecinde oynanan egitsel oyunlarin bir kismi arastirmaci tarafindan tasarlanmaigtir.
Kalan kismi ise arastirmanin hedeflerine en uygun egitsel oyunlarin kaynaklardan
bulunmasi yoluyla belirlenmistir. Oyunlar danismanin onay1 ve egitsel oyunlari tasarlayan

yazarlardan gerekli izin alindiktan sonra aragtirmaya dahil edilmistir.
Arastirmaci tarafindan tasarlanan egitsel oyunlar sunlardir:

e Kumanda sensin oyunu

e Sesim olur musun oyunu

e En iyi gazeteci biziz oyunu
e (Cevir kalemi oyunu

e Deve ciice oyunu

e Yasayan eller oyunu
Bagka kaynaklardan yararlanarak aragtirmaya dahil edilen egitsel oyunlar:

a) Zengin (2015)’in “Din, Ahlak ve Degerler Ogretimi icin Egitsel Oyunlar” adl
kitabindan segilen egitsel oyunlar asagida sunulmustur:
e Deger potasi oyunu
e Deger kiipli oyunu
e (Cember donsiin oyunu

e Aman patlamasin oyunu

Bu oyunlarin ¢aligmada kullanilmasina yonelik gerekli izinler alinmistir. Buna yonelik

yazigsmalar EK 2’te sunulmustur.

b) Sevim (2015)’in “Din Ogretiminde Oyun Ornekleri” adli kitabindan segilen egitsel

oyunlar asagida belirtilmistir:

e Miizik dursun sen sdyle oyunu

e Ag kapiy1 bezirgan basi oyunu

Tasarlanan ve se¢ilen egitsel oyunlardaki amac, 6grencilerin hedeflenen degerleri giindelik

hayatta sergilemeleridir. Egitsel oyunlarda temel degerlendirme 6lgiiti bu amaglarin ne
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kadar gerceklestirildigidir. 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda kazanimlarla
beceri ve degerler arasinda dogrudan iligski kurulmast gerektigini vurgulanmistir. Bu iligki
egitsel oyunlarin planlarinda dogrudan aciklanmustir. Ogrencilerin farkliliklara saygi,
Ozgiirliik ve sorumluluk degerlerini gelistirmeye yonelik oynanan egitsel oyunlarin planlar

EK 5’dedetayl sekilde sunulmustur.

3.9.Arastirmanmin gecerliligi ve giivenirligi

Sonuglarin inandiriciligl, bilimsel arastirmanin en 6nemli 6lgiitlerinden biri olarak kabul
edilir. “Gegerlilik” ve “giivenirlik” bu acidan arastirmalarda en yaygin olarak kullanilan
oOlgiitlerdir. Genel anlamda gegerlik arastirma sonuglarinin dogrulugunu konu edinir. Dig
gecerlik, elde edilen sonuclarin benzer gruplara ya da ortamlara aktarilabilirligine, i¢
gecerlik ise arastirma sonuclarina ulasirken izlenen siirecin calisilan gercekligi ortaya
cikarmadaki yeterligine iligkindir. Giivenirlik ise kisaca arastirma sonuglarinin tekrar
edilebilirligi ile ilgilidir. Dis giivenirlik, arastirma sonuglarinin benzer ortamlarda ayni
sekilde elde edilemeyecegine, i¢c giivenirlik ise baska arastirmacilarinin ayni veriyi
kullanarak ayni sonuglara ulasip ulasmayacagina iliskindir (LeCompte ve Goetz, 1982, s.

45).

Lincoln ve Guba (1985) nitel arastirmanin niteligini artirabilecek birtakim stratejiler
onermektedir. Gegerlilik ve giivenirlik kavramlar1 genellikle nicel arastirmalarda
kullanildigindan alternatif kavramlar tretilmistir. Bu gergevede “i¢ gegerlilik” yerine
“inandiricilik,” “dis gecerlilik” (ya da genelleme) yerine “aktarilabilirlik,” “i¢ glivenirlik”
yerine “tutarlik” ve “dis giivenirlik” (ya da tekrar edilebilirlik) yerine “teyit edilebilirlik”

kavramlarin1 kullanmayi tercih etmektedirler ( aktaran Yildirim ve Simsek, 2013, s. 297).

Tablo 9.
Gecerlik ve Giivenirlikle Ilgili Kavramlarin Kiyaslanmasi (aktaran Yildirim ve Simgsek, 2013, s.
299)
Olgiit Nicel Arastirma Nitel Arastirma Kullanilan Ydntemler
Uzun siireli etkilesim
Arastirma . .
sonuclart voluvla Derinlik odakli veri toplama
cariyoluy I¢ gecerlilik Inandiricihik Cesitleme
gercegin dogru incel .
temsili Uzman ince emesi
Katilimer teyidi
Sonuglarin Dis gegerlik Aktarilabilirlik Ayrmtlllnbetlmleme
uygulanmasi (genelleme) Amach 6rnekleme
Tutarhigi saglama  Ig giivenirlik Tutarlik Tutarlik incelemesi

Nesnel, yansiz
olma

Dis giivenirlik
(tekrar edilebilirlik)

Teyit edilebilirlik

Teyit incelemesi
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Bu arastirmada gegerlilik ve giivenirligini saglayabilmek i¢in Erlandson, Harris, Skipper ve

Allen’1n kullandig1 yontemler dikkate alinarak su calismalar gergeklestirilmistir (Tablo 9).

a. Arastirmanin inandiriciligini saglamak igin yapilan ¢aligmalar:

Calismada kullanilmak iizere arastirmaci tarafindan hazirlanan veri toplama araglari
uygulama 6ncesinde uzman goriislerine sunulmus, sunulan oneriler dikkate alinmus,
veri analizi yaparken uzmanlarin goriislerine bagvurulmustur.

Arastirmaci bizzat arastirmaya katilmis, siire¢ igerisinde gozlemlediklerini yaziya
aktarmistir. Calismada ses kayitlart araciligiyla 6grencilerin arastirma siirecindeki
birebir ifadeleri yaziya dokiilerek veri kaybma Onlem alinmistir. Eylem
arastirmasinin  son asamasinda katillmci olan sosyal bilgiler 6gretmeni
(degerlendirme anketi, gozlem formu) ve Ogrencilerin goriisleri (goriisme, son test
anketi) tespit edilmis, bulgular katilimcilarla paylasilmis ve goriisleri alinmistir.
Arastirmada katilimli gozlemle elde edilen veriler, dokiimanlar, anket ve
goriismelerden elde edilen verilerle desteklenmistir. Arastirmada hem nicel hem de
nitel yontemlerle toplanan veriler yorumlanmistir. Sadece belli bir veri kaynagina
bagl kalmayarak ve cesitli veri toplama araclari kullanilarak veri cesitlemesi
yapilmistir.

Aragtirma Oncesinde ¢alisma grubuyla iki ders saati birlikte olduktan sonra eylem
stirecine gecilmigtir. Kisa siirede Ogrencilerle samimiyet kurulmasi sayesinde
ogrenciler silire¢ icerisinde yabancilik ¢ekmemislerdir. Bu dogrultuda 6grenciler
arastirma siirecinde dogal davraniglar sergilemislerdir.

Elde edilen veriler elestirel bir bakis agisiyla analiz edilmistir. Verilerin arastirma
sorularina yanit vermede yeterliligi sorgulanmig ve ulasilan sonuglarin gercege

uygunlugu arastirilmstir.

b. Arastirmanin aktarilabilirligini saglamak i¢in gerceklestirilen ¢aligmalar:

Elde edilen veriler detayli bir sekilde analiz edilmis olup elde edilen betimlemeler
bulgular boliimiinde raporlandirilmistir. Arastirma bulgularina arastirmacinin
yorumu kesinlikle katilmamustir.

Arastirmada O6rneklem secilirken amagli 6rneklem yonteminden benzesik 6rnekleme
teknigi tercih edilmistir. Bu sayede arastirmaci olaylar1 dogal akis1 bozmadan ortaya
koyma ve aciklama firsat1 elde etmistir.

Arastirmaci, kodlamalar ve temalar olusturulurken alanyazindaki 6rnekleri dikkate

almis ve bu noktada diizeltmelerde yapmustir.
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C. Arastirmanin tutarligini saglamak i¢in yapilan ¢alisma:

e Eylem arastirmas siiresince tutarli olmaya ¢alisilmistir.

d. Arastirmanin teyit edilebilirligini saglamak icin yapilan caligmalar:

e Arastirmada kullanilan veri toplama araglari, ham veriler, analiz asamasindaki
kodlama ve temalar1 gibi arastirma sonuglarina dayanak olan Olgiitlerin teyit
edilebilirligine iliskin konularda egitim alaninda uzman bir 6gretim gorevlisinin
degerlendirmesine bagvurulmustur.

e Bu olgiitler ve veriler bagka uzmanlar tarafindan teyit edilme ihtimaline karsin

saklanmuistir.

3.10. Alinan etik 6nlemler

“Aragtirma deseni, arastirmaya ve arastirma katilimcilarina yonelik etik siiregleri de icermektedir.
Insanlarin déhil oldugu her tiir arastirmada izlenmesi gereken bazi kurallar ile ihldl edilmemesi
gereken bazi etik ilkeler vardw.” (Yildirnm ve Simsek, 2016, s. 107).Bu noktadan hareketle
arastirmada katilimer grubun ve 6grencilerin zarar gormemesi i¢in asagida belirtilen etik

onlemler alinmistir:

e Arastirmanin yapilabilmesi i¢in okul idaresinden ve sosyal bilgiler 6gretmeninden
gerekli izinler alinmistir.

e Arastirmanin amact ve igerigi hakkinda okul idaresine, sosyal bilgiler 6gretmenine
ve Ogrencilere bilgilendirmeler yapilmistir. Arastirma ile ilgili kaygilarina yonelik
onlem planlar1 devreye sokulmustur.

e Okul idaresinin bir diger istegi siire¢ icerisinde goriintiili kayit yapilmamasi
olmustur. Bu dogrultuda goriintiilii kayitlar yerine anlik fotograf gekimleri ve ses
kayitlarinin alinmasi yolu izlenmistir.

e Arastirma drneklemine ait kisisel dzellikler gizli tutulmustur. Katilimcilara KINA,

EHB gibi kodlamalar verilmistir.

Arastirmact verileri analiz ederken kuramsal durusunu filtrelemis ve on yargilarindan
arinmustir. Arastirma siirecinde elde edilen veriler ve aktiviteler tiim ¢iplakligiyla (olumlu-

olumsuz) arastirmada ifade edilmistir.

Arastirmact veri toplama araclarini ve egitsel oyunlar tasarlarken uzman iki Ogretim

tiyesine danigmis ve onlarin 6nerileri dikkate alinmistir. Aragtirmacinin bizzat tasarlamayip
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eylem

stirecinde kullandigi oyunlar belirtilmis ve oyun planlarinda kaynaklar

gosterilmistir.

3.11.Eylem arastirmasi siirecinde karsilan zorluklar

Arastirmaci, eylem arastirmasi siirecinde bazi zorluklarla karsilasmistir. Bu zorluklar

asagida belirtilmigtir:

Aragtirmaci, 0grencilerin hazirbulunusluk diizeylerine uygun oyunlar tasarlamasina
ragmen bazi 0grencilerin ¢ekingen davranmasi veya gerekli bilgi birikimine sahip
olmadigindan oyunlarin akisinda sorunlar yaganmustir.

Uriin dosyasindaki etkinlikler yapilandirmaci egitim anlayis ilkeleri dogrultusunda
hazirlanmistir. Bloom taksonomisinde iist diizey biligsel alana hitap eden etkinlikler
baz1 Ogrencileri zorlamigtir ve istenilen seviyede fayda saglamadigi
gozlemlenmistir.

Okul idaresince sinifta goriintiilii kayit alinmasina izin vermediginden sadece sesli
kayit alinmstir.

Sinifin  kalabalik olmasindan dolayr oyunlar oynanirken disiplin sorunlari
yasanmugtir. Dolayisiyla sinif yonetiminde sosyal bilgiler 6gretmeninden destek
alinmustir.

“Kumanda sensin” oyununda sorumluluk verilen 6grencilerin zamaninda gdrevlerini
yerine getirmemesinden dolayr O6grenme alani planlamasinda degisikliklere
gidilmistir.

Bazi oyunlarin kurallar1 geregi smifin tiimii katilm gosterememistir. Sinifin
tiimiiniin katilmadig1 oyunlarda derslere olan ilginin azaldigr gézlemlenmistir. Bu
noktada ¢oziim olarak oyuna dahil olmayan Ogrencilere jiiri, taraftar, hakem gibi
sorumluluklar verilmistir.

Arastirma silirecinde, arastirmaciya ayrilan zaman diliminde okulda farkl
etkinliklerin yapilmas1 (kitap dagitimi, rehberlik caligmalart vs. ) 0Ogretim
biitiinliigline engel olmustur.

Bir diger zorluk, okul idaresi ve sosyal bilgiler 6gretmeninin arastirma siirecinde,
“Birey ve Toplum” 0Ogrenme alanindaki kazamimlarinin = 68rencilere
aktarilamayacagi kaygis1 olmustur. Israrla arastirmanin iceriginin sadece degerler
egitimiyle ilgili olmadig1 beyan edilmesine ragmen okul idaresi ikna edilememistir.

Bu sebepten 6tiirli arastirmaciya ayrilan zaman azaltilmistir. Zaman azaltildigindan
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dolay1 program Oncesinde planlanan arastirma iceriklerinde degisiklige gidilmis ve
baz1 kazanimlara yonelik etkinlikler arastirma planindan ¢ikarilmistir.
Verilerin ¢ok olmasi, arastirmada veri analizine ayrilan zamanin asilmasina neden

olmustur.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu arastirmada ortaokul 7. smif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda
yer alan farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliik degerlerinin egitsel oyunlar araciligi ile
kazandirilmasina yonelik egitim etkinlikleri tasarlayarak bu etkinlikleri uygulamak ve
hazirlanan egitsel oyun etkinliklerinin deger kazandirma agisindan &gretme-0grenme
siireclerindeki verimliligini ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda

arastirmadan elde edilen bulgular yedi baslik altinda sunulmustur.

41. Arastirma oncesinde gelistirilmesi hedeflenen degerlerle ilgili 6grencilerin
mevcut durumlari

Bu boliimde farkliliklara saygi, sorumluluk ve oOzgiirliikk degerlerine ydnelik yapilan

mevcut durum belirleme ¢alismalartyla ilgili bulgular sunulmustur.

4.1.1. Arastirma oncesinde gelistirilmesi hedeflenen farkhliklara saygi degeriyle
ilgili 6grencilerin mevcut durumlari

Ortaokul 7. smif 6grencilerinden olusturulacak katilimcilarin segiminde farkliliklara saygi
degeri noktasinda eksikleri olmasi aranan kriterlerden biridir. Bu dogrultuda arastirma
yapilan okulda uygulama Oncesi O0grencilerin mevcut durumlarinin tespitine yonelik iki
saat siire ile etkinlikler yapilmistir. Ogrencilerin mevcut durumlarinin tespiti kapsaminda

yapilan etkinlikler sunlardir:

e Sosyal bilgiler 6gretmeniyle goriismeler yapilmustir.
e Belirlenen ¢alisma grubuna 6n test anketi uygulanmstir.
e Belirlenen ¢alisma grubuyla deger potasi oyunu oynanmistir.

e Iki ders saati boyunca ¢alisma ortaminda belirlenen katilimcilar gézlemlenmistir.

Sosyal bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerde farkliliklara saygi degeri konusundaki
eksiklikle ilgili dikkat ¢eken noktalar sunlar olmustur:

Sosyal bilgiler 6gretmeni okulda ii¢ tane yedinci sinif oldugunu ve bunlardan akademik
basarilar1 iyi olan iki sinifin dersine girdigini belirtmistir. Bu iki smiftan 7-E sinifinin
farkliliklara saygi degeri noktasinda daha c¢ok eksikliklerinin olabilecegini belirtmistir. Bu
tespiti yaparken ortaya koydugu gerekgeler asagida belirtilmistir:
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e Smiftaki Ogrencilerin cinsiyet dagilimda dengesizliklerin oldugunu ve erkek
Ogrencilerin sayica azinhikta kaldigimi belirtmistir. Sayica azinlikta kalan erkek
ogrencilerinin kadin 6grenciler lizerinde hakimiyet kurmak istediklerini belirtmistir.

e Farkliliklara saygi ile ilgili verilen tavsiyelerin havada kaldigin1 ve dgrencilerin bu
tavsiyeleri uygulamaya gegirmediklerini ifade etmistir.

e Ogrencilerin sosyo-ekonomik diizeylerinde ciddi farkliliklarm oldugunu ve maddi
durumu iyi olan O6grencilerin diger Ogrencilere baski uygulamaya galistiklarini
belirtmistir.

e 7-E sinifindan bir 6grencisinin, yan sinifta okuyan kaynastirma 6grencisi EHU nun
okulda neden 6grenim gordiigli noktasinda sorgulamalar yaptigini belirtmistir.

e Okulda bu eksikligin en ¢ok hissedildigi smifin 7-E smifi oldugunu ve etkin bir
degerler egitimiyle bu ihtiyacin giderebilecegini vurgulamistir. Arastirmaya istekli
katillm gostermenin sebebi olarak bu ihtiyact birlikte giderebileceklerini

distinmesidir.

Sosyal bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriigmelerden sonra dgrencilerde farkliliklara saygi
degerinde eksiklerinin oldugu goriilmektedir. Uygulama oncesi yapilan iki saatlik
gozlemlerde de oOgrencilerin birbirlerine kars1 saygili olmadiklar1 ve farkli fikirlere
tahammiil edemedikleri fark edilmistir. Teneffliste karsi cinsten dgrencilerin tartismasi

sonucu nobet¢i 6gretmenin miidahale ettigi gézlemlenmistir.

Farkliliklara saygi degerinin kuramsal diizeydeki mevcut durumunun tespiti noktasinda
ogrencilere on test anketi uygulatilmistir. Ankette farkliliklara saygi degeri hakkinda ne
kadar bilgiye sahip olduklar1 sorulmus olup sorunun altindaki numaralardan birini segerek
farkliliklara saygi degeriyle ilgili mevcut durumlarini belirtmeleri istenilmistir. Deger
diizeyleri 1°den 5’e kadar numaralandirilmistir. Bu numaralar su sekildedir; “1 — Bilgim
yok”, “2 — Cok az bilgim var”, “3 — Kavram olarak bilirim”, “4 - Giincel hayattan 6rnek
veririm” ve “5 - Giincel hayatta uygularim”. On teste 26 dgrenci katilim gostermistir. Test,
iiriin dosyasina koyulmak iizere 6grencilere verilmistir. Uygulamanin sonunda ise {riin

dosyasinin iginde testlerle ilgili dokiimanlar toplatilmigtir.

On test anketinden elde edilen veriler iki yontemle analiz edilmistir. Bunlardan ilki,
farkliliklara sayg1 degerine yonelik uygulanan 6n test anketi dereceli puanlama anahtariyla
degerlendirilmistir. Ikincisi, elde edilen veriler IBM SPSS Statistics 22 programinda analiz

edilerek betimsel istatistiklerine ulasilmis ve sonrasinda ise ¢oziimlenmistir. Farkliliklara
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sayglt degerine yonelik uygulanan On test anketinin dereceli puanlama anahtariyla

degerlendirilmesi sonucu ortaya ¢ikan puanlamalar Tablo 10°da gosterilmistir.

Tablo 10.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Farkhiliklara Saygi Degeri On Test Puanlamalar

Cok az Kavram Giincel Giincel hayatta

g - hayattan drnek
bilgimvar  olarak bilirim veririm uygularim

Ogrenci

Kodlart Bilgim yok

KET *

EMHU *
EHY *

EMK *
EAT *

Kz0O *

ESCB *

KSDE *

KBSB *
KRNE *

EDS 4

EMSU

EHB

ESB *

ECG *

KHB *

KNB

KEU

KMT

KINA *

KMNY *

KMU *

KNC *

KZB

KNEA

KNO

Toplam 1 2 12 7

Uygulama oncesi Ogrencilerde farkliliklara saygi degerinin ne diizeyde olduguna dair
uygulatilan 6n test anketi dereceli puanlama anahtariyla degerlendirildiginde; 1 6grenci
farkliliklara saygi degeri hakkinda bilgisinin olmadigini, 2 6grenci ¢ok az bilgisi oldugunu,
12 ogrenci kavram olarak bildigini, 7 6grenci degerle ilgili glincel hayattan Ornekler
verebildigini ve 4 6grenci ise bu degeri giinliikk hayatta uyguladigini belirtmistir(Tablo
10).Bu bulgulardan hareketle katilimcilarin%46’sinin (12 kisi) farkliliklara saygi degerini
kavram diizeyinde bildigi ortaya ¢ikmistir. Ayrica 7 Ogrenci giincel hayattan Ornekler

vermesine ragmen bu degeri giinliik hayatta uygulamadigini belirtmistir.Kisaca belirtmek
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gerekirse eylem arastirmasi Oncesinde katilimer 6grencilerin farkliliklara saygi degerinde
eksiklikleri oldugu goriilmiistiir.On test anketiyle elde edilen veriler SPSS programiyla

analiz edildikten sonra ortaya ¢ikan betimsel istatistikler Tablo 11 ve Tablo 12’de

gosterilmistir.
Tablo 11.
Aragtirmaya Katilan Ogrencilerin Farklihiklara Sayg1 Degeri On Test Frekans ve Yiizde Degerleri
Puanlama Kriterleri Frekans Yiizde
Hig bilgim yok 1 3,8
Cok az bilgim var 2 1,7
Kavram olarak bilirim 12 46,2
Giincel hayattan 6rnek veririm 7 26,9
Giincel hayatta uygularim 4 154
Toplam 26 100,0

Tablo 11°e gore; oOgrencilerin % 3,7’sinin farkliliklara saygi degeri hakkinda bilgisi
olmadigi, % 7,7’sinin farkliliklara saygi degeri hakkinda ¢ok az bilgisi oldugu, % 46,2
sinin farkliliklara saygi degerini kavram olarak bildigi, % 26,9’unun farkliliklara saygi
degerine giincel hayattan Ornek verebildigi ve% 15,4’tinin farkliliklara saygi degerini
giinliik hayatta uyguladig1 ortaya ¢ikmistir. SPSS programiyla elde edilen 6n test anketi
frekanslar1 ve yiizdelikleri, dereceli puanlama anahtarimin degerlendirilmesiyle ortaya

¢ikan sonuclar1 destekler niteliktedir.

Tablo 12.
Aragtirmaya Katilan Ogrencilerin Farkliliklara Saygi Degeri On Test Anketi Istatistikleri
Istatistik ad1 Istatistik degeri
On Test Ortalama Puani 3,42
On Test Mod Degeri 3,00
On Test Standart Sapma Degeri ,987
En Diisiik Puan 1,00
En Yiiksek Puan 5,00

Eylem Oncesi farkliliklara saygi degeriyle ilgili 6grencilerin mevecut durumlarini tespit
etmek amaciyla uygulanan on test anketinin SPSS programinda analiz edilmesiyle ortaya

¢ikan istatistikler (Tablo 12) sunlardir:

e On testin aritmetik ortalamasmin 3,42 oldugu tespit edilmistir. Buna gore
ogrencilerin aragtirma Oncesinde farkliliklara saygi degerini kavram diizeyinde
bildigi anlasilmaktadir.

e On testin tepe degerinin (mod) 3 oldugu goriilmektedir. Yani ogrencilerin

aragtirmada en ¢ok kavram diizeyini isaretledikleri anlagilmaktadir.
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e On testin standart sapmasimin ,987 oldugu goriilmektedir. Standart sapma degeri
yiiksek olmasi sebebiyle verilerin ortalamadan uzak yerlerde dagildig1 sdylenebilir.

e On testin en yiiksek ve en diisiik degerlerine bakildiginda arastirmaya katilan
ogrenciler arasinda farkliliklara saygi degerini hi¢ bilmeyen bir 6grenci oldugu,

bunun yaninda bu degeri giinliik hayatta sergileyenlerin bulundugu goriilmektedir.

SPSS programindan elde edilen istatistiklerin sonuglari, dereceli puanlama anahtarinin
degerlendirilmesiyle ortaya c¢ikan sonuglarla birebir uyumludur. On test anketinin
degerlendirilmesi sonucunda &grencilerin farkliliklara saygi degerine 6rnek verme ve

sergilemesine yonelik mevcut durumlarinda eksiklikleri oldugu anlasilmaktadir.

Ogrencilerin farkliliklara saygi degeri diizeylerini belirleme amacli yapilan calismalarin
pekistirilmesine yonelik Ogrenme slirecini kapsayan pratikleri test edilmistir. Bu
dogrultuda eylem plan1 uygulamaya gec¢ilmeden once “deger potasi” oyunu oynanmistir.
Rekabete dayali, galibin oldugu ve odiillendirildigi bu oyunda giincel hayattan 6rnek
vermeleri istenilmistir. Dort takimin oynadigi, yar final ve final agamalariin oldugu bu
oyunda toplamda 6 tur oyun oynanmistir. Dort kisilik oynanan bu oyunda en arkadaki
Ogrenciler sorumluluk degerini, 6ne dogru siralanacak sekilde Ozgiirlik degeri ve
farkliliklara saygi degeri siralanmistir. En 6nde ise basketi atacak kisi yer almistir. “Deger
potas1” oyununda katilimci 6grencilerin farkliliklara saygi degeri ile ilgili verilen drnekler

Diyalog 1’de sunulmustur:

EDS: “Ben farkliliklara saygyim. Mesela birisi hasta ise saygiliyim.” (d1-11.19)
KZB: “Ben farkliiklara saygryim. Siyah birine saygt duyarum.” (d1-11.23)

EMSU: “Ben farkliliklara saygiyum. Fliit ¢alan arkadasima saygi duyarim.” (d1-
11.28)

KRNE: “Ben farkliliklara saygryim. Konugsma engellilere saygt duyarim. Alay
etmem onlarla. Bizden biriymis gibi davranirim.” (d1- 11.31)

KZB: “ Ben farkliliklara saygyim. Yiirtimeyenlere saygi duyarim.” (d1-11.33)
EMSU: “Ben farkhiliklara saygiyim. Arkadasim siyah tenli ben beyaz tenliyim.
Onun tenine saygi duyarim.” (d1-11.35)

Diyalog 1.Arastirmaya katilan 6grencilerin deger potasi oyununda farkliliklara saygi ile

ilgili diyaloglari

Diyalog 6rnekleri degerlendirildiginde, 6grencilerin farkliliklara saygi degerini tek boyutlu
anlamlandirdiklar goriilmektedir. “KRNE” kodlu 6grenci disinda uygulama sekli hakkinda
bilgi veren Ogrencinin olmadigi anlasilmaktadir. “Deger potas1” oyunuyla 6grencilerin

mevcut durumunun farkliliklara saygr degeri noktasinda yeterli diizeyde olmadig,
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farkliliklara saygi degerinin alt boyutlar1 ve giincel hayatta 6rnek vermeleri noktasinda

eksikleri oldugu uygulamali bir sekilde tespit edilmistir.

4.1.2.Arastirma oOncesinde gelistirilmesi hedeflenen o6zgiirliik degeriyle ilgili
ogrencilerin mevcut durumlari

Ortaokul 7. smif dgrencilerinden olusturulacak katilimcilarin se¢iminde 6zglirliik degeri
noktasinda eksikleri olmasi aranan Olgiitlerden bir digeridir. Bu dogrultuda arastirma
yapilan okulda uygulama oncesi 0grencilerin mevcut durumlarmin tespitine yonelik iki
saat siire ile etkinlikler yapilmistir. Ogrencilerin mevcut durumlarinin tespiti kapsaminda

yapilan etkinlikler sunlardir:

e Sosyal bilgiler 6gretmeniyle goriigmeler yapilmustir.

e Belirlenen galigma grubuna 6n test anketi uygulanmastir.

e Belirlenen galisma grubuyla deger potasi oyunu oynanmustir.

e Arastirmaci iki ders saati boyunca calisma ortaminda belirlenen katilimcilari

gozlemlemistir.

Sosyal bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerde 6zgiirliik degeri eksikligi konusunda

Ogretmenin tespit ettigi hususlar sunlar olmustur:

e Bazi 6grencilerin haklarini bilmedigi ve bu noktada magduriyet yasadiginda ne
yapmas1 gerektigi hakkinda tecriibelerinin olmadig: belirtilmistir.

e Baz 6grencilerde zengin insan, fakir insandan daha istiindiir algisinin hakim oldugu
ve bu dogrultuda davrandiklari belirtilmistir.

e Smifin tamamina yakinmin o6zgilrliik degerinin ger¢ek anlamini bilmedigi ve

ogretim faaliyetleriyle bu eksikligin giderilmesi gerektigi belirtmistir.

Sosyal bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerden 6grencilerde Ozgiirliik degerinde
eksiklerin oldugu gorilmiistiir. Uygulama Oncesi yapilan iki saatlik gozlemlerde de
cekingen Ogrencilerin kendini ifade edemedigi ve ozellikle maddi durumu zayif olan
ogrencilerin baski altindaymis gibi davrandiklari fark edilmistir. Ote yandan kadin
ogrencilerin kendilerini rahatga ifade ettikleri, bu noktada herhangi bir sorun yasanmadigi

gozlemlenmistir.

Ogrencilerde ozgiirliik degerinin kuramsal diizeydeki mevcut durumunun tespiti
noktasinda dgrencilere On test anketi uygulatilmistir. Ankette 6zgiirliikk degeri hakkinda ne

kadar bilgiye sahip olduklar1 sorulmus olup sorunun altindaki numaralardan birini segerek
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Ozgiirlik degeriyle ilgili mevcut durumlarini belirtmeleri istenilmistir. Deger diizeyleri
1’den 5’e kadar numaralandirilmigtir. Bu numaralar su sekildedir; “1 — Bilgim yok”, “2 —
Cok az bilgim var”, “3 — Kavram olarak bilirim”, “4 - Giincel hayattan 6rnek veririm” ve
“5 - Giincel hayatta uygularim”. On teste 260grenci katilim gostermistir. Test, iiriin
dosyasimna koyulmak iizere Ogrencilere verilmistir. Uygulamanin sonunda ise {iriin

dosyasinin iginde testlerle ilgili dokiimanlar toplatilmistir.

On test anketinden elde edilen veriler iki yontemle degerlendirilmistir. Bunlardan ilki,
Ozgiirlik degerine yonelik uygulanan On test anketi dereceli puanlama anahtariyla
degerlendirilmistir. Ikincisi, elde edilen veriler IBM SPSS Statistics 22 programinda analiz
edilerek betimsel istatistiklerine (frekans, ortalama, yiizde, mod, maximun, minimum,
standart sapma vs.) ulasilmis ve sonrasinda ise ¢dziimlenmistir. Ozgiirliik degerine yonelik
uygulanan 6n test anketinin dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilmesi sonucu ortaya

¢ikan puanlamalar Tablo 13°de gosterilmistir.
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Tablo 13.

Aragtirmaya Katilan Ogrencilerin Ozgiirliik Degeri On Test Puanlamalar
Gincel
hayattan
ornek
veririm

Giincel
hayatta
uygularim

Kavram
olarak
bilirim

Ogrenci
Kodlar

Cok az

Bilgim yok bilgim var

KET *

EMHU *

EHY %*

EMK *

EAT *

Kz0 *

ESCB *

KSDE *

KBSB *

KRNE *

EDS *

EMSU *

EHB %*

ESB *
ECG *

KHB *

KNB *
KEU =

KMT *

KINA *
KMNY =

KMU =
KNC .
KZB *

KNEA *
KNO *

Toplam 1 4 7 8 6

Uygulama 6ncesi 6grencilerde 6zgiirliilk degerinin ne diizeyde olduguna dair uygulatilan 6n
test anketi dereceli puanlama anahtar1 analizinde;1 6grencinin 6zgiirliik degeri hakkinda
hig bilgisinin olmadigini, 4 6grencinin ¢ok az bilgisi oldugunu, 7 6grencinin kavram olarak
bildigini, 8 6grencinin degerle ilgili glincel hayattan 6rnekler verebildigini ve 6 6grencinin
ise bu degeri giinliik hayatta uyguladigini belirttigi goriilmiistiir (Tablo 13).Bu bulgulardan
hareketle katilimcilarin%57’sinin (15 kisi) 6zgilirlik degerini kavram ve Ornek verme
diizeyinde bildigi ortaya ¢ikmistir. Ote yandan sekiz 6grencinin 6zgiirliik degerini giincel
hayattan Ornekler vermesine ragmen gilinlik hayatta uygulamadigini ifade ettigi
belirlenmistir. On test anketinin dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilmesi
sonucunda 6grencilerin 6zgiirlik degerinin sergilemesine yonelik mevcut durumlarinda

eksiklikleri oldugu anlasilmaktadir.
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On test anketiyle elde edilen veriler SPSS programiyla islendikten sonra ortaya ¢ikan

betimsel istatistikler Tablo 14 ve Tablo 15’de gosterilmistir.

Tablo 14.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Ozgiirliik Degeri On Test Frekans ve Yiizde Degerleri
Puanlama Kriterleri Frekans Yiizde
Hig bilgim yok 1 3,8
Cok az bilgim var 4 15,4
Kavram olarak bilirim 7 26,9
Giincel hayattan 6rnek veririm 8 30,8
Giincel hayatta uygularim 6 23,1
Toplam 26 100,0

Tablo 14’e gore; Ogrencilerin % 3,8’sinin Ozgiirlik degeri hakkinda hi¢ bilgisinin
olmadigi, % 15,4’linlin 6zgiirlik degeri hakkinda ¢ok az bilgisi oldugu, % 26,9’unun
ozgiirliik degerini kavram olarak bildigi, % 30,8’inin 6zgiirliik degerine giincel hayattan
ornek verebildigi ve % 23,1’inin 6zgirlik degerini giinlilk hayatta uyguladig1 ortaya
cikmistir. SPSS programiyla elde edilen 6n test anketi frekanslar ve yiizdelikleri, dereceli

puanlama anahtarinin degerlendirilmesiyle ortaya ¢ikan sonuglar1 destekler niteliktedir.

Tablo 15.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Ozgiirliik Degeri On Test Anketi Istatistikleri
Istatistik ad1 Istatistik degeri

Katilan Ogrenci Sayisi 26

On Test Ortalama Puani 3,54

On Test Mod Degeri 4,00

On Test Standart Sapma Degeri 1,14

En Diisiik Puan 1,00

En Yiiksek Puan 5,00

Eylem oOncesi Ozgirlik degeriyle ilgili 6grencilerin mevcut durumlarimi tespit etmek
amaciyla uygulanan 6n test anketinin SPSS programinda analiz edilmesiyle ortaya ¢ikan

istatistikler (Tablo 15)sunlardir:

e 26 dgrencinin On test anketine katildig1 goriilmektedir.
e On testin aritmetik ortalamasinin 3,54 oldugu tespit edilmistir. Yani 6grencilerin
arastirma oncesinde 6zglrlik degerini kavram ve 6rnek verme diizeyinde bildikleri

goriilmektedir.
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e On testin tepe degerinin (mod) 4 oldugu goriilmektedir. Yani o6grencilerin
arastirmada en ¢ok 6rnek verme diizeyini isaretledikleri anlasilmaktadir.

e On testin standart sapmasinin 1,14 oldugu goriilmektedir. Standart sapma degerinin
yiiksek olmasi sebebiyle verilerin ortalamadan uzak yerlerde dagildig: soylenebilir.

e On testin en yiikksek ve en diisiik puan degerlerine bakildiginda arastirmada
farkliliklara saygi degerini hi¢ bilmeyenin oldugu ve gilinlik hayatta

sergileyenlerinin bulundugu goriilmektedir.

SPSS programindan elde edilen istatistiklerin sonuglari, dereceli puanlama anahtarinin
degerlendirilmesiyle ortaya ¢ikan sonuglarla paraleldir. On test anketinin degerlendirilmesi
sonucunda 6grencilerin 6zgiirliik degerinin sergilemesine yonelik mevcut durumlarinda

eksikleri oldugu anlasilmaktadir.

Ogrencilerin  6zgiirlik degeri diizeylerini belirleme amagli yapilan ¢aligmalarin
pekistirilmesine yonelik Ogrenme silirecini kapsayan pratikleri test edilmistir. Bu
dogrultuda eylem plan1 uygulamaya gec¢ilmeden once “deger potasi” oyunu oynanmistir.
Rekabete dayali, galibin oldugu ve oOdiillendirildigi bu oyunda giincel hayattan 6rnek
vermeleri istenilmistir. Dort takimin oynadigi, yari final ve final asamalarinin oldugu bu
oyunda toplamda 6 tur oyun oynanmistir. Dort kisilik oynanan bu oyunda en arkadaki
Ogrenciler sorumluluk degerini, 6ne dogru siralanacak sekilde Ozgiirlik degeri ve
farkliliklara saygi degeri siralanmigtir. En One ise basketi atacak kisi ge¢mistir. “Deger

potas1” oyununda 6zgiirliik degeri ile ilgili verilen 6rnekler Diyalog 2’de sunulmustur:

KSDE: “Ben ézgiirliigiim. Istedigim kisiye, kendi istegimle oy verebilirim.” (d1 —
11.19)
KEU: “Ben ozgiirliigiim. Odamu istedigim gibi toplarim.” (d1 —11.22)
KNEA: “Ben 6zgiirliigiim. Cantami istedigim gibi diizenlerim ve istedigim renkten
cantayr alabilirim. Cantami nasil toplamak istiyorsam oyle toplarim.” (d1 —11.27)
KNC: “Ben ézgiirliigiim. Ozgiirliikle ilgili istedigim drnegi verebilirim su an ve
kimsenin baskisi olmadan.” (d1 —11.30)
KEU: “Ben ézgiirliigiim. Defterime nasil yazi yazmak istiyorsam oyle yaparim.”
(d1-11.32)
KNUE: “Ben ozgiirliigiim. Disarida istedigim gibi gezerim.” (d1 — 11.34)

Diyalog 2.Arastirmaya katilan dgrencilerin deger potasi oyununda 6zgiirliikle ile ilgili diyaloglari

Diyalog ornekleri degerlendirildiginde, Ogrencilerin ozgiirlik degerini tek boyutlu
anlamlandirdiklar1  anlasilmaktadir. Ozgiirliigiin  alt boyutlarinda giinliik hayattaki
tercihlerinde 6zgiir olduklarina dair 6rnekler sunmuslardir. Sadece “KNC” kodlu 6grenci

tercth 6zgiirliigli disinda 6rnek vermistir. Bu 6g8renci ise, ifade 6zgiirliigii hakkinda bir
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ornek sunmustur. “Deger potasi” oyunuyla 6grencilerin mevcut durumunun Ozgiirliik
degeri noktasinda yeterli diizeyde olmadigi, 6zgiirliik degerinin alt boyutlar1 ve giincel
hayatta Ornek vermeleri noktasinda eksikleri oldugu uygulamali bir sekilde tespit

edilmistir.

4.1.3. Arastirma oncesinde gelistirilmesi hedeflenen sorumluluk degeriyle ilgili
ogrencilerin mevcut durumlari

Birinci derecede eksikligi aranan deger olmamasina ragmen farkliliklara saygi ve 6zgiirliik
degerinin gelisimi i¢in sorumluluk degeri de calisma konusu igine dahil edilmistir.
Ortaokul 7. simif 6grencilerinden olusturulacak katilimeilarin se¢iminde sorumluluk degeri
noktasinda eksikleri olmasi aranan son Olgiittiir. Bu dogrultuda arastirma yapilan okulda
uygulama oOncesi 6grencilerin mevcut durumlarinin tespitine yonelik iki saat siire ile
etkinlikler yapilmistir. Ogrencilerin mevcut durumlarinin tespiti kapsaminda yapilan

etkinlikler sunlardir:

e Sosyal bilgiler 6gretmeniyle goriismeler yapilmustir.

e Belirlenen galigma grubuna 6n test anketi uygulanmastir.

e Belirlenen galigma grubuyla deger potast oyunu oynanmistir.

e Arastirmaci iki ders saati boyunca calisma ortaminda belirlenen katilimcilari

gozlemlemistir.

Sosyal bilgiler 6gretmeniyle yapilan goriismelerde Ogretmen Ogrencilerde gordiigii

sorumluluk degeri eksikligi konusunda asagidaki hususu belirmistir.

Ogretmen derslerine girdigi simiflarda ¢ok ciddi sorumsuzluklarin olmadigimi, genellikle
baz1 Ogrencilerin 6devlerini yapmadigin1 ve bahaneler bularak bu sorumsuzluklarini

masumane gostermeye c¢alistiklarini belirtmistir.

Sosyal bilgiler Ogretmeniyle yapilan goriismelerden sonra Ogrencilerde sorumluluk
degerinde ¢ok ciddi derecede eksiklerinin olmadig1 sdylenebilir. Uygulama 6ncesi yapilan
iki saatlik gozlemlerde ogrencilerin ¢oplerini ¢op kutusu yerine yere attiklari,
arkadaslarinin ~ esyalarim1  izinsiz aldigi, derse ge¢ kalan Ogrencilerin oldugu
gbzlemlenmistir. Arastirmact gézlemlerinden, 6grencilerin sorumluluk bilincinin istenilen

seviyede olmadig1 ve gelistirilmesi gerektigi anlagilmaktadir.

Ogrencilerde sorumluluk degerinin kuramsal diizeydeki mevcut durumunun tespiti

noktasinda On test anketi uygulatilmistir. Ankette sorumluluk degeri hakkinda ne kadar
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bilgiye sahip olduklari sorulmus olup sorunun altindaki numaralardan birini segerek
sorumluluk degeriyle ilgili mevcut durumlarini belirtmeleri istenilmistir. Deger diizeyleri
1’den 5’e kadar numaralandirilmistir. Bu numaralar su sekildedir; “1 — Bilgim yok”, “2 —
Cok az bilgim var”, “3 — Kavram olarak bilirim”, “4 - Giincel hayattan 6rnek veririm” ve

“5 - Giincel hayatta uygularim”.

On teste 26 6grenci katilim gdstermistir. Test, iiriin dosyasina koyulmak iizere dgrencilere
verilmistir. Uygulamanin sonunda ise liriin dosyasinin iginde testlerle ilgili dokiimanlar

toplatilmustir.

On test anketinden elde edilen veriler iki yontemle degerlendirilmistir. Bunlardan ilki,
sorumluluk degerine yonelik uygulanan 6n test anketi dereceli puanlama anahtariyla
degerlendirilmistir. Ikincisi, elde edilen veriler IBM SPSS Statistics 22 programinda analiz
edilerek betimsel istatistiklerine (frekans, ortalama, yiizde, mod, maximun, minimum,
standart sapma vs.) ulasilmig ve sonrasinda ise ¢oziimlenmistir. Sorumluluk degerine
yonelik uygulanan On test anketinin dereceli puanlama anahtartyla degerlendirilmesi

sonucu ortaya ¢ikan puanlamalar Tablo 16’da gosterilmistir.
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Tablo 16.
Aragtirmaya Katilan Ogrencilerin Sorumluluk Degeri On Test Puanlamalar

Gtincel Gincel
hayattan hayatta
ornek veririm  uygularim
KET *

EMHU *

EHY *

EMK *

EAT *

KZO *

ESCB

KSDE

KBSB

KRNE

EDS

EMSU *
EHB b

ESB

ECG

KHB &
KNB

KEU

KMT &
KINA

KMNY

KMU

KNC

KzZB

KNEA

KNO

Toplam 0 1 2 8 15

Ogrenci
Kodlar

Cok az Kavram

Bilgim yok bilgim var olarak bilirim

* ok % o ok *

Uygulama 6ncesi 6grencilerde sorumluluk degerinin ne diizeyde olduguna dair uygulatilan
On test anketi dereceli puanlama anahtariyla analizinde; 1 &grencinin ozgiirliik degeri
hakkinda ¢ok az bilgisi oldugunu, 2 6grencinin kavram olarak bildigini, 8 dgrencinin
degerle ilgili giincel hayattan 6rnekler verebildigini ve 15 6grencinin ise bu degeri giinliik
hayatta uyguladigin1 Dbelirttigi goértilmiistir (Tablo 16).Bu bulgulardan hareketle
katilimcilarin % 88’inin (23) sorumluluk degerini kavram ve ornek verme diizeyinde
bildigi ortaya ¢ikmustir. Ote yandan sekiz 6grencinin sorumluluk degerini giincel hayattan
ornekler vermesine ragmen giinliik hayatta uygulamadigini ifade ettigi belirlenmistir. On

test anketinin dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilmesi sonucunda 6grencilerin
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sorumluluk degerinin sergilemesine yonelik mevcut durumlarinda ¢ok ciddi eksikliklerinin

olmadig1 anlagilmaktadir.

On test anketiyle elde edilen veriler SPSS programiyla islendikten sonra ortaya cikan

betimsel istatistikler Tablo 17 ve Tablo 18’de gosterilmistir.

Tablo 17.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Sorumluluk Degeri On Test Frekans ve Yiizde Degerleri
Puanlama Kriterleri Frekans Yiizde
Hig bilgim yok 0 0,0
Cok az bilgim var 1 3,8
Kavram olarak bilirim 2 7,7
Giincel hayattan 6rnek veririm 8 30,8
Giincel hayatta uygularim 15 57,7
Toplam 26 100,0

Tablo 17°e gore; 6grencilerin % 3,8’inin sorumluluk degeri hakkinda ¢ok az bilgisi oldugu,
% 7,7’sinin sorumluluk degerini kavram olarak bildigi, % 30,8’inin sorumluluk degerine
giincel hayattan 6rnek verebildigi ve % 57,7’sinin sorumluluk degerini giinliik hayatta
uyguladigi ortaya ¢ikmistir. SPSS programiyla elde edilen 6n test anketi frekanslar1 ve
yiizdelikleri, dereceli puanlama anahtarinin degerlendirilmesiyle ortaya g¢ikan sonuglari

destekler niteliktedir.

:Ifl-js;?lrlnizya Katilan Ogrencilerin Sorumluluk Degeri On Test Anketi Istatistikleri
Istatistik ad1 Istatistik degeri

Katilan Ogrenci Sayisi 26

On Test Ortalama Puam 4,42

On Test Mod Degeri 5,00

On Test Standart Sapma Degeri ,809

En Diisiik Puan 2,00

En Yiiksek Puan 5,00

Eylem oncesi sorumluluk degeriyle ilgili 6grencilerin mevcut durumlarini tespit etmek
amaciyla uygulanan 6n test anketinin SPSS programinda analiz edilmesiyle ortaya ¢ikan

istatistikler (Tablo 18) sunlardir:

e 26 Ogrencinin On test anketine katildig1 goriilmektedir.
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e Aritmetik ortalamasinin 4,42 oldugu tespit edilmistir. Yani O68renciler arastirma
oncesinde sorumluluk degerini 6rnek verme ve uygulama diizeyinde bildikleri
goriilmektedir.

e Tepe degerin (mod) 5 oldugu goriilmektedir. Yani 6grencilerin arastirmada en g¢ok
uygulama diizeyini isaretledikleri anlagilmaktadir.

e Standart sapmanin ,809 oldugu goriilmektedir. Standart sapma degeri yiiksek olmasi
sebebiyle verilerin ortalamadan uzak yerlerde dagildig1 s6ylenebilir.

e On testin en yiiksek ve en diisik puan degerlerine bakildiginda arastirmada

sorumluluk degerini hi¢ bilmeyenin olmadig1 gorilmektedir.

SPSS programindan elde edilen istatistiklerin sonuglari, dereceli puanlama anahtarinin
degerlendirilmesiyle ortaya ¢ikan sonuglar1 paraleldir. On test anketinin degerlendirilmesi
sonucunda 6grencilerin sorumluluk degerinin sergilemesine yonelik mevcut durumlarinda

cok ciddi eksikliklerinin olmadig1 anlagilmaktadir.

Ogrencilerin  sorumluluk degeri diizeylerini belirleme amagl yapilan g¢aligmalarmn
pekistirilmesine yonelik Ogrenme slirecini kapsayan pratikleri test edilmistir. Bu
dogrultuda eylem plan1 uygulamaya gegilmeden Once “deger potast” oyunu oynanmistir.
Rekabete dayali, galibin oldugu ve odiillendirildigi bu oyunda giincel hayattan 6rnek
vermeleri istenilmistir. Dort takimin oynadigi, yari final ve final asamalarinin oldugu bu
oyunda toplamda 6 tur oyun oynanmistir. Dort kisilik oynanan bu oyunda en arkadaki
ogrenciler sorumluluk degerini, 6ne dogru siralanacak sekilde oOzgiirliik degeri ve
farkliliklara saygi degeri siralanmistir. En 6nde ise basketi atacak kisi gecmistir. “Deger

potast” oyununda sorumluluk degeri ile ilgili verilen 6rnekler Diyalog 3’de sunulmugtur:

KBSB: “Ben sorumlulugum. Okula her zaman saatinde gelirim.” (d1 —11.18).

ECG: “Ben sorumlulugum. Simdi sorumlulukla ilgili bir ornek vermem gerekiyor.”

(d1-11.21).

KNO: “Ben sorumlulugum. Derslerde verilen odevieri yaparim.” (d1 — 11.26).

EMK: “Ben sorumlulugum. Odami temiz ve diizenli tutarim.” (d1 — 11.30).

ECG: “Ben sorumlulugum. Odevlerimi zamaninda yaparim.” (d1 -11.32).

KNB:”Ben sorumlulugum. Kitap okumaliyim.” (d1 —11.34).
Diyalog 3.Arastirmaya katilan 6grencilerin deger potasi oyununda sorumlulukla ilgili
diyaloglar

Diyalog ornekleri degerlendirildiginde, 6grencilerin genellikle okul faaliyetleriyle ilgili
sorumluluklarini 6rneklendirdikleri goriilmiistiir. Ornekler arasinda en ilgi gekici olan,

“ECG” kodlu 6grencinin verdigi “Ben sorumlulugum. Simdi sorumlulukla ilgili bir ornek
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vermem gerekiyor.” drnegidir. Diger arkadaslarindan farkli olarak grup i¢i sorumlulugunu
orneklendirmistir. “Deger potas1t” oyunuyla 6grencilerin mevcut durumunun sorumluluk
degeri noktasinda yeterli diizeyde olmadigi, sorumluluk degerinin alt boyutlarini ayirt ve

ifade etme noktasinda eksikleri oldugu uygulamali bir sekilde tespit edilmistir.

Sosyal bilgiler 6gretmeninin goriisleri ve 6n test anketi sonuglarina gére ¢alisma grubunda
sorumluluk degeriyle ilgili ¢ok ciddi eksiklerinin olmadig tespit edilirken, “deger potas1”
oyunundan elde edilen verilerin degerlendirmesi sonucu ve arastirmacinin uygulama
oncesindeki iki saatlik gozlem sonuglarina gore ¢alisma grubundaki 6grencilerin

sorumluluk degerlerinin gelistirilmesinin gerekli oldugu kanaatine varilmstir.

Ogrencilerin farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerinin diizeylerini belirleme
amagh yapilan c¢aligmalarin pekistirilmesine yonelik Ogrenme siirecini kapsayan
pratiklerinin test edilmesinde kullanilan “deger potasi” oyununun plan1 Ek 4’de

detaylariyla birlikte sunulmustur.

4.2. Eylem arastirmasi siirecinde farkhiliklara saygi degerinin gelisimine yonelik elde
edilen bulgular

Bu boliimde gelistirilmesi hedeflenen degerlerden biri olan farkliliklara saygi degeriyle

ilgili elde edilen bulgular sunulmustur.

4.2.1. Arastirmaya katilan ogrencilerde farkhliklara saygi degerini gelistirmeye
yonelik egitsel oyun uygulamasindan elde edilen bulgular

Arastirmanin  temel bilesenlerinden biri egitsel oyunlardir. Egitsel oyunlarin
yogunlastirildig: bir 6gretimle sosyal bilgiler dersinde yer alan farkliliklara saygi degerinin
gelistirilmesi arastirmanin amagclarindan biridir. Bu amaca yonelik 6 egitsel oyun
tasarlanmigtir. Egitsel oyunlar tasarlanirken Ogrencilerin seviyesi, yapilandirmaci
Ogretimin Ongordiigl ilkeler ve Ogrenme gerceklestirilecek ortam dikkate alinmistir.
Arastirmada kullanilan her egitsel oyun birden ¢ok degerle iligkilidir. Egitsel oyunlarla,
dolayli olarak eyleme yonelik deger gelisimi amaglanmistir. Farkliliklara saygi degerini

gelistirmeye yonelik tasarlanan egitsel oyunlar sunlardir:
e  “En iyi gazeteci biziz”: BU oyunda, d6grenciler yaris icerisinde oldugu grup ve grup
liyelerinin goriiglerine saygi duymuslardir. Kendi grubundaki arkadaglarina saygi

duyarak fikir birliginde bulunmuslardir. Gruplar, kazanan grubu takdir etmistir.

Ogrenciler empati kurmus, rekabete dayali bir platformda hakaret ve alay etmeden
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fikirlerini dile getirmislerdir. Oyuna katilim gdstermeyen 6grenciler oyuna katilan
arkadaslarina saygi gostermis ve oyunun tiim asamalarinda disiplini koruyarak
arkadaslarini izlemislerdir. Bu oyunda, 6grencilerden degerleri konu alan bir kose
yazis1 yazmalari istenilmistir. Kose yazisinda, farkliliklara saygi degeri ile ilgili olan

boliimiin alintilar1 (Diyalog 4)asagidadir:

KNC: “Farkliiklara saygi degeri i¢in Hakan’t uygun gordiik. Smifin tiimiine esit
bakar. Ayrimcilik yapmaz. Empati kurmayr bilir. Onlarin goziiyle bakabilen bir
arkadastir. Genellikle fikir ayriliklarinda Hakan devreye girer ve ortayr bulmak
icin ¢ok ¢abalar. En onemli ozelligi herkesi dinler, katilmadigi bir fikir varsa bile
bunu dile getirirken arkadaglarinin kalbini kirmaz.” (d 8 — 31.56).

KBSB: “Farkhiliklara saygi degeri i¢in Beyza’yr uygun bulduk. Arkadasimiz
insanlarin  fiziksel ozellikleriyle alay etmemesi onun bu ozelligini ortaya
ctkaryor.” (d 8 — 32.32).

KBB: “Farkhiliklara saygi, Omer. Herkese yardim eder. Degisik insanlara saygi
gosterir.” (d 8 — 33.24).

Diyalog 4.Arastirmaya katilan 6grencilerin en iyi gazeteci biziz oyununda farkliliklara saygi ile
ilgili yazdiklar kse yazilart alintilari

Almtilar degerlendirildiginde, Ogrencilerin farkliliklara saygi degerine iliskin verdigi

orneklerin ¢esit ve nitelik bakimindan dikkat ¢ektigi goriilmektedir.

“Sesim olur musun’:Bu oyunda, 6grenciler yaris igerisinde oldugu grup ve grup
iiyelerinin goriislerine saygi duymuslardir. Kendi grubundaki arkadaslarina saygi
duyarak fikir birliginde bulunmuslardir. Gruplar, kazanan grubu takdir etmistir.
Rekabete dayali bir platformda hakaret ve alay etmeden fikirlerini dile
getirmislerdir.

“Miizik dursun sen séyle”: Bu oyunda, 6grenciler farkliliklara saygi degerini konu
edinen sorulara yanitlar aramuslardir. Ogrenciler farkli fikre sahip diger
arkadaslariyla ve konugma engellilerle nasil iletisime gececegi hakkinda bilgi sahibi
olmuglardir. Yaris igerisinde oldugu grup ve grup lyelerinin goriislerine saygi
duymuslardir. Gruplar, kazanan grubu takdir etmistir. Rekabete dayali bir
platformda hakaret ve alay etmeden fikirlerini dile getirmislerdir. Toplar elden ele
gezerken, 6grenciler secim yaparken ve fikirlerini dile getirirken herhangi bir sorun
yasanmamigtir.

“Cember donsiin”: Bu oyunda, 0grenciler yaris icerisinde oldugu grup ve grup
iiyelerinin goriislerine saygi duymuslardir. Gruplar, kazanan grubu takdir etmistir.

Rekabete dayali bir platformda hakaret ve alay etmeden fikirlerini dile
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getirmiglerdir. Ogrenciler farkliliklara sayg1 degeriyle ilgili gorselleri yorumlamaya
caligmiglardir.

e “Yasayan eller”: Bu oyunda, ogrenciler isaret alfabesiyle iletisim kurmayi,
konusma engellilerin nasil iletisim kurduklarini, konusma engellilere karsi daha
hassas olmalar1 gerektiklerini dgrenmislerdir. Insanlar arasinda kurulan olumlu
iliskilerde iletisimin 6nemini fark etmislerdir. Ogrenciler, yaris icerisinde oldugu
grup ve grup iyelerinin goriislerine saygi duymuslardir. Gruplar, kazanan grubu
takdir etmistir. Rekabete dayali bir platformda hakaret ve alay etmeden fikirlerini
dile getirmislerdir. Ogrenciler empati kurmus ve 6n yargilarindan armma imkani
elde etmislerdir.

o “A¢ kapwy bezirgdan basi”: Ogrenciler bu oyunda iliskilerde iletisiminin 6nemini
fark etmiglerdir. Gruplar, kazanan grubu takdir etmistir. Rekabete dayali bir
platformda hakaret ve alay etmeden fikirlerini dile getirmislerdir. Heyecan ve
agresifligin ¢ok fazla olabilecegi bu oyunda disiplin noktasinda herhangi bir sorun

yasanmamistir.

4.2.2. Arastirmaya katilan 6grencilerin iiriin dosyalarindan farkhhiklara saygi
degerini gelistirmeye yonelik uygulamalara iliskin elde edilen bulgular

Uriin dosyast, egitsel oyunlarin yogunlastirildigr bir 6gretimle sosyal bilgiler dersinde yer
alan farkliliklara saygi degerinin gelistirilmesinde destek amacli okul dis1 etkinligi olarak
distintilmistiir. Bu dogrultuda 4 etkinlik tasarlanmustir. Etkinliklerin ham &rnekleri EK
#te sunulmustur. Uriin dosyasma etkinlikler tasarlanirken &grencilerin  seviyesi,
yapilandirmact  6gretimin  Ongdrdigii ilkeler, Ogrenme alanlarindaki kazanimlara
uygunlugu, egitsel oyunlari destekleyici olmalari dikkate alinmustir. Egitsel oyunlar,
dolayli olarak eyleme yonelik deger gelisimini saglamayr amaglarken {iriin dosyasiyla
birlikte dogrudan sdylem ifadeleri ve biligsel alana yonelik deger gelisimi amacglanmistir.
Farkliliklara saygi degerini dogrudan gelistirmeye yonelik iiriin dosyasindaki etkinlikler

sunlardir:

e “Dostluk ¢emberi”: Bu etkinlikte, 6grencilere verilen fotograftaki insan tiplemelerinin
hangi iilkeye ait oldugu sorulmus, Hac1 Bektasi Veli’nin farkliliklara saygi anlayisinmi
dikkate alarak iilkelerin sosyal-kiiltiirel yapisina uygun farkhiliklara saygi temali
sloganlar yazmalar1 istenilmistir. Bu dogrultuda elde edilen bulgular Tablo 19°da

belirtilmistir.

106



Tablo 19.

Arastirmaya Katilan Osrencilerin Dostluk Cemberi Etkinliginde Farkliliklara Saygi Degerine
1liskin Yazdiklar: Sloganlar

Ulkeler

Ayrintilt ifadeler

Sloganlar

Kuzey Avrupa

Farkl1 kiiltiirlere saygi, esitlik

Karsi cinse saygi, biiytiklere saygi,
esitlik

Farkli dis goriiniise sayg1

Diger

Farkli yasamlara saygi

Farkli yasamlara saygi, farkl: tercihlere
saygl

Farkli milletlere saygi, farkli kiiltiirlere
saygl

Diger

Farkli irklara saygi

Farkli irklara, inanglara, etniklere saygi

Farkli konugma sekillerine saygi, farkli
dillere sayg1

Farkl1 etniklere saygi

Biz esittik esitiz ve 6lene kadar esit
olacagiz.

Biiytigi, kiigtigii, kadini, erkegi fark
etmez herkes okusun, eglensin.

Bunlarin elbisesi bizim elbiselerden
farkli ama saygi gostermeliyiz.

Sapka tarzimiz kadar, gonliimiizde
yeriniz var.

Giyim tarzi nasil olursa olsun
iyilerdir.

Sapkayla degil iyiliklerle meshur ol.
Diinyadaki herkes farklidir.
Farkliliklar birbirimizi tamamlar.

Giiglii goriindiigiine degil iyi
kalpligine bakin

Savase1 olsa olmasa sen onlar1 yine
de sev.

Onlar bizden daha giiglii ve daha
kaba. Ama yine de saygi
gostermeliyiz.

Fiziksel 6zellikleri igin higbir milleti
ayiplayamayiz.

Ulkeleri ne kadar soguk olursa olsun
insanlar1 hep sicakkanlhidir.

Herkeste bir farklilik vardir ve bunu
yasatalim.

Bir olalim, iri olalim, diri olalim.
Farkliliklara saygi duyalim, mutlu
olalim.

Bazen farkli olmak iyidir.

Rengi ne olursa olsun o bir insan ve
sen ona sayg1 ver gerisini bog ver.

Siyahi, beyazi, dini, irki fark etmez.
Hepimiz esitiz.

Konusma sekilleriyle dalga
gecmemeliyiz.

Onlarin teni bizden farkli ama yine
de onlara sayg1 gostermeliyiz.
Tenlerindeki renkle degil, iglerindeki
sevgiyle bulusalim.

107



Uzak Dogu

Diger

Farkl1 dis goriiniislere sayg1

Kars1 cinse saygi

Farkli giyimlere, farkl dillere, farkli
tercihlere saygi

Siyah ve beyaz demeyelim el ele
verelim.

Diger insanlardan farkin olsun.
Diinyanin neresinde olursa olsun
insan insandir.

Farkliliklara saygi1 sevginin
anahtaridir.

Saclarinin farkina degil yasam boyu
neler yaptiklaria bakin.

Cekik gozleriyle diinyaya giizel bir
renk katiyorlar.

Kadin isi marifet isi

Giyim, konusma ve yiiriiyiisleriyle
Japonlar iyidir.

tilkeleri
Onlarin saglar, kilik kiyafetleri
bizden farkli ama ne olursa olsun
saygl gostermeliyiz.

Diinyanin 6zgiirliigiine bak insanin
gliciine bak.

Farkl1 ol farkli diisiin.

Daha iyi bir diinya i¢in birbirine
saygi duy.

Farkli dis goriiniislere, farkl etniklere
saygl

Diger

Tablo 19’dan hareketle, 6grencilerin farkliliklara saygi degerinin sadece bir boyutuna takili
kalmadiklari, genis bir ¢ergevede sloganlar sunduklart sdylenebilir. Farkli 1rklara,
inanglara, dig goriiniislere, etnik kokenlere, giyimlere, tercihlere, yasamlara, dillere,
milletlere, aksanlara, diisiincelere ve kiiltiirlere saygi gosterilmesine yonelik sloganlar
yazilmigtir. Ogrenciler, insana insan oldugu igin deger verdigini, farkliliklar1 bir zenginlik
olarak gordigiinii, farkliliklar1 olagan karsiladigini, farkliliklar biitiiniin vazgegilmez
parcalar1 olarak gordiigiinii, farkli olandan bir seyler 6grendigini, insanlarin esit oldugunu,
sevgiyle her seyin asilabilecegini, insanlarin ortak noktasinin sevgi oldugunu, karsi
cinsiyete saygi duydugunu belirten yazili ifadelere yer vermislerdir. Ogrencilerin yazdig
sloganlarin igerigi ve kapsamina bakildiginda “dostluk ¢emberi” etkinliginin, farkliliklara

sayg1 degerini gelistirmeye yonelik islevsel bir rol oynadigi sdylenebilir.

e Eylem siirecinin sonlarina dogru 6grencilerden bir video hazirlamalari istenilmistir. Bu
dogrultuda KNC ve KNB kodlu 6grenciler gorevlendirilmistir. Bu iki 0grencinin
yonetmenliginde dgrenciler “Farkinla Farkliliklara Farkindalik Yarat” baglikli videoyu

hazirlamis ve sinifta sunmuslardir. Videonun transkripti Diyalog 5’de sunulmustur:
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KNC: Bir diisiince var.
EMSU: Senin diisiincenden ileri (Isitme engellilere farkindalik yaratma noktasinda
ogrenci her iki kulagini eliyle kapatmistir.)
KNC: Bir duygu var.
KIN: Senin duygularindan ileri (Kilolu ve gozliiklii bir Ogrenci secilip farkl:
goriintislere saygr noktasinda farkindalik yaratmak istemislerdir.)
KNC: Bir inanc var.
KNEA: Senin inandiklarindan da farkl (Basortiilii bir 6grenci secilip farkli inang
ve giyinislere farkindalik yaratmaya calismislardir.)
KNC: Bir yasam var.
KRNE: Senin yasamindan da farkli (Gorme engellilere farkindalik yaratma
noktasinda 6grenci goziiniin birini eliyle kapatmistir.)
KNC: Bir yer var.
KBSB: Senin varmak istedigin yerden de farkli (Ogrenci konusma engellilere
farkindalik yaratma noktasinda isaret alfabesiyle bu ciimleyi sunmustur.)
KNC: Bir insanlik var.
EHB: Sana oégretilenden daha farkli.  (Ogrenci yiiriime engellilere farkindalik
yaratma noktasinda engelli bir arkadasa yardim ederek bu ciimleyi sunmustur.)
KNC: Bir diinya var.
EOQ: Iste senin yasaman gereken diinya dediklerinden de farkh. (Ogrenci farkli
wrklara ve etniklere saygi amact noktasinda farkindalik yaratmak icin yiiziinii
siyaha boyamigstir.)
KNC: Bu birler o kadar ¢cok ki
KNB: Unutma baskalarina karst iistiin degilsin! Baskalari da sana karst iistiin
degil!
Sen baskalarindan sadece farklisin! Ve baskalar: da senden sadece farkl
Diyalog 5.Arastirmaya katilan &grenciler tarafindan hazirlanan farkinla farkhliklara farkindalik
yarat baglikli videonun transkripti

Video igerigi ve sunumu degerlendirildiginde, 6grencilerin farkliklara saygi degerini genis
cercevede ele aldiklar1 ve buna ydnelik sdylemler gelistirdikleri goriilmiistiir. Ogrenciler
engellilere ve farkli insanlara saygi noktasinda farkindalik yaratmak i¢in gelistirdikleri
sOylemleri eylemleriyle destekleyerek sunmuslardir. Bu etkinlikte 6grenciler farkliliklara

saygl degerini hissetmis, kavramis ve amaca yonelik olarak sergilemislerdir.

e Uriin dosyasinin sonlarina dogru ogrencilerde gelistirilmesi hedeflenen degerleri
kazanma durumunun tespitine yonelik “kiigiik bir tebessiim” etkinligi uygulatilmistir.
Bu etkinlikte gelistirilmesi hedeflenen degerlerin disinda dort deger daha ilave edilerek
kiicik bir metin hazirlanmistir. Bu metnin her bir ciimlesi bir degere karsilik
gelmektedir. Metnin altinda anlam ¢ozliimleme tablosu koyulmus ve bu tabloda
climlelerin hangi degere karsilik geldigini belirtmeleri istenilmistir. Adi gecen
etkinlikte karmasik bir sablonda Ogrencilerin degerleri ayirt etmesini saglamak
amaclanmistir. Bu dogrultuda elde edilen verilerin aritmetik ortalamasi alinmistir ve

detaylar1 Tablo 20°de gosterilmistir.
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Tablo 20.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Kiiciik Bir Tebessiim Etkinligi Ile Ilgili Anlam Céziimleme
Tablosu Degerlendirmesi

ggiﬁzrcll Degerlendirme Puan
KET - -
EMHU 12*6 50
EHY 12*7 58
EMK 12*9 75
EAT - -
KZO - -
ESCB 12*10 83
KSDE - -
KBSB 12*7 58
KRNE 12*12 100
EDS 12*11 93
EMSU 12*12 100
EHB 12*12 100
ESB 12*12 100
ECG 12*12 100
KHB - -
KNB 12*10 83
KEU 12*7 58
KMT 12*10 83
KINA 12*7 58
KMNY 12*6 50
KMU 12*11 93
KNC 12*12 100
KZB 12*6 50
KNEA 12*10 84
KNO 12*9 75
Toplam 252*198 79

Tablo 20’e gore, anlam ¢dziimleme tablosunda sinifin aritmetik ortalamasi 79 puan olup, 6
kiginin tim degerleri dogru belirledigi, 3 kisinin ise degerlerin sadece yarisini
belirleyebildigi anlagilmaktadir. Etkinligin sonucu degerlendirildiginde, smifin genelinin

degerleri ayirt edebildigi ve kiyaslayabildigi ortaya ¢ikmistir.

Uriin dosyasinin son etkinligi “benim diinyam benim hikdyem” etkinligidir. Bu etkinlikte,
ogrencilerden belirlenen kurallar ¢ergevesinde ve istenilen konuya yonelik bir senaryo
yazmalar istenilmistir. Elde edilen veriler betimsel analizle ¢6ziimlenmistir. Farkliliklara

sayg1 degerini igeren iki senaryonun alintilar1 Metin 1 ve Metin 2’de sunulmustur:
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Metin 1.Benim diinyam benim hikdyem etkinligi ile ilgili olarak EDS kodlu 6grenci
tarafindan yazilmig senaryo

EDS’ye ait senaryo incelendiginde, biitiin iilkelerin anlastigi ve siddetin olmadig bir diinya

hayal ettigi ve farkli milletlere sayg1 gosterdigi anlagilmaktadir (Metin 1).
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Metin 2.Benim diinyam benim hikayem etkinligi ile ilgili olarak KEU kodlu 6grenci
tarafindan yazilmis senaryo

Metin 2°de yer alan KEU’ye ait senaryodan ise dgrencinin ayrimciligin olmadigi, huzurlu
ve mutlu bir diinya hayal ettigi, farkliliklara saygi degerini hissettigi ve bu ¢er¢evede hayal
diinyasini yaziya doktiigii anlagilmistir.

Uriin dosyasindaki “zihin haritas1” ve “ben dili” etkinlikleri dolayli yonden farkliliklara
saygl degerini gelistirmeyi amaglamigtir. Bu etkinliklerde 6grencilerden empati kurarak
dogru iletisim climleleri kurmalar1 ve ayirt etmeleri istenilmistir. Smifin ¢ogunlugu bu

etkinlikleri basariyla ger¢eklestirmistir.

4.3. Eylem arastirmasi siirecinde ozgiirliik degerinin gelisimine yonelik elde edilen
bulgular

Bu boliimde eylem arastirmasi siirecinde gelistirilmesi hedeflenen degerlerden biri olan
Ozgiirliik degeriyle ilgili elde edilen bulgular sunulmustur.
4.3.1. Arastirmaya katilan oégrencilerde ozgiirliik degerini gelistirmeye yonelik

egitsel oyun uygulamasindan elde edilen bulgular
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Bu arastirmanin temel bilesenlerinden biri egitsel oyunlar olup, bu oyunlarla sosyal bilgiler
dersinde yer alan Ozgiirliik degerinin gelistirilmesi amaglanmistir. Bu amaca yonelik 8
egitsel oyun tasarlanmustir. Egitsel oyunlar tasarlanirken ogrencilerin  seviyesi,
yapilandirmaci 6gretimin ongordigi ilkeler ve 6grenme gerceklestirilecek ortam dikkate
alimmustir. Arastirmada kullanilan her egitsel oyun birden ¢ok degerle iligkilidir. Egitsel
oyunlarla, dolayli olarak eyleme yonelik deger gelisimi amaclanmistir. Ozgiirliik degerini

dolayl1 yonden gelistirme amaciyla tasarlanan egitsel oyunlar sunlardir:

o “Miizik dursun sen séyle”: Bu oyunda, ogrenciler ozgiirliigiin farkli boyutlarina
yonelik sorulara yanit aramiglardir.

o “Sesim olur musun’:Bu oyunda, 6grenciler grup igerisinde fikir birligine ulagsmak
icin fikrini 6zglirce beyan etmislerdir.

e “En iyi gazeteci biziz”’: Bu oyunda, Ogrenciler grup icerisinde fikir birligine
ulasmak igin fikirlerini 6zgiirce dile getirmislerdir. Ozgiirliigiin farkli boyutlarmi
uygulamali bir gekilde ele almiglardir. Bu oyunda 6grencilerden degerleri konu eden
bir kose yazisi yazmalari istenilmistir. Yazilan kose yazisinda yer alan 6zgiirliikle

ilgili boliimiin alintilar1 Diyalog 6’da sunulmustur:

KNC: “Ozgiirliik icin Berfin’i uygun gérdiik. Herkesin istediklerini kurallara
uyarak yapmaya calisir. Suirlart agmaz. Kendi istediklerini yaparken kimseden
cekinmez ama yaptig1 her eylemde arkadaslarvmn diigtiniir.” (d 8 — 31.56).

KBSB: “Meryem arkadasimizin ailesinin ozgiirliige saygisi oldugu icin Meryem
arkadasimizi uygun bulduk. Onun ailesi onun kararlarina karismaz.” (d 8 —
32.32).

KBB: “Ozgiirliigii yazmak i¢in zaman yetmedi.” (d 8 — 33.24).
Diyalog 6.Arastirmaya katilan 6grencilerin en iyi gazeteci biziz oyununda yazdiklar 6zgiirliikle ile
ilgili kdse yazis1 alintilart

Alintilar degerlendirildiginde, 6grencilerin 6zgiirliik degerine iliskin verdigi 6rneklerin

cesit ve nitelik bakimindan dikkat ¢ektigi gortiilmektedir.

e “Cember donsiin”: Bu oyunda, 6grenciler grup igerisinde fikir birligine ulagmak
icin fikirlerini 6zgiirce beyan etmisler, kendi iradelerine gore se¢im yapmislardir.

e “Yasayan eller”:Bu oyunda, 6grenciler grup igerisinde fikir birligine ulagsmak i¢in
fikirlerini 6zgiirce beyan etmislerdir.

e “Kumanda sensin”. Bu oyununda, Ogrenciler kitle iletisim ozgiirligi ve ozel
hayatin gizliligi kavramlarini, birbiriyle iliskileri c¢ercevesinde yorumlamislardir.

Ozgiir iradeleriyle senaryo ve dilekce drnekleri yazmislardir.
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e “Deve ciice”: Bu oyununda, Ogrenciler kendi iradesini kullanarak segimlerde
bulunmus ve bu se¢imlere gore eylemler sergilemislerdir.
e  “Cevir kalemi”: Bu oyununda, 6grenciler kendi iradesini kullanarak segimlerde

bulunmuslar ve fikirlerini 6zgiirce beyan etmislerdir.

4.3.2. Arastirmaya katilan 6grencilerin iiriin dosyalarindan o6zgiirliik degerini
gelistirmeye yonelik uygulamalara iliskin elde edilen bulgular

Uriin dosyast, egitsel oyunlarin yogunlastirildig: bir 6gretimle sosyal bilgiler dersinde yer
alan Ozgiirlilk degerinin gelistirilmesinde destek amacli okul dis1 etkinligi olarak
diistiniilmiistiir. Bu dogrultuda 6 etkinlik tasarlanmistir. Etkinliklerin ham ornekleri EK

4’te sunulmustur.

Uriin dosyasma etkinlikler tasarlanirken dgrencilerin seviyesi, yapilandirmact egitimin
ongordiigii  ilkeler, O6grenme alanindaki kazanimlara uygunlugu, egitsel oyunlari
destekleyici olmalar1 dikkate alinmistir. Egitsel oyunlarla, dolayli olarak eyleme yonelik
deger gelisimi saglama, iiriin dosyasiyla birlikte dogrudan sdylem ifadeleri ve bilissel alana
yonelik deger gelisimi amaglanmistir. Ozgiirliik degerini dogrudan gelistirmeye yonelik

tiriin dosyasindaki etkinlikler sunlardir:

o “Ozgiirliik sehri” etkinliginde, dgrencilerden 6zgiirliigii ifade eden bir sehir ¢izmeleri
ve neden bu sehri ¢izdiklerini agiklamalar1 istenilmistir. Belirtilen sehir isimlerinden ve
cizilen resimlerden elde edilen veriler betimsel analizle, bu sehri ¢izme nedenlerine
yonelik aciklamalardan elde edilen veriler igerik analizi teknigiyle ¢oziimlenmistir.
Igerik analizi sonucu elde edilen bulgular Tablo 21°de, belirtilen sehir isimlerinden elde

edilen bulgular Tablo 22’de sunulmustur.
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Tablo 21.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Ozgiirliik Sehri Etkinligindeki Cizim ve Aciklamalarindan Elde
Edilen Bulgular -1-

Degerlendirme Olgiitii  f Temalar f Kodlar
Ozgiirliik nedir? 2 Oz.gl%rlugu tasvir etme
Tanimlama 4 Egitlik
Ozgiirliigiin kutsallig1 1 Ozgiirliik icin savasmak
Ozgiirliigiin degeri 1 Kafesten kurtulma
Yasama hakki 3 Yasama hiirriyeti
Idamin olmamasi
Ifade dzgiirliigii 1 Kisitlanan ¢ocuk

Gece gec saate kadar
disarida kalma
.. . Istedigi gibi yasamak
Kisi dokunulmazligi 7 Kisttlanan cocuk
Sec¢im hakkinin
Ornekleme 17 kisitlanmamasi

Sosyal giivenlik hakk1 1 Olaylara vurgu yapmak
Sokaga ¢ikma yasagi
Memleket hasreti
Sokaga ¢ikma yasagi
Memleket hasreti
Tanidik insanlarin olmasi
Tarihi eserler
Dogal beslenme
Mutlu ve rahat hissetmek
Sevmek
Maddi imkanlar

Yasanilabilir olmast

Konut dokunulmazligi 2

Yerlesme ve  seyahat
ozgirligi

o1

Yasama hakki 9

Istedigi gibi yagsamak
Memleketim olmasi

Uygulama 16 Bil Copeinlizi 2 Ilgi alan
ilim ve sanat ozgiirliigi
BUTiuE Kisitlanan ¢ocuk

Serbestce fikir beyan etme

P PP NP PRPPRPNMNNRPPRPNRPRPRPRPREPREPREPRE W RPN P PRPRPNR R BR R

Diislince 6zgiirligii 4 Dislincelerini aktarma
Iyiliklerle donatmak

Egitim hakk 1 Oyu_n_ oynamak i¢in alan
temini

Tablo 21’den de goriilecegi lizere “Ozgiirlik sehri” etkinligi dogrultusunda elde edilen
bulgular tanimlama, 6rnekleme ve uygulama olmak tizere {i¢ degerlendirme 6l¢iitii altinda

toplanilmistir. Bu ii¢ degerlendirme Sl¢iitiiniin altinda da belirli temalar belirlenmistir.

Tanimlama degerlendirme Olgiitiine dair bulgular irdelendiginde; 6zgiirlik nedir (f:2),

Ozgiirligiin kutsalligir (f:1) ve ozglrliiglin degeri(f:1) olmak iizere3 ¢esit tanimlamaya
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iliskin temalarin  belirlendigi goriilmektedir(Tablo 21).Bu temalar dogrultusunda

ogrencilerin agiklamalarda bulundugu belirlenmis ve kaydedilmistir.

Ornekleme degerlendirme 6lgiitiine dair bulgularin irdelenmesinden yasama hakki (f:3),
ifade ozgirligi (f:1), kisi dokunulmazhigr (f:7), sosyal giivenlik hakki (f:1), konut
dokunulmazligi (f:2), yerlesme ve seyahat oOzgirliigii (f:5) olmak iizere alti ¢esit

orneklemeye iliskin temalar ortaya koyulmustur (Tablo 21).

Uygulama degerlendirme 6lgiitiine dair bulgularin incelenmesi sonucu yasama hakki (f:9),
bilim ve sanat 6zgiirliigi (f:2), diisiince 6zglrliigl (f:4) ve egitim hakk: (f:1) olmak iizere
uygulamaya iligkin dort gesit tema belirlenmistir (Tablo 21). Tanimlama degerlendirme
Olciitiine yonelik toplamda 4, 6rnekleme degerlendirme 6l¢iitiine yonelik 17 ve uygulama

degerlendirme 6lg¢iitiine iliskin 16 6rnek verilmistir.

Tablo 21°de ifade edilen 6zgiirliik degerine iliskin “6zgiirliik sehri” etkinliginde sunulan

orneklerden bazilar1 Diyalog 7°de sunulmustur:

KNO: “Her ¢ocuk kendi kendine de bazen bir sey yapmak ister. Siirekli ebeveynleri
tarafindan tutulan ¢ocuklar hapsediliyor. Cocuklarin her zaman bulutlarin iistiinde
bir hayali vardir. Cocuklarin diinyasi renk renktir”
KRNE: “Orada herkes diisiincelerini séyliiyor ozgiir yasiyor.”
EHU: “Sokaga c¢ikma yasagindan énce hepimiz basariliydik, daha da basarili
olabilirdik."
EMK: “Swrnak’ta ¢ok olay oluyor ve bunu yansitmak amaciyla bu sehri secip bu
resmi ¢izdim.”
KSB: “Insanlar istedigi kadar disarilarda kalabilir ama bu biraz tehlikeli insan
istedigi AVM'yi begenip ona girebilir.”
KNC: “Herkes kafasina gére takiliyor. Hi¢ kimse hi¢hir seyi takmiyor herkes
rahatina, keyfine bakwyor. O yiizden bu resmi ¢izdim.”
KSB: “Bagska sehirlerde cumhurbagkaniyla ayni ayakkabuyn segenler idam ediliyor.
Bizim iilkede yok.”
KBSB: “Herkesin temel kurallara ve yasalara wymalari lazim. Her canliya, her
renge ve yasam tarzina saygi gostermeliyiz. Boylece daha 6zgiir bir yasam alani
saglamalyyiz.”
KNB: “Ciinkii bu resimde adam kuslari alip kafese koymak yerine serbest
birakmis.”
ECG: “Bu sehirde polisler ozgiirliigiimiiz icin savasti, sehit oldu. Bu yiizden bu
resmi cizdim.”
Diyalog 7.Arastirmaya katilan 6grencilerin 6zgiirliik sehri etkinliginde sehri se¢gme nedenlerine
verdikleri cevaplardan alintilar

Almtilar degerlendirildiginde, 6grencilerin 6zgiirlik degerine iliskin verdigi orneklerin

cesit ve nitelik bakimindan dikkat ¢ektigi goriilmektedir.
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“Ozgiirliik sehri” etkinliginde ¢izilen sehrin cizilme gerekgelerinin agiklamalarindan elde
edilen verilerin analizi sonucu dgrencilerin yogunlukla 6zgiirlik degerine 6rnek vermeye
calistiklar1 ve uygulamaya iliskin ifadeler sarf ettikleri goriilmiistiir. Ogrenciler, 6zellikle
kisi dokunulmazligi, yerlesme ve seyahat 6zglrliigii, diisiince 6zgiirliigli ve yasama hakki
agirlikta olmak iizere 6zgiirliigiin farkli boyutlarina iligskin yazili ifadelerde bulunmuslardir.
Elde edilen bulgulardan hareketle “6zgiirliik sehri” etkinliginin 6grencilerde o6zgiirliik

degerini gelistirdigi sOylenebilir.

Tablo 22.Arastirmaya Katilan Ogrencilerin ~ Ozgiirliik Sehri  Etkinligindeki ~ Cizim ve
Agiklamalarindan Elde Edilen Bulgular -2-
Temalar Kodlar
Istanbul
Sirnak
Mersin
Trabzon
Balveren Koyii
Antalya
Bulut {istiindeki "Ozgiirliik Alemi"
Esitlik Sehri
Uzay Devri
Benim Sehrim
Giivercin Kafesi
Ozgiirliik Diyari
Utopya
Hakan Sehri

Gergek

Hayali

PR PP RPRPRRPRPREPRLRREPRRPROM—

Tablo 22 incelendiginde “Ozgiirlik sehri” etkinliginde Ozgirliigii ifade eden sehirler
baglaminda 14 6grencinin gergekte var olan sehirleri, 8 6grencinin ise hayalindeki sehirleri
belirtmis  olduklart  goriilmektedir.Bu  etkinlikte,  6grenciler  zihinlerindeki
konumlandirmaya gore Ozgiirlikle ilgili fikirlerini beyan etmislerdir. Bu sayede

Ogrencilerin hayal giigleri etkin bir sekilde harekete gecirilmistir.

“Ozgiirliik sehri” etkinliginde 6grencilerin 6zgiirliikle ilgili cizdikleri resimlerin bir kismi

Gorsel 1, Gorsel 2, Gorsel 3, Gorsel 4, Gorsel 5’desunulmustur:
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Gorsel 1.Aragtirmaya katilan KNEA kodlu 6grenciye ait 6zglirliik sehri resmi

KNEA kodlu 6grenci, esitlik sehri adinda bir sehri resmetmis ve resimde kanun 6niinde

herkesin esit oldugunu vurgulamistir (Gorsel 1).
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Gorsel 2.Aragtirmaya katilan KNO kodlu 6grenciye ait 6zgiirliik sehri resmi

KNO kodlu 6grenci, bulut tistiindeki 6zgiirliikk alemi adinda bir sehri resmetmis, bulutlarin
istiinde sinirsiz bir yasam hayal etmistir. Resmi boyayarak ¢ocuklarin diinyasinin renkli
oldugunu vurgulamistir. Ayrica KNO kodlu &grencinin, ebeveynleri tarafindan siirekli

kisitlanan gocuklarin daha rahat birakildig: bir sehir hayal etigi goriilmektedir (Gorsel 2).
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Gorsel 3.Aragtirmaya katilan KMU kodlu 6grenciye ait 6zgiirliik sehri resmi

S6z konusu etkinlik baglaminda KMU kodlu 6grencinin meraklisi oldugu gezegenleri ve

uzaylilarin oldugu bir sehri hayal ettigi goriilmektedir (Gorsel 3).
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Gorsel 4.Aragtirmaya katilan KBSB kodlu 6grenciye ait 6zgiirliik sehri resmi

KBSB kodlu 6grenci etkinlikle ilgili ¢izdigi resminde canlilarin timiinii kapsayan ve
saygiyla ayakta tutunabilecek bir diinya hayal etmistir. Farkliliklara saygiyla birlikte daha

Ozglr bir yasamin saglanacagini ¢ok ilgi ¢ekici bir resimle vurgulamistir (Gorsel 4).
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Gorsel 5.Aragtirmaya katilan KNB kodlu 6grenciye ait 6zgiirliikk sehri resmi

Gorsel 5’ten de goriilecegi tizere KNB kodlu 6grenci kuslarin kafeste degil de dogada

Ozglirce yagamasi gerektigini resmetmistir.

o “Sifreleri ver” etkinliginde, iki tablo hazirlanmis olup bu tablolar sifre anahtari
niteliginde kullanilmistir. Ogrencilerden sifreleri ¢dzmeleri ve tablonun altindaki
Ozdeyisleri yorumlamalar1 istenilmistir. Etkinlikten elde edilen veriler igerik

analiziyle ¢dzlimlenmis ve ortaya ¢ikan bulgular Tablo 23’de sunulmustur.
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Tablo 23.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Sifreleri Ver” Etkinligindeki Ozdeyisleri Yorumlamalarindan
Elde Edilen Bulgular

Pe%eflendlrme f Temalar f Kodlar f
Olgliti
M . Ozgiirliigiin sorumlulugu 7
1 12 -
Ozgirliigiin degeri Ozgiirliigiin 6nemi 5
B . Bagimsizlik 5
Tanimlama 27 Ozgiirliigiin kutsalhgr 6 M. Kemal'in istemesi 1
Nitelikleri 6
Ozgiirliik nedir 9 Kanunlar 2
Haklarimiz 1
Yasama hakki 5 Ozgiirliik alanlan 1
Ornekleme 4 Kanunlar L
Kolelik yasagi 1 Koleligin olumsuzluklar1 1
Hukuk 6niinde esitlik 1 Kanunlarin varlig: 1
Disince veifade 4 pigrjrage ’
Ozgiirligi
Uygulama 11 Yasama hakk1 5 pygulageli 4
Haklarin1 savunma 1
Kisi dokunulmazligi 2 Keyfi yagsamak 2

Tablo 23 incelendiginde “sifreleri ver” etkinligi dogrultusunda elde edilen bulgularin
tanimlama, oOrnekleme ve uygulama olmak iizere iic degerlendirme o6l¢iitii altinda
toplanildigr goriilmektedir. Bu ii¢ degerlendirme oOlgiitiiniin altinda da belirli temalar

belirlenmistir.

Tanimlama degerlendirme Olgiitiine dair bulgular irdelendiginde; 6zgiirliik nedir (f:9),
ozgirliigiin kutsallig1 (f:6) ve ozgiirliiglin degeri(f:12) olmak iizere 3 ¢esit tanimlamaya
iliskin temalarin belirlendigi goriilmektedir (Tablo 23). Bu temalar dogrultusunda
ogrencilerin  agiklamalarda bulunduklart  goriilmiis ve kaydedilmistir. Ornekleme
degerlendirme 6lg¢iitiine dair bulgularin irdelenmesiyle; yasama hakki (f:2), hukuk oniinde
esitlik (f:1) ve kolelik yasagi (fil1);uygulama degerlendirme OoOlgiitiine dair bulgular
incelendiginde ise; diisiince ve ifade Ozgiirligi (f:4), yasama hakki (f:5) ve Kkisi
dokunulmazlig: (f:2) olmak iizere {i¢ ¢esit uygulamaya iligkin temalar belirlenmistir (Tablo
23). Ote yandan tanimlama degerlendirme 6lciitiine yonelik 27, 6rnekleme degerlendirme
Olciitiine yonelik 4 ve uygulama degerlendirme Olgiitiine iligkin 11 6rnek verildigi
goriilmiistiir (Tablo 23). Ozgiirliik degerine iliskin “sifreleri ver” etkinliginde sunulan

orneklerin bazilar1 Diyalog 8’de sunulmustur:

KRNE: “Her sey ozgiirliik i¢in”
EMK: * Ozgiirliik ile hayata tutunuyoruz.”
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ECG: “Ozgiir degilsek hayat yasanamaz.”

KNB: “Ozgiirliik olmayan hayat oliimdiir.’

KMNY: “Ozgiirliik hayatta tutulan dayanaktir.’

EMK: “Bir iilke 6zgiirliigiinii kaybettimi bir daha ozgiirlesemez.’

KNEA: “Insan ozgiirse girdigi savasi kazamr.”

EMSU: “Atatiirk ézgiirliik olmasini istiyor.”

EMK: “Ozgiirliik iilkenin ruhu gibidir eger iilkede ézgiirliik yoksa gelismemis bir

beden gibidir.”

KEU: “Bir insanin 6zgiirliik haklari sonsuza dek siirmelidir.’

KBSB: “Ozgiir olmayan toplumlar devrisir. Ozgiir toplumlar reva ve mutluluk

icinde yasar. Kanunlar toplumlarin baris ve huzur igerisinde yasamalart icin

yapilir. Kanunlara uyan toplumlar daha 6zgiir ve esit kosullarda yasarlar. Insanlar

ozgiirliigiin tadina vardigi zaman kolelik ve bagimliligin ne kadar kétii oldugunun

farkina varwrlar.”

ECG: “Kanun yaptiysa dogrudur bu yiizden itaat etmeliyiz. Kanunlar oniinde

herkes esit olmali.”

KBSB: “Ozgiir olmayan canlilar hiir iradeleriyle hareket edemezler kéle bir hayat

stirerler.”

KRNE: “Insan istemedigi bir seyi zorla yaptigina artik daha ¢ok yapmak istemez.”’

ECG: “Bir insan bir kez ozgiir oldu mu bir daha asla kimse onun 6zgiirliigiinii

elinden alamaz.”

KMNY: “Insana istemedigi siirece bir tirnagini bile kipardamaz.’
Diyalog 8.Arastirmaya katilan Ogrencilerin sifreleri ver etkinligindeki 6zdeyisleri agiklama
orneklerine iliskin alintilar

’
bl

>

’

’

Almtilar degerlendirildiginde, 6grencilerin 6zgiirlik degerine iligkin verdigi Orneklerin
cesit ve nitelik bakimindan dikkat c¢ektigi goriilmektedir.“Sifreler ver” etkinliginde
Ogrencilerin yaptig1 6zdeyis yorumlamalarindan elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya
cikan degerlendirmelere gore 6grenciler yogunlukla ozgiirliik degerini tanimlamaya ve
uygulamaya iliskin ifadeler sarf ettikleri goriilmektedir. Ogrenciler dzgiirliigiin degeri,
Ozglrligiin  kutsalligl, diislince Ozgiirliigii ve yasama hakki agirlikta olmak iizere
Ozgiirligiin farkli boyutlarina iligkin yazili ifadelerde bulunmuslardir. Elde edilen
bulgulardan hareketle “sifreleri ver” etkinliginin 6grencilerde 6zglirliikk degerini gelistirdigi

sOylenebilir.

e “Ozgiir basin” etkinliginde, 6zgiir basin konulu drnek bir siir sunumu yapilmis ve
bu siirden hareketle 6grencileri diisiindiirmeye sevk eden 6 soru sorulmus ve
ogrencilerden yanit vermeleri istenilmistir. Elde edilen veriler igerik analiziyle

¢cozlimlenmis ve sonucunda ortaya ¢ikan bulgular Tablo 24’de sunulmustur.
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Tablo 24.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin  “Ozgiir Basin” Etkinligindeki Sorulan Sorulara Verdigi
Yamitlardan Elde Edilen Bulgular

Peg..er..lendmne f Temalar f Kodlar f
Olgiitli
Bildiriler 5
Ozgiirliik 7 Mahkeme 1
Ozgiirliik ihtiyact 1
Ozgiirliigiin degeri 1 Insan iradesi 1
Seffaf olmasi 4
Tanimlama 24 Basin 6zgirligi 11 Nitelikleri 6
Kaynagi 1
Hukuk oniinde Hukuk Ikaa I?“ 2
esitlik 4 Herkes e@lttll" 1
Gerekgelendirme 1
Diisiince 6zgiirliigii 1 Hedef gosterme 1
ifade 6zgirlign 19 JoKar 13
Serbestge fikir beyani 6
Diisiince 6zgiirligii 10  Medyanin prensipleri 10
Dogru bilgi alma :
Ornekleme 38 hak%q ) ! Betimisgis .
Ozel hayatin Hak ihlali 6
gizliligi Hakkin1 savunma 1
181213112 p vo sgepc 1 Ozgiir secim 1
Basin 6zgiirligii 5 Konugmaci 5
Diisiince ozgiirligii 1 Konusmaci 1
Uygulama 10 Kisi 4 Yaziya dokmek 2
Dokunulmazlig Konugmaci 2

Tablo 24 incelendiginde “6zgiir basin” etkinligi dogrultusunda elde edilen bulgularin
tanimlama, oOrnekleme ve uygulama olmak iizere ii¢c degerlendirme o6l¢iitii altinda
toplanildig1 goriilmektedir. Bu ii¢ degerlendirme o6l¢iitiiniin altinda da belirli temalar

belirlenmistir.

Tanimlama degerlendirme Olgiitii bulgularina gore; 6zgiirliik (f:7), basin 6zgiirligi (f:11),
hukuk 6niinde esitlik (f:4), diistince 6zgiirligii (f:1) ve ozgiirliglin degeri(f:1) olmak {izere
bes tema belirlenmistir (Tablo 24).Ogrenci agiklamalar1 bu temalar dogrultusunda

kaydedilmistir.

Ornekleme degerlendirme &lgiitii bulgularina gére; diisiince dzgiirliigii (f:10), secme ve
secilme hakki (f:1), ifade ozgiirligl (f:19), dogru bilgi alma hakki (f:1) ve 6zel hayatin
gizliligi (f:7) olmak lizere bes cesit tematespit edilmistir (Tablo 24).

Uygulama degerlendirme o6l¢iiti  bulgularma goére; basin ozgirligi (f:5), disiince

ozgurligi (f:1) ve kisi dokunulmazhigi (fi4) olmak iizere ii¢ ¢esit temanin varligi
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goriilmiistiir (Tablo 24).Diger yandan, tanimlama degerlendirme Olgiitiine yonelik 24,
ornekleme degerlendirme Olgiitiine yonelik 38 ve uygulama degerlendirme Slgiitiine iliskin

10 6rnek verildigi goriilmiistiir (Tablo 24).

Tablo 24’de ifade edilen ozgiirliik degerine iliskin “6zgilir basin™ etkinliginde sunulan

orneklerden bazilar1 Diyalog 9’da gdsterilmistir:

KINA: “Her insamin hakki ve ozgiirliiklerinin olmasi gerekmektedir. Eger ki her
insanin hakki ve 6zgiirliigii olmazsa demokraside olmaz.”

KMU: “Ozgiirliik insamin en biiyiik iradesidir ve insanlar kendi ozgiirliigiinii
istedigi gibi kullanmalidwr.”

EAT: “Basin diiriist seffaf olursa basin anlamiyla 6zgiir olabilir.”

KMU: “Basin giiciinii haktan ve ozgiirliikten aldig icin bu gii¢ olusur.”

KINA: “Bu diinyada herkes esit onun icin herkes ozgiir buna Allah'tan baska kimse
karisamaz.”

EHU: “Herkes fikrini agiklamali bu bir haktir.”
ECG: “Herkes fikrini aciklamali ve saygt duyulmali.”
EMK: “Medya diisiince ozgiirliigii, etik davranma prensipleri vardir.”

KBSB: “Ozgiir secimlerin olmast ve tarafsiz ve bagimsiz hukuk ilkelerinin olmas:
lazim.”

KET: “Toplumsal huzurdur baris icinde bir bayram giinii kutlu olsun 3 Mayis
basin ozgiirligidiir.”

ECG: “Kimseyi su¢clamadan dikkatle kimsenin yasamina miidahale etmeden bir
metin yazardim.”

Diyalog 9.Arastirmaya katilan 6grencilerin 6zgiir basin etkinliginde sorulara verdikleri cevaplara
iliskin alintilar

Almtilar degerlendirildiginde, 6grencilerin 6zgiirlik degerine iligkin verdigi Orneklerin
cesit ve nitelik bakimmdan dikkat cektigi goriilmektedir.“Ozgiir basin” etkinliginde
sorulan sorulara verilen cevaplardan elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya g¢ikan
degerlendirmelere gore Ogrencilerin Ozgiirlik degerini tanimlamaya, Orneklemeye ve
uygulamaya iliskin ifadeler sarf ettikleri goriilmiistiir. Ogrenciler diisiince 6zgiirliigii, basin
Ozgurligl, hukuk oOniinde esitlik, ifade o6zgiirliigii, kisi dokunulmazligi ve 6zel hayatin
gizliligi agirlikta olmak tlizere Ozgiirliigiin farkli boyutlarina iliskin yazili ifadelerde
bulunmuslardir. Elde edilen bulgulardan hareketle “6zgiir basin” etkinliginin 6grencilerde

Ozgiirliik degerini gelistirdigi anlagilmaktadir.

e Uriin dosyasmin sonlarma dogru dgrencilerde gelistirilmesi hedeflenen degerleri
kazanma durumunun tespitine yonelik “kiiciik bir tebessiim” etkinligi
uygulatilmistir. Bu etkinlikte gelistirilmesi hedeflenen degerlerin disinda dort deger
daha ilave edilerek kiigiik bir metin hazirlanmistir. Bu metnin her bir climlesi bir

degere karsilik gelmektedir. Metnin altina anlam ¢6ziimleme tablosu koyulmus ve
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bu tabloda ciimlelerin hangi degere karsilik geldiginin belirtilmesi istenilmistir. Bu
etkinlikle karmasik bir sablonda Ogrencilerin degerleri ayirt etmesini saglamak
amaglanmistir. Elde edilen verilerin aritmetik ortalamasi alinmis ve bulgular Tablo
20’de gosterilmistir. Tablo 20’e gore, smifin aritmetik ortalamasinin 79 puan
oldugu, 6 kisi tiim degerleri dogru buldugu, 3 kisinin ise degerlerin sadece yarisini
bulabildigi goriilmektedir. Buna gore, siifin genelinin degerleri ayirt edebildigi ve

kiyaslayabildigi sOylenebilir.

e Uriin dosyasinin son etkinligi “benim diinyam benim hikdyem” adli etkinliktir. Bu
etkinlikte 6grencilerden belirlenen kurallar ¢ergevesinde, daha 6zgiir ve daha mutlu
bir diinyada yasama konulu bir senaryo yazmalar: istenilmistir. Elde edilen veriler

betimsel analizle ¢oziimlenmistir. Ozgiirliik degerini igeren senaryolarin alintilari

Metin 3, Metin 4’de sunulmustur:

Metin 3.Arastirmaya katilan KSB kodlu 6grencinin benim diinyam benim hikdyem
etkinligine ait senaryosu
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KSB’ye ait senaryo irdelendiginde; bu 6grencinin birbirini seven, birbirine saygi duyan ve

herkesin 6zgiir oldugu bir diinya hayal ettigi goriilmistiir (Metin 3).

Metin 4.Arastirmaya katilan KHB kodlu &grencinin benim diinyam benim hikdyem
etkinligine ait senaryosu

KHB’ye ait senaryo irdelendiginde; bu 6grencinin kendi kurdugu diinyasinda, ¢ocuklara
yardim edecegini, iyi insanlara gorev verecegini, herkesin diislincelerini 6zgiirce ifade
edebilecegi bir ortam hazirlayacagini belirttigi ve 6zel hayatin gizliligi konusuna da

degindigi anlasilmistir (Metin 4).

e Uriin dosyasindaki “petek bulmaca” etkinligi dolayli yonden ozgiirlik degerini
gelistirmeyi amaglamistir. Bu etkinlikte 6grencilerden peteklerin arasina gizlenen
M. Kemal Atatiirk’e ait 6zdeyisi bulmalar1 ve kisaca agiklamalar1 istenilmistir.
Peteklerin arasinda “Ogretmenler! Cumhuriyet sizden diisiinceleri hiir, vicdani hiir
nesiller ister.” Ozdeyisi gizlenmistir. Uriin dosyasinin son etkinliklerinden biri
oldugu i¢in Ogrenciler bu etkinlige ilgi gostermemislerdir. Bu etkinligi sadece 10

kisi gergeklestirmistir ve istenilen verim elde edilememistir.
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4.4. Eylem siireci boyunca sorumluluk degerinin gelisimine yonelik elde edilen
bulgular
Bu boliimde gelistirilmesi hedeflenen degerlerden sorumluluk degeriyle ilgili elde edilen

bulgular sunulmustur.

44.1. Arastirmaya katilan ogrencilerde arastirmaya katilan ogrencilerde
sorumluluk degerini gelistirmeye yonelik egitsel oyun uygulamasindan elde edilen
bulgular

Aragtirmanin  temel Dbilesenlerinden biri egitsel oyunlardir. Egitsel oyunlarin
yogunlastirildigi bir 6gretimle sosyal bilgiler dersinde yer alan sorumluluk degerinin
gelistirilmesi arastirmanin amagclarindan biridir. Bu amaca yonelik 10 egitsel oyun
tasarlanmistir. Sorumluluk degerini dogrudan veya dolayli gelistirmeye yonelik tasarlanan

egitsel oyunlar sunlardir:

e “En iyi gazeteci biziz”:Bu oyunda, 6grenciler is boliimilyle birlikte {istiine diigen
rolleri ve vazifeleri yerine getirmisler, sorumluluk bilinciyle hareket etmislerdir.
Grup Tyeleri sorumluluklarinin farkinda olmuslar, grubunun basarist i¢in
cabalamislar, olumlu olumsuz davranislarinin sonucunu iistlenmislerdir. Sonugta
ogrenciler sorumluluk duygusunu hissetmigler, Vverilen gorevleri zamaninda
yapmaya calismislar, sif ici etkinliklerde rol almakta istekli davranmiglardir.
Ogrenciler jiiri iiyeligi, kdse yazisinin sunumu gibi bireysel sorumluluklari yerine
getirmiglerdir. Bu oyunda Ogrencilerden degerleri konu alan bir kose yazisi
yazmalari istenilmistir. Kose yazisinda, sorumlulukla ilgili olan boliimiin alintilar

Diyalog 10°dayer almaktadir:

KNC: “Sorumluluk i¢in Melek’i uygun gérdiik. Odevlerini tam anlamiyla yapar.
Okula zamaminda gelir. Okula ge¢ kaldigi gériilmemistir. Okula gelirken egyalari
eksiksiz bir sekilde getirir. Derste, ders anlatirken hi¢ konusmaz dikkatlice dinler.”
(d 8 —31.56).
KBSB: “ Melek nur arkadasimizi ¢ok sorumlu buluyoruz. Zamamnda odevierini
yaptigi icin onu seciyoruz ve sorumluluklarini yerine getirdigi icin.” (d 8 — 32.32).
KBB: “Sorumluluk, Melek Nur. Sinifimiza sahip ¢ikar. Odevlerini eksiksiz yapar.”
(d8 —33.24).
Diyalog 10. Arastirmaya katilan dgrencilerin en iyi gazeteci biziz oyununda sorumlulukla ile ilgili
yazdiklar1 kose yazilarindan alintilar
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Almtilar degerlendirildiginde, 6grencilerin sorumluluk degerine iliskin verdigi orneklerin

¢esit ve nitelik bakimindan dikkat ¢ektigi gorilmiistiir.

“Sesim olur musun”:Bu oyunda, ogrenciler is boliimiiyle birlikte istiine diisen
rolleri ve vazifeleri yerine getirmislerdir. Medya okuryazarligi becerisini etkin bir
sekilde kullanmiglar, sorumluluk bilinciyle hareket etmislerdir. Grup iiyeleri
sorumluluklariin farkinda olmuslar, grubunun basarisi igin ¢abalamislar, olumlu
olumsuz davraniglarinin sonucunu iistlenmislerdir. Sonugta 6grencilerin sorumluluk
duygusunu hissettikleri, verilen gorevleri zamaninda yapmaya c¢alistiklari, sinif igi
etkinliklerde rol almakta istekli davrandiklar1 ve Ogrencilerde sorumluluk
duygusunun gelistigi goriilmiistiir.

“Miizik dursun sen soyle”:Bu oyun, dgrencilerin is boliimiiyle birlikte Gistiine diisen
rolleri ve vazifeleri yerine getirdikleri bir oyun olmustur. Oyun sayesinde dgrenciler
kurumlarin sorumluluklari, smnif igindeki sorumluluklar1 hakkinda bilgi sahibi
olmuglar ve sorumluluk bilinciyle hareket etmislerdir. Grup iiyeleri
sorumluluklarinin farkinda olmuslar, grubunun basaris1 icin c¢abalamiglardir.
Ogrenciler, olumlu olumsuz davranislarinin sonucunu {istlenmisler, sorumluluk
duygusunu hissetmisler, verilen gorevleri zamaninda yapmaya c¢alismiglar, sinif ici
etkinliklerde rol almakta istekli davranmiglardir. Ayrica Ogrencilerin verilen
gorevleri yapamadiginda tiziildiikleri, sonraki gérevlerde daha ¢ok ¢abalayacaklarini
belirttikleri tespit edilmistir. Sonugta Ogrencilerin tamaminin siif igi etkinligine
katilim gosterdikleri ve 6grencilerde sorumluluk duygusunun gelistigi gortilmiistiir.
“Cember donsiin”’: Bu oyun, 6grencilerin is bolimiiyle birlikte iistiine diisen rolleri
ve vazifeleri yerine getirdikleri bir oyun olmustur. Oyun sayesinde 6grenciler keseyi
dagitma, dogru ismi se¢me gibi bireysel sorumluluklar1 yerine getirmisler.
Ogrenciler, sorumluluk bilinciyle hareket etmisler, grup iiyeleri sorumluluklarinin
farkinda olmuslar ve grubunun basaris1 i¢in ¢abalamislardir. Ogrenciler, olumlu
olumsuz davraniglarinin sonucunu iistlenmisler, sorumluluk duygusunu hissetmisler
ve Vverilen gorevleri zamaninda yapmaya ¢aligmislardir. Ayrica 6grencilerin sinif i¢i
etkinliklerde rol almakta istekli davrandiklari, verilen gorevleri yapamadiginda
iiztildiikleri ve sonraki gorevlerde daha cok cabalayacaklarimi belirttikleri tespit
edilmistir.

“Yasayan eller”’: Bu oyun, 6grencilerin 1§ boliimiiyle birlikte {istline diisen rolleri ve

vazifeleri yerine getirdikleri bir oyun olmustur. Ogrenciler, sorumluluk bilinciyle
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hareket etmigler, grup lyeleri sorumluluklarinin farkinda olmuslar ve grubunun
basaris1 i¢in ¢abalamuslardir. Ogrenciler, olumlu olumsuz davranislarinin sonucunu
istlenmigler, sorumluluk duygusunu hissetmisler ve verilen gorevleri zamaninda
yapmaya ¢alismislardir. Grup liderleri duyduklarini en kisa siirede yaziya gecirme
vazifesi i¢in yogun c¢aba gostermisler ve bazi ogrenciler ilk adim atmanin
sorumlulugunu tasima giidiisiiyle hareket etmislerdir. Ayrica 6grencilerin sinif igi
etkinliklerde rol almakta istekli davrandiklari, verilen gorevleri yapamadiginda
iiziildiikleri ve sonraki gorevlerde daha ¢ok cabalayacaklarini belirttikleri tespit
edilmisgtir.

“Kumanda sensin”: Bu oyun, 6grencilerin is boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolleri
ve vazifeleri yerine getirdikleri bir oyun olmustur. Oyun sayesinde Ogrenciler
verilen sorumluluklart yerine getirmeye calismislar, hakim, savci, avukat, katip,
miibasir, gazeteci gibi mesleklerin sorumluluklarini 6grenmisler ve uygulamiglardir.
Ogrenciler kendi gabalariyla etkinlik tasarlamis ve uygulamuglardir. Ogrenciler,
sorumluluk bilinciyle hareket etmisler, grup iyeleri sorumluluklarmin farkinda
olmuslar ve grubunun basaris1 igin cabalamislardir. Ogrenciler, olumlu olumsuz
davranislarinin sonucunu {stlenmisler, sorumluluk duygusunu hissetmisler ve
verilen gorevleri zamaninda yapmaya calismislardir. Bazi 6grenciler ilk adim
atmanin sorumlulugunu tagima giidiisiiyle hareket etmislerdir. Ayrica 6grencilerin
smif i¢i etkinliklerde rol almakta istekli davrandiklari,  verilen gorevleri
yapamadiginda Tziildiikleri ve sonraki gorevlerde daha c¢ok cabalayacaklarini
belirttikleri tespit edilmistir.

“Aman patlamasin”’:Bu oyun, 6grencilerin i boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolleri
ve vazifeleri yerine getirdikleri bir oyun olmustur. Ogrenciler kendi ¢abalariyla
etkinlik tasarlamis ve uygulamislardir. Ogrenciler, sorumluluk bilinciyle hareket
etmisler, grup tiyeleri sorumluluklarinin farkinda olmuslar ve grubunun basarisi igin
cabalamuslardir. Ogrenciler, olumlu olumsuz davramslarinin sonucunu iistlenmisler,
sorumluluk duygusunu hissetmisler ve verilen gorevleri zamaninda yapmaya
caligmiglardir. Grup liderleri duyduklarin1 en kisa siirede yaziya gecirme vazifesi
icin yogun ¢aba gostermisler ve bazi 6grenciler ilk adim atmanin sorumlulugunu
tagima gilidiisiiyle hareket etmislerdir. Ayrica 6grencilerin smif i¢i etkinliklerde rol
almakta istekli davrandiklari, verilen gorevleri yapamadiginda iiziildiikleri ve

sonraki gorevlerde daha ¢ok ¢abalayacaklarini belirttikleri tespit edilmistir.
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“A¢ kapryr bezirgan basi”:Bu oyun, 6grencilerin ig boliimiiyle birlikte {istiine diisen
rolleri ve vazifeleri yerine getirdikleri bir oyun olmustur. Ogrenciler, sorumluluk
bilinciyle hareket etmisler, grup iiyeleri sorumluluklarinin farkinda olmuslar ve
grubunun basarisi i¢in ¢abalamislardir. Ogrenciler, olumlu olumsuz davranislarmin
sonucunu istlenmisler, sorumluluk duygusunu hissetmisler ve verilen gorevleri
zamaninda yapmaya calismislardir. Ayrica 6grencilerin smif i¢i etkinliklerde rol
almakta istekli davrandiklari, verilen gorevleri yapamadiginda tziildikleri ve
sonraki gorevlerde daha ¢ok cabalayacaklarini belirttikleri tespit edilmistir.
Ogrenciler halat cekme kisminda grubun basaris1 igin fedakarlik yapmaktan
¢cekinmemislerdir.

“Deve ciice”: Bu oyun, 0grencilerin i boliimiiyle birlikte {istiine diisen rolleri ve
vazifeleri yerine getirdikleri bir oyun olmustur. Ogrenciler, sorumluluk bilinciyle
hareket etmigler, grup lyeleri sorumluluklarinin farkinda olmuslar ve grubunun
basarist icin ¢abalamuslardir. Ogrenciler, olumlu olumsuz davranislarinin sonucunu
istlenmisler, sorumluluk duygusunu hissetmisler ve verilen gorevleri zamaninda
yapmaya caligsmislardir.

“Cevir kalemi”: Bu oyun, 6grencilerin is boliimiiyle birlikte {istliine diisen rolleri ve
vazifeleri yerine getirdikleri bir oyun olmustur. Ogrenciler, sorumluluk bilinciyle
hareket etmisler, grup tyeleri sorumluluklarinin farkinda olmuslar ve grubunun
basaris1 icin ¢abalamuslardir. Ogrenciler, olumlu olumsuz davranislarinin sonucunu
iistlenmisler, sorumluluk duygusunu hissetmisler ve verilen gorevleri zamaninda

yapmaya caligsmislardir.

4.4.2. Arastirmaya katilan 6grencilerin iiriin dosyalarindan sorumluluk degerini
gelistirmeye yonelik uygulamalara iliskin elde edilen bulgular

Uriin dosyasi, egitsel oyunlarin yogunlastirildig: bir 6gretimle sosyal bilgiler dersinde yer
alan sorumluluk degerinin gelistirilmesinde destek amach okul disi etkinligi olarak
diisiiniilmistlir. Bu dogrultuda 4 etkinlik tasarlanmistir. Etkinliklerin ham 6rnekleri EK

4’te sunulmustur.

Uriin dosyasia etkinlikler tasarlanirken &grencilerin seviyesi, yapilandirmaci egitimin
ongordiigii 6grenme alanlarindaki kazanimlara uygunlugu, egitsel oyunlar1 destekleyici
olmalar1 dikkate alimmistir. Egitsel oyunlarla, dolayli olarak eyleme yonelik deger

gelisimini saglama, iiriin dosyasiyla birlikte dogrudan sdylem ifadeleri ve biligsel alana
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yonelik deger gelisimi amaglanmigtir. Sorumluluk degerini dogrudan gelistirmeye yonelik

iiriin dosyasindaki etkinlikler sunlardir:

e “Karikatiirist” etkinliginde, Ogrencilerden sorumlulukla ilgili  karikatiiri
yorumlamalar1 ve sorumlulukla ilgili bir karikatiir ¢izmeleri istenilmistir. Karikatiir
yorumlamayla elde edilen veriler igerik analizle, Karikatiir ¢izimlerinden elde edilen
veriler ise betimsel analiz teknigiyle ¢oziimlenmistir. icerik analizi sonucu elde
edilen bulgular Tablo 25°de, karikatiir ¢izimleri ise Gorsel 6, Gorsel 7, Gorsel 8,

Gorsel 9, Gorsel 10 ve Gorsel 11°de sunulmustur.

Tablo 25.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Karikatiirist” Etkinligindeki Karikatiirleri Yorumlamalarindan
Elde Edilen Bulgular
Temalar f f Kodlar f
Sorumsuzluk  tembel  insan
ozelliklerindendir
Kurallarin canlilara gore
Tanimlama 9 degisimi
Sorumsuzlugun kaynagi
6 Kurallar herkes i¢indir
Sorumluluklarda hassasiyet
3 Karsilastirmali sorumluluk
Sorumsuzluk
Ornekleme 13 10 Sorumsuzlugun baskalarina
etkisi
Sorumsuzlugun getirdikleri
7 Trafik kurallarina uymayanlari
Uygulama 17 hali
10 Kurallara uyulmal
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Tablo 25 incelendiginde‘”’karikatiirist” etkinligi dogrultusunda elde edilen bulgularin
tanimlama, Ornekleme ve uygulama olmak {zere ii¢ tema altinda toplanildig:

goriilmektedir. Bu ti¢ degerlendirme 6l¢iitiiniin altinda da belirli temalar belirlenmistir.

Tanimlama degerlendirme olgiitii bulgularina gore; sorumsuzluk tembel insan 6zelligidir
(f:1), kurallarin canlilara gore degisimi (f:2), sorumsuzlugun kaynag (f:1), kurallar herkes
icindir (f:4), sorumluluklarda hassasiyet (f:1) ve karsilastirmali sorumluluk (f:3) olmak
lizere alt1 tema belirlenmistir (Tablo 25).Ogrenci agiklamalar1 bu temalar dogrultusunda

kaydedilmistir.

Ormekleme degerlendirme olciitii bulgularina gére; sorumsuzluk (f:8), sorumsuzlugun
baskalarma etkisi (f:1) ve sorumsuzlugun getirdikleri (f:1) olmak iizere bes cesit tema

tespit edilmistir (Tablo 25).
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Uygulama degerlendirme o6lgiitii bulgularina gore; kurallara uyulmali (f:10) ve trafik
kurallarina uymayanlarin hali (f:7) olmak iizere iki ¢esit temanin varligi goriilmiistiir
(Tablo 25). Diger yandan, tanimlama degerlendirme Olgiitiine yonelik 9, Ornekleme
degerlendirme olgiitiine yonelik 13 ve uygulama degerlendirme Olgiitiine iliskin 17 6rnek

verildigi goriilmiistiir (Tablo 25).

Tablo 25°de ifade edilen sorumluluk degerine iliskin “karikatiirist” etkinliginde sunulan

orneklerden bazilar1 Diyalog 11°de gosterilmistir:

KEU: “... obiir inek ¢ok sorumsuz kural nedir bilmeyen bir inek sinirli ve saygisiz
bir inek.”
KMNY: “Ashinda burada sorumsuz olan inekler degil, ineklerin sahipleri. Ciinkii
adam sokaga salmis hayvancagizlari.”
KINA: “Kurallar herkes icin gegerliligi vardir. Kisiden kigiye degismez .’
EAT: “Diinyanin daha yasanilir ve daha adil olabilmesi icin bazi kurallar vardir.
Insanlar kuralar noktasinda hassas olmalidir.”
EMSU: “Ben bir inegin sorumsuz oldugu diger ineginde sorumluluk sahibi
oldugunu diisiiniiyorum.”
KRNE: “Kurallari ¢igniyorlar ve sorumsuz davraniyorlar.”
ECG: * Sorumsuzlugun kotii bir sey oldugunu anladim.”
EHB: “Sorumsuzluk bide hem kendi hayatlarint bosa saydilar hem de baskalarin
riske atryor 6liim !!! Acisindan.”
KNO: “Bazi insanlar trafik kurallarina uymaz ve bu durum ¢ok ¢esitli sebeplere
neden olur. Oliim, kaza, sakatlik gibi.”
KBSB: “Kurallar: ciddiye almayanlar baska insanlara zarar verir, sosyal hayati
olumsuz etkiler. Herkes iistiine diigseni yapmasi lazim .”
KHB: “Kurallara uwymuyorlar uymalar: lazim boyle olursa eger olumsuz bir
davrams olur ve de arabalarin ge¢gmemesini énler.”

Diyalog 11.Arastirmaya katilan 6grencilerin “karikatiirist” oyununda sorumlulukla ilgili yaptig

yorumlamalardan alintilar

’

Alintilar degerlendirildiginde, 6grencilerin sorumluluk degerine iligkin verdigi 6rneklerin

cesit ve nitelik bakimindan dikkat ¢ektigi goriilmektedir.

“Karikatiirist” etkinliginde sorulan sorulara verilen cevaplardan elde edilen verilerin
analizi sonucu ortaya ¢ikan degerlendirmelere gore Ogrencilerin sorumluluk degerini
tanimlamaya, Orneklemeye ve uygulamaya iliskin ifadeler sarf ettikleri goriilmiistiir.
Ogrenciler kurallar herkes i¢in gegerlidir, sorumsuzluk, kurallara uyulmali, trafik kurallart
herkes icin gecerlidir, karsilagtirmali sorumluluk agirlikta olmak iizere sorumlulugun farkli
boyutlarina iliskin yazili ifadelerde bulunmuslardir. Elde edilen bulgulardan hareketle

“karikatiirist” etkinliginin 6grencilerde sorumluluk degerini gelistirdigi anlagilmaktadir.
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Gorsel 6.Aragtirmaya katilan KZB kodlu 6grenciye ait karikatiir ¢izimi

Gorsel 6’dan da goriilecegi iizere KZB kodlu 6grenci engellilere ait haklarinin temininde

devlet yetkililerine ait sorumluluklara deginmistir.

Gorsel 7.Arastirmaya katilan KNEA kodlu 6grenciye ait karikatiir ¢izimi

Gorsel 7’den de goriilecegi lizere KNEA kodlu 6grenci evin erkeginin kirayr verme

sorumluluguna deginmistir.

135



Gorsel 8. Arastirmaya katilan KNO kodlu dgrenciye ait karikatiir ¢izimi

Gorsel 8’den de goriilecegi tizere KNO kodlu 6grenci trafik kurallarina deginmistir.
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Gorsel 9.Aragtirmaya katilan KMU kodlu 6grenciye ait karikatiir ¢izimi

Gorsel 9°dan da goriilecegi lizere KMU kodlu 6grenci, dgrencilerin okul sorumluluklar

dahilinde olan 6devlerini zamaninda yapma konusuna deginmistir.
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Gérsel 10.Arastirmaya katilan KINA kodlu 6grenciye ait karikatiir gizimi

Gorsel 10°dan da goriilecegi iizere KINA kodlu &grenci vatandasin engellilere kars:

sorumluluklarina deginmistir.
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Gorsel 11. Arastirmaya katilan KBSB kodlu 6grenciye ait karikatiir ¢izimi

Gorsel 11°den de goriilecegi iizere KBSB kodlu 6grenci biiytliklerin séziiniin dinlenilmesi

gerektigini ve yapilan hatalarin tekrarlanmamasi gerektigine deginmistir.

Okul ders kitaplarinda yer alan “sorumlulugumuz kadar ozgiiriz”  etkinligi
sorumluluk degerini gelistirmek amacli bu ¢alismada iirlin dosyasinda kullanilmistir.
Bu etkinlikte ortaokul 7. smif “Birey ve Toplum” Ogrenme alani kazanimlari
arasinda yer alan diislinceyi agiklama 0zgirliigi, diisiinceyi yayma o6zgiirliigi, 6zel
yasamin gizliligi gibi 6zgirliigiin alt boyutlarina karsilik gelen sorumluluklarin
yazilmasi istenilmistir. “Sorumlulugumuz kadar 6zgiiriiz” etkinliginden elde edilen
veriler betimsel analiz teknigiyle ¢oziimlenmis ve sonucunda ortaya ¢ikan bulgular

Tablo 26’da sunulmustur.

139



Tablo 26.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin “Sorumlulugumuz Kadar Ozgiiriiz” Etkinligindeki Sorulara
Verilen Yanitlardan Elde Edilen Bulgular
Ozgiirliikler Sorumluluklar
Karsimizdakini kirmayacak sekilde diisiincelerimizi
aciklamaliy1z
Hakaret etmeden diisiinceleri aciklamali
Ifadeleriyle kamu diizenine kamu saglig1 ve ahlakina ya da
baskalarin hakkina ve 6zgiirliiklerine zarar vermemeliyiz.
Diisiinceyi aciklama 6zgiirliigii agikca soylemeli ve dikkatli
konusmali
Bagkalarini asagilamamali
Diisiincelerimizi agiklarken baskalarinin hak ve 6zgiirliiklerine
zarar vermemeliyiz
On yargili davranmamali
Karsidakinin duygulartyla oynamamaliyiz
Bir kisiyle ilgili diislinceyi ona sdyleyerek bagka insanlara
yaymaliyiz
Yanlig haber yaymamali
Diisiinceleri baskasina sdylerken dikkat etmeli
Ceza kanunlarinin kurduklar kurallar disindaki diislinceleri
uygun bir yerde istedigimiz gibi agiklayabiliriz
Diisiincelerimizi kaba bir dil kullanmadan agik bir sekilde
herkese yaymali
Birinin paylastig1 bir seyi degistirmeden ya da doniistiirmeden
yaymali
Diisiinceyi yayarken yaydigimizda bazi seylere dikkat
edilmelidir
Bir kisiyle ilgili bir sey 6grendigimizde gidip her yerde
paylagsmamaliy1z.
Ozel hayatimizin ihlali durumunda hukuka basvururum
Her insan kendi 6zel yagaminin gizliliginin yayilmasini
istemez ama basin yayinlari yanlis bir sey olarak su¢ islemis
oluruz.
Bagkalariin hayattaki bilgilerine karismamali
Ozel yasamin gizliligi Bir seyi yasadig1 zaman arkadasina soyledigi zaman arkadasi
gidip baska birine s6yleyemez
Bagkalarin hayatlarina karismamaliyiz
Ozel bir olay oldugunda yaymamaliyiz
Bir seyi yasadig1 zaman arkadasina soyledigi zaman arkadasi
gibi bagka birine séylememeli
Ondan izinsiz fotograf paylasmamaliyiz
Izinsiz hi¢ kimsenin evine giremeyiz

Diislinceyi agiklama 6zgiirligii

Diislinceyi yayma 6zgiirligii

Tablo 26’dan hareketle, Ogrenciler sorumluluk degerinin sadece bir boyutuna takili
kalmayip genis bir ¢ercevede climleler sunmuslardir. Bu etkinlikte 6grencilerde dogrudan
sorumluluk degeri gelistirme amaclanirken dolayli olarak da 6zgiirliik ve farkliliklara saygi
degerini gelistirmeyi amaglari arasma almigtir. Ogrenciler sorumluluk degerini
hissettiklerine dair ciimleler kurmuslar, hukuksal sorumluluklart konu edinen ciimleler

sunmuslar, haklarin savunulmasinda olumlu iletisimin g6z ardi edilmemesi gerektigini
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vurgulayan ciimleler Kurmuslardir. Ayrica diisiincelerini yayarken dikkat edilmesi gereken

durumlari ifade eden ciimleler kurmuslardir. Ogrencilerin verdigi 6zgiirliiklere karsilik

gelen sorumluluklarin igerigi ve kapsamina bakildiginda “sorumlulugumuz kadar 6zgiiriiz”

etkinliginin, sorumluluk degerini gelistirmeye yonelik islevsel bir rol oynadigi

anlasilmaktadir.

Uriin dosyasinin sonlarma dogru oOgrencilerde gelistirilmesi hedeflenen degerleri
kazanma durumunun tespitine yonelik “kiiciik bir tebessiim” etkinligi uygulatilmistir.
Bu etkinlikte gelistirilmesi hedeflenen degerlerin diginda dort deger daha ilave edilerek
kiiciik bir metin hazirlanmistir. Bu metnin her bir climlesi bir degere karsilik
gelmektedir. Metnin altina anlam ¢6ziimleme tablosu koyulmus ve bu tabloda
climlelerin hangi degere karsilik geldiginin belirtilmesi istenilmistir. Bu etkinlikle
karmagik bir sablonda &grencilerin degerleri ayirt etmesini saglamak amaglanmistir.
Elde edilen verilerin aritmetik ortalamasi alinmis ve bulgular Tablo 20’de gosterilmistir.
Tablo 20’e gore, sinifin aritmetik ortalamasinin 79 puan oldugu, 6 kisi tiim degerleri
dogru buldugu, 3 kisinin ise degerlerin sadece yarisini bulabildigi goriilmektedir. Buna
gore, siifin genelinin degerleri ayirt edebildigi ve kiyaslayabildigi soylenebilir.

Uriin dosyasinin son etkinligi “benim diinyam benim hikdyem” adli etkinliktir. Bu
etkinlikte 6grencilerden belirlenen kurallar ¢er¢evesinde, daha 6zgiir ve daha mutlu bir
diinyada yasama konulu bir senaryo yazmalar istenilmistir. Elde edilen veriler betimsel
analizle ¢oziimlenmistir. Ozgiirliik degerini igeren senaryolarin almtilart Metin 5, Metin

6 ve Metin 7’de sunulmustur:
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Metin 5. Arastirmaya katilan KMU kodlu 6grencinin benim diinyam benim hikdyem
etkinligine ait senaryosu

KMU’ya ait senaryo irdelendiginde; bu 6grencinin astronot olmayr diisiindiigii ve bu

hedefe ulasma noktasinda iistline diisen vazifeleri belirtmistir (Metin 5).
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Metin 6.Arastirmaya katilan KNO kodlu 6grencinin benim diinyam benim hikdyem
etkinligine ait senaryosu

KNO’ya ait senaryo irdelendiginde; modern diinyaya gecisi hayal etmistir. (Metin 6).
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Metin 7.Arastirmaya katilan KNC kodlu 6grencinin benim diinyam benim hikdyem
etkinligine ait senaryosu

KNC’ye ait senaryo irdelendiginde; elindeki sihirli degnegi kullanarak mutlu ve huzurlu

bir yagsam hayal etmistir.

4.5. Eylem arastirmasi siirecini degerlendirmeye yonelik katilimcilarin goriislerinden
elde edilen bulgular

Arastirma kapsaminda uygulama siirecini degerlendirmeye yonelik olarak katilimcilarin
goriiglerinin belirlenmesi amaciyla ¢esitli ¢alismalar gergeklestirilmistir. Bu dogrultuda

ogrencilere her ders sonrasi 6z degerlendirme formu uygulattirilmis ve uygulamanin
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sonunda 14 G&grenciyle goriismeler yapilmistir. Sosyal bilgiler dgretmeniyle de eylem
slirecinden sonra arastirmanin Ogrencilere katkilarinin tespiti yoniinden goriismeler
yapilmis ve egitsel oyunlar1 degerlendirme anketi uygulattirilmistir. Arastirmaci da her
ders sonrasi siirecte goézlemlediklerini yaziya dokmiis, eylem siireciyle ilgili goriislerini
eylem siirecinde aldig1 notlarda belirtmistir. Elde edilen verilerin analizi ile katilimcilarin
eylem arastirmasi siireci hakkindaki goriislerine iliskin bulgular elde edilmistir. Bu
bulgular 6grenci goriisleri, 6gretmen goriisleri ve arastirmaci goriisleri olmak iizere {i¢

baslik altinda sunulmustur.

45.1. Eylem arastirmasi siirecini degerlendirmeye yonelik 6grenci goriislerinden
elde edilen bulgular

45.1.1. Oz degerlendirme formlar1 dogrultusunda eylem siirecini
degerlendirmeye yonelik 6grenci goriislerinden elde edilen bulgular

Eylem arastirmasi siiresince her etkinlik sonrasi uygulatilan 6z degerlendirme formundan
elde edilen veriler icerik analizi ile ¢éziimlenmis ve egitsel oyunlarla yogunlastirilmis
Ogretime gore diizenlenen farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliik degerlerinin gelisimi

dort ana tema altinda toplanmistir. Bu bulgular Tablo 27°de sunulmustur.

Tablo 27.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Oz Degerlendirme Formlart Dogrultusunda Eylem Siirecine
Yonelik Goriisleri

Temalar f Kodlar
Oyunlarin kolay yonii
Destek
Oyunlara olan memnuniyet
Oyunlarin katkist
Sunma
Farkina varma
Farklilik 6zeldir
Belirtme
Belirtme
Ozgiirliik 9 Haklar

Kavramlar

Belirtme

Sorumluluk 7
Kurallara uyma

Egitsel oyunlarin islevleri 5

Farkliliklara saygi 8

P ONEFE O WERERNNEERPREDNNT

Tablo 27 incelendiginde 6z degerlendirme formu dogrultusunda 6grenci goriislerinden elde
edilen bulgularin egitsel oyunlar, farkliliklara saygi, 6zglirliik ve sorumluluk olmak {izere

dort tema altinda toplanildigi goriilmektedir. Bunlardan egitsel oyunlar temasina dair
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kodlamalar oyunlarin kolay yonii (f:2), destek (f:1), oyunlara olan memnuniyet (f:1) ve
oyunlarin katkist (f:1)olarak belirlenmistir. (Tablo 27).Farkliliklara saygi temasma dair
kodlamalar sunma (f:2), farkina varma (f:2), farkliik 6zeldir (f:1) ve belirtme (f:3);
Ozgiirlik temasina dair ise belirtme (f:6), haklar (f:1) ve kavramlar (f:1) kodlamalar tespit
edilmistir (Tablo 27).Sorumluluk temasina dair bulgulardan ise belirtme (f:6), ve kurallara
uyma (f:1) kodlamalari yapilmistir.Diger yandan egitsel oyunlarin islevleri temasina
yonelik 5, farkliliklara saygi degeri temasina yonelik 8, sorumluluk degeri temasina

yonelik 7 ve ozgiirliik degerine yonelik toplamda 9 6rnek verildigi goriilmistiir (Tablo 27).

Tablo 27°de ifade edilen egitsel oyunlarin islevlerine iliskin 6z degerlendirme formundan

ornekler soyledir:

EMSU: “egitsel oyunlart iyi yaptim Ciinkii oyunlar benim icin kolaydi.”
EMSU: “Sadece oyun oynarken hocaya ihtiyacim oldu.”

KMT: “hocamiz bize ¢ok giizel ve eglenceli anlatiyor.”

KMNY: “oyunlar sayesinde hayatta insanlari nasil anlayacagimi anladim.’

’

Tablo 27°de ifade edilen farkliliklara saygi degerine iliskin 6z degerlendirme
formundan 6rnekler soyledir:

EHY: “Farklara saygiyt oynadim o yiizden zorlanmadim.”

EHY: “Kendimi farklihiklara saygida gelistirmeliyim.”

KRNE: “Farkiilikla saygiyt daha iyi ornek vermeyi ogrendim.”

EHY: “Insanlar arkadaslar: farkl olan bir 6zel insandir.”

ECG: “Konugma engelli olan kisilerin ne zorluklar yasadigini anladim.”

Tablo 27°de ifade edilen sorumluluk degerine iliskin 6z degerlendirme formundan

ornekler soyledir:

EDS: “ne kadar sorumluluk sahibi oldugumu... kurallara uymayi 6grendim.’
Diyalog 12. Arastirmaya katilan Ogrencilerin egitsel oyunlarin iglevleri, farkliliklara saygi ve
sorumluluk degerleri iliskin 6z degerlendirme formlarina verdikleri cevaplardan ornekler

’

Oz degerlendirme formlarindan elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan
degerlendirmelere gore eylem planlarinin  uygulanmasinin  ardindan 6grencilerde
hedeflenen degerlerin gelistigi ve hedeflenen degerlere yonelik verdikleri 6rneklerin yeterli
ve amaca uygun oldugu sOylenebilir. Tablo 27°deki bulgulara gore, 6grenme siirecinde
kullanilan yontemin islevsel oldugu ve 6gretimi kolaylastirdig: anlagilmaktadir. Yine elde
edilen bulgulara gore, farkliliklara saygi, Ozglrlik ve sorumluluk degerlerinin alt
diizeylerine iliskin eylem ifadelerinin sarf edildigi tespit edilmistir. Ayrica hissetme ve
davranimda bulunma gibi duyussal alanlara yonelik ifadelere de yer verdikleri

anlasilmaktadir.
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4.5.1.2.0grencilerle yapilan goriismeler dogrultusunda eylem siirecini
degerlendirmeye yonelik 6grenci goriislerinden elde edilen bulgular

Aragtirma sonunda 14 6grenciyle yapilan goriismelerden elde edilen veriler icerik analizi
ile c¢oziimlenmis ve egitsel oyunlarla yogunlastirilmis Ogretime gore diizenlenen
farkliliklara saygi, sorumluluk ve ozgiirliik degerlerinin gelisimi egitsel oyunlar,
gelistirilmesi hedeflenen degerler, Oneriler ve {iriin dosyasi olmak iizere dort ana tema
altinda toplanmistir. Egitsel oyunlarla ilgili temanin bulgular1 Tablo 28’de, iiriin dosyasiyla
ilgili temanin bulgular1 Tablo 29°da, gelistirilmesi hedeflenen degerlerle ilgili temanin

bulgulart Tablo 30°da ve Onerilerle ilgili temanin bulgular1 Tablo 31°de sunulmustur.

Tablo 28.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Goriismeler Dogrultusunda Egitsel Oyunlar Temasina Yonelik
Goriisleri

Temalar f Kodlar
Olumlu fikir edinme
Hoslanmak - sevmek - begenmek
Zevk verme
Oyun sayesinde dersi sevme
Eglenerek 6grenme- eglenceli etkinlik

Gorevleri yerine getirme

Kaybetmeyi 6grenme

Bilissel kazanim

Daha giizel 6grenme
Egitsel oyunlar 58 Oyunu tiim derslerde goérme istegi

Katilima istekli olma

flgi duyma

Sosyallesmesini saglama

Duygu gelisimi

Bakis acgis1 olusturma

Yol gosterici

Uretken olma

Analiz etme

Deger

NP FRPPFPFPNOWWSNPEWORFRPEOOPPDPE|—

Tablo 28 incelendiginde; olumlu fikir edinme (f:1), hoslanmak - sevmek — begenmek (f:4),
zevk verme (f:4), oyun sayesinde dersi sevme (f:8), eglenerek 6grenme- eglenceli etkinlik
(f:9), gorevleri yerine getirme (f:1), kaybetmeyi 6grenme (f:1), biligsel kazanim (f:5), daha
giizel 6grenme (f:3), oyunu tiim derslerde gorme istegi (f:1), katihm gosterme (f:7), ilgi
duyma(f:3), sosyallesmesini saglama (f:3), duygu gelisimi (f:2), bakis agis1 olusturma
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(f:1), deger (f:2), analiz etme (f:1) ve iiretken olma (f:1) olmak iizere egitsel oyunlara

iliskin on dokuz kodlamanin belirlendigi goriillmektedir.

Tablo 28’de ifade edilen egitsel oyunlara iliskin goriismelerden ornekler (Diyalog 13)
sOyledir:

KSDE: “Oynanilan oyunlar hakkinda ¢ok olumlu fikirlere sahip oldum hem de ¢ok
hoslandim.”
KNC: “Cok begendim.”
KBSB: “sosyal bilgiler dersinin gelmesini sabirsizlikla bekliyordum.’
KINA: “Ben sosyal dersini artik eskisinden daha ¢ok seviyorum.”
KNEA: “Ilk defa sosyal dersinde bu kadar eglendim.”
“artik sosyal bilgiler denilince okulda oynadigimiz oyunlar aklima geliyor ve ¢ok
mutlu oluyorum” (026- KNO).
KNEA: “6gretmenimizin yaptigi oyunlar hem eglenceli hem de bilgilendiriciydi”
EMSU: “cok eglenceliydi iistiime diisen gorevleri yerine getirmeye ¢alistim.”’
KRNE: “katildigim oyunlarin bazilarimi kaybettim ama oyle de c¢ok giizel bir
tniteydi.”
KSB: “bazi oyunlar sayesinde bir¢cok konu hakkinda yeni bilgiler edindim ve de
sosyal bilgiler dersine daha ¢ok ilgi duydum.”
KNB: “konulart daha iyi kavradim.”
EHB: “Keske her zaman oyun oynasak Mesut hoca'min girdigi dersler ayri bir
giizel.”
ECG: “oynanmilan oyunlar benim sosyal tarafinun gelismesini sagladi.’
KNC: Sosyal hayatta bize yararli olacak konular: oyun oynayarak égretmenimiz bu
bilinci daha da yerlestirdi.”
ECG: “onceden engelli bir insan gordiigiimde bir insan gérdiigiimde sanki bizden
degilmis gibi bakiyordum ama onlart rahatsiz ettigimi 6grendim ve ¢ok tiziildiim.”
ECG: “Insanlara kars: bakis acimi degistirdi.”
KNO: “Oyunlar sayesinde arkadagslarimla ilk defa bir seyler yaptim.’
ECG: “bzgiir oldugumuzu ama c¢evremizin ozgiirliigiinii kisitlamayacak sekilde
ozgiir oldugumuzu ogrendim.”

Diyalog 13. Arastirmaya katilan 6grencilerin egitsel oyunlar temasina iliskin goriisme ifadeleri

>

1)

’

Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan
degerlendirmelere gore eylem planinin uygulamasinin ardindan 6grencilerin 6gretimde
kullanilan yonteme karst olumlu tutum gelistirdikleri tespit edilmistir. Yapilan
goriismelerde Ogrencilerin egitsel oyunlarla ilgili yeterli ve amaca uygun Ornekler
verdikleri soOylenebilir. Tablo 28’deki bulgulara gore, 6grenme siirecinde kullanilan
yontemin islevsel oldugu ve 6gretimi kolaylastirdigi goriilmiistiir. Ayrica egitsel oyunlar
sayesinde 6grencilerin eglenerek 6grendikleri, istekli katilim gosterdikleri, sosyal bilgiler

dersinden zevk aldiklar1 ve derse kars1 daha ilgili olduklar anlagilmaktadir.
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Tablo 29.
Arastirmaya Katilan Osrencilerin Goriismeler Dogrultusunda Uriin Dosyast Temasina Yonelik
Ogrenci Goriigleri
Temalar f Kodlar
Diisilindiirmeye sevk etme
Hayatilik ilkesi
Iletisimi giiclendirme
Hoslanmak - sevmek - begenmek
Ilgi gekici olmasi

Toplu 6dev dosyasinin yararlari

Ust diizey biligsel beceri kazanin
Uriin dosyast 21 Eglenerek 6grenme- eglenceli etkinlik

Ik deneyim

Heyecanlandirma

Kendini degerli hissetme

Meslek secimine etki etme

Pekistirme

Sorumluluk sahibi olma

Ogrenmeye yardimci olma

P NP RPRRPRPRPNRRPOWERPRR|—

Tablo 29 incelendiginde; diisiindiirmeye sevk etme (f:1), hayatilik ilkesi (f:1), iletisimi
giiclendirme (f:1), hoslanmak - sevmek — begenmek (f:3), ilgi ¢ekici olmasi (f:3), toplu
O0dev dosyasmin yararlart (f:1), iist diizey biligsel beceri kazanimi (fi1), eglenerek
ogrenme- eglenceli etkinlik (f:2), ilk deneyim (f:1), heyecanlandirma (f:1), kendini degerli
hissetme (f:1), meslek se¢imine etki etme (f:1), pekistirme (f:1), sorumluluk sahibi olma
(f:2) ve o6grenmeye yardimci olma (f:1) olmak iizere on bes iirlin dosyasina iligkin

kodlamalarin belirlendigi goriilmektedir.

Tablo 29°da ifade edilen iiriin dosyalarina iligkin goriismelerden 6rnekler soyledir (Diyalog
14):

»»

KSDE: “iiriin dosyasindaki konular insam diigiindiiren agidandi.
KSDE: “iiriin dosyasindaki her konu hayatta bir kesit gibi geldi bana.”

KSB: “iiriin dosyasimin icindeki etkinlikleri ¢cok begendim hem bilgi vericiydi hem
de eglenceliydi.”

EMSU: “ézgiirliikle ilgili etkinlikler cok degisik oldugu icin ilgilimi ¢ekti .’
EHB: “bu dosyayla édevlier toplandi. Daha ¢ok 6nem verdim odevierime.”
EHB: “resim ¢izdim, senaryo yazdim, sloganlar buldum, sorulara cevap yazdim.
Bir¢ok seyi ayni anda yaptim.”

KSB: “iiriin dosyasimin icindeki etkinlikleri ¢cok begendim hem bilgi vericiydi hem
de eglenceliydi.”

KNC': “iiriin dosyasinda ddevin yamnda ¢ok giizel etkinlikler vardi. Cok giizel ve
isteye isteye odevlerimi bitirdim.”

KSB: “hocamiz sayesinde ilk kez boyle bir aktivite bulundum.”

’
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ECG: “iriin dosyast hazirlamak beni ¢ok heyecanlandirdr ve kendimi ¢ok degerli
hissettim.”
ECG: “gelecekte meslegim i¢in bir doniim noktast yaratti.”
KZB: “bu aktivite sayesinde sorumluluk sahibi oldum.”
KNO: “Uriin dosyasi ilk sorumlulugum oldu ve bundan sonraki édevlerimi nasil
yapabilecegim hakkinda deneyimim oldu.”

Diyalog 14.Arastirmaya katilan 6grencilerin iiriin dosyasi temasina iligkin goriisme ifadeleri

Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan
degerlendirmelere gore eylem planinin uygulamasinin ardindan egitsel oyunlara destek
amaciyla kullanilan iriin dosyasina karsi olumlu fikirler edindikleri tespit edilmistir.
Yapilan goriismelerde 6grencilerin iirlin dosyasiyla ilgili yeterli ve amaca uygun ornekler
verdikleri sdylenebilir. Tablo 29’daki bulgulara gore, egitsel oyunlara destek amagli okul
dis1 etkinligi olarak degerlendirilen iiriin dosyasinin amacini karsiladig: tespit edilmistir.
Uriin dosyastyla birlikte 6grencilerin verdikleri 6grenme alanmi daha ¢ok sevdikleri,
ogrendiklerini pekistirdikleri, sorumluluk sahibi olduklari, daha ¢ok ilgi gosterdikleri,

kendilerini degerli hissettikleri anlagilmaktadir.

Tablo 30.
Arastirmaya Katilan Osrencilerin Goriismeler Dogrultusunda Gelistirilmesi Hedeflenen Degerler
Temasina Yonelik Ogrenci Goriigleri
Temalar f Kodlar
Birden fazla rol alma
Farkl1 tercihe saygi
Farkli irka sayg1
Farkli dine sayg1
Empati kurma
Sorumlu birey
Esit 6zgiirliik
Ozgiirliik tanimi
Haklarin1 6grenme
Uygulamal1 farkliliklara sayg1
Gelistirilmesi 51 Farkliliklara saygida hassasiyet
hedeflenen degerler Kendi gabasiyla tiretme
Hak gaspinda yapilacaklar
Engellilere saygi
Karsi cinse saygi
Sorumluluk kavramini genisletme
Ozgiir olmak gerek
Farkl1 dile saygi
Insan oldugu igin sevme
Farkl1 kiiltiirlere sayg1
Bahane bulmama
Farkliliklar zenginliktir

W NP EFPPFEPNENMNNNMNEPEERPNMNNNR,PRPORRPOGODNR|™
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Tablo 30 incelendiginde; birden fazla rol alma (f:1), farkli tercihe saygi (f:6), farkli irka
saygl (f:6), farkli dine saygi (f:5), empati kurma (f:1), sorumlu birey (f:4), esit 6zgiirliik
(f:5), ozgirlik tanmim (f:1),haklarin1 6grenme (f:1), uygulamali farkliliklara saygi (f:2),
farkliliklara saygida hassasiyet (f:2),kendi c¢abasiyla iiretme (f:1), hak gaspinda
yapilacaklar (f:1),engellilere saygi (f:2), karst cinse saygi (f:2), sorumluluk kavramini
genisletme (f:4), 6zgiir olmak gerek (f:2), farkli dile saygi (f:1), insan oldugu i¢in sevme
(f:1), farkli kiltirlere saygi (f:1), bahane bulmama (f:2) ve farkliliklar zenginliktir
(f:3)olmak iizere yirmi iki gelistirilmesi hedeflenen degerlere iliskin kodlamalarin

belirlendigi goriilmektedir.

Tablo 30°da ifade edilen gelistirilmesi hedeflenen degerlere iligskin goriismelerden 6rnekler

sOyledir (Diyalog 15):

EMS U: “bazen ders anlattik, bazen video cektik, bazen oyun oynadik. Bazen de rol
aldim ¢ok kisa zamanda ¢ok sey ogrendim.”

KSDE: “farkli tercih, din, wrk gibi kisisel olmayan konulara saygi ¢ercevesinde
davranma ve onlarin goziinden bakarak saygiyi anlayabilirsiniz.”

EMSU: “artik daha sorumlu bir insan oldum.”

KSDE: “6zgiirliik her insan icin aymidr ve kendi ozgiirliigii icerisinde yapilan
davranmiglardr.”

KRNE: “ozgiirliiklerimiz ve haklarimiz ve daha bir¢ok sey ogrendim.”

EMSU: “farkhiliklara ilgili video ¢ektik bende oynadim. Farkli insanlara daha ¢ok
saygtr duymam gerektigini ogrendim.”

EHB: “Haklarimin gibi sorumluluklarim var. Karsuiklidir.”

ECG: “Biz insanlar hayvanlar, bitkiler ortak yasam alamina sahibiz ve bu ortak
alanda birlikte yasayabilmemiz igin farkliliklarimiza saygi duymamiz gerekir.”
EMSU: “hoca olmadan video ¢ektik .”

EMSU: “haklarimiz yendiginde mahkemelere sikayet etmeyi égrendim haklarimin
oldugu gibi sorumluluklarimda vardw.”

EHB: ‘“engellilere, konusan arkadaslarima, kizlara, siyah yiizlii insanlara,
konusamayanlara saygi duymaliyim.”

EHB: “sorumlulukiart hep ddev olarak bilirdim. Simdi biiyiidiigiimde askere
gitmenin, anaya bakmanin édevim oldugunu anladim.”

KNO:* Yaptigimiz videoda ve iiriin dosyasi sayesinde oda toplamak disinda bir
sorumluluk sahibi oldum.”

EHB: “Dinim, hayatim, diisiincelerim ne olursa olsun séylemeliyim,
soyleyecegim.”

KNC: “Bana wk, dil, cinsiyet ayriminin giizel bir hareket olmadigimi ve bundan
sonra her konuda tarafsiz ve ayrim yapmaksizin esit bir sekilde davranmada etkili
oldu.”

KSB: “farkli din, farkli wk her ne olursa olsun insanlara saygi gostermem
gerektigini 6grendim.”

KZB: “farkli din, 1rk, gelenek ve kiiltiirlere saygt duymayt ogrendim.”

KNEA: “sorumlulugunda kendi yaptiklarimin iistlenmem gerektiginin farkina
vardim.”
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KNC: “Mesela zamanminda 6dev yapmayr ya da yaptigim hatalart baskalarina
sucunu atmadan tistlenmem gerektigini ogretti .”
KNEA: “Farkliklar insanlari uzaklastirmasi yerine yakinlastiriimasin anladim.”
Diyalog 15.Arastirmaya katilan Ogrencilerin gelistirilmesi hedeflenen degerler temasina iligskin
ifadeleri

Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya g¢ikan
degerlendirmelere gore eylem planlarimin  uygulanmasinin  ardindan 6grencilerde
hedeflenen degerlerin gelistigi ve hedeflenen degerlere yonelik verdikleri 6rneklerin yeterli
ve amaca uygun oldugu sOylenebilir. Tablo 30’daki bulgulara gore, farkliliklara saygi
degerinin alt boyutlarina yonelik 6rnekler verildigi anlagilmaktadir. Sorumsuzluklarina
bahane bulmadiklari, haklarini 6grendikleri, sorumlu bir birey olmasi gerektikleri,

sorumlulugun alanin daha genis oldugunu belirten ifadeler sarf ettikleri anlasilmaktadir.

Tablo 31.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Gériismeler Dogrultusunda Oneriler Temasina Yonelik Ogrenci
Goriisleri

Temalar f Kodlar
Tiim oyunlara katilim gésterme

Tiim konularda - derslerde uygulanmasi
Tiyatroyu 6gretmenin yonetmesi
Oneriler 18 Uriin dosyasinin renkli olmasi
Uriin dosyasinin uzun olmamasi
Anlatim yontemi yerine oyunlar oynanmasi

N B B BP0 N

Konuyla birlikte oyunlar oynanmasi

Tablo 31 incelendiginde; tim oyunlara katilim gosterme (f:7), tim konularda-derslerde
uygulanmasi (f:5), tiyatroyu 6gretmenin yonetmesi (f:1), lirlin dosyasinin renkli olmas (1),
iriin dosyasinin uzun olmamasi (f:1), anlatim yontemi yerine oyunlarin oynanmasi (f:1) ve
konuyla birlikte oyunlarin oynanmasi (f:2) olmak iizere yedi onerilere iligkin kodlamalarin

belirlendigi goriilmektedir.

Tablo 31°de ifade edilen Onerilere iligskin goriismelerden 6rnekler soyledir (Diyalog 16):

ECG: “biz okulda siirekli zaten ders dinliyoruz ve hocanin once ders anlatip sonra

aktivitelere ge¢me siirecine kadar ¢ok stkildim.”

KSBS: “sadece yukaridaki konular degil ornegin kurtulus savaglarim vb. tiim

konularla ilgili yapilabilirdi.”

EMSU: “keske tiim derslerde oyun oynasaydik ¢ok zevkli oluyor.’
Diyalog 16.Arastirmaya katilan 6grencilerin oneriler temasina iligkin ifadeleri

>
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Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan
degerlendirmelere gore eylem planinin uygulamasinin ardindan 6grenciler siiregle ilgili
onerilerde bulunmuslardir. Tablo 31°deki bulgulara gore, 6grencilerin tamaminin katilim
gosterdigi oyunlarin tercih edilmesi ve egitsel oyunlarin tiim Ogrenme alanlarinda

kullanilmas1 gerektigi noktasinda onerilerde bulunulmuslardir.

4.5.2. Eylem siirecini degerlendirmeye yonelik 6gretmen goriislerinden elde edilen
bulgular
Egitsel oyunlarla yogunlagtirilmis 6gretimin farkliliklara saygi, 6zgiirlik ve sorumluluk
degerlerini ne diizeyde gelistirdigine iliskin sosyal bilgiler 6gretmeninin gorislerini almak
icin  ¢esitli  etkinlikler — gergeklestirilmistir. Bu  dogrultuda eylem siirecinin
sonlandirilmasinin  ardindan 6gretmenle goriismeler yapilmis ve egitsel oyunlar
degerlendirme anketi uygulattirilmistir. Gortigmeler ve egitsel oyunlar1 degerlendirme

anketinden elde edilen veriler analiz edilmistir.

4.5.2.1.08retmene uygulatilan egitsel oyunlar1 degerlendirme anketi
dogrultusunda eylem siirecini degerlendirmeye yonelik 6gretmen goriislerinden
elde edilen bulgular

Egitsel oyunlar1 degerlendirmek i¢cin Muhammed Yilmaz’in gelistirdigi ve arastirmacinin
caligmasma gore uyarladigit 20 maddelik “Sosyal Bilgiler Ogretmeni Egitsel Oyun
Degerlendirme Anketi” kullanilmistir. Anket ifadelerinin karsisinda begli Likert tarzinda
“1-Kesinlikle Katiliyorum”, “2-Katulyyorum”, “3-Kararsizim”, “4-Katilmyorum” ve “5-
Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde dereceleme ifadeleri yer almaktadir. Ogretmen sorulara

yonelik sadece bir kutucugu isaretlemistir. Anketle ilgili detaylar Tablo 32’de sunulmustur.
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Tablo 32.
Arastirmaya Katilan Sosyal Bilgiler Ogretmeninin Egitsel Oyunlari Degerlendirme Anketi
Sonuclart

£ & g g
Sorular § g g 5 % § %
£ 2 £ E EE
o X M M MM X M
1 Oyunlarin uygulamasini yeterli buluyorum. *
2 Oyunlarin hazirlanisini yeterli buluyorum. *
3 Oyunlarin smif  yOnetimini  kolaylastirdigim -
diisiiniiyorum.
4 Oyunlarda kullanilan materyalleri yeterli buluyorum. *
5 Oyu.nle.lrda Ogrencilerin eylemleri ve sodylemlerinde
samimi davrandigini diigiiniiyorum.
6 Oyunlarin amacina uygun ve yeterli kalitede oldugunu -
diisiiniiyorum.
7 Oyunlarin  6grencilerin  motivasyonunu artirdigimi
diisiiniiyorum.
8 Q}/l{nlflr Ogrencilerin seviyesine uygun oldugunu -
diisiiniiyorum.
9 Oyunlarin Ogrencilerin dikkatini cektigini
diisiiniiyorum.
10 Ogrencilerin eglenerek oyunlara katildigimi
diisiiniiyorum.
11 Ogrencilerin  oyunlardaki talimatlari uygulamaya
calistiklarini diigtiniiyorum.
12 Oyunlarla 6grencilerin olumlu davranis edindigini
diisiiniiyorum.
13 Oyunlarla 6grencilerin bilgiyi hatirlama siiresinin -
uzadigini disiiniiyorum.
14 Oyunlarin tim Ogrenme alanlarina aktarilmasinin *
faydali olacagini diistiniiyorum.
15 Oyunlarla 6gretimin anlatim yoluyla 6gretimden daha
faydali oldugunu diistiniiyorum.
16 Oyunlarin ~ soyut  kavramlar1  somutlastirdigini -
diisiiniiyorum.
17 Oyunlarin farkliliklara saygi degerini gelistirdigini
diisiiniiyorum.
18 Oyunlarin ~ sorumluluk  degerini  gelistirdigini
diisiiniiyorum.
19 Oyunlarin ozgiirliik degerini gelistirdigini *
diisiiniiyorum.
20 Ogrenme siirecinde oyunlarin daha sik kullanmilmasim

dogru buluyorum.

Tablo 32incelendiginde &gretmenin ankette sinif yonetimiyle ilgili olan madde disinda
diger maddelere katildig1 goriilmektedir. Sinif yonetimiyle ilgili soruya “Katilmiyorum”
secenegini isaretlemistir. Sosyal Bilgiler Ogretmeni anketteki oyunlarin hazirlanismin

yeterli olduguna, Ogrencilerin samimi davrandigina, Ogrencilerin motivasyonunu
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artirdigina, ogrencilerin dikkatini g¢ektigine, dgrencilerin eglenerek oyunlara katildigina,
Ogrencilerin talimatlart uygulamaya c¢alistigina, 6grencilerin olumlu davranislar edindigine,
anlatim yoluyla 6gretimden daha faydali olduguna, Ogrenme siirecinde daha sik
kullanilmast gerektigine, farkliliklara saygi ve sorumluluk degerlerini gelistirdigine
yonelik maddelerde “Kesinlikle Katiliyorum” sikkini igaretledigi goriilmistiir. Oyunlarin
uygulamasini yeterli bulduguna, kullanilan materyallerin yeterli olduguna, amacina uygun
ve yeterli kalitede olduguna, 6grencilerin seviyesine uygun olduguna, bilgiyi hatirlama
siiresinin uzadigma, tim Ogrenme alanlarina aktarilmasinin faydali olacagina, soyut
kavramlar1 somutlastirdigina, 6zgiirlik degerini gelistirdigine yonelik madde basliklarina
“Katiliyorum” cevabini vermistir. Ozetle belirtmek gerekirse eylem arastirmast siirecindeki
egitsel oyunlarla ilgili olarak uygulama 6gretmeninin egitsel oyunlarin planlamasini yeterli
buldugu, hedeflenen degerleri gelistirdigini diislindiigli, sonraki siireclerde de
kullanilmasimin uygun olacagini belirttigi, hatirda kalma siiresini uzattigi ve 6grencilerin

ilgisini daha ¢ok ¢ektigini vurguladig1 anlagilmaktadir.

4.5.2.2.08retmenle yapilan goriismeler dogrultusunda eylem siirecini
degerlendirmeye yonelik 6gretmen goriislerinden elde edilen bulgular

Eylem siirecinin tiim asamalarini gézlemleme firsati bulan sosyal bilgiler 6gretmeninin,
arastirmanin 6grencilere katkisina yonelik goriislerini 6grenmek icin eylem siireci
sonlandirildiktan sonra biri s6z1ii digeri yazili olmak iizere iki goriisme gergeklestirilmistir.
Sozlii gorlismede 1ii¢ tane soru sorulmus ve ifadeleri kisa notlar halinde yaziya

dokiilmiistiir.

[k olarak, “Ogrencilerin farkliliklara saygi degeri yoniinden mevcut durumlarinin tespiti
ve eksiklikleriyle ilgili program 6ncesinde fikrinizi beyan etmistiniz. Eylem siirecinin tim
asamalarinda katilim gdosterip gozlemleme firsati1 elde ettiniz. Sizce bu arastirmayla birlikte
ogrencilerde farkliliklara saygi degerinde gelisim gerceklesmis midir?” sorusu
sorulmustur. Sosyal Bilgiler o6gretmeninin bu soruya cevabi(Diyalog 17) asagida

belirtilmistir:

“Tabii ki de ger¢eklesmistir. Normal miifredattan farkli olarak bir 6grenim siireci
gegirdiler. Programin sonlarina dogru ogrencilerin kendi baslarina farkiiiklara
saygimin alt boyutlarina yénelik bir video hazirlamalar: ve sunmalari gergekten
sevindirici. Videodaki detaylarda ilgi ¢ekici ve memnun ediciydi. EOO’in yiiziinii
boyatmasi, KINA'mn géziinii kapatmasi, KBSB nin isaret diliyle kendini ifade
etmesi ve bunlarin tamamimin KNC’min yénetmesi gibi detaylar bahsetmek
istedigim. Oncesinde en yakin arkadasimn farkh bir fikrine tahammiil edemeyen
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cocuklar “Ben dili” ciimlelerini kurarak arkadaslariyla iletisime ge¢meleri
arastrmamn en biiyiik meyvelerinden biri olarak gériiyorum. Swifta diglaniimig
gibi goziiken ve birbirlerine karsi mesafeli oldugunu diigiindiigiim ogrencilerin
oyunlarda aym grupta olmalart ve istekli olmalart bir diger olumlu doniitiiydii
bence.”
Diyalog 17.Eylem arastirmasina katilan sosyal bilgiler 6gretmeninin arastirma sonrasinda yapilan
goriigmede farkliliklara saygi degerine iliskin goriisleri

Ikinci olarak, “Ogrencilerin 6zgiirliik degeri mevcut durumlarmin tespiti ve eksiklikleriyle
ilgili program oncesinde fikrinizi beyan etmistiniz. Eylem siirecinin tiim asamalarinda
katilim gosterip gozlemleme firsati elde ettiniz. Sizce bu aragtirmayla birlikte 6grencilerde
Ozgirliikk degerinde gelisim gergeklesmis midir?” sorusu sorulmustur. Yanit olarak su

ifadeleri Diyalog 18’de sarf etmistir:

“Yanlis anlamadvysam dogrudan ozgiirliik degerine yonelik oyunlar yoktu. Sanki
biraz dolayli yonden gelistirilmek istenmis gibi geldi bana. Yine gruplarda
ogrencilerin diistincelerini soylemesi, oyunlara katilmak icin ¢ok istekli olmalari,
kendi baslarina karar vermesi 6zgiirliik icin olumlu atilimlar diye diigiiniiyorum.
Bir de son derste égrencilerin  canlandirdigi  bir oyun vardi. Ismini
hatirlayamadim. O oyunda ogrencilerin ozel hayatin gizliligine yonelik hak ihlaline
vurgu yapmalari, hak ihlalinde ne yapmalar: gerektiklerini bilmeleri ve bu noktada
ornek sikdyet dilekcesini yazmalar: ¢ok giizel davranmiglar. Eger kendileri
yazmislarsa. Bunu diisiinmeleri ve uygulamalart bile ¢ok mutlu edici. Bu ortami
sagladiginiz igin hocam tesekkiir etmeyi unutmayayim.”

Diyalog 18. Eylem arastirmasina katilan sosyal bilgiler 6gretmeninin arasgtirma sonrasinda yapilan

goriigmede Ozglirliik degerine iligkin goriisleri

Ugiincii ve son olarak, “Ogrencilerin sorumluluk degeri mevcut durumlarmin tespiti ve
eksiklikleriyle ilgili program oncesinde fikrinizi beyan etmistiniz. Eylem siirecinin tiim
asamalarinda katilim gosterip gozlemleme firsat1 elde ettiniz. Sizce bu arastirmayla birlikte
ogrencilerde sorumluluk degerinde gelisim ger¢eklesmis midir?” sorusu sorulmustur.

Ogretmenin cevabi Diyalog 19°da sunulmustur:

“Oyunlarin genelinde gruba karsi sorumluluk, bireysel sorumluluk vardi. Bence bu
arastirmada en ¢ok gelistirilen deger sorumluluk oldu. Potaya basket sokmalari,
senaryo yazmalari, oyunu canlandwmalar, video ¢ekmeleri, zeka kiipiinii
zamaminda yapma ugraslari, dogru érnek verme ¢abalari, balonunu patlatmamak
icin farkli ornek vermeleri gibi daha sayabilecegim bir¢ok sorumluluk ilgili
davramslar sergilendi. Sorumluluk bilinci anca bu kadar asilamr, daha otesini
diistinemiyorum.”
Diyalog 19. Eylem arastirmasina katilan sosyal Bilgiler 6gretmeninin arastirma sonrasinda yapilan
goriisgmede sorumluluk degerine iliskin goriisleri

Goriisme yapilan Sosyal Bilgiler Ogretmenine gore eylem arastirmasi planinin

uygulamasinin ardindan O6grencilerde farkliliklara saygi ve sorumluluk degerlerinin
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beklenenden daha fazla gelisim gosterdigi, Ozgiirlik degerinin de dolayli yonlerden
gelistirildigi goriilmistiir.
Yazili goriisme olarak, uygulamanin sonunda, Ogretmene gozlemci Ogretmen

degerlendirmesi formu uygulatilmistir. Eylem siireci hakkinda fikirleri ve Onerileri

istenilmistir. Ogretmenin goriisleri Metin 8°de verilmistir.

Osretim Siireci:Dersimizde isledigimiz iletisim ve insan iliskileri konularinin
arastirmact hocamizin planlayp hazirlamis oldugu egitsel oyunlarla desteklenme
siireci olumlu sonuglar vermistir. Ogrenciler anlatim, soru-cevap yontemiyle
ogrenmis oldugu konulari oyunlar icerisinde rol alarak oOgrendiklerini
pekistirmislerdir. Ogrenme siirecinde cocuklarin hazirbulunusluklar: géz oniinde
bulundurularak egitsel 6grencilere bu oyunlarin icerigi ve 6grencilerin alacagi
roller kendilerine séylenmistir. Ogrenciler hazirlikli gelerek egitsel oyunlar
icerisinde hem eglenmis hem de isledigimiz iletisim ve insan iligkileri konularinda
ogrendiklerini tekrar etmis ve pekistirmislerdir. Ogrencilerin égrenmeye daha
istekli olduklar: gozlemlenmis, ogrencileri aktif olarak ogrenme siirecinde daha
basarili olduklar: gozlemlenmigtir.
Oneriler:Ogretim siirecinde egitsel oyunlar oynanirken siumf icerinde giiriiltiiyii
onlemek ve ogrencilerin oyunlart daha iyi takip edilmesi icin sinmif yonetiminin
ogretmenin kontroliinde olmasi gerektigi ve bu konuda hassas davranmast
gerekmektedir.
Osrenciler bazi oyunlarda oynamak istemeyebilir ve oyunlart stkic: bulabilir. Bu
nedenle  secilen  egitsel  oyunlarin  Ogrencilerin ~ yasina,  ilgisine,
hazirbulunusluklarina uygun olmali, ogrencilerin eglendigi, oynamaktan zevk
alacag egitsel oyunlar se¢ilmesi gerekmektedir.

Metin 8.Arastirmaya Katilan Sosyal Bilgiler Ogretmeni ile Eylem Arastirmasi Siireci Sonrasi

Yapilan Yazili Goriigmenin Dékiimii

Ogretmenin yazili goriislerinden eylem planinm uygulamasinmn ardindan egitsel oyunlarla
desteklenmesinin  olumlu sonuglar verdigi, Ogrenilenleri pekistirdigi, Ogrencilerin
eglenerek Ogrendikleri, derste istekli olduklari ve Ogrenme siireclerine daha aktif
katildiklar1 anlagilmigtir. Ogretmen ayrica smif kontroliinde daha hassas olunmasi
gerektigini ve dgrencilerin oynamaktan zevk alacagi oyunlarin tercih edilmesi gerektigini

Oneri olarak sunmustur.

4.5.3. Eylem siirecini degerlendirmeye yonelik arastirmaci 6gretmen goriislerinden
elde edilen bulgular

Bu boliimde egitsel oyunlarla yogunlagtirilmis 6gretimin farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve
sorumluluk degerlerini ne diizeyde gelistirdigini ve eylem siirecinin etkililigini tespit etme

amaciyla aragtirmaci 0gretmenin gorlislerini degerlendirmeye yonelik eylem siirecinde
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almis oldugu notlar incelenmistir. Arastirmaci, uygulama siirecini kapsayan 6 ders saatinde

aldig1 notlar bilgisayar ortamina aktarmistir.

Arastirmaci 6gretmenin eylem arastirmasinin etkililigine yonelik birinci derste aldigi notlar

Metin 9’da sunulmustur:

Osretim siireci: Dersin ilk béliimiinde oyunlarin ve iiriin dosyasinin tanitimi
yapildr ve grencilerin akillarinda kalan sorular cevaplandi. Uriin dosyasimin ilk
dokiimant olan 6n test anketi dolduruldu. Sonrasinda ise ilk oyunumuz olan deger
potast oynandi. On test anketiyle 6grencilerin ii¢ degerle ilgili bilgi birikimleri
teorik olarak 6lciildii. Sonrasinda ise deger potasi oyunuyla da 6grencilerin ii¢
degerle ilgili bilgi birikimleri uygulamali bir sekilde gozlemlendi. Dersin son 15
dakikasinda ise icerigi olumlu iletisim ve olumsuz iletisim ciimleleri olan deve ciice
oyunu oynand. Iki oyunda da derse katilim en iist seviyedeydi. Ogrencilerin derse
ilgisi ve sosyal bilgiler dersine karsi olumlu tutumlarimin olustugu cok net bir
sekilde gozlemlendi. Diger dersleri de aymi yontemle islemek istediklerini dile
getirdiler. Stmifin mevcudu 30 olmasina ragmen oOgrenim siirecinde kayiplara
karisan 6grenci olmadi ve tiim 6grencilerin odak noktasinin sadece oyunlar oldugu
gozlemlendi. Is birligi icinde bir ekip ruhuyla oyunlari sahiplendikleri goriildii.
Sadece biligsel olarak degil, duyussal ve psiko-motor becerilerinin de gelismekte
oldugu gézlemlendi. Bir grubu sahiplenme, gruptaki sorumluluklarina karsi verdigi
hissel tepki gibi duyussal beceriler; kisa siirede ilk 10 sayiyi bulma ve potaya
basketi isabet ettirme gibi psiko-motor becerileri kapsayan etkinlikler yapildi ve
olumlu déniitler alindl.

Oneriler: Daha genis bir simf ortaminda egitsel oyunlar daha islevsel olabilir.
Ders planlamalarimda egitsel oyunlara ayrilan zamanin artirilmasiyla daha etkili
bir ogretim stireci i¢in ortam hazirlanabilir.

Metin 9. Arastirmaci 6gretmenin eylem arastirmasinin birinci dersine iligkin gozlemleri

Aragtirmacinin birinci dersteki eylemleri gézlemledikten sonra aldigi notlardan bu derste
ogrencilerin derse karsi olumlu tutumlarinin olustugu, katilimin en iist seviyede oldugu,
duyussal ve psiko-motor becerilerin gelistigi belirlenmistir. Diger yandan arastirmaci

ogretmenin bu dersle ilgili daha genis sinif ortaminda egitsel oyunlarin oynatilmas: ve

oyunlara ayrilan zamanin artirilmasi 6nerilerinde bulundugu goriilmiistiir.

Aragtirmaci 6gretmenin eylem arastirmasinin etkililigine yonelik ikinci derste aldiginotlar

Metin 10’da sunulmustur:

Ogretim Siireci: Dersin giris béliimiinde iiriin dosyast kontrolii yapudi. Uriin
dosyasiwyla ilgili sorunlar not alindi. Ilk olarak yasayan eller oyunu oynandi. Bu
oyunda iletisim c¢egitleri (vazily iletisim, sozlii iletisim, beden dili vb.)
uygulamall bir sekilde 6gretildi. Oyunun uzamast ve sorularin ogrenci diizeyinin
uistiinde olmasi derse olan ilgiyi azaltmistir. Bu oyunda sadece 8 kisi oynad.
Swnifin tiimiiniin bu oyunda oynamamasindan dolayr sumf yonetimi ve dgrenci
motivasyonunda istenilen sonug elde edilememistir. Dersin ikinci boliimiinde ise ag
kapiyr bezirgan basi oyunu oynandi. Bu oyunda etkili dinlemenin ozellikleri
uygulamall bir sekilde égretildi. Sumif cogunlugunun oyuna ddahil olmasi oyunu
daha zevkli hale getirdi. Oyunun sonunda iki grup ortaya ¢ikti. Bu iki grup sinifin
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icinde halat ¢ekme oyunu oynadi. Ogrencilerin bu oyuna ilgisi en iist seviyedeydi.
Tiim ogrencilerin aktif oldugu ve bedensel aktivitelerin yogun oldugu oyunlara
ilginin daha ¢ok oldugu gozlemlendi. Gruba aidiyet, sorumluluk hassasiyeti gibi
duyussal beceriler, beden diliyle iletisim kurma, sozlii olarak duydugunu en kisa
stirede yaziya dokme, halatla giictinii ortaya koyma gibi psiko-motor beceriler;
iletisim konusuyla bilissel becerileri kapsayan etkinlikler yapildi. Dersin son
boliimiinde ise tiriin dosyasinda doldurulmasi gereken boliimler anlatild.

Oneriler: Tiim sinifin dahil oldugu ve bedensel aktivitelerin yogun oldugu oyunlar
tercih edilmelidir. Ogrencilerin  hazirbulunusluk seviyelerine gére oyunlar
tasarlanmalidir.  Bilissel olarak oOgrencileri zorlayacak oyunlar o6grenme
alanlarmmin sonlarina dogru oynatilmalidir. Oyunlarin kurallarmm kisa, oz ve
ogrencilerin en kolay sekilde anlayabilecegi dilden anlatilmalidir.

Metin 10. Arastirmaci 6gretmenin eylem aragtirmasinin ikinci dersine iligkin gézlemleri

Arastirmaci 6gretmenin notlarindan ikinci dersteki ilk oyunda kiigiik sorunlarin yasandigi,
ikinci oyunda dgrencilerin eglenerek 6grendigi, tiim 6grencilerin katildigi oyunlara ilginin
daha fazla oldugu, gruba aidiyet ve sorumluluk hassasiyeti gibi duyussal becerilerinin ve
beden diliyle iletisim kurma gibi psiko-motor becerilerinin gelistigi anlasilmustir. ikinci
dersle ilgili olarak arastirmaci Ogretmen tarafindan tim simifin katildigi ve bedensel
aktivitelerin yogun oldugu oyunlarin tercih edilmesi, oyun kurallarinin a¢ik olmasi ve
ogrencilerin seviyelerine gore oyunlarin tercih edilmesi Onerilerinin sunuldugu

goriilmektedir.

Eylem arastirmasinin etkililigine yonelik aragtirmaci 6gretmenin ti¢iincii derste aldiginotlar

Metin 11°de sunulmustur:

Osretim Siireci: Derse olan ilgiyi artirmak icin simifa balonlarla giris yapild..
Uriin dosyalart kontrolii yapildi. Sumf diizeni aman patlamasin oyununa gére
ayarlandi. Aman patlamasin oyununda su ana kadar igledigimiz konularla ilgili
kisa bir ozet gecildi. Oyunun ilk béliimiinde grup liderleri arasinda zekd kiipii
oyunu oynandi. Oyun ig¢inde oyunlarin olmast derse olan ilginin siivekliligini ve
daha dikkatli olmalarin: sagladi. Balonun ipindeki dogru soruyu cevaplayamayan
ogrencilerin, balonlarmmin patlatiimast dersin daha islenebilir hale getirdi.
Balonunu korumaya calisan o6grencilerin gésterdikleri ¢aba goriilmeye degerdi.
Oynadigimiz ikinci oyun ise ¢evir kalemi oyunuydu. Kisa siirede oynanilan ve
ogrencilerin hosuna giden bir oyun oldu. Bu oyunda kitle iletisim araglarinin
zararlart ve yararlart 6gretildi. Bu derste zeka kiipii gibi el ve zihinsel becerileri
gelistirmeye yonelik etkinlikler yapildi. Ozgiirce se¢im yapma, kararlilik, grubu
organize etme, is birligi, sorumluluk hassasiyeti, gruba aidiyet gibi duygusal
becerilerin gelistirmesine yonelik ¢alismalar yapildi. Dersin son béliimiinde ise
tiriin dosyasinda doldurulmast gereken boliimler anlatild:.

Oneriler: Oyun segiminde, kurallarin belirlenmesinde égrencilerin  fikrinin
alinmasi dgrencilerin derse olan ilgisini artirtr. Bdylece daha demokratik bir sinif
yonetimi ve daha eglenceli bir simif ortami insa edilebilir. Tiim 6grencilerin dahil
olamadigr oyunlarda, oyuna dahil olamayan ogrencilere jiiri, taraftar gibi gruba
yonelik sorumluluklar verilebilir. Bu sayede oyunun etkinligi artirilir ve oyuna
ddhil olamayan égrencilerinde derse olan ilgisi kiriimamus olur.

Metin 11. Arastirmaci 6gretmenin eylem arastirmasinin iiglincii dersine iligkin gdzlemleri
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Arastirmaci 6gretmenin notlarindan ti¢lincii dersteki eylemleri gozlemledikten sonra aldig:
notlardan elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya c¢ikan degerlendirmelere gore
ogrencilerinin eglenerek Ogrendigi ve zevkle katildiklarmi belirtmistir. Ozgiirce secim
yapma, kararlilik, grubu organize etme gibi duyussal becerilerinin gelistigi anlagilmistir.
Uciincii  dersle ilgili olarak arastirmaci Ogretmen tarafindan egitsel oyunlarin her
asamasinda Ogrencilerin  katilim  gOstermesi  gerektigi  Oneri olarak  sunuldugu

gorilmektedir.

Arastirmanin etkililigine yonelik aragtirmaci 0gretmenin dordiincii derste aldigi notlar

Metin 12’de sunulmustur.

Ogretim Siireci: Dersin ilk dakikalarinda iiriin dosyasinda doldurulmas: gereken
boliimler kontrol edildi ve eksikliklerin tamamlanmast i¢in uyarilar yapildi. Bu
derste cember donsiin ve en iyi gazeteci biziz oyunlar oynatildi. Ilk olarak cember
donstin oyunu oynandi. Bu oyunda iletisim ve belirlenen degerlerle ilgili
fotograflarin oldugu kartlarin yorumlanmasi istenildi. Bu oyunda sinif ve ¢cember
diye adlandirdigimiz 6 kisilik grubun rekabeti vardir. Bu tatl rekabet dgrencilerin
daha secgici ve daha etkin diisiinmesine yardimct oldu. En iyi gazeteci biziz
Oyununda da ogrencilerin aktif oldugu bir oOgrenim siireci gerceklestirildi.
Belirlenen degerlerle ilgili sinifta en yakin isimlerle eslestirilmesi istenildi.
Belirlenen isimlerin hangi sebeplerden otiirii bu degere yakin olduklarint bir kése
yazisiyla belirtilmesi istenildi. Kose yazisimin sunumu igin gruplardan birer isim
belirlendi. Oyunun sonunda basarili olan dgrenci ve d8renciler odiillendirildi.
Rekabet duygusu, gruba aidiyet, kisa siirede karar verme, adil olma, farkh
diisiincelere saygi duyma gibi duyussal becerilerin kazamilmasi icin etkinlikler
yapildi. Fotograflarin yorumlanmasi, ozgiin bir kose yazist yazma gibi daha iist
seviyede biligsel becerilerin kazandirilmas: igin etkinlikler yapildi. Dersin son
boliimiinde ise tiriin dosyasinda doldurulmasi gereken boliimler anlatild.
Oneriler: Rekabetin ve yarisin oldugu oyunlarda da sumif yonetimi noktasinda daha
hassas  olunmalidir. Ogrenciler secim yaparken veya oyun oynanirken
gruplagmalarin  éniine  gegilmelidir. Oyunlara ayrilan zaman dilimi  iyi
planlanmalidr.

Metin 12. Arastirmaci 6gretmenin eylem arastirmasinin dérdiincii dersine iligskin gézlemleri

Aragtirmaci 6gretmenin notlarindan dordiincli dersteki eylemleri gozlemledikten sonra
aldig1 notlardan elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan degerlendirmelere gore
Ogretim siirecinin farkliligi sayesinde Ogrencinin daha etkin disiindigi, adil olma,
sorumluluk ve farkhiliklara saygi degerinin gelistigi anlasilmistir. Fotograflarin
yorumlanmasi ve 0zgiin bir kose yazis1 yazma gibi iist seviye biligsel beceri kazaniminin
gerceklestirdigi anlagilmistir. Dordiincii dersle ilgili olarak arastirmaci 6gretmen tarafindan
oyun oynarken gruplagsmalarin Oniine gecilmesi gerektigi Oneri olarak sunuldugu

gortilmektedir.
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Arastirmanin etkililigine yonelik arastirmaci 6gretmenin besinci derste aldigi notlar Metin

13’de sunulmustur.

Ogrenim Siireci: Dersin ilk béliimiinde iiriin dosyasinda doldurulmasi gereken
boliimler kontrol edildi ve eksikliklerin tamamlanmasi icin uyarilar yapildi. Bu
derste miizik dursun sen soyle ve deger kiipii oyunu oynandi. Miizik dursun sen
soyle oyununda dagitilan 12 kagida ogrencilerin soru hazirlamalart istenildi.
Sorulart daha once arastirmact 6gretmenin hazirladigi sorularla beraber soru
kutusuna atmalart istenildi. Sorular karigtirildiktan sonra bir kesenin icine
konuldu. Kesenin gezdirilmesi igin bir 6grenci goreviendirildi. Miizik agildiktan
sonra dagitilan toplar elden ele gezdirildi. Miizik durdugunda ise top kimlerin
elinde kaldiysa keseden bir soru ¢ekip dogru cevaplamast i¢in grubundan birine
secti. Ue tur seklinde oyun oynandi. Ogrenciler su ana kadar en ¢ok sevdikleri
oyunun miizik dursun sen séyle oyunu oldugunu belirttiler. Ozellikle miizik
caldiginda top elden ele gezdiginde ogrencilerin mutlulugu ve eglendikleri ¢ok
belli oluyordu. Istisnasiz tiim sinifin severek aktif oldugu bir oyun oldu. Dersin son
boliimlerinde deger kiipii oyunu oynandi. Kartonlarla yapimis ve her bir béliimii
belli bir degere ithaf eden bu kiipiimiiz oyunun sekillendiren ara¢ gerecimiz oldu.
U¢ grup seklinde ve en ¢ok puan toplayamn oyunun galibi olacag: bir formatti. Bu
oyun, programa baslarken égrencilere kazandrilmasi diistiniilen degerlerle ilgili
hazir bulunugluk seviyelerini uygulamali bir sekilde tespit etmek icin oynanan
deger potasi oyununun alternatifiydi. Deger kiipii oyunuyla birlikte ogrencilere
kazandiriimas diisiiniilen degerlerin ne kadarimin kazandirddigi uygulama bir
sekilde tespit edildi. Programin etkililigi noktasinda bir 6l¢iitiimiiz oldu. Dersin son
boliimiinde ise iiriin dosyasinda doldurulmasi gereken boliimler anlatildi. Bir
sonraki derste ise iiriin dosyalarinin toplatilacagi duyuruldu. Uriin dosyasindaki
eksiklerin tamamlanmasi icin uyarilarda bulundu.

Oneriler:  Egitsel — oyunlar  oynatildiginda  yazi  tahtast  kesinlikle
degerlendirilmelidir.  Oyunun  gidisati, oyunlarin  kurallart  anlatilirken,
puanlamalarin yazinu gibi faaliyetlerde yazi tahtasi kullanilmalidir. Arastirmaci
ogretmen, rehberlik ettigi oyunlarda dikkatli davranmaldir. Ogrencileri etkisi
altinda birakmamali, telaslandirmamall, 6zgiir ve rahat bir ortam saglamalidir.

Metin 13. Arastirmaci 6gretmenin eylem arastirmasinin besinci dersine iliskin gézlemleri

Arastirmaci 6gretmenin notlarindan besinci dersteki eylemleri gozlemledikten sonra aldig:
notlardan elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan degerlendirmelere gore
eglenerek Ogrendikleri, gelistirmesi hedeflenen degerlere yonelik ornekler verildigi
anlagilmaktadir. Besinci dersle ilgili olarak arastirmaci 6gretmen tarafindan daha etkin bir
Ogretim i¢in yazi tahtasinin kullanilmasinin tercih edilmesi ve 6grencinin diimende oldugu
oyunlarda oyunun kontroliinde dikkatli davranilmasi gerektigi oOnerilerinin sunuldugu

gorilmektedir.

Arastirmanin etkilili§ine yonelik aragtirmaci 6gretmenin altinci derste aldigi notlar Metin

14’de sunulmustur.

Osgrenme Siireci: Programin son dersiydi. Bu derste kumanda sensin oyunu
oynandi. Kumanda sensin oyunu, lletisim Ozgiirliigii konusunda oynatilacakti.
Ogrencilerin hazir olmamasindan dolay1 son derse sarkti. Ogrenciler, 6zel hayatin
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gizliligini konu edinen bir tiyatroyu canlandirdilar. Tiyatronun senaryosu,
yonetmenligi  ve canlandwrilmast  tamamen  oOgrencilerin  inisiyatifindeydi.
Arastirmact 6gretmen sadece gozlemci olarak oyuna dahil oldu. Kumanda sensin
oyununda égrencilerin zorluk cektigi goriildii. Ozellikle senaryoyu hazirlayan
arkadagin internetten gordiigii érnek tutanagimn dilinin agwrdr. Ogrenciler
kelimeleri telaffuz ederken zorlandiklari gériildii. Sonrasinda ise 6grencilerin
farkhiliklara saygiyla ilgili kendi basina cektikleri video simfa sunuldu. Uriin
dosyalar: toplatildi. Program boyunca en basarili olan 6 ogrenci ddiillendirildi.
Swifi bizimle paylagsan oégretmen arkadasimiza tesekkiir niyetine hediye verildi.
Osrenciler arastirmact 6gretmene tesekkiir mahiyetinde bir plaket sundular. Son
olarak ogrencilerle topla olarak fotograf ¢ekildi.

Oneriler: Ogrencilerin énceligine birakilan konularda kazanimlarin  disina
¢ctkilmamast  uyaridar:  yapiumalidw. Bunu yaparken o6grencilerin  sevki
kirllmamalidir.  Ogrencilerin  hazirladigi  etkinliklerden haberdar olunmalidr.
Hatalar yapildiginda uygun bir dille uyarilmaldr. Etkinlikler, édevier, oyunlar
hazirlanirken 6grencilerin anlayacagi bir dil kullanilmalidir.

Metin 14. Arastirmaci 6gretmenin eylem arastirmasinin altinci dersine iliskin gézlemleri

Arastirmaci 0gretmenin notlarindan altinci dersteki eylemleri gozlemledikten sonra aldig
notlardan elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya ¢ikan degerlendirmelere gore
“kumanda sensin” oyununda &grencilerin zorluk g¢ektigi, farkliliklara saygi ve Ozgiirliik

degerlerine yonelik eylem stirecinde etkinlikler tasarlayip sergiledikleri anlagilmaktadir.

4.6. Genel degerlendirme: Egitsel oyunlarin kullanildig1 eylem arastirmasi siireci
sonunda dgrencilerin gelistirilmesi hedeflenen degerleri kazanma durumlar:

Bu boliimde egitsel oyunlarla yogunlastirilmis 6gretimin 6grencilerin farkliliklara saygi,
sorumluluk ve ozgirliik degerlerinin kazanma durumuyla ilgili elde edilen bulgular

sunulmustur.

Genel olarak eylem planinda gerceklestirilen adimlar Sekil 8’de gdsterilmistir.
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Sekil 8.Eylem arastirmasi eylem plani

Eylem arastirmasinda farkliliklara saygi, sorumluluk ve ozgiirlik degerlerine yonelik

yapilan uygulamalar, ortaya ¢ikan sorunlar ve ¢oziim 6nerileri Sekil 9°da sunulmustur.

163



FARKLILIKLARA

SAYGI DEGERIi

Uygulamalar

On test- son test
anketinin
uygulatilmasi
Ders uygulamasi
Video sunumu
Verilerin
toplanmasi ve
degerlendirilmesi
Sonuglarin
bildirilmesi

Ortaya Cikan
Sorunlar

Tek boyutlu
orneklerin
verilmesi
Olumsuz davranis
sergilemeleri
Bazi oyunlarda
ilginin azalmasi

Uretilen Coziimler

Gerekli sunumlar
yapild.
Ogrencilere
gerekli
Ozgiirliikler ve
sorumluluklar
verildi.

Jiiri, taraftar gibi
vazifeler verildi.

OZGURLUK
DEGERI

Uygulamalar

On test- son test
anketinin
uygulatilmasi
Ders uygulamasi
Canlandirma
Verilerin
toplanmasi ve
degerlendirilmesi
Sonuglarin
bildirilmesi

Ortaya Cikan
Sorunlar

Tek boyutlu
orneklerin
verilmesi
Olumsuz davranis
sergilemeleri
Bazi oyunlarda
ilginin azalmasi

Uretilen Coziimler

Gerekli sunumlar
yapildi.
Ogrencilere
gerekli
Ozgiirlikler ve
sorumluluklar
verildi.

Jiiri, taraftar gibi
vazifeler verildi.

SORUMLULUK
DEGERI

Uygulamalar

On test- son test
anketinin
uygulatilmasi
Ders uygulamasi
Verilerin
toplanmasi
Verilerin
degerlendirilmesi
Sonuglarin
bildirilmesi

Ortaya Cikan
Sorunlar

Tek boyutlu
orneklerin
verilmesi
Olumsuz davranis
sergilemeleri
Bazi oyunlarda
ilginin azalmasi

Uretilen Coziimler

Gerekli sunumlar
yapildi.
Ogrencilere
gerekli
Ozgiirlikler ve
sorumluluklar
verildi.

Jiiri, taraftar gibi
vazifeler verildi.
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Eylem arastirmas1 kapsaminda farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirlik degerlerinin
gelistirilmesine yonelik dokuz ders saatini kapsayan egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir
eylem plani uygulattirilmistir. Bu kapsamda s6z konusu degerlerin 6grenciler tarafindan

sergilenmesi ve farkindaliklarinin artirtlmasi amag¢lanmustir.

Eylem aragtirmasi siireci Oncesinde Ogrencilerim s6z konusu degerlerle ilgili mevcut
durumlarinin tespiti i¢in On test anketi uygulatilmig, 6gretmenle gorlismeler yapilmais, iki
ders saati boyunca gozlemler yapilmis ve “deger potast” oyunu oynatilmistir. Mevcut
durumlar1 6grenildikten sonra etkinlik havuzundan egitsel oyunlar ve lriin dosyasinda
kullanilmak tizere etkinlikler se¢ilmistir. Secilen egitsel oyunlar okul i¢i faaliyeti olarak
degerlendirilirken, iiriin dosyasindaki etkinlikler ise okul dig1 faaliyeti olarak
degerlendirilmistir. Eylem siirecinin sonlarinda 6grenciler canlandirmalar ve video
sunumlart yapmiglardir. Her etkinligin sonunda ogrencilere 6z degerlendirme formu
uygulatilmig ve arastirmaci her ders sonrasi kisa notlar almistir. Eylem siirecindeki tim
sesler kayit altina alinmis ve her hafta dokiimleri yaziya aktarilmistir. Eylem siirecinin
sonunda arastirmanin 6grencilere katkisi ve hedeflenen degerleri kazanma durumunun
Ogrenilmesi yonelik c¢esitli etkinlikler yapilmistir. Bu kapsamda yapilan etkinlikler

sunlardir:

e (Calisma grubuna son test anketi uygulattirilmistir.

e (Calisma grubuyla deger kiipli oyunu oynanmustir.

e Her etkinligin sonunda 6grencilere 6z degerlendirme formu uygulatilmistir.

e Sosyal bilgiler 6gretmeniyle biri yazili olmak iizere iki goriisme yapilmistir.

e Sosyal bilgiler 6gretmenine egitsel oyunlar1 degerlendirme anketi uygulattirilmstir.

e Eylem siireci boyunca arastirmacinin aldig1 notlar analiz edilip degerlendirilmistir.

e Okul dis1 etkinligi ve egitsel oyunlar1 destekleme amaciyla hazirlanan iiriin dosyalari
eylem stireci boyunca uygulatilmis olup uygulamanin sonunda toplatilmis ve gerekli
analizler yapilarak degerlendirilmistir.

e Eylem siireci boyunca yapilan tiim faaliyetler kaydedilmis ve dokiimii yaziya
aktarilmistir.

e 14 dgrenciyle odak goriismeleri yapilmistir.

Son test anketi ve “deger kiipii” oyunundan elde edilen verilerin analizi sonucu ortaya

¢ikan degerlendirmelerin tiim detaylar1 bu boliimde sunulmustur.
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Ogrencilerde farkliliklara saygi degerinin kuramsal diizeyde kazanma durumunun tespiti
noktasinda Ogrencilere son test anketi uygulatilmistir. Ankette farkliliklara saygi degeri
hakkinda ne kadar bilgiye sahip olduklar1 sorulmus olup sorunun altindaki numaralardan
birini segerek farkliliklara saygi degeriyle ilgili son durumlarini belirtmeleri istenilmistir.
Deger diizeyleri 1’den 5’e¢ kadar numaralandirilmistir. Bu numaralar su sekildedir; “1 —
Bilgim yok”, “2 — Cok az bilgim var”, “3 — Kavram olarak bilirim”, “4 - Gilincel hayattan

ornek veririm” ve “5 - Giincel hayatta uygularim”.

On test-son test anketlerinden elde edilen veriler ii¢ yontemle degerlendirilmistir. Ilk
olarak, farkliliklara saygi degerine yonelik uygulanan 6n test-son test anketleri dereceli
puanlama anahtariyla degerlendirilmistir. ikinci olarak, elde edilen veriler IBM SPSS
Statistics 22 programinda analiz edilerek betimsel istatistiklerine (ortalama, medyan,
carpiklik, basiklik, maximum, minimum, standart sapma vs.) ulasilmis, ¢oziimlenmis ve
sonrasinda ise gorsellestirilmistir. Son olarak, on test - son test puanlari arasinda olusan
farkin anlamliligin1 incelemek icin ilk olarak Shapiro — Wilk normal dagilim testi
uygulanmistir. Testin sonucuna gore On test-son test puanlari normal dagilim gostermeyen
anketlere Wilcoxon isaretli siralar testi uygulatilmis olup normal dagilim gosteren

anketlere ise T testi uygulatilmistir.

Farkliliklara saygi degerine yonelik uygulanan 6n test-son test anketlerinin dereceli
puanlama anahtariyla degerlendirilmesi sonucu ortaya c¢ikan puanlamalar Tablo 33’de

gosterilmistir.
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Tablo 33.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Farkliliklara Sayg: Degeri Ile Ilgili Eylem Arastirmasi Oncesi
ve Sonrasi Durumlari

Ogrenci

Kodlar

KET

EMHU
EHY
EMK
EAT
KZO
ESCB
KSDE
KBSB
KRNE
EDS
EMSU
EHB
ESB
ECG
KHB
KNB
KEU
KMT
KINA
KMNY
KMU
KNC
KZB
KNEA
KNO

Eylem Oncesi Eylem Sonrast

O b B WO P W P W W WODNWPPWWWP>DOoOwWw P> PEPEDNDNOOO WO W
o1 o1 01 O O &~ O1 W 01 W W o1 o1 o1 &~ B O1 1 & O1 01 O1 O1 O1 O1 O1

Uygulama sonrasinda 6grencilerde farkliliklara saygi degerini ne diizeyde kazandigina dair
uygulatilan son test anketi dereceli puanlama anahtariyla degerlendirildiginde; 2
ogrencinin kavram olarak bildigini, 5 6grencinin degerle ilgili giincel hayattan Grnekler
verebildigini ve 19 dgrencinin ise bu degeri giinliik hayatta uyguladigini belirtmistir (Tablo
33). Eylem siireci oncesi 4 (%15,38) 6grenci bu degeri giinlik hayatinda uyguladigini
belirtirken arastirmanin sonunda bu say1 19’a (% 73) ¢ikmistir. Farkliliklara saygi degerine
yonelik eylem Oncesinde 6n test anketine verilen yanitlar ve eylem sonrasinda son test

anketine verilen yanitlar karsilastirildiginda 20 G6grencinin eylem sonrasinda daha iist
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seviyedeki maddeleri isaretledigi goriilmektedir. Bu bulgulardan hareketle eylem siirecinin
ogrenciler lizerinde olumlu ve anlamli katkilart oldugu anlagilmaktadir. Eylem siireci
oncesi smifin geneli bu degeri kavram diizeyinde bildigini ifade ederken eylemin siireci

sonrasi sinifin geneli bu degeri giinliik hayatinda sergilediklerini belirtmistir.

On test-son test anketiyle elde edilen veriler SPSS programiyla analiz edildikten sonra

ortaya ¢ikan betimsel istatistikler Tablo 34’de gosterilmistir.

Tablo 34.
Arastirmaya Katllan Osrencilerin Farkliliklara Saygi Degerine Yonelik On Test-Son Test Anketi
Istatistikleri

En En
N  Disik Yiksek Medyan  Carpiklik Basiklik
Deger  Deger

Aritmetik Standart
Ortalama Sapma

ggt 26 100 500 3.00 - 174 281 342 987
fe‘;? 26 300 500 5.00 -1,60 121 4,62 697
Fark 1,20

Tablo 34’de goriildiigli gibi 0grencilerin 6n test puan ortalamasi 3,42, son test puan
ortalamast 4,62 ve aradaki fark ise 1,20’dir. Ortalamalarda olusan farkin anlamliligini
belirlemek i¢in yapilan analizde dagilimin normalligini 6lgmek amaciyla Shapiro — Wilk
normal dagilim testi uygulanmistir. Testin sonuglar1 6n test puanlari i¢in ,009 (p<,05) ve
son test puanlari i¢in ,000 (p<,05) bulunmustur. Bu sonuglara gére On test-son test
puanlarinin normal dagilim sergilemedigi tespit edilmistir. Bu sebepten dolay1 6n test-son
test puanlarinin analizlerinde parametrik olmayan testler kullanilmistir. Farkliliklara saygi
degerine yonelik 6n test-son test puan ortalamalarmin anlamliligini test etmeye iliskin

uygulanan Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglari Tablo 35’de verilmistir:

Tablo 35.
Arastirmaya Kanlan Ogrencilerin Farkliliklara Saygi Degerine Yénelik On Test-Son Test Wilcoxon
Isaretli Stralar Testi Sonuclart

On test- son test N Sira Ortalamast ~ Sira Toplami 0
puanlari

Negatif sira 0 ,00 ,00 4,03 ,000
Pozitif sira 20 10,50 210,00

Esit 6

Tablo 35’den anlasilacag: lizere, 68rencilerin farkliliklara saygi degerine yonelik uygulama
Oncesi ve uygulama sonrasi siralamalar ortalamalar1 arasindaki fark istatistiki olarak p<

,000 diizeyinde anlamli bulunmustur. Hesaplanan test istatistik degeri (z) 4,03’tiir. Sira
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ortalamasi ve sira toplamlar1 dikkate alindiginda, farkliligin uygulama sonrasi lehine
oldugu goriilmektedir. Yani bu sonuglara gore, egitsel oyunlarla yogunlastirilan 6gretimin
ogrencilerde farkliliklara saygi degerini anlamli bir sekilde gelistirdigi soylenebilir. Ayni1
zamanda uygulamayla birlikte farkliliklara saygi degerine yonelik 20 6grencide pozitif

yonde degisimlerin oldugu da tespit edilmistir.

Ogrencilerin farkliliklara saygi degerini kazanma durumlarmni belirleme amacli yapilan
calismalarin pekistirilmesine yonelik 6grenme siirecini  kapsayan pratikleri detest
edilmistir. Bu dogrultuda eylemplaninin son uygulamasi olarak “deger kiipii” oyunu
oynanmistir. Rekabete dayali, galibin oldugu ve ddiillendirildigi bu oyunda giincel
hayattan 6rnek vermeleri istenilmistir. Ug takimin katildig1, 2 tur seklinde oynanan bu
oyunda her takimdan 3 kisi oynamistir. S6z konusu oyunda kiipiin her bir yiizli bir degeri
temsil etmekte, kartondan yapilan kiip sirasiyla masanin istiine atilmakta ve kiipiin hangi
yiizli (degeri) geldiyse temsil edilen degerle ilgili 6rnekler vermeleri istenilmistir. Oyunun

detaylar1 EK 15°te sunulmustur.

Ogrencilerin deger kiipii oyununda farkliliklara sayg1 degeri ile ilgili verdikleri drnekler

Diyalog 20’de asagida sunulmustur:

EMK: “Hangi wrktan, dinden, dilden olursa olsun ona karsi saygili olmaliyiz. Insan
oldugu icin. Sadece insanlara da degil tiim canlilara saygili olmaliyiz. Rengine,
konusmasina gore insanlari ayrmamaliyiz. Kimsenin kimseden tistiinliigii yoktur.”
(d 10 — 22.25).
KET: “Arkadaslarim sorulara cevap verirken saygili olmalyim. Ben de onun
yerinde olabilirim. Arkadasim farkly diigiinse bile kalbini kirmamaliyim. Ben dili
ciimlesiyle kalbini kirmayabilirim.” (d 10 —21.55).
KMNY:”Bilmiyorum.” (d 10 — 24.01).
Diyalog 20. Arastirmaya katilan ogrencilerin deger kiipii oyununda farkliliklara saygi degeriyle
ilgili verdikleri 6rnekler

Deger kiipii oyununda verilen Ornekler, “deger potasi” oyununda verilen Orneklerle
kiyaslandiginda 6grencilerde ciddi gelisimlerin oldugu anlasilmaktadir. Eylem siirecinden
once en biiyiik sorunlardan biri olarak goriilen tek boyutlu 6rnek sunumlarinin yerini daha
kapsamli ve farkli boyutlara hitap eden Orneklerin sunuldugu goriilmektedir.
Degerlendirmeler dogrultusunda, arastirmanin 6grencilerde farkliliklara saygi degerini
gelistirdigi ve degerlerin farkli boyutlarina iligkin giincel hayattan ornekler verildigi
uygulamali bir sekilde tespit edilmistir.

Ogrencilerde 6zgiirliik degerinin kuramsal diizeyde kazanma durumunun tespiti noktasinda

Ogrencilere son test anketi uygulatilmistir. Ankette 6zgiirliik degeri hakkinda ne kadar
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bilgiye sahip olduklari sorulmus olup sorunun altindaki numaralardan birini segerek
Ozgirliikk degeriyle ilgili son durumlarini belirtmeleri istenilmistir. Deger diizeyleri 1’den
5’e kadar numaralandirilmistir. Bu numaralar su sekildedir; “1 — Bilgim yok”, “2 — Cok az
bilgim var”, “3 — Kavram olarak bilirim”, “4 - Giincel hayattan 6rnek veririm” ve “5 -

Glincel hayatta uygularim”.

On test-son test anketlerinden elde edilen veriler ii¢ yontemle degerlendirilmistir. Ik
olarak, ozgiirlik degerine yonelik uygulanan 6n test-son test anketleri dereceli puanlama
anahtariyla degerlendirilmistir. ikinci olarak, elde edilen veriler IBM SPSS Statistics 22
programinda analiz edilerek betimsel istatistiklerine (ortalama, medyan, ¢arpiklik, basiklik,
maximun, minimum, standart sapma vs.) ulasilmis, ¢éziimlenmis ve gorsellestirilmistir.
Ucgiincii olarak, on test - son test puanlar1 arasinda olusan farkin anlamliligin1 incelemek
i¢in ilk olarak Shapiro — Wilk normal dagilim testi uygulanmistir. Testin sonucuna gore 6n
test-son test puanlart normal dagilim gostermeyen anketlere Wilcoxon isaretli siralar testi
uygulatilmis olup normal dagilim gosteren anketlere ise T testi uygulatilmistir. Ozgiirliik
degerine yonelik uygulanan 6n test-son test anketlerinin dereceli puanlama anahtariyla

degerlendirilmesi sonucu ortaya ¢ikan puanlamalar Tablo 36’da gosterilmistir.
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Tablo 36.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Ozgiirliik Degeri Ile Ilgili Eylem Arastirmasi Oncesi ve Sonrasi
Durumlart

%ﬁ?ﬁfﬁ Eylem Oncesi Eylem Sonrasi
KET 2 5
EMHU 4 5
EHY 3 4
EMK 3 5
EAT 4 4
Kz0 2 4
ESCB 4 5
KSDE 1 5
KBSB 4 5
KRNE 4 5
EDS 2 5
EMSU 3 5
EHB 3 5
ESB 5 5
ECG 3 5
KHB 3 5
KNB 5 5
KEU 3 5
KMT 4 5
KINA 5 5
KMNY 4 4
KMU 5 5
KNC 5 o
KZB 4 5
KNEA 5 5
KNO 2 3

Uygulama sonrasinda Ogrencilerde Ozglirlik degerini kazanma durumuna iligkin
uygulatilan son test anketi dereceli puanlama anahtariyla degerlendirildiginde; bu degeri 1
ogrencinin kavram olarak bildigi, 4 6grencinin degerle ilgili giincel hayattan Ornekler
verebildigi ve 21 6grencinin bu degeri giinlik hayatta uyguladigi belirlenmistir. Eylem
siireci Oncesi 6 (%23) Ogrenci giinliik hayatinda uyguladigini belirtirken arastirmanin
sonunda bu say1 21’e (%80,77) ¢ikmistir. Ozgiirliik degerine yonelik eylem éncesinde 6n
test anketine verilen yanitlar ve eylem sonrasinda son test anketine verilen yanitlar
karsilagtirildiginda 18 &grencinin eylem sonrasinda daha st seviyedeki maddeleri
isaretledigi goriilmektedir (Tablo 36). Bu sonuglardan hareketle eylem siirecinin 6grenciler
tizerinde olumlu ve anlamli katkilar1 oldugu anlasilmaktadir. Diger yandan eylem siireci
oncesi smifin geneli bu degeri kavram diizeyinde bildigini ifade ederken eylemin siireci

sonrast sinifin geneli bu degeri gilinliik hayatinda sergilediklerini belirtmistir.
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Tablo 37.
Aragtirmaya Katilan Ogrencilerin Ozgiirliik Degerine Yonelik On Test-Son Test Anketi Istatistikleri

En En . .
- . Aritmetik Standart
N  Disik Yiikksek Medyan Carpiklik Basiklik Ortalama Sapma

Deger  Deger

g?t 26 1,00 5,00 4,00 -,366 -,613 3,54 1.14
5% 26 300 500 500 2,26 478 477 514
Fark 26 123

Tablo 37’de gorildiigli gibi katilimcilarin 6n test puan ortalamasi 3,54, son test puan
ortalamast 4,77 ve aradaki fark 1,23°tiir.Ortalamalarda olusan farkin anlamliligini
belirlemek icin yapilan analizde dagilimin normalligini test etmek amaciyla Shapiro —
Wilk normal dagilim testi uygulanmigtir. Bu testin sonuglarina gore on test-son test
puanlarinin normal dagilim sergilemedigi (6n test puanlar i¢in ,020 (p<,05) ve son test
puanlari i¢in ,000 (p<,05)) tespit edilmistir. Bu sebepten dolay1 6n test-son test puanlarinin
analizlerinde parametrik olmayan Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanmis olup sonuglari

Tablo 38’de verilmistir:

Tablo 38.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Ozgiirliik Degerine Yénelik On Test-Son Test Wilcoxon Isaretli
Stralar Testi Sonuclar

On test- son n Sira Ortalamas1 ~ Sira Toplami z p
test puanlari

Negatif sira 0 ,00 ,00 3,79 ,000
Pozitif sira 18 9,50 171,00

Esit 8

Tablo 38’den anlasilacag: iizere, 6grencilerin 6zgiirliik degerine yonelik uygulama dncesi
ve uygulama sonrasi siralamalar ortalamalar1 arasindaki fark istatistiki olarak p< ,000
diizeyinde anlamli bulunmustur. Hesaplanan test istatistik degeri (z) 3,79’dur. Sira
ortalamast ve sira toplamlar1 dikkate alindiginda, farkliligin uygulama sonrast lehine
oldugu, yani egitsel oyunlarla yogunlastirilan 6gretimin 6grencilerde Ozgiirlik degerini
anlaml bir sekilde gelistirdigi sdylenebilir. Ayn1 zamanda uygulamayla birlikte 6zgiirliik

degerine yonelik 18 6grencide pozitif yonde degisimlerin oldugu da tespit edilmistir.

Ogrencilerin dzgiirliik degerini kazanma durumlarini belirleme amagl yapilan galigmalarin
pekistirilmesine yonelik 6grenme siirecini kapsayan pratiklerinin test edilmesi i¢in eylem
planinin son uygulamasi olarak “deger kiipii” oyunu oynanmistir. Rekabete dayali, galibin

oldugu ve odiillendirildigi bu oyunda gilincel hayattan 6rnek vermeleri istenilmistir.
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Oyunun detaylar1 Tablo 53’te sunulmustur. Deger kiipii oyununda &grencilerin 6zgiirliik

degeri ile ilgili verdikleri 6rnekler Diyalog 21°de gosterilmistir:

KNEA: “Ben odamu istedigim gibi diizenleyebilirim.” (d 10 — 20.01).
KZO: “Diisiince ozgiirliigii, kitle iletisim 6zgiirliigii, inan¢ Ozgiirliigii  gibi
ozgiirliikler vardir. Ben Miisliiman im, Siinni’yim. Buna kimse karigamaz. Ben de
baskalarimin inancina, dinine karismamaliyim.” (d 10 —21.20).
KMNY: “Istedigim arkadasla, istedigim zaman, istedigi sekilde oyun oynayabiliriz.
Tek bir sartla baskalarina rahatsizlik vermedikce” (d 10 —21.44).
Diyalog 21.Aragtirmaya katilan ogrencilerin deger kiipii oyununda ozgiirlik degeriyle ilgili
verdikleri 6rnekler

Oyunda verilen Ornekler, “deger potasi” oyununda verilen Orneklerle kiyaslandiginda
ogrencilerde ciddi gelisimlerin oldugu anlasilmaktadir. Eylem siirecinden 6nce en biiyiik
sorunlardan biri olarak goriilen tek boyutlu 6rnek sunumlarmin yerine uygulama
sonrasinda daha kapsamli ve farkli boyutlara hitap eden Orneklerin sunuldugu
goriilmektedir. Degerlendirmeler dogrultusunda, arastirmanin &grencilerde 0zgiirliik
degerini gelistirdigini ve degerlerin farkli boyutlarina iliskin gilincel hayattan &rnekler

verildigi uygulamali bir sekilde tespit edilmistir.

Ogrencilerde sorumluluk degerinin kuramsal diizeyde kazanma durumunun tespiti
noktasinda 6grencilere son test anketi uygulatilmistir. Ankette sorumluluk degeri hakkinda
ne kadar bilgiye sahip olduklari sorulmus olup sorunun altindaki numaralardan birini
secerek sorumluluk degeriyle ilgili son durumlarini belirtmeleri istenilmistir. Deger
diizeyleri 1°den 5’e kadar numaralandirilmistir. Bu numaralar su sekildedir; “1 — Bilgim
yok”, “2 — Cok az bilgim var”, “3 — Kavram olarak bilirim”, “4 - Giincel hayattan 6rnek

veririm” ve “5 - Giincel hayatta uygularim”.

On test-son test anketlerinden elde edilen veriler ii¢ yontemle degerlendirilmistir.
Bunlardan ilki, sorumluluk degerine yonelik uygulanan 6n test-son test anketleri dereceli
puanlama anahtariyla degerlendirilmistir. Ikincisi, elde edilen veriler IBM SPSS Statistics
22 programinda analiz edilerek betimsel istatistiklerine ulasilmig, ¢Oziimlenmis ve
gorsellestirilmistir. Uciincii olarak, &n test - son test puanlari arasinda olusan farkin
anlamliligini incelemek i¢in ilk olarak Shapiro — Wilk normal dagilim testi uygulanmigtir.
Testin sonucuna gore On test-son test puanlart normal dagilim gostermeyen anketlere
Wilcoxon isaretli siralar testi uygulatilmis olup normal dagilim gosteren anketlere ise T

testi uygulatilmistir.
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Sorumluluk degerine yonelik uygulanan 6n test-son test anketlerinin dereceli puanlama

anahtariyla degerlendirilmesi sonucu ortaya ¢ikan puanlamalar Tablo 39°da gosterilmistir.

Tablo 39.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Sorumluluk Degeri Ile Iigili Eylem Arastirmasi Oncesi ve Eylem
Sonrast Durumlar

Ogrenci Kodlar Eylem Oncesi Eylem Sonrasi
KET 4 5
EMHU 4 5
EHY 4 5
EMK 3 5
EAT 2 5
KZO 5 5
ESCB 4 5
KSDE 4 5
KBSB 5 5
KRNE 5 5
EDS 5 5
EMSU 4 5
EHB 3 5
ESB 5 5
ECG 5 5
KHB 4 5
KNB 5 5
KEU 5 5
KMT 4 5
KINA 5 5
KMNY 5 5
KMU 5 5
KNC 5 5
KZB 5 5
KNEA 5 5
KNO 5 5

Uygulama sonrasinda oOgrencilerde sorumluluk degerini kazanma durumuna iligkin
uygulatilan son test anketi dereceli puanlama anahtariyla degerlendirildiginde; bu degeri 1
ogrencinin degerle ilgili giincel hayattan 6rnekler verebildigi ve 25 68renci ise bu degeri
giinliik hayatta uyguladigi belirlenmistir. Eylem siireci 6ncesi 15 (%57,69) 6grenci giinliik
hayatinda uyguladigin1 belirtirken arastirmanin sonunda bu say1r 26’a (%100) ¢ikmustir.
Sorumluluk degerine yonelik eylem Oncesinde On test anketine verilen yanitlar ve eylem
sonrasinda son test anketine verilen yanitlar karsilastirildiginda 12 6grencinin eylem
sonrasinda daha ist seviyedeki numaralar isaretledigi goriilmektedir (Tablo 39). Bu
sonuglardan hareketle eylem siirecinin Ogrenciler iizerinde olumlu ve anlamli katkilar

oldugu anlasilmaktadir. Tablo 39°daki bulgulardan hareketle, eylem siireci sonrasinda
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sorumluluk degerini giinlik hayatta sergiledigini belirten &grencilerin  arttig1

anlasilmaktadir.

Tablo 40.
Arastirmaya Katillan Osrencilerin Sorumluluk Degerine Yonelik On Test-Son Test Anketi
Istatistikleri

N Min  Max Medyan  Carpiklik  Basikhk  Artmetik - Standart

Ortalama Sapma
ggt 26 200 500 500 -1,45 101 4.42 809
Son 56 500 500 500 - - 5,00 000
test
Fark 26 0,58

Tablo 40’da goriildigii gibi katilimcilarin 6n test puan ortalamasi 4,42 son test puan
ortalamast 5,00 ve aradaki fark ise 0,58’dir. Ortalamalarda olusan farkin anlamliligini
belirlemek i¢in yapilan analizde dagilimm normalligini test etmek amaciyla Shapiro —
Wilk normal dagilim testi uygulanmustir. Bu testin sonuglarina 6n test-son test puanlarinin
normal dagilim sergilemedigi (6n test puanlari i¢in ,000 (p<,05) ve son test puanlar1 i¢in
,000 (p<,05)) tespit edilmistir. Bu sonuglara gore on test-son test puanlarinin normal
dagilim sergilemedigi tespit edilmistir. Bu sebepten dolayr 6n test-son test puanlarinin
analizlerinde parametrik olmayan testler Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanmis olup

sonuglar1 Tablo 41°de verilmistir:

Tablo 41.
Arastirmaya Katilan Ogrencilerin Sorumluluk Degerine Yonelik On Test-Son Test Wilcoxon
Isaretli Stralar Testi Sonuglart

On test- son Sira Ortalamast  Sira Toplami z p
test puanlari

Negatif sira 0 ,00 ,00 3,07 ,002
Pozitif sira 11 6,00 66,00

Esit 15

Tablo 41’den anlasilacag: lizere, 6grencilerin sorumluluk degerine yonelik uygulama
oncesi ve uygulama sonrasi siralamalar ortalamalar1 arasindaki fark istatistiki olarak p<
,002 diizeyinde anlamli bulunmustur. Hesaplanan test istatistik degeri (z) 3,07 dir. Sira
ortalamas1 ve sira toplamlar1 dikkate alindiginda, farkliligin uygulama sonrasi lehine
oldugu, yani egitsel oyunlarla yogunlastirilan 6gretimin 6grencilerde sorumluluk degerini
anlamli bir sekilde gelistirdigi sOylenebilir. Ayni1 zamanda uygulamayla birlikte
sorumluluk degerine yonelik 11 6grencide pozitif yonde degisimlerin oldugu da tespit
edilmistir.
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Ogrencilerin  sorumluluk degerini kazanma durumlarini belirleme amagli yapilan
caligmalarin pekistirilmesine yonelik 6grenme siirecini kapsayan pratiklerinin test edilmesi
icin eylem planinin son uygulamasi olarak “deger kiipii” oyunu oynanmistir. Rekabete
dayali, galibin oldugu ve odiillendirildigi bu oyunda gilincel hayattan 6rnek vermeleri
istenilmistir. Oyunun detaylar1 EK 15°te sunulmustur. Deger kiipii oyununda 6grencilerin

sorumluluk degeri ile ilgili verdikleri 6rnekler Diyalog 22°de gosterilmistir:

KNO: “Okula zamamnda gelirim. Simdi grup i¢cinde dogru ornek verme gibi bir
sorumlugum var. Koridorlarda kimseyi rahatsiz etmemeliyim.” (d 10 —19.12)
KET: “Televizyonda bos zaman gecirmemem gerekiyor. Cok fazla oyun
oynamamalyim. Ciinkii odevlerimi zamaninda ve eksiksiz bir sekilde yapma
sorumlulugum var.” (d 10— 19.35).
KNO: Eve gittigimde odami toplarim, dolabimi  diizenlerim.  Clinkii
sorumluluklarimi yerine getirmedigimde annem yorulur ve iiziiliir. ”( d 10 — 22.50).
Diyalog 22. Arastirmaya katilan 6grencilerin deger kiipii oyununda sorumluluk degeriyle ilgili
verdikleri 6rnekler

Oyunda verilen ornekler, “deger potasi” oyununda verilen Orneklerle kiyaslandiginda
ogrencilerde ciddi gelisimlerin oldugu anlasilmaktadir. Eylem siirecinden dnce en biiyiik
sorunlardan biri olarak goriillen tek boyutlu 6rnek sunumlarinin yerini daha kapsamli
orneklerin sunuldugu gdriilmektedir. Ogrencilerin gerekgeleriyle birlikte 6rneklerini
sunduklar1 sdylenebilir. Degerlendirmeler dogrultusunda, arastirmanin Ggrencilerde

sorumluluk degerini gelistirdigi tespit edilmistir.

Arastirma sonunda Ogrencilerde farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerinin
gelisimini tespit etmek icin tasarlanan “deger kiipi” oyunun plan1 EK 15°te detaylariyla

birlikte sunulmustur.

Eylem siirecinin etkililigine yonelik Ogrencilerin goriislerinden 6grenme siirecinde
kullanilan yontemin islevsel oldugu, hedeflenen degerlerde gelisimlerin goriildig,
duyussal alanlara yonelik ifadelerin sarf edildigi, derse karst olumlu tutumlarinin olustugu,
eglenerek Ogrendiklerini ve hedeflenen degerlerin alt boyutlarinin giindelik hayatta

sergilendigi anlagilmistir.

Katilmc1  Sosyal Bilgiler 0Ogretmeni eylem arastirmasi siirecinin  etkililigine
yonelik;hedeflenen degerlerin beklenenden daha ¢ok gelistigini, oyunlarin planlamasinin
yeterli oldugunu, hatirda kalma siiresini uzattigini, ilginin arttigini, &grenilenleri
pekistirdigini, 6grencilerin 6grenme siireglerine daha aktif katildiklarini yoniinden yazili ve

sozlii degerlendirmelerde bulunmustur.
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Arastirmacinin goriislerine gore eylem siireci, 6grencilerin derse tutumlarini olumlu yonde
etkilemis,derse katilimi arttirmis, duyussal ve psiko-motor becerileri gelistirmis, eglenerek
ogrenmelerini saglamis, hedeflenen degerlerde olumlu yonde degisimler meydana getirmis,

Ogrencilerin daha etkin diistinmelerine katkida bulunmustur.

Egitsel oyunlar sayesinde ogrencilerin hedeflenen degerlerle ilgili basarili kdse yazilari
yazdiklari, yaris igerisinde olduklari grup ve grup iiyelerinin goriislerine saygt duyduklari,
kendi grubundaki arkadaslarina saygi duyarak fikir birliginde bulunduklari, gruplarin
hakaret ve alay etmeden fikirlerini dile getirdikleri, grup igerisinde fikir birligine ulagmak
icin fikirlerini 6zgiirce beyan ettikleri, 6grenme alanlarindaki 6zgiirliikle ilgili kazanimlari
ve kavramlart 6grendikleri, 6zgiir iradeleriyle karar verdikleri, sinif i¢i etkinliklere daha
cok ilgi ve katilim gosterdikleri, davranislarin sorumluluklarini tistlendikleri ve hedeflenen

degerlerde ciddi boyutta gelisme gosterdikleri gozlemlenmistir.

Ogrenci iiriin dosyalarmin incelenmesi sonucunda &grencilerin farkliliklara saygi,
sorumluluk ve ozgiirliik degerlerin alt boyutlarina yonelik daha c¢ok ornekler sundugu,
hedeflenen degerleri hissettigi, giinliik hayatta sergiledigi, degerleri ayirt edebildigi, hayal
diinyasinda hedeflenen degerlere yer ayirdigi, hedeflenen degerleri sunarken

gorsellestirdigi belirlenmistir.

Genel olarak arastirmayla birlikte 6grencilerde hedeflenen degerlerin gelistigi, 68rencilerin
derse karsi olumlu tutumlarinin olustugu, o6grencilerin daha istekli ve etkin derse
katildiklar1, 6grenme siirecinde kullanilan yontemin amaca uygun oldugu, 6grencilerin
duyussal ve psiko-motor becerilerinin gelistigi, 6grencilerin hedeflenen degerleri giindelik
hayatta sergiledikleri ve farkindaliklar1 olustugu sdylenebilir.

4.7. Hazirlanan egitsel oyunlarin uygulamasinda karsilasilan sorunlar ve bu
sorunlara yonelik uygulanan ¢oziimler

Egitsel oyunlarla yogunlastirilmis eylem arastirmasi ile farkliliklara saygi degeri,
sorumluluk ve 6zgiirlikk degerlerini gelistirmeyi amaglanmistir. Bu dogrultuda tasarlanan
egitsel oyunlar1 ve iirlin dosyasindaki etkinlikleri uygularken ortaya ¢ikan sorunlara
uygulama siireci i¢inde ¢oziim bulunmaya calisilmistir. Arastirmaci ders akisinda kiiciik
notlar almis, her ders sonunda ses kayitlarini yaziya dokerek eylem siirecini kontrol etme
yolunu izlemistir. Ayrica arastirmaci notlarin yani sira uygulama hakkinda 6gretmenin

fikirlerini de almaya 6zen gostermistir.
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Uygulama O6ncesinde aragtirmanin yapilacagi okulun idaresinin, goriintiilii kayit almanin
sakincali olabilecegi ve ailelerin buna karsi gelebilecegini belirtmesinden dolayr sorun
yasanilmistir. Arastirmaci idareye Ogrencilerin goriintiilerini kaydetmek yerine seslerini
kaydedebilecegini 6neri olarak sunmus ve okul idaresi bu Oneriyi olumlu karsilamistir.
Sosyal bilgiler 6gretmeninin izni alinarak eylem siirecindeki onemli olaylarin anlik

fotografi ¢ekilmis, bu yolla yapilamayan kamera kaydi telafi edilmeye caligiimistir.

Idare ve dgretmen noktasinda yasanilan ikinci sorun ise arastirmanim “Birey ve Toplum”
O0grenme alanindaki kazanimlar1 O6grencilere aktaramayacagi kaygisi ve sosyal bilgiler
Ogretmeniyle beraber bu dersin islenmesi gerektigi konusundaki israrlaridir. Arastirmanin
tim agamalar1 ve igerikleri 6gretmene detayli bir sekilde anlatilmasina ragmen ikna
edilememistir. Bu dogrultu da sosyal bilgiler 6gretmeni ve arastirmaci tarafindan 6grenme
alan1 planlamast yapilmistir. Yapilan planlamada calismanin uygulamasina ayrilan
zamanda azalmaya gidilmistir. Siirenin azalmasi neticesinde arastirmaci g¢aligmanin
planlamasinda degisiklige gitmis, gelistirilmesi hedeflenen degerlerin  disindaki
kazanimlara yonelik etkinlikleri azaltmigtir. Arastirmaci, etkinlikleri azaltirken tez

danismaninin fikrini almistir.

Ogrencilerde gelistirilmesi hedeflenen degerlerin mevcut durumu tespit edildikten sonra
Ogrencilerin hazirbulunusluk seviyelerine gore etkinlik havuzundan egitsel oyunlar ve
etkinlikler secilmistir. Boylece 0Ogrencilerin seviyelerine uygun etkinlikler segilerek

Ogretimin daha etkin olmas1 saglanilmistir.

Aragtirma siirecinde, aragtirmaciya ayrilan zaman diliminde okulda farkli etkinliklerin
yapilmast ve siklikla ders programinin degismesi bir diger sorundur. Bu dogrultuda her
dersten bir giin O6nce sosyal bilgiler dgretmeniyle iletisime gecilmis ve gerekli bilgiler
alimmistir. Aksi  durumlarda arastirmaci gerekli Onlemleri almis ve Ogrencileri

bilgilendirmistir.

Sinif mevcudu fazla oldugundan dolay1 oyunlar oynanirken disiplin sorunlar1 yasanmustir.

Dolayisiyla sinif yonetiminde sosyal bilgiler 6§retmeninden destek alinmastir.

Bazi oyunlarin kurallart geregi simifin tiimii katilm gosterememistir. Sinifin tiimiiniin
katilmadig1 oyunlarda derslere olan ilginin azaldigi gozlemlenmistir. Bu noktada ¢dziim

olarak oyuna dahil olmayan 6grencilere jiiri, taraftar, hakem gibi sorumluluklar verilmistir.

Ozgiirliik ve sorumluluk degerlerini gelistirmek amaciyla tasarlanan “kumanda sensin”

oyunun Oncesinde bazi 6grencilere bireysel sorumluluklar verilmistir. Grup iiyelerinin
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zamaninda {zerlerine diisen sorumluluklar1 yerine getirememesinden dolayr ¢aligmalar

aksamstir. Ogrenme alani planlamasinda degisikliklere gidilerek bu sorun ¢dziimlenmistir.

Eylem siirecinde 6grencilerin farkliliklara saygi degerinin alt boyutlarindan biri olan farkli
diisiincelere saygi noktasinda olumsuz davranislar sergiledigi ve 6grencilerin gelistirilmesi
hedeflenen degerlerle ilgili sadece bir boyutuna 6rnekler verdigi gozlemlenmistir. Eylem
siirecinde bu olumsuzluklar dikkate alinarak sunum gergeklestirilmistir ve arastirmaci

sunumda aktardigi ifadelerin takipgisi olmustur.

Baz1 6grenciler dokiimanlar1 arastirmaciya ulastirmamakta israrct davranmuglardir. Veri
kaynagi olarak arastirma icin c¢ok degerli olan {irlin dosyasinda da ayni sorunlarin
yasanilmamasi igin {iriin dosyasini teslim edenlerin arasindan secilecek 6 kisiye odiiller
verilecegi belirtilmistir. Odiiliin etkisiyle dokiimanlarini teslim etmeyen dgrencilerin iiriin

dosyasini ilk teslim edenlerden oldugu gozlemlenmistir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug¢

Bu calismayla, ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda

yer alan farkliliklara saygi, sorumluluk ve 6zgiirliik degerlerinin egitsel oyunlar araciligi ile

kazandirilmasina yonelik egitim etkinlikleri tasarlayarak bu etkinlikleri uygulamak ve

hazirlanan egitsel oyun etkinliklerinin deger kazandirma agisindan &gretme-0grenme

siireclerindeki verimliligini ortaya ¢ikarmak amaglanmistir. Bu dogrultuda elde edilen

sonuclar su sekildedir.

Eylem siireci boyunca gergeklestirilen egitsel oyunlar araciligiyla farkliliklara saygi,
ozgiirliik ve sorumluluk degerlerinin alt boyutlarina yonelik orneklerde cesit ve
nitelik bakimindan gelismelerin oldugu goriilmiistiir.

Katilimcilarin ~ goriisleri  dogrultusunda elde edilen bulgularin  sonucunda
ogrencilerde farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerinin gelistigi tespit
edilmistir.

Arastirmanin sonucunda, egitsel oyunlar kullanilarak gergeklestirilen sosyal bilgiler
Ogretiminin 6grencilerin farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerine dair
algilarindaki gelisime katki sagladigini goriilmiistiir.

Uygulama siirecinde egitsel oyunlara destek amagh gercgeklestirilen {iriin
dosyalarinin Ogrencilerin farkliliklara saygi, 6zgiirlik ve sorumluluk degerlerini
gelistirdigi tespit edilmistir.

Eylem siireci Oncesi farkliliklara saygi degerine iliskin Ogrencilerin seviyesi
kavrama diizeyinde iken eylem siireci sonrasinda seviyelerinin uygulama diizeyine
ciktigi sonucuna ulasilmistir. Diger bir deyisle smifin geneli arastirma Oncesi
farkliliklara saygi degerini sadece tanimlayabilirken arastirma sonrasinda sinifin
genelinin farkliliklara saygi degerini giinlilk hayatta sergiledikleri sonucuna
varilmistir.

Eylem siireci oncesi Ozgiirlik degerine iliskin Ogrencilerin seviyesi kavrama
diizeyinde iken eylem siireci sonrasinda seviyelerinin uygulama diizeyine ¢iktigi
sonucuna ulagilmistir. Diger bir deyisle smifin geneli arastirma Oncesi 6zgiirliik
degerini sadece tanimlayabilirken arastirma sonrasinda sinifin genelinin 6zgiirliik

degerini giinliik hayatta sergiledikleri sonucuna varilmstir.
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e Arastirma Oncesi 15 Ogrencinin sorumluluk degerini gilinliik hayatta sergiledigi
tespit edilirken aragtirmanin sonunda bu saymin 25’e¢ ¢iktigr goriilmiistiir. Bu
bulgulardan hareketle Ogrencilerin biiylik bir kisminda sorumluluk degerinin
gelistigi sonucuna varilmstir.

e Egitsel oyunlarin deger kazandirmadaki katkisinin arastirildigi bu calismanin
sorunun ¢6ziimiine yonelik somut etkinlik planlarinin sunulmasi sonucunda, soyut
boyuttaki degerlerin kazandirilmasini kolaylastirdig1 ortaya ¢ikmaistir.

e Egitsel oyunlarin bir egitim araci olarak kullanilmasi sonucu, 6grencilerin eglenerek
ogrendigi, derse olan ilgilerini artirdig1 ve yasanti gegirerek 6grenmesini sagladigi
ortaya ¢ikmustir.

e [Egitsel oyunlarla yogunlastirilmis dgretimlerin sayesinde 6grencilerin birden fazla
duyu organmi harekete gecirerek daha kalici 6grenmelere zemin hazirladigi ve

ogrencilerin 6grenme siirecinde daha etkin olduklari tespit edilmistir.

Sonug olarak, egitsel oyunlarla yogunlastirilan 6gretimin 6grencilerin farkliliklara saygi,
ozgirliik ve sorumluluk degerlerini gelistirmede olumlu katkisi oldugu ve bu degerleri

giinliik hayatta sergiledikleri gorilmistiir.
5.2. Tartisma

Bu calismada egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir 6gretimle sosyal bilgiler dersinde
farkliliklara saygi, ozgiirlik ve sorumluluk degerlerini gelistirmek amaglanmistir. 2017
sosyal bilgiler dersi 6gretim programi goz oniine alindiginda bu {i¢ degerle ilgili etkinlik ve
igeriklerin “Birey ve Toplum” §grenme alaninda verildigi goriilmektedir. Dogrudan bu ii¢
degerle ilgili icerikler “Birey ve Toplum” d6grenme alaninda oldugu i¢in eylem arastirmasi
“Birey ve Toplum” 6grenme alaninda ger¢eklestirilmistir. Bu arastirmada egitsel oyunlarla
yogunlastirilmis bir sosyal bilgiler dersinin, ortaokul 7. simif 6grencilerinde farkliliklara
saygl, 0zgirlik ve sorumluluk degerlerinin giinlilk hayatta nasil sergiletilebilecegi ve bu
siirecte karsilasilabilecek problemlerin neler oldugu incelenmistir. Elde edilen sonuglar

tartisilmis ve dort baslik altinda sunulmustur.
5.2.1. Farkhliklara saygi degerinin gelisimine yonelik tartisma

Bu boliimde egitsel oyunlarla yogunlastirilmis Ogretimlerin farkliliklara saygi degeri

tizerindeki etkisi tartigilmistir.
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Caposwki’ye (1996) gore farklilik, “Bir topluluk ya da grup iginde yasayan kisilerin farki
kimlik, etnik koken, deneyim, inang deger yargilari, yas, cinsiyet, demografik yapi, is deneyimi,
egitim durumu, fiziksel yeterlik, aile durumu, kisilik, yasam sekli ve bunun gibi durumlarin
bilesenidir.” (s. 15).Farkliliklara saygi ise tiim bu bilesenleri dogal olarak karsilayip insani

sadece insan oldugu i¢in kabul edip saygi duymaktir.

Farkliliklara sayg1 degeri sosyal yasamda ciddi bir 6neme sahiptir. Kii¢iigiinden biiytigiine
herkesin farkliliklarla yasamasini Ogrenmesi gerekir. Kiiltiirlerin i¢ ige girmesi,
kiiresellesmeyle birlikte fikir aligverisi, ¢ok kiiltiirliiliik gibi etkenlerle birlikte farkliliklara
saygi daha da 6nemli hale gelmistir. Catismalar1 ¢6zmede barisgil yollari tercih etme, farkl
diisiincelere tahammiil etme, anlayis gosterme, sorumluluk alma gibi degerlerin var olusu

toplumlarin birlikteligi i¢in 6nem arz etmektedir.

Giinlik hayatta etkisi giderek artan degerlerden biri olan farkliliklara saygi degerinin
giinlik hayatta sergilenmesine yonelik eylem oOncesinde g¢alismalar yapilmistir ve bu
noktada eksiklerin oldugu tespit edilmistir. Bu ¢calismada da ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler
dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda dogrudan gelistirilmesi hedeflenen farkliliklara
saygl degerinin egitsel oyunlar araciligr ile kazandirilmasina yonelik egitim etkinlikleri
tasarlanmis ve bu tasarlanan etkinlikler uygulanarak belirlenen eksiklikler giderilmeye

calisiimustir.

Bu aragtirmada egitsel oyunlarla yogunlagtirilmig bir 6gretim merkeze alinarak sosyal
bilgiler derslerinde farkliliklara saygi degerinin nasil gelistirilebilecegi ve siiregte ne tiir
sorunlarla karsilagilabilecegi belirlenmeye c¢alisilmistir. Arastirma sonuglari, egitsel
oyunlarla yogunlastirildigi bir &gretimin o6grencilerin  farkliliklara saygi degerini
gelistirmede katkis1 oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Bu dogrultuda, o6grencilerin farkliliklara
saygl degerine iliskin hazirlanan egitsel oyunlarda eylem Oncesi ve eylem sonrasinda
belirtilen 6rneklerde ¢esit ve nitelik bakimindan gelismelerin oldugu saptanmis ve yine
ayni sekilde, farkli 6lgme araglar ile dlgiilen farkliliklara saygi degeri gelisim puanlarinin

eylem plan1 sonrasinda arttig1 tespit edilmistir.

Arastirmanin temel degerlendirme ol¢iitlerinden biri de 6grencilerin hedeflenen degerleri
giinliik hayatta sergilemesidir. Bu dogrultuda eylem oOncesi Ogrencilerin hedeflenen
degerleri giinliik hayatta sergilemesine yonelik mevcut durumlar test edilmis ve seviyeleri
belirlenmistir. Eylem 6ncesi uygulanan 6n test anketi sonucuna gore 26 d6grenciden sadece
4 ogrenci farkliliklara saygi degerini giinliik hayatta sergiledigini belirtmistir. Yiizdeligi

alinirsa 6grencilerin %15,38’1 eylem oncesinde farkliliklara saygi degerini giinliik hayatta
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sergiledigini belirtmistir. Eylem aragtirmasi sonrasinda, 6n test anketiyle ayni maddeleri
iceren son test anketi 0grencilere uygulanmistir. Son test anketi sonuglar1 6n test anketiyle
karsilastirildiginda; eylem siireci dncesi 4 (%15,38) 6grenci farkliliklara saygi degerini
giinlik hayatinda sergiledigini belirtirken arastirmanin sonunda bu say1 19’a (% 73)
cikmigtir. Yine On test-son test anketlerinden elde edilen sonuglardan hareketle, eylem
oncesi farkliliklara saygi degerine yonelik sinifin ortalamast 3,42 iken eylem sonrasinda
sinifin ortalamasi 4,62 c¢iktig1 tespit edilmistir. Arastirmayla birlikte sinifin farkliliklara
saygl degerine yonelik ortalamasinda 1,20 artis oldugu goriilmektedir. Bir diger istatistiki
dayanak olarak, on test-son test anketlerine Wilcoxon sirali isaretler testi uygulanmis ve
sonucunda 20 6grencide farkliliklara saygi degerinde pozitif gelismelerin oldugu ortaya
cikmustir. Istatistiki degerlere de bakildiginda egitsel oyunlarla yogunlastirilan égretimlerin

ogrencilerin farkliliklara saygi degerini gelistirdigi anlagilmaktadir.

Ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler ders kitabinin “Birey ve Toplum” &grenme alani
incelendiginde, farkliliklara saygi degerini gelistirmeye yonelik dogrudan etkinliklerin
olmadig1 goriilmektedir. iletisim konulu etkinliklerle farkli diisiincelere saygi degerini
dolayli olarak gelistirmeyi amaglamis ve yeterli olmadigi diistinlilmektedir. Calisma da
egitsel oyunlar1 destekleyici okul disi etkinligi olarak diisliniilen 6grenci iiriin dosyalar
icerisinde farkliliklara saygi degerini dogrudan gelistirmeye yonelik “dostluk ¢cemberi”
etkinligi tasarlanmis ve bu etkinlikle ders kitabinda farkliliklara saygi degerini dogrudan
gelistirmeye yonelik etkinlik eksikligini ortadan kaldirabilir. “Dostluk g¢emberi”
etkinliginde, dort farkli cografyada yer alan insanlarin nereli oldugu sorulmus ve etkinlik
sayfasinin en basinda yer alan Haci Bektasi Veli’nin farkliliklara saygi konulu
0zdeyislerinden hareketle bu iilkelere uygun sloganlar bulmalar1 istenilmistir. “Dostluk
cemberi” etkinliginden elde edilen verilerin degerlendirilmesi sonucunda farkliliklara saygi
degerini gelistirmede olumlu katkilarinin oldugu goriilmiis ve ders kitaplarinda ilgili

ogrenme alani igerisinde kullanilmasi tavsiye edilmektedir.

Aragtirmacinin uygulama oncesi yaptii iki saatlik gozlemde; Ogrencilerin birbirlerine
kars1 saygili olmadiklari, farkli fikirlere tahammiil edemedikleri fark edilmis ve teneffiiste
erkek ve kizlarin tartismasi sonucu ndbetgi dgretmenin miidahale ettigi gézlemlenmistir.
Arastirmacinin uygulama siireci i¢inde aldigi notlardan hareketle, 6grencilerin isbirligine
dayali egitsel oyunlarda birbirleriyle anlasabildikleri, farkliliklar ve engellilere yonelik
farkindalik olusturma amaciyla eylemler sergiledikleri, olumlu iliskilerde iletisimin farkina

vardiklar1 gézlemlenmistir. Arastirmacinin goziiyle calisma ele alindiginda, arastirmanin
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sonunda Ogrencilerin farkliliklara saygi degerini sergiledikleri ve iletisimlerinin gii¢lendigi

ortaya ¢ikmaktadir.

Aragtirmanin tamamini gozetleme firsatt elde eden sosyal bilgiler 6gretmeni uygulama
oncesinde Ogrencilerin verilen saygi ile ilgili tavsiyeleri pratikte uygulamaya
gecirmediklerini, maddi durumu iyi olan 6grencilerin diger 6grencilere baski yaptiklarini,
azinlikta kalan erkeklerin sinifa hakim olma noktasinda sdylemlerinin oldugunu ve
kaynastirma Ogrencisinin okulda neden O6grenim gordiigii noktasinda sorgulamalar
yaptigini belirtmistir. Aragtirmanin sonunda, 6grencilerin kendi baslarina farkliliklara saygi
degerine yonelik hazirladiklar1 ve sunduklar1 videoya vurgu yapmis ve memnuniyetini dile
getirmistir. Ayrica sinifta dislanilmig ve birbirlerine karsi mesafeli oldugunu diistindiikleri
Ogrencilerin istekli bir sekilde ayni grupta yer almasma ve farkli bir fikre tahammiil
edemeyen 6grencilerin “ben dili” ciimleleri kurarak iletisime gectiklerini belirtmistir.
Sosyal bilgiler oOgretmenin goziiyle c¢alisma ele alindiginda, arastirmanin sonunda
ogrencilerin farkliliklara saygi degerinin gelistigini ve iletisimlerinin gii¢lendigi ortaya

¢cikmaktadir.

Uygulama siireci igerisinde farkliliklara saygi degeri ile ilgili ortaya ¢ikan problemlerin
¢Oziimil icin sunumlar yapilmis, iyi drnekler gosterilmis, egitsel oyunlarda igerik olarak
verilmig ve arastirmaci tarafindan diizenli olarak doniitler verilmistir. Gergeklestirilen bu

faaliyetlerle ortaya ¢ikan problemlerin ¢ézlimiine katki sagladigi sdylenebilir.

Alanyazn incelendiginde, gesitli egitim kademelerinde ve gesitli disiplinlerde farkliliklara
sayg1 degerinin kazandirilmasi ya da gelistirilmesine yonelik yapilan arastirmalarda (Aktin,
Karakaya, Tiirk ve Aslan, 2015; Erdogan ve Bas, 2018; Eren, 2015; Kanath Oztiirk, 2018;
Ozkabak Yildiz, 2018; Topcubasi, 2015) bu calismanin sonuglar ile benzerlik gdsteren

sonuglarin elde edildigi goriilmiistiir.

Kanatl Oztiirk (2018) ¢aligmasinda, engelli insanlara saygi boyutunda yapilan gézlem ve
goriismelere dayanarak 6grencilerin daha Once ifadelerinde kullandigi kirict sozctikleri
kullanmay1 tercih etmeyecekleri ve engelli insanlarin yasadiklar1 zorluklara yonelik
farkindaliklarin olustugunu ortaya koymustur. Erdogan ve Bas (2018) calismalarinda,
cocuk edebiyati iiriinlerinden yararlanarak yaratici drama yontemiyle 6zel gereksinimli
birey farkindaliginin kazandirilmasini amaglamistir. Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin
tamaminda farklilik ve engel durumunu fark etmede olumlu yonde degismelerin oldugu
goriilmiistiir. Bu ¢alismada da, “dostluk ¢emberi” ve “farkinla farkindaliklara fark yarat”
etkinliklerinden elde edilen sonuglara gore Ogrencilerde engellilere karsi hassasiyet
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olusmus ve bu amaca yonelik eylemler gerceklestirmistir. Bu baglamda arastirma
sonuglarinin Kanatli Oztiirk (2018) ve Erdogan ve Bas (2018) calismalariyla uyumlu

oldugu soylenebilir.

Calismada “dostluk ¢emberi”, “benim diinyam benim hikdyem” ve “farkinla
farkindaliklara fark yarat” etkinliklerinden elde edilen sonuglara gore oOgrencilerde
farkliliklara saygi degerinin alt boyutlarina yonelik soylem ifadelerinde ¢esit ve nitelikleri
bakimindan gelismelerin oldugu, bu degerleri hissettigi ve hayal diinyasim1 harekete
gecirerek konumlandirdigi sonuglart ortaya ¢ikmustir. Kanath Oztiirk (2018) tarafindan
yapilan ¢aligmada, egitsel etkinlikler araciligiyla 6grencilerde farkliliklara saygi degerinin
alt boyutlarina iliskin farkindaliklar olusturmasi bakimindan birbiriyle uyumlu sonuglar

elde ettigi sOylenebilir.

Aktin, Karakaya, Tiirk ve Aslan (2015) tarafindan yapilan calismada, O6grencilerin kendi
kiiltiirleri ve farkli kiiltiirlere ait bir unsuru 6grenmesinde kendi deneyimleri, bilgi iletisim
teknolojisi ve kendi yakin g¢evresinin etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Siif igerisinde
Ogrencilerin farkl kiiltlirlere ait renkli sunumlar, oyunlar ve drama ile farkl kiiltiirel rolleri
uygulama ve farkli kiiltiirden insanlarin yasantisim1 anlama firsatina ulastiklar
goriilmiistiir. Bu ¢alismada da arastirmaci bizzat 6gretime dahil olup yaptigr gézlemlerin
sonucu ve siire¢ icerisinde elde ettigi sonuclardan hareketle 6grencilerin egitsel oyun gibi
bizzat deneyim yasadig1 etkinliklerle farkliliklara saygi degerine karsi olumlu tutumlarin

ve farkindaliklarin olustugu sonucu ortaya ¢ikmustir.

Mevcut durum belirlemesi yapilirken 6grencilerin farkliliklara saygi degerine yonelik
ornekler sunarken dar cergevede ve tek boyutlu ornekler verdigi tespit edilmistir. Eylem
stirecinde kullanilan egitsel oyunlarla bu sorunun asildig1 ve 6grencilerin farkliliklara saygi
degerine yonelik soylem ifadelerinde gelismelerin oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu
calismada da elde edilen sonuglardan hareketle 12-13 yas araliginda bulunan 6grencilerin
farkliliklara saygi degerini gelistirdigi, ¢ok diisiik seviyede olsa bile var olan 6n yargilarini
torpiiledigi ve olusabilecek 6n yargilar1 dnledigi sonucuna varilmistir. Ozkabak Yildiz’m
(2018) calismasinda ortaya koydugu On yargilarin olugsmamas: ve farkli olana saygi
duymanin erken yasta gelistirilmesi gerektigi sonucu bakimindan birbiriyle uyumlu sonu

sOylenebilir.

Ekmisoglu’nun (2007) ¢alismasinda, 6grencilerin farkli kiiltiir ve milletleri tanimada istekli
oldugu ve Sentuna’nin ( 2011) ¢alismasinda da bu istege yonelik olusturulan farkliliklara
saygl programlarina Ogretmenlerin destek verebilecegi sonucuna varmiglardir. Bu
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calismanin sonucuna gore 6grencilerin farkli milletleri ve kiiltiirleri tanimada istekli oldugu

ve gerekli egitim destegiyle 6grencilerin bu ihtiyacinin giderilebilecegi iddia edilmektedir.

Ogrencilerde eksikligi hissedilen farkliliklara saygi degerinin daha etkin bir sekilde
kazandirilmasinda, arastirmaci yontem, etkinlik ve igerik olarak arayis i¢ine girmistir. Bu
arayislarin sonucunda egitsel oyunlardan ve etkinliklerden olusan bir etkinlik havuzu
olusturulmustur. Ogrencilerden senaryo yazmalari, slogan bulmalari, karikatiir ¢izmeleri,
hayalindeki sehri ¢izmeleri gibi etkinliklere yer verilmistir. Ogrencinin etkin ve yaratici
diistinmesini ortam hazirlanmig ve neticesinde olumlu doniitler alinmistir. Deger
kazaniminda, egitsel oyun temelli uygulamalar, 6gretme-6grenme siireglerinde kullanilan

Ogrenci merkezli yontemlerinin alternatifi olarak diisiintilebilir.

Arastirmada 6grenciler farkli irklara, inanglara, dis goriiniislere, etniklere, giyimlere,
tercihlere, yasamlara, dillere, milletlere, aksanlara, diisiincelere ve kiiltiirlere saygi
gosterilmesi gibi farkliliklara sayginin alt boyutlarina yonelik nitelikli  Srnekler
sunulmustur. Globallesmeyle birlikte ortaya ¢ikan c¢ok kiiltiirli ortamda yasama
zorunlulugu ve farkliliklara kars1 olumlu farkindaliklarin olusmasina katki saglamistir. Bu
calismada, 6grenciler insana insan oldugu icin deger verdigini, insanlarin esit oldugunu,
sevgiyle her seyin asilabilecegini, insanlarin ortak noktasinin sevgi oldugunu, karsi
cinsiyete saygi duydugunu belirtmis ve farkliliklara saygiyla Osmanli Devleti’nde farkli
milletlerin huzurlu bir sekilde yasamasini iligkilendiren 6rnekler sunmustur. Bu ¢alismayla,
ogrencilerin farkliliklara saygi degeri hakkinda daha kapsamli bilgi sahibi olmalar
saglanilmis, yaratict ve etkin diisiinmelerine olanak saglanmistir. Farkliliklara saygi
degeriyle ilgili giindelik hayatta kullanabilecegi bilgilere sahip olmustur. Bu ¢alismada,
ogrenciler farkliliklar1 bir zenginlik olarak gordiigiinii, farkliliklar1 olagan karsiladigini,
farkliliklar1 biitiiniin vazgecilmez parcalar1 olarak gordiigiinii ve farkli olandan bir seyler
Ogrendigini belirten yazili ifadelere yer vermislerdir. Giinlimiiziin en biiyiik sorunlarindan
biri olan farkliliklara kars1 yapilan saygisizliklara farkli bir bakis agisiyla bakarak daha
insancil bir durus sergilemistir. Ogrenciler bu bilgileri kullanilmasiyla beraber daha

yasanilir, daha 6zgiir ve daha mutlu bir yasamin insasinda rol almas1 saglanilir.

Ogrenciler eylem siireci iginde, yar1s igerisinde oldugu grup ve grup iiyelerinin gériislerine
saygl duymus, kendi grubundaki arkadaslarina saygi duyarak fikir birliginde bulunmus ve
rekabete dayali bir platformda hakaret ve alay etmeden fikirlerini dile getirmislerdir. Bu
sayede, 6grenciler olumlu iliskilerde iletisiminin 6nemini fark etmis ve olumlu iletisimin

kurulmasi noktasinda tecriibe edinmislerdir. Ogrenciler, eylem siireci boyunca farkliliklara
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saygt degeriyle ilgili 6zgilin fikirler sunmus, degerleri ayirt edebilmis ve hayal giiclerini
harekete gegirerek farkliliklara saygi degerini hayal giiciinde konumlandirmiglardir. Bu
sayede Ogrencilere uygun 6grenme ortamlar1 diizenlenerek yaratici diistinmeleri saglanmis
ve etkin bir diisiinme siireci gecirmislerdir. Engellilere ve farkli insanlara saygi noktasinda
farkindalik  yaratmak icin gelistirdikleri sOylemleri, eylemleriyle destekleyerek
sunmuslardir. Bu sayede Ogrenciler farkliliklara saygi degerini hissetmis, 6zlimsemis ve

giindelik hayatta sergilemislerdir.

Bu arastirmayla birlikte, elde edilen sonuglardan hareketle 6grencilerin degisen ve gelisen
diinya diizenine ayak uydurmasia katki sagladigi ve dgrencilere dogru iletisimin nasil

olacagini 6greterek yasanilabilir bir cevreye katki sagladigi sdylenebilir.
5.2.2. Ozgiirliik degerinin gelisimine yonelik tartisma

Bu boliimde egitsel oyunlarla yogunlagtirilmig 6gretimlerin 6zgiirlik degerine etkisi

tartigilmistir.

TDK’nin sozligiinde o6zgiirlik, “Herhangi bir kisitlamaya, zorlamaya bagl olmaksizin
diisiinme veya davranmadir. Her tiirlii dis etkiden bagimsiz olarak insanmin kendi iradesine, kendi

diistincesine dayanarak karar vermesi durumudur.” seklinde tanimlanmaktadir.

Toplumlarin devamliligt ve insanlarin huzuru i¢in 6nem arz eden degerlerin basinda
Ozgiirlik gelir. Bireysel oOzgiirliiklerle kendini tanima ve gerceklestirme saglanir.
Ozgiirliigiin ger¢ek manasmin dgrenilmesi ve uygulanmastyla, daha demokratik tutum ve

davraniglar sergilenir. Toplumsal huzursuzluk yerini glivene ve bariga birakir.

Soyut diistinme agsamasina gegmeyen Ogrenci gruplarinin 6zgiirlik degerini tek boyutlu
algiladiklar1 goriilmiistiir. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda kazandirilmasi
hedeflenen degerlerden biri olmasina ragmen miifredattaki uygulamalarinda eksikler
oldugu gozlemlenmis olup lisanstistii ¢caligmalarda da yeterli seviyede ilgi gérmedigi tespit
edilmistir. Bu ¢alismada da ortaokul 7. smif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum”
ogrenme alaninda yer alan 6zgiirliikk degerinin egitsel oyunlar aracilig: ile kazandirilmasina
yonelik egitim etkinlikleri tasarlanmig ve bu tasarlanan etkinlikler uygulanarak belirlenen

eksiklikler giderilmeye ¢alisilmistir.

Bu arastirmada egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir 6gretim merkeze alinarak sosyal
bilgiler derslerinde 6zgiirliikk degerinin nasil gelistirilebilecegi ve siirecte ne tiir sorunlarla

karsilagilabilecegi belirlenmeye ¢alisilmigtir. Arastirma sonuglari, egitsel oyunlarla
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yogunlagtirildigr bir Ogretimin Ggrencilerin - 6zglirliik degerini  gelistirmede katkisi
oldugunu ortaya c¢ikarmistir. Bu dogrultuda, &grencilerin 6zgiirliik degerini iliskin
hazirlanan egitsel oyunlarda eylem 6ncesi ve eylem sonrasinda belirtilen 6rneklerde gesit
ve nitelik bakimindan gelismelerin oldugu saptanmistir. Yine ayni sekilde, farkli 6lgme
araclar ile Olciilen 6zgiirlik degeri gelisim puanlarmin eylem plani sonrasinda arttigi

belirlenmistir.

Aragtirmanin temel degerlendirme Olciitlerinden biri de 6grencilerin hedeflenen degerleri
giinliik hayatta sergilemesidir. Bu dogrultuda eylem oOncesi 6grencilerin hedeflenen
degerleri giinliik hayatta sergilemesine yonelik mevcut durumlart test edilmis ve seviyeleri
belirlenmistir. Eylem 6ncesi uygulanan 6n test anketi sonucuna gore 26 dgrenciden sadece
6 Ogrenci 6zgiirliik degerini gilinliik hayatta sergiledigini belirtmistir. Yiizdeligi alinirsa
ogrencilerin % 23’ eylem Oncesinde ozgiirliik degerini giinlik hayatta sergiledigini
belirtmistir. Eylem arastirmasi sonrasinda, On test anketiyle ayn1 maddeleri igeren son test
anketi Ogrencilere uygulanmistir. Son test anketi sonuclar1 On test anketiyle
karsilagtirildiginda; eylem siireci oncesi 6 (%23) ogrenci Ozgiirlik degerini giinliik
hayatinda sergiledigini belirtirken arastirmanin sonunda bu say1 21°e (% 80,77) ¢ikmistir.
Yine On test-son test anketlerinden elde edilen sonuglardan hareketle, eylem Oncesi
Ozgirliik degerine yonelik sinifin ortalamasi 3,54 iken eylem sonrasinda sinifin ortalamasi
4,77 c¢iktig1 tespit edilmistir. Arastirmayla birlikte sinifin 6zgiirliik degerine yonelik
ortalamasinda 1,23 artis oldugu goriilmektedir. Bir diger istatistiki dayanak olarak, on test-
son test anketlerine Wilcoxon siral1 isaretler testi uygulanmis ve sonucunda 18 6grencide
ozgiirliik degerinde pozitif gelismelerin oldugu ortaya ¢ikmustir. Istatistiki degerlere de
bakildiginda egitsel oyunlarla yogunlastirilan 6gretimlerin 6grencilerin 6zgiirliik degerini

gelistirdigi anlagilmaktadir.

Ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler ders kitabinin “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda yer
alan ozgiirlik degerini gelistirmeye yonelik etkinlikler incelendiginde; kazanimlar1 ve
ornek davraniglar1 belirtme, madde tasarlama, tedbirler alma, diyagramda ilgili boliimleri
doldurma, tekzip metni Ornegi sunma, calismada da kullanilan Gzgiirliiklerin
sorumluluklar1 gibi etkinliklerin yer aldig1 goriilmektedir. Belirtilen etkinlikler
degerlendirildiginde, ¢ogunlukla biligsel alana yonelik nicelik ve nitelik olarak yeterli
oldugu goriilmektedir. Calisma da egitsel oyunlar1 destekleyici okul disi etkinligi olarak
diistiniilen o6grenci lrlin dosyalar1 igerisinde Ozglirliik degerini gelistirmeye yonelik

“sifreleri ver”, “Ozgiirlik sehri” ve “Ozglir basin” etkinlikleri tasarlanmistir. Ders
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kitaplarinda gorselleri yorumlamaya yonelik etkinlikler mevcutken, gorsel ¢cizmeye yonelik
etkinliklerin olmadig1r goriilmektedir. Bu eksiklik “0zgiirlik sehri” etkinligiyle ortadan
kaldirilabilir. “Ozgiir basin” etkinligi teknik anlamda ders kitabindaki etkinliklerle uyumlu
iken igerik anlaminda ders kitaplarindaki etkinliklere gore daha st seviyedeki bilissel
bilgileri kazandirmay1 hedeflemektedir. “Sifreler ver” etkinliginde ise bulmaca yontemiyle
eglenerek deger kazandirmayr amaglamistir. Etkinliklerden elde edilen verilerin
degerlendirilmesi sonucunda 6zgiirliik degerini gelistirmede olumlu katkilarinin oldugu
gorilmiis ve ders kitaplarinda ilgili 6grenme alani igerisinde kullanilmasi tavsiye

edilmektedir.

Arastirmacinin uygulama Oncesi yaptig1 iki saatlik gozlemde; c¢ekingen Ogrencilerin
kendini ifade edemedigi ve Ozellikle maddi durumu zayif olan Ogrencilerin baski
altindaymis gibi davrandiklar fark edilmistir. Arastirmacinin uygulama siireci i¢inde aldig
notlardan hareketle, egitsel oyunlarda 6zgiirce fikirlerini beyan ettikleri, kendi iradelerine
gore kararlar verdigi, kimsenin baskisi altinda kalmadan egitsel oyunlara katilim gosterdigi
ve Ozgiirliiglin alt boyutlarina yonelik sdylemlerin dile getirildigi gdézlemlenmistir.
Aragtirmacinin goziiyle calisma ele alindiginda, arastirmanin sonunda 6zgiirliik degerinin

istenilen seviyede gelistigi gézlemlenmistir.

Aragtirmanin tamamini gézlemleme firsati elde eden sosyal bilgiler 6gretmeni uygulama
oncesinde bazi dgrencilerin haklarini bilmedigini ve bu noktada magduriyet yasadiginda ne
yapmas1 gerektigi hakkinda tecriibelerinin olmadigini, sinifin tamamina yakininin 6zgiirliik
degerinin gercek anlamini bilmedigini ve 6gretim faaliyetleriyle bu eksikligin giderilmesi
gerektigini belirtmistir. Ayrica bazi Ogrencilerde zengin insan, fakir insandan daha
istiindiir algis1 hakim oldugunu ve bu dogrultuda davrandiklarini belirtmistir. Arastirmanin
sonunda, egitsel oyunlarin dolayli yonden 6zgiirliik degerine katki sagladigini, dgrencilerin
diisiincelerini sdylemelerini, oyunlara katilmak i¢in istekli davrandiklarini, herkesin esit
oldugunu 6grenmesini, kendi baslarina karar vermesini, haklarini 6grenmesini ve hak
ihlallerinde ne yapmalar1 gerektigini 6grenmelerini gibi Olgiitleri 6ne siirerek O6zgiirliik
degerinin Ogrencilerde gelistigini beyan etmistir. Sosyal bilgiler 6gretmenin goziiyle
calisma ele alindiginda, arastirmanin sonunda Ogrencilerin  Ozgiirlik degerini

sergilediklerini ve gelistigine dair emarelerin ortaya ¢iktigr goriilmiistiir.

“Kumanda sensin” oyununda ve “6zglir basin” etkinliginden elde edilen sonuglardan
hareketle calismanin 6grenciler tizerinde olumlu katkilar1 oldugu anlasilmistir. Bu ¢aligma,

tim Ogrencilerin katilim gosterdigi egitsel oyunlar ve bizzat Ogrencilerin iradesiyle
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diizenlenen etkinlik sunumlaria olanak saglamistir. Uste (2007) ¢alismasinda, dgrencilerin
okul igerisinde katilimciligi yasamadiklart ve insan haklar1 egitiminin uygulamali bir
sekilde verilmesi gerektigini diisiiniir. Bu calismada bu iddia yonelik bir uygulama séz

konusudur.

Akyildiz (2015) calismasinda, 6gretmenlerin tutum kazandirmada geleneksel aktarmaci
rollerini siirdiirmeleri, 6grencilerin hak ve ozgiirlikklere saygi yoniinde demokratik tutum
ve davraniglar gelistirememesinin bir nedeni olarak gormiistiir. Bu calismada 6grenme-
Ogretme siirecinde egitsel oyunlarin yontem olarak tercih edilmesiyle 6grencilerin
merkezde olmasi saglanilmig ve O6gretmenin aktarmaci rolleri ikinci plana atilmistir.
Tasarlanan egitsel oyunlar 6grencilerin degerleri davranis haline getirmesini ve giindelik
hayatta sergilemesini amaglamistir. Arastirmada elde edilen sonuglar bu amacin

gerceklestirdigini destekler niteliktedir.

Alanyazin taramasi sonucunda, sosyal bilgiler alaninin lisansiistii ¢aligmalarinda 6zgiirliik
degerine yonelik ¢alismalarin yok denecek kadar az oldugu tespit edilmistir. Bu ¢alismayla
birlikte bu eksikligin giderilmesine yonelik c¢ok ciddi bir adim atilmistir ve sonraki

calismalar i¢in bir 6nayak olabilecegi sdylenebilir.

Ogrenciler yerlesme ve seyahat dzgiirliigii, diisiince 6zgiirliigii, basin 6zgiirliigii, hukuk
oniinde esitlik, ifade 6zgiirligi, kisi dokunulmazligi, 6zel hayatin gizliligi, yasama hakki,
Ozglirliglin degeri, 6zgiirliigiin kutsallig1 gibi ozgiirliglin alt boyutlarina yonelik yazili
ifadelerde bulunmustur. Elde edilen sonuglardan hareketle 6grencilerin hem nitelik olarak
hem cesit olarak oOzgiirliik degerine yonelik sdylemsel ifadelerinde gelismeler oldugu
gorilmektedir. Ayrica 6grenciler eylem siireci boyunca, oyun oynarken kendi iradesine
gore secimler yapmis, eylemleriyle bunlar1 sergilemis ve grup igerisinde fikir birligine
ulagmak i¢in fikirlerini 6zglirce beyan etmislerdir. Bu sayede dgrenciler bir etkinlikte rol
alirken kisitlanmadan rollerini gergeklestirmis ve bu hazzi tadarak ozgiirligiin degerini
anlamiglardir. Ayn1 zamanda 6grencilerin degerler arasinda iliski kurmalar1 ve degerleri

ayirt etmeleri saglanilmistir.

Bu calismada; esnek, 6zgiin ve yaratici fikirlerin iiretimi i¢in dgrencilere gerekli ortamin
saglandig1 ve dgrencilerin kendine ait 6zgiin iiriinler iirettikleri sdylenebilir. Ogrencilere
ozgiirliikler vererek diisiincel olarak kendilerini gelistirdikleri ve 6grencilerin kendilerini
daha 1yi ifade ettikleri elde edilen sonuglardan anlagilmaktadir. Egitsel oyunlarin deger

kazandirmadaki katkisinin arastirildigi bu calismada sorunun ¢oziimiine yonelik somut
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etkinlik planlarinin sunulmasi sonucunda 6zgiirliilk degerinin 6grencilerde gelistigi tespit

edilmistir.

5.2.3. Sorumluluk degerinin gelisimine yonelik tartisma

Bu boliimde egitsel oyunlarla yogunlastirilmis 6gretimlerin sorumluluk degerine etkisi

tartisilmagtir.

Sorumluluk, “Kisinin kendi davraniglarin1 veya kendi yetki alanina giren herhangi bir

olayin sonuglarini iistlenmesi, mesuliyet” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2015).

Sorumluluk sahibi insanlar, yaptig1 hatalardan kendisini sorumlu tutan, bu hatalardan ders
almay1 bilen, ¢abalayarak sonuca ulasmay1 onceligi arasina alan, verilen sorumluluklar
yerine getiren, ¢aliskan ve basarili insanlardir. Sorumsuz insanlar ise; sorumluluklarinin
farkinda olmayan, lakayt davranan, gorevlerini baskasina yaptiran, yanlis yaptiginda hatay1

kendisinde degil de baskalarinda gérmeye ¢alisan insanlardir.

Farkliliklara saygi ve 6zgiirlik degerinin tam anlamiyla anlasilabilmesi i¢in sorumluluk
degerinin de ele alinmasi gerektigi diistinlilmiistiir. Bu dogrultuda, bu ¢alismada ortaokul 7.
siif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda yer alan sorumluluk
degerinin egitsel oyunlar araciligi ile kazandirilmasima yonelik egitim etkinlikleri
tasarlanmig ve bu tasarlanan etkinlikler uygulanarak belirlenen eksiklikler giderilmeye

caligilmistir.

Bu arastirmada egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir 6gretim merkeze alinarak sosyal
bilgiler derslerinde sorumluluk degerinin nasil gelistirilebilecegi ve siirecte ne tiir
sorunlarla karsilasilabilecegi belirlenmeye c¢alisilmistir. Arastirma sonuglari, egitsel
oyunlarla yogunlastirildigi bir 6gretimin Ogrencilerin sorumluluk degerini gelistirmede
katkis1 oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Bu dogrultuda, ogrencilerin sorumluluk degerini
iliskin hazirlanan egitsel oyunlarda eylem dncesi ve eylem sonrasinda belirtilen 6rneklerde
cesit ve nitelik bakimindan gelismelerin oldugu saptanmistir. Yine ayni sekilde, farklh
Olcme aracglari ile olgiilen sorumluluk degeri gelisim puanlarinin eylem plani sonrasinda

arttig1 goriilmiistiir.

Bu arastirmada temel degerlendirme Olgiitlerinden biri de, 6grencilerin hedeflenen
degerleri giinliik hayatta sergilemesidir. Bu dogrultuda eylem oncesi 6grencilerin
hedeflenen degerleri gilinliik hayatta sergilemesine yonelik mevcut durumlart test edilmis

ve seviyeleri belirlenmistir. Eylem Oncesi uygulanan 6n test anketi sonucuna goére 26
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ogrenciden 15 ogrenci sorumluluk degerini gilinliik hayatta sergiledigini belirtmistir.
Yiizdeligi alinirsa 6grencilerin % 57,69’u eylem Oncesinde sorumluluk degerini giinliik
hayatta sergiledigini belirtmistir. Eylem arastirmasi sonrasinda, 6n test anketiyle ayni
maddeleri i¢eren son test anketi 6grencilere uygulanmistir. Son test anketi sonuglar1 6n test
anketiyle karsilagtirildiginda; eylem stireci Oncesi 15 (%57,69) 0Ogrenci sorumluluk
degerini glinliik hayatinda sergiledigini belirtirken arastirmanin sonunda bu say1 26’a (%
100) ¢cikmistir. Yine On test-son test anketlerinden elde edilen sonuglardan hareketle,
eylem oncesi sorumluluk degerine yonelik sinifin ortalamasi 4,42 iken eylem sonrasinda
smifin ortalamasi 5,0’e ¢iktig1 tespit edilmistir. Arastirmayla birlikte sinifin sorumluluk
degerine yonelik ortalamasinda 0,58 artis oldugu goriilmektedir. Bir diger istatistiki
dayanak olarak, on test-son test anketlerine Wilcoxon sirali isaretler testi uygulanmis ve
sonucunda 11 dgrencide sorumluluk degerinde pozitif gelismelerin oldugu ortaya ¢ikmustir.
Istatistiki degerlere de bakildiginda egitsel oyunlarla yogunlastirilan &gretimlerin

ogrencilerin sorumluluk degerini gelistirdigi anlasilmaktadir.

Bu calismada egitsel oyunlar1 destekleyici okul disi etkinligi olarak diisliniilen 6grenci
iriin dosyalar1 igerisinde 6zglirliikk degerini dogrudan gelistirmeye yonelik “karikatiirist” ve
“benim diinyam benim hikdyem” etkinlikleri tasarlanmistir. Ders kitaplarinda gorselleri
yorumlamaya yonelik etkinlikler mevcutken, gorsel ¢izmeye yonelik etkinliklerin olmadigi
goriilmektedir. Bu eksiklik “karikatiirist” etkinligiyle ortadan kaldirilabilir. “Benim
diinyam benim hikdyem” etkinliginde Ogrencilerden gerekli is bdliimiinii yaparak
hayalindeki diinyay1 senaryo halinde sunmalari istenilmistir. Bu etkinlikten istenilen fayda
saglanamamustir. Sebebi olarak da 6grenci iirlin dosyasinin son etkinliklerinden biri oldugu
icin bu etkinlige kars1 6grencilerin ilgisinin azaldig1 sdylenebilir. Etkinliklerden elde edilen
verilerin  degerlendirilmesi sonucunda sorumluluk degerini gelistirmede olumlu
katkilarinin oldugu goriilmiis ve ders Kkitaplarinda ilgili 6grenme alani igerisinde

kullanilmasi tavsiye edilmektedir.

Aragtirmacinin uygulama oncesi yaptig1 iki saatlik gozlemde; 6grencilerin ¢oplerini ¢Op
kutusu yerine yere attiklari, arkadaglarimin esyalarini izinsiz aldigi, derse ge¢ kalan
ogrencilerin oldugu gdzlemlenmistir. Arastirmacinin uygulama siireci i¢inde aldigi
notlardan hareketle, 6grencilerin verilen sorumluluklar zamaninda yerine getirdigi, kendi
istegiyle etkinliklere katildigi, etkinlik tasarlayip uyguladigi, olumsuzluklarda bahanelere
siginmadigl gozlemlenmistir. Aragtirmacinin goziiyle ¢alisma ele alindiginda, aragtirmanin

sonunda sorumluluk degerinin istenilen seviyede gelistigi gozlemlenmistir.
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Arastirmanin tamamin1 gozetleme firsati elde eden sosyal bilgiler 6gretmeni uygulama
oncesinde, derslerine girdikleri siniflarda ¢ok ciddi sorumsuzluklarin olmadigini belirtmis
olup genellikle bazi1 Ogrencilerin Odevlerini yapmadigin1i ve bahaneler bularak bu
sorumsuzluklarini masumane gostermeye calistiklarini belirtmistir. Aragtirmanin sonunda,
en cok gelistirilen degerin sorumluluk oldugunu ve somut yasantilar1 Ornekleyerek
Ogrencilerde olusan sorumluluk bilincini betimlemeye c¢alismistir. Sosyal bilgiler
O0gretmenin goziyle ¢alisma ele alindiginda, aragtirmanin sonunda 6grencilerin sorumluluk

degerini sergiledikleri ve gelistigine dair emarelerin ortaya ¢iktigi goriilmiistiir.

Sezer (2008) ¢alismasinda, 6gretmenlerin sorumluluk degeriyle ilgili goriisleri alinmis ve
sorumluluk degerinin aktariminda ders kitaplarinin yeterli olmadigi sonucuna varmistir. Bu
calismada ders kitabinda goriilen bu eksikleri gidermeye yonelik etkinlikler hazirlanmis ve
uygulanmistir. Elde edilen sonuglardan hareketle 6grencilerin istekli katilim gosterdigi ve
sorumluluk degerinin beklenenden daha c¢ok gelistigi sonucu ortaya ¢ikmugtir. Egitsel
oyunlara aktif ve istekli katilm gdsteren Ogrencilerin derse karsi tutumlarinin arttigir ve
okula daha cok ilgi gosterdikleri elde edilen dnemli sonuglardandir. Balc1 (2018), basarili
Ogrencilerin sorumluluk diizeylerinin yiiksek olmasiyla beraber okula daha ¢ok

baglandiklar1 ve okuldan doyum aldiklarini belirtmistir.

Uygulama siireci boyunca, Ogrenciler is boliimiiyle birlikte tstiine diisen rolleri ve
vazifeleri yerine getirmis, siif i¢i etkinliklerde rol almakta istekli davranmis, olumlu ve
olumsuz davranislarinin sonucunu iistlenmis, verilen gorevleri zamaninda yerine getirmis,
grubu icin fedakarliklar yapmis, kendi ¢abalariyla etkinlik tasarlamis ve uygulamiglardir.
Ayrica baz1 6grenciler, ilk adim atmanin sorumlulugunu tasima giidiisiiyle hareket etmis,
grup liderleri sorumlulugunu sorunsuz bir sekilde yerine getirmislerdir. Bu sayede,
ogrenciler sorumluluklarin farkina varmis, sorumluluk duygusunu hissetmis ve sorumluluk
bilinciyle hareket etmeyi 6grenmislerdir. Elde edilen sonuglardan hareketle 6grencilerin
sorumluluk degerlerinin gelistigi ve degerler egitimi hakkinda sahip olunan teorik bilgileri,

uygulamaya doniistiirmelerinde bu ¢calisma degerlendirilebilir.

5.2.4. Egitsel oyunlarin etkililigine yonelik tartisma

Ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda kazandirilmasi
hedeflenen farkliliklara saygi, 6zgirliik ve sorumluluk degerleri soyut anlamlar tagidigi
icin yedinci sinifta okuyan 6grencilerin bu kavramlari tam anlamiyla 6grenmesinin de zor

olacagi soylenebilir. Bu yastaki Ogrenciler soyut diisiinmeye geg¢is doneminde
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olduklarindan 6grenme siireci somuttan soyuta olacak sekilde tasarlanmalidir. Bu noktada
oyunlarin 6gretime dahil edilmesi soyut kavramlarin yasantilarla daha kolay 6gretilmesini
saglar. Bu baglamda bedensel, zihinsel ve duyussal olarak gelismekte olan 6grenciler igin
etkili 6gretim araglarindan biri olarak oyun sosyal bilgiler ders siireclerinde diisiiniilebilir.
Oyunlar, egitim araci olarak diisiiniildiigliinde egitsel oyunlar kapsamina girer. Egitsel
oyunlar, 6grencilerin eglenerek 6grenmesini saglar. Yapilan ¢aligsmalarla, egitsel oyunlarin
Ogrencilerin motivasyonunu artirdidi, 6grencilerin derse karsi olan ilgilerini artirdigi ve
Ogrencilerin yasant1 gecirerek 6grenmesini sagladigi kanitlanmistir (Bozkurt, 2017; Butler,
2013; Yilmaz, 2014). Egitsel oyunlar birden fazla duyu organini harekete gecirdiginden
daha kalict 6grenmelere zemin hazirlar ve unutmayi geciktirir. Oyunlar esnasinda
ogrenciler sorumluluk aldigindan dolay1r oyunlar1 ciddiye alirlar, bu da 6grencilerin
O0grenme siirecinde daha etkin olmasini saglar. Tiim bu nedenlerden kaynakli egitsel
oyunlarla islenen derslerin soyut boyuttaki degerlerin kazandirilmasini kolaylastiracagi
disiiniilmektedir. Deger egitiminde egitsel oyunlarin kullanildigi ve bizzat arastirmacinin
kontroliinde olan 6grenme siirecinin dgrenciler iizerindeki katkisinin neler olacagi, ortaya
c¢ikan verilerin degerlendirilip raporlastirilmas: bir problem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Sonug olarak ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda
kazandirilmas1 hedeflenen farkliliklara saygi, sorumluluk ve Ozgirlik degerlerini
gelistirmek i¢in egitsel oyunlarin yogunlastirildigi bir dgretim siirecinin tasarlanmasi
ihtiyact bu arastirmayi gerekli kilmistir. Bu ¢alismada da, ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler
dersi “Birey ve Toplum” 6grenme alaninda yer alan farkliliklara saygi, sorumluluk ve
ozgurlik degerlerinin egitsel oyunlar araciligi ile kazandirilmasma yonelik egitim
etkinlikleri tasarlayarak bu etkinlikleri uygulanmasi ve hazirlanan egitsel oyun
etkinliklerinin deger kazandirma agisindan 6gretme-0grenme siireglerindeki verimliliginin

ortaya ¢ikarilmasi amaglanarak bu ihtiyac giderilmeye ¢aligilmistir.

Giincellenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yapisina bakildiginda 6grenme
alanlarinda bilgiyi aktarmanin yaninda beceri ve deger aktarmayi1 da amaglamis ve diger
programlara nazaran daha da onemsendigi goriilmektedir. Bu dogrultuda, “Milli degerleri
temel alarak ve evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan olmanm Onemini ve
yollarii bilmeyi” Ogretim programinin genel amaglari arasina almistir. Bu calismada
manevi degerler esas alinarak farkliliklara saygi ve oOzgiirliik gibi evrensel degerler
benimsenmeye calisilmistir. Programda da istenildigi gibi gercek hayattaki problemlerle

karsilastirilarak  sosyal problemlere iliskin yansitict  diisiinmeleri  saglanilmistir.
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Giincellenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda deger ve beceriler kazanimlarla
iliskilendirilmesi istenilmistir. Bu c¢alismada da tasarlanan egitsel oyunlar belirlenen
Olctitlerle iligkilendirilmis ve egitsel oyunlarin planlarinda detayli olarak sunulmustur.
2017 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda kavram 6gretimine ve bu kavramlarin
gercek hayatla iligkilendirilmesine ayr1 bir ehemmiyet vermistir. Bu baglamda ¢aligmada
degerlendirmeye yonelik hazirlanan testlerde kavram olarak bilmesi ve gilincel hayatta

uygulamasina yonelik maddeler konulmustur.

Programda Ogrenme alanlariin {inite olmadigi, her 6grenme alaninin farkli smif
seviyelerinde farkli isimlerle iiniteye doniistiiriilebilecegi dikkate alinmasi istenilmistir
(MEB, 2017). Bu dogrultuda gelistirilmesi hedeflenen degerlerin programdaki yeri iinite
bazinda degil de 6grenme alan1 bazinda taratilmistir. Bu tarama sonucunda farkliliklara
saygt, Ozglirlik ve sorumluluk degerlerinin ayn1 anda bulundugu tek 6grenme alaninin
ortaokul 7. sinif “Birey ve Toplum” 6grenme alan1 oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bu 6grenme
alaninda dogrudan kazandirilmak istenen deger de farkliliklara saygi degeridir. Bu
sebepten dolayr calismanin tiim faaliyetleri ortaokul 7. simif “Birey ve Toplum” 6grenme
alan1 iizerine organize edilmistir. Calismanin sonucunda, bu 6grenme alanini destekleyici
smanmis etkinlikler hazirlanmis ve uygulamasina yonelik egitsel oyunlarin etkililigi ortaya

konulmustur.

Bu calisma 6gretim programindaki 6l¢me ve degerlendirme uygulamalarina uygun sekilde
ayarlanmistir. Ik olarak 6grenme alani dncesinde degerler bakimindan &grencilerin én
ogrenmelerine iliskin diizeyleri belirlenmistir. Ikinci olarak eylem siireci boyunca
ogrencilerin 6grenme eksikleri belirlenmis ve bu eksikliklere gore etkinlikler
uygulanmistir. Bu siiregte O0grencilere not vermekten Ote ilgi ve yeteneklerini ortaya
cikarmak amaclanmistir. Son olarak Ogrencilerin kazanim ve deger bakimindan ne
seviyede olduklar1 belirlenmistir. Elde edilen sonuglar 6grencilerle paylasilmis ve fikirleri
almmustir. Uygulanan 6lgme ve degerlendirme uygulamalariyla ilgili 6grencilerden ¢ok

olumlu doniitler alinmis ve derse olan ilgilerin arttig1 gozlemlenmistir.

Arastirma katilan 6grenci ve sosyal bilgiler 6gretmeninin goriisleri dogrultusunda elde
edilen sonuglara gore egitsel oyunlarin etkililigi tartisilmistir. Katilimer gorisleri
kapsaminda; arastirmacinin siire¢ icerisinde aldigi notlar, 6gretmene uygulatilan egitsel
oyunlar1 degerlendirme anketi, eylem sonrasinda 6gretmenle yapilan goriismeler, siireg
icerisinde her etkinlik sonrasi Ogrencilere uygulatilan 6z degerlendirme formlar1 ve

program sonunda 14 tane 6grenciyle yapilan goriismelerdir.
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Bu arastirmada egitsel oyunlarla yogunlastirilmis bir dgretim merkeze alinarak sosyal
bilgiler derslerinde farkliliklara saygi, Ozgirlik ve sorumluluk degerlerinin nasil
gelistirilebilecegi ve siirecte ne tiir sorunlarla karsilasilabilecegi belirlenmeye calisilmistir.
Aragtirma sonuglari, egitsel oyunlarla yogunlastirildigi bir 6gretimin  Ogrencilerin
farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerini gelistirmede katkis1 oldugu ortaya
cikarmigtir. Bu dogrultuda, o6grencilerin gelistirilmesi hedeflenen degerlerine iligkin
hazirlanan egitsel oyunlarda eylem Oncesi ve eylem sonrasinda belirtilen 6rneklerde cesit
ve nitelik bakimindan gelismelerin oldugu saptanmistir. Yine ayni sekilde, farkli 6lgme
araclar1 ile Olclilen farkliliklara saygi, Ozgiirlik ve sorumluluk degerleri gelisim

puanlarinin eylem plani sonrasinda arttig1 belirlenmistir.

Aragstirmada, dgrencilerin iist diizey diislinme becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler
yapilmis ve elde edilen sonuglardan hareketle olumlu doniitlerin alindig: tespit edilmistir.
Bu amag¢ dogrultusunda gerceklestirilen etkinliklerin uygulamasinda bazi sorunlar
yaganmustir. “Miizik dursun sen sdyle” oyununda Ogrencilere yapilandirmaci egitim
anlayisina uygun 06zdeyis yorumlamalari istenilmistir. Lakin &grencilerin ¢ogunlugu
0zdeyisleri yorumlarken zorlandiklari tespit edilmistir. “Kumanda sensin” oyununda ise
Ogrencilere siirsiz yetkiler verilmistir. Bu yetkiler kapsaminda 6grenciler kendi baslarina
senaryo bulmus, senaryoyu amaca yonelik uyarlamis, senaryoyu canlandirmig ve oyunu
yonetmislerdir. Aragtirmact bu oyununda 6grencilerin eylemlerine ve sdylemlerine higbir
sekilde miidahale etmemistir. Ogrencilerin dogru senaryoyu bulamadiklari, oyunu
yonetemedikleri ve zamaninda oyunu sergileyemedikleri goriilmiistiir. Ogrencilere yetki
verildiginde 6gretmen miidahale etmese bile tiim agamalarindan haberdar olmas1 gerektigi
sonucuna varilmistir. Ha keza “yasayan eller” oyununda seg¢ilen Ogrencilerin yorum
giicliniin zayif olmasi, silire planlamasinda sorunlarin yasanmast ve smurli sayida
ogrencinin katilmasi gibi sebeplerden otiirii 6grencilerin derste sikildigi gozlemlenmistir.
Boylelikle zor oyunlarda 6grenci se¢imine dikkat edilmesi gerektigi ve imkan varsa tim

sinifin katilacagi oyunlarin secilmesi gerektigi sonucuna varilmstir.

Uygulama siireci boyunca gerceklestirilen egitsel oyunlarin tiimii gruplar halinde
oynanmistir. Gruptaki aksiyonlarla beraber 6grencilerin sosyallestigi, liderlik becerilerinin
gelistigi ve dgrencilerde grup bilincinin olustugu goézlemlenmistir.

Eylem siirecinde arastirmacinin 6grencilere ismiyle hitap etmesi, 6grencilerin eylem ve
sOylemlerinin “aferin size”, “miikemmelsiniz”, “cok iyisiniz” gibi sosyal pekistireclerle

desteklenmesi gibi doniitlerin 6grencileri motive ettigi goriilmiistiir. Buradan anlasilacagi
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lizere Ogretmenin tepkilerine gore Ogrencilerin motivasyonlarmin sekillendigi sonucuna

varilmgtir.

Kanatli Oztiirk (2018) eylem siireci boyunca 6grencilerin farkli dgretme yontem ve
tekniklerinin kullanilmasi, yapilandirmaci egitim anlayisinin temelinde yer alan giincel
yasam ile dersin biitiinlestirilmesi ve bilgiyi 6grencinin kendi yollar1 ile derinlemesine
O0grenmesinin saglanmasi gerektigini vurgulamistir. Benzer sekilde bu ¢aligma da farkli bir
yontem olarak egitsel oyunlar diisiiniilmiis ve yapilandirmaci egitimin ongordigi gibi
giincel yasamla dersi birlestirilmis ve elde edilen sonug¢lardan hareketle 6grencilerin kendi

yollartyla derinlemesine 6grendikleri gézlemlenmistir.

Bozkurt (2017) c¢alismasinda, c¢ocuk oyunlarinin degerler egitimi iizerindeki etkisini
belirlemeye ¢alismistir. Bu ¢alismada ise ¢cocuk oyunlar yerine egitsel oyunlar 6grenme-
Ogretme siirecinde yontem olarak kullanilmis ve degerler egitimi iizerindeki etkililigi test
edilmistir. Calismanin sonucunda, farkliliklara saygi, 6zgiirlik ve sorumluluk degerlerini
gelistirmesi, bilginin hatirda kalma siiresini uzatmasi, derse karsi olumlu tutumlarin
olusturmasi gibi konularda katki sagladig1 ortaya ¢ikmustir. iki ¢alismada da 6gretimlerde

oyunlarin yontem olarak kullanilmasinin degerleri gelistirdigi goriilmiistiir.

Alanyazin taramasi sonucu degerler egitiminde egitsel oyunlarin etkililigine yonelik
calismanin ¢ok az oldugu goriilmektedir. Bu calisma alana degerler egitiminin yeni bir
yontemle etkililigini test etmesi bakimindan daha degerli ve anlamli hale gelmistir ve diger

calismalara onciiliik edecegi diisliniilmektedir.

Ogrencilerin eylem siireci boyunca hi¢ sikilmadiklari, ilgiyle dersi takip ettikleri, bir
sonraki egitsel oyunlar1 dort gozle bekledikleri ve zevkle oyunlara katilim gdosterdikleri
gozlemlenmistir. Elde edilen bu sonuglardan hareketle egitsel oyunlarin kullanildig:
ogretimlerde 6grencilerde olumlu tutumlarin olustugu ve 6gretme-6grenme siireglerinde
egitsel oyunlar1 yontem olarak kullanildiginda 6grencileri daha motive olacagi soylenebilir.
Kisacas1 egitsel oyunlar, 6grencilerin eglenerek O0grenmesine firsat verdigi icin sosyal

bilgiler dersine karst olumlu tutumlarinin olugsmasini saglamistir.

Egitsel oyunlarin Ogrencilerin hayal giiciinii harekete gegirdigi, sosyal ve iletisim
becerilerini gelistirdigi, problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi, yaratict diisiinme giiclinii
artirdig1, sorunlarla bas edebilme becerilerini gelistirdigi ve dgrencilerin oyunlara katilim
gostermesiyle beraber 6zgiivenlerini artirdigi tespit edilmistir. Bu sonuglardan hareketle

giincellenen programda en ¢ok dikkat edilen hususlardan biri olan “yansitici diisiinme
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olarak sosyal bilgiler” anlayisin1 karsilar ve destekler nitelikledir. Bu anlayis okul ici ve
okul dis1 etkinliklerden yararlanarak Ogrencilerin gercek hayattaki problemlerle
karsilasmasimma zemin hazirlayarak bu sosyal problemler iizerine yansitici ve etkin
diisiinmesini saglamay1 amaglamistir. Sosyal bilgiler 6gretimini zenginlestirecek bir
O0grenme yontemi olarak egitsel oyunlarin gerekli oldugu ve 6grenme siireclerinde daha

fazla kullanilmasi gerektigi seklinde yorumlanabilir.

Duyussal alanda; 6grencilerin degerleri hissettigi, sorumluluklarini zamaninda yerine
getirmediklerinde {iziintli duyduklari, engellilere ve farkliliklara karsi duyarlilik
gosterdikleri, trafik kurallarina uymalar1 gerektigini ifade ettikleri, dogru dinlemeyi
ogrendikleri, gorsel konularda estetik farkindaliklarin olustugu, oyun kurallarina uyduklari,
itiraz etmeden gorevlerini yerine getirdikleri, demokratik yasamin 6nemini fark ettigi ve
savundugu, diisiincelerini savundugu ve elestirilere acik hale geldigi, yaratilandan dolay1
tim insanlart sevdigini ifade ettikleri ve problem ¢ozmede isbirligi i¢inde oldugu ve
planlama yaptig1 goriilmiistiir. Psiko-motor alanda; oyun oynarken kurallari takip ettikleri,
basket atislarin1 dogru gézlemledikleri ve isabetli atis yaptiklari, oyunun gidisatini kontrol
ettikleri, resim ve karikatiir ¢izdikleri, halat ¢ekme oyununda uygun pozisyona gegctikleri,
bedensel aktivitelerin yogun oldugu oyunlara kars1 olumlu duygu olusturduklari, zeka kiipii
oyununda kiipleri uygun yere konumlandirmada istekli olduklari, deve cilice oyununda
reflekslerinin gelistigi, kendi baslarina canlandirmalar ve taklitler yaptiklari goriilmiistir.
Biligsel alanda ise; senaryo yazdiklari, slogan bulduklari, sorulan sorulara cevap verdikleri,
tablolar ve diyagramlar1 doldurduklari, tanimlar yaptiklari, kendi climleleriyle 6zdeyisleri
ve gorselleri yorumladiklari, ¢izdigi sehre uygun isim bulduklari, belirlenen kriterlere gére
komposizyon yazdiklari ve {iriin dosyasi hazirladiklar1 goriilmiistir. Elde edilen
sonuglardan hareketle egitsel oyunlarla, dgrencilerin biligsel, duyussal ve psiko-motor
alanlarinda gelistigi tespit edilmistir. Bu calismayla beraber, okullarda yapilan deger

egitiminin uygulama siireglerine bir bakis agist olusturdugu soylenebilir.
5.3. Oneriler
Elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki 6nerilerde bulunulmustur.

5.3.1. Arastirma sonuclarina dayah éneriler

e Bu arastirmadan hareketle, deger egitimi dersi veren Ogretmenlerin 0gretme ve

ogrenme siirecinde egitsel oyunlar1 degerlendirmeleri onerilir.
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Ozellikle eylem arastirmalarinda kamerayla uygulama siirecinin kaydedilmesi
siddetli onerilir.

Uriin dosyasimin ¢ok fazla etkinlikle doldurulmamas1 ve énemli etkinliklerin 6ne
alinmasi Onerilebilir.

Uygulama stirecini degerlendirme ve kontrol etmeye yonelik bir heyet olusturabilir.
Boylece farkli goriis ve fikirler aragtirmanin daha faydali olabilir ve etkililigini
belirlemeye yonelik daha olumlu sonuglar dogurabilir.

Egitsel oyunlara katilim gostermede ¢ekinen 6grenciler cesaretlendirilmelidir.
Tasarlanan etkinliklerin hangi degerin alt boyutu gelistirmeye yonelik oldugu
arastirma Oncesinden belli ettirilmelidir. Bu sayede egitsel oyunlarin etki alani
daraltilip hedeflenen degerlere yonelik daha detayli verilerin elde edilmesi
saglanabilir.

Ogrencilerin  6zgiirliik ve sorumluluk degerlerini yonelik giindelik hayatta
sergilemesine yonelik 6grenme ortamlar1 diizenlenebilir, etkinlikler tasarlanabilir ve
bu hedefe iliskin ¢alismalar artirilabilir.

Egitim fakiiltelerinde 6gretmen adaylarina egitsel oyunlar hazirlama, uygulama ve
degerlendirme gibi konularda gerekli egitimlerin verilmesi gerekir.

Bu etkinlikler degerler 6gretimi siireglerinde degerlendirilebilir.

5.3.2. leride yapilabilecek arastirmalara yonelik oneriler

Calisma, ortaokul 7.smmif sosyal bilgiler dersiyle sinirhidir. Egitsel oyunlar
aracilifiyla deger kazandirilmasi ve gelistirilmesi egitimin tiim kademelerinde ve
derslerinde yapilmalidir.

Farkliliklara saygi, 6zgiirliik ve sorumluluk degerlerinde daha kalic1 ¢ozlimler elde
etmek i¢in egitsel oyunlarla yogunlastirilmis deger egitimi programlari bu ¢alismada
oldugu gibi 9 ders saatiyle sinirlandirilmayip daha uzun vadede uygulanabilir.
Ozgiirliik degerine lisansiistii calismalarda daha fazla yer verilebilir.

Degerlere yonelik nitel arastirma yontemlerinin farkli desenleri ve nicel arastirma
yontemleri kullanilarak egitsel oyunlarin etkileri dl¢tilebilir.

Egitsel oyunlar kullanilarak diger degerlerin gelistirilmesine yonelik ¢alismalar
yapilabilir.

Degerler egitiminde egitsel oyunlarin kullanimma yonelik egitimin paydaslarinin

goriislerini 6grenmeyi amaclayan ¢calismalar gerceklestirilebilir.
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Baska oOgrenme alanlarinin igeriklerinden yararlanarak egitsel oyunlarin deger
kazanima etkisine yonelik ¢aligmalar yliriitiilebilir.

Daha kapsamli ve daha kullanigli verilerin elde edilmesi noktasinda hem
arastirmactya, hem 6grencilere, hem de 6gretmene eylem siireci icerisinde giinliikler
yazdirilabilir.

Bu c¢alismada egitsel oyunlarin deger kazandirmadaki etkisi genel olarak
degerlendirilmistir. Uygulama siirecinde kullanilan tiim egitsel oyunlarin deger
kazandirmadaki etkisinin tespiti i¢in gerceklestirilen egitsel oyunlar teker teker
incelenebilir. Boylece arastirmada amaci karsilamayan egitsel oyunlarin tespitinin
daha kolay olacagi sdylenebilir ve sonraki uygulamalar i¢in rehber niteliginde

olacagi iddia edilmektedir.
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EKLER

Ek 1. Siire¢ Planlamasi ve Uygulama Tarihleri

Uygulama

Zamant Ders Eylemler Veri Kaynaklari
e Uygulama igin okul idaresi ve
sosyal bilgiler 6gretmeninden
gerekli izinler alindi.
e Sosyal bilgiler 6gretmeniyle
birlikte arastirmanin
Birinci Ders yapilacagi sinif belirlendi.
( e Arastirmaci sinifa tanitildi. Gozlem
26.09.2018 e Ders programi hakkinda bilgi
) alindi ve dersin islenisi
hakkinda bilgi alindx.
e Ogrenme alam planlamasi
yapildi ve  arastirmacinin
katilim gosterecegi gilinler ve
saatler belirlendi.
Uygulama e Arastirmact calismay1
Sncesi Ogrencilere tanitti ve {riin
dosyalarini dagitti.
e Ogrencilere kisisel bilgilerini
O0grenmeye yonelik formlar
dagitildi.
ikinci Ders ~ © Gelistiri!mesi hedeflenen
( degerlerin ogrencilerdeki Gézlem
26.09.2018 meveut durumunu ogrenmek 5 oot
) igin Gn test anketi uygulatildi.
e (Ogrencilerin seviyesini
O0grenme amagh gdzlemler
yapildt.
e Ogrencilerin seviyeleri tespit
edildi ve egitsel oyunlar
ogrencilerin seviyelerine gore
tasarlandi.
ggtlsncu e Deger potasi oyunu oynandi. Ses kayitlari
( e Deve ciice oyunu oynandi. Oz degerlendirme anketi
03102018 ©® Uriin dosyasindaki etkinlikler Notlarim o
) tamtildt  ve  doldurulmas: Karikatiirist etkinligi
gereken boliimler iletildi.
e Verilen 6devler kontrol edildi
Uygulama Dérdiincii ve analizler yapildi.
esnasinda Ders * Yasayan eller ° ylAmu oynand.. Ses kayitlar
( ° OA;HI;?}EYI bezirgan bast oyunu Oz degerlendirme anketi
;)9.10.2018 e Urin dosyasindaki etkinlikler Dostluk ¢emberi etkinligi
tamtildt  ve  doldurulmasi
gereken boliimler iletildi.
Besinci e Verilen d6devler kontrol edildi Ses kayitlar1
Ders ve analizleri yapildi. Oz degerlendirme anketi
( e Aman patlamasin  oyunu Sifreler ver etkinligi
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Uygulama
sonrasinda

11.10.2018
)

Altinci Ders

(
18.10.2018

)

Yedinci
Ders

(
22.10.2018
)

Sekizinci
Ders

(
25.10.2018

)

Dokuzuncu
Ders

01.11.2018
)

oynandi.

Cevir kalemi oyunu oynandi.
Uriin dosyasindaki etkinlikler
tanitildi  ve  doldurulmasi
gereken boliimler iletildi.
Verilen 6devler kontrol edildi
ve analizleri yapildi.
Cember donsiin
oynandi.

En iyi gazeteci biziz oyunu
oynandi.

Uriin dosyasindaki etkinlikler
tamtildt  ve  doldurulmasi
gereken boliimler iletildi.
Verilen 6devler kontrol edildi
ve analizleri yapildi.
Sesim olur musun
oynandi.

Miizik dursun sen sdyle oyunu
oynandi.

Deger kiipii oyunu oynandi.
Verilen 6devler kontrol edildi
ve analizleri yapildi.
Kumanda sensin
canlandirildi.

Uriin dosyalar1 toplatildi.
Sosyal bilgiler 6gretmeni 0z
degerlendirme  anketi  ve
Ogretmen gozlem formunu
doldurdu.

Belirlenen 14 6grenciyle odak
grup goriismesi yapildi.

Tiim smifa son test anketi
uygulatildu.

Programin sonlandirilmasi ve
Ogrencilerin odiillendirilmesi

oyunu

oyunu

tiyatrosu

Ozgiirliik sehri etkinligi

Ses kayaitlar

Oz degerlendirme anketi
Ozgiir basin etkinligi
Sorumlulugumuz
0zgiiriiz etkinligi

kadar

Ses kayaitlar
Oz degerlendirme anketi
Anlam ¢o6ziimleme tablosu

etkinligi

Petekli bulmaca etkinligi
Benim  diinyam  benim
hikdyem etkinligi

Ses kayitlari

Oz degerlendirme anketi

Odak grup goriismesi
Son test anketi
Degerlendirme anketi
Ogretmen gozlem formu
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Ek 2.Arastirma Orneklemesinin Kodlamasi ve Ozellikleri

ARASTIRMA ORNEKLEMESININ KODLAMASI VE OZELLIKLERI

Kodlama, ad ve soyadin ilk harfleri, iki isim varsa tiim isimlerinin bas harfleri ve

cinsiyetlerinin simgesi Kadin (K) ve Erkek (E) olarak ad ve soyadin Oniine getirilmesiyle

olusturulmustur.

Ogrencilerin ozellikleri ise programin ilk haftasinda; {iriin dosyasinda Ben Kimim,

Ozgegmisim, Sosyal Bilgiler Dersi ile Ilgili Genel Fikirler etkinliklerinde kendilerini

tanittig1 dokiimanlardan faydalanarak belirlenmistir.

1.

KNEA: 2007 dogumlu. Hobileri kitap okumak, resim ¢izmek ve miizik dinlemek.
Sosyal Bilgiler dersi eglenceli oldugu i¢in seviyor. Sosyal bilgiler dersiyle haklarini
ogreniyor.

KNO: 2006 dogumlu. Hobileri gezmek. Fobisi ise evde tek basina kalmak. Sirnak
Merkez’deki sokaga ¢ikma yasagindan dolayr 4. smifi Silopi’de okumus. Sosyal
bilgiler dersinde baskalarinin kiiltiirlerini ve eski zamanlarin yasayislart 6greniyor.
Atatiirk Inkilaplari, sosyal bilgiler dersinden en ¢ok dikkatini ¢eken konudur.
Ileride gezgin olmak istiyor. Bu sebepten 6tiirii Sosyal Bilgiler dersi farkl: iilke ve
sehirlerin yasayislarini konu edindigi i¢in gelecek i¢in ¢ok onemli bir ders olarak
gormektedir.

KZB: 2006 dogumlu. Fobisi birinin ona tokat atmasidir. Biiyiidiigiinde doktor
olmak istiyor. Sosyal bilgiler dersi eglenceli oldugu icin seviyor. ilerde doktor
olmak istediginden iletisimin gii¢lii olmas1 gerektigini diisliniiyor. Ondan dolayi
sosyal bilgiler dersine ¢ok 6nem vermektedir.

KMNY: 2006 dogumlu. Hobileri oyun oynamak ve kitap okumak. Fobisi ise
yiikseklik korkusudur. Sirnak Merkez’deki sokaga ¢ikma yasagindan dolay1 4.
smift Giligliikkonak’ta okumus. Bilmedigi ilging konulari ele aldigi i¢in Sosyal
Bilgiler dersini seviyor.

KMU: 2006 dogumlu. Hobileri resim ¢izmek, kitap okumak ve spor yapmak.
Fobileri ise karanlikta kalma ve bocekler. Okulun ilk yillarinda okula bir tiirlii
alisamamis ve bazi zorluklar g¢ekmistir. Sirnak Merkez’deki sokaga ¢ikma
yasagindan dolayr 4. smifi Siirt’te okumus. Sosyal bilgiler dersinde cok bilgi
oldugu i¢in bir tirlii sevememis. Programdaki oynadigimiz oyunlar1 ¢ok sevmis.

[

Kendisinin ifadesiyle insanin beynine bence yaziyla degil eglenceyle bilgi
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10.

11.
12.

13.

girmesi lazim. ©° derslerin eglenceli bir sekilde islenmesi gerektigini vurgular.
Haritalarin Sosyal bilgiler dersinde daha c¢ok kullanilmasi gerektigini vurgular.
Astronot olmak istediginden dolay1 Sosyal bilgiler dersinde gezegenler konusunun
islenmesi gerektigini diisiiniir.

KNC: 2006 dogumlu.

KINA: 2006 dogumlu. Hobileri oyun oynamak ve kitap okumak. Hobileri ise
yirtict hayvanlar ve kapali alanlar. Sirnak Merkez’deki sokaga ¢ikma yasagindan
dolayr 4. sinifi Mersin’de okumus. Sosyal bilgiler dersi eglenceli oldugu igin
seviyor. Sosyal bilgiler dersine atalarimizi konu edinmesi ve gelecekte saglikli
kararlar almak i¢in daha ¢ok 6nem vermemiz gerektigini ifade eder.

KRNE: 2006 dogumlu. Hobileri tiyatro izlemek, sinemaya gitmek, alisveris
yapmak. Fobileri ise bocekler ve korku filmleri. Sosyal bilgiler dersinin eglenceli
olmasi, adaleti ve esitligi konu edindigi i¢in seviyor. Biiylidiigiinde avukat olmak
istiyor. Bu sebepten &tiirli adalet, esitlik ve haklarimiz hakkinda Sosyal Bilgiler
dersinin ¢ok yardimci olacagini diisiiniiyor.

EHB: 2006 dogumlu. Hobileri hayvanlara bakmak, spor yapmak ve arastirma
yapmak. Fobisi ise yalniz kalmaktir. Paylagimci, saygili, ortama ayak uyduran,
pozitif ve maceraci oldugunu soyler. Sirnak Merkez’deki sokaga ¢ikma yasagindan
dolay1 4. siifi Batman’da okumus. insanlarin birbirlerini daha iyi tanima firsat:
verdigi icin Sosyal bilgiler dersini ¢ok seviyor. Yazi yazmaktan 6te oyunlarin
oynanmasi tercihi oldugunu soyler.

EMSU: 2006 dogumlu. Hobileri icat yapmak. Fobisi ise heyecan yapmak.
Etkinliklerin olmasi ve siirekli dersin i¢inde olmasindan dolay1r Sosyal Bilgiler
dersini ¢ok sevdigini sdyler. Sosyal bilgiler dersinde en ¢ok Atatiirk’ii konu eden
boliimleri severim. Ciinkii Atatiirk biiyiik bir lider ve komutandir. Cografya
alaninda bilim adami olmak istedigini sdyler. Cografya alanina ¢ok ciddi katkilar
olacagin diisiiniiyor.

EDS: 2006 dogumlu. Hobileri yiizmek, futbol oynamak ve hikdye okumak.

KSB: 2006 dogumlu. Hobileri kitap okumak ve resim yapmak. Ortaokul 7. smifta
olmasina ragmen hangi meslegi tercih edecegi hakkinda bilgisi yok ve bundan
dolay1 lizgiin oldugunu sdyliiyor. Daha 6nce sosyal bilgiler dersini sevmedigini, son
derslerle beraber sevdigini sdyliiyor.

ECG: 2006 dogumlu. Hobileri ders c¢alismak, kitap okumak ve masa tenisi

oynamak. Fobilerim yalniz kalmak. Tarthe meraki oldugundan dolay1 sosyal
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

bilgiler dersini ¢cok sevmektedir. Ulkemizin hangi zorluklarla kazamldigin1 anlatan
konular en ¢ok dikkatimi ¢eken konulardir. Tarih 6gretmeni olmak istediginden
dolay1 sosyal bilgiler dersine ayr1 bir 6nem vermektedir.

KHB: 2006 dogumlu. Hobileri miizik dinlemek ve hikdye okumak. Fobileri
kalabalik yerler. Sosyal bilgiler dersinde en ¢ok dikkatini ceken konular; Iletisim ve
Insan iliskileri ve Atatiirk konularidir. Tiim derslerin oyunlarla islenmesini istiyor.
Avukat olmak istiyor.

KNB: 2007 dogumlu. Hobileri sarki soylemek, dinlemek ve kitap okumak. Sosyal
bilgiler dersinin tamaminda oyunlar oynatilmasini istiyor. ilerde sanatgi olmak
istiyor. Sanat¢i olmak igin kiiltlirlii bir insan olmasi gerektigini diisiiniiyor. Bu
sebepten dolay1 tiim derslere 6nem verdigini sdyler.

KBSB: 2007 dogumlu. Hobileri kitap yazmak, okumak ve arastirmak. Fobileri ise
karanlikta kalmak ve yolda karsidan karsiya gegmek. Kadin dogum doktoru ve
yazar olmak istiyor. Sirnak Merkez’deki sokaga ¢ikma yasagindan dolay1 4. sinifi
Mersin’de okumus. Toplumun iliskilerini ve hayati kolaylastirdigi i¢in sosyal
bilgiler dersini seviyor. Harita etkinliklerini ¢ok seviyor. Proje ve maket
Odevlerinin olmasini istiyor.

KEU: 2006 dogumlu. Hobileri miizik dinlemek. Fobileri ise diigiinler ve giiriiltii.
Sosyal Bilgiler dersinin eglenceli oldugunu soyliiyor.

KMT: 2006 dogumlu. Hobileri hikdye okumak, miizik dinlemek. Sosyal bilgiler
dersi hayati daha yakindan tanimasini sagliyor. Her konuyla ilgili oyunlarin
oynatilmasini istiyor.

KSDE: 2007 dogumlu. Hobileri ylizmek ve kitap okumak. Fobisi ise karanlikta
kalmak. Canakkale Fen Lisesini kazanmak istiyor. Sosyal bilgiler dersi iilkemizin
dogal giizelliklerini ele aldig1 i¢in ¢ok sevdigini soyliiyor.

ESCB: 2006 dogumlu. Sirnak. Sirnak Merkez’deki sokaga c¢ikma yasagindan
dolay1 4. sinifi Giiney ¢am koylinde okumus. Futbolcu olmak istiyor.

KZO: 2006 dogumlu. Hobileri test ¢dzmek, tablette oyun oynamak. Fobileri
yiikseklik korkusu, kapal1 alanda kalmak.

EAT: 2006 dogumlu. Hobileri futbol oynamak, yiizmek, miizik dinlemek. Fobisi
ise yalniz kalmak. Sosyal bilgiler dersi tarihimizi ele aldig1 i¢in severek dinledigini
sOyliiyor. Sosyal bilgiler dersinde en g¢ok Atatiirk temali konularin dikkatini

cektigini soyler. Bir okul kiitiiphanesinin sorumlusu olmak istiyor.
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23. EMK: 2006 dogumlu. Hobileri dogada gezmek ve spor yapmak. Fobisi ise ayna.
Sirnak Merkez’deki sokaga ¢ikma yasagindan dolayr 4. simifi Tatvan’da okumus.
Ulkemizin degerlerini, atalarimizi anlattig i¢in dersi ayr1 bir seviyor. Gelecekte bir
doga gezgini olmak istiyor.

24. EHY: 2007 dogumlu. Hobileri gezmek, kitap okumak ve ders ¢aligmak. Sirnak
Merkez’deki sokaga ¢ikma yasagindan dolayi 4. sinifi Siirt’te okumus. Atatiirk’iin
sosyal bilgiler dersinde daha ¢ok islenmesini istiyor. Oyunlarin ¢ogaltilmasini
istiyor.

25. EHU: 2006 dogumlu. Hobileri sarki soylemek ve kitap okumak. Sosyal bilgiler
dersinin hayati konu edindigi i¢in ¢ok sevdigini sdyler.

26. KET: 2006 dogumlu. Hobileri pop sarkilarini dinlemek, kitap okumak.
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Ek 3. On Test ve Son Test Anketi

PUANLAMA KRITERI [sim:
1: Bilgim yok.

2: Cok az bilgim var

3: Kavram olarak bilirim.,

4: Giincel hayattan 6rnek veririm.

5: Giincel hayatta uygularim.

a. “Farkliliklara saygi” degeri hakkinda ne kadar bilgiye sahip oldugunuzu asagidaki

numaralardan birini segerek belirleyiniz.

b. “Sorumluluk” degeri hakkinda ne kadar bilgiye sahip oldugunuzu asagidaki

numaralardan birini segerek belirleyiniz.

c. “Ozgirlik” degeri hakkinda ne kadar bilgiye sahip oldugunuzu asagidaki

numaralardan birini segerek belirleyiniz.
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Ek 4. Ogrenci Uriin Dosyasi

KATILDIGIM EGITSEL OYUNLAR

Oyun

Rolim

Kazanimim

Onerilerim
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ZIHIN HARITASI

Ahtapotun sag kollarina olumlu iletigim ciimleleri, sol kollarina ise olumsuz iletisim

climlelerini yazalim.
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KARIKATURIST

/ YAV
[ KIRMIZI IS9\KTA
CEGCTIN
©ALIBA L.

BOSVEER !
KURALLAR
BiZE GORE
CESIL ...

Yukaridaki karikatiirden ne anladiniz?

Siz olsaydiniz sorumlulukla ilgili nasil bir karikatiir ¢izerdiniz?
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OLUMLU ILETISIMIN DILI: BEN DILI

P ™
L LI

it ;

¢

\
\
\
\
\

) »
- »
AT T L

Erkegin sen diliyle kurdugu climleyi, ben diline uygun olacak sekilde yeniden
diizenleyiniz.

Bu ciimleyi kadina ayrilan kutucuga yaziniz.
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NOTLARIM
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HACI BEKTAS-I VELI VE DOSTLUK CEMBERI

Kadinlarinizi okutunuz, kadinlar1 okumayan
millet yiikselemez.
Hig kimseyi ayiplamayiniz.
Bizim nazarimizda, kadin erkek farki yoktur.
Kendine agir geleni baskasina yapma .

Bir olalim, iri olalim, diri olalim.

v

1. Seridin iistiindeki resimlerin hangi tilkenin insanini temsil ettigini bulalim.

2. Haci Bektas-1 Veli’nin farkliliklara saygi anlayisini dikkate alarak iilkelerin sosyal-
kiiltiirel yapisina uygun saygi temali sloganlar bulalim.

3. Sloganlar seridin altindaki kutucuklara yazalim.

SEVELIM SEVILELIM, DUNYA KIMSEYE KALMAZ.
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DEGISIME HAZIR MIYIZ?

1. Bir televizyon kanalinin sali glinii yaym akisini yaziniz?

2. Siz kanalin yayin yonetmeni olsaydiniz nasil bir yayin akisi hazirlardiniz?

3. Bir giin boyunca kitle iletisim aracini kullanmaymniz. Daha sonra kitle iletigim

araglar1 olmadan hayatinizda nelerin degistigini yaziniz.
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NOTLARIM
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SIFRELERI VER

Tablo 1
1 2 3 4 5 6 7

© A B C C D E F
© G G H I I K L
Q M N (0] 0 P R S
0 S T U U V Y Z
¥ Q W

Tablo 2

1. 1© 200 10 2w 40 7Q |6&

2. 7© |1© |30 |3Q |6Q |50 1© |5© [(6Q |60
3. 2¥ 5& 1© 7Q |13Q |2Q
4, 3@ |1 |7© |5©@ |7© |30 |5©@ |20 6Q |IO |[2Q

[lk tablo sifre anahtaridir. Bu sifre anahtarinda say1 ile semboliin kesistigi yerde bir harf vardir. Ozgiirliikle

ilgili 6zdeyisleri olan 6nemli isimler bu sifreler yoluyla ¢dziilmeye calisilir. Ikinci tablodaki sayilar sirasiyla

asagidaki 6zdeyisleri karsilamaktadir. Tablo 2°deki sifreler ¢6ziildiigiinde 6zdeyislerin kime ait oldugu

Ogrenilecektir ve 6zdeyisin hemen altindaki bosluga kime ait oldugu yazilir. Bu 6nemli isimler bu 6zdeyisleri

dile getirirken ne anlatmak istemis olabilirler? Kisaca agiklayiniz.

1. Kanun yaptiktan sonra ona goniil rizasiyla itaat etmek, 6zgiirliigiin en yiiksek iradesi degil midir?
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OZGURLUK SEHRI

Asagidaki bos alana size gore Ozgiirliigii ifade eden bir sehir ismini yazin ve

altina resmini ¢izin. Neden bu sehri sectiginizi aciklayiniz.

Sehir ismi :

Bu sehri se¢ip bu resmi ¢izdim.
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OZGUR BASIN

1. Insan Haklar1 Evrensel Bildirisi’nin 19. Maddesi hangi hak
ve hiirriyeti konu edinmistir?

3. Sair, < Basin, boylece dordiincii giic olur. * ciimlesini

kurarken ne anlatmak istemis olabilir?

4.  Ozgiir basim konu edinen bir sempozyuma katilimci olarak
katilsaydiniz nasil bir konugma metni hazirlardiniz?

5. Basim tam anlamiyla 6zgiir olabilir mi? Sebepleriyle birlikte
aciklayniz?

SORUMLULUGUMUZ KADAR OZGURUZ

OZGUR BASIN

Medyada diisiince 6zgiirligi
Etik ilkelere baglilik prensibi
Cesitlilik ve diiriistliik ilkesi
Iste, saghkli  basin,
demokrasi

sagliklt

Herkes fikrini agiklamali serbestce
Bu, bir hak ve hiirriyettir herkese
Insan Haklar1 Evrensel Bildirisi’nde
Acikca belirtilir 19. Maddede

Iste basin, giiciinii bu haktan alir
Diiriist, seffaf ve etik olmalidir
Boylece dordiincii gli¢ olur
Ozgiir basin, toplumsal huzurdur

Daha demokratik bir toplum i¢in
Daha kaliteli bir yagsam igin

Bugiin, baris i¢inde bir bayram giinii
Kutlu olsun 3 Mayis Basmn
Ozgiirligi

Asagida verilen ozgiirliikklerimizin karsilarina sorumluluklarimizi yaziniz.

Ozgiirliik Sorumluluk

Ifade Ozgiirliigii

Diisiinceyi A¢iklama Ozgiirliigii

Diisiinceyi Actklama Ozgiirliigii

Ozel Yasamin Gizliligi

Kitle Iletisim Ozgiirliigii

( Sosyal Bilgiler Ortaokul 7. Sinif ders kitabindan alinmistir. MEB yayinlari, sayfa 36 )
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KUCUK BIR TEBESSUM

Kiiciik kiz, hiiziinlii bir yabanciya giiliimsedi. ( 1 )Bu giiliimseme adamin kendisini daha iyi hissetmesine
sebep oldu. (2) Bu hava iginde yakin gecmiste kendisine yardim eden bir dosta tesekkiir etmedigini
hatirladi. ( 3 )Hemen bir not yazdi, yolladi. ( 4 ) Arkadas1 bu tesekkiirden o kadar keyiflendi ki, her 6glen
yemek yedigi lokantada garson kiza yiiklii bir bahsis birakti. ( 5 )Garson kiz ilk defa bdyle bir bahsis
aliyordu. Aksam eve giderken, kazandig1 paranin bir pargasini her zaman kdse basinda oturan fakir adamin
sapkasina birakt1. ( 6 ) Fakir adam dyle ama dyle minnettar oldu ki. Tki giindiir bogazindan asag1 lokma
gegmemisti. Karnini ilk defa doyurduktan sonra, bir apartman bodrumundaki tek odasinin yolunu 1slik
calarak tuttu. Oyle neseliydi ki, bir sacak altinda titreyen kdpek yavrusunu gériince, kucagma aliverdi. ( 7
)Kiigiik kopek gecenin sogugundan kurtuldugu i¢in mutluydu. (8) Sicak odada sabaha kadar kosusturdu.
Gece yarisindan sonra apartmani dumanlar sardi. Bir yangin basliyordu. Dumani koklayan kopek dyle bir
havlamaya basladi ki ( 9 ) , 6nce fakir adam uyandi, sonra biitiin apartman halki . Anneler, babalar
dumandan bogulmak iizere olan yavrularini kucaklayip ( 10 ), 6liimden kurtardilar. (11 ) Biitiin bunlarin
hepsi, bes kurusluk bile maliyeti olmayan bir tebesstimiin sonucuydu. ( 12 )
Metin,http://www.turkceogretimi.com/hikayeler/bir-k%C3%BC%C3%A7%C3%BCk-
tebess%C3%BCmweb adresinden alinmustir.

Yukarida iletisimle ilgili bir hikdye verilmistir ve bu hikayenin belli boliimlerinde numaralandirmalar
yapumigtir. Bu numaralarin iceriginin hangi degere ait oldugunu karsisindaki kutucuga ( &) isareti
koyarak gosteriniz. Bir numara igin birden fazla degeryerini gésterebilirsiniz.

Dayamisma | Ozgiirliik | Saygi | Sevgi | Hosgorii | Merhamet | Sorumluluk

OO N0 | WI NP

=
o

[EXN
(=Y

[N
N
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http://www.turkceogretimi.com/hikayeler/bir-k%C3%BC%C3%A7%C3%BCk-tebess%C3%BCm
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yaynlaniyord 919'da Sivas'ta karar verilmis ve ilk
sayisi, 14 Fplil 1 'da cikmustir, ki haftada bir
. Atatirk’dn “Benim G e
gazetenin bagyanlanm yoziyordu. 254 sayr
yayinlammusti, Amoc "

3’“ yayan .'!wtl'_

10 Ocak 1920°de M

Ankara’de yoymnlanan bir gazetedir. Adw bizzat Atetii

koymugtur. Resmi .
yopmigti. Mustafo Kemal'in genelgelers, Mrﬂﬂndm ﬂ

d’w
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NOTLARIM
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OZ DEGERLENDIRME FORMU

1. Bu etkinlikte ne 6grendim?
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lar baglad.

Tirkiye Radyo Televizyon Kurumu
(TRT)
1. 1927 yurdumuzda ilk radyo yayin-

Kitle liatigim Araglar |5 \iayis 1964 TRT kuruldu.
- gazete, derg, leleviz- |3 (Ocak 1968'de TRT Ankara lele-
yon, internet v.b vizyonu yayinlarina baglad.
Kamuoyunun olugu- 4. 1984'te TRT televizyonu renkli
Betigim Yollan | munda gok etkili stereo olarak yayina baslad, Radyo Televiz-
* Yazil yon Dst Kuruly
Szl - ~of (RTOK) - 1904
* Beden Dili \ / Radyo ve televi-
* Jest ve mimik [ hierak Gozler yonlarin yayinia-
TRT'de rini diizenler ve
| denetler.
D - Ozgiriikler
uygu, digiince . Hietigim 1} o
veya bigierin m;:;r "1l hﬂ:-ti'“ —‘|0urn Panel
bagkalarina ak- Yapryoruz
tariimasi . v l
Atatrk ve Ko Mol
m Araglan
Etkl Detign Igin » Ozel yagamin
= Kendini tamima o o] gizlilii
* Etkili antatim * Konut dokunul-
* Etkili dinleme . , mazh{
Empatikuma | | oyimiye-i Mi- frade-i Miliye :gl;'z'” blgi
liye gazetesinin gazetesinin gika- | e Kigh hak
Gikarimasi rimasi e
ve Gzguridklerine
\ dikkat etmeli

Ceride-i Resmiya
gazetesinin gika-
rimasi

_
Istanbul ve Anka-
ra Radyosu'nun
yayina baslamas:

Telsiz, telgraf ve-
riciberinin hizmete
girmesi
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_
Anadaolu Ajansimin
(AA) kurulmas:




BENIM DUNYAM BENIM HIKAYEM

Sihirli bir degneginizin oldugunu diistiniin ve bu sihirli degnekle istediginiz her seyi
vapabilirsiniz. Bu sihirli degnegin giictinii kullanarak daha 6zgiir ve daha mutlu bir
diinyada yasamak i¢in ne yapardiniz? Bu yolculukta kendinize ve arkadaslariniza ne gibi
gorevler verirdiniz? Belirtilen kriterleri dikkate alarak etkili bir film ¢ekmeye ¢alisan bir
senaristin yerine kendinizi koyarak nokta ile belirtilen bosluklara kisa bir senaryo
yaziniz.

Hadi 6yleyse baslamaya ne dersin!

Y SO S
Benim Diinyam Benim Hikdyem
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Ek 5. Arastirmada Oynanan Oyunlarin Planlar

Tablo 42.

Arastirmada Oynanan Deger Potasi Oyun Plani (EK 5)
DEGER POTASI OYUNU

Simifi 7

Ders Sosyal Bilgiler

Ogrenme Alan

Konu

Kazanim

Temel Beceri
Degerler Alam
Kavramlar

Ogrenci Sayisi
Siiresi

Uygulanacak Ortam
Simif Diizeni
Arag-gereg

Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanist ve
Kurallar

Birey ve Toplum

Dogru iletisim Giiglii Insan

e Yaris icerisinde oldugu grup ve grup iiyelerinin goriislerine saygi
duyar.

e Kendi grubundaki arkadaslarina saygi duyarak fikir birliginde
bulunur.

e s boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve vazifeyi yerine getirir.

e Grup igerisinde fikir birligine ulagmak i¢in fikrini 6zgiirce beyan
eder.

Sosyal katilim, aktif dinleme, elestirel diisiinme, iletisim
Farkliliklara saygi, sorumluluk, 6zgiirliik

Iletisim, sorumluluk, farkliliklara saygi, dzgiirliik
29
15 dakika

Simif ortami

Tahtanin Ustline iki adet plastik basketbol potasi konulacak sekilde
diizenlenir. Tahtaya yakin siralar geriye ¢ekilir.

Cep telefonu, iki adet basketbol potasi, iki adet kii¢iik top

Ogrencilerin konu ile ilgili farkindaliklarim artirmak ve bakis agist

gelistirmelerini saglamak

e Oprencilerin konuyla ilgili diisiincelerini ifade etmelerine imkan
sagladigi i¢in dgrencileri tanimada etkili olabilir.

e Ogrencilerin verdigi cevaplarda esnek olmak, iiretici ifadelerine
firsat vermek faydali olabilir.

e Kiigiik yas gruplarinda daha etkili ve verimli sonuglar almabilir.

e Basket yapildiginda siniftaki diger 6grencilerin alkislamasi daha
katilimc1 bir siireg saglayacagi gibi oyunu daha eglenceli hale
getirebilir.

e Bu oyun modeli diger konular i¢in kullanilabilir.

e Siniftan 4 kisilik dort grup olusturulur.

e  Grup liderleri, kendi aralarinda Google Play Store’dan indirilen ©’
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Degerlendirme

Acgiklama

Kaynak

Agiklama
(Dersin Islenisi)

Hizli Beyinler ¢’ oyununu oynarlar.

e Hizli beyinler oyununda daha basarili olan grup lideri, deger
potasi oyunu baslamadan grubuna 10 puan kazandirir.

e Oyun icinde plastik bir basket potasi ve topu kullanilir. Ogretmen
potay1 tahtanin iistiine veya sinifta uygun bir yere yerlestirir. lk
grup oyun i¢in tahtaya ¢ikartilir,

e Gruptaki ilk {i¢ 6grenci birbirlerine yaklasik birer metre uzaklikta
duracak sekilde pozisyon alirlar. Bulunduklar1 noktalar bir degeri
ifade eder. Ornegin; birinci nokta ozgiirliik, ikinci nokta saygi,
tiglincii nokta ise sorumluluk olabilir.

e Basketi atacak dordiincii Ogrenci ise Ogretmenin pota igin
belirledigi belli bir uzaklikta yerini alir.

e Ogretmenin topu gruptaki ilk 6grenciye vermesiyle oyun baslar.
Topu elinde tutan birinci 6grenci 5 saniye i¢inde elini kaldirarak
“ben Ozgiirliigim” der. Ardindan sabirla ilgili bir climle kurar.
Ardindan &zgiirliik ile ilgili bir ciimle kurar. (Ornegin; dzgiirliik
bagimsizliktir.) ve topu ikinci arkadasina atar. Ikinci ve iciincii
ogrenci de degerini sOyleyerek ciimlelerini kurarlar. Béylece top
dordiincti 6grenciye kadar ulagtirilir.

e Dordiincii 6grenci ise aldigl topu 10 saniye icinde tek bir atisla
potaya sokmaya calisir.

e Daha sonra gruptaki 6grenciler bir sonraki O6grencinin yerine
gececek sekilde yer degistirirler. Boylece her 6grenci bir kez
basket atma hakkina sahip olur.

e Dort grup sampiyon olmak i¢in yarisir. Kurayla gruplar birbirine
rakip olurlar. Ik turu kazanan ekipler final turunda birbirleriyle
yarigirlar. Finalde kazanan grup oyunun galibi olur ve smif
tarafindan alkiglanir.

e Oprenciler degerin adin1 sdyleyip ciimle kurarak topu dérdiincii
ogrenciye ulagtirabildiklerinde 10 puan, basketi yaptiklarinda bir
10 puan daha alirlar.

e Oyunun orijinali degistirilmistir. Oyunun orijinalinin asagida
belirtilen kaynaktan bulabilirsiniz.

(Zengin, Arslan, Ugar ve Aydogdu, 2015: 46-47)

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine getirilip
bazi bolimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir. Girig
bolimiinde dikkat ¢ekme, giidiileme, hedeften haber etme asamalari
dikkate almir. Gelisme bolimiinde ise egitsel oyunlarimizla
Ogrencilerimizin aktif olacagi bir Ogretim gergeklestirilir. Sonug
boliimiinde ise siire¢ igerisinde aktarilmak istenilen bilgiler genel bir
ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip 6grencilerin okul disinda da
etkin olmalar1 saglanir. Her etkinligin sonunda 6z degerlendirme
formlar1 ve notlarim boliimii doldurulur.
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Tablo 43.

Arastirmada Oynanan Deve Ciice Oyun Plan (EK 5)

DEVE CUCE OYUNU

Smifi
Ders
Ogrenme Alam

Konu

Kazanim

Temel Beceri

Degerler Alani

Kavramlar

Ogrenci Sayisi

Siiresi

Uygulanacak Ortam

Smif Diizeni

Amaci

Uygulama Igin Oneriler
Oyunun Uygulanist  ve
Kurallart

Degerlendirme

Pekistirme

Agiklama
(Dersin Islenisi)

Sosyal Bilgiler
Birey ve Toplum

Dogru Iletisimle Giiglen

e Insanlarla dogru iletisim kurmay: fark eder.
e Dogru iletisimi etkileyen faktorleri fark eder.

Sosyal katilim, aktif dinleme, elestirel diisiinme, iletisim

Sorumluluk, 6zgiirliik, farkliliklara saygi

Birey, duygu, diisiince, davranis, goriis, grup, iletisim, rol, kisilik
29

10 dakika

Siif ortami

Normal sinif diizeni

Ogrencilerin derse ilgisini cekerek daha kalic1 grenme saglamak

e Kiigiik yas gruplarinda daha etkili ve verimli sonuglar almabilir.

e Sorular 6grencilerin seviyesine uygun hazirlanmalidir.

e Ogretmen bir ciimle okur.

e Eger okunan climle olumlu iletisim ciimlesi ise 6grenciler ayaga
kalkar, olumsuz iletisim ciimlesi ise oturur.

e Sagiran Ggrenciler tahtaya ¢ikar ve sorular bitene kadar oyuna
devam edilir.

e Buoyunda da yine gruplar birbirleriyle yarisir.

Oyunun sonunda grup iiyeleri en az elenen grup oyunu kazanir.

Uriin dosyasindaki zihin haritasi etkinliginin doldurulmas istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine getirilip
baz1 bolimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir. Girig
bolimiinde dikkat ¢ekme, giidiileme, hedeften haber etme asamalari
dikkate almir. Gelisme bolimiinde ise egitsel oyunlarimizla
Ogrencilerimizin aktif olacagi bir Ogretim gerceklestirilir. Sonug
boliimiinde ise siireg icerisinde aktarilmak istenilen bilgiler genel bir
ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip dgrencilerin okul diginda da
etkin olmalar1 saglanir. Her etkinligin sonunda 6z degerlendirme
formlar1 ve notlarim bdliimleri doldurulur.
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Tablo 44.

Arastirmada Oynanan Yasayan Eller Oyun Plam (EK 5)

YASAYAN ELLER OYUNU

Sif
Ders
Ogrenme Alam

Konu

Kazanim

Temel Beceri
Degerler Alani
Kavramlar

Ogrenci Sayist
Stiresi
Uygulanacak Ortam
Smif Diizeni
Arag-gereg

Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanis1 ve
Kurallar1

Sosyal Bilgiler
Birey ve Toplum

Dogru lletisim Giiglii Insan

e Yars igerisinde oldugu grup ve grup tiiyelerinin goriislerine saygi
duyar.
Is boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve vazifeyi yerine getirir.

e Grup igerisinde fikir birligine ulasmak i¢in fikrini 6zgilirce beyan
eder.

Sosyal katilim, aktif dinleme, elestirel diisiinme, iletisim
Sorumluluk, Farkliliklara saygi, Ozgiirliik

Birey, duygu, diisiince, davranis, goriis, grup, iletisim, rol, kisilik
29

15 dakika

Sinif ortami

Normal sinif diizeni

Asamali tahta diizeni, kulaklik, 2 adet cep telefonu, 6 adet soru kutusu,

yaka kartlari, kiiclik ayna

Ogrencilerin derse ilgisini gekerek daha kalic1 6grenme saglamak

Tlgi ¢ekici materyallerle grenme ortamini zenginlestirmek

e Sorular 6grencilerin seviyesine uygun hazirlanmalidir.

Yorum giicii yiiksek 6grenciler secilmelidir.

Ogrenciler dnceden bilgilendirilmelidir.

Dort kisilik iki grup olusturulur.

Oyunun amaci yolun sonundaki sihirli kutuya diger gruptan 6nce

ulagmaktir. Yolun sonundaki sihirli kutuda bir sifre olur ve oyunu

kazanan grup sifreyi ¢ozebilirse grubun tiim tiyeleri 6diillendirilir.

e Yolun sonuna varmak i¢in ii¢ asamal1 bir engel karsilarina ¢ikar. Bu
engellerin her birinde bir kutu bulunur. Ik kutularin iginde
iletisimle ilgili atasézleri vardir. Bu engeli asmak i¢in kutudan
rastgele cektigi atasoziinii dogru bir sekilde sinifa anlatmalar
gerekir.

e ilk asamay:r gectikten sonra karsilarma ikinci engel gelir. Bu
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Degerlendirme

Sorular

engeldeki kutularda ise iletigimle ilgili resimler olur. Rastgele bir
kagidi ¢ekip kagidin on yiiziindeki resmi dogru bir sekilde
yorumlamasi gerekir.

Ugiincii engeldeki kutularda ise engellilerle ilgili sloganlar vardir.
Bu engeli asmak icin kutudan rastgele cekilen slogani grubun
sOzciisii isaret alfabesiyle dogru bir sekilde gostermesi gerekir.

Eger herhangi bir engelde verilen gorevi basaramayan ekip yine
basarisiz oldugu kutudan bir kagit ¢ekip dogru cevabi bulmaya
caligir.

Dogru cevabi bulmadan bir iist agamaya gegis olmayacaktir.
Yasayan eller haritasindan oyunun gidisati takip edilir.

Oyuna ilk kimin baglayacagi grup liderlerine baglidir. Grup
liderlerine kulakliktan bir dzdeyis dinlettirilir. Ozdeyisi dogru bir
sekilde en kisa siirede kagida yazan grup lideri, grubuna avantaj
saglar.

Oyuna ilk baglama hakki kazanan soru kutusunun igindeki kagidi
daha 6nce ¢ekme hakki kazanir.

Sihirli kutuya olan ilgiyi artirmak i¢in 6gretmen, kutunun i¢inde ¢ok
onemli bir seyin oldugunu ve bu kutunun iginde diinyada sadece bir
tane oldugunu ve bu kutudaki sifreyi ¢ozdiigliniizde diinyanin en
giiclli insani1 6grenecegini, belirtir. Sihirli kutunun iginde kii¢iik
bir ayna olur ve bu kutudaki sifrenin anahtari olur. Dogru iletigimi
kurmanin kendilerinin elinde oldugunu ve dogru iletisimle diinyanin
en giiclii insan1 olabilecegini 6grenirler.

Bu ii¢ engelin sonuna ilk varan ekip sihirli kutuyu agma hakki kazanir.
Eger sihirli kutudaki sifreyi c¢ozebilirlerse oyunun galibi olup
odiillendirilir.

Yasayan Eller Oyununda Kullanilan Sloganlar

Engelsizseniz engel sizsiniz.

Engellere engel olmaya geldik.

Coziim sende kalbini engelleme, engelleri kaldir.
On yargi en biiyiik engeldir.

Engeller engelliler i¢cin asilmistir.

Yasayan Eller Oyununda Kullanilan Atasézleri

S6z var ig bitirir, s6z ver bas bitirir.

Tath dil yilan1 deliginden ¢ikarir.

Ofkeyle kalkan zararla oturur.

Az sOyle ¢ok dinle, soyleyenden dinleyene arif gerek.
Iki dinle bir soyle, iki kulak bir ag1z.

Derdini s6ylemeyen derman bulamaz.

Istedigini sdyleyen istemedigini isitir.

Sozii soyle anlayana, kulaginda kalana.

Dost dostun ayibini yiiziine vurur. Dost ac1 sdyler.
Insanlar konusa konusa anlasir.
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Resimler

Pekistirme

Agiklama
(Dersin Islenisi)

Uriin dosyasindaki dostluk cemberi etkinliginin doldurulmas istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine getirilip
bazi boliimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir. Girig boliimiinde
dikkat ¢ekme, giidiileme, hedeften haber etme asamalar1 dikkate alinir.
Gelisme boliimiinde ise egitsel oyunlarimzla &grencilerimizin aktif
olacagi bir ogretim gerceklestirilir. Sonu¢ boliimiinde ise siireg
igerisinde aktarilmak istenilen bilgiler genel bir ifadeyle dile getirilir.
Odevler verilip 6grencilerin okul disinda da etkin olmalar1 saglanir. Her
etkinligin sonunda 6z degerlendirme formlar1 ve notlarim bdlimii
doldurulur.
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Tablo 45.
Arastirmada Oynanan A¢ Kapiyi Bezirgdn Bast Oyun Plani (EK 5)

AC KAPIYI BEZIRGAN BASI OYUNU

Sinif 7
Ders Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alam Birey ve Toplum

e insanlarla dogru iletisim kurmay1 fark eder.

e Dogru iletisimi etkileyen faktorleri fark eder.

e Yars icerisinde oldugu grup ve grup diyelerinin
goriiglerine saygi duyar.

azanim e Is bolumiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve vazifeyi
yerine getirir.
e Grup igerisinde fikir birligine ulagmak ig¢in fikrini
Ozgiirce beyan eder.
Temel Beceri Sosyal katilim, aktif dinleme, iletisim
Degerler Alani Sorumluluk
Kavramlar Blrey., .d.uygu, diisiince, davranis, goriis, grup, iletisim,
rol, kisilik
Ogrenci Sayisi 29
Siiresi 10 dakika
Uygulanacak Ortam Sinif ortamu
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Sinif Diizeni

Arag-gerec

Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanisi ve Kurallar

Tahtanin Oniinde genis alan olacak sekilde simf
diizenlenir.

Halat

Ogrencilerin derse ilgisini cekerek daha kalic1 6grenme
saglamak
Islenen konuyla ilgili §grenmeyi pekistirmek

Oyunun uygulanmasi sirasinda sinif yoOnetimine
dikkat edilmelidir.

Kiiciik yas gruplarinda daha etkili ve verimli
sonuglar alinabilir.

Halat ¢ekilirken 6grencilerin elinde izler olusmamasi
icin gerekli dnlemler alinabilir.

En az 10 kisiyle oynanan bir oyundur.

Oyuncular aralarindan iki kigi secerler. Bunlardan
biri “’dogru®’ digeri “’yanlis’” adim alir. Sonra ikisi
yliz yiize dururlar. El ele tutusup beklerler.

Diger 6grenciler bunlarin ¢evresinde daire olusturup
donmeye baglarlar.

Daha sonra da bu ikisinin olusturdugu kapidan
geemek isterler ve

“Ac kapiy1 bezirgan bag1”

“Kap1 hakkin ne versin?”

“Arkamdaki yadigar olsun”

Tekerlemesinin ardindan kapi gdrevi yapanlar
kollarini kaldirirlar ve siradaki 6grenciler bu ikisinin
kollar1 altindan gegmeye baglarlar.

Hoplaya ziplaya kapidan gegip tekrar siraya girerler.
El ele tutusan O6grencilerin tercihine gore altindan
gegmekte olan ogrencilerde istedikleri kisiden
baslayarak; “Birinci tavsan, ikinci tavsan, tigtincii
tavsan kapana” diye sayarak gec¢mekte olan
Ogrencileri yakalayip birakirlar. Bagladiktan sonra
liclincii gocugu birakmazlar.

Kulagima egilip gizlice iyi bir dinleyicinin 6zellikleri
sorulur. Gizlice sorulur, ¢iinkii dogru ve yanlis cevap
verenler ayrilacaklardir.

Verilen cevabin dogru ve yanlighgina gore 6grenci
belirlenen gruplardan birine geger.

Tiim o6grenciler sorulara cevap verdiginde iki grup
olugur. Olusan gruplarin iiyeleri arka arkaya geger ve
ipi sikicr tutarlar. iki grubun ortasina gizilen ¢izginin
iki yoniinde yer alan gruplar gii¢leriyle karsi grubun
¢izgiyi agmasi i¢in ¢abalar.
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Degerlendirme

Kaynak

Pekigtirme

Agiklama
(Dersin Islenisi)

Belirlenen cizgiyi asan grup oyunun kaybeder.

(Sevim, 2015: 77)

Uriin dosyasindaki ben dili etkinliginin doldurulmasi
istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar
yerine getirilip bazi boliimlere ilave olarak -egitsel
oyunlar dahil edilir. Giris boliimiinde dikkat g¢ekme,
giidiileme, hedeften haber etme asamalar1 dikkate alinir.
Gelisme  boliimiinde ise  egitsel oyunlarimizla
ogrencilerimizin aktif olacagi bir 6gretim gerceklestirilir.
Sonu¢ boliimiinde ise siireg icerisinde aktarilmak
istenilen bilgiler genel bir ifadeyle dile getirilir. Odevler
verilip 6grencilerin okul disinda da etkin olmalart
saglanir. Her etkinligin sonunda 6z degerlendirme
formlar1 ve notlarim boliimii doldurulur.
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Tablo 46.

Arastirmada Oynanan Aman Patlamasin Oyun Plani (EK 5)

AMAN PATLAMASIN OYUNU

Sinif
Ders
Ogrenme Alam

Konu

Kazanim

Degerler Alani
Kavramlar

Ogrenci Sayist
Siiresi

Uygulanacak Ortam
Sinif Diizeni
Arag-gerec

Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanis1 ve
Kurallar1

Degerlendirme
Kaynak

Pekistirme

Aciklama
(Dersin lslenisi)

7
Sosyal Bilgiler
Birey ve Toplum

Medyayla Hayat1 Kucakla

e Kitle iletisim ara¢larinin giinliik hayattaki 6nemini fark eder.

e Yaris igerisinde oldugu grup ve grup lyelerinin goriiglerine
sayg1 duyar.

e Is boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve vazifeyi yerine
getirir.

e Grup icerisinde fikir birligine ulagmak i¢in fikrini Gzgiirce
beyan eder.

Sorumluluk, 6zgiirliik.

Birey, duygu, diisiince, davranig, goriis, grup, iletisim, rol, kisilik,

kitle iletigim araglari

29

15 dakika
Sinif ortami
Normal sinif diizeni

Balon, igne, ip, sorularin ve cevaplarin yazili oldugu kagitlar

Ogrencilerin konuyla ilgili 6n bilgilerini yoklamak veya islenen
konuyla ilgili 6grenmeyi pekistirmek

e Sorularin  zorluk derecesi Ogrenci  seviyesine  gore
ayarlanmalidir.

e Oyunun uygulanmasi sirasinda smif yonetimine dikkat
edilmelidir.

e Beser kisilik iki grup olusturulur.

e Farkli renklerde 10 adet balon ve balonlar1 baglamak igin ip
hazirlanir.

e Soru kagitlar1 hazirlanarak her bir balonun ipine asilir. Sorunun
cevabi ise balonun i¢ine konulur.

e Sirayla her gruptan bir Ogrenci gelerek bir balon seger.
Balondaki soruyu agar ve sesli bir sekilde okuyarak 20 saniye
i¢inde cevabini vermeye galigir.

e (Cevab bilirse o balonu alip grubuna gotiiriir.

e Cevabr bilemezse Ogretmen komutuyla balon patlatilir ve
cevap okunur.

e En ¢ok balon toplayan grup oyunu kazanir.

(Zengin, Arslan, Ugar ve Aydogdu, 2015: 12-13)

Uriin dosyasindaki akilli isaretler ve degisime hazir miyiz
etkinliklerinin doldurulmasi istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine
getirilip bazi boliimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir.
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Girig bolimiinde dikkat ¢ekme, giidiileme, hedeften haber etme
asamalart dikkate almir. Gelisme bolimiinde ise egitsel
oyunlarimizla Ogrencilerimizin  aktif olacagt bir Ogretim
gercgeklestirilir. Sonug boliimiinde ise siire¢ igerisinde aktarilmak
istenilen bilgiler genel bir ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip
Ogrencilerin okul disinda da etkin olmalar1 saglanir. Her etkinligin
sonunda 6z degerlendirme formlari ve notlarim bélimii doldurulur.
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Tablo 47.
Arastirmada Oynanan Cevir Kalemi Oyun Plani (EK 5)

CEVIR KALEMI OYUNU
Simf 7
Ders Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alani Birey ve Toplum
Konu Medyayla Hayat1 Kucakla

e  Grup igerisinde fikir birligine ulagsmak i¢in fikrini dzgiirce sdyler.

Kazanim o Kitle iletisim araclarinin giinliik hayattaki énemini fark eder.

Temel Beceri Sosyal katilim, aktif dinleme, tartisma, elestirel diistinme, iletisim
Degerler Alam Sorumluluk, Ozgiirliik

Kavramlar iltrgind;lég;ll;r(liﬁsﬁnce, davranisg, goriis, grup, iletisim, rol, kisilik, kitle
Ogrenci Sayisi 29

Siiresi 10 dakika

Uygulanacak Ortam Sinif ortami

Sinif Diizeni Ogretmen masasi tahtanin &niine alinir.
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Arag-gereg

Amaci

Uygulama Icin
Oneriler

Oyunun Uygulanisi ve
Kurallart

Degerlendirme

RESIMLER

Pekistirme

Agiklama
(Dersin Islenisi)

Poster, kalem

Ogrencilerin derse ilgisini cekerek daha kalic1 6grenme saglamak

Kiiciik yas gruplarinda daha etkili ve verimli sonuglar alinabilir.

e Ogretmen tahtaya 10 6grenci ¢ikarir.

e Ogfretmen masasmn ortasina bir kalem konulur ve &grenciler
masanin etrafinda dizilirler.
Kitle iletisim araglartyla ilgili bir poster hazirlanir. Kalemi
¢evirmesi icin bir kisi belirlenir.

e Kalemin donmesi durunca gosterdigi kisi posterden bir kitle
iletisim aracin1 seger.

o Kisi sectigi kitle iletisim aracinin giinlilk hayattaki islevlerini
anlatir. Bu kisi siradakini belirlemek icin kalemi tekrar gevirir.

Oyunun sonunda grup iiyeleri en az elenen grup oyunu kazanir.

Uriin dosyasindaki kesifler yolculugu ve dolu beyinler etkinliginin
doldurulmasi istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine getirilip
bazi boliimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir. Giris
boliimiinde dikkat ¢ekme, gilidiileme, hedeften haber etme asamalari
dikkate almir. Gelisme bolimiinde ise egitsel oyunlarimizla
ogrencilerimizin aktif olacagi bir Ogretim gergeklestirilir. Sonug
boliimiinde ise siire¢ igerisinde aktarilmak istenilen bilgiler genel bir
ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip 6grencilerin okul disinda da etkin
olmalar1 saglanir. Her etkinligin sonunda 6z degerlendirme formlari ve
notlarim boliimii doldurulur.
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Tablo 48.

Arastirmada Oynanan Cember Donsiin Oyun Plani (EK 5)

CEMBER DONSUN OYUNU

Smifi 7
Ders Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alan Birey ve Toplum
Konu letisim Ozgiirliigii

e Kitle iletisim araglarinin giinliik hayattaki 6nemini fark eder.

e Yars icerisinde oldugu grup ve grup iyelerinin goriislerine saygi
Kazanim QUyar.

e [5 boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve vazifeyi yerine getirir.

e Grup igerisinde fikir birligine ulagsmak icin fikrini 6zgiirce beyan

eder.

Temel Beceri Sosyal katilim, aktif dinleme, elestirel diisiinme, iletigim
Degerler Alani Farkliliklara saygi, sorumluluk, 6zgiirliik
Kavramlar Birey, duygu, diisiince, davranig, goriis, grup, iletisim, rol, kisilik, kitle

Ogrenci Sayisi
Siiresi
Uygulanacak Ortam

Sinif Diizeni

Arag-gereg
Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanis1 ve
Kurallart

iletigim araglari
29
10 dakika

Sinif ortami

Tahtanin 6niindeki siralar geri ¢ekilir. Cember tahtanin 6niinde olacak
sekilde smif diizenlenir.

Yaka kartlari, soru kartlar

Ogrencilerin derse ilgisini gekerek daha kalic1 6grenme saglamak

e Kiigciik yas gruplarinda daha etkili ve verimli sonuglar alinabilir.

e Oyunun uygulanmasi sirasinda sinif yonetimine dikkat edilmelidir.

e Ogrencilere birbirleriyle iletisimlerinde nezaket kurallarmna dikkat
etmeleri gerektigi hatirlatilmalidir.

e Smiftan 6 Ogrenci tespit edilerek bir gember olusturulur. Diger
ogrenciler de sorularn bilerek bu ¢embere girmeye ve g¢emberden
oyuncu ¢ikarmaya caligirlar.

e Ogretmen onceden ¢emberdeki 6 6grenci igin iletisim ve degerler
konusuyla ilgili 6 tane soru hazirlar ve yaka kartlarina koyarak
ogrencilerin boyuna asar.

e Ardindan smiftan bir 6grenci secilerek ¢emberin igine alinir ve
gozleri kapatilir. Gozleri kapatilan 6grencinin * ¢gember donsiin
komutuyla ¢cemberdeki 6grenciler saat yoniinde donmeye baglarlar.
En fazla 10 saniye i¢inde ** ¢ember dursun * komutuyla da donmeyi
durdururlar. Komutu veren 6grenci isaret parmagiyla ¢cemberden bir
Ogrenci secer.
siniftan kendi belirledigi bir arkadasina sorar.

e Sorulan 06grenci eger dogru cevabi verebilirse g¢emberin igine
yerine gecer.

e Eger sordugu 6grenci cevabi bilemezse her ikisi de oyun dis1 kalir.
Sorusu dogru cevaplanamayan ¢emberdeki 0grenci ise koruma altina
almmis olarak ¢emberde kalir. Bu sorunun cevabi ise Ogretmen
tarafindan verilir.

e (emberin icine gelen her 6grenci ¢emberde sorulmamis sorusu olan
Ogrenciyi bulmaya calisir. Eger koruma altina alinmis veya siniftan
cembere girmis bir 0grenci yakalarsa ikinci bir hak daha verilir.
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Degerlendirme

Resimler

Acgiklama
Kaynak

Pekistirme

Agiklama
(Dersin Islenisi)

Bunda da ayn1 6grencilerden birisini bulursa oyun dis1 kalir ve yeni
bir 6grenci ¢gembere dahil edilir.

e 6 tur dondiikten sonra siniftaki 6grencilerden ¢embere 3 kisi girmeyi
basarirsa sinif, aksi durumda ¢ember oyunu kazanir.

C‘ J
N~ VO
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Oyunun orijinali degistirilmistir. Oyunun orijinalinin asagida belirtilen
kaynaktan bulabilirsiniz.

(Zengin, Arslan, Ugar ve Aydogdu, 2015: 40-41)

Uriin dosyasindaki sifreleri ver ve ozgiirlik sehri etkinliklerinin
doldurulmasi istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine getirilip bazi
boliimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir. Giris boliimiinde
dikkat ¢cekme, giidiileme, hedeften haber etme asamalar1 dikkate alinir.
Gelisme boliimiinde ise egitsel oyunlarimizla Ggrencilerimizin aktif
olacag1 bir 6gretim gerceklestirilir. Sonug boliimiinde ise siire¢ i¢erisinde
aktarilmak istenilen bilgiler genel bir ifadeyle dile getirilir. Odevler
verilip Ogrencilerin okul disinda da etkin olmalar1 saglanir. Her
etkinligin sonunda 6z degerlendirme formlari ve notlarim bdoliimii
doldurulur.
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Tablo 49.

Aragtirmada Oynanan En lyi Gazeteci Biziz Oyun Plani (EK 5)

EN 1Y1 GAZETECI BizZiZz OYUNU

Simifi

Ders

Ogrenme Alani

Konu

Kazanim

Temel Beceri

Degerler Alani

Kavramlar

Ogrenci Sayist

Siiresi

Uygulanacak Ortam

Sinif Diizeni

Arag-gereg

Sosyal Bilgiler

Birey ve Toplum

Metisim Ozgiirliigii

e Yaris icerisinde oldugu grup ve grup iiyelerinin goriislerine
sayg1 duyar.

e Kendi grubundaki arkadaslarina saygi duyarak fikir birliginde
bulunur.

e s boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve vazifeyi yerine
getirir.

e Grup igerisinde fikir birligine ulagsmak icin fikrini 6zgiirce
beyan eder.

e Ozgiirliigiin farkli boyutlarin1 uygulamali bir sekilde ele alir.

Tartisma, sosyal Katilim, elestirel diistinme.

Sorumluluk, farkliliklara saygi, 6zgiirlitk

Kamuoyu, medya, sorumluluk, 6zgiirliik, birey, duygu, diisiince,
davranis, goriis, grup, iletisim, rol, kitle iletisim araglari

29

10 dakika

Sinif ortami

Normal sinif dizeni

Yok
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Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanist ve
Kurallart

Degerlendirme

Pekistirme

Agiklama
(Dersin Islenisi)

Qgrencilerin derse ilgisini ¢ekerek daha kalict 6grenme saglamak
Ogrencilerin konu ile ilgili farkindaliklarini artirmak ve bakis acisi
geligtirmelerini saglamak

e Smifin  tamaminin  katilhim gosterecegi eylemler
planlanmalidir.

e Kurallar acik ve dili sade olmalidir.

e Ug grup olusturulur ve bu gruplarin her biri bir basm yayin
orgamni (kitle iletisim ozgiirliigii) temsil eder. Ogrenciler
grubuna isim bulurlar.

e Her bir 6grencinin basin karti1 gibi bir yaka kart1 olur.

e Oyuna dahil olmayan 6grenciler ise jiiri koltuguna oturur. Jiri

iiyeleri 6gretmenle birlikte gruplar tarafindan yazilan yazilar

degerlendirir.

Simif arkadaglar1 hakkinda herhangi bir 6znel yorum

yapmadan (Dogru haber alma ozgiirliigli) bir kdse yazisi

yazmasl istenilir ve nihayetinde grubun sectigi bir kisi ile bu
kdse yazisinin sunumu yapilir.

o Kose yazis1 yazilirken sadece grubu temsilen bir kisi degil,
grubun tiim iiyeleri disiincelerini agiklar (Diisiinceyi agiklama
Ozgirligi).

e  Grup lyeleri arasindaki degerlendirmelerin ardindan ortak bir
kararla kose yazisini yazarlar.

Hem jiiri iyeleri hem de 6gretmen kose yazilarini 1’den 5°e kadar

oylar. Ogretmenin degerlendirmesi 3’le garpilir. Hem yaz1 hem de

sunum oylanir. Oyun sonug¢landiginda hem sunum hem de kose
yazisinda birinci olan gruplara kagittan hazirlanmis plaketler
verilir.

Uriin dosyasindaki kiigiik bir tebessiim etkinliginin doldurulmasi
istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine
getirilip baz1 boliimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir.
Giris bolimiinde dikkat ¢ekme, giidiileme, hedeften haber etme
asamalart dikkate almir. Gelisme bdliimiinde ise egitsel
oyunlarimizla &grencilerimizin aktif olacagt bir 0gretim
gerceklestirilir. Sonu¢ boliimiinde ise siire¢ icerisinde aktarilmak
istenilen bilgiler genel bir ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip
ogrencilerin okul disinda da etkin olmalar1 saglanir. Her etkinligin
sonunda 0z degerlendirme formlar1 ve notlarim bolimil
doldurulur.
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Tablo 50.
Arastirmada Oynanan Miizik Dursun Sen S6yle Oyun Plani (EK 5)

MUZIK DURSUN SEN SOYLEOYUNU

Kademesi 7

Ders Sosyal Bilgiler
Ogrenme Alam Birey ve Toplum
Konu Iletisim Diinyas1

e Kitle iletisim araglarinin giinliikk hayattaki
O6nemini fark eder.

e Yaris icerisinde oldugu grup ve grup iiyelerinin
goriislerine sayg1 duyar.

Kazanim e s boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve
vazifeyi yerine getirir.
e Grup igerisinde fikir birligine ulagmak igin
fikrini 6zglirce beyan eder.
Temel Beceri .Sos.ygl katilim, aktif dinleme, elestirel diisiinme,
iletisim
Degerler Alam Farkliliklara saygi, sorumluluk, 6zgiirliik

253



Kavramlar

Ogrenci Sayist

Siiresi

Uygulanacak Ortam

Simif Diizeni

Arag-gerec

Amaci

Uygulama i¢in Oneriler

Oyunun Uygulanisi ve Kurallari

Birey, duygu, diisiince, davranig, gorilis, grup,
iletisim, rol, kisilik, kitle iletigsim araglar1

29

10 dakika

Siif ortami

Normal sinif dizeni

Cep telefonu, kese, soru kagitlari, soru kutusu, 3
adet top

Ogrencilerin derse ilgisini ¢ekerek daha kalict
Ogrenme saglamak
Islenen konuyla ilgili §grenmeyi pekistirmek

Oyunun uygulanmasi sirasinda sinif yonetimine
dikkat edilmelidir.

Sorularin zorluk derecesi Ogrenci seviyesine gore
ayarlanmalidir.

Oyuna baslamadan once Ogretmen
ogrencilerden kiigiik kagitlara isimleri ile
birlikte birer soru yazmalarini ister.

Ogretmen ogrencilere yazacaklari sorularm
igerigi hakkinda da bilgi verir. Ogrencilerden
yazdiklar soru kagitlarim Ogretmen
masasindaki kutuya atmalari sdylenir.

Ogretmen de daha 6nce hazirladigi 15 soruyu
bu kutunun igine atarak karistirir ve sorularin
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Degerlendirme

Sorular

Aciklama

tamamini kesenin igine atar.

e Ug grup olusturur ve bu gruplara isimler verilir.

e Ogretmen sinifa 3 adet farkli renkte top getirir.
Ogretmen toplar1 gruplardan bir 6grenciye verir
ve bu toplar1 elden ele vermelerini ister. Bu
sirada Ogretmen miizigi agar ve miizik
durdugunda top elinde kalan kisiler keseden bir
soru ¢eker. Cektigi soruyu yarim dakika i¢inde
cevaplamasi gerekir.

e Aym sekilde top elden ele gezer ve miizik
durdugunda top kimdeyse o kisi, yine keseden
soru ¢eker ve cevaplar. Ug dongii olacak sekilde
oyun devam eder.

Her bir dogru cevap i¢in gruplara 10 puan verilir.
Oyunun sonunda en ¢ok puan toplayan grup ya da
gruplar oyunu kazanir.

e Dr. Muhammed Ikbal “’Aym gokte ucarlar ama
kuzgunun diinyas1 bagka, sahinin diinyasi
bagkadir.”” Gzdeyisinde ne anlatmak istemis
olabilir?

e Sen dili mi yoksa ben dili mi daha iyidir?

e Konusma engelliler nasil iletigim kurar?

e Radyo ve televizyonlara ceza verme yetkisi
olan kurumun ismi nedir?

e Sizden farkli diisiinen bir arkadasimizla daha

etkili nasil iletisim kurarsiniz?

Empatiyi bir 6rnek vererek agiklayimniz?

Antipati ve sempati arasindaki fark nedir?

Konusmadan iletisim kurulabilir mi? Nasil?

> Cocuk gibi agliyorsun®’ seklinde yorum

yapan bir kisi hangi iletisim hatasin1 yapmigtir?

e Ogretmen, dersi anlatirken daha iyi bir iletisim
ortaminin saglanmasi ig¢in Ogrenciye diisen
gorevler nelerdir?

e Anadolu Ajansinda c¢alisan bir yetkilinin
sorumluluklari nelerdir?

e Joseph Joubert ’Ey ozgiirliik! Adalet varsa sen
de varsin.”’ 6zdeyisinde ne anlatmak istemis
olabilir?

o Kitle iletisim 6zgiirliigli nedir?

e Atatirk donemindeki iletisim faaliyetleri
nelerdir?

e Konut dokunulmazligr hakki hangi durumlarda
sinirlandirilir?

Oyunun  orijinali  degistirilmistir. Oyunun
orijinalinin asagida belirtilen kaynaktan
bulabilirsiniz.
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Kaynak

Pekistirme

Aciklama
(Dersin Islenisi)

Sevim, B. (2015). Din Ogretiminde Oyun
Ornekleri, 3, 27.

Uriin dosyasindaki sifreleri ver ve dzgiirliik sehri
etkinliklerinin doldurulmasi istenilir

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar
yerine getirilip baz1 boliimlere ilave olarak egitsel
oyunlar dahil edilir. Girig boliimiinde dikkat ¢ekme,
giidiileme, hedeften haber etme asamalar1 dikkate
almir. Gelisme boliimiinde ise egitsel oyunlarimizla
Ogrencilerimizin  aktif olacagi  bir  §gretim
gerceklestirilir.  Sonug  bdliimiinde ise  slireg
icerisinde aktarilmak istenilen bilgiler genel bir
ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip 6grencilerin
okul disginda da etkin olmalarnn saglanir. Her
etkinligin sonunda 6z degerlendirme formlar1 ve
notlarim boliimii doldurulur.
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Tablo 51.

Arastirmada Oynanan Sesim Olur Musun Oyun Plani (EK 5)

SESIM OLUR MUSUN OYUNU

Simifi
Ders
Ogrenme Alam

Konu

Kazanim

Temel Beceri
Degerler Alani
Kavramlar

Ogrenci Sayist
Siiresi

Uygulanacak Ortam
Smif Diizeni

Arag-gereg

Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanisi ve
Kurallar

Sosyal Bilgiler
Birey ve Toplum

Medyayla Hayat1 Kucakla

e Yaris igerisinde oldugu grup ve grup iiyelerinin goriislerine saygi
duyar.

e Kendi grubundaki arkadaslarina saygi duyarak fikir birliginde
bulunur.

e s boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve vazifeyi yerine getirir.

e Grup igerisinde fikir birligine ulagsmak i¢in fikrini dzgiirce beyan
eder.

e Insanlar aras1 etkilesimde kitle iletisim araglarinin roliinii tartigir.

e Kitle iletisim araglarinin sosyal degisim ve etkilesimdeki roliinii
tartigir.

e Medya okuryazarlig1 becerisini etkin bir sekilde kullanir.

e {letisim araglarmin kullaniminda bireysel ve toplumsal hak ve
sorumluluklari dikkate alir.

Sosyal katilim, aktif dinleme, tartisma, elestirel diistinme, iletigim,

medya okuryazarligi

Sorumluluk, Farkliliklara saygi

Birey, duygu, diislince, davranis, goriis, grup, iletisim, rol, kisilik,
kitle iletisim araglar1

29

15 dakika

Sinif ortami

Tahtanin 6niine ii¢ grup kiimelenecek sekilde diizenlenir.

Kartondan posta kutulari, mektuplar

Ogrencilerin derse ilgisini gekerek daha kalic1 6grenme saglamak
flgi gekici materyallerle 6renme ortamini zenginlestirmek
Ogrencilerin konu ile ilgili farkindaliklarii artirmak ve bakis agisi
geligtirmelerini saglamak
e Yorum giicii yiikksek dgrenciler sec¢ilmelidir.
e Ogrenciler 6nceden bilgilendirilmelidir.
e Kurallar dikkatlice anlatilmalidir.
e Ug grup olusturulur.
Her grup i¢in bir sozcil segilir.
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Degerlendirme

Pekistirme

Acgiklama
(Dersin Islenisi)

e Ogretmenin daha 6nce hazirladifi ¢ bir ¢ocugun bir medya
patronuna ekranda c¢ocuklarin az gosterildiklerine ** dair yazmis
oldugu mektubu okunur ve bu mektuba iliskin ii¢ tane soru
sorulur.

e Sorularin cevaplar gruplara dagitilan A4 kagitlarina yazilir ve bu
kagitlar ayn zarflara konulur.

e Zarflar ise posta kutusu olarak kullanilan bir kutuya konulur.
Postact olarak gorevlendirilen Ogrenci zarflart posta kutusuna
ulagtirir. Mektuplarin iizerine alic1 ve gonderici boliimleri yazili
olup bu boliimleri doldurmalari istenilir.

Sorular:

1.Cocuk neye iizlilmiig?

Bu soruyu dogru cevaplayan grup 10 puan kazanir.

2.Siz olsaydiniz nasil bir mektup yazardiniz?

Bu soruyu dogru cevaplayan grup 30 puan kazanir.

3.Medya patronunun yerinde olsaydiniz cevap olarak nasil bir mektup

yazardiniz?

Bu soruyu dogru cevaplayan grup 30 puan kazanir.

e 2. ve 3. sorular1 hangi grup daha giizel yazmigsa her soru icin ek
olarak 15 puan kazanir. Tiim sorulari dogru cevaplayan grup
toplamda 100 puana sahip olur.

e 2. ve 3. sorulara iligkin yazilacak mektuplar en az 5 - en ¢ok da
10 climle olacak sekilde bir sinirlama getirilir ve ayrica siire 5
dakika ile sinirh tutulur.

Sorular:

1.Cocuk neye tiziilmiis?

Bu soruyu dogru cevaplayan grup 10 puan kazanir.

2.Siz olsaydiniz nasil bir mektup yazardiniz?

Bu soruyu dogru cevaplayan grup 30 puan kazanir.

3.Medya patronunun yerinde olsaydiniz cevap olarak nasil bir mektup

yazardiniz?

Bu soruyu dogru cevaplayan grup 30 puan kazanir.

e 2. ve 3. sorular1 hangi grup daha giizel yazmigsa her soru igin ek
olarak 15 puan kazanir. Tiim sorulari dogru cevaplayan grup
toplamda 100 puana sahip olur.

Uriin dosyasindaki karikatiirist etkinliginin doldurulmas istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine getirilip
bazi bolimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir. Giris
boliimiinde dikkat ¢cekme, giidiileme, hedeften haber etme asamalari
dikkate aliir. Gelisme bolimiinde ise egitsel oyunlarimizla
ogrencilerimizin aktif olacagi bir oOgretim gerceklestirilir. Sonug
bolimiinde ise siire¢ igerisinde aktarilmak istenilen bilgiler genel bir
ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip 6grencilerin okul disinda da
etkin olmalar1 saglanir. Her etkinligin sonunda 6z degerlendirme
formlar1 ve notlarim béliimii doldurulur.
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Tablo 52.

Arastirmada Oynanan Kumanda Sensin Oyun Plani (EK 5)

KUMANDA SENSIN OYUNU

Smifi
Ders
Ogrenme Alam

Konu

Kazanim

Temel Beceri

Degerler Alani
Kavramlar

Ogrenci Sayisi
Siiresi
Uygulanacak Ortam
Simif Diizeni

Arag-gereg

Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanisi ve
Kurallar1

Sosyal Bilgiler
Birey ve Toplum

Iletisim Ozgiirliigii

1. Dogru bilgi alma hakki, diisiinceyi agiklama Ozgiirligi ve kitle
iletisim Ozgiirliigl arasindaki baglantiy: fark eder.

2. Kitle iletisim ozgilirliigi ve 6zel hayatin gizliligi kavramlarini,
birbiriyle iligkileri ¢ercevesinde yorumlar.

3. lletisim araclarinin kullaniminda bireysel ve toplumsal hak ve
sorumluluklar dikkate alir.

Sosyal katilim, aktif dinleme, elestirel diisiinme, iletisim, girisimcilik

Sorumluluk, 6zgiirlitk

Kamuoyu, medya, sorumluluk, ozgirlik, birey, duygu, diisiince,
davranis, goriis, grup, iletisim, rol, kitle iletisim araglari, hukuk,
adalet, 6zel hayatin gizliligi

29
10 dakika
Simif ortami

Normal sinif diizeni

Yok

Ogrencilerin derse ilgisini ¢cekerek daha kalic1 6grenme saglamak

Materyal cesitliligiyle 6grenme ortamini zenginlestirmek

Ogrencilerin konu ile ilgili farkindaliklarin1 artirmak ve bakis agist

geligtirmelerini saglamak

Ogrencilerin fikir {iretmesini saglamak ve uygulamak

e Kurallar agik ve dili sade olmalidir.

e Opgrencilerin  tamanmun  katilim
planlanmalidir.

v Oprencilerin aktif oldugu bir egitsel drama canlandirilir.

v Oyunun konusu; Ozel hayatin gizliligi ilkesinin ihlaline y&nelik
bir gazete haberinin mahkeme salonuna taginmasidir.

v" Drama da gazeteci, avukat, hakim, savci, miibagir, katip gibi

roller canlandirilir.

Oyunu yoneten dgretmenin aksine dgrenci olur.

Daha 6nce 6grenciler tarafindan hazirlanan senaryoyu bir 6grenci

yonetmen roliind tistlenerek oyunu oynatir.

gostereceg@i  eylemler

AN
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Degerlendirme

Pekistirme

Aglklama
(Dersin Islenisi)

Ogrencilerin 6z degerlendirme formlarindaki ifadeler

Uriin dosyasindaki 6zgiir basin ve sorumlulugumuz kadar 6zgiiriiz
etkinliklerinin doldurulmasi istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine getirilip
baz1 boliimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir. Giris
bolimiinde dikkat ¢ekme, giidiileme, hedeften haber etme asamalari
dikkate alinir. Gelisme bolimiinde ise egitsel oyunlarimizla
Ogrencilerimizin aktif olacagi bir o6gretim gergeklestirilir. Sonug
boliimiinde ise siire¢ igerisinde aktarilmak istenilen bilgiler genel bir
ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip 6grencilerin okul disinda da
etkin olmalar1 saglanir. Her etkinligin sonunda 6z degerlendirme
formlar1 ve notlarim bdliimii doldurulur.
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Tablo 53.

Arastirmada Oynanan Deger Kiipii Oyun Planm (EK 5)

DEGER KUPU OYUNU

Simifi
Ders
Ogrenme Alan

Konu

Kazanim

Temel Beceri
Degerler Alani
Kavramlar

Ogrenci Sayist
Siiresi

Uygulanacak Ortam
Simif Diizeni
Arag-gereg

Amaci

Uygulama Igin Oneriler

Oyunun Uygulanist
Kurallar1

Ve

7
Sosyal Bilgiler
Birey ve Toplum

[letisim Diinyas1

e Yaris icerisinde oldugu grup ve grup iiyelerinin goriislerine saygi
duyar.

e Kendi grubundaki arkadaslarina saygi duyarak fikir birliginde
bulunur.

e s boliimiiyle birlikte iistiine diisen rolii ve vazifeyi yerine getirir.

e Grup liderligi, basketi atma, Ornekler verme bireysel
sorumluluklar1 yerine getirir.

e Grup igerisinde fikir birligine ulagsmak i¢in fikrini 6zglirce beyan
eder.

Sosyal katilim, aktif dinleme, elestirel diisiinme, iletisim
Farkliliklara saygi, sorumluluk, 6zgiirlitk

lletisim, sorumluluk, farkliliklara saygi, 6zgiirliik

29

5 dakika

Sinif ortami

Ogretmen masas1 tahtanin dniine tasinacak sekilde sinif diizenlenir.

Karton kiip

Ogrencilerin konu ile ilgili farkindaliklarii artirmak ve bakis agisi

gelistirmelerini saglamak

e Ogrencilerin konuyla ilgili diisiincelerini ifade etmelerine imkan
sagladigi i¢in dgrencileri tanimada etkili olabilir.

e Ogrencilerin verdigi cevaplarda esnek olmak, iiretici ifadelerine
firsat vermek faydali olabilir.

e Kiiciik yas gruplarinda daha etkili ve verimli sonuglar almabilir.

e Smifii¢ gruba ayrilir.

e Oyun i¢in materyal olarak bir karton kiip yapilir. Bu kiiplin her
yuziinde bir degerin adi yazar. ( sorumluluk, saygi, sevgi,
Ozgiirlik, ¢aligkanlik, hosgorii )

e Her gruptan bir 6grenci tahtaya ¢ikar ve 6gretmen onlar i¢in deger
kiiptinii ¢evirir. Deger kiipilinlin hangi yiizii gelirse o yiizde yazan
degerle ilgili li¢ 6grenci 10 saniye bitiminde birer ciimle kurarlar.
Ciimleler birbirinden farkli olmalidir.

e Her bir ciimlenin bir puan degeri vardir. Pas, iflas, -5, 5, 10, 15
puanlamalar1 vardir. Puan eklemeli sorularda, belirlenen siirede
kiipte ¢ikan degerle ilgili bir climle kuramayan veya climlesinde
yanlis bilgi bulunan &grenci kendi grubuna puan kazandiramaz.
Pas durumunda ise cevaplama hakki elinden almir. iflas
durumunda ise kiipte ¢ikan degerle ilgili dogru 6rnek veremezse
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Degerlendirme

Agiklama
Kaynak

Pekistirme

Acgiklama
(Dersin Islenisi)

grubun aldigi tiim puanlar silinir eger dogru Ornek verirse
grubuna olumlu veya olumsuz herhangi bir islem
yapilmayacaktir. ( -5 ) durumunda ise kiipte ¢ikan degerle ilgili
dogru 6rnek veremezse grubundan 5 puan silinir eger dogru 6rnek
verirse grubuna olumlu veya olumsuz herhangi bir islem
yapilmayacaktir.

e Oyun gruplardaki diger 6grencilerle devam eder. Ancak diger
ogrenciler de kendilerine gelen degerle ilgili olarak o zamana
kadar yarigsan 6grencilerden farkli climle kurmak zorundadirlar.
Benzer ciimle kuranlar oyun dis1 kalir.

Gruplardaki biitiin 6grenciler yaristiktan sonra en fazla puan toplayan

grup oyunu kazanir ve alkiglanir.

Oyunun orijinali degistirilmistir. Oyunun orijinalinin agagida

belirtilen kaynaktan bulabilirsiniz.

(Zengin, Arslan, Ucar ve Aydogdu, 2015: 51)

Uriin dosyasindaki benim diinyam benim hikdyem etkinliginin
doldurulmas istenilir.

Sosyal Bilgiler ders programinda istenilen talimatlar yerine getirilip
bazi boliimlere ilave olarak egitsel oyunlar dahil edilir. Giris
bolimiinde dikkat ¢cekme, giidiileme, hedeften haber etme agamalar
dikkate almir. Gelisme bdliimiinde ise egitsel oyunlarimizla
ogrencilerimizin aktif olacagi bir G6gretim gergeklestirilir. Sonug
bolimiinde ise siire¢ icerisinde aktarilmak istenilen bilgiler genel bir
ifadeyle dile getirilir. Odevler verilip dgrencilerin okul disinda da
etkin olmalar1 saglanir. Her etkinligin sonunda 6z degerlendirme
formlar1 ve notlarim bdliimii doldurulur.
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Ek 6. Arastirma Esnasinda Cekilen Fotograflar

Deger Potas1 Oyunundan Fotograflar
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T

Aman Patlamasin Oyunundan Fotograflar
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Cevir Kalemi — Aman Patlamasin Oyunundan Fotograflar

Cember Donsiin Oyunundan Fotograflar
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En lyi Gazeteci Biziz Oyunundan Fotograflar
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Ek 7.Eylem Siirecinde Kullanilan Materyaller

Yasayan Eller Oyununda Kullanilan Materyaller

Sesim Olur Musun Oyununda Kullanilan Materyaller
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En Iyi Gazeteci Biziz Oyununda Kullanilan Materyaller

Deger Kiipii Oyununda Kullanilan Materyaller
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Cember Donsiin Oyununda Kullanilan Materyaller

Deger Kiipii Oyununda Kullanilan Materyaller

Miizik Dursun Sen Soyle Oyununda Kullanilan Materyaller
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Miizik Dursun Sen Soyle Oyununda Kullanilan Materyaller
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Ek 8. En lyi Gazeteci Biziz Oyununda Yazilan Kose Yazilari
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Ek 9. Sesim Olur Musun Oyununda Yazilan Mektuplar
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