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0z
Yapilan arastirmada Web 2.0 araglarindan biri olan Kahoot'un Turkce dersinde
motivasyona ve bagariya etkisini incelemek amaglanmistir. On test-son test kontrol
gruplu deneysel desenin kullanildigi arastirmanin ¢alisma grubunu Mamak Vehbi
Dingerler Ortaokulunda 6grenim goren 7. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Deney
grubunda (n=27) Kahoot destekli etkinliklerle ders islenmig olup kontrol grubunda
(n=25) ders kitabindaki etkinliklere bagli kalinarak 6gretim yapilmigtir. Arastirma
sureci dort haftadan (20 ders saati) olusmaktadir. Arastirmada veri toplama araci
olarak Ozerbas tarafindan gelistiriimis olan Motivasyon Testi ve arastirmaci
tarafindan gelistirilen Turkce Basari Testi kullaniimistir. Motivasyon Testi’nin 6l¢gim
guvenirligi i¢in bulunan a katsayisi ,88, Turk¢e Basari Testi’'nin a katsayisi ise ,81
olarak hesaplanmigtir. Veriler toplandiktan sonra verilerin normallik dagilimlari
incelenmis olup grup i¢i ve gruplar arasi puanlarin karsilagtirimasinda Bagiml
Orneklemler t Testi ve Bagimsiz Orneklemler t Testi kullanilmasina karar verilmigtir.
Test sonuglarina gore Kahoot destekli etkinliklerle islenen Tlrkge dersinde
motivasyon yliksek oranda (n?= ,56) artmistir. Basari puaninda ise anlamli bir artis
saptanamamigstir. Kahoot destekli etkinliklerle islenen Turkge dersinde motivasyon

ve basari puanlarina dair cinsiyetler arasi herhangi bir farkhlik géralmemistir.

Anahtar sozciikler: Web 2.0, Kahoot, Turkge dersi, 6lcme ve degerlendirme



Abstract

This study aims to analyze the impact of Kahoot, a tool of Web 2.0 on motivation
and success in the Turkish course. The study group of this research using an
experimental design of preliminary-final control groups consists of 7th grade
students in Mamak Vehbi Dingerler Middle School. In the experiment group (n=27),
lessons were taught through Kahoot-supported activities whereas teachers stuck to
activities in the course book in the control group (n=25). The research process
extended to four weeks (20 periods). In the study, Turkish Success Test, a
Motivation Test developed by the researcher Ozerbas, was used as a data collection
tool. The a coefficient showing the score reliability of the Motivation Test was
founded to be ,88 whereas the a coefficient for the Turkish Success Test was ,81.
After the data collection, their normality distribution was analyzed and it was decided
that Paired Sample t-test and Unpaired Sample t-test should be used when
comparing intragroup and intergroup scores. The test results show that the
motivation increased highly in Turkish courses taught via Kahoot-supported
activities (n°= ,56). However, a significant increase in the success score could not
be detected. Moreover, any kind of gender-related discrepancy was not observed in
the motivation and success scores for the Turkish course taught via Kahoot-

supported activities.

Keywords: Web 2.0, Kahoot, Turkish course, assessment and evaluation
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Bolim 1
Giris
Bu bolumde problem durumu, arastirmanin amaci ve 6nemi, arastirma

problemi, sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlar hakkinda bilgiler verilmektedir.
Problem Durumu

insanlik tarihi goz éninde tutuldugunda toplum hayatinin sekillenmesinde
tarim, sanayi ve bilgi isleme evreleri etkili olmus; bu evreler, igcinde barindirdigi
kendine 6zgu degerlerle insanlarin yasam bigimini ve gelecegini derinden
etkilemigtir. Avcilik ve toplayiciliktan tarim toplumuna gecgen insanlarin yaziy icat
etmesiyle bilgi ve klltar yazili olarak gelecek kusaklara aktarilmaya baslanmistir.
SoOzlu kdlturel birikiminden sonra yazinin icadi, insan hayatini kolaylagtiran

basamaklarda atilan ilk adimlardan biri olmustur.

Bilgi birikiminin teknolojik icatlara donustugu evreyle birlikte yeni bir ddbneme
girilmis, Sanayi Cagi baslamistir. Seri Uretimin baslamasi, kol glicune dayanan
islerin, yerini makinelere birakmasi, kdyden kente ve hatta Ulkeler arasi goglerin
yasanmasi toplumu yeniden bir donusum igine sokmustur. Bu donusum iginde
bireyin énemi artmis, sosyal ve siyasal haklarin zamanla iyilesmekte oldugu

gorulmagtar.

Bu iki donem, kendi sosyal yasam felsefesi icinde egitim sistemlerini
olusturmus, donemin ihtiyaglarina gore halkin egitimi saglanmistir. Tarim
toplumunda daha ¢ok yonetici ve din goérevlilerinin egitimine 6nem verilirken sanayi
toplumunda is glclnl olusturan, is hayatinin bir parcasi haline gelen bireylerin

egitimi onem kazanmigtir.

20. yGzyilin ikinci yarisinda teknolojide ve teknik alanda yasanan gelismeler
hiz kazanmig, bu gelismelerin bir sonucu olarak toplum hayatinda yine hizli
degisimler baslamistir. Bilgisayar ve yazilim teknolojisindeki devrimler yeni bir
toplum duzeninin olugmasinda etkili olmusg, insanlik yeni bir ¢agin kapisini

aralamistir. Bu yeni ¢ag genel olarak “Bilgi Cagi” olarak adlandiriimakta ve bu cag

toplumlarina bilgi toplumu denilmektedir.

Bilgi toplumunda egitimin islevi ve amaglari degismis, birey temelli 6gretim

hedefleri toplumsal odakli ele alinmaya baglamigtir. Bu yeni odak, ogrenmeyi
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ogrenme, birlikte 6grenme, hayat boyu 6grenme olarak tasarimlanmisgtir. Drucker
(1996), o6grenme ve Ogretme bicimlerinin kesin ve hizli bir bigimde degistigini
sOyleyerek 6grenme surecine iligkin bu yeni kuramsal anlayisin yeni teknolojinin
sonucu oldugunu belirtmektedir. Ona gore toplumun batin kesimi okuryazar
olmalidir. Bu durum sadece “okuma, yazma, aritmetik” ile sinirli kalmamali bu

okuryazarlik temel bilgisayar becerilerini de kapsamalidir (s.237).

Drucker’in bilgi toplumunda bulunmasi gereken anahtar gerekliliklerini soyle

ozetlemek mumkuindur:

o Bilgi toplumu igin yapilan egitimin sosyal bir amaci olmalidir. Degerlerden
yoksun bir egitim olmamalidir.

o Kokenleri, varlik durumlari ya da énceki 6grenimleri ne olursa olsun, yeterli
ve basarili bireyler igin egitim yolu ve egilim araciyla toplum iginde yukselme
yolu agik olmalidir.

o Bilgi toplumunda "bitmis egitim" diye bir seyden bahsedilemeyeceginden ileri
dizeyde egitim gormuUs kisilerin de tekrar okula gelmeleri gerekir (1996, s.
247-248).

Bilgi  toplumunda 6grenme  herkes igindir ve her zaman
gergeklestirilebilmektedir. Yasanan bilimsel gelismeler ve sosyal degisimler de bu
durumun tamamlayicisidir. Drucker (1996), yeni o6grenme teknolojisiyle ilgili
fikirlerini belirtirken 15. ylGzyil igin basili kitaplar nasil yidksek bir teknolojiyse
bilgisayar ve televizyonun da 20. ylzyil egitimi icin ylksek teknoloji haline geldigini
belirtmektedir. Ona goére bilgisayar, sonsuz cesitlilige sahiptir ve eglencelidir (s.
254). GUnumuz dunyasina bakildiginda bilgisayar, tablet ve internet teknolojisinin
sundugu yazilim alanindaki gesitlilik ve hiz Drucker’'in disincelerini zaman iginde

pekistirmistir.

Bilgisayar, tablet ve internet teknolojisinin yayginlasmasi yasamin her
alaninda etkisini gostermektedir. 21. yuzyilla beraber bu etki egitimde de yogun bir
sekilde hissedilmeye baslanmigtir. Bilgisayar teknolojisinin internetle birlikte
kullaniimasi, bilginin daha gabuk yayilmasina ve bilgiye her yerden ulagilabilmesine

olanak tanimistir.

Teknolojik gelismenin yarattigi toplum igindeki degisim, arastirmacilarin bu
konuya egilmesine sebep olmustur. Prensky (2001) 6grencilerin okuma oranlarinin



eskiye oranla dustugunu buna karsin dijital teknolojiyle daha ¢ok vakit gegirmis bir
yeni kusaktan bahsetmekte ve bu kugsagin kokten degistigini sdylemektedir. Ona
gore, daha 6nce tasarlanmis egitim sistemi artik bu yeni kusak i¢in degildir. Prensky
bu yeni kusaga “dijital yerli” adini vermistir. Cunkl bu kusak “dijital go¢men”ler gibi
teknolojik unsurlari sonradan 6grenmemis aksine teknolojik gelismelerin iginde

dogmus ve bu gelismeler hayatlarinin bir pargasi olmustur.

Su an yetismekte olan kusak, akilli cihazlarla daha okula gelmeden
tanigsmakta, hatta ebeveynlerin sundugu egitici -bazen sadece eglendirici- oyunlarla
zamanlarini gecirmektedir. Bu durumun olumlu ve olumsuz yonlerini ayrica ele
almak, bu durumun ortaya g¢ikardigi1 veya cikarmakta oldugu sonuglari da ayrintili
arastirmalarla ortaya koymak gerekmektedir. Fakat var olan bu dijital kusak i¢in de
egitimsel gereklilik gozetilerek 6gretim tasarimlarinin dijital adimlarini atmak zorunlu

bir hal almigtir.

Teknolojik gelismelerin egitim alanina sigramasi 6dretimde yeni anlayiglari
da beraberinde getirmistir. “Tirkiye’de Ogretim Teknolojilerinin Gelisimi” (Eriimit,
Gedik ve Goktas, 2016) adli calismada ele alindigi Gzere 2003’ten sonra internet ve
teknolojinin okullarda yogun olarak kullanildigi gériilmektedir (bkz. Tablo 1). internet
ve teknolojinin egitimde kullaniimasi ginimizde devam etmekte ve internetle

birlikte kullanilan ¢cevrimigi araclar cesitlenerek artmaktadir.

Tablo 1
1984-2015 Yillari Arasinda Ogretim Teknolojilerinin Tarihsel Gelisimi

1984-1993 Bilgisayarin egitimde kullaniimaya baslandigi dénem
1993-2003 internetin Tirkiye'de ve egitimde kullanilmaya baslandigi dénem
2003-2015 internet ve teknolojinin okullarda yogun olarak kullanildigi dénem

Teknolojik gelismelere paralel hazirlanan 6gretim tasarimlari ve materyallerin
de var olan ihtiyaglardan hareketle olusturulmasi gerekmektedir. Sirin (2016), bilim
ve teknoloji alanindaki gelismelerin, egitime olan ihtiyaci ¢esitlendirmenin yani sira
egitim ortam ve igeriklerini de etkiledigini sdéylemektedir: “S6z konusu bu degisim
surecinin, durdurulamaz ve neredeyse Ongorulmesi olduk¢a zor bir bigcimde
strmekte oldugundan bahsedilebilir. Ginimizde kismen de olsa egitim ortamlari
network aglarina, sanal ortamlara, dijital platformlara tagsinmig durumdadir” (s. 24).
Egitim ortamlarinda goértlen bu degisim, Ogretim yontemlerinde c¢aga ayak
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uydurmak igin guncel yaklasimlardan faydalanmayi zorunlu kilmaktadir. Yetisen
kusagin ¢caga ayak uydurabilmesi adina is dunyasinin yaptigi ¢alismalar, onlara
teknolojiyi kullanma, yaratici dugunme, bilgisayar okuryazarhigi gibi becerileri
kazandiracak yontemler Uzerinedir. Bununla ilgili “21. yuzyil becerileri” adi altinda

calismalar yuratilmektedir.

Bir sivil toplum 6rguti olan Battelle for Kids, 21. yuzyil becerilerini 6grencilerin
gelecek yasaminda ve is hayatinda basarili olabilmesi igin ihtiyag duyduklar bilgi ve
becerileri tanimlamak amaciyla 6gretmenler, egitim uzmanlari ve is dinyasindan

gelen girdilerle gelistirmistir (Battelleforkids, t.y.).

Tablo 2

21. Ylzyil Becerileri

Ogrenme ve Yenilikgilik Bilgi, Medya ve Teknoloji Yasam ve Kariyer Becerileri
Becerileri Becerileri

o Yaraticilk o Bilgi Okuryazarhgi o Esneklik ve Uyum

o Yenilik o Medya Okuryazarlig o Girisim ve Kendini

o Elestirel Diisiinme ve o Bilgi, iletisim ve Teknoloji Yonlehglime
Problem Cézme Okuryazarhigi o Sosyal ve Kiltlirlerarasi
—_— Beceriler

o lletisim

o Verimlilik ve Hesap
Verebilirlik

o lsbirligi

o Liderlik ve Sorumluluk

Kaynak: http://static.battelleforkids.org/documents/p21/P21_Framework_Brief.pdf

Tablo 2'de 21. yuzyil becerilerinin (¢ ana bagslik altinda sekillendigi, bashk
altinda gelistiriimesi hedeflenen her bir 6zelligin bireyin, hayat boyu 6grenme
disiplini icinde c¢aga ayak uydurmasini kolaylastiran bir yapida oldugu
anlasiimaktadir. 21. ylGzyil becerileriyle ilgili bazi farkliliklar olsa da hepsinin temel

felsefesi degisen c¢ag icinde bireyin bu degisim ve donlisime ayak uydurabilmesidir.

21. yuzyil becerileri incelendiginde bu becerilerin gelistirilebilecedi tarzda
ogretim programlarinin yeniden sekillenmesi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Cagin
ihtiyacina donuk yenilikler, yeni tasarlanan ogretim programlarinda yer almaya
baglamigtir.


http://static.battelleforkids.org/documents/p21/P21_Framework_Brief.pdf

Tirkge Dersi Ogretim Programr'nda, Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi'nde
belirtlen sekiz anahtar yetkinlik ilk kez 2017°'de yer almig ve 2018’deki
glncellemeyle de yerini korumustur. Tirkge Dersi Ogretim Programi’'nda (MEB,

2018) “Yetkinlikler” bashgi altinda sekiz anahtar yetkinlik Tablo 3’'te gosterilmistir:

Tablo 3
Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde Yetkinlikler

o Anadilde iletisim

o Yabanci dillerde iletisim

o Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler
o Dijital yetkinlik

o Ogrenmeyi 6grenme

o Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler

o Inisiyatif alma ve girigsimcilik

o Kiilturel farkindalik ve ifade

Tarkiye Yeterlilikler Cercevesi, Avrupa Yeterlilikler Cergevesi ile uyumlu,
ogrencilerin tim okul dénemini kapsayan, hayat boyu édrenmeyi esas alan, her
bireyin kazanmasi hedeflenen sekiz anahtar yetkinligi i¢cine alan bir yapi olarak
tasarlanmigtir. Yetkinliklerin hepsi ayni neme sahip olup bireye, bilgi toplumunda

basarili bir yasam igin katki sunmaktadir (MEB, 2017).

2015’te yarurlige giren Turkiye Yeterlilikler Cergevesi’nin yeni Tlrkge Dersi
Ogretim Programi'nda yer bulmasi cagin gereklilikleri ve bireyin ihtiyaclar g6z
onunde tutularak 6gretim programlarinin duzenledigini gostermektedir. Ele alinan

sekiz yetkinlik 21. yuzyil becerileriyle de uyumludur.

21. yuzyll becerilerinde yer alan “Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri’nin,
Tlrkce Dersi Ogretim Programi’nda, Yetkinlikler bagligi altinda sekiz yetkinlikten biri
olarak ele alinan “Dijital Yetkinlik’le benzer amaglari tasidigi gértlmektedir. Turkce
Dersi Ogretim Programi’nda (2018) dijital yetkinligin kapsam alani; is, ginlik hayat
ve iletigsim icin bilgi iletisim teknolojilerinin guvenli ve elestirel sekilde kullaniimasi
olarak belirlenmig ve bu yetkinligin, bilgiye erisim ve bilginin degderlendiriimesi,
saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve aligverisi igin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica

internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel
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beceriler yoluyla desteklendiginden s6z edilmistir (s. 5). Bu durum Turkce Dersi
Ogretim  Program’nin ~ zamanin  ruhuna uygun olarak gincellendigini

gOstermektedir.

Bilgi toplumunda dijital yeterliligin dnem kazanmasi Turkge dersi programini
bu gbézle yeniden yapilandiriimasini, yeni yontemlere bagvurulmasini ve 6gretim
yontemlerinde yeni araglar sunulmasini zorunlu kilmigtir. Egitim teknolojisinde
verimlilik, ekonomiklik, hedef kitleye uygunluk gibi 0zellikler g6z ©onunde
tutuldugunda Web 2.0 araglarinin bu 6zelliklerle értigmekte oldugu ve egitimde yeni
bir teknolojik arag olarak alternatif haline geldigi gorulmektedir. Bu yeni Web araclari

kullanilirken de dikkat edilmesi gereken bazi noktalar vardir.

Borich (2017), teknolojik araglarin 6gretimde etkililigi Gzerine bilim insanlari
arasinda tartismalar oldugunu sdylemekte ve teknolojinin iyi planlanmamis bir
ogretimi iyilestirmeyecegini savunmaktadir: “Teknolojinin etkililigi, 6gretmenin onu
ogretim surecine entegre etme kabiliyetine baglhdir’ (s. 207). Simsek’e (2002) gore
“egitimde kullanilan teknolojik araglar 6gretmenin isini kolaylastiran, ona yardimci
olan araclardir. Bunlar amag olarak degil arag olarak kullanildiginda 6grenciler igin
yararli olmaktadir. Egitimde arag, amaca hizmet ettigi oranda degerlidir” (s. 196). O
halde teknoloji yararlaniimasi gereken bir ara¢ olarak gorulmeli, fayda esash ele
alinmalidir. Ornegin bu araclar dégrencinin ilgisini ¢ekiyorsa, ders ortaminda onu
mutlu kiliyorsa ve motivasyonu artirlyorsa bu araglardan yararlaniimasi

gerekmektedir.

Egitimde teknolojiden yararlanmanin motivasyon Uzerinde olumlu bir etki
biraktigini sdéylemek mumkiandir. Cudnkl o6grenciler hoglarina giden igleri
yapmaktan zevk duymaktadirlar. Fakat her teknolojik aracin her 6grenci icin ayni
etkiyi birakmasi da beklenemez. Her 6grencinin ilgi ve ihtiyaglari farklidir, her
ogrenci kendi icinde 6zel degerler tasimaktadir. Tutar'a (2018) gore “motivasyon
kisilerin belirli bir amaci gerceklestirmek icin kendi arzu ve istekleriyle
davranmalaridir” (s. 106). Dolayisiyla teknolojiye bagli motivasyon artirma yoluna

giderken ogrenci beklentilerinin kargilanmis olmasi gerekmektedir.

Basarili bir 6grenim sureci 6grencinin iyi motive olmasiyla tamamlanabilir.
Senemoglu’'na (2000) goére “6grencinin gudulenmislik dizeyinin yiksek olmasi,

ogrenme birimine ilgi, ihtiyagc duymasi, deger vermesi, 6grenmede bir amacinin



olmasi, 6grenebilecegine iliskin 6zguveni, 6grencinin egitim durumuna dikkatini
yoneltmesini ve 6grenme etkinligini surdirmesini saglar. Bu durumun sonucunda da
ogrencinin gerek ogrenme, gerekse hatirlama duzeyi yukselir” (s. 384). Bilgisayar
ve Web teknolojisinin sundugu olanaklar egitimde 6grenci ihtiyaclarini kargilayabilir
niteliktedir. Bu ihtiyac kargilanirken guduleyici ve eglenerek 6grenmenin yollari yeni
Web teknolojisiyle son derece artmis ve artmaktadir. Teknolojiyle zenginlestirilmis
yeni 6grenme ortamlarinda 6grencilerin 6grenmeye motive olmalari, bu yolla da

kalici 6grenmeler gerceklestirmeleri beklenmektedir.

Egitim araclarinin guncel teknolojiyle yapilandiriilmasi veya yeniden
tasarlanmasi; tum bunlar yapilirken de bu araclarin guduleyici yonlerinin beslenmesi
ogretim ortamlarinin ve dolayisiyla egitimin niteligini artiracaktir. Bu noktada Web
2.0 araglarinin bu is icin uygun goruldugu soylenebilir. Dijital cagda dijital araglarla
blylyen ve sonrasinda okul siralarina gelen dgrencilerin beklentilerini karsilamada
Web 2.0 araglarinin yapilan isi eglenceli hédle sokmasindan, kalici égrenmenin
kapilarini agmasindan, akran Ogretimine yardimci olmasindan, firsat esitligi

saglamasindan yararlanmak ve bu yarari en Ust seviyeye ¢ikarmak gerekmektedir.

Web 2.0 araclarinin egitim ortamlarina etkisi nedir? Bu etki hangi ortamlarda
nasil ortaya ¢ikmaktadir? Hangi Web 2.0 araci ne zaman kullaniimalidir? Bu araglar
bir giin yerini, gelecek zamanin yeni teknolojilerine biraktiginda ge¢cmis 6drenim
durumlarinda gergekten bir fayda saglanmis olacak midir? Bu ve buna benzer tim
sorulara cevap aramak, egitim-6gretim kalitesini artiracak politikalari belirlemede ve

gelecek zamani okumada basvurulacak yollardan biri olarak gériinmektedir.
Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu calismada Web 2.0 araglarindan Kahoot'un Turkce dersindeki egitimsel

islevini ortaya ¢ikarmak amacglanmistir.

Web 2.0 teknolojisinin egitime yansimalari egitim-6gretim tasarimlarina
yepyeni bir bakis acisi getirmistir. Ogretimde kullanilan materyallerin sosyal medya
aglari gibi genel Web 2.0 araclarindan, egitimsel gerekliliklerden hareketle
hazirlanmaya baglayan 6zel Web 2.0 araglarina dogru kaymasi, egitim araclarindaki
bu degisimin arastiriimasi sonucunu ortaya gikarmistir. Alanyazin incelendiginde bir
donem Web teknolojisinin egitimdeki yerine yonelik galigmalarin yapildigi ve 2010’a
dogru bu galigsmalarin igine artik Web 2.0 teknolojisinin de girdigi gorulmektedir.



Web 2.0 araglari, Turkge Dersi Ogretim Programi’nda da yer buldugu lizere
gelistirimesi hedeflenen dinleme/izleme, okuma, konusma ve yazma temel dil
becerilerine yonelik pek ¢ok ders materyali saglamaktadir. Bu yeni dijital ders
materyallerinin egitime yansimalarinin etkilerini arastirmak tasarlanacak ders

mufredati, 6gretmenler ve dgdrenciler agisindan son derece dnemlidir.
Arastirma Problemi

Kahoot destekli etkinliklerle islenen Turkge dersinin 6grenci motivasyonuna
ve ders basarisina bir etkisi var midir?

Alt problemler.

1. Kahoot destekli etkinliklerle islenen Turkge dersinin motivasyona etkisi
var midir?

2. Kahoot destekli etkinliklerle islenen Turkge dersinde motivasyon,
cinsiyetler arasi bir fark gosterir mi?

3. Kahoot destekli etkinliklerle islenen Turkge dersinin basariya etkisi var
midir?

4. Kahoot destekli etkinliklerle islenen Turkce dersinde basari, cinsiyetler
arasi bir fark gosterir mi?

Sayiltilar

1. Ogretmen, ders siirecinde yanli bir tutum sergilememistir.
2. Aragtirma surecinde kontrol edilemeyen degiskenlerin deney ve kontrol
grubuna etkileri benzerdir.
Sinirhiiklar
1. Bu arastirma, 2018-2019 egitim-o0gretim yilinda Vehbi Dingerler
Ortaokulunda 7. sinifta 6grenim géren 52 égrenciyle sinirlandiriimistir.

2. Arastirmanin uygulama sureci 2018-2019 egitim-o6gretim yilinin birinci
déneminde 7. Sinif Turkge Ders Kitabr’'ndaki 1. Gnitede yer alan Erdemler

temasindaki kazanimlar ile sinirlandiriimigtir.

3. Arastirma 20 ders saatini kapsayan dort haftalik bir sire ile

sinirlandiriimigtir.

4. Bu arastirma, okuma ve dinleme temel dil becerileri ile sinirlandiriimistir.
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5. Bu arastirma etkisi olgulmek Uzere Web 2.0 aracglarindan biri olan Kahoot

ile sinirlandiriimistir.
Tanimlar

Acik Kaynak Yazilim: Kullanicilar tarafindan gelistirilebilmesi icin kod

ekleme erisimine agik yazilimlardir

Hiper Metin: Ekranlardaki yazilara kopru baglantiyla gomulu olan ve metinler

arasi gegis saglayan dinamik yazi teknolojisidir.

HTML: Hiper Metin isaretleme Dili (Hypertext Markup Language) Web
sayfalarini olusturmak igin kullanilan standart metin isaretleme dilidir. Dilin son
surimu HTMLS'tir (Wikizeroo).

Kahoot: Katilimcilarin bireysel veya takim halinde yarisarak ¢evrimigi soru
¢ozebildikleri, dodru cevap vermek kadar hizli cevap vermenin de énemli oldugu

dijital bir egitim platformu.

Web 2.0 Araglar: Bilgisayar isaretleme dillerini bilme zorunlulugu olmaksizin
belli bir dizeyde bilgisayar okuryazarligina sahip kullanicilarin icerik Uretip

paylasabildikleri ¢evrimigi uygulamalaridir.



Bolum 2

Arastirmanin Kuramsal Temeli ve ilgili Aragtirmalar
Web 2.0 Teknolojisi

Ik Web sitesi 1990’da Tim Berners-Lee tarafindan kurulmus olup bu sitenin
halka aciimasi 1991'de gergeklesmistir. Bu site, Web'in tanimini ve nasil
kullanilacagini acgiklayan World Wide Web projesi hakkindadir (Nix, 2016).
Gunumuzde www.w3.org adresinden erisim saglanan bu site hiper metin hakkinda
aciklamalar sunmakta olup evrensel dokuman erigimi hakkinda bilgi vermeyi

amaclamistir (Berners-Lee, t.y.).

Web 1.0 kullanicilarin pasif ve tuketici oldugu Web platformunun ilk halidir
(Uca Giines, 2016). internetin ilk dénemlerinde kullanilan Web 1.0 internetin
dogdugu ve gelistigi ilk sUreci isaret ederken, bu platform sadece yalin bir sekilde
yayinci-okur iligkisine bagli okunabilen sayfalardan olusmaktaydi (Parsa, 2009).
Web sayfalarinin olusturulmasi i¢cin HTML gibi bilgisayar dilini igceren teknik bilgiler
gerekliydi. Bilgiye erisen kullanicilar sadece alici konumundaydi. Web 1.0’den sonra
atilan adimlarda salt alici konumunda olan kullanicilarin rolinin degistigi
gorulmektedir. Kullanicilarin alici konumunun yani sira verici konumuna da

tasinmasi Web 2.0 teriminin ortaya ¢gikmasina sebep olmustur.

Web 2.0 terimi ilk kez Darcy DiNuccy tarafindan kullaniimigtir: “Su anda
bildigimiz, esas olarak statik ekranlarda bir tarayici penceresine yuklenen Web,
sadece gelmek Uzere olan Web'in bir embriyosudur. Web 2.0’nin ilk pariltisi
goérinmeye bagliyor ve biz de bu embriyonun nasil gelisebilecegini gormeye
basliyoruz” (DiNuccy, 1999). Bu terim kullanilirken Web’in henluz tek tarafl
kullanildiginin ama bu durumun degdiseceginin ve internet sayfalarinin kullanici

katilimina agik hale geleceg@i ongorulmustar.

Web 2.0 teriminin yayginlasmasi, O'Reilly ve Medialive International
arasindaki bir konferansta beyin firtinasi ile baslamistir (O'reilly, 2005). Bu
konferansta Web 2.0 kavraminin kuramsallastirildigi sGylenebilir. Konferansta Web

2.0 kavraminin Web 1.0’den farki ortaya konmustur:
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Tablo 4
Web 1.0 ve Web 2.0 Araglari Arasindaki Farklar

Web 1.0 Web 2.0

DoubleClick Google AdSense

Ofoto Flickr

Akamai BitTorrent

mp3.com Napster

Britannica Online Wikipedia

Kisisel Web Sitesi Bloglar

Evite Upcoming.org and EVDB
Alan adiyla arama Arama motorlari

Sayfa goriuntileme Tiklama basina maliyet
Veri kopyalama Ag hizmetleri
Yayincilik Katilim

icerik yénetim sistemleri Vikiler

Dizinler Etiketleme

Stickiness Sendikasyon

Kaynak: O'reilly, T. (2005). What is Web 2.0. https://www.oreilly.com/pub/a/web2/archive/what-is-
web-20.html

Web 1.0 ve Web 2.0 arasindaki farklari gosteren Tablo 4 incelendiginde yeni
Web teknolojisinin kullanici  katilimi, reklam servislerindeki degisim, icerik
etiketleme, acgik kaynak kodlu yazilim &zellikleri dikkat cekmektedir. Yeni Web
teknolojisindeki bu 6zelliklerin bilginin yapilandiriimasinda ve yayginlasmasindaki

onemi oldukca fazladir.

Web 2.0 araclari, HTML vb. bilgisayar isaretleme dillerini bilme zorunlulugu
olmaksizin belli bir dizeyde bilgisayar okuryazarligina sahip kullanicilarin igerik
uretip paylasabildikleri ¢evrimici uygulamalandir. Bu araclarla uretilen igeriklerin
sosyal medya aglari veya gelistirilen farkh platformlar Uzerinden bagskalariyla
paylasilabilmesi bilginin daha hizli yayllmasini saglamakta ve kullanicilar arasinda

etkili bir iletisim kurulmasina olanak vermektedir.
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Web 2.0 teknolojisi, ilk donemlerinde kullanicilarin Web sayfasi kurmasini,
bloglar Uzerinden herhangi bir ileti paylasmasini kolaylastirmig, daha sonraki
donemlerde ise populerlesen sosyal medya aglari tGzerinden paylasimlar yapma
kolayligi saglayarak onlarin daha genig kitlelere ulagmasina yardimci olmugtur.
Horzum’a (2010) gbre bu durum kullanicilarin Web okuru olmaktan ¢ikip Web
okuryazarligina gectigi asamadir. Ona gore Web okuryazari olan kullanicilar Web
2.0'nin bilgi Uretme, paylasma, geri bildirim, isbirligi gibi 6zelliklerinden

yararlanabilmektedirler.

Web 2.0 araglari incelendiginde bu araclarin Grin pazarlama, sosyallesme,
eglence, tanitim, egitim, saglhk gibi akla gelebilecek cesitli alanlarda kullanildigi
gorulmektedir. Bu alanlar bir zaman sonra kullanicilara ekonomik gelir saglayan
sanal ortamlara déntsmistir. Ornegin pazarlamacilar Urlinlerini artik kendi
olusturduklari Web 2.0 o6zeliklerine sahip sayfalarindan dudnyanin her yerine
satabilmektedirler. Benzer bir sekilde insanlar eglenmek, bilgi almak vb. amaclarla
bir sosyal aga girdiklerinde de igerik Ureticilerine para kazandirabilmektedir.
Sayfalarin tiklanma basi veya aldidi reklamlar Uzerinden igerik Ureticilerine para
kazandirmasi Web 2.0 araclarini cazip hale getirmis ve bdylece yapilan islerden

ekonomik gelir elde etme yeni bir mecraya tasinmigtir.

Web 2.0 teknolojisi kendini egitim alaninda da gdstermis olup ders
materyalleri, etkili sunum, dijital 6lgme degerlendirme vb. pek c¢ok egitimsel

ihtiyaclara donuk Web 2.0 araglari tasarlanmaya baslamistir.

Web 2.0 araclarinin gelismesinde, cazip héle gelmesinde ve talep
goérmesinde, internet teknolojisinin hiz kazanmasi ve artik her yerden her an
ulasilabilir bir noktaya gelmesi, akilli telefon, tablet gibi Web 2.0 araglarina uygun
teknolojik araclarin Uretilmesi ve yayginlasmasi son derece etkili olmustur. Mobil
teknolojilerin yayginlagsmasi Utzerine yapilan bir calismadan elde edilen istatistiklere
go6re 2010’da yaklasik 305 milyon akilli telefon sevkiyatinin her yil artarak 2016’da
yaklasik 1,5 milyara yukselmesi ve daha da artacaginin éngorilmesi bu durumu
aciklayabilmektedir (Guler, Sahinkayasi ve Sahinkayasi, 2017). Ortaya ¢ikan bu
yeni durum ile birlikte akla gelebilecek hemen her alana 6zgu Web 2.0 araclari

surekli gelismekte ve iyilesmektedir.
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Web 2.0 Araglarinin Genel Ozellikleri

Web 2.0 araglarinin genel 6zelliklerine bakildiginda bu araclarin 6n plana

¢ikan yonleri sunlardir:

Kullanim kolayhigi. Bu araglar temel bilgisayar okuryazarligina sahip kisiler
tarafindan kolaylikla kullanilabilmektedir. Web 2.0 araclarinin 6zellikle dokunma
Ozelligine sahip olan elektronik cihazlarda sade bir araylzle ve kafa karistirici
olmaktan uzak olarak tasarlandigi gorulmektedir. Kullanicilar, Web 2.0 araglarinin
bu 6zelligi sayesinde kolayca igerik Uretebilmekte veya hazir igerikleri kullandiklari

platform Uzerinden paylasabilmektedirler.

Sosyallestirme. Bu araclar etkinlik, haber ve bilgi alma, igerik paylasma vb.
amaglarla pek ¢ok insani bir araya getirebilme 6zelligine sahiptir. Sosyal medya
uzerinden herhangi bir amagla arkadaslik kurabilmek bu araglarin gelismesinde

onemli bir etken olmustur.

Hizh iletisim. Web 2.0 araclari insanlar arasinda hizli iletisim kurmada
onemli bir paya sahip olmustur. Anlik veya toplu mesaj uygulamalarini ¢coklu medya
gonderimleriyle destekleyen yeni sosyal medya uygulamalari Web 2.0 araglarinin
popdulerligini artirmistir. Tim bu gelismeler icinde Web 1.0 araglarina 6zgu sinirli e-
posta hizmetleri de ihtiyaca daha ¢ok cevap verebilecek duruma getirilmis ve Web

2.0 teknolojisine uygun hale donusturalmustar.

igerik iiretme ve paylasma. Kullanicilar yazil, gérsel, isitsel iceriklerini
gelistirilien Web 2.0 araclariyla Uretebilmekte ve bunlari hedef kitlesine kolaylikla
ulagtirabilmektedir. Bu durumla birlikte sosyal medya uygulamalari basta olmak
Uzere sadece bir hedefe odaklanan yeni platformlar olusturulmaya da baslanmistir.
Ornegin Facebook’ta fotograf paylasma eylemi yerini zamanla Instagram’a;
disunce paylasma ise Twitter'a birakmistir. Bu agidan bakildiginda degisik icerikler

degisik platformlarda yer bulmakta ve kendi iginde 6zellesebilmektedir.

Zamandan tasarruf. Web teknolojiyle birlikte gelisen elektronik cihazlar
sayesinde (tablet, akilli telefon vb.) igerik Uretmek, paylasmak ve uretilen igeriklere
erismek ¢ok kolay hale gelmistir. ilgili uygulamalardan gelen anlik bildirimler ve
bilgilendirmeler, ilgili hedefler dogrultusunda kullanicinin zamani en iyi sekilde

kullanmasina olanak saglamaktadir.
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Ekonomik gelir ve pazarlama. Web 2.0 araglarinin populer hale gelmesinde
en onemli etkenlerden biri de satig sektdrinde yeni bir mecra olusturmasidir. Bu
araglar sayesinde pazarlanan Urunler igin sanal magaza olarak tabir edilen

uygulamalarla satig kolayligi meydana gelmigtir.

internet uygulamalarinin teknolojik gelismeye paralel ilerlemesiyle birlikte
para kazanmanin yeni yollarindan biri de igerik Ureticilerinin kendilerine gonallu
finansmanlar saglayabilmesidir. Ornegin insanlarin 6zel ilgi alanlarina hitap eden
icerik Ureticilerinin Patreon gibi Web 2.0 araglariyla bagis toplamasi bu kisilerin bir
yere bagimli kalmadan 6zgur bir sekilde galismalar yapmasini ve bunun karsiliginda

ekonomik gelir elde etmesini saglayabilmektedir.

Web sayfalarinin gerezler yoluyla kullanici bilgilerini depolayip kullaniciya
uygun darunleri onlarin karsisina g¢ikarmasi da reklam sektérinde Web 2.0’nin
onemini artirmistir. Bu yeni kazan¢ yolu buylk sosyal medya aglarinin hisse

degerlerini yuksek meblaglara ulastirmistir.

Bagimsiz haber uretme ve haber alma. Web 1.0 ile yazili basinin dijital
olarak yayin hayatina baslamasi, basin sektdérinde &6nemli bir degisim ve
doénusumun baslangici olmustur. Web 2.0 uygulamalarinin kullanima girmesiyle bu
doénusum hiz kesmeden dijital basin faaliyetlerini yazili basinin onlarca adim étesine
goturmustur. Ekonomik olarak daha cazip hale gelen dijital gunlUk yayinlar anlk
haber almada gunun kosullari igin daha uygun oldugundan basin sektorunde yeni
bir ddnem baslamistir. Bunun yani sira gesitli sosyal medya platformlarinda farkl
bakis acilariyla haberlerin Uretilip okuyucuyla anlik bulugabilmesi bagimsiz

habercilik yapmada yeni bir alan agmistir.

Guncellik. Web 2.0 aracglari duragan degil devingendir. Bu 6zelligiyle gerek
icerikler gerek uygulamalarin kendisi surekli degismekte ve guncellenmektedir.
Uygulamalardaki hatalarin veya olmasi beklenen ézelliklerin kullanici géruslerinden

yararlanarak da iyilestiriimesi ve geligtiriimesi bu aracglarin 6nemli 6zelliklerindendir.

is birligi saglama. Ortak projeler lretmede ayni hedefe odaklanmis
kullanicilari bulusturmak bakimindan Web 2.0 aracglari insanlara 6nemli kolayliklar
saglamaktadir. Kolektif calismalarda belli kurallar ekseninde bireylerin katkisiyla
blylyen platformlar Web 2.0 araglarinin is birlikgi yapiya dayanmasiyla mimkun
olmaktadir.
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Sosyal medya aglariyla baglayan kampanyalar zamanla yerini daha ciddi
Web 2.0 platformlarina birakmigtir. Uluslararasi genis kitlelere seslenebilmesi
sebebiyle www.change.org bu adreslerden birisidir. Ayni hedefler dogrultusunda
sanal ortamlarda bulusan insanlarin 6érgutlenmesi de gelisen Web teknolojisinin bir

sonucudur.

Bulut teknolojisi. Web 2.0 araglarinin Uzerinde durulmasi gereken en
onemli 6zelliklerinden birisi de bulut teknolojisine sahip olmasidir. Bu teknoloji
sayesinde vyazili, gorsell/isitsel veriler dijital depolarda uzun sdreli olarak
saklanabilmektedir. Cogu Web 2.0 uygulamasi Ucretsiz olarak bu hizmeti sunmakla
birlikte farkli platformlarda bu teknolojiden daha fazla yararlanmak isteyen
kullanicilar  belli bir 6deme vyaptiktan sonra verilerini dijital depolarda

saklayabilmektedir.

Egitim faaliyetlerine destek. 21. yuzyilda insanlar, egitim teknolojilerinde
devrimlere sahitlik yapmaktadir. Web 2.0 teknolojisine sahip sayisiz egitim
uygulamalari kullanicilarin egitimlerinde onlara yardimci olmak adina ¢oklu ortam
saglayabilmektedir. Bu gelismelerle birlikte bilgi edinme, 6grenme, paylasma,
katihm, degerlendirme gibi 6grenim faaliyetlerinin niteligi artmaktadir. Bu sebeple

Web 2.0 araclari egitimde 6nemli bir yere gelmigtir.
Web 2.0 ve ileri Web Teknolojileri

Web 2.0’nin tanimi Gzerinde arastirmacilar, belli bir cerceve iginde ortak bir
noktada bulugsmusken Web teknolojilerine iliskin alanyazin tarandiginda Web 3.0,
Web 4.0 gibi ileri Web teknolojilerinin tanimlarina da rastlanmaktadir. Bununla
birlikte bu tanimlar Gzerinde halen daha c¢esitli goruslerin ileri surtldagu

gorulmektedir.

Tim Berner Lee, 15. Uluslararasi Web Konferansinda Web 3.0 teknolojisiyle
ilgili su aciklamada bulunmustur: “Web 2.0 Uzerinde bir olgeklenebilir vektor
grafikleri ve buyuk bir veri alani boyunca entegre bir semantik Web'e erisiminiz
oldugunda, belki de inanilmaz bir veri kaynagina erisebileceksiniz” (Akt., Shannon,
2006). Bunun gibi benzer aciklamalardan hareketle Web 3.0 teknolojisinin genel
olarak anlamsal Web’le iligkilendirildigi gortlmektedir. Demirli ve Kitik (2010), Web
3.0 teknolojisinin, Web siteleri Gzerinden bilgi ¢ikariminda bulunan, kisiye 6zel ve
daha etkili sonuglar veren icerik tabanli arama motorlari ve kisisel farkhliklarin veya
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Ozelliklerin Web siteleri Gzerinden toplanarak bilgilerin degerlendirildigi portallarin

geligtiriimesi temeline dayandigini ifade etmektedirler.

Anlamsal Web, Web 2.0’nin yapay zekayla bir Gst noktaya gegmis hali olarak
dugsunulebilir. Akill telefonlarda kullanilmaya baslanan Siri, Bixby gibi sanal
asistanlar Web 3.0 teknolojisinin Urunleri olarak gosterilebilir. Arama motorlarinin
sese duyarli arama o0Ozelliginin geligtiriimesi, sesli veya yazili c¢eviri destedi,
gunumuzde kullanilan navigasyon uygulamalart Web 3.0 teknolojisinin 6zelliklerini

tasimaktadirlar.

GUunumuz Web araglari, gerez yoluyla kullanicilarin bilgilerini toplayarak
kisilerin 6zelligine ve ihtiyacina uygun hedef sayfalari bulup onlara sunabilmektedir.
Bu durum, Web teknolojisinin hedef kitle odakli ¢alisarak bu araglarin ticari agidan
onemli bir noktaya geldiginin 6nemli gdstergelerinden biridir. Bununla birlikte Web
teknolojisinin 6zel hayatin korunmasi ve gizliligine dair tam bir glvence verememesi
ve kullanicilar igin gesitli glvenlik sorunlarinin yasanabilmesi bu sanal ortamlarin

dikkatle kullaniimasi gerektigini ortaya koymaktadir.
Yaygin Web 2.0 Aracglari

Genellikle 2000’li yillarin basinda ortaya ¢gikmaya baglayan ve farkli alanlarda
Ozellesen; sosyal medya aglari, bloglar, wikiler, sanal magazalar gibi Ust bagliklar

altinda da degerlendirilebilecek olan bazi populer Web 2.0 araglari sunlardir:

Myspace. 2003’te Tom Anderson ve Chris Dewolfe tarafindan kurulan
Myspace insanlarin birbirleriyle baglanti kurarak, kesfetmek ve paylasmak igin

geldigi bir yerdir (Myspace, t.y.).

Myspace, muizisyenler basta olmak Uzere tim sanatcilarin hedefleri
dogrultusunda paylasim yapmasina olanak taniyan bir sosyal agdir. Web 2.0

araclarinin 6zelliklerini barindirmasi sebebiyle ilk Gnemli platformlardan bir tanesidir.

Facebook. 2004'te Marc Zuckerberg tarafindan kurulan Facebook,
insanlarin sanal ortamda arkadaslik kurabildigi ve ¢esitli topluluklara katilabildigi bir
sosyal agdir. Kisiler Facebook’ta video, fotograf, yazi paylasilabilmekte ve bunun

yani sira anlik iletisim kurabilmektedirler.
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Facebook’un aylik kullanici sayisinin 2 milyari gectigini belirten Zuckerberg,
bu gelismeyle birlikte sirketinin dinyanin en etkili ve en blyuk sosyal ag olma

konumunu guglendirmektedir (Chaykowski, 2017).

Twitter. 2006’da kurulan Twitter, kullanicilarin 140 karakterle kendisini ifade
edebildigi sosyal bir agdir. 2017 yilinda sirket, atilan twetlerdeki karakter sayisini
280 olarak genisletmigtir.

Kullanicilara politik faaliyetler ve katkilar hakkinda seffaflik sunan Twitter,
degerler politikasi olarak su ilkeyi benimsemektedir: “Twitter'da biz, ifade
O0zgurligune inaniyor ve her sesin dunyay! etkileme gucune sahip oldugunu
dusundyoruz” (Twitter, t.y.). Twitter, birinci elden bilgi veya habere ulagsma kolayligi
sagladigindan ve sahip oldugu etki glct nedeniyle 6zellikle politikacilarin ve sosyal

medya uzmanlarinin dnem verdigi bir platformdur.

Instagram. 2010°’da Kevin Systrom ve Mike Krieger tarafindan kurulan
Instagram, Ucretsiz fotograf ve video paylasim hizmeti sunan bir sosyal agdir. Bu
uygulamada kullanicilar birbirleriyle arkadaslik kurabilmekte ve paylasimlara

yorumlar yapabilmektedir.

Instagram, ¢esitli zamanlarda yaptigi glincellemelerle birlikte bu uygulamayi
kullananlarin sayisi 2017 yilinda 700 milyonu asmistir (Instagram, t.y.). Bu
platformun kullanicilar tarafindan fotograf ve kisa videolar paylasmak ve kesfetmek

icin tercih edilmesi Instagram’in her gegen gun popdularitesini artirmaktadir.

YouTube. 2005'te kurulan YouTube, video ylkleme ve izleme hizmeti veren
sosyal medya agidir. Kullanicilar, Urettikleri videolari paylasarak calismalarini

tanitma imkani bulmakta ve bu yolla para kazanabilmektedirler.

YouTube, “Herkese sesini duyurma ve dinyayl tanima sansi verme”
misyonunu yuklenirken “ifade, bilgi edinme, firsat ve aidiyet 6zgurltigu” degerlerini
benimsemektedir (YouTube, ty.). GuUnumizde c¢esitli amaclar dogrultusunda
YouTube kanallarinin ¢ogalmasi ve bu kanallarin birindigua islev, televizyon

yayinlarina benzer alternatif platformlarinin ortaya ¢cikmasina sebep olmustur.

WordPress. 2003'te Mike Little ve Matt Mullenweg tarafindan kurulan
WordPress, asamali olarak kullanicilar i¢in agik kaynak yazilimi haline gelmis

populer bir blog sitesidir. Kullanicilara “inga etme, degisme ve paylagsma 6zgurlugu”
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saglamak misyonuyla hizmet vermektedir. Bu site Web’deki tum sitelerin

%32’sinden fazlasi igin tercih edilen bir platform haline gelmistir (WordPress, t.y.).

WordPress, Ucretsiz blog hizmeti vermekle beraber profesyonel kullanicilara
ucretli olarak alan adi ve yazilim desteg@i de saglamaktadir. Blog yazarlari, yazilarini
bu platform Gzerinden okuyuculara ulastirabilmekte ve yazilari hakkinda doénat
alabilmektedirler. Paylasilan yazilar tarihe gore siralanmakta ve etiketleme 6zelligi
sayesinde okuyucularin arama motorlarinda aradiklari yazilara kolayca

ulasabilmesine olanak saglamaktadir.

Wikipedia. ilk viki yazilimi olan WikiwWikiweb, 1994'te Ward Cunningham
tarafindan programcilar arasinda fikir aligverisi yapmak amaciyla yazilmistir.
Cunningham bir mektubunda bu agik kodlu yazilima WikiWikiWweb adini vermesinin
sebebini Honolulu Uluslararasi Havaalaninda yolcularin transferini gerceklestiren
"Wiki Wiki Bus" denilen otobusler oldugunu belirtmistir. Wiki, Havai dilinde "hizli",

"cabuk" anlamina gelmektedir (Cunningham, 1995).

Viki, “bir is birligi etrafinda toplanan kimselerin Web tarayici Gzerinden yeni
sayfalar olusturmasina, sayfalarda dizenlemeler yapmasina ve bu sayfalar
birbirine baglamasina olanak saglayan MediaWiki vb. bir yazilim altyapisi
kullanan Web sitelerinin genel adidir” (Wikizerro, t.y.). Vikiler, acik kaynak kodlu
yazilim ozelligi sayesinde kullanicilarin bilgilerini basliklar halinde paylastiklari, var
olan bagliklarin yeni bilgilerle gelistirildigi platformlardir. Bu platformlar iginde

Wikipedia sagladigi dil destegi 6zelligiyle on plana ¢ikmaktadir.

Wikipedia, “igerigi dlinyanin her kosesinden gondlli insanlar tarafindan
ortaklasa hazirlanan acgik kodlu, 6zgur, kar amaci gutmeyen ucretsiz bir
ansiklopedidir ve 100’den fazla dilde bilgi girisi destegi saglamaktadir” (Wikizerro,
t.y.). Bu acik kodlu ansiklopediye kayit olan kullanicilar c¢esitli konulardaki
maddelere bilgi girebilmektedirler. Bu durum kullanicinin tarafli bilgiler girebilmesine
de olanak sagladigindan bazi maddelerin nesnelligi tartismaya acik olarak kabul
edilebilir. Bununla birlikte bir konu hakkinda kaynak gosterilerek hazirlanan
metinlerin gelistiriime ve duzeltme ozelligini icinde barindirarak okuyucuya
sunulmasi bu dijital ansiklopediyi dnemli bir bilgi alma ve yayma platformu haline
getirmigtir.
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LinkedIn. Dunya capindaki 200 Ulke ve bdlgede 546 milyon Uyesiyle
dunyanin en buyuk profesyonel sosyal iletisim aglarindan olan LinkedIn’in temelleri
2002 yilinda atilmig olup resmi olarak 5 Mayis 2003 kurulmustur (LinkedIn, t.y.).
LinkedIn, kendilerine uygun personel arayan sirketleri ve is arayan kullanicilari
bulusturmaktadir. Kullanicilar, mesleki kariyer bilgilerini girdikten sonra ¢alismak
istedigi alanla ilgili site icerisinden arama yapabilmektedir. Ayni sekilde sirketler de
aradiklari 6zelliklere uygun calisanlari belirledikleri kistaslara gore bulabilmektedir.
Bu platform, is ve is¢i bulma konusunda ¢agin Ozelligine uygun hizda kolayliklar

sunmaktadir.

WhatsUp Messenger. 2010’da eski Yahoo! galisanlari olan Biran Acton ve
Jan Koum tarafindan kurulmustur. Bu haberlesme platformu daha sonra

Facebook’un sahibi tarafindan satin alinmistir (Olson, 2018).

WhatsUp yazili mesaj, ses kaydi, fotograf, video génderme ve goruntull veya
sesli arama yapma gibi Ozelliklere sahip olan populer bir sosyal agdir. Pek ¢ok
sosyal agin aksine bu uygulama oncelikle akilli telefonlar igin gelistiriimis olup

masaustu surimud daha sonralari olusturulmustur.

Patreon. 2013’te kurulan Patreon, YouTube muizisyeni Jack Conte’nin
sevilen muziklerinden yeterli para kazanamamasina ¢6zim bulma fikrinden

hareketle kurulan bir bagis uygulamasidir (Patreon, t.y.).

Bu uygulama sayesinde igerik Ureticileri, gonullulerin onlara destek olmasiyla
birlikte bagimsiz olarak c¢alismalarini surdurmekte ve yaptiklari isten para
kazanabilmektedir. Patreon kullaniminin son zamanlarda 6zellikle sosyal medya

fenomenleri arasinda yayginlastigi gorilmektedir.
Web 2.0 Teknolojisinin Egitime Yansimalari

Gunumuzde insanlarin sosyal medya yoluyla katildiklari gruplar tGzerinden bir
konu hakkinda bilgilerini, tecribelerini bagkalarina aktarma imkani bulmasi, bilgi
alma yelpazesini eskiye oranla hi¢ olmadidi kadar genisletmistir. Bilgi paylasiminin
dijital ortama tasinmasi, egitimde yeni bir slre¢ baslatmistir. Sosyal medyada
zamanla Ozellesen yardimlagma gruplari; akran ogretimi, isbirligi, birlikte 6grenme
gibi egitsel faaliyetlerin ilk halkalarini olusturmustur. Etkili bir galismanin grup iginde

paylasilmasi, bir fikrin tartismaya agilmasi 6grenme surecini daha etkili kilmig, kisa
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zamanda verimli iglerin yapilmasina olanak tanimistir. Bununla birlikte yaraticihgin

begeniye sunulmasinin grup i¢i dinamizmi artirdigini séylemek de mumkuandur.

icerik paylagimlarinin énceden sosyal medya yoluyla yapilmasi ve bir siire
sonra bu durumun icine c¢esitli platformlarin girmesiyle olagelenden farkli 6grenim
ortamlari meydana gelmistir. Egitimsel iglevi olan ve gevrimigi ortamlarda tasarlanan
iceriklerin, udrunlerin, projelerin sosyal medyanin gucunden de yararlanarak
yayllmasi bu 6grenim ortamlarinin bilinirliginin artmasina yol agmistir. Web 2.0
araclar olarak bilinen bu 6drenme ortamlarinin egitimdeki yansimalari olumlu

ozellikler barindirmaktadir.

Borich, Web 2.0 teknolojilerinin  egitime  yansimasini  gOyle

degerlendirmektedir:

Web 2.0 teknolojileri son on yildir en yaygin internet teknolojileri olup sinif igi
ogretimi ve 6grenmeyi kolaylastiran 6nemli bir ara¢ héline gelmigstir. Bu
teknolojiler, dinamik, kullanimi kolay, sosyal ve is birlikli bir yapiya sahip olup
bircogu Ucretsiz olarak kullanilabilmektedir. S6z konusu teknolojiler
yardimiyla dgrenciler 6grenme slrecinde daha aktif rol alabilmektedirler
(2017, s. 208).

Web teknolojisinin yayilmasiyla birlikte dijital 6§grenme ortamlari icinde Web
2.0 araglari, sinif i¢i 6grenme ortamlarinda yeni bir alternatif ortaya ¢ikarmaktadir
(Geng, 2010). Ogrenciler arasinda isbirligi, etkilesim; siniflarda olumlu bir 6grenme
atmosferi saglayan bu araclar bilgi paylasimini destekleyen yéniyle egitimin icinde
yer almaya baslamistir (Deperlioglu ve Kése, 2010). Web 2.0 araglarinin egitimde
kullanilmasi farkli dijital materyallerin ¢ogalmasini saglamistir. Bdylece farkli
ogretim yontemlerinin kullanilmasinin yolu aciimis olup ilgi c¢ekici etkinlikler
tasarlanmaya baslanmistir. Bu bakimdan 6gretim yonteminin degistiriimesi Web 2.0
teknolojilerinin; 6grencilerin isbirligi yapmasina, icerik olusturmada aktif olarak yer
almalarina ve cevrimici bilgileri paylasmalarina izin veren 6zellikleriyle yakindan

iliskili oldugu gorulebilmektedir (Grosseck, 2009).

Kullanilan Web 2.0 araclari, egitime uyumlu hale getirilebilmekte veya
ogretim ortamlarina donuk Web 2.0 araglari tasarlanabilmektedir (Albion, 2008).
Sosyal aglarda goérulen bilgi alisverisi bu aracglarin egitime uygun hale
getirilebildiginin  gostergesiyken, c¢evrimi¢ci Olgme degerlendirme araglarinin
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tasarlanmasi ve egitim ortamlarina aktariimasi Web 2.0 araglarinin egitim
hizmetlerine donuk tasarilarina ornek gosterilebilir. Bu araglarin 6grenim ortamina
olan olumlu etkisi dusunuldigunde tasarlanacak veya uyarlanacak olan Web 2.0
araclarinin hedef ciktilara yonelik olusturulmasi ve geligtiriimesi gerekmektedir
(Elmas ve Geban, 2012).

Ozellikle sosyal medya aglari Uzerinden popilerlesen Web 2.0 araclari
iletisim yontemlerinde yenilikler getirmistir. Bozkurt (2013), egitim kurumlarinin,
sosyal paylasim sitelerini buyuk kitlelere ulasma amaciyla kullanildigini, egitim
calismalari yapildigini sdylemektedir. Bu aglar aktif katilim, akran 6gretimi, is birlikli
o0grenme, yaraticilik ve problem ¢dzme becerisini gelistirmede kullanicilarina destek
olmaktadir (Gulbahar, Kalelioglu ve Madran, 2010). Sosyal medya aglarinda cesitli
paylasimlar sonucu farkli bireylerin deneyimlerinden yararlanmak ve 6grenmek
mimkindir. Ornegin paylasilan bir videoyu izleyen &grenenler bagkalarinin
davraniglarini goézlemleme ve kendini disaridan goérebilme imkanina sahiptir
(Durusoy, 2011). Bu bakimdan sosyal medya aglarinin etki gict disunuldiginde
bu aglarin egitim ortamlarini diizenleyenler tarafindan dikkate deger yeni olanaklar

sunabildigi gézden kagiriimamalidir (Sarsar, Bagbay ve Bagbay, 2015).

Web 2.0 araglarinin egitime yansimasi g6z 6énunde tutuldugunda bu araglarin
genel sosyal medya aglarindan ayrilip hemen her alana 6zgl tasarlanan araglar
Uzerinden gelistigi ve hatta iletisim 6zelligini de korudugu goérulmektedir. Web 2.0
araclariyla uretilen egitimsel igeriklerin sayfalarda yer alan linkler yoluyla populer
sosyal medya aglari Gzerinden paylasilabilme kolayligi bu durumun dikkat ceken bir

ozelligidir. Bu durum egitim ortamlarina gesitli acilardan katkilar sunabilmektedir.

Yapilan bir arastirmada Web 2.0 teknolojilerinin egitim ortamina yaptigi

katkilar Tablo 5’te gosterildigi Uzere soyle siniflandiriimistir:

Tablo 5
Web 2.0 Teknolojilerinin Egitim Ortamlarina Katkilari

Web 2.0 Teknologjilerinin Egitim Ortamlarina Arastirmacilar
Katkilari

Grup galismasi aliskanligi (birlikte 6grenme) Ajjan ve Hartshorne (2008); Cifuentes ve
digerleri (2010); Coutinho (2008), Grant ve
Mims (2009); Karaman, Yildirm ve Kaban

21



(2008); Lin ve Ward (2010); Murphy ve Lebans
(2007)
Ust diizey diisiinme becerileri
Adcock ve Bolick (2011); Ajjan ve Hartshorne
(2008); Grant ve Mims (2009); Karaman,
Yildirnm ve Kaban (2008); Lin ve Ward (2010);
Murphy ve Lebans (2007); Thomas ve Li (2008)
Bilgi okur-yazarhgi
Karaman, Yildirrm ve Kaban (2008)
Yapilandirmaci 6grenme
Adcock ve Bolick (2011); Ajjan ve Hartshorne
(2008); Grant ve Mims (2009)
Ogrenciye uygunluk (ilgi cekme)
Ajjan ve Hartshorne (2008); Karaman, Yildirim
ve Kaban (2008); Murphy ve Lebans (2007)
Bireysel gelisim
Ajjan ve Hartshorne (2008); Grant ve Mims
(2009); Karaman, Yildirm ve Kaban (2008);
Thomas ve Li (2008)
Sorumluluk alma
Adcock ve Bolick (2011); Grant ve Mims (2009);
Karaman, Yildinm ve Kaban (2008); Lin ve
Ward (2010); Murphy ve Lebans (2007)
Ogrenci merkezli 6grenme
Adcock ve Bolick (2011); Cifuentes ve digerleri
(2010); Thomas ve Li (2008)
Sosyal 6grenme
Ahrens ve Zascerinska (2011); Ajjan ve
Hartshorne (2008); Cifuentes ve digerleri
(2010); Grant ve Mims (2009); Lin ve Ward
(2010); Murphy ve Lebans (2007); Roskinson-
Szapkiw, Dunn ve Holder (2011); Thomas ve Li
(2008)
Aktif katihm
Eyyam, Menevis ve Dogruer (2011); Thomas ve
Li (2008)

Kaynak: Yikseltirk, E. ve Top, E. (2016). Web 2.0 Teknolojilerinin Ogretmen Egitiminde Kullanimi.
Cagiltay, K. ve Goktas, Y. (Ed.) Ogretim Teknolojilerinin Temelleri Teoriler, Arastirmalar, Egilimler
icinde (s. 555-570). Ankara: Pegem Akademi Yayinlari.
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Tablo 5te de goruldugu gibi Web 2.0 araglari, o6gretim ortamini
zenginlestirmesi, 6grenim surecine ogrenciyi katmasi, grup calismasinda etkili
olmasi gibi bilgi toplumunun egditimde temel almasi gereken hedefleri gozetmesi
sebebiyle dnemli bir egitim aracidir. Ogrencinin bilgiyi Ureterek, paylasarak 6grenme
surecine etkin katilim saglamasi g6z 6nunde tutuldugunda bu teknolojik araclarin

yapilandirmaci d6gretime uygun oldugu gortulmektedir.
Turkge Egitiminde Kullanilabilecek Web 2.0 Araglari

Bu bolimde ilk olarak Turkc¢e dersinde kullanilabilecek Web 2.0 araglari
orneklendirilmigtir. Verilen ornekler temel dil becerilerini gelistirmeye donik ve
Tirkge Dersi Ogretim Programi'nda yer alan kazanimlardan hareketle hazirlanan
etkinliklerden olusmaktadir. Orneklendirilen Web 2.0 araclarindan yola gikarak
Tlarkge ogretmenlerinin bu dijital araglar yardimiyla, kazanimlara iliskin kendi
tasarimlarini olusturabilecekleri, geligtirilen etkinlikleri c¢esitli kazanimlar igin
uyarlayabilecekleri ve bu araglari farkl konularda alternatif olarak kullanabilecekleri
disundlmuistar.  Bolumudn sonunda egitim ortamini de@erlendirme surecinde
kullanilabilecek Zipgrade, Plickers, FlipQuiz, Quizizz, Kahoot Web 2.0 araclariyla

ilgili bilgiler verilmistir.

Web 2.0 araglarinin gogunun Ucretsiz olmasi ya da Ucretli olsa bile belli bir
oranda kullanima agik olmasi bu araglarinin é6gretmenler tarafindan kullaniimasini
kolaylastirmaktadir. Ote yandan donanimsal destek gerektiren bazi Web 2.0
araclarinin mevcut imkanlari yetersiz okullarda kullanilmaya uygun olmamasi

sorunu, alternatif Web 2.0 araclarinin bulunmasiyla belli bir noktaya kadar asilabilir.

Toondoo. Gorsel okuma, herhangi bir gérselden ¢ikarimlara ulasarak kisinin
yorumlama ve elestirel distiinme becerisini gelistiren bir anlama becerisidir. Bu
beceriyi kazanan oOgrenci, nesnelere farkli bakis acilariyla bakmayi &grenir.
Ogrencinin ulastigi zihinsel cikarimlarin s6zli veya yazili olarak ifade edilmesi
anlatma dil becerilerine de katki sunacagindan gorsel okuma tekniklerinin Tlrkce
dersi etkinlikleri icinde yer almasi 6nemlidir. Guneg’e (2017) goére “6grenciler
dinleme ve okumada oldugu kadar gozleyerek de bilgi ve dusunce sahibi
olabilmektedir” (s. 188). Gorsel okumanin énemine dedinen Kurudayioglu ve Tuzel
(2010) de yalnizca yazili ve basili metinlerle sinirli kalan, 6grencilerin gevrelerini

sarmig durumda olan gorsel ve elektronik metinlerle zenginlestirimeyen Turkge
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derslerinin 6grenciye hitap etmedigini savunmaktadir. Ozbay (2009), 6gretim
programi gelistirmeye dayali ¢alismalarin gorsel imgeleri degerlendirmede gorsel
ogrenme tekniklerini de 6grenmeyi amacladigini belirterek gorsel okuryazarligin

arastirma ve 6gretim alani olarak 6nem kazandigina dikkat cekmektedir.

Gorsel okuma etkinlikleriyle zenginlestirilecek dersler igin hazirlanan Web
siteleri etkileyici orneklerin hazirlanmasinda oldukga basarilidir. Bu 6rnek sitelerden

biri de Toondoo’dur.

Toondoo, ¢izme yetenegine sahip olmayanlar ig¢in yeni bir ifade bigimi
yaratmayl amagclayan beyin firtinasi oturumunun sonucunda ortaya c¢ikmistir
(Toondoo, ty.). Bu platform, 6grencilerin kaleme aldiklari herhangi bir yaziyi
resimlendirebilecedi, karikaturler olusturabilecegi bir Web sitesidir. Sitede yer alan
karakterler, arka planlar, nesneler, resimlerin yer alacadi sablonlar oldukga
zengindir. Arka plan da dahil olmak Uzere secilen resimlerin renklerini degistirmek
mumkundur. Karakterlerin ¢ok farkli hareket pozisyonlara sahip olabilmesi ve
karakterlere farkli jest ve mimiklerin tanimlanabilmesi bu sitenin ayirt edici
unsurlarindan biridir. Bu sayede dgdrenciler duygu ve dustncelerini resimlendirirken

kendilerini gorsellerle ifade etmede ¢ok fazla zorluk gekmeyeceklerdir.

Toondoo Uzerinden 6grenciler etkin disunmeyi gergeklestirebilecek gorseller
hazirlayabilir ya da o6gretmenler tarafindan hazirlanan gorsellerle gérsel okuma
kazanimlarina uygun etkinliklere katilabilirler. Her o6grencinin resme yetenegi
olmadigindan kendilerini kolayca ifade edebilecekleri bu program Turkge

ogretiminin verimliligi bakimindan énemli firsatlar sunabilmektedir.

1 gtin sonra

*Emre Fatih Batibay tarafindan olusturulmustur.
Sekil 1. Toondoo’da tasarlanan bir gorsel okuma etkinligi.
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Sekil 1’de yer verilen ve Toondoo’da hazirlanan bu gorsel, devamlilik
gosteren iki sayfadan olugmaktadir. Bu gorselin ne anlama geldigi, iki resim
arasindaki farklarin neyi vurguladig, ikinci resimde magara duvarindaki resmin nigin
yapilmis olabilecegi gibi 6grencilere yodneltilebilecek sorular onlarin resimden
hareketle c¢ikarimlara ulagsmasini saglayacak, analiz ve sentez becerilerini
gelistirecektir. Farkli 6grenci goruslerinin ¢ikmasi halinde sureg, tartisma yoluyla

konusma ve dinleme becerilerini gelistirmeye donuk etkinliklere de evrilebilecektir.

Ogrencilerin bu programi kullanarak kendi gorsellerini olusturmalariyla
birlikte keyifli ders ortamlarinin olusaca@i dusintlmektedir. Ogrencilerin birbirini
elestirmesi, Urunlerinin bagkalarinin begenisine sunulmasi ve yaratici 6grencilerin
kesfedilmesi egitim-6gretim surecinin bir pargasi oldugundan bu programin Turkce

derslerinde kullaniimasi faydali olacaktir.

Turkce dersinde Toondoo ile etkileyici ve 6grenmeye yardimci kavram

karikatUrleri hazirlamak mumkinddir.

Ogrencilerin bir konuyla ilgili énceden edindigi olasi fikirlerinin énemli
go6rilmesi kavram karikaturlerinin bir 6gretim teknigi olarak gelistirimesinde etkili
olmustur. Kavram karikaturleri fen 6gretiminde gelistirilen bir teknik olup (Keogh ve

Naylor, 1999) zamanla baska alanlarda da kullaniimaya baslanmistir.

Kavram karikaturleri ogrenci yanilgilarindan hareketle olusturulan
diyaloglardan meydana gelmektedir. Kavram karikatUrlerinde en az bir dogru cevabi
sunmak Uzere bir konu hakkinda tartisilir, fikir yarttalir veya bir sorunu ¢ézime
kavusturmak adina farkli bakis acgilar gelistirilir. Boylece 6grenci, karikatlrlerde yer
alan ve muhtemelen kendisinde de gorulen kavram yanilgisini gidermek igin gorsel
bir unsurdan yararlanmig olur. Bu teknigin uygulanmasi igin o0grencide yer alan
kavram yanilgisinin dogru tespit edilmesi kavram karikaturlerinin ise yaramasi

acisindan oldukga onemlidir.

Turkce dersinde oOzellikle dil bilgisi, yazim kurallari, noktalama igaretleri
konusunda kavram karikaturlerinin kullaniimasi kalici 6grenmeleri destekleyecektir.
Ogrencilerin sikga karistirdigi kurallarin Tirkge 6gretmenleri tarafindan bitiinlestirip
bunlarla ilgili kavram karikaturlerinin hazirlanmasi, gorsel materyallerin kullanildigi
farkli bir sinif ortami olusturacagindan etkili 6grenmelerin saglanabilecedi

dusunulmektedir.
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Zonguldaga Gallsmaya gitmis.

Tahtadaki yazida noktalama yanlis| yok. -
Ciimlede yazim yanhsi yok ki...
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Bence var."q"den sonra kesme isareti
konulmallydi.

"Sey" sozcugii bazen ayn yazilabilir.
"Her" sbzeliglinden sonra ayn yazilmahydi.

Bence "sey" sozelgl her zaman

Haylr. O zel isimlerdeki harler yazilirken yumusamaz.
diger sozciklerden ayr yazilir.

"g"yerine "K" yazilip kesme isareti konulmaliydi.

*Emre Fatih Batibay tarafindan olusturulmustur.

Sekil 2. Toondoo’da tasarlanan 6rnek kavram karikattrleri.

Sekil 2'de yer alan kavram karikatlrlerinde yazim kurallari ve noktalama
isaretleriyle ilgili ogrencilerde sikga goérulen yanilgilara yonelik tartismalar
gerceklestiriimistir. Bu tartismalardan hareketle 6grencinin kendi kavram yanilgisini
dizeltmesi beklenmektedir. Bu teknigin Toondoo’'dan vyararlanarak Turkge
ogretmenleri tarafindan kullanilmasi hem zamani verimli kullanmak hem de

ogrencilerde etkili ve kalici 6grenmeler gergeklesmesi bakimindan faydali olacaktir.

Make Beliefs Comix. Turkge Dersi Ogretim Programi’nda karikatr, bir metin
tirG olarak hikaye edici metinlerin icinde tum sinif seviyelerinde kullaniimaktadir
(MEB, 2018). Karikatur, bir durumun abartili bir sekilde mizah veya dokundurmalarla
Orulu s6zll veya s6zsuz olarak cizilen resimlerle ifade edilmesidir. Bu metin tirG

ders kitaplarina hem ana metin hem de etkinlikler yoluyla islenmektedir.

Bir durumun c¢arpici sekilde yansimasi olan karikaturlerin  etkisi
disundldiginde bu araglardan daha fazla yararlanma olanadlr gunimizde
artmistir. Akkaya (2011) teknolojinin ilerlemesiyle birlikte karikatlrin kalemden
ekrana dogru bir sure¢ yasadigini belirtirken bu durumun, karikaturlerle ugrasan
insanlarin sayisinda bir artis sagladigini, karikaturin basta egitim olmak Uzere
birgok alanda uygulanabilir bir ara¢ haline geldigini belirtmigtir (s. 53). Gunes’e

(2017) gore “karikaturler konuyu basitlestirir, sembollestirir ve dégrencilere kolayca

26



ogretirler. Karikaturler 6grencilere okuma aligkanligi kazandirirlar” (s. 206). Dolasik
(2016) Turkgce dersinde kullanilacak karikatlrlerin ne anlattigina dair oncelikle
ogrencilerin dusuncelerini, yorumlarini paylasmalari saglanmali ve ardindan kendi
metinlerini  olusturmalar  gerektigini  sOyleyerek yapilabilecek etkinlikleri
orneklendirmektedir (s. 202). Bu noktada Turkge derslerinde karikatlrlerden

yararlanmak icin Web teknolojisi uygun firsatlar sunmaktadir.

Make Beliefs Comix, 2006’da Bill Zimmerman tarafindan her yagtan insanin
duygu ve dusuncelerini ifade etmeleri igin kurulmus Ucretsiz bir ¢izgi roman sitesidir
(About Bill Z, t.y.).

Sitede degisik karakterler, nesneler, arka planlar, konugsma ve duslnce
baloncuklari yer almakta ve kullanici olugturdugu kompozisyona goére ¢izgi romanda
olmasini istedigi resimleri degisik pozisyonlarda kullanabilmektedir. Bununla birlikte
secilen resimler odlgeklenebilir 6zelliktedir. Bos bir taslaga birden fazla resim
eklenebilmektedir. Bu yonlUyle program ©Ogrencinin hayallerini, duygu ve

dusuncelerini bir olay érgusu halinde yansitiimasini kolayca saglamaktadir.

Cizgi roman olusturulurken dogrudan program vyoluyla konusma
baloncuklarinin i¢i doldurulabildigi gibi bu baloncuklar bos birakilarak da farkh
yazma calismalarina yer verilebilir. Ogrencilere ayni olay 6rglsini iceren gorsel
kompozisyonlar dagitilarak orijinal ve yaratici hikayeler yazdirilabilir. Farkli, esprili
metinlerin ¢ikmasi sinif igerisinde 6grenci katilimini artiracak ve anlamli

ogrenmelerin yolunu agacaktir.

Ogrencinin olusturdugu ¢izgi romanlar gérsel acidan akranlarinin ilgisini
cekeceginden keyifli bir sinif ortami olusacagi 6ngorulmektedir. Stre¢ sonunda elde
edilen drunlerin k&gida ciktisi alinabildigi gibi bu Urdnler sosyal medya araclariyla
da paylasilabilmektedir. Bu durum ogrenci UrUnlerinin bagkalarinin begenisine

sunulmasini kolaylastiracagindan onlari motive edecektir.
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*Emre Fatih Batibay tarafindan olusturulmustur.
Sekil 3. Make Beliefs Comix’te tasarlanan karikatur etkinligi.

Sekil 3’te yer verilen bu gorsel, karakterin agaclik bir yerden kapali bir yere
geldigini ve farkli bir ruh hali iginde oldugunu gdstermektedir. Birinci resimde
karakterin konusturulmasi, ikinci resimde ise ne dusunuyor oldugunun yazilmasi
beklenmektedir. Uglincii resimde karakterin elinde tuttugu kagit, yazilacak metin igin
bir ipucu olarak kullanilabilecektir. Ogrencinin tim bunlardan hareketle bir metin
yazmasi hem onun yaratici yonunu gelistirecek hem de farkli bir materyalle ders
isledigi icin dersten zevk almasini saglayacaktir. Oykileyici metinlerde dogrudan
anlatim ifadelerini yazmakta zorlanan égdrencilerin varhigi distinuldiginde konusma

balonlarinin doldurulmasina dayali bu etkinlik oldukg¢a verimli olacaktir.

Storybird. Goérsellerden hareketle yazma, gesitli gorsel sekillerin 6grencilere
sunularak bir olay 6rgiist icinde metin olusturma sirecidir. Ogrencinin disinme
becerisini aktif héle getiren ve onu yazmaya yodnlendiren bu etkinlik gazete
kupurlerinden meydana gelen resimlerle de gercgeklestirilebilmektedir. Bu goérseller
birbiriyle baglantili resimler olabilecegi gibi birbirlerinden alakasiz da olabilir.
Gorsellerden  hareketle yazma slrecinde devamliik gdsteren resimlerin
kullaniilmasinin olay orgusunun kolay islenmesi ve konunun dagilmamasi gibi
avantajlari vardir. Birbiriyle alakasiz resimlerin kullaniimasi ise farkli konularin

Oyklude yer bulmasina olanak vermektedir.

Wright, bir calismasinda dil 6gretiminde resimlerin bes farkli boyutta
kullanilabilecegini ornekleriyle ortaya koymustur: yapilarin o6gretiimesinde,
kelimelerin 6gretilmesinde, kelimelerin kullanim alanlarinin ve kullanim durumlarinin

ogretilmesi ile dort becerinin gelistirimesinde (Akt. Mete, 2015, s. 86). Bu konuyla
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ilgili Temizkan ve Unlioglu (2017), 6grencilerin 6n bilgilerini harekete gegirmek,
yazmaya karsi ilgi uyandirmak, ogrenme surecini eglenceli hale getirmek ve
yazmaya yonelik tutumlarin gelistirimesinde yazma o6ncesi ve yazma esnasinda
gorsellerden yararlanmanin dnemli oldugunu belirtmektedir (s. 439). Dolasik (2016),
gorsellerden hareketle yazma calismasini “birbirini takip eden olaylari ele alan
gorsellerin gosterilerek bu gorsellerden hareketle 6grencilerden bir hikaye yaziimasi
istenilebilir’ seklinde 6rneklendirirken bu yolla 6drencinin yorumlama ve yazma

becerisinin geligtirilebilecedini ifade etmektedir.

Yazma calismalarinda bazen dégrencilerin konu bulmada zorluk cektikleri
bazen de bulduklar konuyu genigletemedikleri gorulmektedir. Bu da 6grencinin
ogrenilmis caresizlik duygusuna suruklenmesine ve yazi yazmaktan sikilmasina
sebep olmaktadir. Bu tlir durumlara kargi gorsellerden hareketle 6grencilerin
oykuleyici veya bilgilendirici yazilar yazmasina olanak tanimak gereklidir. Bu
yontem oldukga eglenceli olmasinin yani sira 6zgun yazilarin ortaya ¢ikmasinda da

son derece etkili olmaktadir.

Storybird, genellikle belli temalar altinda toplanmis illistrasyonlara uygun
hikaye veya siir yazilabilen bir platformdur. Bu platformda yazilan hikaye veya siirler

otomatik olarak bir kitap mizanpajina gevrilebilmektedir.

Storybird’de ayni sanatciya ait resimler farkli dgrenciler tarafindan ele
alinarak 6zgun metinler olugturulabilmektedir. Bununla birlikte istenildigi takdirde
olusturulan urlnler kitap olarak da basilabilmektedir. Olusturulan UrUnleri Ucretsiz
bir sekilde pdf halinde bilgisayara indirebilmek i¢in puan biriktirmek gerekmektedir.
Site Uzerinden ne kadar ¢ok drin ortaya konulursa o kadar fazla puan
kazanilabilmektedir. Storybird’iin dezavantajlarindan biri Ucretsiz tasarimlarin bir

sure sonra kisitlandiriimasidir.

Yazma c¢alismalarinda 6gretmen tarafindan secilen temaya, tanimlanan tim
ogrenciler katillabilmekte ve sure¢ odakli degerlendirmeler yapilabilmektedir.
Uriinlerin bu platform sayesinde akran degerlendirmesine de olanak saglamasi

programin avantajli yonlerinden biridir.
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Mahallemizde "Pamuk" diye bir tavsan vardi. Papatyayi ¢ok severdi.
Piknikte onunla oynamak ¢ok hogsuma giderdi.

*Emre Fatih Batibay tarafindan olusturulmustur.

Sekil 4. Storybird’de yazilan hikdyeden 6rnek bir sayfa.

Sekil 4’'te yer alan resimli hikaye sayfasinda ilgili resme uygun bir metin
gorulmektedir. Cesitli resimlerden olusan dijital éykd kitabinin yazi kismini
ogrencilerin doldurarak kendilerine ait bir dijital kitap olusturmasi yapilandirmaci
egitim acisindan son derece dnemlidir. Oyle ki bu yolla égrenci yazma siireci
sonunda emek vermis oldudu dikkat cekici bir dijital Grlne ulasabilecektir.
Ogrencilerin yazma becerisini gelistirmede bdyle degisik ve yaratici dijital
kaynaklarin kullaniimasi ogrencileri isteklendirerek onlari yazma c¢alismalarina

katilmaya sevk edecektir.

30



Oreiti| annem
! aileme ;borcluyym_

o

o
| & 2 4

*Emre Fatih Batibay tarafindan oturulmustur.
Sekil 5. Storybird’de yazilan siir yapragi.

Sekil 5’te Storybird’'te hazirlanmis siir yapraklari gorilmektedir. Burada
kullanici adi “robmarl7” olan sanatgiya ait resimlerden segilmis iki gérsele uygun
siirler Uretilmigtir. Resimlerin Uzerinde yer alan siyah fonlu sézcukler, program
araciligiyla eklenmektedir. Bu programla 6grencilerin gorsellerden hareketle bir siir
uretmesinin Tlrkge dersindeki yazili anlatim becerilerine yonelik etkinlikleri oldukc¢a
eglenceli hale getirecegi dusunulmekte ve 6grencilerin yazmaya karsi olumlu tutum

sergileyecegi ongorulmektedir.

Word Art. Gorsel sunu, gdéze ve kulaga hitap ederek 6grencinin anlama
becerisini geligtirmeyi amaglayan etkili ders araclarindandir. Bu 6gretim aracinin
istenilen etki gucline uygun hazirlanmasinda kaynak olarak iki boyut vardir:

Ogretmen ve 6grenci.

Her ne kadar 6gretmen tarafindan yardimci ders araci niteligiyle tasarlanan
gorsel sunular da egitim ortaminin bir pargcasi olsa da dgrencinin bizzat kendisi
tarafindan tasarlanan bu araclarin etkisi daha buyUktir. Yaparak ve yasayarak
ogrenen oOgrencilerin ogrenmelerini yapilandirmasinda sonuglar daha etkili
olacaktir. Guneg’e (2017) gore gorsel sunu disinme ve anlamayi gelistirmekte,
bilgilerin mantiksal bir duzenini yapmayi kolaylastirmaktadir. Resimler, sekiller,
grafikler 6grenmeyi kolaylastirir ve yeni kavramlarin anlaminin daha kolay

aktarilmasini saglar (s. 203). Dolasik (2016) da goérsel sununun etkileyiciligiyle ilgili
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ogrenmenin artirilmasi ve kaliciligin saglanmasi i¢in mutlaka gorsel materyallerden
yararlanilmasi gerektigini sOyleyerek gorsel materyallerin 6grencilerin zihninde,

anlatilan konunun canlanmasina yardimci olacagini belirtmektedir.

Gelisen bilgisayar ve internet teknolojisiyle birlikte etkili gorsel sunular
olusturmak cok daha kolay hale gelmistir. Ogrencilerin kendi 6grenmelerini
yapilandirmasi ve ortaya cikardiklari UrUnleri begeniye sunmasi aktif 6grenme

ortami olusan siniflarda onlari motive edecektir.

2009 yilinda kurulan wordart.com, kullanicilarin istedigi kelimeleri kolayca
sanata gevirdigi ¢evrimigi bir sitedir (Word Art, 2019). Bu site 6grencilerin gesitli
konularda afigler, posterler, ilanlar vb. hazirlamasina yardimci olabilecek 6zelliklere
sahiptir. Bu sunularda yer almak Uzere segilen soézcukler programin sundugu
gorseller bagta olmak Uzere istenildigi takdirde 6grencilerin siteye ekleyebilecedi
sekilleri de icine alarak etkili gorsellere donismektedir. Kullanicilar sozcuklerin
bayuklaguna, rengini, yazim bigimini, nasil bir dagilim gosterecegdini kendileri
segebilmektedir. Bununla birlikte site, Tlrkge dil destedi vermedigi icin bazi yazi

karakterlerinin kullanilamamasi gibi bir dezavantaja da sahiptir.

Hazirlanan yazili gérsellerin ¢iktisi alinabildigi gibi bu gorseller sosyal medya
araclariyla da paylasilabilmektedir. Yuksek ¢ozunurlige sahip resimlerin bilgisayara
indirilmesi Ucretli olmasina ragmen ogrencilerin kullanabilecegi tarzdaki urunler

ucretsiz olup derste kullanmak igin oldukga yeterlidir.
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*Emre Fatih Batibay tarafindan olugturulmustur.
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Sekil 6. Word Art'ta tasarlanan gorsel sunu érnekleri.

Sekil 6’da yer alan gorseller incelendiginde “Doga Sevgisi” temasi altinda
“‘dogayi, sev, agaci, koru” sozcuklerinin bir aga¢ motifine burinerek etkili ve ilgi
cekici bir gorsele donusturaldagu gorulmektedir. Yine ayni sekilde “Turkgem, benim,
ses, bayragim” sdzcukleri Turkge dersinin ¢agrisimina uygun kalem motifiyle etkili

bir slogana donusturalmuastar.

Anlatmanin farkl yollarini kesfeden dgrenciler, bu platformdan yararlanarak
yaraticiliklarina gore bir sairin siluetini kullanarak siirler yazabilir, belirli gin ve
haftalar igin Atatiirk konulu gérseller hazirlayabilir. Ogrencilerin sunum becerilerini

artiracak bu dijital kaynagin Turkge derslerini renklendirecedi dustunulmektedir.

*Emre Fatih Batibay tarafindan olusturuimustur.
Sekil 7. Word Art'ta tasarlanan siir posteri 6rnegi.

Sekil 7°de Sunay Akin’in Alacak! (2018) adli siirinde yer alan sdzciikler Word
Art kullanilarak sairin fotografi Gzerine rastgele dagitilmistir. Sézciklerden hareketle

1 “Yol kenarlarindaki / yagmur mazgallarini / kumbara sanip / harghgimi atardim / bu yiizden en gok
/ denizden alacakliyim”
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siir yazma etkinliginin orneklendirildigi bu gorselin 6grenciler adina yaratici giir

yazmada kullanilacak etkili bir strateji olacagi dusunulmektedir.

Tlrkge dersinde yazma becerisine yonelik alternatif etkinlik drnekleri i¢in bu
dijital platformun kullaniimasi, icinde barindirdigi gorsel unsurlar nedeniyle

ogrencinin ilgisini cekecek ve onlari yazmaya yonlendirecektir.

Padlet. Pano, o6grenci udrunlerinin sergilenmesi yonuyle egitim-6gretim
faaliyetleri icinde onemli bir egitim aracidir. Turkce derslerinde kompozisyonlar,
siirler, resimler, fotograflar panolarda sunulabilir. Burada sergilenen yazili trtnler
ogrencileri dogru ve guzel yazmaya sevk eder (Karadag ve Maden, 2014, s.292).
Pano kullaniminin amaciyla ilgili Dolagik (2016), 6grenci urunlerinin ve 6gretmen
tarafindan hazirlanan gorsellerin sergilenmesiyle konunun gorsel algi yoluyla

ogrenciye daha iyi 6gretilecegini ifade etmektedir (s. 204).

Aktif 6grenme ortamlarinda o6grenci urunlerinin  sergilenmesi  6grenci
tarafindan, yaptigi isin deger gérmesi olarak algilanmaktadir. Uriinleri sergilenen
ogrencilerin etkinliklerini daha titiz yapmakta oldugu goértulmektedir. Bu da hem
ogretmenler hem de &grenciler igin verimli bir ders sureci gecirmek demektir.
Yapilan her etkinlik i¢cin okullardaki panolarda yeterli yer bulmak ¢ogu zaman
mimkiin olmamaktadir. Ogrenci Uriinlerinin kisa siirede panodan indiriimesi
sorununu ¢6zmek igin alternatif yollardan biri teknolojiden yararlanmaktir. Cevrimigi

dijital sinif panolari bu sorunu gidermede 6nemli bir rol oynamaktadir.

Padlet, ogrencilerin Urunlerini sergileyebilecedi veya sergilenen urinlere
ulasabilecegi etkilesimli bir dijital panodur. Padlet'te yer alan Grlnlere 6drenciler
yorum yapabilmektedirler. Padlet, ¢evrimi¢i ortamda &grenciler arasi iletisimi
artirdigindan ve is birlikli 6grenmeyi desteklediginden onemli bir egitim aracidir.
Programin Ucretsiz suriminde 3 pano olusturulabilmesine ragmen bu platform

ogrenci urunlerinin yeterli bir sirede sergilenebilmesine olanak tanimaktadir.
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*Emre Fatih Batibay tarafindan olusturulmustur.

Sekil 8. Padlet'te olusturulan bir dijital pano gortntusu.

Ogrenciler Sekil 8'de yer alan dijital panoda érneklendirilen Griinler igin yorum
yazabilmekte ve bu urlnlere uzaktan erisim saglayarak panoda yer alan bilgilerden
yararlanabilmektedir. Panonun uzaktan erisime olanak vermesi dijital egitim

ortamlarina uygun ileri bir adimdir.

Bubbl.us. Kavram haritalari, bilginin iligskisel bir yapi iginde o6grenciye
sunulmasinda ya da 6grencinin kendi bilgisini yine kendisinin olusturarak organize
etmesinde etkili olan 6nemli bir egitim aracidir. “Bilginin yapisal analizini yapan
kavram haritalari herhangi bir konuya ait kavramlarin grafiksel olarak
somutlastiriimasina yardimci olur; yani bilgilerin 6grencilerin zihninde gorsel olarak
dizenlenmesini saglar. Gorsellik 6n planda oldugu icin de bilgileri ve kavramlari
akilda tutma kolaylasir’ (Senay, 2007, s. 22). Bu durum g6z 6nlinde tutuldugunda
kavram haritalarinin guncel egitim teknolojisiyle desteklenmesi Turkge ogretimi

acisindan fayda saglayacaktir.

Unalan (2006), kavram haritalarini énermeler ve kavramlar arasindaki bagi
gOstermesi yonuyle yol haritalarina benzetmektedir (s. 41). Acat'a (2003) gore
kelime hazinesinin zenginlestiriimesinde ve dort temel dil becerisinin 6gretiminde
kavram haritalarina dayali olarak geligtirilen etkinlikler ogrenci merkezli dil
ogretiminde destek saglayacaktir (s.176). Bilgiyi hafizada tutmayi kolaylastiran,
organize etme Ozelligiyle 6grenmeye yardimci olan kavram haritalarinin etki

gucunden yararlanmak i¢in bubbl.us Web 2.0 araci, 6nemli imkanlar sunmaktadir.
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2006’da Levon ve Kirill tarafindan kurulan bubbl.us, yazarlarin,
muzisyenlerin, 6gretmenlerin is akiglar gelistirmek igin kullandidi kavram haritasi

yapmaya yarayan bir sitedir (Bubbl.us, t.y.).

Bubbl.us ogretmenlerin ve ogrencilerin konuyla ilgili kavram haritalarini
olusturabilecekleri kolay bir araylze sahiptir. Bu site sayesinde kisa sUrede basit ve
etkili kavram haritalari hazirlamak mimkundur. Sitenin Ucretsiz sGrumu 6gretmenler

ve ogrenciler igin oldukga yeterlidir.

Ciceklerini diizenli sulamalisin. Parkta cok oyalanmayasin.

| |

Gereklilik Kipi istek Kipi
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*Emre Fatih Batibay tarafindan olusturulmustur.
Sekil 9. Bubbl.us’ta tasarlanan bir kavram haritasi.

Sekil 9'da kipler Uzerinden o6rneklendirilen bir kavram haritasina yer
verilmistir. Turkce ogdretiminde dil bilgisi kazanimlarinin sunug yoluyla degil
cikarimlardan hareketle kesfetme yoluyla 6gretimi esastir. Fakat 6grenci edindigi
bilgileri daha sonra kendisi organize ederse bu durum ona bu bilgileri bir bitin
halinde hatirlamasinda yardimci olacaktir. Bu amagla dijital ortamlarda hazirlanacak

kavram haritalarini kullanmak Turkge dersi icin oldukca yarar saglayacaktir.

Turkce dersinde yapilandirmaci 6gretime uygun c¢alismalardan bir tanesi de
farklardan hareketle &grencinin bilgiyi yapilandirmasina yardimci olmaktir.
Ogretmenin bir konuyu bir baska konu ile karsilastirirken kavram haritasi hazirlama
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araclarindan yararlanmasi da mumkundur. Bu noktada oOgretmenlerin dijital
platftormlarda kavram haritalari hazirlayabilme olanagr bulmasi gunumiz

dunyasinda 6nemli bir avantajdir.

Crosswordlabs ve Wordsearchlabs. Kelime hazinesi, anlama ve anlatma
dil becerilerinin etkin kullaniimasina yonelik 6grencinin sahip olugu aktif ve pasif
sozculklerdir. Aktif sozcukler d6grencinin kullandigi s6zcukleri, pasif sdzcukler ise
ogrencinin kullanmadigi ama karsisina ¢ikinca anlamini bildigi sézcukleri ifade
etmektedir. Aktif sdzcuk dagarcigi konusma, yazma, okuma ve dinleme; pasif
s6zcuk dagarcidi ise dinleme ve okuma dil becerilerinde kullaniimaktadir. S6zctgun

birden fazla anlaminin bilinmesi de s6z dagarcigini genigleten bir unsurdur.

Gogus (1978), sbzcuk dagarcigini gelistirme calismalariyla ilgili 6grencinin
kelime hazinesini gelistirme ¢alismalarinda sézcuklerin bir dizelgesini yapmak ve bu
yolla s6zcuklerin yapilarini incelemenin dogru bir yol olmadigini sdyleyerek bunun
yerine Oogrenilecek sozclUklerin okuma pargalarindan, yazma &devlerinden,
konusmalardan ¢ikarilmasi gerektigine vurgu yapmaktadir. Ona gére bu metinlerde
s6zcuk kendi dogal kullanilma ortami igindedir ve anlam sinirlari bellidir (s. 363).
Gulnes’e (2017) gore kelime hazinesinin gelistiriimesinde kelimenin es anlamini
verme veya kelimeyi tanimlama, kelimeyi bir cimleye yerlestirme, égrencilerden
icerik yardimiyla kelimenin anlamini bulmalarini istemek etkili olmaktadir (s. 241).
Sagir ve Atalay (2016) sdzcuk dagarcigini gelistirme etkinliklerinde kavratilan yeni
kelimelerin aylik ya da iki aylik degerlendirme calismalarinda degerlendiriimesi

gerektigini ifade etmektedirler (s. 74).

Turkce ders kitaplarindaki kelime hazinesini gelistirmeye yonelik etkinlikler
incelendiginde sozcuk anlamini metnin baglamindan c¢ikarma, sozluk kullanma,
anlami bulunan s6zcugu metin iginde kullanma ve bulmaca ¢ézme tekniginin yogun
olarak kullanildigi gériimektedir. Bu farkli yéntemlerin hepsinin 6grencinin kelime
hazinesini gelistirmede belli oranlarda etkili oldugu sdylenebilir. Bununla birlikte
Ozellikle metinlerde gecen ve tanimlardan hareketle sozcuk bulmaya yonelik

hazirlanan bulmacalar 6grencilerin zevkle katildiklari etkinliklerdir.

Crosswordlabs.com, ogretmenler ve oOgrenciler basta olmak Uzere
kullanicilarin Ucretsiz bulmacalar hazirlayabilecegi bir sitedir. Bu sitede bulmaca

hazirlamak Ucretsiz ve son derece kolaydir. Hazirlanan bulmacalar ¢evrimigi olarak
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yayinlanabilmekte ve istenildigi takdirde kullanicilar, hazirladiklari bulmacayi
bilgisayarlarina indirebilmektedirler. Site agik kodlu yazilima sahiptir. Bdylece eger
bulmacanin sahibi izin vermisse bir baska kullanici olusturulan bulmacayi yeniden
dizenleyebilme imké&nina sahiptir. Crosswordlabs’in avantajli yanlarindan biri de

Turkce karakterlerle de bulmaca hazirlanabilmesidir.

Tarkge dersinde kelime hazinesi gelistirme galigsmalari igin oldukga faydali bir
yontem olan bulmacalar bu sitede kolaylikla hazirlanabilmektedir. Bu yolla
ogretmenler, farkhh metinler kullanarak o6gretmek istedigi sozcukleri iceren

bulmacalar hazirlayabilirler.

BULMACA
7 Saga Asagi
2. Yapilan bir iyilige karsi kendini 1. Cana yakin, uysal, sevimli.
borglu sayma, géndil borcu. 2. Siire
2 | | | 3. Uvey anne, analik. 4. Isik veya ses dalgalarinin
S 6. ligiile karsilanabilecek haber.  yansitici bir yizeye carparak geri
‘3 ‘ 4 5 7. Sefalet ceken, yoksul. ddnmesi, yansima,
|E | 8. Yikik, harap. 5. Genellikle pamuk ipliginden
dokunmus, ten Gzerine giyilen i¢
gamasiri.
] | L]

*Emre Fatih Batibay tarafindan olugturulmustur.

Sekil 10. Crosswordlab’te hazirlanan érnek bir bulmaca.

Sekil 10’da yer alan 6rnek bulmacada goéruldigu tzere tanimlardan hareketle
Crosswordlab’te otomatik olarak bulmaca hazirlanmistir. Bu Web 2.0 araciyla
hazirlanan bulmacayi 6gretmenler gorus gelistirme yollarindan biri olan tanimlama
becerisini gelistirmek icin de kullanabilir. Ogrenciler yazdiklari bir metin tzerinde
kendi tanimini yaptigi sozcuklerle bir bulmaca hazirlayabilir, arkadaslarina bu
ardnlerini sunabilirler. Bugune kadar ogrencilerin hazir bulmacalar ¢ézmesinden
farkl olarak onlarin bulmaca hazirlayabilme olanagi bulmasi 6grencilerin farkli bir

yolla bilgiyi yapilandirmalarini saglayacaktir.

So6zclk avi bulmacalari, bir konuyla ilgili cagrisim yapan soézcuklerin
bulunmasinda, Turk¢enin yabanci dil olarak ogretiminde yeni kavramlarin
pekistiriimesinde kullaniimaya uygun bir ogretim aracidir. Bu 6gretim araci da
gunumuzde dijital ortamlarda ¢ok kolayca hazirlanabilmektedir.

38



Wordsearchlabs.com sézcuk avi bulmacalari hazirlamak icin kullanilabilecek
Ucretsiz bir sitedir. Acgik kodlu yazilim 06zelligi barindan bu sitede hazirlanan
bulmacalar kullanicilarin istegi dogrultusunda daha sonra bir bagkasi tarafindan

gelistirilebilmektedir.

SOZCUK AVI
PVCENEFCFKZI KULAK
DISYYBCYKIMX AGTZ
ZAAXMJVDRREY DIL
XFPNOCZLUPMA DIg
IOBURUNSFIMN GOZ
PRTYGRVQOKMA DUDAX
YNFZALINIVFEEK PURER
NZOKQIUHLTIGD ‘;‘im
EBKULAKCDGLOQ o
CLIQMPODUDAK B
DILVKASXYTSR CENE
WGOZCCAGIZRX

*Emre Fatih Batibay tarafindan olusturulmustur.

Sekil 11. Wordsearchlabs’te hazirlanan érnek bir bulmaca.

Sekil 11°de insan vicuduyla ilgili s6zclklerin bulunmasina yoénelik bir sézcuk
avl bulmaca 0Ornegi yer almaktadir. Bu etkinlik yeni sozcuklerle karsilagsan
ogrencilere uygulanabilir. Bu tur bulmacalar Turkge dersinde islenen metinlerde
gecgen sozcuklerle hazirlanabilir, degerler egitimi esnasinda ilgili degeri ¢agrigtiran

sozcukler secilerek etkinlikler hazirlanabilir.

Powtoon. Turkgenin anadili olarak 6gretiminde amag¢ 6grenciye anlama ve
anlatma becerilerini kazandirmaktir. Gogus (1978), bu becerilerin yalnizca kuramsal
bilgiler vererek kazandirilamayacagini, dil becerilerinin yaparak ve kullanilarak
dgrenilecegini belirtmistir (s. 7). Turkge Dersi Ogretim Programi’nda da temel dil

becerilerinin kullanimi tzerinde ozellikle durulmaktadir:

Turkge Dersi Ogretim Programi, dgrencilerin hayat boyu kullanabilecekleri

dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma ile ilgili dil becerilerini ve zihinsel
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becerileri kazanmalari, bu becerileri kullanarak kendilerini bireysel ve sosyal
yonden gelistirmeleri, etkili iletisim kurmalari, TUrkge sevgisiyle, istek duyarak
okuma ve yazma aliskanligi edinmelerini saglayacak sekilde bilgi, beceri ve

degerleri igeren bir butunlik iginde yapilandiriimistir (MEB, 2018, s. 8).

Ozellikle son yillarda teknolojik araglarin gelismesi ve yayginlasmasi
dinlemel/izleme, okuma, konusma, yazma dil becerilerinin gelistiriimesi igin ¢ok
uygun ortamlar saglamaktadir. Bu araclar yapilandirmaci 6gretim sistemi icinde
ogrencilerin Urun sunabilmesi icin firsatlar yaratmaktadir. Teknolojik araclarin
yardimiyla Turkge dersinde 6grenme hedeflerine ulagsma yolunda yeni yontemlere

bagvurulmasi 6grencilere daha zevkli 6grenme ortamlari sunmaktadir.

Powtoon, kullanicilarin animasyonlu sunumlar hazirlayabilecekleri etkili bir
Web 2.0 aracidir. Ogretmenler, 6grenciler bu platformdan yararlanarak herhangi bir
konuda sunumlar, belgeseller, sesli dykuler hazirlayabilirler. Kullanicinin kendi
sesini kaydedebildigi, sayfalara yazilar ekleyebildigi bu site kullanim durumuna gore
gerektiginde dort temel dil becerisini de harekete gegirebilecek, etkili ve verimli bir

ders islemede Turkge dersi icin son derece eglenceli ve faydali bir aractir.

Merhabalar!

Bugiin diisiinceyi gelistirme
yollarindan tanik géstermenin
nasil yapildigini tekrar
edecegiz.

CREATED USING ”
- PowToon ¢

Sekil 12. Powtoon’da hazirlanan sunumdan 6érnek bir sayfa.

* Emre Fatih Batibay tarafindan yapilmistir.

Sekil 12’de hazir sablonlardan Uretilen bir sunumdan kesit sunulmaktadir. Bu

Web 2.0 araciyla kullanicilarin animasyonlu hazir sunum sablonlarini kullanabilmesi
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veya istenildigi takdirde tamamen kendi tasarimlarini iceren projeler uretmesi
mumkuanduar. Sunumlara ses kayitlari, hareketli resimler, gesitli efektler igeren

yazilar eklenebilmektedir.

Ogrencilerin dért temel dil becerisinin gelistiriimesi icin Powtoon’la yapilacak

calismalar, Turkge dersinde yeni ve farkli bir etkinlik alternatifi ortaya koymaktadir.

Zipgrade. John Viebach tarafindan kurulan Zipgrade, akilli telefonlarin
gelismesi Uzerine, 6gretmen esi basta olmak Uzere pek ¢ok d6gretmenden fikirler

alinarak olusturulan bir optik okuyucu sistemidir (Zipgrade, t.y.).

Zipgrade’de sinavlar istege gore 20, 50 veya 100 soruluk optik formlara gore
hazirlanmaktadir. Akilli telefonlara yuklenen program Uzerinde olusturulan cevap
anahtar ile ¢cok kisa bir strede sinav sorulari okunabilmektedir. Programin en ise
yarar Ozelliklerinden biri de soru numarasina gore konu baslhigi girebilmektir. ClUnku
bu o6zellik sayesinde uygulama, program tarafindan hazirlanan basit sinav
analizleriyle hangi konunun ne kadar anlasildigina dair egitimsel konularda

ogretmenlere bilgi sunabilmektedir.

Programin avantajli yonlerinden biri pek ¢ok optik okuyucu sistemlerde
gorulen firmalarin kendi 6zel kagitlarinin satin alinmasi zorunlulugunu ortadan
kaldirmasidir. Siteden Ucretsiz olarak indirilebilen ve fotokopiyle ¢ogaltilan optikler
sayesinde bu uygulama okullar ve o6gretmenler igin son derece ekonomiktir.

Programin deneme strimu aylik 200 okumaya kadar hizmet vermektedir.

85/100 = 85,0 40/100=40,0
== - — — — 3 > " T W areerTren il
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Sekil 13. Zipgrade’le okutulmus optik drnekleri.

Sekil 13’'te 6grencilerin kodladigi optik formlar gorulmektedir. Akilli telefona
yuklenen programla okutulan bu optiklerde dogru yanitlar yesil daire iginde
gosterilmigtir. Yanlis yanitlar kirmizi daire icinde, bu yanitlarin dogru anahtari ise
sari daire ile belirtiimigtir. Toplam 20 sorunun bulundugu ve her soru igin dnceden
tanimlanan beser puanli sorulardan olusan sinavdan o6grencilerden birinin 85

digerinin 40 puan aldigi gorulmektedir.
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Sekil 14. Zipgrade’de hazirlanan bir sinav analizi goérunttsa.

Sekil 14’'te yer alan sinav analizi incelendiginde ise 6grenciler tarafindan
alinan en yuksek puan, en disuk puan, sinif ortalamasi ve édrencilerin hangi puan
araliklarinda oldugu da gorulebilmektedir. Zipgrade, dogru veya yanlis cevap verilen
sorularin orani ve kimler tarafindan isaretlendigi gibi birtakim istatistikler de
verebilmektedir. Ayni zamanda bu programla égrencinin sinav analizini mail yoluyla

veliye gondermek de mumkundur.

Turkce dersinde dort temel dil becerisini gelistirmeye yonelik ¢caligsmalar igin
secilecek 6lgme degerlendirme yontemi son derece 6nemlidir. Bireyin kendini ifade
etmesini sinirlayan ¢oktan segcmeli testlerle Turkge dersinde tam anlamiyla bir 6lgme
ve deg@erlendirme gerceklestiriiemeyecegdi sdylenebilir. Fakat bununla birlikte zaman
sikintisi ¢ekilen durumlarda, kalabalik siniflarin kisa stre icinde degerlendiriimesi
gerektiginde ¢oktan segcmeli testlerin kullaniimasi gibi zorunluluklar dogabilmektedir.
Bu gibi zorunlu hallerde Zipgrade'in kolay, hizli ve izlenebilir bir olgme

degerlendirme olanagi sunmasi bu Web 2.0 aracini kullanilabilir kilmaktadir.
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Plickers. Plickers, akilli tahta gibi ekranlarda ¢ikan sorularin ogrenciler
tarafindan kendilerine tanimlanmis kare kodlarla ¢ozulmesine dayanan bir
degerlendirme aracidir. Ogrencilere tanimlanan kare kodlar (bkz. Sekil 15) tutus
pozisyonuna gore A-B-C-D secgenekleri gosterecek sekilde tasarlanmistir.
Ogretmen, dgrencilerin verdikleri cevaplari akilli telefonla uzaktan okuyabilmekte ve
hangi ogrencinin ne cevap verdigi anlik olarak ekrana yansimaktadir. Bu
degerlendirme aracinin Kahoot ve Quizizz’e gore avantajli yani 6grencilerde tablet
olmasini gerektirmediginden ekonomik; yeterli donanimi olmayan okullar igin
kullaniminin elverigli olmasidir. Dezavantajli yani ise programin ucretsiz
surumunde her baslik icin bes soru sorulmasina musaade edilmesi ve verilen

cevaplarin ana ekranda gosterilmesine izin verilmemesidir.

Sekil 15. Plickers’tan 6rnek cevap kodlari.

Sekil 15’te drneklendirilen kare kodlarin bir sinifta yer alan 6grenciler igin
yeterli sayida c¢ogaltilmasi ve bu kodlarin sistem Uzerinden 0ogrenciye
tanimlanmasindan sonra bir ana ekran uUzerinden sorular ¢ozulebilmektedir. Farkl
bir olgme ve degerlendirme araciyla 6grencilerin 6grenim surecine katilabilmesi,
egitim-6gretim ortamlarinin gesitlenmesinin faydalari géz énidnde tutuldugunda son

derece onemlidir.

FlipQuiz. 2014’te Marcus Burnette tarafindan kurulan FlipQuiz, egitimcilerin
sinav panolari adi verilen kendi Ozel test veya de@erlendirme sinavlarini
olusturmalarini saglayan bir Web sitesidir. Bu sitede egitimciler, karmagik Power

Point sablonlarini kullanmak yerine daha iyi, daha kolay ve daha guzel “risk” igeren
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sinav panolari olusturabilirler. Ayrica, herhangi bir yerden ve herhangi bir zamanda

kolay erigim icin bir hesaba kaydedilirler (FlipQuiz, t.y.).

FlipQuiz’'den yararlanan 6gretmenler, her kategoride 5 soru olmak Uzere
toplam 6 kategoriden olusan sinav panolari hazirlayabilir ve sorulara istenilen
cevaplama surelerini ekleyebilirler. FlipQuiz'in diger degerlendirme amagli
kullanilan Web 2.0 araglarindan farki hazirlanan sinav sorularina farkli puanlar
tanimlanabilmesi ve tanimlanan puan turine gobre ogrencilerin sorulari
secgebilmesidir. Bu yolla o6grenciler degisik gugcteki soru tiplerini gorebilecektir.
Bunun yani sira bu program sinif iginde bir yarigma havasi yaratacagindan keyifli

ogrenme ortamlarinin olugsmasi beklenmektedir.

FlipQuiz'de sorular resim veya video seklinde de gosterilebilmekte ve puan
tablosu ana ekranda yer alabilmektedir. Fakat bu kullanimlar programin Ucretli
surumleriigin gegerlidir. Programin dezavantaji bu énemli 6zelliklerin kisitlandiriimis

olmasidir.

Noktalama
Isaretleri

400 ;

Sozciikte Anlam Yazim Bilgisi

400

flipquiz | Degerlendirme Soruer | # = Go PRO  +NewBoard My Dashboard '@ Support Request ©2014-2019 FlipQuiz™

Sekil 16. PlipQuiz’de hazirlanan sinavdan 6rnek bir gorinta.

Sekil 16’da s6zcukte anlam, yazim bilgisi ve noktalama isaretleri konusunda
cesitli zorluklara gore puanlandiriimis sorular bulunmaktadir. Ogrenci gruplarinin
istedikleri soruyu ¢ézmeleri ve ona gore puan almalari bu durumu yarisma havasina

sokmakta, o6grencilerin eglenerek 0grenmesini saglamaktadir.
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FlipQuiz’de grup halinde ¢ozulecek sorular sayesinde is birlikli 6grenme
ortaya c¢ikmakta, Ogrencilerin yapamadigi sorulari birbirinden 0grendigi
gorulmektedir. Akran ogrenimine olanak veren bu Web 2.0 araci 6grenme

rutinlerinin disina gikarak yeni bir sinif ortami olusturacaktir.

Quizizz. 2015’te kurulan bu platform Kahoot uygulamasina pek ¢ok yonden
benzemektedir. Bu platformda sorular ana ekranda degil 6grencilerin tabletinde
gorunmektedir. Sorulara tanimlanabilen cevaplama suresinin daha fazla
segenekten olusmasi, cevap segeneklerinin 6grencilere karigik halde sunulmasi ve
sorulara dortten fazla cevap segeneginin tanimlanabilmesi Quizizz'in Kahoot'tan
farkli bazi 6zelliklerindendir. Ucretsiz bir platform olmasi bu programin

avantajlarindan biridir.

1Goto 2 Enter game code = 682574 X

), 67% .
fo| <
> ) ¢ =

€) Gocuklar bahgede saklambag oynuyor.
Leaderboard Questions . D Bakan manda yurda danecek.

1Players S 8 Showonlytop5

Sekil 17. Quizizz'de hazirlanan sinavdan érnek bir géruntu.

Bu platformdaki sorular 6grenci tabletlerinde sekil 17°deki gibi ¢ikmaktadir.
Her 6grencinin bir ana ekranda degil de kendi tabletinde sorulari gorebilmesi ve
dilendigi takdirde her 6grencinin karsisina ¢ikan sorulardaki segeneklerin yerinin
degistiriimesiyle kopya ¢cekme ihtimalinin en aza indirilebilmesi bakimindan bu Web
2.0 araci mevcut donanimi yeterli okullarda cevrimi¢i sinav yapmaya da izin
vermektedir. Anlik degerlendirmeye olanak taniyan, hizli donitler verebilen bu gibi
platformlar gelecekteki sinavlarda ydontem degisikligine gidileceginin belki de bir
habercisi olacaktir. PISA'nin elektronik ortamlarda yapilmaya baslanmasi bu
duruma 6rnek gosterilebilmektedir. Turkiye’deki 6grencilerin de bu sisteme ayak
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uydurabilmesi icin bu gibi Web 2.0 araglarindan yararlanmak, surecin bir yerinden

baslamak icin atilan ilk adimlardan biri olacaktir.

Kahoot. Tirkge Dersi Ogretim Programinda egitimde olgme ve
degerlendirme uygulamalarinin egitimin ayrilmaz bir pargasi olarak gorulmekte
oldugu ve egitim sureci boyunca yapildigi belirtimektedir. Bu programa goére dlgme
sonuglari tek basina degil izlenen sureglerle birlikte butlnlik icinde ele alinir (MEB,
2018).

Gunes (2017), sure¢ degerlendirmeyi belirli araliklarla ve dizenli olarak
yapilan bir degerlendirme; sonu¢ degerlendirmeyi ise program sonunda ya da

doénem sonunda yapilan bir degerlendirme olarak tanimlamaktadir (s. 326-327).

Turkge dersinde sure¢ ve sonug degerlendirme yil iginde birlikte ele alinmali,
ogrenim ciktilari duzenli takip edilmelidir. Bunun icin klasik sinavlar, ¢alisma
kagitlari, projeler, arastirma odevleri vb. kullaniimaktadir. Bununla birlikte artik
Turkce derslerinde ogretim hedeflerine ulagsmak icin gelisen teknolojiyle birlikte
dijital 8lgme araclarindan yararlanmak da mimkin hale gelmistir. Olgme ve
degerlendirmede c¢evrimi¢ci Web 2.0 araclarindan yararlanma durumu &6gretim
faaliyetlerinde aktif katilm, igbirligi, etkili iletisim, aninda degerlendirme, olumlu sinif

ortami olusturma gibi firsatlar sunabilmektedir.

Ogrencilerin temel dil becerilerinin gelistiriimesinde ve bu becerilerin
degerlendiriimesinde Web 2.0 araglarindan yararlanmanin Turkge dersini daha etkili
kilacagi dusinulmektedir. Bu bakimdan temel dil becerilerinden anlama becerisinin
gelistirimesinde 6zellikle Kahoot, oldukg¢a nitelikli bir platformdur. Bu platform,
dogrudan anlama becerilerine hitap eden dolayli yoldan ise anlatma becerilerinden

konusma dil becerisinin gelismesine katki sunan bir 6lgme degerlendirme aracidir.

Kahoot, Ucretsiz ve oyun tabanli bir 6grenme platformudur. 2012’de Johan
Brand, Jamie Brooker ve Morten Versvik tarafindan kurulan bu platform 2013’te

halka acilmistir (Kahoot, t.y.).

Kahoot, basta o6gretmen ve 06grenciler olmak Uzere uygulamadan
yararlanmak isteyen herkesin c¢oktan secmeli test, eslestirmeli test veya anket
olusturabilecekleri bir platformdur. Olusturulan sinavlara 6grenciler bireysel olarak

katilabildigi gibi grup halinde de katilabilmektedirler. Bu platformda hazirlanan
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sorulara akilli tahta vb. ana ekrandan erisilebilmekte ve cevaplar akilli cihazlardan

verilmektedir.

Kahoot'un en o6nemli ve ilgi c¢ekici Ozelliklerinden biri, bu platformda
gorsellerden veya videolardan olusan sorularin hazirlanabilmesidir. Gorseller
kullanici bilgisayarindan yuklenebilmekte videolar ise YouTube'dan kopyalanan
linklerle hazirlanmaktadir. Linkler araciligiyla ulagilan videolarin hangi bolimunun
izletileceginin sec¢imi de bu arag Uzerinden yapilabilmektedir. Hazirlanan sorulara

farkli cevaplama sureleri tanimlayabilmek de mimkuandur (bkz. Sekil 18).

X Close K! Question 1

Question (required

Beni hor gérme kardesim / Sen altinsin ben
............. / Aynivardan var olmusuz /......... ben sac
miyim.

Time limit Award points

60 sec -

Answer 1 (required Answer 2 (required

tung muyum / sen gimussin tung muyum / gimussan
Answer 3 Answer 4

sen gumussun / tunc muyum uc muyum /sen gumussun

Credit resources

Sekil 18. 60 saniye tanimlanmis bir videolu soru érnegi.

Etkinlige akilli cihazlara yuklenen Kahoot uygulamasiyla veya
https://kahoot.it/ adresi Uzerinden giris yapilarak baslanir. Soru ¢c6zmeye gegmeden
hemen 6nce ana ekrana gelen pin kodu tim &égrenciler tarafindan akilli cihazlara
girilir (bkz. Sekil 19). Bireysel oyunlarda her bir 6grenci kendi adini veya bir rumuz
yazar. Grup oyunlarinda ise takim adi yazildiktan sonra grup uyeleri rumuz veya

kendi adlarini yazarlar.

a7


https://kahoot.it/

Join with the Kahoot! app or at kahoot.it
with Game PIN:

n 528873

Sekil 19. Oyuna giris ekrani érnek goruntusu.

Kahoot'ta sorulara dogru cevap vermek kadar hizli cevap vermek de
onemlidir. Dogru cevap sayisi esit olsa bile sorulara daha hizli cevap verenler
digerlerinden fazla puan almaktadir. Bireysel sekilde sorular ¢ozlllirken dileyen
o6grencinin gergek adini yazmak yerine herhangi bir rumuz kullanmasi, égrenciyi
hata yapma korkusundan veya herhangi bir gekince duymasindan alikoymaktadir.
Program bu ozellikleriyle dlgme ve degerlendirme surecini oyuna donugturmekte ve
sinifta soru ¢ozmeye istekli 6grencilerin varligini desteklemektedir. Bu sayede

ogrenciler eglenerek ogrenmektedirler.

Sorular ¢ézuldukten sonra Kahoot, ddretmenlere excel uzantisiyla bir
degerlendirme dokiimani da sunmaktadir (bkz. Sekil 20). Kimlerin hangi soruya ne

cevap verdigi ve alinan puanlar bu platformun sundugu hizmetlerden biridir.
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Asik Veysel | Kardesim
Question Summary

Beni hor gorme
kardesim / Sen

Rank |Players Total Score altinsin ben
Y (points) Aynivardan var
olmusuz /

ben sac miym.

tung muyum / sen

1|Kizlarr 3605 | e
gumussun

Turkey tung muyum / sen
Dedikodu 3550 1) gumassun

tung muyum / sen

3| Ankaran8n e
glmussin

2898 | <=1/

Havyaler
sokakta

tung muyum / sen

2596 .
gumissun

808

tung muyum / sen

1642 o
gumussun

792

5|Tacsiz kralar

Ne var ise sende
bende /

her bederwdefvarm
mezara girende /
Sen foksun da

Q2

ayni varlik her
bedende / a¢ miyim

ayni varlik her
nedende / ben ag
n ayni varlik her

bedende / a¢ miyim

ayni varlik her
bedende / ben ag

ayni darlik her
bedende / ben ag
miyim

_. I Allah bize
neler vermis /

Q3

/ Sen balsin da
ben ceg miyim.

kimi molla kimi
dervis / kimi ar cicek
dermis

797

kimi molla kimi
dervis / kimi ar cicek
dermis

kimi hoca kimi dervis
/Kimi an cicek
dermis

kimi molla kimi
dervis / kimi an cicek
demis

kimi hoca kimi dervis
/kimi an cicek
dermis

- comle
beden / Nefsini aldor
almeden / Bayle
emretmis yaradan /
Sen kalemsin ben

topraktandir / ug
muyum

topraktandir / ug
muyum

fopraktandir / ug
muyum

topraktandir / ben ug
muyum

topraktandir / ben ug
muyum

|- - 8 2 8

Tabiata Veysel sik /

Q __ I Ayni yolcuyuz
yoldasik /

topraktan olduk
gardasik / sen yolcusun
ben bac miyim

topraktan olduk
gardasik / sen yolcusun
ben bac miyim

topraktan olduk
gardasik / sen yolcusun
ben bac miyim

topraktan olduk
gardasik / sen yolcusun

ben bac miym
topraktan olduk
gardasik / sen yolcusun
ben bac miym

Sekil 20. Kahoot'ta oyun

goruntiusu.

sonu hazirlanan o6rnek degerlendirme dokumani

Cozulemeyen sorular son olarak ogrencilerdeki akilli cihazlardan tekrar
¢ozllebilmektedir. Bu sefer sorular ana ekrandan degil 6grencilerin kendi akilh
cihazinda goriimektedir. Dogru cevaplanamayan sorulara geri donulebilmesi,
anlasilmayan konulari tekrar etme firsati verdiginden etkili o6gretime destek

olmaktadir.

Kahoot, takim oyunlarinda 6grencilerin isbirligi yapmasina olanak veren,

birlikte 6grenme firsatlari yaratarak kalici 6grenmenin kapilarini agan bir
platformdur. Ogrencilerin sorulari birlikte cevaplamasi, ortak karar kilma becerisi
kazandirmada ve akran 6gretiminde son derece faydali olmaktadir. Yanhs cevap
verilen sorular Uzerinde 6grencilerin tartismasi, dogru cevaplarin neden dogru
oldugunun agiklanmasi sinifta olumlu, aktif bir iletisim olusturmakta ve bu yolla
ogrenciler birbirlerinin 6grenimini desteklemektedir. Ekinci’'ye goére (2015) “tim
isbirlikli 6grenme teknikleri, 6grencilerin 6grenme igin birlikte ¢aligacagi ve kendi
ogrenmeleri yaninda takim arkadaslarinin 6grenmelerinden sorumlu olacaklari
disuncesine dayanir” (s. 101). Bu duyulan sorumluluk oyun tabanli platformlarla
birlesince etkili 6grenmelerin gerceklesmesi kacginilmaz olmaktadir. Borich’e gore
“ortak bir 6devin teskil ettigi fiziksel yakinlikta birlikte ¢calisan doért bes kisilik gruplar
en yakin kaynak diye adlandirilabilecek akranlardan destek, is birligi ve donut
almayi tesvik etmektedir’ (s. 357). Akran desteginin 6grenme Uzerindeki dnemi

dusundldiginde Kahoot'un birlikte 6grenme firsatlari sunma acisindan egitim
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ortamini zenginlestirici yapisi ortaya gikmaktadir. Ogrencilerinin birlikte 6grenmesi,

birbirlerine destek olmasi ve ortak basarinin 6grenme sureglerine olumlu katkisinda

Kahoot, dijital 6lgme ve degerlendirme platformlari icinde nitelikli bir Web 2.0 araci

olarak konumlanmaktadir.

Diger bir yandan ogretmenler Kahoot'ta hazirladiklari sorulara bagka

kullanicilarin da yararlanmalariigin erisim izni verebilmektedirler. Bu yolla egitimciler

arasinda da yardimlasma ve igbirligi gergeklesmektedir.

Kahoot'un uygulama surecinde godzlemlenen ozellikleri Tablo 6'da sdyle

gOsterilmigtir:

Tablo 6

Kahoot’un Avantajlari ve Dezavantajlari

Avantajlari

Dezavantajlari

Ucretsiz bir platformdur.

isbirligi saglar.

Aktif katihma olanak verir.

iletisim becerisini gelistirir.

Temel dil becerilerinin gelismesinde etkilidir.
Ogrencilerde derse karsi ilgi uyandirir.
Motivasyon saglar.

Ogrencileri sosyallestirir.

Coklu 6grenme ortamina dayali bir sinif

olusturur.
Akran egitimine olanak tanir.
Karar verme becerisini geligtirir.

Ogrencilere sonug hakkinda aninda doniit verir,
slire¢ sonunda degerlendirme dokiimani sunar.

Programi kullanabilmek igin teknolojik cihazlara

ihtiyac duyulur. (Akilli cihazlar)

ingilizce arayiize sahiptir. Tirkge dil destegi

yetersizdir.

Kahoot, 6grenim sureci iginde oyunlagstirma araglarinin etkili 6rneklerinden

bir tanesidir. Ogrenim slreglerinde oyunlastirma, dersi ilgi ¢ekici kildirmakta ve

dolayisiyla 6grencilerin dersten daha fazla zevk almasina yardimci olmaktadir. Bal
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(2018), oyunlastirmanin 0Ogretim surecine yaptigi katkiyr arastirirken Turkce
ogretmenlerinin 6gretim surecini ilgi ¢ekici hale getirdigi icin oyunlastirmayi bir
gereklilik olarak gordugu sonucuna ulagmistir. Turan, Aving, Kara ve Goktas’'in
(2016) oyunlastirmayla ilgili arastirmasinda ise 6. sinifta okumakta olan 6grenciler

oyunlastirma stratejileri hakkinda olumlu goérus bildirmiglerdir.

Etkili ogretim araclariyla o6gretim surecinin oyunlastiriimasi 6grencileri
oldukca ¢ok gudiulemekte ve onlari heyecanlandirmaktadir. Dijital o6lgme
degerlendirme araclarindan biri olan Kahoot, 6grenim surecini oyunlastirma o6zelligi

dikkate alindiginda yararlaniimasi gereken etkili bir Web 2.0 platformudur.
ilgili Aragtirmalar

Tarkiye'de calisilan tezler incelendiginde “Web 2.0” kavramini igeren ilk
calismalarin 2006’dan sonra yapildigi gorilmuastir. Bu tarihten sonra Web 2.0
araclarinin egitimle iliskilendiriimesi ve egitime donuk yansimalarinin arastiriimasi

sinirli olmakla birlikte yogun olarak 2010’dan sonra baglamaktadir.

Web 2.0 araclariyla desteklenmis egitim-6gretim sirecini konu edinen bazi

tez calismalari sunlardir:

Demir (2018), “21.Y{zyilda Ogrenme: Web 2.0 Araglarinin Yetigkin Tirk Dil
Siniflarina Entegrasyonu” adli doktora tezinde Web 2.0 araclarinin S5E 6gretim
modeline gore 21. yuzyil becerilerini gelistirmesindeki etkiyi aragtirmistir. Yapilan
calismada hazirlik sinifinda okuyan 33 6grenciye 21. yuzyil becerilerini gelistirmek
icin Web 2.0 araclariyla iki ddnem egitim verilmistir. Demir, incelemis oldugu 21.
yuzyil becerilerinden elestirel disinme becerisi hari¢ tutulmak Uzere yaraticilik, is
birligi ve iletisim becerilerinin gelistiriimesinde Web 2.0 araglarinin etkisi oldugu

sonucuna ulagmistir.

Glinyel (2018), “Web 2.0 Destekli ARCS Uygulanan Ogretim Tasariminin
Ogrencilerin Dinlediklerini Anlamalarina ve Motivasyonlarina Etkisi” adli yiksek
lisans tezinde ingilizce 63renen 30 égrenciyle arastirmasini yiritmistir. Yapilan
calismada Web 2.0 destekli ARCS Motivasyon Modeline gore diizenlenmis 6gretim
tasariminin uygulandigi deney grubundaki ogrencilerin (n=13) dinlediklerini anlama
puanlarinda artis olmamasina ragmen motivasyon puanlarinda artig oldugu

sonucuna ulagiimistir.
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Bozna (2017), “Yabanci Dil Ogrenen Dijital Yerlilerin Web 2.0 Araglarini
Kullanma Duzeylerinin Belirlenmesi: Bir Durum Calismasi” adli yUksek lisans
tezinde, gozlemledigi 20 oOgrenci iginden 6 Ogrenci secerek arastirmasini
gerceklestirmistir. Yapilan galismada yabanci dil 6grenimini destekleyen Web 2.0
araclarini kullanarak yabanci dil 6grenen o6grencilerin igerik olusturma ve bu
icerikleri ag baglantilari ile paylasma konusunda istekli ve pratik olduklari sonucuna

ulasiimistir.

Glin (2015), “Yabanci Dil Olarak Tiirkgenin Ogretiminde Web 2.0 Sesli ve
Goruntuld Goérusme Uygulamalarinin (Skype) Konusma Becerisine Etkisi” adli
yuksek lisans tezinde B2 seviyesinde 30 6grenciyle arastirmasini gergeklestirmigtir.
Yapilan arastirma sonunda konusma becerisiyle ilgili basari diizeyi deney grubunun
(n=15) lehine bir gelisim gosterse de bu gelisimin istatistiksel acidan anlamli

olmadigi sonucuna ulagiimigtir.

Firat (2015), “Web 2.0 Araclariyla Desteklenen Ogretimin Ogretmen
Adaylarinin Biyoteknoloji Okuryazarliklarina Etkisi” adli doktora tezinde 60 fen bilgisi
ogretmen adayiyla ¢alismasini gergeklestirmistir. Yapilan arastirma sonucuna gore
Web 2.0 araglariyla desteklenen biyoteknoloji 6gretimiyle deney grubunda (n=30)
yer alan fen bilgisi 6gretmen adaylarinin biyoteknoloji okuryazarhdi kazandiklari ve
bunu gunluk hayatlarina yansitarak kargilastiklari durumlarda biyoteknoloji

bilgileriyle karar verdikleri sonucuna ulasilmigtir.

Eren (2013), “Yabanci Dili ingilizce Olan Ogrencilerin Kelime Bilgilerini Web
2.0 Araglar Kullanarak Gelistirme” adli yliksek lisans tezinde 45 lisans égrencisiyle
arastirmasini  yuratmastar. Yapilan arastirmaya goére Web 2.0 araclariyla
desteklenmis 6gretimin yapildigi deney grubunda (n=23) yer alan &grencilerin
kelime bilgisindeki artisin kontrol grubuna (n=22) gére daha yiksek oldugu ve bu
farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu sonucuna ulasiimistir. Ayni zamanda bu
arastirma, ogrencilerin Web 2.0 araclarini egitim amach kullanimina iligkin

tutumlarinin da olumlu oldugunu ortaya koymustur.

Harmandaoglu (2013), “ingilizce Ogretmen Adaylarinin Kiiltirlerarasi iletisim
Yetilerinin Web 2.0 Araglan Kullanilarak Geligtiriimesi: Durum Calismasi” adli

yiiksek lisans tezinde ingilizce ©6gretmen adaylarinin (N=21) bilgi ve tutum
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boyutunda kulturlerarasi iletisim yetilerini gelistrmede Twitter'in etkili oldugu

sonucuna varmigtir.

Durusoy (2011), “Ogretmen Yetistrmede Web 2.0 ve Dijital Video
Teknolojilerinin Kullanilarak Ogretmenlik Oz-Yeterliginin Geligtiriimesi” adli yiksek
lisans tezinde 10 lisans oOgrencisiyle arastirmasini gergeklestirmigtir. Yapilan
arastirmada Web 2.0 teknolojilerinin dijital videolar ile birlikte 6gretmen
yetistirmedeki kullaniminin 6gretmen adaylarinin 6z-yeterligini gelistirmede etkili bir

arag oldugu sonucuna varilmigtir.

ince (2011), “Web 2.0 Teknolojileri Kullaniminin Farkli Ogrenme Stillerine
Sahip Ogrencilerden Ingilizce Yazma Becerilerine Etkisinin incelenmesi” adli
yuksek lisans tezinde 25 6n lisans 6grencisiyle arastirmasini yUratmastir. Bu
¢alismada Web 2.0 araglarindan blog kullanimini incelenmistir. Yapilan arastirmaya
gore ogrencilerin 6grenme stilleri ile Web 2.0 teknolojileri kullanimi sonucunda
olusan Ingilizce yazma becerileri arasinda bir iligki saptanmadi§i sonucuna

ulasiimistir.

Web 2.0 araclariyla desteklenmis egitim-6gretim sirecini konu edinen bazi

arastirma makaleleri sunlardir:

Yilmaz (2017), 6gretmen adaylarinin deneyimlerinden hareketle yaptigi
durum calismasinda Toondoo’nun &gdrenim surecindeki etkisini incelemistir. Bu
arastirmaya gore 6gretmen adaylari Toondoo’yla yapilan etkinliklerin etkili ve verimli
ders calismayi destekledigini dislinmektedirler. Gorus bildiren 55 6gretmenden

%91’i gelecekte bu araci kullanacaklarina dair olumlu bildirimde bulunmuslardir.

Andriani ve Wahyuni (2018), Storybird’in yazma becerisine etkisini konu
edinen arastirmasinda égrencilerin ingilizce yazi etkinliklerinde daha yaratici oldugu

sonucuna ulagmistir.

Gomleksiz ve Pullu (2017), Toondoo ile dijital hikayeler olusturmanin 6grenci
basarisi ve tutumuna etkisini incelemiglerdir. Yapilan ¢alismada deney ve kontrol
grubunda olmak Uzere toplam 84 lisans 6grencisi yer almistir. Arastirma sonuglarina
gbre deney grubunda yer alan 6grencilerin basari puanlari ve bilgi teknolojilerine

donuk tutum puanlari kontrol grubuna gore anlamli bir sekilde artig gostermigtir.

Topalsan (2019), fen bilimleri dersi 6gretiminde 6gretmen adaylarinin 14
haftallk uygulamada kullandigi yontem, teknik ve stratejileri incelemistir. Bu
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calismada yer alan 85 6gretmen adayinin %30’u (f=26) etkinliklerinde Kahoot’a yer
vermistir. Arastirmaciya gore bu durum o6gretmen adaylarinin teknolojiyi egitim
amagcli kullanabileceklerine dair bir gostergedir. Bu durum Kahoot'un o6gretmen

adaylar arasinda taninmaya basladigini dusundurmektedir.

Lin, Ganapathy ve Kaur (2018), yuksekogretimde oyunlastirmanin etkisini
Kahoot Gzerinden incelemiglerdir. Bu arastirmada 54 lisans 6grencisinin katihmiyla
gerceklesen calismadan sonra anket sorularina cevap veren 51 6grenciden geri
bildirim saglanmigtir. Arastirma sonucuna goére dgrenciler Kahoot'u ilgi gekici ve
eglenceli olarak tanimlamiglar ve 6grencilerin %92’si Kahoot platformunda kazanma

ihtimalinin kendilerini motive ettiklerini sdylemislerdir.

Tetik ve Korkmaz (2018), tekniker adaylarinin (f=76) meslek 6gretiminde
Kahoot temelli oyunlastirma yaklasimina donuk goéruslerini incelemistir. Calismada
uzaktan egitim ve érgun egitim goéren égrenciler yer almaktadir. Yapilan arastirmaya
gbre Kahoot uygulamasinin derse veya ortama donuk 6grenci motivasyonlarina

katki sagladigi saptanmigtir.

Cetin  (2018), Kahoot'un ilkokulda dijital bir o6lgme araci olarak
kullanilabilirligini incelemigtir. Yapilan ¢alismaya 4. sinifta okumakta olan 23 6grenci
ve 1 Ogretmen katilmistir. Arastirma sonuglarina gore o6grenciler Kahoot
uygulamasini eglendirici, bilgilendirici, kullanisl bulmuslardir. Arastirmada yer alan
ogretmen ise Kahoot'u égrencilerin okuma becerilerini gelistirebilen ve 6grencilerin

motivasyonunu artiran bir arag olarak tanimlamistir.

Yapici ve Karakoyun (2017), “Biyoloji Ogretiminde Oyunlastirma: Kahoot
Uygulamasi Ornegi” adli calismasinda Kahoot kullaniminin biyoloji balimi
ogretmen adaylarinin motivasyonu Uzerindeki etkisini incelemis, bu arastirmadan
elde edilen bulgulara gore Kahoot kullaniminin biyoloji bolima o6gretmen
adaylarinin motivasyonunu artirdigi sonucuna ulagsmislardir. Ogretmen adaylarinin

cogu Kahoot’'un kullanimina iligkin olumlu gorus bildirmiglerdir.

Medina ve Hurtado (2017), lisans 6grencilerini kapsayan arastirmasinda
Kahoot'un yabanci dil egitimi i¢cin kelime 6grenimine ve O6grenci motivasyonuna
etkisini incelemistir. Arastirmada sonucuna gore Kahoot destekli etkinliklerin
ogrencilerde kelime bilgisini artirdigi ve onlarin motivasyonunu yukselttigi

saptanmistir.
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smail ve Mohammed (2017), Kahoot'un tip egitiminde bigimlendirici
degerlendirme 6zelligini incelemiglerdir. Cogunlugu kadin olmak tzere (%68.1) 113
tip 6grencisinin katildigi anket ¢alismasiyla basari ve motivasyon Uzerinde erkek
ogrenciler lehine anlamli farkhlik saptanmistir. Bununla birlikte bu calismanin
sonucuna gore ogrenciler Kahoot hakkinda eglendirici bir degerlendirme araci

olduguna yonelik olumlu bildirimde bulunmuslardir.

Zengin, Bars ve Simgek (2017), matematik ogretiminin bicimlendirici
degerlendirme surecinde Kahoot ve Flickers’i incelemigtir. Calismaya 15 matematik
ogretmen adayi dahil olmustur. Yapilan arastirma sonuglarina gore Kahoot ve
Plickers platformlari 6grenme 6gretme surecine dnemli bir katki sunmustur. Bununla
birlikte her iki ara¢ g6z onune alindiginda Kahoot'un alt yapi gerektirdigi sonucu

ortaya ¢ikmis ve bu durum Kahoot i¢in en énemli sinirlilik olarak belirtiimistir.

Bolat, Simsek ve Ulker (2017), Kahoot'un akademik basariya etkisini ve
o6grenci goruglerini incelemistir. Yapilan ¢alismaya 72 matematik 6gretmen adayi
katilmigtir. Arastirma sonuglarina gére ¢alisma yapraklarinda gruplar arasi bir fark
bulunamamisken basari testinde deney grubu lehine anlamli bir fark tespit edilmigtir.
Ogrenciler bu platformun eglenceli oldugu ve 6grenme sirecini kolaylastirdigi

yonunde goras bildirmislerdir.

Zarzycka-Piskorz (2016), dilbilgisi 6greniminde oyunun motivasyona etkisini
Kahoot 6rnegi Uzerinden incelemistir. 112 Universite ogrencisiyle yaptigi ¢calismada
ogrencilerin Kahoot destekli dilbilgisi 6greniminde motive olduklarini (%70) ve

uygulamayi eglenceli bulduklarini (%68) tespit etmistir.

Web 2.0 ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde genel olarak bu yeni
dijital 6gretim araclarinin egitim-6gretim ortamina ¢esitli sekillerde katki sunduklari
ortaya ¢ikmaktadir. Yapilan calismalarda genellikle bu araglarin motivasyon ve
basari Uzerindeki etkisinin ve oyunlastirma araclarinin ogretimdeki yerinin
incelendigini sdylemek mumkuandur. Bununla birlikte Web 2.0 araclarinin etkisini
konu edinen arastirmalarda basari, motivasyon gibi degiskenlerin cinsiyet
degiskenine goére farklilasip farklilasmadigina yoénelik pek fazla arastirma

yapilmadigi gorulmektedir.

Kahoot 6rnekleminde yapilan arastirmalardan elde edilen bulgulara gore de
Kahoot'un motivasyonu artirdigina yonelik sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. Yapilan
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arastirmalarda Kahoot'un motivasyona iligkin bulgularinda gbézlem gruplarinin bu
Web 2.0 aracina iligkin olumlu donut verdigi gérulmektedir. Cesitli yas gruplarindan
kullanicilarin Kahoot uygulamasina dair donutleri bu aracin derslerde olgme ve

degerlendirme surecinde kullanilabilir oldugu sonucunu vermektedir.

Kahoot'un basar Uzerindeki etkisinin incelendigi calismalara bakildiginda
olumlu ve olumsuz iki farkli sonuca da ulasildigi gorulmektedir. Bu durum bazi
kazanimlar i¢in Kahoot'un kullanilmasinin daha faydal olacag: anlamina gelebilir.
Bununla birlikte yapilan ¢alismalardan ¢ikan sonuca gore Web 2.0 araglarinin
bilinirliginin arttigi, bu araglarla yeni karsilasan 6gretmen adaylarinin Web 2.0

teknolojisine iliskin genelde olumlu tutum sergiledikleri sdylenebilir.

Her gegen gun yeni Web 2.0 araclarinin ortaya gikmasi ve hatta bu araglarin
O0zel olarak egitim icerigi amaciyla tasarlanmasi Web 2.0 araclariyla ilgili

calismalarin devam edecegini olasi kilmaktadir.
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Bolim 3

Yontem

Bu bolimde arastirma deseni, aragtirmanin ¢alisma grubu, deney ve kontrol
grubunun 6zellikleri, veri toplama sureci, veri toplama araglari, uygulama, verilerin

analizi hakkinda bilgiler verilmektedir.
Arastirma Deseni

Bu arastirmada gercek deneme modellerinden 6n test-son test kontrol gruplu

model kullaniimistir.

Bilimsel degeri en yuksek denemeler, gercek deneme modelleriyle
yapilanlardir ve bu modellerin ortak 6zellikleri birden ¢ok grup kullaniimasi ve
gruplarin yansiz atama ile olusturulmasidir. On test- son test kontrol gruplu
modelde yansiz atama ile olusturulmusg iki grup bulunur. Bunlardan biri
deney; oOteki, kontrol grubu olarak kullanilir. Her iki grupta da esit kosullarda

deney 6ncesi ve deney sonrasi 6lgmeler yapilir (Karasar, 2017, s. 131-132).
Arastirmanin simgesel gérunima Tablo 7°de verilmigtir.

Tablo 7

Aragtirmanin Simgesel Gérindimdi

Gruplar On Test Son Test
Motivasyon Tirkce ISLEM Motivasyon Tiarkce
Testi Basar Testi Testi Basari Testi
Deney X1 Y1 Kahoot X3 Y3
Destekli
Etkinliklerle
Ogretim
Kontrol X2 Y2 Ders Kitabi X4 Y4
Destekli
Ogretim

Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Mamak
Vehbi Dingerler Ortaokulunun 7. sinifinda 6grenim goéren 52 &grenci

olusturmaktadir.
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Deney ve Kontrol Grubunun Ozellikleri

Arastirma yapilirken kontrol grubundan bir 6grenci arastirma esnasinda
bagka bir okula nakil oldugundan arastirmadan ¢ikarilmigtir. Kontrol grubunda bir,
deney grubunda iki olmak Uzere anadili Turkge olmayan toplamda U¢ d6grenci
arastirma surecine dahil edilmemistir. Deney ve kontrol grubunun cinsiyet dagilimi

ve sayisl Tablo 8’de gosterilmigtir.

Tablo 8

Deney ve Kontrol Grubunun Sayisi ve Cinsiyet Dagilimi

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu
Kiz 14 13
Erkek 13 12
Toplam 27 25

Veri Toplama Sireci

Bu arastirmada elde edilen verilerin toplanma sureci Tablo 9’da gdsterilmistir:

Tablo 9

Veri Toplama Siirecini Gésteren Zaman Cizelgesi

Basari Testi Gelistirme ve Pilot Calisma 03.10.2018-08.11.2018
Basari Testinin Analizi 09.11.2018-18.11.2018
Deney Grubuna On Test Motivasyon Testinin Uygulanmasi 19.11.2018
Kontrol Grubuna On Test Motivasyon Testinin Uygulanmasi 19.11.2018
Deney Grubuna On Test Basari Testinin Uygulanmasi 20.11.2018
Kontrol Grubuna On Test Basari Testinin Uygulanmasi 20.11.2018
Deney Grubuna Son Test Motivasyon Testinin Uygulanmasi 24.12.2018
Kontrol Grubuna Son Test Motivasyon Testinin Uygulanmasi 24.12.2018
Deney Grubuna Son Test Basari Testinin Uygulanmasi 24.12.2018
Kontrol Grubuna Son Test Basari Testinin Uygulanmasi 24.12.2018
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Veri Toplama Araglari

Deney ve kontrol grubuna o6n test ve son test olmak uUzere uygulanan
Motivasyon Testi (Ozerbas, 2003) ve Turkce Basari Testi alt problem durumlarina

gore Tablo 10’da gosterilmistir:

Tablo 10

Veri Toplama Araclari

Arastirma Sorusu Veri Toplama Araci

Kahoot destekli etkinliklerle islenen Tirkge dersinin motivasyona Motivasyon Testi
etkisi var midir?

Kahoot destekli etkinliklerle islenen Turkce dersinde motivasyon,

cinsiyetler arasi bir fark goésterir mi? MotiEon Test

Kahoot destekli etkinliklerle islenen Tirkge dersinin basariya Turkge Bagan Testi

etkisi var midir?

Kahoot destekli etkinliklerle islenen Tirkce dersinde basari, Tlrkce Basari Testi
cinsiyetler arasi bir fark gosterir mi?

Motivasyon Testi. Ozerbag’in (2003) “Bilgisayar Destekli Baglasik
Ogretimin Ogrenci Basarisi, Motivasyonu ve Transfer Becerilerine Etkisi” adli
doktora tezinde 7. siniflara uygulamak Gzere gelistirdigi motivasyon testi, 17 olumlu,
13 olumsuz olmak Uzere likert tipi 30 maddeden olusmaktadir. Maddeler “Tamamen
Katiliyorum, Katiliyorum, Kararsizim, Katilmiyorum, Hi¢ Katilmiyorum” seklinde 5’li
likert olarak derecelendirilmistir. Testten alinabilecek en yuksek puan 150, en disuk
puan 30'dur. Olgegin Cronbach Alfa oélgim guvenirlik katsayisi ,88 olarak
bulunmustur (bkz. EK-A). Olgegin kullaniimasi igin arastirmacidan gerekli izin
alinmistir (bkz. EK-B).

Turkgce Basan Testi. Turkce Basari Testi, Kahoot destekli etkinlikler
tamamlandiktan sonra 7. Sinif Turkce Ders Kitabi (Akgul ve ark., 2018) “Erdemler”
temasinda yer alan kazanimlari 6lgmek ve genel basariyi tespit etmek amaciyla

arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Basgari testi icin Turkge Dersi Ogretim Programr’ndaki anlatma becerisi
disindaki kazanimlar incelenmis ve 7. Sinif Turkge Ders Kitabr'nda “Erdemler”

temasindaki etkinlikler dikkate alinarak belirtke tablosu olusturulmustur (bkz. EK-C).
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Olusturulan belirtke tablosundaki kazanimlara uygun 40 soru hazirlanmistir (bkz.
EK-C). Bu surecte, hazirlanan test icin dogru cevap siklarinin teste esit dagitiimasi,
celdiricilerin ige yarar olmasi, segeneklerin uzunlugunun birbirine yakin olmasi, soru
koklerinde ¢ift olumsuz anlamin yer almamasi, yazi bayukligunin 6grenci duzeyine

uygun olmasi gibi test hazirlama ilkelerine uyulmustur (Ozgelik, 2015, s. 30-34).

Sorular olusturulduktan sonra pilot uygulamaya gegmeden once 8. sinifta
okumakta olan 56 6grenciye, hazirlanan sorularin niteligi hakkinda fikir edinebilmek
amaciyla basar testi uygulanmistir. 3 adet soruda anlam kapaliligindan ve dizgun
islemeyen celdirici ylzunden hata tespit edilmis, 4 Turkge 6gretmeninin fikrine
basvurulmus ve bu sorularin biri testten atilarak yerine yeni bir soru yazilmig; diger
iki test maddesi duzeltiimigtir. Hazir oldugu duasunulen 40 soru 1 6gretim Uyesi 4
Tlrkge 6gretmeni tarafindan incelenmis ve testin pilot uygulamaya ¢ikmasi yoninde

olumlu bildirim alinmigtir.

Ozcelik’e (1998) gore okullarda égretmenlerin uygulayacaklari testler, puan
dagihmi ile ilgili gerekliliklerin karsilanmasi amaciyla yaklasik 120 Kkisilik
orneklemden olusabilir (s. 194). Tekindal (2017), deneme uygulamasinin
yapilacagl grubun bayukluguyle ilgili gesitli gorUslerin oldugunu belirtmektedir:
“Guilford (1956) ve Kline (1986) minimum &rneklem buyudkliginin 200 olmasi
gerektigini, Nunally (1978) bu sayisinin 300 olmasi gerektigini, Thorndike ve Hagen
(1977) ve Baykul (2000) bu sayinin en az 300-400 olmasi gerektigini belirtmektedir”
(s. 250). Mevcut olanaklar icinde maddelerin denenmesi i¢in en az 200 dégrencinin

katilmini esas alan bir pilot calisma hedeflenmigtir.

Basar testinin son hali Mamak ilgesinde bulunan iki ortaokulun 7. sinifinda
ogrenim goren toplam 217 ogrenciye uygulanmistir. Bu asamada herhangi bir
sorunla karsilasiimamigtir. 40 soruluk basari testinin pilot uygulama sureci bittikten

sonra madde analizleri yapilmistir (bkz. EK-D).

Basari testinin 6lgim guvenirligi Cronbach Alfa katsayi ile hesaplanmistir.
Bademci’'ye (2006) gore iki degerli veya iki degerden c¢ok dlcimlenmis testlerin
Olciim gavenirligi icin Cronbach Alfa katsayisi kullanilabilir (s. 440). Karagéz (2016),
Cronbach Alfa katsayisiyla sorularin belirli gruplar halinde tiirdes bir yapiyi olusturup

olusturmadiklari belirlenmeye calisildigini ifade ederek bu degerin 0 ile 1 arasinda
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deger almakta oldugunu belirtmektedir: “Alfa degerinin negatif cikmasi guvenirligin

bozuldugu anlamina gelir” (s. 941).

Ozdamar (2017), Cronbach Alfa katsayisinin (a) degerlendiriimesinde

Olcutleri Tablo 11’'de soyle belirtmistir:

Tablo 11

Alfa Katsayisini Degerlendirmede Kullanilabilecek Olgiitler

a<0,40 Olgek giivenilir degildir. Olgek yeniden diizenlenmelidir.

0,40<a<0,50 Olgek, gok diisiik glivenirlik diizeyine sahiptir. Olgegin yeniden diizenlenmesi ya
da modifiye edilmesi gerekir.

0,50<a<0,60 Olgek disiik glvenirlik diizeyine sahiptir. Prototip 6lgek olarak kullaniimasi

ancak iyilestirme calismalarinin yapilmasi uygun olur.

0,60<a<0,70 Olgek yeterli giivenirlik diizeyine sahiptir. Olgek, fenomen ile ilgili toplum

taramalarinda kullanilabilir.

0,70<a<0,90 Olgek, yiksek giivenirlik diizeyine sahiptir. Olgek, fenomen ile ilgili toplum

taramalarinda ve bilimsel yargilarin olusturulmasinda givenle kullanilabilir.

a=0,90 Olgek, cok yiiksek giivenirlik diizeyine sahiptir. Fenomen ile ilgili yliksek gecerlik

ve guvenirlikte bilimsel yargilarin olusturulmasinda glvenle kullanilabilir.

Tablo 11’de gdsterilen 6lgcim araligina gore Tlrkge Basari Testi’nin dlgim

guvenirligi (a=,81) yuksektir.

Tlrkge Basari Testi’nin madde analizleri yapildiktan sonra belirtke tablosuna
paralel olarak her kazanimi dlgebilecek en uygun 20 madde teste alinmistir (bkz.
EK-E).

17. maddenin (pilot uygulamada 34. madde) ayirt edicilik bakimindan igler
olmadigri sonucuna ulasiilmasina ragmen ogretmen gorusleri dogrultusunda
sorunun zor olmadidi ve soruda higbir hatanin bulunmadigi bildirimi alinarak testin
kapsam gecerligini saglamak i¢in bu madde teste konulmustur. Ayni kazanimi dlgen
diger bir maddenin ayirt ediciligi eksi deger aldigindan 17. maddenin kullaniimasi

uygun gorulmastar.
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Tablo 12
Tlirkge Basari Testi Madde Analizi

Soru Madde Guglugu Madde Ayirt Ediciligi Standart Sapma
Numarasi

1. ,80 ,40 40
2. 57 ,40 ,49
3. ,46 ,36 ,49
4. ,60 ,40 49
5. ,82 34 ,38
6. A7 ,49 ,50
7. ,81 ,39 ,39
8. ,60 ,39 ,49
9. 54 ,36 ,49
10 ,59 ,40 49
11 ,70 ,50 45
12 72 44 44
13 ,61 ,49 ,48
14 ,48 ,40 ,50
15 ,63 ,40 ,48
16 74 ,50 44
17 ,19 ,00 ,39
18 ,55 ,36 ,49
19 ,48 ,29 ,50
20 ,49 ,33 ,50

Cronbach Alfa Katsayisi: ,81

Deneysel islemlere baglamak icin hazir hale getirilen Turk¢e Basari Testi'nin
¢6zUmdu icin 6grencilere, ulusal sinavlarda verilen cevaplama suresi géz 6ninde
tutularak bir ders saati (40 dk.) sure verilmigtir. Tlrkce Basari Testi’nden alinacak
en yuksek puan 20, en duguk puan 0 olarak belirlenmistir. Yapilan testte duzeltme

formalt kullaniimamustir.
Uygulama

Bu bolumde deney ve kontrol gruplariyla yapilan iglem basamaklarina yer
verilmigtir: Hazirlik galismasi, on testlerin uygulanmasi, deney grubuyla yapilan
calismalar, kontrol grubuyla yapilan ¢aligmalar, son testlerin uygulanmasi.
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Hazirhk cgalismasi. Arastirmanin bu asamasinda Ankara Il Milli Egitim
Mudurlugunden izin alinmasi, uygulamanin yapilacagi okul, uygulamayi
gerceklestirecek 6gretmenin belirlenmesi, deney ve kontrol grubunun secilmesi,

Kahoot destekli etkinliklerin olusturulmasiyla ilgili galismalar yuratalmustar.

Tez onerisini iceren izin yazisiyla Ankara il Milli Egitim Muadurltgine

bagvurularak 30.10.2018 tarihinde arastirma izni alinmigtir (bkz. EK-F).

Uygulama okulu olarak Mamak Vehbi Dingerler Ortaokulu secilmistir. Bu
okulun tercih edilmesinde aragtirmacinin ilgili okulda Turkce 6gretmeni olarak gorev
yapmasi, zamandan tasarruf, calisma saatleriyle ilgili mevcut kosullar g6z 6nunde
tutulmustur. Uygulama, arastirmaci tarafindan kendi sorumlulugundaki derslerde

gergeklestirilmistir.

Deney ve kontrol gruplari, 6 subesi bulunan 7. siniflardan 4 sinifin katildigi
kura ile belirlenmigtir. 4 sinifin kuraya katilmasinin sebebi arastirmacinin o
subelerde derse girmesidir. 7. siniflarin 6nceki donem agirlikli not ortalamalarina
bakildiginda sinif basarisinin birbirlerine benzer yapida oldugu goértulmastir. 7.

siniflarin bir 6nceki dénem karne notlari Tablo 13’'te gosterilmistir.

Tablo 13

7. Siniflarin Onceki Dénem Sonu Agirlikli Not Ortalamalari

Sube Agirlikl Puan Ortalamasi Ogrenci Sayisi
A 70,48 27
B 67,50 24
C 67,59 29
D 68,57 28
E* 72,56 28
F* 75,62 29

*Kuraya katilmayan subeler

Deney ve kontrol grubu belirlendikten sonra o6grencilerden ve o6grenci
velilerinden gerekli izinler alinarak arastirmanin uygulama kismina gecilmistir (bkz.
EK-G ve EK-G).

On testlerin uygulanmasi. Deney ve kontrol grubuna ayni hafta iginde énce

Motivasyon Testi sonra Turkge Basari Testi uygulanmistir. Motivasyon Testi
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uygulanirken ogrencilerin sorusu Uzerine deney ve kontrol gruplarinda 30.
maddenin (Kendimle barisik bir insan oldugumu diguinmuyorum.) ne anlama geldigi
aciklanmistir.  Tdrkge Basari Testi uygulanirken herhangi bir sorunla
karsilagilmamig, test icin verilen cevaplama suresinde herhangi bir olumsuzluk

meydana gelmemigtir.

Deney grubuyla yapilan galigmalar. Uygulamaya gegmeden dnce deney
grubuyla Kahoot’ta etkinlikler ¢6zulmas, ogrencilerin uygulamaya aligsmalari
amaclanmistir. Bu asamada o6grencilere Kahoot'la ilgili kisa bilgiler sunulmus,
ogrencilerden gelen sorular yanitlanmistir. Alistirma amaciyla yapilan ilk
uygulamada gruplarin olusturulmasiyla ilgili sinifta araliklarla ¢ikan kisa surel
karmasanin onune geg¢mek adina ogrencilerle birlikte sorunlar ¢ozilmeye
calisilmigtir.  Gruplarin  kurulmasina, grup degistirmek isteyen o6grencilerin
taleplerine ve akilli tahtayla ilgili sorumlunun belirlenmesine yonelik is birligi
saglanmigtir.  Ogrencilerin  hepsinin tablet kullanmayi bildigi ve Kahoot
uygulamasina girerken herhangi bir zorluk yasamadiklari gézlemlenmistir. Alistirma
amaciyla yapilan ilk uygulamada goérulen aksakliklarin haricinde uygulama

surecinde bu slrece zarar verecek diizeyde ¢cok dnemli bir olay yasanmamistir.

7. Sinif Tarkge Ders Kitabi’'nda (Akgul ve ark., 2018) yer alan etkinlikler
belirtke tablosunda (bkz. EK-C) yer alan kazanimlara gére Kahoot destekli

etkinliklere dénasturilirken su yollar izlenmistir:

o “Metindeki hikdye unsurlarini belirler. Olay érgusl, mekan, zaman, sahis ve
varlik kadrosu, anlatici Gzerinde durulur.” kazanimina iligkin ders kitabinda
islenen metinden secilen pargalar Kahoot’a ylklenmis ve sorgulanan hikaye

unsurunun alti gizilerek 6grencilerden sorulari cevaplamasi istenmigtir.

o “Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.” kazanimi kapsaminda ders
kitabinda yer alan metin, kontrol grubunda oldugu gibi 6grencilere sesli bir
sekilde okutturulmus, daha sonra metnin ana fikrini/duygusunu belirlemeye

yonelik Kahoot Uzerinden sorular sorulmustur.

o “Metin turlerini ayirt eder.” kazanimiyla ilgili olarak temada yer alan farkh

metin turlerine ait pargalardan olusan sorular Kahoot'ta hazirlanmistir.
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“‘Deyim ve atasozlerinin metne katkisini belirler.” kazanimina yonelik olarak
ders kitabindaki metinlerde yer alan ve etkinliklerde ogrencilerin anlamini
bulmasi istenen deyimler segilerek bu deyimlerin anlamlari sorulmustur.
“‘Metindeki s6z sanatlarini tespit eder. Kisilestirme (teshis), konusturma
(intak), karsitlik (tezat) ve abartma (mubalaga) s6z sanatlari verilir.” kazanimi
kapsaminda, islenen metinden cumleler segilerek ogrencilerden bu
cumlelerde gegen s6z sanatlarini bulmalari istenmistir.

“Metinle ilgili sorulari cevaplar. Metin igi ve metin digi anlam iligkileri kurulur.”
kazanimindan hareketle okunan metinlerden segilen pargalara iligkin
Kahoot'ta sorular hazirlanmistir. Bazi sorular o6grencilerin  ¢ikarim
yapabilecekleri tarzda olusturulmustur.

“Metinle ilgili sorular sorar.” kazanimiyla ilgili olarak okunan metinlerden
pargalar segilmis. Sorulan sorulardan hangisinin cevabinin par¢gada olmadigi
bulundurulmak istenmigtir.

“Cekim eklerinin islevlerini ayirt eder. Fiil ¢cekim ekleri (kip ve Kisi ekleri)
Uzerinde durulur.” kazanimina yonelik, etkinliklerde gecen cumlelerde yer
alan kipler sorulmustur. Kisi ekleriyle ilgili kazanimlar bu temada yer
almadigindan bu eklerle ilgili sorular hazirlanmamistir.

“Fiillerin anlam &zelliklerini fark eder. is (kilig), olus ve durum fiillerinin anlam
Ozellikleri Gzerinde durulur.” kazanimina iliskin olarak ders kitabinda yer alan
gorseller, Kahoot destekli etkinliklerde de kullaniimistir. Kitapta yer alan
etkinliklerde gecen fiillerin aynisi deney grubundaki 6grencilere sorulmustur.
Anlamina gore Ug tur fiil islendigi icin bazi ¢oktan se¢gmeli maddeler tg sikl
olarak olusturulmustur.

“Yazdiklarini duzenler. Metinde yer alan yazim ve noktalama kurallari ile
sinirh tutulur.” kazanimindan hareketle metinde gecen noktalama ve yazim
kurallariyla ilgili sorular hazirlanmistir.

“Metni olusturan unsurlar arasindaki gecis ve baglanti ifadelerinin anlama
olan katkisini deg@erlendirir.” kazanimi temel alinarak etkinlik kitabinda
belirtilen gecis ve bagdlanti ifadelerinin aynisi Kahoot destekli etkinliklere
donusturilmastir. Coktan secmeli test sorulariyla gecis ve baglant

ifadelerinin cimlenin anlamina olan etkisi dlgtlmeye c¢alisiimigtir.
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o “Metnin igerigini yorumlar. Yazarin olaylara bakis agisinin tespit edilmesi

saglanir." kazanimi kapsaminda, okunan metinlerden secilen pargalarin
vurgulanan yerleri 6grencilere sorulmustur.

o “Metnin igerigine uygun baslik/basliklar belirler.” kazanimindan hareketle
metnin anlamsal butunligine uygun ve bir dogru yanita sahip sorular
olusturulmustur. Ogrencilerden metnin igerigine en uygun bashigin bulunmasi
istenmistir.

o “Okuduklartile ilgili gikarimlarda bulunur.” kazanimi kapsaminda ilgili temada
yer alan metinlerden pargalar secilmistir. Bu pargalarda deginilmeyen duygu
ve dusuncelerin hangisi olduguna iliskin sorular olusturulmustur.

o “Baglamdan hareketle bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin anlamini tahmin
eder.” kazanimina iligkin, etkinliklerde yer alan anlami bilinmeyen sdzcukler,
degistiriimeden alinip bu sézculklerin anlamlarini buldurmaya dénik sorular

olusturulmustur.

Deney grubunda anlama becerisine yonelik ders kitabindaki etkinliklerin timu
Kahoot'ta gergeklestirilebilecek etkinliklere doénuastlriimustar (bkz. EK-H). Bu
donustirme yapilirken bazi etkinlikler dogrudan alinmig, bazi etkinlikler de sahip
oldugu o6zellikler neticesinde deney grubunun lehine bir sonu¢ ¢ikmamasi g6z
onlnde bulundurularak ve etkinligin 6ztine dokunmadan Kahoot'ta kullanilabilecek
yaplya sokulmustur. Bununla birlikte dinleme becerisine yoénelik “Kardesim”
metniyle ilgili bazi etkinlikler Kahoot'un &zelligine ¢ok uygun oldugundan ve
ogrencilerin oldukga ilgisini ¢ektiginden bu durumun ogrenciler lehine bir avanta;j

saglayip saglamadigi konusunda arastirmaci gcekimser kalmigtir.

Arastirma slreci anlama becerisiyle sinirlandirildigindan ve Kahoot'ta
anlatma becerilerinin strece dahil edilememesinden dolayi anlatma becerilerine
yonelik ders kitabindaki etkinlikler kontrol grubunda oldugu gibi ders kitabina bagli

olarak gerceklestirilmigtir.

Deney grubunda yer alan ogrenciler etkinlikleri Kahoot'ta takim olarak

yapmislardir. Takimlar, kendi isimleri yerine rumuz kullanmiglardir.

Deney grubuyla yapilan galigmalar dort hafta (20 ders saati) sGrmuUstur.
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Kontrol grubuyla yapilan ¢aligmalar. Kontrol grubunda tim etkinlikler
yapilandirmaci oOgretim tasarimina uygun ve ders kitabina bagli bir sekilde
yurutalmastur. Yapilan etkinlikler i¢in harcanan sure ve g¢abanin deney grubuyla
ayni olmasina gayret edilmistir. Yine ayni sekilde kontrol grubuyla yapilan ders
esnasinda deney grubunun lehine veya aleyhine herhangi bir farkli édullendirme

yapilmamis veya farkli bir ev 6devi veriimemigtir.
Kontrol grubuyla yapilan galismalar dort hafta (20 ders saati) siUrmustur.

Son testlerin uygulanmasi. Sure¢ sonunda deney ve kontrol grubuna ayni
hafta iginde dnce Motivasyon Testi sonra Turkge Basari Testi uygulanmistir. Bu
asamada kontrol grubundan bir 6grenci baska bir okula nakil oldugundan

arastirmanin bu agamasinda yer almamis ve dolayisiyla arastirmadan ¢ikarilmistir.

Son test Motivasyon Testi ve Turkge Basari Testi uygulanirken kontrol
grubunda yer alan ve uygulamanin tum agsamalarinda bulunan bir 6grenci (SPSS’te
21. sirada) o gun ve sonraki bir hafta boyunca raporlu oldugundan bu testlere
katilamamigtir. Kontrol grubundaki 6grencilerin deney grubundan 2 kisi eksik
olmasindan dolayi ve veri eksilmesine neden olmamak igin bu 6grencinin puan

kismina kontrol grubu sinifinin son test puan ortalamasi girilmigtir.

On test Motivasyon Testi’nde oldugu gibi son test Motivasyon Testi'ne yonelik
cevaplar verilirken yine 6grencilerin sorusu uzerine deney ve kontrol gruplarinda 30.
maddenin (Kendimle barisik bir insan oldugumu disinmudyorum.) ne anlama geldigi

aciklanmistir.

Turkce Basari Testi uygulanirken herhangi bir sorunla kargilasilmamis, test

icin verilen cevaplama suresinde herhangi bir olumsuzluk meydana gelmemigtir.
Verilerin Analizi

Bu arastirmada elde edilen verilerin analizinde SPSS 23.0 kullaniimistir. Ayni
gruptan ve farklh iki gruptan elde edilen verilerin karsilastirlmasinda hangi testten

yararlanilacagina iligkin oncelikle testlerin normallik dagilimlari incelenmistir.

Yapilan testlerin normallik dagilimi. Shapiro-Wilk normallik testi, gdzlem

sayisi 50’nin altinda oldugu zaman uygulanacak bir normallik testidir (Lorcu, 2015;
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Buyukozturk, 2019). Arastirmada elde edilen verilerin normallik dagilimlarinda
Shapiro-Wilk testi temel alinmigtir. Fakat sosyal bilimlerde kullanilan testlerin her
zaman normal dagilmasi mumkun olmamaktadir. CUnku likert tipi segeneklerin yer
aldig: testler birbirine benzer anlamlar igerebilmektedir. Ornegin bir madde igin
“Katiliyorum” ve Tamamen Katiliyorum” ifadeleri ayri anlamlar igerse bile yine de
benzer yakinlikta bir olumlu anlam tasiyabilmektedir. Bu ylzden testlerin normallik

dagilimina karar verirken normal dagiimayan verilerin Q-Q grafigi de incelenmistir.

Buyukozturk (2019), normallik testleri icin carpiklik katsayisinin standart
hatasina bolinmesi ile elde edilecek z istatistiginin a=,05 i¢in 1,96'dan kuguk
¢lkmasi halinde dagilimin normalden asiri sapma gostermedigi seklinde
yorumlanabilecegini belirtmektedir (s. 42). Buradan hareketle normal dagilim
gOstermeyen veriler ele alinirken Q-Q grafiginin incelenmesinin yani sira z ¢arpikhk

ve z basiklik katsayisindan da yararlaniimistir.

Tablo 14
Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Motivasyon Puanlarinin
Shapiro-Wilk Testi Normallik Dagilimi

Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
,901 25 ,019

Tablo 14’te yer alan Shapiro-Wilk testi normallik sonuglari incelendiginde
normallik sartinin saglanmadigi gérilmektedir (p=,019<,05). Bu yuzden Sekil 19°'da

yer alan Q-Q grafigi ve z ¢arpiklik ve basiklik katsayisi hesaplanmistir.
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Normal Q-Q Plot of Puan_Farki

Expected Normal
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Sekil 21. Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test motivasyon puanlarinin

normallik dagilimi Q-Q grafigi.

Sekil 21 incelendiginde dogru cizgisi Uzerinde birkag kagma tespit edilmesine
ragmen genel olarak sacilmanin bir dogru Gzerinde yayildigi goérilmektedir. Bu
durum verilerin normalden ¢ok fazla sapmadiginin bir gostergesidir. Yine de testin
z carpiklik ve basiklik katsayisinin hesaplanmasina karar verilmis olup sonuglar

Tablo 15’te gosterilmigtir.

Tablo 15
Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Motivasyon Puanlarinin Z

Carpiklik ve Basiklik Katsayisi

Carpikhk Standart Hata Zgarpikiik
-1,066 ,464 -2,29

Basiklik Standart Hata Zbasiklik
,748 ,902 0,82

Tablo 15’ten incelenebilecedi Uzere testin carpiklik (Zcapik=-2,29) ve
basiklik (Zvasikik=0,82) katsayisi 1,96’dan kiguk oldugundan verilerin normalden ¢ok

fazla sapma gdstermedigine karar verilmigtir.

Tablo 16
Deney Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Motivasyon Puanlarinin
Shapiro-Wilk Testi Normallik Dagilimi
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Shapiro-Wilk

Statistic df Sig.
974 27 ,697

Tablo 16’da yer alan Shapiro-Wilk testi normallik sonugclari incelendiginde
normallik sartinin saglandigi gorulmektedir (p=,697>,05).

Normal Q-Q Plot of Puan_Farki
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Sekil 22. Deney grubundaki 6drencilerin on test ve son test motivasyon puanlarinin
normallik dagilimi Q-Q grafigi.

Sekil 22’de verilerin bir dogru etrafinda ¢ok fazla sapma géstermeden normal
dagildigi anlagiimaktadir.

Tablo 17

Deney Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Motivasyon Puanlarinin Z
Carpiklik ve Basiklik Katsayisi

Carpikhk Standart Hata Zgarpikiik
,279 ,448 0,62

Basiklik Standart Hata Zbasiklik
-,339 ,872 -0,38

Tablo 17'den incelenebilecegi Uzere testin carpiklik (Zcarpikik=0,62) ve
basiklik (Zbasikik=-0,38) katsayisi 1,96’dan kuguk oldugundan verilerin normalden
¢ok fazla sapmadigi gorilmektedir.
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Tablo 18

Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Motivasyon Puanlarinin Shapiro-Wilk Testi

Normallik Dagilimi
Gruplar Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
Deney .897 27 ,012
Kontrol ,957 25 ,355

Tablo 18’de yer alan Shapiro-Wilk testi normallik sonugclari incelendiginde
deney grubunda normallik sartinin saglanmadigi (p=,012<,05); kontrol grubunda ise
normallik sartinin saglandigi gorulmektedir (p=,355>,05).

Normal Q-Q Plot of Son_Test_Motivasyon_K_D_ Normal Q-Q Plot of Son_Test_Motivasyon_K_D.

for Gruplar= Deney Grubu for Gruplar= Kontrol Grubu

o

Expected Normal
Expected Normal

T T
80 100 120 140 50 100 120 110

Observed Value Observed Value

Sekil 23. Deney ve kontrol gruplarinin son test motivasyon puanlarinin normallik
dagilimi Q-Q grafigi.

Sekil 23’te yer alan deney grubuna ait Q-Q grafigi incelendiginde kiguk
sapmalara ragmen verilerin bir dogru yonunde gittigi; kontrol grubunda ise verilerin

cok fazla sapma gdstermeden daha normal dagildigi goriimektedir.

Tablo 19
Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Motivasyon Puanlarinin Z Carpiklik ve
Basiklik Katsayisi
Deney Kontrol
Carpiklik Standart Hata Zgarpikik Carpiklik Standart Hata Zgarpikik
-,857 ,448 -1,91 -,525 464 -1,13
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Basiklik Standart Hata Zbasikik Basiklik Standart Hata Zbaskik
-121 ,872 -0,13 -,289 ,902 -0,32

Tablo 19°da goruldugu gibi deney grubuna ( Zcarpikik=-1,91, Zbasikik=-0,13) ve
kontrol grubuna (Zcarpikik=-1,13, Zpasiik=-0,32) ait garpiklik katsayilari 1,96’dan

kuguk oldugundan bu testte verilerin normalden ¢ok fazla sapmadigi sGylenebilir.

Tablo 20

Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Basari Testi Puanlarinin
Shapiro-Wilk Testi Normallik Dagilimi

Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
,968 25 ,586

Tablo 20’de yer alan Shapiro-Wilk testi normallik sonuglari incelendiginde

verilerin normal dagilima sahip oldugu goérulmektedir (p=,586>,05).

Normal Q-Q Plot of Puan_Farki
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Sekil 24. Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test basari testi puanlarinin

normallik dagihmi Q-Q grafigi.

Sekil 24 incelendiginde verilerin bir dogru tzerinde dagildigi, normalden ¢cok

az sapma oldugu gorulmektedir.
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Tablo 21

Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Basari Testi Puanlarinin Z

Carpiklik ve Basiklik Katsayisi

Carpikhk Standart Hata Zgarpikiik
,250 ,464 0,53

Basiklik Standart Hata Zoasikik
,039 ,902 0,04

Tablo 21’de gorllecegi Uzere testin gcarpiklik (Zcarpikik=0,53) ve basiklik
(Zbasikik=0,04) katsayisi 1,96’dan kiglk oldugundan verilerin normalden ¢ok fazla

sapma gostermedigine karar verilmistir.

Tablo 22

Deney Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Bagari Puanlarinin Shapiro-
Wilk Testi Normallik Dagilimi

Shapiro-Wilk
Statistic df Sig.
,957 27 ,309

Tablo 22’de yer alan Shapiro-Wilk testi normallik sonuglari incelendiginde

normallik sartinin saglandigi gérilmektedir (p=,309>,05).

Normal Q-Q Plot of Puan_Farki
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Sekil 25. Deney grubundaki 6drencilerin 6n test ve son test basari puanlarinin
normallik dagihmi Q-Q grafigi.
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Sekil 25 incelendiginde verilerin bir dogru tzerinde dagildigi, normalden gok

az sapma gosterdigi anlasiimaktadir.

Tablo 23
Deney Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Basari Puanlarinin Z

Carpiklik ve Basiklik Katsayisi

Carpikhk Standart Hata Zgarpikiik
,337 ,448 0,75

Basiklik Standart Hata Zbasikik
,832 ,872 0,95

Tablo 23 incelendiginde testin carpikhk  (Zcarpikik=0,75)  ve basiklik
(Zbasikik=0,95) katsayisi 1,96’dan kuguk oldugundan verilerin normalden ¢ok fazla

sapma gostermedigine karar verilmistir.

Tablo 24

Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Basari Puanlarinin Shapiro-Wilk Testi

Normallik Dagilimi

Gruplar Shapiro-Wilk

Statistic df Sig.
Deney ,952 27 ,236
Kontrol ,969 25 ,619

Tablo 24’te yer alan Shapiro-Wilk testi normallik sonuglari incelendiginde
deney grubunda (p=,236>,05) ve kontrol grubunda (p=,619>,05) normallik sartinin
saglandigi gorulmektedir.

Normal Q-Q Plot of Son_Test_Basari_K_D_ Normal Q-Q Plot of Son_Test_Basari_K_D_
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Sekil 26. Deney ve kontrol gruplarinin son test basari puanlarinin normallik dagilimi
Q-Q grafigi.

Sekil 26'da yer alan deney ve kontrol grubuna ait Q-Q grafikleri
incelendiginde kucuk sapmalara kargin verilerin bir dogru yonunde giderek

normalden ¢ok fazla bir sapma gostermedigi gorulmektedir.

Tablo 25
Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Basari Puanlarinin Z Carpiklik ve Basiklik
Katsayisi
Deney Kontrol
Carpikhk Standart Hata Zgarpikik Carpiklik Standart Hata Zgarpikiik
-,098 ,448 -0,21 -, 472 ,464 -1,01
Basiklik Standart Hata Zbasiklik Basiklik Standart Hata Zbvasikik
-,591 ,872 -0,67 ,169 ,902 0,18

Tablo 25 incelendiginde deney grubuna (Zcarpiik=-0,21, Zpasikik=-0,67) ve
kontrol grubuna (Zcapikik=-1,01, Zpaskik= 0,18) ait carpiklik katsayilari 1,96’dan

klguk oldugundan bu test igin verilerin normalden ¢ok fazla sapmadigi sdylenebilir.

Verilerin normallik dagihimlari incelendikten sonra parametrik testlerin
kullanilmasina karar verilmistir. iki farkli grubun élcimlerinin karsilastirimasinda
Bagimsiz Orneklemler t Testi, ayni gruba ait 6lgimlerin karsilastiriimasinda Bagimii
Orneklemler t Testi kullaniimigtir. Olgiimlerde normal dagilimin olmasi ve
parametrik testlerinin kullaniimasi daha gucli sonuclar vermektedir (Pallant, 2017;
Lorcu, 2015).

Motivasyon Testi ve Turkce Basari Testi'ne iliskin kullanilan t testlerinde
arastirmada go6zlem sayisinin az olmasi sebebiyle alt problem durumlarinin test
edilmesinde ve bulgularin yorumlanmasinda anlamlilik dizeyi 0.05 olarak kabul
edilmistir. Elde edilen t testi sonuglarina gére anlamli bir fark bulunmasi halinde
anlamliigin etki blydkligine eta kare (n?) formiliyle karar verilmis ve etki
bayukligunun eta kare degeri raporlagtinimistir. Eta karenin yorumlanmasinda
Tablo 26’daki (Akt., Kilmen, 2015) kesim noktalari kullaniimaktadir:
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Tablo 26
Eta Karenin Etki Biyukligu

Etki Blyuklugu Eta Kare (n?)
dusuk 0.01
orta 0,06
yuksek 0,138

Cinsiyetler arasi basari ve cinsiyetler arasi motivasyon puanlari arasindaki
iligskiyi incelemek igin nokta cift serili korelasyon katsayisi ile analizler yapiimistir.
“Nokta cift serili korelasyon katsayisi, biri surekli, digeri iki kategorili olan gergek bir
sureksiz deg@isken arasindaki dogrusal iligkiyi agiklama olanagi verir” (Buyukozturk,

Cokluk ve Koklu, 2018, s.93).

ilgili istatistiki veriler raporlastiriidiktan sonra bulgulara iliskin yorumlar

yapimigtir.
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Bolum 4

Bulgular ve Yorumlar

Bu bdélimde uygulama sonucunda elde edilen verilerin ¢dozimlenmesiyle

ulasilan bulgulara yer verilmis ve yorumlar sunulmustur.
Arastirmanin 1. Alt Problemine iligskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin 1. alt problem durumunda ifade edilen “Kahoot destekli
etkinliklerle islenen Turkge dersinin motivasyona etkisi var midir?” sorusundan

hareketle ulagilan bulgu ve yorumlar soyledir:

Tablo 27
Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Motivasyon Puanlarinin

Bagimli Orneklemler t Testi Sonuglari

Kontrol Grubu N X SS t p
On Test 25 108,52 14,34

-,304 , 764
Son Test 25 109,00 13,09

Tablo 27°de kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test-son test motivasyon
puanlari arasindaki iliski incelenmistir. On test sonucunda alinan motivasyon puani
ortalamasi ( X =108,52) ile son test sonucunda alinan motivasyon puani ortalamasi
( X =109.00) arasindaki fark 0,48 olup her iki testin sonucunda alinan puan
ortalamalari birbirine yakindir. Kontrol grubunun uygulama &6ncesi motivasyon
puanlariyla uygulama sonrasi motivasyon puanlari arasinda anlamli bir iligki

bulunamamistir (p=,764>,05).

Tablo 28
Deney Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Motivasyon Puanlarinin

Bagimli Orneklemler t Testi Sonuglari

Deney Grubu N X SS t p n?
On Test 27 112,22 15,05

-5,781 ,000 0,56
Son Test 27 120,62 13.57

Tablo 28'de deney grubundaki o6grencilerin on test-son test motivasyon

puanlari arasindaki iligki incelenmistir. On test sonucunda alinan motivasyon puani
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ortalamasi ( X =112,22) ile son test sonucunda alinan motivasyon puani ortalamasi
( X =120,62) arasindaki farkin 8,4 oldugu sonucuna ulasiimistir. On testten sonra
Kahoot ile yapilan etkinlikler sonucu motivasyon puaninin arttigi ortaya ¢cikmaktadir.
Deney grubundaki 6grencilerin uygulama 6ncesi motivasyon puanlari ortalamasiyla
uygulama sonrasi motivasyon puanlari ortalamasi arasinda anlamli bir iligki
bulunmustur (p=,000<,05).

Puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski bulundugundan bu
anlamliligin etki boyutu hesaplanmigtir (n?=,56). Buna gbre deney grubu

ogrencilerinin motivasyonu yuksek oranda artmistir.

Tablo 29
Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Motivasyon Puanlarinin Bagimsiz

Orneklemler t Testiyle Karsilastirimasi

Gruplar N X SS t p N
Deney 27 120,62 13,57

-3,139 ,003 0,24
Kontrol 25 109,00 13,09

Tablo 29'da deney ve kontrol grubundaki égrencilerin son test motivasyon
puani ortalamalari kargilagtirlmigtir.  Uygulama sonrasi deney grubunun
motivasyon puani ortalamasinin ( X = 120,62) kontrol grubunun motivasyon puani
ortalamasindan ( X = 109,00) 11,62 puan fazla oldugu sonucuna ulasiimistir. Deney
grubundaki ogrencilerin uygulama sonrasi motivasyon puanlari ortalamasiyla
kontrol grubundaki 6grencilerin motivasyon puani ortalamasi arasinda olusan fark

anlaml bir iligki géstermektedir (p=,003<,05).

Deney ve kontrol gruplari arasindaki motivasyona iliskin ortalama puan farki
anlamli bir iliski gosterdiginden bu anlam iligkisinin boyutu hesaplanmistir (n?=,24).
Eta kare degerine gore deney grubunun motivasyonu kontrol grubuna gore
yuksektir. Bu durum deney grubuyla yapilan uygulamanin onlarin motivasyon

puanini artirdigini gostermektedir.

Arastirmanin 1. alt problemi kapsaminda Kahoot destekli islenen Turkce

dersi 6grenci motivasyonunu artirmaktadir.
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Arastirmanin 2. Alt Problemine iligskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin 2. alt problem durumunda ifade edilen “Kahoot destekli
etkinliklerle islenen Turkc¢e dersinde motivasyon, cinsiyetler arasi bir fark gdsterir

mi?” sorusundan hareketle ulasilan bulgular ve yorumlar soyledir:

Tablo 30
Deney Grubu Ogrencilerinin Son Test Motivasyon Puanlari ile Cinsiyetleri

Arasindaki lliskinin Nokta Cift Serili Korelasyon ile Karsilastiriimasi

Deney Grubu N X Iob p
Kiz 14 125,21

,357 ,067
Erkek 13 115,69

Tablo 30’da deney grubundaki 6grencilerin son test motivasyon puanlari ile
cinsiyetleri arasinda anlamli bir iliski olup olmadigi incelenmistir. Cinsiyetler arasi
nokta cift serili korelasyon katsayisi ,357 olarak bulunmustur. Elde edilen bulgulara

gore cinsiyetler arasinda anlamli bir iliski saptanamamistir (p=,067>,05).

Tablo 30'dan elde edilen bulgulara goére arastirmanin 2. alt problemi
kapsaminda Kahoot destekli islenen Turkge dersinde motivasyon, cinsiyetler arasi

fark gostermemistir.
Arastirmanin 3. Alt Problemine iligkin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin 3. alt problem durumunda ifade edilen “Kahoot destekli
etkinliklerle islenen Turkge dersinin basariya etkisi var midir?” sorusundan hareketle

ulagilan bulgular ve yorumlar goyledir:

Tablo 31
Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Bagari Testi Puanlarinin

Bagimli Orneklemler t Testi Sonuglari

Kontrol Grubu N N SS t p
On Test 25 12,52 3,76

-,534 ,598
Son Test 25 12,84 3,69
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Tablo 31'de elde edilen bulgulara gore kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test
basari puani ortalamasi ( X =12,52) ile son test basari puani ortalamasi ( X =12,84)
arasinda fark 0,32 puandir. Her iki testin sonucunda alinan puan ortalamalari
birbirine yakindir. Kontrol grubunun uygulama oncesi basari puanlariyla uygulama

sonrasi bagari puanlari arasinda anlamli bir iliski bulunamamistir (p=,598>,05).

Tablo 32
Deney Grubundaki Ogrencilerin On Test ve Son Test Bagari Puanlarinin Bagimli

Orneklemler t Testi Sonuglari

Deney Grubu N N SS t p
On Test 27 11,07 4,59

-2,05 ,051
Son Test 27 12,3 4,59

Tablo 32’de deney grubundaki 6grencilerin 6n test basari puani ortalamasi
( X =11,07) ile son test basari puani ortalamasi ( X =12,3) arasinda fark 1,23

puandir.

Deney grubunun uygulama oOncesi basari puanlariyla uygulama sonrasi
basari puanlari arasindaki anlam iliskisi incelendiginde (p=,051>,05) bu iki 6lgim

sonucunda basari puanlari arasinda anlamli bir iliski saptanamamistir.

Tablo 31 ve Tablo 32’deki 6n test- son test basari puanlarina iligskin bulgular
incelendiginde deney grubu basari puani ortalamasinda kontrol grubu basari puani
ortalamasina gore artis olmustur fakat bu artis istatistiksel olarak anlamli bir artis
olarak kabul edilmemektedir. Bu iki grup arasindaki son test puan ortalamalari Tablo

33’te karsilastiriimistir.

Tablo 33
Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Basari Puanlari Ortalamalarinin Bagimsiz

Orneklemler t Testi ile Karsilastiriimasi

Gruplar N X SS t p
Deney 27 12,03 4,59

,691 ,493
Kontrol 25 12,84 3,69
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Tablo 33’te deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin son test basari puani
ortalamalari karsilastirlmigtir. Uygulama sonrasi deney grubunun basari puani
ortalamasiyla ( X = 12,03) kontrol grubunun basari puani ortalamasi ( X =12,84)
arasindaki fark -0,81 puan olarak saptanmistir. Deney grubundaki o6grencilerin
uygulama sonrasi basari puanlari ortalamasiyla kontrol grubundaki 6grencilerin
basari puani ortalamasi arasinda olusan fark anlamh bir iliski gostermemektedir
(p=,493>,05).

Tablo 31, 32, 33’ten elde edilen bulgulara gore arastirmanin 3. alt problemi
kapsaminda Kahoot destekli islenen Turkce dersinde basari puaninda anlamli bir

artis saptanmamistir.
Arastirmanin 4. Alt Problemine iligkin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin 4. alt problem durumunda ifade edilen “Kahoot destekli
etkinliklerle islenen Turkce dersinde basari, cinsiyetler arasi bir fark gosterir mi?”

sorusundan hareketle ulasilan bulgular ve yorumlar sdyledir:

Tablo 34
Deney Grubu Ogrencilerinin On Test Basari Puanlari ile Cinsiyetleri Arasindaki

lliskinin Nokta Cift Serili Korelasyon ile Karsilastiriimasi

Deney Grubu N X b p
Kiz 14 12,57

492 ,009
Erkek 13 8,76

Tablo 34’te deney grubu dgrencilerinin uygulama 6ncesi 6n test puanlari ile

cinsiyetleri arasinda karsilastirma yapilmistir. Uygulama oncesi kiz 6grencilerin 6n
test basari puani ortalamasi ( X =12,57) erkek dgrencilerin 6n test basari puani

ortalamasindan ( X =8,76) yiiksek cikmistir.

Uygulama Oncesi deney grubu ogrencilerinin bagari puani ortalamasi ile
cinsiyetleri arasinda anlamli bir iligki saptanmistir (p=,009<0,05). Cinsiyetler arasi

iliski duzeyi orta seviyededir (rpp=,492).

81



Tablo 35
Deney Grubu Ogrencilerinin Son Test Basari Puanlari ile Cinsiyetleri Arasindaki

lliskinin Nokta Cift Serili Korelasyon ile Karsilastiriimasi

Deney Grubu N X Iob p
Kiz 14 14,28

,518 ,006
Erkek 13 9,61

Tablo 35’te deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi son test puanlari
ile cinsiyetleri arasinda karsilagtirma yapilmistir. Uygulama sonrasi kiz 6grencilerin
son test basari puani ortalamasi ( X =14,28) erkek 6grencilerin 6n test basari puani

ortalamasindan (X =9,61) yiiksek cikmistir.

Uygulama sonrasi deney grubu 6grencilerinin basari puani ortalamasi ile
cinsiyetleri arasinda anlamh bir iligki saptanmistir (p=,006<0,05). Cinsiyetler arasi

iliski dizeyi orta seviyededir ( rpp=,518).

Tablo 34 ve Tablo 35 incelendiginde deney grubundaki kiz 6égrencilerin
uygulama oOncesi ve uygulama sonrasi basari puani ortalamasinin erkek
ogrencilerin basari puani ortalamasindan yuksek oldugu saptanmistir. Bu durum,
cinsiyetler arasinda goérilen basari puanlarindaki farkin Kahoot desteklik
etkinliklerle yapilan uygulamadan kaynaklanmadigina isaret etmektedir. CUlnku
zaten uygulama oncesinde kiz ogrencilerin basari puani ortalamasi daha yuksek
cikmigtir. Dolayisiyla Tablo 34 ve Tablo 35’te sunulan bulgulara gore arastirmanin
4. alt problemi kapsaminda Kahoot destekli islenen Turkge dersinde basari,

cinsiyetler arasi fark géstermemistir.
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Bolum 5

Sonug, Tartisma ve Oneriler

2018-2019 egitim-6gretim yilinda Vehbi Dingerler Ortaokulunda yapilan
“Web 2.0 Uygulamalarinin Turkge Dersinde Motivasyon ve Basariya Etkisi: Kahoot
Ornegi” adli arastirmaya deney grubunda 27, kontrol grubunda 25 olmak lzere 7.
sinifta 6grenim goren toplam 52 6grenci katilmistir. Arastirma modeli olarak 6n test-

son test kontrol gruplu gergek deneme modeli kullaniimistir.

Dort haftalik uygulama surecinde veri toplama araci olarak Motivasyon Testi
ve Turkge Basar Testi kullaniimigtir. Deney grubunda Kahoot destekli etkinlikler
yapilmig, kontrol grubunda ise Turkge ders kitabina bagli etkinliklerle galismalar

yarutalmastar.

Bu bdlimde, yapilan arastirmanin bulgulari belirlenen alt problemler
kapsaminda ele alinmig ve bu kapsamda ulagilan sonuglara yer verilmigtir. Bu
sonuglardan hareketle arastirmaya yonelik tartismalar yapilmis ve konuyla ilgili

Oneriler sunulmustur.

Arastirmanin 1. alt problemine yo6nelik sonu¢ ve tartigmalar.
Arastirmanin 1. alt problem durumunda ifade edilen “Kahoot destekli etkinliklerle
islenen Turkce dersinin motivasyona etkisi var midir?” sorusundan yola ¢ikilarak
ulagilan sonuca gore Kahoot Web 2.0 araci, Turk¢e dersinde oOgrenci

motivasyonunu yiksek oranda artirmistir (n?=,56).

Yapilan bu arastirma ortaya koymaktadir ki Web 2.0 araglarindan biri olan
Kahoot, bir egitim araci olarak 6grencilerin ilgisini gekmis ve onlarin ders surecinde
motivasyonunu artirmistir. Kahoot destekli etkinliklerle islenen Turkge dersinde
motivasyonun artmasi alanyazinda Lin, Ganapathy ve Kaurun (2018),
yuksekogretimde oyunlastirmanin etkisini arastirdiklari ¢alismanin bulgulariyla
benzerlik gostermektedir. Yapilan c¢alismadan elde edilen bulgulara gore
ogrencilerin %92’si Kahoot'ta kazanma ihtimalinin kendilerini motive ettiklerini

soylemiglerdir.

Tetik ve Korkmaz'in (2018) 6rglin ve uzaktan egitim 6grencilerinin Kahoot ile
oyunlastirmaya donuk gorusleri dogrultusunda yaptiklari calismada da Kahoot Web
2.0 aracinin motivasyonu artirdigi saptanmigtir. Yapilan arastirmanin sonucu bu

arastirmanin sonucuyla ortusmektedir.
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Cetin  (2018), Kahoot'un ilkokulda dijital bir olcme araci olarak
kullanilabilirligini inceledigi ¢calismasinda arastirmada yer alan 6gretmen Kahoot'u
ogrencilerin motivasyonunu artiran bir arag¢ olarak tanimlamistir. Arastirmada yer
alan 6gretmenin motivasyon ile ilgili sundugu gorts bu g¢alismanin bulgulariyla

benzerlik gostermektedir.

Yapici ve Karakoyun (2017), Kahoot'un biyoloji bolumiu 6gretmen adaylarinin
motivasyonu Uzerindeki etkisini incelemis, bu arastirmadan elde edilen bulgulara
gore Kahoot Web 2.0 araci biyoloji bolumu 6gretmen adaylarinin motivasyonunu
artirdigr saptanmistir. Bununla birlikte 6gretmen adaylarinin ¢ogu Kahoot’'un
kullanimina  iliskin ~ olumlu  géris sunmuslardir.  Ogretmen adaylarinin
motivasyonunun artmasi, yapilan bu c¢alismanin bulgulanyla benzerlik

gOstermektedir.

Medina ve Hurtado (2017), lisans 6grencileriyle yuruttigu arastirmasinda
Kahoot'un yabanci dil egitimi icin kelime 6grenimine ve 6grenci motivasyonlarina
etkisini incelemigtir. Arastirmada elde edilen bulgulara gére Kahoot destekli
etkinlikler 6grencilerin kelime bilgisini artirmis ve onlarin motivasyonunu
yukseltmistir. Yapilan arastirmanin motivasyonla ilgili bulgularinin bu arastirmanin

bulgulariyla értistugu gorulmektedir.

Zarzycka-Piskorz (2016), dilbilgisi 6greniminde oyunlastirmanin motivasyona
etkisini Kahoot ornegi uzerinden incelemigtir. 112 Universite 6grencisiyle yapilan
arastirmadan elde edilen bulgulara gore o6grencilerin Kahoot destekli dilbilgisi
6greniminde motive olduklarini (%70) tespit etmistir. Ogrencilerin motive olmalari

bu arastirmanin bulgulariyla benzerlik gostermektedir.

Yapilan arastirmalarin genelinde Kahoot Web 2.0 araci 06grenci
motivasyonunu artirmigtir.  Kahoot'un ilgi c¢cekmesi, 06gretimi oyunlastirmasi,
ogrencilere keyifli ve olagelenden farkli bir 6igme degerlendirme ortami sunmasi,
Olcme degerlendirme strecinde 6grencinin kendisini rahat hissetmesi bu sonuca

gerekge olarak gosterilebilir.

Arastirmanin 2. alt problemine yonelik sonu¢ ve tartismalar.
Arastirmanin 2. alt problem durumunda ifade edilen “Kahoot destekli etkinliklerle
islenen Tlrkgce dersinde motivasyon, cinsiyetler arasi bir fark gosterir mi?”
sorusundan yola gikilarak ulagilan sonuca gore Kahoot destekli etkinliklerle yapilan

84



ogretimin, motivasyon acisindan cinsiyetler arasinda herhangi bir farkhliga yol
acmadigl saptanmistir. Buradan hareketle Kahoot'un motivasyon artirmadaki
etkisinin 6grencilerin cinsiyetine gore farklilasmamasina neden olarak bu Web 2.0

aracinin herhangi bir cinsiyet lehine 6zellikler tagimadigi sdylenebilir.

“Ogretmenlerin Cinsiyet, Kidem, internet Kullanim Becerisi ve Web Tabanli
Mesleki Gelisime Yénelik Motivasyonlarinin Hizmet ici Egitimdeki Basarilarina
Etkisi” (Karahan ve ark.,2018) baslikli aragtirmanin sonuglari incelendiginde benzer
bir bulguya bu ¢alismada da rastlanmaktadir. Arastirmaya gore cinsiyet ve internet
kullanim becerileri, Web tabanli mesleki gelisime yonelik motivasyonlari
etkilememekte, farklilik olusturmamaktadir. Buna goére motivasyonla ilgili elde edilen
bulgular yapilan bu c¢alismanin bulgulariyla benzerlik gostermektedir. Web
teknolojisinin motivasyon uUzerindeki olumlu etkisi cinsiyet degiskeninden bagimsiz

bir 6zellik gostermektedir.

Aydin, Horzum ve Canan Giingéren (2014), “Ogretmen Adaylarinin Web
Tabanli Mesleki Gelisime Yoénelik Motivasyonlarinin Bazi Degiskenlere Gore
incelenmesi” bagslikli calismada 6gretmen adaylarinin motivasyon boyutlarini
incelemiglerdir. Buna gore 6gretmenlerin dis beklentiler haric olmak UGzere diger
motivasyon alt boyutlarinin ortalamadan yuksek oldugu goéridimustir. Bununla
birlikte 6gretmen adaylarinin motivasyon dizeylerinde cinsiyetin anlamli bir farkhlik
olugturmadigini  saptanmistir. Yapilan arastirmada motivasyonun cinsiyet

degiskenine gore degismemesi bu ¢alismayla benzer 6zellikler tagimaktadir.

Korucu da (2015) dinamik Web teknoloijileriyle ilgili yaptigi ¢calismada dinamik
Web teknolojilerinin yardimi ile tasarlanmis is birlikli 8grenme ortaminda mesleki
ingilizce dersine katilan égrencilerin derse karsi motivasyonlarinin arttiyi sonucuna
ulagsmistir. Arastirmaya gore motivasyon puanindaki bu artis herhangi bir cinsiyet
degiskenine gore degismemektedir. Arastirmanin motivasyonla iligkili bulgulari

yapilan bu ¢aligmanin bulgulariyla benzerlik gostermektedir.

Kahoot, ogrencilerin derse yonelik motivasyonunu artirmis ve bu artis
herhangi bir cinsiyetin Iehine olmamistir. Uygulama esnasinda da Kahoot'un
herhangi bir cinsiyetin lehine avantaj saglayacagi bir durum arastirmaci tarafindan
gozlemlenmemistir. Buradan hareketle denilebilir ki Kahoot, motivasyon artirici

ozelligi goz onunde tutularak Turkge dersinde kullanilabilir.
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Arastirmanin 3. alt problemine yodnelik sonu¢ ve tartigmalar.
Arastirmanin 3. alt problem durumunda ifade edilen “Kahoot destekli etkinliklerle
islenen Turkge dersinin basariya etkisi var midir?” sorusundan yola c¢ikilarak
ulasilan sonuca gore Kahoot Web 2.0 araci Turkge dersinde basariyi belli bir oranda

artirsa da bu oranin istatistiksel olarak basariya anlamli bir etkisi yoktur.

Tlarkge dersinde motivasyonunun artmasiyla birlikte bu artisin basari
Uzerinde olumlu bir etkiye yol agmasi beklenmekteydi. Fakat yapilan arastirmada
istatistiksel olarak anlamli bir bagsari durumunun ortaya ¢ikmadigi saptanmistir. Web
2.0 araglarinin basari Uzerindeki etkisine donuk yapilan arastirmalarda benzer bir
bulgu Giinyel'in (2018) “Web 2.0 Destekli ARCS Uygulanan Ogretim Tasariminin
Ogrencilerin  Dinlediklerini Anlamalarina ve Motivasyonlarina Etkisi” adli
calismasinda da ortaya cikmistir. Bu arastirmada deney grubunun motivasyon

puanlari artmigken dinlediklerini anlama puanlarinda bir artig saptanamamistir.

Web 2.0 araclarinin basari Uzerindeki etkisini konu alan Gun’dn (2015)
“Yabanci Dil Olarak Tiirkgenin Ogretiminde Web 2.0 Sesli ve Goriintili Gorlisme
Uygulamalarinin (Skype) Konusma Becerisine Etkisi” adli ¢galismasinda da benzer
bir bulguya rastlaniimaktadir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gére 6 haftalik bir
¢alisma surecinden sonra konusma becerisiyle ilgili basari dizeyi deney grubunun
lehine bir gelisim gostermis olsa da bu geligimin istatistiksel agidan anlamli olmadigi

sonucuna ulasiimistir.

Buna ragmen Medina ve Hurtado (2017) yabanci dil 6greniminde Kahoot
destekli etkinliklerin 6grencilerin kelime bilgisini artirdigini saptamistir. Bu durum
Kahoot'un yabanci dil derslerinde kelime &6gretimi icin daha uygun etkinliklere
donusebilmesiyle aciklanabilir. ClUnkl Kahoot'ta 6lgme yapisindan kaynaklanan

birtakim ozellikler sayesinde kelime tekrari igin kullanigl etkinlikler hazirlanabilir.

Kahoot'un basari Uzerindeki etkisinin incelendigi ¢alismalara bakildiginda
Bolat, Simsek ve Ulker’in (2017) arastirmasinda ¢alisma yapraklarinda gruplar arasi
fark bulunamamisken basari testinde anlamli bir farka ulasiimistir. Bu durum
Kahoot'la bazi becerilere doénuk daha yetkin etkinlikler olusturulabilecegini

dusundurebilir.

Ogrencilerin motivasyonu artarken basari puanlarinda benzer bir artisin

olmamasi arastirmada gegen dort haftalik strenin, basarinin gdézlemlenmesi igin
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yetersiz kaldig1 anlamina gelebilir. Belki de basari Uzerinde olumlu etkinin ortaya
¢clkmasinin daha uzun uygulama suresi gerektirdigi dusunulebilir. Bu durum
arastirmaya acik bir konu halinde yapilacak ¢alismalar igin bir ¢ikis noktasi olarak

ele alinip degerlendirilebilir.

Arastirmanin 4. alt problemine yodnelik sonu¢ ve tartismalar.
Arastirmanin 4. alt problem durumunda ifade edilen “Kahoot destekli etkinliklerle
islenen Turkge dersinde basari, cinsiyetler arasi bir fark goésterir mi?” sorusundan
yola ¢ikilarak ulasilan sonuca gore Kahoot Web 2.0 aracinin Turkg¢e dersindeki

basari durumu uzerinde cinsiyet faktorinun herhangi bir etkisi yoktur.

Karaoglu’nun (2008) Web tabanli egitimin 6grenci basari dizeyine etkisini
inceledigi ¢calismasinda da benzer bir bulguya rastlaniimaktadir. Calismaya goére
uygulama sonunda basari puani artmigtir. Fakat alinan puanlar arasinda cinsiyet

degiskenine iliskin olarak anlamli bir fark saptanmamistir.

Yapilan bu arastirmanin aksine ismail ve Mohammed'in (2017) ¢ogunlugu
kadin katilimcidan (%68.1) olusan 113 denekle calistigi “Kahoot: Tip Egitiminde
Bicimlendirici Egitim icin Umut Verici Bir Ara¢” adli arastirmasinda erkeklerin
kadinlardan daha fazla puan aldigi goérulmuastir. Arastirmada gruplarin dnceki
puanlarinin ne oldugu bilinmediginden ve segilen arastirma deseninden dolayi bdyle
bir sonu¢ tesadufen de ortaya ¢ikmis olabilir. Clinkd bahse konu arastirmada
cinsiyetlerin Kahoot 6ncesi ders basarisi bilinmemektedir. Oyleyse erkeklerin

olusturdugu grubun basari puanlari hali hazirda zaten ylksek olmus olabilir.

Kahoot destekli etkinliklerle yapilan 6gretimin herhangi bir cinsiyetin lehine
basari Uzerinde olumlu bir etki gosterdigi disunilmemektedir. Cunkl bu platformun
Olcme degerlendirme surecinde herhangi bir cinsiyete yonelik avantaj sagladigi bir

durum gdézlemlenmemistir. Yine de bu konu detayli modellerle arastiriimalidir.

Kahoot'un temel 0ozelligine bakildiginda bu dijital 6lgme degerlendirme
platformu, 6grencilerin soru ¢ézme eylemini bir oyuna dénustirmektedir. Boylece
ogrenciler eglenceli vakit gegirirken ayni zamanda oOgrenme eylemini
surdirmektedirler. Kahoot destekli 6grenme; 6grencilerin aktif olarak yer aldigi,
katilimi destekleyen, pekistirecler sunan, akran 6grenimine olanak taniyan 21.

yuzyil egitim sistemi anlayisina uygun etkili bir 6grenme ortami sunmaktadir.
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Yapilan bu galigmanin, 21. yuzyil 6grencilerine yonelik olan yeni bir 6gretim

aracinin islevselligini ortaya koymak ve egitim-0gretim surecinde teknoloji

kullaniminin etkilerini ortaya ¢ikarmak bakimindan Tuarkge egitimi alanyazini igin

fayda saglayacagi soylenebilir.

Arastirmacilar igin oneriler.

(@]

Farkli dijital dlgme degerlendirme araglarinin tutum, motivasyon, ilgi gibi

cesitli yonlerden 6gretim sureclerine etkisi arastirilabilir.

Kahoot, Quizizz, Flipquiz, Flickers, Jeopardylab gibi dlgme ve degerlendirme

araglarinin égretim ortamlarindaki islevleri karsilastirilabilir.

Bu arastirmada 3. alt problem durumunda yer verildigi Uzere basari puaninda
artis gorulmedigi saptanmistir. Kahoot'un farkh becerilere donuk etkisini ayni
problem durumundan hareketle arastiracak olan arastirmacilar, arastirma

surecini daha uzun tutmayi deneyebilir.

Yapilan arastirmada Kahoot'un motivasyon ve basari Uzerinde cinsiyetler
arasi bir fark olusturmadigi saptanmistir. Yapilacak diger arastirmalarda bu

durum farkli gruplarla tekrar sorgulanabilir.

Bu arastirmada &grenciler, etkinlikleri Kahoot Uzerinden takim halinde
cevaplamistir. Yapilacak arastirmalarda Kahoot'un motivasyon ve basari
Uzerindeki etkisi oOgrencilerin uygulamaya bireysel katihmi Uzerinden

sinanabilir.

Turkce dersinin dort temel dil becerisinden biri olan dinleme becerisine donuk
testler, Kahoot platformunda gelistirilebilir. Kahoot'tan yararlanarak dinleme

becerisine donuk arastirmalar yapilabilir.

Kahoot, godrsel okuma icin uygun bir o6lgcme degerlendirme firsati
sundugundan gorsel okumayla ilgili yapilacak ¢alismalarda Kahoot'un etkisi

arastirilabilir.

Pek cok Web 2.0 araci ortaya c¢ikmakta ve ogrenci becerilerine iligkin
amaclara cesitli sekillerde hizmet edebilmektedir. Bu araglarin 6gretim

sureclerindeki etki gucu Uzerinde arastirmalar yapilabilir.

Web 2.0 araglarindan Kahoot’'un 6grenim sureclerine etkisi farkli 6gretim

seviyelerinden 6grenciler Uzerinden aragtirilabilir.
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Ogretmenler igin éneriler.

(@]

Kahoot, 6gretmenlerin yararlanmasi gereken dijital bir 6lcme degerlendirme
platformdur. Ogretmenler 6gretim sirecini  degerlendirirken  6grenci

motivasyonunu artirmak adina bu platformdan yararlanabilir.

Ogretmenler Tirkge dersinde kullanacaklari farkli Web 2.0 araglaryla

ogretim ortamini daha ilgi ¢cekici hale getirebilir.

Egitim materyali tasarimcilari igin oneriler.

o

Web 2.0 araclarinin ¢gogunlukla yabanci kaynakli oldugu gorulmektedir.
Gelisen egitim teknolojisine ayak uydurmak igin yerli Web 2.0 tasarimlarinin

adimlari atilabilir.

Uluslararasi sinavlarda kullaniimaya baslanan dijital sinav formlarina benzer

Web 2.0 6zellikli sinav platformlari olusturulabilir.

Egitim kurumlan igin oneriler.

©)

©)

Web 2.0 araglarina yonelik yapilan seminerlerin sayisi artirilarak dijital egitim

araclari daha bilinir hale getirilebilir.

Egitim fakultelerinde 6gretmen adaylariyla yapilacak ¢alismalarla Web 2.0
araclarinin egitim ortamlarinda kullaniimasinin énemine yonelik farkindalik

olusturulabilir.

Web 2.0 araglarinin pek gcogunda onemli 6zellikler tcretli olarak kullanicilara
sunulmaktadir. Bu durum igin kurumlar arasi anlagmalar yapilarak bu 6gretim

materyallerinden yararlaniimasi saglanabilir.
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EK-A: Motivasyon Testi

5
S £
= 2
% S € 5 é‘
=] = o <
E|1S || 2|3
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P22z
0 < [3p] N -~
No | MADDE 5 4 3 2 1
1. Sinifta kendimi yalniz hissediyorum.
2. Sinif igcinde dgrendiklerim hakkinda mantikh bir degerlendirme
yapabilirim.
3. Derste sorulara cevap vermekten ¢ekiniyorum.
4. Derste 6grendiklerim ile gercek hayat arasinda iliski kuramiyorum.
5. Diger 6grencilerin 6grenmesine yardim etmekten hoslaniyorum.
6. Sinifta 6grendiklerim beni heyecanlandirmiyor.
7. Siniftaki tartismalara hi¢ cekinmeden katiliyorum.
8. Sinifta dersle ilgili yapilan etkinlikleri yeterli bulmuyorum.
9. Dersteki etkinlikler derse aktif olarak katilmami sagliyor.
10. | Sinifta disiincelerimi acikca ifade edebilecek kadar kendimi glivende
hissetmiyorum.
11. | Benim icin 6vgu ve onaylama 6nemlidir.
12. | Sinifta hata yaptigimda hatali davranisimi fark ederek dizeltiyorum.
13. Derste bizi mutlu edecek etkinliklere yer verilmiyor.
14. | Sinif atmosferinin ders igin elverisli oldugunu dusundyorum.
15. | Derste arag geregleri etkili olarak kullanabiliyorum.
16. | Dersin hedeflerini yeterli bulmuyorum.
17. Derste yapilan tartismalara katiimaktan hoslaniyorum.
18. | Arkadaslarimin bana karsi genelde olumlu bir distinceye sahip
olduklarini distinmuiyorum.
19. Elestirilere acik biri oldugumu distniyorum.
20. | Dersteki etkinliklere sik¢a katiliyorum.
21. | Sinif igerisindeki 6gretmen ve 6grenci arasindaki bilgi akisi yeterli
degil.
22. | Dersten daha fazla yararlanmak icin degisik bilgi kaynaklarindan
yararlanmam.
23. | Derse yeterince motive olduguma inaniyorum.
24, Bilgi icin 6gretmenimle rahatlikla iletisim kurabiliyorum.
25. | Ogretmenin benim hakkimdaki diisiincelerini &nemsemiyorum.
26. Derste 6grendiklerim ile gergek hayat arasinda iligki kurabiliyorum.
27. Degisik ortamlarda ve sekillerde ders yapmaktan zevk aliyorum.
28. Derste basarili olmam ve bundan dolay! takdir edilmem hosuma
gidiyor.
29. Derste bir etkinligi gerceklestirdigimde mutlu oluyorum.
30. | Kendimle barisik bir insan oldugumu diistinmiyorum.

(Ozerbas, 2003)
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EK-B: Motivasyon Testi izin Belgesi
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EK-C: Tiirkce Basar Testi Belirtke Tablosu

- Kazanimlar 40 Soruluk Pilot Bagari Testinin Son Hali

S § Uygulama

§ g Soru Segilmis

S 3 Numarasi Sorular

1. T.7.3.21. Metindeki hikaye 13, 14, 15* 1. QD
unsurlarini belirler. Olay 6rgusa,
mekan, zaman, sahis ve varlik 2. (4)
kadrosu, anlatici Gzerinde durulur. 3 (®)

2. T.7.3.17. Metnin ana fikrini/ana 16*, 17, 18 )
duygusunu belirler. 4 @8)

3. T.7.3.29. Metin turlerini ayirt eder. 22, 23, 24*

4, T.7.3.6. Deyim ve atasdzlerinin 5% 6,7 5. (15)
metne katkisini belirler.

5. T.7.3.8. Metindeki s6z sanatlarini 8% 9, 10 6. (11)
tespit eder. Kisilestirme (teshis),
konusturma (intak), karsitlik (tezat) 7. (16)
ve abartma (milbalaga) so6z
sanatlar verilir. 3. (19)

6. T.7.3.19. Metinle ilgili sorulari 30*, 4*
cevaplar. Metin ici ve metin dis 9. (22)
anlam iliskileri kurulur.

7. T.7.3.20. Metinle ilgili sorular 19*, 20 10. (24)
sorar.

8. T.7.3.9. Cekim eklerinin islevierini 34*, 35, 36* 11. (26)
ayirt eder.

a) Fiil cekim ekleri (kip ve Kisi 12. (@7)
ekleri) tizerinde durulur.

9. T.7.3.12. Fiillerin anlam 31% 32, 33* 13. (29)
Ozelliklerini fark eder.

Is (kilis), olus ve durum fillerinin 14. (30)
anlam ézellikleri lizerinde durulur.

10.  T.7.4.16. Yazdiklarini diizenler. 37, 38", 39, 40* 15. (31)
b) Metinde yer alan yazim ve
noktalama  kurallari ile  sinirl 16. (33)
tutulur.

11. T.7.3.7.Metni olusturan unsurlar 25, 26* 17. (34)
arasindaki gecis ve baglanti 18 (36)
ifadelerinin anlama olan katkisini ’
degerlendirir.

12. T.7.3.22. Metnin icerigini yorumlar. 3, 12, 21* 19 (38)
a) Yazarin olaylara bakis agisinin 20

pect, ) eyl : (40)
tespit edilmesi saglanir.

13. T.7.3.23. Metnin icerigine uygun 27*
baslik/basliklar belirler.

14. T.7.3.28. Okuduklari ile ilgili 11, 28, 29*
cikarimlarda bulunur.

15. T.7.3.5. Baglamdan hareketle 1*, 2
bilmedigi kelime ve kelime

gruplarinin anlamini tahmin eder.

* Madde analizi sonucunda secilmis sorular.
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EK-C: Tiirkce Basari Testi (40 Soruluk Pilot Uygulama)

TURKCE TESTI

Adi ve Soyad::

Okulu:

Sinifi ve Subesi:

Soru Sayisi: 40
Sinav Siresi: 60 dakika

Cevap Kagidi ve Soru Kitapgidi ile ilgili Agiklamalar

Lo

Cevap kagidi tzerindeki kodlamalari kursun kalemle yapiniz.

Cevabi degistirmek istediginizde iz birakmayan yumusak bir silgi kullaniniz.

3. Cevabinizi cevap kagidindaki ilgili soru numarasini dikkate alarak yuvarlak alanin disina tagirmadan
kodlayiniz.

Cevaplamaya istediginiz sorudan baslayabilirsiniz.

Sinav puaninizin hesaplanmasinda sadece dogru cevaplariniz dikkate alinacaktir.

6. Sinav kadgidi Uzerinde yapilip cevap kagidina isaretlenmeyen sorular degerlendirmeye alinmayacaktir.

n

S
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|ADI SOYADI: |

I ERKEK O Kiz O |

ABCD
10000
20000
30000
40000
50000
60000
70000
sO000O
9O000

100000

mMABCD
110000
120000
130000
140000
150000
160000
170000
180000
190000
200000
MABCD
210000
220000
230000
240000
250000
260000
270000
280000
290000

300000
n

mABCD
310000
320000
330000
340000
350000
360000
370000
380000
390000
400000
BABCD
410000
420000
430000
440000
450000
460000
470000
480000
490000
500000
[]

(Cevap kagidini kodlarken ilgili alanlar disinda liitfen isaretleme yapmayiniz.)
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Basaklar boy vermis, ¢oktan olgunlagmislardi.
|

Sabah erkenden tirpanimi biledim. Tarlaya dogru
1. Il
yol aldim. Tatli bir riizgar esliginde ¢alismaya
V.
basladim.

Bu parcada numaralamig s6zciiklerden hangisi
mecaz anlamda kullaniimigtir?

A) L. B) II.
c) 1. D) IV.

Asagidaki ciimlelerin hangisinde “el” s6zciigi
yay ayrag iginde verilen anlama uygun
kullanilmamigtir?

A) Sirnni yad ellere agici olma! (yabanci)

B) Bir elin nesi var? iki elin sesi var. (uzuv)

C) Elimdeki igleri henlz bitirdim. (oyun sirasi)

D) ki el ates edilerek yarisma baglatildi. (kez, defa)

Oykiilerinde sokagin dilini kullandi, anlattigi olaylar
hep siradan insanlarin basina gelebilecek tirdendi.

Asagidakilerden hangisi anlam bakimindan bu
ciimleye en yakindir?

A) Yazar, tekdiize insanlarin hayatini gunlik dille
anlatiyordu.

B) Onun hikayeleri hep sokak baslarinda is tutan
insanlarin etrafinda gecerdi.

C) Onun 8ykuleri herkese hitap etmez, kullandigi
dili belli bir kesim anlardi.

D) Yazar, kdy ekonomisinden habersiz aklina
geleni anlatirdi.

Nergis, gazetelerin verdigi kitap eklerini gok
sevdiginden _ _ _ _

Bu ciimlenin sonuna anlam akigina gére
asagidakilerden hangisi getirilemez?

A) dlzenli olarak bu ekleri alirdi.

B) biriktirdigi sayilari hafta sonu okurdu
C) bunlardan 6zel bir arsiv olugturmustu.
D) ekonomi haberlerini pir dikkat okurdu.

Asagidaki deyimlerden hangi ikisi yakin
anlamhdir?

A) Siit dékmiis kediye dénmek / igi ciz etmek
B) Pabucu dama atilmak / Gézden dismek

C) Burun kivirmak / Burnundan kil aldirmamak
D) El ustunde tutmak / El avu¢ agmak

Ustiinde yamali elbiseyle gezer dolagirdi. Fakirdi,

kimsesizdi. Buna birlikte gok da onurluydu.

Bir lokma bir hirka diyerek kimseye el avu¢ agmazdi.
I I.

Yukarida numaralarla gosterilen s6zlerin anlami
sirasiyla hangisidir?

A) Insana yetecek kadar yiyecek ve giyecek -
Kimseden bir seyler ummamak

B) Insana yetecek kadar yiyecek ve giyecek -
Kimseye dua etmemek

C) Fazla malda g6zl olmak -
Kimseyle bir sey paylasmamak

D) Fazla malda g6zu olmak -
Gonlu genis olmak

Asagidaki atasozlerinden hangi ikisi yakin
anlamhidir?

A) Bir elin nesi var, iki elin sesi var.
Yalniz tagtan duvar olmaz.

B) Sakla samani gelir zamani.
Karpuz da yata yata blydr.

C) Elelin esegini tlrku soyleyerek arar.
Parayi veren didugu calar.

D) Araba devrilince yol gésteren ¢ok olur.
Kagan balik buyuk olur.

“Irmak kenarindaki kaplumbaga bir turlu
sabredemiyor, arkadasinin ne zaman gelecegini
merak ediyordu.” cimlesinde asagidaki s6z
sanatlarindan hangisi vardir?

A) Benzetme
B) Abartma

C) Konusturma
D) Kisilestirme

Dur yahu, ne yapiyorsun! Tek bagina bir dakikada
kocaman kogu yiyip bitirdin. Bu ne istah! Sen de
bizim obur kaz gibi 6niinde ne var ne yok silip
stplrmussin.

Bu pargada asagidaki s6z sanatlarindan
hangisine yer verilmigtir?

A) Abartma - Benzetme

B) Benzetme - Kigilestirme
C) Konusturma - Kisilestirme
D) Kisilestirme - Abartma
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10.

11.

12.

13.

Kirpi:

— Neglizel, evini sirtinda tasiyorsun, deyince

kaplumbaga cevap verdi:

—  Oyle ama bu yiizden hep yavas yiiriimek
zorunda kaliyorum.

Bu pargada asagidaki s6z sanatlarindan
hangisine yer verilmistir?

A) Kisilestirme
B) Abartma

C) Konusturma
D) Benzetme

() Halamlarin yanina gittigimde beni kayak yapmaya
goturduler. (II) Boylece Sarikamig’taki kayak pistinde
ilk tecribemi yagamis oldum. (ll) Sarikamig’ta
bulunan Allahu Ekber daglarinda her yil gehitleri
anmak igin toplanihyor. (IV) $Simdi Paland6ken’deyim,
buranin yamaglari da bu is igin cok uygun. (V) Belli mi
olur, belki bir giin Uludag'da da kayak yapma firsati
bulurum.

Yukarida numaralandiriimig ciimlelerden hangisi
metnin anlam akisini bozmaktadir?
A) I B) il

c) Iv D) V

Elenmis kil, bir ustanin elinde yaraticisina zevk veren
sanat eserine donisebilir. Oyle ham maddeyi bir
cevhere donistiirmek de kolay is degildir. Sonra bu ig
maymun istahlilarin yapabilecegi gibi de degildir.
Sikilmaya gelmez. Bu sanati hemen 6greneceklerini
sananlar buyuk bir yanilgi icerisindedirler.

Bu metinde ¢omlekgiligin hangi yonii
vurgulanmistir?

A) Busanat sabir isteyen bir igtir.

B) Comlek, elenmis kilden yapiimalidir.
C) Codmlek yapmak zevklidir.

D) Coémlekgilik bir sanattir.

Asagidakilerin hangisinde metnin sonunda yay
ayrag iginde verilen hikdye unsuru yoktur?

A) Muhsin Bey, kendi halinde bir insandi. Geceleri
sokaklar bosalirken, o bir yandan radyosunu
acar bir yandan yemegini yemege baglardi.
(Kisi)

B) Garajin iginden havlayan bir kdpegin sesi
geliyordu. Ayse’yle Tdlin, sesin geldigi yere
baktl, ikisi de duymazliktan gelip yoluna devam
etti. (Olay)

C) Bisikletimiz gok glizel olmustu. Zaten alev alev
yanan kirmizi renk neye yakismazdi ki? Bir an
once Selim’e hediyesini verip gonlinl almak
istiyordum. (Yer)

D) Iki giindiir yollardaydik. Su dagin ardini da astik
mi kesif merkezine varmig olacaktik. Son kez
dinlenmek Gzere ¢adirimizi kurduk. Safak
sokerken yola devam ettik. (Zaman)

14.

15.

16.

17.

Biz G¢ arkadas ylUrimeye basladik. Hava kararmak
Uzereyken acikmis oldugumuzu fark ettik ve bir seyler
atistirmak icin yiyeceklerimizi koydugumuz sepeti
actik. iste o an arkadaglarimin yiiziindeki o
saskinlikla kizginlk arasindaki ifadeyi hic unutamam.
Meger kiguk kardesim onu yanimiza almadigimiz
icin bize kizmig, gizlice sepetteki yiyeceklerin yerine
baska bir seyler koymus. Bir de not eklemis...

Bu metinde asagidaki hikaye unsurlarindan
hangisine yer verilmemistir?

A) Olay
B) Yer

C) Kisi

D) Zaman

Mahallemizin kasabi, Neriman adinda yufka ytrekli
bir kadindi. Neriman, dikkanin éniinde bekleyen
kedileri besler, kapisinin éniinde mutlaka bir tas su
bulundururdu. Bu durumu mahallede yasayan bazi
kimseler tuhaf bulur, yadirgardi. Bu tuhaf bulmalara
karsin kapisinin éniine su kaplari koyan insanlarin
artmasina gok sasirmistim.

Bu metinde asagidaki hikaye unsurlarindan
hangisine yer verilmemistir?

A) Olay
B) Yer

C) Kisi

D) Zaman

Durakta bir adam “Kadin dedigin tereyagli doima
yapar. Evi temizler, gocuk buyutir...” gibi bir seyler
geveleyip durdu. Haline acidim o adamin. Neden mi?
Kader iste, adam bes dakika sonra kalp krizi gegirdi
ve durakta bekleyen bir kadin doktor onun hayatini
kurtardi. Umarim o adam higbir cinsiyetin bir bagka
cinsiyet Uzerinde Ustlunlugd olmadigini anlamigtir.

Bu paragrafin ana fikri agagidakilerden
hangisidir?

A) Fikirlerimizi her yerde sdylememeliyiz.

B) Kadin-erkek esit haklara sahiptir.

C) Insanlar hastalaninca gercekleri anlar.

D) Kadin doktorlar erkeklerden daha basarilidir.

Gelin tanig olalim

Isi kolay tutalim

Sevelim, sevilelim

Bu dlinya kimseye kalmaz

Bu siirin ana duygusu asagidakilerden
hangisidir?

A) Insan sevgisi
B) Doga sevgisi
C) Hayvan sevgisi
D) Yurt sevgisi
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18. Kabugunu koparmadan
ne bir elmayi soyabildim
ne de iyilestirebildim bir yarami
ama kargima ¢ikinca
kizmadim hi¢ elma kurduna
bendim ¢iinki bigagi saplayan
onun yurduna
Sunay Akin

Bu siirin ana duygusu asagidakilerden

hangisidir?

A) Empati

B) Ozlem

C) Doga Sevgisi
D) Ofke

19. Cirit, ath iki takimin birbirlerini uzun sopalar
yardimiyla yenmeye calistidi tarihi eskilere dayanan
bir spor dalidir. Oyuncular “cirit” olarak tabir edilen
uzun gubuklarla at Usttinde kargilagip birbirlerini
vurmaya c¢ahsirlar. Bu oyun tehlikeli oldugundan
glnimuzde ciritlerin ucu kauguk diye bilinen
yumusak bir maddeyle kaplanmigtir. Su siralar bazi
Atli Spor Kulipleri ciritle ilgilenenlere atlarini
beslemek uzere yem yardimi yapmaktadir.

Bu metinde asagidaki sorulardan hangisinin
cevabi yoktur?

A) Ciritlerin ucu nigin kaugukla kaplanmaktadir?

B) Cirit oyununda hangi hayvandan yararlanilir?

C) Ath Spor Kullplerinin tamaminda ciritle ugrasan
sporcular var midir?

D) At Spor Kullpleri, bu spora destek olmak igin
ne yardimi yapmaktadirlar?

20. Asagidaki metinlerden hangisi “Siz kaval yapmaya
nasil bagladiniz?” sorusuna yanit olarak
soylenmistir?

A) Oldukga uzun bir cevap gerektiren bir soru bu
aslinda. Cocuklugumda mahallemize bir cocuk
tasinmisti. Elinde tuhaf bir flit, galip duruyordu.
Ona 6zendim galiba ve bunu géren ablam bana
bir kaval hediye etti. Bdylece bu miizik aletini
calmaya basladim.

B) Elsanatlarina gocukluktan gelen bir merakim
vardi. Herhalde elim de yatkindi béyle islere.
Onceleri hobi olarak maket gemiler oyardim,
cercevelere siislemeler yapardim. Sonra
hayatimin bir déneminde muzige kendimi
kaptirinca bizim oralarin yayh calgilarini
Uretmeye bagladim.

C) Bu soruyu ben de kendime sorup duruyorum.
Coban Alyi elinde hep kavalla gorurdim, ilk kez
kavalina Ufledigine sahit oldugumda kendimi gok
garip hissettim. Bir keresinde nasil olduysa
melodilerini dinlemek igin kendimi dere tepe onu
ararken buldum. Bdyle basladi bendeki kaval
aski. Hi¢c de bitmedi. Zannedersem hayatimin
sonuna kadar da bu igli nagmeleri dinlemekten
yorulmayacagim.

D) Bir glin cocukluk arkadasim elinde gobanlarin
vazgecilmez enstrimaniyla geldi. Bana bir tane
oysana sundan deyip ¢ikti gitti. Bunu yapmaya
ne var deyip hemen ise koyuldum, nerden
bilebilirdim bu isin bdyle zor oldugunu. Bir
ustanin yanina gidip isin pif noktasini 6grendim.
Bdylece bir iki derken bagladim bu isi yapmaya.

21. Yardima ihtiyaci olan insanlara el uzatmak kadar
yuce bir duygu olabilir mi? Bunun sagladidi manevi
doyumu insan pek az seyde bulabilir. Ama bu demek
degil ki yardimlarimizi insanlarin géziine sokarak
yapalim. Televizyonlara ¢ikip “Su kadar insana su
kadar yardimda bulundum, su kadar insanin boéyle
karnini doyurdum.” demek de nedir? Nerede yetisti
bu insanlar? Sasiriyorum. Bizim toplumumuzun
icinde filizlenip yesermediler mi onlar?

Bu pargada, s6zii edilen insanlarin elestirilen
yonii agsagidakilerden hangisidir?

A) Gizli kalmasi gereken yardimlarin alenen
duyurulmasi.

B) Yardimsever insanlarin sayisinin giinden giine
azalmasi.

C) Yardim kuruluslarinin televizyonlarda reklam
vermesi.

D) Yardim sahiplerinin olduk¢ca mitevazi
davranmasi.
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22.

23.

24.

Tilki bir glin esegde bir soru sormus
Bunu géren aslan tilkiye gok bozulmus.
“Ben varken esege soru mu sorulur?
Bu esek seni dokuz kdyden kovdurur.”
Tilki uyanik, cevap vermis hemen:

“Esek deyip gegme, kulaklari uzun senden.”

Aslan bu, sinirlenmis, tilkiye dis bilemis
Tilkiyi kovalarken bol bol kiikremis.

iki turdan sonra takilip diismiis aslan
Bir anda s6hreti olmus hepten yalan.
“Ah!” demis tilki, “Aslan olsan ne olur?
Ofkeyle kalkan zararla oturur.”

Emre Fatih Batibay

Yukaridaki metnin tiirii icerik ve sekil 6zellikleri
dikkate alindiginda asagidakilerden hangisidir?

A) Masal
C) Fabl

B) Siir
D) Hikaye

Hatice, pazardan aldigi yesil fasulyeyi ayiklamayi
birakti ve televizyonu acti. Her guin izledigi dizi
baglamak uzereydi. Bir yandan 6glen yemegini
yetistirmeli 6te yandan merak ettigi diziyi
kagirmamaliydi. Hatice, dizide geng bir 6gretmeni
oynayan Feride'yle kendisini 6zdeslestirir, diziyi
izlerken bir kdyde 6gretmen oldugunun hayalini
kurardi.

Yukaridaki metnin tiirii agagidakilerden
hangisidir?

A) Fabl

B) Hikaye
C) Biyografi
D) Ani

I. Tekerlemelerle baslar, tekerlemelerle biter.

1. Olaganustu olaylar anlatilir.

Ill. Olaylarin sonunda iyiler édullendirilir, kétller
cezalandirilir.

Yukarida bazi 6zellikleri verilen metnin tiirii
asagidakilerden hangisidir?

A) Hikaye
B) Roman
C) Masal
D) Fabl

25.

26.

27.

Cocukken oyuncaklarimin hepsini kirar, onlarin igcine
bakardim. Sanki bir seyler kesfedecekmisim gibi
gelirdi bana. Oyle ya, biiyiiyiince de pek bir sey
degismedi, elektronik esyalari sékmeye bagladim. _ _

Bu metin agsagidaki ciimlelerden hangisiyle
tamamlanirsa diigiincenin yonii degisir?

A) Hatta bu nedenle bazi zamanlar ailemin elestiri
oklarini tzerime gektim.

B) Bu ylzden merakimi gidermeye yonelik bu
tutum hayati kolayca sorgulamama yol agti.

C) Ama bu sefer maddi zararlardan dolayi bu
aligkanligimi terk etmek zorunda kaldim.

D) Bununla beraber bu pargalama isi gocukluk
zamanlarimdan daha fazla zevk verdi.

Kizim Seda bes yasina bastiginda ona doktorluk
meslegini sevdirecek oyuncak stetoskop, tansiyon
aleti almistim. Seda biytdu, okula basladi. Onun
derslerinde gok basarili oldugunu goérdikge igimi
seving kapliyordu. O ileride doktor olmali, benim
yarida biraktigim hayallerimi gergeklestirmeliydi. _ _

Bu metin asagidaki climlelerden hangisiyle
tamamlanirsa diigiincenin yonii degigir?

A) Artik Seda lise sonda ve kendisi de Tip
Fakultesini kazanmayi ¢ok istiyor.

B) Oysaki Seda sanata diiskiindii ve mimar olmayi
kafasina koymustu.

C) Ozellikle de (inlii bir beyin cerrahi olmasini
arzuluyordum.

D) Bununla beraber mutlaka yurtdiginda da tip
egitimi gérmeliydi.

insanlar ne ister? Hig siiphesiz iilkelerinde mutlu bir
yasam siurmek ister. Peki, savaglarin oldugu
Ulkelerde mutlu bir yasamdan séz edilebilir mi? Bir
cocuk ag olarak yataga giriyorsa, bir digerinin hi¢
kimsesi kalmamissa onlarin mutlu olmasini nasil
saglayabiliriz? O halde lizerimize dugen yegane
gorev ulkeler arasindaki savaglari bitirecek eylemleri
ortaya koymaktir.

Bu paragrafin bashgi asagidakilerden hangisi
olabilir?

A) Savunma Sanayisi
B) SavasaHayir

C) Silah Endustrisi

D) Dunya Devletleri
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28.

29.

30.

31

istanbul, bagkent olmamasina ragmen baskent
Ankara’dan daha fazla niifusa sahiptir. Bunun yani
sira diinyaca daha da Unludur. Ayni duruma bagka
llkelerde de rastlanabilir. Amerika’nin baskentini de
bazilari New York olarak bilir. Halbuki oranin bagkenti
Washington’dur ve nifusu New York'tan azdir.

Yukaridaki metin dikkate alindiginda asagidaki
yargilardan hangisi kesin olarak ¢ikarilir?

A) Butln ulkelerde baskentlerin niifusu azdir.

B) New York, istanbul’dan daha gok bilinmektedir.
C) lstanbul, Tirkiye’nin en kalabalik sehridir.

D) Istanbul'un bilinirligi Ankara’'dan fazladir.

Peynir uretiminin pek gok yontemi vardir. Ayni peynir
mayasindan farkl tatlarda, farkl renklerde ve farklh
yogunlukta peynirler Uretilir. Peki, bu nasil olur?
Ornegin bir kasar peynirini yapmak igin énce yagli
peynir Uretilir, daha sonra bu peynir tuzlu suyun
icinde kaynatilarak kaliplara konur. Sonug olarak
yagh peynirden yeni bir peynir Uretilmis olur.

Bu metinde peynirlerle ilgili agagidakilerden
hangisine deginilmemistir?

A)  Ayni mayadan farkli peynirler Uretilir.
B) Butun peynirler tuzlu suda kaynatilir.
C) Peynirler, baska bir peynire donusturilebilir.
D) Kasar peyniri tuzlu suda kaynatilarak Uretilir

I

Sait Faik Abasiyanik, Turk edebiyatinin yiz akidir.
Onun hikayeleri gergek diinyanin birer kopyasidir. Bir
“Semaver”, “Menekseli Vadi” tanik olabilecegimiz
olaylarla 6rult degil mi sanki? Hem “Menekseli
Vadi’nin beyaz perdeye uyarlandidini biliyor
muydunuz?

II.

Omer Seyfettin, giiniimiizde halen daha okuyucu
bulabiliyorsa bu onun, kalemini ustaca kullandiginin
bir géstergesidir. “Kagagi”, “Perili Késk” gibi
hikayelerinin gelecek nesil tarafindan da ilgiyle
okunacagindan hi¢ stiphem yok.

Yukaridaki metinlerde ortak olmayan yon
asagidakilerden hangisidir?

A) ki yazar da alaninda oldukca basarilidir.

B) Iki yazarin da eserlerine érnek verilmistir.

C) ki yazar da hikaye alaninda eser vermistir.
D) Iki yazarin da eserleri filmlere konu olmustur.

“Curimek, okumak, uyumak.” fiilleri anlamina gore
sirasiyla asagidakilerden hangisidir?

A) Durum - is - olug
B) Durum - olus - is
C) Olus - durum - is
D) Olus - is - durum

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Asagidaki fiillerin anlam 6zelligi dikkate
alindiginda hangileri tamamen olus fiilidir?

A) Eksimek - yaslanmak - solmak
B) Kararmak - gitmek - konusmak
C) Uyumak - gilmek - sevinmek
D) Okumak - yikamak - firlatmak

Diinden kalan ekmeklerin hepsi bayatlamis.

Asagidaki alti gizili fiillerden hangisi, bu
ciimledeki fiille ayni anlam 6zelligine sahiptir?

A) Terzi, elindeki kumasi 6zenle kesti.

B) Arabasi bozulunca aceleyle duraga kostu.
C) Kitliphanedeki kitaplarin gogu sararmis.
D) Bir siire sonra kendini tutamayip guldu.

“Sairim

Zifiri karanlikta gelse siirin hasi
Ayak seslerinden tanirim

Ne zaman bir kdy tirkisi duysam
Sairligimden utanirrm.”

Bu dizelerdeki alti gizili fiiller agagidaki dilek
kiplerinden hangisiyle gekimlenmistir?

A)  Gereklilik kipi

B) Istek kipi
C) Sartkipi
D) Emir kipi

Asagidaki alti gizili kelimelerin hangisinde zaman
anlami yoktur?

A) Yaylacik kdéylnde dort yil gérev yaptim.
B) Bu sefer mutlaka kazanacagiz.

C) Her seferinde bize hediyeler getirir.

D) Yarin toplantiya mutlaka katiimaliyiz.

Sabah kitiphaneden bir kitap alacagim.

Asagidaki ciimlelerden hangisi bu ciimledeki
zamanla ayni anlami tagimaktadir?

A) Annem kiglik elbiselerimi ¢ikarmis.
B) Arabayla okula dogru geliyorum.
C) Arkadasim her sabah kosuya cikar.
D) Misafirlerime yemek pisirecegim.

Asagidaki cumlelerin hangisinde biiyiik harflerin
kullanimiyla ilgili bir yanhghk vardir?

A) Kedim Pamuk ¢ok sicakkanliydi.

B) Ali dayim ¢ok misafirperver bir insandi.

C) Kargsimda dayi Sevket'i goériince korkuverdim.
D) Ihsan Bey'in (iniinii burada duymayan yoktu.
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38.

39.

40.

Asagidaki ciimlelerde gegen alti gizili
so6zciiklerden hangisinin yazimi yanhstir?

A)  Uzildim giinki o artik gitmisti.

B) Hastayken pekcok arkadasim ziyaretime geldi.
C) Birtakim nedenler ileri siirerek beni atlatti.

D) Sinifimizda herkes bir mizik aleti galabiliyordu.

Dinger Gekmez ( ) in inek Saban filmindeki su
meshur repligini unutamam () “Laubalilikten
hoslanmam (') ciddiyeti severim (') disipline hayranim

o

Bu pargada yay ayracla gosterilen yerlere
asagidakilerden hangisinde verilen noktalama
isaretleri sirasiyla getirilmelidir?

A (OC GG
B O6GL)O)
C) (HMOGE )
D) OO

Karsimdaki gcocuga seslendim ( )

() Nigin baskasinin bisikletini izinsiz aldin ( )
Verdigi cevaba tzuldim:

() Benim bisikletim hi¢ olmadi ( ) benim de canim
bisiklet stirmek istiyor ( )

Bu parcada yay ayragla gosterilen yerlere
asagidakilerden hangisinde verilen noktalama
isaretleri sirasiyla getirilmelidir?

A OOOOEO
B) OOO@EOO
Q) OEAEMO
D) HOOOGO

CEVAP ANAHTARI

1. D 21. A

2. C 22. C

3. A 23. B

4. D 24. C

5. B 25. C

6. A 26. B

7. A 27. B

8. D 28. D

9. A 29. B

10. C 30. D

11. B 31. D

12. A 32. A

13. C 33. C

14. B 34. C

15. D 35. D

16. B 36. D

17. A 37. C

18. A 38. B

19. C 39. A

20. D 40. B

ANAHTAR DAGILIMI

SECENEKLER SORU SAYISI
A 10
B 10
C 10
D 10
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EK-D: Tiirkce Basari Testi Madde Analizi (40 Soruluk Pilot Uygulama)

Soru Madde Guiglugu Madde Ayirt Ediciligi Standart Sapma
Numarasi
1. ,80 ,40 ,40
2. ,51 31 ,50
3. 44 ,16 ,49
4, 57 43 ,49
5. ,46 ,36 49
6. ,62 34 48
7. ,66 ,26 A7
8. ,60 ,40 ,49
9. ,84 ,20 ,36
10 ,83 27 37
11 A7 31 ,50
12 71 ,20 ,45
13 74 ,46 43
14 75 ,48 43
15 ,82 52 ,38
16 ,81 ,40 ,39
17 ,69 24 ,46
18 ,52 27 ,50
19 ,60 ,38 ,49
20 ,46 ,28 ,49
21 ,54 ,33 ,49
22 ,78 ,35 41
23 ,36 A1 ,48
24 ,59 44 ,49
25 ,50 27 ,50
26 ,70 ,53 45
27 72 A2 44
28 42 ,23 ,49
29 ,61 ,48 48
30 ,48 ,38 ,50
31 ,63 A2 48
32 ,66 ,39 A7
33 74 ,50 44
34 ,19 ,00 ,39
35 ,19 -,04 ,39
36 ,55 ,40 49
37 ,35 ,09 A7
38 ,48 ,28 ,50
39 ,39 11 48
40 ,49 ,39 ,50

Cronbach Alfa katsayisi: ,84
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EK-E: Turkge Dersi Basan Testi

TURKCE TESTI

Adi ve Soyad::

Okulu:

Sinifi ve Subesi:

Soru Sayisi: 20
Sinav Siresi: 40 dakika

Cevap Kagidi ve Soru Kitapgidi ile ilgili Agiklamalar

1. Cevap kagidi tiizerindeki kodlamalari kursun kalemle yapiniz.

2. Cevabi degistirmek istediginizde iz birakmayan yumusak bir silgi kullaniniz.

3. Cevabinizi cevap kagidindaki ilgili soru numarasini dikkate alarak yuvarlak alanin disina
tasirmadan kodlayiniz.

4. Cevaplamaya istediginiz sorudan baglayabilirsiniz.

5. Sinav puaninizin hesaplanmasinda sadece dogru cevaplariniz dikkate alinacaktir.

6. Sinav kadgidi izerinde yapilip cevap kagidina isaretlenmeyen sorular degerlendirmeye
alinmayacaktir.
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CEVAP KAGIDI

ADI / SOYADI:

Kz () ERKEK ()

SIMIFL:

ABCD
1 0000

20000
3 0000
4 OO00O
m 50000
6 OOO0O0
7 OO00O
8 OOO0O
9 O00O0
10 OO00O

(Cevap kdgidini kodlarken ilgili alanlar disinda liitfen isaretleme yapmayiniz.)

ABCD
11 OO0O

12 OOQO
13 OO00
14 OOO0O0
15 OO0O0
16 OOOO
17 OO0O0
18 OO0O
19 OO0O0
20 OOO0O0O

"
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1. Basaklar boy vermis, ¢coktan olgunlagmiglardi.
|

Sabah erkenden tirpanimi biledim. Tarlaya dogru
1. .
yol aldim. Tatli bir rizgar esliginde ¢alismaya
V.
basladim.

Bu parcada numaralamig s6zciiklerden hangisi
mecaz anlamda kullaniimigtir?

A L. B) Il
c) . D) IV.

2. Nergis, gazetelerin verdigi kitap eklerini gok
sevdiginden _ _ _ _.

Bu ciimlenin sonuna anlam akigina gore
asagidakilerden hangisi getirilemez?

A) ekonomi haberlerini pir dikkat okurdu.
B) biriktirdigi sayilari hafta sonu okurdu
C) bunlardan 6zel bir arsiv olusturmustu.
D) duzenli olarak bu ekleri alirdi.

3. Asagidaki deyimlerden hangi ikisi yakin
anlamhdir?

A) Siit dékmiis kediye dénmek / igi ciz etmek
B) Pabucu dama atilmak / Gézden digsmek

C) Burun kivirmak / Burnundan kil aldirmamak
D) El Gstinde tutmak / El avug agmak

4. “Irmak kenarindaki kaplumbagda bir turli
sabredemiyor, arkadaginin ne zaman gelecegini
merak ediyordu.” ciimlesinde agagidaki s6z
sanatlarindan hangisi vardir?

A) Benzetme
B) Abartma

C) Konusturma
D) Kisilestirme

Mahallemizin kasabi, Neriman adinda yufka ytrekli
bir kadindi. Neriman, dikkanin éniinde bekleyen
kedileri besler, kapisinin éniinde mutlaka bir tas su
bulundururdu. Bu durumu mahallede yasayan bazi
kimseler tuhaf bulur, yadirgardi. Bu tuhaf bulmalara
karsin kapisinin 6niine su kaplari koyan insanlarin
artmasina gok sagirmistim.

Bu metinde asagidaki hikaye unsurlarindan
hangisine yer verilmemistir?

A) Zaman
B) Yer

C) Kisi

D) Olay

(I) Halamlarin yanina gittigimde beni kayak yapma-ya
go6taurdiler. (1) Boylece Sarikamis’taki kayak pistinde
ilk tecribemi yasamis oldum. (Ill) Sarikamig’ta
bulunan Allahu Ekber daglarinda her yil sehitleri
anmak icin toplaniliyor. (IV) Simdi Palandéken’deyim,
buranin yamaglari da bu is igin gok uygun. (V) Belli mi
olur, belki bir giin Uludag’da da kayak yapma firsati
bulurum.

Yukarida numaralandiriimig ciimlelerden hangisi
metnin anlam akisini bozmaktadir?

B) I B) Il C) IV D) V

Durakta bir adam “Kadin dedigin tereyagli doima
yapar. Evi temizler, gocuk buyutir...” gibi bir seyler
geveleyip durdu. Haline acidim o adamin. Neden mi?
Kader iste, adam bes dakika sonra kalp krizi gegirdi
ve durakta bekleyen bir kadin doktor onun hayatini
kurtardi. Umarim o adam higbir cinsiyetin bir bagka
cinsiyet Uzerinde Ustinligi olmadigini anlamigtir.

Bu paragrafin ana fikri agagidakilerden
hangisidir?

A) Fikirlerimizi her yerde sdylememeliyiz.

B) Kadin-erkek esit haklara sahiptir.

C) Insanlar hastalaninca gercekleri anlar.

D) Kadin doktorlar erkeklerden daha basarilidir.
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10.

Cirit, atli iki takimin birbirlerini uzun sopalar
yardimiyla yenmeye c¢alistigi tarihi eskilere dayanan
bir spor dalidir. Oyuncular “cirit” olarak tabir edilen
uzun gubuklarla at uUstlinde karsilagip birbirlerini
vurmaya galigirlar. Bu oyun tehlikeli oldugundan
glinimuzde ciritlerin ucu kauguk diye bilinen
yumusak bir maddeyle kaplanmigtir. Su siralar bazi
Ath Spor Kulipleri ciritle ilgilenenlere atlarini
beslemek lizere yem yardimi yapmaktadir.

Bu metinde asagidaki sorulardan hangisinin
cevabi yoktur?

A)  Ciritlerin ucu nigin kaugukla kaplanmaktadir?

B) Cirit oyununda hangi hayvandan yararlanilir?

C) Ath Spor Kullplerinin tamaminda ciritle ugrasan
sporcular var midir?

D) Ath Spor Kullpleri, bu spora destek olmak igin
ne yardimi yapmaktadirlar?

Yardima ihtiyaci olan insanlara el uzatmak kadar
ylice bir duygu olabilir mi? Bunun sagladigi manevi
doyumu insan pek az seyde bulabilir. Ama bu demek
degil ki yardimlarimizi insanlarin géziine sokarak
yapalim. Televizyonlara gikip “Su kadar insana su
kadar yardimda bulundum, su kadar insanin boyle
karnini doyurdum.” demek de nedir? Nerede yetisti
bu insanlar? Sasiriyorum. Bizim toplumumuzun
icinde filizlenip yesermediler mi onlar?

Bu pargada, s6zii edilen insanlarin elestirilen
yonii asagidakilerden hangisidir?

A) Gizli kalmasi gereken yardimlarin alenen
duyurulmasi.

B) Yardimsever insanlarin sayisinin gunden giine
azalmasi.

C) Yardim kuruluslarinin televizyonlarda reklam
vermesi.

D) Yardim sahiplerinin oldukga mitevazi
davranmasi.

I. Tekerlemelerle baslar, tekerlemelerle biter.

1. Olaganustu olaylar anlatilir.

Ill. Olaylarin sonunda iyiler édullendirilir, kétller
cezalandirilir.

Yukarida bazi 6zellikleri verilen metnin tiirii
asagidakilerden hangisidir?

A) Hikaye
B) Roman
C) Masal
D) Fabl

11.

12.

13.

Kizim Seda bes yasina bastiginda ona doktorluk
meslegini sevdirecek oyuncak stetoskop, tansiyon
aleti almistim. Seda bulyudu, okula bagladi. Onun
derslerinde ¢ok basarili oldugunu gérdikge igimi
seving kapliyordu. O ileride doktor olmali, benim
yarida biraktigim hayallerimi gergeklestirmeliydi. _ _

Bu metin agsagidaki ciimlelerden hangisiyle
tamamlanirsa diigiincenin yonii degisir?

A) Artik Seda lise sonda ve kendisi de Tip
Fakultesini kazanmay: ¢ok istiyor.

B) Oysaki Seda sanata diigkiindii ve mimar olmayi
kafasina koymustu.

C) Ozellikle de iinlii bir beyin cerrahi olmasini
arzuluyordum.

D) Bununla beraber mutlaka yurtdisinda da tip
egitimi gérmeliydi.

insanlar ne ister? Hig siiphesiz lilkelerinde mutlu bir
yasam surmek ister. Peki, savaslarin oldugu
Ulkelerde mutlu bir yasamdan séz edilebilir mi? Bir
cocuk ag olarak yataga giriyorsa, bir digerinin hi¢
kimsesi kalmamigsa onlarin mutlu olmasini nasil
sadlayabiliriz? O halde izerimize digen yegane
gorev Ulkeler arasindaki savaslari bitirecek eylemleri
ortaya koymaktir.

Bu paragrafin bagligi asagidakilerden hangisi
olabilir?

A) Savunma Sanayisi
B) Silah Endustrisi
C) SavasaHayir

D) Dunya Devletleri

Peynir Uretiminin pek ¢ok yontemi vardir. Ayni peynir
mayasindan farkli tatlarda, farkli renklerde ve farkli
yogunlukta peynirler Uretilir. Peki, bu nasil olur?
Ornegin bir kasar peynirini yapmak igin énce yagli
peynir uretilir, daha sonra bu peynir tuzlu suyun
icinde kaynatilarak kaliplara konur. Sonug olarak
yagh peynirden yeni bir peynir uretilmis olur.

Bu metinde peynirlerle ilgili asagidakilerden
hangisine deginilmemistir?

A) Butln peynirler tuzlu suda kaynatilir.
B) Ayni mayadan farkli peynirler Uretilir.
C) Peynirler, baska bir peynire donusturulebilir.
D) Kasar peyniri tuzlu suda kaynatilarak Uretilir.
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14.

15.

16.

17.

l.
Sait Faik Abasiyanik, Turk edebiyatinin yiz akidir.

Onun hikayeleri gergek diinyanin birer kopyasidir. Bir

“Semaver”, “Menekseli Vadi” tanik olabilecegimiz
olaylarla orilt degil mi sanki? Hem “Menekseli
Vadi’nin beyaz perdeye uyarlandigini biliyor
muydunuz?

Il.

Omer Seyfettin, giinimiizde halen daha okuyucu
bulabiliyorsa bu onun, kalemini ustaca kullandiginin
bir gostergesidir. “Kasagi”, “Perili Kogk” gibi
hikayelerinin gelecek nesil tarafindan da ilgiyle
okunacagindan hig¢ stiphem yok.

Yukaridaki metinlerde ortak olmayan yon
asagidakilerden hangisidir?

A) ki yazar da alaninda oldukga basarilidir.

B) Iki yazarin da eserlerine érnek verilmigtir.

C) Iki yazar da hikaye alaninda eser vermistir.
D) Iki yazarin da eserleri filmlere konu olmustur.

“Curumek, okumak, uyumak.” fiilleri anlamina gére
sirasiyla agagidakilerden hangisidir?

A) Durum - is - olus
B) Durum - olus - is
C) Olus - durum - is
D) Olus - is - durum

Dunden kalan ekmeklerin hepsi bayatlamis.

Asagidaki alti gizili fiillerden hangisi, bu
ciimledeki fiille ayni anlam 6zelligine sahiptir?

A) Terzi, elindeki kumasi 6zenle kesti.

B) Arabasi bozulunca aceleyle duraga kostu.
C) Kutuphanedeki kitaplarin gogu sararmis.
D) Bir sire sonra kendini tutamayip guldd.

“Sairim

Zifiri karanlikta gelse siirin hasi
Ayak seslerinden tanirim

Ne zaman bir kdy turkusi duysam
Sairligimden utanirim.”

Bu dizelerdeki alti gizili fiiller agagidaki dilek-gsart
kiplerinden hangisiyle gcekimlenmistir?

A)  Gereklilik kipi

B) Istek kipi
C) Sartkipi
D) Emir kipi

18.

19.

20.

Sabah kitliphaneden bir kitap alacagim.

Asagidaki ciimlelerden hangisi bu ciimledeki
zamanla ayni anlami tagimaktadir?

A) Annem kiglik elbiselerimi gikarmis.
B) Arabayla okula dogru geliyorum.
C) Arkadasim her sabah kosuya ¢ikar.
D) Misafirlerime yemek pisirecegim.

Asagidaki ciimlelerde gecgen alti gizili
sozciiklerden hangisinin yazimi yanhstir?

A) Hastayken pekgok arkadasim ziyaretime geldi.
B) Uziildiim giinkii o artik gitmisti.

C) Birtakim nedenler ileri siirerek beni atlatti.

D) Sinifimizda herkes bir miizik aleti ¢alabiliyordu.

Karsimdaki gocuga seslendim ( )

() Nicin baskasinin bisikletini izinsiz aldin ( )
Verdigi cevaba Gzildim:

() Benim bisikletim hi¢ olmadi ( ) benim de canim
bisiklet slirmek istiyor ( )

Bu parcada yay ayracla gosterilen yerlere
asagidakilerden hangisinde verilen noktalama
igaretleri sirasiyla getirilmelidir?

A OO0
B) OOM®EOO
Q) (OOEOO
D OHOOOOO

CEVAP ANAHTARI

1. D 11. B
2. A 12. C
3. B 13. A
4. D 14. D
5. A 15. D
6. B 16. C
7. B 17. C
8. C 18. D
9. A 19. A
10. C 20. B
ANAHTAR DAGILIMI
SECENEKLER SORU SAYISI
A 5
B 5
C 5
D 5
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EK-F: Aragtirma izni

Tarih: 05.11.2018 11:26

Say1: --E.00000315017
5 re T
P ANKARA VALILIG FOEE
Milli Egitim Miidiirligi

g, : .
"tx_kg aﬁw

Sayr @ 14588481-605.99-E.20571187 30.10.2018
Konu : Arastirma izni

HACETTEPE UNIVERSITESINE '
(Egitim Bilimleri Enstitiisti Mudurligt)

llgi: a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirligiiniin 2017/25 nolu Genelgesi.
b) 11710/2018 Tarihli ve 51944218-300 sayih yazimz.

Enstitiiniiz Tirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dah Tirkge Egitimi Bilim
Dal Yiksck Lisans o6grencisi Emre Fatih BATIBAY''!n yiiritmekte oldugu "Web 2.0
Uygulamalarnun Tiirk¢e Dersinde Motivasvona ve Basariva Etkisi: Kahoot Ornegi"
konulu tez ¢aligmas: kapsaminda uygulama talebi Mudiirligtimiizee uygun goriillmils ve
uygulamanm yapilacagi Iige Milli Egitim Mudtirliklerine bilgi verilmistir.

Gortisme  formunun (14 sayfa) arastirmaci tarafindan uygulama yapilacak sayida
gogalulmasi ve ¢ahymanmn bitiminde bir Grneginin (c¢d ortaminda) Midurliiglimiiz Strateji
Gelistirme (1) Subesine goénderilmesini rica ederim.

Turan AKPINAR
Vali a.
Milli Egitim Mudrii

Gavenli Elektronik imzal
3. Aslt lie Ayridir.
P s il R -
Yo . haq..12013... ——
Evrakin elektronik imzali suretine https://belgedogrulama.k pe.edu.tr adresinden 6eeb9c21-1e5f-4a38-aca6-76c7894f67ae kodu ile erigebilirsiniz.

Bu belge 5070 sayih Elektronik imza Kanunu’na uygun olarak Giivenli Elcktronik imza ile imzalanmgtir.

miyet MahA/A Bilgt icin: A ARDA

Ba cvrak givent

slektionik imza e inzalanmugn. hips. evraksorgtmeb.gos i adresinden 2604 -f67@-357-9bc6-b4a6 todu ile 1oyt <
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EK-G: Géniillii Katihm Formu (Ogrenci)

Merhaba,

Yapacak oldugum galigsmaya gosterdigin ilgi ve bana ayirdigin zaman i¢in simdiden gok
tesekkir ederim. Bu formla, kisaca sana ne yaptigimi ve bu arastirmaya katilman
durumunda neler yapacagimizi anlatmayi amacladim.

Bu arastirma igin Hacettepe Universitesi Etik Komisyonundan izin alinmistir. Aragtirma,
Web 2.0 araglarinin motivasyon ve basariya etkisini tespit etmek adina
gerceklestirilecek olan Dog. Dr. Filiz METE danismanliginda hazirlanacak bir yuksek
lisans tezidir. Bu sebeple de, sinifta yapilan etkinliklere katilman ve bu etkinliklerle ilgili
goruslerin gcok onemli.

Arastirmaya gonulli olarak katilim esastir. Turkge dersi basari testine girmeni,
motivasyon olgegini doldurmani ve slre¢ sonunda yapilacak mulakata katiimani
istiyorum. Elde edilen tum veriler, sadece bilimsel bir amag igin kullanilacak ve bunun
disinda hi¢cbir amagla kullaniimayacak, kimseyle paylasiimayacaktir. Senin istegin
dogrultusunda veriler silinebilecektir. Adinin arastirmada kullaniimasi gerekecekse,
bunun yerine takma bir ad kullanilacaktir. Istedigin zaman galismadan ayrilabilirsin. Bu
durumda veriler kullaniimayacaktir.

Bu bilgileri okuyup bu arastirmaya gonullt olarak katilmani ve sana verdigim glivenceye
dayanarak bu formu imzalamani rica ediyorum. Sormak istedigin herhangi bir durumla
ilgili benimle her zaman iletisime gecebilirsin. Arastirma sonucu hakkinda bilgi almak
icin iletisim bilgilerimden bana ulasabilirsin. Formu okuyarak imzaladidin i¢in ¢ok
tesekkur ederim.

Katiimci Ogrenci Sorumlu arastirmact:
Adi, soyadi: Dog. Dr. Filiz METE
Adres: HU Egitim Bilimleri Enstitisu

+90 (312) 297 63 15
_ filizmete@hacettepe.edu.tr
imza: imza:

Arastirmaci:

Emre Fatih BATIBAY
Vehbi Dingerler Ortaokulu
0544 509 26 15
emrefatih88@hotmail.com
imza:
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EK-G: Goniillii Katilim Formu (Veli izni)

Sayin Veli,

Calsmaya gdstermis oldugunuz ilgi ve bana ayiracaginiz zaman i¢in simdiden ¢ok
tesekkir ederim. Bu form, yaptigim arastirmanin amacini size anlatmayi ve
gocugunuzun bir katilimci olarak haklarini tanimlamayi amacglamaktadir.

Bu aragtirma igin, Hacettepe Universitesi Etik Komisyonundan izin alinmigtir. Aragtirma,
Web 2.0 araglarinin motivasyon ve basariya etkisini tespit etmek adina
gerceklestirilecek olan Dog. Dr. Filiz METE danismanliginda hazirlanacak bir yuksek
lisans tezidir. Bu sebeple de, uygulanan yaklagsim kapsamindaki etkinlikler ve bu
etkinliklere iliskin 6grenci gorugleri, arastirma i¢in buyuk bir 6nem arz etmektedir.

Velisi oldugunuz 6grencinin Turkge dersi basari testine girmesini, motivasyon olgegini
doldurmasini ve sure¢ sonunda yapilacak mulakata katiimasini istiyorum. Elde edilen
tum veriler, sadece bilimsel bir amag igin kullanilacak ve bunun diginda higbir amacla
kullaniimayacak, kimseyle paylasiimayacaktir. Cocugunuz veya sizin isteginiz
dogrultusunda veriler silinebilecek ya da isteginiz dogrultusunda size teslim
edilebilecektir. Cocugunuzun isminin arastirmada kullanilmasi gerekecekse, bunun
yerine takma bir isim kullanilacaktir. Cocugunuz istedigi zaman ¢alismadan ayrilabilir.

Bu bilgileri okuduktan sonra, velisi oldugunuz 6grencinin bu arastirmaya gonullu olarak
katilmasini ve arastirma dahilinde benim size verdigim guvenceye dayanarak bu formu
imzalamanizi rica ediyorum. Cocugunuzun ¢alismaya katilmasi ile ilgili onay vermeden
once veya onay verdikten sonra sormak istediginiz herhangi bir durumla ilgili benimle
iletisime gecebilirsiniz. Istediginiz takdirde arastirma sonucu hakkinda bilgi almak igin
de irtibat numaramdan bana ulasabilirsiniz. Formu okuyarak imzaladiginiz igin gok
tesekkur ederim.

Katihmci Ogrencinin Velisi Sorumlu arastirmaci:
Adi, soyadi: Dog. Dr. Filiz METE
Adres: HU Egitim Bilimleri EnstitlsU

+90 (312) 297 63 15
filizmete@hacettepe.edu.tr
imza: imza:

Arastirmaci:

Emre Fatih BATIBAY
Vehbi Dingerler Ortaokulu
0544 509 26 15
emrefatih88@hotmail.com
imza:
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EK-H: Kahoot Destekli Etkinlik Ornekleri

Metnin Adi: Arilarin ilhami

Asagidaki alti gizili eylemlerden hangisi
gorseldeki eylemle ayni anlam 6zelligine
sahiptir?

A) Kiiglk gocuklarim beni bekliyor.

B) Nasil oldu bilmiyorum ama biiyidim.
C) Kardeslerimle birlikte abimi izledim.
D) En kiglk kardesim arkama saklandi.

Asagidaki alti cizili eylemlerden hangisi
gorseldeki eylemle ayni anlam 6zelligine
sahiptir?

A) Diin gece resimlere baktim.
B) Okurken uzak diyarlara gittim.
C) Cok guizel bir kitap okudum,
D) Gokte yildizlar goziikiyordu.

TP

Answers
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Asagidaki alti cizili eylemlerden hangisi
gorseldeki eylemle ayni anlam &zelligine
sahiptir?

A) Yatakta uyuyan birini gdrdiim.
B) Uyuyan bir cocugu uyandirdim.
C) Sadece iki saat uyudum.

D) Onu uyandirmasini sdyledim.

“Alaca karanlk iginde sivri, siyah bir kayanin belli belirsiz hayali gibi
yikselen Salgo Burcu uyaniktl. Zaman zaman inleyen trampet seslerini,
aksamin hafif rizgari derin bir ugultu halinde her tarafa yayiyordu.”

ciimlesindeki alti gizili fiil anlamina gore asagidakilerden hangisidir? o

A) s fill Answers
B) Durum fiili

C) Olus fiili
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Metnin Adi: Munise

Asagidakilerden hangisi “havadis” sozctigiintuin sozliikteki
anlamidir?

A) ilgiile karsilanabilecek haber.

B) Genellikle pamuk ipliginden dokunmus, ten Gzerine giyilen ic
¢amasiri.

C) Isik veya ses dalgalarinin yansitici bir ylizeye carparak geri
dénmesi, yansima, yanki.

D) Cana yakin, uysal, sevimli.

Answers

Dogdugu giinden beri o kéyde yasayan ve koy halkini taniyan
Munise yardim igin neden yeni tanidigi Feride Ogretmen’i
secmistir?

A) Feride Ogretmen’in ailesinin zengin oldugunu bildigi icin
B) Feride Ogretmen’in ona ekmek verecegini bildigi igin

C) O kéyde guvenilecek tek kisinin Feride Ogretmen olmasi
D) O kéydekien yakin evin Feride Ogretmen’in olmasi

0

Answers
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Bir kis giini Munise evden kacar ve samanliga saklanir. Bunun m
Uizerine kéylin gencleri onu aramaya koyulurlar. Munise en senunda

Feride Ogretmen’in kapisini calar ve ona siginir. Munise’nin haline
aciyan Feride Ogretmen onu evlatlik almak ister.

Metindeki alti cizili sozciikler sirasiyla hikdye unsurlarindan o

hangileridir?
€ Answers

A) Olay-zaman
B) Zaman-olay
C) Kisi-zaman
D) Zaman-kisi

_
_

“uyusa” fiili asagidaki ¢ekim eklerinden hangisini almistir?

A) -sa o

B) -usa Answers
C) -a

_

@ c
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Metnin Adi: Dostluk

Karagdz niye kiistiigiinii hatirlayamamasina ragmen, Hacivat’a
karsi bu tutumunu sizce neden devam ettirmektedir?

A) inatgl bir kisilige sahip olmasindan o

B) Kin gutmesinden Answers
C) Kiskang bir kisilige sahip olusundan

D) Onu umursamamasindan

_
_

“dinle-" eylemi asagidakilerin hangisinde simdiki zamanla
¢ekimlenmistir?

A) Ogretmenimin anlattiklarini dinliyorum. o
B) Sézlerimine zaman dinleyeceksin? Answers

C) Benim s6zumu her zaman dinler.
D) Anladim ki 6gutlerimi dinlemis.

_
_
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“anla-“ eylemi asagidakilerin hangisinde sart kipiyle
¢ekimlenmistir?

A) Artik beni anla! o

B) Onun zor durumunu anlamalisin. Answers
C) Beni anlasaydin bunlar olmazdi.

D) Dikkatle dinle ki beni anlayasin.

_
_

Asagidaki alti gizili gegis ve baglanti ifadelerinden hangisi ciimlenin m
yoniinii anlam bakimindan degistirmistir?

A) Sebze ve et yemeklerine bayilirnm. Ozellikle iskenderi ¢ok
severim.

B) Kitabi gegen hafta ¢abucak okudum. Oysaki arkadaglarim o

okumamusti bile. Answers
C) Yasadigimiz dinyada insanlari da sevelim. Son olarak insanlara

saygl da duyalim derim.
D) Odevyapmayi sevmem. Bununla birlikte TV seyretmeyi de

sevmem.

_
_
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Metnin Adi: Kardegim

Beni hor gorme kardesim / Sen altinsin ben........../ Aynivardan var
olmusuz/........... ben sac miyim.

Answers

Il o) 006/244 & Youlube

A tun¢ muyum / gumussin ’ uc muyum / sen gumussun

@ tunc muyum/sen gamissan [ sen oumassin / tung muyum

Ne var ise sende bende/ .............. her bedende / Yarin mezara girende / Sen
toksun da ..cceeeennes

2 YouTube

A ayni varlik her bedende / ben a¢ miyim ‘ ayni varlik her nedende / ben a¢ miyim

& Cm ‘darlik her bedend @f/@@?_’i@{i@m . ayni varlik her bedende / a¢ miyim
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e | AllAN bize Neler vermis/ ... / S€N balsin da ben
cec miyim.

Answers

& YouTube

kimi molla kimi dervis / kimi ari cicek
dermis

kimi hoca kimi dervis / kimi an cicek
dermis

..cumle beden / Nefsini oldur dlmeden / Boyle emretmis yaradan /
Sen kalemsin ben ..........

& YouTube

‘ topraktandir / ben u¢c muyum

. haktandir / u¢c muyum
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EK-I: Etik Komisyonu Onay Bildirimi

Tarih: 11.09.2018 14:23

L

HACETTEPE UNIVERSITESI
Rektorliik

Say1 : 35853172-300
Konu  : Emre Fatih BATIBAY Hk. (Etik Komisyon)

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

flgi  :09.08.2018 tarihli ve 51944218-300/00000191921 sayill yazimz.

Enstitiiniiz Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali Tiirkge Egitimi Bilim Dali tezli
yikksek lisans programi Ogrencilerinden Emre Fatih BATIBAY'm Dog¢. Dr. Filiz METE
damgmanlifinda yiiriittiigii "Web 2.0 Uygulamalarinin Tiirk¢e Dersinde Motivasyona ve Bagariya
Etkisi: Kahoot Ornegi" baslikl: tez galismast, Universitemiz Senatosu Etik Komisyonunun 4 Eyliil 2018
tarihinde yapmus oldugu toplantida incelenmis olup, etik agidan uygun bulunmustur.

Bilgilerinizi ve geregini saygilarimla rica ederim.

e-imzalidir
Prof. Dr. Rahime Meral NOHUTCU
Rektor Yardimeist

Evrakm elektronik imzali suretine https://belgedogrulama.hacettepe.edu.tr adresinden fe7b8b3a-91c4-4708-9¢7d-b39db7c2dde7 kodu ile erigebilirsiniz.
Bu belge 5070 sayili Elektronik Imza Kanunu’na uygun olarak Giivenli Elektronik Imza ile imzalanmgtir,

Hacettepe Universitesi Rektorlilk 06100 Sthhiye-Ankara Duygu Didem {LFRI
Telefon:0 (312) 305 3001-3002 Faks:0 (312) 311 9992 E-posta:yazimd@hacettepe.edu.tr Internet
Adresi: www.hacettepe.edu.tr
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EK-I: Etik Beyani

Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitist, tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirladigim bu tez ¢alismasinda,

o tez icindeki butlin bilgi ve belgeleri akademik kurallar gergevesinde elde
ettigimi,
o (gorsel, isitsel ve yazili batin bilgi ve sonuglart bilimsel ahlak kurallarina

uygun olarak sundugumu,

o baskalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere bilimsel
normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

e atifta bulundugum eserlerin bittinint kaynak olarak gdsterdigimi,
e kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

e bu tezin herhangi bir bélumund bu dniversitede veya baska bir Universitede
baska bir tez galismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

05/07/2019

(7P

Emre Fatih BATIBAY
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EK-J: Yiiksek Lisans Tez Galismasi Orijinallik Raporu

05/07/2019

HACETTEPE UNIVERSITESI
Egitim Bilimleri Enstitust

Turkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali Baskanlidina,
Tez Bashdi : Web 2.0 Uygulamalarinin Tirkge Dersinde Motivasyona ve Basariya Etkisi: Kahoot
Ornegi

Yukarida bashgi verilen tez ¢alismamin tamami (kapak sayfasi, 6zetler, ana bélumler, kaynakga)
asagidaki filtreler kullanilarak Turnitin adl intihal programi aracilidi ile kontrol edilmistir. Kontrol
sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir:

Rapor Sayfa Karakter Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayist Sayisi Tarihi Orani Numarasi
05/07/2019 133 199882 27/106/2019 %17 1149344419

Uygulanan filtreler:

1. Kaynaklar harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az ortiisme igeren metin kisimlari harig
Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisti Tez Calismasi Orijinallik Raporu Alinmasi ve
Kullanilimasl Uygulama Esaslar’ni inceledim ve calismamin herhangi bir intihal icermedigini;
aksinin tespit edilecedi muhtemel durumda dogabilecek her tarlti hukuki sorumlulugu kabul ettigimi
ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan eder, geregini saygilanmila arz ederim.

Ad Soyadi:  Emre Fatih BATIBAY

p i
Y
Ogrenci No.:  N17124724 // /,P;
[}

Ana Bilim Dali:  Turkge ve Sosyal Bilimler Egitimi imza

Programi:  Turkce Egitimi

Statiisti: [X] Y.Lisans (] Doktora [J Batunlesik Dr.

DANISMAN ONAYI

UYGUNDUR.
¢. Dr. Filiz ME
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EK-K: Thesis Originality Report

05/07/2019

HACETTEPE UNIVERSITY
Graduate School of Educational Sciences

To The Department of Turkish and Social Sciences Education

Thesis Title: The Impact of Web 2.0 Applications on Motivation and Success in Turkish Course:
The Example of Kahoot

The whole thesis that includes the title page, introduction, main chapters, conclusions and
bibliography section is checked by using Turnitin plagiarism detection software take into the
consideration requested filtering options. According to the originality report obtained data are as
below.

Time Page | Character Hats af Similarit
Submitted g a Thesis imarty Submission 1D
Count Count Index
Defense
05/07/2019 133 199882 27/06/2019 %17 1149344419

Filtering options applied:

1. Bibliography excluded

2. Quotes included

3. Match size up to 5 words excluded
| declare that | have carefully read Hacettepe University Graduate School of Educational Sciences
Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that according to the maximum
similarity index values specified in the Guidelines, my thesis does not include any form of
plagiarism; that in any future detection of possible infringement of the regulations | accept all legal
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EK-L: Yayimlama ve Fikri Milkiyet Haklari Beyani

Enstitii tarafindan onaylanan lisansiistii tezimin/raporumun tamamint veya herhangi bir kismini, basih
(kagrt) ve elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe
Universitesine verdigimi bildiririm. Bu izinle Universiteye verilen kullanim haklari disindaki tam fikri
miilkiyet haklarim bende kalacak, tezimin tamaminin ya da bir bélimiintin gelecekteki galismalarda

(makale, kitap, lisans ve patentvb.) kullanim haklan bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal ¢alismam oldugunu, baskalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve tezimin tek yetkili
sahibi oldugumu beyan ve taahhit ederim. Tezimde yer alan telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili
izin alinarak kullanilmasi zorunlu metinlerin yazili izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini
Universiteye teslim etmeyi taahhit ederim.

Yiiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan "Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi,
Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina iliskin Yénerge" kapsaminda tezim asagida belirtilen kosullar
haricince YOK Ulusal Tez Merkezi / H.U. Kiitiiphaneleri Acik Erisim Sisteminde erisime acilir.

o Enstiti/Fakulte yonetim kurulu karan ile tezimin erisime acgtimasi mezuniyet
tarihinden itibaren 2 yil ertelenmistir. (")

o Enstiti/Fakilte yonetim kurulunun gerekceli karari ile tezimin erisime acilmasi
mezuniyet tarihimden itibaren ... ay ertelenmistir.

o Tezimle ilgiligizlilik karan verilmistir. ©
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(1) Madde 6. 1. Lisanslsti tezle ilgili patent basvurusu yapilmasi veya patent alma sirecinin devam etmesi durumurnda. tez
danismaninin 6nerisi ve enstitt anabilim dalinin uygun gériisti Uzerine ensliti veya fakiite yénetim kurulu iki yi stire
ile tezin erisime agilmasinin ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metollarin kuilanildigi, henliz makaleye ddniismemis veya patent gibi ydntemierie
korunmamis veinternetten paylasiimas: durumunda 3. sahislara veyakurumlara haksiz kazang; imkéani ofusturabitecek bilgi
ve bulgulart iceren tezler hakkinda tex danismanin Gnerisi ve enstitii anabifim dalinin uygun gdriigii lizerine ensliti
veya fakilte ySnetim kurulunun gerekgeli karart jle alti ayr asmamak (zere tezin erigime agimasi engellenebilir.

(3) Madde 7. 1. Ulusal ¢ikarlars veya givenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve gtiveniik, saglik vb. konulara iligkin
lisansisti tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildidi kurum tarafindan verilir. Kurum ve kuruluslada yapian igbirligi
protokolii cergevesinde hazulanan lisansdsti tezlere iligkin gizlilik karart ise, ilgili kurum ve kurulugun Snerisi ile enstitd
veya fakiltenin uygun gérisii Uzerine dniversite yénetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karart verien tezler
Yiiksekogretim Kuraluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karart verilen tezier gizlilik stresince enstitii veya fakiilte tarafindan gizlilik kurallar: gergevesinde
muhafaza edilir, gizlilik kararmnmn kaldiriimasi halinde Tez Otomasyon Sisterine yiiklenir

Tez danismaninin 6nerisi ve enstitd anabilim dalinin uygun gérist Gzerine enstiti veya fakulte ydnetim kurulu tarafindan
K i
karar verilir.
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