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0z
Bu arastirma, zeka oyunlarinin ilkokul Ggiunci sinif 6grencilerinin Turkce dersinde
okudugunu anlama becerisi Uzerindeki etkisini ortaya koymayi amaglamaktadir.
Aragtirma, Ankara ili Etimesgut ilcesine bagl Yapracik semtinde bulunan bir devlet
ilkokulunda yuruttlmuastur. Arastirmanin ¢alisma grubu, 2019-2020 6gretim yilinin
guz déneminde Uglncu sinifa giden 71 égrenciden (35’i deney grubu, 36’si kontrol
grubu) olusmaktadir. Arastirma yari deneysel desenlerden 6n test-son test kontrol
gruplu desen seklinde tasarlanmigtir. Bu amagla arastirmanin nicel verileri
“Okudugunu Anlama Becerisi Testi” aracilhigiyla toplanmistir. Testten elde edilen 6n
test puanlari ile son test puanlari arastirmanin nicel verilerini olusturmaktadir.
Arastirmanin nicel verilerini destekleyen nitel veriler ise zekd oyunlari
uygulamasindan sonra deney grubunda yer alan 10 dgrencinin goruslerini almak
Uzere “yari yapilandiriimis gérisme formu” ile toplanmistir. Veriler SPSS paket
programi ile analiz edilmistir. Aragtirmanin nicel verileri karisik desenler igin iki
faktorli ANOVA testi kullanilarak analiz edilmistir. Nitel veriler ise icerik analizi
yontemiyle ¢ézUmlenmistir. Arastirmanin nicel analiz bulgulari, zek& oyunlarinin
uygulandigi deney grubu ogrencilerinin Turk¢ce dersinde okudugunu anlama
becerisi Uzerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu goéstermistir. Deney grubu
ogrencilerinin nicel bulgularini desteklemek amaciyla elde edilen nitel bulgular ise
zeka oyunlari uygulamasinin 6grencilerin okudugunu anlama becerisi boyutunda

katki sagladigini gostermektedir.

Anahtar so6zcukler: zeka oyunlari, okudugunu anlama becerisi, okudugunu anlama

becerisi testi, Turkce dersi, Turk¢e ogretimi.



Abstract

This research aims to reveal the impact of mind games on the comprehension skill
of primary education third grade students in Turkish course. The research was
carried out in a public primary school in Yapracik, located in the district of Etimesgut,
Ankara. The study group consisted of 71 students (35 of them being in the
experimental group, 36 of them being in the control group) who were 3™ grade
students during the fall semester of the 2019-2020 academic year. This quasi-
experimental research was based on a pretest-posttest control group design. For
this purpose, the quantitative data of the research were collected through “Reading
Comprehension Skill Test”. Pretest scores and posttest scores obtained from the
test constitute the quantitative data of the research. Qualitative data to support the
guantitative data of the research were gathered through a semi-structured interview
form in order to get the opinions of 10 students in the experimental group after
application of mind games. The data were analyzed with SPSS software.
Quantitative data of the study were analyzed with two-way ANOVA for mixed
measures test. Qualitative data were analyzed by content analysis method. Findings
of the quantitative analysis revealed that mind games applied to experimental group
students had a positive effect on their reading comprehension skill in Turkish course.
Qualitative findings obtained to support the quantitative findings related to the
experimental group students indicated that the application of mind games

contributes to the reading comprehension skill of the students in Turkish course.

Keywords: mind games, reading comprehension skill, reading comprehension skill

test, Turkish course, Turkish teaching.



Giizel ve biricik lilkemin,
En degerli servetine

“Cocuklarina” ...



Tesekkir
“‘Cocuklar gelecedimizin glvencesi, yasama sevincimizdir. Bugunln
gocugunu, yarinin bayugu olarak yetistirmek hepimizin insanlik gérevidir.”
Mustafa Kemal ATATURK

Oyunlar, cocuklar i¢in vazgecilmez bir unsur olmakla birlikte onlarin hem
hayata hazirlanmasinda hem de becerilerinin gelisiminde dnemli bir yere sahiptir.
Gunumuzde 6nemi gittikge artan oyunlarin arasinda zeka oyunlari da c¢ocuklarin
biligssel, duyussal ve fiziksel anlamda gelisimlerini desteklemektedir. Bu denli dnemli
olan zeka oyunlarinin 6zellikle ilkokulda farkli becerilerin kazandiriimasinda ve
cocuklarin  kendilerini gerceklestirmelerinde bir ara¢ olarak kullanilabilecegi
dusuncesi bu ¢calismaya yonelmemdeki baglangi¢ noktasidir. Bu ¢alisma ile zeka
oyunlarinin ilkokul dgtncu sinif é6grencilerinin Turkge dersinde okudugunu anlama
becerisi Uzerindeki etkisi incelenmigtir. Literatirde daha 6nce bdyle bir galismaya
rastlaniimamasi bu c¢alismanin 6zgun ve biricikk bir c¢alisma oldugunu
gostermektedir. Bu yuzden basindan sonuna kadar buyuk bir keyifle ve merakla tez

surecimi tamamlamig bulunmaktayim.

Bu calismanin gergeklesmesinde katkida bulunan buttn sinif 6gretmenleri ve
ogrencileriyle birlikte katki saglayan herkese buradan sonsuz tesekkurlerimi

sunmak isterim.

Oncelikle yiiksek lisans egitimim boyunca hem akademik hem de manevi
anlamda beni destekleyen, yardimlarini esirgemeyen, yanina her gittigimde
deneyimlerini bana anlatarak panik halimi dindiren kiymetli danisman hocam Dog.
Dr. Bilge Gok’e tesekkuru bir borg bilirim. YUksek lisans sturecimde birgok konuda
beni gelistiren, yurtdisinda olmasina ragmen donutleriyle galismami zenginlestiren,
sorularimi sabir ve 6zveriyle yanitlayan degerli hocam Dog. Dr. Ozlem Bag’a; lisans
yillarimda tanistigim ve 6grencisi oldugum igin kendimi sansli hissettigim degerli
diisiinceleriyle bana yol gdsteren degerli hocam Dr. Ogr. Uyesi Nida Temiz’e
destek ve katkilarindan dolayi ayri ayri tesekkurlerimi sunarim.

Lisans egitimim boyunca ve sonrasinda hep gorustigum, disuncelerini hep
onemsedigim ¢iktigim bu yolda beni yureklendiren degerli hocam Dog. Dr. Kemal
Kog¢’a; calismami farkli bir gozle degerlendirerek beni yonlendiren ve degerli
goruglerini paylasmaktan sakinmayan Dog¢. Dr. Banu Akturkoglu’na; olumlu ve



yapici elestirileriyle galismama farkli acgilardan bakmami saglayan, i¢ten tavirlariyla
beni motive eden Dog¢. Dr. Ahmet Demir’e destek ve katkilarindan dolayi ayri ayri

tesekkur ederim.

Ofis arkadaglarimdan, kudtuphanesinden yararlanma firsatini buldugum
sevgili hocam Sevgen Ozbasi’'na; calismamla ilgili sordugum sorulari Snemseyerek
yardimci olan Aysegul Okumus’a, her konuda yardimci olmaya calisan Volkan

Dadalr'ya tesekkurlerimi sunarim.

Hayalini kurdugum her seyin gergeklesmesinde arkamda gizli bir gug¢ gibi
hissettigim varliklariyla bana gu¢ veren, emeklerini higbir zaman esirgemeyen
canim aileme; annem Ayse Asuluk’a, babam Mehmet Asuluk’a ve kendime
inanma gucumu arttirarak, ileri gorusluliguyle beni yonlendiren ve her adimimi
destekleyerek bir kale gibi arkamda duran canim agabeyim Yasin Koray Asuluk’a

ve esi Burcu Asuluk’a her zaman yanimda olduklari i¢in tesekklr ederim.

Yasemin ASULUK

Vi



igindekiler

Ozttt ettt ettt ettt i
ADSITACT ...ttt e e e e e e e iii
LIS U | RS v
TabBIOIAr DIZINI....ccoiiiiiiiiiiii IX
SEKIEI DIZINi. et X
Simgeler ve Kisaltmalar DiziNi............ooooooiiiii Xi
(27 10 0 it I 1 [OOSR SPPRR 1
PrODIEM DUIUMU ...ttt 1
Arastirmanin AMact V& ONEMI.......c..ccveiieieeiee e cee et 3
Arastirma ProblemMi ..........coooi i 4
SAYIRIHAN ... e ———— 4
SINIFIIKIAE ettt e e e e r e e e e e e e e 5
TANIMIAE ... 5
Bolim 2 Arastirmanin Kuramsal Temeli ve ilgili Arastirmalar............c.cccoevevveennnnns. 6
OyuNUN TanNIMI VE ONEMI ....viiviiieie ettt ee s ete e 6
Oyunla Ogretim ve Becerilerin GeliSimi...........c.coveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 9
EQItSEl OYUNIAI. .. ..ttt 14
WA= &= W @ Y o =1 o PP 20
OKUAUGUNU ANIAMA ... 26
Okudugunu Anlama Stratejileri ... 31
Okudugunu Anlamada Barrett Taksonomisi............ccccccvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee, 45
BOIUM 3 YONTEM ... 52
Arastirmanin DESENI .......cooi i 52
CalISMA GrUDU ... 53
Veri TOPIamMa SUFECI. .......iiiiiiiiiiiii e 56
Veri Toplama Araglart ... 60

Vii



Verilerin TOPIANMAST ... e e s 65

Okudugunu Anlama Becerisi Testinin Deneme Uygulamasi Verilerinin Analizi 68

Verilerin Analize Hazirlanma SUrECi...........occuvviiiiiiieeiiiiieeee e 70

VErerin ANANIZI ... 72
BOIUM 4 Bulgular Ve YOrumlar..........ccouuiiiiiiiiiiieiiin et 74
BAIUmM 5 Sonug, Tartisma Ve ONETlEN ...........ccvoveeeeieeeceeeee e, 86
KAYNAKIAE ... 90
EK-A: Okudugunu Anlama BecCeriSi TESti..........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnes 101
EK-B: Okudugunu Anlama Becerisi Testi Puanlama Anahtart ..............ccccceeeee. 111
Ek-C: Yari Yapilandiriimig GOrisme FOrmuU ........ccoooviiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 124
EK-C: Etik Komisyonu Onay Bildirimi ................uueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiens 125
Ek-D: ilce Milli Egitim MGdurligi Arastirma izni YaziSi......ccooveeeeveeeeeeeieeeenn 126
EK-E: EtK BEYANI ..o 127
EK-F: Yuksek Lisans Tez Calismasi Orijinallik Raporu ..............ccceevvviviinieneneennn. 128
EK-G: Thesis Originality REPOI ........ccooi i 129
EK-H: Yayimlama ve Fikri Mulkiyet Haklari Beyani...............ccccoooviiiiiiiiiiiinnnnn. 130

viii



Tablolar Dizini

Tablo 1 Sorularin Siniflandirilmasinda Taksonomiler............ccooveeeiieieeeiiiniaeen. 44
Tablo 2 Barrett TakKSONOMIUSI. ... cu e 46
Tablo 3 Yari Deneysel Desenin Simgesel GOrinimui ..............ccccceuveeeeiieeeeninnnnnnn. 53

Tablo 4 Deney ve Kontrol Gruplarinin Okudugunu Anlama Becerisi On Test
Puanlarina lliskin Bagimsiz Gruplar igin t-Testi SONUGIaIT ...............c.cceeveveeeennnn. 55
Tablo 5 Arastirmada Kullanilan Zekéa Oyunlari, Agiklamalari ve Odak Becerileri. 57
Tablo 6 Segilen Iki Metne Yénelik KGO ve KGI Degerlefi.................ccceveueee... 61
Tablo 7 Okudugunu Anlama Becerisi Testinin Soru Dagilimi.................ccc.c......... 62
Tablo 8 Okudugunu Anlama Becerisi Testinin KGO, KGi ve KGO Degerleri ....... 63
Tablo 9 Okudugunu Anlama Becerisi Testinin Deneme Uygulamasi Istatistikleri. 68

Tablo 10 Okudugunu Anlama Becerisi Testi Deneme Uygulamasi Madde

ALz (R 69
Tablo 11 Okudugunu Anlama Becerisi Testine Ait istatistikler ..............c............ 71
Tablo 12 Okudugunu Anlama Becerisi Testi Normallik Analizi Sonuglari............. 72

Tablo 13 Okudugunu Anlama Becerisi Testi Ortalama ve Standart SapmaDegerleri

............................................................................................................................. 74
Tablo 14 OABT On Test-Son Test Puanlarinin ANOVA Sonuglari....................... 75
Tablo 15 Deney Grubu Odgrencilerinin Zekd Oyunlari Uygulamasina Yénelik
HISSEUKIEIT ...ttt 77

Tablo 16 Deney Grubu Odrencilerinin Zek& Oyunlari Uygulamasina Yénelik
KAZANIMIAIT ...t a s 78
Tablo 17 Deney Grubu Ogrencilerinin Zeké Oyunlarinin Faydasini Gérdiikleri
1912 6] = 80
Tablo 18 Deney Grubu Ogrencilerinin Okuma Stirecine Yénelik Farkindalidi ...... 81

Tablo 19 Deney Grubu Ogrencilerinin Metne Yénelik Sorulari Yanitlamada

FarKiNAAIIGE ... 82
Tablo 20 Deney Grubu Ogrencilerinin Tiirkce Dersinde Metinlere Yénelik Sevdikleri
SOMU TIPIBIT e 83
Tablo 21 Zeka Oyunlarinin Okudugunu Anlamada EtKiSi.............cccccccovveeeennnnnnnn. 84



Sekiller Dizini

Sekil 1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama becerisi 6n test-

son test puan ortalamalar! grafigi..........ccccociiiiii 76



Simgeler ve Kisaltmalar Dizini
MEB: Milli Egitim Bakanhgi

OABT: Okudugunu Anlama Becerisi Testi

Xi



Boliim 1
Giris
Bu bolumde problem durumu, arastirmanin amaci ve Onemi, problem

cumlesi, sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.
Problem Durumu

Oyun Turk Dil Kurumu (TDK, 2018) Blyuk Turkge Sozliginde “yetenek ve
zeka geligtirici, belli kurallari olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence” olarak
tanimlanmistir. Saracho’ya (1999) goére oyun, cocuklarin sosyal girigsimlerde
bulundugu, is birligi yapma, yardimlasma ve sorunlara uygun ¢ézumler gelistirme
gibi durumlari iceren sosyal bir davranis bigimi olarak tanimlanmaktadir. Oyun
kavrami ¢ocuk icin ¢gevresinde olup bitenleri tanima ve algilamayi saglayarak yakin
cevresini ve dunyay kesfetmesine olanak tanirken, yetiskinler icin egdlendiren bir

eylem olabilmektedir.

Oyunlarin ve oyuncaklarin insanlik tarihi kadar eski oldugu Hindistan ve Eski
Misirda bulunan duvar resimlerinde goérilen oyun tahtasi ve zardan, topacg
gevirmeyi anlatan bir c¢izimden ve birbiriyle oyun oynayan c¢ocuk figurlerinden
anlasiimaktadir (Diken, 2014). Oyunlarin varhidini ortaya koyan antropologlar, dil
bilimciler ve hekimler de oyunun insan Gzerindeki dnemli etkilerinden s6z etmektedir
(And, 1974). Oyunun keyif veren bir etkinlik olmasinin yani sira hastalar icin tedavi
amacli kullanilmasi, ¢ocuklar igin iyi bir 6grenme araci olmasi ve bilissel anlamda
gelisimi desteklemesi insanin yasaminda oyunun ne kadar énemli oldugunu ortaya

koymaktadir.

Cocuklar icin oyun saatleri onlarin en 6zgur olduklari an ve i¢ dinyalarini
oyunlara yansitabildikleri bir sire¢ olmasinin yani sira, ebeveynlerinin de ¢ocuklari
hakkinda ipuclari yakalayabilecekleri uzaktan onlari keyifle izleyebilecekleri
dakikalardir. Cocuklarin en dogal hallerini yansitan bu siregte onlari izlemek kendi
dinyalanyla ilgili ipuclari yakalayabilmek ve yaraticiliklarini fark edebilmek oldukga
onemlidir (Davashgil, 1989). Birlesmis Milletler Cocuk Haklari Bildirgesi’nin (1959)
31. maddesinde de ¢ocugun dinlenme, bos zaman degerlendirme, oynama ve
yasina uygun eglence etkinliklerinde bulunma hakki ifade edilmistir. Dolayisiyla 6zel
egitime gereksinimi olan veya ekonomik, sosyal durumu farklilik gosteren her



gocugun oyun oynama hakki vardir. Bu hakki kullanabilmeleri igin ¢ocuklara oyun
oynayabilecekleri uygun ortamlarin vyaratiimasi ve bu ortamlarin gerekili
materyallerle donatiimasi gerekmektedir. Cocuklar igin uygun ortamlar yaratildiktan
sonra bu ortamlarda c¢ocuklari kesfetmek, yeteneklerini ve bilinmeyen yonlerini
aciga cikarmak gozlemci olarak evde ailenin, okulda ise ogretmenlerin
sorumlulugunda olacaktir. Boylelikle oyun kavrami zaman igerisinde degisen egitim
anlayisiyla yapilandirmaci yaklasimin bir geregi olarak 0grenme-0gretme
surecglerinde de yer almaya baslamistir. Bu kapsamda oyunla 06gretimin
desteklenmesi amaciyla egitsel oyunlara ve zeka oyunlarina 6grenme ortamlarinda
yer veriimeye baslanmistir. Ozellikle zeka oyunlarinin bireylerin zihinsel becerileri
uzerindeki etkisi fark edilerek 6nemi gittikge artmig hem eglenerek zaman gecgirmek
hem de birtakim becerileri edinme ve gelistirme surecinde oldukga faydali

bulunmustur.

Zeka oyunlari 2012-2013 egitim 6gretim yilindan itibaren ortaokul ve imam
hatip ortaokullarinda segmeli ders olarak yer almigtir. 5, 6, 7 ve 8. siniflari kapsayan
zeka oyunlari dersi 6gretim programinin amaci, 6grencilerin zeka potansiyellerinin
taninmasi ve ardindan gelistirimesi seklinde ifade edilmistir. Egitimde bir yontem
olarak kullanilan zeké& oyunlari 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclari dogrultusunda
planlanarak etkili bir sekilde kullanilabilir. Bu sayede 6grencilerin zihinsel gelisimini
destekleyerek motivasyonunu ve 6grenme hizini arttirmakta, bir problemi her
boyutuyla kavramayi ve problemin sonuglarini onceden tahmin edebilmeyi
saglamaktadir (MEB, 2013).

Ogrenme ortamlarinda 6grencilerden beklenen, bilgiye ulasma ve bilgiyi etkili
bir sekilde kullanmalari olduguna gore erken yaslarda 6grencilerin dil ve zihinsel
becerilerinin  gelisimini destekleyecek yonde aktivitelere yer verilmelidir.
Ogretmenlerin 6grencilerini, disinmeye ve distinme sireclerini kullanmaya sevk
ettirmesi egitim yaklasiminin hedefledigidir. Bu durum cocugun ilerleyen yaslarda
disunme, sorgulama, analiz etme, ¢ikarimda bulunma ve degerlendirme gibi Ust
dlzey dusinme becerilerine sahip olup bu becerileri yasaminin her alaninda
kullanabilmesini saglayacaktir (Demirel ve Yagmur, 2017). Turkge dersi, 6gretim
programinda belirtilen dort 6grenme alani iginde yer alan “Okuma” 6grenme alani
ve okuma dgrenme alanin “Anlama” alt 6grenme alani ile 6grencilere ilkokulda bu

becerilerin kazandiriimaya c¢alisildigi temel derslerden biridir. Okudugunu anlama



surecinde gecgen; metnin 6zinld kavrama, metni kendi cimleleriyle ifade edebilme,
metinde gegen olaylari siralayabilme, metne uygun baglik bulabilme, metnin ana
fikrini bulabilme, metni degerlendirebilme, metinde gegen neden-sonug iliskilerini
kestirebilme gibi durumlar 6grencilerin aktif olarak surecin igerisinde yer almalarini
saglayarak Ust duzey diuslinme becerilerinin gelisimini desteklemektedir (Belet ve
Yasar, 2007).

Zekad oyunlarinin 6nem kazandigi 21. yuzyilda yapilan arastirmalar
incelendiginde, zeka oyunlarinin ilkokul ogrencilerine yonelik olarak digunme
becerilerinin gelisimine etkisi Uzerinde duruldugu goérulmastir. Zeka oyunlarinin
disunme becerilerini desteklemesi ile okudugunu anlama becerisinin de Ust dlzey
dusunme becerilerini gerektirmesi, iki becerinin birbirini etkileyebilecegi diguncesini
ortaya gikarmistir. Bu baglamda ilkokul duzeyinde yapilan arastirmalar dikkate
alindiginda alanda eksikliklerin oldugu gériilmistiir. ilkokulda okudugunu anlama
becerisinin gelistiriimesine yoénelik alternatif bir arag olarak zeka oyunlarinin Turkge
dersinde okudugunu anlama becerisinin gerektirdigi Ust dizey becerilerin (akil
yuratme, ¢ikarimda bulunma vb.) edinilmesinde faydali olabilecegi ve bu alandaki
eksikligi gidererek okudugunu anlama boyutunda alana I1sik tutacagi

dusunulmektedir.
Arastirmanin Amaci ve Onemi

Yasami boyunca okuma ve okudugunu anlamlandirma ¢abasi iginde olan
insan igin okudugunu anlama, bilgi duzeyinin Uzerinde kendine 6zgu bir sekilde
anlamlar ortaya clkarmaya calisarak beceri haline getirdigi zihinsel bir surectir.
insanin yasaminda bir ihtiyag olarak var olan bu siirecin temeli sistemli bir sekilde
ilk defa ilkokulda atilmaktadir. Bu sebeple dil becerilerine ilkokul kademesinde
yeterince odaklaniimasi gerekmektedir. Bireyin ilerleyen 63renim yasantilarinda ve

kendi yasaminda okudugunu anlama becerisi oldukga dnemli bir yere sahiptir.

Okudugunu anlama becerisi Ust dizey disinme becerilerini kapsamaktadir
(Tuncer, 2010). Problem ¢b6zme, stratejik dusinme, g¢ikarimda bulunma, iliski
kurma, karsilastirma yapma, ¢6zum uretme, sorgulama gibi zihinsel sireglerin
gelisimi ve bu zihinsel sureclerin desteklenmesi bireylerin okudugunu anlama
konusunda vyeterli konuma gelmelerini saglamaktadir. Bu boyutuyla zeka

oyunlarinin da disunme becerilerine odaklanmasi ve bu becerileri gelistirmeyi
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hedeflemesi nedeniyle okududunu anlamanin istenilen sekilde gerceklesip
gerceklesmeyecegdi ve zeka oyunlarinin okudugunu anlama becerisi Uzerinde nasil

bir etkisinin olabilecegi sorusunu dugundurmektedir. Bu agidan galisma onemlidir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde, zeka oyunlarinin okudugunu anlama
becerisi Uzerindeki etkisinin var olup olmadigini agiga ¢ikarmay! amaglayan bir
calismaya rastlanilmamistir. Bu ¢alisma ile zek& oyunlarinin okudugunu anlama
becerisi Uzerindeki etkisi incelenerek alandaki eksikligin giderilecedi ve bu aragtirma
kapsaminda hazirlanan okudugunu anlama becerisi testinin de alana katki
saglayacagl dusunulmektedir. Bu amacla arastirmada zeka oyunlarinin ilkokul 3.
sinif 6grencilerinin Turkge dersinde okudugunu anlama becerisi Uzerindeki etkisi

incelenmisgtir.
Arastirma Problemi
Zeka oyunlarinin ilkokul 3. sinif 6grencilerinin Tlrkge dersinde okudugunu
anlama becerisi Uzerinde etkisi var midir?
Alt problemler. Arastirmanin problemine yonelik alt problemleri asagidaki
gibidir:
1. Deney ve kontrol grubu 6égrencilerinin okudugunu anlama becerisi 6n test
ve son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklihk var midir?
2. Zeka oyunlarinin uygulandigi deney grubunun okudugunu anlama
becerisi boyutunda uygulama surecine iliskin gorusleri nelerdir?

Sayiltilar

e Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin okudugunu anlama becerisi
testine hicbir baski ve etkilesimde bulunmadan cevap verdikleri

varsayilmigtir.

e Deney ve kontrol grubunda bulunan o6grencilerin kontrol edilemeyen

degiskenlerden ayni derecede etkilendikleri varsayiimigtir.



Sinirhihiklar

Bu arastirma, Ankara ilinde 2019-2020 egitim o6gretim yilinda bir devlet
ilkokulunda oOgrenim goren uguncu sinif ogrencilerini kapsamaktadir. Bununla
birlikte arastirmada uygulanan zeka oyunlari ile bu oyunlarin oynanmasi ve verilerin
toplanmasi 12 haftalik stre ile sinirhdir. Haftada ikiser saat deney grubu
ogrencileriyle zeka oyunlari oynanmigtir. Arastirma kapsaminda kullanilan zeka
oyunlari uygulamanin yapildidi ilkokulda bulunan oyunlar igerisinden; stratejik
dusunme, akil yuratme, ¢ikarimda bulunma gibi Ust dizey disinme becerilerini
destekleyecek nitelikteki oyunlar arastirmaci tarafindan secilmistir. Bu oyunlar
basitten zora dogru olacak sekilde belli bir sirada uygulama sureci boyunca
ogrencilere oynatilmistir. Arastirmada kullanilan zekd oyunlari sunlardir: Pratik
bardaklar, Whatzizz, Dedektif, Q-bitz, Hedef 5, Six, 3 Tas, 9 Tas, Skippity, Reversi,

Kulami.
Tanimlar

Zeka oyunlari: Modern yasamin gerektirdigi gibi bireyin kendi potansiyelinin
farkinda olmasini ve gelistirmesini, hizli ve dogru kararlar verebilmesini, farkli
dusunebilmesini saglayarak karsilagsacagi problemlere kargi 6zgun ve eftKkili
¢ozumler Uretebilmesini, dikkat gucunu gelistirerek bir olaya, duruma ya da konuya

kolayca odaklanmasini saglayan bir aractir (MEB, 2013).

Okudugunu anlama: Okudugunu anlama, yazar ile okuyan Kigi arasindaki
aktif ve etkilesimli bir ortamin var olmasiyla okunan her seyin anlamlandirilabildigi
yazar ile okur arasindaki dinamik bir sure¢ olarak tanimlanir (Akyol, 2006).



Bolum 2

Arastirmanin Kuramsal Temeli ve llgili Arastirmalar

Bu bolimde, arastirmanin kapsamina giren konulara yonelik kuramsal
bilgilere ve ilgili arastirmalara yer verilmistir. ilgili aragtirmalar ve bu arastirmalarin
Ozeti kuramsal ¢ergevede ele alinan her konunun ardindan destekleyici bir sekilde

sunulmustur.
Oyunun Tanimi ve Onemi

insanh@in varolusuyla birlikte ortaya ¢ikan oyun kavrami bireylerin yasami
boyunca devam eden ve yasaminin her alaninda kendini gosteren bir olgudur
(Diken, 2014). Gelisim psikolojisi alaninda bilissel gelisim kuramiyla taninan
Piaget’e gore oyun ¢ocugun zihinsel gelisimini destekleyen bir kavramdir. Kogyigit,
Tugluk ve Kok (2007) tarafindan gerceklestirilen bir arastirmada, hayal gucu ve
durtlleri 6n plana gikaran Piaget’in oyun kuraminda zihinsel gelisime vurgu yaninda,

oyunun ¢ocugun geligsimindeki rolunU gosteren Ug evreye ayrildigi belirtiimistir:
e Alistirmali Oyun Dénemi
e Sembolik/Simgesel Oyun Donemi
e Kuralli Oyun Dénemi

Piaget’e gore alistirmali oyun dénemi, duyu ve motor becerilerinin gelisimini
odagina alan 0-2 yas grubunu kapsamaktadir. Sembolik ya da simgesel oyun
donemi olarak ifade edilen bu doénemin en dikkat cekici 6zelligi, simgelerin
yogunlukta olmasidir. Zihindeki karisikhdi gidermek igin kuguk yas grubundaki
cocuklar gercek nesnenin yerine gegen kendi tasarimlamalarina yani simgelere
gereksinim duyarlar. Somut islemler dénemine yaklastikga c¢ocuklar simgesel
oyunlarin yerini zamanla kuralli oyunlara birakacaklardir. Cocuklarin zihinsel olarak
da ileri duzeyde olduklari bu donem 11-12 yas ve sonrasini icermektedir. Bu suUrecte
cocuklar benmerkezci yonlerini zaman igerisinde arka planda birakarak
toplumsallasmaya dogru gitmektedirler (Kogyigit ve digerleri, 2007). Piaget’in butin
evrelerinin basrolinde oyundan sikga bahsetmesi, oyunun g¢ocugun yasaminin
merkezinde yer aldigini ve yasam boyu devam eden bir olgu oldugunu ayni
zamanda g¢ocugun gelisimi igin en temel ihtiyaglardan biri oldugunu sdylemek gug

degildir. Vygotsky’e gore oyunlar gocugun duygusal, bedensel, psikomotor, sosyal
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gelisimlerini olumlu etkileyen ve dil 6grenimi agisinda da oldukga etkili bir yoldur.
italya’nin ilk kadin doktoru olan Montessori'ye gére; oyun cocudun isidir.
Psikanaliz’'in kurucusu Sigmund Freud’a gore ise oyun igsel gugleri kontrol etme

mekanizmasi olarak gorulmektedir (Yesilyaprak, 2013).

Oyunun ug¢ temel 6zelligini belirten Huizinga (1950), oyunun zorunlu bir eylem
degil, aksine gonullllik esasinda gerceklesen bir eylem oldugunu ifade etmigtir.
Dolayisiyla gonallilik oyunun en temel 6zelligi olarak gorilmektedir. Cocuklarin
hayallerini barindirdiklar oyunlarinda, gercek yasamlarina yonelik izler vardir. Bu
izler gercek yasamin gerektirdigi kurallar olabilmektedir. Bu surecte cocuklar
oyunlara gonullt olarak katilirken, oyun igerisindeki toplumsal kurallari da gonullu
olarak kabul edip i¢sellestirmektedirler (Kaya, 2018). Huizinga (1949), oyunun
siradan ve gergek yasam olmadigini, edlenmek icin rollere buariunmek oldugunu
belirtmistir. Cocugun gercek yasamdan kisa sureligine kopmasi ve kendi diinyasinin
icine girmesi ayni zamanda bu surecin de farkinda olmasi durumunu oyunun ikinci
bir 6zelligi olarak gérmustiir. Uglinct 6zelligi olarak ise oyunun siradan yasamdan
farkh olarak sinirli stire ve sinirll mekana sahip olmasi olarak belirtmistir. Oyunun
tekrarlanabilmesi yaninda baslayip biten sinirli stireye, sinirli bir mekana ve belli bir

dizene sahip oldugunu ifade etmistir.

Oyunun siniflandinimasi. Literatirde oyunun ne oldugu ile ilgili yapilan
tanimlamalardan yola ¢ikilarak oyunlarin birgok siniflandiriimasinin da yapildigi
gorulmektedir. Oyunlarin gelisim donemlerine, kullanilan materyallere gore
siniflandirmalari mevcuttur ancak Cengiz’e (2017) gbre ¢ocuk oyunlarinin genel
gecer bir siniflandirmasi yurtdisinda ve Turkiye’de henuz tatmin edici bir sekilde
yapilamamistir. Oyunlarin siniflandiriimasiyla ilgili olarak dikkat ¢ekici drnekler
arasinda yer alan Boratav’in (1973) materyaller ve yas gruplarini temele alan oyun
siniflandirmasi su sekildedir (akt. Cengiz, 2017, s. 295-296).

“Sadece cocuklara 6zgu oyunlar;

« Buyuklerin kugukler igin ¢ikardigl oyunlar,
« Cocuklarin s6z oyunlari,

« Takim halinde, dansl, tlrkuli oyunlar,

« Basit taklit oyunlari.

Talih, kumar, fal, niyet oyunlari; bayulik ve torelik oyunlari;

e Talih oyunlari,



e Kumar oyunlari,
e Niyet, fal oyunlari.

Beceri ve gug oyunlari;

e Asil beceri oyunlari,

e Utmali beceri oyunlari,

e Cimnastikli ve ritmik oyunlar,
e Asil gug oyunlari,

GuUg¢ ve beceri karmasikli oyunlar;

e Zeka oyunlari

e Aldatmaca, yutturmaca oyunlari,

e Bellek gucu, dusinme c¢evikligi, sezinleme oyunlari,
e Saklamaca ve saklambag oyunlari,

e Cizgili oyunlar,

e Tasli oyunlar,

e Bagskaca zeka oyunlari.

Katisimli oyunlar;

e Katisimli oyunlar,

e Oyuncaklar.”

Boratav'in (1973) oyun siniflamasinda zekéd oyunlarinin glg¢ ve beceri
karmasikli oyunlarin igerisinde yer aldigi gortlmektedir. Cocuklarin basarilarini
destekleyen oyunlarin ve oyuncaklarin, ¢gocuklarin yasg gruplari temel alinarak da
birtakim siniflandirmasi yapilmistir. Boehm (1993) tarafindan yas gruplari ile oyun
araclari arasindaki iligkiyi anlatan siniflandirma okul éncesi donemden baglamak

suretiyle belirli yaslara kadar su sekildedir:

3-5 yaslar: Cocuklarin -mis gibi yaptiklari oyunlari kapsayan suregtir.
Bebekler, doktor aletleri, tahta pargalari; dil edinimi agisindan kuklalar, muzik ve
hikaye kasetleri, aritmetige hazirlanmalarini saglayacak, resim-sayi esleme, insa

bloklari, domino bingo ve kart oyunlari bu yas grubu igin énemlidir.

6-8 yaslar: Toplumsal gelisim odakh bu dénemde; zipzip, dama, minyatlr
arabalar, beyzbol kartlari gibi toplumsallasmay! saglayan oyuncaklar mevcuttur.
Biligsel yeteneklerinin de 6n plana ¢iktigi bu donemde; yapboz, acik uglu, G¢ boyutlu
yapbozlar; yaraticiliklarini gosterebilecekleri sulu boya, pastel boya ve kil bu yas

grubu i¢in dGnemlidir.



9-11 yaslar: Cocuklar bu yaslarda problem ¢6zme yeteneklerini gelistirecek
Ravensburgerin “Up The River’” oyunu, videolar; kiguk kas gelisimlerini
destekleyecek kuguk ve daha karmasik yapbozlar, uzaktan kumandali araba, U¢
boyutlu model inga etme projeleri, el-isi; stratejik yetenekleri gelistiren tavla,
Monopoly, Othello, Battleship, Scrabble gibi oyunlari severler (akt. Bagli, 1993, s.
60-65).

Alaca’nin (2017) Turkiye’deki oyuncak kutuphaneleri tzerine yapmig oldugu
arastirmasinda oyuncak kitiphanelerinin gocuklarin ev ve okul diginda etkili zaman
gecirebilecekleri bir mekan oldugu, okuma aligkanlhigini oyunla kazandirmanin
hedeflendigi bu kutliphanelerde c¢ocuklar igin oyun-oyuncak-okuma aliskanhgi
uclemesi vurgulanmaktadir. Oyun, burada sadece oyuncak kutiphanelerinin temel
amaci olan cocuklara okuma aligkanliginin kazandiriimasinda bir ara¢ olarak
kullaniimaktadir. Dolayisiyla arastirma sonucunda oyunun ©Onemi ortaya
cikarilmistir. Oyuncak katiphanelerinde gocuklar i¢in uygun ortamlarin yaratiimasi,
oyunlar yoluyla kitiphanenin aktif olarak kullanilmasinin saglanmasi ve bu sayede

kitap okuma aligkanliginin kazandirilmasi yansitilmaya caligiimigtir.

Okul 6éncesi donemden bahsederken gocuklar icin kurulacak ¢ogu climlenin
icinde oyun kavraminin olmasi oyunun bu donemde c¢ocuklar igin 6nemli ve en temel
o0grenme araci oldugunun kanitidir (Kogyigit ve digerleri, 2007, s. 16). Oyunlar
araciligiyla ¢ocuklar 6grenme ortamlarinda daha aktif rollere burtnebilmektedirler.
Dolayisiyla oyunun, okul éncesi donemden itibaren ¢ocuklarin okul yasantilarinda
ogretmenler tarafindan kullaniimasi saglanacak etkili yontemlerden biri oldugu

soylenebilir.
Oyunla Ogretim ve Becerilerin Geligimi

Oyunlar yoluyla gevresini kesfetmeye baslayan gocuklar, karsilastiklari her
nesne sayesinde zihinsel faaliyetlerini harekete geciren pek ¢ok kavramla karsi
karglya gelmektedirler. Ornegin bir nesne ile karsilasmasi durumunda buyuklik,
kUgukluk, renk, doku, agirlik gibi kavramlari kullanarak zihinsel olarak nesneleri
kategorilere ayirma, bir veya birden fazla sekilde siralama, problem ¢dzme gibi
zihinsel faaliyetleri de yasami boyunca kullanmaya baslayacaktir (Kogyigit ve
digerleri, 2007). Cocuklarin zihinsel becerilerini olumlu etkileyen oyunun ¢ocuklarin

gelisimindeki roll buyuktlr. Oyunlar ayni zamanda ebeveynlere gdzlem yoluyla
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gocuklari hakkinda bilgiler verebilir. Bununla birlikte i¢ dunyalarini oynadiklari
oyunlara aktaran ¢ocuklar 6gretmenlerine de bireysel farkliliklari hakkinda ipuglari
verebilir. Bu noktada da oyunlar 6gretmenlerin 6gretim surecini sinifinda bulunan

tum ogrencilere gore planlayabilmesinde fayda saglayacaktir.

Dewey (1996) egitimin gudulenmeye neden olan unsurlari igerisinde
barindirarak gergeklesmesi gerektiginin donemine deginirken, oyunun da en temel
guduleyici oldugunu ve egitimin bir pargasi olmasi gerektigini vurgulamistir. Bunula
birlikte secilen oyunlarin egitimde kullanilirken o&grencilerin gelisim duzeylerine
uygun olmasina dikkat edilmesi dolayisiyla o6grencilerin dogal gudulenmelerini
saglayacak oyun aracinin ogretimde olumsuzluga yol agmasinin onune gegecek
dnlemler alinmasi gerektigini ifade etmistir (akt. Kaya, 2018). Ogrencilerin ilgi ve
intiyaglari, gelisim Ozellikleri dikkate alinarak oyunlarin segilmesi, uygulama

asamasinda ogrencilerden elde edilecek verimin artmasina neden olacaktir.

Ogretim programlarinin zamanla degismesiyle birlikte Turkiye'de 2005
yilindan itibaren yapilandirmaci yaklagim benimsenmeye c¢alisiimis ve 6grencilerin
aktif rol aldiklari 6grenme ve 6gretme suregleriyle birlikte etkinlik temelli yaklagim
esas alinarak oyun temelli 6grenme metodu da etkin bir sekilde kullaniimaya
baslanmigtir. Dolayisiyla yagamin her aninda 6nemli bir olgu olan oyun kavrami okul
ici ve disi birgok etkinlikte de kendini gdstermeye baglamistir. Cocuk oyunlarinin
zihinsel, fiziksel, sosyal ve psikolojik alanlarda faydasinin agiga ¢cikmasiyla birlikte
gunumuze gelindiginde, bu oyunlarin daha gelismis ve yaygin bir sekilde 6gretim
ortamlarinda kullanildigi gériilmektedir. Ozellikle okul éncesi donemde ve ilkokulda
oyun sinif i¢i ve digi uygulamalarda 6gretmenler tarafindan ¢odunlukla basvurulan
bir 6gretim yontemi olarak yer almaktadir. Keskin (2009) tarafindan yapilan
arastirmada sinif igi ve dar alan oyunlarinin ¢ocuklarin ¢oklu zeka alanlarinin
gelisiminde etkili oldugu ve sozel-dilsel, mantiksal-matematiksel, gorsel-mekansal,
bedensel-kinestetik, muziksel-ritmik, sosyal-kisilerarasi, ice donuk ve doga zekasi
olmak Uzere sekiz zekd alaninda oyunun etkisinin gozlemlendigi 6zellikle gorsel

oyunlarin égrencilerin dikkat becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriimustar.

Literatur incelendiginde, oyunla ogretim yontemini geleneksel yontemlerle
kargilagtiran c¢alismalara rastlaniimaktadir. Ornegin Savas ve Gulim (2014)
tarafindan gercgeklestirilien deneysel bir ¢calismaya goére; sosyal bilgiler dersinde

geleneksel ¢ocuk oyunlari ile 6gretim yapilan sinifin klasik ders anlatim yéntemiyle
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ogretim yapilan sinifa gére daha basarili oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Ayrica
oyunla égretim yapilan sinifta bulunan égrencilerin derse karsi motivasyonlarinin da

yuksek oldugu ve derste ¢cok eglendikleri sonucuna ulagiimigtir.

Hanbaba ve Bektas (2011) tarafindan hayat bilgisi dersinde ilkokul 3. sinif
ogrencileri ile gergeklestirilen kontrol ve deney gruplu deneysel bir galismaya goére
oyunla 6gretim yoénteminin kullanildigi siniftaki 6grencilerin geleneksel 6gretim
yonteminin kullanildigi siniftaki 6grencilere gore hayat bilgisi basari testi puanlarinin
anlamli bir sekilde farklilik gosterdigi tespit edilmistir. Hayat bilgisi dersine yonelik
tutum 0lgegdi agisindan degerlendirildiginde ise, deney grubu 6grencileri arasinda
kismen olumlu bir etki yaratirken kontrol grubu 6grencileri arasinda anlamli bir
farkhlik olmadigi goriimustir. Bu arastirma sonuglarina gore hayat bilgisi dersi
ogretim programinda degisiklige gidilerek 6gretmenlerin hayat bilgisi derslerini
oyunlagtirarak aktarmalarinin daha etkili olacagi ve ders kitaplarinin da oyunla
ogretimi destekleyecek nitelikte etkinliklere cokga yer vermeleri gerektigi sonucuna

variimigtir.

ilkokul 4. sinif Tirkge dersinde oyunla 6gretim ydnteminin dgrencilerin
akademik basarisi Uzerindeki etkisini inceleyen Boz’a (2018) gbre 6gretmen kilavuz
kitabinda yer alan yonergeler dogrultusunda iglenen bir Turkge dersi ile oyunla
ogretim yontemiyle gerceklestirilen ders arasinda 6grencilerin akademik basarilar
arasinda anlamli farklilik gorilmektedir. Oyunla 6gretim yontemiyle gergeklestirilen
Turkge dersinin, ogrencilerin akademik basarilari agisindan daha etkili sonuglar
ortaya cikardigi gortulmastir. Calismanin sonuglarina gore, Tlrkce derslerinde
ogretim etkinliklerinin oyunlastirilarak 6gdrencilere aktariimasi, anlamli ve kalici
ogrenmeler icin dgrencilerin yaparak-yasayarak o6grenmelerine imkan verecek
sekilde dustinme becerilerini destekleyici oyunlara ders i¢i etkinliklerde yer veriimesi

gerektigi gibi dnerilerde bulunulmustur.

Oyunlarla zenginlestiriimis bir 6grenme ortaminda o6grencilerin bireysel
farkliliklari dikkate alinarak kurgulanan 6gretim sureci 6grencilerin dil ediniminde de
oldukga dnemlidir. Oyun araciligiyla 6grenme surecine dahil olan bireyler yaparak-
yasayarak aktif bir sekilde yabanci bir dili daha kolay ogrenebilirler. Bunun igin
ogretmenler ogrencilerinin yas grubunu, ilgi ve ihtiyaclarini dikkate almalidir. Bu
dogrultuda hazirlanan oyunlar 6ncelikle birka¢ égrenciyle oynanarak oyun kurallari

uygulamali bir sekilde oyunun en basinda goésterilmeli, kurallar oyunun basinda
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nasilsa oyunun sonuna kadar o gekilde devam etmeli, 6grenciler zorlanmamali,
ogretmen oyunu basgtan sona ¢ok iyi planlamis ve materyallerini eksiksiz bir sekilde
ayarlamig olmalidir (Engin, Seven ve Turhan, 2004). ilkokul kademesinde farkli
oyunlarla bu sekilde igleyen bir 6grenme surecinin, erken yagslarda dil ediniminde
faydali olacagi dusinulmektedir. Her ne kadar oyunlarin faydasi aileler ve
ogretmenler tarafindan bilinse de g6z ardi edilebilmekte ya da 6gretmenin istedine

bagli olarak tek bir disiplinle iligkilendirilebilmektedir.

Ozylirek ve Cavus (2016) gerceklestirdikleri calismada, ilkokul
ogretmenlerinin oyunu bir ydntem olarak kullanma durumlarini ve oyun hakkinda
gOruslerini ortaya ¢ikarmayil amag edinmislerdir. Bu sebeple ilkokul 6gretmenlerinin
Oogretim yontemi olarak oyunu kullanma durumlarini kolay ulasilabilir érnekleme
yontemine dayal 20 sinif 6gretmeniyle gortserek incelemiglerdir. Arastirmadan
elde edilen bulgulara goére, sinif 6gretmenleri oyunlari ¢ocuklar igin en etkili 6gretim
yontemi olarak gormugler ve oyunlarin egitimde kullanilmasinin gerekliliginden
bahsetmiglerdir. Ancak oyunla 6gretim yontemini 6gretmenlerin gogunun matematik
dersi kapsaminda konularin 6gretiminde kullandiklari sonucu ortaya c¢ikmigstir.
Ogretmenlerin sinif ydnetiminde oyunu kullanma durumlari incelendiginde ise,
genellikle ¢ocuklarin dikkatini gekmek icin kullanildigi ve bu sayede istenmeyen
davraniglarin 6nune gecildigi sonucuna varilmistir. Bununla birlikte arastirmada
ogretmenlerin gogunun oyun konusunda olumlu didsulncelere sahip olmalarina
ragmen oyunu bir yontem olarak etkin bir sekilde kullanmamalarinin nedeni
ogretmenlerin yeterli bilgiye sahip olmamasi olarak ifade edilmistir. Hizmet ici egitim
ve seminerlerle bu eksikligin giderilmesi gerektigi yapilan ¢alismanin sonucunda

Oneri olarak sunulmustur.

Oyunlarin, 6grencilerin akademik basarilarina etkisinin yani sira yukaridaki
calismalara ek olarak literaturde ders kitaplarindaki oyun ve materyallerin incelenip
degerlendirildigi ¢alismalara da rastlanmaktadir. Ornegin Duran ve Tufan (2017)
tarafindan yapilan bir calismada 1-4. sinif Turkge ders kitaplarinda oyunlarin ve
oyuncaklarin égrenciler igin yeterli ve egitsel amacgh olmadigi ayni zamanda sinif
seviyelerine gore oyun ve oyuncak sayilari arasinda belirli bir dizenin olmadigi
sonucuna varimistir. Ozellikle 1. sinif Tirkge kitabinda sadece dort oyunun
bulunmasi bu arastirma igin dnemli bir sonuctur. Bu sebeple oyun ¢aginda olan

ilkokul 6grencilerinin 6grenme surecini kolaylagtiran bir arag olan oyunlarin Tlrkge
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ders kitaplarindaki sayisinin artiriimasi ve oyunlarin gesitlendiriimesi gerektigi
sonucuna ulasiimigtir. Aragstirma sonucunda oyunla o6gretime iligkin uygulamalarda

birtakim eksikliklerin oldugu da ortaya gikmigtir.

Dinamik bir yapida olan dunyanin bireyler igin sundugu imkanlarin
olabildigince c¢esitlenmesiyle birlikte modern yasam, c¢ocuklarin en temel
ihtiyaclarindan biri olan oyunlari zaman igerisinde degisime ugratarak dijital
ortamlarda varligini devam ettirmeye c¢alismaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin
son derece gelistigi ve gelismekte oldugu 21. yuzyilda gocuklarin ¢ogunlukla akilli
telefonlarda video izlemeye ve oyunlar oynamaya, televizyon izlemeye, tablet ve
bilgisayar oyunlarina yoéneldikleri, ¢gogu zamanlarini bu ortamlarda bireysel bir
sekilde gecirdikleri gorulmektedir. Bu degisim ve gelisim beraberinde, gocuklarin
oynadiklari tim oyunlarin gbézden gecirilmesini, oyunlarin yararlarinin ve
zararlarinin farkinda olunarak yetiskinlerin kontrolinde oynatiimasini gerekli
kilmaktadir.

Erbay ve Saltali (2012) tarafindan gercgeklestirilen bir ¢galismada Konya ili
merkez ilgelerinde yasayan, alti yas gocugu olan ve ortalama yasi 33,4 olan 88 anne
ile gbrisulmuis; ¢ocuklarin gunlik yasantilarindaki rutin etkinliklerini ve annelerin
cocuklarinin oyun etkinligini nasil degerlendirdiklerini iceren birka¢ soru gorugsme
formu araciigi ile annelere yoneltiimigtir. Calismanin sonucunda c¢ocuklarin
%971’'inin  gunluk yasantilarindaki rutin etkinliginin oyun oynamak, %71’inin
televizyon izlemek oldugu; cogunlugun disinda kalan ¢ocuklarin ise resim yapmak,
hamur oynamak, bilgisayarda zaman gegirmek, ev islerine yardim etmek, akraba
ziyaretleri yapmak gibi gunlik rutin etkinliklerinin oldugu sonucuna variimigtir.
Arastirmada oyun oynayan g¢ocuk sayisinin fazla olmasi arastirma igin olumlu bir
sonug olarak gorulmustur. Ancak annelerden gelen televizyon izlemenin ¢ocuklari
icin rutin etkinlik oldugu cevabinin da oyun oynama cevabina yakin olmasi durumu
olumsuz olarak degerlendirilmistir. Bununla birlikte annelerin oyuna yonelik
fikirlerinin belirlendigi bu arastirmadan elde edilen bulgulara goére annelerin
%39’unun oyunu eglenme ve ¢ocuklarinin gelisimini destekleyen bir ara¢ olarak
gordugu, %25’inin ise bog zaman gegirme ve oyalanma olarak gordigu sonucu
ortaya ¢ikmistir. Arastirmada ¢ogu annenin oyunu algilama seklinin olumlu yonde

oldugu sonucuna varilmistir.
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Oyunla 6gretim kapsaminda gercgeklestirilen literatlir incelemesi sonucunda
oyun yonteminin istenmeyen davraniglara engel olma, 6gretimi kalici hale getirme,
edlendirerek ogretme, dersi zevkli hale getirme, 6grencilerin derse aktif katilimini
saglama, akademik basarilarini artirma, heyecan ve merak uyandirma, derse
guduleme, ogretmen-ogrenci arasindaki iletisimi artirma, Ust duzey becerileri
kazandirma ve gelistirme, olumlu akran iligkileri, etkili sinif ortami gibi birgok faydasi
gorulmektedir (Boz, 2018; Duran ve Tufan, 2017; Engin, Seven ve Turhan, 2004;
Erbay ve Saltall, 2012; Ozyiirek ve Cavus, 2016; Savas ve Gulim, 2014). Bununla
birlikte ebeveynlerin, oyunun c¢ocuklarinin gelisimlerini destekleyen bir kavram
oldugunu fark ettiklerinde evde gecirilen sirenin gocuklar adina faydali bir hale

donusturalecegi dusunalebilir.

Oyunun 6gretime yansimalarindaki 6neminden yola ¢ikilarak, bugin birgok
becerinin zaman igerisinde ediniimesinde ve gelistiriimesinde etkili olan egitsel
oyunlara ve beraberinde gelen zeka oyunlarina ait 6gretim programlari mevcuttur.
Okullarda siklikla kullanilan egitim bilisim aginda bu oyunlar 6gretmenler tarafindan
ogrencilere oynatiimaktadir. Yapilan arastirmalarda da bu tarz oyunlarin olumlu ve

olumsuz taraflari gértlmektedir.

Egitsel Oyunlar

“* 4

Egitsel oyunlar, “egitim, saghk (fiziksel tedavi) ve edlence amacgh
uygulanabilen oyunlardir’” (MEB, 2016, s.3). Ogrencilere egitsel oyunlar yoluyla
kazandirilmasi hedeflenen beceriler sunlardir: Temel motor becerileri, planlama,
yonetme, organizasyon, is birligi, iletisim, problem ¢ozme, Turkgeyi dogru, guzel ve
etkili kullanma, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma ve yaratici disunme (MEB,
2016, s. 5). Egitsel oyunlardan hedeflenen bu beceriler 6grencilerin gelisimini ¢ok
yonlu desteklemektedir. Aytas ve Uysal’'a (2017) goére egitsel oyunlar da kendi

icerisinde alt basamaklara ayrilmaktadir:

o Bilgisayar oyunlari: Egitsel bilgisayar oyunlari yaninda video oyunlarini da
icermektedir.
e Nesne oyunlari: Nesne veya nesnelere bagll olarak gergeklestirilen

oyunlardir. ip atlama ve seksek gibi.

e Algi oyunlari: Bes duyuyu harekete geciren oyunlardir. Hirsiz polis, korebe
gibi.
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e Dramatik oyunlar: Rol yapma esasina dayali oyunlardir. Taklit yaparak oyun
oynama seklidir.

e Sosyodramatik oyunlar: Grupla canlandirilan oyunlardir.

e Terapatik oyunlar: Bir oyun terapisti egliginde tedavi amaciyla kullanilan
oyunlardir.

e Psikodramatik oyunlar: Dramayi andiran oyunlardir.

Gunumuzde ¢ogunlukla bireysel ve teknolojik oyunlar olarak goérulen egitsel
oyunlar, 6grencilerin en c¢ok aktif olduklari, kendilerine glvendikleri, eglenirken
ogrendikleri, 6grenme-ogretme sureglerini kendilerinin kontrol ettikleri etkilesimli
oyunlardir. Ogrenme ortaminda egitsel oyunlarin kullaniimasiyla 6grencilerin okuma
becerileri geligir, odaklanma ve dikkat sureleri artar, anlama ve problem ¢dzme
becerileri geligir, benlik saygilari artar, sosyal becerileri gelisir, motivasyonlari artar

ve empatileri gelisir (Lupu, 2018).

Belirli bir ders kapsaminda bir ara¢ olarak kullanilan egitsel amacl video
oyunlari, problemlerin ¢ozumu icin farkli alternatifler sunabilir. Bu nedenle de
matematik 6gretiminde etkili bir yol olarak kullanilabilir. Zor matematik kavramlariyla
bas etmeyi saglayan ve becerileri destekleyen dijital ortamda gelistirilen akilli ders
sistemleri, bir disipline ait konulari 6grenme surecinin eglenceli bir parcasi olarak
ogrencilere sunarak 6grencilerin matematik 6grenmesini kolaylagtirmaktadir. Ayrica

ogretimin bireysellestiriimesini de saglamaktadir (Faghihi ve digerleri, 2014).

Denham, Mayben ve Boman (2016) tarafindan yapilan bir calismada
siniflarda  oyun temelli 6grenme yOnteminin  6gretmenler tarafindan
benimsenememesinin mesleki geligsim yetersizliginden kaynaklandigi ve bu sebeple
ogretmenler tarafindan kullaniminin yayginlasamadigi ifade edilmistir. Egitsel
oyunlarin 6gretim ortamlarina yansimasiyla birlikte gocuklar igin daha etkilesimli ve
aktif gecmeye baslayan ders saatlerinin planli bir sekilde &grencilerin
ogrenmelerinde faydali olabilmesi i¢in 6gretmenlerin bu sureci iyi bir sekilde
yonetebilmeleri gerektiginden s6z edilmistir. Bunun igin 6gretmenlerin oyunlarin
ogrenmeye nasil yardimci oldugunu anlamalari saglanarak, oyunlari pedagojik
acidan degerlendirerek ve ogretmenleri bu konuda bilgilendirerek oyun tabanl
6grenmenin 6gretim ortamlarinda kullaniminin yaygin hale getirilebilecegine vurgu

yapimigtir.
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Southgate, Budd ve Smith’e gore (2017) editsel oyunlarin segimi ve oyunlarin
surecte etkili bir sekilde uygulanmasinda 6gretmenin odaginda 6grenci, mifredat,
pedagoiji, oyunun teknik icerigi ve degerlendirme asamalari olmalidir. Bu agamalari

kapsayacak sorular asagidaki gibi ifade edilmistir:

e Oyun 6grencilerin yas grubuna ve gelisimlerine uygun mu?

e QOgrencilerin bireysel ihtiyaclari neler?

e Oyun 6grencilerin ilgilerine gore mi?

e Oyunda yetenekli 6grenciler var mi?

e Oyun butin pedagojik yaklagimlara uyumlu mu?

e Oyun bir dersle ya da Uniteyle butunlesiyor mu?

e Oyun bireysel mi grupga mi oynanmali?

e Oyun suresinde 6gretmenin rolu nedir?

e Oyun, 6gretim amaclarina ve mufredat kazanimlarina uygun mu?
e Oyun icerigi beceri edinmeyi kolaylastiriyor mu?

e Oyunun maliyeti nedir?

e Ogrenciler okul bilgisayari, tablet kullanabilecekler mi?

e Oyunu yuklemek igin 6zellikle bir ara¢ var mi?

e Oyun internet erigimini gerekli kilarsa, etkileri neler olur?

¢ Oyun hesabina gereksinim var mi?

e Oyun surecte ve sonugcta nasil degerlendiriimeli?

e Oyunda ilerleme kaydediliyor mu?

¢ Oyunda 6grenme ciktilari nasil transfer edilip degerlendirilebilir?

e Ogrenci deneyimleri oyun hakkinda geri bildirim saglayacak mi?

Egitsel oyunlarla ilgili bu sorularin cevaplari aranarak 6gretmen tarafindan
oyunlar etkili bir 6gretim araci olarak kullanilabilmektedir. Literatir incelendiginde
derslerde kullaniimak Uzere gelistirilen cesitli egitsel oyunlara rastlanmaktadir.
Ornegin dijital ortamda internet baglantisiyla gergeklestirilen Spies adli egitsel bir
oyun, égrencilere Fizik 6gretiminde bir arag olarak kullaniimaktadir. Oyunda bir ana
oyun tahtasi ve oyuncunun tahtasi bulunmaktadir. Fizik konulariyla iligkili gorsellerin
ve kelimelerin bulundugu ayni zamanda her gorselin bir renginin ve
puanlandiriimasinin oldugu karsilikli yarisma seklinde devam eden sureli bir

oyundur. Bu oyun anlamli 6grenmeyi ve ogrenmede kalicihglr saglamaktadir.
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Oyunun sonunda o6gretmen tartisma ortami yaratarak, sureci o6grencilerin
degerlendirmesini ve édrencilerin oyundaki performanslarina yénelik konusacaklari
ortamin yaratilmasini saglar. Bu oyunun &grencilerin grup halinde c¢alisma
becerilerini gelistirmesinin yaninda sozlUu iletisim becerilerine, mantiksal akil
yuritme becerilerine de etkisi oldugu goértlmektedir (Souza, Morais ve Girardi,
2018).

Egitsel oyunlarin 6grencilerin fen ve matematik gibi derslerin 6grenilmesi
Uzerine etkisini inceleyen calismalara da literatiirde rastlanmaktadir. Ornegin Firat
(2011) tarafindan gercgeklestirilien bir calismada soyut matematik kavramlarini
iceren matematik dersinde kavramsal 6grenme Uzerinde bilgisayar destekli egitsel
oyunlarin olumlu etkisinden sz edilmektedir. On test-son test kontrol gruplu yari
deneysel model seklinde desenlendirilen ¢alisma 6. sinifta 6grenim gérmekte olan
90 o6grenciyle gercgeklestiriimistir. “Kavramsal Gelisim Testi” araciligiyla verilerin
toplandigl bu calismanin sonuglarina gore, matematik dersinin olasilik konusu
Uzerinde bilgisayar destekli egitsel oyunlarin kavramsal 6grenme Uzerinde etkisinin
oldugu goérulmastur. Geleneksel ogretim ile gergeklestirilen ders ile bilgisayar
destekli egitsel oyunlar esliginde gerceklestirilen ders arasinda ogrencilerin
kavramsal 6grenmelerinde anlamli farkliliklar gériimustir. Benzer sekilde Coskun,
Akarsu ve Kariper (2012) tarafindan fen dersinde yapilan bir ¢alismada bilimsel
Oykuler iceren egditsel oyunlarin, o&grencilerin akademik basarilarina etkisi
incelenmistir. On test-son test kontrol gruplu deneysel desen seklinde tasarlanan bu
calismada veri toplama araci olarak hazir bir Olgek ile ogrenci gunluklerine
basvurulmustur. Calismanin sonucunda, bilimsel &ykulerle ilgili olan egitsel
oyunlarin 6grencilerin 6grenmelerine ve akademik basarilarina olumlu etkisinin

oldugu gorulmustar.

Yildiz, Simsek ve Araz (2017) tarafindan 6grencilerin akademik basarilari ve
fen dersini 6grenmeye ydnelik motivasyonlari tzerinde egitsel oyun yonteminin
etkisinin incelendigi ¢alismada 6. sinif fen bilimleri dersinin igeriginde yer alan
“Dolasim Sistemi” konusu ele alinmis olup deney grubu 6grencilerine egitsel oyun
yontemi, kontrol grubu 6grencilerine ise 6gretim programina dayali 6gretim yontemi
uygulanmigtir. Bu baglamda egitsel oyun yontemi ve ogretim programina dayali
Ogretimle gergeklestirilen 6gretimin dgrencilerin sosyal becerileri, okula iligkin

tutumlar ve fen kaygi duzeyleri tUzerinde bir etkisinin olup olmadidi incelenmigtir.
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Yapilan aragtirmanin sonucunda egitsel oyun yonteminin 6grencilerin sosyal beceri
ve fen kaygi dizeyleri Uzerinde olumlu etki yarattigi bulunmustur. Okula iligkin

tutumlari acisindan ise anlamli bir farklihk ortaya ¢ikmadigi gorulmustar.

Egditsel oyunlastirma kapsaminda literatirde ClassDojo ve ClassBadges
egitsel oyunlarinin kullanimi da &grencilerin performanslarini agida c¢ikarmada
eglenceli birer platform olarak yer almaktadir. Ozellikle ClassDojo egitsel oyununda
yapilacak etkinlikler, 6grencilerin katilimini ve etkinliklerde gosterdikleri cabayi
degerlendirmeyi saglamaktadir. Degderlendirme surecinin de oyun igerisinde yer
almasi o6grencilerin gelisiminin izlenmesi agisindan olduk¢a oOnemlidir. Egitsel
oyunlar aracilhigiyla oyun yéontemi, egitimin amaglariyla paralel bir sekilde ilerleyerek
ogrencilerin derse katihmlarini artirict bir rol Ustlenmektedir. Bu uygulamalar
sayesinde ogretmenler 6grencilerin gelisimlerini takip edebilmekte ayni zamanda
ogretim yontemlerini gerektiginde degistirerek kendilerini de degerlendirme firsat
bulabilmektedirler (Sexias, Gomes ve Filho, 2016). Dolayisiyla egitsel oyunlar, sinif
icerisinde hem ogrencinin hem de o6gretmenin kendini degerlendirebildigi,
tecrubelerini farkli disiplinlere de aktararak daha verimli ve etkili bir sekilde sureci

planlayabilmesini sagladigi uygulamalardir.

Literatlirde egitsel oyunlarin 6gretim strecinde kullaniimasinin faydal
oldugunu vurgulayan arastirmalarin yaninda, egitsel oyunlarin 6égrencilerin ¢ok
yonlu gelisimlerini desteklemekte yetersiz kaldigini belirten galismalar da mevcuttur.
Oyun teknolojilerinin her gegcen glin gelismesiyle birlikte, 6drencilerin temel okuma
ve matematik becerilerinin gelisimi konusunda egitsel oyunlar destekleyici
niteliktedir. Basit okuma ve temel dizeyde matematik becerilerinin kazanimi
konusunda, 6grenme engeli bulunan bireylerin de faydalanabilecedi ve 6grenme
sureclerinin bireye 6zgun bir sekilde kolaylastirilabildigi oyun teknolojileri mevcuttur.
Ancak egitsel oyunlar bireylerin biligsel becerilerini desteklerken, sosyal ve duygusal
yonler desteklemede yetersiz kalabilmektedir. Bu sebeple oyun teknolojileri
elestiriimektedir. Bu nedenle literatirde 6grencilerin biligssel yonlerinin yaninda
sosyal ve duygusal alanlarinin da gelisimini destekleyecek nitelikte oyunlar
kesfedilmesi gerektigi vurgulanmaktadir (Lamsa, Hamalainen, Aro, Koskimaa ve
Ayramo, 2018).

Egitsel oyunlar 6grenciler icin daha iyi bir 6grenme deneyimi sunarken

eglence unsuruyla butlinlesmigtir. Eglendirirken 6grenmeyi amag edinen egitsel
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oyunlarin siniflarda kullanimiyla ilgili birtakim avantajlarin yani sira dezavantajlari
da vardir. Ogrencilerin oyunlar tizerindeki eylemlerinin daha aktif olmasi igin stirekli
olarak o6grencilere geri bildirim saglayan bir yapinin olmasi gerekmektedir. Ayrica
zaman igerisinde oyunlar ogrenciler arasinda rekabet ortami yaratabilmektedir. Bu
ortamdan etkilenerek ilgi ve motivasyonunu kaybedecek ddrenciler de 6gretmen
tarafindan fark edilebilmeli ve bdylelikle sire¢ kontrol altina alinabilmelidir (Furdu,

Tomozei ve Kose, 2017).

Sonug olarak literatirde karsilasilan calismalar, matematik, Turkce, fen
bilimleri, sosyal bilgiler gibi derslerde kullanilan egitsel oyunlarin bir yandan
ogrencilerin ogrenmelerini destekledigini, diger yandan ogrencilerin ilgisini ve
merakini artirarak derse odaklamaya yardimci oldugunu gostermektedir (Cogkun,
2012; Firat, 2011; Yildiz, Sisek ve Aras, 2017). Bu baglamda dusunudldugunde derse
katilmi artan ogrencilerin 6zguvenleri de dogru orantili bir sekilde artacaktir.
Akademik basarilarinin yaninda sosyal becerilerinin de gelisimini saglayan egitsel
oyunlar, 6gretmenler tarafindan dersin kazanimlariyla bagdastirilarak iyi bir ders
surecinin planlanmasiyla birlikte yurutulebilir. Bu sekilde planlanan derslerin
ogrencilerin kalici 6grenmelerini saglamasinin yaninda, okula ve derslere yonelik
tutumlarini da olumlu etkileyecegi sdylenebilir. Egitsel oyunlarin farkli disiplinlere
aktarimi  konusunda surecin daha hizli ve etkilesimli ilerleyebilmesi adina
ogretmenlerin oyunlarla ilgili bilgilendiriimesi ve 6gretmen egitimlerine daha ¢ok

onem verilmesi gerektigi literatlrden ¢ikarilabilecek bir sonugtur.

Egitsel oyunlarin yani sira son zamanlarda oldukga ilgi duyulan zeka
oyunlari, modern yasamin gerektirdigi insan profilinin olusmasinda etkili bir yontem
olarak goérulmektedir. Her ne kadar ilkokulda zorunlu bir ders olarak yer almasa bile
klguk yaslardan itibaren zek& oyunlarinin oynanmasi énemli gorulmektedir. Zeka
oyunlari, sozel olarak karmagik bir problem durumuna ¢ézum bulmayi saglayan
ifadeler seklinde olmamasinin yaninda belirli kurallari olan ve o6grencilerin
dokunarak oynayabildigi bireysel veya toplu bir sekilde oynanan, biligsel gelisimin
yaninda sosyal gelisimi de destekleyen oyunlardir. Bu oyunlar ayni zamanda
insanin yagsami boyunca karsilagabilecegi gergcek problemlerin oyunlastiriimig bir
sekilde erken yaglarda deneyimlenmesini olanakli kilmaktadir (MEB, 2013).
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Zeka Oyunlari

icinde bulunulan ¢aga ayak uydurabilmek ve ¢agin gerisinde kalmamak icin
21. yuzyl becerilerine sahip olmak gerekmektedir. Bu becerilerden birkagi problem
¢ozme, elestirel dugsiinme, akil yaratme ve ¢ikarimda bulunmadir. Cagin bireylerden
beklentisi dustnuldiginde, bu becerilerin sireg¢ igerisinde kazanilmasinda okul
onemli bir yerdir. Okul bir 6grenme ortami olarak en alt kademeden baslamak Uzere,
insani hayata hazirlamaktan ¢gok mevcut anda hayatin icinde bir birey olarak var
oldugunu ve kendi gelisimi adina birtakim becerilere sahip olmasi gerektigini bireyin
kendisine vurgulayan bir yerdir. Boyle bir yerde 6gretmenler en kritik kisilerdir. Bir
ogretmenin kullanacagi her malzeme ve her ydntem oOgrenme ortamini
zenginlestirerek 6grenmeyi destekleyici araglardir. Bu noktada da 6grencilerin kendi
aralarinda ve ogretmenleriyle etkilesimli bir ortamin yaratiimaya c¢alisildigi
durumlarda 6zellikle okul 6ncesi ve ilkokulda oyun araci énemli bir yere sahiptir.
Sinif igerisinde kullanilacak yéntemin oyunlar olmasi, 6grencilere kazandirmayi
hedefledigimiz birgok becerilerin edinilmesi ve gelistiriimesi konusunda énemlidir.
Boylelikle stratejik disinme, akil yuritme gibi disunme becerilerinin gelisimini
destekleyici roli zek& oyunlarinin Gstlendigi gorilmustir (Ulusoy, Saygl ve Umay,
2017).

Bottino, Ott ve Tavella (2013) ¢alismalarinda zeka oyunlarini derinlemesine
dusunmeyi gerektirerek, muhakeme becerilerinin gelistiriimesini saglayan ders disi
etkinlikler olarak vurgulamaktadir. Erken yaslarda edindiriimeye ¢alisilan becerilerin
ileriki yaglara oranla daha kolay ve hizli olmasindan dolayi erken yaslardan itibaren
cocuklara bu oyunlarin tanitiimasi ve serbest zamanlarinda oynamalari igin firsat
yaratimasi  6nemli  go6rulmektedir. ~ Cocuklarin ~ gunlik  yasamlarinda
kargilagabilecekleri problemlere yonelik alternatif ¢oztm yollarini kesfetmeleri, hizh
ve etkin kararlar alarak uygulayabilmeleri konusunda zeka oyunlarinin etkisi oldugu

dusunulmektedir.

Ogretim programlari incelendiginde, zihinsel becerilerin gelisiminde etkili bir
yol olan zeka oyunlarinin bir ders olarak okullarda okutuldugu goérualmektedir. Milli
Egitim Bakanhgi tarafindan 2006 yilinda ilkokullarda satrang dersiyle zeka
oyunlarina baslangi¢ yapilarak 2013-2014 egitim-ogretim yilindan itibaren “Ortaokul

ve imam Hatip Ortaokulu Zeka Oyunlari” se¢meli dersi uygulanmaya baslanmistir.
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Bu ders genel olarak, égrencilerin zeka potansiyellerinin taninarak geligtiriimesini
amaclamaktadir. Bu amag dogrultusunda, 6grencilerin bir problem karsisinda farkl
ve kendine 0zgu stratejiler gelistirmesi, hizli ve dogru karar vermesi, sistematik bir
dusunce yapisi gelistirmesi, bireysel veya takim halinde ve rekabet ortaminda
calisma becerileri gelistirmesi, problem ¢ozmeye yonelik olumlu bir tutum igerisinde
olmasi hedeflenmektedir. Bu derse iliskin 6gretim programinda zeka oyunlari
yoluyla o6grencilerin karsilastiklari problemleri algilama ve degerlendirme
kapasitelerinin ve problemler kargisinda hizli ve dogru karar verme becerilerinin
gelistiriimesi vurgulanmaktadir. Ayrica bu oyunlar sayesinde 6grencilerin problemin
¢6zimulne odaklanarak alternatif ¢ézim yollari ve farkli bakis acilari olusturmalari
yaninda, akil yarutme becerilerini ve mantik kullanma kapasitelerini de gelistirmeleri
beklenmektedir. Zek& oyunlari kullanildiginda o6grenciler kendi yetenek ve
potansiyellerinin farkina varabilir, basarisizlik halinde yillmamayi o6grenebilir,
disiplinli calisma aliskanhgi kazanabilir ve kendilerini baskalarina daha rahat ifade
edebilirler. Batun bunlar da 6grencilerin 6zguvenlerini artirmaya yardimci olmaktadir
(MEB, 2013).

Zeka oyunlar dersi ogretim programinda oyunlarin basitten karmasiga,
kolaydan zora, somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene ve yakindan uzaga dogru
giden asamalari su sekildedir (MEB, 2013, s. 2):

1. Asama: Baglangi¢ duzeyini olusturmaktadir. Temel bilgi ve becerileri

kazanarak bu dizeydeki oyunlari oynamayi icermektedir.

2. Asama: Orta dizeyi olusturmaktadir. Mantiksal g¢ikarimlar yapmayi,
temel stratejileri uygulamay!i icermektedir.

3. Asama: lleri diizeyi olusturmaktadir. Bu asama o6zgin stratejiler
gelistirme, yaratici disunme, analiz etme, degerlendirme seklindedir.

Ogretim programinda da belirtildigi gibi, 6gretmenler 6grencilerin hangi
dizeyde zeka oyunlariyla etkilesimde bulunacaklarini belirleyerek o6grencilere
rehberlik etmektedir. Basamaklara goére degisen farkli oyun tlrleri sayesinde
ogrenciler en basit duzeyden karmasik duzeye dogru becerilerini geligtirme imkani
bulmaktadir. Her basamak igin farkli oyun turlerinin oldugu programda belirtilmistir.
Programda oyunlar su basliklar altinda toplanmigtir: akil ytritme ve islem oyunlari,
sbzel oyunlar, geometrik-mekanik oyunlar, hafiza oyunlari, strateji oyunlari ve zeka
sorularidir (MEB, 2013, s. 2). Basamakl 6gretim programi bigiminde yapilandirilan

secmeli zeké oyunlari dersi 6gretim programinda, farkl oyun turleri her bir Gnitenin
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altinda bir araya getirilmistir. Programin merkezine alinan beceriler sunlardir:
problem ¢ozme, iletisim, akil yuritme, psikomotor becerilerin geligimi, duyussal

Ozelliklerin geligimidir.

Zeka oyunlan tirleri. Dusinme becerilerini odagina alan zeka oyunlari
kavrami genel ve kapsayici bir kavrami olusturmaktadir. Zek& oyunlari, alti farkh
kategoride ve her kategorinin odak becerileriyle birlikte dastnutlmelidir. Farkh
kategori ve zorluk derecelerinde olan zeka oyunlarinin turleri birkag érnekle birlikte
asagidaki gibi siniflandirilabilir (MEB, 2013, s. 3-4):

1. Akil Yiritme ve islem Oyunlari: sudoku, apartman, kendoku gibi.

2. So6zel Oyunlar: anagram, kelime bulma, kelime avi, sifre bulma.

3. Geometrik-Mekanik Oyunlar: yapboz, labirent, tangram.

4. Hafiza Oyunlari: resim hatirlama, yon bulma, sézcik hatirlama.

5. Strateji Oyunlari: reversi, mangala, dama, connect four, go, satrang.
6. Zeka Sorulari

Alt farkl kategoride sunulan zeka& oyunlari icerisinde akil oyunlari, islem
oyunlari, strateji oyunlari, karma zeka oyunlari, s6zclik-mantik oyunlari, mekanik
oyunlar bulunmaktadir. Akil oyunlari, bireysel olarak oynanabilen daha ¢ok kagit ve
kalem gerektiren ancak gunumuzde bilgisayarda sikga oynanan problem
durumlarinin sézel ifadelerle olusturuldugu oyunlari igermektedir. Bu oyunlara
sudoku, apartman, amiral batti, mayin tarlasi gibi oyunlar érnek gosterilebilir. islem
oyunlarinin igerisinde daha gok matematiksel ifadeler yer almaktadir. Bu oyunlara
kendoku, islem karesi, kapsul gibi oyunlar érnek verilebilir. Strateji oyunlar ise
rakibe karsl oynanan genellikle masaulsti oyunlaridir. Go, mangala, reversi gibi
oyunlar bu oyun tlrine 6rnektir. Karma zeka oyunlari, genis kapsamli ve uzun sire
disunmeye sevk ettiren, matematiksel duistinmeyi gelistiren, bilmeceyi andiran
oyunlardir. S6zclik-mantik oyunlari ise s6zcliklerden ve sozcuklerin aralarindaki
yapilardan olusan kelime dagarcigini gelistiren oyunlardir. Anagram, sifre, kelime
avi, scrabble bu oyunlarin érneklerini olusturmaktadir. Mekanik oyunlar, geometrik
ve uzamsal distinmeyi gelistiren oyunlardir. Yapboz, jenga, kupler, pentamino ve

tetramino bu oyunlara 6rnek olarak verilebilir (Marangoz, 2018).
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Akil yaratme, problem ¢dézme, iletisim gibi temel becerileri kapsayici zeka
oyunlarinin genel olarak gelistirmeyi hedefledigi beceriler programda da belirtildigi

gibi su sekilde 6zetlenebilir:
1. Problemin farkina varmak, anlamak ve sorgulamak,
2. Hizli ve etkin kararlar alarak uygulayabilmek,
3. Mantiga dayal fikirler Uretebilmek,
4. Cikarimda bulunmak,
5. Akil yaratmek,
6. Tahmin becerilerini gelistirmek,
7. Strateji gelistirmek.

Literatirde zeka oyunlarinin birtakim becerilerin gelisimini destekleyen ve
akademik basariyl etkileyen oOrnekleri mevcuttur. Bunlardan bazilari sunlardir:
Kurbal (2015) tarafindan gercgeklestirilen bir calismada zeka oyunlarinin altinci sinif
ogrencilerinin problem ¢6zme stratejileri ve bu stratejilerin temelini olusturan akil
yuratme becerileri Uzerindeki etkisi incelenmistir. 2014-2015 6gretim yilinin giz
déneminde yapilan bu ¢alismada altinci sinifa devam eden 40 6grenciye 6n test ve
son test seklinde hazirlanan matematiksel problem ¢ézme ve akil yurutme testi
uygulamigtir. Bunlarin yaninda zeka oyunlari dersini degerlendirmeye yonelik
formlar ve yari yapilandirilmig gorusme formlari da veri toplama araci olarak
kullaniimigtir. Calismanin bulgularindan elde edilen sonuglara goére ise, zeka
oyunlari dersini alan 6grencilerin problem ¢6zme stratejilerinin ve akil yuritme
becerilerinin gelistigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerle yapilan gérismelerde ise
zeka oyunlari dersine yodnelik olumlu bir bakis agisina sahip olduklari ayrica zeka
oyunlari dersi boyunca yapilan tim etkinlikleri faydali bulduklari sonucu ortaya

cikmistir.

Bottino ve Ott’a (2006) gore bilgisayar Gzerinde oynanan zeka oyunlarinin da
biligsel becerileri gelistirmede etkisi bulunmaktadir. Yapilan ¢alismada Mastermind,
TreeTent, Hexip, Brickshooter, Tetravex gibi dijital ortamda oynanan zeka
oyunlarinin mantiksal akil yudritme, stratejik dusinme gibi biligssel becerileri
gelistirmedeki rolii ortaya konmustur. ilkokullarda dijital zeka oyunlarinin ézellikleri,

kullanimi ve oyunlarin kazandirdigi beceriler Gzerine vurgu yapilmigtir.
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Belli, Bayindir ve Saricam (2016) tarafindan gerceklestirilen bir ¢calismaya
gore, zeka oyunlarinin yaraticilik tzerinde bir etkisinin olup olmadigi incelenmigtir.
Iki deney ve iki kontrol grubunda bulunan tamami birinci sinif 6grencilerinden olusan
66 ogrenci ile galisma yuratulmas olup, deney gruplariyla geometri konulari zekéa
oyunlariyla aktarilmaya calisilirken kontrol gruplariyla geleneksel yolla ders
yapilmistir. “Torrance Yaratici Duslinme Testi” araciligiyla verilerin toplandigi bu
calismada 14 saat boyunca deney gruplarinda zeka oyunlari ile ders islenmigtir.
Calismanin 6n test sonuglarina goére gruplar arasinda herhangi bir farkllik
gorulmezken, uygulama sonrasinda son test sonuglarina gbre deney grubu

ogrencilerinin yaraticilik duzeylerinde artis meydana geldigi goralmustar.

Demirel ve Yilmaz'in (2016) gerceklestirdikleri calismada ortaokul altinci sinif
ogrencilerinin Turkce ve matematik derslerine yonelik olarak yapilan zeka
oyunlariyla ders etkinliklerinin ogrencilerin problem ¢ozme becerileri, stratejik
dusunme becerileri, akademik basarilari ve derse katilimlari Uzerindeki etkisi
incelenmigtir. Calisma deney ve kontrol grubu 6grencileri Uzerinde gergeklestiriimis,
sinif 6gretmenleriyle de goérusmeler yapiimigtir. Calismanin sonucunda elde edilen
bulgulara gore, zeka oyunlari etkinliklerinin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin
problem ¢ozme becerilerinde ve akademik basarilarinda kontrol grubu 6grencilerine
gére anlamlh farkhlik oldugu gorulmustar. Stratejik disinme ve derse katilim
degiskenleri agisindan bakildiginda ise, deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda
anlamli bir farklihk gordlmemigtir. Ayrica yari yapilandirilmig goérisme formu
araciligiyla gruplarin sinif ogretmenleri ile yapilan goérismelere goére zeka

oyunlarinin égrenciler i¢in olumlu uygulamalar oldugu belirtiimistir.

Demirkaya ve Masal (2017) tarafindan secmeli zekad oyunlari dersinde
uygulanan geometrik-mekanik oyunlar temelli yapilan etkinliklerin ortaokul
ogrencilerinin uzamsal dusunebilme becerileri Uzerinde bir etkisinin olup olmadigi
incelenmistir. Altinci, yedinci ve sekizinci sinif 6grencilerini kapsayan bu ¢alismada
tek grup 6n test-son test deneysel desen kullaniimigtir. Veri toplama araci olarak
uzamsal becerilerin Olglilmesinde iki ayri 6lgek kullaniimis olup, c¢alismanin
sonuglarina gore her sinif duzeyinde uzamsal beceri puanlarinin son testlerde
anlaml farklilik gosterdigi gorulmustiur. Dolayisiyla uzamsal beceriyi gelistirmede
etkili olan geometrik-mekanik oyunlar temelli planlanan zeka oyunlari dersinin etkili

oldugu caligmanin sonucunda vurgulanmigtir.
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Altun (2017) tarafindan gercgeklestirilen ¢calismada fiziksel etkinlik kartlari ile
zeka oyunlarinin dikkat ve gorsel algi duzeylerine etkisinin var olup olmadigi
incelenmistir. Ilkokul ikinci sinif dgrencileriyle 6n test-son test kontrol gruplu
deneysel ¢alismada fiziksel etkinlik grubu, zeka oyunlari grubu hem fiziksel etkinlik
hem de zekad oyunlari grubu ve kontrol grubu olmak Uzere her bir grupta 32
o6grencinin bulundugu 128 6grenci bulunmaktadir. “Bourdon Dikkat Testi” ve “Frostig
Gelisimsel Gorsel Algi Testi” kullanilarak verilerin toplandigi ¢alismadan elde edilen
sonuglara gore zeka oyunlarinin, fiziksel etkinliklerin hem zeka oyunlarinin hem
fiziksel etkinliklerin birlikte uygulanmasinin gorsel algiyi ve dikkati gelistirmede etkili

oldugu sonucuna varilmistir.

Marangoz (2018) tarafindan gergeklestirilen bir galismada, mekanik zeka
oyunlarinin ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin zihinsel beceri dizeylerine etkisi
incelenmigstir. Ozel bir ilkokulda okuyan 12’si deney grubu, 12’si kontrol grubunu
olusturacak sekilde 24 ilkokul ikinci sinif égrencisinden olusan bu arastirmanin
deney grubu 6grencilerinin 14 hafta boyunca mekanik zeka oyunlariyla oynamalari
saglanmistir. On test-son test seklinde gergeklestirilen deneysel calismada
ogrencilerin zihinsel beceri diizeylerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan
gelistirilen bir test uygulanmigtir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore,
mekanik zeka oyunlarinin ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin zihinsel beceri duzeylerini
(dikkati yogunlastirma, stratejik disunme, analiz etme, parga-butin iliskisi kurma,
gorsel algr ve ipuglarindan faydalanma) olumlu etkileyerek gelistirdigi

vurgulanmistir.

Literatirde zek& oyunlarinin Ust dizey dusinme becerilerini gelistirmede
etkisinin oldugu ve dgrencilerin akademik basarilarini da olumlu yonde etkiledigi
gorilmektedir. Yaratici dusinme, elestirel disinme, problem ¢dzme, ¢ikarimda
bulunma, sebep-sonug¢ iligkisi kurma, analiz, sentez ve degerlendirme
basamaklarindaki Ust duzey dugunme becerilerini harekete gegiren ve destekleyen
zeka oyunlari disiplinler arasi ortak becerilerin ediniminde kullanilan bir ara¢ olarak
gorilebilir. Ozellikle ilkokulda kazaniimasi beklenen okudugunu anlama becerisinin
de ust duzey dusunme becerileriyle iligkili olmasi sebebiyle zeka oyunlarinin

okudugunu anlama becerisinin gelistiriimesinde etkisinin olabilecegi dusunulebilir.
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Okudugunu Anlama

Okuma, bir metnin okuyucusuyla birlikte anlam bulmasina imkan taniyan bir
eylemdir. Okur ile metin arasinda karsilikl etkilesim ile olusan okuma sureci bireysel
olarak metnin anlamlandirildigi biligsel bir eylemdir. Anadil egitiminin de temelinde
yer alan okuma becerisinin birgok tanimi bulunmaktadir. Turkge Soézlik'te (TDK,
2018) “bir yaziyl meydana getiren harf ve isaretlere bakip bunlari ¢ézimlemek veya
seslendirmek”, “bazi belirtilerle bir anlami, gizli bir duyguyu anlamak, kavramak”,
“‘degerlendirmek”, “bir seyin anlamini ¢ézmek” olarak tanimlanmaktadir. Akyol ve
Yildiz’a (2011) gore beyinde gercekleserek anlam kurmayi ifade eden karmasik bir
disiinme vyapisi olarak tanimlamaktadir. Ozdemir (2017) basili veya yazili
sbzcuklerin  duyu organlarimiz aracihgiyla algilanmasi, anlamlandirilarak
yorumlanmasi olarak ifade eder. Cagin insandan ve toplumun kendisinden
beklentilerinin zamanla degismesi, okuma becerisine yonelik yapilan
tanimlamalarin degdismesine ve okuma becerisine yluklenen anlamlarin daha da
derinlesmesine neden olmustur. Bir gocuk okumayi 6grenirken okuma becerisini,
var olan kelime hazinesini, on bilgilerini ve okudugunu anlama stratejilerini ise
kosarak okudugu metni anlamlandirma siirecine girmektedir. ilerleyen egitim-
ogretim kademelerinde ise okuma eyleminin amaci degismekte, anlamlandirma

sureci ise derinlesmektedir.

Okuma becerisi, insan yagsaminin sadece belli bir doneminde degil, insanin
yasindan bagimsiz olarak yasamin her doneminde onemli bir yere sahiptir.
Dusltnmeyi, hayal etmeyi, duymayi ve ifade etmeyi gelistiren bir ara¢ olmasinin
yaninda ana dil egitiminin de temelini olusturmaktadir (Ozbay ve Ozdemir, 2012).
Okuma becerisi tek yonli olmayip, farkli dizeylerde gerceklesen c¢ok boyutlu
zihinsel suregleri kapsamaktadir. Okuma sureci sadece okuyucunun kendisinin
yuratmus oldugu bir sure¢c olmayip, okunan metinle ve metnin yazariyla da
dogrudan iliskilidir. Cok boyutlu gerceklesen bu sure¢ her boyutuyla da okur ile

yazar arasinda etkilesimi gerektirmektedir.

Okur ile yazar arasinda herhangi bir etkilesim olmadiginda okuyucudan ya
da yazardan kaynaklanan problemler ortaya cikabilmektedir. Okumay! dogrudan
etkileyen faktorler fizyolojik, psikolojik, sosyo-kulturel ve egitimsel boyutlarda

kendini gostermektedir. Fizyolojik faktorler icinde okumada engel olarak karsilasilan
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durum, cocuklarin bedensel gelisimlerinde meydana gelen yetersizliklerden
kaynaklanmaktadir. Psikolojik faktérlerin temelinde dikkat daginikhgi, konsantre
olamama, isteksizlik ve dalginlik bulunmaktadir. Sosyo-kultirel faktorler cevreden
kaynaklanan aile ve ekonomik sikintilari icinde barindirmaktadir. Egitimsel faktorler
olarak ise siniflarin kalabalik olmasi, metinlerdeki dil ve anlatim hatalari, metinlerin
ogrencilerin dizeye uygun olmamasi gibi durumlar géze carpmaktadir (Calp ve
Calp, 2016).

Bir sure¢ olarak okudugunu anlamanin dogasindan, etkili okuma ve
okudugunu en Ust diizeyde anlayarak yasamla iliskilendirme beklenilmektedir. lyi bir
okuyucudan beklenilen ise okuma ve anlama sureclerinde aktif olmasinin yaninda
okuma surecine baslamadan dnce metni olusturan bolimleri ve metni batinayle
incelemesi, okunulacak metne kendisinin karar vermesi, metinden c¢ikaracagi
anlami inga ederek gozden gecirmesi, metin igerisinde anlami bilinmeyen
sozcuklerin Uzerinde durarak anlam olusturmaya caligsmasi, metin igerisinde varsa
bosluk ve tutarsizliklarla daha ¢ok ilgilenmesi, dnceden edinilen bilgileri metne
entegre etmesi ile metnin yazarinin tutumu, inanglari, duygulari ve dusunceleri
lizerinde yogunlasmasidir. lyi bir okuyucudan 6zellikle beklenilen sey ise metni
sadece okudugu anda anlamlandirmasi degil okumadan 6nce de okurken de ve
okuduktan sonra da anlamlandirmaya devam etmesidir (Duke ve Pearson, 2009, s.
107).

Okudugunu anlamanin derinlemesine ele alindigi van Dijk ve Kintsch (1983)
tarafindan ortaya ¢ikarilan kurama gore dilsel, kavramsal ve durumsal asamalarda
okumanin zihinsel yansimalari bulunmaktadir. Dilsel asamada dilin iglevleri 6n
planda olup dilsel iligkiler vurgulanmaktadir. Kavramsal asama s6zcuklerin anlamsal
iligkileri ile durumsal asamada okura ait bilgilerin sorgulandigi, bu bilgilerin metinle
iligkilendirildigi, metnin anlamlandiriimaya c¢alisildigr sureci yansitmaktadir.
Durumsal asama diger asamalardan farkli olarak okurun derinlemesine
anlamlandirma ve Ust duzey c¢ikarimlarda bulunmasini gerekli kilmaktadir (akt.
Ulper, Cetinkaya ve Bayat, 2016).

Okudugunu anlamanin gergeklesmesinde 5N1K dluzeyinde sorulara verilen
cevaplar yetersiz gorulmektedir. Metnin igerisinde yazilanlarin hatirlanmasina
yonelik olan 5N1K soru tipleri okuyucularin metnin igerisinde yazilanlardan 6teye

gecmesine izin vermemektedir. Bu durum okuyucu ile yazar arasinda gerceklesen
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etkilesimi zayiflatmakta olup okudugunu anlama Uzerine yapilan tanimlamalari da

tam olarak karsilamadigi dusiinilmektedir (Bastug, Higde, Cam, Ors ve Efe, 2019).

Ogrencilerin zengin kelime bilgisine sahip olmalari ve deneyimleri okudugunu
anlama surecini kolaylastirmaktadir. Bunlarin yaninda gikarim temelinde anlamanin
gerceklesmesinde okudugunu anlama da énemlidir. Cikarima dayali anlamanin Ust
duzey zihinsel becerileri gerektirdigi gibi anlamayi da kolaylastirmaktadir. Zengin bir
zihinsel sureg olarak kabul edilen okudugunu anlama sureci okuyucunun bilgi ve
deneyimlerinden yola ¢gikarak metindeki bilgiyle batunlegtirmesini saglayan ve metin
baglaminda kalmayarak metnin 6tesinde cikarimlarda bulunmasina yardimci bir

sirec olarak gortilmektedir (Bastug, Higde, Cam, Ors ve Efe, 2019).

Thorndike (1917) okumayi akil yuritme olarak goérmekte olup karmagik
dusunme sureglerine yonelmistir. Okumanin anlam yaratmanin sorumlulugunu
ustlenmeyi gerektirmekte oldugunu vurgulamistir. Okuma eyleminin temelinde
metnin igerisindeki fikirlerin agiga c¢ikarilmasi, organize edilmesi ve analiz edilmesi
oldugunu belirtmektedir. Metin zorlugu olarak ifade edilen “okunabilirlik” kavrami 20.
yuzyllda 6nem kazanmis, 6drenen merkezli program tasarimlari icinde yer alan
cocuk merkezli tasarimci disunurlerine dayandiriimistir. Pestalozzi, Froebel ve
Herbart gibi kuramcilara gore gelisimsel psikolojide savunulmustur. Bu gorusler
temellendirilerek zamanla okunabilirlik formulleri ortaya ¢ikmistir. Okunabilirlik ise
metnin okunaklh ve anlasilir olmasi, okuyan agisindan metnin kolay veya gug¢

gorilmesi seklinde tanimlanmistir (Karatay, Bolat ve Glingér, 2013).

Okunabilirlik formallerinin temel mantiginda bir metinde gegen hece, s6zcik
ve cumle sayilari bulunmaktadir. Bu Ug¢ faktorin orantisal hesaplamalari ile metne
yonelik okunabilirlik duzeyi belilenmektedir (Karatay, Bolat ve Gungoér, 2013).
Ancak bu formullerin metnin anlasilirligi, 6grenci dizeyine uygunlugu agisindan tek
basina ele alindidinda, guvenilir sonuglar vermeyecedi dusunulebilir. CuUnki
okudugunu anlamada okunacak metinlerin 6grencilerin ilgilerini ¢gekmesi, merak
uyandirmasi da oldukga onemlidir. Genel olarak 6grencilerin duzeylerine uygun
metinlerin tercih edilmesi, okumaya karsi ilgi ve istegin artmasinin yaninda
okudugunu anlama boyutunda temel olusturmaktadir. Dolayisiyla 6grencinin
duzeyine uygun olmayan bir metinle karsilagsmasi durumunda okudugunu anlama

becerisi ile temel beceriler olarak kabul edilen 6gretim sirecine etkin katilim
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saglama, iletisim kurma, problem ¢ézme ve yaratici disinme gibi becerileri de

olumsuz etkilenecektir (Karatay, Glingor, Bolat ve Okur, 2013).

Davis (1944) okuma ve anlama becerilerinin alt yapisini olusturacak nitelikte
dokuz beceriden olustugunu belirtmekle birlikte, okudugunu anlama boyutunda
literaturd gozden gecirerek ve mevcut zamanda uygulanan programlari dugtunerek
dokuz beceriyi birlikte ele almistir. Bunlar; kelimelerin anlami, baglamda kelime
anlamlari, metin icinde cumleler arasi organizasyonu takip etme, ana dusunceyi
belirleme, metinsel sorularin yanitlanmasi, metinsel sorularin kiginin kendi
dusunceleriyle yorumlanarak cevaplanmasi, igerik hakkinda ¢ikarimlarda bulunma,
edebi unsurlar ve yazarin amacidir. Bu beceriler mevcut mifredatin odaginda
bulunmasinin yaninda 21. ylzyilda da énemli gériilen becerilerdir. Ozellikle ana
fikrin  bulunmasi, 6nemli ayrintilara dikkat edilmesi, olaylarin sirasinin
belirlenebilmesi, neden-sonug iliskilerinin kurulabilmesi, ¢ikarimlarda bulunulmasi

gibi beceriler okudugunu anlama becerisi agisindan dnemli goérilmektedir.

Okudugunu anlamada temel ara¢ metinler olduguna gore, segilen metinlerin
okuyucu Uzerindeki etkisi buyuktur. Dolayisiyla metinlerin okuyucu ile bulusmadan
once belli bagh olgutleri kargilamasi gerekmektedir. Bu baglamda De Beaugrande
ve Dressler (1981), metin inceleme yontemi olarak dilsel trlnlerin metin olarak
kabul edilebilmesindeki Olcutleri belirlemiglerdir. Yedi baglik altinda toplanan

metinsellik dlgutleri sunlardir (akt. Mert, 2011):
e Bagdasiklik (cohesien)
e Tutarhlik (coherence)
e Amaclilik (intentionality)
o ikna edicilik (kabul edilebilirlik- acceptibility)
e Bilgilendiricilik (informativity)
e Durumsallik (stiuationality)
e Metinler arasilik (intertextuality).

Bagdasiklik olgutl, metinde bulunan kelime ve cumlelerin birbiriyle olan
iliskisini anlatmaktadir. Bu élgute gore, metnin dilsel 6zellikleri bakimindan uyumlu

olmasi, bir butlinlik gostermesi gerekmektedir. Bununla birlikte metnin bir 6gesine
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yonelik ¢ikarimda bulunulacaksa, metindeki 6gelerden yola ¢ikarak ve o dgelere
badli olarak bunun yapilmasi olarak ifade edilmektedir. Tutarlilik 6l¢itl, metnin
anlamsal acidan tutarliligini yani mantiksal uyumunu 6ngormektedir. Metnin
parcalarinin birbiriyle uyumunu gerekli kilmaktadir. Amaclilik 6l¢att, her metnin bir
yazilig amacinin olmasindan yola gikilarak, yazarin metin vasitasiyla okuyucuda
olusturmaya calistigl dislinceyi ya da mesaji metin icerisinde ortaya koyabilmesi
olarak nitelendiriimektedir. lkna edicilik 6lgutl, yazarin metnin ana disuncesini
ortaya koymasinin yaninda bu disunceyi okuyucu kitlesine agik bir sekilde metnin
icindeki kanitlarla aktarabilmesidir. Bilgilendiricilik 6lgutu, okuyucunun ilgisini geken
metnin okuyucuya eski ve yeni bilgilerini butunlestirmesi imkanini sunmasidir.
Durumsallik o6lguttd, metnin ulasacagi kitlede ulagsmak istedigi amaca ve metnin
turine odaklanmaktadir. Son 6l¢lt olan metinler arasilik ise bir metin ile baska bir
metin arasinda kurulabilecek baglantiyr anlatmaktadir (Mert, 2011). Ders
kitaplarinda yer alan metinlerin metinsellik Olgutlerine gore degerlendiriimesiyle
nitelikli metinlerin godalacag: ve bir ara¢ olarak 6grencinin okudugunu anlama

becerisine katki saglayacagi dusuncesi dnemlidir.

Okudugunu anlama becerisinde, bireyin biligsel 06zeliklerinin yaninda
cevresel faktorler de etkili olmaktadir. Cevresel faktorler bireyin hazirbulunusluk
dizeyine katki saglarken, biligsel anlamdaki yetenegi de okudugunu anlama
becerisinin temelini olusturmaktadir. Davranisg¢l yaklasiminin otesine gecilerek
bilissel ve yapilandirici yaklagimlarin benimsenmesiyle birlikte bir metin karsisinda
okuyucunun tavri ve tutumu da degismigtir. Davranisgi yaklagimla metinle en disuk
seviyede tek yonlu bir etkilesimde bulunan pasif okuyucularin yerini yapilandirmaci
yaklagimla birlikte metinden yeni anlamlar ¢ikaran, yeniden ureten ve yorumlariyla
yeniden insa eden bir okuyucu almaktadir. Pasif okuyucular rutin olarak tim
metinlere ayni sekilde yaklagsmaktadir. Aktif okuyucunun metin karsisinda daha
esnek olmasi, yeni yontemlerle bilgiyi yeniden dizenleme ve donustirme cgabasi

icinde oldugunu gosterir (Dole, Duffy, Roehler ve Pearson, 1991).

Anlama yetenegi birbirini takip eden hiyerarsik olarak iligkili becerileri
kapsamaktadir. Okuma okuyucunun metne yonelik ipuglarindan faydalandigi aktif
bir sire¢ olmasinin yaninda, yazarin aktarmaya ¢alistigi anlami bir dereceye kadar
kabul ederek Otesine gegmeyi hedeflemektedir. Okudugunu anlama becerisinin

gelistiriimesinde okuyucular, giderek karmasiklasan metinleri anlamak igin ortaya
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konulan stratejileri uygulamaktadirlar. Bu stratejilerin  6grenilmesinde ve
uygulanmasinda egitim-6gretim surecinin ilk kademelerinden itibaren 6gretmenlerin
rol buyuktur (Dole, Duffy, Roehler ve Pearson, 1991). Okudugunu anlama
stratejilerinin kullaniimasi, metinlerden anlam olusturma surecinde birgok becerinin

ayni anda kullaniimasini saglayabilmektedir.
Okudugunu Anlama Stratejileri

Ogrencilerin kendi 6grenmelerinin  sorumlulugunu ve kendi anlama ve
ogrenme sirecini kontrol altina almasinda stratejiler ¢okga kullaniimaktadir.
Ogrenme siireglerinde stratejiler dnemli bir yere sahiptir ve 6grencilerin bilingli bir
sekilde hareket etmelerini saglamaktadir. Bir amaca ulagsmada yardimci olan
stratejiler, okudugunu anlama konusunda da o&grencilerin okudugunu anlama
becerisinin gelistiriimesinde 6nemli gorulmektedir. Anlamayi kolaylastiran bir etken
olarak gorulmekte olan okudugunu anlama stratejileri, okunan metinlerin daha
anlasilir kilinmasini saglamakta ve metinle okuyucu arasindaki etkilesimi

artirmaktadir.

Okudugunu anlama stratejileri, okunan bir metnin eksiksiz bir gekilde
anlasiimasini hedefleyerek o metinden en Ust dlzeyde yararlanmayr amag
edinmektedir. Okuma yapilirken ctimlelerin altinin ¢izilmesi, okunulan bdlimin
Ozetinin ¢ikariimasi birer okuma stratejisi olarak bilinmektedir. Okudugunu anlama
stratejilerini bir metni anlamak igin kullanan okuyuculara yararlari gsunlardir (Bastug,
Higde, Cam, Ors ve Efe, 2019):

e Okuma surecinde yeteneklerinin farkinda olan okuyucular strateji

kullanarak daha bilingli olurlar.

e Okuma surecinde strateji kullanimiyla birlikte okuyucular metne yonelik

daha aktif konumda olurlar.

e Metne yonelik ilgilerinin artmasini saglayan strateji kullanimi, okumaya

kargi istekli olmayi da beraberinde getirmektedir.

e Okuyucunun okuma surecine hakim olarak bu sireci planlama imkani

bulmaktadirlar.

e Stratejiler, okuma surecinde dikkat surelerinin artmasini saglayarak

metne odaklanmayir mumkun kilmaktadir.
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e Okuyucularin okuduklarini daha kolay anlamalarinda, anlam kurma
surecine deneyimlerini katmalari okuduklarint metin digi bilgilerle

butinlestirmelerini saglamaktadir.

e Stratejileri kullanan okuyuculara disunme becerilerinin geligtiriimesinin

yaninda farkli dugsinme boyutunda da etkisi bulunmaktadir.

e Strateji kullanan okuyucular, 6grenme sorumlulugunu alarak bireysel

olarak okuma-anlama faaliyeti icerisinde olurlar.

Okudugunu anlama stratejileri genel olarak U¢ sekilde ele alinmaktadir.
Bunlar: okuma &ncesi, okuma sirasi ve okuma sonrasi stratejileri olarak
bilinmektedir (Bastug ve digerleri, 2019, s. 132-133; Epcacan, 2009, s. 212-213;
Ergen ve Batmaz, 2019, s. 33).

e Okuma Oncesi Stratejileri: Okuma icin amaclanma, 6n bilgileri denetleme,
gozden gecirme, on bilgileri kullanma/ harekete gegirme, gorsellerden
faydalanma ve metnin baglik ve konusunun tahmininde bulunma, beyin

firtinasi yapma, sorular gikarma ve gudulenme stratejileridir.

e Okuma Sirasi Stratejileri: Akici okuma, disunceyi takip etme, altini ¢izme,
not alma, iliski kurma, irdeleme-sorgulama, soru sorma ve yanitini arama,
zihinde canlandirma, tekrar okuma, baglama odaklanma, c¢ikarimda

bulunma ve baglantilar kurmadir.

e Okuma Sonrasi Stratejileri: Ozetleme, sentez yapma, degerlendirme,
sorular Uretme, gorsellestirme ve metni gorsel dgelerle ifade etme,
yansitici disinme, ana dusunce ve yardimci dusuncelerin ortaya

¢ikarilmasi, kavram haritasi, tablo-grafik olusturulmasi ve anlatmadir.

Okuma o6ncesi, okuma sirasi ve okuma sonrasi stratejilerinin yaninda bir de
coklu okuma stratejileri bulunmaktadir. Birden fazla stratejinin birlikte kullaniimasina
iliskin bu stratejilerden birkagi sunlardir (Bastug ve digerleri, 2019):

e POSSE (Predicting ideas, Organizing, Searching, Summarizing,
Evaluating) Stratejisi: En belirgin 6zelligi bir metni 6grencilerin kendi

cumleleriyle 6zetlemeleridir.
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TELLS (Titles, Examine, Look, Look, Setting) Stratejisi: On okumanin
metinle ilgili bilgi edinmede ve metnin yapisiyla ilgili fikir edinmeyi

sagladigl vurgulanmaktadir.

FIVES (Facts, Inferences, Vocabulary, Experience, Summary) Stratejisi:
Ogrencilerin st biligsel becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugu ve

zihinsel 6zetlemede yardimci oldugu dusuntlmektedir.

SQ3R ( Survey, Question, Read, Recite, Review) Stratejisi: Okuma sureci
boyunca aktif olan bir okudugunu anlama stratejisi olup okuyucunun sureg
boyunca dikkatinin metin Uzerine c¢ekilmesi konusunda yardimci bir

stratejidir.

SRQ2R (Survey, Read, Question, Recite, Review) Stratejisi: inceleme,
okuma, soru sorma, ezberden anlatim ve gézden gecirme adimlarindan

olusan bir stratejidir.

SQRQCQ (Survey, Question, Read, Question, Compute, Question)
Stratejisi: inceleme, soru sorma, okuma, soru sorma, problem kurma,
soru sorma adimlarini icermektedir. Okumaya dayall problem ¢ozmeyi

ifade etmektedir.

PQ4R (Preview, Question, Read, Reflect, Recite, Review) Stratejisi:
Metinde yer alan bilginin i¢sellestiriimesi ve 6zimsenmesiyle ilgili bir

stratejidir.

T Cetveli Stratejisi: Metnin butlinu ve pargalari arasindaki iliskinin ortaya
konulmasiyla ilgili bir stratejidir. Uygulama basamaklari su sekildedir:
inceleme, soru sorma, altini gizme, cevap verme, gdzden gecirme,

genisletme.

KWL (Know, Want to konow, Learned) Stratejisi: Okuyucunun ne bildigi,
neyi ogrenmek istedigi ve ne ogrendigi ile ilgili adimlardan olusan bir

okudugunu anlama stratejisidir.

KWLA (Know, Want to know, Learned, Affect) Stratejisi: Okuyucularin
metni okumalariyla ortaya ¢ikan duygu durumlari ile duygularini etkileyen

durumlara odaklanan bir stratejidir.
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e KWLQ (What | know, What | want to learned, What | learned, More
guestions) Stratejisi: Okuyucularin metni anlamada ne biliyorum, ne
6grenmek istiyorum, ne 6grendim, daha fazla soru sor gibi birbiriyle tutarh

sorulari olugturmalarina yonelik bir stratejidir.

e KWLS (Know, Want to learn, Learned, Still) Stratejisi; Okuyucunun ne
bildigi, neyi 6grenmek istedigi ve ne 6grendigi sorularinin yaninda hala ne

ogrenebilirim sorusunun eklendigi bir stratejidir.

e 3-2-1 Stratejisi: Metnin ti¢ ana noktada 6zetlenmesi, metinde gecgen ilging
iki olayin belirlenmesi ve metinde anlasiimayan bir yerle ilgili bir sorunun

sorulmasi seklinde gelisen bir stratejidir.

e OKAD (Oku, Kodla, Aciklama notu alma, Duislinme) Stratejisi:
Okuyucunun okumadan 6nce mevcut bilgileriyle metni okuduktan sonra

tutarh bir sonuca ulagsmasini hedefleyen bir stratejidir.

e Sesli Okumayla Yansitma: Sembol yerine gegcen “Evet’” ve “Hayir”
kelimelerinin kullanimina iligkin olup anlagilan ve anlagiimayan yerlerde

ogrencinin kendini izlemesini saglayan bir stratejidir.

Kanmaz (2012) tarafindan gercgeklestirilen arastirmada okudugunu anlama
stratejileri temelinde Turkge 6gretiminin 6grencilerin okudugunu anlama becerisine,
bilissel farkindalik becerisine, okuma tutumlarina ve kaliciliklarina etkisinin ortaya
konulmasi amaglanmigtir. 2010-2011 6gretim yilinda ilkogretim besinci sinif
Oogrencileriyle yapilan arastirmada o6n test-son test kontrol gruplu model
kullaniimigtir. Arastirmanin sonuglarina gore, okudugunu anlama stratejilerinin
uygulandigi deney grubu ogrencilerinin okudugunu anlama becerisinin, biligsel
farkindalik becerilerinin, okuma tutumlar ve tum degigskenlerin kalicilik testi

sonuglari kapsaminda anlamli farkliiga neden oldugu ortaya ¢ikmigtir.

Demirel ve Epcgagan (2012) okudugunu anlama stratejilerinin ilkdgretim
besinci sinif dgrencilerinin bilissel ve duyussal 6drenme duzeylerine etkisini
incelemiglerdir. On test- son test deneysel desen kullanilan arastirmada, veri
toplama araclar olarak Turkge dersine yonelik bilissel davranis testi, okudugunu
anlama testi, okudugunu anlamaya iligkin 6z yeterlik algi dlgegi ve Turkce dersi
tutum 06lgegi kullaniimistir. Arastirmanin sonuglarina gore 6grencilerin okudugunu

anlama duzeylerinin, Tlrkge dersine yonelik tutumlarinin, okudugunu anlama 6z
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yeterlik algilarinin kullanilan okudugunu anlama stratejileri dogrultusunda arttigi

gorulmustar.

Kaman ve Sahin’in (2013) ydruttugua arastirmada ilkogretim Uguncu sinif
ogrencilerinin okuma duzeylerinin gelistiriimesi konusunda okudugunu anlama
stratejilerinden tekrarli okumanin ne kadar etkili oldugunu acgiga ¢ikarmak
hedeflenmigtir. 10 hafta boyunca deney ve kontrol gruplariyla ¢alisilan bu arastirma
okuma duzeyleri puani bakimindan okuma stratejilerinin uygulandigi deney
grubunun lehine sonuglanmistir. Arastirmada okudugunu anlama stratejilerinin

kullaniminin okudugunu anlamadaki yansimalari vurgulanmigtir.

ince ve Duran (2013) tarafindan gerceklestirilen arastirmada Tiirkge dersinde
sinif o6gretmenlerinin  okudugunu anlama stratejilerine iligkin goérugleri ve bu
stratejileri kullanma kidemlerine gore kullanma sikliklari belirlenmeye calisiimistir.
Bu amac dogrultusunda, 100 sinif dgretmeni ile gerceklestirilen ve tarama modelinin
benimsendigi bu arastirmanin sonuglarina goére sinif 6gretmenlerinin  okuma
oncesinde, sirasinda ve sonrasinda sadece belli bash stratejileri uyguladiklari,
ogrencilerine okudugunu anlama stratejilerinin cesitliligini yansitmadiklari ortaya
cikmistir. Farkh stratejilerin kullaniminin kidem yili az olan sinif 6gretmenleri

tarafindan daha ¢ok uygulandigi ise arastirmanin bir diger sonucudur.

Gurbuz (2014) tarafindan ilkokul dordincu sinif 6grencileriyle yapilan
arastirmada SQ4R tekniginin okudugunu anlama becerisine etkisi incelenmistir.
2013-2014 egitim ogretim yilinda 6grenim goren 57 6grencinin katildigi arastirmada
on test- son test kontrol gruplu desen kullaniimistir. Deney grubunda 10 hafta
boyunca uygulanan SQ4R teknigi ile Turkce dersi islenmistir. Arastirmaci tarafindan
hazirlanan okudugunu anlama becerisini dlgen bir test araciligiyla arastirmanin
verileri toplanmigtir. Arastirmanin sonuglarina gore ogrencilerin okuduklari sayfa
sayllarinin, aile gelir duzeylerinin, anne-baba egitim duzeylerinin okudugunu

anlama becerisi Uzerinde etkisinin oldugu gorulmustur.

Sidekli ve Cetin’in (2017) calismasinda okudugunu anlama stratejilerinin
ogrencilerin okudugunu anlamalari Gzerindeki etkisi, yapilan deneysel ¢alismalar
arasindaki etki buyuklugu dikkate alinarak belirlenmeye caligiimigtir. 2000-2015
yillari arasinda ortaya konulmus olan lisansustu tezler dordincu ve besinci sinif

duzeyine odaklaniimasi, deney ve kontrol gruplarinin olmasi gibi dlg¢utlere goére
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calismaya dahil edilmistir. Meta analiz yontemine gore incelenen galismalardan elde
edilen bulgulara gore ise okudugunu anlama stratejilerinin geleneksel yonteme gore

daha etkili oldugu gorulmustur.

Ergen ve Batmaz (2018) tarafindan 2016-2017 edgitim-0gretim yilinda
Bayburt ilinde 503 dérdinca sinif ddrencisiyle gergeklestirilen arastirmada ilkokul
dordincu sinif dégrencilerinin Turkge dersinde okudugunu anlama stratejilerini
kullanma durumlari incelenmigtir. Calismada okudugunu anlama stratejilerini
kullanma durumlar ile okudugunu anlama beceri duzeyleri arasindaki iliskiye
bakilmistir. iliskisel tarama modeline gdére desenlenen bu arastirmada 503
doérdlincu sinif 6grencisi yer almistir. Okudugunu anlama beceri testi ile okudugunu
anlama stratejileri 6lgegi veri toplama araci olarak kullaniimigtir. Arastirmadan elde
edilen sonuglara gore ilkokul dordunci sinif 6grencilerinin okudugunu anlama
stratejilerini kullanma durumlari ile okudugunu anlama beceri dizeyleri arasinda

yuksek duzeyde bir iligki ortaya ¢ikmigtir.

Yapilan arastirmalar dikkate alindiginda okudugunu anlama stratejilerinin
okudugunu anlama Uzerindeki olumlu etkisini belitmek mumkuindur (Demirel ve
Epcacan, 2012; Ergen ve Batmaz, 2018; Gurbuz, 2014; ince ve Duran, 2013;
Kaman ve $Sahin, 2013; Kanmaz, 2012; Sidekli ve Cetin, 2017). Sinif
ogretmenlerinin okudugunu anlama stratejilerini kullanma durumlarina bakildiginda
ise okuma oOncesinde, okuma esnasinda ve okuma sonrasinda kullanilan
stratejilerin siklikla ayni stratejiler olmasi da sinif 6gretmenlerinin okudugunu
anlama stratejileri konusunda farkh stratejileri deneyimlemedikleri sonucunu ortaya

cikarmistir.

Okuma ve anlama s6z konusu oldugunda bircok faktorle karsilasmak
mumkundur. Kelimeleri okumada, metni anlamada yasanilan zorluklarin ve gocugun
okumamakta israrci olmasi gibi sorunlarin okudugunu anlama i¢in dnemli bilesenler
oldugu dusindlmektedir (Egert, 1998). Okudugunu anlama dizeyi farkl degiskenler
baglaminda okuyucularin her biri icin dedisiklik gosterebilmektedir. Okudugunu
anlamayi etkileyen veya okudugunu anlamada etkisinin olabilecedi dusunulen

durumlar literaturde gegen asagidaki arastirmalarla desteklenmektedir.

Ozaslan (2006) arastirmasinda kelime oyunlari ile kelime dagarciginin

geligtirimesinin okudugunu anlama duzeylerine bir etkisinin olup olmadigini

36



incelemistir. On test-son test kontrol gruplu desenlenen bu arastirmada 24 yedinci
sinif 6grencisi yer almistir. Yedi hafta boyunca deney grubuna kelime tlretme
oyunlarinin oynatilmasiyla birlikte okudugunu anlama testi araciliiyla veriler
toplanmistir. Arastirmanin sonuglarina gore kelime oyunlarina maruz kalan deney
grubu 6grencilerinin  okudugunu anlama duzeylerinin  hi¢cbir mudahalede

bulunulmayan kontrol grubuna gore daha yuksek duzeyde oldugu tespit edilmigtir.

Kog’un (2007) gerceklestirdigi bir arastirmada okudugunu anlama, elestirel
digsunme ve sinif i¢i etkilesimin aktif 6grenme ve geleneksel 6gretim yontemlerine
gore farkhlasip farklilasmadigini incelemistir. Ayrica ¢alismada okudugunu anlama
basarisi ile elegtirel dusunme becerisi arasinda bir iligkinin olup olmadigina
odaklanmistir. On test-son test deneysel desen sekline tasarlanan arastirmaya
2006-2007 egitim 6gretim yilinda 6grenim goren iki sekizinci sinif dahil edilmistir.
Arastirmada veri toplamak amaciyla okudugunu anlama testi ve elestirel disinme
testi kullaniimigtir. Arastirmadan elde edilen sonuglara goére aktif dgrenmenin
okudugunu anlama ve elestirel dusunme Uzerinde geleneksel 6gretim yontemlerine
gore daha etkili oldugu gorulmustur. Boylelikle 6gretmenlerin sinif igerisinde

uyguladiklari ydontemlerin okudugunu anlamada etkili oldugu ifade edilmistir.

Belet ve Yasar (2007) 6grenme stratejilerinin okudugunu anlama ve yazma
becerileri ile Turkge dersine yonelik tutuma etkisini inceledigi arastirmasini kontrol
gruplu on test ve son test deneysel desen modeline gore tasarlamigtir. Arastirma
2004-2005 egitim ogretim yilinda 6grenim goéren 43 besinci sinif 6grencisiyle
gerceklestirilmistir. Aragtirmanin verileri bagar testleri, ders materyalleri ve gozlem
formu ile Turkce dersine yonelik tutum 0Olgegi aracihigiyla toplanmigtir. Arastirmanin
sonucunda 6grenme stratejilerinin  kullanimin okudugunu anlama ve yazma

becerileri ile derse yonelik tutuma etkisinin olumlu oldugu gordlmagtar.

Tok'un (2008) arastirmasina gore isbirlikli 6grenme yontemlerinden ikili
denetim tekniginin okudugunu anlamada etkisi incelenmigtir. 2006-2007 6gretim
yilinda gerceklesen arastirma tgtinct sinif égrencileri ile yapilmistir. On test son
test kontrol gruplu deneysel desen seklinde olusturulan arastirmada okudugunu
anlama basari testi veri toplama araci olarak kullaniimigtir. Arastirmadan elde edilen
bulgu Turkce dersinde okudugunu anlama Uzerinde isbirlikli 6grenme yonteminin

etkili oldugunu gostermistir.

37



Palavuzlar (2009) tarafindan gergeklestirilen arastirmada ilkdgretim besinci
sinif 6grencilerinin farkli metin tlrlerince okudugunu anlama duzeyleri ele alinmistir.
Aragtirmada Oykuleyici metin turlerinden hikaye, bilgilendirici metin tirlerinden
deneme secilmistir. 50 besinci sinif 6grencisinin katildigi arastirmada veriler,
okudugunu anlama basar testleriyle toplamistir. Arastirma sonucunda metin
tarlerinin okudugunu anlama ile ve hikaye ve deneme turinde okudugunu anlama

duzeylerinin birbiri ile iligkili oldugu ortaya ¢ikmistir.

Sert'in (2010) gercgeklestirdigi calismanin amaci, ilkégretim altinci sinif
ogrencilerinin okudugunu anlama duzeylerini farkli degiskenler agisindan ele
alinmasidir. Bu degigkenler anne ve babanin egitim durumlari, ailenin aylik gelir
diuzeyi, kitap okuma aliskanligi, dikkat ve kaygi duzeyleri ve bilis 6tesi bilgi dizeyi
olarak belirlenmistir. iliskisel tarama modeline gére tasarlanan arastirmada 330
ogrenci yer almistir. Arastirmanin verileri, okudugunu anlama testi, kigisel bilgi
formu, dikkat testi, surekli kaygi o6lgegi ve bilis Otesi testi ile toplanmistir.
Arastirmanin sonuglarina goére ise, arastirmada ele alinan tum degdiskenlerin

okudugunu anlama duzeyi ile anlamli bir iligkiye sahip oldugu ortaya gikmistir.

Tosunoglu’'nun (2010) arastirmasinda metnin yazi karakterinin okudugunu
anlama Uuzerinde etkisinin var olup olmadigini aciga c¢ikarmak hedeflenmistir.
Deneysel yonteme gore sekillendirilen arastirma dordinci sinif 6grencileriyle
yuratalmustar. Aragtirmanin sonucunda okuma ve yazma surecinin tamaminda ayni
yazi stilinin benimsenmesi gerektigi sonucu vurgulanmistir. Metnin fiziksel yapisina
iliskin elde edilen bu sonug, okuma sureci boyunca sabit bir yazi stilinin olmasi

gerektigini gostermektedir.

Yildiz ve Akyol (2011) tarafindan yapilan arastirmada okudugunu anlamanin
okuma motivasyonu ile dogrudan etkilenme durumu ile okudugunu anlamanin
okuma aligkanligi agisindan dolayli olarak etkilenme durumu incelenmistir. iliskisel
tarama modeline gore tasarlanan arastirmada 481 ilkdgretim besinci sinif dgrencisi
yer almigtir. Arastirmanin sonuglari, i¢sel motivasyonun okudugunu anlamayi
olumlu bir sekilde etkilemesinin yaninda digsal motivasyonun olumsuz etkiledigi,
okuma aligkanliklarinin ise okudugunu anlama Uzerinde dogrudan bir etkiye sahip

olmadigini gostermigtir.
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Yaman ve Dagtas (2012) ekrandan okumanin okudugunu anlamada bir
etkisinin olup olmadigini incelemislerdir. Karma arastirma modeline goére
tasarladiklar arastirmada 2012-2013 egitim ogretim yilinda 6grenim goren 41
sekizinci sinif 6grencisi yer almigtir. Arastirmanin nicel verileri okuma metinleri,
kisisel bilgi formu ve okuma metinleri ile toplanirken, nitel verileri de yar
yapilandiriimis goérisme formuyla toplanmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular
neticesinde ekrandan okumanin okudugunu anlama uzerinde bir etkisinin olmadigi
yonundedir. Dijital gagin okuyuculari ekrandan okumaya yonlendirmesine karsilik
okuma metinlerini basih bir sayfada okuma arasinda okudugunu anlama boyutunda

farkhligin gértlmedigi ortaya ¢ikmistir.

Bastug ve Akyol (2012) tarafindan gergeklestirilen arastirmada ilkogretim
birinci kademe 6grencilerinin akici okuma becerilerinin okudugunu anlama ile olan
iligkisi Uzerinde durulmustur. Akici okuma becerilerinin hangilerinin okudugunu
anlamayi daha ¢ok yordadiginin belirlenmesi amaciyla yapilan aragtirmada tarama
modeli kullanilmig ve arastirma her sinif dizeyinde 18 6grenci olmak Gzere toplam
72 ogrenci ile gergeklestiriimistir. Prozodik okuma 06l¢egdi ve okudugunu anlama
testleriyle arastirmanin verileri toplanmistir. Arastirma sonucuna gére, okudugunu
anlama becerisiyle yluksek dizeyde iligkili olan akici okuma becerisinin prozodi

oldugu sonucuna ulasiimistir.

Duran, Tufan ve Topbasoglu (2018) bilgilendirici metinlerin anlasiimasinda
oykulestirme tekniginin etkisini incelemiglerdir. Arastirmada 2017-2018 egitim
ogretim yilinda 6grenim goéren 24 ilkokul doérdincud sinif 6grencisi ile sinif
ogretmenleri yer almistir. Karma yontemin benimsendigi arastirmada bes anlama
sorusu kullaniimigtir. Ogrencilerin én test ve son test puanlarina bakildiginda,
bilgilendirici metinlerde oykulestirme tekniginin okudugunu anlama boyutunda
iligkisi oldugu gorulmagtir. Ayrica sinif 6gretmenlerinin  tutumlarinin ise

oykulestirme teknigine bagl olarak olumlu oldugu sonucuna ulagilmistir.

Tosun (2018) arastirmasinda ilkokul dérdincu sinif 6grencilerinin okudugunu
anlama, okuma motivasyonu, akici okuma ve sosyal beceriler lUzerinde okuma
cemberi tekniginin bir etkisinin olup olmadigina odaklanmigtir. Karma desen olarak
tasarlanan arastirmada 2017-2018 egitim 6gretim yilinda 6grenim goren 74 ilkokul
doérdincu sinif 6grencisi bulunmaktadir. 18 hafta siresince deney grubuna okuma

cemberi teknigi uygulanmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak okudugunu
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anlama becerisi testiyle birlikte diger degiskenlerin de olgtldaga farkh 6lgme araclari
kullaniimigtir. Arastirma sonuglarina gore, okuma ¢emberi tekniginin okudugunu
anlama Uzerinde ve arastirmada ele alinan diger degigkenler tzerinde olumlu bir

etkisinin oldugu gorulmustuar.

Okudugunu anlama becerisinin etkilendigi degiskenlerin yani sira etkilemis
oldugu degdiskenlerde literatlirde mevcuttur. Deniz (2013) tarafindan ortaya konulan
arastirmada matematik dersinde elde edilen basarinin okudugunu anlama becerisi
ile iliskisine odaklaniimistir. Bu arastirma ile ayrica kitap okuma siklhigi degiskeni de
ele alinmistir. iliskisel tarama modeline gore yapilandirilan arastirmaya 2011-2012
egitim &gretim yilinda 6grenim goéren 362 besinci sinif dgdrencisi katilmistir.
Okudugunu anlama ve matematik basari testiyle veriler toplanmis olup,
arastirmanin sonuglarina gore okudugunu anlama testinden alinan puanlar ile
matematik basari testinden alinan puanlar arasinda anlamh bir iligki goriimustir.
Matematik basari testi sonuclarinin kitap okuma sikhgiyla da iligkili oldugu
saptanmis ancak okudugunu anlama ile kitap okuma sikhgl arasinda bir iligki

bulunamamistir.

Yildiz (2013) arastirmasinda okudugunu anlama, akici okuma ve okuma
motivasyonu degiskenlerinin akademik basari Uzerindeki etkisini incelemigtir.
lliskisel tarama modeli ekseninde gerceklestirilen arastirmada 135 besinci sinif
ogrencisi yer almistir. Okudugunu anlama testi, okuma motivasyonu olgegi ve ¢ok
boyutlu akicilik olgedi veri toplama araci olarak kullaniimigtir. Arastirmadan elde
edilen bulgular dogrultusunda okudugunu anlama, akici okuma ve okuma
motivasyonu dediskenlerinin akademik basari Uzerinde etkisinin oldugu

gordimustar.

Baz ve Baz (2018) tarafindan 2000-2017 yillari arasinda okudugunu anlama
uzerine yapilan makaleler, yuksek lisans tezleri ve doktora tezleri ele alinarak 187
arastirmadan derleme calismasi yapilmistir. Arastirmalarda gegen degiskenler
temalara ayrilarak okudugunu anlama becerisini etkileyen, okudugunu anlama
becerisinden etkilenen ve okudugunu anlama becerisini artiran unsurlar
belirlenmistir. Okudugunu anlama becerisini artiran unsurlar olarak bireysel ve
cevresel faktorlere dikkat cekilmigtir. Okudugunu anlama becerisinin etkiledigi

unsurlar arasinda ise akademik basari ile biligsel 6zelliklere vurgu yapilmistir.
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Literatirde bulunan arastirmalara gore ogrencilerin okudugunu anlama
becerisinin birgok faktdrden (metnin yazi karakteri, metin tlrl, okudugunu anlama
stratejileri, sinifta uygulanan aktif 6grenme yontemi, okuma motivasyonu, okuma
aliskanhg! ve kelime oyunlari vb.) etkilenmekte oldugu goérilmektedir (Bastug ve
Akyol, 2012; Belet ve Yasar, 2007; Duran, Topbasoglu ve Tufan, 2018; Kog, 2007;
Ozaslan, 2006; Palavuzlar, 2009; Sert, 2010; Tok, 2008; Tosun, 2018; Tosunoglu,
2010; Yaman ve Dagtas, 2012; Yildiz ve Akyol, 2011). Literaturde bu arastirmalarin
yani sira okudugunu anlama becerisinden etkilenen birtakim degiskenlerin de
(matematik dersindeki basari, akademik basari, bilissel 6zellikler) ele alindigi
arastirmalar goérulmektedir (Baz ve Baz, 2018; Deniz, 2013; Yildiz, 2013).
Okudugunu anlama becerisi etkilendigi degiskenlerle birlikte birtakim degiskenleri

de etkileyen dinamik bir yapiya sahiptir.

Okuma ve anlama birbiri ile batinlesmis iki eylem olmakla birlikte sadece
ogretim surecinde degil kisinin yasantisi boyunca kazanilmasi ve gelistiriimesi
gereken becerilerdir. Okudugunu anlayan bireylerin olusturdugu bir toplum
dzgurliigl de beraberinde getirmekte, tretkenligin temelini olusturmaktadir. Uretken
bireyler yasama genis bir cerceveden bakarak farkh duslince ve bakis agisina
sahiptirler. Disinme eylemi zihnin sinirlarinin 6tesine gegerek bireyin bir bilgiyi
edinmede, edinilen bilginin sorgulanmasinda, anlamlandiriimasinda,
degerlendiriimesinde ve yeni bilgiye donusturulmesindeki asamalarin en temel
noktasidir. DusUnce, insanin zihninde dogumla birlikte baglayarak insanin yasami
boyunca gelistirilebilen ve insanin kendisine 6zgu olan bir eylemdir. Nitelikli
disunme insanin yasaminin kalitesini belirledigi gibi Gretkenliginin de belirleyicisi
olmaktadir (Glnes, 2012).

Dusltnme becerileri kapsami bakimindan genis olmakla birlikte programlarda
her birine yer veriimesi ve 0Ogretim sureci boyunca bu becerilerin o0grenciler
tarafindan benimsenmesi oldukga zor gérilmektedir. Bu ylzden belli bagli temel
duisunme becerileri Uzerinde durularak bu becerilerin etrafinda 6gretim programi
sekillendiriimeye calisiimaktadir. Programlarda 6zellikle belirtilen temel distinme
becerileri sunlardir: Tumdengelim dusunme, tumevarim dusunme, analojik
dusunme, analitik dusunme, sistemli dusinme, yaratici dusinme, elestirel

disunme, Ust dizey dustinme gibi becerilerdir (Gunes, 2012).
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Bilim ve teknolojide meydana gelen gelismeler zihinsel becerilerin en ust
duzeyde kullanimini gerekli kilmakta olup, bu becerileri merkezinde bulunduran
egitim anlayisini dngérmektedir. Soru sormanin dustinmeyi saglamasinin yaninda
dusunme becerilerine yonelik etkinlikler olarak nitelendirilen basit becerilerden
karmasik becerilere dogru devrilen soru kaliplarinin etkili kullanimi, bireyin
yasantisinda erken yaslardan itibaren onemli bir yere sahiptir. DuUgunmeye sevk
ettiren soru kaliplarinin kullanimi digtinme becerilerinin gelistirimesini saglayarak
bilginin 6grenci tarafindan ne kadar yapilandirilabildigini kanitlariyla sunmaktadir.
Alt dizey sorularin, 6n bilgilerin yoklanmasi ve hatirlatimasi konusunda fayda
sagladigi disunulirken Ust dizey sorular daha karmasik zihinsel faaliyetleri gerekli

kilarak bilginin yapilandiriimasini saglar.

Dusunme faaliyetlerinin Ust dizeyde gergeklesmesi olarak gorulen okuma
becerisi ise fiziksel, duyussal ve zihinsel becerilerin tamamini birden karsilamakta
olup anlam kurmayi1 6éngoéren bir beceridir (Sezgin ve Akyol, 2015). Karmasik bir
dusunme sureci olarak zihinde gergeklesen okudugunu anlama becerisinin egitim-
Ogretim surecindeki gelisimi oncelikle okulun ilk yillarinda g¢ocuklarin okumayi
ogrenmeleriyle baslarken sonraki yillarda metinleri anlamaya ve oOgrenmeye
calismalariyla devam etmektedir. Okuma ve anlama becerisinin birlikte gelismeye
basladigi bu sireg, okul icinde ve digsinda yapilacak etkinliklerle desteklenmesi

gereken bir slrectir.

Okuma ve okudugunu anlama eylemlerinin tam olarak gerceklesmesini
birincil hedef olarak belirleyen 6gretmenler, sorgulamaya yonelik stratejileri duzenli
olarak kullanmaya 06zen gostermenin yaninda o6grencilerin kendi fikirleri ve
deneyimleri dogrultusunda okuduklari metni degerlendirmelerine firsat vermelidirler.
Ogrencilerin derin diisinmelerini saglayan 6gretmenler, diisinme becerilerinin aktif
hale getiriimesinde metinleri 6nemli birer ara¢ olarak gorebilirler. Dolayisiyla
ogretmenlerin 6grencilerinin daha Ust seviyelerde dusunmeleri ve okumaya karsi
her zaman ilgili olmalar konusunda nasil yetistirmeleri gerektigi ile ilgili dusunmeleri

gerekmektedir (Applegate ve Bucci, 2013).

Ogrencilere yoneltilen sorularin égrencilerin okuduklari metni anlamalarinda
bayuk bir 6nem tasidigi 6gretim surecinde oOgrencilere birtakim becerileri de
kazandirdi§i diisiiniilmektedir. Ogrencilere yéneltilen sorularin égrencilerin metne

yonelik motivasyonunu artirdigi, dikkat ve konsantrasyonunu sagladigi, égrenciyi
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okuma sureci boyunca aktif kildigi, égrencilerin disuncelerini ifade etmelerini
sagladigi, ogrencilerin kendilerini izlemelerini ve degerlendirmelerini mumkun kildigi
dugunulmektedir. Anlama becerilerinin ginimuzde istenilen sekilde daha Ust
seviyelerde gerceklesmesinde metne yonelik sorularin kalitesi 6nemli goriimekte
olup derinlemesine anlamayi! yoklayan soru gesgitlerinin anlama surecinde daha

fazla role sahip oldugu sdylenebilir (Akyol, Yildirim, Ates ve Cetinkaya, 2013).

Ogretmen sorularinin, dégrencilerin zihinsel sureglerine dokunuslar yaparak
digsunme duzeyleri Uzerinde etkili oldugu soylenebilir. Metin baglaminda sorulan
metin ici, metin digi ve metinler arasi sorularin 6grencilere yoneltiimesi dnemli
gorulmekteyken bu soru cesitlerine 6grenme ortaminda siklikla yer verilmesi
gerektigi dusunulmektedir. Bununla ilgili yapilan ¢aligmalara literatirde
rastlanmaktadir. Ornegin; Ates, Gilray, Dégmeci ve Girsoy (2016) tarafindan
gerceklestirilen arastirmada 6gretmenlerin sinifta 6grencilere yonelttikleri sorularla
dgrenci sorularinin zihinsel karsilastiriimasi amag edinilmistir. Ug sinif dgretmeni ile
59 doérdincu sinif 6grencisinin yer aldigl ¢alismada durum cgalismasi deseninden
faydalaniimigtir. Arastirmanin verileri sinifta alinan kayitlardan, sinav kagitlarindan,
katimcilarin metinlere yonelik sorduklari sorulardan ve anket araciligiyla
ogretmenlerin soru sormaya iligkin goruslerinden elde edilmistir. Arastirma
sonuglarina gore, ogretmenlerin 6grencilere yonelttikleri sorularin disuk duzeyde
oldugu gérulmuastur. Bununla birlikte 6grencilerin disinme diuzeylerine 6gretmenler
tarafindan yoneltilen sorularin etkisinin oldugu, 6grencilerin de o6gretmenlerde

oldugu gibi daha dusuk sorular sormaya yoneldikleri gorulmustur.

Kocaarslan ve Yamag (2018) sinif 6gretmenlerinin Turkce dersinde yapmis
olduklari sinavlarda yer verdikleri metinlere yonelik anlama sorularinin
incelenmesini amacglamiglardir. Arastirmaya katilan 35 dordinci sinif 6gretmeninin
Turkge dersine ait sinavlari dokiman incelemesi yontemiyle incelenmigtir. Veri
analizinde sorulari basit anlama, yeniden organize etme, c¢ikarimsal anlama,
tahminde bulunma, degerlendirme ve Kkigsisel tepki olarak siniflandirmislardir.
Aragtirma sonugclarina gore, sinif 6gretmenlerinin metne yonelik anlamay! iceren
sorularinin gogunlugunun taksonomiye gore basit anlama duzeyinde kaldigdi, cevabi
metin iginden kolaylikla bulunabilen sorulara yer verilmesiyle birlikte zihinsel olarak
ogrencilerin ¢ok az zorlandigi hatirlamaya yonelik sorular oldugu sonucuna

ulasiimistir.
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Okur ve metin etkilesimi son yillarda énemsenen bir durum olmakla birlikte,
okudugunu anlama surecinde okuyucuya yonlendirilen sorularin iyi bir sekilde
kurgulanmasi 6nemli gorilmektedir. Metinle etkilesim kurmada, metne yonelik
anlam cgikarilmasinda ve bu anlamin yapilandirilmasinda énemli gorilen sorulara
yonelik belirli kriterlerde siniflandirmalara gidilmistir. Literatirde distnme
sureclerine karsilik gelen soru tiplerinin siniflandirmalari bulunmaktadir. Tablo 1’de
sorularin siniflandiriimasinda temel olusturan Bloom taksonomisiyle birlikte diger
taksonomilere iligkin soru duzeylerine yer verilmigtir (akt. Akyol, 1997, s. 10-11;
Bastug ve digerleri, 2019, s. 234; Sezgin ve Ozilhan, 2019, s.357-358).

Tablo 1

Sorularin Siniflandiriimasinda Taksonomiler

Taksonomiler Sorularin Duzeyleri
Bloom (1956) Bilgi, Kavrama, Uygulama, Analiz, Sentez, Degerlendirme
Barrett (1968) Basit anlama, Yeniden organize etme, Cikarimsal Anlama,

Degerlendirme, Memnuniyet

Pearson ve Johnson Cevabi metinde bulunan, cevabi metinde ima edilen, cevabi
(1978) metinde olmayan

Hyman (1979) Tanimsal, Pratik, Degerlendirici, Metafizik

Anderson ve Krathwohl Hatirlama, Anlama, Uygulama, C6zimleme, Degerlendirme,
(2001) Yaratma (Yenilenen Bloom Taksonomisi)

Olgme ve degerlendirme siirecinin okudugunu anlama boyutuyla ele
alinmasini saglayan taksonomiler o6grencilerin hangi duzeyde anladiklarini
aciklayabilmektedir. Okudugunu anlamanin karmasik ve zihinde gergeklesen bir
sure¢ olmasi sebebiyle, okuyucuya ait anlamalarin kontrolinde sorulan sorularin
niteligi ve diuzeyi dnemli gorilmektedir. Karmasik olarak belirtilen bu slreclerin
tanimlanmasinda ve okudugunu anlamanin degerlendiriimesinde kullanilacak
sorularin okudugunu anlamaya iligkin farkli 6gelere yonelik olarak gesitlendiriimesi
mumkundur. Okudugunu anlamada genel olarak olgulmeye calisilan dgeler; 5SN1K
sorularinin cevaplari, metinde yer alan kelimelerin anlamlari, metin aracihgiyla
verilmek istenen mesaj, yardimci fikirler, metinde gecen sebep sonug iligkileri,
¢clkarimda bulunma gibi zihinsel faaliyetleri igermektedir. Farkh duzeyleri

yansitmakta olan taksonomiler arasinda 6zellikle Bloom ve Barrett 5nemsenmekte
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olup, bu taksonomiler okuyucularin anlama duzeylerine iligkin bilgi almada

kullaniimaktadir (Bastug ve digerleri, 2019).

Okudugunu anlama sureci oOgretmen sorularina gore sekillenirken,
okudugunu anlamada sadece biligssel boyutta degil ayni zamanda duyussal boyutta
da destekleyici bir siniflamaya sahip olan Barrett taksonomisi 6gretmenlere rehber
olabilecek bir taksonomidir. Barrett taksonomisinde amagclanan, 6gretmenlerin
okudugunu anlamaya iligkin kaliplagsmis yanilgilarini yikmaktir. Bu yanilgilardan ilki,
anlamanin dgretmenler tarafindan tek bir beceri oldugudur. ikincisi, okudugunu
anlamada kontroliunin mumkun olmadigi birgcok becerinin yer aldigidir. Bu iki
yanilginin ortadan kaldiriimasi ve okudugunu anlamanin kontrol edilebilir bir streg¢
oldugunu gostermek icin hem bilissel hem de duyussal anlamda okudugunu
anlamanin taksonomisi olarak kabul edilen Barrett Taksonomisi ortaya gikariimigtir
(Yildirim, 2012).

Okudugunu Anlamada Barrett Taksonomisi

Sorularin 6grenme ortamindaki 6neminden hareketle, en disik seviyede
anlamadan en ylksek seviyede anlamaya dogru siralanan sorularin égrencilerin
anlama duzeylerine iligkin donutler vermesi ogretmenler icin onemli bir kaynak
olusturmaktadir. Bu nedenle 6gretmenler tarafindan anlamanin her boyutuyla ele
alinmasi icin ders igeriginin planlanmasi surecinde taksonomilerden yararlanilabilir.
Dolayisiyla 6gretim sireciyle butlnlegtirilen bu taksonomilere dayali olarak
ogretmenler, 6grenciler kendi anlama sureglerinin sorumlulugunu ustlenirken kendi
anlama sureglerinin hangi diizeyde gergeklestigini izlieme firsatini yakalamaktadirlar
(Yildirim, 2012).

Bloom taksonomisiyle Barrett taksonomisi karsilastirildiginda Barrett’in
gelistirdigi taksonominin okudugunu anlamaya yonelik olarak o6zellestirildigi
gorulmektedir. Barrett taksonomisinin ilk basamaginda yer alan basit anlama diuzeyi
Bloom taksonomisindeki bilgi ve kavrama duzeylerine karsilik gelmektedir. Barrett
taksonomisinde yer alan c¢ikarimsal anlama dizeyi Bloom taksonomisinde
uygulama ve analiz basamaklariyla eglesmektedir. Barrett taksonomisinde son
asama memnuniyettir. Okuyucunun anlama boyutunda deger yargilarini ve
duygularini igermesinden dolayl Bloom taksonomisinde herhangi bir basamaga

karsilik gelmemektedir (Fitria ve Syraif, 2014). Okuma surecini bir anlam kazanma
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sureci olarak ele alan, dusunme ile okumay! butunlegtiren Barrett taksonomisi
okudugunu anlamanin ayrintil bir sekilde siniflandirilmasini saglamaktadir. Anlama
surecine ait farkh duzeyleri ele almasi bakimindan 6nemli gorilmekle birlikte

dusunme sureglerini de agikga yansitmaktadir.

Okudugunu anlamada yaygin olarak kullanilan Barrett Taksonomisi bes
dizeyden olugsmaktadir (Beck ve McKeown, 1981, s. 914). Bu dizeyler Tablo 2’ de

sunulmustur.

Tablo 2

Barrett Taksonomisi

Dizeylerin Dizeyler Diizeye lliskin Bilgiler
Seviyesi
1. duzey Basit Anlama Fark Etme/Hatirlama

Detaylari, Ana fikirleri, olaylarin sirasini,
neden-sonug iliskilerini fark etme ve hatirlama

2. duzey Yeniden Organize Etme Siniflandirma, Ana Hatlarini  Belirleme,
Ozetleme, sentezleme

3. duzey Cikarimsal Anlama Metni destekleyici detaylara yonelik, ana fikre
yonelik, olaylarin sirasina yonelik,
karsilastirmalara  yonelik, neden-sonug
iligkilerine  yonelik ¢ikarimda bulunma,
sonuglari tahmin etme

4. duzey Degerlendirme Hayal ve gercgegi, fikirleri ve uygunlugu
degerlendirme

5. dlzey Memnuniyet icerige yonelik duygusal tepki, karakter veya
olaylara yénelik tepkiler

(Kaynak: Bastug ve digerleri, 2019, s. 238-242)

Basitten karmasiga dogru siralanmig olan bes duzeyde okudugunu anlama
surecini ele alan Barrett taksonomisi bilissel ve duyugsal alana karsilik gelen
okudugunu anlamayla ilgili dgeleri ayrintili olarak yansitmaktadir. Her dizeyde
olugturulacak sorular basitten karmasiga dogru kendi icinde de siralanabilmektedir.
Basit anlama dizeyinde genellikle fark etme ve hatirlama davranislar
gorulmektedir. Yeniden organize etme duzeyinde de basit anlama duzeyinde oldugu
gibi, metin igerisinden dogrudan elde edilen bilgilere odaklanmaktadir.
Derinlemesine anlama olarak tanimlanan ¢ikarimsal anlama dizeyinde okuyucu
metinden elde ettigi fikirlerden yola ¢ikarak metnin 6tesinde kendi deneyimleri ve

dugunceleriyle tahminlerde bulunabilir. Degerlendirme, metinde sunulan fikirlerin
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okuyucu tarafindan ortaya konulan bir oOlgitle kiyaslandidi, okuyucunun Kkisisel
yargilarinin bulundugu duzeydir. Taksonominin son duzeyinde bulunan memnuniyet

ise, okuyucunun duygularinin 6n plana ¢iktigi bir duzeydir.

Barrett taksonomisinde her dizeye vyerlestirilen soru stillerinin yeterliligi
birbirinden farkhlik gdsterebilmektedir. Her bir dlzeyin yeterliligine bagl olarak
duzeylerin kendi iginde siralanan soru stilleri guglukleri bakimindan bir sonraki
diizeyden daha zor olacak sekilde de hazirlanabilmektedir. Ornegin bir basit anlama
sorusu, ¢ikarimsal anlama sorusundan zor olacak sekilde dizayn edilebilmektedir.
Bu ylzden ifade edilen bes diizeyin siralamasi hazirlanacak sorularin gtgligtne

gore degisiklik gosterebilir (akt. Akyol, Yildirim, Ates ve Cetinkaya, 2013, s. 47).

Okuyucularin okudugunu anlamalarinin hangi duzeyde oldugunu belirlemek
ve var olan seviyelerini gelistirmek amaciyla Barrett taksonomisinden
yararlaniimaktadir. Literatlrde birbiriyle iligkili gorulen okudugunu anlama ve Ust
duzey dusunme becerileri bireyin gelisiminde Onemli iki beceridir. Barrett
taksonomisinde bulunan okudugunu anlama duzeyleri, Ust dlizey dusinmenin ve
okudugunu anlamanin tam olarak gergeklesmesinde Onemli gorulebilir.
Ogretmenler metinlere yodnelik sorular hazirlarken Barrett taksonomisinden
yararlanabilir, 6grencilerini metnin 6tesinde duslinmeye sevk ettirebilirler. Bu tarz
sorularin kullaniminda ise ac¢ik ug¢lu sorularin kullanimi daha uygun gorilmektedir.
Acik uclu sorular 6grencileri okudugunu anlama sureglerinde goktan segmeli testler
gibi sinirlandirmadan dgrencilerin  zihninde dusuncelerini organize ederek

yazmalarini saglamaktadir.

Okudugunu anlamanin élgulmesinde ¢oktan segmeli testler, kisa cevapli
sorular, acik uglu sorular, bosluk doldurma, labirent teknigi, yeniden anlatma, dogru-
yanlis sorulari, rubrikler, kontrol listesi, cimle dogrulama ve eslestirme gibi teknikler
kullaniimaktadir. Okudugunu anlamanin degerlendiriimesinde acik uclu sorularla
deg@erlendirme teknigi sikga basvurulan bir tekniktir. Okuyucudan 6zellikle elestirel
duisunme, analiz yapabilme, bir problem karsisinda 6zgln ¢ézum 6nerilerine sahip
olma ve Ust duzey dusunebilme becerilerinin gelistirilesi konusunda agik uglu sorular

oldukca faydali gortulmektedir (Bastug ve digerleri, 2019).

Okudugunu anlamanin degerlendiriimesinde hazirlanan agik uglu sorularin

niteligi metinden anlam kurmaya bagli olarak degismektedir. Metin ici, metin disi ve
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metinler arasi olmak Uzere U¢ sekilde anlam kurmadan bahsedilmektedir (Akyol,
2003). Metin i¢i anlam kurmada kullanilan agik uglu sorular genellikle basit dlizeyde
anlamaya karsilik gelirken, bir metnin icerisinden kolaylikla yanitlar
bulunabilmektedir. Metin digi anlam kurma da okuyucunun analiz, sentez ve
degerlendirme gibi biligsel sureglerine dayanmaktadir. Merkezde yer alan metinden
yola cikilarak ve metin disi baglantilarla anlam kurularak var olan metin
zenginlestirimeye calisiimaktadir (Ozen ve Ertem, 2014). Metinler arasi anlam
kurma ise, okuyucunun onceki okudugu metinle iligkileri ve baglantilan

kestirebilmesine iligkindir.

Akyol'a (2003) gore, metinlerden anlam kurulmaya calisilirken oncelikle
metin i¢ci sonra metin digI ve en sonunda metinler arasi olacak sekilde basitten
karmasiga dogru anlam kurulmasi beklenilmektedir. Ilkokul birinci kademede
Ozellikle birinci siniflarda okumaya odaklanan cocuklar icin metin ici anlam
kurmalarini beklemek normal karsilanabilir ancak ilerleyen sinif dizeylerinde
metinlerden kurulan anlamlarin metin digi ve metinler arasi anlam kurmaya dogru
degismesi beklenmektedir. Ust diizey diusinmeye dogru giden bu sirecin her
asamasinda ogretmenlerin  uygulayacaklari etkinlikler, metinlere yonelik

hazirlayacagi sorular dnemli goriimektedir.

Koksal ve Unal (2008) tarafindan gergeklestirilen bir arastirmada okudugunu
anlama Uzerinde metinler arasi okumanin etkisi incelenmistir. Metinler arasi
okumanin anlamanin hangi duzeyine karsilik geldigi de arastirmanin alt amacini
olusturmaktadir. On test ve son test kontrol gruplu desen seklinde tasarlanan
arastirmada 71 besinci sinif 6grencisi yer almistir. Tlrkge ders kitabinda yer alan
bir tema boyunca surdurulen arastirmadan elde edilen sonuglara gore, metinler
arasi okuma ile metinlerin islenmesinin okudugunu anlamanin ve bilgi, kavrama,
uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme basamaklarinda anlamanin Ust duzeyde

oldugu gorulmaustdr.

Akyol, Yildirnm, Ates ve Cetinkaya (2013) ortaya koyduklari arastirmada
bilgilendirici ve hikdye edici metinlere yodnelik doérdlincd ve besinci sinif
ogretmenlerinin sorduklari sorularin duzeyini belirlemeyi amacglamiglardir. 123 sinif
ogretmeninden beger adet soru yazmalari istenilmistir. Yazilan sorular ise Barrett
taksonomisine ve sorulara verilen cevaplara gore analiz edilmigtir. Arastirmadan

elde edilen sonuglara gore, sinif 6gretmenlerinin yazdiklari sorularin genellikle
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dusuk duzeyde zihinsel becerileri 6lgen sorular oldugu gorulmustur. Farkli disinme
becerilerine karsilik gelecek sorularin 6grenme slreglerinde yer almasinin ve bu
konuda ogretmenlerin yeterlilik seviyelerini artiracak ¢alismalarin yapilmasi

gerektigi belirtilmistir.

Limanu (2017) tarafindan gerceklestirilen arastirmada baglamsal ingilizce
ders kitabinda yer alan sorularin turlerine odaklanilarak Barrett taksonomisine gore
analizi yapiimistir. 11. siniflara ait bu ders kitabinda yer alan 323 soruyu okudugunu
anlama boyutunda ele alip degerlendirmek igin bir kontrol listesi olusturulmustur.
Analiz sonuglarina gore ders kitabinda sadece dort tane Ust dizeyde soru
bulundugu gorulmustur. Arastirmada ders kitabinda yer alan sorularin gogunun
daha dusuk seviyelerdeki sorular oldugu sonucu cikariimistir. Basit anlama
dizeyinde (hatirlama ve fark etme) %29 oraninda, cikarimsal duzeyde %54
oraninda, degerlendirme duzeyinde ise %13 oraninda sorularin dagilimi
incelenmistir. Sonug olarak, bu ders kitabinin okudugunu anlamada bir materyal
olarak kullanilabilece@i ancak 6grencilerin Ust duzey dugsinme becerileri boyutunda
bir kazanim saglayamayacagl gorulmuastir. Bir kitapta yer alan okudugunu
anlamaya dayali sorularin daha duguk seviyede sorulardan baglamak suretiyle daha
yuksek seviyelerdeki sorulara dogru dengeli bir sekilde yer verilmesi gerektigi

dusuncesi ortaya konulmustur.

Okudugunu anlama sorularinin Ust duzey dusunme becerilerinin
gelistiriimesinde kullanilmasi, bunun okuyucuyu zora sokmayacak sekilde basit
duzeyden karmasik duzeye dogru siralamasinin olmasi gerektigi ve Ust duzey
sorularin 6nemli oldug@u literatlrde yer alan arastirmalarda vurgulanmaktadir (Akyol,
Yildirm, Ates ve Cetinkaya, 2013; Koksal ve Unal, 2008; Limanu, 2017). Okuma
becerilerini baglamina alan uluslararasi sinavlarda da ulkemizin egitim sistemi
acisindan iginde bulundugu durum hazirlanan raporlarla degerlendiriimekte ve
sunulmaktadir. Uluslararasi sinavlardan ozellikle PISA ve PIRLS gibi sinavlarla

okudugunu anlama becerisinin olgiimesine odaklaniimaktadir.

Uluslararasi Okuma Becerilerinde Gelisim Projesi (PIRLS), 2000 yilinda
baslamis olup Uluslararasi Egitim Merkezinden (ISC) tarafindan bes yilda bir
gerceklestiriimektedir. Dorduncu sinif 6grencilerinin okuma alanindaki becerilerine
odaklanan bir uluslararasi sinavdir. Okuma becerilerine gore ¢ikarim yapma, metnin

amacinin belirlenmesi, anlami bilinmeyen kelimenin anlaminin tahmini, karakter
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analizleri, ana fikrin bulunmasi, degerlendirme sureglerine bu sinavda yer verilmistir.
2001 PIRLS Ulusal Raporuna gore, Turkiye 2001 yilinda bu sinava katilmig, 35 tlke
arasindan 28. olmustur. Basarih ulkelerin (Hong Kong, Rusya Singapur) dorduncu
sinif ogrencilerinden elde edilen verilerde evde aileleriyle okuma aktiviteleri
yaptiklari, kelime oyunlari oynadiklari, okumaya erken yaslarda bagladiklari goze

carpmaktadir (Demirel ve Yagmur, 2017).

Uluslararasi Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA), Uger yillik aralar
halinde Ekonomik Is birligi ve Kalkinma Orgitli (OECD) tarafindan yapilmaktadir.
15 yas grubunun dahil edildigi bu sinavda o6grencilerin kazanmis olduklari bilgi ve
becerilerin matematik okuryazarlidi, fen okuryazarligi ve okuma becerilerine yonelik
olarak ug¢ temel alanda 6lgme ve degerlendirmesi yapilmaktadir. Yapilan bu sinavin
aslil amaci ise, 6grencilerin okul 6grenmelerinin ve becerilerinin guinlik yasamda ne
derece kullanabildiklerini gérmektir. 2018 yilinda gergeklestirilen PISA sinavinin
sonuglari 3 Aralik 2019 tarihinde paylasilimistir. PISA 2018 Tirkiye On Raporunda
belirtilen sonuglara gore ug¢ temel alana gore 79 Ulke arasindan okuma becerileri
alaninda 40. sirada, matematik okuryazarligi alaninda 42. sirada ve fen
okuryazarligi alaninda ise 39. sirada oldugu gorulmustir. 2015 yilinda gergeklesen

PISA sonuglarina gore Ug¢ alanda da yukselisler oldugu géze ¢carpmaktadir.

Okuma ve okudugunu anlama becerisine agirlikli olarak yer veren
uluslararasi sinavlarda da goruldigu gibi, her ne kadar 2018 PISA sonuglarina gore
ulkemiz bir onceki sinava kiyasla ilerleme kaydetmis olsa da yeterli degildir. TUm
alanlarin temelini olusturan okuma ve anlama becerilerinin geligtiriimesine yonelik
¢alismalarin yapilmasi, Ust dizey dusinme becerilerinin okudugunu anlama
sureclerindeki yansimalari konusunda o&gretmenlerin farkindalik duzeyinin

artirlilmasi gerekmektedir.

Ozbay ve Ozdemir (2012) ileri okur ile Ust bilis becerilerini kullanan okur
kavramlarina odaklanmigtir. Bu okurlarin bir metni okuyup anlama sureglerine
hakim olmalarinin yaninda metni degerlendirebilen, metnin 6rtik anlamlarini
sorgulayan ve aciga cikaran, stratejik dlsunen, analiz ve sentez becerilerini
kullanabilen okurlar oldugu ifade edilebilir. GUnumuzde de bu tip insanlarin
toplumun kalkinmasinda 6n ayak olacagi dusundldugunde okuma ve anlama
becerilerinin yasamsal beceriler olarak goérilmesi, bir toplumu ayakta tutacak

etkenler olarak ifade edilmesi mimkundir.
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Bir yetiskin olarak fikir Ureten, sorgulayan, elestirel ve yaratici disunen,
analiz ve sentez yapabilen, bir soruna ¢ozum ureten, ¢ozUm yolunu kendi segen,
mantiksal dusunen, g¢ikarimlarda bulunan, dogru kararlar verebilen, distunme
becerileri gelismis ve Ust duzey dusunebilen bireylerin okuduklarini anlama
duzeylerinin diger bireylere goére daha yuksek olmasi beklenmektedir. Boylelikle
okuma eylemine ilk adimin atildigi ilkokul slreci, ¢gocuklarin distiinme becerilerinin
ve okudugunu anlama becerisinin gelisiminde onemli bir donemdir. Bu durumun
zeka oyunlarinin dugtinme becerilerinin gelisiminde énemli bir yere sahip olmasinin
yaninda, dolayh olarak okudugunu anlama becerisinin daha Ust seviyelerde
gerceklesmesinde de etkili olabilecegi dusuncesini ortaya c¢ikarabilecegi
sOylenebilir. Bu arastirma okudugunu anlama becerisi agisindan ilk ve dnemli bir
sure¢ olarak gorulen ilkokulda gerceklesmesinden dolayr 6nemlidir. Zeka
oyunlarinin distinme becerilerindeki etkisinin yaninda ayni zamanda okudugunu
anlama boyutunda etkili olabilecek bir faktor olarak gorulebileceginden dolayi alana

katki saglayacagi dusunulmektedir.
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Bolum 3

Yontem

Bu bolumde arastirma deseni, ¢alisma grubu, veri toplama sureci, veri
toplama araci, deneme uygulamasi verilerinin analizi, verilerin analize hazirlanma

sureci ve verilerin analizi hakkinda bilgiler yer almaktadir.
Arastirmanin Deseni

Deneysel desenlerde amag, bagimh ve bagimsiz degiskenler arasindaki
neden-sonug iligkisini test etmektir. Bu iligki test edilirken arastirma sonuglarinin
gecerliliginin artirlmasi ve kesin sonuglara ulasiimasinda istenmeyen/digsal tim
degiskenlerin kontrol altina alinmasi onemlidir. Aragtirmanin digsal degiskenlerinin
tamaminin kontrol altina alinamadigi durumlarda ise yari deneysel desenlere
basvurulmaktadir (Ekiz, 2017).

Deneysel bir calisma olarak tasarlanan bu arastirmada nitel ve nicel veri
toplama kaynaklari birlikte kullaniimistir. Arastirmanin deneysel boyutunda yari
deneysel desenlerden On test—son test kontrol gruplu desen kullaniimistir. Yari
deneysel desen, katilimcilarin gruplara rastgele atanamadigi durumlarda
kullaniimasi uygun gorulen bir desendir. Rastgele atamanin egitim kurumlarinda
yapilmasinin zor olmasi ve oOgretim sureci acisindan olumsuz etkileri ortaya
¢ikarabilme ihtimalinden dolay! yari deneysel desen tercih edilmigtir (Fraenkel,
Wallen ve Hyun, 2003). Yari deneysel desende, arastirmanin gerceklestirildigi
ortamda vyapay gruplarin olusturulamamasi sebebiyle rastgele atamanin
yapllamamasindan dolayr mevcut gruplarin var oldugu sekliyle surece dahil
edilmesi s6z konusudur (Creswell, 2012, s. 309). Bu nedenle arastirmanin
gerceklestigi yerin bir okul olmasindan dolayl oOgrencilerin deney ve kontrol
gruplarina atanmalarinda herhangi bir segme islemi yapilamamis, gruplar

kurumlarda var olan sekliyle alinmistir.

Yari deneysel desenlerden on test-son test kontrol gruplu desen, deneysel
islemin bagimh degisken Uzerindeki etkisini incelemektedir (Fraenkel, Wallen ve
Hyun, 2003). Arastirmanin deseninde On testten sonra zek& oyunlarinin deney
grubunda uygulanmasinin ardindan oyunlarin okudugunu anlama becerisi
uzerindeki etkisinin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla ayni test son test olarak

uygulanmigtir. Arastirmanin deseni Tablo 3’te gosterilmistir.
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Tablo 3

Yari Deneysel Desenin Simgesel Goriinimi

Gruplar Deney Oncesi islem Deney Sonrasi

Deney Grubu On Test (OABT) 10 hafta boyunca zeké oyunlari  Son Test (OABT)
uygulamasi

Kontrol Grubu  On Test (OABT) Var olan uygulama Son Test (OABT)

Not: OABT: Okudugunu Anlama Becerisi Testi
Bagimsiz Dedisken: Zeka Oyunlari
Bagimli Dedisken: Okudugunu Anlama Becerisi

Aragtirma modelinde 6n testin bulunmasi deney 6ncesinde gruplara yonelik
denkligin saglanmasinda kullanilabilmektedir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2003). Bu
dogrultuda gruplarin denkliginin saglanmasinda istenmedik degiskenler olarak
kabul edilen kontrol edilemeyen bagimsiz degiskenlere (6drenci yasantilari, Turkce
dersi karne notlari, 6grencilerin tatilde okuduklari ortalama kitap sayilari, 6gretmenin
deneyimi, sinif mevcudu, sinif buyudkligu vb.) ve gruplarin okudugunu anlama
becerisini dlgen 6n test puan ortalamalarinin anlamh fark géstermemesine dikkat
edilmistir. Dikkate alinan bu durumlarin yani sira arastirmanin gergeklestigi okulda
bulunan dguncu sinif 6grencilerinin zek& oyunlarini daha o6nce deneyimleyip
deneyimlememe durumlari, 6gretmenlerin zeka oyunlarini bilip bilmemeleri ve
gruplara iligskin 6grencilerin okuma duzeylerine yonelik bilgiler deney ve kontrol
gruplarinin sinif 6gretmenleri ile gorusulerek elde edilmistir. Tum bunlar dikkate

alinarak baslangi¢c durumlari denk gruplar tercih edilmeye galisiimigtir.
Calisma Grubu

Nicel boyut ig¢in galisma grubu. Calisma grubunun belirlenmesinde
oncelikle olasilik disi 6rnekleme yontemlerinden uygun ornekleme yontemiyle
Ankara ili Etimesgut ilcesine bagli Yapracik semtinde bir devlet ilkokulu tercih
edilmistir. Uygun ornekleme yontemi kolay ulasilabilirlik olarak nitelendiriimektedir
(Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2003). Bu okulun tercih edilmesinin nedeni, okulda zeka
oyunlarinin ve zeka oyunlari atélyesinin bulunmasidir. Ayrica okulun bulundugu
semtin kirsal bir bélgede olmasi, veli profilinin gelir seviyesinin gogunlukla disuk ve
birbirine yakin olmasi ile 6grenci profilinin birbirine yakin olmasi bu aragtirma igin

onemli gorulmektedir. Bu nedenle arastirma i¢cin merkezde bulunan bir ilkokul tercih
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edilmemigtir. Ayrica c¢alisma grubunun belirlenmesinde olasilik digi ornekleme
yontemlerinden amacgl Ornekleme ydntemi icinde yer alan olglit 6érnekleme
tekniginden de yararlaniimigtir. Amacli drnekleme, arastirmacinin onceki bilgilere
dayali olarak arastirmacinin ihtiyaci olan bilgileri saglayacagina inanilan érneklemin
secilmesidir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2003). Arastirmanin ¢alisma grubunun
belirlenmesinde 6élgt olarak alinan unsurlar: tglinca sinif 6grencilerinin herhangi bir
zeka oyunu ile oynamamis olmalari, sinif 6gretmenlerinin de zeka oyunlarina iligkin
bilgiye sahip olmamalari, segilecek gruplar icerisinde ¢ok kitap okuyan veya okuma
dizeyi ¢ok duslk ug noktalarda kabul edilebilecek 6grencilerin olmamasi, akademik
duzeyleri bakimindan gruplarda bulunan 6grencilerin birbirine yakin olmasi, yaz
tatilinde her iki grubun sinif 6gretmeninin 6grencilerine esit sayida (10) kitap okuma
talimatinda bulunmalari dnemsenmistir. Bu arastirma igin bir sinirhlik olarak
gorilebilecek gruplarin sinif 6gretmenlerinin farkli olmasi durumu g6z ardi
edilmeyerek sinif 6gretmenleriyle yapilan gérismelerde hizmet yillarinin birbirine
yakin olmasi ile Turkg¢e dersine yonelik uygulamalarinin benzer olmasina dikkat
edilmistir. Subelerde bulunan 6grenciler ve sinif égretmenleri belirtilen Olgutler
acgisindan arastirmaci tarafindan degerlendiriimis ve gruplarin her agidan denkligi

onemsenmistir.

Bu amag dogrultusunda uguncu sinif 6gretmenleri ile yapilan gérasmelerde
¢alismanin amacindan ve c¢alisma kapsaminda gergeklestirilecek olan
uygulamadan bahsedilmis ve gonullik esasi dikkate alinmistir. Calismanin katilimci
OlcUtlerini saglayan subeler ve sinif 6gretmenleri ile yapilan gérismelere dayanarak
2019-2020 egitim-6gretim yil giz déneminin Uguncl sinifinda 6grenim gérmekte
olan 35’i deney (21 kiz, 14 erkek), 36’s1 kontrol (18 kiz, 18 erkek) grubu olmak Uzere
toplam 71 &grenci ile galismaya karar verilmigtir. Kontrol grubunda bulunan
ogrencilerin ¢calisma boyunca zeka oyunlari ile hem okulda hem de evlerinde
etkilesimde bulunmamalarini saglamak amaciyla kontrol grubu 6grencilerinin velileri
gonalla katihm formuyla bilgilendirilmistir. Kontrol grubunun sinif 6gretmeni ise
ogrencilerinin ¢alisma boyunca zeka oyunlari ile etkilesimde olmamalarini

saglamistir.

Gruplarin okudugunu anlama becerisini 6lgen On test puan ortalamalarinin
birbirine denk olup olmadigini belirlemek i¢in “badimsiz gruplar icin t-testi”

yapilmistir. Analiz sonuglarina goére grup denkliginden emin olunduktan sonra
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rastgele subelerden biri deney digeri kontrol grubu olarak belirlenmistir. Tablo 4’te

analiz sonuglari gosterilmigtir.

Tablo 4
Deney ve Kontrol Gruplarinin Okudugunu Anlama Becerisi On Test Puanlarina

lliskin Bagimsiz Gruplar igin t-Testi Sonuglari

Grup N X SS Sd t p
Deney Grubu 35 12,37 4,36

69 1,20 0,23
Kontrol Grubu 36 13,67 4,71

Tablo 4 incelendiginde deney ve kontrol grubunun okudugunu anlama
becerisi testinden aldiklari 6n test puan ortalamalari anlamli bir farklilk
gOstermemektedir (ts9)= 1,20, p>0,05). Buna gére deney ve kontrol gruplarinin puan

ortalamalarinin birbirine denk olduklari sdylenebilir.

Nitel boyut icin ¢alisma grubu. Arastirmanin nitel boyutu icin gcalisma
grubu, deney grubunda bulunan 6grencilerden 10 6grencinin uygulama sonrasi
goruslerine basvurmak amaciyla olusturulmustur. Katilimcilar, ¢alisma grubunu
yansitacak sekilde secilmeye calisiimigtir. Katiimcilarin secgiminde su oOlgutlere
dikkat edilmistir: Deney grubu 6grencilerinin, okudugunu anlama becerisi testinin
son test uygulamasindan aldiklari puan ile zeka oyunlari uygulamasi suresince aktif
katilm saglamis olmalari, uygulama sureci boyunca oyunlara kargi daha istekli olma
durumlari ile okudugunu anlama becerisini olgen On test sonuglari ile son test
sonuglari dikkate alinarak o6zellikle puanlarinda artig goérulen oOgrencilerle

gorusmeler gergeklestirilmigtir.

Arastirmaya baglanmadan 6nce deney grubu ogrencilerine dagitilan gonalli
katthm formunda ve velilerine dagitilan veli onay formunda zekad oyunlari
uygulamasinin sonunda uygun goérulen 6grencilerle gérismenin gergeklestirileceqi
bilgisi verilmis olup, gérismenin amacindan bahsedilmis ve gerekli izinler alinmigtir.

Yapilan gérusmeler arastirmaci tarafindan ses kayit cihazi ile kaydedilmigtir.
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Veri Toplama Sireci

Arastirmanin veri toplama surecinde asagidaki adimlar izlenmistir:
1. Arastirmanin uygulamasina yonelik gerekli izinler alinmigtir. (Ek-C ve Ek-D)

2. 2019-2020 egitim ogretim yili guz donemi bagladiginda 10 Eylal 2019
tarihinde veli onam formlari ile 6grenci gondlli katihm formlari toplanarak

gonulluluk esasinda veri toplama surecine baslaniimigtir.

3. 12 Eylul 2019 tarihinde deney grubuyla zek& oyunlari uygulama sureci
baslamadan okudugunu anlama becerisini 6lgen 6n test uygulamasi deney

ve kontrol gruplarina ayni anda uygulanmigtir.

4. Okudugunu anlama becerisi 6n testinin uygulamasinda deneme
uygulamasindan elde edilen deneyimler ile uzman goérusleri dogrultusunda
sure iki ders saati olarak belirlenmigtir. TeneffUste kigisel ihtiyaglarin

karsilanmasina izin verilmistir.

5. Deney grubu ile 10 hafta boyunca haftada ikiser saat olacak sekilde
arastirmaci tarafindan secilmis olan zekd oyunlari oynanmistir. Kontrol
grubunda ise ogrenciler var olan 6gretim slrecine devam ederek zeka

oyunlari ile ddonem sonuna kadar herhangi bir etkilesimde bulunmamislardir.

6. 6 Aralik 2019 tarihinde zeka oyunlarina yonelik uygulamanin sonunda deney
ve kontrol gruplarina ayni anda okudugunu anlama becerisi testi son test

olarak uygulanmistir.

7. Okudugunu anlama becerisi testinde bulunan agik ug¢lu sorulara égrencilerin
vermis olduklari cevaplar, arastirmaci tarafindan hazirlanan dereceli

puanlama anahtari ile degerlendirilmigtir.

8. Arastirmanin veri toplama ve uygulama sureci toplamda 12 hafta surmustur.
ik hafta 6n testlerin uygulanmasi, 10 hafta deney grubu ile zeka oyunlarinin
oynanmasi ve son hafta da son testlerin uygulanmasi ile deney grubu
ogrencileriyle gorusulmesi seklinde gergeklestiriimistir. Uygulama surecinin
sonunda deney grubunda bulunan 10 &grencinin goruUgsleri arastirmaci
tarafindan hazirlanan yari yapilandirilmig gérisme formu araciligiyla ses

kayit cihazina kaydedilerek alinmistir.
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Tez calismasinin deneme uygulamasi 2018-2019 egitim o6gretim yili bahar
doneminde gerceklestiriimistir. Deneme uygulamasi esnhasinda arastirmaci
tarafindan deneyimlenen durumlar asil uygulama gergeklestirilirken arastirmaya
yonelik onlemlerin alinmasi yonunde fayda saglamistir. Karne haftasina son g
hafta kala 6grencilerin devamsizliklari gdéze ¢carpmis, deney grubu 6gretmenleriyle,
ogrencilerin devamsizliklari sebebiyle asil uygulamada son testin karne haftasina
en az ug¢ hafta kala uygulanmasi gerektigi kararina varilmigtir ancak arastirmadan
elde edilen veriler Gzerinde istenmedik degiskenlerin etkisinin (zaman, olgunlasma
vS.) en aza indirilmesi hususunda tez galismasi bir ddnem boyunca degil sadece 12
hafta boyunca surmustir. Deneme uygulamasi ile okududunu anlama becerisi
testinin agik u¢lu maddelerinin 6grenciler tarafindan anlasilirh@r kontrol edilmigtir.
Deneme testine verilen slre uzman gorusleri dogrultusunda iki ders saatidir. Bu
surenin yeterli gelip gelmedigi de denetlenmistir. Bu dogrultuda arastirmaci
tarafindan uzman gorisleri alinarak hazirlanan okudugunu anlama becerisi testinin

ucuncu sinif 6grencileri tarafindan en fazla iki ders saatinde bitirildigi goruimustar.

Literatlrde zeka oyunlarinin etki ettigi odak beceriler ile gesitli temalar altinda
gruplandinldigi goérilmektedir. Bu arastirma kapsaminda hazirlanan okudugunu
anlama becerisi testinin ylksek dizeyde disinme becerilerine yonelik hazirlanmis
olmasi sebebiyle uygulama surecinde oynanacak zeka oyunlarinin da bu becerileri
destekleyici odak becerileri barindirmasina dikkat edilmistir. Arastirmaci tarafindan
secilen zekad oyunlari basitten zora dogru giden bir siralama ile haftalik olarak
planlanarak oynatilmistir. Arastirmada kullanmak Uzere belirlenen zeka oyunlari
dikkat-konsantrasyon, akil yuritme, mantiksal c¢ikarimda bulunma, stratejik

disunme gibi becerilere karsilik gelmekte olup Tablo 5’'te sunulmustur.

Tablo 5
Arastirmada Kullanilan Zeka Oyunlari, Agiklamalari ve Odak Becerileri

Zekd Oyunu  Aciklama Odak Beceriler
Pratik Bes farkli renkte 35 adet bardak, 70 adet oyun karti ve e Dikkat-
Bardaklar bir zil ile oynanir. Oyun kartlarindan biri segilerek renk Konsantrasyon

ve dizilise dikkat edilerek bardaklarla olusturulmaya .
e Siralidistinme

calisilir. Her oyuncuda bes farkl renkte bardak bulunur.

(Iki-yedi oyuncu ile oynanir) o Gorsel-
Uzamsal Algi
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Whatzizz

Dedektif

Q-bitz

Hedef 5

Six

3 Tas

Bir adet ayna, 60 adet oyun karti ve bes adet ¢izim icin
bos kart ile oynanir. Aynadaki yansimadan Kkart
Uzerindeki nesnenin ne oldugu tahmin edilmeye ¢alisilir.

(iki-dért oyuncu ile oynanir.)

64 kart, dokuz parga oyun tablasi ve zil ile oynanir. Oyun
tablalarinda bulunan sekiller oyun Kkartlarinda da
bulunmaktadir. Karttaki sekli oyun tablasinda ilk bulan
ve zile basan oyuncu karta sahip olur. (iki-dért oyuncu

ile oynanir.)

80 adet g-bitz karti, dért ahsap tabla ve 16 kip ile
oynanir. Kartta bulunan sekil oyun tablasina kipler ile
olusturulmaya cahsilir. (Grupga veya bireysel

oynanabilir.)

56 delikli oyun platformu ile iki renkli oyun pullar ile
oynanir. Oyun iki kisiliktir. Sirasi gelen oyuncu pulunu
delikli platformdaki bosluga birakir. Yatay, dikey ve

gapraz olmak kaydi ile ilk begliyi olusturan kazanir.

21 tane kirmizi ve 21 tane siyah altigen ahsap tas ile
oynanir. Oyun iki kigiliktir. ik olarak bir siyah bir de
kirmizi tas zemine konulur. Oyuna ilk siyah tasa sahip
olan baslar. Oyunun baginda kendi renk tagina degecek
sekilde tas yerlestirmek yasaktir. Oyunun devaminda bu
kural gegersizdir. Alti par¢gadan olusan bir diz ¢izgiyi, bir
halkayl veya bir Uc¢geni kendi rengiyle ilk olusturan

oyunu kazanir.

Bir adet oyun alani, (i¢ adet siyah ve (i¢ adet beyaz tas
ile oynanir. Oyun iki kigiliktir. Oyun tahtasina sirasiyla
taslarin yerlestirimesi seklinde oynanir. Her ki
oyuncunun elindeki U¢ tas bitene kadar oyun devam
eder. Oyunculardan biri oyun alani Gzerinde taslarini
yatay veya dikey olarak Uglerse rakibinin bir tasini alir.
Ayni  ¢izgi Uzerinde ilk Ugliyl yapan oyunu
kazanmaktadir.

Dikkat-

Konsantrasyon

Hayal guci

Dikkat-

Konsantrasyon
Odaklanma
Hafiza
Teknikleri
Odaklanma

Zihinsel-gorsel
Dikkat

Dusinme

Becerileri
Uretkenlik

Odaklanma

Gorsel Algi

Stratejik

Dislnme

Hafiza
Konsantrasyon
Strateji

Dislnme

Becerileri
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9 Tas

Skippity

Reversi

Kulami

Bir adet oyun alani, dokuz adet siyah tas ve dokuz adet
beyaz tas ile oynanir. Oyun iki kigiliktir. Oyun tahtasina
taglari sira sira konularak oynanir. Oyuncularin
ellerindeki dokuz taslar bitene kadar oyun devam eder.
Yatay veya dikey lgleme yapan rakibin bir tagini alir.
Rakibin Gcledigi taslari bozulmaz. Diger taslarindan
alinabilir. Hamle yapamaz duruma gelen oyuncu oyunu

kaybeder.

10x10 birimlik renkli oyun alani ve bu oyun alanini
dolduracak sayida renkli taslar ile oynanir. Oyuna
baslamadan tim taslar oyun alanina dizilmektedir. Oyun
alaninda sadece orta nokta bos kalmaktadir. Oyun bu
bosluktan faydalanacak sekilde baslamaktadir. Oyun,
herhangi bir tas segcilerek bir veya birkag tasin tizerinden
atlanarak ve atlanilan her tasin toplanarak oynanir.
Oyunun amaci ¢ok tas toplamak degil ayni oranda farkli
renkteki taslari toplayabilmektir. (iki-dért oyuncu ile

oynanir)

Bir oyunu alani ile 64 cift tarafli (siyah-beyaz)tas ile
oynanir. Oyun iki kisiliktir. Oyuna ilk olarak oyun alaninin
orta noktasina iki siyah iki beyaz tas caprazlama
yerlegtirilerek baslanir. Oyunculardan biri ¢ift tarafl
taslarin siyah tarafina digeri beyaz tarafina sahiptir.
Sirayla taglarini oyun alanina yerlestirmeye calisan
oyuncularin amaci kendi taslarinin arasina rakibin
taslarini alarak kendi rengine donustirmektir. Oyunun
sonunda oyun alaninda en ¢ok hangi renk baskinsa o

oyuncu kazanir.

17 farkli oyun tablasi, siyah ve kirmizi misketler ile
oynanir. Oyun iki kigiliktir. Oyun tablalari birbirine bitisik
bir sekilde zemine konulur. Oyuncular sirasiyla sectikleri
renkteki misketlerini birbirine yapisik oyun tablalarina
yerlestirirler. Misketler yerlestirilirken rakibin oynamis
oldugu misketin yatay veya dikey yonlerine yerlestirilir.
Rakibin misket yerlestirdigi oyun tablasina ilk agsamada
misket yerlestiriimez. Oyuncu misketini yerlestirdigi
oyun tablasina bir sonraki elde misket yerlestiremez

ancak ikinci elden itibaren yerlegtirebilir. TUm misketler

Strateji-Mantik

Yirtutme

Dikkat-

Konsantrasyon

Dislnme

becerileri

Gorsel Algi
Dikkat
Strateji

Akil Yirttme

Strateji
Gorsel Algi

Dislinme

Becerileri

Dikkat-

Konsantrasyon

Akil Yirttme

Farkl

Dislnme

Mantiksal

Distinme
Gorsel Hafiza

Stratejik

Dusinme

Akil Yirttme
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yerlestirildiginde oyun tablalarinda yer kalmadiginda
oyun biter. Oyunun kazanani tablalardaki siyah-kirmizi

misket fazlaligina gore belli olmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Bu baglik altinda veri toplama araclarinin nasil olusturulduguna, deneme

uygulamasina, gecerlik ve guvenirlik bilgilerine yer verilmigtir.

Arastirma kapsaminda uygulamadan once ve sonra okudugunu anlama
becerisi testi ile elde edilen test puanlari arastirmanin nicel verilerini
olusturmaktadir. Bu kapsamda oOncelikle literatirde bulunan okudugunu anlama
becerisi testlerinde yer alan soru 6rnekleri ve metin tirleri incelenmistir (Dijk ve
Kintsch, 1983; Duke ve Pearson, 2002; Ozaslan, 2006; Palavuzlar, 2009; Deniz,
2013; Rahman, 2013; Bas ve Kardas, 2014; Ates, Guray, Dogmeci ve Gursoy,
2016). Bdylece literatir taramasindan sonra metin turlerine karar verilmis ve bir
metin havuzu olusturulmustur. Biri oykuleyici digeri bilgilendirici olmak tUzere iki
metin segilerek uzman goruslerine sunulmustur. Uzmanlarin Ggu Turkce egitimi
alaninda ikisi sinif 6gretmenligi alaninda olmak Uzere bes uzmanin okudugunu
anlama becerisi testinde yer alacak iki metne iliskin goérusleri alinmistir. Uzman
goruslerinin alindi§i formda yer alan maddeler De Beaugrande ve Dressler (1981)
tarafindan ortaya konulan metinsellik dlgutlerinden yararlanilarak olusturulmustur.
Bu dogrultuda uzman goérus formunda yer alan oOlg¢utler: cimleler arasinda anlam
batunlugu, okuyucu kitlesinin ilgisini cekmesi, agik ve anlasilir bir dille yazilmig
olmasi, konu-tema arasinda tutarl bir iliskinin olmasi, metinde gecen kelime ve
cumlelerin birbirlerine baglanma durumu, yazim-imla o&zellikleri bakimindan
hatalarin olup olmama durumu, metinlerin Ust duzey dusunme becerilerini
etkinlestirecek nitelikte olup olmama durumu ve son olarak metinlerin okudugunu
anlama becerisinin olgulmesinde kullanip kullaniimayacagi ile ilgilidir. Uzmanlar
aras! uyusum duzeylerini inceleyen Lawshe teknidi ile kapsam gecerlik oranlari
(KGO) ve kapsam gegcerlik indeksleri (KGi) hesaplanmistir. Uzmanlarin yarisinin
maddeye iliskin “Uygun” yanitini vermeleri durumunda KGO=0, yarisindan
fazlasinin maddeye iliskin “Uygun” veya “Uygun ancak gelistirilsin” seklinde yanit
vermeleri durumunda KGO>0, uzmanlarin yarisindan fazlasinin “Uygun Degil”

yanitini vermeleri durumunda ise KGO<0 olacaktir. Lawshe (1975) tarafindan
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geligtirilen teknige gobre kapsam gecerlik oranlari/indeksi olgutleri dikkate

alindidinda sonugclar Tablo 6’daki gibidir.

Tablo 6
Secilen Iki Metne Yénelik KGO ve KGI Degerleri

Kus Olmak Isteyen Ayi Yavru Deniz Kuslar

Yavrusu Metni Yanitlar Metni Yanitlar
Yazi Stili-Punto 1 Yazi Stili-Punto 1
Yazim- imla 1 Yazim- imla 1
Anlam Blitdnldiga 1 Anlam Biitiinligii 1
Acik ve Anlasilir 1 Aclk ve Anlasilir 1
Ogrenci llgisi 1 Ogrenci llgisi 1
Konu-tema lliskisi 1 Konu-tema lliskisi 1
Ust Diizey Diisiinme 1 Ust Diizey Diisiinme 1
Okudugunu Anlama Bec. 1 Okudugunu Anlama Bec. 1
Kapsam Gegerlik Orani 1 Kapsam Gegerlik Orani 1
Kapsam Gegerlik Olgiitii 0,99 Kapsam Gegerlik Olgiitii 0,99
Kapsam Gegerlik indeksi 1 Kapsam Gegerlik indeksi 1

Not: Uzman Sayisi: 5
Uygun:1, Uygun ancak gelistirilsin: 1, Uygun Degil: O

Tablo 6'da goéruldugu gibi G¢ Turkge boliminden iki sinif 6gretmenligi
boliumunden beg 6gretim Uyesinin dykuleyici ve bilgilendirici metne yonelik gorugleri
dogrultusunda kapsam gecerlik dlgutt 0,99 referans alinmistir (Veneziano ve
Hooper, 1997, akt. Yurdugll, 2005). KGO>0 oldugundan belirlenen Kkriterler
dogrultusunda uzmanlarin ¢cogunun testte yer alacak olan iki metin igin goruslerinin
“Uygun” oldugu gérilmektedir. KGi>0,99 bulunmasi sebebiyle okudugunu anlama
becerisi testini olugturacak olan metinlerin istatistiksel olarak anlamli oldugu ve
kapsam gegerlik indeksinin ylksek oldugu soylenebilir. Boylelikle okudugunu

anlama becerisi testi i¢in ilk asama olan metinlerin se¢imi gerceklestiriimigtir.

Secilen iki metne yonelik okudugunu anlama becerisini yansitan Barrett
taksonomisinden yararlanilarak basit anlama, derinlemesine/¢ikarimsal anlama,
yeniden organize etme, degerlendirme ve memnuniyet agsamalarini kapsayacak
sekilde okudugunu anlama becerisini olgecek nitelikte agik uglu sorulardan olusan

testin taslak sorulari hazirlanmigtir. Test icerisinde metinlere yonelik agik uglu
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sorular olusturulurken Barrett taksonomisinden yararlaniimasinin nedeni ise soru
turleri ile anlama dlzeyinin Barrett taksonomisinde en Ust dlizeyde gergeklesmesine
ve dusunme becerilerinin en Ust seviyede etkinlestiriimesine imkan taninmasidir
(Yildinm, 2012, s. 46). Bu amacla okudugunu anlama becerisi testinde yer alan her
iki metne yonelik Barrett taksonomisini karsilayan sorulara yer verilmistir. Testi
olusturan iki metnin son sorularini uzman gorusleri dogrultusunda eklenmis olan

metin digI sorular olugturmaktadir. Testin soru dagihmlari Tablo 7°’de gosterilmistir.

Tablo 7

Okudugunu Anlama Becerisi Testinin Soru Dagilimi

Kus Olmak isteyen Ayi Yavru Deniz Kuslari

Yavrusu Metni (1. Metin) Madde Numarasi Metni (2. Metin) Madde Numarasi
Basit Anlama 1, 2. Basit Anlama 10.
Cikarimsal Anlama 3,4,5. Cikarimsal Anlama 11,13.
Degerlendirme 6. Degerlendirme 14.
Yeniden Organize Etme 7. Yeniden Organize Etme 12..
Memnuniyet 8. Memnuniyet 15.
Metin Digi 9. Metin Digi 16.
Toplam Soru Sayisi 9 Toplam Soru Sayisi 7

Not: Testte toplam 16 soru bulunmaktadir.

Okudugunu anlama becerisi testinin agik uc¢lu sorularinin yeterliligine iligskin
dokuz alan uzmanin (konu alani ve 6lgme-degerlendirme uzmanlari) ve U¢ sinif
ogretmeninin goruglerine basvurulmustur. Uzman goruslerinin alindigi okudugunu
anlama becerisi testinde sorularin dagilimi “Kus Olmak Isteyen Ayi Yavrusu” metni
sekiz acik uclu sorudan “Yavru Deniz Kuslari” metni ise alti acik uc¢lu sorudan

olusmaktadir.

Alinan uzman gorusleri dogrultusunda her iki metne de birer metinler arasi
anlam kurmaya yonelik soru eklenmistir. Testin son halinde ise toplam 16 agik uglu
soru bulunmaktadir. Okudugunu anlama becerisi testine iliskin kapsam gecerlik

oranlari, indeksleri hesaplanmis olup Tablo 8'de sunulmustur.
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Tablo 8
Okudugunu Anlama Becerisi Testinin KGO, KGi ve KGO Degerleri

Okudugunu Anlama Becerisi Testi Testi “Uygun” Géren  Lawshe Teknigine Gére Kapsam
Uzman Sayisi Gegerlik Oranlari (KGO)

Sdre 10 0,66

Soru Sayisi 11 0,83

Sorularin Dizeyi 11 0,83

Basitten Karmasiga ilkesi 11 0,83

Ust Diizey Disiinme Becerilerine 11 0,83

Yonelik

Okudugunu  Anlama  Becerisini 11 0,83

Olgmede Uygunluk

Kapsam Gegerlik Olgiitii 0,66

Kapsam Gegerlik indeksi 0,80

Not: Toplam uzman sayisi: 12

Veneziano ve Hooper'e (1997) gore toplam 12 uzmandan alinan gorusler
dogrultusunda KGO i¢in minimum deger 0,66 olmalidir (akt. Yurdugul, 2005, s. 2).
Tablo 9'da verilen degerler arasinda 0,66'nin altinda kalan bir olgut
bulunmamaktadir. Kapsam gecerlik indeksi, 0,05 duzeyinde anlamli olan ve
okudugunu anlama becerisi testinin geneline iliskin KGO ortalamalarindan elde
edilmektedir. Okudugunu anlama becerisi testinin KGi>KGO (0,80>0,66)
oldugundan testin geneline iligkin istatistiksel olarak anlamlilik s6z konusudur.
Boylelikle okudugunu anlama becerisi testine son hali verilmig olup ilgili test EK-A’da

yer almaktadir.

Acik uglu sorulardan olusan okudugunu anlama becerisi testinin kararh ve
tutarli sonuglar vermesi o testin glavenirligi ile ilgilidir. Okudugunu anlama becerisi
testinden elde edilen puanlarin guvenirligini saglamak igin “Dereceli Puanlama
Anahtari” olusturulmustur. Okudugunu anlama becerisi testinde yer alan maddelerin
her biri Barrett taksonomisindeki olgutleri karsilayacak sekilde hazirlanmistir.
Dolayisiyla basit anlama, c¢ikarimsal anlama, yeniden organize etme,
degerlendirme, memnuniyet asamalari puanlama anahtarinda da olgut olarak
verilmistir. Dereceli puanlama anahtarinda her bir maddenin karsilik geldigi olgut

dusundlerek 0-1-2 duzeyinde puanlara yonelik olasi cevaplar olusturulmustur.
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Puanlama anahtarinda 2 puan, metnin tam olarak anlagildigini gosteren maddenin
karsilik geldigi olgutu tam olarak karsilayan cevaplari igermektedir. 1 puan metnin
dusuk derecede anlasildigini gosteren ifadelerle birlikte, belirsiz ve eksik birakilmig
yanitlari icermektedir. O puan ise bos birakilmig veya metinle baglanti kurulamayan
alakasiz cevaplar igermektedir. Puanlama anahtarina gére okudugunu anlama
becerisi testinden en yuksek 32 puan alinabilmektedir. Hazirlanan puanlama
anahtari icin iki alan uzmani ile bir 6lgme-degerlendirme uzmanindan gorus
alinmigtir. Alinan gorusler dogrultusunda arastirmada kullanilan okudugunu anlama

becerisi testinin dereceli puanlama anahtari Ek- B’de yer almaktadir.

Ana uygulama sonrasinda okudugunu anlama becerisi testi aracilhigiyla elde
edilen veriler puanlama anahtari ile iki farkl uzman tarafindan puanlanmis olup
puanlama anahtarinin guavenirligi acisindan puanlayicilar arasi tutarliigin
hesaplanmasinda “Kappa Katsayisi” dikkate alinmistir. Puanlayicilar arasi
tutarlihigin hesaplanmasinda deney ve kontrol gruplarindan rastgele secilen 23 adet
ogrenci yanitlar Gzerinde ¢alisiimistir. Elde edilen puanlayicilar arasi uyum Kappa
analizi sonucuna gore 0,76 olarak hesaplanmistir. Bu sonuca gore puanlayicilar

arasi uyumun iyi dizeyde oldugu soylenilebilir (Fleiss, 1971).

Arastirmanin nicel verilerini destekleyen nitel verileri ise “yari yapilandiriimis
gorisme formu” ile deney grubunda bulunan 6grencilerin surece iligkin goruglerini
almak amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Gorugsme formu hazirlanirken
gérisme formunu yanitlayacak olan Ucglnclu sinif dgrencilerinin yaslari dikkate
alinarak gelisimsel 6zellikleri dnemsenmistir. Gérigsme formunun, arastirmanin
amaci ile butunligine yonelik sinif egitimi anabilim dalinda iki uzman ile dlgme
degerlendirme alaninda bir uzmanin goérastu alinmigtir. Uzmanlarin goérusleri
dogrultusunda ikinci ve uglncu sorunun yeri degistiriimis ve bir sorunun ifade
bigciminde degisiklik yapiimistir. Aragtirmanin deneme uygulamasi esnasinda yari
yapilandiriimis gérisme formunun da tGgincu sinif 6grencileri agisindan anlasilirhigi
kontrol edilmistir. Gerekli dizenlemeler yapilarak ve sonda sorular eklenerek
arastirmanin nitel verileri igin hazirlanan yari yapilandiriimis gérisme formuna son

hali verilmis olup Ek-C’ de bulunmaktadir.

Arastirmanin asil uygulamasinda o6grencilerden yari yapilandiriimig gorisme
formu aracilihigiyla elde edilen veriler nitel verilerin gtivenirligi ve gecerligi icin hem

arastirmaci tarafindan hem de bir uzman tarafindan igerik analizine tabi tutulmasi
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amaciyla birbirinden bagimsiz olan kodlama anahtarlarina islenmistir. Uzman ile
arastirmacinin kodlama anahtari birlikte degerlendirilerek gorus birligi saglanmig ve

kodlama anahtarina son sekli verilmigtir.

Gorusme verileri kodlandiktan sonra kodlama anahtari ile gorigmenin
gerceklestirildigi 10 6grenciden elde edilen yanitlarin dokumleri bagka bir uzmana
verilmistir. Uzman ve aragtirmaci birbirinden bagimsiz bir sekilde her bir soru igin
kodlama anahtarinda uygun gorulen temay isaretlemistir. Yapilan kodlamalarin
kargilastiriimasi amaciyla guvenirlik hesaplanmigtir. Arastirmanin nitel boyutu igin
guvenirliginin saglanmasinda Miles ve Huberman (1994) tarafindan gelistirilen
(Guvenirlik = Gorus Birligi/ [GorUs Birligi + Gorts Ayrih@i] x 100) guvenirlik formali
dikkate alinmistir. GérGgsme formuna cevap veren dgrencilerin cevaplarinin kisa ve
net olmasi sebebiyle iki kodlayici da her bir 6grencinin ayri ayri her sorusu igin ayni
kodlara ulasmis olup kodlayicilar arasi uyusum yizdesi %100 bulunmustur.
Gulvenirlik sonucu %70 Uzerinde bulundugu igin kodlayicilar arasi guvenirlik

saglanmistir.

Ogrencilerin her biriyle gergeklestirilen gériisme onlarin aligkin olduklari ve
kendilerini rahat hissedecekleri yer olan okullarinda gercgeklestirilmistir. Gorismeler,
O0gle arasinda ve ogrenciler temel ihtiyaglarini karsiladiktan sonra bos olan kendi
siniflarinda yapiimistir. Cocuklarin arastirma hakkinda gorus belirtme hakkina sahip
olmalari nedeniyle gérugsme formunun basinda onlarin uygulama sureci ile ilgili
fikirlerini, memnuniyet dizeylerini belitmeleri istenmistir. Boylelikle samimi bir

ortamin olugmasina 6zen gosterilmistir.
Verilerin Toplanmasi

Kontrol grubunda Tulrkge dersleri sinif 6gretmeni tarafindan MEB-TUrkge
ders kitabi dogrultusunda islenmekte olup metinlere yonelik 6grencilere yoneltilen
tim etkinlikler kitapta bulunan etkinliklerdir. Sinif 6gretmeninin, ders kitabinda yer
alan etkinlikleri soru-cevap yontemiyle ogrencilere yoOneltmesi ve ogrencilerin
cevaplandirmasi ile cevaplarini yazmalari seklinde ilerleyen bir Turkce dersinde
okudugunu anlama sureci gértulmektedir. Donem boyunca ders kitabi odakl bir ders
islenmistir. Deney grubunda ise Turkge dersleri kontrol grubunda oldugu gibi ders
kitabina yonelik ve kitapta bulunan etkinliklerin cevaplandiriimasi seklinde soru-
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cevap yontemiyle ilerlemektedir. Her iki grupta ders isleme yontem ve teknigi ayni

olmakla birlikte deney grubunda farkli olarak zeka oyunlari uygulamasi yapilmistir.

Zeka oyunlari uygulamasi boyunca sinif 6gretmenlerinin de oOgrencilerin
yaninda bulunmasi ve onlari izlemesi 6grenciler agisindan daha olumlu bir ortamin
olusmasini saglamistir. Her hafta zek& oyunlari uygulamasinin oldugu gtinden bir
gun 6nce sinif 6gretmeni tarafindan hatirlatma yapilarak 6grencilerin uygulama
sureci boyunca devami kontrol altina alinmaya ¢alisiimigtir. Cocuklarin bu arastirma
icin 6nemli olduklari, goris ve dusuncelerinin, hissettiklerinin degerli oldugu
arastirmaci tarafindan 6grencilere hatirlatilmistir. Cocuklarin givenligi ve saghgi
uygulama sureci boyunca 6nemsenmis olup, arastirmaci uygulama gununde zeka
oyunlari atdlyesine giderek atdlyenin havalandiriimasi ve temizligi ile zeka
oyunlarinin eksik olmamasina 6zen gdstermistir. Ogrencilerin atélyede oturma
dizeni ise onlari en iyi taniyan sinif 6gretmeniyle birlikte arastirmaci tarafindan
saglanmistir. Ogrencilerin atdlyeye gelmesiyle hemen oyunlara baglaniimamistir.
Oncelikle aragtirmaci tarafindan oyun tanitilmis, oyun adi ve kurallari ise 6grenciler
atdlyeye gelmeden tahtaya yazilmistir. Ornek uygulama yapildiktan ve kurallar iyi
bir sekilde 6grenildikten sonra ogrenciler grup olarak oynamaya baglamiglardir. Bu
surecte arastirmaci her grubu gezerek ve kurallari onlara hatirlatarak oyunlarin iyi
oynanmasina yonelik onlemler almistir. Sinif 6gretmeninin de atdlyede gruplari
gezmesi ve oyunlari nasil oynadiklarini incelemesi, 6grencilerin oyunlara yonelik

motivasyonlarini arttirmigtir.

Arastirmanin i¢ gegerlik tehditleri, denek ozellikleri, kayip denek durumu,
uygulama vyeri, veri toplama sureci, 6n test etkisi, zaman iginde gelisen istenmeyen
durumlar, olgunlasma ve deneklerin tutumu olarak bilinmektedir (Fraenkel, Wallen
ve Hyun, 2003). Arastirmaci tarafindan arastirmanin i¢ gecerligini tehdit eden
unsurlar géz onunde bulundurulmus ve arastirma sureci o sekilde planlanmistir.
Arastirmaci tarafindan arastirmanin i¢ gecerligini tehdit eden unsurlarin nasil

azaltilmaya calisildigi ile ilgili bilgilere asagida yer verilmigtir.

Denek 6zellikleri olarak bilinen i¢ gegerligi tehdit eden unsurla basa ¢gikmak
icin 6grencilerin zeka oyunlarini gruplara bolerek oynamalarindan dolayi kendi sinif
arkadaslariyla oynamasi onemsenmistir. Ayrica deney grubu sinifi ile kontrol grubu
sinifinin  birbirine denk siniflar olmasina dikkat edilmistir. Gruplarin denkligi

acgisindan gerekli islemler yapilmis ve sinif 6gretmenleriyle gortsulerek gerekli
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bilgiler edinilmigtir. Her iki grubun sinif 6gretmenlerinin de Turkge dersine yonelik
uygulamalari, hizmet yillari gibi durumlari da arastirmaci tarafindan g6z 6nunde
bulundurulmustur. Bu sebeple denek ozellikleri bir tehdit unsuru olarak azaltiimaya

calisiimigtir.

Arastirmanin verilerini toplayan Kkisilerin farkli olmasi arastirma igin ig
gecerligi tehdit eden bir unsurdur (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2003). Bu arastirmada
Oogrencilere zeka oyunlarinin oynatilmasi, veri toplama araci olan okudugunu
anlama becerisini dlcen 6n test ve ayni testin son test uygulamasi ile deney
grubunda bulunan &grencilerle gérismek Uzere hazirlanan goérisme formu
arastirmacinin kendisi tarafindan uygulanmistir. ic gecerligi tehdit eden bu

unsurunda arastirmaci tarafindan kismen ortadan kaldirldigi sdylenebilir.

Arastirmada i¢ gegerlik i¢in tehdit olusturan diger unsur ise veri toplayicisinin
yanhhigidir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 1993). Bu sebeple arastirmanin on testleri
ile son testlerinin uygulanmasindan 6nce deney ve kontrol gruplarinin sinif
ogretmenleri veri toplama prosedurleri ile ilgili bilgilendirilmistir. Arastirmaci on test
ve son test uygulamasinda her iki sinifta da bulunmaya 6zen gdstermistir.
Ogrencilerin test uygulamasinda sorduklar sorulara karsilik her dgrenciye esit
dizeyde yanit vermistir. Deney ve kontrol gruplarinda arastirmacinin ve sinif
ogretmenlerinin tutumunun benzer diuzeyde olmasina dikkat edilmistir. Bu tehditte

arastirmaci tarafindan kismen ortadan kaldiriimistir.

Arastirmalarda on test etkisi de i¢ gecerligi tehdit eden bir unsurdur (Fraenkel,
Wallen ve Hyun, 2003). Bu etkiyi ortadan kaldirmak amaciyla arastirmanin zeka
oyunlarinin uygulama suresinin ¢ok kisa tutulmayarak 6grencilerin okudugunu
anlama becerisi 6n testini hatirlamalarina firsat vermeyecek sekilde ve bu sure ¢ok
uzun tutulmayarak dgrencilerin olgunlagsmalarinin arastirmayi etkileyen istenmedik
degisken olma durumu g6z ardi edilmeyecek sekilde toplamda 12 hafta ile sinirli
tutulmustur. Olgunlasma da arastirmalar igin i¢ gecerligi tehdit eden bir unsurdur.
Boylelikle arastirmanin i¢ gecerligini tehdit eden unsurlar arastirmaci tarafindan

azaltilmaya, kismen ortadan kaldiriimaya ¢alisiimigtir.

Arastirmanin dis gegerligi ise sonuclarin genellestiriimesi ile ilgili bir
durumdur (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2003). Bu arasgtirmanin sonuglari,

arastirmada gegerli olan kosullar ve ortam ile benzer kosullarin saglanmasi
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durumunda daha buyuk populasyona genellestiriimesi saglanabilir. Bu sebeple
arastirmanin kosullarini kargilayan benzer durumlarda arastirmanin sonuglari

genellestirilebilmektedir.
Okudugunu Anlama Becerisi Testinin Deneme Uygulamasi Verilerinin Analizi

Deneme uygulamasi kapsaminda analiz islemlerinde arastirmacilarin
birbirinden farkl yaklasimlari bulunmaktadir. Nunnally (1978) madde sayisinin 10
kati ornekleme ulagiimasi gerektigini savunurken, madde sayisinin dort kati
ornekleme ulagiimasi gerektigini savunan MacCallum vd (2001) ve madde sayisinin
en az bes kati érnekleme ulagiimasinin yeterli oldugunu duagunen aragtirmacilarin
gOrugleri literatirde mevcuttur (akt. Ugurlu ve Aylar, 2017, s. 6). Arastirmada madde
sayisinin yaklasik 10 kati drnekleme ulagilmasi olgutu dikkate alinarak, 16 sorudan
olusan okudugunu anlama becerisi testinin deneme uygulamasinda 154 6grenciye

ulasiimigtir.

Okudugunu anlama becerisi 6lgen ve agik uglu toplam 16 maddeden olusan
testin deneme uygulamasinda elde edilen puanlarin dagilimina iligkin istatistikler

Tablo 9’da gosterilmisgtir.

Tablo 9

Okudugunu Anlama Becerisi Testinin Deneme Uygulamasina Ait Istatistikler

OABT Deneme

N 154
Aritmetik Ortalama 20,57
Standart Sapma 5,35
Varyans 28,66
Carpiklik -0,59
Basiklik -0,36
En Distk Puan 6

En YUksek Puan 32

Toplam 154 o6grenciden elde edilen aragtirmanin deneme uygulamasi
verilerinin istatistik sonuglari Tablo 10’daki gibidir. Okudugunu anlama becerisi
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testinin deneme uygulamasinda elde edilen veriler dogrultusunda testin guvenirligi
icin Cronbach Alpha katsayisina bakilmigstir. Cronbach Alpha katsayisi (a) 0,80
bulunmustur. Bu degerin 0,70 ve Uzerinde olmasi hazirlanan testin guvenilirligine

iliskin bilgi vermektedir (Vaske ve Donnelly, 1999, s. 530).

Okudugunu anlama becerisi testinin deneme uygulamasindan sonra gerekli
madde analizleri yapilmistir. Testin deneme uygulamasi sonucunda elde edilen
madde gugluk indeksleri ve madde ayirt edicilik indekslerine iligkin veriler Tablo

10’da gosterilmisgtir.

Tablo 10

Okudugunu Anlama Becerisi Testi Deneme Uygulamasi Madde [statistikleri

Madde No Glgliik indeksi (pj) Ayirt Edicilik indeksi (rjx)
M1 0,80 0,32
M2 0,57 0,55
M3 0,16* 0,45
M4 0,39 0,28
M5 0,71 0,54
M6 0,56 0,51
M7 0,59 0,50
M8 0,38 0,27
M9 0,12* 0,28
M10 0,66 0,59
M1l 0,22 0,46
M12 0,21 0,43
M13 0,49 0,52
M14 0,08* 0,26
M15 0,59 0,51
M16 0,56 0,58
16 Madde 0,44 0,26-0,59

Not: *Madde glig¢liik indeksi referans deger 0,20°den kii¢lik olan maddeler
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Tablo 10 incelendiginde okudugunu anlama becerisi testine yonelik madde
istatistikleri sonucunda madde gugcluk indekslerinin 0,08 ile 0,80 arasinda; madde
ayirt edicilik indekslerinin ise 0,26 ile 0,59 arasinda degisim gostermekte oldugu
gorulmektedir. Madde analizi sonuglarina gére ugincu madde (0,16), dokuzuncu
madde (0,12) ve 14. maddenin (0,08) gugclik indekslerinin referans deger olarak
kabul edilen 0,20’den dusik oldugu gorilmektedir. Ozellikle teste yer alan
dokuzuncu madde birinci metnin son maddesi olmakla birlikte metinlerarasi anlam
kurmayi hedeflemesi ve 14. maddenin basitten zora dogru siralanan maddeler
icerisindeki duzeyi dusunuldugunde zorlayici maddeler oldugu soylenilebilir. Bu
sorularin zor olmasi arastirmacinin amaci ile baglantili bir durumdur. Ayirt edicilik
indeksinin 0,20 ile 0,30 arasinda kaldigi diger iki maddenin de (4. ve 8.) ifadelerinde
duzeltmeler yapilarak daha acik ve anlasilir duruma getirildikten sonra teste
alinmistir (Blyukoztirk, 2019). Ana uygulamadan 6nce bes 6grenci ile ifade bigimi
duzeltilen iki maddenin anlagilirligi kontrol edilmigtir. Boylelikle okudugunu anlama

becerisi testine son hali verilmistir.

Ana uygulamadan sonra okudugunu anlama becerisi testinin son test
uygulamasinda deney ve kontrol gruplarindan elde edilen sonuglarin guvenirligi igin
Cronbach Alpha katsayisi yeniden hesaplanmistir. Bu deger (a) 0,78 bulunmustur.
Elde edilen degerin 0,70 ve Uzerinde olmasi hazirlanan testin guvenilir ve hedef

kitleye olan uygunlugunu gostermektedir (Vaske ve Donnelly, 1999, s. 530).
Verilerin Analize Hazirlanma Siireci

Arastirma probleminin ¢dzulmesinde etkili olan alt problemlerin ¢ozUmu igin
oncelikle parametrik veya parametrik olmayan analiz yontemlerinin kullanilmasina
karar vermek amaciyla normallik varsayimlarinin incelenmesi gerekmektedir. Bu
baglamda dncelikle deney ve kontrol gruplarinin arastirmanin bagimh degiskeni
olan “okudugunu anlama becerisi” On testi ile son testi puanlarina ait istatistiklere

Tablo 11’de yer verilmigtir.
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Tablo 11

Okudugunu Anlama Becerisi Testine Ait Istatistikler

Deney Grubu Kontrol Grubu
N 35 36
Aritmetik Ortalama On Test 12,37 13,66
Son Test 24,37 16,85
Standart Sapma On Test 4,36 4,71
Son Test 3,96 5,76
Varyans On Test 19,06 22,22
Son Test 15,71 33,18
Carpiklik On Test 0,56 0,40
Son Test -0,65 0,28
Basiklik On Test -0,12 -0,84
Son Test 0,02 -0,83
En Dislk Puan On Test 5 6
Son Test 15
En Yiksek Puan On Test 23 23
Son Test 30 29

Not: OABT’ den alinabilecek en diisiik puan sifir ve en yliksek puan 32°dir.

Tablo 11’de arastirmanin asil uygulamasinda deney ve kontrol gruplarinda
yer alan toplam 71 6grenciden elde edilen 6n test ve son test sonuglarina goére
aritmetik ortalamalar, standart sapmalar, carpiklik ve basiklik degerleri
gOsterilmigtir. Okudugunu anlama becerisi testine iligkin c¢arpiklik ve basikhk
katsayilari deney ve kontrol gruplari igin on test ve son test sonuglarinda -1 ile +1
sinirinda bulunmaktadir. Dolayisiyla okudugunu anlama becerisi 6n testine ait
puanlarin normalden asiri uzaklasmadigi seklinde yorumlanabilir (Buyukozturk,
2019).

Normallik varsayimlarinda dikkat edilmesi gereken bir diger durum ise
grafiklerdir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puan dagilimlarina ait
Q-Q grafikleri incelendiginde puanlarin dagiliminin normalden ¢ok uzaklagsmadigi

gorulmustar.
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Son olarak deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama becerisi
testinden aldiklari on test ve son test puan dagilimlarinin normal olup olmadigini
belirlemek Uzere normallik analizi yapilmigtir. Grup buyukligu dikkate alinarak
degisen iki test bulunmaktadir. Grup buyuklugunuan 50°den fazla olmasi durumunda
Kolmogorov-Smirnow testi, 50’den az olmasi durumunda ise Shapiro-Wilk testi ile

puanlarin normallige uygunlugu incelenmektedir (Blyukoztirk, 2014).

Bu arastirmada grup buyuklugunun 50°den az olmasi sebebiyle Shapiro-Wilk

testi sonuglari Gnhemsenmigtir. Tablo 12’de normallik analizi sonuglari gosterilmigtir.

Tablo 12

Okudugunu Anlama Becerisi Testi Normallik Analizi Sonuglari

Shapiro-Wilk
istatistik sd P
Deney Grubu On Test 0,95 35 0,18
Son Test 0,94 35 0,07
Kontrol Grubu On Test 0,94 36 0,08
Son Test 0,94 36 0,06

Tablo 12 incelendiginde deney grubu 6n test sonucu (p=0,18) ve son test
sonucu (p=0,07); kontrol grubu 6n test sonucu (p=0,08) ve son test sonucu (p=0,06)
p degerlerinin 0,05’ten buyuk oldugu goérulmektedir. p>0,05 olmasindan dolayi
deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlari normal dagilim
gostermektedir. Normallik varsayimlarinin kargilanmasi sonucunda parametrik

analiz yontemlerinin kullaniimasina karar verilmistir.
Verilerin Analizi

Arastirma bir deney ve bir kontrol grubuyla yuratilmastir. Parametrik test
varsayimlari olarak kabul edilen verilerin normal dagilimi ile varyanslarin
homojenligi test edilmistir. Gruplarin 6n test ve son test puanlarinin normal dagihm
gosterdiginden emin olunduktan sonra varyanslarin homojenligi “Levene’s Test of
Equality of Error Variances (Levene Hata Varyanslari Esitligi Testi)” ile incelenmisgtir.

Levene testinde deney ve kontrol gruplarinin én test ve son test sonuglarinda p
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degerlerinin 0,05’ten buyulk oldugu gértulmastir. Dolayisiyla gruplardan elde edilen
verilerin dagilimlarinin normal ve varyanslarinin homojen olmasiyla birlikte elde
edilen 6lcim setlerinin ikili kombinasyonlari i¢in gruplarin kovaryanslarinin da esit
oldugu gorulmastur (Box’s Test of Equality of Covariance Matrices testi sonucu
p=0,163 ve p>0,05). Bu sonuglarin timda birlikte degerlendirildiginde parametrik test
kosullarini sagladigi i¢in “karisik olgimler igin iki faktérli ANOVA testi”
uygulanmigtir. Bu analiz 6n test-son test kontrol gruplu desenlerde yaygin bir sekilde
kullaniimaktadir (Buyukozturk, 2019). Karisik desenler icin iki faktorlu ANOVA ile
Olcumler arasindaki degisime bakiimaksizin deney ve kontrol gruplarinin
okudugunu anlama becerisi On testi ve son testinden elde edilen puanlarin arasinda
anlamli bir farklihk olup olmadigi, deney ve kontrol gruplarinin kendi i¢inde on test
ve son test puanlarinda anlamli bir farkhlik olup olmadigi ve arastirmanin bagimli
degiskeni olan okudugunu anlama becerisine iligkin testin tekrarli dlgiimlerinde (6n
test-son test olarak) gdézlenen degisimin, deney grubunda anlamh bir farkhlik
meydana getirip getirmedigi test edilmektedir (Blylkoztirk, 2019). Istatistiksel
analiz sonuglarini yorumlamada anlamlilik dizeyi 0,05 alinmistir. Bununla birlikte
badimli degisken Uzerinde (okudugunu anlama becerisi) bagimsiz degiskenin (zeka
oyunlari uygulamasi) etkisini test edebilmek icin etki boyutunu gésteren Eta-kare

(n?) degerleri de hesaplanmistir.

Aragtirmanin nicel verilerini destekleyen nitel verilerin analizinde ise icerik
analizi ydntemi kullaniimistir. icerik analizinde elde edilen verileri aciklayabilmek igin
kavramlara ve iligskilere ulasmak gerekir. Kavramlar temalarin olusmasina imkan
tanirken temalar araciligiyla olgular daha anlasilir olmaktadir (Yildirnm ve Simsek,
2016).
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Bolum 4

Bulgular ve Yorumlar

Bu bdlumde, zeka oyunlarinin ilkokul Ggunclu sinif 6grencilerinin Turkce
dersinde okudugunu anlama becerisi Uzerindeki etkisine yonelik yapilan ¢alismanin
bulgularina yer verilecektir. Oncelikle arastirmanin nicel bulgulari sonrasinda ise
nicel bulgulari destekleyen nitel bulgulari anlatilacaktir. Bu yuzden arastirmada elde

edilen bulgular iki bolim seklinde sunulacaktir.

1. Okudugunu Anlama Becerisi Testine Ait On Test- Son Test Nicel Analiz

Bulgulari

2. “Yari Yapilandirlmis Gériisme Formu” ile Elde Edilen Nitel Analiz

Bulgulari

Okudugunu Anlama Becerisi Testine Ait On Test- Son Test Nicel Analiz

Bulgulari

Bu bolumde deney ve kontrol gruplarina on test ve son test olarak uygulanan
okudugunu anlama becerisi testine iliskin nicel verilerin analizleri yer almaktadir.
Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama becerisini 6lgen on test ile son
testten toplanan verilerin karisik desenler igin iki faktorli ANOVA testi analiz

bulgularini igermektedir.

Oncelikle arastirmanin deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama
becerisini 6lgen On test ve son test ortalama puanlari ile standart sapma degerleri

Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13

Okudugunu Anlama Becerisi Testi Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Deney Grubu Kontrol Grubu
N 35 36
Aritmetik Ortalama On Test 12,37 13,66
Son Test 24,37 16,85
Standart Sapma On Test 4,36 4,71
Son Test 3,96 5,76
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Tablo 13 incelendiginde, deney grubu o&grencilerinin zekd oyunlari
uygulamasindan o6nce okudugunu anlama becerisi testinden aldiklari puan
ortalamasi 12,37 iken, bu deger zek& oyunlari uygulamasindan sonra 24,37
olmustur. Kontrol grubu 6grencilerinin ise on test puan ortalamalar 13,66 ve son
test puan ortalamalar ise 16,85tir. Bu durumda ortalama puanlar dikkate
alindiginda kontrol grubuna goére zeké& oyunlarinin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin okudugunu anlama becerisinde artis oldugu gortulmektedir. Bununla
birlikte deney grubunda yer alan 6grencilerin son test puanlarinin kontrol grubunda

yer alan ogrencilere gore daha yuksek oldugu soylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama becerisi testinden aldiklari
on test puanlari ile son test puanlarinda gozlenen degismelerin anlamli bir farklilik
gOsterip gostermedigine iliskin karigik desenler igin iki faktorli ANOVA testi

sonuglarina Tablo 14’te yer verilmistir.

Tablo 14
OABT On Test- Son Test Puanlarinin ANOVA Sonuglari

Varyansin

Kaynagi KT sd KO F p n?
Deneklerarasi 2,20 70

Grup (Deney/Kontrol) 0,35 1 0,35 13,39 0,00* 0,16
Hata 1,84 69 0,02

Deneklerigi 2,81 71

Olgiim (Ontest-Sontest) 1,65 1 1,65 194,16 0,00+ 0,73
Grup*Olgiim 0,57 1 0,57 66,66 0,00* 0,49
Hata 0,58 69 0,00

Toplam 5,02 71

Not: *p<0,05

Tablo 14 incelendiginde deney grubunda zeka oyunlari uygulamasi ile
kontrol grubunda mevcut Ogretime devam edilmesi durumu iki ayri grubun
okudugunu anlama becerisinin deney 6ncesinden sonrasina anlamli farklihk
gosterdigi yani farkh igslem gruplarinda olmak ile tekrarl 6lgumler faktorleri bir arada
dusundldugunde okudugunu anlama becerisi Uzerindeki ortak etkilerinin anlaml
oldugu bulunmustur [F(1,69)=66,66, p<0,05]. Bu bulguya gore zeka oyunlari
uygulamasinin 6grencilerin okudugunu anlama becerisi Uzerinde farkl etkilere

sahip oldugu goérulmektedir. Zeka oyunlari uygulamasinin gergeklestirildigi deney
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grubu 6grencilerinin deney oncesinde okudugunu anlama becerisi ortalama puani
12,37 iken, bu deger uygulama sonrasinda 24,37 olmustur. Zeka oyunlarina yonelik
herhangi bir uygulamanin yapilmadigi kontrol grubu ogrencilerinin ise okudugunu
anlama becerisi 0n test-son test ortalama puanlar sirasiyla 13,66 ve 16,85'tir.
Okudugunu anlama becerisi Uzerinde zeka oyunlari uygulamasinin gergeklestirildigi
deney grubu ogrencilerinin ortalama puanlarinda deney oncesine gore okudugunu
anlama becerisi ortalama puanlarindan daha fazla kazan¢ elde edilmigtir. Bu
sebeple okudugunu anlama becerisi Uzerinde zekd oyunlari uygulamasinin daha

etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Arastirmanin etki bayuklugu degerlerine bakildiginda, gruplar arasi 6lgumler
icin 0,16, Slgiimler arasi igin 0,73 ve Grup*Olgiim ortak etkisinin 0,49 oldugu
gorulmustar. Etki buyudklagu degerleri 0,00 ile 1,00 arasinda bir degere sahip
olmaktadir. 0,01; 0,06; 0,14 diuzeylerinde Eta-kare dederi, kiclk; orta; genis etki
blyUkligu olarak tanimlanmaktadir (Buyukozturk, 2016; Cohen, 1988). Bu bilgi
dogrultusunda arastirmada elde edilen etki buyukluklerinin genis bir etkiye sahip
oldugu yani arastirmada test edilen uygulamanin etkisinin yeterince buyuk oldugu

soylenehbilir.

Okudugunu anlama becerisi 6n test-son test puan ortalamalarinin deney ve

kontrol gruplarina gore degisimleri Sekil 1’de verilmistir.

Estimated Marginal Means of MEASURE_1
Test_Sonucu

7o >
1
—2

e
0 /

40

Estimated Marginal Means

kontrol deney

grup_define

Sekil 1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okudugunu anlama becerisi 6n test-

son test puan ortalamalari grafigi
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“Yar1 Yapilandirilmis Goériisme Formu?” ile Elde Edilen Nitel Analiz Bulgulari

Bu boélimde, deney grubu &grencilerinin okudugunu anlama becerisi
boyutunda uygulama surecine iliskin gorusleri icerik analizi yontemiyle sunulmus ve
yorumlanmigtir. Gorusme formu araciligiyla elde edilen veriler dogrultusunda
kodlara ulagilarak bu kodlar gérisme formunda karsilik gelen sorulara goére
kategorilere ayrilmisgtir. Her bir sorunun kargilik geldigi kategorilerden de
“‘motivasyon” ile “dikkat ve odaklanma” temalari ortaya ¢ikmig olup bulgular iki baglik

halinde sunulmustur.

Motivasyon temasina iliskin bulgular. Yarn vyapilandiriimis goérisme
formunda 6grencilere yoneltilen ilk soruda 6grencilerin zeka oyunlari ile oynadiklari
sure boyunca ne hissettiklerini digundukleriyle ilgilidir. Bu ¢ercevede 6grencilerden

elde edilen verilere yonelik frekans deg@erleri Tablo 15’te gosterilmigtir.

Tablo 15

Deney Grubu Ogrencilerinin Zeka Oyunlari Uygulamasina Yénelik Hissettikleri

Kategori: Hisler f
Kodlar
Egdlenmek 8

Bilgili hissetmek
lyi hissetmek 4

Tablo 15 incelendiginde o6grencilerden sekizi zekd oyunlari uygulamasi
boyunca ¢ok eglendigini ve ¢cok mutlu oldugunu sdylerken ikisi kendilerini ¢ok bilgili
hissettiklerini séylemistir. Cok eglendigini ve mutlu oldugunu ifade eden 6grenci
goruslerinden birkagi sunlardir: “Cok eglendim, zeka oyunlari ile oynamak ¢ok
guzeldi ben ¢ok mutlu oldum. Zeka oyunlarinin oldugu giin okula gelirken ¢ok
heyecanlandim.” (02) “Oyunlarin hepsini égrendigim icin ¢ok mutlu oldum,
oyunlarin hepsini bilmek ¢ok eglenceli artik bir siirii oyun biliyorum.” (04) “Zekéa
oyunlari ile oynarken ¢ok mutluydum. Keske bitmeseydi.” (O8)

Kendilerini ¢ok bilgili hisseden dgrencilerin yanitlari su sekildedir: “Oyunlarin
hepsini 6grendim ve kendimi ¢ok bilgili hissettim. ilk basta oynayamayinca ¢ok

liziiliiyordum ama sonra oyunlari oynadikga daha iyi oynamaya bagladim.” (O5)
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“Oyunlarn 6grendikten sonra hep kazanmaya basladim, ¢ok gelistigimi hissettim.

Biitiin oyunlarla ilgili bilgilendim.” (O4)

Zeka oyunlari uygulamasi boyunca kendini ¢ok iyi hissettigini soyleyen
ogrencilerin yanitlari ise soyledir: “Oyunlari oynayip kazandik¢a kendimi ¢ok iyi
hissettim. Artik siniftaki herkesle oynayabilirim. Hig¢ ¢ekinmiyorum.” (O7) “Bu derste

kendimi ¢ok iyi hissediyorum ¢iinkii oyunlari kazanabiliyorum.” (010)

Zekd oyunlarinin uygulama sureci boyunca ogrenciler en c¢ok surecgte
edlendiklerini ifade etmislerdir. Kendilerini cok oyun 6grenerek iyi ve bilgili hisseden
ogrencilerde mevcuttur. Dolayisiyla uygulama surecinden o6grencilerin memnun

kaldiklari ve mutlu olduklari sonucuna ulasilabilir.

Gorusme formunda zekd oyunlari ile oynamanin kendilerine neler
kazandirmis olabilecegi sorusu 6grencilere yoneltilen ikinci sorudur. Ogrencilerden

gelen yanitlar dogrultusunda elde edilen frekanslar Tablo 16’da sunulmustur.

Tablo 16

Deney Grubu Ogrencilerinin Zekéa Oyunlari Uygulamasina Yénelik Kazanimlar

Kategori: Kazanimlar f

Kodlar

Arkadaslik iligkilerinin gliglenmesi
Kendine guven

Hizh ve dikkatli okuma

Daha iyi anlama/hizli 6grenme

N N W NN

Odaklanma

Tablo 16'ya gore deney grubu ogrencilerinden ikisi zekd oyunlar ile
oynamanin arkadashk iligskilerinin guglenmesi yoninde etkisinin oldugunu
dusunmektedir. Bu 6grencilerin yanitlari su sekildedir: “Oyunlari oynadiktan sonra
arkadaslarimla iyi geginmeye basladik. Artik gok kavga etmiyoruz.” (01) “Zekéa
oyunlari sayesinde siniftaki arkadaslarimla kavga etmiyoruz. Clnkd ilk basta oyunu

kazanamadigimizda kiisiiyorduk, artik birbirimizi tebrik edebiliyoruz.” (O4)

Zeka oyunlari ile oynamanin kendine guven duymayi sagladigini dugunen iki
ogrencinin yanitlari da soyledir: “Derslerde daha dikkatli olacagim igin ¢ok basarili

olabilirim. Bir surt oyun 6grenmek ve oyunlari kazanabilmek kendime glivenmemi
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sagladi.” (O1) “Zeka oyunlari sayesinde artik daha dikkatliyim, bu yiizden de daha

basarili olacagimi diistintiyorum. Kendime giivenim geldi.” (O3)

Zeka oyunlarinin hizh ve dikkatli okumayi kazandirdigini dusinen G¢ 6grenci
bulunmaktadir. Ogrencilerin yanitlari ise soyledir: “Hizli okuyorum ve hizl
cevapliyorum, daha dikkatliyim. Ogretmenimin sordudu her soruya hemen cevap
vermek istiyorum.” (02) “Daha dikkatli olacagimi diigiiniiyorum, ¢iinkii oyunlarda
hep dikkatli olmaya galistik. Bu yiizden daha bagarili olacagimi diigiiniiyorum.” (O5)
“‘Mesela kitap okurken artik sadece kitaba bakiyorum, etrafi izlemiyorum.

Okudugum bir kitabi da hemen birakmiyorum, daha hizli okumaya basladim.” (O7)

Zeka oyunlari sayesinde daha iyi anladigini ve hizli 6grendigini disunen iki
ogrenci bulunmaktadir. Bu dgrencilerin yanitlari ise soyledir: “Aklimizi gelistirmis
olabilir. Okumam ve konusmam hizlandi. Artik kitabimi daha iyi anlayabiliyorum. Bir
kere okumak yeterli oluyor. Hizlica anlayabiliyorum.” (09) “Daha hizli égreniyorum,
ilk bagta oyunlari 6grenmekte zorlanmigtim sonra daha hizli 6grenmeye basladim.

Bunun gibi her seyi daha hizli 6grenebilirim.” (010)

Zeka oyunlarinin kendilerinde odaklanma becerilerini gelistirdigini disinen
dgrencilerin sayisi ikidir. Ogrencilerin gdriisme sorusuna vermis olduklari yanitlar su
sekildedir: “Kitap okurken sikilmiyorum ve daha c¢ok okumaya basladim” (O6)
“Oyunlari oynadikg¢a daha dikkatli olmaya bagsliyoruz ve yapamadigimizda hemen

sikilmiyoruz, odaklaniyoruz.” (O8)

Ogrencilerin zeka oyunlari sayesinde kendilerinde fark ettikleri gelismeler
arasinda en ¢ok hizli ve dikkatli okumaya basladiklarini sdylemelerinin yani sira
daha iyi anlama, odaklanma, arkadaslik iligkilerinin gui¢lendigi ve kendilerine given
duyma durumlarini  sdyledikleri gértimuistir. Ogrencilerin zekd oyunlari ile
oynamalarinin kendilerinde bazi farkhliklara neden oldugunu, farkh alanlarda
(okuma, anlama, arkadaslik iligkileri, odaklanma) gelisme gosterdiklerini
dusundukleri sdylenebilir.

Gorusme formunda o6grencilere yoneltilen Gg¢luncl soru dgrencilerin zeka
oyunlari ile oynamalarinin hangi derslerde bir faydasini gérebildidi ile ilgilidir. Bu
soruya gore ogrencilerin yanitlarindan elde edilen frekans degerleri Tablo 17'de
gOsterilmigtir.
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Tablo 17

Deney Grubu Ogrencilerinin Zeka Oyunlarinin Faydasini Gérdtikleri Dersler

Kategori: Dersler f

Kodlar
Matematik
Tirkce
Hayat Bilgisi

kP O W

Tim Dersler

Tablo 17°ye gore 6grencilerin zeka oyunlarinin faydasini matematik dersinde
gorebilecegini dusunen dort ogrenci bulunmaktadir. Bu o6grencilerin yanitlari
soyledir: “Zekamizi gelistirdigi icin matematik dersinde bir etkisini gérebiliriz. Zor
sorulari daha kolay ¢ézebiliyoruz.” (01) “Mesela matematik dersinde ben etkisini
gérdiim. Zor islemleri daha iyi yapmaya basladim.” (O4) “Oyunlar zekéamizi

gelistirdigi igin matematik dersinde etkisi olur.” (02)

Zeka oyunlari ile oynamanin Turkce dersinde faydasini gérecegini disinen
ogrencilerin sayisi altidir. Bu 6grencilerin yanitlari su sekildedir: “Tlrkce dersinde
ben hi¢ 100 alamiyordum sinavdan. llk defa yiiz aldim. Oykii ve sorularin biitiin
cevaplarini bulabildim. Hepsini yaptim.” (O1) “Tiirkgeye de bir faydasi olmus olabilir
¢clinkii ben kitabir daha hizli okuyorum ve bir kez daha okumak zorunda kalmiyorum
¢linkl anlayabiliyorum okudugum yeri. Oyunlari oynarken nasil hizlandiysak kitap
okurken de hemen okuyup anliyorum.” (O2) “Tiirkce dersinde faydali olmustur.
Clinkii daha iyi anlamaya basladigimi diisiiniiyorum.” (O4) “En gok Tiirkge dersinde
etkisini gérdiim. Daha dikkatli okumaya bagladim. Hem de daha hizli bir sekilde
anlayip sorulara cevap vermeye bagladim.” (05) “Tiirkge, ¢iinkii en gok sorular bu
derste soruluyor. Ogretmenimiz kitaptaki sorulari cevaplamamizi istiyor. Daha
dikkatli bir sekilde tiim sorulari daha kolay yapabiliyorum.” (O7) “Tiirkgede gérdiim.
Tirkgede hani metinler oluyor ya onlari okurken daha kolay odaklanabiliyorum.”
(O8)

Zeka oyunlarinin hayat bilgisi dersinde faydasini gorebilecegini digtunen bir
ogrencinin yaniti ise soyledir: “Hayat bilgisi hayatimizla ilgili bir ders oldugu igin

hayatimizda da zeka oyunlarini kullanabiliriz. Diisiinerek hareket edebiliriz.” (O3)
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Tim derslerde zeka oyunlarinin faydasini gdérebilecegini disunen bir
Ogrencinin yaniti soyledir: “Her derste bir faydasi olmug olabilir. Clinkd

dgretmenimizi de daha iyi anliyoruz, dersler zor gelmiyor.” (O9)

Ogrencilerin zeka oyunlari ile oynamanin faydalarini en ¢ok Tlrkge dersinde
gordukleri 6grencilerden alinan gorusler dogrultusunda ulasilabilecek bir sonugtur.
Ogrencilerin genellikle Tirkge dersine yonelik, dikkatli okuma, daha cabuk anlama
ve okuduklari kitaba odaklanmalarini sagladigi goérilmektedir. Turkce dersinin
diginda zeka oyunlarinin zekayi gelistirdigini dustinerek matematik dersiyle ve tim

derslerle bagdastiran 6grencilere de rastlanmistir.

Motivasyon temas! altinda toplanan zeké& oyunlari uygulamasinin
ogrencilerde vyarattigi his, o6grencilere kazandirdiklari, 6grencilerin faydasini
gordukleri dersler kategorileri baglaminda o6grenci goéruslerinin olumlu oldugu

gorulmektedir.

Dikkat ve odaklanma temasina iligkin bulgular. Gérisme formunda yer
alan 6grencilere yoneltilen dorduncu soru ise 6grencilerin bir kitap veya bir metni
okurken kendilerinde bir farkhlik hissedip hissetmedigine iligskindir. Bu soruya gore

ogrencilerin yanitlarina karsilik gelen frekans degerleri Tablo 18’de gosterilmistir.

Tablo 18

Deney Grubu Ogrencilerinin Okuma Siirecine Yénelik Farkindaligi

Kategori: Okuma Siirecine Yonelik Farkindalik f
Kodlar

Dikkatli okuma ve anlama 6
Odaklanma

Kolay 6zetleme 2

Tablo 18’e gore ogrencilerden besi bir kitap veya metni okurken kendinde
daha dikkatli okudugunu ve anladigini hissetmistir. Ogrencilerden gelen yanitlar su
sekildedir: “Daha dikkatli okudugum igin anlamam kolay oluyor.” (O3) “Cok iyi
anladigimi fark ettim. Hizli bir sekilde anlamaya basladim.” (04) “Daha kolay
anliyorum mesela ilk verdiginiz testte ben kus olmak isteyen ayi yavrusunu
anlayamamigtim. Buguin yaptiginiz testte anladim. Sorular zor gelmisti simdi daha
kolay geldi yanitlarini bulabildim, hepsini yaptim.” (O5) “Kitabimi daha dikkatli
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okumaya basladim bir sey soruldugunda hemen cevap verebiliyorum.” (06) “Tiirkge
kitabindaki metinleri okudugumda sorularini cevaplamakta zorlaniyordum. Simdi

daha dikkatli okuyorum ve anliyorum.” (O7)

Zeka oyunlari uygulamasinin sonunda o6grencilerin ikisi bir metni okurken ya
da kitaplarini okurken odaklanabildiklerini ifade etmislerdir. iki égrencinin yaniti
sirastyla séyledir: “Daha c¢abuk odaklandigimi diisiiniiyorum. Onceden dikkatim
dagiliyordu sonra okudugum yeri unutuyordum. Simdi hi¢ birakmadan
okuyabiliyorum.” (O8) “Kitabim g¢ok sayfallysa mesela ¢ok uzun zaman sonra
bitiiyordum. Ama artik daha cabuk bitirebiliyorum. Bir giinde daha c¢ok sayfa
okuyabiliyorum sikilmadan.” (O9)

Bir kitabin veya metnin 6zetlenmesinde kendinde farklilik hisseden iki
ogrencinin yanitlari da su sekildedir: “Hizli okudugum icin her seyi daha iyi anlamaya
basladim. Ozet ¢ikarmayi sevmiyordum ¢iinkii ¢ok zor geliyordu. Simdi 6zetlemek
daha kolay geliyor.” (01) “Okudugum bir seyi 6zetlemem istenildiginde bastan sona
Ozetleyebilirim. Sanki daha dikkatli okumaya basladim bu ylizden de kolay
anhyorum.” (02)

Ogrencilerin cevaplarindan elde edilen verilere gore, bir metni veya kitabi
okuduklarinda daha dikkatli okuma ve anlamanin yaninda daha ¢abuk
odaklandiklarini ve daha kolay 6zet yapabildiklerini ifade ettikleri gorulmektedir.
Dolayisiyla zek& oyunlarinin bir metni veya bir kitabi okumada &grencilere

faydalarinin oldugu séylenebilir.

Gorasme formunun besinci sorusu iki kisimdan olusmaktadir. Birinci kisimda,
Turkge dersinde, 6gretmenlerinin metne yonelik sordugu sorulara cevap vermeyi
isteyip istemedikleri ve bu durumun 6nceden nasil oldugu, simdi nasil oldugunu
irdeleyen soruya 6grencilerin vermis olduklari yanitlara goére frekans degerleri Tablo

19’da sunulmustur.

Tablo 19

Deney Grubu Ogrencilerinin Metne Yénelik Sorulari Yanitlamada Farkindaligi

Kategori: Sorulari Yanitlamada Farkindalik f
Kodlar
Hizli disinme ve hizli yanitlama 8

Kendine given

82



Tablo 19’a goére 6grencilerden sekizi zeka oyunlari uygulamasinin metne
yonelik sorulari cevaplandirmada daha hizli disunme ve hizli yanitlamaya
katkisinin oldugunu distinmektedir. Ogrencilerin yanitlarindan birkagi soyledir:
“Sorularin cevabini 6nceden bulmakta zorlaniyordum ve daha yavastim ama simdi
daha hizli bulabiliyorum.” (O1) “Onceden ¢ok yavas diisiiniiyordum. Herkes benden
oénce sorularin cevabini buluyordu. Simdi birazcik disiniince ben de hizlica
bulabiliyorum.” (02) “Onceden Tiirkge dersi zevkli bir ders degildi. Sorulari
cevaplarken ¢ok zaman geciyordu. Simdi hizli digtindigdm igin sorulari hemen
cevaplayabiliyorum.” (04) “Onceden metinleri daha yavas anliyordum simdi bir kez

okuyunca anlayabiliyorum bu yiizden hizlica sorulara cevap verebiliyorum.” (O5)

Ogrencilerden ikisi zekd oyunlari uygulamasindan sonra 6gretmeninin bir
metne yonelik soru sormasi durumunda kendilerine guvenmeye basladiklarini fark
etmislerdir. Ogrencilerin yanitlari su sekildedir: “Ogretmenim soru sordugunda ben
hemen cevap vermek istiyorum. Clinki cevabini bulunca sdylemek istiyorum.
Onceden cevabi bilsem de parmak kaldirmak istemezdim.” (O5) “Artik hemen séz

hakki istiyorum ¢iinkii sorularin cevabini ¢ok hizli bulabiliyorum.” (O9)

Gorisme formunda besinci sorunun ikinci kisminda d6grencilere Turkge
dersinde hangi tip sorulari sevdikleri sorulmustur. Ogrencilerin yanitlarina gore

frekans deg@erleri Tablo 20°de sunulmustur.

Tablo 20
Deney Grubu Odgrencilerinin Tiirk¢e Dersinde Metinlere Yénelik Sevdikleri Soru
Tipleri
Kategori: Soru Tipleri f
Kodlar
DisUnduricu/zor sorular 9
Batdn sorular 1

Tablo 20’ye gore 6grencilerin dokuzu zor sorulari sevdiklerini, kolay sorulari
herkesin yapabildigini, distndurtcl sorularin kendileri igin daha faydali olacagini
diistinmektedirler. Ogrencilerden gelen cevaplardan birkagi soyledir: “Cevabi higbir
yerde yazmayan sorular hogsuma gider. Beni dlsiindiirsiin ve cevabini kendim

vereyim isterim.” (O1) “Diisiinmemi sadlayan sorular hosuma gider ¢iinkii gelismemi
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sagliyor. Basit sorulari herkes yapabilir.” (O5) “Zor sorulari yanitlayinca kendimi

bilgili hissederim bu yiizden zor sorulari severim.” (010)

Turkce dersinde metinlere yonelik butun sorulari sevdigini ifade eden
dgrencinin yanitt su sekildedir: “Onceden diisiinmeden kaldiriyordum soruyu
bilemiyordum. Simdi dlisiinerek cevap veriyorum. Biitiin sorular artik bana ¢ok

kolaymis gibi geliyor. Bu yiizden her soru olabilir.” (O8)

Ogrencilerin Tirkge dersinde genellikle cevabini kendilerinin verebildikleri,
zor ve dusiindiriict sorular sevdikleri sonucu ortaya cikmistir. Ogrenciler bu tarz
sorularin kendilerine fayda saglayacagini diustinmektedirler. Buna gore, 6grencilerin
metinlere yonelik sorularin cevaplarinin metne bakip cevabini bulmak yerine

kendileri disUnerek cevap vermek istedikleri sonucuna ulasilabilir.

Ogrencilere yoneltilen gérisme formu sorularinin son sorusu ise zeka
oyunlarinin Tlrkge dersinde okunan metinleri anlamalarinda bir faydasinin olup
olmadigini agiga cikarmaya yoneliktir. Ogrencilerin yanitlarina gore frekans degeri

Tablo 21’de gosterilmigtir.

Tablo 21
Zeka Oyunlarinin Okudugunu Anlamada Etkisi

Kategori: Okudugunu Anlama f
Kod
Faydasi oldu 10

Tablo 21’e goére ogrencilerin tamami zekd oyunlarinin Turk¢e dersinde
okunan bir metni anlamalarinda faydali oldugunu diisinmektedir. Ogrencilerden
birkacinin yanitlar ise soyledir: “Daha hizli anlamaya basladim. Bu yiizden zekéa
oyunlari faydali oldu.” (O1) “Zek& oyunlarini oynadigim gibi hizli hareket etmeye
bagladim. Daha hizli okuyup hizli anliyorum bu yiizden faydasini gérdiim.” (02)
“Zeka oyunlarini oynarken nasil gelistiysek bir metni okurken de gelismis olabilirim.
Ornegin oyunlari oynarken rakibimizi yenmek igin ¢ok diisiiniiyoruz. Farkl seyler
diisiiniiyoruz. Bu yiizden &ykiilerdeki olaylari anlamak daha kolay olabilir.” (O3)
“Olabilir, ¢iinkii ben artik bir kere okudugumda anlayabiliyorum. Onceden ii¢ kere
okuyordum.” (O5) “Daha dikkatli ve daha hizli okumaya basladigim igin hicbir seyi

kagirmadan anlayarak okuyorum. Daha iyi anlamaya bagsladigim igin anlatmakta
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kolay oluyor.” (06) “Metinde gegen olaylari iyi anlamaya basladim olaylarin sirasini
kacirmiyorum.” (O7) “Metinleri okurken konsantrasyonumu arttirdi. Bir ¢irpida
okuyabiliyorum ve anlayabiliyorum.” (O8) “Bir kitabi daha kisa siirede bitirebiliyorum

ve daha kolay anliyorum.” (010)

Ogrencilerin, zeka oyunlarinin okudugunuz bir metni anlamada bir fayda
saglayip saglamadigi ile ilgili olan gérisme formunun son sorusuna vermis olduklari
yanitlar dogrultusunda ogrencilerin hepsi zeka oyunlarini Turkge dersi igin okunan
bir metni anlamada faydali gorduklerini belirtmiglerdir. Bu dogrultuda zeka
oyunlarinin  dgrencileri  okuduklari metne daha ¢ok odaklandirdigi,
konsantrasyonlarini arttirdii, metni daha kolay o6zetleyebildikleri ve olaylarin

sirasini daha iyi takip edebildikleri sonucuna ulagilabilmektedir.

Dikkat ve odaklanma temasi altinda toplanan 6grencilerin okuma sureci,
metne yonelik sorularin yanitlanmasi, sevdikleri soru tipleri ve okudugunu anlama
kategorileri birlikte dusunuldugunde zeka oyunlari uygulamasinin olumlu etkisinin

oldugu sonucuna 6grenci gorugslerinden ulagiimaktadir.
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Bolum 5

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu bdlimde arastirmanin sonuglarina yer verilmigtir. Elde edilen bulgulardan
ulasilan sonuglar, literatirde yer alan calismalar dogrultusunda tartisiimis ve

birtakim onerilerde bulunulmustur.

Bu calismada, zeka oyunlarinin ilkokul Gglncl sinif égrencilerinin Turkge
dersinde okudugunu anlama becerisine etkisi ve deney grubu ogrencilerinin zeka
oyunlari uygulamasina yonelik gorusleri incelenmistir. Arastirmadan elde edilen

bulgulara goére su sonuglara ulasiimigtir.

Arastirmanin amaci ¢ergevesinde olusturulan birinci alt problemi “Deney ve
kontrol grubu égrencilerinin okudugunu anlama becerisi 6n test ve son test puan
ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik var midir?” seklindedir. Bu alt problemin
cevabina iliskin olarak yapilan analizlerle elde edilen bulgular neticesinde, zeka
oyunlari ile 10 hafta boyunca oynayan deney grubu o6grencilerinin okudugunu
anlama becerisi testine iligkin puan ortalamalarinin 12,37'den 24,37’ye yukseldigi
tespit edilirken, kontrol grubu ogrencilerinin  13,66’dan 16,85'e yUkseldigi
gérilmistir. iki faktérli ANOVA testi sonucuna gore ise deney ve kontrol
gruplarinin hem kendi icindeki on test puan ortalamalari ile son test puan
ortalamalari arasinda hem de gruplar arasinda 6n test puan ortalamalari ve son test
puan ortalamalari arasinda anlamh bir farkhlik oldugu sonucu ortaya c¢ikmigtir.
Deney ve kontrol grubuna ait son test puan ortalamalarina bakildiginda ise bu farkin
deney grubunun lehine oldugu goérulmustur. Bu sonuglara gore zeka oyunlarinin

okudugunu anlama becerisi Uzerinde etkili oldugu tespit edilmistir.

Zeka oyunlarinin okudugunu anlama becerisi Uzerinde bir etkisinin olup
olmadigini ortaya ¢ikaran galismalarin literatirde bulunmamasi fakat arastirmaci
tarafindan uzman gorusleriyle hazirlanan okudugunu anlama becerisi testini
olusturan sorularin basitten zora dogru Ust duzey dusunme becerilerini kargilayacak
nitelikte olmasi sebebiyle zeka oyunlarinin digiinme becerilerine olan etkisinin yer

aldigi calismalarla bu arastirmanin sonuglari desteklenmeye c¢alisiimistir.

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda, 6grencilerin duginme
becerilerinin gelistigi bu sebeple okudugunu anlama becerisi son testinde 6n testine

goOre daha basaril olduklari sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Zeka oyunlarinin disinme
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becerilerini gelistirmesi yoninde ¢ikan bu sonug¢ Ulusoy, Saygl ve Umay (2017)
tarafindan gergeklestirilen ¢alismanin sonuglari ile értismektedir. Bottino, Ott ve
Tavella (2013) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada da 6grencilerin muhakeme
becerilerinin zeka oyunlari ile gelistigi sonucuna ulasiimisg, dolayisiyla ortaya g¢ikan

sonucun bu arastirmanin sonucu ile de ortistigu goértlmektedir.

Arastirmanin sonuglari Marangoz’un (2018) zeka oyunlarinin ilkokul ikinci
sinif 6grencilerin zihinsel becerilerine etkisini ortaya ¢ikardigi arastirma sonucuyla
benzestigi tespit edilmistir. Yapilan arastirmanin sonucunda, zeka& oyunlarinin
dikkati yogunlastirmasi, konsantrasyonu saglamasinin yaninda ¢ikarimda bulunma,
degerlendirme, analiz etme gibi beceriler Gzerinde faydasinin gértlmesi baglaminda
bu arastirmanin bir sonucu olarak ortaya gikan zeka oyunlarinin okudugunu anlama
becerisi Uzerindeki etkisi ile bagdagmaktadir. Cunkd okudugunu anlama becerisinin
icerisinde c¢lkarimda bulunma, degerlendirme, analiz etme gibi beceriler

bulunmaktadir.

Demirkaya ve Masal’'in (2017) arastirma sonugclarina gore zeka oyunlarinin
dusunme becerilerinin gelistiriimesinde etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu sonug,
zeka oyunlarinin okudugunu anlama becerisine etkisini de destekler niteliktedir.
Cunklt okudugunu anlama becerisi distinme becerileri ile baglantilidir.
Arastirmanin okudugunu anlama becerisi testi dusinme becerilerini kapsamaktadir.
Zeka oyunlarinin dogrudan dusunme becerilerini etkilemesi sonucunda okudugunu

anlama becerisinin de bu noktada gelistigi gértilmektedir.

Arastirma  sonuglari, Kurbal (2015) tarafindan gergeklestirilen bir
arastirmanin sonuglari ile de paralellik gostermektedir. Zeka oyunlarinin altinci sinif
ogrencilerinin problem ¢d6zme stratejilerinin  temelini  olusturan akil yuritme
becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasan arastirma ile bu arastirma sonuclari
benzesmektedir. Bu dogrultuda, bu arastirmada kullanilan okudugunu anlama
becerisi testinin son test uygulamasinda gorulen puan artisinin sebebi olarak
ogrencilerin akil yuritme, ¢ikarimda bulunma, degerlendirme becerilerinin gelistigi
dolayisiyla okudugunu anlama becerisinin de bu sayede gelismis oldugu sonucu ile

paralel sonuglara ulasildigr soylenebilir.

Arastirmanin birinci alt probleminden elde edilen sonuglari destekleyecek

sekilde olusturulan ikinci alt problem olan “Zeké& oyunlarinin uygulandi§i deney
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grubunun uygulama sdrecine iliskin gériigleri okudugunu anlama becerisi
boyutunda nelerdir?” sorusuna verilen cevaplar dogrultusunda zeka oyunlarinin
ogrencilerin okudugunu anlama becerisine olumlu etkisinin oldugu sonucuna
ulasiimistir. Calismadan elde edilen sonuglara gore, zeka oyunlarinin Gguncu sinif
ogrencilerin Turkge dersinde okudugunu anlama becerisini etkiledigi gorulmekte

olup égrencilerin gorugleri ile de bu sonug desteklenmistir.

Ogrencilerin zekd oyunlar uygulamasina iliskin gorisleri okudugunu
anlama boyutunda incelendiginde o6grenciler, zek& oyunlarinin oldugu gun okula
daha istekli ve mutlu geldiklerini ve bu sayede okula ve derslere karsi
motivasyonlarinin arttigini, arkadaslik iligkilerini olumlu ydnde etkiledigini, dikkat
becerilerini geligtirdigini, odaklanarak daha hizli okumalarini sagladigini ve bu
sayede odaklanma surelerini arttirdigini, 5SN1K dizeyinde basit anlama sorularinin
disinda dusundurucu okudugunu anlama  sorularini daha kolay
cevaplayabildiklerini, bir metni daha kolay bir sekilde 6zetleyebildiklerini, daha hizli
ve daha iyi anlayarak okuyabildiklerini belirtmiglerdir. Bu bulgulara paralel olarak
Altun (2017) tarafindan yapilan arastirmada zeka oyunlarinin dikkat becerilerini
gelistirerek odaklanmalarini sagladigi sonucuyla bu arastirmanin sonucunun

ortistugu soylenebilir.
Oneriler

Bu arastirmadan elde edilen sonuglara gore arastirmacilara ve egitimcilere

asagidaki onerilerde bulunulabilir:

e Bu calisma ilkokul Gguncu sinifta 6grenim goren 6grencilerin katilmiyla
ve Turkge dersinde okudugunu anlama becerisine yonelik etkisini agiga
clkarmak amaciyla gergeklestiriimisti. Benzer calismalar farkh sinif
seviyelerinde, farkli derslere ve becerilere yonelik olarak yapilabilir.

¢ Bu arastirma kapsaminda On test ve son test degerlendirme araci olarak
kullanmak Uzere ve tamamen acik ug¢lu sorulardan olugsan okudugunu
anlama becerisi testi olusturulmustur. Olusturulan bu testin benzer

calismalarda kullanilarak gelistiriimesi arastirmacilara onerilebilir.

e Zeka oyunlarinin, ogrencilerin farkli diginme becerilerini gelistirmeye

odaklanmasi sebebiyle bir metne yodnelik sorularin ¢ogunlukla 5N1K
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boyutunda kalmayip daha Ust dizey dusunme becerilerini destekleyecek
sorularda  faydasinin  oldugu  goérUimustir.  Dolayisiyla  sinif
ogretmenlerinin  okudugunu anlama sorularini metinden dogrudan
bulamayacaklari soru kaliplarina donusturmeleri ve bu tur sorularin

sayisini arttirmalari saglanmalidir.

Okudugunu anlama sorularinin o6grencileri diusinmeye sevk ettirecek
nitelikte olmasi gerekmektedir. Ogrencilere yoneltilen metne yonelik
sorularin 6grencilerin, cevaplarini kendi zihinlerinde mantikli ve tutarli bir
sekilde yapilandirabildikleri, yaraticiliklarini kullanabildikleri, sebep-sonug
iligkilerini irdeleyebildikleri, ¢cikarimda bulunabildikleri sorular olmasi ve
zeka oyunlarinin bu becerileri desteklemesi sebebiyle okudugunu anlama
becerisinin de Ust dlzeyde gerceklesmesini saglayacaktir. Bu yizden
Ozellikle sinif 6gretmenlerinin Tlrkge dersinde 6grencileri distnduricu

sorulara yonelmeleri gerekmektedir.

Bu calisma ilkokul Uglncu sinifta 6grenim goren &grencilerle
gerceklestiriimistir. Zekd oyunlarinin duyussal ve bilissel becerilere
etkisini konu edinen diger arastirmalar ile bu arastirmanin sonuglari
dikkate alindiginda zek& oyunlarin ilkokul kademesinde her sinif

duzeyinde zorunlu bir ders olmasi dnerilebilir.

Zeka oyunlarinin onemi arttirilarak ilkokul 6gretmenlerine, uzman Kkigiler
tarafindan hizmet ici egitim seminerleri dizenlenmeli ve 6gretmenlerin bu

tur etkinliklere katilimi saglanmali ve desteklenmelidir.

Zeka oyunlari, egitim fakultelerinde 6grenim goérmekte olan 6gretmen
adaylarinin fakultede aldiklar cesitli derslere entegre edilerek 6gretmen
adaylarinin meslege baslamadan mevcut zeka oyunlarina yonelik
bilgilendiriimesi ve uygulamali olarak tum o6gretmen adaylarinin

deneyimlemeleri konusunda firsat verilebilir.
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EK-A: Okudugunu Anlama Becerisi Testi

KUS OLMAK iSTEYEN AYI YAVRUSU

Bir zamanlar kuaguk bir ayl yavrusu varmig. Bu ayicigin en blyuk ruyasi kus
olabilmekmis. Sonunda bir gun ormanda dolasip, agaglarin dallarinda sakiyan

kuslara seslenmis:
“Gunaydin kuslar, ben de bir kusum iste!”
Kuglar kahkahalarla gulmugler:
“Sen kus degilsin ki! Kuslarin gagasi olur.”

Ayicik ormanda kendine bir gaga aramaya baglamis. Gagaya benzer bir tahta

parcasini gam reginesiyle burnuna yapistirmis. Kuslarin yanina geri donmus:
“‘Ben de kusum artik! Bakin gagam bile var.”
“Olur mu canim, kuslar sarki sdylemesini bilirler.”

Ayicik bu kez Umidini kaybetmek Uzereymis. Cunkl sarki sdylemesini hig
bilmezmig. Ama ormanin ucunda sarki soylemeyi 6grenebilecegi 6tlcu kug arkadas!

aklina gelmis. Hemen onun yanina gitmis:
“Canim arkadasim. Ne olur bana sarki sdylemeyi 6gret!”

“Bilmem 6grenebilir misin? Aslinda sarki konusunda ayilarin yetenegi yoktur.

Ama istersen deneyebiliriz. Benim soéylediklerimi tekrar et bakalim: do, re, mi, fa,

sol, la, si, do...”
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Kuguk ayi gunlerce sarki soylemeyi ogreten kusun soylediklerini tekrarlamig
durmus. Arkadas! ¢aliskan oldugu i¢in onu ¢ok évmus. Sonunda sarkiy1r 6grenmis

ve kuslarin yanina geri donup sarkisini sdylemis:
“Do, re, mi, fa, sol, la, si, do...”

‘Hayir, hayir” demis kuslar. “Gagan olsada, otmesini bilsende sen kus

olamazsin. Cunku sen ugamiyorsun.”

Klguk ayi yavrusu ugmayi da 6grenmeye karar vermis. Ayaklari Gzerinde
ziplayip 6ne dogru atilmig, ama bu uzun atlama gibi bir sey olmus. U¢gmakla ilgisi

yokmus.

“Simdi beni dikkatle izleyin kuslar.” demis. YiUksek bir kayanin tepesine
cikarak oradan kendini asagiya birakmig. Kollarini kuslarin kanatlari gibi yana
sallliyormus, ama elbette bu hareket onun ugmasina yetmemis. Yukaridan
yuvarlanan bir tag gibi hizla yere ¢akilmis. Her tarafl aci iginde kalmig, tahtadan
yapip regineyle yapistirdigi burnu da yerinden kopmus. Zorlukla dustigu yerden
dogrulurken, kuglar da bu kadar eglenceyi yeterli bulup ayl yavrusunun yanindan

ayrilmiglar.

AyI yavrusu ise aclyan yerlerini ovarak ormana dogru ilerlemig. Agaglarin
siklastigl bir yerde oturup biraz kendine gelmek isterken burnuna bdgurtlen
kokusunun geldigini hissetmis. Gercekten de arkadaki bogurtlen calihigr olgun

kirmizi bégurtlenlerle doluymus. Gidip bir glizel karnini doyurmus.

Olgun bdégurtlenleri, yaban ballarini, gesit ¢esit meyveleri, taze baliklari
yerken ve ormanin tadini g¢ikarirken ayi olarak dunyaya geldigi icin mutlu olmus.

Yaptiklarindan dolayi da hayiflanmis.
Tarik DEMIRKAN

(“Her Giine Bir Masal” adli kitabindan)
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SORULAR

1) Ayiyavrusu kus olabilmek i¢in neler yapmistir?

2) “Kus Olmak isteyen Ayl Yavrusu” metninde gegen olaylari olus sirasina
gore siralayiniz.
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3) Asagidaki kelimelerin metin iginde yerlerini bulup anlamlarini tahmin
ederek yaziniz.

dmidini kaybetmek:

ovmek:

hayiflanmak:

4) Asagida nedeni verilen cumlelerin sonuglarini metne (gore
tamamlayiniz.

Neden: Ucgabilen hayvan 6zelliklerine sahip olmadigi igin,
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5) Yazar sizce bu metin ile okuyanlara nasil bir mesaj vermek istemistir?

6) Kus olmak isterken yasadiklari yavru ayiya sizce neler dusundiirmus
olabilir ki masalin sonunda ayi olarak dinyaya geldigine mutlu
olmustur?

8) Metinde bulunan kahramanlardan biri olsaydiniz hangisi olurdunuz?
Neden?

105



9) Asagidaki metni okuyunuz.

Bir zamanlar ormanlarin birinde bir kara karga yasarmis. Nedense halinden hi¢ mi
hic memnun degilmis. Bu yluzden kendini gelistirecegine hep baskalarini taklit
etmeye caligsiyormus. Ama Oyle komik oluyormus ki, onune gelen onunla alay
ediyormus.

Kara karga, kekligi gorince “Tamam buldum. Keklik gibi seke seke yurumeye
calisacagim. Karga soyundan ilk sekerek yurlyen karga olma serefi bana ait olacak.
Bu isi becerirsem kim bilir bizimkiler ne sasirir, bana nasil saygi duyarlar.” diye
yeniden dusler kurmaya baslamis. Artik butln igini gicunu birakip, her an kekligi
izliyormus kara karga. Ama hali o kadar gulingmus ki sormayin. Kara karga,
neredeyse vazgececekmis keklik gibi yurimekten, “Yoo, bu kadar aciya
dayanamayacagim. Kanadimi kaldiracak halim kalmadi. Simdi bir kedi ¢iksa,
saldirsa ugamayacak kadar yorgunum. Keklik gibi yurGyecegim diye canimdan
olmayayim” demis. Eskisi gibi yurimek istemis, ama bosuna. ‘Pat’ diye yere
diismis. iste o zaman korkudan neredeyse kiiciik dilini yutuverecekmis. “Aman
tanrm ben kendi yurUydsumuU unutmusum. Simdi ben ne yapacagim?” diye
aglamaya baglamis.

Yazar: Oya Fisek (Kisaltiimigtir.)

» Karakarga ile daha once okudugunuz metindeki ayi1 yavrusunun benzer
ve farkli ozelliklerini yaziniz.
Benzer 6zellikler Farkl 6zellikler
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YAVRU DENIZ KUSLARI

Ece, dogal c¢evreyi koruyan etrafini
gbzlemleyen merakh biridir. Cevresindeki
canlilara kargi duyarlidir. Yasadigi yer olan
Kusadasi’'na gelen deniz kuglarini, arkadaslariyla

beraber izlemekten zevk alir.

Kusadasi’'na gelen bu deniz kuslari, siyah

ve beyaz renkli, turuncu gagal canlilardir. Bu
kuslar her yil yaz mevsiminde yumurtlamak ve

yavrularini buyutmek icin Kusadasi’'na gelir.

Ece ve arkadaslari, gunlerce kayaliklardan onlari izleyerek yavru deniz
kuslarinin buyimesine taniklik ederler. Gunler birbirini kovalarken deniz kuglarinin
ilk ugusglarini izleme zamani da gelir. Hava kararip gece oldugunda yavru deniz
kuslari, ilk ugusglarini yapmak icin yuvalarindan cikar. Amaglari sadece kanat
cirpmaktir. Deniz kuslarinin bazilari, rahatlikla ve guven igerisinde denize inerlerken
bazilari da yakindaki kdyun isiklarindan dolayi yolu sasirarak farkl yerlere gider.
Cunku deniz kuslari, kéyun isiklarini suyun Uzerinde parlayan ay 1s1§1 zanneder. Bu

nedenle deniz kuslarinin yuzlercesi suya inis yapamayarak karaya garparlar.

Ece ve arkadaslari, suya inis yapamayan deniz kuslarini arayarak onlari
kurtarmaya calisirlar cinku kuslarin daha fazla hirpalanmalarini istemezler. Hepsi
ellerine birer el feneri alarak hizlica yavru deniz kuslarini aramaya baglarlar.
Kurtarabildiklerini, ertesi giin denize birakma vakti gelinceye kadar korurlar. Ece ve
arkadaslari gin dogdugunda yavru deniz kuslarini alarak deniz kiyisina gelirler.
Avuglarinda tuttuklari yavru deniz kuglarini suya dogru birakirlar. Deniz kuslari, Ece
ve arkadaslarina yardimlarindan dolayl tesekkir edip veda ederek oradan

uzaklagirlar.

MEB, 2016
3. Sinif Tiirkge Ders Kitabi
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SORULAR

1) Yavru deniz kuglari neden karaya ¢arpmaktadir?

2) Asagidaki kelimenin anlamini metin iginde yerini bulup tahmin ederek
yaziniz.

duyarh olmak:

3) Ece ve arkadaslarina, deniz kuslarinin glivenli bir sekilde suya inis
yapabilmeleri i¢in nasil bir fikir onerirdiniz?
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5) Okudugunuz metinde gercek ve hayali olabilecek durumlara o6rnek

verebilir misiniz?

Gergek durumlar

Hayali durumlar

6) Ece ve arkadaslarinin yavru deniz kuglarinin giuvenle denize inmeleri
icin yaptiklari size ne hissettirdi? Neden?
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7) Asagidaki metni okuyunuz.

Bir gun ogretmeni Mavis'le arkadagslarini yesil kirlara ¢ikarmis, etrafa dagilip
dogadaki en guzel gigedi bulup getirmelerini sdylemis. Herkes heyecanla saga sola
bakinip bulduklari gicegi kaptiklari gibi gretmenlerine getirmisler. Ogretmenleri tek
tek ogrencilerinin getirdigi cicekleri inceliyormus. Sira Mavis’e gelmis. Ancak
Mavig'in eli bosmus. Ogretmeni ona neden ¢igek getirmedigini sormus. Mavis ise
ogretmenine su sekilde cevap vermis:

“Birbirinden glizel o kadar ¢ok gicek buldum ki ama onlari koparmaya kiyamadim.
Hepsi dallarinda ¢ok guzeller 6gretmenim. Eger onlari koparirsak Olebilirler” demis.
Ogretmen, Mavig'i bu davranisindan dolay! tebrik ederek herkesin glzel cigek
buldugunu ancak Mavig’in en guzelini sevgiyle buldugunu soyler.

Masalin Yazari: Sadettin Kaplan

(Kisaltiimistir.)

» Sizce Mavis’in, Ece ve arkadaslariyla ortak bir yoniu var midir? Varsa
nedir?
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EK-B: Okudugunu Anlama Becerisi Testi Puanlama Anahtari

Acik Uglu Sorular Degerlendirme Rubrigi

“0” Puanhlk Cevaplar

Bos birakilan cevaplar
Konu digi/ metinle baglanti
kurulamayan cevaplar
Metnin
konusundan/temasindan
uzak kalan cevaplar

“1” Puanlik Cevaplar

Metnin dlsuk derece
anlagildigini gosteren
belirsiz, eksik birakilmis
yanitlar.

“2” Puanlik Cevaplar

Metnin anlasildigini
gOsteren cevaplar.

Acik ve anlasilir bir sekilde
metinden yola ¢ikilarak
olusturulmus 6zgun fikirlerin
yer aldigi cevaplar.

Metin Soru Olasi Cevaplar Puanlar
Adi Numaralari 0,1,2
Kus l.soru e Ayl yavrusu kus
Olmak olabilmek i¢in kendine 2 puan
) ormanda gaga
Isteyen arayigina gikmis ve
Ay gagaya benzer bir

tahta pargasini
Yavrusu takmig, arkadasi

sayesinde sarki

sOylemeyi 6grenmis

ve ugmaya calismistir.
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Sarki sOylemeyi
ogrenmis

Ucmayi 6grenmeye
calismis.

Kuslarla soylediklerini
yerine getirmis.

Gagaya benzer bir
tahta parcasi takmis.

Sarki sdylemeyi
ogrenmis ve ugmaya
calismistir.

Gaga takmis ve sarki
sOylemeyi 6grenmigtir.

Gaga takmis ve kusla
gibi ugcmaya
calismistir.

==

1 puan

1 puan

Bos birakilan cevap
Metinle baglanti
kurulamayan cevap

0 puan
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Kus
Olmak
isteyen
Ayl

Yavrusu

2.soru

. Kus olmak isteyen ayi

yavrusu ormanda
gezinirken kuslara
kendisinin de bir kug
oldugunu soylemis.

. Ormanda gagaya

benzer bir tahta
parcasini alip burnuna
takmis.

. Arkadasi sayesinde

sarkl soylemeyi
ogrenmis.

. Ucmayi bilmedigi igin

yere dasmus ve cani
acimis.

. Ormanin tadina

cikarmaya ve ay!
oldug@u i¢in mutlu
olmaya baslamis.

2 puan

(2 puan olarak
belirtilen cevaptaki
olaylarin sirasinda
ancak bes olaydan az
yazilmis ise 1 puan

verilecektir.)

1 puan

Bos birakilmis cevap
Metinle baglantisi
olmayan cevaplar

0 puan
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Kus 3.soru 3 kelimenin de dogru 2 puan
Olmak tahmin edildigi
isteyen cevaplar
Ayl
Yavrusu Soruda belirtilen g 1 puan
kelimenin Ggundn de
tahmin edilemedigi
durumlar. (3
kelimeden daha az
kelimenin dogru
tahmini.)
Bos birakilmis cevap 0 puan
Yanhs tahminler
A ve B siklarinin her 2 puan
Kus 4 soru ikisi icin de do.gru. .
neden sonug iliskisi
Olmak kurulmussa;
isteyen
Ay a) _L_Jgak?ivlfen hay\{an
ozelligine sahip
Yavrusu

olmadigi igin, ayI
yavrusu ugmayi
basaramadi/ yere
dusti/tzaldi.

b) Cok ¢aligarak
ogrenilebilir bir
Ozellik oldugu igin
ayl yavrusu, sarki
soylemeyi
ogrenebildi.
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A veya B siklarindan
herhangi biri bos ise;

A veya B sikkindan
herhangi biri yanitsiz
birakilmissa;

A veya B sikkindan
herhangi biri i¢in

dogru neden sonug
iliskisi kurulmussa,;

1 puan

A ve B siklarindan her
ikisi de bos
birakilmissa;

Neden sonug iliskisi
her iki sik icinde
yanlig kurulmusgsa;

0 puan

Kusg
Olmak
isteyen
Ayl

Yavrusu

5.soru

Herkesin farkli
ozellikleri vardir,
kimse birbirine
6zenmemelidir.
Herkes kendi
Ozellikleriyle ve
yapabildikleriyle mutlu
olmalidir. Bagkasi
olmaya
calismamalidir.

2 puan

Ayilar kuglar gibi
olamaz.

Herkes her geyi
yapamaz.

1 puan
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Bos birakilmis cevap,
Ayilar ugcamaz

0 puan

Kus
Olmak
isteyen
Ayl

Yavrusu

Kus
Olmak
isteyen
Ayl

Yavrusu

6.soru

Kendi 6zelliklerinin
farkina varmig
Bunlar kuslara ait
ozellikler ben bir
aylyim ve benim de
ozelliklerim var diye
disinmas.
Yapamayacag|
seylerle ugrasmak
onu ¢ok zorladigini
fark etmis.

2 puan

Ucamayacagini
anlamig

1 puan

Bos birakilmis cevap.
Cok Uzulmustar.

Pes etmisgtir.

Daha fazla ¢galismak
gerek diye dusunmus.

0 puan

7.s0ru

Nedeni ile birlikte

yaziimis dogru baslik
tahminleri

Kaguk Ayinin
Pismanligi, ¢inku kus
olmak isterken kendi
Ozelliklerinin farkina
vardi ve kus olabilmek
igin yaptiklarindan
dolayi pisman oldu.
Yavru Ayinin
Ruyasi/Hayali, ¢unku
yavru ayinin kus
olmak en buyuk
hayaliydi.

2 puan
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Nedeni yazilmamis

dogru baghk
tahminleri;
Kuguk Ayinin
Pismanhgi

Yavru Ayinin
Ruyasi/Hayali

1 puan

Kuguk Ayi Uguyor
Yavru ayi kus oldu
Yavru ayl ugmak
istedi

Yavru Ayinin ugma
hayali

0 puan

Kus
Olmak
isteyen
Ayl

Yavrusu

8. soru

Bos birakilmis yanit: 0 puan

Nedeni yazilmayan yanitlar

icin: 1 puan

Nedeniyle birlikte yazilmis

yanitlar: 2 puan

Kus
Olmak
isteyen
Ayl

Yavrusu

9. soru

Benzer ozellikler:

Her ikisi de bagka bir
hayvana
0zenmektedir/
baskasi gibi olmak
istemektedir.

Her ikisi de en
sonunda
yaptiklarindan dolayi
pismanlik
duymaktadir.

Farkli ozellikler:

Kara Karga, saygin
olabilmek igin/diger
hayvanlarin ona saygi
duymasi igin/ diger
hayvanlarin kendisini
goérince sasirmalari
icin/ ilk sekerek

2 puan
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yurayen karga
olabilmek icin baska
bir hayvan olmak
istemektedir.

Yavru ay! ise sadece
kendisi istedigi icin/en
blyuk rayasi oldugu
icin bagka bir hayvan
gibi olmak
istemektedir.

Yavru ayi
yaptiklarindan dolayi
hatasini anlayip kendi
Ozelliklerinin farkina
varip mutlu olmay:
basarabilmistir. Ancak
kara karga pismanligi
ile kalmigtir.

Yukaridaki yanitin
disindaki yanitlarda
farkli benzerlik ve
farkliliklar icin dogru
ise 1 puan verilecek.
Benzerlik veya
farkliliktan herhangi
biri eksikse ve
yazilmis olan dogru
ise 1 puan verilecek.
Her ikisi de bos
birakilmis ise 0 puan

verilecektir.
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Yavru
Deniz

Kuslarn

1.soru

Yavru deniz kuslar
koyun isiklarini suyun
Uzerinde parlamakta
olan ay 1s1g1
sandiklari i¢in karaya
carpmaktadirlar.

2 puan

Koyun 1giklarindan
dolay! (eksik cimle)
Onlerini géremedikleri
icin

1 puan

Ucamadiklari icin
Yavru olduklari icin

0 puan

Yavru
Deniz

Kuslari

2.soru

Duyarl olmak:

Cevresinde olup
bitenin farkinda
olmak/ hassas olmak.
Cevreye/dogaya zarar
vermemek

2 puan

Saygili olmak
Sevgili olmak

0 puan

Yavru
Deniz

Kuslan

3.s0ru

Bir afis hazirlayarak o
kdyde yasayan
insanlarin bu
durumdan haberdar
olmasini saglardim.
Geceleri kdyun
Isiklarinin ay 1s191 gibi
yansimasi deniz
kuslarina zarar
verdigini orada
yasayan insanlara
anlatirdim.

Geceleri kdyln
Isiklarinin
yansimamasi igin
¢6zUm arardim,
gerekirse 1giklarin

2 puan
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yansimasini
engelleyecek sekilde
bir arac¢ gelistirirdim.

Gece olunca belirli
saat araliginda
Istklarin kapatilmasini
ve yerine daha az
yansiyan igiklarin
kullaniimasini
saglardim.

2 puan

Kuslarin karaya
carpmamalari igin
baskalarina haber
verip kanat ¢cirpma
anlarinda onlari
korumak igin
beklerdik.

Arkadagimla denize
inmelerine yardim
ederdim.

1 puan

Elektrikleri keserdim.
Kuslarin ugmalarina
engel olurdum.
BuUyuyunce ugmalarini
saglardim.

0 puan

4. soru

Cevreye zarar
verecek sekilde isik
kullanmamali,
tasarruflu olmali
cevreyi ve canlilar
dugunmeliyiz.
Cevremize karsi her
zaman duyarh
olmaliyiz.

2 puan
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Yavru
Deniz

Kuslari

Hayvanlari
korumaliyiz. Bunun
igin insanlari
uyarmaliyiz.

Cevreyi korumak igin
birlikte hareket etmeli
dogaya/canlilara zarar
vermemek icin dnlem
almaliyiz.

Canlilara yardim
etmek.
Duyarl olmak.

1 puan

Saygili olmak.
Sevgili olmak.
Yardimseverlik.

0 puan

Yavru
Deniz

Kusglarn

5. soru

Gergek durumlar:

Yavru deniz kuslarinin
koyun isiklarini
denizin Gzerindeki ay
ISIgI sanmalari

Ece ve arkadaslarinin
deniz kuslarina
yardim etmesi

Yavru deniz kuglarinin
suya inig
yapamamalari

(Yukaridaki gercek

durumlardan herhangi birini

yazmalar yeterlidir.)

Hayali durumlar:

Deniz kuglarinin Ece
ve arkadaslarina
tesekklr ederek veda
etmesi.

2 puan
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Gergek veya hayali

durumdan herhangi biri

yanligssa veya bos

birakilmissa

1 puan

Gergek ve hayali durumlarin

ikisi de yanlis yazilmissa

0 puan

Yavru
Deniz

Kuslari

6. soru

e Ece ve arkadaglarinin
canlilari/hayvanlari
sevdigini hissettirdi.
(NEDENI DE
YAZILMISSA)

e Dogaya karsi/
canlilara karsi duyarli
olmamiz gerektigini
hissettirdi. (NEDENI
DE YAZILMISSA)

e Dogayi/canlilar
koruyabilmek igin
daha iyi ¢ozumler
bulabilecegimizi
hissettirdi. (NEDENI
DE YAZILMISSA)

2 puan

e Ece ve arkadaslarinin
canlilari/hayvanlari
sevdigini hissettirdi.
(NEDENI
YAZILMAMISSA)

e Dogaya karsi/
canlilara karsi duyarli
olmamiz gerektigini
hissettirdi. (NEDENI
YAZILMAMISSA)

e Dogayi/canlilari
koruyabilmek igin
daha iyi cézumler
bulabilecegimizi
hissettirdi. (NEDENI
YAZILMAMISSA)

1 puan
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Mutlu hissettirdi
lyi hissettirdi
Duygulandirdi.

0 puan

Yavru
Deniz

Kuslari

7.s0ru

Mavis, Ece ve
arkadaslari
dogaya/canlilara karsi
duyarlilar.
Dogayi/canlilar
seviyorlar ve
koruyorlar.

2 puan

ikisi de
yardimseverler.

1 puan

Konusmak

0 puan
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Ek-C: Yan Yapilandirilmig Goriisme Formu

Arastirma Konusu
Zeka oyunlarinin ilkokul 3. sinif 6grencilerinin Tiirkge dersinde okudugunu

anlama becerisine etkisi

Sinif: 3 (Deney grubu 6grencileri)

Gorlismeci: Ars. Gor. Yasemin Asuluk

Tarih: 6 Aralik 2019

Sire: 8-10 dk

GIRIS

Bu goérismede amacim, zekad oyunlariyla oynadigin sire boyunca kendinde
herhangi bir degisiklik hissedip hissetmediginle ilgili goruslerini almaktir.

e Gorusme esnasinda bana soyleyeceklerin gizli tutulacaktir.

e Sorularima verecegin yanitlari not almak zor olacagi igin izin verirsen
gorusmeyi kaydetmek istiyorum.

e Bu goriismenin yaklasik 8-10 dk siirecegini tahmin ediyorum. izin verirsen
sorularima baglamak istiyorum.

GORUSME SORULARI

1. Zeka oyunlari ile oynadidin sure boyunca neler hissettin?
a) Keyif aldin mi?

b) Memnun kaldin mi?

2. Zeka oyunlari ile oynamak sana neler kazandirmis olabilir?
a) Kendinde herhangi bir degigiklik oldu mu?
3. Sence hangi derslerde zeka oyunlari ile oynamanin faydasini gorebildin?
a) Neden?
4. Bir kitap okurken ya da bir metni okurken kendinde herhangi bir degisiklik fark
edebildin mi?
5. Turkce dersinde;
a) Ogretmeniniz o gin derste islediginiz metne ydnelik soru sordugunda

hemen cevap vermek istiyor musun? Bu konuda énceden nasildin? Simdi
nasilsin?
b) Hangi sorular daha ¢ok hosuna gider?
6. Sence zeké oyunlarinin Turkge dersinde okudugunuz metinleri anlamanda
bir fayda saglamis olabilir mi?

a) Ornek verebilir misin?
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EK-C: Etik Komisyonu Onay Bildirimi

Tard: 12042018 1E:13
"_‘)-IIW 338531 T1.500-E.00000 543018

L
EROid g

T.C.
HACETTEPE UNIVERSITESI
Rektdrlik

Say : 35853172-300
Komu : Yasemin ASULUE Hk.

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

flei - 01.03.2019 tarihli ve 51944218-300/00000487077 sayih vaz:

Enstitiniiz Temel Efitim Anabilim Dal [kégretim Bilim Dzl tezli yiksek lisans program
dgrencilermden Yazemin ASULUKwun Dog. Dr. Bilge GOK damymanhfinda yaratiagih “Feka
Ovunlarmn [kokul 3. Smaf {I'flgrencilerin.in Turkee Dersinde Oknduguou Anlama Becerilerine
Etkizi®* baslkh tez cahsmaz Universitemiz Senatosu Etik Eomisyonumun 02 Nisan 2019 tanhinde
vapmu; oldugu toplanhda ineelenmis elup etik agidan uyzun bulunmustur.

Bilgilerimz ve gerefimi sayzularmlz nica ederm.

e-imzalidir
Prof Dr. Rahime Meral NOHUTCU
Fektdr Yardumeiss

Evrakm alefrroeik ineah sursting hitps:balgedogralams hacstope.edo o adrecndan OSbad 50a-712444cc 1-a8d]-3od4H Eafbldf kodu e arigetdlrme.
Bu belgs 5070 sayih Elakironik s Famon"ne wygen olerak Givenli Elektronik imea f imzalanmoghr.,

Universitesi Relearlik 06100 Sihive- Ankar ] Draygu Didem ILFR1
Telefon:0(312) 305 3001-3002 Faks:0(312) 311 9992 E-posta-yazimdFhacefteps adn r Infemat
Adrest wavw hacettepe. sdu
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Ek-D: ilge Milli Egitim Miidiirliigii Arastirma izni Yazisi

T:C.
ETIMESGUT KAYMAKAMLIGI
lige Milli Egitim Midirliigi

Sayr  : 29378010-605.99-E.9021753 07.05.2019
Konu : Arastirma Izni

BILGE KAGAN ILKOKULU MUDURLUGUNE

lgi: a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midirligiiniin 2017/25 nolu Genelgesi.
b)Ankara Valiligi (Il MEM)'nin 07/05/2019 tarih ve 8997325 sayili yazisi

Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Ytksek Lisans Ogrencisi Yasemin
ASULUK' un "Zeka oyunlarmin ilkokul 3. simif ogrencilerinin Tirkee dersinde
okudugunu anlama becerilerine etkisi"" konulu tezi kapsaminda uygulama yapma talebi
Ankara il Milli Egitim Middrlagi Aragtirma Komisyonunca incelenmis olup okulunuzda
uygulamanmn yapilmasi uygun gorilmiistir.

Uygulama formlaninin (14 sayfa) uygulama yapilacak sayida arastirmaci tarafindan
¢ogalularak, arastimanin ilgi (a) genelge cergevesinde, egitim-6gretimi aksatmayacak
sekilde, okul ve kurum ydneticileri de uygun gordigi takdirde gondlltlik esasina gore
vazimiz ekinde génderilen uygulama araglaninin uygulanmasina izin verilmesini rica ederim.

Engin EREL
Miidiir a.
Sube Mudiiri

Ek:1-Uygulama formu (14 sayfa)

Istasyon Mh. Akasya Cad. 5/A 06790 Etimesgut/ ANK ARA Ayrntil bilgi icin: Miberra SAGDUR- Sef
Elektronik AR bttp-//etimesgut. meb.gov 1t/ Tel: (0 312)245 1602
S-posta etimesgutdai@meb gov v Faks: (0 312) 244 59 9n

A evrak givenk O imes dle il bops:aveaksongu meb gov it sdeevinden 8AC9-30¢b-3d8C-B388-c183 kuds ile ey cdilebiln
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EK-E: Etik Beyani

Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitlist, tez yazim kurallarina uygun olarak
hazirladigim bu tez galismasinda,

e tez icindeki butun bilgi ve belgeleri akademik kurallar cercevesinde elde
ettigimi,

e qorsel, igitsel ve yazili butun bilgi ve sonuglari bilimsel ahlak kurallarina
uygun olarak sundugumu,

e Dbagkalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili eserlere bilimsel
normlara uygun olarak atifta bulundugumu,

e atifta bulundugum eserlerin butununu kaynak olarak gosterdigimi,
¢ kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

e bu tezin herhangi bir bolumund bu Universitede veya bagka bir Gniversitede
bagka bir tez ¢calismasi olarak sunmadigimi

beyan ederim.

26/04/2020

Yasemin ASULUK
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EK-F: Yiiksek Lisans Tez Caligmasi Orijinallik Raporu

26/04/2020

HACETTEPE UNIVERSITESI
Egitim Bilimleri Enstitlist

Temel Egitim Ana Bilim Dali Bagkanlidina,

Tez Bash@i: Zeka Oyunlarinin ilkokul 3. Sinif Ogrencilerinin Tiirkge Dersinde Okudugunu Anlama
Becerisine Etkisi

Yukarida bashigi verilen tez galismamin tamami (kapak sayfasi, 6zetler, ana boliimler, kaynakga)
asagidaki filtreler kullanilarak Turnitin adli intihal programi aracilidi ile kontrol edilmistir. Kontrol
sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir:

Rapor Sayfa Karakter Savunma Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayisi Sayisi Tarihi Orani Numarasi
26/04/2020 163 214085 22/04/2020 %15 1308322161

Uygulanan filtreler:

1. Kaynaklar hari¢

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az értisme igeren metin kisimlari harig
Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisii Tez Calismasi Orijinallik Raporu Alinmasi ve
Kullaniimasi Uygulama Esaslari’'ni inceledim ve ¢alismamin herhangi bir intihal icermedigini;
aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tirli hukuki sorumlulugu kabul ettigimi
ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan eder, geregini saygilarimla arz ederim.

Ad Soyadi: Yasemin ASULUK

Ogrenci No.: N17128961

Ana Bilim Daliz Temel Egitim Ana Bilim Dali

Programi:  ilkégretim

Statiisii: [X] Y.Lisans [] Doktora [ Bitiinlesik Dr.

DANISMAN ONAYI
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EK-G: Thesis Originality Report

26/04/2020

HACETTEPE UNIVERSITY
Graduate School of Educational Sciences
To The Department of Elementary Education

Thesis Title: The Effect of Mind Games on the Reading Comprehension Skill of Primary Education
Third Grade Students in Turkish Course

The whole thesis that includes the title page, introduction, main chapters, conclusions and
bibliography section is checked by using Turnitin plagiarism detection software take into the
consideration requested filtering options. According to the originality report obtained data are as
below.

Time Date of .
Submitted Page | Character Thesis Similarity Submission ID
Count Count Index
Defense
26/04/2020 163 214085 22/04/2020 %15 1308322161

Filtering options applied:

1. Bibliography excluded

2. Quotes included

3. Match size up to 5 words excluded
| declare that | have carefully read Hacettepe University Graduate School of Educational Sciences
Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports; that according to the maximum
similarity index values specified in the Guidelines, my thesis does not include any form of
plagiarism; that in any future detection of possible infringement of the regulations | accept all legal
responsibility; and that all the information | have provided is correct to the best of my knowledge.

| respectfully submit this for approval.
Name Lastname: Yasemin ASULUK

Student No.: N17128961

Department: Elementary Education

Program: Elementary

Status: [X] Masters [1Ph.D. [ Integrated Ph.D.
ADVISOR APPROVAL
APPROVED

Assoc. Dr. Bilge GOK
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EK-H: Yayimlama ve Fikri Milkiyet Haklari Beyani

Enstitt tarafindan onaylanan lisansusti tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini, basil
(kagt) ve elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini Hacettepe
Universitesine verdigimi bildiririm. Bu izinle Universiteye verilen kullanim haklari digindaki tim fikri
mulkiyet haklarim bende kalacak, tezimin tamaminin ya da bir bélimuntn gelecekteki ¢calismalarda
(makale, kitap, lisans ve patentvb.) kullanim haklan bana ait olacaktir.

Tezin kendi orijinal galismam oldugunu, baskalarinin haklarini ihlal etmedigimi ve tezimin tek yetkili
sahibi oldugumu beyan ve taahhit ederim. Tezimde yer alan telif hakki bulunan ve sahiplerinden yazili
izin alinarak kullanilmasi zorunlu metinlerin yazil izin alinarak kullandigimi ve istenildiginde suretlerini
Universiteye teslim etmeyi taahhiit ederim.

Yuksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan "Lisansustii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi,
Diizenlenmesi ve Erisime Acilmasina iliskin Yonerge" kapsaminda tezim asagida belirtilen kosullar
haricince YOK Ulusal Tez Merkezi / H.U. Kitiiphaneleri Agik Erisim Sisteminde erisime agilir.

o Enstitd/Fakilte yonetim kurulu karari iletezimin erisime agilmasi mezuniyet
tarihinden itibaren 2 yil ertelenmigtir.

o Enstiti/Fakulte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime acgiimasi
mezuniyet tarihimden itibaren ... ay ertelenmistir. @

o Tezimle ilgili gizlilik karari verilmigtir. ©

26/04/2020

) 4o/

Yasemin ASULUK

"Lisansstii Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi, Diizenlenmesi ve Erisime Agilmasina lliskin Yénerge"

(1) Madde 6. 1. Lisanstisti tezle ilgili patent basvurusu yapiimasi veya patent alma sdrecinin devam etmesi durumunda, tez
danigmaninin énerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun gériisii Uzerine enstitii veya fakiilte yénetim kurulu iki yil siire
iletezin erisime agiimasinin ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6. 2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, heniiz makaleye déniismemis veya patent gibi yontemlerle
korunmamis veinternetten paylasiimasi durumunda 3. sahislara veyakurumlara haksiz kazang; imkani olusturabilecek bilgi
ve bulgulari igeren tezler hakkinda tez danismanin Gnerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun gérisi lzerine enstiti
veya faklilte yénetim kurulunun gerekgeli karari ile alti ayr asmamak (izere tezin erisime agiimasi engellenebilir.

(3) Madde 7. 1. Ulusal gikarlari veya giivenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve giivenlik, saglik vb. konulara iligkin
lisansdstii tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum tarafindan verilir*. Kurum ve kuruluslarla yapilan igbirligi
protokolii cergevesinde hazirlanan lisansiistii tezlere iligkin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulugun énerisi ile enstitii
veya fakiiltenin uygun gériisii Uzerine (iniversite ydnetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari verilen tezler
Yiiksekégretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik sdresince enstitii veya faklilte tarafindan gizlilik kurallari ¢ercevesinde
muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldiriimasi halinde Tez Otomasyon Sistemine ytiklenir

* Tez danigsmaninin 6nerisi ve enstitlii anabilim dalinin uygun gériisii lzerine enstitii veya fakiilte
y6netim kurulu tarafindan karar verilir.
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