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OZET

Bu aragtirmada; ilkogretim 7. simif matematik dersi “Oran Orant1 Ve Yizde
Hesaplar1” iinitesinin yaratict drama yontemi ile islenisinin 6grencilerin basar1 ve
kalicilik diizeyine etkisi incelenmistir.

Arastirmanin &rneklemi, 2005-2006 Egitim- Ogretim Yili Koru Ilkogretim
Okulu 7. siniflardan rasgele se¢ilen deney grubunda 23, kontrol grubunda 21, toplam
44 6grenciden olugmaktadir.

Arastirmada denk kontrol gruplu 6n test- son test deney deseni kullanilmistir.
Deney grubunda yaratici drama yontemiyle, kontrol grubunda geleneksel
yontemlerle ders islendikten sonra elde edilen basariyr 6lgmek {izere son-test
verilmistir. Son test uygulandiktan 15 giin sonra ayni test, dgrencilerde bilgilerin
kalicilik diizeylerini 6l¢mek tizere kalicilik testi olarak uygulanmaistir.

Arastirmada elde edilen verilerin ¢Oziimlenmesinde istatistiksel yOntem
olarak “t” testi kullanilmistir. Aragtirmada belirlenen denencelere dayali olarak elde
edilen sonuglar asagidaki gibidir:

1.Yaratici1 drama yonteminin uygulandig1 deney grubu ile geleneksel 6gretim
yonteminin (Anlatim, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma, Problem Cézme) kullanildigi
kontrol grubu 6grencilerinin, 6grenme diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlaml
bir fark vardir.

2.Yaratic1 drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel 6gretim
yonteminin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerinin, kalicilik diizeyleri arasinda
deney grubu lehine anlaml bir fark vardir.



ABSTRACT

In this research the effect of teaching ratio, proportion and percentage
calculation unit of primary School 7th grade mathematics lesson with the method of
creative drama on the level of success and permanence has been studied.

The problem sentence of the research is “Are teaching ratio, proportion and
percentage calculations unit of primary School 7th grade with creative drama method
of any effect on the level of success and permanence of the students? ”

As the research is an experimental work the sample represents the universe
for this reason appointing a universe is not performed. The sample of the research
consists of 23 students in the experiment group, 21 students in the control group 44
randomly selected students from 2005-2006 Educational Year Koru Primary School
7th grade in total.

In the research the equality of knowledge of the 7th grade students was
measured with a pre-test before the ratio, proportion and percentage calculations unit.
The same test was performed as the final -test to measure the success after the lesson
was taught with creative drama in the experiment group and the conventional
methods in the control group. 15 days after the final-test was performed the same test
was performed as the permanence test to measure the level of permanence level of
the students.

T test was used as the statistical method to analyze the obtained data in the
research.The results obtained from the trials in the research are the following:

1. There is a significant difference between the levels of learning of the
control group students where the conventional teaching method was applied and
experiment group students where the creative drama method was applied which is
in favor of the experiment group.

2. There is a significant difference between the levels of permanence of
control group students where the conventional teaching method was applied and
experiment group students where the creative method was applied in favor of the
experiment group.
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ONSOZ

Bir egitim sisteminin bagarisi, biiyiik ol¢lide egitim durumlarinin niteligine
baghidir. Ogrenme ve dgretme etkinlikleri ne kadar giiclii olursa sistem o kadar
basarili isleyecektir. Egitim durumlarinin renkli ve eglenceli gegmesi 6grenciler igin
21.y.y.” da daha da bir 6nem kazanmistir. Giiniimiiz 6grencileri gelisen teknoloji ile
birlikte kendilerine sunulan uyaricilardaki artigla, tepkilerinde de artig
gostermiglerdir. Egitim sistemindeki eksikliklerin yaninda, o6grencilerin gilinliik
hayatlarinin canliligi, yeni gelen neslin zekasi ve istekleri egitim sisteminde

degisiklige gidilmesine sebep olmustur.

Egitimin ihtiyagtan dogdugu kesin bir olgudur. Ogrenciler bilgiye ihtiyac
duyar ve bilgiyi merak ederlerse i¢lerinde 6grenme istegi artar. Bu da ancak bilgiyi
giinliik yasantilarinda kullanacaklarina inanirlarsa ve okulda kazandiklar bilgilerle
yasantilarinda karsilagirlarsa olur. Geleneksel yontemlerin yiiksek basariya
ulasamamasinin ilk sebebi bu eksikliktir diye diisiiniilebilir. Geleneksel yontemlerde
bilgi 6grenciye hazir olarak verilir. “Nigin? , Nasil? ” sorular1 nadiren sorulur.
Ogrenci, 6grenme ve Ogretme siirecine aktif katilmadigi icin bilgileri ezberleme
yoniine gidebilir. Biitiin bunlar diislintildiigiinde geleneksel yontemlere alternatif ya
da yontemleri destekler nitelikte yaratici drama yOntemi sinif ortamina taginabilir. Bu
arastirmada drama yonteminin matematik dersindeki basariya ve bilgilerin kalicilik
diizeyine etkisi tlizerinde durulmustur. Arastirma sonunda yonteme 6zgii olumlu

bulgulara ulagilmistir.

Arastirmanin,  Ogretmenlere  yontemsel olarak  katki  saglayacagi
diisiiniilmektedir. Onerilen ydntemin derslerin islenisi ile ilgili yapilan tartismalarda

g6z oniinde bulundurulacagi umulmaktadir.

Bu tezin gergeklesmesi sirasinda danmismanligimi yaparak, calismalarimi
yonlendiren ve aragtirmanin her aninda ¢alismaya 6zen gosterip, destek veren Yrd.

Dog Dr. izzet GORGEN’ e ¢ok tesekkiir ederim.
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Universite 6grencisiyken beni yiiksek lisansa yiireklendiren ve deney
grubunun ders islenis kisminin planlamasinda bana yardimci olan Dr. Tiilay
USTUNDAG’ a, arastirmanin her asamasinda diisiinsel katkilarindan dolay1 Ogr.
Gor. Nihal MACCARIO ° ya, arastirmanin giinliik planlarinin hazirlanmasi1 kisminda

elestirilerini aldigim Yrd. Dog. Dr. Baki SAHIN’ e tesekkiir ederim.

Calismalarin yiiriitiildiigii Koru Ilkdgretim Okulu idarecilerine, deney
grubunda islenen dersin video kayitlari sirasinda yardimci olan 6gretmen arkadasim,
dostum Yesim YAVUZDILER’ e, arastirmanin 6rneklemi olan 7/A ve 7/B smif

ogrencilerine gosterdikleri kolayliklar ve sagladiklari imkanlar i¢in tesekkiir ederim.

Aragtirmaci kigilikleri ile her zaman bana Ornek olan, egitimimin her
basamag1 boyunca bir sonraki adimima beni hazirlayan, 6gretmenlik meslegine dair
biitiin bilgi birikimlerini bana aktaran ve sevgileriyle icimi dolduran annem Zehra

KARAPINARLI ve babam Nazif KARAPINARLI’ ya ¢ok tesekkiir ederim.

Ve biitlin bu c¢alismalar sirasinda literatlir taramada, diizen olusturmada
benden yardimini esirgemeyen ve 2 yil boyunca akademik c¢aligmalarimda bana

destek olan arkadasim N.Emrah ASIKOGLU’ na tesekkiir ederim.



BOLUM I

1. GIRIS

Okullarda egitimsel etkinliklerin tamami 6nceden hazirlanmis, denemeleri
yapilmis programlara uygun bir sekilde yapilmaktadir. Programlar okuldaki egitim
ve Ogretimin en temel 6gesidir. Cilinkii egitim Ogretim sirasinda ne gibi bir yolun
izlenecegi, hitap edilen yas grubunun en iyi 68renme sekilleri, uygun yontem ve
teknikler programda belirlenmistir. Biitiin egitsel faaliyetler bu cercevede isler.
Okulda yiiriitiilen egitim 6gretim etkinliklerinin basarisi programlarin basarisi ile de

dogrudan iliskilidir.

1.1.EGITIM PROGRAMI

Egitim programi kavrammin kullanilmasi, M.O. 1. yy. a kadar uzandig
belirtilmektedir. Julius Ceaser ve askerleri, Roma’da yarig arabalarinin, iizerinde
yaristigl oval bigimindeki kosu pistini, Latince “curriculum” olarak kullanmislar ve
bu kavramda, kosu pisti olarak bilinen somut bir kavramdan, bugiin ders programi
anlaminda kullanilan bir kavrama dogru gecis saglanmistir. Bu siiregte, egitim
programi (curriculum) “izlenen yol” anlaminda egitimde de kullanilmaya

baslanmistir. ( Demirel 2004)

Caswell ve Campbell (1935) , egitim programini 6grencilerin, 6gretmenlerin
rehberligi altinda kazandiklar1 yagsantilarin tiimii olarak gdrmektedir. Saylor,
Alexander ve Lewis (1981) programi “egitilecek bireylere, 6grenme yasantilar
kazandirma plan1” olarak gérmektedir. Tanner ve Taner ( 1980) egitim programini,
okul ya da tlniversitelerin sorumlulugu altinda sistematik olarak gelistirilen bilgi ve

yasantilarin yeniden yapilandirilmasi olarak tanimlamistir. ( Aktaran: Demirel, 2004)

Bir egitim programi temelde dort 6geden olugsmaktadir. Bunlar hedef, igerik,
O0grenme- Ogretme silireci ve dlgme- degerlendirmedir. Programin 6geleri arasinda

dinamik iligkiler bulunmaktadir (Demirel, 2004 ). Gelisen ve degisen toplum,



bilimsel bulgular nedeniyle egitim programlar1 da siirekli yenilenmeye ve

gelistirilmeye ihtiya¢ duymaktadir.

1.1.1. Hedef Ve Davramslar

Planli egitim bireyleri istedigimiz belli Ozellikleri kazandiracak sekilde
yetistirme aracidir. Yetistirecegimiz bireylerde bulunmasini istedigimiz nitelikler
sayica ¢ok olabilecegi gibi bazi durumlarda da kazandirilmasi miimkiin olmayabilir.
Egitim faaliyetleri i¢in ayrilan zaman da smirli oldugu i¢in bireye kazandirilmak
istenen Ozellikler arasinda en Onemlileri belirlenerek uygun yontemlerle 6grenciye
kazandirilmalidir. Yetistirdigimiz bireyde bulunmasi uygun gordiiglimiiz ve egitim
yoluyla kazandirilabilir istendik Ozellikler egitimin hedefleridir. Ancak bu
ozelliklerin varligina belli davraniglarin goézlenmesi ile karar verilir. Boylelikle

hedefler davranisa ¢evrilmis hale getirilir (Ertiirk, 1982).

Hedefler, 6grenciye kazandirilmak iizere secilen istendik 6zelliklerdir. Bagka
bir anlatim sekliyle bireyde bulunmasi uygun goriilen, egitim yoluyla kazandirilabilir
istendik ozelliklerdir. Bu 6zellikler; bilgi, yetenek, beceri, tutum, ilgi ve aligkanlik...
vs olabilir ( Demirel, 2004 ). Hedef ve davraniglar dikey ve yatay olmak tiizere iki
boyutta incelenebilir. Dikey boyutta hedefler uzak, genel ve 6zel hedefler olarak
belirlenir. Yatay boyutta ise asamali olarak ii¢ alanda simiflandirilmaktadir. Bunlar
biligsel, duyussal ve devinigseldir. Biligsel alan, zihinsel 6grenmelerin baskin oldugu
alandir. Bu alanin alt basamaklar1 bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez ve
degerlendirmedir. Duyussal alan, sevgi, korku, ilgi, tutum gibi duygusal yonlerin
baskin oldugu alandir. Bu alana ait alt basmaklar, alma, tepkide bulunma, deger
verme, Orglitleme ve kisilik haline getirmedir. Devinigsel alan ise zihin ve kas
koordinasyonunu gerektiren becerilerin baskin oldugu alandir. Alt basamaklari
algilama, kilavuzluk yapma, mekaniklesme, beceri haline getirme, uyum ve

yaratmadir (Demirel, 2003 ).



1.1.1.1.Hedefler Neden Gereklidir?

Yasadigimiz toplumun kendi i¢inde degerleri ve bu degerleri devam ettirecek
kapasitede bireylere ihtiyaci vardir. Bireyler bu ihtiya¢ dogrultusunda kendi yetenek
ve bilgileri dogrultusunda gérev alirlar. Thtiya¢ duyulan alanlarda gerekli elemanlarin
yetistirilmesi i¢in egitim verilebilir. Planli egitim faaliyetlerine girisirken de ilk is
olarak yetistirece§imiz insanin ne olacagini bilmek ve hangi 6zelliklerle donanik
olacagimi iyice kararlagtirmak zorundayiz. Hedefler davranisa doniistiiriildiikten
sonra, bu hedefler hem egitim faaliyetlerinin kararlastirilmasinda isaret¢i hem
mevcut egitim faaliyetlerinin degerlendirilmesinde dlgiitler takimi1 hem de kendilerini

tanimlayan istendik davranislarin sembolii olarak is goriirler ( Ertiirk, 1982).

1.1.2. icerik

Icerik hedef ve davranislart kazandiracak bicimde iinite ve konularin
diizenlenmesi olarak alinabilir (Sonmez, 2004). Demirel (2004)’ e gore, icerikte
“Ne Ogretelim?” sorusuna yamt aramaktir. Icerik, hedef davranislarla tutarls,
cagdas, bilimsel, sanatsal ve felsefi bilgiyle donanik, 6grencinin hazir bulunugluk
diizeyine uygun, somuttan soyuta, basitten karmasiga, kolaydan zora ve birbirinin
Oonkosulu, bilinenden bilinmeyene, kendi i¢inde mantikli tutarliligi olacak sekilde

diizenlenmelidir (S6nmez, 2004) .

1.1.3. Ogrenme Ogretme Siireci

Programin diger boyut da 6grenme Ogretme siirecidir ki en Oonemli boyut
olarak algilanabilir. Ogrenmelerin tiimii bu siiregte gerceklesecektir. Bu siirecin
zenginligi anlamm da arttiracaktir. Ogrencilere istendik davranislar1 kazandirma
islemlerinin gerceklesecegi slirece 6grenme- Ogretme siireci denir. Bu siire¢ adindan
da anlasildig1 gibi iki boyuttan olusmaktadir. Birincisi siirece Ogrenci agisindan
bakildiginda 6grenme siireci, ikincisi Ogretmen ac¢isindan bakildiginda 6gretme
stireci s0z konusudur. Bu siireclerin en iyi sekilde diizenlenmesi gerekir. Fiziksel

kosullar, oOgrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri gibi durumlar1 goz Oniinde



bulundurarak 6grencilerin kapasitelerine uygun 6grenme etkinlikleri, bu etkinlikler

icin de hedeflerle tutarli 6gretme etkinlikleri diizenlenmelidir.

1.1.3.1. Ogrenme Siireci

Ogrenme yasantilari, egitim durumlarmin dgrenci agisindan diizenlenmesi,
kazandirilmasi planlanan 6grenme yasantilarinin bir diizenege goére siralanmasidir
(Demirel, 2004) . Ogrenme- 0Ogretme siirecinde son yillarda Ogretmenin
yaptiklarindan ¢ok Ogrencinin yaptiklart 6n plana ¢ikarildigir goriilmektedir. Bu
baglamda 6grenme esnasinda Ogrencinin kullandigi teknikler, stratejiler 6n plana

¢ikmaktadir.

1.1.3.2. Ogrenme Stratejileri

Ogrenme stratejileri, bireyin dgrenme sirasinda duyularma gelen uyarimlari
kisa ve uzun siireli bellege transfer etmesini ve uzun siireli bellege islemesini
saglayan teknikler icerir. Ogrenmeyi kolaylastiran bu stratejiler ayn1 zamanda
Ogrencinin gilidiilenmesini ve yeniden 0grenilen davranislarin kalicit olmasint saglar.
Ogrenme stratejileri Ogrencilerin bilgiyi isleme seklini etkilemeyi amaglayan
davraniglaridir. Buna gore ogrenciler bilgiyi nasil isleyeceklerine kendileri karar

vermekte ve aktif olarak bunu yerine getirmektedirler ( Gérgen, 1997) .

1.1.3.3. Ogretme Siireci

Ogretme siireci, Ogrenme siirecinin planli ve programli bir sekilde
yuritildigi stiregtir. Egitimin hedefleri belirlendikten sonra 6grencilere hedefleri
kazandirmada yapilacak biitiin faaliyetler gretme siirecine girer. Ogretme siireci
hedeflerle dogrudan baglantilidir. Bu siiregcte 6gretme yontem ve tekniklerinin pay1
blyiiktiir. Gelisen olanaklar; psikolojinin yeni bulgulari, 6gretme slirecinin
degismesi, konu alanlarinin zenginlesip derinlesmesi, egitim teknolojisinin yeni
katkilar1 bu giiniin G6gretmenine biiylik kolayliklar ve ayni1 zamanda biiyilik

sorumluluklar getirmis ve 6gretmeyi daha zevkli kilmistir ( Bilen, 1993). Bu siireci



en iyi sekilde tamamlayabilmek i¢in 6gretim siirecini iyi tanimak, konu alan bilgisine
sahip olmak ve dgrenci 6zelliklerini iyi tanimak gerekir. Uygun olmayan yontemlerle
egitim vermek Ogretimi gergeklestirememek anlamina gelecektir. Egitim
programinin belirledigimiz hedef ve davranislarina ulasmasi, 6gretimin en etkili
sekilde yapilmasi i¢in 6gretme yontem ve stratejilerini iyi tanimak ve en iyi sekilde

kullanmak gerekir.

1.1.3.4. Ogretme Stratejileri

Sunus Yolu Ile Ogretme Stratejisi: Sunus yoluyla &gretim, agiklayicr,
yorumlayicit bir yaklasimla kavram ve genellemelerin 6gretildigi bir Ogretme
yoludur. Sunus yoluyla 6gretme bilgilerin ¢ok dikkatli bir sekilde diizenlenmis ve
ogrenciler tarafindan alinmaya hazir bir durumda verilmesi siirecidir. Bu yaklagimla
derste bilgiyi saglayan genellemeleri ve kavramlari sunan bunlari agiklamaya
yarayan Ornekleri sec¢ip Ogrencinin hizmetine sunan asil faktér 6gretmendir. Bir
baska deyisle bu yaklasimda o&gretmen etkinliklerin merkezindedir. Sunus
yaklasiminda kavram ve genellemeler 6nce sinifa verilir bunu agiklayic1 drnekler
izler. Konu yeterince anlagilincaya ve dgrencilerde anlamli bir birikim olusuncaya

kadar 6rnekler verilmeye devam edilir.

Bulus Yolu ile Ogretme Stratejisi: Ogrencinin zihinsel gelisimi, okulun is
goriileri arasinda 6nemli bir yer tutar. Zihinsel gelisime yardim edecek yasantilarin
planlanip hizmete sunulmasi, Ogrencilerin genelleme diizeyine ulagsmalarin1 ve
gelecek yasantilart i¢in yeni buluslar yapma yollarinm1 6grenmelerini saglar. Bu bir
anlamda, 6grenciye, problem ¢ézme giicii kazandirmak demektir. Ogrenci edindigi,
daha dogrusu kesfettigi ilke ve genellemeleri yeni bir problem durumuna uyarlayarak
yasamini kolaylastirir. Bu amagcla 6grenciye, karsilastigi problemleri ¢6zmek i¢in
ilgili verileri segme, analiz etme ve bunlardan ilke ve genellemelere ulasma firsati

verilmeli, pratik yapma olanagi saglanmalidir.

Aragtirma Yolu Ile Ogretme Stratejisi: Arastirma yoluyla dgretme, sinif ici

etkinliklere dayali olan problemlerin ¢6ziimii i¢in uygulanan bir tiir problem ¢6zme



yaklasimidir. Bu yaklagimda 6grenci, problemi tanimlar, problemin ¢dziimii i¢in
denenceler kurar, denencelerin simanmasi i¢in veriler toplar ve verileri
degerlendirerek sonuca ulasir. Bu yaklasim yolu ile 68renci, sadece belli konularla
ilgili problemlerin ¢6ziimiinii 6grenmekle kalmaz, gelecekte karsilasacagi

problemlerin ¢6ziim yolunu da 6grenir (Bilen, 1993 ).

1.1.3.5. Ogretme Yintem Ve Teknikleri

Bir Ogretmen, egitim durumlarinin diizenlenisi sirasinda Ogretimin etkili
olmasinda tekniklerin roliinii ve is goriilerini dikkate alma durumundadir. Bunun i¢in
teknikler hakkinda bilgi edinmeli, bunlar1 6gretimi kolaylastirict olma yoniinden
incelemeli ve bu tekniklerin kullanigiyla ilgili beceri kazanmalidir. Basarili ve beceri
sahibi bir 6gretmenin siifta kullanabilecegi ¢ok sayida 0gretme teknikleri vardu.
Bunlarin bir digerinden iistiin olmadig1 gibi her durumda basariyla uygulanabilecek
tek bir teknikten s6z etmek miimkiin degildir. Ogretme yontem ve teknikleri sdyle

siralanabilir:

Anlatim: Bu konugsmacilardan ¢ok sayida dinleyicinin yararlanmasin
saglayan tekniktir. Anlatim yOnteminin basariyla uygulanabilmesi i¢in &grencinin
o0grenme hizi teknigin uygulanisi sirasinda dikkate alinmalidir. Anlatim yd&ntemi
etkinliklerin sunulusunda, Ogrencilerin giidiilenmesinde, iinite ve konularin
Ozetlenmesinde, anlasilmasi gii¢ olan boliimlerin anlasilir duruma getirilmesinde,
derinlemesine calisan konular arasindaki bosluklarin doldurulmasinda, 6grencinin
bulmakta giigliik ¢ektigi konularin sinifa verilmesinde kullanilir (Bilen,1993). Bu

yontem uygun teknikler ve gorsel materyaller ile desteklenmelidir.

Tartisma: Bir konu {izerinde O&grencileri diisiinmeye yoneltmek, iyi
anlasilmayan noktalar1 agiklamak ve verilen bilgileri pekistirmek amaci ile kullanilan

bir yontemdir.

Omek Olay: Gergek hayatta karsilasilan problemlerin sinif ortaminda

¢Oziilmesi yoluyla 6grenmelerin saglanmasidir.



Gosterip  Yaptirma: Bir islemin uygulanmasini, bir ara¢ gerecin
calistirilmasini 6nce gosterip aciklama; sonra da 6grenciye alistirma ve uygulama

yaptirarak 6gretme yoludur ( Demirel, 2003).

Problem Cozme: Bu problem ya da durumun bilimsel yaklagimlarla
¢Ozlimiinii saglayan, uygulayan kisinin sayisina gore ya bireysel ya da grup 6gretim
teknigi olarak tanimlanan bir tekniktir. Problem ¢6zme iist diizey zihinsel
etkinliklerin kazanilmasinda ise kosulan bir tekniktir. Bu bakimdan s6z konusu
teknik hedefin biligsel alan basamaklarindan bilgi ve kavrama diizeyine dayali bir
uygulama diizey etkinligidir. Problem ¢6zme tekniginin basariyla uygulanabilmesi
bir kisim arastirmalarin dikkatle izlenmesine baglidir. Bu basamaklar1 Clark ve Star,
John Dewey’in diisiinme siirecinin analiz goriinlisii dikkat alarak alt1 maddede
toplanmistir. Bunlar problemin farkina varma, problemi tanimlama ve siniflama,
problemin ¢oOziimiine yarayacak bilgi toplama, denenceler kurma, denenceleri

sinama, ¢oziime ulagsmadir (Bilen,1993).

Beyin Firtinasi: Problem ¢ézmekte gorevlendirilen grubun {iyeleri miimkiin
oldugu kadar ¢ok fikir One siirerler. Dile getirilen her ¢éziim teklifi diger grup

tiyelerini daha yeni ve iyi buluglari ortaya ¢ikarmaya yoneltir.

Soru Cevap: Soru cevap yontemi sinif etkinliklerinde soru sorulmasi ve cevap
verilmesi yoluyla tartismanin yiriitildigi bir 6gretme yontemidir. Bu yontem
diisiinmeyi ve konusmay1 Ozendirmesi bakimindan olduk¢a oOnemlidir. Ayrica
fikirlerin veya durumlarin acgikliga kavusmasi i¢in de olduk¢a kullanighdir.
Ogrenciye soru se¢iminde rehberlik eder. Bu yéntemin sinif ici 6gretimdeki yaralari;
bilmek isteneni 6grenmek, baskalarmin konu hakkinda neler bildigini 6grenmek,
diisiinme yetenegini gelistirmek, 6grenmeyi giidilemek, 6grendiklerini uygulama
olanagi vermek, belirli verileri orgiitlemeye yardimci olmak, verileri yorumlama

olanagi vermektir.



Drama Ve Rol Yapma: Rol yapma, 6grencinin kendi duygu ve diislincelerini
baska bir kisilige girerek ifade etmesini saglayan bir 6gretim teknigidir. Iyi rol
yapabilmesi i¢in yaratic1 diisiince 6nemlidir. Drama, 6grencilerin hangi durumlarda
nasil davranmalar1 gerektigini yasayarak Ogrenmelerini saglayan bir Ogretme

teknigidir. Problem ¢6zme ve iletisim kurma yetenegini gelistirir (Demirel, 2003) .

Benzetim: Sinif i¢cinde 6grencilerin bir olay1 ger¢cekmis gibi ele alip iizerinde
egitici calisma yapmalarina olanak saglayan bir 6gretim teknigidir (Demirel, 2003).
Ogrencinin gercek durumun bir benzeri iizerinde egitilmeye c¢alisiimasidir. Bu
durumda gercegin yerine “yapay1” konmaktadir. Bu tiir yetistirmeye benzetisim

teknigi ile yetistirme denmektedir ( Kiigiikahmet, 1986).

Mikro Ogretim: Bu teknikte dersler kisa tutulur. Ogrenci sayisinin az
olmasma dikkat edilir ve her dersin Ogretilme amaci yeterince agilanir. Ders
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verilirken zamana dikkat edilir. Mikro egitim ¢ogunlukla ““ 6gret- yeniden 6gret”

cevrimi ad1 verilen bir sinama yanilma durumu olarak saptanir (Demirel, 2003).

Egitsel Oyunlar: Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir
ortamda tekrar edilmesini saglayan bir dgretim teknigidir (Demirel, 2003). Oyun
teknigi yardimiyla konular ilgi ¢ekici nitelik kazanir. Yeni kelimelerin 6gretilmesi,
hatali aliskanliklarin diizeltilmesi, akilda tutma oraninin ve siiresinin uzatilmasi

saglanabilir (Bilen, 1993).

1.1.4. Olgme Ve Degerlendirme Siirecleri

Egitim programmin en son kismu ise degerlendirmedir. Ogrencilere
davraniglar1 kazandirdiktan sonra erisiyi 6lgmek, 6grenme diizeyi hakkinda genel bir
yargiya varmak i¢in onemlidir. Bu siliregte hedef ve davranislar1 kapsayan bir sinav
ile bilgiler o&lgiilir. Olgme sonuglarina gore degerlendirme yapilir. Olgme
degerlendirme sirasinda Ggretilen {initeye dair belirtke tablolarinin olusturulmasi
gerekir. Icerikle baglantili olan bu tablodan sinama durumunun nasil yapilacag

cikartilabilir. Olgme ve degerlendirme bilissel, duyusal ve devinissel alanin



ozellikleriyle ilgili bir sekilde yapilmalidir. Ve sorularimizin agik, net olmasi gerekir.
Sinav ortami Ogrencilerin smav esnasinda rahat edebilmeleri i¢in en iyi sekilde

diizenlenmelidir.

1.2. DRAMA

Arastirmada Ogrencilerin 6grenme diizeylerine etkisi arastirilan yOntem
yaratict drama oldugu i¢in drama, yaratici drama ve egitimde drama {izerinde
durulmasi1 gereken bir konudur. Bu amacla asagida drama, yaraticti drama ve

egitimde drama ile ilgili agiklamalar bulunmaktadir.

Drama eski yunanca’ da “bir sey yapma” ya da “yapilan bir sey” anlaminda
kullanilirdi. Dramanin bir bagka anlami1 da “oynamaktir” tir. Ancak antik tiyatronun
gelisiminden bu yana sozciik, yalnizca “herhangi bir kimsenin bir sey yapmasi”

olarak algilana gelmistir.

Degisen diinya sistemiyle, degisen teknoloji ile insanlarin da hayata bakis
acilari, hayattaki giicliiklerle bas etme yollar1 degismektedir. Var olan seyi siirdiiren,
yenilige kapali bireylerden ¢ok gelisen, gelistiren bireylere ihtiya¢ duyuyoruz. Egitim
sistemleri de bu diisiincelerle kendilerine her gecen giin yeni ufuklar aciyor. M.E.B.
tarafindan 2006/2007 egitim Ogretim yil itibariyle 6. siiflarda baglatilan ve her yil
kademeli olarak gecilecek olan program degisikliginde de bu unsur goze
carpmaktadir. Etkinliklerle Ogrencilere elde ettikleri bilgiyi giinliik hayatlarina
tagiyabilme kapilarmi da a¢gmistir. Problem cilimleleri her dersin her konusunda
varken, eski programa gore yazilmis matematik kitaplar1 incelendiginde probleme
dayali sorularla belirli konularda karsilagiriz. Oysaki d6grenciler egitimleri sirasinda,
tinitelerden elde ettikleri kazanimlarla ¢evrelerinde karigilacaklari problemlerle nasil

bas edebileceklerini 6grenmelidirler. Bu durum derslere olan ilgiyi arttirabilir.
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1.2.1. Egitici Drama

Egitici drama daha ¢ok Ingiltere’ de, Peter Slade, Brian Way, Dorothy
Heathcote ve Gavin Bolton tarafindan gelistirilen ve genel olarak c¢ocugun her
konudaki egitimi i¢in uygulanan bir 6gretim teknigidir. Yaratici drama ise 6zellikle
Amerika’ da Winifred Ward ve McCaslin gibi uzmanlarin, ¢ocuklarin katildiklar

drama etkinliklerini tanimlamak i¢in kullandiklar1 bir terimdir.

Ozellikle ¢agimizda ¢ocugun edinmesi gereken sosyal davranislar, sosyal ve
fiziksel ortama iligkin kavramsal bilgiler oldukc¢a arttigindan ve karmasiklastigindan,
bazi yontemlerden oyuna benzeyen ve o nedenle de cocugun ilgisini vermeye adeta
hazir oldugu, ancak oyunun saglayabilecegi yararlardan fazlasini saglamaya elverisli
drama benzeri etkinliklere ihtiyag duyuldugu kabul edilmelidir. Egitici drama
oyundan farkli fakat oyunla benzerlikleri olan etkinliklerdir. Bu nedenle ¢ocuklarla

yapilan drama etkinliklerine “dramatik oyunlar” da denilmektedir (Onder,1999).

1.2.2. Yaratici Drama

San’ a gore yaratict drama; Onceden yazilmis bir metin olmaksizin,
katilimeilarin kendi yaratici buluslari, 6zgiin diisiinceleri, 6znel anilar1 ve bilgilerine
dayanarak olusturduklar1 eylem durumlari ve dogaclama canlandirmalaridir
(Aktaran: Demirel, 2003). Cocuklar yetiskinler gibi iyi birer dinleyici olmazlar.
Cocuklar ancak onlara ilging gelen konular1 dinlerler. Dinlemekten c¢ok hareket
etmek ve etkinlige aktif olarak katilmak isterler. Ancak geleneksel egitim sistemi
cocugun pasif olarak dinlemesini ongoriir. Bu durumda ¢ocuk duygularini harekete
gecirmek yerine hazir olan1 almakta ve 6ziimseyememektedir. Oysa 6grenmenin 6n
kosulu duygular1 harekete gegirmektir. Duygular1 harekete gecirmek dinleyerek,
izleyerek ikinci elden degil, birinci elden almakla olur. Birinci elden almanin en
onemli yolu da yaparak yasayarak o6grenmektir. Yaratici drama birinci elden
yaparak ve yasayarak” 0grenme yontemidir. Burada ¢ocuklar etkinlige dogrudan ve

aktif olarak katilarak gozlem yaparlar, denerler ve kendilerini kesfederler. Boylesine

bir yontemle 6grenilen bilgilerin hi¢cbir zaman unutulmadigi bilimsel bir gergektir.
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Bu anlamda yaratict drama ezberci ve dayatmaci egitim anlayisina karsi giiclii bir

alternatiftir (Aslan, 1997).

Cocuk oyunlarindan ve benzer etkinliklerden yola ¢ikarak gézlem yapma,
dogaclama, rol oynama, dramatizasyon gibi tiyatro tekniklerinden yararlanarak
cesitli yasam durumlarimi canlandirma, onlar1 yeniden yaratip irdeleme, bu yasam
durumlarindan bilgilenme ve 6grenmeye gecme calismalar1 diyebilecegimiz yaratici
drama caligmalari, kullanilabilirligini en ¢ok egitimde kanitlanmis bulunmaktadir

(San, 1993).

Yaratic1 drama kendi kendine sahip olma, radikal egitim teorilerinde yer alan
onemli bir kavramdir. Ciinkii 6zgiirliik diisiincesini yasa oniindeki politik 6zgiirliik
ve esitlik seklindeki bilindik anlaminin Gtesine gotiirerek ve kisinin kendi inanglari
ve eylemleri lizerindeki denetimini vurgulayarak bu diisiincenin kapsamini genisletir

( Adigtizel, 2001).

Yaratict drama alanmin temel 6zellikleri sdyle siralanabilir: Drama ancak
yasayarak, yasantilar yolu ile anlasilabilir. Drama dramatik eyleme dayali ¢atigsma,
gerilim Ogelerini barindiran durumlarla yaratilir. Dramanin en 6nemli dogasi
dogaclamalardir. Drama oyun ve eglenmedir. Ancak eglenme i¢inde egitimi de

barindirir (Okvuran, 2001).

Yaratict drama, O0grenme sirasinda, Ogrencinin ¢ok sayida duyu organini
kullanmas1 6grenmenin niteligi iizerinde etkilidir. Yaratici dramada gérme, duyma,
tatma, koklama ve dokunma duyusuna doniik cokca etkinlikler yer alir (Demirel,

2003).

Buesgen (1999) e gore 06zde yaratict drama hedef dogrultusunda
katilimeilarin - deneyimlerine dayanan dramatik aktivitelerdir. Yaratici drama

dramatik oyun, canlandirma, hayal giicii ¢aligmalari, miizik ve dans igerir.
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1.2.2.1. Ogretim Yontemi Olarak Yaratict Drama

Cocuklar, gengler ya da yetigkinlerle yapilan dramanin siire¢ olarak
siniflandirilmasi, 1sinma ve rahatlama, rol oynama ve pandomim, dogaglama, olusum
ve degerlendirme asamalarini kapsar. Isinma oyunlari; grubun birbirine 1sinmas,
konuya 1sinma ve rahatlamayi igeren hareketli oyunlardir. Rol oynama ve pandomim
asamasi, grubun iletisim ve etkilesimini saglama, imgelemi gelistirme, duyulari
gelistirme ve pandomim yoluyla ifade becerisini gelistirmeyi igeren, ses, pandomim
ve dokunma, isitme, gorme duyusuyla ilgili aligtirmalart igerir. Dogaclama
asamasinda, hazir bir yapittan masal, siir 6ykii, tablo, fotograf, heykel, gazete haberi
ya da bir "hayat durumun" dan yola c¢ikilarak drama yaratilir, canlandirilir.
Olusumlar asamasiysa, dramada deneyim kazanmis gruplarda hi¢c beklenmedik,

yetkin bir dogaglamanin ortaya ¢ikmasidir (Okvuran,2001) .

Degerlendirme, 6grencilerin gecirdikleri yasantilar1 beraberce yeniden gézden

gecirmeleri anlamina gelir. Bu agsama gerek yazili gerek sozlii olabilir.
1.2.2.2. Yaratict Dramanin Genel Amaclari

Yaratic1 dramanin genel amaglari, yaraticilik ve estetik saglama,
elestirel diisiince yetenegi kazandirma, sosyal gelisim ve birlikte c¢alisma
aliskanlhig1 kazandirma, kendine giiven duyma ve karar verme becerileri
kazandirma, sozclik dagarcigini gelistirme yoluyla dil ve iletisim becerileri
kazandirma, imgelem giiclinli, duygularmi ve disiincelerini gelistirme,
baskalarin1 anlama ve hissetme becerisini gelistirme( empati kurma), farkl
olay, olgu ve durumlarla ilgili deneyim kazandirma, moral ve manevi
degerlerin gelisimine olanak saglama, problem ¢6zme ve karsilasilan
problemleri yeni bir bakis agisiyla inceleme, hoslanilmayan durum, olay ya
da olgularla nasil basa ¢ikilacagini gosterme, i¢inde yasanilan diinyayi
somut olarak gérmeyi saglama, soyut kavramlari, olgular1 ya da yasantilart
somutlastirma, bireyleri arasindaki farkliliklara hosgorii ile bakabilmeyi
saglamadir (Ustiindag, 2003: 96).

1.2.2.3. Yaratict Dramanin Ozel Amaclari:

Yaratict dramanin 6zel amagclari, bireysel Ozellikleri taniyabilme,
bireysel farkliliklar1 ayirt edebilme, grupla etkilesim ve iletisim kurabilme,
dikkatini kisi, nesne, durum vd. iizerinde yogunlastirabilme, bireysel
ozellikler ile duyu caligmalar1 arasindaki iligkileri kavrayabilme, degisik
caligmalarda giiven duygusunu gelistirmeye kararlilik, iletisim ve etkilesim
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kurmada istekli olus, yaratict drama, Ogrenme ve duyu calismalari
arasindaki iligkileri degerlendirebilme, gilinlik yasamda duyularin
kullanmaya isteklilik, yaratict dramanin oyunla iliskisini yorumlayabilme,
rol oynama, dogaclamalar ve grup etkinlikleri arasindaki iligkiyi
kavrayabilme, rol oynamalar ve dogacglamalara katilmaktan zevk alis,
kurumsal c¢alismalar ile atdlye c¢alismalari arasindaki iligkileri
yorumlayabilme, yaratict drama ile ilgili birikimi giinlilk yasaminda
kullanmaya kararlilik, anlarin 6nemini kavrayabilme, anilarin yaratic1 drama
siirecindeki yerinin farkinda olus, empatik iletisim ile yaratict drama
arasindaki iliskileri degerlendirebilme, giinliik yasamda kendini baskasinin
yerine koyabilme, giincel sorunlarin ¢oziimiinde yaratici dramayi
kullanmaya baglilik, yaratict dramanin toplumsal boyutunu kavrayabilme,
toplumsal yasamdaki gozlem giiciinii gelistirebilme, gozlem giiciini
arttirmada siirekli isteklilik, yaratict drama ile yazinsal tiirler arasindaki
iliskileri yorumlayabilme, kendi yazinsal iirliniinii olusturmak i¢in istekli
olus, kitle iletisim araglart ile yaratict drama arasindaki iligkileri
gelistirebilme, yaratict drama egitim programim1  6geleri agisindan
elestirebilme, yaratict drama egitim programina iligkin gelecek i¢in Oneriler
gelistirebilme, yaratici drama siireci sonunda bireysel 6zellikler agisindan
kendini degerlendirebilme, yaratici drama etkinliklerini = siirdiirmede
kararlilik, olarak belirtilmistir (Ustiindag, 2003: 97-98).

1.2.2.4. Yaratict Dramanin Asamalarinin Amaclari

Isinma asamasimnin amaglari, oyuna katilma istekliliginin arttirilmas,
grubun birbirine 1sinmasi, grubun oyunlara i1sinma, grubun dramaya
1sinmast, grubun rahatlamasidir.

Rol oynama pandomim asamasinin amaglari, grup i¢i iletisimin ve
etkilesimin saglanmasi, imgelemi gelistirmesi, gérme, isitme, dokunma vb.
duyular gelistirmesi, pandomim yoluyla ifade becerisini gelistirmesidir.

Dogaclama asamasinin amagclari, dramada dogaclama yapabilmesi,
dogaclama yoluyla yeni durumlar yaratabilmesi, oyun yoluyla kendini ifade
edebilmesi, dogaclamaya katilmada istekliliginin artmasi, dogaglama
yapmaktan zevk almasi, eglenmesi, yaratici diislinebilmesi, hazir bir
yapittan yola c¢ikarak dogaglama yapabilmesi, kendi uydurduklar
Oykilerden dogaglama kurma, durumlar yaratma, canlandirma yetilerini
gelistirmesidir.

Degerlendirme asamasinin amagclari, cocuklarin dramay1 degerlendirme
yetisinin gelistirilmesi, etkilesimi saglamasi,- paylasimda bulunmasi, yapici,
olumlu elestiriyi yapabilmesi, drama g¢alismasindan, olumlu duygularla
ayrilma, yasantilarini ifade edebilmesidir (Okvuran, 2001 ) .

Yaratic1 drama siirecinde akla gelen her tiir arag, gere¢ ve materyaller
kullanilabilir. Ustiindag (1988)° a gore yaratict drama siirecinde kullanilan arag,

gere¢ ve materyallerin diger egitim ortamlarina gore farkli bir 6zelligi vardir. Bu
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ozellik arag, gere¢ ya da materyalin aslindan farkli amaglar i¢in kullanilmasi,
biciminin degistirilmesi ya da birka¢g nesnenin bir arada farkli islevler {istlenmesi
biciminde olabilir. Yaratici dramada en sik kullanilan arag, teyp, ses bantlar1 ya da
miizik ileten diger araclardir. Teybin yani sira resim, fotograf, poster, 0gretmen
tarafindan hazirlanmis Ogretim yapraklari, yazi ve goOsterim tahtasi gibi gorsel
araclar, karton, resim kagidi, kukla, renkli kalem, boya, oyuncak gibi gercek esyalar,
kitap, dergi, gazete, afis, brosiir, gazete ve dergilerden kesilmis haber, yazi, duyuru
ya da fotograflar gibi basili materyaller, slayt ya da tepeg6z projektorii gibi aygitlar

Oonemli arag¢ ve gereclerdendir.

Ayrica drama hi¢ kuskusuz zihinsel gelisime de katkida bulunmaktadir. Hayal
etmek, zihinsel tasarilarda ve dogaglamalarda bulunmak zihinsel becerileri gelistirme
boyutunda ilk akla gelenlerdir. Etkinlikler sirasinda &grenciler kendilerini siirece
adapte ettiklerinde ve zaman zaman yOnergeleri aldiklarinda siirecten kopmamak i¢in
hafizalarini1 da ¢alistirmaktadirlar. Yaratici drama dil gelisimine de etkilerde bulunur.
Stiregte  6grenciler diisiintir, konusur, dinler, anlatir, iletisim kurar. Kelime
hazinelerinde artig olur. Sosyal acidan da tartisan, konusan, kisisel haklara saygili
kisiler ortaya ¢ikar. Yaratict drama etkinlikleri sirasinda 6grencilere ayrilan vakit
fazla oldugundan 6grenciler kendi i¢ diinyalarin1 daha iyi aktarabilirler. Bu desar;j

olma yontemi de sayilabilir.

Yaraticilik baz1 insanlarin sahip oldugu digerlerinin yoksun oldugu &zellik
degildir. Zekanin bir islevidir. Cok c¢esitleri vardir, ¢ok c¢esitli kaynaklardan
yararlanir ve hepimizin ¢ok ¢esitli yaratici gii¢leri vardir. Yaraticilik insan zekasinin
etkin bicimde katildigi tiim faaliyetlerde miimkiindiir. insan giiciiniin belirleyici
0gesi, imgelem ve simgesel diisiincenin giiciidiir. Hayatimiz sahip oldugumuz

diisiinceler ve inanglarla bigimlenir ( Robinson, 2003).

Yaratici fikirler bir anda ortaya ¢ikmaz. Yaratici fikirler belirli bir siirecin
tamamlanmasiyla ortaya c¢ikar. Bazen bu siire¢ ¢ok kisa siirdiigii, bazen de
bilingaltinda gerceklestigi icin fark edemeyiz. Ancak hepimiz dort asamali bu siireci
fark edebilecegimiz deneyimleri mutlaka yasariz. Bunlar hazirlik, kulugka, fikrin

dogmasi, fikrin gelistirilmesidir.
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Yaraticilik ile egitim iliskisi dort agidan incelenebilir. Egitim diizeyi, egitim
dali, egitim tarz1 ve yaraticilik egitimi. EZitim derecemiz ne olursa olsun yaratici
olabilir ve bu becerilerimiz gelistirebiliriz. Egitim dalimiz yaraticiligimizi biraz daha
dogrudan etkileyebilir. Resim, miizik veya mimarlik alanlarinda egitim goérmiis
olanlarin yaraticilik becerilerini daha ¢ok kullanmak zorunda kaldiklarindan daha
fazla geligebilir. Ciinkii bu mesleklerde yaratici olmadan basarili olunamaz. Bu
ylizden sanatcilar diger insanlara gére daha fazla yaratici goziikiirler. Yaraticilik ile
egitim arasindaki en 6nemli iliskiyi egitimin tarzi olusturur. Egitim dali ve diizeyi ne
olursa olsun sadece mantiksal diisiinceye yani mevcut olanlar1 degerlendirmeye
dayal1 egitim, yaraticiligin gelismesini engeller. Bunun daha koétiisii mantiksal
diisiinmenin ezbere dayanilarak egitilmesidir. Yaraticilik {izerine bir egitim programi
veya ders, bu becerinin gelismesine katki yapabilirse de, her beceride oldugu gibi
yaraticilifimizin yasamimizin dogal bir parcgast haline getiremedigimiz ve yasamin
her alaninda tesvik etmedigimiz siirece egitimden kazanacaklarimiz sinirhdir

( Yildirim, 1998).

Yaraticiligin -~ gelisiminin  hayatin ilerleyen vakitlerinde de isimize
yarayacagini unutmamaliy1z. Bentley (1999)’ e gore rekabet gelistikge, yaratici
diisiincenin de gelismesi sarttir. Aymi seklide daha i1yiyi yapmak artik yeterli
sayilmaz. Etkili olabilmek ve problemleri ¢6zebilmek de yeterli degildir. Bundan ¢ok

daha fazlas1 gereklidir.

Anthony (2002)’ ye gore yaratict dramanin egitimde kullanilmasinin birgok

faydasi1 vardir. Bunlardan bazilar1 sunlardir;

1) Ogrenciler iyi ve orijinal fikirler igin diillendirilirler. Yikict
elestirilerden uzak olumlu bir atmosfer olusur.

2)  Sosyal biling artar. Beraber ¢alismak, kendini ve baskalarini anlamak,
etkilesimle duyarlilik kazanmak ve hareketlerinin diger insanlar1 nasil
etkiledigini anlamay1 saglar.

3) Cocuklar ortak amag i¢in birlikte ¢alisirlar. Boylelikle birlikteligi liderlik
kadar iy1 6grenirler.

4)  Yaratici dramada cocuklar sesle, elleriyle, yiiz ve bedenleriyle iletisim

becerilerine kaynaklik eder.



16

Bugiiniin insanlar1 hizli diigiinen, yaratici, neyi 6grenmesi gerektigini ayirt
edebilen, nasil daha kolay 6grendiginin bilincinde, kisaca kendini 1yi taniyan, ¢ok
sey bilen degil, ama gereksinim duydugu bilgiye kolayca ulasabilen, teknolojiyi
kullanabilen bireyler olarak diisiiniiliiyor. Bu durumda egitim anlayislar1 degisiyor,

yarinlar i¢in bu 6zelliklerde insan yetistirmeye yoneliyor ( Umay, 2004).

Biitiin bunlarin ardindan degisen diinyaya ayak uydurabilmek i¢in sorun
yasadigimiz alanlara egilmenin dogru bir karar olacagi fikrinde hem fikir oluruz.

Sorun yasanan alanlardan biri de matematiktir denilebilir.

1.3. MATEMATIK NEDIiR?

Tiirk Dil Kurumunun ansiklopedisine bakildiginda matematik; “ aritmetik,
cebir, geometri gibi say1 ve Ol¢li temeline dayanarak niceliklerin 6zelliklerini

inceleyen bilimlerin ortak adi, riyaziye.” dir.

"Matematik nedir?" sorusuna bazi kaynaklar "Aritmetik, cebir, geometri gibi
say1 ve Olcii temeline dayanarak niceliklerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin ortak

ad1" seklinde bir tanim vermektedir (Altun, 1998).

Giliniimiizde matematik, ardisik soyutlama ve genellemeler siireci olarak
gelistirilen fikirler (yapilar) ve bagintilardan olusan bir sistem (New South Wales
Department of Education and Australian Council for Educational Research, 1972)
olarak goriilmektedir. Goldenberg, Couco ve Mark’ a (1998) gbre en yalin anlatimla,
matematik bir desenler ve diizen bilimi olarak tanimlanmaktadir (Oklun ve Toluk,

2003).

Matematik, bircok bilim dalinin kullandig1 bir ara¢ olup, ayrica modern
insanin objektif ve Ozglir diisiinmesine, Ozgiiveninin artmasina, karsilastigi
problemlerdeki sebep-sonug iligkilerini agiklamasina yardimci olacak yetenek ve

becerilerinin gelismesine yardimci olmaktadir( Alkan ve Altun, 1998 ).
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Matematik, hem bilimde hem de giinliik yasamamizda kullandigimiz 6nemli
bir aracgtir. Bu araci etkili bir sekilde kullanabilenler her iki alanda, baskalarina
kiyasla daha basarili olmaktadirlar. Diger taraftan g¢esitli uluslar arasi kuruluslar
yazili ve s6zlii iletisim becerilerinin yaninda, sayisal becerileri ve problem ¢ézmeyi
temel 6grenme ihtiyaglar1 arasinda saymiglardir. Bu 6neminden dolayr matematik,
ilkogretimin basindan hatta okuldncesi egitimden itibaren biitiin okul programlarmin

vazgecilmez dersleri arasinda olmustur.

Ulkemizde ilkdgretimin temel amaci, bireyleri hayata ve iist grenime
hazirlamaktir. Her ikisi i¢in de etkili akil yiiriitme, elestirici diisiinme ve problem
¢ozme gerekli zihinsel becerileridir. Bu becerilerin gelistirilmesinde matematigin
onemli bir yeri vardir. Bu 6nem, ilkogretimde rol alan herkese matematik egitimi
yoniinde 6nemli sorumluluklar yiliklemektedir. Matematik 6gretiminin en Gnemli
amaci bireyin hayatta karsilasabilecegi sorun ve problemleri en kisa yoldan ¢oziime
kavusturmaktir. Milli egitimin matematik dersinde belirledigi genel hedeflerinin
arasinda, matematige karsi olumlu tutum gelistirebilme ve matematiin Onemini
kavratabilme, tlimevarim ve tliimdengelim yontemleriyle diisiinerek ¢oziimler
yapabilme, yaratici ve elestirel diisiinebilme, estetik duygular gelistirebilme yer
almaktadir. Genel olarak, soyut kavramlarin kazanilmasi zordur. Matematigin
Ogrencilere zor gelmesinin sebebi belki burada yatmaktadir. Ancak matematik
kavramlari, 6gretim sirasinda somutlastirilarak ve somut araclar kullanilarak bu

zorluk giderilebilir; en azindan azaltilabilir (Baykul, 2004).

Bir problemi anlamak i¢in zihinde benzer problemlerle iliskilendirmek yada
olasilikli ¢oziimler i¢in yaklasimlari canlandirmak ve ¢oziimii elde edene dek
zihinsel aktiviteleri slirdiirmek gerekir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu ve Akpinar,
2004 ). Bu tir gelismeler elde edebilmek i¢in O6grencinin matematige kendini
kaptirmasi, olayin i¢ine girmesi gerekecektir. Onun ilgisini ¢eken, 6grenme istegi
uyandiran bir durum diizenlenmelidir. Biitiin bunlarin ardindan problemlerin ¢oziimii

ogrencilerin yaraticiliklarina kalacaktir.
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Ulkemizde pek ¢ok oOgrenci matematigin zor oldugunu ve matematigi
basaramayacagini diigiinerek kaygilanmakta ve matematige karsi olumsuz tutum
gelistirmektedir. Bu durum ilkégretimden baglamakta okul yillar1 ilerledikce
maalesef artarak devam etmektedir. Sonugta Ogrenciler bu 6nemli araca karsi
olumsuz tutum ve kendilerine giivensizlik gelistirmektedirler. Daha da kotiisi;

.....

ugrasacagi konular arasinda bulunmadigi kanaatine varmaktadirlar (Baykul, 1997).

Ulkemizde matematik basaris1 genel olarak olduk¢a diisiik diizeydedir.
Matematik O6gretiminde yillardir siiregelen ciddi bir basarisizlik s6z konusudur.
1999'da yapilan TIMMS’ e katilan Tiirkiye 38 {ilke arasinda, matematikte 31.
olmuglardir. (Belge,2004) 2006 OKS’ de 25 soruluk matematik testinin Tiirkiye net
ortalamas1 1.70° te kalmistir. 2006 OSS sonuglarina bakildiginda ise son sinifta
okuyan 6grencilerin matematik—1’ den 7,8, tliim 6grencilerin 8.5, matematik—2 den
son smif 6grencilerinin 7.9, tiim 6grencilerin 7.0 net yaptiklar1 goriilmektedir. 2006
yilinda OECD’ye iiye iilkelerde 15 yasindaki 6grenciler arasinda yapilan matematik
bilgi performansinda Finlandiya, Kore ve Hollanda diger iilkelerindeki ortalamadan
daha yiiksek basar1 saglarken Tiirkiye basari siralamasinda sonlarda yer almustir.
Avrupa iilkelerindeki dgrencileri genel olarak matematik bilgisi agisindan “tatminkar
siralarda bulunurken, Tiirk 6grencileri OECD’deki en geri 11 iilkenin 6grencileri
arasinda kalmistir. Bu durum bir sorun olarak 6grencinin, 6gretmenin, velinin ve
milli egitim sisteminin &niinde durmaktadir. Ulkemizde yapilan matematik
egitiminin sorunlar1 ise matematigin yapisinin Otesinde okullardaki matematik

ogretiminin 6zelliklerinden kaynaklanmaktadir ( Gorgen ve Tahta, 2005 ).

Biitlin bu bilgilerden yola ¢ikarak Tirkiye’nin matematik 6gretiminde ciddi
problemler yasadigi sonucuna varabiliriz. Sorunun ¢dziimiine oncelikle 6gretimin
kalitesini iyilestirmeden baslanmalidir. Matematik 6gretiminde kullanilan yontemleri
o0gretmen merkezli ve 6grenci merkezli olmak {izere iki sinifa ayirirsak ogretmen
merkezli 6gretimde 6grenci pasif, 6gretmen aktiftir, 6grenci merkezli 6gretimde ise

ogrenci aktiftir. Egitim sistemimizde 6grenci merkezli yontemlere yer verilmelidir.
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Aragtirmamizin  konusu olan yaratici drama ise matematik dersinin
ogretiminde kullanilabilecek geleneksel yontemlere alternatif 6grenci merkezli bir
yontemdir. Her yontemin kullanilmasi sirasinda dikkat edilmesi gereken noktalar
vardir. Yontemde oyunsal siirecler de yer almaktadir. Altun (2002)’ a gore
oyunlarla 6gretimin kullanilmasinda dikkat edilebilecek en 6nemli nokta, matematik

bilginin arka plana itilmesinin niine gegmektir.

Ogrencilerde matematige kars1 olumlu tutumlar kazandirmanm fiziksel
kosullar1 giizellestirme, dersi materyallerle zenginlestirme, dgrenci 6gretmen arasi
diyalogu arttirma gibi bir¢ok yontemi oldugu gibi dersin islenisi sirasinda kullanilan
yontem, teknik ve stratejileri degistirme gibi bir yolunun olabilecegi

diisiiniilmektedir. Bu yontem, teknik, stratejilerin bir tanesi de yaratici1 dramadir.

1.4. YARATICI DRAMA VE MATEMATIK

Matematigin temel amaglarindan biri de problem ¢6zme becerilerini
gelistirmektir. Yaratici dramaya katilmak, dili ve haberlesmeyi, problem ¢dzme
yeteneklerini, yaraticiligr gelistirir. Yaratict drama ile matematik ortak 6zellik olarak

problem ¢ézmede bulugmaktadirlar.

Matematik dersinde; basta problem c¢ozme yetenegini edinebilme ve
gelistirme olmak iizere, gergek yasami algilamada 6lgme islemleri yapma ve sayilarla
gosterme, varliklarin benzerliklerini, farkliliklarini, biiyiiklik, kiigiikliiklerini ve
konumlarin1 anlama, aragtirma merakina sahip olma, tarafsiz olma, 6n yargilardan
kacinma yerinde karar verme, acgik fikirli olma vd. amaciyla degisik rol oynamalara

yer verilebilir (Ustiindag, 2003).

Matematik derslerinde ger¢cek durumlarin olusturulmasinda ve gergek
durumlar1 yasandiklar1 yerlerde yasama durumunun olmadigi durumlarda da
dramatizasyondan faydalanilabilir. Anlagilmayan problemlerin anlagilmasinda etkili
bir yéntem olabilir. Ogrencilerin satin alacaklar1 ya da aldiklar1 bir iiriinle ilgili

olarak tiiketicileri bilinglendirme konusundaki gazete ve haberleri incelemeleri, bir
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marketin bulunduracag: iiriinlerin ¢esitliligi ve satin alinabilecek miktarlar ile bir
tilkenin gelir kaynaklarinin niifusuna orani vb. konular matematik dersinde yaratici
dramanin kolaylikla kullanilmasina firsat verir. Dogal 6l¢ii birimleri olan “ Karis,
parmak, adim ve ayagi ve diger uzunluk, zaman, agirlik, sivi, alan ve arazi ol¢iilerini
oyun i¢inde kullanma, 1sinma siirecinde zihinsel temel matematiksel islemler yapma,
geometrik sekilleri bireysel ve grup olarak bedenle olusturma vb. pek ¢ok ¢alisma
yaratict drama etkinliklerinin konusu olabilir. Matematik dersinde; degisik veriler
toplamak, bu verileri farkli sosyal igeriklerle biitiinlestirerek sunmak, grafikler
olusturmak vb. degisik sayisal ve sozel bilgilerin kullanilmasi yaratict drama

diisiinme becerilerinin ise kosulmasi i¢in olanaklar yaratabilir (Ustiindag, 2003).
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1.5. ARASTIRMANIN AMACI

Giliniimiizde matematik dersi Ogretiminde giigliiklerle karsilagildigi gibi
yapilan simavlar sonunda da basar1 hedeflenen boyuta tasinamamaktadir. Bu sorunun
temel nedenlerinden biri matematik 6gretiminde kullanilan yontem ve tekniklerin

islevini yerine getirememesidir.

Matematik 6gretimi ile ilgili arastirmalar, glinlik hayat ile bag kurduran,
edinilen bilgiyi giinlilk hayata tasiyabilen yontemlerin matematik Ogrenimini
kolaylastirdigin1 ortaya cikarmistir. Ayrica bu yontem ve tekniklerin kalicilik

diizeyini de arttiracag diistiniilmektedir.

Bu aragtirmanin amaci, ilkogretim ikinci kademe 6grencilerinde, matematik
dersi “Oran Orant1 Ve Yiizde Hesaplar1” iinitesi 6gretiminde kullanilan yaratici
drama yonteminin, basar1 ve hatirlama diizeyleri {izerine etkisini belirlemektir.
Ayrica matematik dersindeki 6grenmelerin giinliik hayat ile baglantisini arttirmanin
ve yasanti zenginligiyle de Ogrenme etkinliklerini beslemenin ne kadar onemli
oldugunu ortaya koymay1 planlamaktadir. Cikan sonucglar dogrultusunda, yaratici
drama temelli 6gretim programlarinin etkisinin ayirt edilebilecegi diisiiniilmektedir.
Calismanin, matematik dersinin program gelistirme siirecinde egitim durumu 6gesine
etkisinin olacag1 diisiiniilmektedir. Sonuglarin matematik dersinde Ogretmenlere,

Ogrenme- 0gretme siirecine doniik veriler saglayacagi diistiniilmektedir.

1.6. PROBLEM CUMLESI

[Ikdgretim 7. sinif matematik dersinde yaratici drama yonteminin 6grencilerin

basar1 ve kalicilik diizeyine etkisi var midir?

1.7. DENENCELER

1. Yaratict drama yoOnteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
O0gretim yonteminin (Anlatim, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma, Problem

Cozme Yontem Ve Teknikleri Ile ) kullamldigr kontrol grubu
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ogrencilerinin, 6grenme diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark vardir.

2. Yaratic1 drama yoOnteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
O0gretim yonteminin (Anlatim, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma, Problem
Cozme Yontem Ve Teknikleri Ile ) kullamldigr kontrol grubu
ogrencilerinin, kalicilik diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir

fark vardir.
1.8. SAYILTILAR

Bu arastirmada asagidaki sayitlilara yer verilmistir.

1. Arastirmay: etkileyen istenmedik degiskenler deney ve kontrol gruplarini
ayni sekilde etkilemistir.
2. On test, son test ve kalicilik testi olarak kullanilan basari testinin gecerliligi

konusunda yararlanilan uzmanlarin ve 6gretmenlerin kanis1 gegerlidir.
1.9. SINIRLILIKLAR

Arastirma asagida belirtilen sinirliliklar icerisinde yiiriitiilmiistiir.

1. Arastirma bulgulari, 2005-2006 Egitim Ogretim Yili Koru Ilkégretim Okulu
7. siniflarina devam eden 23’1 deney, 21°1 kontrol grubu olmak iizere toplam
44 6grenciden elde edilen verilerle sinirlidir.

2. Arastirma, “Oran Orant1 Ve Yiizde Hesaplar1 Unitesi” hedef davranislarinin
Olciildiigii testten elde edilen verilerle sinirhdir.

3. Arastirma, yaratict drama yontemi ile geleneksel Ogretim yontemlerinin
Ogrencilerin basarilarina ve bilgilerin  kalicilik  diizeylerine etkisini

arastirmaya yonelik etkinliklerin stirdiiriildiigii 14 ders saati ile sinirhdir.
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1.10. TANIMLAR

Yaratic1 drama: San’ a goOre yaratict drama; dnceden yazilmis bir metin
olmaksizin, katilimcilarin kendi yaratici buluslari, 6zgiin diisiinceleri, 6znel anilar1 ve
bilgilerine  dayanarak  olusturduklart eylem durumlari ve  dogaglama

canlandirmalaridir (Aktaran: Demirel, 2003).

Geleneksel Ogretim Yontemi: Belirgin bir teknolojinin kullaniimadig,
ogretmen merkezli olan, genellikle diiz anlatim yoluyla derslerin islendigi,
Ogretmenin anlatan, o6diil ceza ve not veren, elestiri yapan durumu ile aktif,

Ogrencinin dinleyen durumu ile pasif oldugu bir 6gretim yontemidir (Karalar, 2006).
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BOLUM I1

2. KAYNAK OZETLERI

2.1. Yurtici Arastirmalar

Ustiindag ( 1988)’ 1n “Dramatizasyon agirhikli yontemin etkililigi” yiiksek
lisans tezinde hayat bilgisi dersinde yer alan Cevremizde Sonbahar iinitesi
Ogretiminde, dramatizasyon agirlikli yontem ile takrir agirlikli yontemin 6grenci
basarina etkileri aragtirilmigtir. Arastirma dnceden belirlenmis bir kisim davraniglarla
sinirlt tutulmustur, 6grenci basarisinda yalnizca yontem degiskeni ele alinmistir.
Aragtirmada gelistirilen erisi testinde elde edilen erisi puanlari ile arastirmanin alt
problemlerine yanit aranmistir. Bulgular ise; ilkokul 2. siif hayat bilgisi dersinin
cevremizde sonbahar {initesinin Ogretiminde, dramatizasyon agirhikli ydntem
uygulanan o6grenciler, takrir agirlikli yontem uygulanan Ogrencilere gore, erisi
ortalamalar1 arasindaki fark anlamli bulundugundan basarilidir. Dramatizasyon
agirlikli yontem hayat bilgisi dersi ¢evremizde sonbahar iinitesinin Ogretiminde,

takrir agirlikli yonteme gore daha etkili olmustur.

Aynal (1989) tarafindan yapilan yayimlanmamis yliksek lisans tezinde
Dramatizasyon yonteminin yabancit dil Ogretimi iizerine etkisi incelenmistir.
Dramatizasyon yontemi ile takrir agirlikli yontem incelenmistir. Arastirmanin
sonunda dramatizasyon yontemi ile verilen bilgilerin daha kalict oldugu bulgusuna

ulagmustir.

Cebi (1996) nin Ogretim amagh yaratict drama yoluyla imgesel dil
becerilerinin  gelistirilmesi adli g¢aligmasinda yOntemin geleneksel ydntemler

karsisinda etkinligi ortaya ¢ikmustir.

Sahin ve Oktay (1998) “Ilkokul Ogrencilerinde El Yapmas: Modeller Ve
Dramatizasyonla Biyolojik Kavramlar Ve Aralarindaki Iligkilerin Ogretilmesi” adli

makalede yapilan arastirmada el yapmasi ve modellerin organlarin seklini ve yapisini
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anlatmada dramatizasyonun ise konular arasindaki iliskinin anlagilmasinda etkili

oldugu bulunmustur.

Kaf (1999) ' yayinlanan “Hayat Bilgisi Dersinde Bazi Sosyal Becerilerin
Kazandirilmasinda Yaratict Drama Yo6nteminin Etkisi” konulu yiiksek lisans tezinde
“Koyii tantyalim” iinitesinde selam verme, c¢evreyi koruma ve paylasama-isbirligi
becerilerinin kazandirilmasinda yaratici drama yonteminin etkisini arastirilmistir.
Bulgular ise hayat bilgisi dersinde selam verme ve paylagma-igbirligini becerilerini
kazandirmada yaratict drama yonteminin etkili oldugunu, ¢evreyi koruma becerisini

kazandirmada ise etkinin anlamli olmadigini ortaya ¢ikarmistir.

Karamanoglu ( 1999) tarafindan yapilan yiiksek lisans c¢alisma * Ingilizce
Ogretiminde Yaratici Drama uygulamalarinin hedef kelime bilgisi ve hatirlamaya
etkisi” dir. Aragtirmadan elde edilen verilere gore deney ve kontrol gruplarinin son
test bagar1 puanlari, erisi puanlar1 ve hatirlama puanlar1 agisindan deney grubunun
lehine anlamh bir farklilik belirlenmistir. Buna gore yaratici dramanin geleneksel
yontemlere gore Ogrenci basarisinda daha etkili oldugu sdylenebilir. Arastirma
stiresinde yapilan gozlemlere gore yaratici dramanin hedef dilde akicilik, katilim ve

motivasyon ve grup isbirligi konularinda da etkili oldugu gozlenmistir.

Kog (1999) tarafindan yapilan yiliksek lisans caligmasiin konusu “Sosyal
Bilgiler Ogretiminde Bir Yontem Olarak Yaratict Dramanin Ogrenmeye Etkisidir.”
Calisma biligsel alanla siirli tutulmusgtur. Aragtirmanin amaci 6gretim metodu olarak
yaratict dramanin etkisine bakmaktir. Calismanin sonunda geleneksel yontemle ders
isleyen kontrol grubu ile yaratict drama ile ders isleyen deney grubu arasinda anlamli
bir fark bulunmustur. Yaratict dramanin daha etkili bir yontem oldugu sonucuna
varilabilir. Arastirmada yaratict dramanin uygun konularda kullanildig1 ve diger

Ogretim metotlariyla desteklendigi durumlarda etkili olacagi sonucuna varilmastir.

Kara (2000)'nin “Tiirke Ogretiminde Yaratict Drama” adli yiiksek lisans
calismasinda dramatize ettirmenin amacinin Ogrencilere olaylart dogru sirayla

yerlestirme ve kitaptaki kelimelerin anlamlarmi fark etme sans1 verdigi
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savunulmugtur. Dramatize sanat1 ile olayn i¢inde yer alan 6grencilerin, yasayarak
ogrendikleri i¢in kullanilan dili unutmalarinin neredeyse imkansiz oldugu

belirtilmistir.

Tanriseven (2000)’ in yaptigi “Matematik Ogretiminde Problem Cozme
Stratejisi Olarak Dramatizasyonun Kullanilmas1” adli yiiksek lisans caligmasinda
dgrencinin basaris1 ve hatirlama diizeyi arastirmistir. Arastirmanin evrenini, Istanbul
[li Kartal ilgesi Marmara ilkogretim Okulu olusturmaktadir. 5/A ve 5/B smifinda
okuyan 76 0Ogrenci ile calisma yliriitiilmiistiir. Deney ve kontrol olmak iizere iki
grupla calisitlmistir. Calismaya baslamadan Once gruplara matematikte problem
¢6zme basarisin1 6lgmek icin 6n test uygulamasi yapilmistir. Bunun amaci gruplarin
denkligini arastirmaktir. Ayni test uygulamanin sonunda son test olarak verilmistir.
Uygulamanin bitiminden 8 hafta sonra hatirlama testi verilmistir. Ayica basarilarina;
matematige karsi olan ilgilerinin, ders ¢alisma aligkanliklarinin ve ailelerin sosyo-
ekonomik diizeylerin etkilerini degerlendirmek amaciyla, 19 sorudan olusan kisisel
bilgi formu verilmistir. Arastirmanin sonuglar1 su sekildedir; matematik dersinde
Dramatizasyon yoluyla problem ¢ézme ile geleneksel yolla problem ¢6zme arasinda
Dramatizasyonun lehine anlamli bir fark bulunmustur, problem ¢ozme stratejisi

olarak Dramatizasyonun kullanimi1 hatirlamay1 olumlu olarak etkilemektedir.

Sagirli ( 2001) yaptig1 arastirmada dramazatizasyon yonteminin ilkogretim 6.
siif fen bilgisi dersinde bagariya etkisini incelemistir. Aragtirmanin sonunda
dramatizasyon yonteminin derse karsi olan tutumlari olumlu yonde etkiledigi,
akademik yonden deney grubu lehine anlamli farkin olmadigini, hatirlama diizeyleri

yoniinden deney grubunun lehine anlamli farkin ¢iktigini belirtmistir.

Ercan (2003)’ 1n yaptig1 “Yaraticilik Ve Matematik Basarisina Etkisi” adli
yuksek lisans calismasinda her alanda Onemi anlasilan bireysel yaraticiligin
ogrencilerde ne diizeyde bulundugunu ve matematik basarilar1 ile olan iligkisi
incelenmigtir. Calismada yaratict bireyin O6nemli 6zelliklerinden dordii olan
ogrenmeler; ¢alisilan konu hakkinda yeterli bilgiye sahip olma, esneklik; ¢ok yonlii

diisiinme, ¢evreye ve insanlara kars1 duyarli olma, karsilasilan yeni durumlara karsi
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uyanik ve ilgili olma, akicilik; rahat, ¢abuk ve bagimsiz diisiinebilme ve hareket
edebilme, orijinallik; farklt ve degisik sonuglara varabilme, digerlerinden farkli
¢Ozlimler iiretebilme iizerinde yogunlasilmistir. Elde edilen sonuglar; matematik
dersini sevip sevmeme yaraticilik yoniinden O&grenciler arasinda bir fark
olusturmamaktadir, matematik dersi notlar1 ile yaraticilik puanlari arasinda iligki

goriilmiis ancak tam dogrusal bir korelasyon saptanamamugtir.

Kokli (2003) tarafindan yapilan “ Tiirkce Ogretiminde 7. ve 8. simf
ogrencilerine dinledigini anlama davranisinin kazandirilmasinda Dramatizasyonun
etkisi” adl1 caligma sonunda egitici dramanin 7. sinifta siir 8. siifta 6ykii tiirtinde bir
metnin anlagilmasinda ve hatirlanmasinda diiz okuma teknigine gore daha etkili
oldugu, egitici drama tekniklerinin, dinledigini anlamada ve hatirlamada 6grencilerin
Tiirk¢e dersi akademik basari diizeylerini olumlu yonde etkiledigi, kiz dgrencilerin
alisilagelmisin disginda uygulamalara karst daha iyi giidillenmekte ve o oranda

basarili olduklar1 ortaya ¢ikmaistir.

Ekindzii (2003) yaptigir arastirmada ilkogretimde permiitasyon ve olasilik
konusunun dramatizasyon ile ilkdgretimde basariya etkisini incelemistir.
Arastirmanin sonunda dramatizasyon yoOnteminin uygulandigi deney grubu ile
kontrol grubunun akademik basar1 ve hatirlama diizeyi yoniinden deney grubunun

lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Ozsoy (2003) yaptigi arastirmada yaratici drama ydnteminin, ilkdgretim
sekizinci smif Dik Prizmalarm Ozellikleri ve Hacimleri konusunun &gretimine
etkisini arastirmistir. Ogrencilerin 1.Dénem matematik notlarma gore smniflardan
deney ve kontrol gruplar1 segilip madde analizi yapilmis olan 6n test her iki gruba
uygulanmistir. Dik Prizmalarin Ozellikleri ve Hacimleri konusu aym gretmen adayi
tarafindan, deney grubuna yaratici drama yontemiyle, kontrol grubuna da diiz
anlatim yontemiyle aktarilmistir. Bu calismada ilkogretim sekizinci siif Dik
Prizmalarin Ozellikleri ve Hacimleri Konusunun &gretiminde yaratic1 drama yontemi

uygulanmis ve dgrenci basarisina olumlu yénde etkiledigi goriilmiistiir. Ogrencilerle
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yapilan goriismelerde; simdiye kadar matematik derslerinde bdyle oyun

oynamadiklarini, hem eglenip hem de 6grendiklerini sdylemislerdir.

Ubuz ve Duatepe (2004) tarafindan yapilan arastirmada 7. simf geometri
konularinin 6gretilmesi ve 6grenilmesinde yaratici drama yontemiyle islenen dersin
geleneksel yontemle ile karsilastirildiginda 6grencilerin geometri erisisine, geometri
diisiinme diizeylerine, geometri ve matematik tutumlarina etkisi incelenmistir. Bu
arastirmanin temel amaci drama temelli geometri ders planlarinin gelistirilmesini ve
uygulanmasini 6rneklendirerek agiklamaktir. Gruplarin ders saatleri dikkate alinarak,
ikisi deney grubu, biri kontrol grubu olarak atanmistir. Deney grubunda dersler
drama yontemi kullanilarak gelistirilen ders planlar ile arastirmaci tarafindan
siirdiilmiistiir. Ogretim kontrol grubunda ise matematik dgretmeni tarafindan diiz
anlatim yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir. Ogrencilerin geometri erisilerini
belirlemek {iizere biri agilar ve cokgenler iinitesinde digeri ¢ember, daire, silindir
tinitesinde olmak iizere iki erisi testi uygulanmistir. Geometriye karsi tutumlarini
belirlemek iizere geometri tutum Olgedi kullanilmistir. Ana calismadan Once,
Ogrencilerin uygulama Oncesi matematige ve geometriye karsi tutumlart ve
geometrik diisiinme seviyeleri dl¢iilmiistiir. Uygulamada her iki iinite bittikten sonra,
tiniteler ile ilgili erisi testleri uygulanmustir. Iki erisi testinin yan1 sira, matematige ve
geometriye karsi tutumu ve geometrik diisiinme seviyesini gelisimin belirlenebilmesi
icin tutum Olgekleri ve geometrik diisiinme testi uygulamanin bitiminde tekrar
uygulanmistir. Uygulamanin bitimini takiben iki hafta icinde deney grubundan 13,
kontrol grubundan 5 olmak iizere 18 6grenci ile birebir goriisme yapilmistir. Bu
Ogrenciler cinsiyet, geometri tutum 6l¢egi puani ve erisi testlerinde aldiklar1 puanlar
dikkate alinarak secilmistir. Ayrica deney grubundan secilen Ogrencilerin simif
Ogretmeni ve arastirmaci tarafindan belirlenen drama etkinliklerine katilim diizeyleri
de dikkate alinmistir. Gorligmelerde 6grencilerin geometri dersi hakkindaki duygu ve
diistinceleri ve erisi testlerindeki sorular iizerine konusulmustur. Bununla birlikte
deney grubundan secilen Ogrencilerin drama ile islenen geometri dersi hakkindaki
duygu ve diisiinceleri de sorulmustur. Uygulama siiresinin bitmesinden 4 ay sonra,
daha oOnce wuygulanan erisi testleri, kaliciligt belirlemek iizere tekrar

uygulanmigtir.Yapilan istatistiksel analiz sonuglarmma gore, drama ile geometri
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Ogrenen grubun lehine olmak iizere agilar ve ¢okgenler ve ¢ember, daire ve silindir
konularindaki erisi ve kalicilik testlerinden, Van Hiele geometrik diisiinme testinden,
matematik ve geometri tutum Olceklerinden aldiklar1 puanlar arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir fark goriilmiistiir. Bu sonug¢lar dramanin degisik konu alanlarinda
erigiyi artirdig1 destekledigi yoniindeki bulgulara ulasilmistir. Bu bulgulari, yapilan
yiliz yiize goriismelerde desteklemektedir. Yapilan goriismelerde deney grubundaki
ogrenciler drama temelli geometri derslerinin daha eglenceli, kalici, istek ve merak
uyandirict oldugundan s6z etmislerdir. Ayrica isbirligi yapmanin konular1 daha iyi
anlamalarina ve arkadaslar1 ile iliskilerinin gelismesine sebep oldugunu
sOylemislerdir. Bu da dramanin birlikte beraber calisma becerilerini gelistirdigi
goriisiinii desteklemektedir. Bununla birlikte 6grenciler kendileri hakkinda yeni

bilgiler edindiklerini ifade etmislerdir.

2.2. Yurtdis1 Arastirmalar

Annarella (1992) yaptig1 ¢alismada yaratict dramanin sinifta kullanilmasiin
ogrenci merkezli bir islem, yasayarak 6grenme oldugunu, yaraticiligi yakalamayzi,
biligsel ve yaratici diigiinme becerilerini gelistirdigini, iligkilerin yapisinda
simiilasyon yarattigini belirtmistir. Yaratict drama empati kurmaya da yardimer bir
yontemdir. Bilgiyi somutlastirmada yardimcidir. Akademik 6grenmeye biitiinsel bir

yaklasim oldugunu belirtmistir.

Gelfer, Peggy ve Perkins (1992) yaptiklar1 ¢alismada yaratict dramanin
Ogretmenlere, Ogrencilerin  Ogrenmeleri, dili kullanma, deneyim kazanma
siireclerinde yardimci oldugunu séylemislerdir. Yaratma, yeniden yaratma, etkileme
yaratict  diisinmede yoOntemin ise yaradigini, Ogrencilerin baska bir role

biirlinmelerinde ve problem ¢6zme alanlarinda kullanigh oldugunu vurgulamislardir.

Walsh-Bowers (1992) yaptig1 calismada ergenlik donemi 6grencilerde okul
degisikligi ile yasadiklar1 gevsemelerinin konu alindig1 aragtirmada 6grencilerin yeni

geldikleri ortamlarda sorunlar yasadiklarini,  yaraticti dramanin &grencilerin
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yabancilik ¢ekerek geri ¢ekilmesini Onledigini, yapilan deneysel arastirmanin

adaptasyonunu kolaylastirdigini belirtmistir.

Jorrance (1995)’ e gore yaraticilik kisisel gelisim ve akil gelisimi igin
onemlidir. Torrance ve Safter (1996) ¢ ya gore yaraticilik; iki kere diisiinmek,
derinden kazmak, hatalar1 silmek, kendi anahtarlariyla kapilar agmaktir. Yaratici

denemeler motivasyonun, yeteneklerin ve ustaligin kesisimidir.

Smith (1996) yaptig1 c¢aligmada Ogretmenlerin kendi kimliklerini ders
esnasinda iglenise girmesini engelleyebilirlerse, 6grencilerin bir seyi denemelerini
engelleyen durumlar1 ortadan kaldirabilirlerse yaraticiligin = gelisebilecegini
vurgulamiglardir. Yaraticiligin oynama ve yeni formlari su yliziine ¢ikartmakla

olabilecegini sdylemislerdir.

Phillips ve Higginson (1997) yaptiklar ¢alismada yaraticiligin sadece giizel
sanatlara agik olmadigini, matematikte de fen bilimleri ve diger alanlara da agik
oldugunu belirmigleridir. Matematigi yaratict diisiinceyi, problem ¢6zmeyi
sekillendiren bir disiplin oldugunu, yaraticiligin matematik i¢in énemli oldugunu

belirtmislerdir.

Beetlestone ( 1998)’ e gore problem ¢ozerken Ogrenciler hayal gilictlinii
kullanirlar. Olasiliklar diisiiniirler, fikirlerini denemelerini isterler. Problem ¢6zmede

yaraticilik kullanilir. Fakat her 6grenci yaraticiligini farkl kullanir.

Peter (2003) yaptig1 calismada egitimde dramanin c¢ocuklarin duygusal
zekalarinin gelisiminde etkili oldugunu, ¢ocuklarin olay1 basindan nasil oldugundan
baslayarak incelediklerini, Oykiilerde olayin desenini ve diizenini anlayip bunu
gercek hayata aktarabildiklerini belirtmistir. Ornegin bir problemle kars1 karsiya
olunan gerilim an1 gibi durumlarda yontem benzersizdir. Karisik gibi goriinen
ogrenmelerde durumun i¢inde bulunan bilgiye erisimi kolaylastiran bir ydntem

oldugunu belirtmistir. Yontem ile 6grencilerin yeteneklerini gelistirdiklerini, daha
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yaratict ve esnek diisiindiiklerini, davraniglarini daha iyi anladiklarini, sosyal hayatta

daha bagarili olduklarini belirtmistir.
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BOLUM I11
3. MATERYAL VE YONTEM

Bu boéliimde, arastirmanin modeli, evren ve Orneklemi, deney deseni,
denekler, 6lgcme araci ve gelistirilmesi, islem basamaklar1 ile verilerin analizinde

kullanilan istatistiksel teknikler agiklanmigtir.

3.1.ARASTIRMA MODELI

Aragtirmada “denk kontrol gruplu On test-son test deney deseni”

kullanilmistir. Desenin semasi asagidaki tablo 3.1 de verilmistir.

Tablo 3.1. Arastirma Modeli

Ogrenci _
Test Denel Islem Test Test

Gruplari

. Yaratict1 Drama

Deney On ‘ Son | Kalicilik
Y ontemi

. Geleneksel Yontem

Kontrol On Son | Kalicilik

3.2.EVREN VE ORNEKLEM

Arastirma deneysel bir calisma oldugu i¢in evren tayinine gidilmemistir.
Deney ve kontrol grubu &grencileri, Koru ilkdgretim Okulu 20052006 Egitim-
Ogretim Yili 2 7. siif subesinden rasgele secilen deney grubunda 23, kontrol
grubunda 21, toplam 44 Ggrenciden olugmaktadir. Arastirmada es olasilikla iki
gruptan birisi deney ( yaratici drama) ve kontrol (geleneksel yontem) grubu olarak
belirlenmistir. Ornekleme secilen gruplar ve &grenci sayilar1 Tablo 3.2°de

gosterilmistir.
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Tablo3.2. Arastirma Orneklemi

GRUPLAR N

Deney 23
Kontrol 21
Toplam 44

3.3. GRUPLARIN DENKLESTIRILMESI

Arastirmada deney ve kontrol gruplarini denklestirmek i¢in 6grenme {initesi
ile ilgili 6n bilgi diizeyleri ve matematige yonelik tutumlar1 agisindan denk olup
olmadiklar1 kontrol edilmistir.

“Oran Orant1 Ve Yiizde Hesaplar1” {initesi ile ilgili 6n test puanlarma iligkin

sonuclar tablo 3.3’ de verilmistir.

Tablo 3.3. Gruplarin On Test Puanlarina Iliskin Sonuclar:
GRUPLAR | N Standart t df | Sig.

X
Sapma

Kontrol 21 | 10,2857 3,0519 -1,267

4210,212

Deney 23 | 11,8261 4,7449 -1,292

Tablo 3.3.” te goriildiigii gibi on test sonuglarinin ortalamasi deney grubunun
10,2857, kontrol grubunun 11,8261 olarak bulunmustur. Bu ortalamalar arasinda
anlamli fark olup olmadig: t testi ile test edilmis ve ¢ikan sonuglar tablo 3.3 de
verilmigstir. Tablo 3.3” e gore p> 0,05 diizeyinde istatistiksel olarak gruplar arasinda

O0grenme iinitesine iliskin 6n bilgi diizeyleri acisindan anlamli bir fark yoktur. Deney
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ve kontrol gruplarinin “Oran Oranti Ve Yiizde Hesaplar1” {initesi 6n bilgileri
acisindan denk oldugu sdylenebilir.

Gruplarin matematige yonelik tutumlar1 agisindan denk olup olmadiklarini
belirlemek amaciyla Askar (1986) tarafindan hazirlanan “Matematige Karsi
Tutumlarin1 Olgmek I¢in Matematik Tutum Olgegi” deney ve kontrol grubuna denel
islem Oncesi uygulanmistir. Gruplarin matematik tutumlarina yonelik tutum testi

sonuclar1 tablo 3.4’ te verilmistir.

Tablo 3.4. Gruplarin Matematik Tutumlarina Yonelik Tutum Testi Sonuglart

GRUPLAR | N ¥ Standart t df Sig.
Sapma
Kontrol 21 80,15 13,75 -0,669
41 | 0,505
Deney 23 | 83,23 16,30 - 0,672

Tablo 3.4.” te goriildiigii gibi gruplarin matematik tutumlarina yonelik tutum
testi ortalamasi1 deney grubunun 83, 23 , kontrol grubunun 80,15 olarak bulunmustur.
Bu puanlar arasinda anlamli fark olup olmadig: t testi ile test edilmis ve ¢ikan
sonuglar tablo 3.4.’te verilmistir. Tablo 3.4.” e gore p> 0,05 diizeyinde istatistiksel
olarak gruplar arasinda matematik tutumlarina yonelik tutum testi puanlar1 agisindan
anlaml bir fark yoktur. Deney ve kontrol gruplarinin matematik tutumlari agisindan

denk oldugu séylenebilir.

Bu sonuglara gore deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme iinitesine
yonelik on bilgi diizeyleri ve matematige yonelik tutum agisindan denk oldugu

sOylenebilir.

3.4. OLCME ARACLARI VE GELISTIRILMESI

Bu arastirmada, veri toplama amaciyla, “Oran Orant1 Ve Yiizde Hesaplari
Unitesi” ne iliskin grenme diizeylerini belirlemek icin bir basari testi gelistirilmistir.

Bu test, “Oran Orant1 Ve Yiizde Hesaplar1” linitesindeki hedef ve davranislara dayal
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olarak gelistirilmistir. Gelistirilen bu test denel islemden once, gruplarin “Oran
Oranti Ve Yiizde Hesaplar1” {nitesindeki on bilgiler bakimindan denkliklerini
saglamak, denel islem sonunda ulasilan 6grenme diizeyini, ardindan bilgilerin

kalicilik diizeylerini 6l¢mek i¢in kullanilmistir.

Toplam 48 soru olarak hazirlanan c¢oktan se¢meli test egitim bilimleri
alaninda uzman ve Milli Egitim Bakanliginda calisan Ogretmen goriisiine
sunulmustur. Uzmanlardan testteki her bir sorunun hedef, davraniglara ve 6grenci
diizeyine uygunluguna iligkin goriisler alinmistir. Uzman goriislerine gore bazi
sorular diizeltilmistir. Hazirlanan 48 soruluk test, daha 6nceden bu dersi almis olan,
aragtirma kapsamina girmeyen 49 6grenci lizerinde 6n deneme olarak uygulanmuistir.
Madde analizi yapildiktan sonra ayirt edicilik giicii 0,3 {in iistiinde olan giicliik
indeksi 0,22- 0,85 arasinda olan maddeler teste alinmistir. Bu teste 30 soruluk son

sekli verilmistir. Testin KR-20 giivenirlik katsayis1 0,82 olarak bulunmustur.

3.5. DERS ARACLARININ GELISTIRILMESI

Denel iglem sirasinda kullanilacak planlar ikiye ayrilmistir.  Kontrol
grubunda uygulanacak olan plan anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma, problem
¢dzme yontem ve teknikleri ile diizenlenmistir. Ogrencilerin ortak ozellikleri
dogrultusunda herkesin anlayabilecegi bir dilde yazilan planlarda dikkat ¢ekme,
giidiileme, gbézden gecirme, derse gecis, Ozet ve degerlendirme basamaklar
bulunmaktadir. Dikkat ¢cekme basamaginda deney grubuna konu ile baglantili,
ogrencilerin dikkatini ¢ekecek ornekler de verilmistir. Giidilemede giinliik hayattan
orneklerle konunun 6nemi verilmeye calisiimistir. Gozden gecirme kisminda hedef
ve davraniglardan haberdar edilip derse gecilmistir. Etkinliklerde Ogrencilerin dig
diinya ile baglant1 kurmalar istenmistir. Kisa agiklamalarla 6grenciler arastirmaya
sevk edilip konunun giinliik hayata aktarimi iizerinde durulmustur. Ozetlemelerin
ardindan Olgme degerlendirme sorularina gecilmistir. Milli Egitim Bakanliginca
gonderilen Ogrenci ders kitaplarindan konu ile alistirmalar ev o6devi olarak

verilmigtir.
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Deney grubunda uygulanacak planda kullanilan yontem yaratici dramadir.
Hazirlanan planlarda 1sinma, oyun, dogaclama, olusum, degerlendirme basamaklari
ayr1 ayr1 incelenmistir. Hazirlanan planlarin dersin hedef ve davraniglarim
kazandirmas1 yaninda 6grencilerin, kendine giiven duygusu gelistirmede, birlikte
calisma aliskanligi kazandirmada, elestirel diisiinme becerilerinin giiglenmesinde,
gozlem yeteneklerinin, dil ve iletisim becerilerinin artmasinda, soyut-somut
baglantisinin  kurulmasinda olumlu etkilerde bulunacagi diisiiniilmektedir.
Ogrenmelerin giiclenmesi igin onlarm giinliik hayatta sik¢a karsilastiklar1 olaylar ile
giincel yani olan olaylar secilmistir. Etkinlikler sirasinda ¢evresinde gordiikleri her
seyi kullanabilecekleri vurgulanmistir. Bu onlarin yaratict yanlarimi gelistirecektir.
Bunlarin yaninda ara¢ gerec olarak 6grencilerin evden getirdikleri aksesuarlar, ¢akil
taglari, beyaz tahta, cesitli fotograflar, karton, fotokopi kagidi, lastik, jelatin gibi
kolaylikla ulagilabilen araglar ile doga seslerini, popiiler miizikleri, klasik miizigi
iceren miizik cd.leri, cd calar kullanilmistir. Amag kolayca ulasilabilen nesneleri
segmek olmustur. Degerlendirme basamaginda ise hedef ve davranmiglari igeren

sorular sorulmustur. Degerlendirme 6grenciler ile szl olarak yapilmistir.
3.6. ISLEM BASAMAKLARI

Milas flge Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli yasal iznin almmasindan
sonra, 2005-2006 Egitim-dgretim y1l1, bahar yariyilinda, Koru Ilkdgretim Okulu’nda

arastirmaya baslanmustir.

Uygulama esnasinda deney grubuna, “Oran Oranti Ve Yiizde Hesaplar1”
tinitesinde belirlenen hedefler ve davraniglara ulastirmak iizere, yaratict drama

yontemi uygulanmustir.

Kontrol grubuna ise “Oran Orant1 Ve Yiizde Hesaplar1” {initesinde belirlenen
hedefler ve davranislara ulasgtirmak {iizere, geleneksel 0gretim yontemi (Anlatim,
soru-cevap, gosterip yaptirma, problem ¢6zme yontem ve teknikleri) uygulanmigtir.

Aragtirmada asagidaki islemler gergeklestirilmistir.
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1. Uygulamaya baglamadan oOnce, 44 Ogrenciye “Oran Oranti Ve Yiizde
Hesaplar1” linitesine yonelik olarak gelistirilen “Basar1 Testi”, aragtirmaci tarafindan
on deneme formu olarak madde analizi amaciyla uygulanmistir. Siire olarak
deneklere bir ders saati zaman verilmistir.

2. Deney grubu oOgrencilerini yonteme hazirlamak amaciyla uygulamaya
baslamadan 6nce deney grubu yaratici drama yontemi hakkinda bilgilendirilmistir.
Yaratic1 drama basamaklar1 hakkinda 6rnek olmasi i¢in Tiilay Ustiindag’ i Yaratic
Drama Ogretmeninin Giinliigii ( 2002) adli kitabinda yer alan Ritmik Sayma konulu
ders plan1 6grencilere aktarilmigtir. Bunlara ek olarak yine ayni kitaptan dogaglama

caligsmalar1 yaptirilmastir.

3. Kontrol grubunda “Geleneksel Ogretim Yontemi” ile dgretim yapilmustir.
Ogretim sirasinda her etkinlik arastirmaci tarafindan diizenlenmistir. Ders sirasinda

tahta, ders kitab1 ara¢ gereg olarak kullanilmistir.

4. Deney grubunda 6gretmen gerek oldugunda grup sayilarini esitleme amaci ile
etkinligin bir parcasi olarak yaratici drama siirecine katilmistir. Ancak etkinligin

diizenlenmesinde yer almamastir.

5. Denel islemler deney grubunda da kontrol grubunda da arastirmaci tarafindan
ylriitiilmiistiir. Bunun sebebi uygulayici farkliliklarindan kaynaklanabilecek hatalari
ortadan kaldirmaktir. Deneyin 6gretim siiresi her iki grupta da 14 ders saatinde

tamamlanmigtir.

6. Deney ve kontrol grubunda denel islemlerden sonra 6grenme diizeyini
Olgmek amaciyla Ontest olarak uygulanan 30 soruluk basar1 testi son test

uygulanmistir. Siire olarak deneklere 1 ders saati zaman verilmistir.

7. Deney ve kontrol grubuna “Oran Orant1 Ve Yiizde Hesaplar1” tinitesi ile ilgili
son test uygulandiktan 15 giin sonra ayni test, kalicilik testi olarak uygulanmaistir.

Siire olarak deneklere 40 dakika (bir ders saati ) zaman verilmistir.
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3.7.VERILERIN ANALIiZi

Arastirma verilerinin analizi sirasinda, deney ve kontrol gruplarinda 6grenme
Olclisli olarak son test puanlar1 arasindaki fark degerleri dikkate alinmistir. Kalicilik
Olclisii olarak da, son testten 15. giin sonra uygulanan hatirlama testi puanlari
arasindaki fark degerlerine bakilmistir. Yaratici drama yonteminin uygulandigi deney
grubu ile geleneksel 0gretim ydnteminin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin
son test ve kalicilik puanlarinin arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigr “t” testi

ile test edilmistir

Elde edilen verilerin analiz edilmesinde, SPSS10 istatistik paket programi
kullanilmistir. On test, son test ve hatirlama testleri analiz edilirken, her madde igin
dogru cevaplar 1, yanhis cevaplar 0 olarak puanlandirilmistir. Denencelerin

sinanmasinda, anlamlilik diizeyi p< 0.05 olarak alinmistir.
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BOLUM IV
4. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde, denencelere ait bulgulara ve yorumlara yer verilmistir.
Aragtirmanin birinci denencesi “Yaratici drama yonteminin uygulandigi deney grubu
ile geleneksel dgretim yonteminin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerinin, 6grenme
diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark vardir. ” seklinde belirlendi.
Bu denenceyi test etmek icin deney ve kontrol gruplarmin 6grenme diizeyleri
arasindaki farki bulmak amaciyla her iki grubun son test puanlarina t testi uygulandi.
Deney ve kontrol gruplarinin 6grenme diizeyleri arasinda fark olup olmadigini
belirlemek i¢in son test puanlar iizerine yapilan t testi sonuglari tablo 4.1 de

sunulmustur.

Tablo 4.1. Son Test (Basar: Diizeyi) t-Testi Sonuglar
Grup N

v Standart t Df | Sig.

Sapma

Kontrol Grubu | 21 | 13,381 5,171

-2,110 | 41 | 0,041

Deney Grubu | 23 | 16,863 | 5,625

Tablo 4.1.”de goriildiigii gibi “Yaratict drama yonteminin uygulandigi deney
grubu ile geleneksel 6gretim yonteminin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerinin,
O0grenme diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark vardir. ” seklindeki
birinci denencenin t testi sonuglarinda deney grubu 6grencilerinin “Oran Orant1 Ve
Yiizde Hesaplar1” tinitesine iligkin 6grenme diizeylerinin, kontrol grubu
ogrencilerinin 6grenme diizelerine gore anlamli derecede farkli oldugu ortaya

cikmistir.  ( p< 0.05 ) Bu sonuglara gore yaratict drama ydnteminin uygulandigi

deney grubunun (¥= 16,863) , geleneksel yontemin uygulandigi kontrol

grubundan (X = 13,381) basarili oldugu sdylenebilir. Elde edilen bulgular

aragtirmanin  birinci denencesini  desteklemistir. Yaratict drama yOnteminin



40

geleneksel yonteme gore 0grencilerin matematik dersindeki “Oran Orant1 Ve Yiizde

Hesaplar1” iinitesindeki basar1 diizeylerini arttirdigi sdylenebilir.

Ubuz ve Duatepe (2004)’ nin “Drama Temelli Geometri Ders Planlariin
Gelistirilmesi ve Uygulanmas1” isimli aragtirmada drama ile geometri 6grenen
grubun lehine olmak {izere, acilar, cokgenler, gember, daire ve silindir konularindaki
erisi ve kalicilik testlerinden aldiklar1 puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark goriilmesi, Tanriseven (2000)° in “Matematik Ogretiminde Problem Cozme
Stratejisi Olarak Dramatizasyonun Kullanilmas1” adli ¢alismasinin problem ¢ézme
becerisini gelistirdigi sonucu, Ekindzii(2003)’ niin ¢aligmasinda permiitasyon ve
olasilik konusunda dramatizasyon yonteminin uygulandigi deney grubu ile kontrol
grubunun akademik basar1 yoniinden deney grubunun lehine anlamli bir fark
bulunmasi, Ozsoy (2003)’un “Yaratict Drama Yonteminin, ilkdgretim Sekizinci
Simif Dik Prizmalarm Ozellikleri Ve Hacimleri Konusunun Ogretimine Etkisi”
lizerine yaptig1 aragtirmada 6grenci basarisina olumlu yonde etkilediginin goriilmesi,
Koklii (2003) “niin “ Tiirkce Ogretiminde 7. Ve 8. Simf Ogrencilerine Dinledigini
Anlama Davranisinin Kazandirilmasinda Dramatizasyonun Etkisi” adl1 ¢aligmasinda
egitici drama tekniklerinin, dinledigini anlamada ve hatirlamada &grencilerin Tiirkge
dersi akademik basar1 diizeylerini olumlu yonde etkilemesi, Karamanoglu ( 1999)
tarafindan yapilan * Ingilizce Ogretiminde Yaratict Drama Uygulamalarinin Hedef
Kelime Bilgisi Ve Hatirlamaya Etkisi” ¢alismasinda yaratict dramanin geleneksel
yontemlere gore 0grenci basarisinda daha etkili oldugu sonucu, Kog (1999) “Sosyal
Bilgiler Ogretiminde Bir Yéntem Olarak Yaratict Dramanin Ogrenmeye Etkisi.”
calismanin sonunda geleneksel yontemle ders isleyen kontrol grubu ile yaratici
drama ile ders isleyen deney grubu arasinda anlamli bir fark bulunmasi, Kara
(2000)’'nin “Tiirkce Ogretiminde Yaratict Drama” isimli calismasinda dramatize
sanati ile olayin i¢inde yer alan 6grencilerin, yasayarak 6grendikleri i¢in kullanilan
dili unutmalarinin neredeyse imkansiz oldugu sonucu, Ustiindag ( 1988)’ 1
“Dramatizasyon Agirliklt Yontemin Etkililigi” adli tezinde dramatizasyon agirlikli
yontemin uygulandigi deney grubunun lehine erisi ortalamalar1 arasindaki farkin
anlamli bulunmasi, Peter (2003)’ in yaptig1 ¢alismada yaratici drama yoOntemi ile

Ogrencilerin sosyal hayatta basarilarinin arttig1 sonucuna ulagmasi, Annarella (1992)
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nin yaptig1 calismada yontemin biligsel becerileri gelistirdi sonucu arastirmamizin

bulgulari ile paralellik gostermektedir.

Yontemin basariyr arttirmasinit saglamasinin sebepleri yaratici dramanin;
yaraticilik ve estetik saglama, elestirel diisiince yetenegi kazandirma, kendine giiven
duyma, farkli olay, olgu ve durumlarla ilgili deneyim kazandirma, problem ¢ézme ve
karsilagilan problemleri yeni bir bakis agisiyla inceleme, soyut kavramlari, olgulari
ya da yasantilar1 somutlastirma, dikkatini kisi, nesne, durum vd. {iizerinde
yogunlagtirabilme 6zelliklerini i¢inde barindirmasi, eglenceli olmasi, derse ilgisi ve
yetenegi bakimindan zayif olan dgrencilerin toplu davranislarla aidiyet ve basarili
olma hislerini hissetmesi, drama ortaminin rahatlik hissi vermesi, O0grencilerin
yonteme istekli olmasi olarak sdylenebilir. Ayrica 6grencilerden elde edilen nitel
verilere gore oOgrencilerin yaratict drama yOntemini sevmesi, siirecin eglenceli
bulunmasi, matematigin oyunla biitiinlesip 6grencilere daha cazip bir hal almasi

basarinin artmasina sebep olabilir.

Arastirmanin ikinci denencesi “Yaraticit drama yonteminin uygulandigi deney
grubu ile geleneksel 6gretim yonteminin kullanildigi kontrol grubu 6grencilerinin,
kalicilik diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark vardir.” seklinde
belirlendi. Bu denenceyi test etmek i¢in deney ve kontrol gruplarmin kalicilik
diizeyleri arasindaki farki bulmak amaciyla t testi uygulandi. Deney ve kontrol
gruplarinin kalicilik diizeyleri arasinda fark olup olmadigini belirlemek i¢in kalicilik

testi puanlar lizerine yapilan t testi sonuglari tablo 4.2.’de sunulmustur.

Tablo 4.2. Gruplarin Kalicilik Testi Diizeyleri
Grup N

x Standart t df | Sig.

Sapma
Kontrol Grubu | 21 | 12,0952 | 4,1461 | -2,707 | 42 | 0,009
Deney Grubu | 23 | 16,9565 | 7,2078
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Tablo 4.2.’te goriildiigii gibi aragtirmanin “Yaratict drama yonteminin uygulandigi
deney grubu ile geleneksel Ogretim yonteminin kullanildigi kontrol grubu
ogrencilerinin, kalicilik diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark
vardir.” seklindeki ikinci denencesinin t testi sonuglarinda deney grubu
Ogrencilerinin  “Oran Oranti Ve Yiizde Hesaplar1” {initesine iligkin kalicilik
diizeylerinin, kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik diizelerine gore anlamli derecede

farkli oldugu goriilmiistiir. ( p< 0.05 ) Bu sonuglara gore yaratict drama yonteminin

uygulandig1 deney grubunun (X = 16,9565) , geleneksel yontemin uygulandig

kontrol grubundan (¥ = 12,0952) daha ¢ok bilgiyi hatirladig1 sdylenebilir. Elde
edilen bulgular arastirmanin ikinci denencesini desteklemistir. Yaratici drama
yonteminin geleneksel yonteme gore Ogrencilerin matematik dersindeki  “Oran
Orant1 Ve Yiizde Hesaplar1” {initesindeki bilgilerinin kaliciligin1 daha fazla arttirdig:

sOylenebilir.

Karamanoglu  (1999) yaptigi “Ingilizce Ogretiminde Yaratict Drama
Uygulamalarmin Hedef Kelime Bilgisi Ve Hatirlamaya Etkisi” isimli ¢aligmasinda
deney ve kontrol gruplarinin hatirlama puanlar1 arasindaki farka bakmistir. Hatirlama
diizeyi yoniinden yaratici drama yonteminin kullanildigi deney grubu lehine anlamhi
fark cikmistir. Koklii ( 2003) yaptig1 arastirmada Tiirkge Ogretiminde 7. ve 8. smif
ogrencilerine dinledigini anlama davraniginin kazandirilmasinda dramatizasyonun
etkisini incelemistir. Calismada hatirlama diizeylerine de bakilmistir. Arastirma
sonunda hatirlama diizeyi yoniinden dramatizasyon yonteminin kullanildigr deney
grubu lehine anlamli fark ¢ikmustir. Ekindzii (2003) yaptig1 arastirmada ilkdgretimde
permiitasyon ve olasilik konusunun dramatizasyon ile ilkogretimde basariya etkisini
Olgerken hatirlama diizeyine de bakmistir. Arastirma sonunda hatirlama diizeyi
yoniinden dramatizasyon yonteminin kullanildigi deney grubu lehine anlamhi fark
cikmistir. Aynal (1989) dramatizasyon yonteminin yabanci dil 6gretimi iizerine
etkisini takrir agirlikli yonteme gore incelemistir. Arastirma sonunda dramatizasyon
yontemi ile verilen bilgilerin daha kalic1 oldugu bulgusuna ulagsmistir. Sagirli (2001)
yaptig1 arastirmada dramatizasyon yonteminin ilkogretim 6. sinif fen bilgisi dersinde
basartya etkisini incelerken hatirlama diizeylerine de bakmistir. Arastirma sonunda

dramatizasyon yonteminin kullanildigi deney grubu lehine hatirlama diizeyleri
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yoniinden anlamli fark ortaya ¢ikmistir. Bu arastirma bulgular ile arastirmamizin

bulgular1 paralellik gostermektedir.

Yaratict drama yoOnteminin kaliciligr arttirmasinin - sebepleri; yontemin
imgelem giiclinli arttirmasi, arastirmanin hedef ve davranislarini igeren olaylari
dramatize etmeleri ve daha sonra olaylar1 hatirlamalari, i¢inde yasadiklari soyut
matematik diinyasim1 somut hale getirmeleri ve giinlilk hayatta matematigin
kullanildigin1 fark etmeleri, kendilerini nesne, kisi, durum tizerine yogunlastirirken
matematik dersi ile konular1 bagdastirmalari, yontemin ilgi ¢ekici olmasi olarak
sOylenebilir. Buna ek olarak arastirma sonucumuz bilgiyi isleme kurami ile de
desteklenebilir. Kontrol grubunda kalicilik puanlari son test puanlarindan diisiik
cikarken, deney grubunda az da olsa yiiksek ¢ikmistir. Bu sonuca gore 6gretim siireci
tamamlansa bile 6grenmenin Ogrencilerin zihinsel siire¢lerinde hala canliligini
siirdliirdiiglinii sOyleyebiliriz. Etkinlikler dikkat ve secici algi siireclerini harekete
gecirerek gelen bilgilerin kisa siireli bellege gecmesini saglayabilir. Yaratict drama
siirecinde yapilan zihinsel tekrar ve kodlamalar, yasantilar ile bilgi uzun siireli
bellege aktarilabilir. Yasantilar anisal bellekte toplanabilir. Yaratict dramanin
degerlendirme siirecinde yapilan degerlendirmeler, kavram agiklamalari, olgular,
genellemeler, kurallar anlamsal bellekte toplanabilir. Bilgilerin uzun siireli bellekte
kayit edilmesi kalicihig arttirmis olabilir. Ogrencilerden elde edilen nitel verilerde
Ogrencilerin siire¢ sirasinda yasadiklar1 anlar1 kendi hayatlarinda gordiikce

bilgilerinin pekistigini sdylemeleri yukaridaki bilgilerle de paralellik gostermektedir.
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5.SONUC VE ONERILER

Bu béliimde, onceki bolimde verilen bulgular ve yorumlara dayali olarak

ulasilan sonuglar ve bunlardan hareketle gelistirilen 6neriler sunulmustur.

5.1. SONUC

Yapilan arastirmaya dayali olarak elde edilen sonuglar sdyle 6zetlenebilir.

1.

Arastirmanin birinci denencesinin sinanmasinda elde edilen
sonuglara gore, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu
ile, yaratict drama ydnteminin uygulandigi deney grubunun
basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu bulunmustur.
Deney grubu 6grencilerinin son test puanlarinin, kontrol grubu
Ogrencilerinin son test puanlarindan anlamli derecede biiyiik
oldugu goriilmiistiir.

Arastirmanin ikinci denencesinin smanmasinda elde edilen
sonuclara gore, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu
ile, yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubunun
bilgilerinin kalicilik diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu
bulunmustur. Deney grubu o6grencilerinin  kalicilik  testi
puanlarmin, kontrol grubu 06grencilerinin kalicilik  testi

puanlarindan anlamli derecede biiyiik oldugu goriilmiistiir.

Ozetle, bu arastirmada elde edilen bulgular 15131nda, “Oran Orant1 Ve Yiizde

Hesaplar1” {initesi 0gretiminde kullanilan yaratici drama yonteminin, geleneksel

yonteme gore daha etkili bir 6gretim yontemi oldugu ve yaratict drama yonteminin

kullanildig1 gruptaki ogrencilerin basar1 ve kalicilik diizeylerinin, geleneksel

yontemin kullanildig1 gruptaki 6grencilere oranla daha yiiksek oldugu bulunmustur.
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5.2.ONERILER

1) Degisen cag, degisen insan profili ile yeni yontem ve tekniklerin kullanilmasi
egitim Ogretimin zenginlesmesine yardimci olacagindan matematik dersine
uygun olan yaratic1 drama yontemini daha fazla kullanilmaya calisgilmalidir.

2) Ogrencilerin rahatlatilmasi ve konuya yogunlasmalar1 yontemin iyi uygulanmasi
i¢cin saglanmalidir. Bu durumlar saglanmadan derse gecilmemelidir.

3) Ogrencilerin diinyalarin1 ortaya ¢ikaran dogaclamalar kismu iizeride dikkatle
durulmalidir.

4) Deney grubu ogrencilerinin 6n bilgi agisindan iyi olmasi yaratici drama
yonteminin uygulanabilirligi i¢in avantajli bir durumdadir.

5) Degerlendirme boliimiinde dersin 6zeti yapilmali ve Ogrenilen bilgilerin baska
konulara transferi tizerinde durulmalidir.

6) Ogrencileri simirlayan, yaraticiliklarmi  kisitlayan — etkinliklerden — uzak
durulmalidir.

7) Derse ilgisi olmayan 0&grencilerin yaratict drama yontemi ile ilgileri
cekilebildiginden, bu firsat iyi degerlendirilebilir.

8) Siirecin sadece oyun iizerine kurmamali, matematik merkezli oyunlar
kullanilmali, matematigin ikinci plana atilmasi engellenmelidir.

9) Siirecte kullanilabilecek miizikler 6grencilerin konsantrasyonunu olumsuz
etkileyecek tiir ve yliksek seste olmamali.

10) Yaratic1 drama atdlyesinin olmasi siirecin kalitesini arttirabilir.

11) Materyaller arttirllmalidir. Dogaglamalar kisminda materyal zenginligi
Ogrencilerin yaraticiliklarini olumlu yonde etkilemektedir.

12) Kodlamalar iizerinde durulmali, degerlendirme siirecinde tekrar yapilmali ve
stirecin matematikle baglantis1 yapilmalidir.

13) Yaratict drama yontemi ile islenen matematik dersi lizerine ¢aligmalarin sayisi
iilkemizde yeterli degildir. Matematik dersi ve yontem arasi iliskileri inceleyen
arastirmalarin sayisi arttirilmalidir.

14) Basartya ve bilgilerin kalicilik diizeylerine bu kadar yiliksek oranda etki eden bir
yontemin matematik dersinde bagka konularda uygulamalar1 yapilabilir ve bu

calismalar kaynak kitap olarak basilabilir.
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15) Yaratic1 drama derslerini tiniversitede 6grenciyken alamamis ama su anda gorev
yapmakta olan d6gretmenlere yontem hakkinda seminerler verilebilir.

16)2005-2006 Egitim Ogretim yili itibariyle uygulamaya baslanilan ve kademeli
olarak devam eden yeni programi matematik dersinde yaratict drama yontemine
yer verilebilir.

17) Yapilan arastirmalar dikkate alinarak basariya olumlu katkida bulunan yaratici
drama ders planlar birlestirilerek 6gretmenlere kaynak kitap basilabilir, bu yolda

basar1 kaydeden arastirmacilara destek verilebilir.
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EKLER
EK 1
ON-SON-KALICILIK TESTI

1. Orant1 ile ilgili verilen ifadelerden hangisi yanligtir?
A.iki ya da daha ¢ok oranin esitligine orant1 denir.

PR

B.Bir orantida, i¢ terimlerin yerleri degistiginde orantinin degeri degismez.
C.Bir orantida, dis terimlerin yerleri degistiginde orantinin degeri degismez.
D.Bir orantidaki oranlarin paylar1 ve paydalar1 yer degistirdiginde

oranin degeri ¢carpmaya gore tersine doner.

2.2/5=x/20 orantisinda yer alan x terimi kagtir?

A.50

B.23

C.17

D.8

3. 4/13=8/b orantisinda yer alan “b” sayisinin rakamlar1 toplami kagtir?
A8

B.9

C.11

D.10

4. 5x 10= 2x25 esitliginin orant1 sekli agagidakilerden hangisidir?
A.5/2=10/25

B.5/2=25/10

C.2/5=25/10

D.2/15=10/5

5.Asagidakilerden hangisi bilesik orant1 kurularak ¢oziiliir?

A.8 is¢inin 10 glinde yapabilecegi isi 5 isci kag gilinde bitirir?

B.10 giinde 500 sayfa kitap okuyan Begiim 30 giinde kag sayfa kitap okur?
C.25 m. si 6 saatte boyanan kumasin 12 m.si ka¢ dakikada boyanir?

D.4 is¢inin giinde 6 saat calisarak 8 giinde bitirdigi isi 12 isci glinde 4 saat galisarak
kag giinde bitirir?



6. 90 kg. yas tizimden 36 kg. kuru iiztim elde edilmektedir. 50 kg. yas {iziimden
kac kg. kuru tiztim elde edilir?

A.20

B.25

C.30

D.48

7.4 haftada 6 YTL biriktiren bir 6grenci 16 haftada ka¢ YTL biriktir?
A.24

B.30

C.40

D.28

8.Kilogrami 18 YTL olan peynirden 600 gr. Alinirsa ne kadar ddenir?
A.10,8 YTL

B.9,8 YTL

C8,8 YTL

D.7,8 YTL

9.0zdes 8 iscinin 32 giinde dokudugu haliy1 16 is¢i kag giinde dokur?
A.16

B.20

C.24

D.64

10.12 isci bir okul duvarini 18 giinde boyarsa ayni isi kag is¢i 6 giinde boyar ?
A.12

B.24

C.36

D.48

55
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11.Bir isi 5 is¢i giinde 9 saat ¢alisarak 12 gilinde bitiriyor. Bu iscilerden ikisi ayrilirsa
kalan is¢iler giinde 6 saat ¢alisarak kag giinde bitirirler?
A.40
B.30
C.32
D.25
12.8/10 kesrine karsilik gelen yiizde kagtir?
A. %40
B. %50
C. %90
D. %80
13.% 52 olarak verilen ifadenin okunusu asagidakilerden hangisidir?
A.Elli iki
B.Yiizde elli iki
C.Elli iki boli yiiz
D.Yiiz bolii elli iki
14.%80’in ondalik kesir ile gosterimi agagidakilerden hangisidir?
A.80/10
B.80/100
C.40/50
D.4/5
15.640 sayisinin % 20’ sinin rakamlar1 toplami kagtir?
A.12
B.11
C.15
D.16
16.800 say1isinin % 24’ {iniin onlar basamagindaki say1 kactir?
A9
B.8
C.7
D.6
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17. %1’ 141 olan sayinin tamami kagtir?
A.4100

B.41000

C.410

D.1400

18.% 1’ 1 5 olan sayinin % 10 u kagtir?
A.50

B.500

C.55

D.5000

19.%40° 1 80 bilye olan bir kutu bilyenin tamami kac tanedir?
A.200

B.250

C.320

D.400

20.%25’° 1 100 olan sayinin tamami kagtir?
A.250

B.300

C.350

D.400

21. %20 kar ile 480 YTL’ ye satilan bir malin mal olus fiyati kag YTL’ dir?
A.960

B.400

C.500

D.440

22.25 sayist 500’ iin yiizde kagidir?
A.%10

B.%25

C.%20

D.%5
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23.Bir haftada 300 tane elmanin %38’ini yedim. Geriye ka¢ elma kald1?
A.270

B.276

C.286

D.32

24.200 YTL olan bir bisikletin satis fiyat1 tizerinden 80 YTL iskonto yapiliyor.
Yapilan iskonto yiizde kagtir?

A.%30

B.%35

C.%40

D.%45

25.160 YTL’ nin %40’ tan 3 yillik faizi ne kadardir?

A.192

B.185

C.164

D.152

26. Burcu 330 YTL’ sini %15’den 8 ayligina bankaya yatiriyor. 8 ayin sonunda
kac YTL faiz alir?

A.30

B.33

C.45

D.21

27. %32 faizle 2 ayligina bankaya yatirilan kapital 24 YTL faiz getiriyor. Kapital
ka¢ YTL dir?

A.450

B.400

C.350

D.300

28. Asagidaki sorulardan hangisi dogru orant1 kullanilarak ¢6ziiliir?
A.15 makinenin 40 giinde dokudugu haliy1 4 makine kag

giinde dokur?

B.5 musluk bos havuzu 4 saatte doldurduysa 8 muslik ayni1 havuzu
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kag saatte doldurur?

C.10 sayfa kitab1 5 giinde bitiren Burak 40 sayfa kitab1 kag

giinde bitirir?

D. 15 is¢inin 29 giinde bitirdigi duvari 45 is¢i kag giinde bitirir?

29.300 YTL %25’ten kag¢ yil faize yatirilirsa 450 YTL faiz getirir? ” Bu soru
asagidakilerden hangisini sormaktadir?

A Kapital

B.Faiz

C.Faiz orani

D.Zaman

30.“Yiizde 20’si 400 olan say1 kactir?”” Bu soru asagidakilerden hangisiniz
buldurmaya yonelik hazirlanmigtir?

A.Ylizde Pay1

B.Ylizde

C.Temel say1

D.Yiizde say1
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EK 2) KONTROL GRUBU DERS PLANLARI

BOLUM L

Dersin adi :MATEMATIK

Sif: 7/ A

Siire: 2 Ders Saati

Unitenin Adi: ORAN, ORANTI VE YUZDE HESAPLARI

BOLUM II:

Ogrenci Kazanimlari/ Hedef ve Davranislar

HEDEEF 1: Orantinin 6zeliklerini kavrayabilme

DAVRANISLAR

1- Bir orantinin i¢ terimleri ¢arpimi ile dig terimleri ¢arpimi arasindaki bagintiyi
sOyleyip yazma

2- Bir orantida, i¢ terimlerin veya dis terimlerin yerleri degistiginde orantinin,
degisip degismeyecegini sdyleyip yazma

3- Bir orantidaki oranlarin paylar1 ve paydalar1 yer degistiginde, orantinin degisip
degismeyecegini sdyleyip yazma

4- Bir orantida verilmeyen terimi bulup yazma

5- Verilen bir esitligi orant1 olarak sdyleyip yazma

6- Bilesik orantiy1 6rnekler vererek agiklama

Unite Kavramlari ve Sembolleri/Davranis Oriintiisii :Icler ,dislar, oran, oranti,

bilesik orant1

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri Anlatim, Gosterip Yaptirma,  Soru-
Cevap, Problem C6zme
Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler ve Kaynakca
Ders Kitabi, MEB onayli Yard. Ders Kitaplari
Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:
Dikkati Cekme

v' Ayran bir karigim midir? Neden?

v Bu smif bir karisim midir? Neden? Neler karismistir?
Gudiileme

Bilesikler, karisimlar, gruplar... vb. oramin O6zellikleriyle olusmustur.

Saydiklarimizin katlar1 olarak ifade ettigimiz durumlarda ise oranti devreye girer.
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Giinliik hayatinizda ¢ok kullanacaginiz, hem zihinsel becerilerinizi gelistirecek hem
de geometrik becerilerinizi etkileyecek bir iiniteye bagladik.
Gozden Gegirme

Hedef ve davranislardan bahsedilir.

Derse Gegis
+ (Konunun islenisi) % ve % iki oran olsun. Bu oranlar birbirine esit ise oranti

a ¢ . o
5 = I veya a: b = c: d bi¢iminde yazilir. Bu oranti; a’ nin b ye orani esittir

¢ nin d ye oran1 diye okunur.

a, b, ¢ ve d harfleri de orantinin terimlerini olusturmaktadir.

Icler
' a ¢ . .
ab =c:d —=— ise, a.d = c.d (I¢ler ve dislarin ¢arpimi1
C— b d
Dislar birbirine esittir)

+ ORANTININ OZELLIKLERI

e Orantida icler yer degistirdiginde oran degismez.

e Orantida dislar yer degistirdiginde oran degismez.

e Orantida oranin her ikisinin de pay ve paydalar1 yer degistirdiginde
oran degismez.

% = % Orantisinda degeri bilinmeyen a sayisi var bunun nasil
bulunacagini gosterelim.
Icler carpimi dislar carpimina esit olacagindan; a. 12 = 5. 36 olur.

Bu esitlikten a = % a= 15 bulunur.

+ ax b=d x e seklinde verilen bir orantinin yazim seklini anlayalim.
a/d=e/b

4 Degerleri esit, ikiden fazla orandan olusan orantiya bilesik oranti
denir. Ornegin: bir isi 4 isci giinde 6 saat ¢alisarak 8 giinde yaparsa, ayn1 giicteki
12 is¢i giinde 4 saat calisarak ayni isi kag giinde yapar?



62

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢dozme vb.) Giinlilk ~ hayatta  oran1  nerelerde
kullaniyoruz? Buldugunuz 6rnekleri birer kagida yazin ve sinif panosuna asalim.
Buldugunuz 6rnekler tizerinde tartisalim.
v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gbzlem vb.) Defterinize bir arkadasinizin ¢izecegi sekilleri
grubunuzla, elinizdeki seklin ¢izeceginiz sekle orami 1/5 olacak sekilde
bliyiitiiniiz. Olusan iki seklin farkli iki kismi arasinda orant1 kurunuz. Ve
bilinmeyen terimi bulmayi bu iki sekli kullanarak nasil kullanabilirsiniz
bulunuz.
v Ozet

Ciimle tamamlama seklinde dersin 6zeti yapilacak.

BOLUM 111
Olgme-Degerlendirme
1. 2/5=4/ 10 orantisindan yola ¢ikarak, i¢ terimlerin ¢arpimi ile dis
terimlerin ¢arpimi arasindaki bagintiyi, icler veya dislarin yer degistirmesi
ile ilgili bagintry1 sdyleyiniz.
2. Aylin 15, babasi 45 yasindadir. Aylin’in yasiin babasinin yasina oranini
yaziniz?
3. 3 kg seker ile 13 kg su karistirilarak 16 kg sekerli su elde ediliyor.
a) Karisimdaki seker miktarinin su miktarina orant nedir?
b) Seker miktariin karisimin miktarina orani kactir?
4. Asagidaki oran giftlerinden hangisi hangileri orant1 olusturur.
3 5 8

R - A R .
12 9 15 35 42 48

5. Asagidaki orantilarda verilmeyen terimleri bulunuz?
X 54

) =X ) 84
8 24 y 72

6. Asagidaki esitlikleri orant1 olarak yaziniz.
a) 7.9 = 3.21 b) 10.12 = 15.8

7. Bilesik orantinin kullanildig1 bir problem ciimlesi yaziniz.
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Dersin Diger Derslerle Iligkisi: Fen bilgisi dersi karisimlar ve bilesikler.

Sosyal bilgiler dersinde kullanilan dlgek bilgisi.

DERS PLANI

BOLUM I:

Dersin ad:  MATEMATIK

Smif :7/A

Siire: 2 Ders Saati

Unitenin Adi :ORAN, ORANTI VE YUZDE HESAPLARI
BOLUM II:

Ogrenci Kazanimlari/ Hedef ve Davranislar

HEDEF 2: Orant1 kullanarak problem ¢ozebilme

DAVRANISLAR

1- Dogru orantt ile ¢oziilebilecek problemi ¢ozme
2- Ters oranti ile ¢oziilebilecek problemi ¢6zme
3- Bilesik orant1 ile ¢oziilebilecek problemi ¢dzme

4- Dogru, ters veya bilesik oranti ile ¢oziilebilecek bir problem yazma

Unite Kavramlari ve Sembolleri/Davranis Oriintiisii : Dogru oranti, ters oranti,

bilesik oranti.
Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap, Problem Cozme
Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler ve Kaynakca
Ders Kitabi, MEB onayli Yard. Ders Kitaplar, Kii¢lik Cocuk Giysisi.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:
Dikkati Cekme

Ogretmen elinde getirdigi cocuk giysisini smifa gosterir ve de bu giysinin
kendisinin oldugunu sdyler. Fakat bu giysi artitk ona tam gelmemektedir. Acaba

neden?
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Gudiileme
Etrafinizda gordiigiinliz orantilarin farkli hesaplama yontemleri vardir. Bu derste
bunlar1 6greneceksiniz. Mesela neden hep birlikte yapilirsa isler daha kisa zamanda
biter?
Gozden Gegirme
Hedef ve davranislardan bahsedilir.
Gegen ders tekrar edilir.
Derse Gegis
+ (Konunun iglenisi) Cesit oranti1 vardir.
e Dogru oranti
e Ters oranti
e Bilesik oranti
+ Eger bir ¢okluk artarken digeri de ayn1 oranda artiyorsa ya da bir ¢okluk
azalirken digeri de ayni oranda azaliyorsa bu orantiya “dogru orantili
cokluk” denir.
£ Eger 2 cokluktan biri artarken digeri de aymi oranda azaliyorsa veya biri
azalirken digeri de ayn1 oranda artiyorsa bu ¢okluklara “ters orantili ¢okluk™
denir.
+ Oranti olusturarak problem ¢6ziimiinii yapabilmek i¢in su yol izlenir.
1. Aym ¢okluklar alt alta gelecek bicimde oranlar yazilir.
2. Olusan orantinin ¢esidi belirlenir.
3. Oranti ¢esidine gore islem yapilip, istene bulunur.
+ Bir otomobil 3 saatte 240 km yol alirsa bu otomobilin ayni hizla 7 saatte kag
km yol alacagini1 bulalim:
Otomobilin 7 saate aldigi yol x km olsun. Zaman arttik¢a alinan yol da artar. Bu

nedenle alinan yol, zamanla dogru orantil olur.
3 saatte 240 km. yol alirsa
7 saatte ><, X
D. O.

Dogru orantida i¢ler carpimi diglar ¢arpimina esittir.
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7.240

3.x = 7.240 esitligi yazilir ve x = =560 km yol alir.

+ Bos bir havuzu 4 musluk 9 saatte doldurduguna goére ayni havuzu 12
muslugumkac saatte dolduracagini bulalim :
4 musluk 9 saatte doldurursa

12 musluk > x

T. O.

Bu orantidaki musluk sayisi ile zaman ¢oklugu ters orant1 olusturur. Ters orantida

ist terimlerin carpimi alt terimlerin ¢carpimina esittir.

4.9 = 12. x esitligi yazilir ve x = % = 3 saatte doldurdugu bulunur.

4 Birbirinin ayms1 olan 6 kamyon 10 saatte 480 m’ kum tagidigma gére bu
kamyonlardan 3 tanesi 15 saatte ka¢ m® kum tastyabilir?
6 kamyon 10 saatte 480 metrekiip kum tasirsa

3 kamyon . 15 saatte/ 4 x

Kamyon ile saat ¢okluklari ters orant1 olusturur. Saat ile kum miktar1 dogru
orant1 olusturur. Bu bir bilesik orantidir.
6. 10. x = 3. 15. 480 esitligi yazilir.
60. x = 21.600 olur. X=21.600/60= 360’t1r.

Asagidaki verileri kullanarak orant1 kurunuz.
5 is¢i, 6 saat,10 is¢i,3 saat
2 giin, 6 km., 5 giin, 15 km.

8 gomlek, 4isci, 2 giin, 16 gomlek, 4 is¢i, 4 giin.

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
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(Odev, deney, problem ¢dzme vb.) Herkes 5 dk. siire i¢inde dogru ve ters
orantnin kullanildig1 bir durum diisiinsiin. Isteyenler bize orneklerini sunsun ve
ornekler iizerinde konusalim. ( 10 is¢i, 8 giin, 16 is¢i, 10 saat, 50 km., 5 saat )

v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri

(Proje, gezi, gozlem vb.) Cevrenizde bilesik orantinin kullanildig1 bir olay
bulunuz. Ve bunu matematik gazetesine génderilmek iizere bir yaziya doniistiiriiniiz.
4 Ozet

Ciimle tamamlama seklinde dersin 6zeti yapilacak.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme
1. 30 kg undan 36 kg ekmek yapildigia gore, 50 kg undan kag¢ kilogram ekmek
yapilir?

2. Bir ¢iftei 9 saat calisarak bahgesini 12 giinde ¢apaliyor. Bu gift¢i giinde 6 saat
caligsaydi bahgesini kag giinde ¢apalayabilirdi?

3. 16 is¢i bir duvar 9 saatte 6rerse 12 is¢i bu duvari kag saatte orer?

4. Ayni miktar su akitan 3 musluk bos bir havuzu 24 saatte dolduruyor. Bu

musluklardan 4 tanesi bos havuzu kag saatte doldurur?

5. 12 kg iplikle 80 cm eninde 36 metre kumas dokunabiliyor. 18 kg iplikle 60 cm

eninde ka¢ metre kumag dokunabilir?

6. Her biri esit miktarda siit veren 4 inekten 3 giinde 252 It. siit alindigina gore

ayni cins 6 inekten 9 giinde kag litre siit alinir?

7. Asagidaki verileri kullanarak dogru oranti problemi kurunuz.

5 kitap 25 giin, 12 kitap 60 giin.
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Dersinadt  MATEMATIK

Simif 7/ A

Siire: 2 Ders Saati

Unitenin Adi ORAN, ORANTI VE YUZDE HESAPLARI
BOLUM II: Ogrenci Kazanimlari/ Hedef ve Davranislar
HEDEEF 3: Yiizde hesaplarini kavrayabilme

DAVRANISLAR

1- Paydasi 100 olarak verilen bir basit kesrin anlamini, kesrin birimini kullanarak
sOyleyip yazma

2- Verilen bir kesir veya ondalik kesre ait ylizdeyi bulup sembol kullanarak yazma

3- Yiizde sembolii ile verilen bir ifadeyi okuma

4- Yiizde sembolii verilen bir ifadeyi, ondalik kesir veya rasyonel say1 olarak yazma

5- Verilen bir sayinin, belirtilen ylizdesini hesaplayip sonucu yazma

Unite Kavramlari ve Sembolleri/
Davranis Oriintiisii Basit kesir, kesrin birimi, ylizde (%) .
Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri

Anlatim, Gosterip Yaptirma

Soru-Cevap, Problem Cozme

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Geregler ve Kaynakga

Ders Kitabi, MEB onayli Yard. Ders Kitaplari.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:
Dikkati Cekme
Diyelim ki bir yas pasta aldiniz. Ve bunu 10 arkadas aranizda béliistiiniiz. Bu
boliistiigiiniiz her pargadan birine pastanin bir dilimi der misiniz? Bu dersin kurali bu
olsun herkes bir dilim pasta yiyebilir.
Gudiileme
Magazalarda % 15 indirim yazilarin1 hep goriirsiiniiz. Bu ders ile bu afislerin ne
anlama geldigini 6greneceksiniz.

Gozden Gegirme
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Hedef ve davranislardan bahsedilir. Gegen ders tekrar edilir.

Derse Gegis

# (Konunun islenisi) % ,14750 kesirlerini inceleyelim. Birinci kesirde,100

parcaya boliinmiis bir biitiinden 5 tanesinin alinmistir. Ikinci kesirde ise 100
parcanin kirk besi alinmistir. Kesrin birimi, biitiiniin es parcalarindan bir
tanesidir. Bu iki kesirde de 1/100 kesrin birimidir.
Burada 45/100 = 45 x 1/100’ diir.

£ 15/ 50 kesrini paydast 100 olacak sekilde diizenleyelim. Daha onceden
genisletme islemini 6grendiniz. Kesrimizi 2 ile genisletirsek kesir 30/100 olur
Yiizde sembolii ile % 30’ dur. Ve ya kesir 6/10 ise 10 ile genisletiriz ve kesir
60/100 olur. Yiizde sembolii ile % 60’ tir.

£ % 12’ nin okunusu; yiizde on iki.

£ %16 nin yazilisii 6grendik. 20/ 100’diir. BunulO ile sadelestirirsek 2/10’
dur. 2/10 ondalik bir kesirdir. Bir de 2 ile sadelestirme islemi yaparsak 1/5
olur. Bu da rasyonel say1 karsiligidir.

+ Verilen bir saymim belirtilen yiizdesini hesaplamak i¢in asagidaki formiili
kullaniyoruz.
Yiizde pay1= temel say1 x yiizde orani.

Ornek: 200’iin %15 i kactir?
Yiizde pay1= temel say1 x ylizde oran

A =200x 15 =3000=30’ dur.
100 100

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri

(Odev, deney, problem ¢dzme vb.) Herkese belli sayilar sdyleyecegim. Bu
sayilar elinizde bulunan elmalarin sayisidir. Herkes verdigim elma sayilarinin % 5’
ini hesaplayacak. Ve cikan say1 kadar elma resmi ¢izecek ve sepetimize elmalarini
koyacak.
v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri
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(Proje, gezi, gozlem vb.) Grubunuzla birlikte ¢evrenizdeki olaylara dikkat edin
ve ylizde hesaplarimin kullanildig1 bir olay bulun. Buldugunuz 6rnekleri bir kagida
yazin ve bu Ornekleri tartisalim.

4 Ozet

Ciimle tamamlama seklinde dersin 6zeti yapilacak.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme

1. 15/100 kesrini, kesrin birimi ile ifade ediniz.
2/10 ondalik kesrinin yiizde olarak okunusunu yaziniz.
5/25 kesrinin yiizde olarak okunusunu yaziniz.

%S5 ve %98’ in okunusunu yaziniz.

M

Bir kooperatifin genel kurul toplantisina 120 iiye katilmistir. Toplantiya
katilanlar, tiim iiyelerin % 60 1 olduguna gore bu kooperatifin toplam iye

sayisint bulunuz.

DERS PLANI

BOLUM I:

Dersinadi  MATEMATIK

Simif 7/ A

Siire: 3 Ders Saati /1 Ders Saati Yazili Sinav.
Unitenin Adi

ORAN, ORANTI VE YUZDE HESAPLARI
BOLUM II:

Ogrenci Kazanimlar/ Hedef ve Davraniglar

HEDEEF 3: Yiizde hesaplarini kavrayabilme

DAVRANISLAR

6- %1 I verilen bir sayinin, belirtilen bir yiizdesini veya tamamini bulup yazma

7- Belirtilen bir yiizdesi verilen sayiin tamamini bulup yazma

8- Bir problemde verilenler arasindan; temel sayiy1, yiizde oranim ve yiizde payini

secip yazma
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9- Faiz, kapital, faiz orani, zaman, iskonto, kar ve zarar, mal olus fiyat1 ve satis fiyati

ile ilgili 6rnekler sdyleyip yazma

Unite Kavramlari ve Sembolleri/Davranis Oriintiisii

Temel sayi, ylizde oran, yiizde payi, faiz, kapital, faiz orani, zaman, iskonto, kar ve

zarar, mal olus fiyat1 ve satig fiyati.
Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap, Problem Cozme.
Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler ve Kaynakca
Ders Kitabi, MEB onayli Yard. Ders Kitaplari.
Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:
Dikkati Cekme
Dersin islenisi kismindaki tablo tahtaya ¢izilir. Ve bunun 6grencilere ne ifade

ettigi sorulur.

Ogretmen ,“Elimde 4 ¢akil var. Ve bu cakillar sepetteki ¢akillarin %1 ¢ dir desem
ne akliniza gelir” der.
Gudiileme

Bu ders ile az once verdigim ornekte oldugu gibi yiizde hesaplarini igeren
problemlerin ¢6ziim yolunu 6greneceksiniz.
Gozden Gegirme

Hedef ve davranislardan bahsedilir. Gegen ders tekrar edilir.

Derse Gegis (Konunun islenisi)

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
3 333333333
3 3333333133
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Bu sekil size ne anlatiyor? Bu sorunun tartismasi yapilmaistir.
Ardindan bu sekillerin i¢i silinir.
£ “%]1 15 olan say1 kagtir?”” sorusunun uygulamasi yaptirilir.
Formiilde yerine koyulur.
Yiizde pay1= temel say1 x ylizde orani.
5=Ax 1 5=A igler dislar carpimindan 5 x 100 = 500= A
100 100
£ 500 ‘iin %45 *i 225 tir. Orneginde
500= temel say1
45= yiizde orani
225=ylizde pay1 Not: Yiizde payi, temel sayiya esit ya da temel sayidan kiigiik
olur.
+ Bazi terimlerin anlamlarini agiklayalim.
Faiz: Isletmek i¢in bir yere 6diing verilen paraya karsilik alinan kar, getiri, iirem,
nema.
Kapital: Sermaye.
Faiz orani: Kredi islemlerinin kisa, orta ve uzun vadeli olmasina, kredi tiplerine
ve sermaye piyasasi, para piyasasl vb. piyasa big¢imlerine baglh farkliliklardan
olusan ve para sahibinin iiretimden aldig1 pay orani, faiz haddi.
Iskonto: Indirim.
Kar: Aligveris islerinin sagladig para kazanci.
Zarar: Bir seyin, bir olayin yol agtif1 ¢ikar kayb1 veya olumsuz, kotii sonug,
dokunca, ziyan, mazarrat.
Mal olus fiyati: Bir malin gesitli iiretim ve dagitim donemlerinde, o doneme
kadar yapilmis olan harcamalarin biitiinii, dogal fiyat, normal fiyat.

Satis fiyat1: Satilan malin iicreti, satis bedeli..

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢ézme vb.) Faiz hesaplamalari iizerine duydugunuz
her seyi sirayla sOyleyiniz. Sizlerin sdylediklerinden yola ¢ikarak bir baloncuk elde

edecegiz.
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( Baloncuk, konunun terimlerini yakalama adina grencilerden gelen kelimelerin
yazildig1 balon sekildir.)
v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gozlem vb.) Herkes kendi koyiindeki esnaflar1 dolasin  kar
etmek, zarar etmek, mal olus fiyati, satig fiyati, faiz, faiz oran, iskonto hakkinda
esnaflarin bilgilerini toplasin ve ¢ikan sonucglart her kdy kendi iginde yaziya
doniistiirsiin. sinifta tartisalim.
4 Ozet
Ciimle tamamlama seklinde dersin 6zeti yapilacak.
BOLUM III
Olgme-Degerlendirme
1. %1 1 18 olan saymin % 20 sive tamami kagtir?
2. % 45’1 90 kalemlerin tamami kag tanedir?
3. “250 ‘nin % 10 ° 1 25 tir.” Ciimlesindeki temel saytyi, ylizde oranini ve
ylizde payin1 bulunuz.
4. Faiz, kapital, faiz orani, zaman, iskonto, kar ve zarar, mal olus fiyat1 ve satig
fiyatindan herhangi birini segerek giinlilk hayatta kullandigimiz bir climle

olusturunuz.

DERS PLANI
BOLUM I:

Dersin adi: MATEMATIK

Simif: 7/A

Siire: 2 Ders Saati

Unitenin Adi: ORAN ORANTI VE YUZDE HESAPLARI
BOLUM II:

Ogrenci Kazanimlari/ Hedef ve Davranislar

HEDEEF 4: Yiizde hesaplari ile ilgili problem ¢6zebilme
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DAVRANISLAR

1-Yiizde, temel say1, yiizde payi, kar ve zarar, iskonto, mal olus ve satis fiyati ile
ilgili problemde; ylizde, temel sayi, yiizde payi, iskonto, kar ve zarar terimlerini
belirtme

2- Kar ve zarar, mal olus fiyat1 veya satis fiyati ile ilgili bir problemi ¢6zme

3- Yiizde oranin1 veya temel say1y1 hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢ozme

4- Yiizde payim hesaplamayi gerektiren bir problemi ¢6zme

5- Iskonto miktarini hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢dzme

6- Iskonto miktar1 ve yiizdesi verilen bir malmn, satis veya alis fiyatin1 bulmay1

gerektiren bir problemi ¢6zme

Unite Kavramlari ve Sembolleri/

Davranis Oriintiisii

Yiizde, temel say1, yiizde pay1, kér ve zarar, iskonto, mal olus, satis fiyat.
Ogretme-Ogrenme-Y &ntem ve Teknikleri

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap, Problem Cozme

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler ve Kaynakca

Ders Kitabi, MEB onayl1 Yard. Ders Kitaplari.
Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:
Dikkati Cekme

Kis sonu indirimlerinden haberini var m1 ? bir mali indirim zamaninda
almanin ne gibi faydalar1 ve zararlar1 olabilir?
Giudiileme

Bu dersle birlikte etiketlerde gordiigiimiiz, yiizde olarak verilen indirimlerin
ne kadar oldugunu hesaplayabilecek, kar veya zarar etmenin ne demek oldugunu

Ogrenecegiz ve onun da hesaplamalarini yapabilecegiz.

Gozden Gegirme
Hedef ve davranislardan bahsedilir.

Gegen ders tekrar edilir.
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v’ Derse Gegis

+ (Konunun islenisi) Terimlerin anlamlarini hatirlatma.

Yiizde: Bir say1 sifat1 ile kullanildiginda ytiize béliinen bir seyin o kadarlik parcasini

belirten bir soz.

Temel Say1: Yiizdesi bulunacak sayi.
Yiizde Payi: Temel sayinin istenilen yiizdesidir.
Iskonto: Indirim.
Kar: Aligveris islerinin sagladig para kazanci.
Zarar:  Bir seyin, bir olaym yol actig1 c¢ikar kaybi veya olumsuz, kéti sonug,
dokunca, ziyan, mazarrat.
+ Bu terimleri problemler i¢inde belirtelim.
e Hangi saymin %10’ u 5’tir?
Hangi say1 olarak belirtilen say1: temel say1
% 10 ise yiizde orant
5 de yiizde payidir.
e Mal olus fiyat1 10 YTL olan bir kazak, % 20 kar ile kag liraya satilir?
Kar etme durumu.
e Mal olus fiyat1 10 YTL olan bir kazak, % 20 zarar ile kag¢ liraya
satilir?
Zarar durumu.
e Mal olus fiyat1 10 YTL olan bir kazak, % 20 indirim ile kag liraya
satilir?
Iskonto durumu.
+ Mal olus fiyat1 45 YTL olan bir mal % 20 kar ile ne kadara satilir?
Cozim: x=45x20 =9 YTL satis: 45+ 9=54 YTL
100
£ 500 elmanin %40 1 hava kosullarindan dolay1 ¢lirlimiistiir kag elma saglam
kalmistir?
Coziim: A =500 x 40 =200 elma ciiriidii Kalan Elmalar: 500 - 200 =300
100
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elma

+ Bir smifta 28 kiz, 22 erkek vardir. Erkekler smifin yiizde kagin
olusturmaktadir?
Coziim: 22 =50 x A her iki tarafi 50 ye bolelim
22=50x A 22=A 2 ile kesri genisletelim. Sonugta 44 olur ve %44
50 50 50 100 olarak yazilir.
+ Buse bir hafta once etiket fiyatim 20 YTL olan kazagin%30 indirime
girdigini gordii. Buse’ nin bu kazag: alabilmesi i¢in ka¢ YTL ‘ye ihtiyact
vardir.
Coziim: A=20x30 =600=6 YTL ihtiyac1 olan para: 20 — 6 = 14 YTL * dir.
100 100
+ Alig fiyat1 tizerinden % 5 indirimle 190 YTL’ ye satilan malin alis fiyat:
ka¢ YTL * dir ?
Coziim: % indirim uygulandigina gére 190 YTL tiim malin % 95 ¢ idir. Oyleyse
190=Ax95  igler diglar carpimiile 190=95A 190x100=95 A
100 1 100
olur. Her iki tarafi da 95 e bolelim.
190x 100=95A  A=200 YTL bulunur.
95 95

v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri (Odev, deney, problem ¢ézme vb.)

% 5 indirim, 500 YTL kelime ve sembollerini kullanarak bir problem durumu
yaratin. Ve bu sorunuzu ¢dziin. Isteyenler sorularini bizle paylagsinlar.

v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri(Proje, gezi, gdzlem vb.) Herkes kendi koyiindeki
esnaflarla kar ve zarar etmek iizerine bir konugsma yapsin. Ve yaptiklar1 kar ve
zarar durumlarina birer 6rnek istesin. Bunu yazip bir sonraki derse getirsin.

v Ozet

Ciimle tamamlama seklinde dersin 6zeti yapilacak.

BOLUM I
Olgme-Degerlendirme
1. 45 kisilik bir smiftaki 6grencilerin % 80 1 matematik dersinden basarili dir. Bu

sinifta matematik dersinden basarili olamayan kag¢ 6grenci vardir.
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2. 12 litre su ile 48 litre alkol karistirilarak kolonya yapiliyor. Kolonyadaki alkol
oran1 yiizde kagtir?

3.380 YTL ye alinan bir mal 456 YTL’ ye satiliyor. Bu satistaki kar yiizdesi kagtir?
4.40 YTL ye alinan bir mal %10 indirimle ne kadara satilir?

5. Alis fiyat1 tizerinden % 15 indirimle 255 YTL’ ye satilan malin alis fiyati kag
YTL “ dir ?

DERS PLANI
BOLUM I:

Dersin adi: MATEMATIK
Smuif: 7/ A
Siire: 2 Ders Saati

Unitenin Adt ORAN ORANTI VE YUZDE HESAPLARI

BOLUM II:

Ogrenci Kazanimlar/ Hedef ve Davraniglar

HEDEF 4: Yiizde hesaplari ile ilgili problem ¢ézebilme

DAVRANISLAR

7- Faiz fiyat1 hesaplamasini gerektiren bir problemi ¢6zme

8- Kapital hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢6zme

9- Zaman hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢cozme

10- Yillik, aylik veya giinliik faizi hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢ozme

11- Yiizde, temel say1, ylizde payi, iskonto, kar ve zarar, alis veya satis fiyat ile ilgili
verilenleri kullanarak bir problem yazma

12- Kapital, faiz ve faiz fiyat1 ve zamanla ilgili verilenleri kullanarak bir problem

yazma.
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Unite Kavramlari ve Sembolleri/Davranis Oriintiisii :Kapital, Yillik, aylik ve

giinliik faiz
Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri

Anlatim, Gosterip Yaptirma, Soru-Cevap, Problem Cozme

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, Gerecler ve Kaynakca
Ders Kitabi, MEB onayli Yard. Ders Kitaplari.

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Dikkati Cekme

Banka hesap ciizdanin1 gosterme ve bunun ne oldugu {izerinde konugma.

Gudiileme

[leride para kazandigmiza paranmizi degerlendirmek isteyeceksiniz. Belki de
degerlendirme yontemlerinden biri paranizi bankaya yatirma olacak. Bu ders ile
birlikte daha dnceden paranin ne kadar faiz getirecegini, paranin gerekli faizi ne
kadar siirede getirecegini ve hangi faiz orani ile paranin istenen faizi getirecegini

Ogreneceksiniz.

Gozden Gegirme
Hedef ve davranislardan bahsedilir.

Gegen ders tekrar edilir.

v’ Derse Gegis
+ (Konunun islenisi) Yillik faiz hesaplamak igin bir formiiliimiiz vardir. F =
AxNxT bu formiilden gikarak
100
aylik ve giinliik faizi bulmay1 da 6grenecegiz. Diyelim ki araniz yillik 36 YTL faiz
getirdi. 1 aylik ne kadar faiz getirmis olur? Nasil bulursunuz? Peki giinliik faizi nasil
bulursunuz?

Ogrenci cevaplarindan yola ¢ikarak aylik ve giinliik faizlerinin formiilii de verilecek.



78

Aylik faiz: F=AxNxT Giinlik faizz F=AxNxT
12 x 100 360 x 100
+ A: Ana para
N : Zaman
T: Faiz orant

Ornekler:

1) % 60 faiz fiyati ile bankaya yatirilan 100TL , 1 y1lda kag lira faiz getirir?
F=100x60x1 =60 YTL.
100
2) % 30 faiz fiyat: ile bankaya yatirilan kapital 2 ayin sonunda 18YTL faiz
getirmistir. Kapitali bulunuz.
18=Ax30x2 18x12x100=60x A A=360 YTL.
12x 100
3) 3600 YTL’ nin %10 faiz oranmi ile ka¢ giinde 15 YT L faiz getirecegini
hesaplayiniz.
15=3600x Nx 10 15x360x 100=3600x Nx 10 ise N =15 giindiir.
360 x100
+ Kapital, faiz ve faiz fiyati ve zamanla ilgili verilenleri kullanarak bir problem
yazalim.
v' Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢dzme vb.) Yiizde, temel say1, yiizde pay1, iskonto,
kar ve zarar, alis veya satis fiyat1 ile ilgili verilenleri kullanarak bir problem yazalim.
Ve sorularimizi sinifla paylasalim.
v" Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gozlem vb.)Cevrenizde parasini bankaya yatirmis birinden bir
gilinliigiine banka hesap clizdanini isteyin. Paranin kag lira faiz getirdigini bulun.
Bulgularinizi bizle paylasin.
v Ozet

Ciimle tamamlama seklinde dersin 6zeti yapilacak.



79

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme

1. % 50 faiz fiyat1 ile bankaya yatirilan 200 TL , 2 yilda kag lira faiz getirir?

2. % 30 faiz fiyat1 ile bankaya yatirilan kapital 2 yil sonunda 18YTL faiz
getirmistir. Kapitali bulunuz.

3. 200 YTL’ nin %15 faiz orami ile kag ayda 30 YT L faiz getirecegini
hesaplayiniz.

4. Cok zenginsiniz. iki tane banka paramizi kendileriyle degerlendirmenizi
istiyor. Birinci banka aylik %10 digeri yillik % 10 faiz veriyor © Ne kadar
paranizin oldugunu siz diisliniin ve birinci bankada 24 ay, ikinci bankada 2 y1l

paranizi faize yatirin. Hangi banka sizin i¢in daha karli olacak bulun.
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EK3) DENEY GRUBU DERS PLANLARI

Ders : Matematik
Unite : Oran, Orant1 Ve Yiizde Hesaplar

Hedef 1 : Orantinin Ozeliklerini Kavrayabilme

Davranislar:

1- Bir orantimin i¢ terimleri ¢arpimi ile dis terimleri ¢arpimi arasindaki bagintiy1
sOyleyip yazma

2- Bir orantida, i¢ terimlerin veya dis terimlerin yerleri degistiginde orantinin,
degisip degismeyecegini sOyleyip yazma

3- Bir orantidaki oranlarin paylar1 ve paydalar1 yer degistiginde, orantinin degisip
degismeyecegini sdyleyip yazma

4- Bir orantida verilmeyen terimi bulup yazma

5- Verilen bir esitligi orant1 olarak sdyleyip yazma

6- Bilesik orantiy1 6rnekler vererek agiklama

OGRENME- OGRETME SURECI

Isinma:

1)Ogrenciler siif icinde tek sira halinde yiiriimeye baslar. Miizigin
ritmiyle kiigiik kiigiik adimlar atilir. Daha sonra hizli hizl, kiigiik kiiclik adimlar
atilir. Herkes oniindeki 68renci ile es olur el ele tutusur. Sag eller kullanilarak yer
degistirme hareketi yapilir. (Bu hareket miizik durdugu anda yapilir.) Miizik tekrar
basladiginda kiiciik kiiclik adimlarla yavas yavas yiiriimeye baglanir. Ardindan
hizlanilir. Miizik durdurulur; herkes Oniindeki 6grenciyle sol elini kullanarak yer
degistirir. Miizik tekrar baglatilir; 6grenciler normal ritimle yiritiiliir. Stmif ikiye
ayrilir. Ve de karsilikli dizilirler. Capraz kosedeki ilk 6grenciler birbirleriyle yer
degistirir. Taraflardaki 6grenci sayist degisiyor mu !!!... Bu etkinlik bu sekilde sinif

sayisinin 1/2si kadar uygulamayla tamamlanir. Herkes bir defa yer degistirmis olur.

2)Ardindan 4 G6grenci secilir. Diger 68renciler 2’ serli gruplara ayrilir. Biri

“A” biri “B” olur. 4 kisi de karenin koseleri olacak sekilde dizilirler. c/d= e/f herkes
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bu dgrencilerin yerlerini iyice kavrar. Sonra “A” lar gozlerini kapar. Ogretmen c ve f
yerlerini degistirtir. Ogrenciler yer degistirir. Gozleri kapali olanlar el kol
hareketleriyle bu degisimi gosterirler. “B” ler de bu el hareketini kontrol ederler.
Dogru yapamayanlarm gozleri actirilir.ilk durum tekrarlanir. Etkinlik bastan almir.
Sonra e ile d yer degistirtilir. En son ¢ ve d; e ve f yer degistirir. Gozler acilir. ¢ ile f
nin; d ile e nin yer degistirmesi ¢arpismaya déniistiiriiliir. Ogrenciler birbirlerine

dogru gelirken ¢arpistiklart goriiliir.

Oyun:

Her grup 4 kisiden olusur.

1)Gruplardan 4 kisi karenin kdseleri olacak sekilde dizilirler. Her birinin
Oniine 2, 3, 4, 6 rakamlarindan bir tanesi yazilir. Ust taraflarda 3 ve 6 ; 3’ {in altinda
2 , 6’nin altinda 4 olacak. Komsuculuk oynayacagiz . Her biriniz 2 katli ve 4
daireden olusan bir apartmandasiniz. Simdi dedigim komsular bulusup carsida
kendilerinin ¢arpimindan olusan saymin yazildigi diikkkana gidecekler. 2’ ler ile 6’
lar apartmanin Oniinde bulugsunlar ve kendilerinin ¢arpimindan olusan sayinin
yazildig1 diikkana gitsinler. Oradan aligveris yapip geri gelsinler. 3 ler ile 4 ler
bulugsunlar; c¢arpimlarindan olusan diikkana gidip alis veris yapip evlerine geri
donsiinler. Sonra 2 ve 6 ler yer degistirsin. 2 ler ve 6 lar yine bulusup pazara
ciksinlar, aligveristen sonra kendi evlerine geri donsilinler. Sonra 3 ler ve 4ler yer
degistirsin. Apartmanin Oniinde bulusup c¢arpimlarindan olusan diikkandan
aligverislerini yapip evlerine geri donsiinler. En son 2’ler ve 3’ler; 6’lar ve 4’ler yer
degistirsin. Yine 3 ve 4; 6 ve 2 bulugsun; aligverise gitsin; aligveris bitince evlerine
geri donsiinler. Herkes etkinligin basindaki sekle geg¢sin. Simdi sorulara cevap
verelim: Sonug degisti mi ?... Yer degisikligi yapilsa da herkes ayn1 dilkkana m1 gitti
?... Bu etkinlikten kesirlere Gegis yapalim: 2 ve 6 igler; 4 ve 3 dislardir. Icler ve
dislar yer degistirdiginde carpimlarin sonuglar1 degisiyor mu?.. Pay ile payda yer

degistirirse orantinin esitligi degisiyor mu?...



82

Ogretmen : iki oranin esitli§ine orant: denir. igler ve dislar veya pay ile payda yer
degistirirse orantt degismez. Ciinkii her durumda capraz carpim birbirine esit

olacaktir.

Dogaclama:

1) Her gruba ciimlelerin yazili olan kartlar dagitilir. Kartlar1 okuyanlar 6nce
anlatilan olayin sebebini diisliniip sadece yazan ciimleleri sessiz sinema seklinde
anlatacaklardir. Sinifin gerisi dinleyecek; ne oldugunu anlamaya ¢alisacak. Sonra
kagit okunacak; olaym dogru anlasilip anlagilmadig: karsilastirilacak. (5 grup)
Kartlarda yazan climleler;

& Ben kiiglikken kollarim 30cm’di ve ceketimin kollar1 bana tam geliyordu.
Simdi o ceket bana olmuyor.

& Benim kiigiik boy bir atlasim var. Arkadasimin atlasi benimkinden biiytk.
Benim atlasimdaki Tiirkiye’ nin boyutlari, arkadagiminkinin boyutlarindan
kiictk.

& Benim kopegimin iki aylik bir yavrusu var. Ikisi de kopek ama anne ile
yavrunun bacak boylar1 birbirinden farkl.

&; 2 kg elmaya 1 YTL , 4 kg elma 2 YTL veriyorum.

&5 1 dersimin 6devi yarim saatte biterken 2 dersimin 6devi 1 saatte bitiyor.

2)Yerde bulunan sayilardan Oyle bir sekilde oranti kuracaksiniz ki 4 sayidan
birini almayacaksiniz. Her biriniz yine bir komsusunuz. 4. sayty1 alamiyorsunuz
¢linkii 4. komsu sizden saklandi. Komsunuz kim? Buna bir hikaye olusturun ve de
komsunuzun kim oldugunu bulun. Hikayenizin sonunda komsu gelsin ve gergcekten

kurdugunuz orant1 dogru mu anlatin.

Olusum:

Diinyada tek tek bulunan ¢ok sey var. Bunlar1 birlestirince yeni bir topluluk

ortaya ¢ikiyor. Simdi siz de “ birlesmek™ ifadesi {izerinde bir diisliniin. Ve sonunda
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birlesik orantinin ne oldugunu bulmaya calisin. Bunu bize bir hikaye ile anlatin.

(Siniftaki arag ve geregleri kullanabilirsiniz. )

Degerlendirme:

& Orant1 ve igler diglar ¢arpimi hakkinda 6grencilerin goriislerinin dinlenmesi.

& Icler dislar ile pay ve paydanm yer degistirmesi sonunda orantmin degisip
degismedigi hakkinda 6grencilerin goriislerini dinlemesi.

& Bir orantida verilmeyeni bulup yazma hakkinda goriislerin dinlenmesi.

&; Verilen bir esitligi oranti olarak soyleyip yazma hakkinda gorislerin
dinlenmesi.

& Bilesik orant1 hakkinda goriislerinin alinmasi.

& Calismalar hakkinda yorumlarin alinmasi.

& Dersin bu sekilde islenmesine dair goriislerinin alinmas.

Ders : Matematik
Unite : Oran, Orant1 Ve Yiizde Hesaplari
Hedef 2 : Oranti1 kullanarak problem ¢6zebilme

Davranislar:
1- Dogru oranti ile ¢oziilebilecek problemi ¢ozme
2- Ters oranti ile ¢oziilebilecek problemi ¢6zme

3- Bilesik orant1 ile ¢oziilebilecek problemi ¢dzme

4- Dogru, ters veya bilesik oranti ile ¢oziilebilecek bir problem yazma

OGRENME- OGRETME SURECI

Isinma:
1) Yavas adimlar atarak yiirtiyiin.
2) Herkes oOniindeki arkadasin hizin1 kontrol ederek hizlansin ama kimse

kimseye degmesin.
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4)
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6)

7)

8)

9)
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Durun ve diisiiniiyormus gibi yapin. Hig bir sey diisiiniilmeden yapilmaz!!!
Yavag adimlarla yiiriimeye devam edin ve yavas yavas yuvarlak olun.

Herkes giinliik hayatta bir problemle karsilastiginda ilk yaptigi hareketi
diisiinsiin. Ve sirayla birbirinize gosterin.

Simdi herkes dairenin merkezine dogru ¢apa yapryormus gibi yaparak gelsin.
Yavas yavags!!!

Halka bir noktadan ayrilsin ve de herkes ikili ikili sira olsun ama capa
yapmaya devam. Simdi herkes yanindaki arkadasina yardim yapiyor.

Simdi dortlii olun ve ¢apa yapmaya devam edin. Diigiiniin bakalim isler 2 li
mi 4 lii mii daha ¢abuk c¢apiliyor.

Herkes dik pozisyona geg¢sin. Simdi de bir otobiiste gidiyoruz. Araba bir

hizlaniyor bir yavashyor. Ondeki arkadasinizin hizin1 kontrol edin. Sakin

carpmayin.

10) Yavaslayin ve hemen sinifin iki paralel kenarinda dizilin.

11) Herkes karsilikli yer degistirsin.

12) Capraz kosedeki ilk 6grenciler birbirleriyle yer degistirsin.

Oyun:

Adimm Atma Oyunu :

Smifin 2/3° i( A grubu) bir tarafa 1/3’i (B grubu) bir tarafa

gecgsin.Ayaklarimizi kullanarak 100 adima ulasmaya calisacagiz. Herkes benim el

cirpmamla 1 adim atacak.

Birinci el ¢irpma yapilir.

1)
2)

A grubunda toplam ka¢ adim atildi?
B grubunda toplam kag¢ adim atild1?

Bu etkinlik bu sekilde bir grup 100 adimi asincaya kadar tamamlanacak.

Ardindan 100 adimi1 tamamlayamayan gruba yonergeler devam edilecek ve de onlar

da oyunu bitirecek. Ogrenci sayis1 arttikga adim sayisi ne oluyor ? Ogrenci sayisi

arttikca 100 adima ulagma sayist ne oluyor ? Bir de tersten diislinelim 6grenci sayisi

azaldik¢a adim sayis1 ne oluyor ? Ogrenci sayis1 azaldikca siire ne oluyor? ( bu
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sirada parmaklarla yukar1 asagi yonleri de artma ve azalmayi ifade edercesine

kullanilacak)

Ogretmen :

Ogrenci sayisi ile adim sayisinin ydnleri hep ayni , siire ile dgrenci sayisinin

yonleri ters. Yonler ayni olursa dogru oranti, yonler ters olursa ters orantidir.

Dogaclama :

Siif 3 gruba ayrilir. Kartlar ellerine birer birer dagitilir.

1) 3 isci saatte 30 elbise iitiiliirse, 7 isci kag elbise iitiiler? Bu problem durumunu
ve sorunun cevabini igeren bir durumu canlandiriniz.

Buldugunuz bu sayiya ulasmak icin nasil bir yol izlersiniz?

Isci sayis1 arttikea iitiilenen elbise sayisi ne oluyor ? Yénler nasil ? Orantinin ad1

ne ?

2) Oniiniizde 1 tabak ¢ikolata var 6 arkadassiniz, kisi basina 10 ¢ikolata
diisiiyor. Peki 4 arkadas olsaniz kag ¢ikolata diiser? Bu problem durumunu ve
sorunun cevabini igeren bir durumu canlandiriniz.

Buldugunuz bu sayiya ulasmak i¢in nasil bir yol izlersiniz?

Cocuk sayisi arttikca kisi bagina diisen ¢ikolata sayist ne oluyor? Yonler nasil?

Orantinin adi ne ?

3) Bir diikkanda 6 terzi var ve glinde her biri 1 elbise dikebiliyor. Haftada 4 giin
calisiyorlar. Diger bir diikkkanda 4 terzi var ve her biri giinde 2 elbise
dikebiliyor. Haftada ka¢ gilin calisirlarsa ilk diikkandaki terzilerle aymi
miktarda liretim yaparlar? Bu problem durumunu ve sorunun cevabini i¢eren
bir durumu canlandiriniz.

Buldugunuz bu sayiya ulagsmak i¢in nasil bir yol izlersiniz? Orantinin adi ne ? (

Bir 6nceki dersi diisiiniin)
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Olusum :

Simif 3 gruba ayrilsin. Her birinin eline asagidaki kartlardan bir tanesi verilir.

&; Dogru orantiyt kullanacaginiz bir problem ciimlesi kurun. Az 6nce
yaptiginiz gibi sonuglar1 bularak bize probleminizi canlandirin.

& Ters orantryr kullanacagmiz bir problem ciimlesi kurun. Az oOnce
yaptiginiz gibi sonuglar1 bularak bize probleminizi canlandirin.

& Bilesik orantiyr kullanacaginiz bir problem ciimlesi kurun. Az Once

yaptiginiz gibi sonuglar1 bularak bize probleminizi canlandirin.

Degerlendirme:

&5 Dogru oranti, ters oranti, bilesik oranti hakkinda 6grencilerin goriiglerinin
dinlenmesi.

&5 Gruplarin ¢alismalari tizerinde goriislerin alinmasi.

Ders : Matematik

Unite : Oran, Orant1 Ve Yiizde Hesaplart

Hedef 3: Yiizde Hesaplarin1 Kavrayabilme

Davraniglar :

1- Paydasi 100 olarak verilen bir basit kesrin anlamini, kesrin birimini kullanarak
sOyleyip yazma

2- Verilen bir kesir veya ondalik kesre ait ylizdeyi bulup sembol kullanarak yazma

3- Yiizde sembolii ile verilen bir ifadeyi okuma

4- Yiizde sembolii verilen bir ifadeyi, ondalik kesir veya rasyonel say1 olarak yazma
5- Verilen bir sayinin, belirtilen yiizdesini hesaplayip sonucu yazma

O0grenme 6gretme siireci

ISINMA :

1) Ellerimi bir kez ¢irptigimda hepiniz yiiriiyecek, 3 kez ¢irptigimda hepiniz yerinde

duracak deme.
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2) Ellerimi 1 kez cirptigimda hepiniz yiirliyeceksiniz, 3 kez ¢irptigimda hepiniz en
yakininizdaki arkadasinizin burnunu tutacak ve onun soyadini sdyleyeceksiniz.

3) Giines parlamaya basladi ve ilk defa viicudunuz sicaklik hissediyor.mutlulugunuz
viicut sicakliginiz arttik¢a artiyor. Cok mutlusunuz. Bu yliziiniizden anlasiliyor. Bu
arada yerimizden kalkarken ¢evremizde gdrdiiglimiiz sembolleri burnumuzla hvada
¢iziyoruz.

OYUN:

1)Cicek Aciyor.

Sinif 4 e ayrilir. Ogrenciler el ele tutusup ¢ember olur. Eller ve kafalar cemberin
merkezinde birlestirilir. El ele tutusan eller disa dogru acildiginda ¢igegin bir
yapragi olacak. Unutmayalim biitiin yapraklar esit boyutlarda. Once ¢iceklerin bir
yapragi acilsin. 2. ler , 3. ler ....vd. agilmayan yaprak kalmasi. Cigekler kapansin.
Glines yeniden doguyor, sadece 1. yapraklar acilsin. Bu durumda ¢igcegin
yapraklarindan biri ya da bir birimi ag¢ildi. Buna ¢i¢egin birimi diyelim. Omuzlar
sabit kalacak sekilde herkes kafasini yukar1 kaldirsin. Simdi ¢icekler konusacak. Her
biriniz ayn renk ¢iceklersiniz. Burasi da ¢icek bahgesi. Her ¢igek kag birimden
olustugunu sdyleyecek. Once sayin sonra grup olarak bir anda cevap verin.dnce
birinci grup sdylesin sonra devam edin.

Simdi birinci grubun 2 yapragi agilsin.
Ikinci grubun 3 yapragi acilsin.
Ugiincii grubun 4 yapragi acilsin.
Dordiincti grubun 5 yapragi acilsin.

2) Ben Neyim , Kimim ?

Ogretmen bedenleri kullanarak nesnelerin anlatilabilecegi iizerine konusur.
“ben sizi seviyorum” ciimlesini beden dili yardimiyla anlatir.
- Bazen bedenimizi onun sekline sokarak bir nesneyi , bir kisiyi, bir kavrami
anlatabiliriz. Hemsgire 6rnegini 6gretmen verir.
4 gruba da uygun zaman dilimi verilir. Aym1 anda en fazla seyi bedenlerini
kullanarak anlatan grup birinci gelecektir.

3) Afis Hazirlama

Gruplara asagidaki kartlar dagitilir. Bir afis yapacaklar1 sdylenir. Ve olusan sekli

nerelerde gordiikleri tizerinde konusulur.
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Kart 1: %

Kart 2: 3

Kart 3: 0

Kart 4: indirim.

DOGACLAMA :

1)Etkinlikte hepiniz yer alacaksiniz. 100 yapraktan an olusan bir c¢iceksiniz.
Viicudunuzun uzantilarini kullanarak yapraklarinizi olusturacaksiniz. El ele tutugsmak
zorunda degilsiniz. Hazirliklar tamamlandiktan sonra 100 yaprakli c¢icegi
olusturmalar1 sdylenir. 100 yaprak Ogrencilerden biri tarafindan gosterilir. Giines
dogmaya baglar. Bu ¢icek yapraklarini teker teker acarmis. 33. yapraga kadar
acilalim. Ve her yaprak acildiginda kaginci yaprak oldugunuzu sayalim.33. yaprakta
kalalim. Herkes gozlerini kirparak bir fotograf makinesiymis gibi bu anin bir
fotografin1 bulundugu yerden ne kadarimi goriiyorsa c¢eksin. Cekerken de fotograf

makinesi gibi ses ¢ikarsin.

2)Smif 4 e ayrilsin. Herkes az 6nce fotografini ¢ektigi anda ¢icegin yapraklarinin
kacgta kagmnin agik oldugunun sayisal gosterimini kesirler ile yapsim. Istediginiz

sekilde gosterebilirsiniz.

3) 4 grup da birer temsilci gondersin. Karttaki yazi her birine okutulur.

Kart: 100 bilyeniz var.1. kisi bilyelerin 3/10 unu ,2. kisi 4/10 unu. , 3. kisi 1/10unu ,
4. kisi 2/10 unu alacak. Yerlerinde oturan gruplar 3. kisinin bilyelerin ylizde kagini
aldigin1 bulmaya calisacak. Bunu anlatmak size diisiiyor. Istediginiz seyleri
kullanabilir, istediginiz yontemi kullanabilirsiniz. Sonra gruplarin bulduklari

sonuglar1 ayn1 anda bedenleri ile yere ¢izmeleri istenecek.

4) Smf 2 ye ayrilacak. Kartlar dagitilacak. Gruplar birbirlerine kartta yazanlari
pantomim seklinde anlatacak.

Kart 1: 2 manav var . Manavlarm her birinde 100 portakal var. Iki manavin mallari
da cok iyi. Elinizdeki listede “20 portakal al.” yaziyor. Karar veremiyorsunuz. Her

bir manavdan da 10 ar portakal aliyorsunuz.
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Kart2: 2 kirtasiye diikkan1 var. Kirtasiyecilerin her birinde 100 er silgi var. Birinci
kirtasiyeci silgilerinin % 10 unu, digeri %30 unu satmistir. Hangisi kazancindan
dolay1 daha fazla mutlu olacak.
OLUSUM:
“Bir siir yazacaksiniz.” deme. Aldigimiz kartlarda her birinizin hangi satirda hangi
kelimeleri kullanarak siir olusturacagini yaziyor. Satirlarin siralari degismeyecek ve
yazdiginiz satirlarda verdigim 3 kelime mutlaka kullanilacak. Isterseniz kendinizin
ekleyecegi 1 ya da 2 kelimeden de yararlanarak ctimleler kurabilirsiniz.

1. satir %1, umutsuzluk, hayat

2. satir dert, dlistinmek, zaman

3. satir giilmek, gezmek, mutluluk

4. satir %100,sevmek, yasam.
Isteyenler siirini bizle paylassin.
Degerlendirme:
Caligsmalar tlizerinde sinif¢a tartisma.
Yiizde bes, ylizde on gibi matematik terimleri tizerinde konusma.
200 iin %10 unu; 20 yi nasil hesapladik ?
13/100’ iin yiizde olarak sdylemi nasildir?
%431 kesirli say1 olarak nasil sdyleriz?

Dogrular pekistirme, yanlislar1 diizeltme, eksikleri tamamlama ile ders bitirilecek.

Ders : Matematik
Unite : Oran, Orant1 Ve Yiizde Hesaplar
HEDEEF 3 : Yiizde hesaplarini kavrayabilme

DAVRANISLAR

6- %1 1 verilen bir saymin, belirtilen bir yiizdesini veya tamamimi bulup yazma
7- Belirtilen bir yiizdesi verilen sayimin tamamini bulup yazma
8- Bir problemde verilenler arasindan; temel sayiy1, yiizde oranimi ve yiizde payini

se¢ip yazma
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9- Faiz, kapital, faiz orani, zaman, iskonto, kar ve zarar, mal olus fiyat1 ve satis fiyati

ile ilgili 6rnekler sdyleyip yazma

OGRENME- OGRETME SURECI

Isinma:

1) Yavas yavas, daginik yiiriiylis yapma ardindan omuzlar1 salla bir one bir
arkaya dogru hareket et.

2) Gozlerini kapa, derin derin nefes al ve nefesinin viicuduna girisini diisiin.
Nefesin nerelerden geliyor? En giizel ormanlardan bol bol oksijen yiikli bu
havayi i¢ine ¢ek. Ve akcigerlerinin en ug kisimlarina gidene kadar nerelerden
geciyor diisiin. Sira liflemeye geldi Oyle bir iifle ki Milas’ a kadar varsin
nefesin.

3) Bir diigiinden ¢iktiniz yaninizdaki arkadasiniza oradaki insanlarin taklitlerini
yapiyorsunuz. Yaninizdaki hayali arkadasiniza damadi Cokertme’yi oynarken
taklit edin.

Oyun :

Paket yapma oyunu

Ogretmen evde hazirlamis oldugu paketleri gdsterecek. Her paketin iginde 3
tane cakil vardir. Paketlerden birer 6rnegi smiftaki 2 gruba da verir. Yarigma
basladiktan sonra hangi grup dgretmenin verdigi paketle birlikte 50. paketi ilk
olarak tamamlarsa o grup 1. olacaktir. Ardindan diger grubun da paketlemeyi
bitirmesi beklenir. Diger gruptan yardim alinabilir. Yardimlagma da islenebilir.

Sorular: 1 pakette 3 cakil varsa sepette kac cakil vardir? (sepette hazirlanan
100 paket ¢akil var.)

3 pakette 9 ¢akil varsa 10 pakette kag cakil vardir?

Grup bir araya toplanir cevaplar lizerine ve ¢dziim yollar1 lizerine konusulur.
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Dogaclama :

Asagidaki kartlar Ogrencilere dagitilacak. Ve yazilan kisilere uygun

davraniglar1 diistiniip bir durum canlandirmalar1 istenecek.

A kart1

1. kisi: Milli Piyango’dan biiyiik ikramiye kazandin. Cok mutlusun. Ama
parani nasil degerlendireceksin bilemiyorsun.

2. kisi: Arkadasina Milli Piyango’dan para ¢ikmasina ¢ok sevindin. Ona ev,
araba alarak parasini degerlendirmesi gerektigini anlatiyorsunuz.

3. kisi: 1. ve 2. kisi konusurken geliyorsunuz. A bankasmin yatirim
danismanisiniz. Bankaniz 1. kisiye yillik %15 faiz verecek. Parasim1 A bankasina
yatirmasi i¢in ikna etmeye ¢alistyorsunuz.

4. kisi: 3. kisiden sonra geliyorsunuz. Siz de B bankasinin yatirim
danigmanisiniz. Bankaniz 1. kisiye yillik %17 faiz verecek. Parasin1 B bankasina

yatirmasi i¢in ikna etmeye ¢alistyorsunuz.

B karti

1. kisi: aylardan beri A magazasindaki bir kazagi almak istiyorsunuz. Ama
paraniz buna yetmiyor. Bir giin arkadasinizla muhabbet ederken bu durumu ona
sOyliiyorsunuz o da Milas’taki magazalarin bir ¢ogunun %50 indirime girdigini
sOyliiyor.

2. kisi: arkadasiizla bulustunuz o size kazak almak istedigini ama kazaklarin
cok pahali oldugundan bahsetti sizde ona Milas’taki magazalarin bir ¢cogunun %50
indirime girdigini sdylilyorsunuz. Beraber o magazaya gidiyorsunuz.

3. kisi: Magazada calisan elemansiniz. Iki miisteri geliyor. Onlara yardim
ediyorsunuz. Ama onlar bir kazak almaya gelmis siz bir kazak daha satmak

istiyorsunuz. Ciinkii ne kadar ¢ok kazak satarsaniz maasiniz o kadar artacak.
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C kart1

1. kisi : Bir manavsimiz. Alig fiyatt1 1 YTL olan armutlarin kilosunu elinizde
kalmasin diye 90 YKrs’ dan satmigsiniz. Zarar ettiniz. Dertlisiniz.

2 kisi: Market sahibisiniz. Alig fiyat1 2 YTL olan pirincin kilosunu 2 YTL 50
YKrs’ dan satmigsiniz. Kar ettiniz. Mutlusunuz.

3. kisi: Iki kisiyi de taniyan birisiniz. Her ikisi ile de karsilasiyorsunuz.
Onunla yaptiginiz muhabbet sirasinda kar ve zarar durumlarina gére duygularinizi

anlatryorsunuz.

D kart1

1.kisi: Koyliilerden kilosu 50 YKrs’ a siit topluyorsunuz. Uzerine 10 YKrs
koyup 60YKrs’ a satmak istiyorsunuz. Bunlari diisiinlirken siit sirketinin
arabas1 goriiniiyor.

2. kisi : 1. kisiden siitii alacaksiniz. Sitiin kilosu i¢in 55Ykrs’ u uygun
goriiyorsunuz. 1. kisinin koydugu kar oranmin ¢ok oldugunu

diisiiniiyorsunuz.

Olusum :

Asagidaki kartlar simifin gorebilecegi bir yere asilir. Bu kartlar1 nerede
gorebilecekleri iizerinde diisiinmelerini ve gruplariyla birlikte bir durum
canlandirmalar istenecek. Hangi grup hangi kart1 sectigini sdylemeyecek. Izleyen

gruplardan canlandirilan kartin hangisi oldugu ve ne anladiklar1 alinacak.

Degerlendirme :

+ Calismalar iizerinde sinifca tartisma.
% %11 verilen sayinin tamaminin ya da belli bir yiizdesinin nasil bulunacagi
tizerinde konusma.

¢ Faiz hesaplamalari, kar, zarar, indirim durumlar iizerinde konusma.
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% Dogrulart pekistirme, yanliglar1 diizeltme, eksikleri tamamlama ile ders

bitirilecek.

indirim nerede?

Egitim, saglik ve bazi gida maddelerinde 1 Ocak'tan itibaren uygulanmas! gereken
yizde 101uk KDV indirim, perakende sektdriinde tiketici fiyatlarina yansitimadi.

2) http://www.trt.gov.tr/haber/2002/06/07/resim/benzin_indirim_b.jpg

Konut Kredisi

Ev sahibi olmak
isteyenlere duyurulur!

%1,07

3) http://www.ykb.com/tr/default.shtml



4) indirim www.alafrangaltd.com/ discountl.jpg

5) http://www.ykb.com/tr/yatirim/default.shtml

6) http://www.slaytshell.com/img/indirim.gif
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Bu kuponla bize ulagn, hem Spikes Spidert
daha yakindan tanmyn, hem de ona dael E
kogullarla sahip olan ayncalkh migtenlenmiz =
arasma kaln!

CanliLtd.

7) indirim kuponu

http://images.google.com.tr/images?q=indirim+KUPON&svnum=10&hl=tr&Ir=

Ders : Matematik
Unite : Oran, Orant1 Ve Yiizde Hesaplari
HEDEEF 4 : Yiizde hesaplari ile ilgili problem ¢ozebilme

DAVRANISLAR

1-Yiizde, temel sayi, yiizde payi, kir ve zarar, iskonto, mal olus ve satis fiyat1 ile
ilgili problemde; ylizde, temel sayi, yiizde payi, iskonto, kar ve zarar terimlerini
belirtme

2- Kar ve zarar, mal olus fiyat1 veya satis fiyati ile ilgili bir problemi ¢6zme

3- Yiizde oranini veya temel say1y1 hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢6zme

4- Yiizde payim hesaplamayi1 gerektiren bir problemi ¢dzme

5- Iskonto miktarin1 hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢6zme

6- Iskonto miktar1 ve yiizdesi verilen bir malm, satis veya alis fiyatin1 bulmay1
gerektiren bir problemi ¢6zme

7- Faiz fiyat1 hesaplamasini gerektiren bir problemi ¢6zme

8- Kapital hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢6zme

9- Zaman hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢ozme

10- Yillik, aylik veya giinliik faizi hesaplamay1 gerek-tiren bir problemi ¢6zme

11- Yiizde, temel say1, ylizde payi, iskonto, kar ve zarar, alis veya satis fiyat ile ilgili

verilenleri kullanarak bir problem yazma
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12- Kapital, faiz ve faiz fiyat1 ve zamanla ilgili verilenleri kullanarak bir problem

yazma

ISINMA :

Herkes el ele tutussun ve gozlerini kapasin. Minik minik adimlarla yana
dogru yiiriiyorsunuz. Aman dikkat edin hi¢ kimsenin gozii agik degil. Birbirinize
dikkat edin. Kimse incinmesin.

Bir ugur boécegisin ve gilinesin dogusu ile kanatlarini ¢irpmaya bagliyorsun.
Ucuyorsun. Etrafinda neler oluyor bakiyorsun. Asagida ¢ocuklar okullarina gidiyor.
Her taraf mis gibi kokuyor. Market sahibi marketini agiyor. Siz de bunlar gordiikce
mutlu oluyor, mutlu mutlu uguyorsunuz.

Herkes yiiziinii elleri ile saklasin. Yiirimeye devam edin. Ben komutlar
verdik¢e oymus gibi yapip arkadaslariniza bakacaksiniz. Devam dedigimde tekrardan

ylriimeye baslayin. Ve yeni komutu uygulayn.

1) Uzgiin birisiniz.
2) Mutlu birisiniz.
3) Huzurlu birisiniz.
4) Kizgn birisiniz.
5) Endiseli birisiniz.
6) Korkmus birisiniz.

7) Kahkaha atan birisiniz.

OYUN:':

Yerde 100 tane kiigiik kagit var hep birlikte yere resim yapacaksiniz. 4
renkten olusan kagitlarla istediginiz sekli ¢ikartmakta serbestsiniz.
Yeterli slireden sonra resim hakkinda yorumlar yapilir. Neler anlatmak istedikleri ve
asagidaki sorular sorulur.

Kullandiginiz kagitlarin yiizde kagi kirmizi, mavi, sari, yesil?
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DOGACLAMA:

1)Kanatli Hayvanlar Saklantyor ( Hep birlikte )

Ulkemizde kus gribi vakas1 yasandi. O giinlerde kacan ya da bilerek kagirilan
kanathlar oldu. Size bir kagit verecegim o kagitta yazan durumu hep birlikte
canlandiracaksiniz.

Kart: 100 tane tavugu olan bir ¢ift¢isiniz. Itlaf ekipleri geldi kanatli hayvanlarinizin
bir kismint aldi gotiirdii. Ardindan bir ihbar {izerine tekrar geldi ¢iinkii tavuklarinizin
%20’sini saklanmissiniz. Ik 6nce kars1 ¢ikiyorsunuz ama sonra ekiptekiler kanatlilari

birer birer buluyor.

2) Asagidaki kartlarda yazan durumlar1 canlandiralim.

A)

Kisi 1: Tanesi 10 YKrs’ tan 15 tane bardak aldiniz. Fakat diikkkaniniza gelene
kadar 5 tane bardagi kirdiniz. Ne kar ne zarar etmemeniz i¢in geri kalan bardaklar
kag liradan satmaliyim diye diisiiniiyorsunuz. O anda matematigi iyi bir arkadasiniz
geliyor.

Kisi 2: Arkadasiniz durumu anlatryor ve ona yardimci olmaya calisiyorsunuz.

B)

6 Kisi: Bir grup saticisiniz ve hepiniz de ayn1 mali satmaya ¢aligtyorsunuz.
Malinizin etiket fiyati 100 YTL fakat kimse almiyor. Birbirinizde rekabet
ediyorsunuz ve de ylizde lizerinden yaptiginiz indirimlerle mallarinizi satmaya
calistyorsunuz. %20 den asagiya inemezsiniz.

6 kisi: Carstya ¢ikmigsiniz. Aslinda cebinizde 100 YTL var ama bir baktiniz
esnaflar indirim yapiyor. Alacaginiz esyayr nereden alacaksmiz? Bunu kendi

aranizda konusuyorsunuz. Ve sonunda istediginiz birinden alip ¢ikiyorsunuz.
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0)

kisi 1 ve 2: Yash bir ¢iftsiniz. Bankaya bundan bir yil 6nce 800YTL
yatirmistiniz. Simdi bankaya onun faizini almaya geldiniz.

Kisi 3: Bankada calisiyorsunuz. Gelen c¢ift 1srarla sizin yanlis hesap
yaptiginiz1 sdyliiyor. Ne yaptiysaniz da 800 YTL’ nin, %15 faiz oraniyla yillik
faizlinin 120YTL olduguna onlar1 inandiramadiniz. Yapacak bir sey kalmadi, sefinizi
cagirtyorsunuz ve durumu anlatiyorsunuz.

Kisi 4: Bankada sefsiniz. Banka memurunuz durumu size anlatti. Siz de
misterileri kendi odaniza aliyorsunuz ve onlarin anlayacagi sekilde panonuzda F = A

x N x T/ 100 formiiliinden faizlerini hesapliyorsunuz.

D)

kisi 1: Bankaya 800YTL’ nizi 2 yillik faize yatirmak iizere geldiniz. Banka
memuruna yillik faiz oranmin ne kadar oldugunu soruyor ve 2 yilin sonunda ne
kadar faiz getirecegini soruyorsunuz.

kisi 2: Bankaniza bir miisteri geldi. 500 YTL’ yi 2 yillik faize yatiracagini
sOyledi. Miisterinizin sorular1 lizerine, o giinkii faiz oraninin % 10 oldugunu , 2 yilin
sonunda 110 YTL faiz gelecegini sdylediniz ardindan gelen kisinin diger islemlerini
yapmaya basladiniz. Ama bu giin ¢ok dalginsiniz ve elektrikler kesik islemleri
kendiniz yapiyorsunuz. Tam islemlerle ugrasirken bir arkadasmiz geliyor ve
kulaginiza bir seyler fisildiyor.

Kisi 3: Arkadasinizin bu giin dalgin oldugunu fark ettiniz. Konusmalar1 da
duyuyorsunuz. Gelen kisinin 800YTL dediginden eminsiniz. Ama arkadasiniz 2 yil
sonra
110 YTL faiz gelecegini soyledi. 110 YTL faiz olabilmesi i¢in gerekli paray1 icerde
panoda hesapliyorsunuz. Cikan sonuca gore arkadasinizin kulagina bilgiyi

fisildiyorsunuz.

E)
Kisi 1: Bir iiniversite Ogrencisisiniz. Yillardan beri bir gitar almak

istiyorsunuz. Sonunda 600YTL para biriktirdiniz. Miizik ara¢ ve gerecleri satan
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magazaya gidiyorsunuz. Bir gitar begendiniz. Ama paraniz yetmiyor. Biraz daha
paraya ihtiyaciniz var. Bunu arkadasiniza soylilyorsunuz.

Kisi 2: Miizik ara¢ ve gerecleri satan magazaniz var. Bir iiniversite 6grencisi
gitar almak tizere geldi ama paras1 yetmiyor. Onu da ¢ok sevdiginiz. Ona 5 aya kadar
gelirse yine ayni fiyattan gitar1 vereceginizi soyliiyorsunuz.

Kisi3: 1. kiginin okuldan arkadasiniz. O size 600YTL si varken 40 YTL’ ye 5
ay i¢inde ihtiyaci oldugunu sdyliiyor. Siz de ona aylik %20 faizle parasin1 bankaya

yatirabilecegini soyliiyorsunuz. Arkadasiniz soruyor: Kag¢ ayda 40 YTL faiz gelir?

OLUSUM:

Yiizde, temel say1, yiizde payi, indirim, kar ve zarar, alis veya satis fiyati, ana
para , faiz, faiz fiyat1 , zaman kavramlarindan birini segerek bir problem durumu

yaratin ve bunu bizlere sunun.

DEGERLENDIRME:

Calismalar tlizerinde sinifca tartisma.

Hedef ve davranislara ulasma durumunu konusma.

Dogrular pekistirme, yanlislar1 diizeltme, eksikleri tamamlama ile ders bitirilecek
Herkese bir altindakinin adini yazili oldugu bir kagit hazirlamasini séyleme.

Bu kagitlara isteyen herkesin, yaratict drama esliginde islenen dersler sirasinda

kagitta ismi yazili olan kisi ile ilgili fikirleri belirtmesini sdyleme
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EK4) HEDEF VE DAVRANIS LISTESI

“ORAN ORANTI VE YUZDE HESAPLARI” UNITESI HEDEF ve HEDEF
DAVRANISLARI

HEDEEF 1: Orantinin 6zeliklerini kavrayabilme

DAVRANISLAR

1- Bir orantinin i¢ terimleri ¢arpimi ile dig terimleri ¢arpimi arasindaki bagintiyi
sOyleyip yazma

2- Bir orantida, i¢ terimlerin veya dis terimlerin yerleri degistiginde orantinin,
degisip degismeyecegini sdyleyip yazma

3- Bir orantidaki oranlarin paylar1 ve paydalar1 yer degistiginde, orantinin degisip
degismeyecegini sOyleyip yazma

4- Bir orantida verilmeyen terimi bulup yazma

5- Verilen bir esitligi orant1 olarak sdyleyip yazma

6- Bilesik orantiy1 6rnekler vererek agiklama

HEDEF 2: Orant1 kullanarak problem ¢dzebilme

DAVRANISLAR

1- Dogru orant ile ¢oziilebilecek problemi ¢ozme
2- Ters oranti ile ¢oziilebilecek problemi ¢ozme
3- Bilesik orant ile ¢oziilebilecek problemi ¢dzme

4- Dogru, ters veya bilesik orant1 ile ¢oziilebilecek bir problem yazma

HEDEEF 3: Yiizde hesaplarini kavrayabilme

DAVRANISLAR

1- Paydasi 100 olarak verilen bir basit kesrin anlamini, kesrin birimini kullanarak
sOyleyip yazma
2- Verilen bir kesir veya ondalik kesre ait ylizdeyi bulup sembol kullanarak yazma

3- Yiizde sembolii ile verilen bir ifadeyi okuma
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4- Yiizde sembolii verilen bir ifadeyi, ondalik kesir veya rasyonel say1 olarak yazma
5- Verilen bir sayinin, belirtilen yiizdesini hesaplayip sonucu yazma

6- %1 I verilen bir sayinin, belirtilen bir yiizdesini veya tamamini bulup yazma

7- Belirtilen bir yiizdesi verilen sayimin tamamini bulup yazma

8- Bir problemde verilenler arasindan; temel sayiy1, yiizde oranini ve yiizde payini
secip yazma

9- Faiz, kapital, faiz orani, zaman, iskonto, kar ve zarar, mal olus fiyat1 ve satis fiyati

ile ilgili 6rnekler sdyleyip yazma

HEDEEF 4: Yiizde hesaplari ile ilgili problem ¢ézebilme

DAVRANISLAR

1-Yiizde, temel say1, ylizde payi, kar ve zarar, iskonto, mal olus ve satig fiyat: ile
ilgili problemde; yiizde, temel sayi, ylizde payi, iskonto, kar ve zarar terimlerini
belirtme

2- Kar ve zarar, mal olus fiyat1 veya satis fiyati ile ilgili bir problemi ¢6zme

3- Yiizde oranini veya temel say1y1 hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢6zme

4- Yiizde payin1 hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢6zme

5- Iskonto miktarin1 hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢6zme

6- Iskonto miktar1 ve yiizdesi verilen bir malm, satis veya alis fiyatin1 bulmay1
gerektiren bir problemi ¢6zme

7- Faiz fiyat1 hesaplamasini gerektiren bir problemi ¢6zme

8- Kapital hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢6zme

9- Zaman hesaplamay1 gerektiren bir problemi ¢cozme

10- Yillik, aylik veya giinliik faizi hesaplamay1 gerek-tiren bir problemi ¢6zme

11- Yiizde, temel say1, ylizde payi, iskonto, kar ve zarar, alis veya satis fiyat ile ilgili
verilenleri kullanarak bir problem yazma

12- Kapital, faiz ve faiz fiyat1 ve zamanla ilgili verilenleri kullanarak bir problem

yazma
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EKS5) UNITE BELIRTKE TABLOSU
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Ozellikleri

Verilmeyen

Orantida

Terimi Bulma
Dogru Orant1
Ters Orant1
Bilesik Orant1
Yiizde Hesaplari
Verilen Bir

Yiizdesini

Belirtilen

Belirtilen Bir Saylmn
Tamamini Bulma
Hesaplayabilme

Kar Zarar Hesaplari
Iskonto Hesaplari
Komisyon Hesaplar1
Faiz Hesaplari
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EK 6) DENEY GRUBU DERS ISLENIS ORNEKLERI
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EK7) MILLI EGITIM MUDURLUGUNDEN ALINAN iZiN

TL
MiLAS KAYMAKAMLIGI
llge Milli Egitim Miidiirliigii

SAYI :B.08.4MEM.4.48.08.01.1.324/6 & 6 24.01.2006
KONU: Anket Uygulamas:,

KAYMAKAMLIK MAKAMINA
MIiLAS

ligemiz Koru [lkdgretim Okulu Ogretmeni Rengin KARAPINARLI’ nin*Anket
Uygulamas ve Video Tamitimi” ile ilgili 24.01.2006 tarihli dilekgesi iligikte sunulmustur.

Koru llkogretim Okulu Ogretmeni Rengin KARAPINARLI'mn 7/A ve 7/B
simflarinda 2006 Subat ayinin 3 haftasinda ekte sunulan Anket Uygulamasim ve Mart aymin
birinci ve dordiincii haftalar arasinda deney grubu olarak segilen 7/B simfinada Matemetik
derslerinin Video kayitlarinin yapilabilmesi Miidiirligimiizce uygun goriilmektedir,

Makamlarinizca da uygun goriildiigii takdirde Olurlariniza ar

lige Milli Egitim Miid

OLUR
24.01.200

Abdullah KALKAN
Bodrum Kaymakami
Kaymakam V.



