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OZET
Bu ¢alismanin amaci beyin temelli e-6grenme yaklasimiyla islenen Ingilizce dersi ile
geleneksel dil 6gretim metodunu (Grammar Translation Method) farkli siniflara uygulayarak
dgrencilerin akademik basarilari ve Ingilizce dersine yonelik tutumlari {izerinde etkisinin olup
olmadigini incelemektir. Arastirma on test - son test deneme modelli bir c¢alisma olarak

desenlenmistir.

Arastirma 2008-2009 egitim-6gretim yili II. Doneminde 4 haftalik bir siirede
gerceklestirilmistir. Arastirmanin calisma grubunu Bursa-Inegdl Ticaret ve Sanayi Odasi
[kogretim Okulu’nda okuyan 7. Simf égrencileri (N=102) olusturmaktadir. Deney ve kontrol

grubunu olusturan subeler yansiz olarak se¢ilmistir.

Aragtirmada ilk olarak; deney ve kontrol gruplarmdaki tiim 6grencilere, “Ingilizce
dersine yonelik tutum O6lgegi” uygulanmis ve derse yonelik tutumlari belirlenmistir. Daha
sonra her iki gruptaki Ogrencilere, “Technology: Friend or Foe? — Pros” flnitesiyle ilgili
akademik basar1 testi uygulanarak on bilgi diizeyleri tespit edilmeye ¢alisilmistir. Elde edilen
veriler, aritmetik ortalama ve standart sapma degerlerine gore analiz edilmis ve gruplar
arasinda farklilagmaya rastlanmistir. Bu farklilasmanin anlamli olup olmadigimi belirlemek
icin tek yonlii ANOVA sonuglarina bakilmis ve gruplar arasinda kontrol grubu lehine anlaml
bir farklilasma oldugu saptanmistir. Akademik basar1 testi ve tutum Olgekleri arastirmaci
tarafindan hazirlanmis olup alaninda uzman kisilerce degerlendirilmis ve tizerinde gerekli

caligmalar yapildiktan sonra 6grencilere uygulanmistir.
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Deney grubundaki 6grencilerle (N=67) beyin temelli e-6grenme yoluyla iinite konular
islenmis, kontrol grubunda ise (N=35) geleneksel dil 6gretim yontemi (Grammar Translation
Method-Dilbilgisi Ceviri Yontemi) kullanilarak iinite islenmistir. Arastirma sonunda her iki
gruba da, daha once uygulanan akademik basari testi son test olarak uygulanmis ve iki
uygulama sonucunda alinan puanlara kovaryans analizi uygulanmistir. Uygulama sonunda
tutum oOlgegi tekrar uygulanmis ve elde edilen veriler kovaryans (ANCOVA) analizi

sonuclarina gore degerlendirilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara bakildiginda, Ingilizce dersinde beyin
temelli e-6grenme yaklagimiyla islenen deney grubundaki Ggrencilerin {initedeki akademik
basarilari, geleneksel dil 6gretim yontemi (Grammar Translation Method-Dilbilgisi Ceviri
Yontemi) ile islenen kontrol grubundaki 6grencilerin iinitedeki akademik basarilarindan
yiikksek oldugu belirlenmistir. Ancak gruplarin son tutum puanlarinin kovaryans analiz
sonuclarina géore (ANCOVA) son tutum puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilagmanin

olmadig1 saptanmastir.

Anahtar Kelimeler: Beyin Temelli Ogrenme, E-6grenme, Bilgisayar Destekli
Ogrenme, Harmanlanmis Ogrenme, Ogretimsel Teknoloji, Yabanci Dil (Ingilizce) Ogretimi,
Akademik Basari, Tutum

Sayfa Adedi 2142

Tez Yoneticisi : Yrd. Dog. Dr. Bilal DUMAN
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THE EFFECT OF BRAIN BASED E-LEARNING ON 7™ GRADE PRIMARY
SCHOOL STUDENTS’ ACADEMIC ACHIEVEMENT AND ATTITUDES TOWARDS
ENGLISH COURSE
(M. Sc. Thesis)

Yavuz SAMUR

MUGLA UNIVERSITY
INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES

2009

ABSTRACT
The purpose of this study is to examine if there is an effect of brain based e-learning
and traditional way of language instruction (Grammar Translation Method) on students’
academic achievement and attitude towards English course by applying different classes. The

research is designed as a pre and post test experimental study.

The research was applied in four weeks in second semester of 2008-2009 education
year. The working group consists of 7™ class students (N=102) of Bursa-Inegdl Ticaret ve
Sanayi Odas1 Primary School. The classes of experimental and control groups were chosen

neutrally.

Firstly “Attitude scale towards English course” was applied to all students in both
experimental and control groups and the attitudes towards course was defined in research.
After that, it was tried to confirm the students’ pre knowledge level in both groups by
applying academic achievement test about the unit “Technology: Friend or Foe? — Pros”.
Then the data collected from the test was analyzed with arithmetic mean and standard
deviation and a significant difference was found between the groups. In order to define
whether the result is significant, the results of one way ANOVA was checked and it is
determined that there is a significant difference between groups in favor of control group. The
academic achievement test and the attitude scale was designed by the researcher and applied

to the students only after it was evaluated and exploited by experts in their field.



In the experimental group (N=67), the subjects of the unit were studied with brain
based e-learning and in the control group (N=35), the lesson was studied with the traditional
language teaching method (Grammar Translation Method). At the end of the study, the
academic achievement test given at the beginning of the study was given to both groups as a
post test, and all the marks obtained from the tests were checked with covariance analysis. At
the end of the study, the attitude scale was applied to all the students again and the data
gathered was gone by the analysis of covariance (ANCOVA) results.

Considering findings obtained at the end of the study, it is determined that the
experimental group students’ academic achievement in the unit with brain based e-learning is
higher than the control group students’ academic achievement in the unit with traditional
language teaching method (Grammar Translation Method) studied in English course. On the
other hand, according to the post attitude results of analysis of covariance (ANCOVA), it is

determined that there isn’t a significant difference between the means of post attitude.

Key words: Brain Based Learning, E-learning, Computer Assisted Learning, Blended
Learning, Instructional Technology, Foreign Language (English) Teaching, Academic
Achievement, Attitude

Number of Pages  : 142

Advisor : Asst. Prof. Bilal DUMAN



ONSOZ

Bu arastirma beyin temelli e-6grenmenin (e-learning) ilkdgretim Ingilizce dersi 7.simf
ogrencilerinin akademik basarilar1 ve derse yonelik tutumlar iizerine etkilerini belirlemeye

yonelik olarak yapilmistir.

Cagimizin en 6nemli gereksinimlerinden biri yabanci dil 6grenimidir. Yabanci dil
ogreniminde ve 6gretiminde de etkili bir sekilde kullanilmaya baslanan beyin temelli 6grenme
yaklagiminin giiniimiiz teknolojisiyle harmanlayip e-6grenme yoluyla dgrencilerin akademik
basarilarini ve Ingilizce dersine yonelik tutumlarimi artirmalari icin birlikte kullanilmasinin
etkililigi konusunda gerekli arastirmalar yapildiktan sonra c¢alismalar gerceklestirmis ve

sonugclari belirtilmistir.

Bu arastirma toplam alti bolimden olusmaktadir. Birinci bodlimde, kuramsal
cergeveden bahsedilerek arastirma konusuyla o6gretme-O0grenme kuramlari, arastirmanin
amact, dnemi, denenceleri, sinirliliklar1 ve bazi kavramlar aciklanmistir. Ikinci béliimde ise bu
caligmayla ilgili arastirmalar ve kaynak Ozetleri; {igiincii boliimde ise arastirmanin
gerceklesmesinde benimsenen arastirma modeli, ¢alisma gruplari, 6lgme araglari, verilerin
toplanmas1 ve uygulama, verilerin analizi yer almaktadir. Arastirmanin bulgular1 doérdiincii
boliimde aciklanmakta ve tartigmalar ve yorumlar besinci boliimde yapilmaktadir. Son

boliimde ise sonuglar ve gelistirilen oneriler yer almaktadir.

Oncelikle bu calismanin basindan sonuna kadar her zaman yanimda olan, bana
hocaliktan fazlasin1 yapan, ilham veren, motive eden ve paylasimlarini, goriislerini higbir
zaman esirgemeyen, yetismemde ve gelismemde ¢ok biiyiik katkilari olan tez danigsmanim
Yrd. Dog. Dr. Bilal DUMAN’a 6zellikle tesekkiir ederim. Calismalarima yardimci olan, beyin
takim arkadasim Aras. Gor. Ergiin AKGUN’e ¢ok tesekkiir ederim. Arastirmami okuyarak
bana ¢ok onemli Oneriler ve katkilar getiren ¢ok degerli arkadaslarima da beni acimasizca

elestirdikleri ve bana yardimc1 olduklar i¢in tesekkiir ederim.
Benden desteklerini esirgemeyen, tezimi yazmamda emekleri olan ve onlardan ders

almaktan seref duydugum tiim hocalarima da tesekkiirii bir bor¢ bilirim. Son olarak, her

zaman yanimda olan, hayatim boyunca ¢alismalarimda bana siirekli destek veren ve benim

Xi



ben olmami saglayan aileme ve basarilarimin asil mimari, biricik esim, hayat arkadasim Pinar

SAMUR’a da tesekkiir ederim.

Bu ¢alismanin egitim alaninda faaliyet gosteren herkese faydali olmasi dilegiyle sevgi

ve saygilarimi sunarim.

Yavuz SAMUR
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BOLUM I KURAMSAL CERCEVE

1. GIRIS

“Ogrenci 6grenmeye ne denli katilirsa o denli basarili olur. Ogrenci amaclarni anlar,
benimserse daha iyi 6grenir. Ogrencinin 6grendigini gérmesi dgrenmeye istekli olmasini
saglamaktadir. Odiillendirme ile kontrol edilen dgrenme, ceza ile kontrol edilene gore daha
etkilidir. Anlamli konular anlamsiz konulardan daha c¢abuk O&grenilir. Becerilerin
ogrenilmesinde tekrar onemlidir. Ogrencinin dgrenmeye istek duymasi basariy1 kolaylastirir”

(Tirkoglu, 1997:134).

Tiirkoglu'nun da belirttigi gibi, 6grencinin aktif katilimini saglayan bir 6grenme
yaklagimi iyi bir egitim icin gereklidir. Ogrencinin ne yaptigin1 gérmesi, bilmesi, ne kadar
ogrendiginin farkinda olmasi ve buna gore eksik 6grenmelerini tamamlamasi onu daha ¢ok
ogrenmeye sevk eder. Odiillendirme sisteminde i¢sel ddiillendirme daha anlamli ve dnemli bir
hale gelmistir. Yabanc1 dil 6greniminde ise tekrar ¢ok 6nemlidir ¢linkii dil bir beceri isidir. 21.
yy 0grencileri teknolojiyle i¢ ige oldugundan teknolojik aletlere kars1 ilgi duymakta ve onlari
kullanarak yeni bilgiler ve beceriler 6grenmek istemektedirler. Beyin temelli 6grenme,
ogrenme-0gretme kuramlar1 acisindan holistik bir yaklasimi benimser. Psikoloji, egitim
bilimleri, ndrobiyoloji vb gibi disiplinlerdeki arastirmalarin sonuglarina dayali olarak beynin
calisma ve dgrenme isleyisini agiklamaktadir. Bununla birlikte zihinde gergeklesen her sey,
manyetik bir alan igerisinde viicudun atomlarinin diizenini radyo dalgalarmi kullanarak
belirleyen (Magnetic Resonance Image) MRI tarayicilar sayesinde insanin kendi beynini nasil

kullandigr artik belirlenebilmektedir (Pinker, 1998:90).

Bilgisayar teknolojileri lilkemize 1980’lerden sonra girmistir. 1990’lardan sonra da
internetin yasamimiza girmesiyle insanlar kendilerini ¢ok biiyiik bir bilgi havuzunun i¢inde
buldular. Daha sonra internetin yayilmasi ve kablosuz aglara kadar ulagmasiyla glinlimiizde
hemen hemen her yerde istenildigi zaman kolaylikla internete erigmek miimkiin hale
gelmistir. Buna istinaden elektronik Ogrenmenin (e-6grenme) kolayligi, yer ve mekan
siirlamasi olmamasi, 6grenmede smirlar1 kaldirmasiyla birlikte e-6grenme Ogrenciler ve

egitmenler i¢in ¢ok cazip hale gelmeye baslamistir.



Bilisim ve iletisim teknolojileri sayesinde kiiresellesen diinyadaki egitim-6gretim
yaklagimlarinin temel amaci, igerik temelli bilgi yiiklemek degil siire¢ temelli 6grencilerin
zihinsel gelisimine katki saglamak, 6grenmeyi hizlandirmak ve Ogretmek, farkli ilgileri,
gereksinimleri ve yetenekleri ortaya ¢ikarmaktir (Duman, 2009). Ogrencinin dgrenme siireg
ve ortamlarinda 6grenmeyi kolaylastirmak ve hizlandirmak i¢in ¢oklu ortam ve ¢oklu 6gretim
metodolojilerini kullanmak gerekir. Ancak biitiin bu siire¢ ve ortamlarin beynin isleyis ve
ogrenme kurallarina gore tasarlanmasi kaginilmazdir. Bu tasarlamayi uygularken de 6gretim
teknolojilerini isin i¢ine katmak, 6grenme ve Ogretimin zaman ve mekan baglaminda
ogrenciyi 6grenme agisindan ozgiirlestiren e-6grenmeye (e-learning) giiniimiiz egitim-6gretim

sisteminde daha fazla islerlik kazandiracak etkinliklere yer vermek gerekir.

Gelisen bilgi teknolojileriyle diinya kiiglik bir kdy haline gelmekte, diinyanin her
yerinden insanlar birbirleriyle rahatlikla istedikleri zaman, istedikleri yerde iletisim
kurabilmekte ve uluslar arast her tiirlii olanaktan faydalanabilmektedir. S6z uluslar arasi
olunca tiim diinyanin ortak iletisim dili Ingilizcenin énemi de yadsinamaz hale gelmektedir.
Tiim bu gelismeler 15131nda okullardaki ingilizce dersinin dgretilmesinde yeni teknolojilerden
yararlanilmasi, 6grencilerin daha ilkogretim yillarinda bilgi ve becerilerinin artirilmasi bu

caligsma i¢in biiylik 6nem tasimaktadir.

Teknoloji siirekli olarak ve inanilmaz bir sekilde ilerlemektedir. Her giin yeni bir
teknolojik alet ya da yenilik ortaya ¢ikmakta ve bu ilerleyis tiim sosyal hayat1 degistirdigi gibi
egitim paradigmasina da yon vermektedir. Internet, bilgisayar teknolojisinin giinlimiizdeki en
onemli {irliniidiir. Su zamana kadar internet pek ¢ok alanda yerini almaya baslamistir. Egitim
alaninda da internetin kullanim1 artmaya baglamigtir. Okul ¢agindaki 6grencilerin ¢ogu telefon
ya da bilgisayar araciligi ile giiniimiiz teknolojisini sosyal hayatta etkin bir sekilde
kullanabilmektedir. Birgok geng ebeveynlerine bilgisayar1 “derslerine ¢alisma” bahanesiyle
aldirmakta fakat dersler i¢in bu teknolojiyi ne kadar etkin ve verimli kullanabilmektedir?
Ogrenciler arasinda teknolojiyi bir arastirma ve 6grenme araci olarak kullanma kiiltiiriiniin
gelistirilmesi gerekmektedir. Teknolojinin bir 6grenme-0gretme aract ve ortami olarak
kullanma kiiltlirinlin yayginlagmasi saglanmalidir. Bu 6grenme —6gretme kiiltiirtinii kasitl ve
istendik bir sekilde gelistirebilmek i¢in okullarda uygulanan programlarin genel bir pargasi
haline getirmek gerekmektedir. Bu ise e-6grenme ortamlarinin hazirlanmasi ve derslerde ise

kosulmasiyla gergeklesebilir.



1.1. BEYIN TEMELLi OGRENME (BTO)

Enformasyon ¢ag1 olan bu yiizyilin en popiiler paradigmast sinirbilimdir. Sinirbilimin
egitime yansimasi ise beyin temelli 6grenmedir (Duman, 2009). Beyin Temelli Ogrenme
(BTO) yaklasimi tiim modellerin belki de temeli olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Temelinde
beynin kurallarint aciklayarak 6grenme ve Ogretme siireclerini ve ortamlarini bu kurallara
gore dilizenlemesi yatar. Son yillarda beyinle ilgili yapilan g¢alismalar 6grenme-0gretme
ortamlar1 ve uygulamalari i¢in temel nitelikler olusturmaktadir. Beynimizin nasil ¢alistigini,
ogrendigini ve gelistigini 0grenmek beynimizi daha iyi ve yararli kullanmamiza sebep
olmakla birlikte bireysel farkliliklari dikkate alip herkese hitap eden bir yaklagim
sunmaktadir. Teknolojinin sayesinde (MRI, EEG, CT, PET, beyin dalgalarini hareketlere
dontistiiren elektrotlar gibi) bilim insanlari insanlarin beyinlerindeki hareketlerin resimlerini
cekip nasil daha iyi 6grendiklerini kesfedebilir duruma geldiler ki bu, etkili 6gretim metotlari,
yontem ve tekniklerinin gelisimi i¢in ¢ok &nemli bir gelismedir. Ogrenmede tehdit,
duygularin rolii, bellek sistemleri ve motivasyon ile ilgili olarak kesfetmeye basladigimiz

seyler geleneksel egitimin temel ilkelerine meydan okumaktadir (Caine & Caine, 1990).

Beynimizde yaklasik 1 trilyon néron oldugu tahmin edilmektedir. Bu ndéronlar
birbirleriyle baglanti kurmalari i¢in tasarlanmislardir. Noronlarin uglarindaki akson
terminallerinde beynin hareket merkezleri olan sinapslar bulunur. Her hiicrenin yaklagik
olarak 1.000-10.000 sinapsa sahip oldugunu diisiindiigiimiizde bunlar1 noronlarla garparsak
katrilyondan fazla olan ve heniiz matematikte ve akilda yer almayan rakamlara ulasiyoruz.
Her noron sinaps aracilifiyla bir baska noronla “konusarak” gorevini yerine getirir ve eger
bunu normal bir konusma gibi algilarsak en giiriiltiilii bir rock konserindeki giiriiltiiden ¢ok
daha fazla ses ¢ikarir. (Andreasen, 2005; Duman, 2009). Her beyin farklidir ve 1000
CDROM’luk ansiklopedi kaydedebilecek kadar yeterli sayida norona sahiptir (Garnett,
2005:7). Bu rakamlar sadece beynin smirsizligini anlatmakla kalmiyor ayni zamanda

giiclinden ve yapabileceklerinden de bize az ¢ok bir seyler anlatmaktadir.

Eger Ogrencilere yliksek uyarici igeren materyaller sunarsak ve sinifta miicadele
ortam1 olusturursak o zaman daha ¢ok noron birbirleriyle baglanti kuracak ve bdylelikle
ogrenme gerceklesecektir. Noronlar arasi baglanti da ne kadar giiclii olursa, 6grenme de o
kadar etkili ve uzun siireli olacaktir (Garnett, 2005:7). Insan beynindeki aglar siirekli olarak

degisim halindedirler. Beynimiz ise, biz uyurken ya da dinlenirken bile siirekli olarak calisir.
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Temel yakit olarak glikoz (seker) kullanirlar ve toplam viicut kiitlesinin %2’sinden ¢ok daha
azin1 olusturmasina ragmen giinliik kalori ihtiyacimizin %20’sini yakmaktadir (Andreasen,

2005:73; Duman, 2009:73).

Beyin, insan zekasmin, duygularinin, bilincinin, alginin, algilamalarinin, karar
vermenin, planlamanin, sevmenin, nefretin, kasith ve kasitsiz, dogrudan ve dolayh
ogrenmenin merkezidir. Organizmayi sevk ve idare eder. O halde organizmay1 sevk ve idare
eden, biitiin bunlar1 yapan, aklin, bilincin, ruhun, duygularin ve 6grenmenin merkezi olan
beyni incelemek, tanimak, anlamak 6grenmenin, 6gretimin ve egitimin de ilk hedefi olmalidir
(Duman, 2009). Bir¢cok bilim insani beyin temelli 6grenmenin asagidaki Ozellikleri
gelistirecegini diisiinmektedir (Caine & Caine, 1990; Duman, 2009; Jensen, 2008; Pinker,
1998; Roberts, 2002; Sousa, 2000; Wolfe, 2001, Wolfe & Brandt, 1998) ;

* Beyin temelli 6grenme-6gretme yaklasim ve ilkelerinin 6grenmede ve &gretimde
uygulanmasinin ezberci bir dgretim sisteminden yapilandirmaci bir 6gretim sistemine gecise
katki saglayacagi disiliniilmektedir. Bununla birlikte beyin-temelli 6gretim kuraminin ve
dolayisiyla da norolojik temelli Ogretim ilkelerinin smifta uygulanmasinin 6grencilerin

yaraticiligini, motivasyonunu, akademik basari diizeylerini artiracagini vurgulamaktadirlar.

» Ogrencilerin insan beyninin nasil 6grendigini ve ¢alistigimi bilmeleri onlarin daha
bilingli olmasin1 saglayacagi diistintilmektedir. Kendi beyinlerinin 6grenmeyi nasil
gergeklestirdigine iligkin bilgileri kazanarak bunlarin bilissel farkindaligina varmasi, kendi
ogrenmelerinin  kendi yénlendiricisi, yoneticisi ve yapilandiricisi (Self reorganization,
management and contructivist) olmasi yolunda Onemli bir motivasyon yaratacagi
belirtilmektedir. Ayrica kendi 6grenme etkinliklerinin planlanmasinda birincil diizeyde aktif
olmalarinin Tiirkiye'deki ezbersiz egitim-0gretim uygulamalar1 acisindan da son derece

onemlidir.

+ Ogrenci 6grenmede kendi beyin giiciinii fark ederek bagimsiz, elestirel, yaratici,
yapict Ve problem ¢éziicii O0grenmeyi Ogrenmesini gerceklestirmesi ideal bir hedeftir.

BTO'niin uygulanmas1 durumunda yeni ve daha iist diizeyde hedefler konulabilir.



» Ogrencilerin kiiresellesme caginda bilisim ve iletisim teknolojilerinin okur-
yazarligimmi da gergeklestirebilecegi diistiniilmektedir. Kendi akran ve ¢evresindeki dgrenme-

ogretme etkinliklerine daha bilingli yaklasabilecegi umulmaktadir.

Bu baglamda bu calismanin da 6grencilerin bireysel farkliliklarina 6nem vererek
onlar1 bir kaliba sokmadan beyin temelli yontemlerle beynin nasil isledigine iliskin
arastirmalara dayanarak egitim ve Ogretim programlarinin gelismesine ve uygulanmasina

kaynaklik edebilecegi diisiiniilmektedir.

Jensen’e (2008:4) gore beyin temelli 6gretim P.S.U.’dur;
P- nérolojinin PRENSIPLERINE dayal,

S- amagli STRATEJILERIN

U- aktif bir UGRASISI ve ise kosulmasidir.

Arastirmaya konu olan beyin temelli 6gretim yaklasimi ABD’nin 1990’11 yillar1 “beyin
yil1” olarak ilan etmesi ile tiim diinyada tizerinde aragtirmalar yapilan bir ¢alismadir (Duman,
2009; Pinker, 1998). O zamandan bu yana beyin temelli aragtirmalar giin gectik¢e katlanarak
artmakta ve beyin temelli 6grenme yaklasimiyla ilgili siif i¢i ve smif dig1 teorik ve

uygulamali ¢alismalar egitimde yeni anlayiglarin benimsenmesini saglayabilmektedir.

Neden beyin temelli 6grenme sorusuna ise belki de verilebilecek en giizel cevap,
BTO’niin beynin dogal olarak nasil en iyi 6grendigini belli ilkelere ve diizene koyan yeni bir
O0grenme paradigmasi ve yaklasimi olmasi, bunun yaninda beyin arastirmalarinda son 20 yilda
cok ilging ve yararli sonuglar elde edilmesi ve bunlarin egitimde mutlaka kullanilmasi
gerektigi ve degisimin artik sart oldugu gercegi yatmaktadir. Herkesin bildigi gibi zaten
beynimizle 6greniyoruz, bunda yeni bir durum yok ancak burada 6grenmeyi en {ist seviyeye
cikarmaktan, beynin nasil en iyi c¢alistigini anlamaktan ve anlatmaktan bahsedilmektedir

(Duman, 2009).



1.1.1. Beyin Nasil 6grenir?
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Sekil 1.1. Beyin Nasil 6grenir? (Jensen, 2008)

Ogrenme oncelikle gorme, isitme, dokunma, koklama, tatma gibi duyu organlarina
ulasan ig¢sel ya da dissal bazi uyaricilarin farkina varilmasiyla baglar. Gelen uyaricilarin
ozelliklerine gore algilarimiz bu uyaricilari anlamaya calisir. Duyu organlar algiladig
uyaranlar1 zihinde anlamlandirir. Ancak burada beyin se¢ici davranir. Eger biitiin uyaranlari
beyin algilasaydi insan zihninde biiyiik bir kargasa olurdu. Sadece dikkat ettigimiz uyaranlari
beyin algilamaktadir. Daha sonra bu uyaricilar siniflanir, belli bir diizenlemeye tabi tutularak
sinirsel uyaranlara doniisiir ve beynin orta kisminda tutulan talamusa gelir. Daha sonra bu
uyaranlar talamustan beynin bellekten sorumlu olan bdlgesi olan, bilginin depolanmasi
bi¢cimine karar veren (kisa-uzun siireli) hipokampiise gelir. Daha sonra bilgi burada
degerlendirilir ve durumuna gore kisa ya da wuzun siireli bellege yollanir (Duman, 2009;
Jensen, 2008).



Yeni bir bilgi herhangi bir bes duyu organinin birinden beyne girdiginde, talamus ve
hipotalamus bilginin ¢ok dnemli olup olmadigina, acil bir durum gerektirip gerektirmedigine
veya normal bir beyin isleminin uygun olup olmadigina ¢ok ¢abuk karar verir. Daha sonra
talamus yeni bilgiyi amigdalaya ve kortekse gonderir. Amigdala gelen bilginin duygusal
bagimin biiyiikligiine bakarken bu sirada da beynin disiinen kismi korteks bilgiyi
siniflandirmaya, anlam ¢ikarmaya ve uzun siireli bellek icin kategorilendirmeye baslar. Bu
biitiin islemler yani uyariciy1 siniflandirma, onu kisa siireli ya da ¢alisan bellege génderme 20
saniyeden az siirer (Wolfe, 2001). Calisan bellek bilgileri 6nemine ve degerine gére uzun siire

sonra tekrar geri ¢agirilip cagirilmayacaginin belirlenmesine kadar hafizada tutar.
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ve bu nedenle unutulan bilgiler

Sekil 1.2. Bilgiyi Isleme Modeli (Wolfe, 2001).

Beyin 6grenirken kasith ve kasitsiz, bilingli ve biling altina dayali, dogrudan ve dolayli
olarak, bilintiyi parcalayarak ve biitlinlestirerek, bilgi, beceri, hayal, duygu ve yonelimleri

ayn1 anda isleyerek, anlam arayisi i¢erisinde oriintiilemeler yaparak d6grenir (Duman, 2009).



1.1.2. Sag Ve Sol Beyin Yarimkiireleri

Bilindigi gibi beyin sag ve sol yarimkiirelerinden olusmaktadir ve iki yarimkiire de

birbirinin anatomik olarak aynis1 olmakla birlikte farkli islevlere sahiptir (Jensen, 2000).

HEYKEL

KLUpel

Sekil 1.3. Beynin isleri paylastirmasi: Sol ve Sag Yarimkiirelerin Biligsel
Fonksiyonlari (Garnett, 2005:5)

Sekil 1.3.’de de goriildiigii gibi beynin iki lobunun farkli gérevleri vardir. Sol yarim
kiire viicudun sag tarafini, sol yarim kiire de viicudun sag tarafin1 kontrol eder ve beynin her
iki lobu viicut iizerinde caprazlama bir kontrol giiciine sahip oldugu i¢in viicudun sol
tarafindaki aksakliklar sag lop, sol tarafindaki aksakliklar ise sag lopta olusan hasarlardan ileri
gelmektedir (Jensen, 2000:79). Bunun yaninda sag ve sol loblarin istlendikleri roller de

sekildeki gibi genel hatlariyla mevcuttur.
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Sekil 1.4. Beynin Sag ve Sol Yarim Kiirelerinin Goérevleri (Duman, 2009:117)

Aragtirma sonuglarina gore beynin sag lobu, biitiinciildiir, sentezcidir, eszamanldir,
sekilleri, ylizleri tanima gibi resimsel, gorsel ve uzamsaldir. Yaratici, ritim, hayal kurma,
renkler, boyut, hacim, miizik gibi fonksiyonlarinin icra edildigini ortaya koymaktadir. Beynin
sol tarafi bilgiyi mantikli ve dogrusal olarak islemektedir. Sag lob ise artistik tarafi
olusturmaktadir. Detaydan ¢ok resmin biitiiniiyle ilgilenmekte ve bilgiyi sekil ve hayal
giiciiyle islemektedir (Caine & Caine, 2002; Duman, 2009; Jensen, 1998, 2000, 2005, 2008;
Sousa, 2000).

“Beynin loblarinin goérevlerini bilmek egitimcilere ne kazandirir?” sorusunun cevabi

ise, 6gretmen derste beynin iki lobunun kullanimin1 saglayacak etkinliklere yer verirse beynin



kapasitesinin iki kat degil, kat kat artmasini saglar (Caine & Caine, 1994). Dogada her sey
zitliklarla ve benzerliklerle dikkati gekmektedir. Bir kusun ugabilmesinin iki kanatla miimkiin
olmasi1 gibi, etkili 6grenme i¢in beynin loblarinin her ikisinin dengeli gelisimine ihtiyag
vardir. Kitap okurken ya da bilgisayar kullanirken iki lop birlikte koordineli bir sekilde
caligmak zorunda kaldigindan kitap okumak ya da bilgisayar kullanmak beyin loblarmin
dengeli caligmasi ve gelisiminde faydali etkinliklerdir (Duman, 2009:119). Bu nedenle
bilgisayarli etkinliklere ders icerisinde yer vermek dgrencinin her iki lobunu birlikte etkin bir

sekilde calistiracagindan 6grencinin daha iyi ve hizli 6grenmesinde etkili olabilmektedir.

1.1.3. Smf Ortaminda Beyin Temelli Ogrenme

Beyin temelli 6grenmeyi sinif ortaminda daha etkili kullanmak i¢in asagidakilerden

yararlanilabilir (Duman, 2009; Erlauer, 2003; Jensen, 2005; Jensen, 2008; Wolfe, 2001):

@ Beyni tam anlamiyla etkili bir sekilde ¢alistirmak i¢in ¢ok uyariciya ihtiyag¢ vardir. Beyin

uyaricilarla beslenir. Sabit ve ayn1 seyler beyni yavaslatir.

# Ogrencinin “degerli ve biricik oldugu duygusunu” &grenciye hissettirecek etkinlikler

diizenlenmelidir.

# Duygular 6grenme igin ¢ok énemlidir. Unutulmamalidir ki en iyi diisiinme, duygular isin
i¢ine katarak yapilandir. Ogrencilere konu ile ilgili neler hissettikleri sorulmali, bahsedilen
kisinin kendisi olmasit durumunda kendisinin nasil hissedebilecegi sorulmalidir. Empati
kurmasi saglanmalidir. Eger kisi duygulariyla 6grenebilirse uzun siireli bellege bilgiyi
depolamas1 daha kolay olacaktir. Bilindigi gibi hayatimizdaki en 6nemli duygusal anlari

kolay kolay unutamayiz.

# Ogrenme ortammnin stres, tehdit ve baskidan uzak, giivenilir ve huzurlu bir ortamda
olmasia 6zen gosterilmelidir. Ogrencilere her zaman bir ¢dziim oldugu, dert etmemeleri
gerektigi, problemi ¢dzmeleri i¢in onlarda yeterli becerinin oldugu sdylenmeli ve 6gretmen
onlarin stresle basa ¢ikmalarinda yardimci olmalidir. Smif-i¢i ya da smif-dis1 tehditlerden

ogrenci uzak tutulmali ve 6grenci psikolojik olarak rahatlatilmalidir.
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# Cocuklarla ders islerken ders anlatimini, bilissel aktiviteleri 5-10 dk., genglerle 10-15 dk.
arasinda tutmaya ¢alismali, yetiskinlerle ise 25 dakikadan fazla ders anlatimi ve biligsel
aktiviteler yapilmamalidir. Bu dakikalardan sonra mutlaka 6rneklerle, zihin haritalariyla

ders zenginlestirilmelidir.

# Arada sirada dersler farkl tarzda miizikler esliginde islenmeli, 6grencilerin her tiir miizigi
dinlemeleri ve ¢esitlilikten yararlanmalar1 saglanmalidir. Rahatlama, 6grencilerin derste
ogrenebilmeleri i¢in beyin temelli 6grenmede ¢ok onemli noktalardan biridir, bu nedenle
ogrencilerin miimkiin oldugunca sakin, rahat ve huzurlu bir ortamda ders islemeleri

gereklidir.

# Bunun yaninda dgrencilerin bildikleri ve sevdikleri miiziklerden yola ¢ikarak miizige konu
ile ilgili 6grenmeleri gereken 6nemli sozleri yerlestirerek miizikle 6grenmeleri saglanabilir.
Son zamanlarda 6zellikle genglerin hoslandig1 pop veya rap tarzi miiziklere 6grencilerin
kendilerinin yazacaklar1 konu ile ilgili sozleri yerlestirip bilgiyi uzun siireli belleklerine

atmalar1 daha kolay hale getirilebilir.

# 20 dakikada bir hareketlendiricilerden (oyun, sarki, el saklatma gibi) yararlanarak

ogrencilerin zihinde zindeligi canli tutulmalidir.

# Ogrenme ortaminda beyin agic1 olarak beynin islerligini artiran yapboz, sdzciik oyunlart

gibi oyunlara yer verilmelidir.

# Derste gorsellik 6grencinin igerigi hatirlamasi i¢in énemlidir, renklerin dogru kullanimi
ogrencinin dikkatini vermesini saglar, renkli calisma kagitlari, PowerPoint sunulari, renkli

posterler, resimler, grafikler, nesneler mutlaka derste kullanilmalidir.

# Okulun oldugu gibi smiflarin fiziki ortami, 6grencinin ilgi ve ihtiyaglarina gore

diizenlenmelidir.

# Beyinde siirekli olarak bir kan akis1 gergeklesmektedir. Beynin en énemli enerji kaynagi
glikoz, protein ve oksijen gibi besleyici maddeler igeren kandir. Bu nedenle glikoz, protein
ve oksijen saglayan besinlerden faydalanmak 6grencilerin beyinlerinin daha iyi ¢alismasini

saglayacaktir.
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# Bunun yani sira, su beyin icin ¢ok dnemlidir. Ogrencilerde su kaybmin olmasi uyusukluk
ve yetersiz 6grenmeye neden olabilmektedir. Bu nedenle, 6gretmenler 6grencilerin sinifa

su getirmelerine izin vermeli ve diizenli olarak su igmelerini saglamalidirlar.

# Ogrencilere sik sik olumlu geri bildirim verilmelidir.

# Her 6grencinin en az bir yabanci dil 6grenmesi saglanmalidir ¢iinkii dil becerisi 6grencinin

farkl diistinmesine ve beyninin farkli bolgelerini ¢alistirmasina olanak saglar.

# Ogrenme ortaminda birbirinden farkli 6zelliklere sahip dgrencilerin bir arada ve isbirligi
icinde olmalar1 desteklenmelidir. Grup c¢alismalarinda da 6grencilerin duygulari ¢ok
onemlidir, 6grencilerin birlikte basarma, takim olma duygulan gelistirilmelidir. Rekabet
ogrenme agisindan iyidir ancak asiriya kagildiginda sakincali olabilir. Bu nedenle

ogretmenin ¢ok dikkatli olmasi gerekir.

# Ogrencilerin farkli diinyalar1 anlamalar1 acisindan cesitli ve siirekli kitap okumalar

saglanmalidir.

& Ogrenciler giinliik yasamdan bagimsiz yasamamali, 6grenme ortaminda giinliik problemler

de 6grenciye sunulmalidir.

® Okullarda her iki yarim kiireyi de etkin olarak calistiracak farkli derslere 6nem

verilmelidir. Bilissel etkinlikler kadar sanatsal ve fiziksel etkinliklere de yer verilmelidir.

# Aragtirma gezileri, gozlem yoluyla 6grenci i¢in uyarict zenginligi saglanmalidir.

# Derslerin iginde siirprizler olmalidir. Ogrenci o dersin siradan bir ders olmadigim
hissetmelidir. Ornegin, dersin ortasinda bir baska dgretmenin gelerek derse katilmasi ve
konu hakkinda 6grencilerle paylasimda bulunmasi ya da igsel giidii saglayacak ders sonu

stirprizleri 6grenmenin kalitesini mutlak suretle artiracag diistiniilmektedir.

# Ogretmen ogrencilerini kosulsuz olarak sevdigini sdzel veya davranis olarak belli

etmelidir. Eger 6grenci 6gretmene gergekten inanir ve giivenirse, daha iyi 6grenir.
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# Ogretmen dersini islerken zaman zaman Ogrencileri ile birlikte basit bazi beden
egzersizleri, nefes alma egzersizleri yaptirmalidir. Bunu nasil yapacagini bilmiyorsa beden

egitimi 6gretmeninden yardim almasi iyi olacaktir.

# Ders esnasinda dgrenciler sinifta sabit durmamalidirlar. Siirekli ve diizenli bir hareketlilik
icinde olmalidirlar. Boylece Ogrencinin hareketliligi  uyusuklulugunu ortadan

kaldirabilecektir.

® Ders igerigi Ogrencilerin duyussal, biligsel ve psiko-motor Ozelliklerini dikkate alarak
miimkiin olabildigince ¢ok materyal, arag-gereg, poster, resim, canli kaynak vb. kullanarak
hazirlanmalidir. Boylece 6grencinin duyular1 uyarilmis ve dikkat canli tutulmus olacaktir.

Eger 6grenci dersin ya da konunun 6nemli oldugunu diisiiniirse, daha iyi 6grenir.

# Ders belirli bir siralamaya bagli olan bir siire¢ olarak diisiiniilmemelidir. Yerine gore, ders
esnasinda 6grencinin durumuna gore dogaglama degisiklikler yapilabilmelidir. Ornegin,
ogretmen ders esnasinda Ogrencinin ilgi ve dikkatini uyandiramadigi izlenimine sahip
olmussa, dersi yarida kesip bir ka¢ dakikaligina farkli ve eglenceli seyler yapabilir.
Ornegin, kisa siiren oyunlar oynatabilir, &grencilerin yerlerini  degistirebilir,
hareketlendiricilerden yararlanabilir, bulmaca gibi beyin agic1 akil oyunlar1 oynatabilir ya
da beynin daha ¢ok calistirmasini gerektirecek ilging ve farkli sorular sorabilir. Bu siirecten
sonra duruma gore derse devam edip etmeyecegine, devam edecekse nasil bir yol
izleyecegine, devam etmeyecekse alternatif ne yapabilecegine Ogretmen Kkarar
verebilmelidir. Duyular1 uyarilan yani beyni uyusukluktan kurtarilan 6grenci, o ders
aksamis olsa bile, hem 6gretmene hem de derse kars1 duygusal olarak yogun bir baglilik

duyabilir.

# Derste 6gretmen tarafindan sorulan sorular biiyiik dneme sahiptir. Bilgiyi siirekli tekrar
eden sorulardan ziyade daha ¢ok diislinmeyi gerektiren, giinliik yasamla baglantili ve
giinliik yasama uyarlanan sorularin sorulmasi 6grencinin 6grendiklerini gercek hayatla
iliskilendirmesi agisindan énemlidir. Bunun i¢in de, bu tiir sorular iizerinde ¢aligilmali ve

onceden hazirlik yapilmalidir.

13



# Ogretmen derste hem kendisi hem de &grencileri igin su, meyve suyu gibi icecekler

bulundurmanin beyin agisindan yararlari bulundugunu gézden kagirmamalidir.

# Ogretmen dersin icerigine uygun fikralari, giincel olaylar1 ve hikayeleri &nceden
belirlemeli, derste gerektigi yerlerde kullanmalidir. Ogretmenin mutlaka aklinda konuyla
ilgili anlatacak eglenceli bir seyleri olmasi gerekir. Bu beyni uyaracak ve 6grencinin
ilgisini canli tutacaktir. Boyle bir durum yasanmamigsa bile 6gretmenin yasanmis gibi
anlatmasinda herhangi sakinca yoktur. Ya da kendi yasantisin1 bir bagkasinin yasantis1 gibi

aktarabilir.

# Ogretmen odevlerini verirken, 6dev konularimi bir yerlerden kopyalanmaya miisait
olmayan, ozgiin konulardan segerek, dersin ilgi cekiciligini artirmalidir. Ogrencilerin
eglenerek, diisiinerek, merak ederek, kalici bilgiler elde ederek yapacaklari 6devler
verilmesi 0grencinin dgrenmesi acisindan ddevini kopyalayip yapistirmasindan daha iyi

olacaktir.

# Ogretmen dersini diger derslerle mutlaka iliskilendirmelidir ya da &grencinin bu iligkiyi
kurmasini saglamalhidir (yatay ve dikey kaynasiklik). Boylece 6grenci hem gereksiz ders ya
da bilginin olmayacagini anlamlandirmis olacak hem de beyin degisik uyaricilarla
uyarilarak dikkat ve oOgrenmenin kaliciligr artirilmis olacaktir. Eger O6grenci dersin

eglenceli ve giizel gececegini diisiiniirse, daha iyi 6grenebilir.

# Ogretmen dersini islerken, zaman zaman degisik tiirlerden sdzsiiz miizikleri fon olarak

kullanmalidir.

# Ogretmen zaman zaman kendisinin de hatalarindan bahsetmeli, 6grenciliginde anlamadi§1
konular1 sdylemekten ¢ekinmemelidir. Bu sayede 6gretmen 6grencilerle karsilikli empati

yaratarak, dersin ilgingligini ve dikkat yogunlugunu artirabilir.

# Ogrenilenleri bellege yerlestirmek tekrar ile miimkiindiir. Ogretmen her seferinde tekrarlart
farkli sekillerde yapmalidir. Ornegin her dersin basinda bir &nceki dersteki bilgileri
hatirlatan bir 6gretmen beyni monotonluga itmis olur. Yeni 6grenilen konu 10 dk i¢inde,

daha sonra 48 saat iginde ve daha sonra her hafta tekrar edilmelidir.
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Beyin temelli 6grenme, insanlara bir regete sunmaz. Ancak 6grenme igin beynin
dogasini g6z Oniinde bulundurmamizi sdyler. Beyin hakkinda bildiklerimizi kullanarak daha
iyi 6grenebiliriz. Kisacasi, beyin temelli 6grenme dogru kullanildiginda 6grenme ve dgretme

icin en iyi sonuglara ulasilabilir.

1.2. BEYIN TEMELLI INGILiZCE OGRENIMIi

Geleneksel 6gretim yontemleri ogrencileri ezbercilige yoneltmektedir, ancak beyin
temelli yaklasimlar beynin yapisin1 ve isleyisini géz Oniine alir ve buna gore Ogrenme
etkinliklerini diizenlemeyi benimser. Ogrenmeyi icsellestirdigi ve bireysellestirdigi igin
gercek problemler, deneyimler beyin temelli 6grenmeye gére en iyi 6grenme seklidir. BTO
beynin yapisina, kapasitesine, fonksiyonuna, calismasina ve ndrolojik arastirma bulgularina
gore 6grenme teorisinin kilavuzlanarak uygulanmasi etkinligi ve yaklasimidir. Ayn1 zamanda
herkesin Ogrenebilecegi teorisine de dayanir. Pek cok diger egitimci gibi beyin temelli

egitimciler de yapici, aktif bir 6grenme modelini benimsemektedirler (Duman, 2009:68).

Ogretmenler kisa-siireli ve uzun-siireli bellegin &zelliklerini bilmelidirler. Bugiinkii
o0grenme yetenegimizin dnceki bilgilerimizden etkilendigini ve islemsel, aciklayici, epizodik
belleklerin farkliliklarin1 bilmek ve bu bellek sistemlerine dayali etkinlikler gergeklestirmek
zorundadirlar (Bruer, 1999). Beyin temelli 6grenmenin amact bilgiyi ezberlemekten anlamli
ogrenmeye gecmektir. Beyin temelli 6grenmenin uygulanmasi i¢in amag olarak belirlenmis
birbiri ile etkilesimli {i¢ siirecin-elemanin varligina yabanci dil 6greniminde ve 6gretiminde de

odaklanilmasi gereklidir:

1. Rahatlatilmis uyaniklik (Relaxed Alertness)
2. Derinlemesine daldirma (immersion)
3. Aktif stire¢cleme (active processing) (Caine & Caine, 1990).

1.2.1. Rahatlatilmis Uyamikhk (Relaxed Alertness)

Rahatca almaya hazir olmanin iki {stlin karakteristigi, 1. genel rahatlik, 2. igsel

giidiilenmisliktir (Caine & Caine, 1994; Akt. Ulgen, 2002).

Rahatlatilmis uyaniklik; beyin bir kamera mercegi gibidir, insan beyni bir sorunla

karsilastig1, bir seye ilgi duydugu veya kendisini masum ve ¢ocuk gibi hissettigi zamanlarda
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acilir; caresizlik duygusunu kortikleyen bir tehdit aldiginda ise kapanir. Cesitli alanlardan elde
edilen deliller, baz1 6grenmelerin, huzurlu bir ortamda ve kararlilik halinde olumlu yonde
etkilendigini, yorgunluk ve tehdit algiladiginda ise bastirildigini agik¢a gdstermektedir (Caine
ve Caine, 2002) . Bu durum bireyin bir olayi, tecriibeyi tehdit edici buldugunda meydana gelir
ve buna "¢oOkiis (downshifting)” denir (Hart, 1983; Caine & Caine, 2002). Beyin temelli
islenen Ingilizce derslerinde de 6grencinin miimkiin oldugunca rahat, sakin ve tehditten uzak
bir ortamda bulunmas1 gerekmektedir. Aksi takdirde ¢okiis beynin 6n loblarini etkiledigi igin
pek cok iist diizey bilissel islemler etkilenmektedir. Bu ¢okiis 6grencileri 6grenmeden ve yeni
problemlere ¢dziim iiretmekten alikoymaktadir. Ogrenmeyi en iist seviyeye cikarmak igin;
giivenli risk alimina imkan veren bir ortama ihtiyacimiz vardir. Uygun diizeydeki riskleri
kabul eden giivenlik duygusu, rahatlatilmighgm bir pargasidir (Dwyer, 2002 Akt. Duman,
2009:69). Ingilizce 6gretmenlerinin rahatlatilmis, uyanik bir cevre saglamak icin derse birkag
dakikalik ac¢ik tartisma ya da ikili tartismalarla baslamasi, 6grencileri duygulari hakkinda

konusmak iizere cesaretlendirmesi gerekmektedir.

1.2.2. Derinlemesine Daldirma (Immersion)

Derinlemesine daldirma, bilintiyi defter yapraklarindan ve siif tahtasindan ¢ikarip,
ogrencilerin diisiincelerinde canlandirmaktir. Daldirma, 6grencilerin karst karsiya birakildigt
icerige yogunlasmasidir. Biitlinliik ve birbirine baglantililik kagmilmaz hale geldiginde,
ogrenciler igerigi kesfetmek icin yerel bellek sistemlerini kullanmak zorunda kalacaklardir.
Ogrencileri zorlayic, yargilayici-elestirel ve zengin uyaricili ortamlara daldirma, onlarin olay,
olgu, bilgi, kavram, islem ve ilkeler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 kesfederek yeni
bilgi oriintiilemelerine gitmelerini saglar. Zorlayici ve elestirel ortamlar 6grencilerin yerel
bellek sistemlerini g¢alistirmalarina neden olabilmektedir. Yerel bellek sistemleri bireyin
gecmis yasantilarina ve bilis-zihin haritalarina gore bilginin dogal olarak anlamlandirilmasini,

yapilandirilmasini, siralanmasini ve siniflandirtlmasini saglar (Duman, 2009:70).

Ogretmenler 6grencilere uygun deneyimler yasatarak 6grencileri igerige daldirmalidir
clinkli biitiin 6grenmeler deneyimlerle gergeklesir ve bu tarz gercek diinya etkinlikleriyle
ogrenciler daha iyi 6grenir (Caine & Caine, 1990). Yabanci dil 6greniminde derinlemesine
daldirmadan yararlanirken, ¢ok giiglii duyusal yasantilara yer verilmelidir. Duyusal anlar
beynin kolay kolay unutamadigi yasantilardir. Bilgi, beceri, tutum, davranis, ilke, kavram ve

islemleri birbiri ile biitiinlestirip aralarindaki ilinti ve Oriintiiyii saglayan hikayeler, dykiiler,
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romanlar, efsaneler, 6rnek olaylar, senaryolar derinlemesine daldirmada 6nemli bir yere
sahiptirler. Bu sekilde dil 6grenimi 6grenci agisindan daha kolay olacaktir. Bunlar igerigin
tematiklestirilip, resimlestirilerek belli bir organizasyon, plan ve planlama siireci igerisinde

sunumunu ger¢eklestirmesinde yardimei olabilmektedirler (Duman, 2009).

1.2.3. Aktif Siirecleme (Active Processing)

Ogrenen bir beyin aktif bir siirecleme igerisindedir. Ornegin yasantiyr anlamlandirmak
icin beyin, halihazirda bilinen seylere karsi olan yasantilar1 siirekli olarak test etmektedir.
Ingilizce 6gretmenlerinin buradaki gorevi, oriintiileri ayirt eden beynin baglantilar kurmadaki
dogal kapasitesi tizerinde yogunlasmak, onu artirmak ve ondan faydalanmaktir. Yani
ogrencilerin beyinlerindeki baglanti sayisin1 miimkiin oldugunca artirmak ve siire¢ igerisinde
bunlardan faydalanarak Ogrenciyi siirece dahil etmeye caligmaktir. Aktif silireclemede
Ogretmenlerin, bilintinin 6grenci tarafindan hem kisisel olarak anlamli, hem de kavramsal
olarak uyumlu bir bi¢gimde birlestirilmesi ve igsellestirilmesi i¢in dgrencilerle birlikte kasten
ve bilingli bir galisma yapmalar1 gerekir (Duman, 2009:70). Ornegin dgrenciler farkli bir
bakis agisina sahip olabilmek i¢in beyinleri i¢in acgik bir yol birakacak kisisel giinliik
tutabilirler. Aktif siiregleme ayn1 zamanda 6grencilerin diisiinme becerilerini ve mantiklarini
gelistirebilmeleri i¢in kendi onyargilarint ve tutumlarim fark etmeyi ve onlarla ugrasabilmeyi

saglamaktadir (Caine & Caine, 1990).

Ogrenmenin biyo-kimyasal ve fizyolojik temelinde neler oldugunu ortaya koyabilmek
adina beynin yapis1 ve islevleriyle ilgili 6zelliklerini kapsayan pek ¢ok arastirma, ilke ve
oneriler gesitli arastirmacilar tarafindan ortaya konmustur (Caine & Caine, b.t.; Jensen, 2000;
Sousa, 2000). Asagidaki sekilde dil 6grenimiyle ilgili Dhority ve Jensen (1998) tarafindan

yapilan gruplandirmaya gore 12 beyin temelli ilke yer almaktadir.
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Sekil 1.5. Dil 6grenimi ile ilgili 12 beyin temelli ilke

Yukaridaki sekilde de belirtildigi gibi beyin ¢ok yonlii bir islemcidir, aym anda birgok
farkli etkinligi yapabilir. Beyin disiiniirken farkinda olmadan etraftaki kokuyu alabilir,
disaridan gelen sesleri duyabilir, hayal edebilir ve ayn1 anda konusabilir. Burada belirtilen
cesitliligi dil Ogretiminde kullanmak o6grencilerin bireysel farkliliklarin1 gidermek igin

gereklidir.

Insan beyni paralel bir islemcidir (Caine & Caine, 1990). Ogrenme stilleri, coklu zeka
ve diger strateji ve teknikler yabanci dil 6gretiminde 6grenci ¢esitliligi agisindan goz oniine
almmalidir. Tiim 6g8rencilerin beynine hitap eden bir dil 6gretim metodu, stratejisi ya da
yaklagimi yoktur. Ancak farkli teknik ve strateji uygulayan Ogretmenler 6grencileri dahil

etmede basarili olabilirler.
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Stres ve tehdit beyin fonksiyonlarini yavaslatarak Ogrenmeyi engeller. Okulda
yasadiginiz en dnemli bir an1 hatirlamaniz istense ¢cogunlukla komik ya da iiziicii bir olay1
hatirlarsiniz. Duygular 6grenmede 6nemli bir yere sahiptir. Duygulari 6gretmenler 6grenmede
olumlu bir duygu atmosferi olusturarak depolama ve hatirlama i¢in kullanabilirler. Ciinkii
anilar duygularla ¢ok yakindan baglantilidir. Ancak duygular strese veya tehdide doniisiirse
ogrenme engellenir ve dikkat dagilabilir. Bu nedenle duygular iki tarafli bir kilig gibidir
(Erlauer, 2003:12). Yabanci dil dgretmenlerinin duygulart ¢ok iyi kullanmasini bilmesi
gerekmektedir. Duygularin 6grenmeyi engellemesine firsat vermemeli, rahatlatilmis uyaniklik
(rahat ve tehditten uzak ancak miicadeleci bir ortam) seviyesini iyi ayarlamalidir (Caine &
Caine, 1994:95).

Yabanci dil derslerinde anlamli 6grenme ortamlar1 yaratmak gerekir. Beyin anlamlar
olusturarak bilgiyi hafizaya depolar. Yabanci dil 6gretiminde de dncelikle d6grencilerin anlam
olusturmalar1 saglanilmali daha sonra gergeklestirilecek baglantilarla bu anlamlandirma siireci

daha giiclii hale getirilerek beyinde kalicilik saglanmalidir.

Ogrenenin bilgiyi anlamlandirabilmesi i¢in beyin temelli 6grenme ilkelerine dayali
etkinliklere yer veren zengin bir 6grenme ortami olusturulmalidir. Ogrenme ve Ogretme
stirecinde gorsel uyaricilart ve bellek destekleyicileri kullanarak 6grenenin beynin isleyisi
etkin hale getirilmelidir (Demirel, Erdem, Kog, Koksal & Sendogdu, 2002). Yabanci dil
ogreniminde bilgisayar destekli zenginlestirilmis ortamlarla 6grenciler 6grenme ortamlarinda

daha aktif bir duruma getirilebilir.

1.3. OGRETIMSEL TEKNOLOJI

Ogretimsel teknolojinin tanimini yapabilmek igin &ncelikle egitimsel teknolojinin
tanimin1 yapmak gerekir. Duffy, McDonald & Mizell (2003:5)’e gore egitimsel teknoloji,
egitimciler tarafindan Ogretme ve Ogrenmeye yardimci olabilecek kullanilan her tiirli
teknolojidir. Egitim teknolojisi kuram ve uygulama arasindaki boslugu dolduran bilisim ve
iletisim aygitlar, ortamlari ve bunlarin tasarimini, hedeflerini, davraniglarini, mesajini,
icerigini, kontroliinii saglayan her tiirli tiim Ogrenme-68retme siirecinin sistematik bir

yaklagimla tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir (Duman, 2009).

19



Bir 6gretmen iletisimin kalitesini ve agikligini artirmak icin egitim teknolojisinden
yararlanir. Bununla birlikte her bir 6grencinin 6grenme stiline ve ya zekasina hitap eden 6zel
bir teknoloji kullanabilir. Bunun yaninda bir 6grenci de kendi bilis stiline uygun gordiigi ig¢in
ya da kendini daha rahat hissettigi i¢in teknolojiden faydalanabilir. Egitim teknolojileri
o0grenme ve Ogretme islemlerini ¢cok farkli noktalardan artirabilir ve destekleyebilir (Duffy ve
digerleri, 2003:23). Ogretimsel teknoloji ise Gagne’ye gore (1987:6-7), 6grenmeyi etkili bir
sekilde artirmayr amacglayan ogretimsel tekniklerin kullanimi ve gelisimi ile ilgilenen
profesyonel insanlarin c¢alistig1 bir alan gibi goriilebilir. Bu 6grenmeler okulda, sinifta, 6zel
ogrenme merkezlerinde ya da evde gergeklesebilir. Ogrenme, genellikle bir iletisim araci ile
gerceklesir ve bu araclar da medya diye nitelendirdigimiz bir donanimla ve onun
prosediirleriyle iletilir. Son zamanlarda ise medya ileri teknoloji igeren televizyon ve
bilgisayar gibi sistemleri icermektedir. Ogretimsel teknoloji etkili 6grenmeyi hedefleyen
pratik dgretimsel teknikleri igerir. Ogretimsel teknolojinin temel amaci dgretimin tasariminda

ve iletiminde bilinen ve gegerli olan uygulamalara yardimci olmak ve onlar1 gelistirmektir.

Gilintimiizde kitaplar ve ogretmenler artik bilginin kaynagi olmaktan c¢ikmakta,
ogretmen tanimlamalar1 artik “68renmeyi kolaylastiran” olarak yapilmaktadir. Eger nasil
ogrendigimiz konusundaki temel bilgilere sahipseniz, teknolojinin yardimiyla daha iyi
ogrenme etkinlikleri gergeklestirebilir ve 6grenme siirecinde fark yaratabilirsiniz. Ogretimsel
teknoloji AECT’ye gore (Egitimsel Iletisim ve Teknoloji Birligi, Tanim ve Terminoloji
Komitesi) tasarimin, gelismenin, kullanimin, yonetimin ve 6grenme i¢in kaynaklarin ve
islemlerin degerlendirilmesinin teorisi ve uygulamasidir (Garrison & Anderson, 2003:33).
“Uzaktan Ogrenme/egitim Ogrencilerin en bastan 6gretmene ve diger 68renenlere sinirh
erisimle saglanan zaman ve mekandan ayri yapilan O6gretimsel durumudur.”. “Egitimsel
teknoloji 6grenmeyi kolaylagtirmak i¢in donanimin, yazilimin ve/ya islemlerin kullanimidir.
Egitimsel teknoloji ve medya araclar1 Ggrencilerin 0grenmeye katilimlarimi saglar.”

(Smaldino, Russell, Heinich, & Molenda, 2005).

Ogretimsel teknoloji tasarimda ve sonuglar1 iletmede kullanishi olan bircok arag,
teknik ve anlamlar sunmaktadir. Bunlar1 uygulamaya koydugumuzda ise kisi en kullanish
olan araglari, teknikleri ve yaklasimlari segip, uygulayabilecektir. Ogretim teknolojilerini
kullanirken bilinmesi ve dikkat edilmesi gerekenler asagidaki gibi agiklanmistir (Gagne,
1987:114);
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1. Ogretimin nerede gergeklesecegi,

. Ogretimi gerceklestirmede hangi arag ve tekniklerin uygun oldugu,
. Onlar1 ne zaman kullanacaginiz,

. Basaril1 bir 6grenmenin nasil tasarlanacagi ve gerceklestirilecegi,

. Igerigi ve yontemleri kimin alacagi,

. Ogretimi gerceklestirmek igin en iyi yerin neresi oldugu,

. Beklentilerimizin karsilanip karsilanmadigini belirlemek i¢in ne kullanacagimiz ve

o N N W B W

. Beklentilerimiz karsilanmadiginda neyi gozden gegirecegimiz.

Zaman, para, enerji ve kaynak kaybini 6nlemek icin elimizdekileri, 6grencilerimizi ve
amaglarimiz1 eslestirmeliyiz. Bu sayede iyi bir 6gretim gergeklestirilebilir ve Ogretimsel

teknolojilerden en etkili sekilde yararlanilabilinir.

1.4.BILGISAYAR DESTEKLI YABANCI DiL. OGRENIMi

Bilgisayar destekli dil 6grenimi (Computer Assisted Language Learning-CALL), dil
egitiminde ¢ok 6nemli bir gii¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. En basta bilgisayar destekli dil
ogreniminde, teknologlar genellikle “dil 6greniminden” ziyade “bilgisayar destekli” boliime
onem verilmislerdi. Daha sonra dil 6grenimi oyun haline getirilmeye ¢alisilmis, 6gretmenin
etkisi azalmig ve Ogrenimden ziyade eglence araci olarak goriilmeye baslanmisti. Ancak,
burada Ogrencinin ihtiyaci olan mesaj ve destek gozden kagiriliyordu. Dikkat edilmesi
gereken en onemli noktalardan biri ise eski yontemlerin en yeni ve en etkili teknolojiyle
kullanilmamasiydi. Aksine yeni teknolojinin kitap ve yazilar yerine yeni 6gretim araclarini
gelistirmesi gerekmekteydi. Bu sayede dil 6greniminde 6zellikle dort beceriyi temel alan yeni
teorik diigiinceler ortaya ¢ikacakti. Gerekli olan sey sadece bir 6grenme teorisi ve teknolojinin

uygulanmasi i¢in rehberlik edecek bir modeldi (Knowles, 2004a).

Bilgisayar destekli dil 6grenimi (CALL) 6grencilere kendi kendilerine 6grenmeleri
icin yapilandirilmis ya da yapilandirilmamis interaktif dersler sunmaktadir. Bu derslerin iki
onemli Ozelligi vardir. Birincisi interaktif olmasi, digeri ise bireysellestirilmis 6grenmeye
olanak saglamasidir. CALL bir metot degildir, sadece dil 6grenmeyi kolaylastiran 6gretmene
yardimec1 olan bir aragtir. CALL sinifta Ogrenilenleri pekistirmek i¢in de kullanilabilir

(Uzunboylu & Ozgmar, 2009).
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1.5.E-OGRENME

Elektronik 6grenme (ayni zamanda online/cevrimigi 6grenme) teknolojik aletlerin
(6zellikle ag lizerinden olanlar internet gibi) egitim i¢in kullanilmasidir. E-68renme “dijital
teknoloji tarafindan giliclendirilmis pedagoji” olarak tanimlanmaktadir. Bu ¢evrimdist
teknolojiler olabilecegi gibi (CD ya da DVD gibi) c¢evrimigi teknolojilerden de
yararlanilabilinir (Nichols, 2008). Teknolojinin egitim ve Ogretim i¢in yapilan her tiirlii
dogrudan ya da destekleyici nitelikteki 6grenme sekline e-6grenme diyebiliriz. E-6grenme ile
bilgiyi iletmekle kalmaz &grenci performansini izleyebilir ve gelisimini takip edebiliriz. E-
ogrenme sadece web siteleriyle bilgiye ulagsma da degildir, ayn1 zamanda 6grencilere belirli

hedeflere yonelik rehberlik etmektir (Smaldino ve digerleri, 2005).

E-6grenmenin en Onemli Ozelligi belki de “istenildigi zaman ve istenildigi yerde
(anytime, anywhere)” olmasidir. Ancak e-6grenmenin gercek giicii “dogru bilginin, dogru
kisilere, dogru zamanda ve dogru mekanda” verilmesiyle ortaya ¢ikar (Bielawski & Metcalf,
2003: 17).

E-6grenmenin (e-learning) uzaktan egitime (distance education) gore farkli ve benzer
yanlar1 vardir. Ornegin, uzaktan egitimde 6grenme telekomiinikasyon araglariyla (radyo,
telefon, televizyon) yapilirken, e-6grenmede genellikle bilgisayar yoluyla aglar kullanilarak
yapilir. Uzaktan egitimde iletisim tek yonliiyken, e-6grenmede iki yonliidiir. Ancak her ikisi
de 6gretimsel programin bir parcasi olabilir, tiim seviyelerde, derslerde kullanilabilir ve ikisi

de 6gretmenden 6grenciyi fiziksel olarak ayirir (Smaldino ve digerleri, 2005).

E- Ogrenme (e-Learning) kavraminin temelde iki ana alt baslig1 bulunmaktadir (Allen,
2007; Caladine, 2008; Clark & Mayer, 2008; Horton & Horton, 2003; Smaldino ve digerleri,
2005);

1-Senkron (Es zamanl olan); Bir grup 6grenci ve konu 6gretmeninin, canli olarak
bilgisayar ortaminda, bir sinifta bulusmalaridir.

1. Sanal smiflar

2. Isitsel (Audio) ve gorsel (video) konferanslar
3. Internet iizerinden telefon baglantist
4

Cift tarafl (interaktif) ve canli uydu yayinlar
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2-Asenkron (Eszamanli olmayan); Kisilerin bilgisayar basinda kendi kendilerine
egitim almalaridir. E§ zamanli olmayan e-6grenme yollar1 daha yaygindir, ancak 6grenci
kendini soyutlanmis hissedebilir ve motivasyonu diisebilir.

a. Kisinin kendi kendine internet ve CD-ROM vasitasiyla kurslar almast

b. Videoya ¢ekilen siniflar

c. Isitsel-gorsel olarak web iizerinde yapilan sunumlar

d. Online tartisma gruplari

Cogu egitim bilimci es zamanli olmayan pedagojik olarak kaliteli egitim
materyallerini kullanan istekli 6grencilerin 6grenilecek konunun %80’ini kendi basina yeterli
caligmayla Ogrenebildigini geriye kalan %20’yi de es zamanli olarak Ogretmen esliginde
tamamlayabildigini belirtmektedir. Unutulmamasi gereken nokta ise e-Ogrenmenin tam
anlamiyla basarili olabilmesi i¢in her iki yontemin de birlikte planli bir sekilde
kullanilmasinin gerekli oldugudur (MEB, 2002).

Teknolojiyi egitim adina mantikli ve stratejik bir sekilde kullanmak 6grenmeyi ve
ogretmeyi kolaylastirir ve gelistirir. Clark & Mayer (2008:10) e-6grenmeyi CD-ROM,
internet ya da intranet yoluyla verilen bir 6gretim olarak tanimlar. E-6grenmenin asagidaki

gibi 6zellikleri vardir:

e Ogrenme amaciyla iliskili igerigi barindirir

Ogrenmeye yardimci olan pratik ve drnekler gibi 6gretimsel metotlar: kullanir

e lgerigi ve metodu iletmek icin kelimeler ve resimler gibi medya unsurlarmi kullanir

Ogretmen destekli (es zamanli e-9grenme) ya da bireysel ¢alisma i¢in hazirlanmis
(es zamanli olmayan e-6grenme) olabilir
e Bireysel 6grenme amaglarina ya da gelismis organizasyon performansina yonelik

yeni bilgiler ve beceriler gelistirir.

Bunun yaninda e-6grenmenin avantajlar1 ve dezavantajlari soyledir;

o

Cok cesitli e-0grenme araclarinin olmasi,

ol

Maliyetinin diisitk olmasi,

o

Yeni bilgileri icermesi,
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Ozel beceri gerektiren alanlarda uzmanlasmay1 kolaylastirmasi,

offlll

Istenildigi gibi bilgiler ve belgeler arasinda gezinilebilmesi,

|

Ihtiyaclara, ahskanhklara bagh kalarak bilgi iletmesi,

Fikir paylasiminin yapilabiliyor olmasi,

oyl

Icerigin simif ortamina gore daha genis zaman dilimi icinde sunulmasi,

|

7 giin 24 saat 6grenmeyi saglamasi,

ol

Kullanicilarin bireysel hizlarina gore ilerlemelerine imkan vermesi,

oyl

Ogrenenler, e-6grenme vasitasiyla evlerinde stressiz bir sekilde 6grenme

faaliyetinde bulunabilirler,

L

Evrensel olmasi,

oyl

Tletisim kurmay1 saglamasi gibi avantajlarinin yaninda;

o

Cok kiiciik ¢ocuklar i¢cin uygun olmamasi,

|

Kisilerin sosyallesme siirecini engellemesi ve geleneksel e-0grenme

uygulamalarinin bireylere artik cazip gelmemesi,

o

Telif haklarimin bulunmas ve yiiksek maliyetlere ulasabilmesi,

ol

Onlenemeyecek sekilde biiyiik bir alan olmasi ve bilginin bulunmasinin

zorlugu,

Ulasim hizindaki problemler,

o

E-6grenme daha fazla sorumluluk ve 6z disiplin gerektirmektedir

|

Ekonomik yetersizlikler,

% Destek eksikligi,

ol

Kalite kontroliiniin yetersizligi,

|

Ogretmen ve ogrencinin birbirlerini tam anlamiyla tammmamalar1 ve bu

durumun iletisimi simirlamasi gibi yonlerden de bazi dezavantajlara sahiptir.

Diger yandan e-6grenimle:
% Dabha 1yi iletisim becerisi
Bagimsiz 6grenme yetenegi
% Kendi kendine sorumluluk alma
% Degisen kosullara uyum yetenegi
% Sorun ¢ozme, diisiinme, kritik ve sayisal diistinme yetenegi
Bilgiye erisim ve arama yetenegi ve becerisi gibi 6nemli yetenek ve becerilerin ek

egitim olmadan, dolayli yoldan kazanildigini belirtilmektedir (Cebeci, 2004).
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Uygulamada karsilasilan bu sorunlar egitimcileri ve egitim teknolojisi uzmanlarini
yeni arayiglara yoneltmis; geleneksel simif uygulamalari ile e-0grenme uygulamalarinin
birlestirilmesi ve bazi sorunlarin bu sekilde ¢oziimii yoluna gidilmistir (Unal, 2005). E-
O0grenme, egitim ve Ogretim faaliyetlerinin siirdiiriilmesi agisindan avantajlar tagimasina
karsin, bazi dezavantajlara da sahiptir. Ozellikle teknik destegin kisitli olmasi durumunda,
bilgisayarlar ve internet, egitim kalitesinin iyilestirilmesine yeterli katkiy1 yapamamaktadir.
Bu agidan, teknoloji harcamalari, donanim, yazilim ve ag baglantis1 gibi altyapi yatirimlar ile
sistemin etkin bir sekilde uygulanabilmesi i¢in gerekli olan teknik destek arasinda denge
gozetilerek yapilmalidir. Bununla birlikte, 6grenciler ve ogretmenler bilgisayarlarin ve

internetin pedagojik amaglarla kullanilabilmesi i¢in egitilmelidir (Aslan, 2006).

1.5.1. E-Ogrenmenin 3N Faktorii

Glinimiiz bilgi ¢aginda en Onemli sermayelerden biri kisinin bilgiyi ve bilgiyi
kullanmasin1 bilmesidir. Bu agidan baktigimizda egitimin kalkinmadaki 6dnemini bilmek ve
teknolojiyi egitimin hizmetine sunmak ¢agimizin gereklerindendir. E-6grenme ise asagidaki

i¢ bakimdan egitime yarar saglar (Clark & Mayer, 2008: 10-11).

.....

hem igerigi (bilgiyi) hem de 6gretimsel metotlar (teknikleri) kapsar.

“Nasil”. E-6grenme dersleri bilgisayar yoluyla konusma ya da yazi dilindeki
kelimeleri ve fotograf, animasyon ya da video gibi resimleri kullanarak gergeklestirilir. Bazi
e-0grenme tiirleri (es zamanli olmayan) bireyin kendi c¢aligmasi icin tasarlanir. Yeni e-
ogrenme formatlar1 sanal smiflar yada eszamanli e-6grenme gercek zamanli ve Ogretmen
destekli bir egitim olarak tasarlanir. Her iki tiir de wikipedialar, tartisma forumlar1 ve e-posta

gibi eszamanli olmayan igbirligini destekler.

“Neden”. E-0grenme dersleri Ogrencilere bireysel 0grenme hedeflerine ulagmaya
yardim etmeyi amaglar. Bununla birlikte e-6grenme Ogrencilerin 6grenme diizeylerini
arttirmay1r ve bilgiyi kendisi acisindan anlamlastirmayr ve igsellestirerek yorumlamay1

gerektirir.
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E-ogrenmenin 10 temel ozelligi ise asagidaki gibi aciklanmaya calisilmistir (Nichols,
2008);

1: E-ogrenme egitimi gerceklestirmenin bir aracidir. Farkli egitim modelleriyle
(6rnegin, kampiis i¢ci ya da uzaktan egitim) ve egitim felsefeleriyle (ornegin davranis¢i,
bilisselci, yapilandirmaci ve norofizyolojik yaklasimlar ¢ergevesinde) uygulanabilir. Egitimde
teknolojinin 6nemli bir tarihi vardir. Bilgisayarlar ilk olarak Skinner’in ¢aligmalar1 1518inda
neyin nasil 6grenileceginin tek kaynagi olan 6gretmenin merkezde oldugu davranisgt modelle
uygulandi. Daha sonra son zamanlarda da oldugu gibi teknoloji yapilandirmaci 6grenme
modelleriyle kullanilmaya basland1 ve bu da 6grenciye kendi 6grenmelerini yapilandirmasini
sagladi. Skinner’in davranis¢ilifi, Piaget’nin bilissel yapilandirmaciligi ve Vygotsky ve

Bruner’in sosyal yapilandirmacilig1 e-6grenme ile daha etkin ve basarili bir hale getirilebilir.

Bunlarla birlikte bu c¢aligmada beynin hangi kosul ve ortamlarda nasil daha iyi
ogrendigini aragtirma bulgularina dayali olarak aciklayan beyin temelli 6grenme ilkeleri
cergevesinde e-O0grenme ortamlarinin  hazirlanmast ve Ogrenme-0gretme siireclerinde

uygulanmasi tasarlanmaktadir.

2: E-6grenme kampiis i¢ci ve uzaktan egitimin var olan modellerin birlesimiyle yepyeni
bir egitim tiirii saglar. BU e-6grenmenin en énemli 6zelliklerinden biridir. Ornegin ¢evrimigi
tartigmaya olanak saglayan ilan panolar1 ve isbirligine dayali yazilarla olusan wikipedialar
gibi farkli yollarla ve farkli teknolojilerle yapilan uzaktan egitim ve kampiis i¢i egitimi

birlestirmek yeni egitim ifadelerine olanak tanir (Nichols, 2008).

Bu ilke cercevesinde bu calismayla derslerde beyin temelli e-6grenme ortamlari
hazirlanmis 68rencilerin akademik basarilarinin ve tutumlarinin degisip degismedigine iliskin

caligmalar yapilmistir.

3: Miimkiin oldugunca e-6grenme araglarimin se¢imi pedagojiyi belirlemeden ziyade
onu yansitmali. Ancak genel bir kural olarak teknolojinin rasi/ kullanildigi hangi teknolojinin
kullanildigindan daha oOnemlidir. Eger e-0grenme egitim i¢in bir aragsa bunu farkli
pedagojilerle de kullanabiliriz. Ornegin yapilandirmacilik, isbirlikli grenme, probleme dayali

O0grenme, beyin temelli 6§renme gibi yaklasimlar kullanilabilir.
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Ogretim programlarinin uygulandif1 siirecte, hangi amac igin hangi araclarm,
yontemlerin nasil uygulanabilecegi, 6grencinin 6grenme gereksinimlerinin anlamli ve anlagilir
olarak nasil karsilanabilecegi sorgulamasinda beynin isleyis ve Ogrenme kurallar

uygulanmustir.

4: E-ogrenme oncelikle basarili bir pedagojik yeniligin uygulamasiyla gelisir. Egitim
uygulamalarindaki buluslar teknolojideki buluslardan daha c¢ok e-68renmeye katki
saglayacaktir. Ancak yenilik¢i ve gelisimci egitimciler e-6grenmeye deger katabilir ve onu
daha ilerilere tasiyabilirler. E-0grenme uygulamalar1 yapan egitimcileri mutlak suretle
teknolojik yeniliklerle birlikte egitim psikolojisi ve pedagojisi hakkindaki yeniliklerle de
ilgilenmelidirler (Nichols, 2008).

Sosyal ve akademik hayat giderek karmagiklagmaktadir. Yeni problemler ortaya
¢ikmaktadir. Ogrencilerin bazen sosyal hayat igerindeki duyugsal yalmzlasma problemleri ile
okul hayatlarindaki biligsel problemlere hizli ¢oziimler e-6grenmeyle bulunabilir. Okullarda
uygulanan egitim—0gretim programlarinin bir parcast haline gelen teknoloji (e-6grenme)
pedagojiyle 6grencilerin biligsel ve duyugsal 6grenme diinyalarinda daha anlamli ve anlagilir
cozlimler {iretebilir. Clinkii 6gretmen O6grencilerine zaman ve mekéan sinirlamasi olmadan

istedigi ve istenildigi anlara ulagabilir, onlarin sorunlarini ¢6zmelerinde yardimci olabilir.

5: E-6grenme iki ana yolla uygulanabilir: egitim icerigini sunma ve egitim siire¢lerini

kolaylastirma.

E-Ogrenmenin

Uygulama Boyutu

| ieri (] sires |

Sekil 1.6. E-6grenmenin Uygulama Boyutu

E-6grenme, bircok kisi tarafindan sinif tabanli o6grenmeye alternatif olarak
diisiiniilmektedir. Buna karsin, teknolojinin olanaklarindan faydalanan e-0grenme, simif
tabanli Ogrenmeyi tamamlayict bir sekilde kullanilirsa, ¢ok daha verimli sonuglara

ulasilacaktir (Aslan, 2006).
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6: E-ogrenme araglar, dikkatlice secilmis ve uygun sekilde ders programina
biitiinlestirilmis modellerde en etkili sekilde ¢aligir. Aktivitenin tasarimi, teknolojik aracin var

olup olmamasindan daha énemlidir (Nichols, 2008).

Aktiviteler 6grencinin 6grenme gereksinimlere dayali olarak gergeklestirilmelidir. Ders
programindaki kazanimlarin aktiviteleri 6grenmeyi kolaylastiracak ve kalici 6grenmeyi
saglayacak nitelikte beynin g¢alisma ve 6grenme ilkelerine gore tasarlanmalidir. Sadece var
olan miifredata e-0grenme araclar1 eklemek yeterli degildir; e-6grenme dersin tasarimina ve

akisina uygun bir sekilde yerlestirilmelidir.

7. E-6grenme araglart ve teknikleri ¢evrim icine karsi ¢evrim disi dengeler goze

alindiktan sonra kullaniimalidir (Nichols, 2008).

Her yerdeki ya da her evdeki baglant1 tiirii ayn1 olmayabilir, kimi telefonla internete
baglanirken kimileri hizli internet baglantisina sahiptir. Bu nedenle bazi1 materyalleri internet
iizerinden vermektense CD-ROM kullanilmasi daha uygun ve verimli olabilecektir. Genelde
internet (web) duyurular, giincellestirmeler, tartigmalar ya da giincellenmesi gereken igerik
icin kullanilmas1 daha uygundur. Ancak sinif i¢inde birebir 6grenme-6gretme durumlarinda
Word belgelerini, resimleri, videolarr, DVD’leri elden vermek yada yazi olarak vermek daha

uygundur.

8: Son kullanicimin davranisini onceden tahmin etmek etkili bir e-ogrenme igin
onemlidir. Etkili bir e-6grenme ig¢in ogrencilerin  hangi yollardan e-6grenmeyi
kullanacaklarint ve onlara saglanan ogrenme firsatlarindan yararlanacaklarimi géz oniinde

bulundurmak gereklidir (Nichols, 2008).

E-0grenmenin Ogrenciler tarafindan hangi kosul ve ortamlarda nasil kullanildigi ve
yaralanildig1 iyi bilinmelidir. Ornegin bazi okullar hi¢ ¢ikti vermemekte, bunun yerine
internet lizerinden ya da CD ile materyallerini paylasmaktadirlar. Baz1 Ggrenciler ise
bilgisayardan okumaktan hoslanmadiklar1 i¢in ya da masaiistii bilgisayarlarini siirekli olarak
bir yerlere tasiyamayacaklari i¢in bu materyallerin ¢iktilarin1 almaktadirlar. Bu nedenle
ogrencilerin sahip olduklar1 internet baglantilarin1 da bilmek Onemlidir, ¢iinkii telefon
lizerinden internet baglantistna sahip olan Ogrenciler tabi ki bundan yeterince

faydalanamayacaklardir.
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9: E-6grenme uygulandiginda temel egitim siireci ( ogrenciye ogretimsel amaglarini ve

performans hedeflerini kazanmasi igin olanak verilmesi) degismez (Nichols, 2008).

E- 6grenme Ogrencilere kazanimlar1 kolay ve hizli bir seklide gerceklestirmede bir
O0grenme-0gretme amaci degil, bir aracidir. Diger bir deyisle egitim ve 6gretim programi hala
onceliklidir. E-6grenme Ogrencilerin kendi 6grenmelerini kendileri yonlendirip kendileri
diizenleyebilecekleri kendi o6grenme siire¢ ve sonuglarini-iiriinlerini, degerlendirmelerini
tasarlayabilecekleri teknolojik bir arag olarak karsimiza ¢ikar. E-6grenme araglar1 6grencilerin
o0grenme diimenini kendi ellerine almalarimi ve daha fazla konulara ulasip miifredat

konulartyla orantili olarak konular hakkinda kesif yapmalarini saglar.

10: Sadece pedagojik yararlar e-ogrenme yaklasimlarimi uygulamada mantikly bir
agtklama saglar. E-6grenme uygulamalarindan 6grenciler, 6gretmenler ve okullar belirlenen

egitim ihtiyaglar1 dogrultusunda dogru kullanildiklarinda etkili bir sekilde faydalanabilirler.

Teknolojinin sundugu tiim olanaklardan yararlanilmali, Ogretim tasarimi, bireysel
farkliliklar g6z Oniine alinarak yapilmalidir. Teknolojinin destegi ile 6gretim ortamlarin1 daha
nitelikli kilmak ve farkli 6grenme stillerine sahip Ogrencilerin beklentilerini karsilayan
ogretim ortamlar1 yaratmak, dgrenmenin kalicilifinin saglanmasinda ve Ogrenci basarisini

artirmasinda onemli rol oynayacaktir (Giilbahar, 2005).
1.5.2. Geleneksel Ogretim ve E-Ogrenme;

Geleneksel oOgretim 1ile elektronik Ogrenme arasinda bazi Onemli farkliliklar ve
benzerlikler vardir. Asagidaki tabloda Cebeci (2004) geleneksel ogretim ile e-ogrenim

arasindaki farkliliklara ve benzerliklere deginmistir.
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FAKTOR Geleneksel 6gretim E-Ogrenim
Zaman Bagimli, streli Bagimsiz, yasam boyu
Mekan Bagimli, kisith Bagimsiz, teorik sinirsiz
Transfer Teknolojiye bagiml degil Teknolojiye bagimh
Hiz yavag hizh
=TS Kontrol altinda, kuralli, yaz-yuze, Kontrolstz, kuralsiz, 6grenci 6greticiden
Ogrenim ortami . -
sure sinirh uzakta, stre sinirsiz
Ogretmenin 6gretim yetenegi, bilgi Ogretim ve 6grenim yetenegine bagimli
Yetenek-Kalite ve beceridizeyine; 68rencinin degil, en degerli materyal herkese
o6grenme hizina bagimh saglanabilir
X Esnek degil, yeniden Esnek, kisiye, zamana, amaca bagl olarak
Esneklik 2 L
yapilandirilamaz yeniden yapilandirilabilir.
Etkinlik Durum ve kosula bagh Durum ve kosula bagh
Olgeklendirme Cogunlukla hayir Evet,1-1000 arasinda fark yok
Yararlanma Kisith, belirli sayida 6grenci Teorik olarak sonsuz, yaygin
Yatinm Pahali{binalar, maaslar, yonetim) Goreceliucuz (caligma yapmali)
isletim Pahali/ucuz Ucuz (30 dgrenci/Ogretim Elemani)

Tablo 1.1. Geleneksel Ogretim ile E-Ogrenimin Karsilastirilmasi (Cebeci, 2004).

Burada dikkat edilmesi gereken nokta hangi model olursa olsun, ister geleneksel, ister
e-0grenme Onemli olan Ogrencilerinizin  ihtiyaclarmin, miifredatin  hedeflerinin,
amaglarmin...vb temel kosullarin ne oldugunu bilmek ona uygun bir modeli 6gretmenin
kendisinin olusturmasi gerekmektedir. Her modelin kendine 6zgii iyi ve kotii o6zellikleri
mutlaka vardir, “en iyisi budur” demek her zaman i¢in dogru olmayabilir. Bunun yaninda e-
ogrenimi, geleneksel 6gretime bir alternatif degil onu tamamlayici, genisletici, etkinlestirici

bir unsur olarak algilamak daha dogru olacaktir.

1.5.3. E-Ogrenme Ogretimsel Modeli

E-6grenme Ogretimsel modeli 6grencilerin 6grendiklerini uygulamalarina ve sonuglari
degerlendirmelerine olanak taniyan bir model olarak olusturulmustur. Ogrenciler i¢in amag e-
O0grenme araclariyla daha 6nce 6grenemediklerini anlamalarina yardimer olmaktir. Boylelikle
yeni etkinlikleri uygulamalarina ve pratige dokmelerine olanak saglanmaktadir. Uygulayarak

dogrularin1 ve yanliglarin1 gormeleri saglanmakta ve yanlis yaptiklarinda bu onlar1 gozden
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gecirmeye sevk etmektedir (Horton & Horton, 2003; Clark & Mayer, 2008). Bu sekilde kendi
performanslart ve anladiklarint hakkinda karar verebilmektedirler ve &grendiklerini
icsellestirebilmektedirler. Tam bu asamada ise 6grenciler sadece 6grenmeye dahil olmakla
kalmazlar ayn1 zamanda 6grenmeye kendilerini adarlar. Bu sayede daha sonra bu adama yeni

iceriklere yonelir ve yeni O0grenmelere ve uygulamalara 6n ayak olurlar (Alonso, Lopez,

Manrique & Viiies, 2005).

Psikopedagojik
formiil
igerigi
yapilandirma, etkili
biliszel islemleri ve
grup aktivitelerini
artirma

E-Ogrenme Ogretimsel Modeli

\

Gelisme
Pratik 8grenme

Analiz
Ogrenci analizi,

tzellikleri ve
ihtivaglan
Ogrenme Cevresi E>
Varolan

kaynaklar /

Tasarim

Ogrenme yaklasimi

Bilgiyi yapilandirma
standartlan
belirlemne

Uygulama kriterleri
Gerekli Basar

siireci; Uygulama Birencinin Degerlendirme

Stratejiler Ogrenme didaktik niteyi Bilgitoplama.
Olaylar siralamasi siirecini Sonuglari analiz

o islemesi
Ogrenme araclan yapilandirma
Kullarulacak

kaynaklar _/ J

etme

AN

eorik bireysel\

6Erenme

N\ )

Egitimsel igerik

Ogretilecek Bilaivi Pratik bireysel
konular eyl S"_mma Sgrenme Didaktik
. (yol haritasi) .- . .
Bilgi . Ogrenme agaci tiniteler
. Bireysel ve X
Gérevler, : Dersin yapisi ve E-dersler
ddevler g.rl.qu . icerigi
aktiviteleri

Bilgi grafigi belirleme

Ogrenme Gozden

amaclan Gegirme

Birincil Analizi

ikincil Tasarimi Amaglara
Amaclan Gelismeyi

ulagildi mi?
siralama

Uygulamay

Sekil 1.7. E-6grenme Ogretimsel Modeli (Alonso, Lopez, Manrique & Vifies, 2005)

1. Analiz; bu asamada ne dgretilecegi belirlenir. Ogrenme ve egitimsel icerik analiz
edilir. Ogrencinin 6zellikleri ve ihtiyaglari, 6grenmenin gerceklesecegi &grenme
ortami ve var olan kaynaklar belirlenir.

2. Tasarim; bu asamada nasil ogretilecegi belirlenir. Ogrencinin &grenme siireci,
ogrenme yaklagimini belirleme, ogretilecek bilginin yapist ve o6zellikleri (olay,
kavram, islem, prosediir ve ilke), kullanilacak standartlar, uygulama kriterleri ve

Ogrenciden beklenen basari bunlarin arasindadir. Tasarim asamasi bilgi diyagrami ya
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da yol haritas1 kullanarak bilginin yapilandirilmis sunumu araciligiyla egitimsel
icerigin siirecini tarif eden teorik bireysel 6grenme siirecine gider.

3. Gelisme; bu asama O6gretmek i¢in kullanilacak araglar da dahil gergcek 6grenme
siirecini tanimlamaktadir. Materyaller, stratejiler, olay siralamalar1 ve gerekli
kaynaklar hazirlanir. Bu asama da her e-dersin igerigini ve yapisini igeren pratik
bireysel 6grenme siirecine gider.

4. Uygulama; bu asama e-Ogrenme siireci i¢in tasarlanan yazilimini ve Ogrenme
yonetim sistemindeki (Learning Management System-LMS) yerini igermektedir.
Farkli didaktik {initelerle 6grenmenin olusturulacag: e-derslere gider.

5. Islem; bu asama 6grencinin 6grenme siirecini kullanmasini igermektedir. Bu siirecte
karsilasilan problemler ve edinilen bilgiler hakkinda bilgi saglanir.

6. Degerlendirme; 6grenci 6grenme siirecine girdikten sonra ¢ikan sonuglar 6grenme
hedefleri dogrultusunda analiz edilir. Bu sayede basar1 ve &grenmenin kalitesi
belirlenir.

7. Gozden gecirme; degerlendirme sonuglarini analiz edilerek 6grenme siireci gézden
gecirilir. Burada herhangi bir 6gretimsel asama gozden gegirilebilir (Alonso ve
digerleri, 2005).

1.5.4. Beyin Temelli E-6grenme;
Beyin temelli 6grenme yaklasiminda ogretmenlerin 6grencilerden en {ist diizeyde

basar1 elde edebilmeleri i¢in bazi stratejiler kullanmalar1 gereklidir. Bu stratejiler Jensen

(2005) ve Duman (2009) tarafindan asagidaki sekilde belirtilmistir.
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Ogrenilecek konuyla ilgili 6grencilerin én bilgilerini kontrol edip bu bilgileri harekete gegirmek; bu
asamada e-6grenme ile 6n bilgiler icin hazirlik yapilir ve beyin temelli 6gretim yapilacak derslerde harekete

gegirilir.
& . Odrenme igin 6grencilere yeterli zaman vermek, e-6grenmedeki en 6nemli unsurlardan biri de
X ogrencilerin zaman kisitlamasi olmadan calisabilmeleridir.
¢ : Her bir égrenciyle giinliik iletisim icinde bulunmak ve yargilamadan ve tehditten uzak olumlu
: déniitler vermek, e-6grenmede olumlu déniitlere her zaman yer verilmektedir.

Ogrencilerin performanslarini degerlendirmek igin yapilacak testler igin 6grencileri zihinsel olarak

hazirlamak, 6grenciler e — 6grenme ile belirli araliklarla test edilir ve bu sayede 6grencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri en iist seviyede tutulmaya calisilir.
% »
1 -

Ogrencilerin kendileri yaparak 6grenmelerine firsat tanimak, e-6grenme igerisinde hem bireysel
hem de grupla 6grenmeyi miimkiin kilabilecektir.
Ogrencilere kendi 6grenmelerini kontrol edebilmeyi 6gretmek, e-6grenme ile kendi 6grenmelerini
siirekli olarak takip edebilecekler ve kendi ¢alismalarinin farkinda olabileceklerdir.
& Ogrencilerin kendilerinin secim yapmalarina firsat saglamak, e-6grenme ile 6grenciler hangi
o i konuyu isterlerse o konuya c¢alisabilecek ve konu ile ilgili istedikleri testleri ¢6zebilecek ya da
_ konuyla ilgili oyunlar oynayabilecektir.
,SL .. Sinif ortaminda etkinlikler sirasinda rekabet ortami yaratmak, e-6grenme yolu ile de elektronik
-\ﬁi‘d’ ortamda da kendi aralarinda rekabet ortami olusabilecektir.
Ogrencilerin birbirlerine destek olmalarini saglamak, grupla yapilacak etkinliklerde 6grenciler
birbirlerine destek olabilecekler ve eksiklerini giderebileceklerdir
N
s oM
f, ta

Dersin hedeflerinden égrencileri haberdar etmek,

Beynin durmadan 6grenmesi imkdénsiz oldugu icin 6grencilerin égrendiklerini kisa siireli bellekten
uzun siireli bellege aktarmalari igin gerekli bos zamani saglamak, 6grenciler e-68renme ile

istedikleri zaman, istedikleri kadar ¢alisabilecekler boylece kendi zihinsel siireglerine gore

o6grenmeyi orgitleyebileceklerdir.
Etkinlik ve materyallerin yenilik ve bilindiklik seviyelerini ayarlayabilmek, e-6grenme ogrenciler
icin yeni bir kavram ve yeni bir yontem olmakla beraber 6grenciler bilgisayarla ¢alismaktan
hoslanmaktadirlar bu nedenle e-6grenme onlara ilgi ¢ekici gelecektir.
l@ . Sinif ortamindaki stresi dengeleyebilmek, e-68renmede 6grenciler igin asir strese neden olabilecek
= }fg bir durumdan bahsetmemiz pek miimkiin degildir.
R
‘ —

Gorsel ve isitsel materyaller ve teknolojik araglardan miimkiin oldugunca yararlanmak, aynen
beyin temelli 6grenmede oldugu gibi e-6grenmede de teknolojik araglardan, gorsel ve isitsel
materyallerden miimkiin oldugunca fazla yararlanilabilir.

Burada belirtilen stratejilerin veya hedeflerin gerceklesmesi 6grencilerin her giin olumlu geri

déniitler almalariyla desteklenmesine baglidir, siirekli olarak 6grencilere elektronik ortamda
yaptiklaniyla ilgili geri doniitler verilebilir ve gerekli destekler saglanabilir.
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BTO tiim beyni kullanan ve biitiin dgrencilerin ayn1 sekilde 6grenmedigini kabul eden
ogrenci merkezli 6grenmedir. Ayn1 zamanda 6grencilerin kendi bilgilerini etkin bir sekilde
cok degisik 6grenme durum ve kosullarinda yapilandirdiklart aktif bir siiregtir. (Caine &
Caine, 1994). Bilissel ara¢ olarak kullanilan teknolojiler de beyin temelli 6grenmeye destek
olurlar (Miller, 2004).

1.5.4.1. Beyin Temelli E-Ogrenme Yaklasimiyla Ingilizce Ogrenimi

Son zamanlarda Ingilizce 6grenimi ve dgretimi konusunda gok farkli uygulamalar ve
teoriler ortaya ¢ikmaktadir. Ingilizce 6grenimi ve dgretimi konuda calisan 6gretmenler ise bu
konulardan bihaberler ya da bu tarz farkli uygulamalara kars1 (6rnegin bilgisayar destekli dil
Ogretimi ya da sinir bilime dayali son ¢ikan 6grenme teorileri gibi) ilgisiz davranmaktalar.
Bagka hicbir alanda bilgisayar destekli dil Ogretiminde oldugu kadar biiyiik ve Onemli
degisikler bu kadar gozle goriiliir derecede gergeklesmedi. Ciinkii bilgisayar destekli dil
Ogrenimi sayesinde Ogrenciler hem yaziyla, hem goriintiyle hem de sesle i¢ ice
olabilmekteler. Ogrenme beyinde birgok degisikliklere yol agar. Baz1 degisiklikler hemen
olur, bazilar1 ise giinler ya da haftalar gerektirir. Ancak coklu medya araglarin1 kullanmanin
¢ok 6nemli bir avantaji ise beynin birgok bolgesini ayni anda calistirmasidir. Ogrencilerin
dinlemesi, gorsellere bakmasi, bilgiyi islemesi ve kaydetmesi beynin bir¢cok alanini aktif hale

getirerek 0grenmeyi kolaylastirir ve bilgiyi uzun siireli bellege atmay1 saglar.

Diizenli ve siirekli tekrarla da (tekrar dil becerisi i¢in 6nemli elementlerden birisidir)
beyin bilgiyi depolar ve uzun siire saklar. Bu tabi ki kelime listelerine veya ciimlelere bakip
onlar1 ezberlemekten ¢ok farklidir (Knowles, 2004b). Ayrica bilgisayarin 6grenciyi daha ¢ok
giidiilemesi, yasam boyu egitimi desteklemesi, 6gretim programlarindaki esnekligi artirmasi

da egitimde bilgisayar kullaniminin gerekgesi olarak ileri siiriilmiistiir (Usun, 2004:36).
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Uzun Sireli Bellek

Isitsel Kavramsal
islemciler J Islemciler J Islemciler

.
e

ﬁ""fw&:
7o

Sekil 1.8. Uzun Siireli Bellek islemcileri (Knowles, 2004a)

Sekilde cesitli islemcilerin calisan bellekle nasil iletisime gegtigini boylelikle beynin
Ogrenilenleri uzun siireli bellege atabilmesi i¢in ne kadar ¢ok farkli uyarici olmasi gerektigi
gosterilmektedir. Bu farkli islemcilerden yararlanarak iyi tasarlanmis bir 6gretim etkinligi
beynin daha uzun siireli, kolay ve etkili 6grenmesini saglayacaktir (Knowles, 2004a, 2008).
Gagne ve Glaser (Gagne, 1987:56) kisa siireli bellegi 6grencinin dikkatiyle orantili yeni
alian ve 6grenilecek olan bilgi isleme siireci oldugunu ve gruplama, tekrar ve detaylandirma

gibi stratejilerle uzun siireli bellege bilgilerin alinabildigini belirtmektedirler.

Sinirbilimci Pinker (1998:342) becerilerin pratik yapmadan gectigini ve bol pratik
sayesinde otomatikligin olustugunu sdylemektedir. Okumay1 6grendiklerinde, cocuklarin
sesleri birlestirip hecelemeleri icin ¢okca pratik yapmalari gerektigini belirtir. Zihnin
yetistigimiz cevredeki yapmak i¢in tasarlandigi seyi anlamadan orgiin egitimin (dogal
olmayan etkinlik) basarili olmasi imkansizdir. Etkili pratik, uzun siireli 6grenme i¢in tabi ki
cok dnemli ancak etkili pratik i¢in ne gerekir? Tam burada yapilan beyin arastirmalar1 bize
kaynaklik etmektedir. Noronlarin dogasi ve uzun siireli hafiza hakkindaki bilgiler program
tasarimcilar1 ve Ogretmenler i¢in etkili pratik stratejileri olusturmayi1 ve kullanmay1 saglar.
Bilgisayar destekli 6gretimdeki 6grenci-bilgisayar etkilesimi eglenceli olabilir ve grenciye

somut yasantilar kazandirabilir. Aninda pekistirme, doniit saglayarak dikkat ¢ekici, heyecanl
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gosterilerle oyun ortami olusturarak 6grencileri giidiilemektedir ve biitiin bunlar1 geleneksel

yontemle 6gretim araciligiyla yapmak zordur (Aksin, 2006).

Ne kadar ¢ok y6nden dgrenci 6grenilecek seye maruz birakilirsa, yani hem gorsel hem
isitsel hem kavramsal hem de kinestetik siireclere 6grenci daldirilirsa ndronlar arasindaki
baglantinin kurulmasi o kadar kolaylasir, boylelikle bilgi anlamlandirilir ve bu da daha sonra
uzun siireli bellege bilginin atilmasini saglar. Bu baglantt kurma olay1 tabii ki bir anda
ger¢eklesmez, zaman alir. Arastirmalar uzun siireli bellegin sik sik tekrara ihtiyaci oldugunu
sOoylemektedir. Uzun siireli 6grenme bir gecede olabilecek bir sey degildir. Uzun bir zaman
boyunca kisa ama sik sik yapilan tekrarlarin, pratiklerin dil 6grenimi ve yeterliligi agisindan

en etkili yontem oldugu belirtilmektedir (Knowles, 2004a).

Yabanci dil 6gretimini en kisa slirede ve en iyi sekilde yapabilmek icin yasadigimiz
yiizyilda 6zellikle e-6grenmeyle iliskili yeni teknolojilerden yararlanma yabanci dil 6gretimini
kolaylastirabilmektedir. Genel olarak baktigimizda beyinle ilgili yapilan son arastirmalarda
ogrenmenin nasil olustugu ve dil 6grenmenin nasil daha kolay bir hale getirilebilecegi ortaya
konulmaktadir. Ozellikle dil &greniminde coklu medya araglarmin beynin grenme
stireclerine dayali olarak kullanilmasinin daha etkili oldugu vurgulanmaktadir (Tompkins,
2007). Bu nedenle e-6grenme beyin temelli 6grenme ile birlikte harmanlanabilen bir 6grenme

slire¢ ve ortamlarina iligkin yeni bir tasarim olarak uygulanabilir.

1.6.HARMANLANMIS OGRENME (BLENDED LEARNING)

Blended-learning (b-learning) yani karma/harmanlanmis &grenme, hem sinif
ortaminda fiziksel olarak (yiiz-ylize) egitimi hem de elektronik sekilde (online yada e-
o0grenme) uzaktan egitimi kapsamaktadir. Kullanilan teknolojilerin yani sira farkli egitim
felsefelerinin geleneksel 6grenme ortaminda birlikte kullanilmasi da harmanlanmis 6grenme
olarak tanimlanmaktadir (Singh, 2003). Son zamanlarda kitaplarda, dergilerde, makalelerde,
konferanslarda egitimciler harmanlanmis 6grenmenin yeni bir egitimsel fenomen olacagini
belirtmektedirler. Yeni pedagojilerin etkileri (6rnegin, 6gretmen merkezli 6grenmeden,
ogrenci merkezli 6grenme paradigmalarina vurgu) ve yeni 6grenme teorileri (6rnegin, beyin
temelli 6grenme ve sosyal yapilandirmacilik) egitimin doniisiimiine ve yeni 6grenme-0gretme
modellerine olanak saglamaktadir (Dziuban, Hartman & Moskal, 2004). Bu calismada hem

sinif ortaminda beyin temelli 6grenme uygulanilmis, hem de e-6grenme uygulamalarindan
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yararlanilmigtir. Bu baglamda beyin temelli e-6grenme, harmanlanmis 6grenme (blended

learning) anlayisinin ilke ve 6zelliklerinden yararlanmistir.

Beyin
Temelll
Ogrenme

Sekil 1.9. Harmanlanmis Ogrenme (Blended Learning)

Harmanlanmis 6grenme her ne kadar geleneksel sinif egitiminin yaninda (yliz-ylize
egitim) e-O0grenme etkinliklerini kapsasa da, aslinda bir¢cok bilesenden olusmaktadir.
Harmanlanmis 6grenmenin 4 temel bileseni vardir (Carman, 2005; Clark & Mayer, 2008;
Singh, 2003);

Eszamanl etkinlikler-Gergek durumlar
Ogrenci merkezli 6grenme-Kendi hizina gére 6grenme (Self-paced learning)
Isbirligi

Degerlendirme

a & w0 N e

Performans destekleyici materyaller

1. Eszamanh etkinlikler

Sanal Smiflar bu kategoriye Ornek gosterilebilir. Bir web sitesi ilizerinden iiyelik
sistemi ile calisan kontrollii ya da kontrolsiiz yapilabilen 6grencilerin 6nceden belirlenmis
tartisma konular1 tizerinde fikirlerini belirtmeleriyle olusan bir sistemdir. Sanal sinifta tartisma
ortam1 6grenciler fikirlerini ¢ekinmeden ifade ettikleri i¢in gercek smniftakinden daha fazla

olmaktadir. Ogretmen-6grenci ve ogrenci-dgrenci arasindaki iletisimi artirmakla birlikte
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ogrenciler derse daha iyi motive olurlar. Bu sayede 6grenimin kalitesi de artar. Ayrica ¢agin
gereksinimlerine cevap verecek nitelikleri tagidigi icin talep edilmektedir (Carman, 2005;

Ozmen, b.t.).

2. Ogrenci merkezli 6grenme-Kendi hizina gére 6grenme (Self-paced learning)
Ogrencinin kendi 6grenme zamanini ve hizini ayarlayabildigi etkinlikleri icerir. E-
ogrenmede O6grenci istedigi zaman istedigi kadar ve istedigi yerde Ogrenme etkinliklerini

gergeklestirebilmektedir (Carman, 2005; Singh, 2003).

Harmanlanmis 6grenmede 6grencinin kendi hizina gére 6grenmesi dogrultusunda

hazirlanan bu programin yaklagimlari sunlardir;

o Ogrencinin, mevcut ve gelecekteki egitsel gereksinimlerinin farkina varmasina
yardimci olmak.

e Kendi fiziksel ve zihinsel yeteneklerini, sinirlarini, yani “0grenme profilini”
kesfetmesine yardimci olmak.

o Belirlenecek egitsel ihtiyaglarinin gerektirecegi bilgi, beceri, ve tutumlara yonelik
davraniglarin, 6grenme profiline uygun yollarla ve bizzat kendisince kazanilmasina
yardimci olmak. Yani “6@renmeyi 6grenme” ye dayali bir yaklagimdir ki bu yoniiyle
olusturmaci bir yaklasim sergilemektedir.

o Ogrenciye farkli materyaller sunarak Ogrenciye segme Ozgiirliigii sunmak (Talim

Terbiye Dairesi Miidiirligi, b.t.).

3. lisbirligi

Harmanlanmis 6grenmede 6grencilerin birbirleriyle iletisime gegmelerine firsat verilir.
Bunu ogrenciler forumlarla, e-posta yoluyla yada c¢evrimi¢i sohbet ortamlarinda
yapabilmektedirler (Carman, 2005). Bunun yaninda 6gretmen de Ogrencilerle birlikte ayni
anda sohbet edebilmekte, forumlarda tartisma odalarinda bilgilerini paylasabilmektedirler
(Carman, 2005; Unal, 2005). Harmanlanmis 6grenme sayesinde 6grenci bir yandan calisirken
diger taraftan bu aktif siireci teknolojik materyallerle zenginlestirebilmekte, caligmalarini
rapor edebilmektedir. Harmanlanmis 6grenmenin kullanilabilirlik ve ulasilabilirlik 6zellikleri
sayesinde Ogrenciler uygulamalar yardimiyla is ve Ogrenmeyi birlestirebilmektedirler.
Harmanlanmis 6grenme metodunda 6gretmene olan ihtiya¢ azalmamakta aksine artmaktadir.

Geleneksel o6grenme metodundan farkli olarak ogretmen; damigman, rehber rolini
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iistlenmektedir. Ayrica teknolojik gelismelerle birlikte kendini yenileme ve dinamizm klasik
Ogretmen profilini ortadan kaldirmaktadir. Harmanlanmis 6grenme metodunun teknolojiyle i¢
ice olmas1 diger bir degisle siirekli degisim icinde olmasi bu alanda uzmanlagsmay1 gerekli

kilmaktadir (Bonk & Graham, basimda).

4. Degerlendirme

Degerlendirme harmanlanmig 6grenme i¢in iki nedenden dolayr en Onemli
bilesenlerden biridir: 1) Ogrencilere bildiklerini test etmelerini ve harmanlanmis dgrenme
deneyimleriyle eksiklerini tamamlamalarini saglar ve 2) 6grenmenin ve grenmeyle ilgili olan

biitiin durumlarin etkililigini 6l¢er (Carman, 2005).

5. Performans Destekleyici Materyaller
Performans destekleyici materyaller harmanlanmis 6grenmenin muhtemelen en 6nemli
bilesenidir. Ogrencinin 6grendiklerini pekistirebilecegi ya da oOgrenmesine yardimci

olabilecek materyaller bu gruba dahildir (Carman, 2005).

e (Calisma rehberi ve ders notlari
o Kaynak dosyalar (PDF, doc, vb.)
e Gorsel materyaller (Power Point, video, flash, vb.)

o Ek baglant1 sayfalar1 (www.)

Bunun yaninda harmanlanmis 6grenmenin maddi boyutundan da bahsedilmesi gerekir.
Giliniimilizde yiiksek O0grenim ve egitim Ogrenciler ve aileler i¢in daha masrafli bir hale
gelmeye baglamistir. Teknolojinin de biiylik bir hizla gelismesiyle birlikte {iniversiteler e-
ogrenme yollarina gitmeye basladilar. E-6grenme ortamlar1 daha biiyiik kitlelere daha kisa
zamanda ve daha ¢ok 6grenci odakli igerigi sunabilmekte ve maliyet olarak da 6grenciye daha
ucuz, egitimi veren kuruma da daha kazangli hale gelmektedir. Teknoloji ile geleneksel
uygulamalarin bir arada kullanilmasinin en 6nemli noktasi; dogru igerigin, dogru insana,

dogru bigimde, dogru zamanda verilmesidir.
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1.6.1. Harmanlanms Ogrenme Yoluyla ingilizce Ogrenimi

Arastirmalar, 6grenme teorileri ve gercek simif deneyimleri bilgisayar destekli dil
O0greniminin harmanlanmis 68renmeye dogru gittigini gostermektedir. Bilgisayarin gerekli
bilgi ve pratik alistirmalarmi sagladigi, sinifin da gerekli insan unsurunu sagladigi sosyal
iletisim ve gercek yasamla baglantili olan harmanlanmis 6grenme dil 6grenimi i¢in oldukca

yararl bir yontemdir (Knowles, 2004b).

Hem smif hem de ¢oklu medya aktiviteleri harmanlanmis 6grenmede 6nemli bir yer
tutmaktadir. Siniftaki sosyal ortam olmadan Ogrenme giidiileyicilikten ve &grencilerin
ihtiyaglarin1 karsilamaktan eksik kalmaktadir. Smif desteginden yoksun ya da az e-6grenme
ortamlarinda ders birakma oranlarinin %80’den fazla oldugu bilinmektedir. Diger yandan
etkili bir pratik olmadan her ne kadar ders iyi tasarlanmig ¢oklu-medya bakimindan zengin

olsa da dil 6grenimi yavas, zorlu ve sikict olmaktadir (Knowles, 2004a).

Knowles (2004a) kendi deneyimlerine gore harmanlanmis 6grenme modeliyle
asagidaki degiskenlere bagli olarak dil 6grenme zamanini Onemli oranlarda, hatta bazi

durumlarda %50 oraninda azalttigin1 belirtmektedir;

1. Sik sik ve uygun zamanlarda pratik yapma ve tekrar ¢izelgesi olugturma

2. Ogretmen, geri bildirim ve uygun 6grenme odevleri destekli pratik oturumlarinin

tasarim1 ve kalitesi

3. lyi tasarlanmis &grenme siirecinde gerekli destekleyici dil unsurlari gelissin diye

icerigin siralanmasi ve uygun becerilerinin karigimi

4. Sinifta okuma ve yazma 6devlerini igeren dil modellerinin detaylandirilmasi ve kisilik

kazandirma caligsmalar1
5. Uygun teknik yap1 ve destek

Altyap1 hazirlandiginda 6gretmen egitimi bilgisayar destekli dil 6greniminin basar1 ya
da basarisizliginda en 6nemli etkenlerden biri haline gelmektedir. Pratigin ¢cok dnemsendigi
harmanlanmis 6grenmede ise 6grenciler izlenmeli ve onlara yardimci olunmalidir. Tekrarin

kalitesi ve tasarimi geri bildirim ve yardimla desteklenilmelidir (Knowles, 2004a).
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Gliniimiizde kullanilan egitim portallari, 6gretim yonetim sistemleri, igerik yoOnetim

sistemleri asagidaki gibidir (EduTools, 2009);

ANGEL Learning Management
ATutor

Blackboard Learning System
Claroline 1.8.1

Desire2Learn 8.1
dotLRN/OpenACS

eCollege

Eduvo School 2.0

eFront

eTEA Learning Management
System

Fronter Platform

ILIAS

JoomlaLMS*

JUSUR

KEWL

LON-CAPA

Moodle

OLAT

Sakai

Scholar360

TeleTOP Virtual Learning
Environment

The Blackboard Learning System
The rSmart Sakai CLE
Timecruiser Solution Suite
WebStudy Learning CMS

*Bu calismada beyin temelli e-6grenme ¢oklu ortamlarinin tasarlanmasinda

JoomlaLMS kullanilmustr.

Bunlarin haricinde egitim kurumlariin kendilerinin hazirladiklar: ya da hazirlattiklar

e-0grenme aracglar1 da bulunmaktadir.

E-6grenme icin kullanilan farkli araglar mevcut olmakla birlikte 6grencilerinizle tam

olarak ne yapacaginiza karar verdikten sonra hangi araci1 secmeniz gerektigi konusunda iyi bir

aragtirma yapilmasi gerekmektedir. Isterseniz bir web sitesi isterseniz yukaridaki sistemlerden

birini kullanabilirsiniz. Bunlarin yaninda son zamanlarda ¢ok popiiler olan, bilgisayarla arasi

cok da iyi olmayanlar i¢in ¢ikan teknolojiler de bulunmaktadir.

1.6.2. internette en ¢cok kullamilan Web 2.0 teknolojileri;
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Web 2.0

Bu terim web uygulamalarmin ikinci versiyonu oldugunu gostermek icin
kullanilmakta. Aynen bir giincellemenin versiyonu gibi (Messenger 8.0 gibi) diisiiniilebilir.
Web 2.0 teknolojileri arasinda blog siteleri, wikiler, Facebook ya da MySpace gibi sosyal ag
siteleri bulunmaktadir. Ornegin 6gretmenlerin siniflar1 icin kullandiklar1 Classroom 2.0 Web

2.0 teknolojilerinden biridir (www.classroom20.com).

Bloglar

Blog siteleri ¢evrimigi portfolyo ya da dergiler olarak kullanilabilirler. Kullanicilara
tarihsel olarak siralamali olarak bir konu hakkinda yazi yazmalarina, fotograflar eklemelerine,
hatta ses yada video koymalarina olanak taniyan ve kullanmasi ¢ok da zor olmayan bir web
sitesi kurma teknolojisidir. Blog sitesine gelen ziyaretgiler yayinlananlar hakkinda yorum
yapabilir boylelikle yazarla ziyaretci arasinda diyaloglar kurulabilir. Blogger, ClassChatter

bunlardan sadece birkac1 olarak sdylenebilir.

Sosyal Ag Siteleri

Kullanicilarin kisisel profillerini yazabildikleri, videolar1, miizikleri ve diger dosyalar1
koyabildikleri, arkadaslarim1 da davet ederek paylasabildikleri kullanici agi siteleridir.
Genellikle kullanicilar hobilerini, sevdikleri miizikleri, videolar1 paylasir ya da eski bir
arkadasla baglantiya ge¢cmek i¢in bu tarz siteleri kullanmaktadirlar. Facebook ya da MySpace

sosyal ag sitelerinden bazilaridir.

Podcastler

Internetten ulasabileceginiz dijital ses dosyalaridir. Podcastlere iiye olabilir yada
boliim olarak dinleyebilirsiniz. Bunlarin disinda kendiniz de sesinizi kaydedip internette
yayinlayabilirsiniz. Boylelikle anlattigimiz bir dersin ya da 6grencilerin mutlaka dikkatlice
dinlemelerini gerektigini diisiindiigiiniiz bir konuyu ses dosyasi olarak kaydedip internette
yayinlayabilir ya da dgrencilere dagitabilirsiniz. Ogrenciler de kaydettiginiz sesleri istedikleri

zaman yanlarinda bulunan ses oynaticilarindan dinleyebilirler.

Sanal Diinyalar
Ikinci bir yasam gibi olan {i¢ boyutlu sanal gerceklik diinyalari kullanicilarin “avatar”
olusturduklar1 ve boylelikle diger sanal sakinlerle iletisime gecebildigi ¢evrimigi alanlardir.

Bu diinyada kullanicilar egitim de alabilmektedirler. Paris, Istanbul gibi sehirler oldugu gibi
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MIT ve Harvard gibi {iniversiteler de bulunmaktadir. Second Life bu sanal diinyalarda énde

gelen web 2.0 uygulamalarindan biridir.

Wikiler

Kullanicilarin internette bilgileri, igerigi diizenlemelerine, silmelerine ya da
degistirmelerine olanak saglayan web siteleridir. Kullanicilarin birlikte calistigi, birlikte
yetkili olduklar1 ya da bilgiyi diizenledikleri kullanmasi kolay olan web sayfalaridir.

WikiSpaces bunlardan biri olarak gosterilebilir.

Video Paylasim Siteleri
YouTube ve TeacherTube gibi siteler ¢ok farkli konularda bir¢ok video koleksiyonuna
ev sahipligi yapmaktadir. Kayith kullanicilarin video yiikleyebildigi ve yorum yapabildikleri

bu tarz video sitelerinden egitim ve dil 6grenimi agisindan ¢ok fazla yararlanmak miimkiin.

Bu Teknolojilerin Dil Ogrenimi Ac¢isindan Yarar: Ne?

Web 2.0 teknolojileri 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirmelerini saglarken onlar
sadece bilgi alicilar1 olmaktan ¢ikarmaktadir. Gilinlimiizde oldugu gibi oOgrenciler bilgi
toplamak ve arastirma yapmak i¢in internete gonderilmemekte, web 2.0 teknolojilerini ve
interneti kendi yazilarinin ve kendi becerilerinin tiim diinyayla paylasilmasina olanak
saglamak igin kullanabilmektedir. Ogrenciler bir ses dosyasmi dinleyebilir ya da blog
sitelerindeki bir yaziy1 okuyabilir ve ona yorum yapabilirken ayn1 zamanda kendi yazilarini
yazabilir ve diger insanlarin geri bildirimlerini okuyup kendini gelistirebilir. Web 2.0
teknolojileri 6grencilerin caligmalar1 i¢in gercekei (authentic) materyaller sunmaktadir ve
boylelikle 6grencilerin diinyalarim1 okul duvarlarindan disariya, zaman ve mekan sinirlamasi

olmadan tiim diinyaya sunmalarina olanak saglamaktadir.

21.yy becerilerinin arasinda;

£ ogrenme ve yenilik becerileri,

o

elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerileri,
£ bilgi & medya ve teknoloji becerileri,
% bilgi okuryazarlig

£ medya okuryazarligi
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% bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarlig1 gibi daha bir ¢cok beceriler
bulunmaktadir.

Web 2.0 teknolojileri egitimcilere 21.yy’nin becerilerini kazandirmada yardimci
olmaktadir. Bu tarz web temelli teknolojiler dil derslerinde esnek olmay1 ve insiyatif almay1
saglamaktadir. Bunlarin yaninda dil 6grencilerinin farkli kiltiirlerden farkli iilkelerden
insanlarla iletisim halinde olmalar1 gerekliligini de géz Oniine alirsak, bu sekilde sosyal ve
kiiltiirlerarast iletisim becerilerini de, hedef dildeki becerilerini de web yoluyla gelistirmis

olacaklar1 diistiniilmektedir (Ramirez, 2008).

Gelecek kugaklart bilginin hizla yenilendigi ve erisildigi bir diinyaya hazirlamak igin
okullarda bilgi 6greten egitim modelinden, bilgiye erisimi ve kullanmayi 6greten egitim
modellerine gegis yapilmasi temel bir gerekliliktir. Bunun igin bilisim dersleri zorunlu
yapilmali ve ders miifredatlar1 belirlenmelidir. Bu teorik baglamin nasil isler hale

getirilebilecegi ¢oziilmesi gereken temel problemlerden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

1.7. PROBLEM CUMLESI

[Ikogretim 7. smif Ingilizce dersinde “Technology: Friend or Foe? — Pros” {initesinin
islenisi sirasinda beyin temelli e-O6grenme yaklasimiyla ders yapilan deney grubunun
akademik basarilar1 ve derse yonelik tutumlart ile geleneksel dil 6gretimi (Grammar
Translation) yoluyla ders yapilan kontrol grubunun akademik basarilari ve derse yonelik

tutumlari arasinda anlamli bir fark var midir?

1.8. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin genel amaci beyin temelli e-6grenme ile geleneksel dil Ggretim
(Grammar Translation) yontemlerinin ilkdgretim 7.sif 6grencilerinin Ingilizce dersindeki
akademik basarilari1i ve derse yonelik tutumlart {izerindeki etkilerini karsilagtirarak

incelemektir.

Bu genel amag ¢ercevesinde asagidaki sorulara yanit aranmaya ¢alisilacaktir:

1. Beyin temelli e-6grenme ile geleneksel dil Ogretim ydnteminin

(Grammar Translation Method) ilkégretim 7. smif &grencilerinin
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Ingilizce dersindeki akademik basarilar1 arasinda anlaml bir farklilasma

var midir?

2. Beyin temelli e-6grenme ile geleneksel dil 6gretim yontemlerine dayali
olarak islenen Ingilizce dersine yonelik 6grencilerin tutumlar1 arasinda

anlamli bir farklilagma var midir?

1.9. ARASTIRMANIN ONEMI

Yabanci dil bilme giiniimiizde ¢ok 6nemli bir yer tutmaktadir. Ingilizce ise uluslar
aras1 bir dil oldugu i¢in Ingilizceye daha ¢ok dnem verilmekte ve tiim ilkdgretim okullarinda
4. Smiftan itibaren ders olarak okutulmaktadir. Ogrencilerin evrensel baglamda iletisim
kurabilmeleri ve bilimsel arastirma ve inceleme yapabilmeleri i¢in Ingilizcenin daha kolay ve

etkili bir sekilde 6grenilmesi ve 6gretilmesi bir zorunluluk haline gelmistir. Bu ¢alismayla:

1. Ingilizce dersinde beyin temelli e-6grenmenin &grencilerin dil 6grenme
becerilerini gelistirebilecegi,

2. Ingilizce dersine yonelik olumlu tutumlarin gelistirilmesini saglayabilecegi,

3. Beyin temelli e-6grenme ilke ve ortamlarinin siif i¢i ve siif dis1 6grenme
ogretme siireglerinde kullanilmasiyla &grencilerin 6grenmeyi biligsel ve
duyussal acidan eglenceli olarak edinebilecegi,

4. Beyin temelli e-6grenme tasarim ve etkinlikleriyle Ingilizcenin kolay

Ogrenilebilecegi,

ol

. Bu ¢aligsma 6grencilere beyin temelli 6grenme stratejilerinin ve etkinliklerinin
miifredatla uyumlu olarak somut olarak uygulanacagi 6gretmen destekli bir
e-0grenme ortami sunacag,

6. Beyin temelli e-6grenmenin dil 6grenme becerilerinde pratik ve 6rnek bir

uygulamasi gerceklestirilebilecegi,

~

. Boylelikle miifredatla uyumlu beyin temelli e-6grenmeye dayali etkili bir ders
tasarim modeli gelistirilecegi ve uygulanacagi,
8. Ayrica e-0grenme ile ilgili yapilan calismalarla, beyin temelli 6grenme

arastirmalar1 karsilastirilacag,
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9. Yapilmis olan ¢aligmalar sonucunda ¢ikan sonuglar ile bu arastirmada ¢ikacak
olan sonuglar karsilagtirilarak uygun coziimler belirlenmeye caligilacagi

beklenmektedir.

Yukaridaki beklentilerinin yaninda Ingilizce &grenimi konusunda sikintilarin
coziimiinde etkili olabilecegi umulan 6grenme stratejilerinin uygulanmasi gergeklestirilmesi
beklenmektedir. Bu soruna yonelik olarak ogrencilerin 6grenme stratejilerini bilmemesi ve
dolayisiyla uygulayamamasi en onemli etkenlerdendir. Yapilan arastirmalarda beyin temelli
O0grenme kurami ile yine son zamanlarda popiiler olan e-6grenmenin birlikte caligmalarinin
istenilen diizeylerde ele alinmadig1 goriilmiistiir. Bu nedenle bu ¢alismanin beyin temelli e-
O0grenme konusunu somutlastirarak bundan sonra yapilacak olan ¢aligmalara katki
saglayabilecegi diistiniilmektedir. Bununla birlikte bu ¢alismada beyin temelli stratejiler dil

ogrenimi i¢in kullanilmis ve e-6grenme ile desteklenmistir.

E-6grenme zaman ve mekan sinirlamasi olmadan Ogrencilerin giidii diizeylerinin
yiiksek oldugu teknolojiden ve internetten yararlanarak kaliteli 6grenme ortamlar1 olusturmay1
hedefler. Burada 6grenci sadece okulda degil, evde de kendi basina ya da arkadaslariyla
birlikte grup olarak 6grenme ortamlarina katilabilir ve istedigi konuyu, istedigi zaman ve
istedigi kadar calisabilir. Ogretmenden bagimsiz degil, direkt olarak &gretmenle birlikte,
ogretmen destekli olan bir ¢aligmadan bahsedilmektedir. Kiiresel diinyada bireyin kendi
kendine yetebilmesi, diisiinebilmesi, yaratici fikirler ortaya atabilmesi i¢in e-6grenme 6nemli
bir arag olarak karsimiza ¢ikmaktadir. BTO yaklasiminda, bireyler tam dgrenme diizeyinde,
anlaml1 6grenir ve kendi bilgilerini kendileri yapilandirirlar. Bu yaklagimin tersine geleneksel
O0grenme yontemleri beynin dogal 6grenme siirecini gbz ardi ederler ve bu sebeple dgrenci

bilgiyi ezberlemeye yonlendirilir (Demirel, 2004).

Son yillarda hizla yayginlasan internet teknolojileri ve beyin arastirmalar1 beyin
temelli e-6grenmeyi neredeyse zorunlu bir hale getirmektedir (Tablo 1.2.). Bunun yaninda
ogrencilerin farkl biligsel alanlarina e-6grenme yolu ile ulagilabilmekte, ses, goriintii ve yazi
ile 6grenciler i¢in daha ilgi ¢ekici hale gelmektedir. E-6grenme etkinlikleri sirasinda 6grenci
dersi dinleyebilmekte, katilabilmekte, soru sorabilmekte, o dersi deneyebilmekte, diizeltmeler
yapabilmekte ve dersi kesfederek aktif 6grenmeden bdylece yararlanabilmektedir (Dikbas,
2006).
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Ankara’da 10-12 Mayis 2002 tarihinde toplanan Tiirkiye Bilisim Surasi’nin hazirlamig
oldugu sonug raporuna gore (Tiirkiye Bilisim Surasi, 2002): Tiirkiye 21. Yiizyilda varliginm
stirdiirebilmek i¢in Milli Egitimini ciddi bir bi¢imde yeniden yapilandirmak zorundadir. Bu
yapilanma bilisim teknolojileri ile toplumumuzun diisiinme, Ogrenme ve iletisim
aligkanliklarin1 gelecegin ihtiyaclarina gore degistirmeli ve gelecegin bilgi toplumunun
bireylerini yetistirmeye yonelik olmalidir. Bu egitimin ilkeleri ise;

* Toplumumuzun tim kesimlerinde yaratici, esnek ve yenilik¢i diislince tarzini
olusturmak,

* Bireylerimizin yasam boyu egitimini saglamak ve sosyal sorumlulugunu
gelistirmek,

* Okullarimiz1 kendi aralarinda ve gevrelerindeki diinya ile baglantilandirmak,

* Yeni egitim yontemleri kullanarak, egitimde etkinligi ve verimliligi artirmak,

« Milli Egitim Sistemimizin idari ve yonetimsel miikemmeliyetini saglamak,

 Bilgi toplumuna doniisiimde sayisal ugurumu (digital gap) gidermektir.

Tiirkiye Bilisim Surasi’nin hazirlamis oldugu sonug raporunda ayrica iizerinde durulan

noktalar ise;

»  Giiniimiizde bilgisayar teknolojisiyle, bilgiye, ge¢miste oldugu gibi belirli bir zamana,
mekana veya kurala bagimli olmaksizin her an ulasilabilmektedir. Bu amagla, bireylerin bilgi
alma yoOntemi olarak yeni teknolojileri kullanmalari, toplumun tiim katmanlarina yayilmak

zorundadir.

»  QOgrenci, 6gretmen ve egitime ilgi duyan herkesin yararlanabilecegi, etkilesimli egitim
portallart mutlaka olusturulmalidir. Bu egitim portallarinin igerigi Tiirk¢e hazirlanmali,
giivenilir ve genis kapsamli olmalidir. Egitim portali lizerinden verilebilecek hizmetler
kapsaminda, e-6grenim ayrica onem kazanmaktadir. E-68renim ile bir yandan 6grencilere
ogrenim amacli hizmet verilirken, diger yandan da 6gretmenlere hizmet ici egitim olanaklari

saglanmalidir.

Buradan  hareketle  egitim  sisteminin  geleceginin  nasil  olabilecegini
diisiinebilmekteyiz. E-6grenim sadece Tirk Milli Egitim sisteminin degil, tiim diinyanin
egitim sisteminin temelini olusturacaktir. Cagin gerekliliklerine uymak ve toplumun
ihtiyaglarim1 karsilamak i¢in egitim sistemini gelistirmede en etkili yol e-6grenimden

gecmektedir. E-68renim, 6gretmen merkezli klasik yontemden, 6grenci merkezli, 6gretmen ve
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ogrenci etkilesimli yonteme yani 6grenme merkezli 6§renime gegisi saglayacaktir. E-6grenim,
ogrenmeyi sadece okul i¢inde tutmayip okul disinda da devam etmesini saglayacaktir.
Gecmiste Ogretmenler, bilgiyi 0greten ve bilgi deposu olarak bilinirdi. Yeni teknolojik
gelismelerin sayesinde o6gretmen sadece bilgi deposu olarak goriilmekten kurtulmustur.
Bilisim teknolojileri yardimiyla olusturulacak egitim sisteminde Ogretmenin saglayacagi
alternatif seceneklerden edinebilecek ve Ogrenebilecektir. Fakat hangi bilgiyi ne kadar

ogrenmesi gerektigini 6gretmen belirleyecektir (Cakirer, 2002).

Tablo 1.2. Avrupa'da interneti En Cok Kullanan 10 Ulke
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Kullania Sayisi (milyon)
Kaynak: Internet World Stats (2008

Tablo 1.2.’de de goriildiigii iizere Tiirkiye 2008 Haziran ay1 itibariyle Avrupa iilkeleri
arasinda interneti en ¢ok kullanan iilkeler arasinda yer almaktadir. Diinyada ise yine 26,5
milyon kullanic1 ile 13. Sirada yer almaktadir. Yaklasik 76 milyon niifusa sahip olan
iilkemizin %35°1 internet kullanmakta ve 2000-2008 yillar1 arasindaki internet kullanim artis

orani ise %1225 olarak dikkat ¢ekmektedir (Internet World Stats, 2008).

E-0grenme diinyanin birgok iilkesinde hizla yayilmaktadir. Bu calisma gelecege
yonelik e-0grenme lizerine daha detayli ve ileri diizeyde bilimsel caligsmalara kaynaklik

edebilecegi ve ornek uygulamali bir ¢aligma olmasi dolayisiyla da ililkemiz egitim-6gretim
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sistemine katkilar saglayabilecegi diistiniilmektedir. Bu ¢alisma baglaminda beyin temelli
ogrenme ile e-6grenmenin bir sentezi yapilarak beyin temelli e-dgrenme (BTeO) ile ilgili
literatiire  biitiinlestirilmig-harmanlanmis (blended learning) kavramsal bir bakis agisi
getirebilecegi diisiiniilmektedir. Bu calismayla beyin temelli 6grenme ilkeleri ile e-6grenme

ortaminin ¢oklu gorsel ve imgesel unsurlar1 birlestirilmistir.

Bu arasgtirmada iinitenin 6grenme hedeflerine uygun, beyin temelli e-6grenme modeli
ile ilkogretim 7. Siif dgrencileri iizerinde ingilizce dersi 13. Unite “Technology: Friend or
Foe? — Pros” i¢in denenecek ve dgrencilerin akademik basarilart ve derse yonelik tutumlari
incelenmistir. Bunun yaninda Ogrenciler e-6grenme ile siirekli olarak ugrastiklarindan e-
ogrenmeyi benimsedikleri belirlenmistir. Bu kavramsal biitiinlestirilmis ¢alismanin bulgu ve
ornek uygulamalarindan 6gretmen, Ogrenci ve program gelistiricilerin yararlanabilecegi
umulmaktadir. Aynm1 zamanda Ogrencilerin beyin temelli e-6grenme uygulamalarinin

kolayliklarindan gelecekte faydalanabilecekleri beklenmektedir.

1.10. ARASTIRMANIN DENENCESI (HIPOTEZLER)

Hipotez 1. Beyin temelli e-6grenmeyle ders yapilan Ilkdgretim 7. sinif 6grencilerinin
Ingilizce dersindeki akademik basarilari geleneksel dil dgretim yontemiyle (Grammar

Translation Method) ders yapilan 6grencilerin akademik basarilarindan daha ytiksektir.

Hipotez 2. Beyin temelli e-6grenmeyle ders yapilan Ilkdgretim 7. sinif 6grencilerinin
Ingilizce dersine yonelik tutumlar1 geleneksel dil dgretim yontemiyle (Grammar Translation

Method) ders yapilan 6grencilerin derse yonelik tutumlarindan daha yiiksektir.

1.11. SINIRLILIKLAR

Bu arastirma;

1- Bursa ili smirlari icerisindeki inegél ilgesindeki Ticaret ve Sanayi Odasi ilkdgretim
Okulundaki, farkli sosyo-ekonomik diizeydeki toplam 102 6grenciyle sinirlidir.

2- Arastirma sadece 7. Smif 6grencileri ile sinirli tutulmustur,

3- Arastirma kullanilacak olan 13. Unite “Technology: Friend or Foe? — Pros” konusu ile

siirhidir. Bu iinite konu igerigi (teknolojik aletler ve karsilagtirilmasi; “the most..., the
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—est”), zaman olarak miifredata uygunlugu ve bu calisma ile alakali bir {inite
olmasindan dolayi secilmistir.
4- Arastirmada veri toplamak i¢in kullanilan 6lgme araglarindan elde edilen bulgular ile

sinirlidir.

1.12. SAYILTILAR

Asagida yer alan varsayimlar ¢alisma boyunca arastirmaya rehberlik edecektir;

1- Aragtirmada kullanilacak olan 6lgme araci yeteri kadar gegerli ve giivenilirdir.

2- Kontrol edilemeyen degiskenler deney ve kontrol gruplarini ayni derecede etkilemistir.

3- Ogrenciler her ne kadar ayni ilgede yasasalar da bolgeye olan asir1 gégten dolayr farkly
kiiltiirlerden olusmaktadir. Bu nedenle teknoloji ve internet ile olan tutumlar farklilik
gostermektedir.

4- Bilgisayar dersi aldiklar1 icin &grencilerin bilgisayar kullanma becerilerine sahip
olduklar1 kabul edilmistir.

5- Katilimcr ~ dgrenciler internetten ve verilen egitimlerden diizenli olarak
faydalanmaktadirlar.

6- On test, son test olarak uygulanan basar1 testinin gegerliligi konusunda yararlanilan

uzman goriisleri yeterlidir.

1.13. TANIMLAR

? Beyin Temelli Ogrenme: Beyin Temelli Ogrenme, anlamli 6grenme igin beynin
isleyis kurallariin kabul edilmesini ve 6gretimin zihindeki bu kurallara gore orgiitlenmesini

icerir (Caine & Caine, 1994; Jensen, 2000; Sousa, 2000).

? Beyin Temelli Ogretim: Noropsikolojik alanda yapilan arastirma bulgularinin
sonuclarin1 c¢oklu baglamda o6grenme-6gretme siirecini kilavuzlama, zenginlestirme ve
ogrenciyi aktif slirecleme icerinde derinlemesine daldirarak anlamli bilgiyi yapilandirmay1

saglayan beyin uyumlu tiim etkinliklerdir (Duman, 2009).

Asagidaki bazi temel kavramlarin tanimlamalari Tirkiye Bilisim Vakfi (2003)

tarafindan yapilmistir.
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? Uzaktan egitim: Farkli mekanlardaki 0grenci, 6gretmen ve egitim materyallerinin
iletisim teknolojileri araciligiyla bir araya getirildigi resmi veya kurumsal bir egitim

faaliyetidir.

? Uzaktan égrenme: Ogretici ve &grenenin fiziksel olarak ayr1 ortamlarda

bulundugu durumlarda gergeklestirilen 6grenme etkinlikleridir.

~

Sanal sinif: Belli bir igerigi bir ag lizerinden 6grenmek amaciyla olusan grup.

~

E-Ogrenme (e-Learning): Internet, bir ag veya sadece bilgisayar yolu ile

gerceklesen 6grenmelerdir.

? M-Ogrenme (m-Learning): Mobil iletisim araglar1 yolu ile gergeklesen

Ogrenmelerdir.

? Web tabanl uzaktan egitim: Web teknolojileri kullanilarak gergeklestirilen

uzaktan egitim etkinlikleridir.

? Yasam boyu ogrenme: Bireyin, yasami boyunca siirekli bir 6grenme etkinligi

icerisinde olmas1 durumudur.

? Es zamanl (senkron) égrenme: Farkli mekanlardaki bireylerin, ayn1 anda ¢ift
yonlii iletisim teknolojileri yardimiyla sanal ortamda bir araya gelip gerceklestirdikleri

ogrenme.

? Cevrimi¢i ogrenme: Bir ag lizerinden sunulan igerikle gergeklestirilen

ogrenmelerdir.

? Es zamanh (Senkron) uzaktan egitim: Ogrenenlere ayni anda ancak farkli

ortamlarda sunulan egitim

? Farkh zamanl (asenkron) uzaktan egitim: Ogrenenlere hem farkli zamanlarda

ve hem de farkli ortamlarda sunulan egitimdir.

? Karma/ Harmanlanmis (Blended) egitim: Her tiirlii teknolojinin kullanilabildigi,
geleneksel ve uzaktan egitimin farkli modellerinin bir araya getirilerek diizenlendigi

egitimdir.
? Geleneksel egitim: Ayni mekan ve zamanda yapilan formal egitimdir.
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? Egitim: En genis anlamiyla egitim, toplumdaki ‘kiiltiirlenme’ siirecinin bir
parcasidir. Formal egitim, amaglidir; dnceden hazirlanmis bir program c¢ergevesinde planl
olarak yapilir; 6gretim yoluyla gergeklestirilir. Formal olmayan (informal) egitim, yagam

icinde kendiliginden olusan bir siirectir. Planli ve amagh degil, gelisigiizeldir.

? OYS - Ogrenme Yinetim Sistemi (LMS: Learning Management System): Farkli
zamanli veya harmanlanmis egitimde Ogrencilerin ders se¢imi ve derse kaydolmasina,
iceriklerin sunulmasina, dlgme ve degerlendirme yapilmasina, kullanict bilgilerinin izlenip

raporlanmasina olanak saglayan bir yonetim yazilimidir.

? Icerik: Uzaktan egitimde belli standartlarda hazirlanarak &grenciye sunulan,

belirlenmis egitim siiresi iginde 6grenilmesi hedeflenen egitsel konu materyalidir.

? Egitmen: Geleneksel egitimde egitimi veren ve degerlendiren kigidir. Uzaktan
egitimde ise egitimin verilmesinden, Ogrencilerle iletisimin kurulmasindan, etkilesimli
ortamlarda yiiriitiilecek etkinliklerden, sinavlarin verilip degerlendirilmesinden ve bunlarin

yontemlerinin belirlenmesinden sorumlu olan kisidir.

1.14. KISALTMALAR

BTeO : Beyin Temelli E-Ogrenme
BTO : Beyin Temelli Ogrenme
BDDO : Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi

E-Ogrenme : Elektronik Ogrenme
M-Ogrenme : Mobil Ogrenme
WWwWW : Dlinyay1 Saran Ag (World Wide Web)
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BOLUM II

2. ILGILI ARASTIRMALAR VE KAYNAK OZETLERIi

2.1.YURTDISINDA YAPILAN CALISMALAR

Harmanlanmis 6grenme, e-6grenme ve bilgisayar destekli dil 6grenimi giliniimiizde
bir¢ok iiniversitede uygulanmakta ve yararlarindan faydalanilmaktadir. Teknolojiden yabanci
dil 6gretiminden bahsederken, 6gretmenlerin dil 6gretiminde teknolojiyi kullanma oranlari
Giineyli, Ozgiir & Zeki (2009) tarafindan yapilan bir arastirmada incelenmistir. Dogu
Akdeniz Universitesinde gerceklestirilen ¢alismada, yabanci dil 6gretiminde dgretmenlerin
bilgisayarlar1 daha ¢ok yonetsel amaglar i¢cin (zaman ¢izelgesi, yoklama, test hazirlama, not
verme gibi) kullandiklar1 belirlenmistir. Halbuki bilgisayarlarin  6grencilerin  6grenme
stireclerine daha olumlu bir etki olusturmasi acisindan yabanci dil Ogretim siirecinde
kullanilmas1 6grencinin daha ¢ok yararina olacaktir. Bilgisayarlarin 6nemli oldugu
Ogretmenler tarafindan vurgulansa da bilgisayarlarin derslerde kullanilmadigi ortaya ¢ikmaistir.
Ogretmenler sinif iginde teknoloji kullanimina olumlu bakmalarina ragmen uygulama
boyutunda ise yaklasik %80’1 CD ROM ve interneti yilda sadece 1-2 kez kullandiklar1 ya da
hi¢ kullanmadiklari belirtilmistir (Giineyli, Ozgiir & Zeki, 2009).

Yapilan bagka bir aragtirmada, Dogu Akdeniz Universitesi, Uzaktan Egitim Enstitiisii
bilinyesinde verilen ve Web ortaminda sayfa tasarimi yapmay1 6grenmek isteyen grencilere
temel bilgileri aktarmay1 Internet ortaminda harmanlanmis 6grenme yoluyla gergeklestirmis
ve genel olarak Internet lizerinden verilen derslerde ders birakma orani %50-60’lar diizeyine
ulasmaktayken bu dersi birakan hi¢ olmamistir. Basarinin arttifi ve dgrencilerin dersin ¢ok
yararli oldugu yoniindeki goriisleri harmanlanmis 6grenmenin yararlarini gostermektedir

(Ozden, 2002).

Ornegin New Mexico Universitesindeki genel psikoloji dersi harmanlanmis 6grenme
uygulamasiyla gerceklestirilmis ve ilk amaci1 %42’lik ders birakma, devamsizlik, basarisizlik
oranini azaltmaktir. Yapilan yeni diizenlemede sinifta verilen yiliz yiize egitime ek olarak
sanal ortamda stiidyo oturumlar1 ve internet uygulamalar1 eklenmistir. Diizenleme sonunda
ogrencilerin derse olan ilgilerinde artis olmus, C alan 6grencilerin oraninda %60 ile %71

oraninda artig goriilmiis, dersin maliyetinin %47 oraninda azaldigi belirlenmistir. Ayrica
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program beklenenden daha hizli ilerlemis, bir haftalik derslerin sayisinda azalma yapilmistir.
Wisconsin Madison Universitesi Genel Kimya derslerinde harmanlanmis &grenme
uygulamasini gergeklestirmis, aktif 6grenme ve 6grenci geri bildirimi iizerine agirlik vermis,
tartisma derslerinin ¢evrim i¢i ortamda ve ara sinavlarin internet {izerinden yapilmasi yolu ile
bazi degisikliklere gidilmistir. Yapilan diizenlemeden sonra her bir 6grencinin maliyetinin

%28 oraninda azaldig1 belirlenmistir (University of Calgary, 2009).

Stanford ve Tennessee Universiteleri tarafindan yapilan diizenlemelerde de
harmanlanmis Ogrenme uygulamalarinin sadece bilgi sunumunda degisiklik meydana
getirmedigini aym1 zamanda Ogrenmede kaliciligi sagladigi da goriilmistiir. Stanford
Universitesi 6gretim gorevlileri dgrencilere sunulan teknolojilerle &grencilerin dgrenme
stillerinin  birbirine uymadigim1 fark etmislerdir. Bu sorunu gidermek icin egitim
programlarina e-6grenme uygulamalarini yerlestirmislerdir. Yapilan diizenleme sonunda
egitim programlarma katilimim %94 oraninda arttigmi gérmiislerdir. Tennessee Universitesi
Fizik master programinda b-6grenme uygulamalari araciligi ile zamandan dortte bir oraninda
kazang saglanmis, 0grencilerin ilgilerini ¢ekmis, motivasyonu daha uzun siire yiiksek tutmus

ve dgrencilerin grenme ¢iktilarinda %10 oraninda bir artis saglanmistir (Unal, 2005).
2.2.TURKIYE’DE YAPILAN CALISMALAR

1974 yilinda YAYKUR (mektupla 6gretim) diye adlandirilan ve Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan Ogretmen yetistirme amach siirdiiriilen faaliyetler, iilkemizde etkin
uygulanmaya baglanan ilk ger¢ek baglamda uzaktan egitim c¢alismalar1 sayilabilir. Anadolu
Universitesi'nde Acik Ogretim Fakiiltesi'ne doniistiiriilen uygulama sonucunda degisik
alanlarda Tiirkiye Radyo Televizyon Kurumu ile igbirligi seklinde 1982 Yili'ndan beri
uzaktan egitim yapilmaktadir (Varol & Bingol, 2002).

Tiirkiye’de 6gretmen egitiminde 6gretmenlerin e-6grenmeye yonelik tutumlari lizerine
Dikbas (2006) gergeklestirdigi ¢alismasinda, e-6grenmenin dgretmen egitiminde dnemli bir
yere sahip oldugunu vurgulamakta ve Ogretmen adaylarinin biiyiikk bir ¢ogunlugunun e-

ogrenme uygulamalarindan daha sik yararlanmak istediklerini belirtmektedir.

Alacapmar (2006) bilgisayar teknolojisinin Ogrencilerin akademik erigisini artirip
artirmadigimi  belirlemek i¢in bir ilkdgretim okulunda gergeklestirdigi c¢alismasinda

bilgisayarla Tiirk¢e dersi islenen grubun, geleneksek yontemlerle ders islenen gruba gére daha
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basarili oldugunu saptamistir. Bunun yaninda diger derslerde sadece Ogretmenle ders
islenirken basarisiz olan 6grencilerin, bilgisayarla ders islenildiginde daha basarili oldugunu

gozlemlemistir.

Aksin (2006) ise yine bir ilkdgretim okulunda bilgisayar destekli sosyal bilgiler dersi
ogretiminin geleneksel yontemle iglenen sosyal bilgiler dersine gore 6grencilerin erigilerinde
etkisi olup olmadigini incelemistir. Gergeklestirdigi ¢alisma sonucunda bilgisayar destekli
Ogretimin bilgi, kavrama ve uygulama diizeyi davramislarimi kazandirmada geleneksel
Ogretime gore daha etkili oldugu belirlenmistir. Hanger & Yal¢in (2007) calismalarinda
ilkogretim 7. smif fen egitiminde yapilandirmaci yaklagima dayali olarak bilgisayar destekli
o0grenmenin 0grencilerin bilgisayara yonelik olarak daha olumlu tutumlar gelistirdikleri tespit

edilmistir.

Kamu ve 0zel sektor tarafindan harmanlanmig Ogrenme uygulama caligmalari
gerceklestirilmektedir. Sanko Holding AS tarafindan Milli Egitim Bakanligina DynEd
Ingilizce Dil Egitim Yazilimlar1 bagislanmistir. Bu sayede Dyned Ingilizce egitim
programiyla dgrencilere hem yiiz ylize hem de uzaktan egitim yoluyla, kisisel bilgisayarlar ile
okuldan veya evlerinden Ingilizce grenme imkan1 sunulmaktadir. Dil 6grenmek icin gerekli
olan video, ses ve diger egitim igeriklerine, hazirlanan egitim CD'leri aracilifiyla ulasan
ogrenciler, dillerini daha iyi kullanabilmeleri ve hatalarin1 diizeltebilmeleri i¢in 6gretmen
destegi ile haftada bir simf egitimi verilmektedir. Ogrenciler bilgisayarlar1 aracihigi ile
Ingilizce 6grenirken, dgretmenler de internet iizerinden dgrencilerin durumlarim izleyerek

onlar1 yonlendirebilmektedirler (MEB, 2002).

Yapilan bir aragtirmada Yilmaz, Giimiis & Okur (2005) Tiirkiye’de yiiksek orgiin
ogretimde sunulan cevrimi¢i e-0grenme ortamlarinda igerik hazirlama ve sunma isini
gerceklestiren 30 iiniversite listelemislerdir. Bu da bize e-O6grenmenin gelecegi acisindan

Tiirkiye’deki iiniversitelerin e-6grenmeye gosterdigi onemi agikca ifade etmektedir.

Tirkiye’de modern baglamda uzaktan G6gretimi baslatan ilk tiniversite kimligini
tastyan Anadolu Universitesi; televizyon, Web, video konferans vb sistemleri basari ile
uzaktan dgretim amaciyla kullanmaktadir. Ogrenci sayis1 bakimindan da diinyanin en biiyiik
uzaktan Ogretim veren {niversiteleri arasinda st siralarda yer almaktadir. Anadolu

Universitesi biinyesinde kurulan Radyo A, Internet iizerinden radyo yayinlar1 yapmaktadir.
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Acikdgretim e-Ogrenme Portali Anadolu Universitesi’nin uzaktan egitim yontemiyle
ogretim goren Isletme, Iktisat ve A¢ikogretim Fakiiltesi dgrencileri icin kendi kendilerine ders
caligma siireclerini desteklemek amaciyla hazirlanmistir. Portalda, her ders icin farkh
O0grenme ortamlar1 tasarlanmistir. Boylece farkli 6grenme stillerine sahip Ogrencilerin
kendilerine en uygun Ogrenme ortamindan yararlanmalari saglanmistir. Acikdgretim
Fakiiltesi’'nde internete dayali e-Ogrenme hizmetleri 1999 yilinda Deneme sinavlar ile
baglamistir. 2002 yilinda e-Alistirma, 2003 yilinda e-Kitap ve 2004 yilinda e-Televizyon
hizmetleri tasarlanarak yayma girmistir. Her birisi ayri siteye sahip bu hizmetler Haziran

2005°de birlestirilerek Acikdgretim e-Ogrenme Portali adi altinda yayilanmaya baslamistir.

Uzaktan egitim yapan Ogrencilere yonelik yeni hizmetlerin gelistirilmesine devam
edilmis ve e-Ogrenme Portalina e-Danismanlik, e-SesliKitap, e-Destek, e-Ders hizmetleri
eklenmistir. A¢ikogretim e-Ogrenme portalinda sunulan 6grenme ortamlarina teknolojideki
gelismelere bagli olarak yenileri eklenmektedir. Ote yandan yaymlanan bilgi miktariyla
birlikte yaym hizi da artirilmaktadir. Agikdgretim e-Ogrenme Portali’'ndan Anadolu
Universitesinin  6rgiin ve uzaktan egitim goren biitiin 6grencileri yararlanabilmektedir
(www.anadolu.edu.tr). Giiniimiizde bu tniversitelerle baslayan e-6grenim egilimini diger

iiniversiteler de takip etmektedir.

Acgikdgretim  e-Ogrenme Portali  kullanici sayis1 ve egitim igerigi acisindan
Tiirkiye nin en biiyiik e-Ogrenme sitesidir. 2005-2008 yillar1 arasinda e-Ogrenme Portalindan
yararlanan Ogrenci sayist ve yararlanma sayillar1 asagidaki tabloda verilmistir

(www.anadolu.edu.tr).

Tablo 2.1. 2005-2008 Yillar: arasinda Acikégretim E-6grenme Portalindan yararlanan
ogrenci sayilari

Farkh Ogrenci Sayis1  Yararlanma Sayisi

2005 (Haziran - Aralik) 191.828 2.610.419
2006 342.360 7.767.649
2007 550.697 11.692.783
2008 (Ocak - Nisan) 456.405 9.177.815

MEB ve AOF disinda, énciiliigiinii ODTU niin yaptigi Web tabanli uzaktan egitim

faaliyetleri cesitli iiniversitelerce sertifika ve diploma programlar1 yoluyla ogrencilere
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ulastirilmaktadir. Ayrica, tiniversitelerde bazi derslerin Internet {izerinden verilmesi ve bir
iiniversitenin baska bir liniversitede uzaktan 6gretim yoluyla kaynaklarin paylasimi amaciyla
Internet tizerinden ders agabilmesi uygulamasi da yillarda yayginlasmaya baslamistir. Bu
alanda, Bilkent Universitesi NewYork on Air Projesi ile Istanbul Universitesi-Harran

Universitesi isbirligi drnek verilebilir (Tiirkiye Bilisim Surasi, 2002).

Bilgisayar destekli 6gretim yonteminin etkililigini, geleneksel 6gretim yontemi ile
karsilagtirarak test eden Camnalbur & Erdogan (2008), 1998-2007 yillar1 arasinda Tiirkiye’de
bilgisayar destekli 6gretim yontemleri ile geleneksel 6gretim yontemlerinin karsilagtirildig:
deneysel c¢alismalar1 incelemislerdir. Arastirmanin sonucunda elde edilen veriler analiz
edildiginde Tirkiye evreni gdz Oniine alindiginda bilgisayar destekli 6gretim yonteminin

geleneksel 6gretim yontemine gore daha etkili oldugunu ortaya koymuslardir.

Yabanci dil 6gretimiyle ilgili olan arastirmalarda tarihsel gelisime baktigimizda farkl
teknolojilerin yabanct dil dgretiminde kullanilmasi konusunda bir¢ok arastirma yapilmistir.
Ancak eski teknolojilerin kullanimi s6z konusu oldugundan sonraki arastirmalarda ise
bilgisayar destekli yabanci dil 6gretimi konusu yogunluk kazanmaktadir. Sonug olarak heniiz
yabanci dil 6gretiminde beyin temelli e-6grenme konusunda herhangi bir deneysel arastirma

yapilmamastir.
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BOLUM 111

3. YONTEM

Bu boéliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, konu alani ve inite, arastirmada
kullanilan 6lgme araglari, deney ve kontrol gruplarinda kullanilan 6gretim materyalleri ve
dersin islenisi hakkindaki bilgilerle, verilerin toplanmasi ve ¢dziimlenmesi ile ilgili bilgilere

yer verilmistir.

3.1. ARASTIRMA MODELI

Bu arastirma 6n test son test kontrol gruplu deneysel modele gore tasarlanmis bir
caligmadir. Deneme modellerinde, bagimsiz degiskenlerdeki sistemli degismelerin, bagimli

degiskeni nasil etkiledikleri saptanmaya ¢aligilir (Karasar, 2000:88).

[Ikdgretim 7. Sinif diizeyinde 13 yas grubundaki 102 6grencinin beyin temelli e-
ogrenme ile geleneksel Ogretim metodunun (Grammar Translation Method) akademik
basarilarilarim ve Ingilizce dersine yonelik tutumlarmi Slgmeyi amaglayan deneysel bir

arastirmadir. Modelin tablo halindeki goriinlimii asagidaki gibidir.

Tablo 3.1. Deney Modeli

Grammar

Kontrol Ontest Translation

Grubu Method

- Beyin i
Ontest Temelli E- 1 Son test
Ogrenme

Deney
Grubu

Bu calismada 13. Unite “Technology: Friend or Foe? — Pros” adli {inite secilmistir. Bu

iinitenin segilis gerekcesi calismanin gergeklestirilecegi tarih acisindan (Nisan) miifredata
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uygunlugu ve konu igerigi bakimindan da (teknolojik aletler ve karsilastirilmasi; “the most...,

the —est””) amaca uygun olmasidir.

Calismanin temeli beyin temelli 6§renme & 6gretim, online ders modelleri, e-6grenme
ile ilgili literatiir arastirilarak beyin temelli e-6grenmeye dayali bir ilkdgretim 7. Siniflar i¢in
13. Unite “Technology: Friend or Foe? — Pros” konulu online ders modeli gelistirmektir. Bu
nedenle ilgili makaleler, tezler, kitaplar secilmis ve bu bilgiler gozden gecirilmis, kategorilere
ayrilmig, analiz edilmis, sentezlenmis ve ilkogretim 7.simif 6grencileri i¢in beyin temelli e-
ogrenme ders modeli gelistirilmistir. Burada pedagojinin ve teknolojinin gerekliliklerini, teori
olarak da beyin temelli tasarimlart géz Oniine alarak hepsinin birlestigi bir ders modeli

sunulmustur.

3.2. ARASTIRMA GRUPLARI

3.2.1. Evren ve Orneklem

Bu arastirmadaki evreni Bursa ili Inegdl ilgesi ilkdgretim 7. Smf &grencileri
olusturmaktadir. Arastirma 2008-2009 egitim-6gretim yili igerisinde yapilmistir. Arastirmanin
calisma grubu Bursa’nin Inegdl ilgesindeki Ticaret ve Sanayi Odasi ilkdgretim Okulu 7.
Sinifta okuyan 7/A, 7/B, 7/C simiflarindan toplam 102 kisilik bir 6grenci grubu iizerinde
yapilmustir. Arastirmanin ilkogretim 7. Sinif 6grencileri lizerinde yapilmasinin temel nedeni;
ogrencilerin Ingilizce miifredatindaki {inite konusu olan sifatlarda iistiinliik (superlatives) ile
ilk kez 7. sinifta karsilagacak olmalaridir. Bu sayede hem deney hem de kontrol gruplarinin
deneysel islemdeki {inite konusuyla iligkili hazir bulunusluluklariin denk oldugu

diistiniilmektedir.

Bu smiflardan tesadiifi 6rnekleme gore iki deney bir kontrol grubu secilerek deneysel
islemlere baglanmistir. Deneysel gruptaki Ogrencilerle beyin temelli e-6grenme yolu ile;
kontrol grubundaki 6grencilerle ise geleneksel d6gretme metodu olan Grammar Translation
metodu ile dersler islenmistir. Calismaya baslamadan dnce Ontest, calismanin sonunda ise son
test yapilmistir. Calisma grubunu % 41,2°si (n=42) kiz , %58.8 (n=60) erkek olmak iizere
toplam n= 102 6grenciden olusmaktadir.

59



Tablo 3.2. Deney ve kontrol gruplarini olusturan 6grencilerin dagilim

Siniflar N %
Kontrol Grubu 7/B 34 33,3
T7IA 33 32,4
Deney Grubu 2IC 35 343
Total 102 100
3.3.0LCME ARACLARI

Ogrencilerin iinite konulariyla iligkili basar1 diizeylerini 6lgmek igin giivenirlik ve
gegerlik calismalari aragtirmac tarafindan yapilan basari testi hazirlanmistir. Bununla birlikte
Ingilizce dersine yonelik tutumlarini inceleyebilmek icin Ingilizce dersine yénelik tutum
6lcegi kullanilmistir. Her iki test ilk olarak deney ve kontrol grubundaki biitiin 6grencilere

uygulanmis ve derse yonelik tutumlari ve basarilari belirlenmistir.

Deney grubunda iinite beyin temelli e-6grenme yaklagimiyla dersler devam etmis,
{inite konular islenmistir. Kontrol grubunda ise ingilizce 6gretiminde geleneksel bir yaklagim
olan Grammar Translation metodu kullanilarak iinite islenmistir. Arastirma sonunda her iki
gruba yine ayni tutum ve basar1 Olgekleri uygulanmis ve iki uygulama sonucunda alinan

puanlar arasindaki korelasyona bakilmistir.

Tablo 3.3. Deneysel Cahsmada Kullanilan Ol¢me Araclan ve Olctiikleri Degiskenler

Gruplar
Bagimsiz Deney Kontrol Deney Kontrol
Degiskenler Grubu Grubu Grubu Grubu
(Ontest) (ontest) | (sontest) | (sontest)
Akademik Basari Basari Basari Basari
Basan Testi Testi Testi Testi
Derse Yonelik | Tutum Tutum Tutum Tutum
Tutum Olgegi Olgegi Olgegi Olgegi




Tablo 3.4. Arastirmada Kullamilan Olgekler ve Uygulama Zamanlar

Olcme Araci

Uygulama Zamam Basar1 Testi | Tutum Olcegi

Deneysel islem
Oncesinde X X
Deneysel Islem X X
Sonunda

Arastirmanin sorularina yanit olacak verileri toplamak amaciyla su islemler

yapilmistir.

1.

Orneklem olarak belirlenen Bursa Inegdl Ticaret ve Sanayi Odasi Ilkdgretim
Okulu yoneticileri ile goriisiilerek biri kontrol, ikisi deney grubu olmak iizere 7.
siiflardan toplam {i¢ sinif yansiz olarak secilmistir.

Arastirmaya baglamadan Once akademik bagari testi ve tutum Olgekleri tiim
ogrencilere uygulanmstir.

Deneysel arastirma i¢in secilen {i¢ subeden ikisi deney grubu, digeri ise kontrol
grubu olarak belirlenmistir. Deney grubuna ve kontrol grubuna iki hafta boyunca
haftada 4’er saatten toplam 8 saat ders verilmistir. iki haftalik uygulama 2008-
2009 Egitim Ogretim yili ikinci déneminde 27.04.2009 tarihinde baslanmistir. Bu
tarthe kadar ilgili hazirhk caligmalari, ilgili materyaller, basar1 testinin
hazirlanmasi, uygulanmas1 ve istatistiksel analizlerin yapilmas1 c¢alismalar
stirdirilmistiir. 2 haftalik uygulamadan sonraki hafta da 6grencilere son test ve
tutum Olcekleri uygulanmistir. Smavlarda testin gegerliligini  diistirmemek
amaciyla gerekli 6nlemler alinmigtir.

Deney grubuna Beyin Temelli E-6grenme yontemi, kontrol grubuna geleneksel
Ogretim metodu olan Grammar Translation metodu (Dilbilgisi Ceviri Metodu)
uygulanarak Ingilizce dersindeki iinite konusu islenmistir.

Derslere ait 6grencilerin goriisleri EK-8‘de verilmistir.
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3.3.1. Basar Testinin Hazirlanmasi

[Ikdgretim 7. Simf Ingilizce dersindeki 13. Unite “Technology: Friend or Foe? — Pros”
adli Uniteyle 1lgili akademik bagar1 testinin hazirlanmas1 asagidaki asamalarda

gergeklestirilmistir.

1. Oncelikle 13. Unite “Technology: Friend or Foe? — Pros” adli iinite zamana,
miifredata ve arastirmanin konusuna uygunlugu bakimindan belirlenmistir.
Konularin kazanimlarini belirlemede; Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan
Ingilizce 7. siif ders programindan yararlanilmistir. Milli Egitim Bakanhi@
tarafindan ders kitab1 olarak hazirlanan Ingilizce 7. Smif ders kitabindan, 6gretmen
kilavuz kitabindan, 6grenci ¢alisma kitabindan ve ilgili literatiirdeki kaynaklardan
yararlanilmistir.

2. Olgme aracimin gegerliligini saptamak icin iinite belirtke tablosu hazirlanmustir.
lIkogretim II. Kademe Ingilizce dersi programindaki belirlenen kazanmimlar
dogrultusunda bilgi, kavrama ve uygulama diizeylerine uygun 25 ¢oktan se¢meli
(dort secenekli) test maddesi olusturulmustur. Test maddeleri ile ilgili bir soru
hazirlama belirtke tablosu yapilmistir (belirtke tablosu Ek—10’da gosterilmistir).
Konu alan1 ve egitim bilimi uzmanlarinin goriisii alinarak secilen sorularin 10'unun
bilgi, 12’sinin kavrama ve 2'sinin uygulama diizeylerindeki davraniglar1 6lgmeye
uygun oldugu belirtilmistir.

3. Olusturulan denemelik maddeler, konu alanindaki brang dgretmenlerine ve egitim
bilimi uzmanlarina tekrar incelettirilmistir. Toplam 25 sorunun iinitede belirlenen
kazanimlar1 Olgmeye uygun olduguna karar verilmistir. Test maddeleri
olusturulurken ilgili literatiir taranmigtir. Uzmanlardan elde edilen bilgilere gore
bazi sorular gerek goriilmeyerek iptal edilmis ve bazilari ise diizeltilmistir.

4. Incelemeler ve diizeltmelerden sonra elde edilen 25 maddelik basar1 testi deneme
uygulamalar1 icin cogaltilarak Bursa’nin Inegdl ilgesindeki Ticaret ve Sanayi
Odasi Tlkdgretim Okulu 8. Smif dgrencilerine (n=40) uygulanmistir. Arastirma 7.
Siif Ogrencileri {izerinde tasarlanmasina ragmen, basar1 testi gegerlik ve
giivenirlik ¢alismalarinin yapilabilmesi i¢in, bir dnceki yil bu initeyi islemis olan
8. smiflara uygulanmistir.

5. Deneme uygulamasindan sonra test maddeleri iizerinde madde ve test analizleri

yapilmistir. Her sorunun ayirt etme giicli, soru gii¢liigli ve soru normalligi
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hesaplanmistir. Elde edilen veriler 1s181inda uzman goriislerinden de yararlanilarak

teste son sekli verilmistir.

Tablo 3.5. Basari testinin maddelerinin ayirt edicilik, giicliik ve normallik

olgiitleri
Soru Ayirt Edicilik Soru Giicliiii Soru Normalligi
Numarasi
1 0,3 ORTA 8750 | COK KOLAY | YARI NORMAL
2 0,5 | AYIRT EDICI| 6750 KOLAY | YARINORMAL
3 0,4 |AYIRT EDICI| 8250 KOLAY YARI NORMAL
4 0,2 ORTA 7000 KOLAY | YARINORMAL
5 0,3 ORTA 8250 KOLAY | YARINORMAL
6 0,6 | AYIRT EDICI| 6500 ORTA YARI NORMAL
7 0,5 | AYIRT EDICI| 7000 KOLAY | YARINORMAL
8 0,3 ORTA 8250 KOLAY | YARINORMAL
9 0,3 ORTA 8250 KOLAY | YARINORMAL
10 0,4 | AYIRT EDICI| 7750 KOLAY | YARINORMAL
11 0,6 | AYIRT EDICI| 6500 ORTA YARI NORMAL
12 0,7 | AYIRT EDICI| 6500 KOLAY | YARINORMAL
13 0,5 | AYIRT EDICI| 4500 ZOR YARI NORMAL
14 0,4 | AYIRT EDICI| 7000 KOLAY | YARINORMAL
15 0,3 ORTA 8500 | COK KOLAY | YARI NORMAL
16 0,4 | AYIRT EDICI| 8750 KOLAY | YARINORMAL
17 0,2 ORTA 8750 | COK KOLAY | YARI NORMAL
18 0,8 | AYIRT EDICI| 5750 ORTA YARI NORMAL
19 0,6 | AYIRT EDICI| 6500 ORTA YARI NORMAL
20 0,6 | AYIRT EDICI| 7000 KOLAY | YARINORMAL
21 0,7 | AYIRT EDICI| 7000 KOLAY | YARINORMAL
22 0,4 | AYIRT EDICI| 8500 KOLAY | YARINORMAL
23 0,2 ORTA 9000 | COK KOLAY | YARI NORMAL
24 0,4 | AYIRT EDICI| 8000 KOLAY | YARINORMAL
25 0,4 | AYIRT EDICI| 7000 KOLAY | YARINORMAL

3.3.1.1.Basan Testi Gegerlik ve Giivenirlik Bulgular:

Test gilivenirligi iki ayr1 yontem kullanilarak kontrol edilmistir. Bunlar:
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a) Kr-21 Giivenirligi: Deneme uygulamasindan sonra test puanlarinin ortalamasi ve
standart sapmasi hesaplanmis ve elde edilen veriler 1s18inda KR- 21 giivenirligi 0.78 olarak
bulunmustur.

b) Cronbach Alfa Giivenirligi: Deneme uygulamasinin ardindan sonuglar SPSS
istatistik paket programina girilmis ve bu yazilim araciligiyla Cronbach alfa giivenirligi
hesaplanarak 0.79 bulunmustur.

Tablo 3.6. Basar1 Testi Cronbach Alfa
Giivenirlik Istatistikleri

Cronbach's Cronbach's Alpha
Based on Standardized N
Alpha
Items
, 794 ,790 25

Testin gecerligi li¢ farkli yontem kullanilarak kontrol edilmistir. Bunlar:

a) Hazirlanan sorular belirtke tablosu yardimiyla kazanimlar ile eslestirilmis ve
tutarligma bakilmistir. Deneme uygulamasindan sonra tekrar yeni bir belirtke tablosu
hazirlanmis ve kontrol edilmistir.

b) Gelistirilen basari testinin deneme uygulamasi bir st sinifa (8. siniflara) yapilmis,
test ortalamasi bir alt grup ile karsilastirilarak, asil gruba uygunlugu belirlenmistir. Elde
edilen bulgulara gore; bir tist grubun test puanlarinin ortalamasi (X =18,6), uygulama
yapilacak grubun test puanlarmin ortalamasindan (X =17,45) yiiksek ¢ikmistir. Bu nedenle

testin 6l¢me gegerligi agisindan uygun oldugu kabul edilmistir.

Tablo 3.7. Bir Ust Grubun Basar1 Testi
Istatistikleri

Ortalama [Varyans| St. Sapma [Madde Sayis1
18,6000 | 19,272 4,38997 25

¢) Olgegin kapsam gegerliligi ise konu alan uzmanlari tarafindan kontrol edilmis ve
gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra arastirmada yer alan gruplarin s6zii edilen konulardaki

bilgilerini 6l¢mek i¢in kullanilmistir.
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3.3.2. Tutum Olcegi

Tutum puanlari, “Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi”nin faktdr analizi sonucu
maddeler; 1 den biiyiik 7 faktor altinda toplandigi goériilmektedir. Bu yedi faktoriin dlgege
iliskin agikladiklar varyans % 65.579’dir. Maddelerle ilgili olarak tanimlanan yedi faktoriin
ortak varyanslarin (Communalities) .495 ile .842 arasinda degistigi gozlenmektedir. Buna
gore analizde 6nemli faktor olarak ortaya ¢ikan yedi faktoriin birlikte maddelerdeki toplam
varyansin ve Olgege iliskin varyansin ¢ogunlugunu agikladigi goriilmektedir. “Component

Matrix tablosu incelendiginde, 28 maddenin tamaminin birinci faktor yiik degerlerinin. 571 ve

iizerinde oldugunu gosterir. Bu bulgu, 6l¢egin genel bir faktore sahip oldugunu gosterir.

Tutum olgegi 28 maddeden olusmaktadir. Bu 6lgegin Cronbach Alfa giivenirlik
katsayis1 0.91 olarak hesaplanmistir. Tutum Olge8i, deney ve kontrol gurubundaki
ogrencilerin, derse yonelik tutumlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek
amactyla On test ve son test ile birlikte uygulanmistir. Elde edilen veriler SPSS istatistik paket

programu ile analiz edilmis ve sonuglarina, bulgular kisminda yer verilmistir.

3.4. DENEY VE KONTROL GRUPLARININ OLUSTURULMASI

Bu calisma 2008-2009 egitim-6gretim yilimin II. yartyilini kapsamaktadir. Eleman
ornekleme yontemine gdre belirlenen Bursa Inegdl Ticaret ve Sanayi Odasi Ilkdgretim
okulundaki 7. smiflardan bir kontrol grubu ve iki deney grubu olmak iizere toplam ti¢ sinif
almarak deneysel caligmalara baslanmistir. Tesadiifi olarak deney ve kontrol gruplar
belirlenmis, 7/B smifi kontrol (N=34), 7/A ve 7/C simiflar1 da deney grubu (N=68) olarak
tespit edilmistir. Gruplarin birbirlerine, 6n test puanlari agisindan, denk olup olmadigini
belirleyebilmek i¢in aritmetik ortalama, standart sapma ve tek yonli ANOVA analiz
sonu¢larina basvurulmustur.

Tablo 3.8. Deney ve Kontrol Grubunun On Test Akademik Basar1 Puanlarina fliskin

Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Gruplar N Aritmetik ortalama | Standart Sapma
7/B 34 10,88 4,183
71A 33 9,00 5,528
7/C 35 7,89 3,802
Toplam 102 9,25 4,672
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Deney ve kontrol gruplar1 ontest puanlari agisindan aritmetik ortalamalari birbirinden
farkli oldugu goriilmektedir. Bu farklilasmanin anlamli olup olmadigini belirlemek igin tek

yonlii ANOVA ya gore aralarinda anlamli bir farklilasma olup olmadigina bakilmistir.

Tablo 3.9. Deney ve Kontrol Grubunun On Test Akademik Basar1 Puanlarina fliskin
Tek Yonlii ANOVA Sonuglar:

Kareler Kareler
df F p.
Toplam Ortalamasi
Gruplar arasi 157,800 2 78,900 3,816 ,025
Gruplar ici 2047,072 99 20,677
Toplam 2204,873 101

Gruplarin aritmetik ortalamalarina bakildiginda kontrol grubu olan 7B sinifinin
(X=10.88), aritmetik ortalamasinin deney gruplart 7A (X=9.00) ve 7C (X=7.89) siniflarinin
aritmetik ortalamalarindan daha yiiksek ¢ikmistir. Yapilan tek yonlii ANOVA sonuglarina
gore ise gruplar arasinda Ontest puanlarina gére kontrol grubu lehine anlamli bir farklilagma

oldugu saptanmustir.

Tablo 3.10. Deney ve Kontrol Grubunun On Tutum Puanlarina fliskin aritmetik

ortalama standart sapma dagilimlar:

il e B o
Deney gruplari A 33 75,85 22,42
/C 34 101,59 18,28

Kontrol Grubu 7B 35 93,6 15,69

Deneysel islemler baslamadan 6nce deney ve kontrol grubu &grencilerinin Ingilizce
dersine yonelik tutumlar1 Ontest tutum Olgegine gore belirlenmistir. Tabloda gorildiigi gibi
deney ve kontrol grubu 6grenicilerinin 6n tutum puanlarinin ortalamalar1 birbirinden farklilik
gostermektedir. Bu farkliligin anlamli olup olmadigina tek yonliit ANOVA analiz sonuglarina

gore bakilmigtir.
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Tablo 3.11. Deney ve Kontrol Grubunun On Tutum Puanlarina iliskin Tek Yénlii

ANOVA Sonuclari
Kareler sd Kareler F D.
Toplam Ortalamasi
Gruplar aras1 | 11600,583 2 5800,292 | 16,187 ,000
Gruplar ici 35474,878 99 358,332
Toplam 47075,461 101

Deney ve kontrol gruplarinin 6n tutum puanlari arasinda tek yonlii varyans (ANOVA)
analiz sonuglarina gore anlamli bir farklilasmanin (F= 16, 187, p=.000) oldugu saptanmustir.
Farklilagsmanin hangi gruplar lehine olduguna Scheffe’e gore bakilmistir. Test sonuglarina
gruplar arasinda kontrol grubu olan 7B lehine anlamli bir farklilagmanin oldugu
belirlenmistir. Deney Grubu siniflarindan olan 7/A ile kontrol grubu olan 7/B lehine, deney
gruplar1 olan 7/A ile 7/C smiflar1 arasinda 7/C smifi lehine anlamli bir farklilagsma vardir.

Deneysel islemler baslamadan 6nce gruplar yansizlik ilkesine gore belirlenmistir.

3.5. DENEYSEL iSLEM BASAMAKLARI

Deneysel calisma siiresince, deney ve kontrol grubunda belirlenen hedefler
dogrultusunda ¢esitli islemler uygulanmistir. Deneysel ¢alisma, 6n test ve son test dahil olmak

iizere toplam 4 hafta stirmiistiir.

Arastirmact deney grubundaki ve kontrol grubundaki dersleri simiflarda kendisi
yuriitmiistiir. Ciinkii hem deney hem de kontrol grubunda uygulanan islemler ve yapilan
dersler 0zel bir calisma siireci gecirmeyi gerektirmektedir. Uygulanan yontemlerin
birbirlerinden etkilenmemesi icin gereken onlemler alinmistir. Deney ve kontrol grubu igin

deneysel islem basamaklar1 ayr1 ayr1 belirtilmistir.

a) Deney Grubu

e Ogrencilerin derse yonelik tutumlarmi belirleyebilmek igin Ingilizce Dersine
Yoénelik Tutum Olgegi uygulanmustir.

e Arastirmaci tarafindan gelistirilip, gecerlik ve giivenirlik analizleri tamamlanan
“Akademik Basar1 Testi” Ogrencilerin iinite ile ilgili 6n bilgilerini tespit edebilmek icin

uygulanmistir.
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e Arastirmanin saglikli bir sekilde yiiriitiilebilmesi igin gerekli olan &gretim
teknolojileri hazirlanarak, sinif ortami arastirmaya uygun hale getirilmistir.

e Beyin temelli e-6grenme yaklasimina gore diizenlenen smif ortaminda; etkin
katilim ve isbirligine dayali g¢alismalarin yer aldig1 sosyal etkilesim gerceklestirilmis;
ogretmen rehberliginde 6grenci merkezli bir sinif ortami olusturulmus; 6grencilerin yeni
ogrenmelerini gegmis yasantilariyla iliskilendirerek anlamli ve kalici 6grenmeler saglanmuistir.
Elektronik ortamda ise dgrencilerin birbirleriyle ve 6gretmenle iletisim kurmalar1 saglanmas,
konu ile ilgili gerekli sunumlar, alistirmalar, calisma kagitlari, resimler, videolar ve quizler
verilmig; 6grencilerin ayn1 zamanda eglenmelerine de olanak saglayan oyunlar ve sorular
yerlestirilmis ve Ogrencilerin bilgileri beyinlerinde kalict hale getirmeleri saglanmaya
calisilmustir.

e Ogrencilerin web sitesinden faydalanmalari igin web sitesi tanitilmus,

e Daha sonra 6grenciler evlerinden ya da okuldan web sitesine girip alistirmalari
yapmis, quizleri ¢6zmiis, hem siralamada yerini almis ve lstlere ¢gikmak i¢in ¢abalamis (igsel
motivasyon) hem de kendi 6grenme diizeyinden haberdar olmus,

e Gerekli gordiigii yerlerde sunumlardan ve konu anlatimlarindan yararlanmis ve
ogrenme eksiklerini tamamlamaya c¢alismis, yine de anlayamadigi bir yer oldugunda
Ogretmenine ya da arkadaslarina soru sorabilmis,

e Cani sikildiginda ya da mola vermek istediginde sitedeki beyin gelistirici oyunlari
oynamis, eglenceli ve bilgilendirici videolar1 izlemistir.

e Unite konusuna hazirlanan Powerpoint sunusu ile giris yapilmis (EK-2) daha sonra
etkinlik planinda yer alan ¢alismalar yapilarak (EK-4) eglenceli ve 6grenmeye yardimci olan
calisma yapragindan (EK-1) da yararlanilmistir.

e Ogrencilerin duygularina onem verilmis, 68renme zaman araliklarina dikkat
edilmis, glikoz igeren yiyeceklere ve suya derslerde yer verilmis (EK-6), grup ¢alismalarindan
yararlanilmig ve miicadeleye ve olumlu rekabete ortam saglanmistir.

e Aragtirma basinda uygulanan tutum 6lcegi, 6grencilerin tutumlarinda bir degisme
olup olmadigini, olduysa bunun hangi yonde oldugunu belirlemek i¢in tekrar uygulanmigtir.

e Arastirma basinda On test olarak uygulanan basar1 testi, aragtirma sonunda son test

olarak uygulanmis ve uygulanan programin erisisi belirlenmeye ¢alisilmistir.
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b) Kontrol Grubu

e Ogrencilerin derse yonelik tutumlarmi belirleyebilmek igin Ingilizce Dersine
Yénelik Tutum Olgegi uygulanmistir.

e Arastirmaci tarafindan gelistirilip, gecerlik ve giivenirlik analizleri tamamlanan
“Akademik Basar1 Testi” Ogrencilerin {inite ile ilgili 6n bilgilerini tespit edebilmek i¢in
uygulanmustir.

e Geleneksel yontemler kullanilarak ders islenmistir. Ogrencilerin edilgen oldugu
yaklagimlar tercih edilmistir.

e Ders kitabindan baska Ogretim materyali kullanilmamistir. Deney grubunda
kullanilan web sitesi hicbir sekilde gosterilmemistir.

e Arastirma basinda uygulanan tutum 0Olgegi, 6grencilerin tutumlarinda bir degisme
olup olmadigini, olduysa bunun hangi yonde oldugunu belirlemek i¢in tekrar uygulanmistir.

e Arastirma basinda On test olarak uygulanan basar1 testi, arastirma sonunda son test

olarak uygulanmig ve uygulanan programin erisisi belirlenmeye ¢aligilmistir.

3.6. ETKINLIiK PLANI

Arastirmanin genel amaglar1 dogrultusunda deney ve kontrol grubu ig¢in asagidaki

ogretim etkinlikleri gerceklestirilmistir:

a) Deney Grubu Etkinlikleri:

BTeO kullanilarak dersler yapilandirilmistir,

Ogrencilerin {initeyle ilgili 6n bilgi diizeyleri tespit edilmis,
Ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutumlar1 belirlenmis,
BTeO ile ilgili iinite konusu islenmis,

BTeO’niin 6grencilerin derse yonelik tutumlar1 iizerindeki etkileri 6l¢iilmiis,

S A

BTeO’niin dgrencilerin erisi puanlar iizerindeki etkileri dl¢iilmiis,
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Tablo 3.12. Deney grubu etkinlikleri

=088
B=8

b) Kontrol Grubu Etkinlikleri:

1. Dersler geleneksel yontemler kullanilarak yapilandirilmastir,

2. Ogrencilerin iiniteyle ilgili 6n bilgi diizeyleri tespit edilmis,

3. Ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik 6n tutumlari belirlenmis,
4. Unite konusu Grammar Translation metoduna gore islenilmis,
5. Ogrencilerin akademik basar1 puanlar1 dl¢iilmiis,

6. Ogrencilerin derse ydnelik son tutumlari belirlenmis,

3.7. VERILERIN ANALIiZi

Arastirmada {nite konularina iliskin bilgi diizeyleri akademik basar1 testi ile
toplanilmistir. Ingilizce dersine yonelik tutumlar ise bu derse yonelik tutum dlgegi ile elde
edilmistir. Tlgili veriler toplanarak gdzden gecirilmis, eksik ya da yanhs doldurulmus &lgekler
elenmis ve geri kalan olgekler degerlendirmeye alinmistir. Verilerin ¢éziimlenmesinde SPSS
paket programi kullananilmistir. Arastirma bulgularina dayali olarak da Onerilerde

bulunulmustur.

Arastirmada elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde, aritmetik ortalama, standart

sapma, yiizde ve frekans, tek yonli ANOVA ve kovaryans (ANCOVA) analizleri
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uygulanmistir. Aragtirmanin kapsamindaki deney ve kontrol gruplar lizerinde elde edilen
veriler, SPSS paket programi ile ¢oziimlenmistir. Analizler deney grubunda 67 ve kontrol
grubunda 35 Ggrencinin On test, son test ve tutum Olgeginden aldiklart puanlar iizerinde
yapilmistir. Kontrol ve deney gruplarmin 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunup
bulunmadigini belirlemek icin tek yonli ANOVA, son test puanlari arasinda anlamli bir
farkin olup olmadigin1 belirlemek icin de kovaryans (ANCOVA) analizi teknigi

kullanilmistir.

Deney ve kontrol grubunun son test puanlarindaki farkliligin deneysel kosullardan
kaynaklanip kaynaklanmadigini belirlemek i¢in Ontest puanlart “kodegisken/ortak degisken”
olarak kontrol altina alinip gruplarin sontest puanlari agisindan gruplama ana etkisinin anlaml
olup olmadigina kovaryans (ANCOVA) analizleriyle bakilmistir. Arastirmanin bagimsiz
degiskeninin (Beyin temelli e-6grenme yolu ile geleneksel dil 6gretim yontemlerinin), bagiml
degisken (akademik basar1 puanlart ve derse yonelik tutum) iizerindeki etkilerine iliskin
olarak istatistiksel c¢oziimlemeler yapilmistir. Istatistik islemlerinin sonunda elde edilen
bulgular, aragtirmanin dérdiincii boliimiinde verilmistir. Bulgulara iliskin aciklayict yorumlar
ve ilgili literatiirdeki bulgularla karsilastirilmasi, yorumlanmasi ayrintili olarak aragtirmanin

besinci boliimiinde yapilmustir.
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BOLUM IV BULGULAR

On test deney ve kontrol gruplarma deneysel ¢alisma baslamadan uygulanmus, son test
ise her iki gruba da deneme tamamlandiktan sonra uygulanmistir. Bagimsiz degiskenlerin,

bagimli degisken iizerindeki etkisi son test puanlariyla saptanmustir.

4.1. HIPOTEZ 1’E iLISKIN BULGULAR

Beyin temelli e-6grenmeyle ders yapilan Ilkdgretim 7. simf dgrencilerinin ingilizce
dersindeki akademik basarilar1 geleneksel dil 6gretim yontemiyle (Grammar Translation

Method) ders yapilan 6grencilerin akademik basarilarindan daha yiiksektir.

Tablo. 4.1. Deney ve Kontrol Grubunun Akademik Basar1 Son Test Puanlarina iliskin

Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

N Aritmetik Standart

Ortalama Sapma
Deney grubu (7/A) 33 18,12 4,41
Kontrol grubu (7/B) 35 15,38 4,75
Deney grubu (7/C) 34 18,83 3,83

Tablo 4.1. incelendiginde ise deney 7A (x=18.12) ve 7C (X=18.83) ve kontrol 7B
(X=15.38) gruplarinda da son test puanlarinin aritmetik ortalamalarinin dntest puanlarina gore
yiikseldigi goriilmektedir. Tablo 3.9. incelendiginde gruplarin Ontest puanlari aralarinda
ANOVA sonuglarma gore anlamli bir farklilasmanin (p.=025) oldugu saptanmustir. On test
puanlarindaki bu farklilasmay1 kontrol altina alarak son test puanlarindaki farklilagmanin
gercekten deneysel kosullardan kaynaklanip kaynaklanmadigini belirlemek icin Ontest
puanlart “kodegisken/ortak degisken olarak kontrol altina alindiginda (covariate) gruplarin

sontest puanlar1 acisindan gruplama ana etkisinin anlamli olup olmadigina kovaryans

(ANCOVA) analizleriyle bakilmstir.
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Tablo 4.2. Deney ve Kontrol Grubunun Son Test Akademik Basar1 Puanlarina iliskin

ANCOVA Sonuclari
Varyansin Kareler sd Kareler E
Kaynagi Toplanm Ortalamasi P-
ONTEST
;959 1 ;959 ,051 ,822
(Ortak De®)
Grup 197,789 1 197,789 10,437 ,002
Hata 1876,055 99 18,950
Toplam 2095,255 101

Tablo 4.2. incelendiginde kovaryans analiz sonuglar1 Ontest toplam puanlari1 kontrol
altina alindiginda gruplarin son test toplam puanlari agisindan gruplama ana etkisinin anlamli
oldugu gozlenmistir (F=10.437, P= .002). Deney ve kontrol gruplarmnin son test puanlari
iizerinde yapilan karsilagtirmalar sonucunda deney gruplarinin lehine anlamli bir fark

saptanmistir.

Ontest-sontest akademik basar1 sonuglara baktigimizda ise ders basar1 oraninda en
az ilerlemenin yine geleneksel dil 6gretim yontemiyle (Grammar Translation Method) ders
yapilan kontrol grubundaki (7/B sinifi) 6grencilerde oldugunu gérmekteyiz. Ontest akademik
basar1 ortalamasi X= 10.88 iken sontest akademik basar1 ortalamasi X=15.38 olmustur.
Oysaki deney grubu olan 7/C smif ontest akademik basar1 puan ortalamast X=7.89 iken son
test akademik basar1 puan ortalamasinin X=18.83 oldugu goriilmektedir. Baska bir ifadeyle
beyin temelli e-6grenmeyle ders yapilan deneysel c¢alisma gruplarindaki 6grenciler cesitli

stratejik bellek destekleyicilerini kullanarak 6grenmelerini kolaylastirdiklarini sdyleyebiliriz.
4.2. HIPOTEZ 2.’YE ILISKIN BULGULAR
Beyin temelli e-6grenmeyle ders yapilan Ilkdgretim 7. sinif dgrencilerinin Ingilizce

dersine yonelik tutumlar1 geleneksel dil dgretim yontemiyle (Grammar Translation Method)

ders yapilan 6grencilerin derse yonelik tutumlarindan daha yiiksektir.
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Standart Sapma Dagilimlar

Tablo 4.3. Deney Ve Kontrol Gruplarimin Son Tutum Olgegi Aritmetik Ortalama,

Gruplar Siniflar grrltgln:rgl; Sézrrl)(ri;gt N

7A 109,21 15,76 33

Deney gruplari 7C 11435 | 17,07 | 34
Kontrol Grubu 7B 114,11 17,18 35

Tablo 4.3. incelendiginde tiim gruplarin son tutum puanlarinin 6n tutum puanlarina
gore yiikseldigi goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplari son tutum puanlarinin artmasinin
anlamlt olup olmadigina kovaryans (ANCOVA) analiz sonuclarina gore bakilmistir.
Gruplarin 6n tutum puanlarinin birbirlerine denk olmadigindan ve aralarinda deneysel
islemlere baglamadan 6nce anlamli bir farklilasma oldugundan kovaryans analizi yapilmistir.
Ontutum puanlar1 kodegisken/ortak degisken olarak kontrol altma alindiginda son tutum

puanlama ana etkisinin anlamli olup olmadigina bakilmaistir.

Tablo 4.4. Deney Ve Kontrol Gruplarimin Son Tutum Puanlarinin Kovaryans
(ANCOVA) Analiz Sonuclar:

Varyansin Kareler sd Kareler F D.
Kaynag Toplam Ortalamasi
On tutum 23,838 1 23838 | 08 | 772
(ortak deg)
Grup 344,247 2 172,123 ,612 ,545
Hata 27582,984 98 281,459
Toplam 28170,314 101

Tablo 4.4.’e¢ baktigimizda deney ve kontrol gruplarin son tutum puanlarinin
kovaryans analiz sonuglarina gore gruplarin son tutum puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir
farklilasma goriilmemektedir. Tablo 3.10 ile Tablo 4.3. incelendiginde gruplarin son tutum
puanlarinin 6n tutum puanlarina gore oldukcga arttigr goriilmektedir. Bu artis gruplar arasinda
anlamli bir farklilik yaratmamistir. Ancak deney grubu olan 7A sinifinin 6n tutum puan
ortalamalar1 ile son tutum puan ortalamalari arasinda onemli diizeyde bir artis oldugu

goriilmektedir.
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BOLUM V TARTISMA VE YORUM

Bu boliimde; yapilan arastirma sonucu elde edilen bulgularin, daha 6nce yurt i¢cinde ve

yurt disinda yapilan benzer arastirmalarla paralellik gosterip gostermedigi incelenmistir.

Arastirmada Ogrencilerden elde edilen bulgular, beyin temelli e-6gretime dayali
yapilan deney grubunun sontest puanlarinin aritmetik ortalamasinin (18,47), geleneksel
ogretime dayali dil d6gretimi yapilan kontrol grubu aritmetik ortalamasindan (15,38) yiiksek

oldugunu gostermektedir.

flgili literatiir tarandifinda elektronik &grenme yoluyla dil 6grenimi ile ilgili
caligmalarin genel olarak basariyr ve tutumu artirdigi goézlenmistir. Bireysel calismanin
yabanci dil 6grenimi de dahil bir¢ok dersin 6greniminde onemli bir rol oynadigini belirten
Kong (2009) internetin ve web sitelerinin hizli gelisimiyle bireysel ¢alismalarin arttigini
belirtmistir. Yilmaz (b.t.) dil 6greticilerinin beyin odakli g¢alismalarin 1181 altinda dil
ogrencilerine uygun deneyimler kazandirmalar1 ve dgrencilerin bu deneyimleri dil becerilerini
gelistirmede kullanmasina yardim etmeleri dil egitimi alanina ¢ok Onemli katkilar
saglayacagin1 belirtmektedir. Alonso ve digerleri (2005) ise en etkili 6gretme modelinin
bireysel 6grenme hizin1 dikkate alan, elektronik Ogrenmeyi iceren ve yiiz yiize sif

ogretiminden vazge¢meyen harmanlanmis grenme yaklasimi oldugunu belirtmektedirler.

Miller (2004) beyin temelli 6grenme ile teknolojinin bir arada kullanilmasinin iizerine
gergeklestirdigi ¢alismasinda, beyin temelli 6§renme ortaminin 6grencilerin sadece pasif bir
sekilde oturup not aldiklar1 ve 6gretmeni dinledikleri bir ortam olmadigini, 68rencilerin aktif
bir sekilde 6grenmeye katildiklari, bircok 6grenme araciyla (bilgisayar gibi), arkadaslariyla ve
ogretmenle etkilestikleri bir ortam oldugunu toplanan veriler 1s18inda belirtmektedir.
Ogretmen ise sinifin 6niinde durmayan, smifin igcinde gezen, dgrencilerle konusan, sorunlari
gidermeye ¢alisan, sorulara cevap veren ve geri doniit saglayan biri olarak goriilmiistiir. Son
olarak ise ortamin bilgisayar destekli bir ortam oldugu ve 6grencilerin siirekli olarak 6grenme

modiilleriyle calistiklari, aragtirma yaptiklar1 ve yaraticiliklarii kullandiklari bir 6grenme

ortami oldugunu belirtmektedir.

Demirel (2002) ise beyin temelli 6grenme etkinliklerinin geleneksel yonteme gore dil

ogretiminde 6grencilerin akademik basar1 puanlar {izerinde daha etkili oldugunu yaptiklar
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calismayla goOstermektedirler. Duman (2006) bir ilkogretim okulunda gergeklestirdigi
deneysel ¢aligmada, sosyal bilgiler dersinde beyin temelli 6grenme yaklagimini kullanmis ve
gruplar arasinda akademik basarilarinda olumlu yonde anlamli bir fark ¢iktigini belirtmistir.
Bunun yaninda 6grencilerin derse yonelik tutumlar1 beyin temelli islenen derslerde artmis ve
ogrencilerin aktiviteleri yaparken ¢ok mutlu olduklarimi gézlemlemistir. Beyin temelli
o0grenme yaklasimi, 0grencilerin Sosyal Bilgiler dersindeki akademik basarilarini artirdig
sOylenebilir. Cengelci (2007) ilkdgretim okulunda gergeklestirdigi arastirmasinda, beyin
temelli 6grenme yaklasiminin, 6§renmenin kalicilik diizeyini artirmada geleneksel 6gretime
gore daha etkili oldugunu belirtmektedir. Ogrenciler beyin temelli 6grenmeyi daha kolay,
kalict ve zevkli bir 6grenme yolu olarak gordiiklerini arastirmada belirtmektedirler. Ayni
sekilde Ozden & Giiltekin (2008) gerceklestirdikleri deneysel ¢alismada, beyin temelli fen
bilgisi dersinde Ogrencilerin akademik basarilarinda ve bilgiyi akilda tutma becerilerinde
geleneksel 6gretime gore daha basarili olduklarini belirtmislerdir. Tompkins (2007) yazdig
doktora tezinde inceledigi yiizlerce makalede beyin temelli 6grenme ile ¢evrimici 6grenmeyi
birlestirip tasarimini iyice oturttuktan sonra Ogrencilerin daha basarili olacagini

diistinmektedir.

Gomleksiz & Diismez (2005) ilkdgretim 8. sinif Ingilizce dersindeki Relative Clause
konusunun 6gretiminde bilgisayar destekli 6gretim ile geleneksel 6gretim yonteminin 6grenci
basarist lizerine etkisini incelemisler ve arastirmanin sonucunda bilgi ve kavrama
basamaginda hedeflenen davranislara ulasmada deney grubuna uygulanan bilgisayar destekli
dil o6gretimi daha etkili bulunmustur. Bu nedenle bilgisayarin da yabanci dil derslerinde

kullanilmasinin daha etkili olacagi ve basariy1 artiracagi diistiniilmektedir.

E-6grenme i¢in Ogretimsel modellerin 6grenci O6nemi, 6grenme gorevi, dgrenme
icerigi, icerik organizasyonu, Ogretimsel stratejileri, medyayi, 6grenme ortamini, dgretim
degerlendirmesini, igerigi sunacak materyallerin se¢imi ve degerlendirme/geri bildirim gibi
temel elemanlara vurgu yapmasi gerekmektedir (Koohang & Plessis, 2004; Smaldino ve
digerleri, 2005). Caine & Caine (1994) beynin nasil 6grendigini anlamanin &gretimsel
tasarim, yonetim, degerlendirme, toplumda okulun rolii, 0gretmen egitimi ve egitimsel
reforma ev sahipligi eden diger biitiin 6nemli konular hakkinda g¢ikarimlar yapilabilecegini
belirtmektedir. Deney grubunda uygulanan beyin temelli 6gretim yaklasiminin amaglari Caine
& Caine (1994)’e gore rahatlatilmig uyaniklik, derinlemesine daldirma ve aktif siireglemedir.

Bu amaglar kapsaminda deney grubunda {inite iglenirken 6grencilerin rahat bir ortamda daha
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kolay 6grendikleri, yogunlasmanin 6nemi ve bilginin igsellestirilmesi noktalar1 géz oniinde
bulundurulmustur. Bu dogrultuda yapilan ders sonrasinda dgrencilerin akademik basarilarinin

artt1g1 soylenebilir.

Akdag & Tok (2008) yiiksekogretim Ingilizce dersinin dgretiminde geleneksel 6gretim
ile PowerPoint sunum destekli 6gretimin etkililigini karsilastirmis ve PowerPoint’te
hazirlanan ders materyalleri destegi ile ders islemenin, geleneksel 6gretime gore Ogrenci
basaris1 iizerinde daha fazla etkili oldugunu saptamislardir. Bu ¢alismayla Ingilizce dersinde
belirli konularin 6gretiminde geleneksel 6gretim yerine PowerPoint’te hazirlanan ders

materyallerinin bile 6grencilerin basarilarini artirdig1 agikca ortaya konmustur.

Revell’in (2007) de belirttigi gibi web teknolojileri son yillarda hizla gelismekte ve
buna istinaden teknolojik ve pedagojik alanlarin arasindaki bosluk mutlak suretle
doldurulmalidir. Kaliteli dil 6grenme ortamlart iyi bir planlama, hedeflerin belirlenmesi ve en
azindan temel bir Ogretimsel tasarim bilgisiyle olusturulmali, dil egitimi teknolojik
gelismelerden uzak olmadan gergeklestirilmelidir. Gelecegin e-68renme yoluyla dil 6gretimi
ortamlarinda olumlu bir rol oynamak i¢in egitimcilerin teknolojik gelismelerden haberdar

olmalar1 gerektigini belirtmektedir.

5.1. BEYIN TEMELLiI E-OGRENME DERSLERINE iLiSKIN OGRENCIi
GORUSLERI

Ogrencilerle beyin temelli e-6grenme hakkinda birebir ve toplu yontemlerle hem
teorik hem de smif icerisinde uygulanmasiyla ilgili goriismeler yapilmistir. Gorligmelerden
cikan ortak temalar; derslerin rahat, eglenceli, akilda kalici ve sasirtict oldugudur.
Gergeklestirilen arastirmada uygulanan beyin temelli e-6grenme derslerine iliskin 6grencilerin

goriisleri asagida belirtilmektedir.

Ogrenciler genel olarak derslerde olumlu bir atmosfer oldugunu kendilerini rahat
hissettiklerini ve basarili olduklarin1 belirtmektedirler. Hatta M.E.C. isimli bir 6grenci
Ingilizce dersindeki basarisinin 6gretmenin yeni ders isleyis tarzina borglu oldugunu, dersin
cok eglenceli ve akilda kalic1 oldugu bunun yaninda konulardaki eksik olan yerleri internet

sitesinden bakarak daha iyi kavradiklarini belirtmektedir.
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Baska bir 6grenci M.K.A. beynin Ozelliklerini ve neler yapabildigini 6grendiginde
“Beyin hakkinda gordiiklerim beni sasirtt.” diye goriis bildirmistir. S.E.K ise “Ingilizce
dersinde daha basariliyim. Derste 6grendigim konular1 evde 6gretmenimin sitesinden tekrar
edebiliyorum. Quiz ¢6zerek 6grendiklerimi pekistirebiliyorum.” derken, bunlarin yaninda da
“Ders aralarinda seker ve su alarak beynimizin daha iyi anlayip kavramasini sagliyoruz. Dresi
bilgisayarda “gorsel” olarak isledigimiz i¢in akilda daha kalict oluyor, bu sayede dersi daha
iyi anliyorum. Beyin ile ilgili seyler 6grenmek beni mutlu ediyor.” diye belirtmektedir. M.O
ise derste beyin temelli 6grenme etkinliklerini begendigini ve c¢ok eglendigini, calisma
kagitlariyla konuyu pekistirdigini, sinif ortaminda beraber c¢alistiklarini ve kendi yanlislarini
kendilerinin diizelttiklerini ve anladiklarini; eve gidince de internet sitesinden konulari takip
ettigini, quizleri ¢ozdiiglinli ve ayn1 zamanda sitedeki zeka sorular1 ve bulmacalarla eglenceli
etkinliklerden yararlandigin1 belirtmektedir. Bunun yaninda “Beyin temelli 6grenme ile
Ingilizce derslerimiz daha eglenceli daha basarili gegiyor. Derse katilmayan arkadaslarimiz
bile derse katilmaya basladilar. Ingilizce dersi en eglenceli ders oldu ve Ingilizcedeki basarim

5 kat artt1.” diye goriis bildirmektedir.

S.E. ise derslerin ¢cok daha eglenceli gectigini internetteki sitenin faylarindan

3

bahsetmektedir, bunu da su sekilde dile getirmektedir, “...bu sitede yok yok, her sey c¢ok
giizel ve eglenceli. Bir ¢ok test, konu anlatimlari, beyinle ilgili oyunlar, miizik dinleme, hatta
arkadaslarimizla chat yapabilme...”. Bunlarin yaninda “6gretmen konuyu anlattiktan sonra
biz internete girerek o konuyla ilgili test ¢oziiyoruz. Anlamadiysak bile konu anlatimini
izleyerek anlayabiliyoruz. Canimiz sikildiginda beynimizi gelistirici oyunlar oynuyoruz.
Beyinle ilgili videolar izliyoruz. Bizimle birlikte 6gretmenimizin internette oldugu zamanlar

onunla konusup sorular sorabiliyoruz. Ben bu siteyi ¢ok sevdim ¢iinkii boyle iyi anladigimi

diisiiniiyorum.” diye goriislerini bildirmektedir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Aragtirmanin bu boliimiinde elde edilen verilere dayali olarak sonuglara ve Onerilere

yer verilmistir.

6.1. SONUCLAR

Bu arastirma ile ilgili olarak elde edilen sonuglar asagidaki gibi 6zetlenebilir:

Arastirmanin birinci hipotezinde elde edilen verilere gore; Ingilizce dersinde beyin
temelli e-6grenme yaklagimiyla islenen deney grubundaki 6grencilerin {initedeki akademik
basarilari, geleneksel dil 6gretim yontemi (Grammar Translation Method-Dilbilgisi Ceviri
Yontemi) ile iglenen kontrol grubundaki Ogrencilerin {initedeki akademik basarilarindan
yiiksek oldugu belirlenmistir. Kontrol grubunun o6ntest sonuclarinda en basarili grup olarak
sonuglanmalarima ragmen geleneksel dil O6gretim yoluyla islenen tinitedeki akademik
basarilarinda yeterince artis goriilmemis, deney grubundaki oOgrenciler kadar basaril

olamamiglardir. Elde edilen verilere gore Hipotez 1. dogrulanmustir.

Arastirmanin  ikinci hipotezinde elde edilen verilere gore deney grubundaki
ogrencilerin beyin temelli e-6grenme yaklasimiyla islenen Ingilizce dersine yonelik tutumlar
kontrol grubundaki geleneksel dil &gretim metoduyla (Grammar Translation Method-
Dilbilgisi Ceviri Ydontemi) islenen ingilizce dersine yonelik tutumlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunamamustir. Ancak aritmetik ortalamalara baktigimizda deney
grubu olan 7/A sinifinda 6n-son tutum puanlart arasinda biiytlik fark ortaya ¢ikmasina ragmen
diger deney grubu olan 7/C smifi 6grencilerinin derse yonelik 6n tutumlar1 zaten yiiksek
oldugu icin son tutum puanlarinda yeterince artig goriilmemistir. Burada deney gruplarindan
olan 7/C smifinm Ingilizce dersine yonelik 6n tutumlarindaki puanlarmin yiiksek olmasi ve
son tutumlarindaki en yiiksek saymin yine 7/C sinifina ait olmasinin bir nedeni olarak
arastirmacinin o sinifin smif 6gretmeni olmasi ve o smifla daha c¢ok sosyal etkinliklere
katilmasindan kaynaklaniyor olabilir. Bilimsel etik kurallarini ihlal etmemek adina siniflar

ozellikle yansizlik ilkesine gore secilmis, higbir sekilde taraf tutulmamastir.
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6.2. ONERILER

Aragtirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak, bu calismaya ve daha sonra

yapilacak ¢alismalara bazi 6neriler getirilmistir.

. Ingilizce dersinde beyin temelli e-6grenme yaklasimiyla islenen iinitede deney
grubundaki ogrencilerin akademik basar1 testi puanlarinin, kontrol grubundaki
ogrencilerin akademik basari testi puanlarindan anlamli olarak daha yiiksektir. Bu
bakimdan sadece Ingilizce dersi icin degil, diger tiim dersler icin de beyin temelli e-
O0grenme  yonteminden  yararlanmanin  O0grencilerin  basarilarin1  artiracagi
disiiniildiglinden bu yontemin o6gretmenler ve Ogrenciler tarafindan kullanilmast

tavsiye edilebilir.

J Beyin temelli e-6grenmenin yararlarinin géz Oniine alinmasiyla, 6grenme-6gretme
ortamlarinda Ogretmenler ve Ogrenciler tarafindan daha sik kullanilmasina yonelik
olarak, dgretmenlere ve 6grencilere, bilgisayar ve web yazilimlariyla ilgili seminerler
diizenlenip, bu konuda 6gretmenlerden daha fazla calismalar yapmalari istenebilir.
Dahasi bu konu i¢in 6gretmenler arasinda e-6grenmeye dayali brang dersleri hakkinda
en iyi ve en etkili e-6grenme ortami hazirlama yarigmasi yapilabilir ve internet siteleri
yetkili komisyonca degerlendirilip 6gretmenlere ddiiller verilebilir. Ayni sekilde kendi
sitelerini hazirlayan 6grencilere de odiiller verilip e-0grenmeye bu tarz motive edici
bir yaklasimla deger verildiginin gosterilmesi saglanabilir. Boylelikle 6grenciler
arasinda olumlu bir rekabet ortami olugmakla birlikte 6grencilerin yaraticiliklarina,
hayal giiglerine, eglenerek Ogrenmelerine, farkinda olmadan 6grenmenin
gerceklesmesine ve hem bireysel hem de grupla calisma becerilerinin gelismesi

saglanabilir.
J Ingilizce 6gretiminde dilbilgisiyle ilgili alistirma calismalar1 sadece soru ¢dzmek

olarak algilanmamalidir. Web destekli 6gretimin sohbet odasi (chat), tartisma tahtasi

(forum gibi) araglardan da dil becerilerini artirma ¢alismalarinda yararlanilabilir.
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Bu aragtirmada kullanilan ve web destekli 6gretimin araglarindan biri olan sohbet
odas1 (chat) dil becerilerinden biri olan yazim becerilerinin kazandirilmasinda

kullanilabilir.

Internet ortaminda Ingilizce dgrenmek ya da Ingilizcesini gelistirmek isteyenlere
yonelik hazirlanmig birgok web sitesi bulunmaktadir. Ingilizce dgretmenleri bu web
sitelerini inceleyebilir, amaglarina gore yararlanabilir ve &grencilerinin de

yararlanmalarin1 saglanabilir.
Ingilizce dgretiminde kullanilan web destekli oyunlardan uygun icerik, zaman ve
kosullarda ogrencilerin yararlanmasi saglanabilir ve Ogrenciler beyin temelli e-

ogrenme yoluyla dil becerilerinin gelistirilmesi tesvik edilebilir.

Bu arastirma i¢in hazirlanmis olan www.beyintemelliogrenme.com sitesi Ingilizce

ogretmenleri tarafindan Ingilizce dilbilgisi alistirma ¢alismalari, oyunlari, beyin
temelli oyunlar, videolar ve iinite ile ilgili sunum ve caligma kagitlarinin yaninda
yazma ve okuma becerilerinin kazandirilmasinda da kullanilabilir. Dahasi1 sonraki
tiniteler i¢in Ogretmenlerin materyallerinin yaymlanmasinin yaninda 6grencilerin

siteden daha fazla yararlanmalar1 saglanarak 6grencilerin basarilar: artirilabilir.
Beyin temelli e-6grenmenin O6grencilerin diger derslerdeki akademik basarilarina,

derse yonelik tutumlarina ve 6grenmenin kaliciligina olan etkilerine ve daha birgok

degiskene olan etkileri arastirilabilir.
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EKLER
EK-1
CALISMA YAPRAGI - WORKSHEET

Ogrenciler gruplara ayrilacak, her gruba bu kagittan bir tane verilecek ve her grup kimi diisiiniiyorsa onun adini1 yazacak,
daha sonra gruplar bir s6zcii sececek ve o kisi climleleri isimlerle okuyacak ve o kisiler tahtaya gelecek.

1. is the most beutiful girl in the class.

2. is the oldest student in the class.

3. is the youngest student in the class.

4. is the most friendly student in the class.

is the best student in the class.

is the most hardworking student in the class.

is the tallest student in the class.

8. is the strongest student in the class.

9. is the shortest student in the class.

is the most handsome boy in the class.

is the most funny student in the class.

is the richest student in the class.

is the most intelligent student in the class. _.‘ﬂ\

Ll

}‘;:\
. . -
is the fastest student in the class.

is the most generous student in the class.
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EK-2
TECHNOLOGICAL DEVICES SUNUM (SLAYT GOSTERISI)
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EK-3 )
Tutum Olgegi

Yonerge

Degerli 6grenciler, asagida sizin Ingilizce dersine yonelik tutumlarinizi belirlemek amaciyla
hazirlanmis maddeler bulunmaktadir. Sizden istedigimiz maddeleri okuyup sizin i¢in en

uygun olan ifadeyi isaretlemeniz. Eger ciimlede gecen ifade size tamamen uyuyorsa

“Tamamen katilhyorum”, sadece uyuyorsa “Katiliyorum”, konu hakkinda fikriniz yoksa
“Kararsizim”, size uymuyorsa “Katilmiyorum?”, sizin fikrinize hi¢ uymuyorsa “Kesinlikle
Katilmiyorum” segenegini X seklinde isaretleyiniz. Liitfen her bir maddeyi isaretleyiniz ve
her madde i¢in sadece bir tane segenegi isaretleyiniz. Bu konuda gosterdiginiz hassasiyet ve

yardimlarinizdan dolay1 simdiden sizlere tesekkiir ederim.

[ Cinsivetiniz: DK]Z Erkek C]]

Yavuz Samur
Mugla Universitesi Egitim Fakiiltesi

z
o

Ingilizce Dersi Tutum Olgegi Sorulan

Kesinlikle
Katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Tamamen
Katiliyorum

Ingilizce dersini seviyorum

Ingilizce dersleri sikic1 gegiyor

Ingilizce bana gore ¢ok kolay

Ingilizce dersini farkli yontemlerle islemeyi seviyorum

Ingilizce dersine ayrilan ders saatlerinin fazla olmasini isterim.

Ileride Ingilizce kullanmam gereken bir meslek segmek istemem.

Ingilizce dersine ¢alisirken canim sikilir.

Ingilizce dersi savindan ¢ekinirim.

OO |NoOOO|DW(IN|F

Ingilizce dersi beni huzursuz eder.

[HEN
o

Calisma zamanimin ¢ogunu Ingilizce dersine ayirmak isterim.

[EEN
[EEN

Ingilizce dersi 6gretmenimin yetersiz olusu beni dersten sogutuyor.

[EEN
N

Ingilizce dersleri ¢ok eglenceli gegiyor

[EEN
w

Ingilizceyle ilgili her tiirlii yayin ilgimi ¢ektigi i¢in okurum.

[EEN
SN

Bence Ingilizce ¢ok zor bir ders

[EEN
(S]]

Ne kadar calisirsam ¢alisayim Ingilizce dersinden basarili olamiyorum

[EEN
(op}

Ingilizce dersi benim igin en gereksiz derstir.

[EEN
\‘

lleride Ingilizceyle ilgili olan bir meslek segmek isterim.

[N
0]

Ingilizce derslerinde daha ¢ok sey dgrenmek isterim.

[EY
(o]

Ingilizce dersinde mutlu olurum, kendimi rahat hissederim.

N
o

Ingilizce dersinin benim i¢in diger derslerden higbir farki yok.

N
[

Ingilizce dersine ¢alismayi ¢ok seviyorum.

22 | Ingilizce dersinin konular1 azaltilsa memnun olurum.

23 | Ingilizce dersinin benim i¢in en yararli derstir.

24 | Ingilizce dersine galisirken canim sikilir.

25 | Ingilizce, biitiin dersler iginde en korktugum derstir.

26 | Bana gore diger dersler bir yana Ingilizcenin ayr1 bir yeri vardir
27 |Ingilizceyi giindelik hayatta kullanacagim ¢ok dnemli bir derstir
28 | Ingilizce sinavlari benim icin diger simavlara gore daha kolaydir
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EK-4

C?grenme-
Ogretme
Yéntem Ve DENEYSEL CALISMA GRUBU DERS PLANI KONTROL GRUBU DERS PLANI
Teknikleri
Yontem Beyin Temelli Ogretim (BTO) Grar;i:r;?lré;l:;a;es‘ll?;izgrlxlee::od i
Teknigi | E-6grenme Translation (Ceviri)
Demonstration (gosteri) Demonstration (gosteri)
Kullanilacak | Question&Answer (soru-cevap) Question&Answer (soru-cevap)
diger Pair-Work and Group-Work (ikili ve grup ¢alismalari) Anlatim
teknikler [ online Games(cevrimici oyunlar)
Dictation (diktasyon)
Kitap MEB Spot on 7
Unite 13
Unite Bashig Technology: Friend or Foe? — Pros
Superlatives
Konular Describing a technological device
Talking about benefits of technology for people
Ders Saati 8 saat
1.Turkgeden bagka dillerin de oldugunun farkina varir.
2.Yabanci dil 6grenmeye istekli olur
3.Yabanci dilde iletisim kurmaya istekli olur
4.0grendigi yabanci dilin Tiirkgeden farkli seslere sahip oldugunu kavrayabilir
5.0grendigi yabanci dilin tonlama ve telaffuzunu kavrayabilir
Hedefler "
6.0grendigi yabanci dilin kaliplarini kuralina uygun olarak kullanabilir
7.0grendigi yabanc dili giinlik hayatta kullanabilir
8.0grendigi yabanci dilde diizeyine uygun diyaloglari okuyabilr
9.0grendigi yabanci dilde diizeyine uygun diyaloglari anlayabilir
10.0grendigi yabanci dildeki sézciik ve ciimleleri yazabilir
1. Gegmisteki ve simdiki aliskanliklarimizla ilgili yazi yazar.
2. 19. yiizyll ingilizlerinin hayat tarzi hakkinda konusur
3. Ogrenilen konulari tekrar eder
4. Sifatlarin en Ustinlik yapisini kavrar ve ciimleler kurar
5. Teknolojik bir aleti betimleyebilir
Davranislar 6. Teknolojinin engelli insanlar igin olan yararlarindan bahseder
7. Nesneleri (sekil, blyuklak, agirhk, renk, amag veya kullanim bakimindan) agiklar ve tanimlar
8. Karsilastirmalar yapar ve derecesini de belirtir
9. Hem fikir oldugunu yada ayni goriste olmadigini belirtir
10. Tercihlerini ve fikirlerini sdyler ve se¢imler yapar
Kullanilacak |- Web Sayfasi . Text book (ders kitabi)
Egitim . Bilgisayar . Work book (calisma kitabi)
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Teknolojileri,

Text book (ders kitabi)

Dictionary (s6zliik)

Arag Ve .
< . Work book (¢alisma kitabi) Pictures (resimler)
Geregleri —
Miizik Board (yazi tahtasi)
Worksheet I
Pictures (resimler) . orksheets (calisma
kagitlari)
Flash cards (flash kartlar)
Board (yazi tahtasi)
Worksheets (¢calisma kagitlari)
Ogrencilerin beyinleri hakkinda daha ¢ok bilgi edinebilmesi
icin beyinleriyle ilgili afisler okulun her bir yanina ve
siniflara asilarak beyinleri hakkinda daha c¢ok bilgi
edinmeleri saglanir. Ogrencilere derste yanlarinda isterlerse
su ve sekerlemeler bulundurabilecekleri sdylenerek ve o
dersin gecesinde iyi uyumalari, sabahinda mutlaka
Dersten kahvaltilarini iyi bir sekilde yapip da gelmeleri istenir. Derse
o6nce baslamadan 6nce 6grencilere beyinleri hakkinda kisa ve
onemli bilgiler verilir, beyinleri ile ilgili kisa filmler izlettirilir.
Beyinleriyle ilgili kavramsal haritalar gosterilir. Daha sonra
ogrenciler gruplara ayrilarak her bir 6grenciye temasi beyin
olan posterler verilir ve her grup posterler hakkinda kendi
aralarinda konustuktan sonra arkadaslarina yazili ve sozli
olarak sunum hazirlarlar.
Dikkat . . S . . . .
Ogretmen sinifa elinde bir siirli teknolojik aletle yada resimleriyle gelir
Cekme
Bu elimdekiler de ne?
Gidiileme Nigin icat edilmis bunlar?
Dersimizin sonunda ders esnasinda basarili olanlar bu teknolojik aletleri kullanabilecekler
Dersin baslangicinda elinde bir siiri teknolojik aletle giren 6gretmen 6grencilerin dikkatini
cektikten sonra asagidaki sorulari 6grencilere sorar.
Bu teknolojik aletlerin icinde en glzeli hangisi?
Bu teknolojik aletlerin icinde en pahali olan hangisi?
Bu teknolojik aletlerin icinde en ucuzu hangisi?
Derse Giris Bu teknolojik aletlerin igcinde en kapsamli olani hangisi?

Bu teknolojik aletlerin icinde en kullanish olani hangisi?

Bu teknolojik aletlerin icinde en gereksiz olani hangisi?

Bu teknolojik aletlerin icinde en ¢ok sahip olmak istediginiz hangisi?

Bu teknolojik aletlerin icinde en girkini hangisi?

Bu teknolojik aletlerin iginde en bly(gi hangisi?

Bu teknolojik aletlerin icinde en kiigiigli hangisi?

Bu teknolojik aletlerin icinde en agiri hangisi?
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Bu teknolojik aletlerin icinde en hafifi hangisi?

Bu teknolojik aletlerin iginde en gok kullanilan hangisi?

Bu teknolojik aletlerin iginde en az kullanilan hangisi?

Bu esnada 6gretmen espri yetenegini de ayni zamanda isin
icine katarak o6grencileri konuya odaklanmalarini saglar
(using humor). Tim 6grencilere konusmalari igin yeterli
zaman verir, tartismalari 6nler, rahat bir ortam olusmasini
saglar. Herkesin fikirlerini 6zgiirce ifade edebilecegini ve
rahat olmalari gerektigini sdyler. Daha sonra 6gretmen
hedeften haberdar ederek 6grencilere isleyecekleri konu,
nerede kullanacaklari, ne kadar 6nemli oldugu hakkinda
sorular sorarak konunun 6nemini 6grencilere algilattirmaya
caligir.

Gelisme

Ogrenciler fikirlerini sdyledikten sonra dgretmen az énce
sorulan sorularda bir dil yapisinin oldugunu o6grencilere
sezdirmeye calisir ve bunu 6grencilerin bulmasini ister.
Ogrencileri 6grenme dgretme siirecinde aktif siireclemeye
(active processing) dahil eder.

“« ”

Daha sonra oOgrencilerin gorislerini alir ve “en ..
yapisindan bahsederek 6grencileri  konuya daldinr
(immersion). Ogrencilerin bu konu hakkindaki 6n bilgilerini
onlara sorular sorarak yoklar. Zaten bildikleri bir konu
oldugundan bahseder ve 0&grencilerin  konuyla ilgili
korkularini yok etmeye calisir.

Ogrencileri gruplara ayirir (sosyal etkilesim).
“Biz bu yapiyi nerelerde daha cok kullaniyoruz?”,
“Gunlik hayatimizda sikg¢a kullandigimiz bir yapt mi bu?”,

“Kullanim sekli nasil?” gibi sorularla konuya odaklanmalari
istendikten sonra konunun dilbilgisi boyutuna gegilir (grupla
kesfetme)

Daha onceden 6grenmis olduklari bir konuya benzerligine
ogretmen  dikkat ¢eker. Comparatives  konusuyla
beyinlerinde baglanti kurmalarini saglamaya c¢alistirir
(6nceki  Ogrenilenlerle baglanti  kurma). Bu sekilde
6grenmelerini kolaylastirir.

Ogrencilere sordugu sorularin bir
amaci oldugunu ve burada bir
dilbilgisi yapisi oldugundan
bahseder ve bu dilbilgisi yapisini
anlatmaya bagslar

Burdaki "en..." sifatlarda
Ustlinlik yapisindan
"superlatives" bahseder ve
konuyu detayli bir sekilde anlatir.

Tahtaya konuyla ilgili bir gok
ornek yazar.
Ornekleri detayh bir sekilde
inceler

Cevirilerini yapar ve 6grencilere
yaptirir
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ingilizcede bu vyapinin nasil yapilandinildigl, ciimle
yapisindan bahsedilir ve birka¢ 6rnekle konu daha anlasilir
hale getirilir. Daha sonra 6grencilerden 6gretmenin dersin
basinda getirmis oldugu teknolojik aletlerle ilgili 3 veya 4
kisilik gruplar halinde clUmleler yazmalari istenir ve
yazdiklari cimlelerle ve anladiklari kadariyla gruplarina
birer isim vererek konu ile ilgili posterler hazirlamalari
istenir. En guzel posteri hazirlayanlarin sitede ilk sayfada
resimleriyle beraber isimlerinin buyik harflerle yazilarak
odullendirilecegi vurgulanir (igsel odillendirme). Daha
sonra her grup kendi posterini tanitir ve gerekli agiklamalari
yapar (6gretmen rehberliginde 6grenci merkezli).

Down-Time zamani artik gelmistir, 6gretmen 6grencilerin
dersten distigini farkeder ve tam o sirada bir sonraki
asamaya ge¢meden  Ogrencileri  canlandirmak igin
hareketlendirici ve beyin agici bir oyun oynatir, bu sayede
ogrenciler hareketi de kullanarak enerjik etkinliklerden
birini gerceklestirmis olurlar. Ogretmen 6grencilerden sik
sik su icmelerini ister.

Ogrencilerin ciimlelerini aldiktan sonra éncelikle yanhslar
ogrenciler tarafindan (6grenenlerin birbirlerine doniit
vermesi) dikkatlice onlarin duygularini incitmeyecek sekilde
dizeltilir, hatalar olumlu 6grenme yoluna gevrilir; dogru
olan clmleler arasindan en giizel ciimleler hep beraber
secilerek 0Ogretmen gerekli olumlu uygun doénitleri
ogrencilere verir. Daha sonra yazdiklari cimleleri
internetteki web sitesine koyar ve evde herkesin bu tarz
climlelerden 10 tane web sitesine girerek siteye yazmalari
istenir. Daha sonra tim o6grenciler teknolojik aletlere
dokunurlar, onlari incelerler, kurcalarlar (using movement).

Ogrencilere nasil hissettiklerini sorar ve ara sira duygularini
kontrol eder, her birinin bu derste ¢ok 6enmli bireyler
oldugunu vurgular ve rahat olmalari konusunda onlari
tesvik eder.

Daha sonra konu ile ilgili
onceden hazirlamis oldugu
¢alisma kagidini 6grencilere

dagitir, sorular bogluk doldurma
ve geviri sorularindan
olusmaktadir.

Dogru yapan ogrencilere odiil
verir, Yanlig yapanlara ise kizar
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Konu ile ilgili olarak beyin temelli e-6grenmenin
gerceklesecegi internet sitesine tekrar girilir. Ogrenciler
karsilarinda tamamen beyin temelli 6grenme prensiplerine
uygun olarak hazirlanmis web sayfasiyla karsilasirlar.
Renkler gorsellik, sesler isitsellik bakimindan; resimler, zihin
haritalari, grafikler, sekiller hepsi beyin temelli e-
O0grenmenin gerceklesmesini saglayacak sekilde
tasarlanacaktir. Boylelikle beyin temelli 6grenmenin en
onemli etkeni olan tekrar (repetition) da e-6grenme yoluyla
saglanmis olacaktir. (Site Ogrencilerin etkili kullanmalari
acisindan ogrencilere 6nceden tanitilacaktir.)

Ogrencilerden 6grendiklerini
ezberlemelerini ister

Sonug¢

Dersin sonunda teknolojinin yararlarindan ve zararlarindan
bahsedilir. Bunun vyaninda engelli olan insanlar igin
teknolojinin yararlarindan bahsedilir ve islenen konunun
orneklerinin ve anlatiminin internet sitesinde oldugu
ogrencilere hatirlatilir. Buradaki alistirmalardan bir kag
tanesi ornek teskil etmesi ve dersin genel tekrari amach
olarak hepberaber yapilir. Biitin 6grencilerden gerekli
alistirmalari  yapmalari istenir (bilgi yapilandirihr ve
kahcidir).

Beyin temelli e-6grenmede ise 6dil ve cezadan ziyade igsel
odillenme, 6grencinin kendi 6grenme yonetimini (self
management-bandura) saglamasi vardir.

Bu arastirmadaki beyin temelli e-6grenme yontemi
teknoloji destekli bir 6grenme tirli olarak kullanilacaktir.
Derslerden 6nce internet lzerinden beyin temelli olarak
hazirlanmis 6n bilgiler ve 6n hazirlik etkinlikleri yer alacak
ve derslerde de yine beyin temelli 6grenme etkinliklerinden
faydalanilarak dersler islenecektir. Ardindan islenen dersleri
yine internet lzerinden Ogrenciler tekrar izleyebilecek ve
kacirdigi ya da o an anlayamadigi yerleri tekrar etme
olanagina sahip olabilecektir. Bunun yaninda derste yapilan
ornekler ve daha fazlasi internet Uzerinden verilerek
ogrencilerin daha ¢ok alistirma yapmalari ve konuyu
pekistirmeleri saglanacaktir. Ogrenilecek ya da &grenilen
kelimelerle ilgili c¢alismalar ve tekrarlar yer alacaktir.
Ogrenciler anlayamadiklari vyerleri internet ({zerinden
birbirlerine ya da 6gretmenlerine sorabilecek ve bu sekilde
eksiklerini tamamlamaya ¢alisacaktir. Beyin ile ilgili
videolarin, resimlerin, yazilarin da olacagl web sitesinde
ogrenciler beynin nasil daha iyi 6grendigini de kavrayacak
ve beyinlerini daha etkili kullanamaya ¢alisacaklardir.
Ogrenciler siteye girer girmez etkilenecek ve &grenme
istekleri artacak sekilde site tasarlanacaktir.

Dersin sonunda 6grencilerden

konuyla ilgili kitapta yer alan

bltin alistirmalari yapmalari
istenir

Grammar Translation
Methodunda ise 6dil cezaya
dayali bir 6dillendirme vardir

Yavuz Samur

Uygundur 17/04/2009

ingilizce Ogretmeni

Cavit Yaksi

Okul Miidiiru
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EK-5 AKADEMIK BASARI TESTI

Msiia: 1. The copy machine is device forteachers.
B Ao e a) the mostuseful b) mostuseful c)usefulmost d) the useful most
2. Michael Jordanis the most basketball playerin the world.
a)highest b} tallest c) famous d) greatest

3. Hangisi digerlerinden farklidir?

a) the biggest b) the best c) therichest d) the smallest
4. MountAgn is mountain in Turkey.

a) the tallest b) the longest c) the highest d) the best

5. Yavuzteacheris teacherin ourschool.

a) the fastest b) smallest c) more tall d) the tallest
6. Turkish Kebap is delicious food.

a) the best b) the most c) the more d) most

7. Aliis 6 years old. Ahmetis 7 years old. Melekis 8 years old. Buna gore hangisi dogrudur?
a) Aliis the youngest. b) Ahmetisyoungerthan Ali
c) Melek is the youngest. d) Ahmetis the oldest.

8. Albert Einsteinis .......c.oeeeeesusneensucaes (intelligent) personin the world.

a)theintelligentest  b)intelligentest c) the mostintelligentest d) the mostintelligent
9. Cheetahis (fast) animal in the world.
a) the fastest b) fasterthan c) fastest d) more fast

?"‘5"" 10. Summeris (hot) season.
"') e s e
» v“‘. a) hotter b) hottest c) the hottest d) more hot

11. Asagidakilerden hangisi yanhstir?
a) much-the most b) good- best c)bad-worst d)far-farest

12. Clineyt Arkin iilkemizdeki en yakigikli aktordiir.
Ciimlesinin ingilizcesi hangisinde dogru verilmistir?

a) Caneyt Arkin is the most handsome actor in our country.
b) Cineyt Arkinis the handsome actorin our country.

c) CineytArkinis the most handsome in our country.

d) Cineyt Arkinis handsome actorin our country.

13. Yandaki resme gore asagidaki seceneklerden hangisi dogrudur?
a) Ais the mostexpensive telephone

b) B is the expensivest telephone

c) Cis the cheapesttelephone

d) Eis mostexpensive telephone. 90TL  goTL 70TL  75TL  100TL
A 8 C D E

14. Agagidaki seceneklerden hangisi anlamcadigerlerinden farkhdir?
a) Yes, that’s right.

b) Idon"tthink so.

c) I don’tagree withyou.
d) I disagree with you.

15. Yandaki resme gore agagidaki seceneklerden hangisi dogrudur?
a) Washing machine is cheaper than mobile phone.
b) Mobile phone is the most expensive device.

c) Laptopis cheaperthan washing machine.

d) Laptopis the most expensive device.

washing machine
1000TL 900TL
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16.Bill Gatesis
a) the youngest

man in the world.
c) therichest

b) the poorest

17. Yandaki resme gore

asagidaki seceneklerden hangisi dogrudur?
a)Joe s the tallest.

b)Jackis the shortest.

c) Willem is the shortest.

d) Avarelis the tallest.

Avarel

Willem

d) the least

Jack Joe

-

18-21 arasindaki sorularn agagidaki resimlere ve agiklamalara gore yapiniz.

aYd

B
prspoh 80.000TL
190km 260km
2009 Model 2006 Model

18. Ahmetwants to buy Car B because
a) it is the most expensive car.

b)itis the newestcar.

c)itis the fastestcar.

d) itis the oldestcar.

19. Asagidaki ciimlelerden hangisi dogru degildir?
a) Car Ais the oldest car.

b) Car B is more expensive than Car A.

c) Car Cis the fastestcar.

\d) CarB is olderthan Car C.

20. Michael wants to buy Car C because

a) itis the oldestcar.

b) it is the mostfastcar.
c) it is the fastestcar.
d) it is the cheapestcar.

21. Muro wants to buy Car A because
a) itis the fastest car.

b)itis the oldestcar.

c)itis the newestcar.

Cevap
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d) it is the most expensive car.

22. A:What isthe mountaininthe world?
B: It is Mount Everest.
a) high b) higher c) highest

23. Asagidaki climle hangi resmi anlatmaktadir?

d) the most high

Idon’tlike washing the dishes so we use dish washer to wash the dishes.

c)

d) §
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(24 ve 25. Sorulan yandaki resme gére cevaplayiniz.
24. Asagidaki cimlelerden hangisi dogrudur?
a) Gulginis lightest.

b) Yaseminis older than Eren

c) Erenis heavier than Cemre

d) Cemreisthe oldest

25. Asagidaki climlelerden hangisi yanlistir?
a) Gilcinis the youngest.

b) Yasemin is heavier than Gil¢in

c) Erenis the lightest.

d) Cemreisthe oldest.

galgin )
2 Z yasemn
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EK-6 DERSTE CEKILEN FOTOGRAFLAR
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Beyninihtiya
suve gl!
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Beyin temelli 6grenmeye gore f : n sinif ertami

=

| Web sitesiile ¢
galigirken
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Beyin temelli olarak hazirlanan e-6grenme ortaminda |

Hep ders calisacak halimiz yok ya...Biraz da beynimizi
¢alistiran oyunlardan oynayalim...

IS
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EK-7 BEYIN TEMELLI E-OGRENME DERSINE YONELIiK OGRENCI
GORUSLERI
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EK-8 OKUL iZiN YAZISI

04/03/2009

INEGOL TICARET VE SANAYI ODASI ILKOGRETIM OKULU MUDURLUGUNE

Okulunuz Ingilizce Ogretmeni ve Mugla Universitesi Egitim Bilimleri Anabilim dali
Egitim Programlan ve Ogretimi Bilim Dali Yiiksek Lisans 6grencisiyim. Gelisen teknolojinin
glinlimiiz egitim sistemindeki yerini géz oniine aldigimizda, bunu ilkdgretim seviyesinde
uygulayarak, Ogrencilerin Ogrenme ve digiinme becerilerine etki etmekle beraber, ders
basarilarinin da artirmay1 amaglamaktayim. Bu nedenle 17 Nisan - 8 Mayis 2009 tarihleri
arasinda “Beyin Temelli E-Ogrenmenin (E-Learning) ilkogretim ingilizce Dersi 7.Smf
Ogrencilerinin Akademik Bagarilari Ve Derse Yonelik Tutumlari Uzerine Etkisi” adl
caligmam “miifredata uygun” ve “dersleri aksatmayacak™ sekilde sizin de uygun gordiigiiniiz
sekilde kol galismasi olarak beyin temelli e-dgrenme yoluyla islenen Ingilizce dersi ile
geleneksel dil 6gretim metodunu (Grammar Translation Method) farkli siniflara uygulayarak
dgrencilerin akademik basarilarmin ve derse yonelik tutumlarimin iizerinde etkisinin olup

olmadigini incelemek ve anket ¢aligmasi yapmak istiyorum.

Makamimzca uygun goriildiigii takdirde gereginin yapilmasini arz ederim.

Yavuz Samur
Adres: Inegdl Ticaret ve Sanayi Odast

{lkégretim Okulu Ineg6l/Bursa

CAH Y AKSI

*

Okul Midiri
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EK-9 WEB SITESI ILE iLGILi EKRAN GORUNTULERI

Anasayfa Haberler Quizler Konu Anlatimlan Worksheets&Sunumlar Zeka Sorulan Videolar Beyninizin Giictind Artirin!!!

Beyin Temelli Ogrenme Haberleri

Quiz Zamam!!!

Quiz Ballimii de agildi!!! Artik
notlarimzi internetten sinav olarak
alabilirsiniz...Ne gerek var kagit
harcamaya? Ne gerek var kalemle
isaretlemeye?Soruyu Okuyun,...

Onternet ugesinden comulaxm ¢0z...

H: 'mE NCob Kalem kaguda
& FKolay! gerek yok!!!

read more .

www.Beyin

Anasayfa Haberler r Konu Anlatimlan Worksheets&Sunumlar Zeka Sorulan Videolar Beyninizin Giiciinii Artirin!!!

Beyin Temelli Ogrenme Haberleri

Konu Anlatimlan (" The Perfect Online Teacher?
Eklendi!!!
Konu anlatimlariyla eksiklerinizi web access
kapatabilir, Quizlerden daha yiksek
puanlar alabilirsiniz...Boylelikie bukdrga

Top10'da iist siralardan yerinizi alarak || " Po=%™
daha baganl olabilirsiniz!!!

skl
:‘..

read more
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www.Beyin

Anasayfa Haberler Quizler Konu Anlatimlan Worksheets&Sunumlar

Beyin Temelli Ogrenme Haberleri

Chat Odas1 acEseivas
S Artik birbirinizle
Sitemize uye olan herkes artik

birbiriyle konusabilecek...Peki nasil kon U§a bi Iirsiniz

mi? Tiklayimz...

—

\ clm.. as1? 1

www.Beyin

Anasayfa Haberler Quizler Konu Anlatimlar Worksheets&Sunumlar

Beyin Temelli Ogrenme Haberleri

Zeka Sorulan
Zeka sorulan sitemize eklendi, bakalim
dogru cevaplari bulabilecek misiniz?

i (A
:".-

Zeka Sorulan Videolar Beyninizin Giiciini Artirin!!!

Ama once

Zeka Sorulan Videolar Beyni

read more

ciin Artirin!!!

read more
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Anasayfa Haberler Quizler Konu Anlatimlan Worksheets&Sunumlar Zeka Sorulan Videolar Beyninizin Giictind Artirin!!!

Beyin Temelli Ogrenme Haberleri

Beyin Temelli Oyunlar iki marshidan hangisi daha zengin?
Sitemize Eklendi!!!

Oyunlar sitemize eklendi!!!Beyninizi
daha cok cabistiracak, zorlayacak
oyunlar Cin damas1, sudoku, resimleri
dondirerek ilk haline getirme, mayin
tarlasi, bayraklar, satrang...ve...

read more .

Anasayfa Quizler Konu Anlatimlan Worksheets&Sunumlar a Sorulan Videolar tnd Artirin!!!

Beyin Temelli Ogrenme Haberleri

Beyne Dayah Ogrenme

Bu yazi ¢cok daha genis olarak 9 ve 23
Kasim 2003 tarihli Cumhuriyet Bilim
Teknik Dergilerinde iki kisim halinde
yayimanmig;...

x A
k::!

read more

115



Ana Menu

Anasayfa

Haberler

Quizler

Konu Anlatimlan
Worksheets&Sunumlar
Zeka Sorulan

Videolar

Beyninizin Gucunu Artinn!!!

Kaynaklar

Beyin Temelli E-O8renme
Beyin Temelli ingilizce Kelime
Beyin Mucizesi

Beyin icin Oyunlar
Surikle Birak
imitasyon
Ayni1 Renkteki 3 Toplu
Dondiirerek Resmi
Cin Damasi
Resimleri aklimzda

Sudoku

Sohbet-Chat

Son Mesa;j:

0 minutes ago

Ya\VuZ : bir de bunlarin
disinda olan diizensizler
vardi unutmayin!

YaVuZ : uzun olan
sifatlarda ise the most
(uzun sifat) seklinde
kullaniyoruz

YaVuZ : kisaolan
sifatlarda the (kisa sifat)
-est

3L - - A B e e ———

isim YaVuZ

Mesaj
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Konu Anlatimlan &= A
Kullanici Degerlendirmesi: @@98& / ¢
Zapf © © © © @ pp iyil DeQerIendirme]

Burada Konu anlatimlarini bulabilirsiniz

ilk olarak hazirlamis oldugum sunumu incelemenizi tavsiye ederim, sunumu bilgisayarimza indirip
calismak icin tiklayimz...

ikinci konu anlatimmiz sifatlarda karsilastirma ve istiinliik olan Comparatives ve Superlatives icin
tiklayiniz...

Uclincti konu anlatimimiz yine karsilastirmalarla ilgili ancak farkl bir sekilde anlatiyoruz, okumak
icin tiklayimz...

Daha sonraki lnitede isledigimiz if clauselarla ilgili konu anlatimi ve ornek alistirmalar icin

Quiz Bolumu &= A
YaVuZ tarafindan yazildi.
Carsamba, 11 Ekim 2006 17:18

Merhaba arkadaslar,

En cok seveceginiz bolimlerden biri olacak olan quiz bolimu de acildiktan sonra dikkatli
olmaniz gerekli !!!

Hatta hangi sorular yanlis yaptiginizi grenebilir ve yanlis yaptigimiz sorularin ¢c6ziimlerine de
bakabilirsiniz, bu sekilde bir dahaki sefere ayni tarzdaki bir soruyu yanlis yapma olasiliginiz
ortadan kalkmis olur :)

Peki ne yapmaniz gerek?

Once liye olun ardindan Quizler bolimiine girip istediginiz Quiz sorularim cozebilir ardindan
kac puan aldiginiza bakabilirsiniz!!!

Hepinize basarilar dilerim...
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Superlatives

Bu béliimde superlativlerle ilgili testler bulunmaktadir

Superlatives ile ilgili Test 4

Top 10 users

Superlatives ile ilgili Test 3

Top 10 users

Superlatives ile ilgili Test 2

Top 10 users

Superlatives ile ilgili Test 1

ilk Testimiz

Top 10 users

Superlatives > Superlatives ile ilgili Test 1

ilk Testimiz

1. Jupiteris planet in the solar
system.

@) the biggest
© big

@ bigger

) biggerest

2. The Nile is river in the world.

@ verylong
@) the longest
@ longer

@ long

3. Shakespeare was English play
writer,
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Superlatives ile ilgili Test 1

Jupiter is planet in the solar
system. (Correct Answer)

Vv the biggest

Jiipiter giines sistemindeki en biiyiik gezegendir
The Nile is river in the world.
(Correct Answer)

t/ the longest

Nil nehri diinyanin en uzun nehridir.

Shakespeare was English play
writer. (Incorrect Answer)

8 b) better

@ d) the best

Sekspir en iyi ingiliz yazardir

Superlatives ile ilgili Test 1

Total number of times this quiz was taken: 27

Answer Category # of users Percentage
Question/Choice # of users Percentage
4 Jupiter is planet in the solar system.
a. the biggest 28 96.55%
b. big 0 0%
c: bigger 0 0%
d. biggerest 1 3.44%
2. TheNileis river in the world.
a. very long 5 17.85%
b. the longest 23 82.14%
[ longer 0 0%
d. long 0 0%
3. Shakespeare was English play writer.
a: a) good 6 21.42%
b. b) better 5 17.85%
€. ¢) goodest 3 10.71%
d d) the best 14 50%
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Resimli Zeka Sorulan

Bu bolimde resimli zeka sorulan mevcuttur

Baslik Siizgeci

E

# Oge Bash@

Resimdeki Bebegi Bulabilecek misiniz? j
Resimde Kac Tane Panda var? J
3 Saniyede Bulursanmiz Dahisiniz Demektir A

Bu Resimde Kac At Var? ﬂ

# Gorintile 100

Yazar

YaVuZ
YaVuZ
YaVuZ

YaVuZ

Izlenimler

57
47
58
138

Yararl Bilgiler&Beynin Gucunu Artirma Calismalan

10

11

12

13

14

15

# Gortntile Tuma ~

Daire icindeki sekildeki gibi atlan yerlestirebilir misiniz? j

Beyninizi test edin j
Beslenmenizi test edin j
Amerikalilanin kariyer testi J
Coklu zeka testi _ﬂ

Beyninizin ne kadanni daha ¢ok kullaniyorsunuz? j
Depresyon testi .A

Resimlerle kisilik testi _A
Kendinizi taniyor musunuz? _A
Kiskan¢ misiniz degil misiniz? A
Dost musun arkadas misin? j
LQ'nuz kag? A

Ozgiiven testi 5

Fobilerin Esiri misiniz? ﬂ

Zeki olmanin 15 yolu J

10

23
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Zeka Oyunlan

Siriikle/Birak | Imitasyon | Rengi Tahmin Et | Toplari

Bagla | Déndur | Déndur? | Cin Damasi | Renkli Satirlar

| Soundory | Siralama | Esini Bul | Sudoku | Renk

Degistir | Hafiza Oyunu | Es Avlama | Sayi Avi | Mayin

Tarlasi | Olay Yeri | Mahjongg Solitaire | Bayragi

Tahmin Et | Zengin Marsli | Hafizakolik | Dama |

Satranc¢ | English word games >>

Bilgisayar Yoluyla Daha lyi Ogrenebilir misiniz?

Anket seciniz Bilgisayar Yoluyla Daha lyi 5gr¢ 4

Wl Bilgisayar Yoluyla Daha lyi Ogrenebilir misiniz?

Kesinlikle daha iyi 6@renirim
34 60.7% —

Ogrenirim
7 12.5% o—

Bilmem, farketmez
58.9% o

Keslinlikle 6grenemem
0 0% 1

Ogrenemem
0 0% I

Oy kullananlarin sayisi : 56

Son oylama : Pazartesi, 18 Mayis 2009 19:02
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Muzik Dinle

Superlative Konu Anlatimi C
Dinle!

Classical Music

Ziyaretgi Sayaci

§ Today 5
ﬁ Yesterday 53
§ This week 58
§ This month 388
8 Au 553

Gelismis Istatistikler

Toplam Uye : 63
Aktif Uyeler : 63
Son Uyemiz : fark var zek...

Son Ziyaretci : gorkemsolen
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Downloads Home Search Document Submit File

Sunumlar

Documents Date added

Order by : Name | Date | Hits [ Ascendant ]

Superlativeslerle ilgili kendi hazirlamis oldugum sunum, inceleyin, Hits: 32 04/28/2009
ogrenin!!!

'Download | Details| Edit| Move| Delete | Update | Reset| Checkout| Unpublish |

ﬁ Feelings Sunum@®
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EK-10 BELIRTKE TABLOSU

Unite Konulari ve Kazanimlar

Toplam Soru Sayisi

1 Superlatives & Structure 10
2 Adjectives 7
Identifying and Describing a
3 . . 5
technological device
4 Talking about benefits of technology )
for people
5 Agreeing or disagreeing with the 1
ideas.
Toplam 25
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