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OZET

Bu calismanin konusu; ceviride Insan Zekas1 ve Yapay Zeka ile tasarlanmis
Bilgisayarli Ceviri Programlarinin yeridir. “Ceviride Insan Zekas1 ve Yapay Zeka”
adl1 bu calisma ile yapilmak istenen ise {ic asama ile dzetlenebilir: Insan Zekasi’nin
ve Yapay Zeka’'nin geviri piyasasindaki yerinin analizi, bu ikisi arasinda uygulama
alaninda yapilacak bir karsilastirma ve Yapay Zeka ile tasarlanmis bilgisayarl ¢eviri

programlarinin algoritmalari i¢in bazi adimlar 6nerilmesi.

[lk asamada ceviri piyasasinda ¢evirmenin ve ceviri programlarmin nerede,
kimler tarafindan ve hangi amagclarla kullanildigi, bu bilgisayarli c¢eviri
programlarinda genellikle hangi dil ¢iftlerinin tercih edildigi ve farkli s6z dizimlerine
sahip diller arasindaki ¢eviri programlarinda ne gibi sorunlar olusabildigi ile ilgili
konular, genel olarak incelenmistir. Ikinci asamada ise degisik baglam ve metin
tiirlerine ait olmak iizere farkli kaynak metinler secilmistir. Bu metinler insan Zekas1
olarak; daha onceden yapilmis olan cevirileri {lizerinden, yapilmis bir cevirisi
olmayan metinlerde de Ozge Cetin tarafindan yapilan ¢evirileri {izerinden
degerlendirilmistir. Yapay Zeka olarak yapilan degerlendirmede de Yapay Zeka ile
tasarlanmig bir c¢eviri programi olan SameTran tarafindan yapilan ceviriler
incelenmistir. Ardindan da bu erek metinler, kaynak metinlere olan yakinliklarina
gore, Toury’nin esdegerlik kavramlari goz Oniline alinarak “kabul edilebilirlik” ve
“yeterlilik” agisindan karsilastirilmistir. Boylece Insan Zekasi ve Yapay Zeka
arasindaki farkliliklar ortaya konularak, her ikisinin de artilar1 ve eksileri ortaya
cikarilmigtir. Son asamada ise Toury ile ortaya atilmis olan “Ceviri Normlari”na yer
verilmis ve Insan Zekasi’na ait erek metinler araciligi ile kuramsal agidan da
¢evirmenin iginden gectigi siireg, yani Insan Zekdsi’min geviri siirecinde nasil
calistig1 ortaya konulmus ve “Yapay Zeka kullanarak tasarlanmig bilgisayarli ¢eviri
programlarinin da bunu nasil modelleyebilecegi” konusunda genel bir fikir

olusturulmaya c¢aligilmigtir.
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Baska bir deyisle bu calisma, bir taraftan geviride teknolojinin yerini ve insan
Zekast ile kiyaslandiginda yapabileceklerini ortaya koyarken, diger taraftan Yapay

Zeka@’nin geviri programlart ile ilgili caligsmalarina 6nemli bir katkida bulunacaktir.
ABSTRACT

The subject of this study is the position of Human Intelligence and Computer
Translation Programs, designed with Artificial Intelligence, in translation. What is
aimed with the study, “The Human Intelligence and The Artificial Intelligence In
Translation”, can be abstracted in three stages: A situation analysis of the Human
Intelligence and the Artificial Intelligence in the translation market, a comparision
between these two in practical, and a suggestion of some steps for algoritms of

computer translation programs working with Artificial Intelligence.

In the first stage, the issues about where, by whom and why translators and
translation programs are used in the translation market, which language pairs are
commonly preferred in these computer translating programs and what kind of
troubles may occur in these translating programs with the languages which have
different syntax have been studied in general. In the second stage, different source
texts in different concepts and text types have been chosen. As Human Intelligence,
these texts have been evaluated over the translations being done before, or for the
texts which don’t have a translation being done before, they have been evaluated
over the translations being done by Ozge Cetin. In the evaluation of Artificial
Intelligence, the texts which are translated by the translation program SameTran,
designed with Artificial Intelligence, has been studied. Then considering Toury’s
equivalency concepts, these target texts have been compared in terms of
“acceptablity” and “adequacy”, according to the alikeness with the Source Texts. So
avantages and disadvantages of both have been elicited by posing the differences
between Human Intelligence and Artificial Intelligence. In the last stage,
“Translation Norms” claimed by Toury have been mentioned and the process which
translator has been through, or in other words, how Human Intelligence works during
the translation process has been revealed in terms of theory via the target texts with

referance to Human Intelligece and an overall idea about “How computer translation



programs, designed with Artificial Intelligence, can model this” has been tried to be

generated.

In other words, this study will both reveal the place of technology in
translation and what it can do beside Human Intelligence, and it will have a great

contribution to the Artificial Intelligence studies about translation programs.
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CALISMA ILE ILGILI TANIMLAMALAR

Insan Zekasi: Dil bilen ve bildigi bu diller arasinda ceviri yapan Kisileri

anlatmaktadir.

Yapay Zeka: Yapay Zeka teoremi ile tasarlanmis ve sahip oldugu bilgi tabanh
sistemler iizerinden farkli diller arasinda insana gerek duymadan ceviri yapabilen,
Ceviri Bilim terimcesinde Makine Cevirisi olarak adlandirilan bir bilgisayar ceviri

program tiiriidiir. Ceviri programlari igerisinde Insan Zekasina en yakin olan tiirdiir.
Ceviri eylemi: Sadece bu ¢alisma i¢in diller arasi ¢eviri olarak ele alinmistir.

Yeterli ceviri (Adequate Translation): Kaynak-dizge normlarma oncelik verilmesi

durumunda ortaya ¢ikan ceviri “yeterli” ceviri olarak adlandirilmistir. (Oner 1992:

52-57)

Kabul edilebilir ceviri (Acceptable Translation): Erek-dizge normlarma Oncelik

verilmesi durumunda ortaya cikan c¢eviri ise ‘“kabul edilebilir” c¢eviri olarak

adlandirilmistir. (Oner 1992: 52-57)

Elektronik sézliikk (Electronic Dictionaries): Bilgisayarda, internette veya cepte

tagmabilir aygitlar olarak elektronik ortamda, en az iki dil arasinda sozliik gorevi

goren sistemler.

Bilgisayar Destekli Ceviri (Computer Assisted Translation): Ceviri siirecinde

basvurulan -elektronik sozliik, ¢eviri hafiza sistemleri, veri tabanlar1 gibi- herhangi

bir bilgisayar kullanimina verilen addir. (Austermiihl 2001: 178)

Veri tabanlar1 (Database): Elektronik ortamda depolanmis verilerdir.

Terminoloji Veritaban1 (Terminology Database): Belli bir alana ait terimleri

depolayan veri tabanidir.
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Ceviri Hafiza Sistemleri (Translation Memory Systems): Daha dnce yapilmis olan

cevirileri hafizaya alan bir veri tabani sayesinde kaynak ve erek dilin yapilarinin

(boliimlerinin) diizenlenmesine olanak saglayan sistemlerdir. (Ashworth, 2002: xx)

Makine cevirisi (Machine Translation): Verilen bir kaynak metni otomatik olarak

erek dile ¢eviren bilgisayar programlarina verilen addir. (Austermiihl 2001:180)

Insan Cevirisi (Human translation): Iki dili de ¢ok iyi bilen bir kisi tarafindan bu

diller arasinda yapilan aktarim, ¢eviri iglemidir._

Makine Destekli Insan Cevirisi (Machine-Assisted Human Translation): Cevirmenin

(Insan Zekasinm) calismasina yardimci olmasi igin ceviri eylemi siirecinde
Bilgisayar Destekli Ceviri sistemlerinden “‘elektronik sozliik, ¢eviri hafiza sistemleri,
veri tabanlar1” gibi herhangi birini kullanmasi ile olusan ¢eviridir. (Austermiihl 2001:

180)

Insan Destekli Makine Cevirisi (Human-Assisted Machine Translation): Herhangi bir

Bilgisayar Destekli Ceviri sistemi tarafindan yapilan cevirinin, insan (kullanict)
tarafindan sadece ceviri Oncesi ve sonrasinda diizenlenmesi ile yapilan ceviridir.

(Austermiihl 2001: 179)

Tam Otomatik Yiiksek Kaliteli Ceviri Programlari (Fully Automatic High Quality
Translation): Higbir insan miidahalesi olmadan, ¢evirmenden (Insan Zekasindan)

ayirt edilemeyen kalitede, yliksek kaliteli ceviri yapabilen ceviri programlaridir.

(Austermiihl 2001:178)

Yabancilastirma: Ceviri eyleminde kaynak metinin, Kaynak dizge normlarina sadik
kalinarak, yabanci bir metin okundugu hissettirilecek sekilde kaynak Kkiiltiir

cercevesinde ¢evrilmesidir.

Yerlilestirme: Ceviri eyleminde kaynak metinin, erek dizge normlari benimsenerek

ve erek kiiltiire uyarlanarak ¢evrilmesidir.

Ideoloji: Ceviri bilimde bir ¢evirmenin kaynak metni kendi 6z fikirleri veya bazi

diisiincelerini yansitacak sekilde ¢evirmesi durumunu anlatir.
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Kombinatoryal Patlama: Yapay Zeka uzmanlarinin “olasiliklarin katlanarak artmasi
anlamina gelecek genis bir dizi olasilik”a verdikleri addir. (Whitby 2003: 49)

Geometrik Dizi: Matematikgilerin “olasiliklarin katlanarak artmasi anlamina gelecek

genis bir dizi olasilik”a verdikleri ad. (Whitby 2003: 49)

Statik Degerlendirme Fonksiyonu: Verili bir durumda programin en iyi hamle bi¢imi

konusunda tahminde bulunmasi saglayan bir hesaplama yontemidir ve bulugsal bir

yaklasimdir. (Whitby 2003: 49)

Yapay Sinir Aglari: Yapay sinir aglari: insan beynindeki néron aglari model

alinarak gelistirilmis Yapay Zeka sistemleri. Hesaplamaya dayali, 6grenebilen ve
egitilebilen bir yap1 olan Yapay Sinir Aglari, ses tanima, dogal dil isleme ya da optik
karakter tamima yazilimlar1 gibi alanlarda iyi sonuglar veriyor. (Ibrahim Ozdemir

http://www.digitalage.com.tr/Default.aspx)

€C % (1P

Bilgi tabani: “Eger problem “p” ise cevap “c” dir.” gibi basit cevaplar1 olan bilgilerin
ve kurallarin birkag¢ yiizlinlin ya da biraz daha fazlasinin bir araya gelmesi bilgi
tabanini olusturur. Bu tiir programlar ayn1 zamanda ¢ikarsama motoru igerir. Bilgi
tabanini tarayarak belirli bir durum i¢in dogru olan tiretim seklini bulur. (Whitby

2003: 51)
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ONSOZ

Uluslar arasi iletisim, ortak bir dil yaratmayr zorunlu kilmaktadir. Bilim dili
ve uluslar arast alanda yazigma dillerinin, baz1 dillerin bilinmesi veya
anlagilabilmesini gerektirmesi gibi nedenlerle bir¢ok alanda ivedi bir ihtiya¢ haline

gelen ceviri de bu anlamda Global Diinyanin ortak dili olmustur.

Ceviri eyleminin 6nem kazanmasi, beraberinde daha hizli ve daha ucuz ¢eviri
yapilabilmesi gibi isteklerin de artmasina sebep olmustur. Dolayisi ile teknoloji
ceviri eyleminde dnemli bir konuma gelmistir. Teknoloji sayesinde ¢evirmenler yani
Insan Zekasi, Elektronik Sozliikkler ve Bilgisayar Destekli Ceviri (Terminoloji
Veritabani-Terminology Database, Ceviri Hafiza Sistemleri-Translation Memory
Systems gibi ¢evirmene zaman kazandiran programlar) ile tanismislar ve bu yeni
yardimcilart ile islerini daha hizli ve daha kolay yapmaya baslamislardir. Birgok
¢evirmenin ve ceviri blirosunun vazgec¢ilmezleri haline gelen teknoloji, zaman
ilerledikce bu kez g¢evirmenlerin karsisina Bilgisayarli Ceviri Programlar1 olarak
cikmistir. Makine Cevirisi olarak da adlandirilan bu programlar, ¢evirmenler kadar
giivenilmese de, ceviri piyasasinda énemli bir yer edinmistir. Clinkii daha onceleri
sadece cevirmenler tarafindan daha uzun zamanda ve daha pahaliya yapilabilen
ceviri eylemi, bugiin “Bilgisayarli Ceviri Programlar1” sayesinde her yerde ve herkes
tarafindan daha kisa zamanda ve daha ucuza yapilabilen bir eylem haline gelmistir.
Buna her giin artan ¢eviri talebi de eklenince “Bilgisayarli Ceviri Programlar1”, ayn1
isi daha uzun zamanda ve daha pahaliya yapabilen ¢evirmenler ile ayni piyasada

rekabet eden birer 6zne olmaya baslamistir.

Teknolojinin ve Makine Cevirisinin ¢eviri eylemindeki ve c¢eviri
piyasasindaki yeri giinden giine degismekte ve daha biiyiik bir yiizdeye ulasmaktadir.
Baslangigta %100 “Insan Cevirisi (Human Translation)” ile yapilan geviri eylemi;
daha sonra Insan Zekasma yardim eden bilgisayarlar ile yapilmaya baslar. Frank
Austermiihl’e gére; dnce “Makine Destekli Insan Cevirisi (Machine-aided Human
Translation)” olarak gelisen bu kullanim, sonradan “Insan Destekli Makine Cevirisi

(Human-aided Machine Translation)” olarak ilerlemesini siirdiiriir. Son olarak “Tam



Otomatik Yiiksek Kaliteli Ceviri (Fully Automatic High Quality Translation)” ile
insan yardimi olmadan ¢eviri yapan makineler donemine girilir (Electronic Tools for
Translators 2001: 10) ve bugiin de insan yardimini tamamen ortadan kaldirmak i¢in
yapilan ¢alismalar devam etmektedir. Yapay Zekd Kuranmu ile tasarlanmis ve insan
gibi  diislinebilmesi  hedeflenen “Yapay Zekd Ceviri Programi” olarak

adlandirabilecegimiz programlar ise bu ¢alismalarin bir Uiriiniidiir.

Bu durum, ¢eviri eyleminde Cevirmen ve Bilgisayarli Ceviri Programlarini,
yani Insan Zekas1 ve Yapay Zekay: kars1 karsiya getirmektedir. Ceviri piyasasinin bir
ucundaki c¢evirmenler ve Ceviribilim uzmanlari, genel olarak, Yapay Zeka ve
bilgisayar iiriinii olan ¢evirileri heniiz Insan Zekas1 diizeyine ulasamamuis, anlasilmasi
glic metinler yaratan ve sadece Kaynak Metin hakkinda bilgi sahibi olunmasini
saglayan programlar olarak gormektedirler. Bu yiizden, ne bu programlarin
gelistirilmesi ile ilgilenmekte, ne de bunlar1 bilimsel arastirmalarina veya ¢evirmen
egitimine dahil etmektedirler. Ceviri piyasasindaki rekabetin Yapay Zeka tarafinda
olup, Bilgisayarli Ceviri Programlar: ile ilgilenen ve bunlar1 gelistirmeye calisan
kisiler ise bu programlarin Insan Zekasi’ndan daha kisa zamanda, daha dogru ve
daha ucuza ceviri yaptigini1 6ne siirmektedirler. Bunun yani sira bu programlarin
gelistirilmesinde de, bir Ceviribilim uzmanmma ya da bir ¢evirmene
basvurmamaktadirlar. Bunun yerine insan nasil disiliniir, dil nasil isler, kurallari
nedir, bilgisayar ortaminda bu bilgiler nasil yansitilabilir gibi sorulara cevap arayan
Dilbilim, Felsefe, Matematik ve Bilgisayar gibi alanlarda uzmanlasmis kisilere

danismay1 ve onlarla ¢calismay1 tercih etmektedirler.

Ceviri eyleminin bu iki 6znesinin ¢evirideki yerini ve dolayisi ile bu iki 6zne
arasindaki ¢ekismenin yoOniinii  belirlemek, Ceviribilim’i olduk¢a yakindan
ilgilendirmektedir. Ciinkii bugiine kadar Ceviribilim ¢ogunlukla Insan Zekasi’mi
gergek Ozne olarak kabul etmis, Yapay Zeka yani Makine Cevirisini ise hep gizli
0zne olarak almistir. Bir bagka deyisle Ceviribilim’de Makine Cevirileri ve onlarin
yapmis oldugu ceviriler ¢ok fazla incelenmemis, bu programlarin yapmis oldugu
cevirilerde ortaya cikan yerlilestirme, yabancilagtirma, ideoloji vb. gibi konularda
cok fazla bir aragtirma veya elestiri yapilmamigtir. Bunun bir sebebi de cevirisi

yayinlanan makale, roman veya hikaye gibi hicbir eserde c¢evirmen adi olarak bir
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bilgisayar programina yer verilmemesidir. Ciinkii her ne kadar ¢evirmenler biiyilik bir
yardimci arag olarak bilgisayar destekli ¢eviriyi kullansa da, ne ¢evirmenler ne de
yayin evleri insan yardimi almadan tek basina g¢eviri yapan “Tam Otomatik Yiiksek
Kaliteli Ceviri Programlarma” ve “Yapay Zekd Ceviri Programlarina” hala

giivenmemekte ve ¢eviri eylemini tek basina onlara yiiklememektedir.



GIRIS
INSAN ZEKASI VE YAPAY ZEKA

Bu ¢alismada Insan Zekas: dil bilen ve bildigi bu dillerin kiiltiirlerine hakim
olan, ¢evirisi yapilmasi istenen metnin igerigi hakkinda bilgi sahibi olan ve bu diller
arasinda sahip oldugu bilgi ve donanim ile anlam aktarimi yapabilen Kkisiyi
anlatmaktadir. Ceviri eylemi ise insan eli ile yapildiginda ¢ok zaman alabilen,
kisiden kisiye ve zamandan zamana degisebilen, pahali bir eylemdir ve bu
dezavantajlarin ortadan kaldirilmasi i¢in teknolojinin kullanimini gerektirmektedir.
Bu nedenle giin gectikce ceviri eyleminde daha ¢ok kullanilmaya baglayan teknoloji
bir taraftan Insan Zekasi’na yardimci bir 6zne olmus, diger taraftan bir rakip
konumuna gelmistir. Bugiin ¢eviri eyleminde en ¢ok tercih edilen teknoloji ise Ceviri
Hafiza Sistemleri veya Yapay Zekd kuramindan faydalanarak yaratilmis ceviri

programlaridir.

Yapay Zeka ile anlatilmak istenenin tam olarak betimlenmesi ¢ok dnemlidir.
Clinkii Yapay Zeka denilince akla yalnizca teknoloji ve bilgisayar gelmektedir.
Ancak bu calisma i¢in bu tiir bir genelleme yanlis olacaktir. Ceviri alaninda
teknoloji, degisik sekillerde kullanilmaktadir. Bunlardan ilki ¢gevirmenlerin en énemli
yardimcilarindan biri olan Bilgisayar Destekli Ceviri’dir. Ancak burada Bilgisayar
Destekli Ceviri’yi kullanan da yine dil bilen bir ¢evirmen oldugundan, ger¢ek 6zne
yani geviriyi yapan da yine insan Zekasr’dir. Ayni sekilde elektronik sdzliikler ve
veri tabanlar1 da ¢evirmenlere yani Insan Zekasi’na yardimei olan iiriinlerdir. Burada
da basar1 Insan Zekasi’na aittir. Dolayisiyla bu galismada bahsedilen Yapay Zeka
kesinlikle elektronik sozliikleri, veri tabanlarimi1 ve Bilgisayar Destekli Ceviri’yi

kapsamamaktadir.

Diger taraftan Bilgisayar Destekli Ceviri’de de Yapay Zekd’da da Insan
Zekasi’'nin yardimina hala ihtiyag vardir. Ciinkii ¢eviri ister Bilgisayar Destekli
Ceviri isterse Yapay Zeka veya Tam Otomatik Yiiksek Kaliteli Ceviri Programlari
tarafindan yapilsin, teknoloji kullanimi ile yapildiginda daha kisa zamanda ve daha

ucuza yapilabilmesine ragmen insan eli ile yapilan c¢eviri kadar diizgiin



olmamaktadir. Ancak bu, insan yardimina ihtiya¢ duyulmadan ceviri eyleminin
hi¢cbir zaman yapilamayacagi anlamina gelmemektedir. Ciinkii bu konuda yapilan

arastirmalar ve calismalar hizla stirmektedir.

Gegmise baktigimizda, ceviri esnasinda kelime ve cilimlelerin anlamini
kullaniciya soran ¢eviri programlari aklimiza gelecektir. Buglin hald bu tiir
programlar, beklentisi diisiik kullanicilar tarafindan kullanilmaktadir. Ancak
kulanicinin dil bilmesini gerekli kilan bu programlar yiiziinden ¢eviri zor, uzun siiren
ve pahali bir eylem olmaktan ¢ikamamaktadir. Giinlimiizde ise bu programlarin
yerini, bilim adamlarinin Yapay Zeka olarak adlandirdig1 Yapay Sinir Aglar1 Modeli
ile tasarlanmis 6zel ¢eviri programlar: almaktadir. Bu programlar eskiden oldugunun
aksine bir¢ok veri tabanindan ayni anda yararlanarak, kullanictya fazla bir is
birakmadan basit ¢evirileri yapabilmektedir. Buna ilaveten bu ¢aligmalarin 1s18inda
tasarlanarak yazilmis c¢eviri programlarinin, dil bilen bir kisi gibi program
kullanicisinin yerine en uygun kelime ve climleleri secebilmesi i¢in ¢alismalar hizla

devam etmektedir.

*Bu calismada Yapay Zeka ile tasarlanan ¢ok fazla ¢eviri programi
bulunmadigindan ve var olanlarin i¢inde de s6z dizimi farkli dillerde Ingilizce’den
Tiirk¢e’ye ¢eviri yapan tek program SameTran oldugundan, yalnizca bu program ile

Insan Zekas1 karsilastirilmstir.

Bugiine kadar Yapay Zeka ile ilgili ¢alismalarda uzmanlar insanin diisiinme
sistemini ¢Oziimlemeye calisan Felsefe ve dil sistemlerini ¢oziimlemeye ¢alisan
Dilbilim ve bunun yan1 sira Matematik ve Bilgisayar uzmanlar ile ¢alisarak ceviri
programlar1 gelistirmeye calismislar, ancak bu konuda c¢eviri eylemini ve siirecini
yorumlamaya ve c¢oOziimlemeye calisan Ceviribilim’den yararlanmamiglardir. Bu
nedenle bu ¢alisma ile de ortaya konuldugu gibi,Yapay Zeka’nin insan yerine segtigi

ciimleler ve kelimeler, simdilik, Insan Zekasi ile karsilastirildiginda yeterli degildir.

Diger taraftan bu, daha 1iyi sistemlerin gelistirilemeyecegi anlamina
gelmemektedir. Ornegin; 1997°de Deep Blue adli bir bilgisayar Diinya Satrang

Sampiyonu Gary Kasparov’u yenmis ve Yapay Zeka nin Insan Zekasi’ndan daha iyi



olabilecegini gostermistir. Bu ayni zamanda, ayni seyin ¢eviri programlarinda da

basarilabilmesinin, yiizyilin devrimi, hatta kazanci olacagi anlamina gelmektedir.

Dil bilmenin ¢evirmeye yetmedigi giiniimiizde, iyi bir ¢eviri elde edebilmek
i¢in bir takim normlara ihtiya¢ vardir. Insan Zekasi’n1 Yapay Zeka’dan iistiin kilan
ozellik, yaraticilik ve Toury’nin Ceviri Normlar1 gibi ¢ogu ¢evirmenin bazen farkina
varmadan izlemis oldugu bazi ¢eviri siireci adimlaridir. Dolayisi ile Yapay Zeka ve
Insan Zekas: arasindaki farkliliklari ortaya koyan ve Yapay Zeka ile tasarlanarak
yazilmis bir ¢eviri programinin nasil bir ¢gevirmen gibi diisiinebilecegi ile ilgili yeni
fikirler ortaya atan bu ¢alisma ile, daha iyi ¢eviri programlarinin yazilmasina olanak

saglanmas1 umut edilmektedir.

Bu calismada, bilgisayar programlarinin temel yapisal igeriklerinden veya
olusumlarindan ¢ok, uygulama alanindan, yani kullanim alaninda olusan
problemlerden, muhtemel nedenlerinden, ger¢ek hayatta bunlarmm nasil
karsilandigindan bahsedilecektir. Bu programlarin nasil gelistirilecegi ile ilgili teknik
konular bu ¢alismanin konusu igerisinde yer almamaktadir. Burada yapilmak istenen
daha ¢ok, cevirmen ve bilgisayarin yaratacag iirlinler iizerinden, ¢eviri eylemindeki
diisiinsel siiregleri kuramsal acidan degerlendirmektir. Sonug olarak bu calisma ile;
“Bir ¢evirmen nasil disiiniir, dolayisiyla Yapay Zeka ile tasarlanarak yapilmig bir

ceviri programi nasil diigtinmelidir?” sorularina cevap aranmistir.

Calismada yapilan inceleme iiriin odaklidir. Buradaki amag Insan Zekasi’nin
yaratmis oldugu bir ¢eviri ile Yapay Zeka iirlinii olan bir ¢eviriyi karsilastirmak, her
ikisinin de birbirlerine gore olan {istiin ve zayif yonlerini ortaya koyabilmektir. Bu
calismayla birlikte ¢eviri eyleminde iki aracin karsilastirilmast ve gorgiil verilerden
yararlanilmasi; boylece ¢eviri eylemi ve zihinsel siirecler ile ilgili varsayimlara

ulasilmasi hedeflenmistir.

Calismada asil olarak ele alinan; s6z dizimi farkli olan dillerden, lilkemizde
en ¢ok ceviri ihtiyaci duydugumuz Ingilizce’den Tiirkge’ye yapilan gevirilerde,
Yapay Zeka geviri programi ve Insan Zekasi’nin karsilastirilmasidir. Ciinkii Yapay
Zeka ceviri programlari, benzer s6z dizimine ve 6zelliklere sahip, benzer ailelerinden

gelen dillerde daha elverigli iken, s6z dizimi farkli dillerde c¢eviri problemleri



yasanmakta ve istenilen sonu¢ almamamaktadir (14.05.2005 tarihli Tirk
Cumbhuriyetleri Bilgi Teknolojileri Calisma Grubu “Bilgisayar Destekli Dil Bilimi
Calistayr” Notu).

Iyi bir geviri programi icin ¢evirmenlerin nasil diisiindiigiiniin, bu isi nasil
yaptiginin, hangi siire¢lerden gectiginin, ne gibi problemlerle karsilastiklarinin ve
nasil yontemler kullandiklarinin cevaplarini arayan bir bilim dali ile igbirligi yararl
olacaktir. Bu nedenle Yapay Zeka calismalarina Ceviribilimci’lerin dahil olmast
anlamma gelebilecek bu calisma ile birlikte; Insan Zekasi, Yapay Zeka ile
karsilastirilmis, Insan Zekasi’nin geviri eyleminde nasil bir siiregten gegtigi ortaya
konulmaya c¢alisilmistir. Ceviri eyleminin “Ceviri Siireci Normlar1” agisindan
degerlendirilmesi ile de Yapay Zekd’'nin ¢eviri programlart ile ilgili olan

calismalarina yardimci olunabilmesi hedeflenmektedir.



BiRINCi BOLUM
CEVIRIDE INSAN ZEKASI VE YAPAY ZEKA

Kiiresellesme ile birlikte beynimizi mesgul eden bilgi sayis1 her gecen giin
katlanarak artmaktadir. Buna bagli olarak, artan bilgi miktarin1 elde etmek ve ona
sahip olmak i¢in yarisa giren is diinyas: ve internet kullanicilar1 sayesinde g¢eviri
talebi de artmaktadir. Makaleler, web sayfalari, elektronik postalar, filmler ve her
tirlii elektronik aracin kullanma kilavuzlari cevirinin kullanimini gerektirmekte,
artan ceviri miktar1 ise bu talebin Kkarsilanabilmesi i¢in Makine Cevirisi’nin
kulanimini zorunlu kilmakta ve hatta tesvik etmektedir. Gelecekte de turizm sektorii,
toplantilar, konferanslar, uluslar aras1 goriismeler, kitap cevirileri ve 6zellikle Avrupa
Birligi siirecinde bilgi akisin1 kontrol etmek icin bilgisayarli terciime biiylik bir
gereksinim olacaktir. Bu da Yapay Zeka calismalarinin, c¢eviri alaninda yeni ve

biiyiik bir pazara sahip olacagi anlamina gelmektedir.

Yapay Zeka’nin kullanim alani ise ¢eviri ile sinirli degildir. Tersine olduk¢a
genis bir yelpazeye sahiptir. Ekonomi’den Meteroloji’ye, Tip’tan Matematik’e
Yapay Zeka ile yazilmis c¢ok iyi programlar yer almaktadir. Askeri alanlardan
bankaciliga, giinliik hayatta aklimiza gelebilecek pek ¢ok alanda hizmet veren
bilgisayar programlar1 Yapay Zeka ile tasarlanmaktadir. Ceviri, bu alanlardan sadece
biridir. Onem kazanan geviri eylemini daha hizli ve daha ucuz yapabilmek gibi
isteklerin artmasi, Yapay Zekd calismalarinin da bu alana egilmesine neden

olmustur.

Ceviri piyasasinda boyle biiyiik bir 6neme ve yere sahip olan teknoloji ise
Ceviribilim’de daha yeni inceleme altina alinmaya baglamis, bugiline kadar genis
capli olarak incelenmemistir. Ornegin; Frank Austermiihl’iin Electronic Tools For
Translators (2001) adli g¢alismasi bilgisayarli c¢evirileri, kullanim alanlar1 ve
karsilagilan baslica sorunlar olarak ele almaktadir. Burada “Yapay Zeka ile
tasarlanmig programlar” gibi bir ayirim yapmamakla birlikte, bilgisayarli ceviri
programlari ¢cok genel olarak ele alinmistir. Ayni sekilde, Minako O’Hagan ve David
Ashworth’iin yazmis oldugu Translation- Mediated Communication In A Digital

World (2002) adli kitap, genel olarak teknolojinin ¢eviri eylemindeki



kullanimlarindan ve ¢eviriye dayali iletisim sekillerinden bahsetmektedir. Burada da
bilgisayarli c¢eviri programlar1 ile ilgili genis c¢apli bir inceleme ve elestiri
bulunmamaktadir. Ciinkii bu kitapta Makine Cevirisi, yani bilgisayarli ¢eviri, bircok
insanin aradigmi bulamadig1 bir sistem olarak goriilmektedir (Ashworth 2002:

Introduction x).

Ceviri programlar ile ilgili caligmalar ise var olan talep ile birlikte, olduk¢a
hizli bir sekilde siirdiiriilmektedir ve bu konuda oldukga biiyiik bir yol kat edilmistir.
Ornegin; dnceleri kelime ve ciimlelerin anlamini kullanictya soran ve kullanicinin dil
bilmesini gerekli kilan bilgisayar programlarinin yerini, énceden yapilan gevirileri
hafizasina alan programlar ve Yapay Sinir Aglar1 Modeli ile tasarlanmis, birden fazla
anlam1 olan kelimelerde kullanictya sormak yerine kendisi bir anlam secebilen
bilgisayar programlar1 almistir. Ancak segilen ciimleler simdilik Insan Zekas: ile
karsilagtirildiginda yeterli degildir. Diger taraftan bu, daha iyi sistemlerin
gelistirilemeyecegi anlamma gelmemektedir. Ornegin; satrang programlarinda bu
basarilmistir. 1997°de, IBM’in saniyede 100 ile 200 milyon farkli hamle
“hesaplayabilen™ siiper bilgisayar1 Deep Blue, Diinya Satran¢ Sampiyonu Gary
Kasparov’u yenmis ve Yapay Zekd nin Insan Zekasi’n1 yenebilecegini gdstermistir
(Whitby 2003: ¢ev. Karabagli 2005: 40). Ayni seyin g¢eviri programlarinda da

basarilabilmesi, yiiz yilin devrimi, hatta kazanci olacaktir.

Ozellikle yaymlanmasi en ¢ok giindemde olan ve en fazla zaman ve paraya
mal olan edebi eser cevirilerinde Yapay Zeka’nin da Insan Zekas: ile aym diizeyde
ve kalitede ceviri yapip yapamayacagi bliylik merak konusudur. Bu yilizden bu
calismada Dan Brown’in The Da Vinci Code adli diinyada en ¢ok satanlar listesine
giren romani secilmistir. Bunun sebebi ise kitabin cevirisinin yaraticilik gerektirmesi
ve boyle bir ceviride Yapay Zekd’nin neler yapabildiginin, gercekten insan gibi
diisiiniip diisiinemediginin irdelenebilmesidir. Ciinkii bunun basarilabilmesi, basta
yayincilik sektorii olmak iizere her alanda biiyiik bir devrim yaratacak, Ceviribilim’in
en biiylik arastirma alani olan edebi eser ¢evirilerinde de yeni bir donem

baslatacaktir.



1.1 Genel Problemler

Goriildigii kadar basit olmayan ¢eviri eylemi; igerisine girildik¢e zor,
karmagik, pahali bir hal alir. Ciinkii ¢eviri dil bilmenin 6tesinde yaraticilik, iyi bir
anlatim kabiliyeti ve her iki kiiltiire de ¢ok 1y1 hakim olma gibi birtakim 6zellikler
gerektiren bir eylemdir. Yapay Zeka ve teknolojinin isini zorlastiran da budur. Ancak
bu Insan Zekasi’nm da bu problemleri tamamen asabildigi anlamina gelmemektedir.
Bilindigi iizere bir kaynak metne ait birka¢ ¢evirmen tarafindan yapilmis ¢ok farkli
ceviriler bulunmakta, bununla birlikte bu metinler hakkinda cesitli esdegerlik,
yerlilestirme, yabancilagtirma ve ideoloji gibi konularda elestiriler de yapilmaktadir.
Bu, Insan Zekdsi’nin da ceviri eyleminde %100 basari yakalayamadiginin bir

gostergesidir.

Diger taraftan bu eylem, sadece, goriiniir 6zneler olan Insan Zekasi veya
Yapay Zeka tarafindan gergeklestirilmez aslinda. Burada Insan Zekasi’min yapmus
oldugu cevirilerde, geri planda yer alan ama etkisi biiyiik olan yazarlar ve editorlerin
beklentilerinin, antlagmalarinin ve ideolojilerinin ¢eviri metne olan etkileri genellikle
g6z ardi edilerek, erek metinden sorumlu olarak sadece ¢evirmen gosterilir. Oysa,
Yapay Zeka’da insan yardimi sdz konusu oldugu gibi, Insan Zekasi’nda da birtakim

dis miidehaleler bulunmaktadir.

Karsilagtirmanin amaci, basta da belirttigimiz gibi, sadece Insan Zekas1’nin
Yapay Zeka’dan daha iyi ¢eviri yaptigini ortaya koymak degildir. Her iki 6znenin de
artilarin1 ve eksilerini ortaya koyarak, iyi bir durum analizi yapabilmektir. Bu
nedenle, karsilastirmanin tarafsizligi agisindan, her iki 6znenin de iddialarindan yola

cikarak, her ikisinde de karsilasilabilecek problemlere yer verilmesi gerekmektedir.
1.1.1  Insan Zekasi’nda Ortaya Cikan Problemler

Cevirmenlerin ve yayin evlerinin, “ideoloji”, “yerlilestirme” ya da
“yabancilagtirma” gibi farkli politikalara sahip olabilecegi yoniindeki elestiriler,
Insan Zekdsi'na olan giiveni sarsmaktadir. Calismada Insan Zekas: olarak
adlandirdigimiz ¢evirmenlerin “kimi zaman yazara miidehale ederek, kendi

diisiincelerini ¢eviriye yansitabildikleri (http://www.sametran.com/makinecevirisi)”



hakkinda da olduk¢a elestiri bulunmaktadir. Ornegin; 2003 yilinda Simyact
romaninin ¢evirmeni sair ve yazar Ozdemir Ince, “kule” yerine “minare”, “sarki”
yerine “ezan” sozciiklerini kullandigi i¢in “ideolojik™ elestirilere maruz kalmistir
(Bulut, Alev; Ask Dort Harfli Bir Sozciiktiir! Varlik, Haziran 2006: 17). Yine ayni

sekilde Necdet Neydim, Ceviri Cocuk Edebivati ve Cocuk Edebivati Cevirisi Uzerine

adl karsilastirmasinda sunu ortaya koyar:

Exupery; Kiiciik Prens adli kitabinda “1920 yilinda bir Tiirk
diktatoriiniin  halkin1 6liim cezasiyla korkutarak batililar gibi giyinmeye
zorladigindan (un dictateur Turc imposa a son peuple, sous peine de mort, de
s’habiller a ’Européenne)” (Saint-Exupéry, 1971: 15) bahseder. Bu ise birkag
farkli ¢cevirmen tarafindan soyle cevrilmistir: “Bir dedigi dedik Tiirk onderi,”
Tomris Uyar; “Buyurgan bir Tiirk Hiikiimdari,” Nihal Yeginobali; “Dedigi
dedik sinirsiz yetkili Bir Tiirk baskani,” Selim [leri; “Bir Tiirk lideri,” Fatih
Erdogan; “Biiyiik ve degerli komutan Atatiirk,” Emel Tanver; “Bir Tiirk
vonetici,” Cemal Stireyya; “Dedigi dedik bir Tiirk onderi,” Azra Erhat. (krs.
Neydim, 2005: 25).

Birtakim baskilar, ideolojiler veya tamamen kisisel tercihlere dayali olarak
degisiklik gosterebilen ceviriler, insan Zekasi’nin ceviri eylemine yorum kattig
yoniinde izlenimlere sebep olmakta, Insan Zekasi’na olan giiveni sarstigi gibi
birtakim tatsiz olaylara da sebep olabilmektedir. Incil gevirileri, Kur’an cevirileri,
Pinokyo ve benzeri ¢ocuk hikayeleri ile ilgili ¢evirilerde de bir¢ok ceviri elestirisi
yapilmig ve hatta bu ¢evirmenlerden bazilar1 haklarinda dava agilmis, kimi

cevirmenler de tutuklanmustir.

Giivenilirlik probleminin yani sira diger bir énemli konu ise Insan Zekasi’nin
Yapay Zekd’ya oranla ¢ok daha fazla zaman ve paraya mal olmasidir. Insan
Zekast’nin 30-60 dakika arasinda (baglam ve igerige bagli olmak iizere bu siire daha
da uzayabilmektedir) bir zaman diliminde, 10 Tiirk Lirasi- 30 Tiirk Liras1 arasinda
degisen bir miktar karsilinda cevirebildigi 1000 karakteri (1 sayfa); Yapay Zeka
(Ideal konfigiirasyon olan; Microsoft Windows XP Home, 3 GHz Pentium®4 islemci
veya ¢ift ¢ekirdekli bir islemci, 512 MB RAM, 2GB bos hard-disk alani, 64 MB


http://ceviribilim.com/?p=228
http://ceviribilim.com/?p=231

ekran kart1 ile) en fazla 2 dakikada ve ¢ok daha ucuza (Sadece 500 Tiirk Lirasi
karsiliginda 6miir boyu yiiz binlerce sayfa ceviri) yapabilmektedir. Bu durum goz
oniine alindiginda Insan Zekasi’nin Yapay Zeka’ya oranla ¢ok daha fazla zaman ve
paraya mal oldugu soylenebilir. Burada elde edilen erek metinler insan Zekas ile
karsilastirildiginda ayni olmasa da zaman ve paradan yapilabilecek tasarruf, insanlari

bu programlar1 kullanmaya yonlendirmektedir.
1.1.2 Yapay Zeka’da Ortaya Cikan Problemler

Ceviri programlarinda genel problem, olasilik cetvelinin oldukca biiyiik
olmasidir. Bu bazen normal bir ¢eviri programin saatlerce bir ¢eviri i¢in ugrasmasi

ve sonuca ulasamamasi anlamina gelebilir. Bu, su 6rnekle agiklanabilir:

Ortalama bir satrang oyununun ortasinda 36 gegerli hamle yapma
seceneginiz vardir. Rakibiniz hamlelerinizin her birine 36 ayr1 bigimde cevap
verebilir. Bu nedenle bir sonraki hamlenize karar veritken 1296 hamle
arasindan se¢im yapmak durumundasinizdir. Bundan sonraki hamleyi
diislindiigiiniizde, olas1 hamlelerin sayis1 1679616’ya ¢ikar... (Whitby, Blay
2003: ¢ev. Karabagli 2005: 45-49)

Aym durumu ¢eviri igin de diisiinebiliriz. Ornegin; “accommodation”
(konaklama, rahatlik, kolaylik, uzlastirma, halletme, ¢6zme, yatacak yer, kalacak
yer) kelimesi farkli soylemlere gore olast on degisik anlam kazanabilir. Bu durum
kelimeyi takip eden “address, bill, note, ladder” gibi kelimelerle, “accommodation
address- ikametgah adresi, accommodation bill- hatir bonosu, accommodation note-
hatir senedi, accommodation ladder- borda iskelesi” gibi olasi birkag anlam daha
kazanir. Bu anlamlar zinciri baglam, metin tiirii ve zaman gibi durumlara gore de
degisiklik gosterecek ve bu da olasiliklar cemberini genisletecektir. Bu se¢imin her
kelime i¢in ayr1 ayr1 gerceklestirilmesi ve bu yapilirken takip eden kelimeler, ciimle
ve climlelerin de dahil edilmesi gerekliligi ile ¢eviri eyleminde basit bir anlam se¢imi
icin varolan olasiliklar daha da artacaktir. Buna deyim ve kaliplagsmis sozlerin
eklenmesi ile matematik¢ilerin  Geometrik Dizi, Yapay Zeka uzmanlarmin
Kombinatoryal Pat-lama olarak adlandirdigi (Whitby 49), olasiliklarin katlanarak

artmas1 anlamina gelen, genis bir dizi olasilik ortaya c¢ikacaktir. Yapay Zeka ile
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tasarlanarak yazilmis Satrang programlarinda da karsilasilan bu tiirden problemler

i¢in su ¢6ziim bulunmustur:

Satrang oyunu basladiginda, satrang tahtasi tizerinde 10'* olas1 pozis-
yon vardir... Su anda hi¢bir bilgisayar, biitiin olas1 hamleleri hesaplayarak
bunlar arasindan se¢im yapamaz. Bunun i¢in c¢ok daha zekice teknikler
gereklidir. Bu alandaki dnemli YZ onciilerinden biri olan Arthur Samuel...
statik degerlendirme fonksiyonunu gelistirmistir. Bu verili bir durumda
programin en iyi hamle bi¢imi konusunda tahminde bulunmasini sagladigi
bulugsal bir yaklasimdir... Satran¢ programinin temel olarak yaptigi, belirli
bir andaki olast pozisyonlar i¢in bir statik degerlendirme fonksiyonu
hesaplamak ve daha sonra en iyi (ya da en az kotii) gorlinen pozisyona
gotiirebilecek hamleyi se¢mektir. Kombinatoryal Patlama etkisi nedeniyle
program gorece az sayida olasiligi dikkate alabildigi i¢in bu, yanilma pay1
oldukga yliksek bir tekniktir. Ayn1 derecede yiiksek bir yanilma paymna sahip
olan statik degerlendirme fonksiyonu biitiin bulussal teknikler gibi yalnizca

tahmindir ve yanlis olabilir. (Whitby 2003: ¢ev. Karabagli 2005: 45-49)

Yapay Zeka ile tasarlanmis ceviri programlar1 da, karar verme agsamalarinda
bulussal arama ve statik degerlendirme fonksiyonu gibi yontemlere bagvurmaktadir.
Dolayist1 ile, ayn1 teknikler kullanilarak yapilan ¢eviri programlarinda da ayni sey s6z
konusudur. Birden fazla baglamda, birden fazla anlama gelebilecek kelimelerin;
climle, zaman, kisi, sdylem tiirii, sOylem yeri gibi daha baska bir siirii faktore gore
anlam degisikligi gosterebilecegini ve bunun da Kombinatoryal Patlama etkisi
yaratabilecegini belirtmek gerekir. Burada kullanilacak herhangi bir bulugsal teknigin
ve statik degerlendirme fonksiyonu adi verilen ve daha once en ¢ok tercih edilmis ya
da sonuca en yakin, en mantikli goriinen, diger bir deyisle en kestirme, bazen de ilk
sirada yer alan segenegi kullanarak ¢eviri yapmak anlamina gelen ¢6ziim yollarinin
da sadece tahmine dayali olacagini goz oniine alirsak, Insan Zekdsi’na benzer
ozellikler tasidigin1 kabul edebilecegimiz bu programlarin, ¢evirmenden farksiz
olarak hatasiz c¢eviri ya da yorumsuz ceviri yapacagini sdylemek ne kadar dogru

olabilir?
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Yapay Zeka kuramindaki bu sonsuz olasilik cetvelleri igin gelistirilen
bulussal arama veya statik degerlendirme fonksiyonu gibi ¢odziimler, yine ya
kullanicinin daha 6nceden belirlemis oldugu, yani daha 6nceki bir ¢evirisinde benzer
bir kelime veya ifade icin se¢mis oldugu ceviriyi kullanmasi ya da tamamen rasgele
bir se¢im ile ceviriyi yapmasi anlamina gelmektedir ve bu da ¢oziimlerin yani bu
cevirilerin kesin olarak dogru olmadigi anlamina gelir. Bu rastgele se¢imler ise ¢ogu
zaman baglam, metin ve ciimle bazinda genelle uyusmayan, yanlis, climle diisiikligii
olan, cogu mastar eki ile ¢evrilmis bilesik climlelerle dolu ya da devrik ciimlelerle
dolu ¢evirilerle sonuglanmaktadir. Bu tiir problemlerin baglica kaynagi ise s6z
dizimindeki farkliliklardir. Tibitak’in Tiirk¢e ve Tiirk Lehgeler’i arasinda yapmakta
oldugu Yapay Zeka ceviri programi ile ilgili ¢alistay notundan da anlasildig: iizere,
Yapay Zeka programlart s6z dizimi benzer dillerde ¢ok kullanigh bir program olup,
s0z dizimi farkli dillerde ¢ok elverigli bir program degildir. Bunu, Prof. Dr. Kemal

Oflazer’in su sézlerinden daha rahat anlayabiliriz:

Tiirkge/ Azerice-Tiirkmence arasinda, lizerinde c¢ok fazla bir islem
yapilmadan, s6z dizimi aynen ¢evrilerek, hedef dilde kabul edilebilir diizeyde
anlamli bir timce elde edilebilmekte; bu diller/ lehgeler arasinda ceviri
imkan1 fazla oldugundan ve c¢ok fazla bir gayret sarf etmeden bu
gerceklestirilebil mektedir. (14.05.2005 tarihli Tirk Cumhuriyetleri Bilgi
Teknolojileri Calisma Grubu “Bilgisayar Destekli Dil Bilimi Calistay1™)

Sonu¢ olarak elde edilen erek metinler géz Oniline alindiginda, 6zellikle
piyasaya bir {riiniin tanittimi i¢in sunulan reklam metinlerinde, okunmasi igin
yaymlanan romanlarda ve resmi belgelerde Insan Zekas1 daha giivenilir goriilmekte
ve bu nedenle bu tiir cevirilerde Insan Zekasi tercih edilmektedir. Hicbir makalenin
ya da romanin ¢evirmeni kisminda bir bilgisayar programi adinin yer almamasi da bu
fikri desteklemektedir. Diger taraftan, bu birgiin goriilemeyecegi anlamina da

gelmemektedir.
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1.2 Piyasa: insan Zekas1 ve Yapay Zeka’nmin Ceviri Piyasasindaki Yeri

Kiiresellesmenin bir sonucu olarak her giin artan ceviri talebi giiniimiizde
oldukca 6nemli boyutlara ulagsmistir. Austermiihl Electronic Tools for Translators
adli kitabinda her giin artan bu ¢eviri talebinden bahsederken birtakim rakamlar
vermektedir. Buna gore; “Almanya c¢eviri piyasasi son birka¢ yildir, her yil sabit
olarak, yillik %14 artis gérmektedir ve Almanya is diinyasindan alinan yillik geviri
talebi su anda (2001 y1l1) 30 milyon sayfaya ulagsmistir. Bu hizla artan ¢eviri talebinin
bir kismin1 azaltan ise makine destekli ceviri sistemleridir.” (2001: 4-7). Ciinkii
Makine Cevirisi sayesinde evde veya ofiste yapilan ¢eviri miktar1 bilinmemekte,

bunun yani sira ¢evirinin maliyeti diigmektedir.

Yine bu kitapta bahsedilen rakamlara gore; tiim diinyadaki bilimsel yayinlarin
% 90’1 Ingilizce’dir. Nobel odiillii eserlerin ise biiyiik gogunlugu resmi olarak
Ingilizce konusulan iilkelerin vatandaslarna gitmektedir (2001:3). Tiim bu yayinlarin
cevrildigi gercegi ise bize ¢evirinin diinya piyasasindaki yerini gostermektedir. Yine
bu kitaba gore; 11 resmi dil ve yaklasik 110 dil ¢ifti arasinda yapilan ¢eviri eylemi
i¢cin sadece 1997°de 2 milyar Euro harcanmistir. Buna, EC-Systran Makine Cevirisi
kullanilarak yapilan 200 000 sayfa dahil degildir. Yine diinya piyasasinda Insan ve
Makine Cevirisi, 1999°da 10,4 milyar Dolarlik bir biitgeden 2003°te 17,2 milyar
Dolar bir biitgeye ulasmistir (2001: 3,4). Tiim bu oranlara internet kullanicilarini da
eklersek bu oldukga biiyiik bir piyasa ve ¢eviri ihtiyaci anlamina gelmektedir. Clinkii
diinya iizerinde anadili Ingilizce olmayan internet kullanicilarinin sayisi, anadili

Ingilizce olan kullanicilarmn sayisindan ¢ok daha fazladr.
1.2.1 Ceviri Piyasasinda insan Zekasi

Ulkemizde ¢evirmenler kitap cevirisinde telif hakki, ortalama % 7 gibi diisiik
bir rakamla ¢alismaktadir. Ancak bu diger ¢eviri biirolarinda yapilan teknik metin ve
uzmanlik cevirilerinde sayfa basi (1000 karakter=1 sayfa) ortalama 10 milyon lira ile
apostil ve noter onayli yeminli terciime olmasina gore 30 milyona kadar ¢ikan bir

fiyat araliginda degigmektedir.
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Hala ¢ok diisiik teliflerle ¢alisan iilkemiz ¢evirmenlerinin, bir dernek altinda
toplanmasi bile aslinda ¢ok yenidir (1 Mayis 2006'da kurulan CEVBIR dernegi, 1
Haziran 2006’da faaliyete ge¢mistir.). Ogilin Duman’in Kiil Elestiri dergisinin Eyliil-
Ekim 2005 sayisinda yayimlanan yazisinda, Tiirkiye’de bir ceviri evi meydana
getirmek konusunda, su anda sayilart 400’3 bulan ve aralarinda deneyimli
cevirmenlerin yaninda, ¢i¢egi burnunda ve heyecanli c¢evirmen adaylarinin,
editorlerin ve akademisyenlerin de bulundugunu belirtmektedir (http//:www.cevbir.
org). Bu rakamlar 2005 tarihine ait olmakla beraber, iilkemizdeki ¢evirmen sayist ile
ilgili yapilmis bir calisma bulunmamaktadir. Bu sonug¢ Kitap Cevirmenleri Grubu’na
dahil iiyelerden ortaya c¢ikmaktadir (http://www kitapcevirmenleri.org) ve kesin bir

rakam degildir.
1.2.2 Ceviri Piyasasinda Yapay Zeka

Makine Cevirisi bir taraftan Insan Zekasi’na yardimci bir 6ge olarak
pazardaki yerini alirken, diger taraftan Tam Otomatik Yiiksek Kalite Makine Cevirisi
gibi sistemler ve Yapay Zeka programlari ile aym1 zamanda birer rakip olmaya
baslamistir. “Kimi goriisler bu sistemlerin heniiz daha gelismedigini ve insan Zekasi
ile bas edemeyecegini savunurken kimileri de Insan Zekasi’nin isini yavas yavas

elinden almaya basladigini diisiinmektedir” (Austermiihl 2001:153).

“Amerika ve diger Avrupa llkelerinde yaklagik 50 yil siiren calismalar
sonucunda, gereksinim olan milyarlarca dolarlik yatirimlar yapilmasina ragmen,
binlerce bilim adami ve yazilim miihendisinin ¢eviri sistemi g¢aligmalart %55

oranindan daha fazlasina ulasamamistir (http//:www.sametran.com/basin).” Bu

durum makine cevirisinin olduk¢a dnemli bir ara¢ oldugunun ve ¢aligmalarin %100
basariya ulagabilmesinin “ylizyilin bulusu” anlamina geldigini ortaya koymaktadir.
Ciinki ceviri askeriyeden edebiyata, bilimden sanata ¢ok genis bir yelpazede ihtiyag
duyulan ve oldukga biiyiik bir piyasaya sahip bir alandir. Ancak “bilim otoritelerine
gore bir dilin makine ortaminda, diger bir dile ¢evirisinin anlasilir ve kabul edilebilir
olabilmesi i¢in Avrupa dillerinde bu oranin en az %70, Tirk dilinde ise %85
izerinde olmasi gerekmektedir. SameTran Projesi bunu %95 oraninda ve yiiksek bir

kalitede basarmaktadir (http//:www.sametran.com/basin).”


http://www.sametran.com/bas%C4%B1n
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Ulkemizde ise Makine Cevirisi; hedef kitle olarak belirledigi fabrikalar,
danmismanlik sirketleri, kiigiik Olgekli sirketler, iiniversiteler, ¢evirmenler, kamu
kuruluslari, Telekom ve GSM Operatorleri gibi genis bir pazarda insan Zekas ile
rekabete baslamustir ve giin gectike de Insan Zekdsi’nin piyasadaki paymi
kiigtiltmektedir. Robert Sprung, sadece bir sirketin 10 tane kullanma kilavuzunu 10
farkli dile cevirttirmek i¢in harcayabilecegi rakamin 3000000 Dolar oldugunu
sOylemektedir (Sprung 2000 introduction xix). Ceviri eyleminin is diinyasinda ne
kadar gerekli ve ¢cok paraya mal olabilecegini diislindiigiimiizde de Yapay Zeka’nin

ceviri piyasasindaki yerinin artarak biiyliyecegi ¢ok aciktir.
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1. BOLUM

CEVIRIDE iINSAN ZEKASI’NA KARSI YAPAY ZEKA: SOZ DiziMi
FARKLI DILLERDE KARSILASTIRMA

Bu béliimde ¢eviri eyleminde iki farkli 6zne olan Insan Zekasi ve Yapay
Zeka, farkli metin tiirleri lizerinde yapilan bir karsilastirma ile degerlendirilmistir.
Caligmada Yapay Zeka ile tasarlanmis SameTran adli ¢eviri programinin en st
versiyonu olan SameTech ile Insan Zekas arasindaki benzerlik ve farkliliklar ortaya
konulmaya c¢aligilarak, elde edilen veriler ise Toury’nin esdegerlik kavramlari

1s181nda degerlendirilmistir.

Bu calisma ile, ¢eviri eyleminde iki aracin karsilastirilmasi ve gorgiil
verilerden yararlanilmasi; bdylece ¢eviri eylemi ve zihinsel siirecler ile ilgili
varsayimlara ulasilmast hedeflenmistir. Cevirmenin zihinsel siireclerinin belirlenmesi
konusunda, daha Once psiko-linguistik yontemlere (¢evirmenin ceviri siireci
sirasindaki biligsel siireci, ¢eviri slireci Ooncesi veya sonrasi anketler ya da g¢eviri
siireci sirasindaki sesli tutanaklarla ortaya c¢ikarilmasini amaglayan yontemler)
bagvurulmug, ancak somut olarak aciklanamadigindan bu yodntemlerin basarili
olamadig1 goriilmiistiir (Yazic1 2005: 24). Bu nedenle “neden-sonug” iliskisine dayali
bir yaklasimla geviri siirecinin “gérgiil” verilerden yola ¢ikarak degerlendirilmesi ve
bunlarin olasi nedenleri ve sonuglari tizerinde durulmasi, gorgiil bilimlere daha yakin
bir yontem olacak ve ceviri slireciyle ilgili olarak aciklayic1 varsayimlara
ulagilabilecektir. Ceviri lirtinler-den elde edilen bulgular ile, Toury’nin “kara kutu”
olarak adlandirdig1 zihinsel siirecler de geriye doniik olarak gerceklendirilmis
olacagindan (Yazici1 2005: 132) bu calismada “betimleyici ve aciklayic1” bir yontem
kullanilmig;  betimleyici incelemelerde genellikle basvurulan yontem olan

“Karsilastirmali Coziimleme” modeli izlenmistir.

Kargilagtirmamizda metin tiirii 6nemli bir degisken oldugu gibi, ceviri
eyleminin amaci da onemli bir degiskendir. Edebi eserler gibi 6znel bir sekilde
aciklayan, anlatict bir isleve sahip olan metinler (Reiss. Text Types, 1989:43)
genellikle akicilik ve okunabilirlik gibi amaglarla ¢evrilirler. Biz bu tiir amagclari, bu

calismada maddi amaglar (g¢eviri eserin ¢ok satilmasi amaci tasityan) olarak
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adlandiracagiz. Maddi amaglarla g¢evrilen bu metinler, ¢alismamizda erek dizge

normlarina gore kabul edilebilirlik (Oner 2002: 117) agisindan degerlendirilmistir.

Metin tiirli; makale, kullanma kilavuzu veya ilag¢ prespektiisii gibi nesnel bir
sekilde sunan, bilgilendirici bir igleve sahip bir metin tiirii (Reiss 1989: 45) ise bicim,
bicem ve igerik gibi 6zellikler 6n plana ¢ikacaktir. Kaynak metnin igeriginin dogru
bir sekilde aktarilmasi ve ceviri eserin, anlamak, kullanmak veya kanitlamak i¢in bir
ara¢ olarak kullanilmasi amacimi tasirlar. Calismada bu tiir amaclar ile g¢evrilen
metinler ise kullanim amag¢li metinler olarak adlandirilacaktir. Kullanim amagh
cevrilen metinler ise calismada kaynak dizge normlarina gore yeterlilik (Oner 117)

acisindan degerlendirilmistir.

Eger c¢evirisi yapilacak metin, reklam metni gibi amaghh bir sekilde
yonlendiren bir isleve sahip ise (Reiss 1989: 45) akic1 sdylem ve ¢ekicilik 6n plana
cikacaktir. Bu tiir amaglar ise ¢alismada ¢agri amach (erek kiiltiirde ¢evirisi yapilan
metinde tanitilan nesnenin sunumu amaci tasiyan) g¢evrilirler olarak adlandirilacaktir.
Cagri amagl bu metinler ise erek dizge normlarina gore kabul edilebilirlik agisindan

degerlendirilmistir.

Resmi belge gibi yine nesnel bir sekilde sunan, bilgilendirici bir isleve sahip
olan (Reiss 1989: 45) ve bicim, bicem ve icerik gibi 6zelliklerin 6n plana ¢iktigi,
ancak c¢eviri amaci erek kiiltiirde de kaynak kiiltiirdeki gibi resmiyeti olan bir belge
olarak kullanilmasi olan ve dolayisi ile kullanim amagl olarak g¢evrilen metinler,
erek odakli bir yaklasimla Erek Dizge Normlar: baz alinarak kabul edilebilirlik

acisindan degerlendirilmistir.

Calismada karsilastirilacak metinler; edebi eser, makale, reklam metni ve
resmi belge olarak belirlenmistir. Bu metin tiirlerinden, edebi eser tiiriinde, Dan
Brown’in The Da Vinci Code adl1 diinyada en ¢ok satanlar listesine giren romani ve
ayni sekilde gevirisi ile iilkemizde de en c¢ok satanlar listesinde yer alan ve Petek
Demir’in ¢evirdigi Da Vinci Sifresi adli gevirisi ele alinmustir. Petek Demir’in (Iinsan
Zekast) yapmis oldugu bu ceviri, SameTran adli Yapay Zekad ile tasarlanmig
Bilgisayarli Ceviri Programi tarafindan yapilan cevirisi ile karsilagtirilmistir. Ancak

burada romanin tamaminin karsilastirilmasi elbetteki hem zaman hem de ¢alismanin
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boyutlar1 agisindan miimkiin olmadigindan, karsilastirmada sadece romanin

Onsoziiniin bir boliimii incelenmistir.

Calismada Makale tiirtinde ise Tourism Economics adli dergide yayimlanan
Measuring The Environmental Sustainability of A Major Sporting Event. A Case
Study of The FA Cup Final (Collins, Andrea; Flynn, Andrew; 2008-14 (4),751-768)
adli makalenin Football Industry and The Environment: Current State of Play
baslikl1 boliimiiniin ¢evirisi, insan Zekas1 olarak Ozge Cetin tarafindan yapilmistir.
Yapay Zeka cevirisinde ise yine Yapay Zeka kuramindan yararlanilarak tasarlanmis
SameTran adli geviri programinin en ist siirimii olan SameTech versiyonuna

basvurulmustur.

Basit gibi goriinse de gerek Dilbilimsel agidan gerekse Imge Bilim agisindan
bir¢ok farkli 6zellikler tasiyan ve bu sebeple goriindiigiinden daha zor olan reklam
metni gevirileri i¢in ise Insan Zekasi olarak Ozge Cetin’e, Yapay Zeka olarak da

SameTran programina basgvurulmustur.

Son olarak resmi belge gevirileri icin, Dog. Dr. Ismail Boztas ve Dr. Hasan
Coskun tarafindan hazirlanan Cevirmenin El Kitabt (Hacettepe-Tas, Ankara, 2002)
adli kitapta yer alan birkag¢ resmi belgenin, yine bu kitapta yaymlanmis olan ¢evirileri

ile SameTran adli programin yaptig ¢evirileri karsilagtirilmistir.

Yapay Zeka ile tasarlanarak hazirlanmis olan bu ceviri programi, sadece
“kopyala- yapistir” yontemi ile de bir metni g¢evirebilmekte, ancak bu sekilde
istenilen sonu¢ elde edilememektedir. Bu nedenle SameTran’in daha 1iyi
isleyebilmesi icin kullanici, ¢evrilecek metni Oonce bir “Notpad (not defteri)”
uygulamasina atmak, burada birtakim imla ve noktalama diizeltmeleri yapmak
zorundadir. Bu tiir bir islem ise her tiir kullanicinin (dil bilen, bilmeyen) yapabilecegi
bir uygulama oldugundan, burada elde edilecek c¢evirinin basaris1 Yapay Zeka’ya
aittir. Ancak bazen istenilen sonug elde edilemediginden, 6zellikle karmasik (bilesik
ve bagli climleler) ciimlelerde yer degistirme ve bolme gibi kullanicinin dil bilmesini
gerektirecek diizeltmeler yapilmasii gerektirmektedir. Bu yiizden ¢aligmada dnce
Insan Zekas1’nin higbir yardimi1 olmadan, daha sonra da insan yardimu ile diizeltilmis

Yapay Zeka’ya ait erek metinler iki asama halinde Insan Zekas: ile karsilastirilmustir.
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2.1 Edebi Eserlerde insan Zekasi ve Yapay Zeka

Insan Zekasi’'n1 ve Yapay Zekd’y1r karsilastirmaya ilk olarak edebi eser
tiiriinde se¢mis oldugumuz Dan Brown’in The Da Vinci Code (Da Vinci’nin Sifresi)
adli romani ile baslayacagiz. Oncelikle Dan Brown’in, bu kitab: ile ve bundan &nce
yazmis oldugu ve yine ¢ok ses getiren Angels and Demons (Melekler ve Seytanlar)
adl1 eseriyle biiyilik bir lin yaptigin1 ve hatta Hiristiyan diinyasinda biiylik yankilara
sebep oldugunu belirtmek gerekir. Bu sekilde tiim diinyada taninan bir yazar haline
gelen Dan Brown ve eseri, cevirilerinden once iinii ve kitaplarinin yarattigi
sansasyonlar ile tilkemizde taninmistir. Yazarin bundan sonra da ayni 6l¢iide begeni
kazanan Digital Fortress (Dijital Kale) ve Deception Point (Ihanet Noktas1) adl
kitaplar1 ve cevirileri yaynlanmistir. Eserlerin tiimii gergek olay ve yerlerle

biitlinlestirilmis kurgulardan olugsmaktadir.

The Da Vinci Code tim diinyada en c¢ok satilanlar listesinde oldugu gibi
Tiirkiye’de de Petek Demir’in yapmis oldugu Da Vinci Sifresi adli gevirisi ile ayni
basariy1 yakalamistir. Cevirmenin, Sabah Gazetesi’nin Giinaydin ekinde verdigi
roportajinda ise sadece bu ¢eviriden kazandigi para ile 15000 dolarlik bir tekne
aldigin1 sdylenmektedir (http://arsiv.sabah.com.tr/2005/04/12/gny/gny10920050412-
200.html). Bu rakam c¢evirmenlerin ¢ok para kazanabildiklerini diisiindiirse de,
Demir bu durumdan pek memnun degildir ve roportajinda sunlar1 sdylemektedir:
“Harry Potter kitaplarinin ¢evirmeni Sevin Okyay, saniyorum benden daha fazla
kazandi. Ciinkii o Harry Potter serisi sayesinde kendine bir ev aldigini sdylemisti.
Ancak ben ev alacak kadar kazanamadim (http://arsiv.sabah.com.tr/2005/04/12/gny/
gny109-20050412-200.html)." Buradan yola ¢ikarak Insan Zekasi’'nin, herhangi bir
ceviri programindan (ya da Yapay Zeka’dan) daha pahaliya mal oldugu sdylenebilir.
Demir’in 15000 Dolar’in iizerinde bir kazang elde ettigi bu kitabin g¢evirisi eger
SameTran adli programa yaptirilsaydi, sadece 500 Lira’ya sinirsiz siireli sahip olunan
ve Ustelik bundan bagka bir siirii ¢eviri de yaptirilabilecek olan program sayesinde
biiylik bir tasarruf saglanmis olacakti. Ancak elde edilen sonucun ayni olmayacagi
inanc1 yliziinden yayin evleri bu tiir programlara giivenememistir. Bu karsilagtirma

sayesinde de bu durumun sebepleri daha iyi anlasilabilecektir.
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Karsilastirmada, Insan Zekas1 ve Yapay Zeka arasindaki farki gérebilmek igin
parcalar halinde once kaynak metin, daha sonra ise Insan Zekas1 ve Yapay Zeka’nin
yapmis oldugu cevirileri verilmistir. 1ki asamada gerceklestirilmis olan bu
karsilastirmada, ¢eviri metinler once kabul edilebilirlik/ yeterlilik, daha sonra
giivenilirlik/ ideoloji ve en son olarak da zaman agisindan degerlendirilmis, her

ikisinin de artilar1 ve eksileri ortaya konulmaya caligilmistir.

2.1.1 Karsilastirmada 1. Asama: Sadece Yapay Zeka ve Insan Zekasi: Kabul
Edilebilirlik/ Yeterlilik, Giivenilirlik/ Ideoloji ve Zaman

Karsilagtirmada 6nce Dan Brown’in Corgi Books Yayin evinden ¢ikan The
Da Vinci Code (Da Vinci Sifresi) adli 2004 basimi kitabinin 6ns6ziinden alinan bazi
boliimler verilmistir. Kaynak metinden verilen her boliim, birbirini takip eden
paragraflardir ve hepsi “Kaynak Metin 17 adi altinda verilmistir. Ardindan Dan
Brown’in The Da Vinci Code adli eserinin iilkemizde Altin Kitaplar tarafindan
yaymlanan ve Petek Demir tarafindan Tiirkge’ye cevrilerek cok satilanlar listesine
giren Da Vinci Sifresi adli ¢evirisinin 59. baskisinin 6nsoziinden alman boliimler
“Erek Metin 1-insan Zekas1” ad1 altinda verilmistir. Daha sonra ayn1 kaynak metnin
Yapay Zeka yani SameTran programu tarafindan yapilan ¢evirisi “Erek Metin 2.1
Yapay Zeka-Sade” adi altinda verilmistir. Caligmada ilk dnce bu {i¢ metin (Kaynak
Metin 1, Erek Metin 1 -Insan Zekasi ve Erek Metin 2.1 -Yapay Zeka-Sade) verilmis,
ardindan elde edilen insan Zekas1 ve Yapay Zeka’ya ait erek metinler Kaynak Metin
1 baz alinarak kabul edilebilirlik/yeterlilik, giivenilirlik/ideoloji ve zaman agisindan

karsilastirilmistir.

Programin diizglin calismasi icin ise Once ¢evrilecek kaynak metin
bilgisyarda bir notepad (notdefteri) uygulamasina yapistirilmis daha sonra her
climlenin biiyiik harfle baslamasi, bunun disinda sadece 6zel isimlerin biiyiik harfle
baslamasi, her ciimle sonundaki noktadan sonra diger climle i¢in bir karakter bogluk
olmas1 gibi basit bilgisayar kurallar1 ve imla hatalari, programin dogru
algilayabilecegi sekilde, kelimelere veya s6z dizimlerine hicbir miidehalede

bulunmadan diizeltilmistir.
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Asagida 6nsdziin bir boliimii ve hem Insan Zekasi hem de Yapay Zeka

tarafindan yapilmis olan g¢evirileri goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
Prologue
Louvre Museum, Paris, 10:46 P.M
Renowned curator Jacques Sauniere staggered through the vaulted archway of the

museum’s Grand Gallery. (Brown: 2004: 17)

Erek Metin 1-Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Onséz.
Onsdz 10:46 P.M'l, Panjurlu pencere Miize'si,
Louvre Miizesi, Paris, 22:46 Paris'i.

Meshur Miize Miidiirii Jacques Sauniere, | Unlii ~ kiitiiphane  miidiir ~ Jacques
miizedeki Biiylikk Galeri’nin kemerli | Sauniere'si, museum’s Bin Galeri'sinin
gecidinde sendeledi. (Demir 2006: 11) iistlinden atlanan kemerli gecidi boyunca
sendeledi. (SameTran-SameTech V1.04)

Karsilastirmanin basinda ilk géze carpan, Yapay Zekd’nin biiyiik harflerle
yazili olan “P.M.” kisaltmasin1 algilamamasidir. Program Ingilizce’de 6gleden sonra
veya aksam saatlerine denk gelen zaman dilimlerini anlatan “P.M.” kisaltmasim
algilamadig1 icin, saati de 24 saatlik dilime gevirememistir. insan Zekasi’nda ise
cevirmenin, saati “6gleden sonra/ aksam 10:46” olarak cevirmek yerine, Tirkcge’de
ozellikle yazili metinlerde kullanilmasi daha ¢ok tercih edilen “22:46” seklinde
cevirmeyi tercih ettigini goriiyoruz. Bu da ¢evirmenin (yani insan Zekasi’nin) edebi
bir eser olan bu metinde, maddi olarak adlandirdigimiz amaglarla ¢eviri yapildigi

icin, Erek Dizge Normlari’na oncelik verdigi izlenimini yaratmaktadir.

Yapay Zeka “Louvre” (Fransa’da yer alan {inlii miizenin adi) 6zel ismini,
biiyiik harfle baglamasina ragmen, ciimle basinda olmasi nedeni ile 6zel isim olarak
algilamamis ancak hemen bu kelimeden sonra gelen “Museum” kelimesini ciimle
basinda olmadig1 ve biiyiikk harfle basladig1 i¢in 6zel isim olarak algilamistir. Bu
nedenle “Louvre” kelimesini Tiirk¢e’ye “Panjurlu pencere” olarak g¢evirmis ama
“Museum” kelimesini biiyiilk harfle basladigi ve 6zel isim olarak algiladigl icin

cevirmemistir. Fransa’nin bagkenti olup, 6zel isim olan “Paris” kelimesini ise, iki
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virgiil arasinda kullanildig1 i¢in (, Paris,), bir onceki kelimeye ait bir ek agiklama
ciimlesi olarak algilamis, “Paris’i” seklinde Tiirk¢e’ye cevirmistir. Insan Zekasi ise

0zel isim olan kelimeleri “Louvre Miizesi, Paris” seklinde bire bir ¢evirmistir.

“Renowned” kelimesi Insan Zekas1 tarafindan “Meshur”, Yapay Zeka
tarafindan da “Unli” olarak gevrilmistir. Kaynak Metinde ise ayni ciimlede yer alan
“curator” kelimesinin ve “Sauniere” 6zel isminin, ciimle igerisinde sessel bir ritim
olusturdugu dikkati ¢ekmektedir. insan Zekasi’'nda da “Renowned” (iinlii, taninmis,
bilindik ve meshur) kelimesinin karsiligi olarak “Meshur” kelimesinin
kullanilmasiyla kendisinden sonra gelen “Miize Miidiirii” kelimeleri ile benzer bir
ses etkisi yaratilmasi hedeflenmis olabilir. Bu da ¢evirmenin, yazarin bicemini de
dikkate aldigmi diislindiirmektedir. “Renowned curator Jacques Sauniere” ifadesi
Insan Zekas: tarafindan “Meshur Miize Miidiirii Jacques Sauniere” olarak
cevrilirken, Yapay Zeka tarafindan “Unlii kiitiiphane miidiir Jacques Sauniere'si”
olarak c¢evrilmistir. Burada bir diger dnemli nokta ise “Louvre Museum” (Louvre
Miizesi) ile basglayarak bize yer hakkinda ip ucu veren kaynak metindeki “Museum”
kelimesini algilayarak “Miize’si” olarak c¢evirmis olan Yapay Zeka’'nin daha sonra
gelen ve “miize, kiitiiphane, sanat galerisi miidiirii” anlamlarma gelebilecek olan
“curator” kelimesinin anlamin1 daha dnceki “miize” kelimesinden baglantisiz olarak
“kiitiphane miidiir” olarak ¢evirmis, istelik “miidiiri” yerine “midir” olarak
cevirmis olmasidir. “Miidiirii” yerine “miidiir” olarak ¢evirmis olmasinin nedeni ise
“curator” kelimesinden sonra onun kimligini agiklayan bir ek bilgi olan “Jacques
Sauniere” 6zel isminin iki virgiil arasinda verilmemis olmasi olabilir. Programda
meydana gelen bu tiir yanligliklarin yeniden diizenlenen metinlerle ortadan kalkip

kalkmayacagi da 2. asamada degerlendirilecektir.

Kaynak metindeki ciimlenin yiiklemi olan “staggered” kelimesi ise Insan
Zekasi’nda da Yapay Zeka’da da “sendeledi” olarak ¢evrilmisg, Tiirk¢e s6z dizimine
uygun olarak ciimle sonunda verilmistir. Ancak ‘“staggered” kelimesinden sonra
kullanilan ve “igeriye, basarili bir sonuca, yiizlinden, nedeniyle, sayesinde, yoluyla,
araciligtyla, siiresince, sonunda, sonuna, -den gegerek, i¢inden, boyunca, arasindan,
basindan sonuna dek, basindan sonuna kadar, arasindan, her yaninda, orasinda

burasinda, her yanma” gibi bir ¢ok anlama gelebilecek “through” kelimesi, Insan
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Zekasi tarafindan “-de” eki olarak Tirkce’ye c¢evrilmis, Yapay Zeka tarafindan ise
“boyunca” olarak Tiirk¢e’ye cevrilmistir. Tiirk¢e’de “sendelemek™ eylemi bir anda
olusan bir durumu anlatti1 icin Insan Zekasi (¢evirmen), Erek Dizge Normlari’ni
dikkate alarak “boyunca” demek yerine, genelde “through” kelimesinin karsilig
olarak kullanilmayan “-de” ekini kullanmay1 tercih etmistir. Ancak Yapay Zeka’da
erek dil yapist ve semantik yonden bir degerlendirme yapilamamis, dolayisiyla “...
boyunca sendelemek” seklinde, Tiirkce anlam yapisina uymayan bir c¢eviri
yapilmistir. Daha sonra gelen “the vaulted archway” ise Insan Zekasi tarafindan
“vaulted” kelimesinin ¢ikarilmasi ile “archway” kelimesinin karsilig1 “kemerli gecit”
olarak c¢evrilmistir. Bunun nedeni ise “vault” kelimesinin anlanudir. “Vault” kelimesi
ile anlatilmak istenen “Biiyiik Galerideki kemerli gecitin” korunakli olmasidir. Oysa
kaynak metnin baglami igerisindeki yeri de goz Oniine alindiginda, miizenin
korunakli olmasi durumu zaten bilinmektedir. Bu nedenle Insan Zekasi yani
cevirmen bu ifadeyi hi¢ kullanmayarak kelimeyi ¢ikarmayi tercih etmistir. Olayin
gectigi yerin bir miize olmasi nedeniyle okurun buradaki giivenlik durumunu tahmin
edebilecegi fikri ile Erek Dizge Normlar1 g¢ercevesinde ¢evirmenin bu ¢evirisini
kabul edilebilir olarak yorumluyoruz. Aym ciimlede Yapay Zeka ise Ingilizce’de
sifat fiil olusturmaya yarayan ‘“-ed” eki yilizlinden “vault” kelimesini bir fiil
dolayisiyla da “vaulted” kelimesini de bir sifat fiil olarak algilamis ve “iistiinden
atlanan” ifadesi ile ¢evirmistir. Bu durum ise tamamen programin dilbilgisel yapilari

dogru kavrayamamasindan kaynaklanmaktadir.

Kaynak metinde yer alan “Grand Gallery” Insan Zekasi tarafindan “Biiyiik
Galeri” olarak Tiirk¢e’ye cevrilmistir. Yapay Zeka’da ise her iki kelime de biiyiik
harfle basladigi icin 6zel isim olarak algilanmis fakat “grand” kelimesi baglamla
ilgisi olmayan bir sekilde “Bin” olarak g¢evrilmistir. Buradan yola ¢ikarak Yapay
Zeka’nin her baglam i¢in dogru anlam se¢imi yapamadigini sdyleyebiliriz. Yine
Ingilizce’de eklendigi kelimenin sonrasinda gelen kelimeye olan sahipligini anlatan

6 9.2
=S

ve genellikle Tiirk¢e’ye “-nin” eki olarak ¢evrilen ekinin gegtigi “Museum’s
Grand Gallery” ifadesi Insan Zekas: tarafindan “miizedeki Biiyiik Galeri” olarak
verilmis, Yapay Zeka tarafindan ise algilanamamis ve “museum’s Bin Galeri’sinin”
olarak cevrilmistir. Tiirk¢e’de her ikisi de “-nin, -nin” anlamina gelen ekler olarak

cevrilebilecek “-’s” eki ve “of” kelimesi “archway of the museum’s Grand
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Gallery”de oldugu gibi arka arkaya geldiginde, ikisinden birinin “-de, -da” eki
digerinin de “-nin, -nin” eki olarak ¢evrilmesi dogru bir kullanim iken; Yapay Zeka

bu asamada bunu basaramamustir.

Asagidaki bolimde de Yapay Zekd’nin virgiil ile ayrilarak kullanilan ek

aciklama, “a Caravaggio” kelimesini uygun yerde kullanamadig1 goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
He lunged for the nearest painting he could see, a Caravaggio. (Brown: 2004: 17)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Gorebildigi en yakin tabloya, bir Cara- | O, onun, bir Caravaggio, gorebildigi en
vaggio’ya dogru hamle yapti. (Demir | yakin resim i¢in hamle yapti. (SameTran

2006: 11) -SameTech V1.04)

Yukarida da goriildiigii gibi kaynak metindeki “He lunged for the nearest
painting he could see, a Caravaggio.” ciimlesindeki agiklayic1 ifade olan “a
Caravaggio” Yapay Zeka tarafindan uygun yerde kullanilamamistir. Diger taraftan
olaym gectigi yerin bir miize olmas1 géz Oniine alindiginda, “painting” kelimesinin
Yapay Zeka tarafindan “resim” olarak cevrilmis olmasi yeterli bir ceviri iken insan

Zekasi tarafindan “tablo” olarak cevrilmesi daha dogru ve kabul edilebilir bir

ceviridir.

Asagida ise Yapay Zeka’'nin 6zellikle “-ing” ve “-ed” gibi filimsi tliretmeye
yarayan ekleri algilayamadigi ve bu nedenle bu ekleri almig olan kelimeleri mastar

eki “-mek” ile Tiirkce’ye cevirdigi goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
Grabbing the gilded frame, the seventy-six-year-old man heaved the masterpiece
toward himself until it zore from the wall and Sauniere collapsed backward in a heap

beneath the canvas. (Brown: 2004: 17)
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Erek Metin 1- Insan Zekas1
Varakli ¢ergeveyi kavrayan yetmis alti
yasindaki adam, sanat saheserini duvar-
dan ¢ikincaya dek kendine dogru cekti

ve Sauniere, tablonun altina sirtiistii y1g1l

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Altin kaplanan cergeveyi kapmak, yet-
mis-alti-yasindaki adam: yelken bezi al-
tinda bir yiginda daraltilmig geri duvar

ve Sauniere'den yirtincaya kadar kendine

di. (Demir 2006:11) dogru basyapiti kaldirdi.

SameTech V1.04)

(SameTran-

Yine miizede gecen bir olayda, iinlii tablolardan bahsederken “the gilded
frame” ifadesini Insan Zekasrmin Yapay Zekd’dan farkli olarak “altin kaplanan
cergeve” yerine “varakli ¢ergeve” ifadesini tercih etmesi de Erek Dizge Normlari
cercevesinde kabul edilebilir bir ¢geviridir. Diger taraftan “masterpiece” kelimesi i¢in
Insan Zekas’nin kullanmis oldugu “sanat saheseri” ve Yapay Zekd'min kullannmis

oldugu “basyapit” kelimelerinin her ikisi de kabul edilebilir bir ¢eviridir.

Kaynak metinde “until” ile baglayan bagh ciimleyi her iki 6zne de “-e kadar
(Yapay zekd)” ve “-e dek (Insan Zekas1)” seklinde ¢evirerek kabul edilebilir bir
ceviri yapmistir. Ancak bu ciimlenin yiiklemi olan, “koparmak, yirtilmak, sokmek”
gibi anlamlar1 gelen “tore (tear)” fiilini, Insan Zekas1 sonra gelen “from the wall
(duvardan)” ifadesinden yola ¢ikarak “cikincaya dek” olarak ¢evirmis, Yapay Zeka
ise “yirtincaya kadar” olarak ¢evirmistir. Yapay Zeka, burada, aslinda iki ciimleyi
birbirine baglayan “and” baglacini, iki kelimeyi birbirine baglayan bir bagla¢ olarak
algilamistir ve bu da dilbilgisi veritabanindan kaynaklanan bir problemdir. Bu

nedenle Yapay Zeka “duvar ve Sauniere’den yirtincaya kadar” olarak g¢evirmistir.

Bunun sonucu olarak da ikinci climleyi algilayamamis yanlis bir ¢eviri yapmustir.

Asagida dikkat ¢eken konu ise Yapay Zeka’nin “barricading the entrance to
the suite” ifadesindeki “-ing” ekini yine “-en, -an, -arak” gibi fiilimsi yapan eklerden
biri ile c¢evirmek yerine, mastar eki “-mek, -mak” kullanarak, baglama da pek
uymayan bir anlam ile “barikat kurmak” olarak cevirmesidir. insan Zekasi’nda ise
ayn1 ifade “ve” baglaci yardimi ile asagida gosterildigi gibi bagli climle haline

getirilmistir.
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Kaynak Metin 1
As he had anticipated, a thundering iron gate fell nearby, barricading the entrance to

the suite. The parquet floor shook. Far off, an alarm began to ring. (Brown 2004: 17)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Yakinlardaki demir parmaklikli kapi, tah- | O beklemis oldugu gibi, bir kocaman
min ettigi gibi, glriltiilii sesler cikartarak | demir gegit pakete girise barikat
indi ve salonun girisini kapatti. Parke ze- | kurmak, yakin disti. Parke kat
min sallanmisti. Uzak bir mesafede alarm | titredi. Oteye uzak, bir uyar1 ¢calmaya

zilleri ¢almaya baslamisti.(Demir 2006: 11) | basladi. (SameTran-SameTech V1.04)

Burada Insan Zekasi’nin ciimleyi “Giiriiltiilii seslerle demir bir kap1, tahmin
ettigi gibi, salonun girigini kapatarak hemen yanina diistli.” olarak ¢evirmek yerine
bagli bir cimleymis gibi “Yakinlardaki demir parmaklikli kapi, tahmin ettigi gibi,
giiriiltiilii sesler ¢ikartarak indi ve salonun girisini kapatti.” olarak ¢evirmesi aslinda
gereksiz bir bolme olmasia ragmen, Erek Dizge Normlari’na gore erek okuyucu
tarafindan rahatsizlik duyulmadan ve ayni1 hissi verecek sekilde okundugundan kabul

edilebilir bir ¢eviridir.

Yine bu ciimlede gecen “thundering” kelimesini Insan Zekas: “giiriiltiilii
sesler cikartarak” seklinde cevirirken, Yapay Zeka “kocaman” olarak ¢evirmistir.
Aym sekilde Insan Zekas1 “suite” kelimesini “salon” olarak ¢evirmis, Yapay Zeka
ise “paket” olarak ¢evirmistir. Burada “-ing” eki ile sifat haline getirilmis olan bu
kelimenin Insan Zekas tarafindan sifat fiil olarak algilanmis olmasi da yine kabul
edilebilir bir c¢eviridir. Ancak bu sekilde gerekli olmadigi halde ciimle yapisinda
yapilan degisiklikler, ¢cevirmenin kendi yaraticilifint ve yazarligin1 da kullanmaya
bagladiginin bir gostergesidir. Bu tiir durumlar ise tipki Yapay Zekd’da “salon”
yerine “paket” gibi esdegerliligi olmayan bir ifade kullanmasinin Yapay Zeka’ya

olan giiveni sarsmasi gibi giivenilirligi sarsmaktadir.

Devam eden “The parquet floor shook. Far off, an alarm began to ring.”
ciimlelerinin Insan Zekas1 ve Yapay Zeka tarafindan yapilan cevirilerinde ise dikkati
ceken, “floor” kelimesinin Insan Zekasi'nda “zemin” olarak gevrilmesi, Yapay
Zeka’da ise “kat” olarak ¢evrilmesidir. Kelimenin sozliik karsiliginda her ikisinin de

olmasmna ragmen, kaynak metinde “floor” kelimesi ile anlatilmak istenen,
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kendisinden Once gelen “the parquet” (parke- bir zemin malzemesi) kelimesinden de
anlasilacag1 gibi, “zemin” oldugu icin insan Zekasi’nin yapmis oldugu ¢eviri daha
dogrudur. Diger bir 6nemli nokta ise, miizede gegen bir olayda kullanilan “alarm”
kelimesi igin Insan Zekasi’nin “alarm zilleri” ifadesini, Yapay Zeka nin da “uyaric1”
ifadesini kullanmasidir. Bu da yine Insan Zekasi’nin Erek Dizge Normlari’na gore,
baglami1 ve erek okuyucuyu goz Oniline alarak yapmis oldugu bir ¢eviridir. Bu
nedenle kabul edilebilir bir ¢eviridir. Yapay Zeka ise sadece, Tiirk¢e’de de kullanilan
“alarm” kelimesini kullanarak anlatabilecegi bir durumu, “uyarici” kelimesi ile
anlatmis, ancak erek okuyucu tarafindan anlasilan bir ifade olsa da yeterli

olmamustir.

Kaynak Metin 1
The curator lay a moment, gasping for breath, taking stock. I am still alive. He

crawled out from under the canvas and scanned the cavernous space for somewhere

to hide. (Brown: 2004: 17)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Soluk soluga kalan miize miidiirti, bir
stire hareketsiz kalarak nefesini denge-
lemeye calisti. Tablonun altindan siirti-

nerek ¢ikti ve kendine saklanacak uy-

Kiitiiphane miidiirii, alma stok, nefes i¢in
solumak, bir ana yalan soyledi. Ben, hala
canliyim. O, yelken bezi altindadanin dist

stiriindii ve gizlemek bir yer i¢in magara-

gun bir yer aradi. (Demir 2006: 11) larla dolu uzay1 taradiniz.

(SameTran- SameTech V1.04)

Burada daha o6nce lstlinde durulan “kiitliphane-miize miidiirii” seklindeki
farkli ceviriler ya da fiilimsi olan ciimlelerin Yapay Zeka tarafindan cevrilelemesi
gibi durumlardan tekrar bahsetmek gereksizdir. Ancak burada 6nemli olan Yapay
Zeka’nin, Ingilizce’de hem “uzanmak, dinlenmek, kestirmek” anlamimna gelen hem
de “yalan sOylemek” anlamina gelen “lie” kelimesinin ge¢mis zaman hali, “lay”

3

ifadesini “yalan sdyledi” olarak ¢evirmis olmasidir. ilerleyen boliimlerde de yine
Yapay Zeka’nin bu kez “yalan sdylemek” anlaminda kullanilan “lying” kelimesini
“uzanmak™ olarak cevirdigi gorilecektir. Yine ayni ciimlede gegen “a moment”
ifadesi Insan Zekas: tarafindan “bir siire” olarak gevrilirken, Yapay Zeka tarafindan
“bir ana” olarak cevrilmistir. Burada “moment” kelimesinin Yapay Zeka Ceviri

Programi SameTran’in sézliigiinde “an” olarak gectigini belirtmek gerekir.
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“I am still alive.” ciimlesi ise insan Zekas1 tarafindan gevrilmezken, Yapay
Zeka tarafindan “Ben, hala canliyim.” seklinde cevrilmistir. Insan Zekast {iriinii olan
erck metinde bu kismin ¢evrilmemesinin sebebi unutulmus olmasi olabilir. Ancak
bilin¢li ya da bilingsiz yapilan bu ¢ikarma islemi erek metin acisindan anlamda bir
kayiba sebep olmamustir. Ciinkii devam eden ciimleler geregi kitabin kahramani
Sauniere’in yasamakta oldugu okuyucu tarafindan ¢ok agik bir sekilde tahmin

edilebilmekte, kahramanin yasamakta oldugu 6liim kaygisi da hissedilebilmektedir.

Siradaki boliimde gegen konusma ciimleleri ve bunlarin i¢inde gecen emir
ciimlelerinin cevirileri de edebi eser gevirilerinde Insan Zekasi ve Yapay Zeka’nin

karsilastirilmasi agisindan oldukga onemlidir.

Kaynak Metin 1
A voice spoke, chillingly close. “Do not move.”

On his hands and knees, the curator froze, turning his head slowly. (Brown 2004:17)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
Tiiylerini iirpertecek kadar yakindan gel-
en bir ses duydu. “Kipirdama.”

Elleri ile dizlerinin iizerinde duran miize

miidiirii donakalmist1. Yavasca basini ge-

virdi. (Demir 2006:11)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Bir ses konustu chillingly sonu, Hareket
etmeyiniz.

Eller ve dizlerinde, kiitiiphane midiiri
dondurdu doniis, agir agir kafasi.

(SameTran- SameTech V1.04)

Oncelikle, “A voice spoke, chillingly close.” betimleme ciimlesi, Insan
Zekasi’'nda “Tiylerini tirpertecek kadar yakindan gelen bir ses duydu.” seklinde,
Yapay Zeka’da ise “Bir ses konustu chillingly sonu,” seklinde cevrilmistir. Insan
Zekasi’nda “yakin” olarak gevrilen “close” kelimesi, Yapay Zeka’da “sonu” olarak
cevrilmistir. Asil nemli olan ise emir ciimlesi olan “Do not move.” ciimlesinin Insan
Zekas’nda yine bir emir climlesi olarak “Kipirdama.” seklinde cevrilmesi, diger
taraftan Yapay Zeka’da daha kibar, Oneri anlatan bir ifade olarak ‘“Hareket
etmeyiniz.” seklinde cevrilmesidir. Dolayist ile Yapay Zekd emir climlesi yerine
normal bir ciimle kullandig1 i¢in kaynak metindeki esaret, korku ve siddet hissini
verememistir. Yapay Zeka’nin emir climlesini normal bir ciimle olarak algilamasinin

sebebinin, kaynak metinde bu emir climlesinin sonunda iinlem degil de nokta



28

kullanilmas1 olabilecegi diisiiniilerek 2. asamada buradaki noktalama degistirilmis

ancak Yapay Zeka climleyi yine bir emir climlesi olarak algilayamamuistir.

Daha sonra gelen “On his hands and knees, the curator froze, turning his head
slowly.” seklindeki betimleme ciimlesi; Insan Zekas: tarafindan “Elleri ile dizlerinin
iizerinde duran miize miidiirii donakalmisti. Yavasca basini c¢evirdi.” olarak iki ayri
climle halinde ¢evrilmis, climlenin basindaki “On his hands and knees” ifadesi ise
elleri ve dizlerinin iizerinde duran” olarak cevrilmistir. Yapay Zeka ise “Eller ve
dizlerinde, kiitliphane miidiiri dondurdu doniis, agir agir kafasi.” seklinde, tek bir
climle olarak ¢evirmeye calismig, ama uygun yiiklem karsiligini kullanamadig gibi
s0z dizimi olarak da climleyi diizenleyememistir. Ayrica ciimle basindaki “on his
hands and knees” ifadesindeki “on” kelimesi, “-de, -da” eki olarak kullanilmis,
“ellerinde ve dizlerinde” seklinde ¢evrilmistir. Oysa Ingilizce’den Tiirkge’ye
cevirilerde “on” kelimesinin; genellikle “There” ile baslayan climlelerde, “-de, -da”
eki veya “lizerinde” olarak cevrilmesi biiyiik bir anlam degisikligi yaratmazken,
diger climlelerde “iizerinde” veya baglama gore “-de” eki olarak ¢evrilmesi yukarida
oldugu gibi biiyiilk anlam karmasalarina sebep olabilir. Cilinkii “there” climleleri
“biryerlerde bir sey oldugunu” anlatmak i¢in kurulan ciimlelerdir ve bu yiizden
“lizerinde” veya “-de, -da” eki olarak kullanilmasi anlami degistirmez. Ornegin;
“There is an insect on the ball.” climlesinin Tiirk¢e’ye cevrilirken “Topta bir bocek
var.” veya “Topun iizerinde bir bocek var.” olarak cevrilmesi anlamda bir sey
degistirmez. Ancak “He talked on the phone with his girlfriend.” ciimlesini “O,
telefonda kiz arkadasi ile konustu.” yerine “O, telefonun iizerinde kiz arkadas ile

konustu.” olarak ¢evirmek dogru olmayacaktir.

Ozellikle Ingilizce’de bir kelimenin anlami onu takip eden kelimelere,
yapilara ve baglama gore degismekte, bu durum ise sadece bir kelimenin anlam
cemberinde bile ¢ok fazla olasihk meydana getirmektedir. Bu yiizden Insan
Zekast’nin da zorlandig1 ¢eviri eylemi ¢ok zaman alan, pahali ve zor bir eylem
olmaktan ¢ikamamaktadir. Bu zorluklarin iistesinden gelebilmek ve teknoloji yardimi
ile ¢eviri eylemine hiz kazandirabilmek i¢in kullanilan bilgisayar programlarinin da
icinden ¢ikamadigi bu olasilik ¢emberinin daraltilabilmesi i¢in ¢dziim Onerilerinde

bulunan Yapay Zeka ise kullandig: statik degerlendirme fonksiyonu ile rastgele bir
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secim yaptigindan, dogru anlami yakalayamamaktadir. Buraya kadar yapilan
karsilagtirmada da Yapay Zeka, ne yeterli ne de kabul edilebilir diizeyde bir c¢eviri
yapilmasina yardimci olamamistir. Bu da Yapay Zekd’nin bu hali ile simdilik, tek
bagina bir edebi eser cevirisini lstlenebilecek diizeyde giivenilir olmadiginin

gostergesidir.

Ancak Yapay Zekd’nin tek artisinin zaman alaninda oldugu sdylenebilir.
Ozellikle is diinyasinimn, internet kullanicilarinm, merakli okurlarm ve onlarmn bu
meraklarini gidermek icin yeterli sayida maddi sebepleri olan yayin evlerinin geviri
icin harcadigi zaman ve para ise oldukca fazladir. “Sadece bir sirketin 10 kullanma
kilavuzunu 10 farkli dile g¢evirttirmek icin harcayabilecegi rakamin 3000000 Dolar
oldugu” (Sprung, 2000 introduction xix) ve hergiin ¢evirisi yapilacak metin
yiginlarimin - arttigit g6z Oniine alindiginda, bu durum korkutucu boyutlara
ulagmaktadir. Dolayisiyla Petek Demir’in ii¢ ayda tamamladigimi sdyledigi bu
kitabin, su ana kadar karsilastirmas: yapilan boliimii i¢in en az yarim saat harcadigi
varsayilirsa, Yapay Zeka’ nin buraya kadar olan kismi 2 dakikada ¢evirmis olmasi da
bu nedenle biiylik bir basari, ayn1 zamanda da hem ¢eviriye milyonlarca lira harcayan
kisiler hem de ¢evirmenler i¢in biiyiik bir kazangtir. Clinkii vakti nakte ¢evirebilmek,
bir anlamda gelecegi gorebilmek ve ona dokunabilmektir. Yapay Zeka ise bu konuda

umit vadetmektedir.

Asagidaki boliimde ise yine betimleme ciimlelerinden olusan bir boliim yer
almaktadir. Burada da oldukga kisa bir siirede (35 sn.) ceviri yapan Yapay Zeka
zamandan kazang saglasa da, karmasik climlelerin ¢evirilerinde bagarili olamamakta,
betimleme climlelerinin g¢evirilerinde de olduk¢a zorlanmaktadir. Bu durum asagida

ki ctimlede daha net goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
Only fifteen feet away, outside the sealed gate, the mountainous silhouette of his

attacker stared through the iron bars. (Brown 2004: 17)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Kilitli kapiin diginda, yalnizca bes met- | Sadece on bes fit deplasmani, miihiirlii

re Otede, ona saldiran kiginin devasa silu | gecidin dis1, saldirganinin daglik silueti
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eti durmus, demir parmakliklar arasin-

dan bakiyordu. (Demir 2006:11)

demir barlar1 boyunca gozlerini dikip

bakti. (SameTran- SameTech V1.04)

Kaynak Metinde “fifteen feet” olarak anlatilan mesafenin cevirisinde Insan
Zekas1 Erek Dizge Normlari’na dncelik vererek, bir ingiliz uzunluk 6lgiisii birimi
olan ve Tiirk¢e’de karsiligt bulunmayan “feet” kelimesini (1 fit= 30,5 c.m.),
Tiirkge’deki uzunluk 6l¢iisii birimlerinden metreyi kullanarak anlatmayi tercih etmis
ve “bes metre” (30,5 c.m. X 15 =457,5 c.m.) olarak ¢evirmistir. Yapay Zeka’da ise
bu ciimle, “away” kelimesinin “deplasman” olarak algilanmasi yiiziinden, “Sadece

on bes fit deplasman1” seklinde ¢evrilmistir.

Insan Zekasi’nin “kilitli kapr” olarak ¢evirdigi “the sealed gate” ifadesi bu
boliimde Yapay Zeka tarafindan, yeterli ¢eviri olarak kabul edilebilecek bir esdeger
ifade ile “miihiirlii gegit” olarak g¢evrilirken, son metin karsilastirmast boliimii olan
resmi belge cevirilerinde “miihiir” olarak cevrilmesi gereken yerde “ayibaligisi”
olarak anlamsiz bir kelime ile ¢evrilmistir Bu durum statik degrlendirme
fonksiyonunun yapmis oldugu bir bagka yanlis anlam se¢imidir. Yine yukaridaki
metnin ¢evirisinde Yapay Zekd’nin, “away”, “bar”, “mountanious” ve “through”
kelimelerini de birbirleri ve metnin baglami ile ilgisi olmayan bir sekilde
“deplasmani”, “barlar”, “daghk” ve “boyunca” olarak ¢evirmis olmasi da Yapay
Zeka’da statik degerlendirme fonksiyonunun yapmis oldugu rastgele anlam

seciminden kaynaklanmaktadir.

Asagidaki boliimde, kitaptaki saldirgani betimleyen “He was broad and tall,
with ghost-pale skin and thinning white hair.” ciimlesi ise insan Zekasi ve Yapay

Zeka tarafindan asagidaki gibi ¢evrilmistir.

Kaynak Metin 1

He was broad and tall, with ghost-pale skin and thinning white hair. His irises were

pink with dark red pupils. (Brown: 2004: 17)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Hortlak gibi solgun bir yiize ve beyaz
saclara sahip, uzun boylu, iri ciisseli biri-

ydi. Koyu kirmizi goz bebeklerini pembe

O, beyaz sac¢1 ve incelmek hayalet-kazik
soymast ile, genig ve uzundu. Irisleri, ka-

ranlik kirmizi 6grenciler ile pembeydi.




31

iris cevreliyordu. (Demir 2006:11) | (SameTran- SameTech V1.04)

Kaynak metinde gecen ve “cansiz, ince” olarak yorumlanabilecek “thinning”
kelimesi Insan Zekas1 tarafindan ¢evrilmemistir. Ancak ¢evrilmemis olmasi ciimlede
herhangi bir anlatim bozuluguna sebep olmamistir. Sadece kitaptaki saldirgan
hakkinda eksik bilgi verilmesine neden olmustur. Ancak aymi kelime Yapay Zeka
tarafindan “incelmek” olarak c¢evrilmistir. Cilinkii Yapay Zeka bu kelimeyi,
kendisinden 6nce gelen “and” baglaci ile bu baglacin dncesinde kullanilan “skin”
kelimesine bagli bir kelime olarak algilamigtir. Programin sozliigiinde sadece
“soymak” anlamu ile fiil gorevinde yer alan “skin” kelimesinin “and” baglaci ile
“thinning” kelimesine bagl bir kelime olarak algilanmasi da programin “thinning”
kelimesini “incelmek” olarak cevirmesine neden olmustur. Burada onemli olan
programin “and” baglacini, “ghost-pale skin” ve “thinning white hair” ifadelerini
birbirine baglayan bir bagla¢ olarak algilamamasidir. Bunun diizeltilmesi igin 2.
asamada ‘“and” baglacindan once bir virgiil kullanilmis, ancak bu da onemli bir

degisiklik yaratmamuistir.

Yine kaynak metindeki “His irises were pink with dark red pupils.”
ciimlesindeki “pupils” kelimesi Insan Zekasi tarafindan “gdz bebekleri” olarak
cevrilirken, Yapay Zeka tarafindan “dgrenciler” olarak yanlis cevrilmistir. Insan
Zekasi ise bire bir olmasa da, yliklemin cevirisi bire bir korunarak “Koyu kirmizi goz
bebekleri gibi irisleri de pembeydi” olarak da gevrilebilecek bu ciimleyi, “Koyu
kirmizi goz bebeklerini pembe iris ¢evreliyordu.” olarak ¢evirmeyi tercih etmistir.
Burada Insan Zekasi'nin yapmus oldugu ceviri, Erek Dizge Normlar1 agisindan kabul
edilebilir bir ¢eviridir. Ancak giivenilirlik agisindan bakildiginda bu ceviri,
cevirmenin eseri yeniden yazma cabasi olabilecegi fikrini dogurdugu icin Insan
Zekasr’na olan giiveni sarsmaktadir. Ciinkii Insan Zekasrnin yapmis oldugu bu
ceviri, edebi bir eserde rastlanabilecek tiirden bir betimleme cilimlesi olmasina
ragmen, kullanilan iisliip Demir’e aittir. Asagidaki bolimde de yine Yapay Zeka’nin
yapmis oldugu ceviride yanlis anlam secimleri ve Ozne yiikklem uyusmazligi

gorlilmektedir.

Kaynak Metin 1

The albino drew a pistol from his coat and aimed the barrel through the bars,
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directly at the curator. “You should not have run.” His accent was not easy to place.

“Now tell me where it is.” (Brown: 2004: 17)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Albino ceketinden ¢ikardigi silahin | Albinos, paltosunu bir pistolu ¢ikardi ve
namlusunu, parmakiiklar arasindan mii | kiitiiphane miidiiriinde dogrudan, barlar
ze miidiirline dogrulttu. “Kagmamaliy- | boyunca figiyr hedeflediniz. Degil siz ¢a-
din.” Aksaninin nereye ait oldugunu an | listirmis olmaliydiniz. Vurgusu, yerlestir
lamak kolay degildi. “Simdi bana nere- | mek i¢in kolay degildi. Simdi, nerede ol-
de oldugunu sdyle.” (Demir 2006: 11) | duguna bana sdylersiniz.

(SameTran-SameTech V1 .04)

Kaynak metinde oldugu gibi iki yiiklemli, bagli bir ciimle kurmay1 tercih
eden Yapay Zeka’da, Kaynak Dizge Normlari’na dncelik verilmis, ancak 1. yiikklem
“cikard1” olarak ¢evrilirken, 2. yiiklem “hedeflediniz” olarak cevrilerek 6zne-yiiklem
uyumunu saglanamamistir. Yine bu climlede gecen “pistol” ve “barrel” kelimeleri
Insan Zekasi tarafindan “silah” ve “namlu” olarak cevrilirken, Yapay Zeka tarafindan
“pistol” ve “fig1” olarak cevrilmistir. Benzer sekilde “aimed”, “through” ve “bars”
kelimeleri Insan Zekas: tarafindan “dogrulttu”, “arasindan” ve “parmakliklar” olarak
cevrilirken, Yapay Zeka tarafindan “hedeflediniz”, “boyunca” ve “barlar” olarak
cevrilmistir. Yapay Zeka’'nin yapmis oldugu tiim bu yanlis ¢eviriler, statik
degerlendirme fonksiyonunun yapmis oldugu rastgele secimler veya veri
tabanlarindaki eksikliklerden kaynaklanmaktadir. Oysa ¢eviri eyleminde baglam,
kelime, zaman ve metin tiirii gibi etmenlerin, bir kelimenin anlami i¢in bile ¢ok fazla
olasilik meydana getirmesi, anlam g¢emberinin daraltilmasi i¢in kullanilan statik
degerlendirme fonksiyonu veya iyi hazirlanmis veri tabanlarmin diginda, ceviri

siireci adimlar1 gibi bagka adimlara da ihtiya¢ oldugunu gostermektedir.

Calistig1 miizede saldirtya ugrayan Sauniere ve saldirgani arasinda gecen
“You should not have run.” konusma ciimlesi, baglama uygun olarak insan Zekasi
tarafindan “Ka¢mamaliydin.” olarak ¢evrilirken, Yapay Zeka tarafindan baglam,
kendisinden 6nce gecen climlelerle baglantis1 kurulamadig i¢in “Degil siz ¢alistirmig
olmaliydimiz.” seklinde ¢evrilmistir. Hem “kosmak™ hem de “calistirmak, isletmek”
anlamlarinda kullanilabilen “run” kelimesini insan Zekas1 baglama uygun olarak

“kacmak” olarak ¢evirirken, Yapay Zeka “calistirmak” olarak ¢evirmistir. Bu da yine
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Yapay Zekad’nin, ¢oziim yollar1 yeterli olmadig1 i¢in se¢imlerinin yanlis oldugunu

gostermektedir.

Burada olusan bir baska problem ise Yapay Zeka’'nin “not” olumsuzlugunu
kendisinden oOnce gelen yardimci fiil “should” ile birlestirememis olmasindan
kaynaklanmaktadir. Diger taraftan saldirganla Sauniere arasinda gecen bu ciimlede
Insan Zekas1 baglama uygun olarak daha sert bir ifade yaratmak igin 2. tekil sahis ile
ceviri yaparken, Yapay Zeka 2. ¢ogul sahis kullanimi ile yine baglama uygun
olmayan bir sekilde, daha kibar bir ifade ile ¢evirmistir. “Now tell me where it 1s.”
Konugma ciimlesininde de Yapay Zeka yine emir climlesini 2. ¢ogul sahis kullanarak
daha kibar ¢evirmistir. Buna ilaveten bu climlenin s6z dizimindeki yerlesimi de
dogru yapamamig ve yine “oldugunu” yerine “olduguna” kullanarak ismin hal

eklerini de dogru kullanamamustir.

Iki konusma ciimlesi arasinda bir betimleme ciimlesi olarak yer alan “His
accent was not easy to place.” ciimlesinde Yapay Zeka “Vurgusu, yerlestirmek i¢in
kolay degildi.” olarak, daha dnce yapmis oldugu cevirilerle kiyaslandiginda oldukga
yeterli goriinen bir ¢eviri yapmustir. Buradaki yanlislik, programin climlede yiiklem
gorevinde bulunmayan, ¢ekimlenmemis her fiili, “place” kelimesinde oldugu gibi
mastar eki ile ¢evirmesi, ancak kendisinden 6nce gelen “to” kelimesini “i¢in” olarak
algilamasi nedeni ile “yerlestirmek i¢in” seklinde ¢evirmesinden kaynaklanmaktadir.
Oysa programda, yiiklem durumunda goriinmeyen her fiilin sadece fiil kokii ile
algilanmas1 ve kendisinden 6nce gelen kelime ile birlestirilerek ¢evrilmesini saglayan
bir komut bulunmasi, buna ilaveten “easy” kelimesinden sonra gelen “to”
kelimesinin “-mek, -mak” olarak ¢evrilmesini saglayan bir komut bulunmasi ile buna

benzer ciimle ¢evirilerinde daha iyi sonuglar elde edilebilir.

Asagidaki boliimde basit bir climle olan “I told you already,” ciimlesinin
cevirilerinde Insan Zekasi’nin kabul edilebilir, Yapay Zeka nin da yeterli bir ¢eviri
yaptigin1 sOylenebilir. Ancak climle yapilar1 karmasiklastikca, yani baglh veya
fiillimsi tliri kelimelerle olusturulmus ciimleler ile karsilastigi zaman, Yapay

Zeka’nin zorlandig1 goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
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“I told you already,” the curator stammered, kneeling defenceless on the floor of the

gallery. “I have no idea what you are talking about!” (Brown 2004:17)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Galerinin zemininde savunmasiz bir hal-
de ¢omelen miize miidiirii, “Sana daha
once de soyledim,” diye kekeledi. “Ne-
den bahsettigin hakkinda hi¢ fikrim
yok !”( Demir 2006:11)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Ben, onceden sana sdyledim. Kiitiiphane
miidiirii kekeledi , galerinin kat'inda sa-
vunmasiz diz ¢okmek. Ben, nasil konusu
yor oldugunuz fikri sahip olmam!

(SameTran- SameTech V1.04)

“The curator stammered, kneeling defenceless on the floor of the gallery.”
ciimlesinde “diz ¢oken” anlamina gelen “kneeling” kelimesinde Insan Zekasi
“comelen” kelimesi ile kabul edilebilir bir ¢eviri yapmis, Yapay Zeka ise “-ing”
takist almig olan “kneeling” kelimesinde “diz ¢okmek™ seklinde mastar eki
kullanarak dogru bir ifade yakalayamasa da yeterli olarak nitelendirilebilecek bir
ceviri yapmistir. Daha sonra gelen konusma ciimlesi “I have no idea what you are
talking about!” ise insan Zekas: tarafindan “Neden bahsettigin hakkinda hig fikrim
yok!” olarak cevrilirken, Yapay Zeka tarafindan “Ben, nasil konusuyor oldugunuz
fikri sahip olmam!” seklinde cevrilmistir. Burada Yapay Zekad’nin soru kelimesi ile
baslayan ancak Oznenin basta kullanilarak isim climlecigi (noun clause) haline
getirilmesi ile olusmus “what you are talking about” ciimlesini tanimast ve isim
climlecigi (noun clause) seklinde “nasil konusuyor olduguz” olarak ¢evirmesi yeterli
ve gelecek vadeden bir ¢eviri iken, “what” soru kelimesini “ne” ya da “ne’den”

seklinde ¢evirmek yerine “nasil” olarak ¢evirmesi dikkat ¢ekicidir.

Siradaki boliimde ise daha once Yapay Zeka’nin, “uzanmak” anlaminda
kullanildig1 yerde “yalan sOylemek™ olarak ¢evirdigi “lie” kelimesini, bu kez “yalan

sOylemek” anlaminda kullanilmasmna ragmen ‘“uzanmak” olarak c¢evirdigi

goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
“You are lying.” The man stared at him, perfectly immobile except for the glint in
his ghostly eyes. “You and your brethren possess something that is not yours.”

(Brown 2004:18)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Sen ozaniyorsun. Adam, tinsel konularla
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“Yalan soyliiyorsun.” Hayalet gozlerin-
deki piriltinin disinda kipirtisiz duran
adam, ona bakti. “Sen ve kardeslerin,
size ait olamayan bir seye sahipsiniz.”

(Demir 2006:11)

ilgili gozler inde parilt icinden baska ku
sursuz bi¢imde hareketsiz, onda gozler-
ini dikip bakti. Kardeslerin ve sen, bir se
ye sahip olduklar1 o, seninki degildir.
(SameTran- SameTech V1.04)

Burada Yapay Zekad tarafindan

yapilan ve karar verme asamalarinda

kullanilan “statik degerlendirme fonksiyonu™ veya “bulugsal arama” metodlarindan
biri tarafindan secildigini diisiindiigiimiiz yanlis bir ¢eviri s6z konusudur. Programin
bu karar verme metodlar1 kelimeyi “yalan sdylemek™ olarak degil, “uzanmak” olarak
algilamis ve hatta bunu da “uzaniyorsun” diye degil “ozaniyorsun” seklinde
cevirmistir. Devam eden “The man stared at him, perfectly immobile except for the
glint in his ghostly eyes.” ciimlesinde gecen “perfectly” kelimesi Insan Zekasi
tarafindan, kendisinden sonra gelen kelime ile birlikte degerlendirilerek “perfectly
immobile- tamamen hareketsiz” anlami yerine iki kelimenin birlestirilerek
“kipirtisiz” olarak c¢evrilmesi ile verilmistir. Ayni durumda Yapay Zeka ise
“perfectly immobile” ifadesini “kusursuz bicimde hareketsiz” olarak g¢evirimistir.

Burada Insan Zekasi’'nin yapmis oldugu geviride erek odakli bir yaklagimla, kaynak

kiiltirde “tamamen hareketsiz” olarak anlatilabilecek “perfectly immobile”
ifadesinin, “kipirtisiz” olarak verilmesi ve iki kelimenin birlestirilerek, bire-bir ¢eviri
yerine tek kelimeyle ifade edilmesi kabul edilebilir bir ¢eviri olarak

degerlendirilebilir. Diger taraftan yine bu kelimeler i¢in Yapay Zeka’nin yapmis

oldugu ¢eviri ise yeterli bir ¢eviri olarak nitelendirilebilir.

Yine ayni ciimlede gecen “ghostly eyes” kelimeleri insan Zekasi tarafindan
“hayalet gozlerindeki” olarak g¢evrilirken Yapay Zeka tarafindan “tinsel konularla
ilgili gozler inde” olarak cevrilmistir. “Ghostly” kelimesi gozleri tasvir etmek icin
kullanilmig bir sifattir. Ancak Yapay Zeka tarafindan yine sifat olarak algilanmasina
ragmen, programin sozliiglinde bulunan tek anlami olan “tinsel konularla ilgili”
olarak ¢evrilmistir. Burada programin kullandig1 sozliglin de ¢ok yeterli olmadigi

goriilmektedir.

Devam eden “You and your brethren possess something that is not yours.”

cimlesinde Yapay Zeka “that is not yours” sifat climlecigini (relative clause) daha
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farkl sekilde, “possess something that” olarak algilamis ve “bir seye sahip olduklari
0,” olarak ¢evirmistir. “that is not yours” ciimlecigindeki “is” yardimeci fiilini ise asil
climlenin fiili olarak almig ve “Kardeslerin ve sen, bir seye sahip olduklar1 o, seninki

degildir.” olarak ¢evirmistir.

Asagidaki boliimde ise Erek Dizge Normlari’nin ve erek dil kurallarinin

ceviride dnemli bir etken oldugu goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
The curator felt a surge of adrenaline. How could he possibly know this? (Brown

2004:18)

Erek Metin 1- insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Miize miidiirii adrenalinin artti§in1 hisset | Bobrek iistii bezinin bir kabarmasi kiitiip

misti. Adam bunu nasil biliyor olabi- | hane miidiir kegesi. Bunu nasil belki bile

lirdi? ( Demir 2006:11) bilirdi? (SameTran- SameTech V1. 04)

Ingilizce’de olasilik anlatan bir yardimer fiil (linking verb) ve olasilik anlatan
bir kelime olan “possibly” zarfi ile verilmis olan ciimle, Tiirk¢e’ye cevrilirken, basta
yer alan soru kelimesi “how (nasil)”, bu tiir climlelerde olasilig1 sorguladigi ve bir
baska olasilik anlatan kelimenin kullanilmas: dogru olmayacagi igin Insan Zekasi
tarafindan “Adam bunu nasil biliyor olabilirdi?” olarak ¢evrilmis, ancak Yapay Zeka
tarafindan “Bunu nasil belki bilebilirdi?” seklinde, olasilik anlatan ikinci bir
kelimenin kulanilmasi ile bire-bir cevrilmistir. insan Zekas: burada Erek Dizge
Normlart’nm1 ve erek dil kurallarmi dikkate alarak kabul edilebilir bir ¢eviri yapmus,
Yapay Zeka ise Kaynak Dizge Normlari’n1 ve kaynak dil kurallarini baz alarak bire
bir aktarma ile yeterli bir g¢eviri yapmustir. Diger taraftan statik degerlendirme
fonksiyonunun yapmis oldugu yanlis bir se¢cim sonucu Yapay Zekd’nin birinci
cimlede gegen “felt (feel kelimesinin gegmis zaman hali)” kelimesini “kege” olarak

cevirdigini ve bu sebeple bu ciimleyi bir climle olarak algilayamadigini goriiyoruz.

Asagidaki bolimde de yine Yapay Zeka’nin rastgele yapmis oldugu segimler

ve sahis ve ismin halleri gibi ekleri dogru kullanamadig1 goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
“Tonight the rightful guardians will be restrored. Tell me where it is hidden, and

you will live.” The man levelled his gun at the curator’s head. “Is it a secret you will
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die for?”” (Brown 2004:18)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
“Bu gece gercek koruyucularina iade
edi lecek. Bana saklandig1 yeri sdylersen

sarsin.”  Adam  silah1  miize

ya-
miidiiriiniin basimni hedef alacak sekilde

dogrulttu. “Bu, ugruna dlecegin bir sir

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Hakl: veliler bu gece, restrored olacak-
lar. O nerede gizlendigine bana soyle-
yin, ve sen yasayacaksin. Adam, curator
’s kafasinda silahini diizeltti. Olecegi bir

sirinmidir?

mi?”’

(Demir 2006:12)

(SameTran-SameTech V1.04)

Burada, kaynak metinde gegen “rightful”, ‘“guardians” ve “restored”
kelimeleri; Insan Zekasi'nda “gercek”, “koruyucular” ve “iade edilmek” olarak,
Yapay Zeka’da ise ‘“hakli”, “veli” ve cevrilmemis hali ile “restored” olarak
verilmistir. Diger ciimlede yer alan “and” baglaci ise Insan Zekas1 tarafindan “if
(eger)” olarak degerlendirilerek, “bana nerede sakli oldugunu sodyle ve yasa” seklinde
bire-bir c¢evrilebilecekken, “bana saklandig1 yeri sOylersen yasarsin” seklinde kosul
climlesi haline getirilerek c¢evrilmistir. Bu ¢eviri de yine Erek Dizge Normlar1 baz
alindiginda kabul edilebilir bir ceviridir. Ancak Yapay Zeka yine Kaynak Dizge
Normlari’na gore hareket ederek bire bir c¢eviri yapmaya c¢alismis ve “O nerede
gizlendigine bana sdyleyin, ve sen yasayacaksin” olarak cevirmistir. “Ayn1 hizaya
getimek” anlamma gelen “level” kelimesi ise Insan Zekas: tarafindan “hedef alacak
sekilde dogrulttu”, Yapay Zeka tarafindan ise “diizeltti” olarak cevrilmistir. Diger
taraftan Konusma ciimlesi “Is it a secret you will die for?” insan Zekas: tarafindan
“Bu, ugruna olecegin bir sir mi1?” seklinde g¢evrilmis, Yapay Zeka tarafindan da
“Olecegi bir sirm nmudir?” seklinde ¢ok farkli olmayan bir ifade ile gevrilmistir.
Dolayist ile her ikisi de kabul edilebilir ¢eviri olarak nitelendirilebilir. Asagidaki

boliimde ise Yapay Zeka’'nin dilbilgisi veri tabanindaki bazi eksikliklerden

kaynaklanan yanlis ¢eviriler goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
Sauniere could not breathe. The man tilted his head, peering down the barrel of his

gun. (Brown 2004:18)

Erek Metin 1- insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Sauniere nefes alamiyordu. Adam basini | Sauniere soluyamazdi. Adam, silahinin




38

ficisindan asagisinda bakmak, kafasim

egdi. (SameTran- SameTech V1.04)

yan yatirarak, silahin namlusundan dik-

katle bakti. (Demir 2006:12)

Burada Insan Zekas1 “could not breath” ifadesini “nefes alamiyordu” seklinde
cevirmistir. Ingilizce’de “ge¢miste yapilamayan ya da yapilamamis olan” bir durumu
anlatmak icin kullanilan “could not” ifadesi Tiirk¢e’ye “-amazdi, -amadi, -amamist1”
gibi degisik sekillerde gevrilebilir. insan Zekas1 bunu “alamiyordu” olarak ¢evirmeyi
tercih ederek kabul edilebilir bir ¢eviri yapmis ancak Yapay Zeka “soluyamazdi”
olarak ¢evirerek, sanki ge¢cmiste hi¢ yapamadigi genel bir durummus gibi aktarmis,
dolayisiyla yanlis bir ¢eviri yapmistir. Devam eden ciimlede ise “namlu” anlamina
gelen “barrel” kelimesini Yapay Zeka yine “fi¢1” olarak ¢evirmis ve “-ing” eki alan

“peering” kelimesini “bakmak” olarak, mastar eki ile ¢evirmistir.

Asagidaki boliimde ise yine Yapay Zekd’nin emir climlelerinde yaptig

ceviriler goze carpmaktadir.

Kaynak Metin 1
Sauniere held up his hands in defence. “Wait,” he said slowly. “I will tell you what
you need to know.” The curator spoke his next words carefully. The lie he told was

one he had rehearsed many times... each time praying he would never have to use it.

(Brown 2004: 18)

Erek Metin 1- Insan Zekasi Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Sauniere kendini savunarak ellerini | Sauniere, savunmada ellerine gosterdi.

kaldwrdi. Yavasca, “Bekle,” dedi. | Bek-leyiniz! O, agir agir soyledi. Ben, ne

“Sana ogrenmek istedigin seyi sOyle-
yecegim.” Miize midiri ardindan
gelen kelimeleri ozenle secti. Soyledi-
kleri, hi¢hir zaman ihtiya¢c duymama-
i iimit ederek, defalarca tekrar ettigi

bir yalandan ibaretti. (Demir2006:12)

bildi-ginize sana sdyleyecegim. Kiitiiphane

mi-dirti, dikkatle sonra  sozciikler
onunkuna konugtu. SOyledigi yalan asla,
onu kullan-mak zorunda olmayacagi onun,
her time dua eden ¢ok times...i pro- va
etmis oldugu birdi. (SameTran- SameTech

V1.04)

Oncelikle “held up” ve “in defence” ifadelerinin Insan Zekasi tarafindan
“kaldird’” ve “kendini savunarak”, Yapay Zeka tarafindan da “gosterdi” ve

“savunmada” olarak cevrilmesi, Insan Zekas: igin yapilacak degerlendirmede kabul
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edilebilir, Yapay Zeka icin yapilacak degerlendirmede ise yeterli ¢eviridir. Ancak
bundan sonra gelen emir climlesi “Wait,” Yapay Zeka tarafindan yine 2. ¢ogul sahis
eki ile cevrildigi i¢in yanlis bir ¢eviri olmustur. Yine “wait,” ifadesinin, kaynak
metinde sonunda virgiil bulunmasi sebebi ile emir climlesi olarak algilanamamis
olabilecegi diisiiniilerek 2. asamada buraya iinlem igareti konulmus ancak sonugta bir

degisiklik olmamustir.

Bu emir ciimlesinden sonra gelen aktarma ciimlesi (reported speech) “he said
slowly” Insan Zekas: tarafindan “yavasca” olarak cevrilirken Yapay Zeka tarafindan
“O, agir agir soOyledi” seklinde cevrilmisti. Bu durum ise Yapay Zeka
programlarinda bu tiir ciimleler i¢in bazi kaliplar yaratilmadigini gostermektedir.
“Ihtiyac1 olmak, gereksinim duymak” gibi anlamlara gelen “need” ifadesi ise Yapay
Zeka tarafindan algilanamanus, Insan Zekasi tarafindan ise “istedigin” olarak
cevrilmistir. Yine sahiplik sifati (possesive adjective) olan “his” kelimesi Yapay
Zeka tarafindan yanlis algilanmistir. Buraya kadar yanlis ¢eviriler yapan Yapay Zeka
“carefully” kelimesini, Insan Zekasi’na benzer bir sekilde, “dikkatle” olarak

cevirmis, burada her iki 6zne de kabul edilebilir ¢eviri yapmustir.

“The lie he told was one he had rehearsed many times... each time praying he
would never have to use it.” ciimlesi ise Insan Zekas1 tarafindan “Séyledikleri, hicbir
zaman ihtiya¢ duymamay: timit ederek, defalarca tekrar ettigi bir yalandan ibaretti.”
seklinde cevrilmistir. Burada climlenin 6znesi konumunda olan ve bir tanimlama
ciimlesi ile verilen “The lie he told (sdyledigi yalan)”, Insan Zekas’nin yapmus
oldugu ceviride yiiklem konumuna getirilmistir. Ciinkii bire bir c¢evirmeye
calisildiginda “Soyledigi yalan, daha 6nce pek ¢ok kez tekrar ettigi...her zaman
hicbir zaman kullanmak zorunda kalmamasi i¢in dua ettigi bir yalandi” olarak
cevrilebilecek bu climle, Erek Dizge’de ¢eviri olugu belli olan, Kaynak Dizge
Normlar1 baz alinarak yapilmig yeterli bir ¢eviri olacak, dolayisi ile maddi amagli bir
metinde aranan kabul edilebilirlik ilkesine uymayacaktir. insan Zekasi’nin da bu
nedenle, “Soyledikleri, hi¢gbir zaman ihtiya¢ duymamayr limit ederek, defalarca
tekrar ettigi bir yalandan ibaretti.” ¢evirisi ile kabul edilebilir bir ¢eviri yapmay1
tercih ettigi sdylenebilir. Yapay Zeka’ nin ise bu climleyi ¢evirememis olmasi ve ¢ok

kullanilan bir kelime olan “time” kelimesini algilayamamis olmasi dikkat ¢ekicidir.
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Edebi eser ¢evirisinde Dan Brown’in The Da Vinci Code adli eseri ile yapmis
oldugumuz incelemede Insan Zekasi’nin maddi amagl bir metinde olmas1 gerektigi
gibi kabul edilebilir bir ¢eviri yaptig1, Yapay Zeka nin ise cogu zaman yanlis bazen
de yeterli diizeyde ceviri yaptig1 gozlemlenmistir. Ancak giivenilirlik agisindan
degerlendirildiginde Insan ZekAsi’nin ¢cogu zaman Erek Dizge Normlar1 agisindan
kabul edilebilir, bir bagka deyisle akici olmak i¢in, bazen de gereksiz bir sekilde,
kaynak metni kendi climleleri ile aktarma, ona bir seyler ekleme ya da ondan bir
seyler ¢cikarma egiliminde bulunabilecegi goriilmektedir. Bu durum ise giivenilirlik
problemine yol agmaktadir. Ciinkii insanlar ¢ogu zaman bir dili bilmedikleri igin o
dilde yazilmis bir metnin cevirisini okurlar ve bu metni bire bir yazarindan
okuduklarin1 varsayarlar. Ozellikle bu tiir eserlede ise yeterli olarak da
adlandirilabilecek bire bir ¢eviri yerine daha 6zgiir olarak nitelendirilebilecek kabul
edilebilir geviri tercih edildigi i¢in bu, Insan Zekasi’na olan giiven konusunda bir

ikilem yaratmaktadir.

Ideoloji agisindan bu geviriyi degerlendirdigimizde ise Insan Zekasi’nin
heniiz belli bir ideolojiyi yansitacak bir g¢evirisi bulunmamistir. Yapay Zeka ise
genellikle dogru bir ¢eviri yapamadig1 ve dogru yaptig1 yerlerde de bire bir, yeterli

ceviri yapti8i i¢in, burada da ideolojik bir sdyleme rastlanmamustir.

Zaman agcisindan degerlendirildiginde ise durum degismektedir. Insan
Zekast’na ait metin 3 aylik bir arastirma siirecinin sonucunda cevrilmistir (http://
arsiv.sabah.com.tr/2005/04/12/gny/gny109-20050412-200.html. Petek Demir. Sabah
Gazetesi, Roportaj. 2005). Diger taraftan maliyeti de diisiinmek gereklidir. Demir’e
gore; “Cevirmenligin en zor tarafi telifle ¢calismak. Normalde bir kitap g¢evirisi igin
aldigin para, asgari licretle esdegerdir diyebilirim. Bu is ayrica garanti bir is olmadigi
icin bir daha ¢evirmem icin kitap verecekler mi veya bu kadar kazanabilecek miyim
hi¢c bilmiyorum (http://arsiv.sabah.com.tr/2005/04/12/gny/gny109-20050412-200.
html. Petek Demir. Sabah Gazetesi, Roportaj. 2005).” Oysa Yapay Zeka bu metinleri
(yaklasik olarak) toplam 5 dakikada cevirimistir. Yine bu programi elde etmek icin
gereken (yaklasik olarak) sadece 500 Lira’dir ve bu iicret karsiliginda programi hayat
boyu, istediginiz kadar metin iizerinde deneyebilirsiniz. Iste bu, Yapay Zeka’yi

gercekten cazip kilmaktadir. Ancak her iki tarafin (Insan Zekas1 ve Yapay Zeka) da
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eksiklikleri ve hatalar1 nesnel bir bi¢imde ele alinmali ve piyasadaki yerleri bu

sekilde degerlendirilmelidir.

212 Karsilasirmada 2. Asama: Insan Yardim fle Diizeltilmis Yapay Zeka
Metinleri ve insan Zekasi: Kabul Edilebilirlik/Yeterlilik, Giivenilirlik/

Ideoloji ve Zaman

Bu karsilagtirmanin ardindan Yapay Zeka programinin daha iyi isleyebilmesi
icin kaynak metinde s6z dizimi ve imla kurallar1 iizerinde bir takim diizeltmeler
yapilmas1 gerekliligi iddiast (http://www.sametran.com/basin) degerlendirilmek
tizere, kaynak metin lizerinde bir takim diizeltmeler yapilmistir. Elde edilen bu
diizenlenmis metinler “Kaynak Metin 2- Diizenlenmis” adi altinda verilmis ve bu
metinler Yapay Zeka ceviri programi tarafindan yeniden c¢evrilmistir. Elde edilen bu
yeni g¢eviri metinler ise “Erek Metin 2.2 Yapay Zeka -Diizenlenmis” adi altinda
verilmistir. Bu elde edilen erek metinler ise yine “Erek Metin 1 -insan Zekas1” ile
karsilagtirilarak, metin iizerinde yapilan herhangi bir diizenlemenin programin
olusturdugu erek metinde ne tiir degisiklikler meydana getirdigi gozlemlenmistir. Bu
sebeple bazen kelimelerin yerinde veya ekleri ve yardimci fiillerinde degisiklik
yapilmig, bunun disinda sadece s6z diziminde ve biiyiik- kiiclik harf 6zelliklerinde

bir takim degisiklikler yapilmustir.

Daha 6nce program virgiil ile ayrilmis kisaltma ciimleciklerini (Tiirkce’deki

3

fiillimsi yapilarinin esdegeri olarak kullanilan “-ing” ekli kelimeleri) yine oldugu
yerde, mastar eki kullanarak cevirmekteydi. Ornegin; kaynak metinde yer alan
“Grabbing the gilded frame, the seventy...... beneath the canvas (Brown 2004:17).”
climlesini, Yapay Zeka daha once “Altin kaplanan g¢erceveyi kapmak, yetmis...
bagyapit1 kaldirdi. (Erek Metin 2.1 -Yapay Zeka)” olarak ¢evirmisti. Burada ciimle

(3

basinda “-ing” takisi kullanilarak Tiirk¢e’deki fiilimsi yapisina benzer bir yapida
kullanilan “grabbing” kelimesi, Tirk¢e’ye cevrilirken ‘“yakalayarak™ yerine
“kapmak” olarak ¢evrilmisti. Karsilastirmanin bu asamasinda ise bu durumu ortadan
kaldirmak icin sOyle bir s6z dizimi degisikligi yapilmistir: “Until it tore from the
wall, the seventy-six-year-old man heaved the masterpiece toward himself grabbing

the gilded frame, and Sauniere collapsed backward in a heap beneath the canvas.
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(Kaynak Metin 2 -Diizenlenmis).” Buradaki gibi, diger yerlerde de kaynak metin
iizerinde yapilan soz dizimi degisiklikleriyle daha i1yi sonug¢ verecegi diisiiniilen

ihtimaller hesaplanmig ve bu islem ise oldukca uzun bir zaman almastir.

Metinde yeniden diizenleme yapilirken; 6zel isim olarak kalmasi istenilen
kelimelerin (6rnek; Louvre) tamaminin biliyiikk harflerle yazilmasina, sifat
climleciklerinin (relative clause) tanimladiklar1 kelimelerden hemen sonra gelmesine,
“and” baglacindan Once virgiil kullanilmasina, fiilimsi haline getirilmis kisaltma
climlelerin en basta veya en sonda varsa virgiillerin kaldirilarak kullanilmasina
dikkat edilmistir. Basit gibi goriinse de zaman alan ve yine kullanicinin dil bilmesini
gerektiren bu diizeltmelerle elde edilen yeniden diizenlenmis metinler ve bunlarin
Insan Zekasi ve Yapay Zeka tarafindan yapilan gevirilerinin kabul edilebilirlik/

yeterlilik, gilivenilirlik/ ideoloji ve zaman agisindan karsilastirilmasi ise asagidaki

gibidir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Prologue Prologue.
Louvre Museum, Paris, 10:46 P.M Paris. -LOUVRE Museum, 10:46 pm

(Brown 2004: 17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Onsoz. Onsoz.
10:46 P.M'l, Panjurlu pencere Miize'si, | Paris. LOUVRE Miize'si. 10:46 Pm.
Paris'i. (SameTran- SameTech V1.04) | (SameTran- SameTech V1.04).

Erek Metin 1- Insan Zekasi
Onsoz

Louvre Miizesi, Paris, 22:46 (Demir 2006: 11)

Bu béliimde yapilan degisiklikle Yapay Zeka “pm.” kisaltmasi ile verilen saat
disinda hepsini diizglin ¢evirmistir. Yanlis yerde kullanilan kesme isareti (°) ise

programin yarattig1 bir sonugtur.

Asagidaki bolimde de cok fazla bir degisiklik yapilmamis, ufak bir
degisiklikle programm “museum” ve ‘“grand” kelimelerini tanimasi ve dogru

algilamasi saglanmigtir. Ancak diger kelimelerde yapmis oldugu yanlis secimler
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diizeltilememistir. Bu da programin sozliigiinde ve dilbilgisi veri tabaninda bir takim
eksiklikler ~ bulundugunu, bu yanhshklarin da bundan kaynaklandigini

gostermektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Renowned curator Jacques Sauniere | Renowned curator Jacques Sauniere
staggered through the vaulted archway | staggered through the vaulted archway of
of the museum’s Grand Gallery. | the museum -'s Grand-Gallery.

(Brown 2004: 17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Unlii kiitiiphane miidiir Jacques Sauni- | Unlii kiitiiphane miidiir Jacques Sauni-
ere'si, museum’s Bin Galeri'sinin iistiin- | ere'si, nin biiyiik-Galer'i miizenin {istiin-
den atlanan kemerli gecidi boyunca | den atlanan kemerli gecidi boyunca sen-

sendeledi.(SameTran-SameTechV1.04) | deledi. (SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Meshur Miize Miidiirii Jacques Sauniere, miizedeki Biiyiik Galeri’nin kemerli

gecidinde sendeledi. (Demir 2006: 11)

Burada da goriildiigii gibi “museum” ve “grand” kelimelerini tanimasi ve
dogru algilamasi saglanmistir. Ancak “vaulted” ve “through” kelimelerinde goriilen
yanligliklar diizeltilememistir. Asagidaki kaynak metindeki climlenin diizeltilmesi ile
elde edilen cevirisine bakildiginda ise Yapay Zekd’nin oldukca basarili oldugu

goriilmektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
He lunged for the nearest painting he | He lunged for the nearest -Caravaggio
could see, a Caravaggio. (Brown 2004: | painting he could see.

17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
O, onun, bir Caravaggio, gorebildigi | O, onun gérebildigi enyakin Caravaggio
en yakin resim i¢in hamle yapti. resmi i¢in hamle yapti. (SameTran-Same

(SameTran- SameTech V1.04) Tech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Gorebildigi en yakin tabloya, bir Caravaggio’ya dogru hamle yapti.(Demir 2006:11)
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Daha once hi¢ diizeltme yapilmadan, yani higbir insan miidehalesi olmadan
cevrilmis metinde Yapay Zeka “Caravaggio” 0Ozel ismini dogru yerde
kullanamamisti. Ancak yapilan diizenlemede kaynak metinde bir ek tanimlama
climlesi olarak virgiilden sonra kullanilan kelimenin, tanimladig1 kelime gurubunun
Ontine alinmast ile ortaya ¢ikan yeni Yapay Zeka metni, Kaynak Dizge Normlar1 baz
almarak olusturulmus yeterli bir ¢eviri olmustur. Edebi eser ¢evirisinde ¢ok tercih
edilen bir ¢eviri tiirli olmasa da Yapay Zekd yapmis oldugu bu yeterli geviri ile
gelecek vadeden bir arag oldugunu gdstermistir. Ancak Insan Zekasi’nin yardimina,
kullanicisinin dil bilmesini ve iizerinde ugrasmasini gerektirdigi diisiiniildiiglinde de
gelecek vadeden Yapay Zekd’nin lizerinde ¢alisilmasi gereken bir alan oldugu
ortadadir. Asagidaki boliimde de yine yapilan bir yer degistirme ve noktalama isareti
ekleme ile Yapay Zekd daha Once algilayamadigir bagh iki ayr1 ciimleyi bu kez

algilayabilmisgtir.

Kaynak Metin 1
Grabbing the gilded frame, the seventy-
six-year-old ~ man  heaved  the
masterpiece toward himself until it fore
from the wall and Sauniere collapsed
backward in a heap beneath the canvas.

(Brown 2004: 17)

Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
The seventy-six-year-old man heaved the
masterpiece toward himself grabbing the
gilded frame until it tore from the wall,_
and Sauniere collapsed backward in a

heap beneath the canvas.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Altin kaplanan gergeveyi kapmak, yet-
mis-alti-yasindaki adam: yelken bezi
al- tinda bir yiginda daraltilmis geri
duvar ve Sauniere'den yirtincaya kadar
kendi- ne dogru basyapitr kaldirdu.
(SameTran- SameTech V1.04)

Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

Yetmis-alti-yagindaki adami, duvardan
yirtincaya kadar altin kaplanan gergeve-
yi kendi kapmaya dogru basyapiti kal-
dirdi, ve Sauniere yelken bezi altinda bir
yiginda geriye dogru daraltt.

(SameTran -SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Varakli cerceveyi kavrayan yetmis alti yasindaki adam, sanat saheserini duvardan
¢tkincaya dek kendine dogru ¢ekti ve Sauniere, tablonun altina surtiistii yigild:.

(Demir 2006: 11)
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Yapilan diizenleme ile daha 6nce “and” kelimesini, “wall” ve “Sauniere”
kelimelerini birbirine baglayan bir bagla¢ olarak algilayan ve bu yiizden “Altin
kaplanan ¢erceveyi......daraltilmis geri duvar ve Sauniere'den yirtincaya..... basyapiti
kaldird1.” olarak anlamsiz bir sekilde ¢eviren Yapay Zeka, dncesinde yerlestirlen bir
virgiil ile “and” kelimesini iki climleyi birbirine baglayan bir bagla¢ olarak algilamis
ve “Yetmis-alti-yasindaki adamu....basyapit1 kaldirdi, ve Sauniere... geriye dogru
daralttr. ” olarak cevirmistir. Ancak burada yine “tore” kelimesini “yirtincaya”,
“grabbing” kelimesini “kapmaya”, “heaved” kelimesini “kaldirdi” ve “collapsed
backward” ifadesini de “geriye dogru daraltt1” olarak ¢evirmek gibi yapmis oldugu
yanlis anlam secimleri yiiziinden basarili bir g¢eviri yapamamis, istenilen anlami
verememistir. Yapilan diizenlemeye ragmen programin kelimelere ve ifadelere dogru
anlam yiikleyememesi ise dilbilgisi veri tabaninda ve sozliigiinde eksiklikler
oldugunu ve bununla birlikte programin verilen kaynak metnin tiiriine ve baglamina
gore yapacagi ceviri belirleyen baska karar verme asamalarina da ihtiyaci oldugunu
gostermektedir. Ciinkii sanilanin aksine, her metinde kaynak odakli bir yaklagimla
bire-bir ¢eviri yapilmast ve istenilen sonucun elde edilebilmesi miimkiin olmadig:
icin, metin tiirii ve baglama gére, tipk1 Insan Zekas1’nin yapig1 gibi ¢eviri yontemini
degistirmek, bazen erek odakli bir yaklagimla daha 6zgiir, kabul edilebilir ceviri

yaparken bazen de kaynak odakli, bire bir, yeterli ¢ceviri yapmak gerekmektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
As he had anticipated, a thundering | A thundering iron gate fell nearby
iron gate fell nearby, barricading the | barricading the entrance to the suife as he

entrance to the suite. The parquet floor | had anticipated. The parquet floor shook.

shook. Far off, an alarm began to ring. | An alarm began to ring far off.

(Brown 2004: 17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
O beklemis oldugu gibi, bir kocaman de | Bir  kocaman demir gegit, beklemis
mir gegit pakete girise barikat kurmak, | oldugu gibi pakete girise yakin barikat
yakin diistii. Parke kat't titredi. Oteye u- | kurmayr diistii. Parke kati titredi. Bir
zak, bir uyar: ¢galmaya basladi. uyari, oteye uzagi ¢almaya bagladi.

(SameTran- SameTech V1.04) (SameTran- SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Yakinlardaki demir parmaklikli kapi, tahmin ettigi gibi, giiriiltiilii sesler ¢ikartarak
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indi ve salonun girisini kapatti. Parke zemin sallanmisti. Uzak bir mesafede alarm

zilleri calmaya baglamisti. (Demir 2006: 11)

Burada, ilk metinde Yapay Zeka tarafindan yeterli bir c¢eviri ile “beklemis
oldugu gibi” olarak ¢evrilen “as he anticipated” ifadesi, daha once dogru yerde
kullanilamadig i¢in, bu ifade diizeltilmis metinde climle sonuna alindi ve bu defa
Yapay Zeka tarafindan “Bir kocaman demir gegit, beklemis oldugu gibi pakete girise
yvakin barikat kurmayr diistii.” olarak cevrildi ve “as he anticipated” ifadesi Yapay
Zeka tarafindan dogru yerde kullanildi. Ancak “suite” kelimesinin “paket”, yeniden
diizenlenerek Oniindeki virglil kaldirilan “barricading” kelimesinin de “barikat
kurarak” yerine “barikat kurmay1” olarak ¢evrilmesi yiiziinden Yapay Zeka’nin yine

istenilen anlami1 yakalayamadig1 goriilmektedir.

Yine aradaki virgiiliin kaldirilmasi yiiziinden “nearby” zarfin1 “barricading”
kelimesini nitelendiren bir sifat olarak algilayan Yapay Zeka, ilk metinde “barikat
kurmak, yakin diistii” olarak c¢evirdigi ifadeyi diizeltilmis metinle “yakin barikat
kurmay1 diistii” olarak ¢evirmistir. Bir baska deyisle “barricading” kelimesini filimsi
olarak algilamay1 basarirken, “fell” fiilini etkileyen “nearby” zarfin1 “barricading”
kelimesini niteleyen bir sifat olarak algilamistir. Diger kelimeler i¢in yapmis oldugu
yanlis anlam secimleri yiiziinden de diizeltilmis metinde de basarili bir ceviri

yapamamistir.

Asagida ise “uzandi, dinlendi” gibi anlamlara gelen “lay” kelimesinin Yapay
Zeka tarafindan “yalan sOyledi” olarak ¢evrildigi boliim yer almaktadir. Burada daha
once “lay a moment” ifadesindeki “moment” kelimesi, Yapay Zeka sozliigiinde “an”
olarak gecmesi sebebi ile “bir ana yalan sOyledi” olarak c¢evrilmisti. Bu defa
diizeltilen boliimde basma “for” getirilerek, “for a moment” seklinde ciimle sonuna

alimmustir. Ortaya ¢ikan sonug ise asagidaki gibidir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
The curator lay a moment, gasping for | The curator lay gasping for breath, and
breath, taking stock. I am still alive. He | taking stock for a moment. I am still alive.

crawled out from under the canvas and | He crawled out from under the canvas.

scanned the cavernous space for | and he scanned the cavernous space for
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somewhere to hide. (Brown 2004: 17) | somewhere to hide.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Kiitliphane midiiri, alma stok, nefes | Kiitiphane midiirli, bir an igin stoku so-
i¢in solumak, bir ana yalan séyledi. | lumaya almak, ve nefes i¢cin yalan soyle-
Ben hala canlywm. O, yelken bezi | di. Ben, hdld canlyim. O, yelken bezi al-
altinda- danin disi siiriindii ve gizlemek | tindadanin disi siiriindii ve gizlemek bir
bir yer i¢in magaralarla dolu uzay: | yer i¢in magaralarla dolu uzay: taradi.

taradiniz. (SameTran-SameTechV1.04) | (SameTran-SameTech V1. 04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Soluk soluga kalan miize midiirii, bir siire hareketsiz kalarak nefesini dengelemeye

calisti. Tablonun altindan stiriinerek ¢ikti ve kendine saklanacak wygun bir yer

aradi. (Demir 2006: 11)

Burada Yapay Zeka “for a moment” olarak diizenlenmis ifadeyi “bir an i¢in”
olarak yeterli bir sekilde c¢evirmistir. Ancak “lay” kelimesini ise yine “yalan
sOylemek” olarak algilamistir. Araya konulan virgiile ragmen “gasping for breath,
and taking stock” olarak degistirilen ifadeyi de “for” kelimesi yiiziinden “stoku

solumaya almak, ve nefes i¢in” olarak ¢evirmistir.

Resim ve tablolardan bahsedilen ve miizede gecen bir olay1 anlatan metinde
“canvas” kelimesinin “yelken bezi” olarak ¢evrilmesi, “‘korunakli, gizli, muhafazali”
gibi anlamlara gelebilebilen “cavernous” ve “uzay, bosluk, alan” gibi anlamlara
gelebilen “space” kelimelerinin “magaralarla dolu uzay1” olarak ¢evrilmesi yine
Yapay Zeka’da statik degerlendirme fonksiyonu tarafindan baglama gore
yapilmamis, rastgele segimler yiiziindendir. Buna ilaveten “from” kelimesinin
“altindadanin™ olarak ve “crawled out” ifadesinin “dis1 siiriindii” olarak ¢evrilmesi
programin ismin hal ekleri gibi ekleri dogru kullanamamasidan kaynaklanmaktadir.
Asagidaki boliimde yapilan yer degisiklikleri veya noktalama degisiklikleri ile “-ing”
eki almig fiillerin Yapay Zeka tarafindan fiilimsi olarak algilanmasi saglansa da

dogru bir ¢eviri elde edilememistir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
A voice spoke, chillingly close. “Do not | Chillingly close, a voice spoke. “Do not

’

move.’ movel”

On his hands and knees, the curator | The curator froze_turning his head slowly,
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froze, turning his head slowly. (Brown

2004: 17)

on his hands and knees.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Bir ses konustu chillingly sonu,

Hareket etmeyiniz.
Eller ve dizlerinde, kiitiiphane miidiirii

dondurdu doniis, agir agwr kafas.

(SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Chillingly sonu, bir ses konustu. “hareket
etmeyiniz"!

Kiitiiphane miidiirii, eller ve dizlerinde,
agir agwr kafasint donmeyi dondurdu.

(SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Tiiylerini tirpertecek kadar yakindan gelen bir ses duydu. “Kipirdama.”

Elleri ile dizlerinin tizerinde duran miize miidiri donakalmisti. Yavasca basini

cevirdi. (Demir 2006: 11)

Kaynak odakli, bire bir ¢eviri politikasina dayali ¢eviri yapan Yapay Zeka “a
voice spoke” climlesini de “bir ses konustu” olarak ¢evirmis ve yeterli bir ¢eviri elde
etmistir. Oysa Insan Zekas1 erek dilde bir anlatim bozuklugu yaratmasini istemedigi
icin “bir ses duydu” seklinde ¢evirmis ve kabul edilebilir bir ¢eviri ile maddi amagl
bir metin olan edebi eserde tercih edilecek tiirden bir ¢eviri yapmustir. Proram yine
“chillingly” kelimesini algilayamamis ve ‘“close” kelimesini yanlig algilayarak
“yakin” olarak ¢evirmigtir. Betimleme ciimlesi olan ciimlede ise “turning”
kelimesinden once yer alan virgiiliin kaldirilmasi sayesinde fiilimsi olarak algiladig:
kelimeyi “dondiirerek” olarak ¢evirmesi gerekirken “donmeyi” seklinde yanlis ekle
cevirmistir. Asagida ise tamamen kaynak odakli, bire bir ¢eviri yapmanin her zaman

basarili olamayacag1 daha iyi goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
Only fifteen feet away, outside the sealed
gate, the mountainous silhouette of his

attacker stared through the iron bars.

(Brown 2004: 17)

Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Only fifteen feet away the mountainous
silhouette of his attacker stared through

the iron bars, outside the sealed gate.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Sadece on bes fit deplasmani, miihiirlii
gecidin disi, saldirganinin daghk silueti
demir barlart boyunca gozlerini dikip

bakti. (SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 2.2Yapay Zeka Diizenlenmis
Saldirganinin  daglik silueti sadece on
bes fit deplasmani, miihiirlii gegidin dis,

demir barlart boyunca gozlerini dikip

bakti. (SameTran-SameTech V1.04)
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Erek Metin 1- Insan Zekas1
Kilitli kapinin disinda, yalnizca bes metre otede, ona saldiran kisinin devasa silueti

durmug, demir parmakliklar arasindan bakiyordu. (Demir 2006: 11)

Burada kaynak odakli yaklasgim sonucu bire bir yapilmis olan “Only fifteen
feet away” climlesinin “sadece on bes fit deplasmani” seklindeki anlamsiz cevirisi,
erek okuyucu tarafindan, “away” kelimesi ‘“uzakta” olarak dogru c¢evrilse bile
anlasilmasi miimkiin olmayan bir ¢eviridir. Diger taraftan yanhs segilen Tiirkge
karsiliklar1 hald diizeltemeyen Yapay Zeka, s6z dizimi agisindan diizgiin bir geviri
yapmistir. Asagidaki diizeltmede ise “hayalet gibi” ve “solgun” cevirilerini elde
edebilmek i¢in “like a” kalib1 eklenerek “ghost” kelimesi ifadenin sonuna alinmis ve
“and” baglacinin sonuna bir virgiil eklenmistir. Tiim bu degisiklikler ise kullanicinin
dil bilmesini gerektirmektedir. Ancak yine de istenilen sonug¢ elde edilememis,

Yapay Zeka yanlis anlam se¢imleri yapmaya devam etmistir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis

He was broad and tall, with ghost-pale | He was broad and tall, with pale skin like
skin and thinning white hair. His irises | a ghost and, thinning white hair. His irises
were pink with dark red pupils. (Brown | were pink with dark red pupils.

2004: 17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
0, beyaz sac1 ve incelmek hayalet-kazik | O, beyaz sag1 incelmek, ve bir hayalet
soymast ile, genis ve uzundu. Irisleri, | gibi solgun soyma ile, genis ve uzundu.
karanlik kirmizi 6grenciler ile pembe- | ltisleri, karanlik kirmizi ogrenciler ile

ydi. (SameTran-SameTech V1.04) pembeydi. (SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
Hortlak gibi solgun bir yiize ve beyaz saglara sahip, uzun boylu, iri ciisseli biriydi.

Koyu kirmizi g6z bebeklerini pembe iris cevreliyordu. (Demir 2006: 11)

Insan Zekas1 “Hortlak gibi solgun bir yiize ve beyaz saglara sahip” seklinde
“hayalet” yerine “hortlak”, “iri, genis” yerine “iri ciisseli” kullanarak ve kaynak
metinde bulunmayan “gibi” ve “sahip” kelimelerini ekleyerek kabul edilebilir bir
cevirl yapmistir. Yine 6zneyi sona alarak yiliklem olarak kullanmay1 ve “thinning”
kelimesini de c¢evirmemeyi tercih ederken, “cilt, deri, ten” anlamina gelen “skin”

kelimesi i¢in de “yiiz kelimesini kullanmay1 tercih etmistir. Diger climlede de Yapay
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Zeka “pupils” kelimesi icin baglamla ilgisi olmayan “Ogrenciler” kelimesini
kullanmig ve yanlis bir ¢eviri yapmistir. Yapay Zeka sz dizimi agisindan diizgiin bir
ceviri tercih ederken, yiiklemi de “pembeydi” olarak kaynak metinle bire-bir
cevirmistir. insan Zekas: ise yiiklemi, kaynak metinden farkli olarak “gevreliyordu”

seklinde ¢evirerek, kabul edilebilir bir ¢eviri yapmustir.

Asagida ise Yapay Zeka yeniden diizenlenen metinde soz dizimi olarak
diizglin bir ¢eviri yapmis, ancak “pistol” kelimesini yine “pistol” olarak, ‘“namlu”
anlamindaki “barrel” kelimesini de baglamla ilgisi olmayan bir sekilde yine “fig1”
olarak ¢evirmistir. Bununla birlikte “aimed...directly...at” ifadesini bir biitiin olarak
alan Insan Zekas: “dogrulttu” olarak c¢evirmis, ancak Yapay Zeka “aimed...
directly...at” ifadesini, “through the bars” ifadesi sona gecirilmesine ragmen, bir
biitlin olarak algilayamamis, “kiitliphane miidiiriinde dogrudan hedeflediniz” olarak
cevirmis ve yine “ve” baglaci ile birbirine baglanmis iki ciimlenin 6zne yliklem

uyumunu saglayamamigtir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
The albino drew a pistol from his coat | The Albino drew a pisto/ from his coat,
and aimed the barrel through the bars, | and aimed the barrel directly at the

directly at the curator. “You should not | curator, through the bars._You should not

have run.” His accent was not easy fto | have run! His accent was not easy fo
place. “Now tell me where it is.” | place. Now, Tell me! Where is it?

(Brown 2004: 17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Albinos, paltosunu bir pistolu ¢ikardi | Albinos, paltosundan, bir pistolu ¢ikardi,
ve kiitiphane miidiiriinde dogrudan, | ve barlar boyunca, kiitiphane miidiiri-
barlar boyunca ficyyr hedeflediniz. De- | nde dogrudan ficyy1 hedeflediniz. Degil
gil siz ¢calistirmis olmalyydimiz. Vurgu- | siz  ¢alistrmis  olmalydiniz!  Vurgusu,
su, yerlestirmek i¢cin kolay degildi. | yerles- tirmek icin kolay degildi. Simdi,
Sim- di, nerede olduguna bana | bana soyleyiniz! Nerededir?
soylersiniz. (SameTran-SameTech V1.04)
(SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Albino ceketinden cikardid1 silahin namlusunu, parmaklhiklar arasindan miize
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midiirine dogrulttu. “Ka¢mamaliydin.” Aksanimin nereye ait oldugunu anlamak

kolay degildi. “Simdi bana nerede oldugunu séyle.” (Demir 2006: 11)

Yapay Zeka, saldirgan tarafindan kizgin bir seklide sdylenen ve bu ylizden
diizeltilmis metinde sonuna iinlem isareti konulan “you should not have run”
climlesini dogru ¢evirememis ve burada gecen “run” kelimesini yine “calistirmak”
olarak kullanmigtir. Diger taraftan Yapay Zeka “his accent was not easy to place”

29 ¢

climlesini bire bir ¢evirerek, “accent” yerine “vurgu”, “to” yerine de “i¢in” kullanmis
ve iyi bir ceviri yapamamustir. insan Zekasi ise “to place” ifadesi icin “nereye ait
oldugunu anlamak” ifadesini kullanmig, “aksanini yerlestirmek kolay degildi” gibi
bir ifade kullanmay1 tercih etmemistir. Clinkii maddi amagh bir metinde g¢evirmeni
“goriniir” (Venuti 1999: 17- 42) kilarak, okuyucunun yabanci bir metni ikinci elden

yani bir ¢gevirmenden okudugunu hissetmesini istememistir.

Edebi metinlerdeki erek odakli, kabul edilebilir ¢eviri yapma egiliminin
sebebi de budur. Cevirmenler ve yayin evleri “gevirmenin goriinmez olmasini”, yani
okuyucuya kendi dilinde bir eser okuyormus gibi hissettirmeyi tercih ederler. Ciinkii,
Lawrence Venuti’'nin de sdylemis oldugu gibi, bu tiir eserlerde akici ve ¢ok okunan
bir eser olmak, yani ¢ok satilmak fikri benimsenmistir (Venuti 1999: 17- 57) ve bu

yiizden bu ¢aligmada bu tiir metinler maddi amagli metinler olarak adlandirilmistir.

Asagidaki boliimde yine bu fikri dstekleyen c¢eviri 6rnekleri bulunmaktadir.

Kaynak Metin 1

I told you already, the -curator
stammered, kneeling defenceless on the
floor of the gallery. I have no idea what

you are talking about! (Brown 2004:17)

Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
I told you already. The curator stammered
kneeling defenceless on the floor of the
gallery. I have no idea about what you are

talking!

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Ben, 6nceden sana sdyledim. Kiitlipha-
ne midiirii kekeledi, galerinin kat'inda
savunmasiz diz ¢okmek. Ben, nasil ko-

nusuyor oldugunuz fikri sahip olmam!

(SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Ben, Onceden sana soyledim. Kiitiiphane
miidiiri, galerinin kat'inda savunmasiz
diz ¢okmeyi kekeledi. Ben, ne konusuyor
oldugunuz hakkinda fikri sahip olmam!
(SameTran-SameTechV1. 04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
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Galerinin zemininde savunmasiz bir halde ¢comelen miize midiirii, “Sana daha once
de soyledim,” diye kekeledi. “Neden bahsettigin hakkinda hi¢ fikrim yok!”( Demir
2006:11)

“I told you already, the curator stammered,” ciimlesini devam eden
boliimiinden ayirarak “Sana daha once de sdyledim,” diye kekeledi.” seklinde
ceviren Insan Zekasi, yine kabul edilebilir bir ceviri yapmistir. Benzer sekilde “what
you are talking about” ifadesini de “neden bahsettigin hakinda” olarak ¢evirmesi de
ayn1 yaklagimin riiniidiir. Yapay Zeka’da da, diizeltilmeden dnce yapilan ¢eviride
“nasil” olarak c¢evrilen “what” kelimesinin dogru anlasilabilmesi i¢in sondaki
“about” kelimesi “idea” kelimesinden sonraya alinmig, ancak Yapay Zeka bunu yine
kaynak odakl1 bir yaklagimla “ne konusuyor oldugunuz hakkinda™ olarak ¢evirmistir.
Diger taraftan Ingilizce’de “no”, “nothing”, “nowhere” gibi kelimeler yap1 olarak
olumlu gibi goriinseler de anlam olarak olumsuz olduklari i¢in olumsuz cevrilirler.
Burada da “I have no idea” ifadesi Insan Zekas: tarafindan “hi¢ fikrim yok” olarak

dogru bir sekilde cevrilirken, Yapay Zeka tarafindan “fikri sahip olmam” olarak

yanlis bir sekilde ¢evrilmistir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
“You are lying.” The man stared at | You are lying. The man stared at him
him, perfectly immobile except for the | perfectly immobile except for the glint in
glint in his ghostly eyes. “You and your | his ghostly eyes. You and your brethren
brethren possess something that is not | possess something, that is not yours.

yours.” (Brown 2004: 17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

Sen ozaniyorsun. Adam, tinsel konu- | Sen ozaniyorsun. Adam, tinsel konularla
larla ilgili gbzlerinde parilt iginden | jlgili gozlerinde parilti icinden baska ku-
bas ka kusursuz bicimde hareketsiz, | syrsuz bi¢imde hareketsiz onda gozlerini
onda gozlerini dikip bakn. Kardeslerin | dikip bakti. Kardeslerin ve sen, bir seye
ve sen, bir seye sahip olduklari o, | sa hip olur, ki sizinki ~degildir.
seninki degildir. (SameTran-SameTech | (SameTran-SameTech V1.04)

V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

“Yalan soyliiyorsun.” Hayalet gozlerindeki pinltinin disinda kipirtisiz duran adam,
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ona bakti. “Sen ve kardeslerin, size ait olamayan bir seye sahipsiniz.” (Demir 2006:

11)

Burada da daha oOnce ‘“uzanmak” anlaminda kullanilan yerde “yalan
sOylemek” olarak ¢evirdigi “lie” kelimesini, “yalan sdylemek” anlaminda kullanilan
bu boliimde “uzanmak™ olarak yanlis ¢eviren Yapay Zeka, “except for” ve “stared
at” ifadelerinde de yapmis oldugu hatalar1 diizeltememistir. Burada da kendisinden
once gelen kelime ile birlikte yorumlanmasi gereken “for” ve “at” kelimelerini ayri
olarak ¢evirmistir. Ancak daha 6nce dogru olarak algilayamadig: “that” kelimesinden
once bir virgiil kullanilmasi ile bu kez bu kelimeyi “ki” ile bagli bir ciimle olarak
ceviren ve yakin bir anlam sunabilen Yapay Zeka, Tiirkce’de oOzellikle edebi
metinlerde ¢ok kullanilmayan, daha ¢ok konugsmada ve bilimsel metinlerde

kullanilmasi tercih edilen bir yapi ile ¢evirmeni goriiniir kilacak tiirden (Venuti 1999:

17-42) bir ¢eviri yapmustir.

Asagida ise kaynak odakli yaklagimla erek odakli bir yaklasimin nasil bir fark

yaratabilecegi goriilmektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
The curator felt a surge of adrenaline. | The curator has felt a surge of -Adrenalin.
How could he possibly know this? | How could he possibly know this?
(Brown 2004: 17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Bébrek tistii bezifine]nin bir kabarmas: | Kiitiphane miidiiri, Adrenalin'in  bir
kiitiphane midiir kegesi. Bunu nasil | kabarmasin hissetti. Bunu nasil belki
bel ki  bilebilirdi?  (SameTran- | bilebilirdi? (SameTran-SameTechV1.04)
SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
Miize midiirii adrenalinin arttigini hissetmisti. Adam bunu nasil biliyor olabilirdi?

(Demir 2006: 11)

Bu boliimde ise “felt” kelimesini bir fiil olarak algilamayan Yapay Zeka, bu
kelimeden once “has” yardimci fiilinin kullanilmasiyla kelimeyi ‘“hissetti” olarak
cevirebilmistir. Yapay Zeka’nin daha once “bobrek {istli bezi” olarak cevirdigi

“adrenalin” kelimesini 6zel isim olarak algilayip, aynen birakmasini saglamak amaci
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ile kelimenin Oniine bir tire (-) isareti konarak, ilk harfi biiyiik harfle yazilmistir.
Boylece daha once “Bobrek {istii bezi[ine]nin bir kabarmasi kiitliphane miidiir
kecesi” olarak cevirdigi “The curator felt a surge of adrenaline” climlesini bu defa
“Kiitliphane miidiirii, Adrenalin'in bir kabarmasini hissetti.” olarak cevirebilmistir.
Ancak Insan Zekas1 bu ciimleyi “adrenalinin arttigin1 hissetmisti” seklinde gevirerek
kabul edilebilir bir ceviri elde etmis, diger taraftan Insan Zekasi’nin daha &nce de
bahsedilen erek dilde olasilik anlatan birkac¢ kelimenin ayni ciimlede yer almasinin
hos karsilanmayacagi diisiincesi ile “adam bunu nasil biliyor olabilirdi” olarak
cevirdigi “how could he possibly know this” ciimlesi Yapay Zeka tarafindan “bunu

nasil belki bilebilirdi” olarak ¢evrilmistir.

Asagidaki metinde de yine Yapay Zekd’nin yapmis oldugu yanlis cevirileri
diizeltemedigi, sadece yapilan birka¢ degisiklikle biraz daha farkli ¢evirdigi

goriilmektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
“Tonight the rightful guardians will be | Tonight the rightful guardians will be

restrorved. Tell me where it is hidden, | restrored. Tell me! And, vou will live.

and you will live.” The man levelled his | Where is it hidden? The man levelled his

gun at the curator’s head. “Is it a | gun at the head of curator. Is it a secret

secret you will die for?” (Brown 2004: | that you will die for?
17)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Hakli veliler bu gece, restrored ola- | Hakli veliler bu gece, restrored olacaklar.
caklar. O nerede gizlendigine bana soy | Bana séyleyiniz! Ve siz yasayacaksiniz.
leyin, ve sem yasayacaksin. Adam, | Nerede gizlenir? Adam, kiitiiphane miidii-
curator’s kafasinda silahim diizeltti. | riiniin kafasinda silahim diizeltti. Olecegi-
Oleceg“i bir strin midir? niz, o bir sir midir?

(SameTran-SameTech V1.04) (SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
“Bu gece gercek koruyucularina iade edilecek. Bana saklandigi yeri soylersen
yasarsin.” Adam silah1 miize miidiiriiniin basini hedef alacak sekilde dogrulttu. “Bu,

ugruna o6lecegin bir sir mi?” (Demir 2006: 11)
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Yukarida yapilan degisiklikle Yapay Zeka’nin “and” baglacini, diizeltilmemis
metinde oldugu gibi, yine kaynak odakli bir yaklasimla “ve” olarak ¢evirdigi, Insan
Zekas1 gibi “if” yani “eger” olarak algilayamadigi gézlemlenmistir. Diger taraftan,
ilk ciimlede “-ecek” eki olarak kullanilan “will” yardimci fiilinin, ikinci ciimlede de

“yasayacaksin” seklinde “-ecek” eki ile anlatilmasi, istenilen anlami verememistir.

Ozellikle s6z dizimi farkli olan ve bir kelime ya da yapmin ¢ok degisik
sekillerde kullanildig1 Ingilizce’de bire bir cevirinin ¢ok elverisli olmadig1
disiintiliirse, gelecegi anlattifi gibi genis zamami da anlatabilen “will” yardimci
fiillinin heryerde “-ecek™ eki olarak ¢evrilmesinin de, bu metinde de goriildiigii gibi,
neden her zaman dogru anlami veremedigi daha iyi anlagilabilir. Asagidaki metinde
de hem “-amazdi” hem de “-amad1” olarak g¢evrilebilecek “could not” ifadesini daha
once “soluyamazdi” seklinde ¢eviren Yapay Zeka, yapilan diizenlemeye ragmen yine

“soluyamazd1” olarak ¢evirmistir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Sauniere could not breathe. Sauniere couldn't breathe.
The man tilted his head, peering down | The man tilted his head_peering down the
the barrel of his gun. (Brown 2004: 17) | barrel of his gun.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Sauniere soluyamazdi. Sauniere soluyamazdi.
Adam, silahinin fi¢isindan asagisinda | Adam, silahinin figisindan asagisinda bak

bakmak, kafasim1 egdi. (SameTran- | an kafasim1 egdi. (SameTran-SameTech

SameTech V1.04) V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
Sauniere nefes alamiyordu.

Adam basini yan yatirarak, silahin namlusundan dikkatle bakt:. (Demir 2006: 11)

Ikinci ciimlede de aradaki virgiiliin kaldirilmasi ile fiilimsi olarak g¢evrilen
“peering down” ifadesi, “bakarak” yerine “bakan” olarak ¢evrildigi i¢in dogru anlam
yakalanamamistir. Insan Zekas! ise ciimlenin gergek yiiklemi “tilted” kelimesini “yan
yatirarak” seklinde bag fiil olarak kullanmus, bag fiil oarak kullanilan “peering
down” ifadesini de yiiklem yaparak “dikkatle bakti” olarak ¢evirmistir. Burada da
Insan Zekasi’nin erek odakli bir yaklasim tercih ederek kabul edilebilir bir ceviri

yaptig1 goriilmektedir.
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Asagidaki metinde ise yine kaynak odakli, bire bir ¢evirinin 6zellikle s6z
dizimi farkli olan Ingilizce’den Tiirkge’ye c¢evirilerde diizgiin bir ¢eviri
olusturamadig1r goriilmektedir. Yapay Zekd’nin “spoke” fiilini “konustu” olarak
cevirmesi de buna bir drnektir. Aym sekilde Insan Zekasi'nin “spoke carefully his

next words” ifadesini “ardindan gelen kelimeleri 6zenle segti” olarak ¢evirmesi de

erek odakli bir yaklasimin edebi

gostermektedir.

eser cevirisinde

daha basarili olacagim

Kaynak Metin 1
Saunirere held up his hands in defence.
“Wait,” he said slowly. “1 will tell you
what you need to know.” The curator
spoke his next words carefully. The lie
he told was one he had rehearsed many
times... each time praying he would

never have to use it. (Brown 2004: 17)

Kaynak Metin 2- Diizenlenmis

Saunirere held up his hands in defence.
He slowly said: Wait! 1 will tell you
what you need to know. The curator
spoke carefully, his next words. The lie
he told was one he had rehearsed many
time S...

each time praying he would

never have to use it.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Sauniere, savunmada ellerine gosterdi.
Bekleyiniz! O, agir agir soyledi. Ben, ne
sana

bildiginize sOyleyecegim.

Kiitiphane miudiri, dikkatle sonra
sozciikler onunkuna konustu. Soyledigi
valan asla, onu kullanmak zorunda
olmayacag: onun, her time dua eden ¢ok
times...i

(SameTran-SameTech V1.04)

prova etmis oldugu birdi.

Erek Metin 2.2 Yapay Zeka
-Diizenlenmis
Saunirere, savunmada ellerine gosterdi.
Agwr agwr o soyledi: Bekleyiniz! Ben, ne
bildiginize

sana sOyleyecegim.

Kiitiiphane miidiirti, sonra sozciikler

onunku, dikkatle konustu. Soyledigi

yalan asla, onu kullanmak zorunda
olmayacagi onun, her time dua eden ¢ok
time s...I prova etmis oldugu birdi.

(SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Sauniere kendini savunarak ellerini kaldirdi. Yavasca, “Bekle,” dedi. “Sana
ogrenmek istedigin seyi sOyleyecegim.” Miize miidiirii ardindan gelen kelimeleri
ozenle secti. Soyledikleri, hi¢hir zaman ihtiya¢ duymamay: timit ederek, defalarca

tekrar ettigi bir yalandan ibaretti. (Demir 2006: 11)
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Diger taraftan son ciimlede Insan Zekasi’nin yapmis oldugu “Séyledikleri,
hi¢cbir zaman ihtiyag duymamay1 limit ederek, defalarca tekrar ettigi bir yalandan
ibaretti.” c¢evirisi, erek odakli bir c¢evirinin ayn1 zamanda ¢evirmenin kendi
yaraticiligini ve yazarligini da kullanmasini gerektiren bir yaklasim oldugunu

gostermektedir.

Karsilagtirmalarin tiimii g6z Oniine alindiginda, kaynak metin {iizerinde
gergeklestirilen bir takim imla ve s6z dizimi diizenlemeleri ile Yapay Zeka,
diizenlenmemis haline daha diizgiin ¢eviri yapabilmektedir. Bununla birlikte gerek
sozligii gerekse dilbilgisi veri tabani1 bazi sozciik ve yapilar1 taniyamadigi icin
program tiim bu diizenleme ve diizeltmelere ragmen hala kabul edilebilir ya da
yeterli diizeyde bir ¢eviri yapamamaktadir. Diger taraftan bu diizenlemeler insan
eliyle yapildigindan ve s6z dizimi gibi dil bilmeyi gerektirecek diizeyde degisiklik ve
diizenlemeler yapilmasimi gerektirdiginden, eski bilgisayarli ¢eviri programlarina
benzemekte ve bu da Tam Otomatik Yiiksek Kaliteli Makine Cevirisi (Austermiihl
2001:178) statiisinde  degerlendirilemeyecegini  gostermektedir. Ustelik bu
diizenlemeler i¢in olduk¢a fazla zaman harcamak gerekmektedir. Boyle bir durumda
ise dil bilen kullanici kendisi ¢evirmeyi, dil bilmeyen kullanici da bir terciimana

gilivenmeyi tercih etmektedir.
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22 Makale Tiiriinde insan Zekasi ve Yapay Zeka:

Karsilagtirmanin bu boliimiinde genellikle uzmanlik bilgisi gerektiren,
bilimsel bir icerigi olan ve karmagik bir séyleme sahip olan makale tiirtinde yapilan
cevirilere yer verilmistir. Burada makale, kullanma kilavuzu, ilag prespektiisii veya
resmi belgeler gibi nesnel bir sekilde sunan, bilgilendirici bir isleve sahip bu
metinlerde (Reiss 1989: 45) bi¢im, bicem ve igerik gibi ozellikler 6n plana ¢iktig
i¢in, daha onceden belirtmis oldugumuz gibi, Insan Zekas1 ve Yapay Zeka’ya ait
metinler kaynak dizge normlarina gore yeterlilik (Oner 2001:117) agisindan

degerlendirilmislerdir.

2.2.1 Karsilastirmada 1. Asama: Sadece Yapay Zeka ve Insan Zekasi: Kabul
Edilebilirlik/ Yeterlilik, Giivenilirlik/ ideoloji ve Zaman

Asagida; Andrea Collins ve Andrew Flynn’e ait, Tourism Economics adl
dergide yaymlanan Measuring The Environmental Sustainability of A Major
Sporting Event: A Case Study of The FA Cup Final adli makaleden alinan boliimlere
yer verilmistir (Collins& Flynn 2008, 14 (4): 751-768).

Kaynak Metin 1
Football Industry and The Environment: Current State of Play (Collins& Flynn
2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Futbol Endiistrisi ve Cevre: Oyunlarin | Ortam ve Futbol Endistrisi: Calin

Bugiinkii Durumu (Ozge Cetin) Gegerli Durum'u. (SameTran-SameTech

V1.04)
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Burada Yapay Zeka’'nin “environment” kelimesini “ortam”, “current”
kelimesini “gecerli” ve “play” kelimesini “¢al” olarak ¢evirmesi, programin yapmis
oldugu bir yanlis anlam se¢iminin sonucudur. Diger taraftan Insan Zekas: ise ayni
kelimeleri “gevre”, “bugiinkii” ve “oyunlar” olarak g¢evirerek kullanim amaclh bir
metinde yeterli bir ¢eviri yapmis, “Futbol Endiistrisi ve Cevre: Oyunlarin Bugiinkii
Durumu” gibi bir baslik atmistir. Asagidaki metinde ise Insan Zekasi’nin yeterlilik
ile kabul edilebilirlik arasinda bir ¢eviri yaptigini, Yapay Zeka’'nin da kaynak odakli

bire-bir ¢eviri yapma yontemi liziinden istenilen anlam1 veremedigi goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
In a football industry, it is primarily at an international level that environmental and

sustainability issues are starting to be recognized and addressed. (Collins& Flynn

2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 1- Insan Zekasi Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Futbol endiistrisinde, ¢evre ve haya- | Bir futbol endiistrisinde, o sustainabilityin
tin devamliigi ile ilgili konularda | konularimi ve etrafindaki, tamnacak ve hi-
farkindahigin - ve yonelimin basla- | 1ap edilmek baslatiyor olduklar: bir uluslar
masi, uluslar arasi diizeyde baslica | arasi diizeyde bashcadir. (SameTran-Same

konudur. (Ozge Cetin) Tech V1.04)

Burada baslangicta yer alan “in a” ifadesi Insan Zekas1 tarafindan erek odakli
bir yaklasimla ¢evrilmezken Yapay Zeka tarafindan “bir” olarak ¢evrilmistir. Kaynak
metinde gegen “it is primarily at an international level” ifadesi de Insan Zekas:
tarafindan kaynak metinde yer almayan “konu” kelimesinin ilave edilmesi ile
“uluslar arasi1 diizeyde baslica konudur” olarak kabul edilebilir ¢evrilirken, Yapay
Zeka tarafindan “bir uluslar aras1 diizeyde baslicadir” olarak bire bir ancak anlamsiz
bir sekilde cevrilmistir. Yine, “sustainability” kelimesini ¢eviremeyen Yapay Zeka
daha Once gecen ve “ortam” olarak g¢evirdigi “environment” kelimesini de, bu kez
“environmental” olarak kullanilmasindan dolay1 “etrafindaki” olarak c¢evirmistir.
Buradaki isim ciimlecigi “that environmental and sustainability issues are starting to
be recognized and addressed”, Yapay Zeka tarafindan tanimlanamadigi i¢in “o
sustainabilityin konularim1 ve etrafindaki, taninacak ve hitap edilmek baslatiyor
olduklar1” olarak yine isim ciimlesi olarak ancak anlamsiz bir sekilde ¢evirmistir.

Benzer sekilde “to be recognized and addressed” ifadesini de “taninacak ve hitap
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edilmek” olarak c¢evirmistir. Insan Zekas ise “gevre ve hayatin devamlilig ile ilgili
konularda farkindaligin ve yonelimin baslamasi,” olarak g¢evirerek yeterli bir ¢eviri
yapmistir. Yiikklemi de “uluslar arasi diizeyde baslica konudur” seklinde kabul

edilebilir bir ifade ile vermistir.

Asagida ise uluslar arasi bir kisaltma olan FIFA’nin Fransizca agilimini,
Ingilizce- Tiirkge bir ¢eviri programi olan SameTran’in dogal olarak, ingilizce’deki
gibi yazilan “football association” kelimeleri disinda tantyamadigi ve ayni kisaltmay1
Insan Zekasi’nin, futbol terimlerindeki karsiligim arastirarak Tiirkce agilimini

kullandig1 goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
FIFA (Federation Internationale de Football Association), the international

governing body of sport, has engaged with environmental issues for almost ten

years. (Collins& Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 1- insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Uluslar arasi spor yonetim heyeti, FIFA
(Uluslar Arasi Futbol Kuliipleri Federas-

yonu) neredeyse on yildir ¢evre ile ilgili

FIFA, sporun uluslararasi yonetme viicu-
du, on y1l neredeyse i¢in etrafindaki ko-

nulara temas etti. (Federasyon Interna-

konularla ilgilenmektedir. (Ozge Cetin) | tionale de Futbol Iliski'si). (Same Tran-

SameTech V1.04)

Yine burada, “heyet” anlaminda kullanilan “body” kelimesi i¢in Yapay
Zeka’nin “viicut” kelimesini kullanmis olmasi yanlis bir anlam se¢imidir. insan
Zekasi ise burada da terimler sozliigiinden yararlanarak “body” kelimesini “heyet”
olarak cevirmis ve kaynak metinde FIFA’dan sonra kullanilan “the international
governing body of sport” ifadesinin ¢evirisini FIFA’dan 6nce kullanmistir. Bu durum
yine erek odakli bir yaklagim olup, erek dilde kisaltmalarla veya 6zel isimlerle ilgili
aciklamalarin, kisaltmanin Oncesinde verilmesinin daha dogru olacagi fikrinden

kaynaklanmustir.

Ciimlenin yilikleminin ¢evirisine gelince, ge¢misten bugiine belli bir siire

yapilmis veya yapilmakta olan eylemleri anlatmak i¢in kullanilan zaman
cekimlemesi “present perfect tense” ile kurulmus ciimle yiiklemi “has engaged with”

ifadesini, yapilmis bir eylem olarak algilayan Yapay Zeka, yiiklemi “temas etti”
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olarak gevirmistir. Insan Zekas: ise belli bir siiredir yapilmakta oldugunu anlatan bir
zaman ¢ekimlemesi olarak kabul ederek ““ilgilenmektedir” olarak ¢evirmistir. Diger

A <

taraftan Yapay Zeka “environment” kelimesini “etrafindaki” olarak algilamis, “on
y11”’dan 6nce kullanmasi gereken “almost (neredeyse)” kelimesini sonra kullanmus,
bu climlede belli bir siire dilimini anlatmak i¢in kullanilmig olan “for” kelimesini

“i¢cin” seklinde ¢evirmis ve bu yiizden burada anlamli bir ciimle olugturamamastir.

Asagida ise kaynak metne bazi eklemeler yapan Insan Zekasi’nin yine kabul
edilebilir bir ceviri yaptigi, Yapay Zeka’nin ise “adopted” kelimesi i¢in “evlat
edinilmis”, yine “environment” kelimesi i¢in “etrafindaki” ve hem “promoting” hem
de “raising” kelimeleri i¢cin “yiikseltmek” kelimelerini kullanarak, yanlis anlam

secimlerinde bulundugu goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
The approach adopted has focused on promoting and raising awareness of local

environmental issues through football development projects such as “slum clean-up

sessions” in developing countries. (Collins& Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Bu konuda benimsenen yaklagim gelis-
mekte olan llkelerde “gecekondulardan
arinma oturumlart” gibi futbol geligim
projeleri araciligi ile bolgesel c¢evre
problemlerine olan duyarlilik yaratarak

bunu artirmak iizerinedir. (Ozge Cetin)

Evlat edinilmis yaklasim, futbolun gelis-
menini boyunca, mesela “gecekondu bol
ge temizlik oturumlar” gelismekte olan
iilkesinde tasarladigi yerel etrafindaki
konularin haberdar olmasinini yiikselt-

mek ve yiikseltmekte odakladi. (Same

Tran-SameTech V1.04)

Aslinda kullanim amagli metin gevirilerine uygun kaynak odakli bir ¢eviri
yontemi olan Yapay Zeka’nin yaptigi bu yanlis anlam se¢imleri yiizenden istenilen
anlam1 veremedigi goriilmektedir. Diger taraftan “slum clean-up sessions” ifadesi
icin Yapay Zeka’nin yapmis oldugu ‘“gecekondu bolge temizlik oturumlar1"
cevirisinin ise oldukca yeterli ve Insan Zekisi’na goére daha basarili oldugu

goriilmektedir.

Insan Zekas1 basta yer alan “the adopted approach” ifadesini “bu konuda

benimsenen yaklasim” olarak, kaynak metinde bulunmayan “bu konuda” ifadesini
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ekleyerek ¢evirmeyi tercih etmistir. Bu ceviri Insan Zekasi’ndaki diizgiin ciimle
kurma ve yeniden, daha dogru ifade etme gibi aliskanliklarin bir gostergesidir.
Asagida da yine Insan Zekds’min yapmis oldugu benzer bir ¢eviri ve Yapay

Zeka’nin yapamamis oldugu ¢eviri goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
However, it has only been more recently that there has been recognition of the wider

environmental impacts associated with staging major football events. (Collins&

Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Bununla birlikte biiyiik futbol karsilas- | Fakat, sadece o orada, biiyiik futbol olay-
malarmin diizenlenmesi ile baglantili | larina spekiilasyon yapmak ile iliskilendi-
olarak, daha biiylik ¢evre sorunlar ile | rilmis daha genis etrafindaki vuruslarin ta

ilgili bir farkindalik olusmasi da daha | mimasi oldugu son zamanlarda daha faz-

cok yenidir. (Ozge Cetin) layla oldu. (SameTran-SameTech V1. 04)

Burada, Insan Zekas: ciimlenin basindaki “however” ifadesini, kaynak
metinde yer alan bir dnceki ciimleye zit bir fikir sunmadigi i¢in “bununla birlikte”
olarak ¢evirmeyi uygun bulmus, Yapay Zeka ise sanki farkli bir fikir sunuyormus

gibi “fakat” kelimesi ile ¢evirmistir.

Bu tiir metinlerde alan bilgisi, terimce veya belli bir alana ait sdylem dilinin
kullanilmas1 da olusacak olan erek metin agisindan 6nemlidir ve kelimelerde buna
dayal1 olarak yapilacak degisiklikler ya da se¢ilen farkli anlamlar, kaynak odakli bir
yaklasimla, kaynak kiiltiirde anlattig1 ya da isaret ettigi seyleri dogru aktarmaya
yoneliktir. Bu nedenlede Insan Zekasi’nin “major football events” ifadesi icin
“biiylik futbol karsilagsmalar1”, “staging” ifadesi i¢in de “diizenlenmesi” ¢evirisini
kullanmasi kaynak odakli bir yaklasimla yapilmis yeterli bir ¢eviridir. Ancak Yapay
Zeka burada “major football events” ifadesini “biiylik futbol olaylarma” olarak
cevirerek yeterli bir ¢eviri yaparken, “staging” kelimesi igin “spekiilasyon yapmak”
ifadesini kullanmis ve yanlis bi ceviri yapmustir. Diger taraftan insan Zekasi

“associated with” ifadesi i¢in “baglantili olarak™ seklinde yeterli bir ¢eviri yapmis,

Yapay Zeka ise “iliskilendirilmis” kelimesi ile ayn1 ifadeyi verememistir. Asagidaki
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climle ise tamamen kaynak odakli bir yaklasimla ¢evrilmesi olduk¢a zor olan bilesik
bir ciimledir. Insan Zekas1 ve Yapay Zeka tarafindan yapilan cevirileri ise

birbirlerinden oldukga farklidir.

Kaynak Metin 1
It was at the 2006 FIFA World Cup that organizers in Germany voluntarily pursued
the goal to reduce some of the environmental impacts of the tournament through its

Green Goal environmental initiative, which set environmental protection targets.

(Collins& Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
2006 FIFA Diinya Kupasinda, Alman-

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Hangi ayarlanan etrafindaki korunma he-

ya’daki organizatorler kendi istekleri | defleri etrafindaki ilk adim1 Yesil Amag'

ile, gevre  koruma  hedeflerinin | boyunca turnuvanin etrafindaki vuruslari

belirlenmesi-ni saglayan, ¢evreyle ilgili | nin birgoguna kiigiiltmek igin amac1 ta-

ile

ilk girisim, Yesil Gol araciligi

turnuvadaki cevre-sel sorunlarin
bazilarin1 azaltmaya yone-lik hedefleri

icin ugrastilar. (Ozge Cetin)

kip ettikleri goniillii olarak Almanya'nin-
da ajandalarin 2006 FIFA Diinya Kupa'
sinda bulundu.

V1.04)

(SameTran-SameTech

Burada dikkati ¢eken futbol ile ilgili bir cok kelime gecen bir metinde Yapay
Zeka’nin “goal” kelimesini “amag” olarak ¢evirmis olmasidir. Bunun bir sebebi de
yine daha Once gecen ciimlelerde ve bu ciimlede, ayn1 kelienin “amag, hedef”
anlammda da kullamlmis olmasidir. Ancak Insan Zekis: uygun yerde uygun

anlamimi kullandig1 i¢in daha basarili olmustur. Diger taraftan “organizers”,

(13 9

through”, “impacts”, “some” ve “set” kelimeleri Insan Zekasi tarfindan

99 ¢¢

“organiztorler”, “araciligi ile”, “bazilar” ve “belirlenmesi” olarak ¢evrilirken, Yapay

2 (13

Zeka tarafindan “ajandalarin”, “boyunca”, “vuruslar1”, “bir¢oguna” ve “ayarlanan”
olarak yine yanlis anlamlarla gevrilmistir. Oysa Insan Zekas1 énce metnin igerigi ile
ilgili arastirma yaparak karsisina ¢ikacak kelimelerde olusan anlam ¢emberini
daraltmaktadir ve bdylece daha dogru ceviri yapabilmektedir. Asagidaki boliimde ise
her ikisi de yeterli ¢eviri yapmistir. Ancak burada da Yapay Zekd’'nin bazi

kelimelerde yanlis anlam se¢imi yaptig1 goriilmektedir. UEFA’nin ac¢ilimi igin ise
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Insan Zekas: terimler sozliigiinden yararlanirken, Yapay Zeka'nin bire bir geviri

yaptig1 goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
At a European level, UEFA(the Union of European Football Associations), the
governing body of football in Europe, has also responded to increased pressure to

organize green games. (Collins& Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Avrupa diizeyinde de, Avrupa’daki | Avrupa'da futbolun yonetme viicudu, bir
futbol yonetim heyeti UEFA (Avrupa | Avrupa diizey, UEFA (Avrupa Futbol Ilig-
Futbol Kuliipleri Federasyonu) artan | ki'lerinin Birlesim'i)de, ayrica yesil sampi-

yesil oyunlar diizenleme talebine kar- | yonayr diizenlemek icin artirilan basinca

silik verdi. (Ozge Cetin) cevap verdi. (SameTran-SameTech V1.04)

Yapay Zeka “body”, “union”, “associations” ve “pressure” kelimelerini
“viicudunu”, “birlesimi”, “iliskilerinin” ve “basing” olarak yanlis ¢evirse de yaptigi
kaynak odakli g¢eviri ile istenilen anlami verebildigi i¢in yeterli bir ceviri elde
edebilmistir. Ozellikle “green games” ifadesininin yine Yapay Zeka tarafindan “yesil
sampiyona” olarak c¢evrilmesi, sozliigiinde ve veri tabaninda yeterli bilgi oldugu
zaman iyi se¢imler de yapabildigini gdstermektedir. Insan Zekas: ise bu ciimlede
yeterli bir c¢eviri yapmis ancak ‘“games” kelimesi icin “oyunlar’” ¢evirisini
kullanarak, Yapay Ze-ka’'nin yapmis oldugu “sampiyona” cevirisi kadar basarili
olamamistir. Asagidaki bo-liimde de yine terminoloji veri tabanindaki eksiklikler

yiiziinden Yapay Zeka’ nin yeterli bir ¢eviri yapamadigi goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
Following the signing of a Sustainable Development Charter in June 2007, UEFA
plans to use the 2008 European tournament in Austria as an opportunity to provide a
benchmark and set a standard for future championships. (Collins& Flynn 2008, 14
(4): 751-768)

Erek Metin 1- Insan Zekasi Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
2007 Haziran'da Siirdiiriilebilir Kalkin | Haziran ayin 2007'de bir Giiglendirilebi-

ma Anlagmasimn imzalanmasinin  he | [ir Geligme Imtiyaz'inin imzalananini izle-

men ardindan, UEFA, Avusturya’ daki
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2008 Avrupa turnuvasini, bir kalite tes- | mek UEFA, gelecek sampiyonluklar: igin
ti saglamaya ve gelecek sampiyonalar | bir standart kesin ve bir degerlendirmeyi
icin bir standart olusturmaya firsat ola- | saglamak igin bir firsat olarak Avustur-
rak kullanmayi planliyor. (Ozge Cetin) ya'da 2008 Avrupa turnuvayi kullanmay1
planlar. (SameTran-SameTech V1.04)

“Sustainable Development Charter” gibi baz1 kaliplasmis ifadelerin
sozliigiinde bulunmamasi nedeni ile Yapay Zeka bu ifadeyi bire-bir “giiclendirilebilir
gelisme imtiyaz1” olarak ¢evirmistir. Oysa Ozellikle kullanim amagli olan makale
gibi bilimsel metinlerde, bu kaliplasmis ifade ve terimlerin uzman kisilerce kabul
edilen karsiliklarmin kullanilmasi igerigin tam ve dogru aktarilmasi agisindan ¢ok
onemlidir. Dolayis1 ile bire bir g¢eviri yapan Yapay Zeka burada igerigi dogru

aktaramamuistir.

Diger taraftan Yapay Zeka’nin, sonundaki “-ing” ekinden dolayr mastar eki
ile “izlemek” seklinde gevirdigi “following” kelimesini, insan Zekas: erek odakli bir
yaklagimla “hemen ardindan” seklinde ¢evirmistir. Yine ayni ciimledeki “in June
2007 tarihini ise Insan Zekas1 “2007 Haziran’da” olarak g¢evirirken, Yapay Zeka
“Haziran aymn 2007'de” seklinde ¢evirmis, “in” belirtecini “-de” eki olarak “Haziran”

kelimesine eklemesi gerekirken “2007” tarihine eklemistir. Bunun sebebi programin

climleleri sondan basa dogru ¢evirme yontemidir.

Ingilizce’den Tiirk¢e’ye cevirilerde genel yaklasim, sondan basa dogru ceviri
yapilmasidir. Ancak bu her zaman dogru sonuglar vermemektedir. Tamlamalar,
zaman anlatan yapilar, virgilille ayrilmig bolimler gibi bazi yerlerde, ciimlenin en
sonundan basina dogru ceviri yapmak yerine, bu bdliimlere doniik ayr1 bir
¢oziimleme yapilmasindan sonra yeni bir siralama yapilmas saglanmalidir. Ornegin,
asagidaki ciimlenin cevirisi yapilirken asagidaki analizler yapilmis ve su siralama

tercih edilmistir:

Following the signing of a Sustainable Development Charter in June 2007,/
UEFA/ plans to use/ the 2008 European tournament in Austria/ as an opportunity /to/

provide (a benchmark)/ and/ set a standard /for future championships.
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Burada yapilan g¢eviride izlenen siralama yine sondan basa dogrudur. Ancak
“Following the signing of a Sustainable Development Charter in June 2007,” ifadesi
zaman anlattig1 ve hem “-ing” eki almis hem de virgiil ile ciimleden ayrilmis oldugu
icin ayr1 degerlendirilmis ve kaynak metinde ciimle basinda yer aldig1 ve kullanim
amagli bir metin tiirii olan makaleden alindig1 i¢in kaynak metindeki gibi ilk sirada
kullanilmistir. Ardindan da 6zne kullanildiktan sonra yapilan siralama asagidaki
gibidir:

1- Following the signing of a Sustainable Development Charter in June 2007,
2- UEFA

3- for (future championships).

4- provide (a benchmark)

5- and

6- set (a standard)

7- to
8- (as an opportunity)

9- _(the 2008 European tournament) in Austria
10- plans to use

“Following the signing of a Sustainable Development Charter in June 2007”

climlecigi ise kendi icerisinde su sekilde analiz edilmistir:

Following/ the signing of (a Sustainable Development Charter)/ in (June 2007).
3 2 1

Kendi igerisinde yapilan bdliimlemede her boliim yine kendi i¢cinde sondan
basa dogru cevrilirken, parantez icerisine alinmig boliimler bastan sona dogru

asagidaki gibi ¢evrilmistir:

1- in (June 2007) =>(June 2007), in = Haziran 2007’de

2- signing of (a Sustainable Development Charter) = (a Sustainable Development
Charter), of, signing = Siirdiiriilebilir Kalkinma Anlagsmasi’nin imzalanmasinin

3- Following = hemen ardindan
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Bu cevirinin ardindan climlenin 6znesi “UEFA”, sonrada “for (future

2 (13

championships)”, “provide (a benchmark)”, “and”, “set (a standard)”, “to”, “(as an
opportunity)”, “(the 2008 FEuropean tournament) in Austria”, “plans to use”
siralanarak ¢eviri yapilmistir. Sonu¢ olarak ortaya c¢ikan ‘“Haziran 2007°de
Stirdiiriilebilir Kalkinma Anlasmasi’nin imzalanmasinin hemen ardindan, UEFA,
gelecek sampiyonalar igin, bir kalite testi saglamak, ve, bir standart olusturmak, icin,
bir firsat olarak, Avusturya’da ki 2008 Avrupa Turnuvasini, kullanmay1 planlar”
ifadeleri olmustur. Son olarak bu ciimle insan Zekas: tarafindan “2007 Haziran’da
Stirdiiriilebilir Kalkinma Anlagsmasinin imzalanmasinin hemen ardindan, UEFA,
Avusturya’ daki 2008 Avrupa turnuvasini, bir kalite testi saglamaya ve gelecek
sampiyonalar i¢in bir standart olusturmaya firsat olarak kullanmay1 planliyor.” olarak

yeniden diizenlenerek ¢evrilmistir.

Insan Zekas1 her ciimle i¢in ayr1 bir s6z dizimi ve dilbilgisi analizi yaparken,
metin tiirline gore almis oldugu erek odakli ya da kaynak odakli ¢eviri yapma kararini
da gozden gecirir ve bazen basta aldigi1 karara uyarken bazen de Theo Hermans’in
bahsetmis oldugu “metnin asir1 baglamsal kararligi yiliziinden” (Hermans. The
Translator’s Voice in Translated Narrative. 1996: 45) aldig1 karara uyamaz. Bu

islemler silsilesi ise olduk¢a zaman almaktadir. Gelisen teknoloji bu islemin siiresini

kisaltirken, tek basmma yapmaya calistiginda Insan Zekdst kadar basarili
olamamaktadir. Asagida da bu fikri destekleyen baska bir karsilastirma
goriilmektedir.

Kaynak Metin 1
Key issues being addressed include the development of more environmentally

friendly stadiums and improved public transport to encourage supporters to leave

their cars at home. (Collins& Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Hedeflenen ana konular, daha c¢evre
dos- tu stadyumlarin gelistirilmesini ve

taraf- tarlarin arabalarimi evlerinde

birakma-larim  tegvik eden gelismis

toplu tasima-cilig1 kapsamaktadir. (Ozge

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Anahtar konulari, evde arabalarini bi-
rakmak i¢in destekleyenleri yiireklendir-
mek i¢in gelistirilmis genel tasima ve
cevresel olarak dost¢a stadyumlar daha
fazlanin gelismesi hitap edilmek ekle

olur. (Sametran-Sametech V1.04)
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| Cetin) |

Kaynak metindeki “leave their cars at home” ifadesi Yapay Zeka tarafindan
sondan basa dogru ¢evrildigi i¢in “evde arabalarini birakmak™ olarak ifade edilmis,
Insan Zekas: tarafindan ise farkli bir analiz ile “arabalarini evlerinde birakmalarini”
olarak ifade edilmistir. Burada her ikisi de yeterli geviri yapmis ancak insan Zekas:

daha dogru bir analiz yaptig1 i¢in daha dogru bir ifade yakalamistir.

Bunlarin yani sira “supporters”, “friendly”, “more”, public transport”,
“addressed” ve “include” kelimeleri Yapay Zeka tarafindan “destekleyenleri”,
“dostca”, “daha fazlanin”, “genel tasima”, “hitap edilmek™ ve “ekle” olarak ya yanlig
cevrilmis ya da yanlis yerde kullamilmustir. ikinci asamada yapilacak olan
diizenlemelerle Yapay Zeka’nin yanlis anlam se¢imlerini diizeltebildigi ancak yine
ciimle ¢oziimlemede basarili olamadig1 ve bu yilizden anlami dogru aktaramadigi

gorilmiistiir.

222 Karsillastirmada 2. Asama: Insan Yardimm ile Diizeltilmis Yapay Zeka
Metinleri ve Insan Zekasi: Kabul Edilebilirlik/Yeterlilik, Giivenilirlik/

Ideoloji ve Zaman

Bu asamada Yapay Zeka'nin dogru algilayamadigi bazi kelime ve ifadeler
diizeltilmis ve yeniden diizenlenen bu haliyle yapilan g¢evirisi Insan Zekas: ile

karsilagtirilmistir. Asagida makalenin yeniden diizenlenen bashgi goriilmektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Football Industry and The Environ- | The Environment and Football Industry:

ment: Current State of Play (Collins& | Current state of the play.
Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Ortam ve Futbol Endiistri'si: Calin Ge- | Ortam ve Futbol Endustri'si:  Oyunun
cerli Durum'u. (SameTran-SameTech | gecerli durumu. (SameTran-Same Tech

V1. 04) V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Futbol Endiistrisi ve Cevre: Oyunlarin Bugiinkii Durumu (Ozge Cetin)
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Yapilan diizenleme ile daha dnce Yapay Zeka tarafindan “cal” olarak ¢evrilen
“play” kelimesinin bu defa “oyunun” olarak ¢evrildigi goriilmektedir. “Environment”
kelimesi ise bir c¢ok ihtimal denenmis ve en sonunda basa alinmis, yine de
sozliigiinde “gevre” anlanmi bulunmasina ragmen “ortam” olarak ¢evrilmistir. insan
Zekasi ile karsilagtirildiginda her ikisinin de, Yapay Zekd’'nin yapmis oldugu
“gecerli” ¢evirisi disinda, yeterli ceviri yaptig1 goriilmektedir. Ancak bu kisa ciimle

de bile dogru ¢eviriyi yakalamak icin yapilan denemeler bir hayli zaman almstir.

Asagida ise daha oOnce zarf olan “primarily” kelimesini ciimlenin yliklemi
olarak ceviren Yapay Zeka’nin yapilan diizenleme ile yine zarf olarak kullandigi,

ancak bu kez yanlis yerde kullandig1 goriilmektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
In a football industry, it is primarily at | In a football industry, primarily, it is at
an international level that environmen- | an international level, that environmental
tal and sustainability issues are starting | and sustainability issues are starting to be
to be recognized and addressed. recognized and addressed.

(Collins& Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka-Diizenlenmis

Bir futbol endiistrisinde, o sustain- | Bashca, bir futbol endistrisinde, o sus-

abilityin  konularim ve etrafindaki, | tainabilityin konularini ve etrafindaki, ta-
tani-nacak ve hitap edilmek baslatiyor | mnacak ve hitap edilmek baslatiyor ol-
ol-duklar1 bir uluslararasi diizeyde | duklari, bir uluslararasi diizeydedir.
basli-cadir.(SameTran-SameTech (SameTran- SameTech V1.04)

V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
Futbol endiistrisinde, ¢evre ve hayatin devamliligi ile ilgili konularda farkindaligin

ve yonelimin baglamast, uluslar aras: diizeyde baslica konudur. (Ozge Cetin)

Burada yapilan diizenleme ile ciimlenin yiiklemini “bir” kelimesi disinda
tanimig ve yeterli diizeyde cevirmis olan Yapay Zekad yine de istenilen anlamu
verememistir. Ciinkii yeterince karmasik olan bu ciimlede “etrafindaki” ve ‘“hitap
edilen” olarak yaptig1 yanls anlam cevirilerini diizeltememistir. Insan Zekas: ise
yeterli ¢eviri izlendigi taktirde erek dil yapisinda bulunayan bir anlatim tarzina sahip

olacagi i¢in, Erek Dizge Normlari’n1 benimsemis, kaynak metinde bulunmayan
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“konudur” kelimesini ekleyerek “uluslar arasi diizeyde baslica konudur” seklinde

cevirdigi yiiklem ile kabul edilebilir bir ¢eviri yapmaistir.

Asagida ise yapmis oldugu anlam secimleri yiiziinden Yapay Zeka’nin yine

anlami1 dogru olarak aktaramadig1 goriilmektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis

FIFA (Federation Internationale de | For almost ten years, FIFA (Federation

Football Association), the international | Internationale de Football Association),
governing body of sport, has engaged | the international governing body of sport,
with environmental issues for almost | has engaged with environmental issues.
ten years. (Collins&Flynn 2008, 14 (4):
751-768)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

FIFA, sporun uluslararasi yonetme vii- | On yil neredeyse igin, FIFA, sporun ulus-
cudu, on yil neredeyse icin etrafindaki | lararasi yonetme viicudu, etrafindaki ko-
konulara temas etti. (Federasyon Inter- | nulara femas etti. (Federasyon Interna-
nationale de Futbol Iliski'si). (Same | tionale de Futbol Iligki'si). (SameTran-
Tran-SameTech V1.04) SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Uluslar arast spor yonetim heyeti, FIFA (Uluslar Aras1 Futbol Kuliipleri Federas-

yonu) neredeyse on yildir cevre ile ilgili konularla ilgilenmektedir. (Ozge Cetin)

Burada baga alinan zaman zarfin1 daha 6nce “on yil neredeyse i¢in” olarak
ceviren Yapay Zeka diizenlenen metinle birlikte yine ayni ¢evirmis, bu defa sadece

basta, daha uygun bir yerde kullanmistir.

Genellikle sondan basa dogru ceviri yapan Yapay Zeka, asagida goriilen
diizeltilmemis metinde “such as”den sonra gelen “gecekondu bolge temizlik
oturumlar1” ifadesini, daha sonra gelen “gelismekte olan iilkesinde” ifadesinden 6nce
kullanarak, bastan sona ¢eviri yapmis, ancak dogru bir ifade yakalayamamisti. Bu
nedenle “such as” ifadesinin basina virgiil konularak diizeltilmis, bu halinde yapmis

oldugu cevirisi ise Insan Zekasi ile birlikte verilmistir.
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Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis

The approach adopted has focused on | The adopted approach has focused on
promoting and raising awareness of | promoting and raising awareness of local
local environmental issues through | environmental issues through football
football development projects such as | development projects, such as “slum
“slum clean-up sessions” in developing | clean-up sessions” in developing coun-
countries. (Collins&Flynn 2008, 14 (4): | tries.

751-768)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

Evlat edinilmis yaklasim, futbolun ge- | Evlat  edinilen  yaklasim,  futbolun
lismenini boyunca, mesela “gecekondu | gelismenini boyunca, mesela “gecekondu
bolge temizlik oturumlart” gelismekte | bolge temizlik oturumlar” gelismekte
olan iilkesinde tasarladig1 yerel etrafin- | olan  iilkesinde  tasarladigt  yerel
daki konularm haberdar olmasmini | etrafindaki konularin haberdar olmasininm
yiikseltmek ve yiikseltmekte odakladi. | yikseltmek ve yiikseltmekte odakladi.
(SameTran-SameTech V1.04) (Same Tran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Bu konuda benimsenen yaklasim gelismekte olan iilkelerde ‘“gecekondulardan
arinma oturumlar1” gibi futbol gelisim projeleri aracilig ile bolgesel ¢evre problem-

lerine olan duyarlilik yaratarak bunu artirmak iizerinedir. (Ozge Cetin)

Ancak yapilan bu diizenleme ile hi¢ degisiklik elde edilememistir. Burada
yapilan yanlig anlam secimleri i¢in de farkli diizenlemeler denenmis, ancak istenilen
sonu¢ yine alimamamistir. Dolayis1 ile Yapay Zekd bu cgevirisi ile, anlamsal,
dilbilimsel ve s0z dizimi ¢oziimlemelerinde daha iyi veri tabanlarina ihtiyaci
oldugunu ve bire bir ¢eviri yonteminin “yeterli” ¢eviri elde etmede yeterli olmadigini

gostermistir.

Asagidaki boliimde ise daha once dogru tanimlayamadigi isim cilimlesini
dogru algilayabilmesi i¢in bu yapr iki ayr1 climleymis gibi virgiil ile birbirinden
ayrildi. Sonug ise Yapay Zeka’'nin ciimleleri beklendigi gibi dogru tanimlamasi,

ancak yanlis anlam secimleri yiiziinden metnin mesajin1 dogru aktaramamasidir.
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Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
However, it has only been more | However, it has only been more recently,
recently  that there has  been that, there has been recognition of the
recognition of the wider environmental | wider environmental impacts associated
impacts associated with staging major | With staging major football events.
football events. (Collins&Flynn
2008,14(4): 751 -768)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Fakat, sadece o orada, biiyiik futbol | Fakat, sadece o son zamanlarda daha
olaylarina spekiilasyon yapmak ile ilis- | fazlayla oldu, orada biiyiik futbol olay-
kilendirilmis daha genis etrafindaki vu- | larina spekiilasyon yapmak ile iliskilendi-
ruglarin tammast oldugu son zamanlar- | rilmis daha genis etrafindaki vuruslarin
da daha fazlayla oldu. (SameTran- | tammast oldu. (SameTran-Same Tech

Same Tech V1.04) V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
Bununla birlikte biiyiik futbol karsilasmalarinin diizenlenmesi ile baglantili olarak,

daha biiyiik ¢evre sorunlart ile ilgili bir farkindalik olusmasi da daha ¢ok yenidir.
(Ozge Cetin)

Bu diizenleme ile birinci climleyi, yani kaynak metnin ana climlesini, “sadece
o son zamanlarda daha fazlayla oldu” olarak ceviren Yapay Zeka, ikinci ciimleyi,
yani kaynak metnin isim fiil ile yapilmis bagli climlesini, “orada biiylik futbol
olaylarina spekiilasyon yapmak ile iligkilendirilmis daha genis etrafindaki vuruslarin

tanimasi oldu.” olarak ¢evirmistir.

Yapay Zekad’nin ikinci climle olarak algiladigi ve “there” ile baglayip, genelde
“vardir, vardi, meydana gelmistir, oldu” olarak ¢evrilirken bagindaki “there” kelimesi
“orada” olarak ¢evrilmeyen ciimlenin, Yapay Zeka tarafindan “orada biiyilik futbol
olaylarina spekiilasyon yapmak ile iligkilendirilmis daha genis etrafindaki vuruslarin
tanimasi oldu.” sekline “orada” ile basalayan bir ciimle olarak ¢evrilmesi de bire bir
ceviri yonteminden kaynaklnmaktadir. Ancak goriildiigii gibi bu yontem istenilen

sonucu vermemektedir.
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Asagida da benzer bir isim ciimlesi ile olusturulmus bir ciimle yer almaktadir.

Bu ciimlede yapilan degisiklik ve ortaya ¢ikan sonug ise asagidaki gibidir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
It was at the 2006 FIFA World Cup It was at the 2006 FIFA World Cup,_that,

that organizers in Germany voluntarily | through its Green Goal environmental

pursued the goal to reduce some of the | initiative, which set environmental

environmental impacts of the tourna- | protection targets, organizers in Germany
ment through its Green Goal environ- | voluntarily pursued the goal to reduce
mental initiative, which set environ- | some of the environmental impacts of the
mental protection targets. (Collins& | tournament .

Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

Hangi ayarlanan etrafindaki korunma | 2006 FIFA Diinya Kupa'sinda bulundu,
hedefleri etrafindaki ilk adimi Yesil | etrafindaki ilk adimi  Yesil Amagh
Amag't boyunca turnuvanin etrafindaki | boyunca, hangi ayarlanan etrafindaki
vuruslarimin bir¢oguna kigiiltmek icin | korunma hedefleri ajandalar, goniillii
amaci takip ettikleri goniillii olarak Al- | olarak Almanya'da turnuvanin etrafindaki
manya'ninda ajandalarin 2006 FIFA | vuruslarinin  bir¢oguna Xkiiciiltmek igin
Diinya Kupa'sinda bulundu. (SameTran | amact takip etti. (Sametran-Sametech V1.

-SameTech V1.04) 04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
2006 FIFA Diinya Kupasinda, Almanya’daki organizatorler kendi istekleri ile,
cevre koruma hedeflerinin belirlenmesini saglayan, ¢evreyle ilgili ilk girigim, Yesil
Gol araciligi ile turnuvadaki c¢evresel sorunlarin bazilarini azaltmaya yonelik

hedefleri i¢in ugrastilar. (Ozge Cetin)

Burada yapilan diizenleme ile Yapay Zeka beklendigi gibi ciimleyi iki ayri
climle olarak algilamistir. Ancak yine yapmis oldugu ‘““ajandalar” gibi yanlis anlam
secimleri yiiziinden yeterli bir ¢eviri yapamamustir. Yine birinci ciimlenin yiiklemini
daha oOnce de yapmis oldugu gibi “bulundu” seklinde yanlis cevirmistir. Diger
taraftan Insan Zekas1 da isim ciimlesi olan bu ciimleyi, birinci ciimleyi zaman zarfi

olarak “2006 FIFA Diinya Kupasinda”, ikinci cliimleyi de “ugrastilar” olarak
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cevirerek degistirmis ve bu degisiklikle erek odakli bir yaklasim izleyerek kabul

edilebilir bir ¢eviri yapmustir.

Asagida ise daha Once benzer bir ciimlede ek agiklama ciimlecigini basa
almayan, ancak bu metinde basa alabilmis, ancak kisaltmalarda yine basarili

olamamustir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis

Ata European level, UEFA( the Union UEFA (the Union of European Football

of European Football Associations), the _y : .
Associations), in_Europe the governing

governing body of football in Europe, body of football, has also responded to the

has also responded to increased pres- | . .
increased pressure to organize green

sure to organize green games. (Collins

& Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

games at a European level.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

Avrupa'da futbolun yoénetme viicudu, | UEFA (Avrupa Futbol Iliski'lerinin
bir Avrupa diizey, UEFA (Avrupa Fut- | Birlesim'i), futbolun yonetme viicudu
bol Iliski'lerinin Birlesim'i)de, ayrica | Avrupa'da, ayrica bir Avrupa diizeyde
yesil sampiyonay1 diizenlemek icin art- | yesil sampiyonayr diizenlemek igin
tirllan basinca cevap verdi. (SameTran- | artirilan basinca cevap verdi. (SameTran-

SameTech V1.04) SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
Avrupa diizeyinde de, Avrupa’daki futbol yonetim heyeti UEFA (Avrupa Futbol

Kuliipleri Federasyonu) artan yesil oyunlar diizenleme talebine karsilik verdi. (Ozge

Cetin)

Burada ise yapilan diizenleme sonucu Yapay Zeka, yaptigi yanhis anlam
secimleri “viicut” ve “basing” ve yanlis yerde kullandigi “Avrupa’da” cevirisi
disinda yeterli ve basarili bir ¢eviri yapmustir. Ancak diizenleme i¢in harcanan siire
diisiiniildiigiinde bunu Insan Zekas1 ile hemen hemen ayn1 siirede yapmustir. Yine de
Insan Zekas’nin yapmis oldugu yeterli g¢eviri ile karsilastirildiginda oldukca

basarilidir.




75

Asagidaki boliimde yapilan diizenleme ile fiilimsi ile zaman zarfi haline

getirilen yapiy1 tanimasi ve “izleyen” olarak ¢evirmesi saglanan Yapay Zeka bu kez

climlenin yiiklemini isim olarak algiladig1 i¢in basarili olamamustir.

Kaynak Metin 1
Following the signing of a Sustainable
Development Charter in June 2007,
UEFA plans to use the 2008 European
tournament in Austria as an opportunity
to provide a benchmark and set a stan-
dard for future championships. (Collins

& Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
UEFA plans to use the 2008 European
tournament in Austria as an opportunity to
provide a benchmark and set a standard

for future championships following the

signing of a Sustainable Development
Charter in June 2007.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Haziran aym 2007'de bir Gii¢lendiri-
lebilir Gelisme Imtiyaz'inin imzalanani-
n1 izlemek UEFA, gelecek sampiyon-
luklari i¢in bir standart kesin ve bir de-
gerlendirmeyi saglamak igin bir firsat
olarak Avusturya'da 2008 Avrupa tur-
nuvay1 kullanmayi planlar. (SameTran-

SameTech V1.04)

Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Haziran aymn 2007'de bir Gili¢lendirilebilir
Gelisme Imtiyaz'inin imzalananini izleyen
gelecek sampiyonluklart i¢in bir standart
kesin ve bir degerlendirmeyi saglamak
icin bir firsat olarak Avusturya'da 2008
Avrupa turnuvayr kullanmak i¢in UEFA
planlari. (SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

2007 Haziran’da Devamli Kalkinma Anlasmasinin imzalanmasinin hemen ardin-
dan, UEFA, Avusturya’daki 2008 Avrupa turnuvasini, bir kalite testi saglamak ve

gelecek sampiyonalar i¢in bir standart olusturmaya firsat olarak kullanmay1 planii-

yor. (Ozge Cetin)

Burada birinci asamada Insan Zekasi’nin ciimle iizerinde yaptig1 analiz gibi
bir analiz yapamayan Yapay Zeka, yapilan tiim insan miidehalesine ragmen,
anlamsal, s6z dizimsel ve dilbilgisel tanimlamalar1 dogru yapamamistir. Bu nedenle

Insan  Zekasi tarafindan  “2007 Haziran’da”, “Siirdiiriilebilir ~Kalkinma

Anlasmasinin”, “hemen ardindan”, “bir kalite testi saglamaya ve gelecek

sampiyonalar icin bir standart olusturmaya” olarak ¢evirdigi ifadeleri, “Haziran ayin

2007'de”, “bir Gliglendirilebilir Gelisme Imtiyaz'inin”, “izleyen”, ‘“gelecek
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sampiyonluklari i¢in bir standart kesin ve bir degerlendirmeyi saglamak icin” olarak
cevirebilmistir. Bununla beraber yiiklemi algilayamamis ve “planlar1” olarak isim
seklinde ¢evirmis ve yanlis bir ¢eviri yapmistir. Asagida ise bir sifat ciimleciginin
kisaltmas1 olan “key issues being addressed” Yapay Zekd tarafindan
tanimlanabilmesi i¢in “which are” ifadesi eklenerek yeniden diizenlenmistir. Yapilan
cevirisinde ise tanindig1 goriilmekte, ancak yanlis anlam se¢imi yliziinden basarili

olamadig1 diisiiniilmektedir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Key issues being addressed include the | Key issues, which are being addressed,
development of more environmentally | include the development of more
friendly stadiums and improved public | environmentally friendly stadiums, and
transport to encourage supporters to | improved public transport to encourage
leave their cars at home. (Collins& | supporters to leave their cars at home.

Flynn 2008, 14 (4): 751-768)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Anahtar konulari, evde arabalarinmi bi- | Hitap edilmekte olan, anahtar konulari,
rakmak icin destekleyenleri yiireklen- | evde arabalarini birakmak i¢in destekle-
dirmek igin gelistirilmis genel tasima yenleri yiireklendirmek igin ve diizeltilen
ve cevresel olarak dostca stadyumlar genel tasima daha fazlanin gelismesini,
daha fazlanin gelismesi hitap edilmek | ¢evresel olarak dostca stadyumlar iceri-

Ekle olur. (Sametran-Sametech V1.04) | niz. (Sametran-Sametech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Hedeflenen ana konular, daha ¢evre dostu stadyumlarin gelistirilmesini ve taraftarla-
1 arabalarini evlerinde birakmalarina tesvik eden gelismis toplu tagimacilifini kap-

samaktadir. (Ozge Cetin)

Burada da diizenleme ile birlikte hem sifat ciimlecigini algilayan hem de
climlenin yiiklemi olan “include” kelimesini dogru anlamlandiran Yapay Zeka daha
basarili bir ¢eviri yapmig ancak yiiklemi bu kez dogru kisi ile ¢ekimleyememistir.

Bunun disindaki yanlis anlam segimleri yine diizeltilememistir.

Makale tiiriinde de aslinda kaynak odakli ¢eviri yaparak bu metin tiirliniin
cevrilmesinde izlenen modele daha yakin olan Yapay Zeka, yanlis anlam secimleri

ve dilbilgisel yanhsliklar sonucu Insan Zekdsi'na gore daha basarisiz geviri
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yapmistir. Bu nedenle makale tiiriinde de yontemini biraz daha kaynak odakli
yaklasima ceviren Insan Zekasi daha yeterli, daha giivenilir bir ¢eviri yapmis ve
buraya kadar olan boliimde de herhangi bir ideolojik ¢eviriye rastlanmamistir. Diger
taraftan yapilan diizenlemeler insan miidehalesi ile oldugundan, yine zaman almistir
ve diizeltilerek yapilan cevirilerin Insan ZekAasi’na ait metinlerden tek iistiin yonii

daha ucuza mal olmasidir.

2.3 Reklam Metinlerinde Insan Zekasi ve Yapay Zeka:
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Cevirisi yapilacak metin, reklam metni gibi amagl bir sekilde yonlendiren bir
isleve (Reiss,1989:45) sahip oldugu i¢in; burada akici sdylem ve ¢ekicilik 6n plana
cikacaktir. Bu tiir amaclar ise ¢alismada, cagri amacgh (erek kiiltiirde cevirisi yapilan
metinde  tanitilan nesnenin  sunumu amaci tasiyan) ¢evrilirler olarak
adlandirilmaktadir. Cagri amag¢h amagli bu metinler ise, Erek Dizge Normlarina

gore kabul edilebilirlik acisindan degerlendirilmistir.

23.1 Karsilasirmada 1. Asama: Sadece Yapay Zeka ve Insan Zekasi: Kabul
Edilebilirlik/ Yeterlilik, Giivenilirlik/ ideoloji ve Zaman

Asagida bir araba markas1t olan Toyota ve bir seyahat sirketi olan
Hollandamerica’nin 2006 yilina ait brosiirlerinden alinan reklam metinlerinin
cevirileri yer almaktadir. Ilk olarak incelenecek olan Toyota reklaminda bir kolejin
bahg¢esinde duran bir geng ve arka fonda bir tarafta duran okul ve diger tarafta duran
Toyota Highlander Jip (4X4 bir arazi araci) yer almaktadir. Bunun iizerinde ise

asagida iki boliim halinde verilen reklam metni bulunmaktadir.

Burada c¢agri amach bir metin olarak adlandirdigimiz bu metin tiiriinde,
onemli olan kitlelere tanitilacak nesneyi en iyi sekilde sunmaktir. Bu amagla da erek
odakli, Erek Dizge Normlarina oncelik veren kabul edilebilir bir ¢eviri aranmalidir.
Bu, nesnenin sunumu i¢in kaynak metnin parcalarim1 kullanmak ve bunu en iyi ve
etkili bir sekilde erek okuyucuya aktarmak anlamina gelen 6zgiir bir ¢eviri yapilacagi
anlamina gelir. Buradaki 6zgiirliiglin sinirlari, reklam metninin ¢evrilmesini isteyen
sirket ve reklami yapacak olan yayin araci tarafindan belirlenir. Bu ¢alismada yapilan

ceviri ise tamamen ¢evirmenin aldig1 kararlara dayali bir ¢eviridir.

Kaynak Metin 1

5:15 pm. Dropping the kid off at College.
5:17 pm. What kid?
Highlander

For Your Newfound Freedom

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

17: 15 ¢ocuklar1 okuldan al! 5:15 Pm. Yiiksek okulunda ¢ocuktan damlamak.
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17: 17 ¢ocuk mu? 5:17 Pm. Ne saka yapar?
Highlander Dagh

Ozgiirliik anlayisiiz degisecek! | Yeni kesfedilmis Ozgiirliigiin igin.
(Ozge Cetin) (SameTran-SameTech V1.04)

Yukaridaki reklamin ana fikri, arabadan inmek istemeyen bir miisterinin
arabasindayken tiim sorumluluklarindan kurtulup, 6zgiirligiine kavusabilecegidir. Bu
ana fikir ¢ercevesinde Insan Zekas1 “cocugu okula birak olarak”™ cevrilebilecek bir
climleyi, basta yer alan saati de g6z Oniine alarak “cocuklar1 okuldan al” olarak
cevirmistir. Hemen onun altinda aradan iki dakika gegmeden sdylenen “What kid?”
ifadesi ise “sorumluluklarindan kurtularak 0zgiir olmak isteyen bir kisinin
sOyleyebilecegi bir ifade olan “Cocuk mu?” olarak c¢evrilmistir. Ayn1 climleler ise
Yapay Zeka’da “Yiiksek okulunda ¢ocuktan damlamak.” ve “Ne saka yapar?” olarak

2

cevrilmistir. Burada Ingilizce’de hem “gocuk” hem de “saka” anlamlarinda
kullanilan “kid” sdzcligli Yapay Zeka tarafindan yanlis algilanmis ve “cocuk” yerine
“saka yapar? olarak cevrilmistir. Yine saatler Insan Zekas: tarafindan “17:15 ve
“17:17” olarak degistirilitken, Yapay Zeka, edebi eserde oldugu gibi, “pm”
kisaltmasini algilayamadigi igin saatleri c¢evirmemis ve “pm.” kisaltmalarini da

aynen kullanmistir.

Otomobil piyasasinda ithal edilen araglarda o6zellikle model isimleri
degistirilmez. Bu nedenle Insan Zekas1 “highlander” model ismini ¢evirmezken,
Yapay Zeka “dagl” olarak cevirmistir. “For Your Newfound Freedom” slogani ise
yeni bir dzgiirliik anlayisindan bahsettigi icin Insan Zekas: tarafindan “Ozgiirliik
anlayismiz degisecek!”, Yapay Zeka tarafindan ise “Yeni kesfedilmis Ozgiirliigiin
icin” olarak cevrilmistir. Yine erek odakli bir anlayisa oldukga 6zgiir bir ¢eviri yapan
Insan Zekas1 kabul edilebilir bir geviri elde etmis, Yapay Zeka ise kaynak odakl1 bir
yaklasim izledigi i¢in yeterli bir ¢eviri yapmistir. Ancak c¢eviri metnin amacinin,
nesnenin sunumu olmasi nedeni ile Yapay Zeka’nin yapmis oldugu bu ¢eviri basarili

bir ¢eviri olarak yorumlanamaz.

Reklam metinleri, gazete haberleri gibi yazilar, farkl bir sdylem sekline sahip
olduklart i¢in yine ayni sekli yansitacak sekilde cevrilmesi gerekir. Asagidaki metin

ise bu seklin anlasilabilmesi i¢in bir biitiin olarak verilmistir.
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Kaynak Metin 1
Make the most of it with Toyota Highlander’s available V6, smooth ride and
incredible versatility. Plus a set of five standard safety features called the Star Safety
System, exclusively from Toyota. And now there is a Highlander Hybrid, with the

best fuel efficiency of any mid-size SUV. Find your freedom at toyota.com.

Toyota/ moving forward>

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Yumusak bir siirlis deneyimi ve inanil-
maz bir i¢ hacim. Ustelik 5’li Ana Gii-
venlik Sistemi, SSS (Star Safety System)

Yalnizca TOYOTA’da. TOYOTA
Highlander v6 ile hepsi miimkiin. Ve
simdi herhangi bir SUV modeli, en iyi
yakit tiiketimi ile Highlander Hybrid...
TOYOTA... Ogzgiirliigiini  yakala...
wWww.toyota.com

TOYOTA/ hep daha ileriye>
(Ozge Cetin)

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Ondan inanmilmaz c¢ok yonliligli ve
Toyota daglinin kullanilabilir V6's1, diiz-
giin binisi ile yararlanin. Bes standart gii-
venlik Ozelliginin bir kesinin eklemesi
ile, Toyota'dan ozellikle, Yildiz Gii-
venlik Sistem'ine ¢agirdi. Simdi ve, her-
hangi bir orta-boyut SUV'unun en iyi
fuel yeterligi ile, bir Daglh Melez'i var-
dir. Toyota.comda 6zgirliigiiniizii bulu-

nuz. Forward>1 hareket eden toyota/.

(SameTran-SameTech V1.04)

Burada ciimlelerin ve ifadelerin yerinde degisiklik yapan Insan Zekasi, bu
yontemle reklam metni sdylemini yakalamay1 hedeflemektedir. Ornegin; “Make the
most of it with Toyota Highlander’s available V6” ifadesi Erek Metin 1’in sonlarina
dogru kullanilmistir. Metinde ilk ciimle olarak ise yine az once bahsedilen ifadenin
virgiil ile ayrilimis olan kismi1 “smooth ride and incredible versatility”, “Yumusak bir
siiriis deneyimi ve inanilmaz bir i¢ hacim” seklinde ¢evrilerek kullanilmistir. Ayni
bolim Yapay Zekd’da “Ondan inanilmaz c¢ok yonliligii ve Toyota daglinin
kullanilabilir V6's1, diizgiin binisi ile yararlanin.” seklinde, bire bir ve “highlander”

model isminin “dagli” olarak ¢evrilmesi ile verilmistir.

Yine otomobil reklamlarinda ve pazarlamasinda model isimlerinde oldugu
gibi baz1 teknik 6zellikler de kisaltmalar1 ile (ABS, ARS, SSS gibi) degistirilmeden
kullanilir. Bu nedenle kaynak metinde “plus a set of five standard safety features
called the Star Safety System” olarak yer alan ifade Insan Zekas: tarafindan “iistelik

5’li Ana Giivenlik Sistemi, SSS (Star Safety System)” olarak cevrilmistir. Yapay
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Zeka’nin yapmig oldugu “bes standart giivenlik 6zelliginin bir kesinin eklemesi ile,
Toyota'dan 6zellikle, Yildiz Giivenlik Sistem'ine ¢agirdi.” ile karsilastirildiginda ise
Erek Metin 1’in reklam sdylemine daha cok benzedigi gériilebilir. Bu nedenle insan
Zekasr’'nin yaptigr degiiklikler ve eklemeler yani yaptigi c¢eviri kabul edilebilir bir
ceviridir. Ancak Yapay Zeka sahip oldugu kaynak odakli yaklasimla sadece metin
hakkinda bilgi sahibi olunmasini saglamis, iistelik ‘“adlandirilan, denilen” olarak
cevrilebilecek “called” kelimesini de “cagirdi” olarak yanlis bir anlam se¢imi ile

cevirmistir.

Karsilagtirmada dikkati ¢eken bir bagka nokta ise “find your freedom at
toyota.com” ve “Toyota/ moving forward>" sloganlarmnin gevirisidir. Insan Zekasi
“TOYOTA... Ozgiirliigiinii yakala... www.toyota.com” ve “TOYOTA/ hep daha
ileriye>" seklinde ¢evirerek, “Find your Freedom”daki ses 6zelliginin bir benzerini
yakalamaya g¢alismis ve “toyotA, ozgiirliigiinii yakalA” olarak kullanmistir. Diger
ifade i¢in de Toyota markasmnin diger reklamlarinda da goriilen bir g¢evirisini
kullanmay1 tercih etmistir. Yapay Zeka ise “Toyota.comda 6zgiirliigliniizii bulunuz.”
ve “Forward>1 hareket eden toyota/.” olarak ¢evirmis, birinci ifadede yeterli bir
ceviri yapmis, ikinci ifadede ise “Forward>1 hareket eden toyota” olarak anlamsiz bir

sekilde ¢evirmistir.

Asagida ise Hollandamerica seyahat sirketinin brosiliriinden alinan reklam

metninin boliimleri yer almaktadir.

Kaynak Metin 1

When this trip started, it was just a vacation.

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Yola ¢iktiginda SADECE bir tatil di... Bu gezinin baslattiginda, o simdi bir
(Ozge Cetin) tatildi. (SameTran-SameTech V1.04)

Burada “when” ile baglanmis climleyi ve 6znesini dogru tanimlayamayan
Yapay Zeka bu ciimlecigi “gezinin baglattiginda” olarak, devamindaki ciimlede

gecen “just” kelimesini “simdi” olarak yanlig ¢evirmistir.

Kaynak Metin 1

It might begin as an escape from reality.

Erek Metin 1- insan Zekasi | Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
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Sen de mi gergeklerden kacgiyorsun? | O, gerceklikten bir kagis olarak basla-
(Ozge Cetin) yabilir. (SameTran-SameTech V1. 04)

Yukarida Erek Dizge Normlari’na gore kabul edilebilir ¢eviri yapmak ve
Kaynak Dizge Normlari’na gore yeterli ¢eviri yapmak arasindaki fark ¢ok acik
goriilebilir. Kaynak metinde bulunmayan “you” ve “too” kelimelerinin Tiirkce
karsiliklarinin kullanilmasi ve kaynak metindeki “might” ve “begin” ifadelerinin
¢ikarilmasi ile Insan Zekdsrnmn yapmis oldugu “Sen de mi gerceklerden
kagiyorsun?” ¢evirisi, Yapay Zeka’nin yapmis oldugu “O, gerceklikten bir kacis
olarak baslayabilir.” ¢evirisi ile karsilastirnldiginda, farkli sozciikler kullanan Insan
Zekas'nin  Yapay Zeka ve kaynak metinle ayni anlami yakalayabildigi
goriilmektedir. Kabul edilebilir ceviri yapan Insan Zekasi’nin ise hem sdylem hem de
metin tliri acisindan istenilen anlami verebilmis, Yapay Zeka ise bunu
saglayamamistir. Asagida yer alan ciimlecik ise Yapay Zeka tarafindan ciimle olarak
algilanamadif1 icin Insan Zekds’nin yaptign gibi bir ciimle haline de

getirilememistir.

Kaynak Metin 1
And what better getaway vehicle than a spacious five-star ship destined for distant

shores.

Erek Metin 1- Insan Zekas: Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
O zaman uzak sahillere, 5 yildizli, | Ve bir genis bes yildizli gemininden daha

huzurlu bir gemiden daha iyi bir kagis | iyl getaway aracin, uzak kiyilar icin ne

yolu olabilir mi? (Ozge Cetin) yonelttigi. (SameTran-SameTech V1. 04)

Yapay Zeka tarafindan tanimlanamayan ‘“getaway” kelimesi Insan Zekasi
tarafindan “kagis yolu olabilir mi” gseklinde yiiklem haline getirilmigtir. Amag ve

metin tiiri g6z oniine alindiginda bu ¢eviri kabul edilebilir bir ¢eviridir.

Asagidaki ciimlede ise “of course” ifadesinin diginda yeterli bir ¢eviri elde

eden Yapay Zeka, kaynak metin sdylemine benzer bir ifadeyi yakalayabilmistir.

Kaynak Metin 1
Of course, in the care of the world’s gracious crew, happiness is an effortless

endeavor.

Erek Metin 1- Insan Zekasi | Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
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Ustelik diinyanin en nezih miirettebat:

emrinizde. Mutluluk icin kendinizi

harcamayn! (Ozge Cetin)

Diinyanin cana yakin personelinin mera-
kinda, kursun mutluluk, bir zahmetsiz

emektir. (SameTran-SameTech V1.04)

Burada happiness is an effortless endavour” ifadesi i¢in Insan Zekasi erek

odakli bir yaklasimla ve biraz da metni yeniden daha diizgiin olarak yazma
egiliminden kaynaklanan bir se¢imle “Mutluluk i¢in kendinizi harcamayin” olarak
ceviri yaparken, Yapay Zekda “mutluluk...... bir zahmetsiz emektir.” gseklinde
cevirmistir. Asagidaki boliim ise erek odakli bir yaklasimla c¢evrilmesi gereken,

reklam metni sdyleminin yaratmis oldugu karmasik bir ciimleciktir.

Kaynak Metin 1
Which leaves time for the pursuit of that nameless place, halfway between leaving
and arriving, where everything comes together. Call your travel agent.

www.hollandamerica.com

Erek Metin 1- Insan Zekas1 Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade

Gidisinizde ve doniisiiniizde sizi bek-
leyen bu essiz yerler i¢in vaktiniz varsa,

sizin i¢in her seyi diislinen seyahat acen-

Her sey nerede birlestigini , birakmak ve
varmak arasinda noksan, o isimsiz yerin

zamani izlemeye hareket eden. Seyahat

tanizi arayin. www.hollandamerica.com www.hollandamerica.comuna

(Ozge Cetin)

agent.

cagirin. (SameTran-SameTech V1.04)

Karsilagtirmanin  bu asamasinda, genellikle kisa ciimlelerin  veya
climleciklerin yer aldig1 reklam metinleri i¢in, Yapay Zeka’ nin yeterli diizeyde ceviri
yaptigini soyleyebiliriz. Ancak ¢agri amagli bir metin tiirli olan reklam metinleri i¢in
bu yontem amaca ¢ok uygun sonuglar vermemektedir. ikinci asamada elde edilen

cevirilerin de yine kabul edilebilirlik diizeyine yaklasabildigi soylenemez.

232 Karsillasirmada 2. Asama: Insan Yardim ile Diizeltilmis Yapay Zeka
Metinleri ve insan Zekasi: Kabul Edilebilirlik /Yeterlilik, Giivenilirlik/

Ideoloji ve Zaman

Asagida model ismini 6zel isim olarak ve hem saka yapmak hem de ¢ocuk
anlamina gelen “kid” kelimesini, “cocuk™ olarak algilamasi istenilen Yapay Zeka

icin metin yeniden diizenlenmistir.
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Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
5:15 pm. Dropping the kid off at| 5:15 pm. Dropping the kid off at -College.
College. 5:17 pm. What "kid"?
5:17 pm. What kid? HIGHLANDER
Highlander For Your Newfound Freedom!

For Your Newfound Freedom

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
5:15 Pm. Yiiksek okulunda cocuktan | 5:15 Pm. College'de cocuktan damlamak.

damlamak. 5:17 Pm. Ne? "¢ocuk"?

5:17 Pm. Ne saka yapar? DAGLI.

Dagh Yeni kesfedilmis  Ozgiirliigiin  icin!
Yeni kesfedilmis Ozgiirliigiin igin. (SameTran-SameTech V1.04)

(SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
17: 15 ¢ocuklar1 okuldan al!
17: 17 ¢cocuk mu?
Highlander
Ozgiirliik anlayisiiz degisecek!
(Ozge Cetin)

Yapilan diizenleme ile “kid” kelimesini “¢ocuk™ olarak algilamasi saglanan
Yapay Zeka, bir taraftan dogru eklemeler yapamamais, diger taraftan 6zel isim olarak
cevirmesi beklenen “highlander” kelimesini 6zel isim olarak algilamamis ve yine
“dagli” olarak cevirmistir. Asagida ise Insan Zekasi’nmn yaptig1 gibi, her ciimlecigi
ayrt bir ciimle olarak algilamasi istenilen Yapay Zeka i¢in metin yeniden
diizenlenmis ve her climlecigin sonuna nokta konularak ayri bir climle olarak

algilamas1 hedeflenmistir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Make the most of it with Toyota High- | Make the most of it with Toyota
lander’s available V6, smooth ride and | Highlander’s available V6. Smooth ride
incredible versatility. Plus a set of five | and incredible versatility. Plus, a set of

standard safety features called the Star | five standard safety features, called the

Safety System, exclusively from Toyo- | Star Safety System. Exclusively from
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ta. And now there is a Highlander Hyb- | Toyota. And now there is a Highlander
rid, with the best fuel efficiency of any | Hybrid with the best fuel efficiency of any
mid-size SUV. Find your freedom at | mid-size SUV. Find your freedom at

toyota.com. Toyota/ moving forward> | toyota.com. Toyota/ moving forward >

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Ondan inanilmaz ¢ok yonliiliigii ve To- | Ondan kullanilabilir V6 Toyota High-
yota daglinin kullanilabilir V6's1, diiz- | lander’s'i ile yararlanin. Inanilmaz ¢ok
giin binisi ile yararlanin. Bes standart | yonliilik ve diizgiin binis. Yildiz Giiven-
giivenlik 6zelliginin bir kesinin ekleme- | lik Sistem'i adlandirilan bir kesin, N'sin
si ile, Toyota'dan ozellikle, Yildiz Gii- | eklemesi ile, bes standart giivenlik 6zelli-
venlik Sistem'ine ¢agirdi. Simdi ve, | ginin. Toyota'dan 6zellikle. Simdi ve, her-
herhangi bir orta-boyut SUV'unun en | hangi bir orta-boyut SUV'unun en 1iyi fuel
iyi fuel yeterligi ile, bir Dagli Melez'i | yeterligi ile bir Dagli Melez'i vardar.
vardir. Toyota.comda ozgiirliigiinii bulun.
Toyota.comda ozgiirligintizi bulunuz. | > gndeki  hareket  eden  toyota/.

Forward>1 hareket eden toyota/. (SameTran-SameTech V1.04)
(SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Yumusak bir siiriis deneyimi ve inanilmaz bir i¢ hacim. Ustelik 5’li Ana Giivenlik
Sistemi, SSS (Star Safety System)...Yalnizca TOYOTA’da. TOYOTA Highlander
v6 ile hepsi miimkiin. Ve simdi herhangi bir SUV modeli, en iyi yakit tiikketimi ile
Highlander Hybrid’de... TOYOTA... Ozgiirliigiinii yakala... www.toyota.com
TOYOTA/ hep daha ileriye> (Ozge Cetin)

Yukarida beklendiginden daha iyi ¢eviri yapan Yapay Zeka bu defa yapilan
degisikliklerin yaninda, daha 6nce “6zglirliigiiniizi” olarak ¢evirdigi “freedom”
kelimesini bu kez “Ozgiirliigiinii” olarak degistirmistir. Diger taraftan model
isimlerini “dagl’” ve “melez” olarak ¢evirmeye devam ederken, daha 6nce “cagirdi”
olarak g¢evirdigi “called” kelimesini bu defa “adlandirilan” olarak dogru bir seklide
cevirmistir. Son boliimiinli ise “toyota.comda ozgiirliigiinii bulun™ seklinde daha
dogru bir siralama ile birlikte ¢evirmistir. Tiim bu diizenlemeler sonucu yapmis

oldugu ceviri de ise kabul edilebilir bir ¢eviri yapabildigi gozlemlenmistir.
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Asagida ise yapilan yer degisikligi ile sadece climlenin 6gelerini farkli sekilde

diizenleyerek bag fiilli ciimlecigini (when’li cilimleyi) ortaya alan Yapay Zeka yine

kelimelere dogru anlam yiikleyemedigi icin yeterli denilebilecek diizeyde bir ¢eviri

elde edememistir.

Kaynak Metin 1
When this trip started, it was just a

vacation.

Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
It was just a vacation when this trip

started.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade
Bu gezinin baglattiginda, o simdi bir

tatildi. (SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
O, bu gezinin baslattifinda simdi bir
tatildi. (SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Yola ¢iktiginda SADECE bir tatil di... (Ozge Cetin)

Burada Yapay Zeka’nin “baslamak™ ve “baslatmak” anlamlar1 ile programa
kayitli olan “start” kelimesini “baslatmak™ anlamini segerek g¢evirmesi nedeni ile
anlam, amag ve sdylem dogru aktarilamamistir. Yine konusma dilinde ¢ok kullanilan
ve “sadece” anlamina gelen “just” kelimesini de diger ‘“heniiz” ve “simdi”
anlamlarindan “simdi”’yi segerek ¢evirmis olmasi da sdylemde ve anlamda istenilen
sonucun elde edilememesine neden olmustur ve bu nedenle bu ¢eviri yeterli bir ¢eviri
olarak adlandirilamaz. Asagidaki climle ise basit bir climle olup, ilk asamada da
Yapay Zeka tarafindan yeterli diizeyde cevrilebilmistir. Ancak Yapay Zeka’'nin daha
kabul edilebilir bir ¢eviri alde edebilmesi i¢in metinde bir kelimede kiigiik bir

degisiklik yapilmistir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis

It might begin as an escape from | It might begin as an escape from reals.

reality.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

O, gerceklikten bir kagis olarak bas- | O, gerceklerden  bir
layabilir. (SameTran-SameTech V1.04) | baslayabilir.(SameTran-SameTech V1.04)

kacis  olarak

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Sen de mi gerceklerden kaciyorsun? (Ozge Cetin)

“Reality” kelimesi ‘“gerceklik” anlamina gelip, “ger¢ek”, “hakikat” ve

“dogru” anlamlarinda da kullanilir. Bu ciimlede de “gercek” anlaminda g¢evrilmesi
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ise erek okuyucu tarafindan daha anlasilir ve metnin kullanim amacina daha uygun
olacaktir. Bu nedenle “reality” kelimesi “reals” olarak degistirilmis ve istenilen
sonug elde edilebilmistir. Insan Zekas ise “gercekler” ve “kagmak” kelimelerini baz
alarak yepyeni bir ciimle kullanmay1 tercih etmistir. Burada Erek Dizge Normlari’nin
da 6tesinde metnin amacini ve tiiriinii géz Oniine alarak ceviri yapan Insan Zekast,
erek okuyucuyu yani hedef kitleyi nesneye yonlendirme amacini tasidigi igin geviri

degil anlam ve amag aktarimi yapmustir.

Asagidaki ciimle ise Yapay Zeka tarafindan da bir climle olarak ve dogru bir
sekilde algilanabilmesi i¢in “can be” ifadesi ile ciimle tamamlanmis ve yer

degisikligi ile ciimle soru ciimlesi haline getirilmistir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis

And what better getaway vehicle than a | And, what can a better "getaway vehicle"

spacious five-star ship destined for | be than a spacious five-star ship destined

distant shores. for distant shores?

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

Ve bir genis bes yildizli gemininden | Ve , bir genis bes yildizli gemi, uzak

daha iyi getaway aracin, uzak kiyilar | kiyilar i¢in yonelttiginden ne bir daha iyi

icin ne yonelttigi. (SameTran-Same | "firar aract" olabilir? (SameTran-Same

Tech V1.04) Tech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi
O zaman uzak sahillere, 5 yildizli, huzurlu bir gemiden daha iyi bir kag¢is yolu

olabilir mi? (Ozge Cetin)

Yapilan diizenleme ile birlikte Yapay Zekad climleyi soru ciimlesi olarak
algilamay1 bagarmistir. Ancak soru kelimesini uygun yerde kullanamamis, “for”
kelimesini “i¢in” olarak ¢evirmistir. Genelde yaptig1 sondan basa dogru cevirinin
yerine bu kez “than” kelimesinden sonra gelen “a spacious five-star ship” ifadesini
yapilmast gerektigi gibi bastan sona cevirmis, bundan sonra gelen ve “ship”
kelimesini nitelendiren bir sifat fiil ciimlesi olarak kullanilmis olan “destined for
distant shores” ifadesini de yine yapilmasi gerektigi gibi sondan basa ¢evirmistir.
Ama karsilastirma anlatan “than” ifadesinin ¢evirisi olan “~-den” ekini, “ship (gemi)”

kelimesinden sonra kullanmasi gerekirken “destined (yoneltmek)” kelimesinden
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sonra kullanmig ve “yonelttiginden” olarak ¢evirmistir. Bu nedenle yeterli olarak

nitelendirilebilecek bir ¢eviri yapamamustir.

Insan Zekas1 ise “destined” kelimesini ¢evirmemis ve yine erek dilde ayni
anlam1 veren “uzak sahillere” ifadesi ile ¢evirmis ve kabul edilebilir bir ¢eviri elde
etmistir. Burada bir baska 6nemli nokta ise Insan Zekasi’'nin yine erek odakli bir
yaklasimla “and” baglacini “o zaman” olarak cevirmis olmasidir. Yine Yapay
Zeka’nin  “genis” olarak bire-bir c¢evirdigini sdyleyebilecegimiz “‘spacious”
kelimesini, geminin biiyiik ve rahat oldugunu anlatmak istedigi i¢in “huzurlu” olarak

cevirmistir ve kabul edilebilir bir ¢eviri yapmistir.

Asagida ise diizeltilmemis halinde bile yeterli ¢eviri yapan Yapay Zeka, “of”
kelimesini “nin, -nin” eki olarak, “course” kelimesini de “kurs” olarak kullananarak
yanlis bir ¢eviri yapmisti. “Elbette” anlamina gelen bu ifadenin dogru bir sekilde

anlasilabilmesi i¢in ifadenin sonuna bir tinlem isareti konulmustur.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Of course, in the care of the world’s | Of Course! In the care of the world's
gracious crew, happiness is an | gracious crew happiness is an effortless

effortless endeavor. endeavor.

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
D]'jnyanln cana yakln personehnin me- | Kursun! Dl'inyanm cana yakm personelinin
rakinda, kursun mutluluk, bir zahmetsiz | merakinda — mutluluk, bir  zahmetsiz

emektir. (SameTran-SameTech V1.04) | emektir. (SameTran-SameTech V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekasi

Ustelik diinyanin en nezih miirettebati emrinizde. Mutluluk icin kendinizi

harcamayin! (Ozge Cetin)

Ancak yapilan diizenleme Yapay Zeka’nin ifadeyi tanimasina yeterli
olmamis, Yapay Zeké ifadeyi yine “kursun” olarak c¢evirmis ama ciimleden ayri,
basta bir ifade olarak kullandig1 i¢cin de ciimlenin anlamini bozmamistir. Diger
taraftan “care” kelimesini de “merakinda” olarak g¢evirdigi i¢in anlami dogru ifade
edememistir. Insan Zekas1 ise bu ifadeyi “emrinizde” olarak, basta yer alan “of

course” ifadesini de iistelik” olarak g¢evirerek kabul edilebilir bir ¢eviri yapmustir.
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“Happiness is an effortless endeavor” ifadesini Yapay Zeka “mutluluk zahmetsiz bir
emektir” ifadesini kullanarak yeterli bir sekilde cevirirken, Insan Zekas1 “mutluluk
icin kendinizi harcamayin”™ ifadesini tercih etmis ve “mutluluk™ kelimesini bire-bir
kullanip “effortless endeavor” ifadesini de “bir sey harcanmayan, yormayan,
zahmetsiz” seklinde yorumlayarak “kendinizi harcamayin” ifadesinin kullanimi ile

kabul edilebilir bir ¢eviri yapmistir.

Asagida ise sifat climleciklerinin tek basina bir ciimle gibi kullanildig1 kaynak
metindeki “Which leaves time for the pursuit of that nameless place, halfway
between leaving and arriving, where everything comes together.” ifadeleri Yapay
Zeka’nin algilayabilmesi i¢in, her sifat ciimleciginin nokta ile ayrilmasi ve ayr1 bir

climlecik haline getirilmesi ile yeniden diizenlenmistir.

Kaynak Metin 1 Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
Which leaves time for the pursuit of | Which leaves time for the pursuit of that
that nameless place, halfway between | nameless place. Halfway between leaving
leaving and arriving, where everything | and arriving. Where everything comes
comes together. Call your travel agent. | together. Call your travel agent!

www.hollandamerica.com www.hollandamerica.com

Erek Metin 2.1-Yapay Zeka-Sade Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis

Her sey nerede birlestigini, birakmak ve | Su isimsiz yerin zamani izlemeye hareket
varmak arasinda noksan, o isimsiz | eden. Birakmak ve varmak arasinda
yerin zamani izlemeye hareket eden. | noksan. Her sey nerede birlestigi!
Seyahat agent. www.hollandamerica. | www.hollandamerica.com seyahat acente-
comuna cagirin. (SameTran-SameTech | ne ¢agirin. (Sametran-Sametech V1.04)

V1.04)

Erek Metin 1- Insan Zekas1
Gidisinizde ve doniisiiniizde sizi bekleyen bu essiz yerler i¢in vaktiniz varsa, sizin
icin her seyi diisiinen seyahat acentanizi arayn. (Ozge Cetin)

www.hollandamerica.com.

Bu sekilde en azindan siralama olarak dogru bir ¢eviri yapan Yapay Zeka, yine
yiikklem bulamadigr ve bir ciimle olarak algilayamadigi igin yeterli ya da kabul
edilebilir bir ¢eviri elde edememis, hala miidehaleye ihtiyaci olan bir sekilde ceviri

yapabilmistir. Ancak kisa zaman da yaptig1 cevirilerle ¢eviri eyleminde ¢ok zaman
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kazandirabilecegini de gostermistir. Insan Zekas:1 ise kabul edilebilir bir g¢eviri
beklenen ¢agr: amacgli metinlerde daha basarili oldugunu, erek dilde kabul edilebilir

diizeyde anlaml climleler olusturabildigini bir kez daha kanitlamistir.

24 Resmi Belgelerde insan Zekas1 ve Yapay Zeka:

Karsilastirmanin bu boliimiinde uzmanlik bilgisi gerektiren ve kaliplagmis bir
sOyleme sahip olan resmi belge tiiriinde yapilan ¢evirilere yer verilmistir. Nesnel bir
sekilde sunan, bilgilendirici bir igleve sahip bu metinlerde (Reiss 1989: 45) bi¢im, bi-
cem ve igerik gibi Ozellikler 6n plana ¢ikmaktadir. Ancak bu tiir metinler ayni za-
manda kullanim amaglidir ve erek kiiltiirde kaynak kiiltiirdeki gibi resmiyeti olan bir
belge olarak kullanilmasi i¢in ¢evrilir. Dolayist ile geviri, erek kiiltiirdeki resmi belge
kriterleri baz almarak yapilir. Ornegin; asagidaki gibi bir kaynak metinde okul adu,
yer adi, kisi ad1 gibi bilgiler 6n plana ¢ikarilip ilk basta sunulabiliyorken, erek me-
tinde, iilke isminin basta yer almasi zorunlulugu/ genel kullanimi gibi bir durum séz
konusu olabilir. Bu durum ise erek odakli bir yaklasimla Erek Dizge Normlari’nin
baz almarak kabul edilebilir bir ceviri yapilmasi gerektigini gosterir. Bu nedenle
asagidaki Insan Zekas1 ve Yapay Zeka’ya ait metinler Erek Dizge Normlari'na gore

kabul edilebilirlilik (Oner 2001:117) agisindan degerlendirilmistir.
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24.1 Karsilasirmada 1. Asama: Sadece Yapay Zeka ve Insan Zekasi: Kabul
Edilebilirlik/ Yeterlilik, Giivenilirlik/ ideoloji ve Zaman

Asagida Dog. Dr. Ismail Boztas ve Dr. Hasan Coskun tarafindan hazirlanan
Cevirmenin El Kitabi (Hacettepe-Tas, Ankara, 2002) adli kitapta yer alan bir iiniver-
site diplomasinin kitapta verilen ¢evirisi ile SameTran adl1 programin yaptig1 ¢evirisi

karsilastirilmustir.

Kaynak Metin 1
EASTERN MEDITERRANEAN UNIVERSITY
in the Turkish Republic of Northern Cyprus, by the authority of the
University Senate and upon the recommendation of the
Faculty of Business and Economics
confers upon
Zuhal Cakmake1
the degree of
Bachelor of arts (B.A.)
in International Relations
with all its rights, privileges and responsibilities.
Given under the seal of Eastern Mediterranean University,
8 September 1997
Dean President
(Boztas&Coskun 2002: 157)

Erek Metin 1 Insan Zekas1
KUZEY KIBRIS TURK CUMHURIYETI
DOGU AKDENIZ UNIVERSITESI
Universite Senatosunun yetkisi ve Isletme ve Ekonomi Fakiiltesinin
onerilerine dayanarak
Zuhal Cakmakg1’ya
Uluslararasi 1liskiler Dali 'nda
biitlin hak, ayricalik ve sorumluluklari ile bu
Lisans Diplomasi
verilmistir.
Dogu Akdeniz Universitesi miihriiyle miihiirlenerek
8 Eyliil 1997

tarihinde verilmistir.

Dekan Rektor
(Boztas&Coskun 2002: 157)

Erek Metin 2 -Yapay Zeka- Sade
Is ve Ekonomi biliminin Yetenek'inin tavsiyesi iistiinde ve Universite Senato'sunun
otoritesi ile,
Kuzey Kibris Rum Kesim'inin Tiirk Cumhuriyet'inde,
DOGUSAL MEDITERRANEAN UNIVERSITE'si.
Zuhal Cakmak¢inin't
tistiinde bahsetir.
Biitiin haklar, ayricaliklar ve sorumluluklari ile
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sanatlar (b.a)nin Bekarinin derecesi,
Uluslararas: diizey 1liskilerinde.
8 Eylil 1997,
Dogusal Akdeniz Universitenin ayibaligist altinda verilmis.
Dekan Baskan'.
(Sametran-Sametech V1.04)

Burada Yapay Zeka’da ceviri yapilmadan 6nce metin bir not defteri uygula-
masina alinmig, metnin ortali olarak hizalanmis yapist degistirilmemis ancak sadece
iilke ismi, liniversite ismi ve tarih gibi birbirinden ayr1 birer ifade olarak algilamasi

gereken yapilarin sonuna virgiil konularak ayrilmistir.

Kaynak metinde sadece liniversite adi biiyiik harflerle en basta verilmistir.
Hangi iilkede verildigi ise bunun altinda ve yine climleye dahil bir 6ge olarak kiigiik
harflerle verilmistir. insan Zekasi’nda ise Tiirkiye Cumhuriyeti’'nde bir resmi belge
olarak kullanilacag: i¢in metinde bir takim metin i¢i diizenlemeler yapilmis ve iilke
ismi resmi belgelerdeki ve diplomalardaki genel sekle uyularak basa alinmistir. Bura-
da yaptig1 metin ici diizenleme ile kabul edilebilir bir ¢eviri izleyecegini gosteren
Insan Zekas: iilke ismini “Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti” olarak biiyiik harflerle
kullanmus, iiniversite ismini de “Dogu Akdeniz Universitesi” olarak bunun altinda
vermistir. Yapay Zeka ise climlenin yiiklemi olarak algiladig1 “confers upon” ifade-
sinden Once gecenleri 6zne olarak algiladigi i¢in bu ifadeden Oncesini bastan sona
dogru cevirmis ve ilk 6nce “Is ve Ekonomi biliminin Yetenek'inin tavsiyesi {listiinde
ve Universite Senato'sunun otoritesi ile,” ifadesini kullanmis, daha sonra ise “Kuzey
Kibris Rum Kesim'inin Tiirk Cumhuriyet'inde,” olarak ¢evirdigi iilke ismini ve bun-
dan sonra da “Dogusal Mediterranean Universite'si” olarak ¢evirdigi {iniversite ismi-

ni kullanmustr.

Yapay Zeka her ti¢li de biiyiik harflerle olan iiniversite isminin “eastern” ve
“university” kelimelerini algilayip “mediterranean” kelimesini algilamadigi i¢in bu
ifadeyi “Dogusal Mediterranean Universite’si” seklinde ¢evirmistir. Son béliimde ise
ayni ifade kiigiik harfle yazildig1 igin “Dogusal Akdeniz Universite’si” olarak degis-
tirilmistir. Insan Zekas: ise Tiirkce’deki kullanim1 “Dogu Akdeniz Universitesi” ile
vermeyi tercih etmis ve yine kabul edilebilir bir ¢eviri yapmistir. Buna benzer bir se-

kilde iilke ismi de Insan Zekas1 tarafindan Tiirk¢e’deki kullanimi “Kuzey Kibris Tiirk
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Cumhuriyeti” ile verilirken, Yapay Zeka tarafindan “Cyprus” kelimesinin veri taba-
ninda bulunan karsilig1 “Kuzey Kibris Rum Kesimi” ifadesinin kullanilmasi ile “Ku-
zey Kibris Rum Kesim’inin Tiirkiye Cumhuriyet’inde” olarak yanlis bir sekilde cev-
rilmistir. Yine programin veri tabaninda “business” kelimesinin karsilig1 olarak sa-
dece “is” kelimesinin yer almasi, “economics” kelimesinin karsilig1 i¢in “ekonomi
bilimi” ifadesinin yer almasi ve “faculty” kelimesinin karsiligi olarak da “yetenek”
kelimesinin bulunmas1 yanlis ¢eviri yapilmasina neden olmustur. Kaynak kiiltiirde
Tiirkiye’deki Lisans Derecesi’ne esdeger olan “Bachelor of Arts/Science” ifadesi
Yapay Zeka’nin veri tabaninda bulunmadigi i¢in “sanatlarin bekarinin™ olarak yanlis
bir seklide ¢evrilmis, programin veri tabaninda sadece “uluslar arasi diizeyde” olarak
yer aldig1 i¢in de “international” kelimesi de dogru ¢evrilememistir. Bu da program-
da girilmis eksik bilgilerin yanlis cevirilere yol actigini gostermektedir. Diger taraf-
tan programin daha dnce edebi metinlerde dogru olarak algiladig: “seal” kelimesi bu-

rada “ay1 balig1” olarak yanls algilanmis, yine anlamda yanlig bir se¢im yapilmistir.

Sonug olarak karsilagtirmada farkli anlam birim ve s6z dizimlerine sahip ola-
bilecek metin tiirlerinden olan ve kullanim amagli metinler olarak adlandirmis
oldugumuz bu resmi belgelerde insan Zekasi’nin oldukg¢a basarili oldugu gériilmek-
tedir. Ancak Yapay Zeka’nin yaptig1 yanlis anlam segimleri ve veri tabanindaki eksik
bilgiler yiiziinden ne yeterli ne de kabul edilebilir diizeyde bir ¢eviri yapamamustir.
Bu ise yine Insan Zek4si’na olan giiveni artirmakta, diger taraftan da ¢evirmene yar-
dimc1 bir arag olarak kullanilabilecek ve ¢ok zaman kazandirabilecek Yapay Ze-

ka’nin tek basina bir ¢eviri araci olarak giivenilir olamayacagini gostermektedir.

242 Karsilashrmada 2. Asama: Insan Yardimi ile Diizeltilmis Yapay Zeka
Metinleri ve Insan Zekéasi: Kabul Edilebilirlik/Yeterlilik, Giivenilirlik/

Ideoloji ve Zaman

Burada kaynak metinde bazi boliimler nokta ya da virgiil kullanilarak yeniden

diizenlenmis ve Insan Zekasi ile yeniden karsilastiriimistir.

Kaynak Metin 1
EASTERN MEDITERRANEAN UNIVERSITY
in the Turkish Republic of Northern Cyprus, by the authority of the
University Senate and upon the recommendation of the
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Faculty of Business and Economics
confers upon
Zuhal Cakmake1
the degree of
Bachelor of arts (B.A.)
in International Relations
with all its rights, privileges and responsibilities.
Given under the seal of Eastern Mediterranean University,
8 September 1997
Dean President
(Boztas&Coskun 2002: 157)

Kaynak Metin 2- Diizenlenmis
the Turkish Republic. Northern Cyprus.
EASTERN MEDITERRANEAN UNIVERSITY.
by the authority of the
University Senate and upon the recommendation of the
Faculty of Business and Economics
confers upon
Zuhal Cakmake1
the degree of "-BACHELOR-" of arts (B.A.)
in International Relations
with all its rights, privileges and responsibilities.
Given under "Eastern Mediterranean University Seal"
8 September 1997
Dean President

Erek Metin 1 insan Zekas1
KUZEY KIBRIS TURK CUMHURIYETI
DOGU AKDENIZ UNIVERSITESI
Universite Senatosunun yetkisi ve Isletme ve Ekonomi Fakiiltesinin
oOnerilerine dayanarak
Zuhal Cakmake¢1’ya
Uluslararasi iliskiler Dali’'nda
biitlin hak, ayricalik ve sorumluluklari ile bu
Lisans Diplomas1
verilmistir.
Dogu Akdeniz Universitesi miihriiyle miihiirlenerek
8 Eyliil 1997
tarihinde verilmistir.
Dekan Rektor
(Boztas&Coskun 2002: 157)

Erek Metin 2.1 Yapay Zeka- Sade
Is ve Ekonomi biliminin Yetenek'inin tavsiyesi iistiinde ve Universite Senato'sunun
otoritesi ile
Tiirk Cumhuriyet'inde Dogusal Akdeniz Universite,
Kuzey Kibris Rum Kesim'inin.
Zuhal Cakmakg¢inin't
iistiinde bahsetir.
Sanatlarin Bekar'inin derecesi (b.a).
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Biitiin haklar, ayricaliklar ve sorumluluklari ile
Uluslararas1 diizey Iliskilerinde.
Dogusal Akdeniz Universitenin ayibaligisi altinda verilmis.
8 Eyliil 1997
Dekan Bagkan"
(Sametran-Sametech V1.04)

Erek Metin 2.2 Yapay Zeka Diizenlenmis
Tiirk Cumhuriyet. Kuzey Kibris Rum Kesim'i.
Akdeniz iiniversite Dogusal.
Is ve Ekonomi biliminin Yetenek'inin tavsiyesi iistiinde ve Universite Senato'sunun
otoritesi ile.
Biitlin haklar, ayricaliklar ve sorumluluklar ile
Uluslararasi diizey Iliskilerinde
sanatlar (b.a)ninin "BACHELOR-" derecesine
Zuhal Cakmakgi'st
tistiinde bahsetir.
8 Eyliil 1997
altinda "Akdeniz Universite Ayibalig'1 Dogusal" verilmis.
Dekan Baskan'l.
(Sametran-Sametech V1.04)

Yapilan bu diizenleme ile Yapay Zeka’'nin yine dogru bir ¢eviri yapamadigi
gorlilmektedir. Yapmis oldugu yanlis anlam segimleri burada da goriilmektedir. Oysa
Insan Zekas1 erek kiiltiir i¢in yapilan bu ceviri tiiriinde yapmis oldugu geviri ile

oldukca giivenilir bir ¢eviri aract oldugunu bir kez daha gdstermistir.

Yapay Zeka’nin bastan bu yana yasamis oldugu en biiyiik problem, kelimenin
yapisina ve dogal olarak da anlamimna (ciimlede isim, fiil yada zarf) karar
verememesidir. Bu sorunu agmak icin de daha iyi bir anlam birim ve dilbilgisi veri

tabanina ihtiyaci vardir.

Diger taraftan kelimelerde karsilastigi birden fazla anlamlar olusmasi halinde
karar verme sistemlerini kullanarak yanlis anlam se¢imleri yapmasi da Yapay
Zeka’yr basarisiz kilmaktadir. Ornegin; “the seal” kelimesini edebi metinlerde
“miihiir” olarak algilarken, resmi belgede “ayibaligi” olarak algilamigtir. Bu anlam
karmasas: yiiziinden de dogru bir ¢eviri yapamamustir. Ustelik diizenlemeler olduk¢a
zaman aldig1 icin hemen hemen Insan Zekas: ile ayni siireyi bulabilecek bir

uygulama olmustur.
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3.BOLUM
CEVIRIDE iNSAN ZEKASI NASIL iSLER? BiR MODEL
3.1. Toury ve “Ceviri Normlar1”

Ceviri eyleminin nasil gergeklestirildigine dair bugiine kadar ¢ok farklh
yaklagimlar benimsenmis ve c¢evirmenin zihinsel siire¢lerinin  belirlenmesi
konusunda, daha Once psiko-linguistik yontemlere (¢evirmenin ceviri slireci
sirasindaki biligsel siireci, geviri siireci Oncesi veya sonrasi anketler yada ceviri
stireci sirasindaki sesli tutanaklarla ortaya ¢ikarilmasini amaclayan yontemler)
bagvurulmus olmasina ragmen, somut olarak agiklanamadigindan bu yontemlerin
basarili olamadig1 goriilmiistiir (Yazici 2005:24). Ancak “Toury’e gore Ceviri
irlinlerden elde edilen bulgulardan, zihinsel siirecler de geriye doniik olarak
gerceklendirilebilir” (Yazict 132). Bu sekilde, neden-sonug, sorun-¢dziim (Oner

2001: 117) iliskisine dayali bir yaklasimla ceviri siirecinin, gorgiil verilerden (bu
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calismada gorgiil veri olarak ele alman Insan Zekasi ve Yapay Zekd’nin iiretmis
oldugu ceviriler) yola ¢ikarak degerlendirilmesi ve bunlarin olast nedenleri ve
sonuclar iizerinde durulmasi da, geviri siirecinin ¢dziimlenmesi ve ceviri eyleminin
nasil gerceklestirildigi ile ilgili olarak “aciklayici varsayimlara” (Rifat 2002 :241)

ulagilabilmesini saglayacaktir.

Toury tarafindan ortaya atilmis olan “Ceviri Siireci Normlar1” (Toury 1980:
49); kaynak odakli, g¢eviriyi sadece bir aktarim aracit olarak goren, kuralct
(normative) yaklagimlar1 yikan bir anlayisin irtintidiir. Dolayisi ile biitiinleyici bir
yaklasimla, g¢eviri eyleminin bir kaynak metin iizerinden yapildigin1 ancak erek
kiiltiir tarafindan baglatilan ve yine erek kiiltiir i¢in yapildigini dngdren bir bakis agisi

ile (Oner 117) geviri eylemini bir siireg icerisinde degerlendirmektedir (Oner 82, 90).

Toury, ceviri eylemini bir siire¢ igerisinde degerlendirken “toplumsal bir rol
iistlenen” ¢evirmenin ¢eviri siirecinde birtakim normlar1 benimsedigini (Rifat 231)
One siirer. Ona gore; “erek metin ve kaynak metin arasindaki esdegerlik iliskisini
belirleyen etmen Ceviri Normlari’dir. O, bu normlari iki ana baglik altinda toplar:
“Siire¢c Oncesi Ceviri Normlari (Preliminary Norms)” ve “Ceviri Siireci Normlari
(Operational Norms) > (Oner 118). Bu iki normun disinda da * ¢evirmenin geviri
metne olan yaklasimini belirleyen ve gerek ceviri siireci dncesinde gerekse geviri
siirecinin her asamasinda g¢evirmenin alacagi kararlar1 ve uyacagi diger normlari

belirleyen” bir baska normdan, Onciil Normlardan (Initial Norm) bahseder.

Onciil (initial) normlar; ¢eviride kaynak metnin dil ve kiiltiiriinii yansitan
normlara bagh kalmak ile erek dil ve kiiltiiriin icinde hakim olan normlara baglh
kalmak arasinda yapilan temel bir se¢im icerir (Baker 1998: 164). Buna gore kaynak
dil ve kiiltiir baz alinarak yapilmis bir ceviri Yeterli Ceviri (Adequate Translation)
olarak adlandirilirken; erek dil ve kiiltiir baz alinarak yapilmis bir ¢eviri de Kabul

Edilebilir ¢eviri (Acceptable Translation) olarak adlandirilir (Oner 95).

Ceviri Oncesi Normlar: (Preliminary Norms); Ceviri politikast (policy)
olarak metin, yazar, tiir, ekol, kaynak dizge (edebiyat) vb. konularda yapilan se¢imi,
ve Dogrudanlik (directness) olarak “Cevirinin birinci agizdan m1 yoksa ikinci bir

agizdan (baska bir erek dile yapilis olan cevirisinden) yapilmis bir ¢eviri nasil
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kargilanir? Ceviride hangi kaynak dil, metin, edebiyat veya zamanlardan geviri
yapilmast hos karsilanir, izin verilir veya yasaklidir?” gibi sorularin cevaplarinin
aranmasi gibi konularda yapilan se¢imi anlatir (Rifat 241). hangi dilden, dogas1 ve
varlig1 ile ilgilenir. Yani cevirinin hangi dilden yapilacagi, hangi yazarin hangi
yapitinin incelenecegi vs. Ilgilendigi diger konu ise erek dilin ait oldugu toplumun
bir metin iizerindeki g¢eviriye karsi tolerans gostermesi ya da gostermemesi ile

ilgilidir”’(Baker 164).

Ceviri siireci normlari (operational norms) “ceviri uygulamasina gegcmeden
once ya da ceviri sirasinda g¢evirmenin verdigi kararlarla ilintilidir. Bu noktada

Toury ¢eviri siireci normlarini iki tiirde inceler:

a)-Matriks normlart erek dil malzemesinin ‘dagitim’ ve metnin
‘bolimlendirilmesi’ ile iligkilidir” (Baker 165). Toury’nin “matriks normlar1 erek
metinde yapilacak eklemeler, ¢ikarmalar, yer degistirmeler ve ¢evirinin boliimlerini
ustaca yoOnlendirmeler; kisaltma, uyarlama, benzetme anlaminda net olarak ifade

edilmesini belirleyen normlardir” (Rifat 242).

b) “Metinsel-dilsel normlar ise erek metni olusturacak metinsel ve dilsel
malzemenin se¢imi ile baglantilidir (Baker 165).” “Metinsel-dilsel normlar erek
metine uygulanacak ve cevirisel esdegerlige hizmet edecek 6rnek ve bigimleri
belirler veya etkilemektedir (Rifat 242).” “Yani ¢evirmenin g¢eviri islemi sirasinda
mikro diizeyde aldig: dilsel ve dilbilgisel kararlardir. Bundan bdyle, hem matriks,

hem de metini¢i kararlar1 belirleyen, ¢eviri siireci normlaridir (Yazici 135).”

Diger taraftan betimleyici ¢alismalar agisindan bir bagska 6nemli nokta ise
esdegerliliktir. Toury’ye gore; “esdegerlik” “yeterlik” ile “kabul edilebilirlik”
denilen soyut iki kutuptan olusan soyut bir kavramdir. Ceviri kaynak dizge normlar1
on plana alinarak yapiliyorsa yeterlilik kutbuna, eger erek dizge normlar1 6n plana
alinarak yapiliyorsa kabul edilebilirlik kutbuna yakindir (Oner 118). King Lear
cevirisini ele alirsak; eger cevirmen Ingiliz dili ve kiiltiirii baglaminda ceviri
yapmaya karar verdiyse ve bunu gerceklestirdiyse, c¢eviri erek dil igin yeterlilik

seviyesindedir. Eger bu ¢eviri Tiirk dili ve kiiltiirii 6n plana alinarak yapildiysa, erek
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dil i¢in kabul edilebilirlik diizeyindedir. Toury’nin ¢eviri normlari, esdegerlik

iligkisini belirleyen etmenlerdir.

3.2. Yapay Zeka Ceviri Programlarinin Algoritmalar icin Onerilen Bazi

Adimlar

Bu boliimde Ceviri Bilim’de ¢eviri siirecini bazi adimlar olarak sunan ve bu
sekilde ¢eviri eyleminin daha iyi degerlendirilmesini ve daha dogru elestirilmesini
saglayan Toury ile ortaya atilan Ceviri Siireci Normlari’na yer verilerek, ¢evirmenin
nasil bir siirecten gectigi sekillendirilmeye ¢alisilacak, bu siirecin Yapay Zeka
programlarinda nasil kullanilabilecegi ile ilgili bir sablon olusturulmaya

calisilacaktir.
3.2.1 Ceviride Insan Zekés1 Nasil Diisiiniir?

Toury’e gore; bir ¢evirmenin ¢eviri eylemi i¢in iginden gegctigi siiregte aldigi

kararlar asagidaki gibiydi:
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1- Ceviri stireci oncesi normlar (preliminary norms): a) Ceviri Politikast
(policy) nedir? Erek kiiltiir i¢erisinde bu ¢eviri eyleminin ger¢eklesmesini
isteyen kisi veya kisiler (yayin evleri, 6zel veya tiizel kisilikler) ne tiir bir
metin se¢mislerdir (kimin eseri, ne tiir bir eser, nasil bir diisiince tarzina
sahip bir eser, kaynak kiiltiirde ve erek kiiltiirde aracilik eden yayin evleri

ne tlir bir ¢eviri politikasina sahiptir.) (Rifat 241).

Calismada se¢mis oldugumuz birinci metin, 6znel anlatict bir isleve sahip
olan ve bizim bu ¢alismada maddi amacgli metinler olarak adlandirdigimiz ¢ok
satilmas1 birincil hedef olan popiiler eser g¢evirisinde, Dan Brown’in The Da
Vinci Code adli eseri ve cevirisi kullanilmistir. Ornegin; burada gevirmenin
icinden gegctigi siirecler Toury’nin ¢eviri normlar 1s18inda degerlendirilirse, ilk
olarak c¢evirmenin ve yayn evinin neden bu eseri ¢evirdigi ve yayinladigini
sorgulamamiz gerekmektedir (bu eser Avrupa’da yayinlandigi giinden itibaren
cok satmis, bir ¢cok Avrupa diline c¢evrilmis ve en Onemlisi Avrupa’da
yaymlanmasina kargin Hristiyan kiiltlirline ve inancina ters ve zedeleyici bir
takim bilgilerden yola ¢ikarak kurgulanmis siiriikleyici ve merak uyandirict bir

eserdir.) Yani 6nce sunlar1 incelemek gerekir:

Bu eser kime aittir?> Bu eser Avrupa’da daha Onceki “Melekler ve
Seytanlar” adli kitab1 ¢ok satmis olan ve c¢evirisi bu eserinin ¢evirisinden once
cevrilip yayinlanarak ¢ok satmis olan, bu yiizden de taninan bir yazar olan Dan

Brown’a aittir.

Ne tiir bir eserdir?--> Yazildig1 dilin ana dil olarak konusulmadigi ve
karakterlerinin bazilarinin o iilkeye yabanci oldugu cok dilli bir metin olup, ortak
bir Avrupa kiiltiirii ve sirrin1 anlattigini 6ne siiren bir yaklagimla kurgulanmig bir

seriiveni anlatan bir romandir.

Ne tiir bir diisiince tarzina sahiptir?—> Hristiyanlikta bazi otoritelerin (bazi
diisiinceleri benimsetmek adina) bunlar ugruna bir ¢ok dalevera ¢evrildigini ve
bir ¢ok sirr1 oldugunu iddia eden ve okuyucusunu olaya daha ¢ok dahil etmek
icin gercek olay ve yer isimlerinden yararlanan ve bulgularini baz1 kaynaklara

dayandiran yaratici bir diisiince tarzina sahiptir.
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Kaynak kiiltiirdeki yayin evi ve erek kiiltiirdeki yayin evi ne tiir bir politikaya
sahiptir?—> Erek kiiltiirdeki yayin evi, ¢eviri eserin kapaginda kaynak metinin
kapagindan farkli olarak kullandig1 Da Vinci’nin {inlii Mona-Lisa resmi ve biiyiik
puntolarla yazilmis olan Da Vinci Yazis1 ve yine buna yakin boyutta yazilmis
olan yazar adindan, kitap kapaginda ¢evirmen ismine yer vermeyip i¢ kapakta
Tirkgesi ibaresi ile birebir yazari okudugumuza inandirmaya calismasindan
anladigimiz kadar1 ile yazarin iiniinden ve eserde adi gegen iinlii ressam Da
vinci’nin iiniinden yararlanarak, eserin c¢ok satilmasin1 garantilemeye

calismaktadir.

2- Cevirinin dogrudanhg: (directness) nedir? Ceviri yapilan kiiltiir dolayl
ceviriye (metnin asil kaynak dilinden baska dillerden de g¢evrilmesine) olan
hosgorii nedir? Hangi kaynak dillerden, metin tiirlerinden, donemlerinden
ceviri yapilmasina miisaade edilmektedir hangileri yasaklidir? Eger bu bir

dolayli ¢eviri ise bu bildirilir mi yoksa gézardi m1 edilir? (Rifat 241)

Yine ayni eseri ele alacak olursak bu metin birinci kaynaktan c¢evrilmistir.
Ancak, kaynak metinde olaym Fransa’da gecip, metnin Ingilizce olmasindan ve ¢ok
dilli bir metin olarak kurgulanmasindan dogan bazi g¢eviri problemleri yasanmistir.
Ornegin; kaynak metinde “In 1975 Paris’s Bibliotheque Nationale discovered
parchments known as Les Dossiers Secrets ...” diye devam eden ciimleyi Petek
Demir “1975 yilinda Paris’in Milli Kiitiiphanesi,...., Les Dossiers Secrets” diye
bilinen parsdmenleri ortaya ¢ikarmistir.”(Dan Brown The Da Vinci Code ¢ev:Petek
Demir Da Vinci Sifresi 2004: 9) seklinde ¢evirirken, « * isaretiyle imledigi kelime
(gizli dosyalar) i¢in bir dipnot koymustur. Diger taraftan, baska bir yerde gecen
Fransizca bir kelime icin, “Evet, o benim en sevdigim cigek. Ad1 Fleur-de-lis.
Bahgede onlardan var. Beyaz olanlar. Ingilizce’de bu ¢igeklere zambak deniyor.”
(Demir 2004: 127) seklinde ¢evirmeye karar vermistir. Ingilizce de bir ¢icegin
isminin “zambak” olmasi bize burada bir ¢evirmen oldugunu gostermektedir ancak
genel olarak c¢evirmenin kendisini gizlemeye calistigi da bir gercektir. Bu belki
okuyucuya kaynak kiiltiire ait oldugunu hissettirmek ve okurken {i¢iinciil farkli bir
kiiltiir igerisinde oldugunu hissettirmemek adina yapilmis olan, belki de ¢evirmeni

gizleme ya da buna benzer bir politika adma yapilmis olan bir ¢eviridir. Ancak
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burada onemli olan nokta ¢evirmenin ve yaym evinin bu tir kararlari alirken
okuyucunun ve erek kiiltiiriin bu ¢ok dilliligi kabul edebilecegini diistinmesinden
ortaya c¢ikmaktadir. Diger taraftan bu tiir yasak ve toleranslar ile ilgili
degerlendirmelerin, yayin evi ve ¢evirmenler tarafindan ozellikle “Atatilirk, Din ve
Islam, iilke ¢ikar1 ve reklami, kutsal metin cevirileri” gibi konularda yapilmasi

gereklidir.

3.2.2 Ceviride Yapay Zeka Nasil Diisiinmelidir? Yapay Ceviri Normlari

(Artificial Translation Norms)

Yapay Ceviri Normlari’miz (Artificial Translation Norms); asagidaki gibi,
Toury’nin normlarindan yararlanarak yazilan, bunlarin {izerine eklenen bazi

sorulardan olusturulmustur.

1-Cevrilecek eser ne tiir bir eserdir? Metin tiirii nedir? >

a) Roman, hikaye, an1 vb.=> maddi amagh metin
b) Kullanma klavuzu, makale, ilag¢ prespektiisii vb. 2 kullanim amagli metin
¢) Reklam metni, gazete makalesi veya haberi, resmi belge = ¢agri amagli metin
2- Yazar1 kimdir? -
a)Taninmus bir yazar = (yazarim belli bir iislubu, diistincesi, ideolojisi var mi)
b) Taninmamis bir yazar ( yazarin tislubu, diisiincesi veya ideolojisinin metinde bir
onemi var mi1?
3- Teknik terimler igerir mi?
a) Evet-—->terminoloji veri tabanini kullan
b)Hayir--> genel veri tabanini kullan
4- Metinin disiince tarzi ve ideolojisi var mi? =
a) Var
b)Yok
5- Neden bu metin gevriliyor? Cevrilmesini isteyen kisi bunu niye istiyor? Yayn
evinin amaci ne? =
a)Kitlesel bir hareket saglamak i¢in (6rnegin reklam metnidir ve iriinlin alinmasi
istenmektedir veya belli bir toplulugu bir alana yonlendirmek i¢in yazilmis bir

bildiridir, ¢cevre koruma orgiitlerinin bildirileri gibi.) > erek odakli
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b)Bireysel ya da kitlesel bilgilendirme i¢in (makalelerin akademik cevre veya
yararlanacak kisi veya kisilerce anlagilmasini saglamak, bilimsel bir yazida bir fikri
dogrulamak veya elestirmek adma kaynak kiiltiire ait bir metnin (alintinin)
kullanimina bagvurmak, veya ilag prespektiisleri) >kaynak odakli

c)Kullanmak i¢in (resmi belgelerin erek kiiltiirde gecerliligini kanitlamak igin,
diploma, niifus kayit 6rnegi gibi veya kullanma kilavuzlar1 gibi) erek odakli
d)Satmak veya yayinlamak i¢in (erek kiiltiirde ¢cok okunmas1 ve ¢ok satilmasi istenen
bir romanin ¢evrilmesi veya i¢in) = erek odakli

6- Bu bir dolayl ¢eviri mi? -

a) Evet bu bir dolayli ¢eviridir okuyucuya bildirilmelidir.

b) Evet bu bir dolayl1 ¢eviridir ama okuyucunun bilmesine geek yoktur.

c¢) Hay1r bu bir dolayli ¢eviri degildir.

7- Hangi kaynak dillerden, metin tiirlerinden, donemlerinden ¢eviri yapilmasina
miisaade edilmektedir hangileri yasaklidir?

a) Ceviri yapilmasi yasak/ya da sakincali bir dil. = bir zamanlar Kiirtce,

b) Ceviri yapilmasi yasak/ya da sakincali bir metin tiirii.=> dini kitaplar

¢)Ceviri yapilmasi yasak/ ya da sakincali goriilenler > Atatiirk ile ilgili olumsuz
anlama gelecek sozciikler ve metinler, Ermeni soykirimini kabul eden metinler, tilke
biitiinliiglinli bozucu fikirler iceren metinler, anayasaya aykiri1 metinler,(sonug¢ olarak
diisiince sugundan yargilanilabilir.).

d)Bu tanimlara uymayanlar.

8- Onciil normlar: Bu geviri erek kiiltiir odakli m1 yapilacak kaynak kiiltiir odakli m1?
a)Erek kiiltiir odakli = kabul edilebilir geviri

b)Kaynak kiiltlir odakli = yeterli ¢eviri

9- Bu metin erek kiiltiirde daha 6nce yapilmis bir ¢eviriye sahip mi?

a) Evet var, bas vur.

b)Hayur, ilk kez.

10- Kaynak kiiltiirde bir 6zelligi bir 6nemi var m1? (Jamaica Kincaid- Girl gibi)

a) Evet kaynak kiiltiirde 6nemli bir yeri var -tanimla = benzer 6zelligi kullan ya da
yansit. = kaynak odakli ¢eviri yap

b) Hayir yok >erek odakli ¢eviri yap

11-Ceviri siireci normlari: matrix normlari (sekil diizenlemesi)



a)Diiz yaz1 > ¢ikar diiz yazi

b)Siir mi > ¢ikar siir (uyak, kafiye)
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c)Metin diizeni: ortali, saga ve sola dayali, saga dayali ya da sadece sola dayali,

italik, kalin vb. ne sekil 6zelligi var ise aynen kullan

12- Metinsel-dilsel normlar:

a)Metinde anlatici hangi zaman ve kisiye aittir.—>

aa) Kaynak odakli metinlerde =>ayni kisi ve zamani1 kullan

bb) Erek odakli metinde > degisiklige izin ver

b)Metin dili hangi zaman, mekan, ziimreye aittir=>6rnek: bugiin 6grenci konugmasi,

gelecek yazar, diin kamyoncu gibi

Gegmis = o zaman ait erek dil 6gelerini kullan

Bugiin—> bu giine ait kelimeleri kullan

Gelecek—> gelecege ait kelimeler kullan

3.2.3 Yapay Ceviri Normlar1 ile Olusturulmus Model Algoritma Adimlar

Onerisi
Siire¢ 6ncesi normlar
‘C | roman, hikaye, ani vb. >maddi amagh metin Perek >kabul >Madde 2 ye git
2 odakli dilebilir (2 puan ver)
£ [ kullanma kilavuzu, makale, |>kullanim amagh P> kaynak > Yeterli >Madde 2 ye git
§ resmi belge vb. metin odakli (1 puan ver)
‘i reklam metni, gazete >c¢agri amacgh metin  Perek ~>kabul “>Madde 2 ye git
5 | makalesi veya haberi odakhi Iedilebilir (2 puan ver)
(]
o a) evet terimler veri tabanini >Kaynak —>Madde 3 e git (1 puan ver)
Eo (terminology database) odakl >yeterli
gE kullan
x £ b)hayir - genel veri tabanini —erek odakli —>Madde 3 e git (2 puan ver)
£ kullan —~kabul ed.
< O
o':
< . - . . Serek odakl >Madde 4 ya git
'g la) kitlesel bir hareket saglamak igin (reklam) Skabul edilebilir | (2puan ver)
T . . . . - > kaynak odakl >Madde 4 ya git
"Z. b) bireysel ya da kitlesel bilgilendirme igin (makale) S yeterli (1 puan ver)

- . >erek odakh >Madde 4 ya git
£ €) kullanmak igin (resmi belge) > kabul edilebilir | (2puan very :
é £ > erek odakli >Madde 4 ya git
B '5 > kabul edilebilir | (2puan ver

%o d) satmak veya yayinlamak igin (roman)
> 2
2S5
¥ [Devet dolayh geviridir okuyucuya ipnot yada parantez ile [>kaynak ~>Madde 5 ye git (1
N jn ©
4 lodakli
E Elldlrllmelldlr k aciklamalar ver Syeterli puan ver)
- c
33
O c




105

IE b)evet dolayli geviridir ama Eipnot yada parantez ile [> erek odakli
[ . .

& lokuyucunun bilmesine gerek yoktur. k agiklamalar verme

E‘ ic)hayir bu bir dolayh ceviri degildir. [Kaynak yada erek odakh

3

.(:

£

Onciil normlar

5. Hangi kiiltiire odakh

yapilacak?

a)erek kiiltir odaklh

- kabul edilebilir geviri

b)kaynak kiiltiir odakli

- yeterli geviri

Madde 5’teki puanlama kullanicinin, ¢evirinin yonii hakkindaki isteginin bas-

kin olmasi acisindan yiiksek tutulmustur. Asagidaki normlarinda ceviri siirecine dahil

edilmesi, ¢eviri stirecindeki amacin netlestirilmesine yardimci olacaktir.

Onciil normlara ilave normlar

=print (f) erek metin
rogram sonu

6. bu metin, erek >bas vur > kullan.
kiiltiirde daha 6nce veri tabani
yapilmis bir > yeniden
ceviriye sahip mi? ap.

hayir ilk kez

yapihyor.

7-Kaynak metinin jevet var [Dtanimla |2 benzer 6zelligi kullan.
kaynak kiiltiirde bir > kaynak odakh geviri yap
6zelligi, bir &nemi > serbest geviri yap.
var '_“"i _(me?'?a > erek odakl geviri yap.
Kincaid “Girl” gibi) hayir >erek odakh geviri yap

ok

Asagidaki boliim ise g¢eviri eylemi basinda karar verip sonunda programin

uygulayacagi adimlardan olugmaktadir.

ceviri siireci normlari:

8-matrix a)duz yazi ~>cikar Kaynak odakli
normlari: >diiz yazi
sekil > sekli Erek odakh
diizenlemesi kullaniciya sor
b)siir mi > cikar Kaynak odakli
> siir
> sekli Erek odakl
kullaniciya sor
c)metin diizeni: [Pkaynak metindeki | Kaynak
o6zel bir metin jgsekil  ozelliklerini | odakh
diizeni var ise ynen koru
>sekli kullaniciya | Erek odakl
or

Asagidaki boliim ise ¢eviri eylemi boyunca programin takip edecegi ceviri

yonteminin alt adimlar1 olarak yer alacaktir.

9- metinsel-dilsel normlar:

a)metinde —>kaynak
anlatici, odakh
hangi metinlerde

—ayni kigi ve zamani kullan
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zaman ve erek —ayni kigi ve zamani kullan | Madde 9 b ye git ( 2 puan ver)
kisiye ait odakh —ama ayni zamanda
ise; metinlerde | programin ¢6ziim
bulamadigi veya
kullanicinin memnun
olmadigi zamanlarda
degisiklige izin ver
->degisiklige izin ver Madde 9 b ye git (1 puan ver)
-kullaniciya sor
b)metin dili | 4 >gecmise ait | Genel puanlamayi hesapla xty+z > 12 Program
hangi fh erek dil -ilk 4 soru puani toplami/4= x —>Erek odakli, | sonuna git
zaman, g 6gelerini 5. sorunun puani=y Kabul
mekan, kullan -6, 7, 8, (10x9 a puani), (2x9 b puani) | edilebilir
ziimreye = 2 puan ver | sorularin toplami/ 5=z x+y+z <12 Program
aittir >x+y+z= kabul edilebilir/yeterli >Kaynak sonuna git
>ornek: odakli, Yeterli
bugiiniin >genis Genel puanlamayi hesapla x+y+z > 12 Program
6grenci zamana ait —ilk 4 soru puani toplami/4= x >Erek odakli, | sonuna git
konusmasi, erek dil 5. sorunun puani=y Kabul
gelecek ogelerini =6, 7, 8, (10x9 a puani), (2x9 b puani) | edilebilir
yazar kullan sorularin toplami/ 5=z x+y+z <12 Program
konusmasi, -2 puan ver >x+y+z= kabul edilebilir/yeterli >Kaynak sonuna git
diiniin odakli, Yeterli
kamyoncu g >bu giine ait | Genel puanlamayi hesapla xX+y+z > 12 Program
k?"fu§m35' ‘P kelimeleri -ilk 4 soru puani toplami/4= x >Erek odakli, | sonuna git
gibi M kullan 5. sorunun puani=y Kabul
-2 puan ver -6, 7, 8, (10x9 a puani), (2x9 b puani) | edilebilir
sorularin toplami/ 5= z
2>x+y+z= kabul edilebilir/yeterli
—kullaniciya | Genel puanlamayi hesapla xty+z <12 Program
sor -ilk 4 soru puani toplami/4= x ->Kaynak sonuna git
-2 puan ver 5. sorunun puani= y odakli, Yeterli
26, 7, 8, (10x9 a puani), (2x9 b puani)
sorularin toplami/ 5= z
2>x+y+z= kabul edilebilir/yeterli
3 ->gelecege Genel puanlamayi hesapla x+y+z > 12 Program
g ait kelimeler -ilk 4 soru puani toplami/4= x >Erek odakli, | sonuna git
@ kullan 5. sorunun puani= y Kabul
9 >2 puan ver 26, 7, 8, (10x9 a puani), (2x9 b puani) | edilebilir
sorularin toplami/ 5= z
>x+y+z= kabul edilebilir/yeterli
—kullaniciya | Genel puanlamayi hesapla x+y+z <12 Program
sor -ilk 4 soru puani toplami/4= x >Kaynak sonuna git
-2 puan ver 5. sorunun puani= y odakli, Yeterli
26, 7, 8, (10x9 a puani), (2x9 b puani)
sorularin toplami/ 5= z
>x+y+z= kabul edilebilir/yeterli
Program sonu
->86z dizimi ayrimi Print (f) erek metin xty+z > 12

=>Anlambirim ayrimi

geviri

siralamasini isleme koy

- Kabul edilebilir geviri

x+y+z <12
- Yeterli geviri

Bu algoritma adimlar1 Onerisi yapilabilecek bir g¢eviri

programi i¢in basit

komut adimlan taslagidir. Bircok ekleme ¢ikarmanin da yapilabilecegi bu sablon

sadece ¢eviri slirecinde g¢evirmenin aldig1r kararlarin hangi asamalardan gecerek

alindigim1  gostermesi i¢in hazirlanmistir. Bu algoritma adimlar1 Onerisinden

yararlanarak hazirlanip, ¢eviri hafiza sistemleri ve daha iyi hazirlanmis veri tabanlari
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ile gelistirilecek ceviri programlari, bugiiniin insan1 ve yarmin metinleriyle basa

cikabilecek ve Insan Zekasi’na bir adim daha yaklasabilecektir.

SONUC

Bu ¢alisma ile birlikte, olduk¢a biiyiik bir piyasaya hitap eden iki Ozne
karsilastirilmis ve her ikisinin de art1 ve eksi yonleri ortaya ¢ikarilmistir. Béylece bu
iki rakip haline gelen Ozneler arasindaki tek tarafli iddialar, karsilastirmali

¢oziimleme metodu kullanilarak sonuglandirilmistir.

Gorgiil verilerden yola c¢ikarak geriye doniik diisiince siireglerini (kara
kutulari-Toury) gerceklendirmeye ¢alistiginiz calismada, ortaya ¢ikan sonuc insan

Zekast’nin geviri eyleminde hala Yapay Zeka’dan iistiin oldugudur.
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Gerek giivenilirlik, gerekse kabul edilebilirlik ya da yeterlilik agisindan insan
Zekast Yapay Zekd’yi gecmistir. Ancak sunu da belirtmek gerekir ki; zaman
konusunda da Yapay Zeka Insan Zekas1’n1 gegmis, bu konuda insana ve insanliga ne
kadar zaman ve para kazandirabileceginin sinyallerini vermistir. Diger kriterlerde
basarili olamasa da insan yardimi ile ¢ok biiyiik igler basarilabilecegini, ceviride
biliyiik bir ivme ve kar elde edilebilecegini ve en azindan simdilik ¢evirmenlerin

islerini ellerinden alamayacagini kanitlamigtir.

Bu calismanin en o6nemli sonuglarindan biri de ¢eviri ve Yapay Zeka
calismalarinda dikkatin Ceviri Bilim’e dogru ¢evrilecek olmasidir. Bundan sonra
umuyoruz ki; hem Yapay Zekd uzmanlari, hem de ¢evirmen ve Ceviri Bilimciler

birbirlerini gormezden gelmeyerek, bu konuda ortak bir paydada bulusabileceklerdir.

Bu calisma ceviri ve Yapay Zeka caligsmalarina giris niteligindedir ve bu konu
iizerine sOylenebilecek, yazilabilecek ve arastirilacak daha ¢ok sey bulunmaktadir.
Onermis oldugumuz Yapay Ceviri Normlar1 ve Yapay Ceviri Algoritmasi adimlar
onerisine daha eklenmesi muhtemel olan, bir siirii adim bulunacaktir. Bu sadece

temel olusturabilecegini diisiindiigiimiiz bir algoritma adimlar1 6nerisidir.

Burada Yapay Zekd programlarmin veri tabanlarimin da oldukca iyi
hazirlanmis olmasi gerektigi ve bu caligmada kullanilan SameTran programi igin,
programin kullanmis oldugu terminoloji veri tabani, genel veritabanlar1 ve dilbilgisi
veri tabanlarinda yetersizlikler oldugu sdylenebilir. Ancak bunlar halledilemeyecek
problemler degildir elbette. Bu alanlarda yeniden olusturulacak genis kapsamli veri
tabanlar1 ve iyi hazirlanmig bir dilbilgisi veri tabani bu alanda biiyiik bir adim

atilmasini saglayacaktir. Bu da bir bagka calisma konusudur.

Bir diger belirtmek istedigimiz nokta ise algoritma 6nerimizde sadece ceviri
programinin  “yeterli ya da kabul edilir” g¢eviri politikalarindan hangisini
benimseyerek yola devam etmesi gerektigini bulmak i¢in bu kadar uzun bir isleme
gerek var mudir? Burada devreye Insan Zekas: ve Yapay Zekd arasindaki fark
girmektedir. Insan bu tiir bir diisiince silsilesini ¢ogu zaman fark etmeden yapmakta,
hatta bazilar1 hakkinda karar vermesi saniyelerini almaktadir. Ancak bilgisayarlarin

isletim sistemi buna uygun degildir. Bilgisayarlarda yapilacak en ufak islemin dahi
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onceden tanimlanmasi ve bilgisayarin bu verilen durum karsisinda yapabilecegi tiim
olasiliklarin siralanmasi gerekmektedir. Diger taraftan bu ¢alismada verilen
algoritma Onerisi i¢in her tiirlii ekleme ve ¢ikarma Onerisi de ileride yapilacak olan

ayr1 bir ¢alisma ile denenerek, uygulamali bir sekilde gosterilebilecektir.

Bu calisma ile “dil bilmeyen ve g¢eviremeyen insanlar1”, “dil bilen ama
ceviremeyen makinelerden” kurtararak, “dil bilen ve cevirebilen makineler ve
insanlar” donemine bir adim daha yaklagilmistir. Dolayist ile gelecek vaat eden bir
alan olan Yapay Zeka ve Ceviribilim bu calismayla bir araya getirilerek, disiplinler

arasi bir onciiliik yapilmistir.
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