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TESEKKUR

Smif Egitimi alaninda hazirlamis oldugum ytiksek lisans tez slirecimde, gerek
fikir gerek oOneri gerekse gorlislerini alarak desteklerini esirgemeyen birgok kisi
olmustur. Oncelikle yiiksek lisans egitim siireci boyunca derslerinden,
calismalarindan, bilgi ve deneyimlerinden her sekilde yararlandigim, akademik
anlamda goriisleriyle ¢alismalarima her zaman katki saglayan, bu yola ¢iktigim
giinden beri en zor anlarimda dahi yanimda olup yardimini ve destegini benden higbir
zaman esirgemeyen degerli hocam, tez danismanim saygi deger Dog. Dr. Sibel KAYA
hocama en igten sekilde tesekkiirlerimi sunarim.

Arastirma siirecimde objektif bakis acisiyla hem elestirel hem de iyilestirmeye
yonelik fikirleriyle yolumu aydinlattig1 ve tez yazim siirecinde okuma ve diizeltmeleri
ile biiyikk katki saglayan sayin Dog¢. Dr. Zeynel KABLAN hocama sonsuz
tesekkiirlerimi sunarim.

Tez jlirimde yer alarak katkilarini higbir zaman esirgemeyen degerli hocam
Dog. Dr. Alper Tolga KUMTEPEye,

Istatiksel analizlerin yapilmasinda her an damisabildigim, yardimini higbir
zaman esirgemeyen hocam Yrd. Dog. Dr. Fatih KEZER e,

Tez konumun sec¢imi asamasinda bana yardimci olan bilgi, deneyim ve
onerilerini esirgemeyen Dog. Dr. Nejat IRAya,

Yiiksek lisans egitim stiresince, degerli goriislerine bagvurdugum, onerileri ve
goriigleri ile bana yol gosteren, desteklerini benden hi¢bir zaman esirgemeyen Yrd.
Dog. Dr. Canan DILEK EREN’e ve Yrd. Dog. Dr. Hakan TURAN’a tesekkiirii bir
borg bilirim.

Arastirmanin uygulama siirecinde igtenlikle ve goniilliiliikle, deney ve kontrol
gruplarindaki derslerin planlandig: sekilde uygulanmasini saglayan egitim mensubu
degerli 6gretmenlere ve miidiir beye saygilarimi sunarim ayrica arastirmaya katkisi
olan ve ismini sayamadigim diger kisilere de tesekkiir ederim.

Son olarak hayatimin her siirecinde beni destekleyen, her kosulda arkamda
duran, ilgi ve emeklerini benden higbir zaman esirgemeyerek benim bu giinkii ben
olmamimn yegane sebebi olan ailem, annem Ikbal AKAYDIN, babam Ufuk
AKAYDIN, mantig1 ve sagduyusu ile her kosulda dogru kararlar almama yardimeci
olan biricik kardesim Furkan AKAYDIN’a, umudumun yitip gittigi anlarda bile pes



etmeme izin vermedikleri, en zor zamanlarimda bile daima sabirli ve anlayish

olduklar1 i¢in sonsuz minnetlerimi sunarim, iyi ki varsiniz, iyi ki benim ailemsiniz.

Birsen Berfu AKAYDIN
Kocaeli, 2016
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OZET

Bilimsel gelismelerin meydana gelmesi ile birlikte, egitim teknolojilerinde
ilerlemeler goriilmekte ve egitimde kullanilan yontem ve teknikler gittikce
degismektedir. Bu gelismeler 1s1ginda, yapilandirmact yaklasim uygulamalarinin
teknoloji ile desteklenmesi ve Ogrencilerin teknolojiyi aktif bir sekilde
kullanabilmeleri tavsiye edilmektedir. Giiniimiizde teknolojik ara¢ ve bilgisayar
programlarindan faydalanilarak animasyon destekli 6gretim yapilabilmekte ve bu tur
Ogretimin Ogrenci basaris1 lizerindeki etkilerini inceleyen arastirmalarin sayisi
artmaktadir. Bu arastirmalar incelendiginde ¢cogunlukla; ilkokul ve ortaokulda (4-8)
Fen Bilimleri ve Matematik derslerinde, lisede ise Fizik, Kimya ve Biyoloji dersleri
ile ilgili arastirmalarin sikligi goze c¢arpmaktadir. Animasyon destekli 0gretimin
Tiirkge, Tarih, Cografya gibi derslere yansimalar1 fazla incelenmemis iken, ilkokul

Sosyal Bilgiler dersinde ise bu konuyla ilgili aragtirma neredeyse bulunmamaktadir.

Hayat Bilgisi dersinin devami niteliginde olan Sosyal Bilgiler dersi ilk kez 4.
smifta verilmektedir. Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersindeki kavramlar giinliik
yasantida 6grencinin karsisina siirekli olarak ¢ikmakta ve bu yiizden 6grencilere

kavratilmas1 agisindan biiylik 6nem tagimaktadir.

Bu aragtirmada, ilkokul 4. Smf ogrencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde
“Uretimden Tiiketime” {initesinde, animasyonlarla desteklenmis 5E 6grenme
modelinin dgrencilerin akademik basar1 ve tutumuna etkisi arastirilmistir.
Arastirmanin amaci, Sosyal Bilgiler dersinde 5E modeli ve animasyona dayali
Ogretimin, 6grenci basarisina ve Sosyal Bilgiler dersi tutumlarina etkisini incelemektir.

Bulgular dogrultusunda ¢esitli 6neriler sunulmustur.

Bu arastirmada ¢alisma grubunu, Kocaeli ili merkez Izmit ilgesinde bulunan bir
ilkokulun 4. smf Ogrencilerinden toplam iic sube olmak iizere 49 Ogrenci
olusturmaktadir. Bu siniflardan ikisi arastirmanin deney grubu, digeri kontrol grubu
olarak belirlenmistir. Secilen {inite boyunca gruplardan birinde 4ne dayali 6gretim,;
digerine animasyonla desteklenmis SE modeli uygulanmis, kontrol grubu ise

programdaki ders kitabini takip etmistir. Arastirmada veri toplama araglar1 olarak
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Sosyal Bilgiler dersi basar1 testi, tutum oOl¢egi ve animasyon gorlis Olgegi

kullanilmustir.

Arastirmada yar1 deneysel model kullanilmis, analizler SPSS 18 istatistik paket
programi ile yapilmistir. Yapilan analizler sonucunda {i¢ grup arasinda daha dnceden
sahip olduklar1 bilgi diizeyleri agisindan anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir. Her
grubun bilgi diizeyleri birbirine yakindir. SE 6grenme modeli + Animasyon, SE
o6grenme modeli ve kontrol grubunun bes haftalik uygulamadan sonra elde edilen
basar1 testlerindeki son-test puanlari, kendi i¢lerinde karsilastirildiginda, 6n-test
puanlarina kiyasla anlamli artislar oldugu fakat bu artiglarin ii¢ grup arasinda
karsilastirildiginda anlamli bir farklilik meydana getirmedigi sonucuna ulasilmaistir.
Her ii¢ grubun On-test ve son-test tutum puanlar1 karsilastirildiginda hepsinin
puanlarinda anlamli bir artis goézlendigi fakat bu artisin bir gruptan digerine
degismedigi, yani ii¢ grup arasinda anlamli fark olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Deney
gruplarindan birine uygulanan animasyon goriis Olcegine gore Ogrenciler
animasyonlar i¢in dersi anlamada yardimci oldugunu, ders islemenin zevkli oldugunu,
animasyonlarin tesvik edici, bilgi verici, faydali, 6gretici ve yaratict oldugunu

belirtmislerdir.

Bulgular sonucunda, Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” iinitesinde,
kontrol grubunda islenen derslerin en az SE 6grenme modeli veya animasyonlarla
desteklenmis SE 6grenme modeli kadar etkili oldugu sdylenebilir. Bu konu ile ilgili
olarak arastirmacilar basar1 ve tutum disinda, Ogrencilerin farkli becerilerini
degerlendirmeye olanak saglayan veri toplama araclar1 kullanabilirler. Arastirmacilar
calismalarini daha uzun siire zarfinda, daha ¢ok ¢alisma grubuyla gerceklestirebilirler.
Ayrica animasyona dayali 6gretimin diger aktif 6gretim yontemleriyle (isbirlikei,
probleme dayali, projeye dayali vb.) karsilagtirilarak anlamli bir farklilik olup
olmadig1 arastirilabilir. Ogretmenlerin kontroliinde kullanilan animasyonlar yerine
O0grenci kontrolii kullanilarak o6grencilerin kendi sorumlulugunda kullandiklar

animasyon tekniginin etkileri de incelenebilir.
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Anahtar Kelimeler: Yapilandirmaci yaklasim, animasyon destekli 6gretim, SE

ogrenme modeli, Sosyal Bilgiler dersi
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ABSTRACT

In conjunction with the scientific developments, progress is seen in teaching
technologies and methods and techniques used in teaching are changing increasingly. In the
light of these developments, supporting of constructivist approach practices with technology
and students being able to actively use technology is being recommended. Animation
assisted education is possible by means of technological tools and computer software and
the number of studies examining the effects of such education on the achievement of
students are increasing. When these studies are examined, it is being noticed that studies
about Science and Mathematics in primary and secondary schools (4-8) and Science,
Chemistry and Biology in high schools are most frequent. While the projections of
animation assisted education are not examined much on Turkish, History and Geography,

almost no studies are available on this subject for primary education Social Studies.

Social Studies, a follow-up of Life Science, is first provided in 4™ grade. The concepts
in Life Science and Social Studies are frequently encountered by the students in daily life

and therefore they are considerably important to have a good grasp on by the students.

The effect of 5E learning model assisted with animations in the “Production to
Consumption” unit of Social Studies on the academic achievement and attitude of students
of primary education 4" grade was examined in this study. The purpose of the study is to
examine the effect of 5E model and animation based education in Social Studies to student
achievement and Social Studies attitude. Various suggestions were made in accordance with

findings.

The study group of this study is 49 students in total of 3 classes from the 4" grade
students of a primary school found in Izmit central district of Kocaeli province. Two of
these classes are determined as the experimental group of this study and the other class is
determined as the control group. During the chosen unit, one of the groups was applied 5E
model based education and the other was applied animation assisted 5E model; the control
group was applied a program based education method. As data collection tools, Social

Studies achievement test, attitude scale and animation opinion scale were used.

IX



Quasi-experimental model was used in the study and analyses were made by SPSS 18
statistics program suite. As a result of the analyses made, no significant difference was
identified between the three groups that were given learning model and program based
education in terms of knowledge levels previously possessed. The knowledge levels of each
group is close to each other. When the final test scores of achievement tests obtained after
five weeks of application are compared within the three groups given 5E learning model +
Animation, 5E learning model and program based education, the result was reached that
significant increases being present compared to preliminary test scores but these increases
do not form a significant difference when they are compared among three groups. When the
preliminary test and final test attitude scores of all three groups were compared, the result
was reached that significant increase was observed in scores of each but this increase did
not change from one group to another, so no significant difference was present between the
three groups. According to the animation opinion scale applied to one of the experimental
groups, the students have expressed that animations are helpful in understanding the lesson,
learning the lesson is enjoyable and the animations are encouraging, informative, useful,

informative and creative.

As a result of findings, it can be said that program based education is at least as
effective as 5E learning model or animation assisted 5E learning model in the Production to
Consumption unit of Social Studies. Regarding this subject, researchers can use data
collection tools enabling evaluation of different skills of students other than achievement
and attitude. Researchers can perform their studies in a longer period, with more study
groups. Also, by comparing animation based education with other active education methods
(cooperative, problem based, project based, etc.) whether there is a significant difference
can be researched. The effects of animation technique used by the students in their own
responsibility can be studied by using student control instead of teacher controlled

animations.

Key Words: Constructivist approach, animation assisted education, 5E learning model,
Social Studies
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L. BOLUM
GIRIS

Cagimizdaki teknoloji, bilim, saglik ve egitim gibi bir¢ok alanda; giin gectikge
ilerleme saglanmaktadir. Bu ilerlemenin sonucunda, bilgi ¢cok hizli bir sekilde
tiretilmekte ve yayilmaktadir. Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler; bu hizl
degisime uyum saglayacak nitelikli bireyleri yetistirmeyi temel alan egitim
programlarini etkilemekte, egitim alanini yakindan etkileyerek, Ogretime yonelik
farkli yaklagimlar ortaya g¢ikmakta ve benimsenmektedir (Demirel, 2005). Bu
yaklasimlardan biri ise 2004-2005 egitim-6gretim yilindan itibaren Tiirk Egitim
Sisteminde benimsenerek Ogretim programi ve ders kitaplarmin diizenlenmesinde

temele alinan yapilandirmaciliktir.

Giliniimiizde 6grenciyi merkeze alan yapilandirmaci 6grenme kuramina gore
programdaki konular kolaydan zora, somuttan soyuta dogru gitmeli ve esnek
olmalidir. Ciinkii yapilandirmaci yaklagim bireyin ¢evresiyle daha fazla etkilesimde
bulunmasini saglayarak 6grencilerin zihinlerinde var olan bilgiler ile yeni 6grendikleri
arasinda bir bag kurmalarini, hangisinin dogru oldugunu sorgulama, diislinme,
yanliglarini diizeltme imkani elde ederek olaylara farkli agilardan bakabilmelerini
saglar. Yapilandirmaci yaklasimda bilgi, kavrama gibi becerilerden ¢ok uygulama,
analiz etme, sentezleme ve degerlendirme gibi {ist diizey becerilerin kazandirilmasi
onemlidir. Bilgiler zihinde depolanmak i¢in elde edilmek yerine yasamda karsilagilan

sorunlar1 ¢cozmek i¢in gereklidir (Sentiirk, 2010).

Yapilandirmaci anlayis dogrudan derslere uygulanabilir bir etkinlik sunmaz.
Yapilandirmact 6grenme kuramina yonelik gelistirilen 3E, 4E, 5E ve 7E gibi farklhi
ogretim modelleri bulunmaktadir. Bu modellerinden biri de Bybee tarafindan
gelistirilen giris, kesfetme agiklama, derinlestirme ve degerlendirme boliimlerinden
olusan SE Ogrenme Modelidir (Keser, 2003). 5SE Ogrenme Modeli sadece bir yontemi
ya da uygulamay1 igermek yerine bulus yoluyla 6grenme, arastirma inceleme yoluyla
ogrenme, isbirlikgi 6grenme yoOntemi, probleme dayali 6grenme yodntemi, beyin

firtinas1 gibi birgok yontem ve teknikten de yararlanmaktadir (Tiryaki, 2009).

1



Egitimdeki birgok farkli yontem ve tekniklerin yani sira teknolojik
gelismelerde 6nemli bir yer tutan bilgisayar ve internet teknolojileri ¢agimizin temel
araglar1 olmus ve egitimin her kademesinde kullanilmaya baslanilarak 6gretimde
yerini almistir (Yumusak ve Aycan, 2002). Yapilandirmacit 6gretim siirecinde
kullanilan teknolojik uygulamalar 6grencinin tutum ve becerilerine olumlu katkilar

sunarken, bilginin kaliciligina yardimci olur (Bybee vd., 2006).

Bilgisayar teknolojisindeki gelismeler, bilgisayar animasyonlarimin da
egitimde yer almasini saglamistir. Animasyonlar, etkili bir 0grenme ortaminin
gerektirdigi goz ve kulaga hitap ederek dgrencilerin ilgisini ¢eker ve dgrencilerin
konular1 daha sade bir sekilde gorsel olarak akilda tutabilmelerini saglayabilir. Kisaca,
gelisen teknoloji ile birlikte yontem ve teknikler degismekte, bilgisayarlar egitim

ortamimizda her derste yer almaktadir.

Sosyal Bilgiler dersi, sosyal disiplinler olan Psikoloji, Sosyoloji, Cografya,
Hukuk, Tarih vb. alanlar1 da igine alarak ilkokul 6grencilerinin algilayabilme
seviyelerine adapte edildigi bir mihver derstir (Sozer, 1998). Bu mihver dersteki temel
unsurlar gegmis, bu giin, gelecek olarak siniflandirilmakta ve bireylerin sosyal-fiziki

cevresiyle olan etkilesimlerini icermektedir (MEB, 2005).

NCSS’ye (National Council for the Social Studies) goére Sosyal Bilgiler
Ogretiminin amaci, bireylerin demokratik toplumun bireyleri olarak yetigsmesini
saglamak; bunun yani sira gerek milli gerekse evrensel agidan meydana gelen
problemler ile ilgili toplumdaki bireylerin yarari i¢in bilgiye dayali rasyonel kararlar

alma becerilerini gelistirmektir (NCSS, 1993).

Sosyal Bilgiler dersi giiniimiizde ilkokul 4. siniftan itibaren okullarda yer
almakta ve ilkokuldan itibaren lise ve yiiksekdgretim kurumlarinda gesitli dersler
olarak okutulmaktadir. Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler dersinin ge¢misine kisaca bir
bakildiginda ge¢misten gilinlimiize bir¢ok degisikligin yapildig1 goriilmektedir.
Ornegin; 1924, 1926, 1930, 1932, 1936, 1948, 1962, 1968, 1989, 1993, 1998 ve 2004
yillarinda program ile ilgili baz1 degisiklikler yapilmistir.
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Programdaki bu yeniliklerin ilki; Sosyal Bilgiler dersi ile ilgili olarak
Cumhuriyet’in ilanindan sonra, milli degerlerine sahip ¢ikan bir nesil yetistirmek
amaciyla; 1926 yilindan itibaren Yurt Bilgisi, Tarih ve Cografya derslerine yer vermek
olmustur (Bilgili, 2008: s.23). Yurt Bilgisi, Tarih ve Cografya dersleri 1926’dan 1962
yilina kadar devam etmis 1962 yilinda 1962 “Ilkokul Program Taslagi'nda Yurt
Bilgisi, Tarih ve Cografya derslerinin hepsi birlestirilerek bu derslerin yerine “Toplum

ve Ulke Incelemeleri” dersi konulmustur (Sénmez, 2010: s.7).

1968 yilina kadar miifredatta Sosyal Bilgiler adinda bir ders yer almamuis, Yurt
Bilgisi, Tarih ve Cografya ad1 altinda yer alan dersler, sosyal bilgiler ile ilgili ¢esitli
konulara deginmistir (Akt: Ozpolat, 2009). 1962 den 1968’e kadar okutulan “Toplum
ve Ulke Incelemeleri” adli ders 1968 tarihindeki ilkokul programinda “Sosyal
Bilgiler” adiyla benimsenmistir. “Sosyal Bilgiler” dersi 1968 senesinden sonra
ilkokullarda, 1975 senesinden sonra da ortaokullarda okutulmaya baslatilmis; 1985°te
ise II. kademede Milli Cografya, Milli Tarth ve Vatandaglik Bilgisi dersleri olarak
verilmigtir. 1997 yilinda sekiz yillik zorunlu egitim yasasinin yiirlirliige girmesiyle,
MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi tarafindan Milli Tarih ve Milli Cografya
adli dersler ilkogretimden kaldirilarak bu derslerin yerine Sosyal Bilgiler dersi
konulmustur. 1998 yilinda kabul géren Sosyal Bilgiler Dersi ilkogretim programi 4.,
5., 6. ve 7. smiflarda tekrar Sosyal Bilgiler dersi olarak okutulmaya baslatilmigtir
(Onal ve Kaya, 2006: 5.24).

1998 itibariyle, evrensel gelismeler dikkate alinarak baz1 calismalar
yapilmustir. Calismalar yapilirken programin gelistirilmesi i¢in isbirlikli 6grenme,
problem ¢6zme ve tematik 6grenmeye agirlik veren sosyal yapilandirmacilik dikkate
almmustir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan yapilan bu calismada ilk 6nce pilot
okullarda uygun olup olmadig1 degerlendirilmis ve 2004 yilinda yapilan degisiklik ile;
sonug olarak 2005-2006 6gretim yilindan itibaren Sosyal Bilgiler dersinin islenis sekli
degistirilerek 4., 5., 6. ve 7. smiflarda uygulamaya konulmustur (Oztiirk, 2007).

MEB, Talim ve Terbiye Kurulu tarafindan 12.07.2004 tarihli; 114, 115, 116,

117, 118 say1il1 verilen kararla ilkdgretimdeki tiim siiflar i¢in Hayat Bilgisi, Sosyal
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Bilgiler, Fen ve Teknoloji, Tiirk¢e ve Matematik ders programlarinin,
yapilandirmacit 6grenme anlayisi ile gilincellenerek 2005-2006 egitim-6gretim
yilindan itibaren tiim okullarda uygulanmaya baslanilmistir (Yapicit ve Demirdelen,

2007).

2005 yilindan itibaren kullanilan bu program incelendiginde genel olarak su 6zellikler
dikkat ¢cekmektedir:
-Ogretim programlarinda yer alan kazanim sayilarinda farkliliga gidildigi,
-Uriiniin yani sira siire¢ degerlendirmenin 6n plana cikarildigi,
-Ogrencinin sorgulayarak arastirma yapmasina olanak veren 6grenci merkezli

yaklagima 6nem verildigi sonucuna ulasilabilir (Yapici ve Demirdelen, 2007).

Problem Durumu

Sosyal Bilgiler dersi toplumu merkeze alarak, 6grencilerin sosyal problemlere
¢oziim bulabilecek diisiinme ve karar verme becerilerini gelistirmelerine olanak saglar
(Michelis & Garcia, 1996). Bu amagla MEB tarafindan 2004 yilindaki programda bazi
degisikliklere gidilmis ve yapilandirmaci anlayis belirlenmistir. Yapilandirmaci
anlayis ile birlikte 6gretmenlerin kullandiklar1 yontem, teknik ve degerlendirmelerde
degisiklikler meydana gelmis ancak, uygulamalarda halen bazi sorunlar yasandig dile
getirilmistir. Yapici ve Demirdelen’in (2007) “Ilkdgretim 4. simf Sosyal Bilgiler
Ogretim Programina Iliskin Ogretmen Gériisleri” adli calismasinda ve Kabapmar ve
Ataman’m (2010) “Ilkogretim Sosyal Bilgiler (4-5. Sinif) Programlari'ndaki Olgme ve
Degerlendirme Yontemlerine Iliskin Ogretmen Goriisleri” ¢aligmasinda olumlu
oldugu kadar olumsuz sonuglar da ortaya ¢ikmistir. Ogretmen goriislerine gore yapilan
bu aragtirmalarda Ozellikle fiziksel kosullarin yetersiz, sinif mevcutlarinin fazla,
programa uygun 6lgme ve degerlendirme yapamama, fiziki alt yap1 eksikligi oldugunu

bildirmislerdir.

Ayrica, Yilmaz ve Tepebas (2011) arastirmalarinda fiziki kosullarin

yetersizligi, ortamdaki kaynak sikintisi, okullarda kiire, atlas, harita, projeksiyon,
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bilgisayar gibi teknolojik ara¢ ve 6gretim materyalleri agisindan yeterli kaynaga sahip
olamamalar1 gibi problemlere ulasilmistir. Her ne kadar iilkemizde bu gibi problemler
yer alsa da, glinlimiizde s6zii edilen araglarin mevcut oldugu kosullarda ise bilgisayar
destekli Ogretim ya da animasyon destekli yapilandirmaci 6grenme modellerinin
etkililigi glinimiizde tartisilmaktadir (Bayram, 2012: s.3). Bu yontem ile ilgili
ilkogretim kademesinde 6zellikle fen bilgisi ve matematik alaninda ¢ok fazla aragtirma
olmasma ragmen Sosyal Bilgiler dersi ile ilgili arastirmalarin yetersiz oldugu

distintiilmektedir.

Arastirmanin Onemi

Ilkokul Sosyal Bilgiler dersi ilk kez 4. smmfta verilmektedir. Hayat Bilgisi
dersinin devami niteliginde olan bu ders ile dgrenciler ilk kez karsilasmaktadir. Ilk kez
karsilastiklar1 bu derste 6grenilmesi gereken toplumsal davranislar kazandirilmadigi
durumda diger dersleri de olumsuz etkileyecektir (Kilig, Attila ve Baykan 2002). Bu
bakimdan Sosyal Bilgiler dersindeki kavramlar giinliik yasantida siirekli karsimiza

cikmakta ve bu yiizden 6grencilere kavratilmasi acisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.

Son yillarda bilimsel gelismelerin yasanmasi, teknolojinin ilerlemesi gibi
gelismeler sayesinde egitimde daha 6nce kullanilan yontem ve tekniklerin yani sira;
giinlimiizde bilgisayar programlarindan yararlanarak elde edilen animasyon kullanimi
gibi Ogrencilerin daha cok aktif olabilecegi yaklasimlar 6nemli hale gelmistir.
Animasyon destekli 6gretim ile ilgili 6zellikle fen alaninda galismalar yapilirken
sosyal bilgilerde bu konu ile ¢ok az arastirma bulunmakta; ilkokul Sosyal Bilgilerde

ise ¢alisma neredeyse bulunmamaktadir.

Buna gore bu c¢alisma, ilkokul Sosyal Bilgiler dersinde animasyonla
desteklenmis SE modelinin 6grencilerin basarisi ve tutumu tizerindeki roliinii aragtiran
az sayidaki ¢aligmalardan birisi olmakla bu alandaki eksikligin giderilmesine yardime1

olacag diisiiniilmektedir.

Ilkokul 4. Smif Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” iinitesinde

animasyonlarla desteklenmis SE 6grenme modeli ile SE 6grenme modeli ve ders
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kitabinin rutin bir sekilde takip edildigi kontrol grubunun 6grenci basarisina ve ders
tutumuna yonelik etki diizeyi arastirilarak bu alanda yapilmasi planlanan ¢aligmalara

151k tutmasi umut edilmektedir.

Aragtirma kapsaminda yer alacak konu secimi yapilirken “Uretimden
Tiiketime” {initesinin se¢ilmesinin nedeni ise glinlimiizde toplumumuzu ve bizi
yakindan ilgilendiren tasarruf, su kirliligi, ©zellikle yoksulluk, c¢evre kirliligi,
toplumdaki bozulmalar, bilingsiz tiiketimden kaynaklanan tiiketim sorunlar1 6nemli
sosyal problemleri olusturmaktadir. Bu ders, Ogrencinin bu gibi sorunlari
tanimlayabilmesi, fark edebilmesi, ¢oziim Onerileri getirebilmeleri ve olast ¢dziim

yollar1 gelistirebilmeyi saglar (Akt: Kiligoglu, 2014).

Ilkokul’da Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler gibi derslerin mihver ders olmasi
nedeniyle, yeni yetisecek bireylere  Ogretilmesi gereken  davranislarin
kazandirilamamasi, diger derslerdeki basari veya etkinlikleri de olumsuz yonde

etkileyecektir (Akt: Gomleksiz, 2006).

Bu nedenle bu c¢alisma, 4. Sinif 6grencilerinin ekonomi, psikoloji, egitim gibi
bir¢ok disiplini kapsayan “Uretimden Tiiketime” iinitesinde yer alan tiiketim, tasarruf,
bilinglilik gibi temel kavramlari ne derece Ogrenebildiklerini belirlemeyi ve
aragtirmada konu edinilen 6gretim yontemleri arasindaki basar1 farki olup olmadigim

test etmeyi amaglamaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu calisma ilkokul 4. smif Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime”
tinitesinde, ders kitabinin takip edildigi kontrol grubu ile animasyon + 5E dgrenme
modeliyle egitim gorecek 6grenciler ve sadece SE 6grenme modeliyle egitim gorecek
ogrencilerin basarilari arasinda fark olup olmadigini; SE modeli ve animasyona dayali
Ogretimin, 0grenci basarisina ve Sosyal Bilgiler dersi tutumlarina ne kadar etkili
oldugunu, animasyon ve 5E 0grenme modeli ile ders islenmis siniftaki 6grencilerin
animasyona karsi tutum ve goriislerini tespit etmeyi ve bu dogrultular sonucunda

cesitli oneriler sunmay1 amacglamaktadir.



Problem Ciimlesi

Ilkokul 4. sinif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde animasyon ile desteklenmis 5E

O0grenme modelinin 6grencilerin basar1 ve tutumlari agisindan fark var midir?

Alt Problemler

1. Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” iinitesinde dgrencilerin son-test basari
puanlar1 acisindan 3 grup arasinda anlamh farklar var midir? (Animasyon + 5E
ogrenme modeli, SE 6grenme modeli, kontrol grubu)

2. Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” {initesinde dgrencilerin dn-test tutum
puanlar1 acisindan 3 grup arasinda anlamli farklar var midir? (Animasyon + SE
ogrenme modeli, SE 6grenme modeli, kontrol grubu)

3. Sosyal Bilgiler dersi Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” {initesinde
ogrencilerin son-test tutum puanlart agisindan 3 grup arasinda anlaml farklar var
midir? (Animasyon + 5E 6grenme modeli, SE 6grenme modeli, kontrol grubu)

4. Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” iinitesinde kontrol ve deney
gruplarinin kendi iginde On-test ve son-test basar1 puanlari arasinda anlamli farklar
var midir?

5. Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” {initesinde kontrol ve deney
gruplarinin kendi i¢inde 6n-test ve son-test tutum puanlari arasinda anlamli farklar var
midir?

6. Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” {initesinde dgrencilerin animasyona

kars1 memnuniyet diizeyleri nasildir?

Hipotezler

Arastirmanin temel problemine dayanarak bu arastirmanin hipotezleri asagidaki gibi

kurulmustur:



1. Arastirmadaki kontrol ve deney gruplarinin son-test basari puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklar vardir.

2. Arastirmadaki kontrol ve deney gruplarinin kendi i¢inde 6n-test, son-test basari
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar vardir.

3. Arastirmadaki kontrol grubu ile iki deney grubunun Sosyal Bilgiler dersine kars1
son-test tutum puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar vardir.

4. Arastirmadaki kontrol grubu ile iki deney grubunun kendi i¢inde Sosyal Bilgiler

dersine kars1 tutum puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar vardir.

Sayiltilar

1. Ilkokul dgrencilerinin Sosyal Bilgiler Tutum Olgegini ve Animasyon Tutum
Olgegini ictenlikle doldurduklar1 kabul edilmistir.
2. Arastirmadaki deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin kontrol altina

alimamayan dis etkenlerden, ayni 6l¢iide etkilenecekleri kabul edilmistir.

Simirhiliklar

Yapilan bu arastirmanin sinirliliklar asagida belirtildigi gibi kabul edilmistir;

1. Arastirmadan elde edilen sonuglar, Kocaeli ili Izmit ilgesindeki bir ilkokulda
Ogretim goren 4. sinif 6grencileri ile sirhdir.

2. Arastirmada iizerinde ¢alisilan animasyon ve SE dgrenme modelinin bagari ve
tutuma etkisi “Uretimden Tiiketime” {initesi i¢in hazirlanmis basari testinin dl¢tiigii
niteliklerle sinirlidir.

3. Aragtirmada belirlenen Sosyal Bilgiler dersine karsi tutum Sosyal Bilgiler Dersi
Tutum 6lgeginin 6l¢tiigii niteliklerle sinirlidir.

4. Deney gruplarindan birinde kullanilan animasyon destekli 6gretime karsi tutum
“Animasyon Tutum Olgegi” nin 6l¢tiigii niteliklerle sinirlidir.

5. Arastirma animasyon ile desteklenmis SE 6grenme modelinin 6grencilerin basari
ile tutum arasindaki iliskiyi belirlemek i¢in 4. Smuif Sosyal Bilgiler dersindeki
“Uretimden Tiiketime” {initesi ile srldir.

6. Bu arastirma, 2014-2015 egitim-6gretim y1l1 ile sinirlidir.



7. Deney ve kontrol gruplarina uygulanan basart testi 25 soruyla; Sosyal Bilgiler tutum
6lcegi 23 maddeyle, animasyon tutum Olcegi ise 8 madde ile sinirhidir.

8. Uygulama siiresi 5 hafta ile sinirhdir.

Tanimlar

Bu tezde kullanilan bazi ana kavramlarin tanimlar1 asagida yapilmustir.

Sosyal Bilgiler: “Sosyal Bilgiler, bireyin toplumsal varolusunu gergeklestirebilmesine
yardimct olmasi amaciyla; tarih, psikoloji, ekonomi gibi sosyal bilimleri ve
vatandaslik bilgileri gibi konular1 kapsayan; 6grenme alanlarinin bir {inite ya da tema
altinda birlesmesini igeren; insanin sosyal ve fiziki ¢cevresiyle etkilesiminin ge¢mis, bu
giin ve gelecek seklinde incelendigi; toplu Ogretim anlayisindan hareketle

olusturulmus bir ilkdgretim dersidir.” (MEB, 2005a).

Yapilandirmaci Kuram: Ogrencilerin konular hakkinda diisiinmeden ezbere dayals,
pasif bir alici konumunun tersine; birbirleriyle ¢alisma ortami igerisinde siirekli
O0grenen ve 0greniminde otokontrol sahibi, arastiran, sorgulayan, problem ¢ozebilen,
teknolojiyi aktif bir sekilde kullanabilme gibi rolleri iistlenen bir kuram ve bireyin
zihninde olusan bir 6grenme siirecidir (Usun, 2008). Yapilandirmaci yaklagim; yeni
edinilen bilginin, zihindeki var olan bilgilerle karsilagtirilarak hangi noktaya ve nasil

yerlestirildiginin tespitini amaglamaktadir (Oztiirk, 2008).

SE Ogrenme Modeli: BSCS (Biological Science Curriculum Study)’nin &ncii
isimlerinden Rodger Bybee tarafindan gelistirilen ve engagement, exploration,
explanation, eloboration ve evaluation boliimlerinden olusan bes asamali bir 6grenme
modelidir (Oztiirk, 2008: s.39). 1980’lerin sonundan beri BSCS yeni miifredat
materyallerinin ve mesleki gelisimde en ¢ok 6grenme modellerinden biri olarak
kullanilmaya baglanilmistir. Yaygin bir sekilde bahsedilen BSCS SE modeli ya da SE
engagement, exploration, explanation, eloboration ve evaluation bdliimlerinden
olusur. Her asamanin kendine 6zgii bir islevi vardir. Bilimsel ve teknolojik bilgi, tutum
ve becerileri; Ogrencilerin daha iyi anlamasma yardimci olur. Programdaki

materyalleri gelistiren ve 6gretmenin yapilandirmaci teorisini temel alan BSCS egitici
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modeli kullanmada mesleki gelismeyi planlar (Bybee vd., 2006). 5E 6grenme modeli
veya 6grenme dongiisiindeki diger degisiklikler, 6gretim programi arasindaki iligkileri
saglar, degerlendirir ve 21. yiizyil becerileri dahil olmak {izere 6grenmeye ulagsmak

igin 6grencilerin olanaklarini, firsatlarini, gelistirir ve arttirir (Bybee, 2010: 5.137).

Animasyon: Birden fazla gorsel veya nesne kullanilarak hareketsiz resimlerin
hareketli gibi algilanmasin1  saglayacak sekilde diizenlenmesi ve bunun
filmlestirilmesidir (Tirk Dil Kurumu, 2015). Animasyon kelimesi; latince bir kelime
Olup canlandirmak anlamina gelmektedir. Animasyonun ge¢misine bakildiginda
1880’lere dayanmasinin yani sira arastirmacilar egitimde mutlaka animasyonun
kullanilacag: fikrini ortaya atmiglardir (Dasdemir, 2006: s.15). Fakat animasyon;
egitimde tek basina yer almayip egitimin tamamlayic1 bir pargasidir (Mayer ve
Anderson 1991: 5.484). Elliot ve Miller’a gore animasyon “bir nesneyi hareket halinde
gosteren birgok goriintli olusturmak ve bu goriintiileri hizla arka arkaya oynatarak
nesnenin gercekten hareket ettigini diisiinmemizi saglamaktir.” (Kog, Simsek ve Has

2013:5.147).

Kisaltmalar

MEB : Milli Egitim Bakanlig

BDO : Bilgisayar Destekli Ogretim
AGO : Animasyon Gériis Olgegi
SBTO : Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi
BT : Basar1 Testi
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II. BOLUM

ILGILi ALANYAZIN

Egitim ve Teknoloji Tliskisi

Hoban’a gore teknoloji, yOnetim, silire¢, diislinceler, makine ve insan
organizasyonlarinin entegre oldugu kompleks bir yapidir. Buna gore teknolojiyi

ortaya ¢ikaran insandir (Cinkaya, 2011: s.50).

Egitim ve teknoloji kavramlar1 kendi baslarina ayr1 birer bilim dali olsalar da
kendi iclerinde ayr1 kuramlar1 ve teknikleri bulunmaktadir. Her iki kavram da
bireylerin yetistirilmesinde énemli rol oynamaktadr. Ikisinin de temel amaci, bireyin

gelisimine katki saglayarak kalic1 6grenmeyi meydana getirmesidir.

TEKNOLOJI EGITIM

Sekil 1:Egitim Teknolojisi
(Kaynak: Cinkaya, 2011: s.51)

Egitim ve Ogretim Teknolojisi
Egitim, 6grenim ve dgretimi de kapsadigindan dolay egitim teknolojisi bu iki

kavrami da i¢ine almaktadir. Egitim teknolojisinin bazi tanimlar1 séyledir:

11



Egitim teknolojisi, her tirlii 6grenme ve Ogretme ortamlarinda problemin
belirlenmesi, ortaya konulmasi ve problemler i¢in planli ve programli bir sistem
dahilinde cesitli ¢oziim siirecinin lretilmesinde hem bireylerin hem de Orgiitsel
fikirlerin, araglarin, medyanin kullanildig1 karmasik bir siiregtir. Glinlimiizde egitim
teknolojilerine ornek olarak bilgisayar yazilimlari ve cesitli elektronik ortamlar
gosterilse de halen kullanilmakta olan basit kalem, kagit ve ansiklopedi gibi araglar
da egitim teknolojisine birer Ornek teskil etmektedir. Egitim teknolojisi c¢agin
teknolojisine paralel olarak siirekli giincellenmekte ve yenilenmektedir (Sengor vd.,

2007; akt: Inag, 2010: 5.10).

Ogretim, egitim kavrammin bir alt dali oldugu iizere 6gretim teknolojisi de
egitim teknolojisinin bir alt dali olarak degerlendirilebilir. Bu kapsamda 6gretim
teknolojisi sadece insan giicii veya araclar degil, bunlarin disindaki kaynaklar1 da
kapsayan amaca uygun bir degerlendirme sistemidir (Usun, 2000; akt: Biilbiil, 2009:
s.16).

Ogretim teknolojisi, elde edilecek her tiirlii 6grenimin kazamiminda kullanilan
araclar veya bu kazanimlar i¢in sarf edilen ¢abay1 biinyesinde bulundurmaktadir (Akt:

Biilbiil, 2009: s.10).

Egitim ve 6gretim teknolojileri her ne kadar birbirlerine yakin terimler olsalar
da egitim teknolojisini Ogretim teknolojisinden ayiran temel unsur oOgretim

teknolojisinin bir konunun §grenme siirecini ifade ediyor olmasidir (Yalin, 2001: s.5).

Teknolojik Ara¢-Gereclerin Egitim-Ogretimdeki Yeri ve Onemi

Icinde bulundugumuz ¢agda bilim ve teknolojinin hizl1 bir sekilde degismesiyle
birlikte sosyal, kiiltiirel, ekonomik alanlarda hizli gelismeler meydana gelmektedir.
Egitim teknolojisinin de bu gelismelerden geri kalmamasi adina egitim kurumlarina
biiyiikk sorumluklar yiiklenmektedir (Kiigiikahmet, 1994; akt: Demirli, Kerimgil ve
Donmus, 2012: s.370). Egitim kurumlarindaki teknolojinin kullanimi s6z konusu

oldugunda eski zamanlarda radyo, televizyon, video vb. arag-gereclerle sinirliyken;
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giiniimiiz teknoloji c¢aginda bilgisayarlar sayesinde animasyon, simiilasyon, web

tasarimi vb. uygulama alanlarinin katlanilarak arttig1 gortilmektedir.

“ u oy
2 s 8
g8 £ B
32 5% B
= R

B
edinilen Goz ya da Kulakla ni B
yasantilar <P P
---------------- o g
Goirsel sembollerle , B .o
edinilen yasanular\ Qoels < £
Baskalanpm Rndy_o, serit, resimlerle Gz ya da Kulakla —,":
yardum ile edinilen yagantilar 1\ 7T %
edinilen / Hareketli T \ P

edinilen yagantilar Goz ve kulakla

Televizyonla edinilen yasantilar
c [~
/ Sergiler yardimiyla edinilen yagantilar \ Bitiin duyu < -%’
o

Geziler yoluyla edinilen yaganutlar \organ]anyh Xt = %
3 = g =
/ Gosteriler yoluyla edinilen yagantilar \ E\ o E
_________ 38 @
Kendi / Dramatizasyonla edinilen yagantilar \ -
= ' Sa =
= @ kendine 3 Uo

Z £ edinilen / Meodel ve numunelerle edinilen yagantilar \ s T
= g =

£ § / Dogrudan dogruya edinilen maksath yagantilar \ g 5

Sekil 2:Yasanti Konisi
(Kaynak: Bagdatli, 2010: s.126)

Cilenti (1991)’ye gore esit zaman diliminde; bir birey yalnizca okudugunun
%10’unu, isittiginin %20’sini, gordiigliniin %30’unu, hem goriip hem isittiginin
%350’sini, anlattiginin %70’ini, yapip anlattiginin %90’ hatirlamaktadir. Burada
ortaya konulan sayisal sonuglar da g6z 6nilinde bulunduruldugunda ne kadar ¢ok duyu
kullanilirsa 6grenmenin hatirlanma orani yiikselerek daha kalici bir §grenme meydana
gelir. En iyi 6grenme kendi kendine 6grenme ve basitten karmasiga dogru, somuttan

soyuta dogru 6grenme seklidir (Yalin, 2008: s.20-21).

Teknoloji kullaniminin egitimde artmasiyla birlikte; motivasyonun yiikselmesi,
ilgi uyandirarak odaklanmay1 arttirmasi ve eski bilgilerin daha kolay hatirlanmasi gibi
ogrenciler iizerinde pozitif faydalar saglamaktadir. Bununla birlikte 6grenciye verilen
bilgiler sadelesmekte ve 6grencilerin pratik yaparak ve bilgiyi deneyimleyerek elde

etmelerine imkan saglamaktadir. Ger¢ek yasamda deneyimlenmesi zor olan ve tehlike
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yaratan durumlara karsin simiilasyon gibi araglarla bu zorluklar asilarak d6grencilerin
giivenli  bir ortamda deneyi kendi kendilerine yaparak  sonuglari

gozlemleyebilmelerine firsat sunmaktadir (Akilli, 2008: s.22).

Bilgisayarin Egitimdeki Rolii

Geleneksel yontemlerle ders anlatimlarinda tepegdzler, asetatlar, grafik ve
resimler kullanilmaktadir. Bunlar her ne kadar gorselligi saglasa da ders anlatimlarinin
bu sekilde olmas1 6gretmen ve dgrenciler arasinda tek yonlii bir iletisime sebep olur.
Ogrenciler pasif dinleyiciler haline gelir ve sadece dinleyip anlatimlardan ve
asetatlardan notlar alirlar. Eger verilen bilgi soyut ve anlasilmasi zor ise bu yontemle
anlamak zor olacaktir (Talib, Matthews and Secombe, 2005).

Glinimiizde 6grenci sayisinin artmasi, Ogrenciye verilecek olan bilginin
cogalmasi gibi nedenlerden Otiirii egitim teknolojisinde yeni ¢oziimlere ihtiyag
duyulmustur. Ogrenmenin %83’iiniin gérme eylemi ile ger¢eklesmesi nedeniyle

bilginin, gorsel diizenlemelerle iletilmesi daha etkili olacaktir (Kaba, 1992).

Ogretme-dgrenme ortamlarinda kullanilan en gelismis teknolojik araglar da
bilgisayarlardir.  Bilgisayarla  O0gretim, gelistirilen  0gretim  stratejilerinin

seklidir (Basaran, 2005).

Egitim-0gretim ortamlarinda kullanilan klasik ara¢ gereglerin ihtiyaci
karsilamadig1 durumlarda, bilgisayarlar 6nemli bir rol iistlenmektedir. Klasik egitim
ortamlarinda yapilmasi zor ve tehlikeli olan birgok deney bilgisayar kullanimi ile

kolaylikla gerceklestirilebilmektedir (Demirer, 2006).
Farkli iki kavram gibi gorlinmesine ragmen birbiriyle i¢ ice ge¢mis olan

bilgisayar ve teknoloji etkilesimli olarak gelismektedir. Bu sekilde gelisen bilgisayar

glinlimiiz kosullarinda hayatimiz igerisindeki yerini git gide arttirmaktadir.
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Yapilan ¢aligmalara gore bilgisayarlarin egitim-6gretimde kullanilma sebepleri

sunlardir:

Erisen ve Celikdz (2007) bilgisayarlarin egitimde kullanilma gereksinimini su

sekilde siralamiglardir;

-Ogretmen sayisinda yetersizlik ve 6grenci sayismin giderek artmasi,

-Teknolojinin gelismesi ile birlikte bilgiye daha hizli ulasilmasi,

-Yasam boyu 6grenme anlayisi ile bireysel 6gretim ihtiyact

-Egitime olan talebin hizla artmasi,

-Ogrenme ve 6gretim ortamlarmnin bilgisayarlar ile zenginlesmesi,

-Bilgisayarlar ile islemlerin daha kisa bir siirede gergeklesmesi,

-Bilgiye gereksinim duyma ve bilgiye ulasma,

-Firsat ve imkan esitliginin daha etkili bir sekilde saglanmasi,

-Ogretmenlerin niteliklerinin artmasi (Karaduman, 2008: s.14).

Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar destekli 6gretim (BDQ); 6grenciyle etkilesimli bir sekilde 6grencinin
kendi hizina uygun olarak bilgisayar iizerinden 6zel yazilimlar vasitasiyla yapilan
ogretim sekli, bu konuyla ilgili arastirma ve uygulama alanidir (Demirel, 2004). Yalin
(2001)’a gore BDO; bilgisayar programlart ile yeni bir bilginin dgretilmesi veya daha

once 0grenilen bir bilginin pekistirilmesi amaciyla bilgisayarlarin kullanilmasidir.

Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar

Bilgisayar destekli dgretim ile ilgili literatiir tarandiginda BDO niin yararlart
asagida verilmistir (Gleason, 1981; Demirel, 1994; Uluser, 1997; Poe, 2007;
Tiirkoguz, 2002).

-Ogretimin bireysellesmesini, 6grencilere kendi alg1 yeteneklerine ve dgrenme
hizlaria uygun bireysel 6grenme saglar.
-Laboratuvarda yapilmasi tehlike arz eden veya maliyet agisindan yiik teskil eden

deneyler sorunsuz ve diisiik maliyetlerle gerceklestirilebilmektedir.
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-Ogretim asamalar halinde gergeklestigi i¢in basar1 birimler halinde siralanarak
meydana gelir.

-Smif ortaminin kalabalik olmasi, ders siiresinin kisithi olmasi, her 6grencinin
takildiklar1 konu ile ilgili soru sormasina pek de imkan vermezken, bu durumun
aksine 6grenci bilgisayar ilizerinde istedigi soruyu sorabilir, aninda yanit alabilir
ve istedigi kadar tekrar yapabilir.

-Ogrencilerin geleneksel yaklasimdan uzaklasarak, ezberci bir egitimden ¢ok
yaratici bir bilgi ortami yaratilmasi saglanir.

-Cocuklarin giindelik hayatlarinda ve gelecekteki mesleklerinde bilgisayar
kullanma olasiliklarinin yiiksek oldugu diisiiniilecek olursa, bilgisayarli yagsama
daha ¢abuk uyum gostermelerini saglar.

-BDO’de bilgi dgrenciye kisa siirede ve sistematik sekilde verilebilir.

-Bireysel 6grenme ortami 6grenciye rahat bir ¢alisma kosulu saglamaktadir (Akt:

Sarigayir, 2007: 5.20-21).

Bilgisayar Destekli Ogretimin Simrhiiklar

Bilgisayar Destekli Ogretim ile ilgili bulunan elestiriler asagidaki gibi
siralanmastir:

-Tutum ve degerleri g6z Oniinde bulundurmadigindan egitim amaclar
gerceklesemez.

-Tam olarak programlanamaz ise iistiin yetenekli 6grenciler icin sikici olabilir.
-Bilgisayarlar ile psikomotor ve duyussal davraniglar etkin bir bicimde
kazandirilamaz.

-Program yazilimcilar1 bir takim olasiliklar1 dikkate almazlarsa, yaraticiliga ket
vurabilir. Ozellikle yetiskinler; bilgisayar ekran1 yerine bir kitap sayfasin1 ¢ok
daha hizli okuyup Ogrenebileceklerinden, bilgisayarli etkilesime tahammiil
gostermeyebilirler.

-BDO’de, 6grencilerin kendi aralarinda ve ogretmenleriyle olan sinif igi
etkilesimlerinin say1 ve kalite acisindan azalmasmin yam sira; bilgisayarla
Ogrenci arasinda da kapsamli bir diyalog gerceklestirilememesi 6nemli bir
siirlilik olarak ele alinmaktadir (Okan, 1983, Hesapcioglu, 1988, Ergin, 1995,
Akt: Sarigayir, 2007: 23-24).
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Bunlara ek olarak BDO’de yazilim gelistirme maliyetinin yiiksek olusu, dogal
ses ve gorsellerdeki sinirlilik, 6grencilerin sosyo-psikolojik gelisimlerini engellemesi

gibi sorunlar da yer almaktadir (Alkan, 1998; Cagiran, 2008: s.16).

Ozetle, BDO’niin faydalarinin yaninda smirli oldugu alanlar da bulunmaktadir.
Ornegin kimi uzmanlara gére bilgisayarlari dgretimi bireysellestirmesi ile birlikte,
ogrencinin smif icerisinde gerek Ogretmeni ile gerekse Ogrenci arkadaslari ile
etkilesimini diisiirmesine sebep olmaktadir. Ogrenci bilgisayariyla iken diger siif
arkadaglariyla etkilesimde bulunamamaktadir. Bilgisayar destekli 0gretimin
gerceklesebilmesi i¢cin bazi donanimlarin bulunmasi gerekmekte ve bu donanimlara
erisim kimi zaman zor ve maliyetli bir siirece doniisebilir. Yazilim ve programlarin
stirekli yenilenmesi, gelistirilmesi gerekebilir. Yenilenmesi gereken yazilimlar
egitimciler tarafindan yenilenmedigi zaman sorunlarla karsilasilabilmektedir (Vural,

2004: s5.209).

Bilgisayar Destekli Ogretimde Ogrencinin Rolii

BDO uygulamasinda problemi belirleyen dgrencidir ve problemin giderilmesi
icin yontemler gelistirmeye g¢alisarak ¢Oziim iiretimi asamasinda aktif bir sekilde
caligir. Bilginin 6gretmen veya yazili kaynaklar disinda teknolojik kaynaklardan
ulasilabilirligini kavrayan 6grenci; analiz etme, sorgulama ve arastirma gibi istekler
duymaktadir. Bilgisayar kullanilan bir egitim kurumunda, bilgiye hizli erisimin yani
sira edinilen bilginin verimli kullanimina olanak bulmus olur. Bilgisayarin
kullanimiyla 6grenmenin ilgi uyandirici bir hal almasi, 6grencinin hedeflenen konuyu
keyifle 6grenmesiyle birlikte farkli konulara da ilgi duymasimi saglamakta ve yeni
bilgiler 6grenmesini kolaylastirmaktadir. Boylelikle 6grenci, gergek yasaminda veya
ileriki i yasaminda karsilastig1 problemleri nasil analiz edecegini, nasil ¢ozecegini ve
bu ¢dziimlemeleri hayata nasil gecirecegini BDO uygulamalar sirasinda dgrenebilir

(Demirci, 2003; Balki, 2002: akt: Bozkurt, 2008: s.29-30).

17



BDO Uygulamalarinda Ogretmenin Rolii

BDO' de egitim bilgisayarlar ile gergeklesse bile bu siirecte gretmenin iizerine
diisen gorevlerde azalmaya yol agmayip tam aksine gorevlerin artmasina neden
olmaktadir. Buradan yola ¢ikarak BDO 6gretmenin yerine gecen degil dgretmenin
yaninda olan yardimci bir aractir. Ogretmen, bilgi kaynagindan ¢ok bilgiye

yonlendiricidir.

BDO, &grencinin derse aktif katilimmin saglanmasmi denetler. Bdylece
Ogretmen de daimi bir 6grenme ve siirekli kendini giincelleme siirecine dahil olmus
olur. Bu durum bilgisayar kullanilan derslerde gorevlendirilmek iizere nitelikli ve

rehberlik edici 6gretmen ihtiyacini dogurmaktadir (Basaran, 2005: s.20).

Bilgisayar Destekli Ogretime Yéneltilen Elestiriler

Bilgisayarin egitime girmesi ve egitimde kullanilmasina yonelik bazi elestiriler
sOyle siralanmistir (Keser,1988):

-Ogrencinin  basarisin  artmasmi  saglamak tek basina  bilgisayarin
saglayabilecegi bir fayda degildir.
-Bilgisayarin egitimdeki sorunlari ortadan kaldirmasini beklemek yanlistir.
-Okullarin nitelikli egitim verip vermedigine bakilmaksizin, bilgisayarla
donatilmaya calisilmasi siirmektedir.
-Egitim-6gretimde bilgisayar kullanmak insan iligkilerini olumsuz etkilemekte,
insan makine iligkisi olugsmaktadir.
-Ogretmene gerek kalmadigi, bu gorevin bilgisayara yiiklenecegi diisiincesi
yaygindir.
-Egitimdeki mevcut tiim sorunlarin bilgisayar kullanilarak ortadan kalkacag:

diistincesi yanligtir.
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Animasyonlar

Animasyon, Latince bir kelime olup canlandirmak manasindadir. Animasyon,
canlandiricinin  (animator) hareketi kagit {izerine uygulamasi, uygulamanin
hareketlerini seffaf kagitlara ¢izip boyamasi ve diger malzemelerle dogrudan kamera
altinda tek kare cekim yapabilen bir kamera yardimi ile tek tek filme alarak
birlestirmesi anlayisina dayanmaktadir. Animasyonlar, film ve fotograf alaninda
tiretilen araglarin kullanmasiyla birlikte gelismis; renk ve ses 6gelerini de uygulama

alanina eklemistir.

Bircok resim ve grafigin senaryolar icerisinde hareketlendirilmesiyle
gergeklestirilen animasyonlarda, hareket vermede birden fazla yontem kullanilir.
Bunlardan en ¢ok kullanilan1 senaryodan senaryoya gecislerle yapilan
hareketlendirmelerdir (Giimiistepe, 2004). Animasyonda yer alan her hareket bir
sahne igerisinde bulunmakta, animasyon bir dizi sahneden meydana gelmekte ve bu
sahnelerin art arda getirilmesi ile istenilen goriintii saglanmaktadir. Birbirinin ardina
eklenmis milyonlarca resim, izlenilen filmlerin olusturulma mantigini 6zetlemektedir.
Bir farkli yontem ise metin veya grafigin sekil degisimine ugramadan yalnizca yer
degistirmesi saglanarak elde edilen hareketlendirmedir. Bu ¢alismalarda animator,
calismadaki konuyu en 1yi sekilde yansitacak hareketleri segcmeli ve dogal akisin
bozulmamasini saglamalidir. Animasyonda her hareketin bir sebebi olur ve yapilan
abartmalar da mantik ¢ercevesinde gerceklestirilir. Animasyon, akil, beceri ve
yaraticiligin yan1 sira sabirli ve dzenli bir calisma gerektirmektedir. Ogrenci merkezli
egitim soz konusu oldugunda animasyonlarin etkisi dikkate degerdir. Ogrencinin
kavrama yeteneginin gelismesi acisindan bilgi ve iletisim teknolojisi, 6grenci odakl

egitimde 6nemli bir yere sahiptir (Mayer, 2003).

Teknik olarak animasyon, statik resimlere veya ¢izimlere hareket kazandirip
onlar1 yonlendirme ve degistirme iglemidir. Giiniimiiz bilgisayarlarinda kullanilan
fare imlecinin degisik gorevlerde degisik resimlerle temsil edilmesi, farenin ekranin
hangi koordinatindaysa o noktada kendini gostermesi bir tiir animasyon oldugu gibi,
bir tarihi olay, tarihi yeri, savasi bazi ayrintilariyla ekranda gostererek izlettirmek de

bir animasyon Ornegidir. Animasyonla birlikte 6grenci, kendisine sunulan ortami
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ilging bulup, dikkatini daha ¢ok yonelterek sistemle iletigime kendisini hazirlamasi ve
ortam hakkinda meraklanmasi, en azindan 6grencinin 6grenmeye goniillii olarak

baslamasini saglayabilir.

Animasyonlarin yogun olarak kullanildigr alanlardan belli baghi bazi ornekler

sunlardir (Ozcan, 2008: 5.21-22):

Bilimsel canlandirma: Bilim dallarinin neredeyse tamaminda bilgisayarda
hazirlanan grafik ve canlandirmalar olmazsa olmazlar arasindadir. Anlasilmasi gii¢
olan denizbilimi, jeoloji, astronomi,  jeomorfoloji gibi dallarin Ogrenimi

canlandirmalar ve grafikler sayesinde kolaylastirilabilir.

Eglence: Her oyunda, oyunlarin gerek tanitiminda gerekse oynanis esnasinda sayisiz

animasyon kullanilmaktadir.

Egitim: Animasyonlar ile 6grencilerin hem kavrama kabiliyetleri gelistirilmekte hem
de konuya odaklanmalar1 daha basit bir hale getirilmektedir. Egitim siirecinin daha
ilgi cekici ve zevkli bir hale getirilmesi i¢in ¢ok sayida aragtirma siirmektedir.
Bunlardan en etkileyicilerinden biri bilgisayarda hazirlanan animasyonlardir. Bunun
nedeni ise bilgisayar animasyonlarinin ilgi ¢ekerek hem kavrama kolayligini hem de

odaklanmay1 saglamasidir.

Mimarhk: Animasyonlar giiniimiizde mimarligin neredeyse vazgegilmezleri arasina
girerek popiilaritesini arttirmakta giinden giine dekorasyon i¢ ve dis mimari gibi

alanlarda siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.

Bilgisayar animasyonlari sayesinde heniiz binalar plan agamasindayken sonucun neye
benzeyecegi goriilebilir ve gereken diizeltmeler ¢ok kolay bir sekilde uygulanabilir.
Nihai planlarin olugmasiyla binalarin i¢ veya dig kisminda gercege yakin gezintiler

yapmak bile miimkiin kiliabilir.

Multimedya: Bilgisayar animasyonlarinin en yogun kullanildigi bir diger alan da

multimedyadir. Bu alanda en yogun kullanimi ise sunumlarin hazirlanis agamasidir.
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Kullanilan animasyonlar sayesinde yapilan uygulama cok daha etkileyici hale

gelmekte ve canliligr arttirmaktadir.

Reklam Sektorii: Son zamanlarda reklam sektoriiniin vazgecilmezi haline gelen
bilgisayarlar neredeyse sektordeki tiim projede kullanilmaktadir. Bu durum
reklamlarin etkinligini arttirmakla kalmayip akilda kalmayr da iist seviyelere
tasimistir. Reklam sektorii igin yeni firsatlar da olusturmus ve bunlarin kullanimina
imkan sunmustur. Bunlara 6rnek vermek gerekirse cansiz nesnelerin canliymisgasina
hareket ettirildigi reklam filmleri, bilgisayar animasyonlari sayesinde miimkiin

kilmmustir (Ornegin: sarki sdyleyen bulasik siingeri vb.).

Sinema Sektorii: Gercekte cekilmesi neredeyse imkansiz olan bir ¢ok sahne
bilgisayar animasyonlari ve 6zel efektler sayesinde imkansiz veya zor olmaktan ¢ikip
filmlerde kullanilabilmistir. Ayni zamanda bu animasyonlar film c¢ekimlerini
kolaylastirmis ve maliyetleri diisiirerek sektdrde yer edinmistir. izledigimiz neredeyse
her filmde animasyon veya ozel efekt bulunmaktadir. Star Wars, Avengers,
Yiziiklerin Efendisi gibi bir¢ok filmin g¢ekiminde bilgisayar animasyonlar1 ve

efektleri kullanilmistir.

Uzay Cahismalari: Uzayda gergeklesmis veya gerceklesecek neredeyse projelerin
tamaminda kullanilan bilgisayar animasyonlar1 gelistirme agamasindan projenin hayat
bulmasina ve sonrasinda edinilen uzay verilerinin incelenmesini kolaylastirmis ve bu
dalda da kendine yer edinmeyi basarmistir. Ornegin Mars gérevi icin tasarlanan Path
Finder araci bilgisayar ortaminda tasarlanmistir, gorevin asamalar1 yine bilgisayar
ortaminda olusturulmus ve son olarak gorev verileri bilgisayar animasyonlariyla

insanlara sunulmustur.

Miihendislik: Miihendislik asamasinda bilgisayar animasyonlar1 tasarimin iiretim
Oncesi denemelere tabi tutulmasi ve olas1 hatalarin erken fark edilmesine olanak
sunarak zaman, para ve emek israfin1 azaltmaktadir. En yogun kullanildig1 ugak ve
otomotiv sektoriinde her tirlii hareketli parga, tretim Oncesi animasyonlarla

canlandirilip incelenmektedir.
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Video: Herhangi bir senaryo, bilgisayar animasyonu sayesinde sifirdan
olusturulabilmektedir. Sosyal Bilgiler dersi konularini ele almak i¢in hazirlanacak

herhangi bir animasyon, 6grencinin seviyesine ve konuya uyumu tam olmalidir.

Animasyonun Tarihi Gelisimi ve Ozellikleri

Animasyonun tarihi Eski Cin’de sergilenen golge oyunlarina dayansa da,
cagimizdaki Onemini XIX. yy.da fotografciliktaki gelismeler ve tekniklerle
yakalamigtir (Akt: Bulut, 2005: s.48).

Insanoglu yiizyillar 6nce magara duvarlarna ¢izdigi duragan resimlerle tatmin
olmamis, gozlemledigi hareketleri ¢izdigi sekillere aktarmak istemistir. Gelisen
zaman siirecinde Yunanli, Misirli sanatcilar da heykellerinde, resimlerinde,
kabartmalarinda dinamizm, ifade ve hareket duygusunu vermeye c¢alismislardir.
Duragan resimleri, bir 151k kaynag1 yardimi ile duvara yansitma olaylari sinemanin ilk
adimlart olmustur. 19. yy. sonlarinda filmin bulunusu ve sinemanin gelisimi ile

animasyon temel yapilanmasini olusturmaya baslamistir (Kaba, 1992: s.1-10).

XIX. yiizyilin baslarinda resimleri hareket ediyormus gibi gdsteren bazi
oyuncaklar yapilmistir. Bunlarin en eskisi olan “Trauma trope” ad1 verilen “Mucize
davulu” veya “Mucize Silindiri”, W.G. Hommer tarafindan 1833’de bulunmustur

(Atan, 1995: 5.14-15).

II. Diinya harbi sonrasinda ¢izgi film alaninda biiyiik degisimler olmustur. 1950
yilinda MIT’te ilk bilgisayar animasyon kabul edilen Bouncing Ball, William
Saxenian tarafindan yapilmistir (Bulut, 2005: s.51). Amerika, Ingiltere, Fransa ve
Kanada’nin yami sira sosyalist iilkeler arasinda animasyonun Onciiliigiinii yapan
Polonya, Yugoslavya ve Cekoslovakya’dir. Bu {ilkelere sonradan Macaristan ve
Rusya’da katilmistir. Simdi ise bircok lilkede animasyon stiidyolar1 vardir ve
animasyonlar, yillik animasyon festivallerinin, caligmalarin sergilendigi olgular
haline gelmistir. Ulkemizde 1950’lerden bugiine animasyon oldukga gelismis, alanini
ve tekniklerini artirarak wuluslararasi yarigmalarda odiller kazanip varligini

ispatlamistir (Balta Tezcan, 1990: s.5).
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Animasyonlarla Ogretim

Canlandirma anlamina gelen animasyonu resim ya da karikatiirden ayirt eden
en bliyilik 6zelligi duragan degil hareketli olusudur. Bu, siirekli hareket veya siirekli
duraganlik demek degildir (Dasdemir, 2006). Bilgisayar ortami igerisinde

gordiigiimiiz grafik ve resmin hareketli gésterimi seklindedir.

Dizili resimlere hareket vermek animasyonun tanimi olarak goriilebilir.
Animasyon benzetim, hareket ve resim olarak {i¢ ana par¢cadan meydana gelmektedir

(Mayer ve Moreno, 2002).

Animasyonlar1 olusturan en kiiciikk birim frame yani karedir. Frame terimi
geleneksel filmlerden alinmaktadir. Animasyon yapiminda kullanilacak ¢ikt1 tipi ve
uygun kare sayisinin belirlenmesi gerekmektedir. Animasyonun temelini hareket
olusturur. Olusturulacak olan her bir kare anlamsal biitlinliik a¢isindan birbirini takip
etmelidir. Belli bir hareket dizisini olusturan duragan goriintiiler tek tek filme alinip
saniyede 24 kare hizla ekrana yansitildiginda izleyen kiside hareket izlenimi

yaratmaktadir (Kaba, 1992).

Dizili resimlerin ekranda hizli bir gsekilde gosterilmesi bilgisayar

animasyonudur (Biilbiil 2009: s.25).

Birey sayilarindaki artis, televizyon, bilgisayar, video gibi araglarin egitim alani
icerisinde kullanilmasi zorunlu kilar. Bilgilerin grafik, animasyon, video ile birlesimi
etkilesimi arttirmakta ve anlama siirecini azaltmaktadir. Gelisen teknoloji sayesinde
yeni boyutlara taginan animasyon kavrami egitim alaninda giinden giine biiyiiyen bir

etkiye sahiptir (Kaba 1992: s.30).
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Gliniimiizde bir¢ok ¢alisma ile geleneksel ve yeni egitim anlayislari, yontem ve
teknikleri karsilagtirilmaktadir. Bu ¢aligmalarda yeni egitim yontem ve tekniklerinin
daha basarili oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bu dogrultuda yeni yontem ve tekniklere
hizli bir yonelis oldugu goriilmektedir.

Birgok ¢alisma gostermistir ki sozel agiklamalara odaklanan geleneksel 6gretme
ortamlar1 ile karsilastirildiginda bilgisayar temelli animasyonlarla 6grenme, karmagik

kavram ve sistemleri anlamayi arttirmistir (Rosen, 2009: s.452).

Yapilandirmact yaklasimla hazirlanan o6gretim programlarinda Ogrenenin
bilgiyi zengin egitim yasantilariyla yapilandirmasi hedeflenmektedir. Arastirmalar
animasyonun Ozellikle ama¢ 6ziimseyerek dgrenmeyse insan egitiminde ¢ok biiyiik
bir potansiyeli oldugunu gostermistir (Mayer ve Moreno, 2002: s.97). “Animasyon
etkinlikleri, ¢ocuklarin yaparak-yasayarak ve eglenerek deneyim kazanmasi i¢in en

etkili egitsel ydntemlerden birisidir.” (Oz, 2007: s.7).

Yapilandirmaci yaklasima gore 6grenenler birtakim egitim yasantilari ile st
diizey zihinsel faaliyetlere sokulmalidir. Bu noktada animasyonla egitim

yapilandirmaci yaklasimda kullanilabilecek bir teknik olarak diisiiniilebilir.

“Animasyonlar1 yaratirken 6grenilen teknikler yaratici diisiinmeyi arttirir ve
Ogrencilerin planlama ve kisilerarasi becerilerini gelistirir.” (Herrison ve Hummell,

2010: 5.24).

Bunun yaninda animasyonlar gorsellikleriyle 6grenenler {izerinde énemli bir
etkiye sahip olabilmektedir. Animasyon, grafik, diyagram, harita, ¢izelge, gibi metin
icermeyen gorseller ve yazimda tonlama, yazimin renklendirilmesi, kutucuklara

yerlestirme gibi ara¢ kullanimlarinin 6grenimde 6nemli etkileri vardir (Yalin, 2008).
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Animasyon gozlerle beyne girer boylece dgrenci daha sonraki gorsel kanal i¢in
baz1 goriintiileri secer, bu goriintiileri neden sonug zincirinde organize eder ve bunu

da s6zel materyal ve oncelikli bilgi ile birlestirir (Mayer ve Moreno, 2002: 5.91).

Derslerin ve konu anlatimlarinin bilgisayar kullanilarak yapilmasinin etkin yolu
animasyondur. Egitimde verim artig1 saglayan animasyonun yarar saglamasinin
nedeni ise egitici degerinin yiiksek olmasidir. Animasyonlar konularin somut olarak

daha iyi kavranilmasini, hareketlendirilmesini saglar (Aric1 ve Dalkilig, 2006).

Animasyonda onemli iki konu vardir bunlardan ilki konu se¢imi digeri ise
ogrencidir. Animasyonda onemli olan konunun her agidan &grencinin seviyesine
uygunlugudur. Ogrencinin seviyesine uygun, ilgisini ve dikkatini gekebilen
animasyonlar herhangi bir konudaki 6grenmelerini kolaylastirir. Tiim bu kosullar
yerine getirildiginde Ogrencinin farkli perspektiflerden bakarak diisiinebilme ve

gorebilme yetisini arttirir (Dasdemir, 2006).

Animasyonlar, egitimin gorsel yolla gerceklestirilmesini ¢esitli etkinliklerle
desteklemektedir. Bunlarin  kullanilmas1  6grencinin  konuyu kavramasini
kolaylastirmakta ve bilginin de zihinde kaliciligini artirmaktadir. Ogrencilerdeki
ogrenmeye kars1 isteksizligi ortadan kaldirarak 6grenmenin daha etkili olmasim
saglamaktadir. Animasyonlar kullanilarak 6grencilerin hem okumasi, hem gérmesi
hem de isitmesi saglanmaktadir. Bu da 6grenmenin kalic1 olarak gerceklesmesinde

etkili olmaktadir (Ozcan, 2008).

Deneye dayali derslerde konunun geleneksel yollarla anlatilmasi, bilginin
gorsellik olmadan 6grencilere aktarilmasi etkili 6grenmenin gergeklesmemesine sebep
olmaktadir. Ogretmenin, konunun anlasilmasi igin derste tablolar hazirlamasi, gorsel
materyaller kullanmas1 gerekmektedir. Aksi takdirde 6grenci konuyu anlamakta,
kafasinda canlandirmakta ve pargalari birlestirmede zorluk ¢ekecektir. Bunun yerine
0zel olarak hazirlanmis animasyon programlarini kullanmak tiim bu eksiklikleri

giderebilmektedir. Animasyonlar sayesinde Ogrenci, anlatilmak istenen konuyu
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gorerek ve isiterek Ogrenecektir. Animasyonlar bu yoniiyle 0gretmenin dersteki

yiikiinii de hafifletmektedir.

Egitim-6gretim ortamlarinda pek ¢ok animasyon kullanilmaktadir. Kullanilan
animasyonlarin ilgi c¢ekici olmasi 6grencilerin konuyu anlayabilmesi ile iliskilidir.
Derslerde konu girislerinde yapilmasi gereken ilk sey 6grencinin ilgisini konuya
cekebilmektir. Ilgi cekme asamasi, dgrencilerin konu ile ilgili 6n bilgilere sahip olmasi
animasyonlarla daha kolay saglanabilir (Celik, 2007). Ogretim amacli kullanilan
animasyonlar giinimiizde hem gérme hem de isitme duyularina hitap edecek sekilde
hazirlanabilmektedir. Animasyonun goérme ve isitme diginda sahip oldugu bir baska
unsur da harekettir, ¢iinkii animasyonlarin temelinde resimlerin hareketlendirilmesi

vardir (Biilbiil 2009: s.25).

Animasyonla yapilan Ogretimin O6grencilerin derse karst motivasyonunu
arttirdigini, 6zellikle soyut konular1 karmasikliktan kurtardigini, soyut halden somut
hale getirdigini, 6grenmeyi hizlandirarak akilda daha kalict olmasin1 sagladig

sOylenebilir.

Bu baglamda 6grencinin izledigi animasyondan yola ¢ikarak konuyla ilgili
neden sonug iliskisini kavrayabilmesi, hipotezler kurabilmesi dnemli bir unsurdur. Bu
yalnizca animasyon tasarimma iliskin kavramsal ve iglevsel modelin 6grenci
gereksinimlerine uygun olarak yapilmasiyla saglanabilir. Animasyon hazirlama

konusunda dikkat edilecek noktalar Merill (2000) tarafindan semalastirilmistir.
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Sekil 3: Animasyonda Dikkat Edilecek Hususlar
(Kaynak: Merill, 2000 Akt: Bircan, 2013: s.48)

Sekilde goriildiigii lizere hazirlik asamasinda ogretilecek konunun niteligi,
kullanilacak yontem ve teknikler, 6grencilerin yaslar1 ve 6zellikleri etkili olmaktadir.
Hazirlanan animasyonlarin 6grenmede faydali olabilmesi igin anlasilir olmasi, dikkat
cekmesi, kaliciligr saglamasi, deneysel olmasi ve zamanin etkili kullanimina olanak
vermesi gerekir. Animasyonda renk kullanimi da basariyr etkileyen baska bir
unsurdur. Renklerin ¢ok fazla kullanilmamasi 6nemlidir. Renklerin fazla kullanimi
dikkati cekmekten ziyade dagitacaktir. Renklerin dikkat cekme yonii oldugu bilinerek,
berraklik, okunabilirlik gibi 0Ozellikleri dikkate alinarak kullanilmasma 6zen

gosterilmelidir (Karatas, 2003).

Animasyonlarin kullanildig: bir bagka alan bilgisayar oyunlaridir. Animasyon
ve benzetim olanaklart sunan yeni oyunlar yoluyla formal bilgilerin oyun ortaminda
daha iyi, hizli ve anlamli 6grenilebilecegini diisiinmek yanlis olmayabilir. Egitsel
bilgisayar oyunlarina, eglendirici mekanizmalarla donatilmis benzesimler olarak
bakilabilir. Ogrenciler, bilgisayar oyunlar ile yeni bilgi ve beceriler dgrenebilecekleri
gibi 6grenilmis konular1 eglendirici mekanizmalar ya da alistirmalarla pekistirilme
olanagi da bulurlar. Fizikten miizige, resimden tarihe her alanda egitsel oyun
hazirlamak miimkiindiir. Bu egitsel oyunlarin hazirlanmasinda da animasyon mantig1
kullanilmaktadir. Animasyonlarin egitim alaninda yaygin kullanimi1 Ontimiizdeki

yillarda artarak goriilecektir. Ancak gereksiz bilgilerin ve 6grencilerin rahatlikla
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gozlerinde canlandirabilecekleri konularin animasyonlarla anlatilmasinin bir faydasi

olmayacag bilinmelidir.

Soyut olay ve olgularin canlandirilmasiyla, egitsel anlamda bir somutlastirma

saglanmakta ve bilgilerin 6grenilmesi de kolaylagmaktadir.

Bilgisayar Destekli Ogretimde Animasyonun Kullanim

Bilgisayarli animasyonlar1 diger animasyon ¢esitlerinden ayiran en belirgin
ozelligi; cizimin kagida degil de dogrudan bilgisayar ekranmna uygulanmasidir
(Glirsag, 1993: s.9). Egitim sistemimize bakildiginda agirlikli olarak geleneksel
yontem tercih edildigi gériilmektedir. Bunun sebebi ise 6gretmene getirdigi yiikiin az
olmast, uygulanabilirligin kolaylig1, okullarimizdaki siniflarin kalabalik olusu ve mali
yiikiiniin olmayisidir. Fakat son zamanlarda arastirmacilar egitimde yeni 6gretim,
yontem ve tekniklerin tercih edilmesini kalic1 bir egitim i¢in tavsiye etmektedirler

(Tezcan ve Yilmaz, 2003).

Son yillarda bilisim teknolojisinde meydana gelen gelismeler animasyon
yapimini da kolaylastirmistir. Soyut konulari somutlastirirken kullanilan animasyon
gibi coklu ortam teknolojileri; bilgisayardaki sesleri, gorselleri ve grafikleri
birlestirerek egitimde kullanilan yazilimlarin gelismesini saglamaktadir (Ayas vd

1997; akt. Kolomug, 2009: s.22).

Animasyon ile Egitimin Faydalar:

Animasyonlarin egitimdeki faydalar1 su sekilde 6zetlenebilir (Arict ve Dalkilig,

2006; Dasdemir, 2006; Ozcan, 2008):
-Animasyonlar geleneksel sinif ortamlarindaki sikiciligi ortadan kaldirarak

ogrencilerin bireysel 6grenmelerine olanak saglar ve 6grenciler kendi 6grenme

hizlarinda 6grenmeyi gerceklestirirler.
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-Animasyon sayesinde soyut olay ve kavramlar somutlastirilir, 6grencilerin soyut
kavramlari zihinlerinde betimlemeleri daha kolay olur ve basit sembollerle agiklik

kazanilarak karmasik bilgiler anlasilir hale getirilir.

-Animasyonlarin sesli, renkli, gorsel ve hareketli olmalar1 konunun akilda

kaliciligint artirir.

-Tehlikeli veya maliyeti yiiksek deneylerde ya da mikroskopta bile incelenmesi
zor olan olaylarda kullanilan simiilasyonlar, modeller veya yazilim araglari ile
birlikte 6grenciler herhangi bir risk almadan konu ile ilgili pratik yaparak maliyeti

daha diisiik sekilde 6grenme gerceklestirirler.

-Animasyonlar ile 6grencilerin konuya ilgileri daha kolay ¢ekilmekte ve boylece
egitimi daha zevkli ve ¢ekici bir hale getirmektedir (Arict ve Dalkilig, 2006:
S.424).

-Animasyonlar dgrencilerin 6nceki 6grenmelerle anlamli baglantilar kurmasini

saglar (Ozcan 2008: 5.23).

-Animasyonlar 6grencinin derse olan istegini artirarak dersi sevdirir (Dasdemir

2006: 4).

-Animasyonlarla yapilan egitim 6grencinin konu hakkinda yapacag arastirmada

yardimet bir unsurdur (Celik 2007: s.66).

-Animasyonlar dgrencilerin konuya giidiilenmesini saglamakta ve odaklanma

kapasitelerini artirmaktadir (Biilbiil 2009: 25-26; Celik 2007: 5.66).

-Animasyonlar bilgi aktariminda sozlii anlatimlardan daha etkili olmaktadir

(Kaba 1992: s.39).

-Animasyonlar egitimde verimin artmasma yardimci olmaktadir (Arict ve

Dalkilig, 2006; Dasdemir, 2006: s.9).

Animasyon Hazirlarken veya Hazir Animasyonu Secerken Dikkat Edilmesi

Gereken Hususlar

Animasyonlar1 hazirlarken ya da hazir animasyonlar tercih ederken dikkat

edilmesi gereken bazi noktalar vardir (Kaba, 1992; Ozcan, 2008):

29



-Animasyonun dogru ve verimli kullanilmasi, 6grencileri bilgi kirliliginden
arindirarak  kavramlara dogrudan ulasmalarin1 saglar. Bodylece 0Ogrenci,

gecmisteki 0grendikleri ile anlamli iliskilendirmeler yapar.

-Animasyonlar ¢ekici olmali, animasyonlarin kullaniminda hedef iyi
belirlenmelidir. Bunun yaninda animasyonlarin zamansal uyumlulugu ve sozsel
anlattm ile gosterilen animasyonun birbiriyle tutarli olmasma Ozen

gosterilmelidir.

-Ogrenci ekran1 rahat bir sekilde gorebilmeli, yazilari var ise yaz tipi ve boyutu
Ogrencinin yas seviyesine uygun sekilde diizenlenerek gozii almaktan kaginmal
ve gozii yormamalidir.

-Her 6grencinin birbirinden farkli zeka tiirlerine sahip olabilecegi diisiincesi
dikkate alinarak animasyonlar, &grencilerin gorsel, duyussal ve sezgisel

zekalarina uygun olarak se¢ilmelidir.

-Animasyonlarin daha verimli olabilmesi i¢in programdaki kazanimlarin
animasyonlarda yer almas1 gerekmektedir. Bu sekilde 6grenci kazanimlardan yola
cikarak onceki 0grenmeleri ile daha sonraki 6grenmeleri arasinda daha iyi bir

iliski kurabilir.

Kaba (1992)’nin Halas (1976)’dan aktardigina gore;

Animasyonda filler ucar, iskeletler dans eder, su aygirlar1 ince bir balerin

estetiginde bale yapar, ancak biitiin bu hareketler sonugta sanat¢inin hayal giiciliniin

bir iirlinii ise de Sanat¢1 yaptig1 animasyonun tiirli ne olursa olsun agirlik, siirtiinme,

yer ¢ekimi, 1s1 gibi dogal etkenleri goz dniine almak zorundadir. Ornegin, yukaridan

birakilan bir nesnenin giderek hizlanmasi ve yere ¢carpma aninda esnek bir nesne ise

esneyip ziplamasi, agir bir nesne ise durmasi, kirilmasi vb. etkilesimleri ile gercekei

bir goriiniim verir.

Yukarida belirtilen hususlara dikkat edilmezse ulastirilmak istenen mesaj tam

olarak verilemez ve egitim-0gretimdeki kalitenin diismesine neden olur. Bunlardan

yola ¢ikarak teknolojinin egitim dgretimdeki yerinin yadsinamaz bir 6nemi olmasinin
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yani sira teknoloji egitimde amag degil aragtir. Teknoloji denilen kavram insan {iriinii

olmas1 dolayisiyla 6gretmenin yerini tutamaz (Arici ve Dalkilig, 2006).

Yapilandirmaci Ogrenme Kurami

MEB, Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi biinyesinde (TTKB) ilkdgretim
programlarini yeni bir anlayisla gelistirmek i¢in calismalar baglatmistir. Bu ¢caligsmalar
ad1 altinda 2004-2005 ilkogretim I. kademe Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler, Tiirkge,
Matematik, Fen ve Teknoloji dersi 6gretim programlar1 Tirkiye genelinde 120
deneme okulunda uygulamaya konulmustur. 2005-2006 6gretim yilindan itibaren
tiim iilke genelinde uygulamaya konulan yeni programda yapilandirmaci yaklagima

etkin bir sekilde yer verilmistir (Gomleksiz ve Bulut, 2007: 5.76).

Yapilandirmact 6grenme kurami, bilginin edilgen olarak alinmasindan ¢ok
bireyler tarafindan olusturuldugunu 6ne stiren bir 6grenme kuramidir (Kog, 2002).
Ogrenme bir bilginin ezberlenmesi degil; bilginin transfer edilerek dgrencinin eski
bilgileri ile yeni bilgilerinin harmanlanarak yeniden yorumlanmasi ve
olusturulmasina dayanir. Ogrenci olusturmus oldugu yeni bilgiyi giindelik hayatta

pratige doker.

“Constructivism”  sézciigiinin ~ Tiirkce  karsihi@i  olarak  kullanilan
yapilandirmacilik anlayisinin temelinde biligsel gelisim ve derin anlama vardir.
Ogrenme dogrusal bir siirec degil, daha ¢ok karmasik ve dogrusal olmayan bir

ozellige sahiptir.
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Tablo I: Geleneksel ve Yapilandirmact Siniflarin Temel Bazi Ozellikleri

Geleneksel Siniflar

Yapilandirmaci Siniflar

Programdaki temel beceriler
vurgulanir, parg¢adan biitiine dogru
ilerlenir.

Programdaki onemli kavramlar
vurgulanir, biitinden pargaya dogru
ilerlenir.

Programa kat1 bir sekilde uyma soz

Programda esneklik s6z konusu olup

diisiiniilerek sinavlarla gerceklestirilir.

konusudur. ogrencinin sordugu sorular iizerinde
durma ve  Ogretimi  Ggrencilerin
sorularina  gore  sekillendirme  s6z
konusudur.

Etkinlikler cogunlukla ¢alisma ve ders | Etkinlikler ¢ogunlukla birincil bilgi

kitaplarindan yaptirilir. kaynaklarina ve Ogrencilerin  etkin
olduklari ogrenci materyallerine
dayalidir.

Ogretmenlerin ~ bilgi vermesi 6n | Ogretmenler ¢ogunlukla etkilesimli

plandadir. bicimde davranarak onlarin kisisel bir
anlayis gelistirmelerini amaglarlar.

Degerlendirme,  O6gretimden  ayr1 | Degerlendirilmesi, 6gretimle i¢ igcedir ve

siav disinda da degerlendirilebilir.

tirlii bilgi yazilabilen bos bir levha

olarak goriirler.

Ogrenciler genellikle tek galisirlar. Ogrenciler genellikle grup halinde
caligirlar.
Ogretmenler, &grencileri iizerine her | Ogretmenler;  &grencileri,  kuramlar

olusturabilen distiniirler olarak goriirler.

(Kaynak: Saban, 2000)

Tablo 1’ de goriildiigli gibi yapilandirmaci yaklagimda hem 6gretmenin hem de

ogrencinin siifigerisindeki rolii geleneksel yaklasima gére daha farklidir. Geleneksel

yaklagimda programa siki sikiya uymak s6z konusu iken yapilandirmaci yaklasimda

programdaki esneklik 6gretmene birakilmistir. Clinkii her 6grenci grubunun seviyesi

birbirinden farkli olabilmekte,

ogrenme

daha kolay ya da daha zor

gerceklesebilmektedir. Geleneksel ortamda oOgrenciler genellikle tek baglarina

calisirken; yapilandirmaci ortamda 6grenciler grupla birlikte ¢aligirlar.
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Geleneksel ve yapilandirmact sinif ortamlarinda gerek ders islenisleri gerekse
olcme ve degerlendirme teknikleri birbirinden farklilik gdstermektedir. Ornegin
geleneksel yaklasimda daha ¢ok soru-cevap, eslestirme sorulari, bosluk doldurma
sorulari, kisa ve uzun cevapli yazili yoklamalar, ¢oktan segmeli testler, dogru-yanls
sorulart Olgme ve degerlendirme tekniklerine yer verilirken yapilandirmaci
yaklasimda kavram haritalar1, poster, goriisme, tanilayici dallanmis agag¢, drama,
kelime iliskilendirme, proje, performans degerlendirme, kendi kendini degerlendirme,
yapilandirilmis grid, portfolyolar, grup-akran degerlendirmesi gibi 6lgme ve
degerlendirme tekniklerine yer verilmektedir (MEB, 2005b).

Yapilandirmaci Yaklasim Tiirleri

Yapilandirmact yaklagimda bazi anlayis ve teorik farkliliklar yer
alabilmektedir. Yapilandirmaci kuramda bilginin nasil olustuguna iligskin ti¢ farkli

anlayis vardir. Bunlar; biligsel, sosyal ve radikal yapilandirmaciliktir.

Biligsel, sosyal ve radikal yapilandirmacilik, temelde, bilginin birey tarafindan
yapilandirildigr goriisiinii savunmaktadir. Bu yoOniiyle ortaklik gosteren bilissel,
sosyal ve radikal yapilandirmacilik, bilissel siireg, sosyal etkilesim, dil gelisimi ve
algilama konularina verdikleri 6nem bakimindan farklilik gdstermektedir. Bilissel
yapilandirmacilik, bireyin bilissel siireclerini, sosyal yapilandirmacilik bireyin sosyal
etkilesimini ve dil gelisimini, radikal yapilandirmacilik ise bireyin algilama siirecini,

yorumunu ve kisisel deneyimlerini 6n plana ¢ikartmaktadir (Demirci, 2003).

Bilissel Yapilandirmacilik

Biligsel yapilandirmacilar bilginin olusumunu agiklamak icin Jean Piaget’nin,
biligsel gelisim kuramindan ve Jerome Bruner’in goriislerinden yararlanmaktadirlar.
Piaget’e gore ¢ocuklarin tamamen kendilerine 6zgii zihinsel isleyisleri ve algilar
vardir. Degisik yaslardaki ¢ocuklarin, yetigkinlerin olaylar1 agiklamasinda ig¢inde
bulunduklar1 gelisim doneminin etkin bir rolii vardir. Biligsel gelisimi olgunlasma,

yasanti, sema, 6zlimleme, uyum-orgiitleme ve dengeleme etkiler. Biligsel gelisimdeki
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Ogrenmenin temelindeki itici giic dengelemedir. Birey dengeleme siireciyle ¢evreye
uyum saglar. Yeni uyaricilarla bireyin denge durumu bozulur. Oziimleme ve
dengeleme yoluyla dengesizlik giderilir ve yeni bir denge durumu saglanir. Ogrenme,

denge durumunun bozulup yeniden saglanmasiyla olusur (Akinoglu, 2011: s.432).

Bruner’e gére 6grenme sahip olunan 6n bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag
kurulmasi yoluyla olur. Bilissel yonelimli yapilandirmaci yaklagimda ogretim
sirasinda  Ogretmenin gorevi, ¢esitli O6grenme gorevleri ve sorular yardimiyla
Ogrencilerde yeni karsilastiklar1 bilgilerle var olan zihinsel yapilari arasinda bazi
celiskiler yaratmak, ardindan da 6grencilerin bu celiskili durumlar1 ¢ézmelerini
saglamaktir. Ogrencilerin bireysel olarak bilgileri yapilandirmasi, bu celiskili
durumlara ¢oziim secenekleri iliretmeleri sirasinda gerceklesmektedir (Akinoglu,

2011: s5.433).

Sosyal Yapilandirmacihik

Sosyal yapilandirmacilik, biligsel yapilandirmaciliktan farkli olarak bilginin
sadece bireyin sahip oldugu bir sey olmaktan ¢ok bireyin yasadigi toplumun ¢esitli
ozelliklerinin de bu siirece ekledigini 6ne siirer. Sosyal yapilandirmaci yaklagim L. S.
Vygotsky tarafindan gelistirilen goriisleri (anlamlandirma, biligsel gelisim araclari,
yakinsal gelisim alanini) onemser ve (isbirlikli 6§renme ve grup c¢alismalarini)
kullanir. Vygotsky’e gore biligsel gelisimin kaynagi kisisel psikolojik siireglerden
once insanlar ve kiiltiir arasindaki etkilesimdir. Vygotsky’e gore iist diizey bilissel
stireglerin kaynagi temelde kiiltiireldir. Bilingliligin sosyal/toplumsal boyutu bireysel
boyutundan daha 6nemlidir. Dogal zihinsel siireclerin dontistiiriilmesi “i¢sellestirme”
ad1 verilen bir siirecle gergeklesir. Bu yaklagim kisinin ¢evresiyle etkilesime girerek
bilgiyi yapilandirdigini vurgular. Ogretimde dgrencinin etkilesimde oldugu sosyal
cevre onemlidir. Bireyler, ¢evrelerindeki kisilerden ve onlarin sosyal diinyalarindan
O0grenmeye baslarlar. Buna goére Ogrenmeler insanlar arasinda paylasilan sosyal
stirecle baslamaktadir. Bu yiizden sosyal etkilesim ile birlikte igbirlikli ¢caligma da
Onemlidir. Piaget’in kendi bagina olusturulmus semalarimin aksine Vygotsky,
Ogrenilenlerin ¢ogunun baskalarindan 6grenildigi konusunu vurgulamistir (Akimoglu,

2011: 5.433).
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Radikal Yapilandirmacihik

Radikal yapilandirmacilik gergek, dil ve insanin anlamasi hakkindaki sorulara
pragmatik bir yaklagim saglayan bir bilme kuramidir. Radikal yapilandirmacilik, bilgi
hakkinda bir diisiinme bi¢imi ve bilme etkinligidir. Bilmeye ve bilginin problemlerine
geleneksel olmayan bir yaklasimdir. Radikal yapilandirmacilik, herhangi bir

geleneksel bilgi kuramindan farklidir (Senemoglu, 2013).

Ernst Von Glaserfeld, bilginin pasif bir big¢imde degil, bireyin kendisi
tarafindan etkin olarak olusturuldugunu, bu olusturma siirecinde bireyin g¢evresi ile
olan sosyal etkilesiminin 6grenmede Onemli bir rol oynadigini, bu baglamda
kavranacak bilginin bireyin zihinsel siiregleri ile iliskili oldugunu belirtmistir. Buna
gore Von Glaserfeld bilginin olusturulma siirecinde hem biligsel hem de sosyal
O0grenme kuramlarinin varhigma isaret etmektedir. Buradan hareketle radikal
yapilandirmacilik hem biligsel hem de sosyal yapilandirmaciligr icine alan ve bu

olusumda alginin 6nemine vurgu yapan bir 6grenme anlayisina sahiptir (Tay ve Tay,

2009).

Kisacasi radikal yapilandirmact anlayisina  gore, Dbirey kavram
yapilandirmasimi kendisi olusturur ve bireylerin bilgiyi yapilandirmasi birbirine
benzememektedir, her kisi olaylar1 kendi kiiltlir ve deneyimine gore yorumlar, kendi

kisisel bilgisini olusturur.

Ogrenme Halkas

Ogrenme Halkas1 modeli Karplus tarafindan, Piaget’in goriisleri dogrultusunda
gelistirilmistir. Ogrenme halkasi (Learning Cycle) temel olarak {i¢ asamadan ibarettir:
kesfetme, terim veya kavram tanitimi ve uygulama (Karplus 1977; Ayas 1995). ilk
asamada G6grenciler kendi cabalariyla deneyim kazanirlar. Bu agsamada 6gretmenin
herhangi bir etkinligi yoktur. Ogrenci ortamdaki materyalleri kendisi inceleyerek tani-
maya calisir. Kafasinda ¢6zemedigi sorular olusmaya baglar ve boylece 6grenmeye
hazir hale gelir. Kisaca ilk asama 6grencilere dgretilmek istenilen kavram ya da konu

ile 1lgili 6grencinin kendi ¢abalar1 dogrultusunda deneyim kazandig1 asamadir.
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Terim veya kavram tanitimi olan ikinci asamada, Ogrencilere Ogretmen
tarafindan gerek anlatimla gerekse ¢esitli materyaller araciligiyla yeni kavramlar
tanitilir. Karplus’a gore bu iki asama daima birbirlerini takip etmelidir. Bu,
ogrencilerin anlamasin1 kolaylastiracaktir. Uygulama asamasinda Ogrenciler yeni
ogrendikleri kavramlar1 farkli durumlarda kullanirlar, yeni kazandiklar1 kavram ve
deneyimi, yeni durumlara ve olaylara uygulayarak pekistirirler. Bu asamada
Ogrencinin 6gretmenle ve akranlariyla iletisim, ara¢ gereg¢ kullanimi, sosyal etkinlikler
onemli rol oynar (Karplus, 1977). O halde 6grenme halkas1 modeli 6grencilerin konu
hakkindaki merakin1 artirir, onlar1 arastirmaya yonlendirir. Arag-gere¢c Ve
materyallerle etkilesim halinde olmak 0grencilerin konuya giidiilenmelerini saglar ve
isteklerini artirir, bdylece oOgrenciler konu hakkinda on bilgilere sahip olurlar,

denilebilir.
Glasson’un (1993) 6grenme halkasinin son asamasi biraz daha farklidir.
Glasson (1993), kavrami yapilandirmada dilin 6nemine ve sosyal yapilandirmaci

O0grenmenin i¢ yapisina vurgu yaparak, 6grenme halkasi tlizerine farkli bir degisim

onermistir. Glasson (1993)’un 6grenme halkasi, Karplus’inkinden daha interaktiftir.

KESFETME

DERINLESTIRME 4™  ACIKLAMA

Sekil 4: Glasson (1993)’un Ogrenme Halkas1 Modeli

5E Ogrenme Modeli

1960’11 yillarda ABD*de temel egitimi gelistirme projesi sonucunda ortaya ilk

olarak 3E modeli konulmustur. Bu model gelistirilerek ve baz1 basamaklar eklenerek
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SE olusturulmus ve yaygin olarak fen egitiminde kullanilmistir. Bu SE modeline de
bazi eklemeler yapilarak 7E modeli olusturulmustur. Yapilandirmaci egitim
ortamlarinda, 6grenme modelleri igerisinde en ¢ok kullanilan Roger Bybee’nin
gelistirdigi SE modeli ile ilgili asamalar, asamalarin 6zellikleri ve 6gretmenler ile
ogrencilerin ne yapmalar1 gerektigi ile ilgili gerekli bilgiler asagida verilmektedir

(Akmoglu,2011).

1. Giris (Enter/Engage/Explain)
2. Kesfetme (Explore)

3. Aciklama (Explain)

4. Derinlestirme (Elaborate)

5

. Degerlendirme (Evaluate)

Sekil 5: 5SE Modeli ve Asamalari
(Kaynakga: Lorsbach, 2006)

1. Giris Asamasi: Modelin ilk asamas1 olan giris (enter/engage) asamasinda yeni
fikirleri 6grenmeye baglamadan 6nce, insanlarin eski fikirlerinin farkinda olmalari
gerekir. Bu nedenle 6gretmenin ilk eylemi 6grencilerin konu hakkinda bildiklerini

tanimlamalarina yardimci olmaktir (Deniz, 2007: 5.87).
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Ogretmen karsilastigi bir sorunu veya gozledigi bir olayr anlatmak icin
eglendirici ve merak uyandirici bir girisle derse baslar (Ozmen, 2004: s.105). Bu
asamada 6grencilere olayin nedeni hakkinda sorular sorulur. Burada anlatma, tanimlar
verme, kavramlar1 agiklama ya da Ogrencilere goreceklerini ve Ogreneceklerini
sdyleme s6z konusu degildir. Onemli olan dogru cevabi bulmalar1 degil, degisik

fikirler ileri siirmelerini, soru sormalarini tesvik etmektir (Deniz, 2007: s.69).

Giris asamasinda, Ogrencilerin konuya karsi ilgileri cekilmeye calisilarak
ogrencide merak uyandirilir. Ogretmenin sectigi bu yontem ve konu hakkinda verecegi
bilgi 6grencilerde merak uyandirmalidir. Ogretmen bunu problemlerle, deneylerle ve
cesitli materyallerle gerceklestirebilir. Boylece 6grenciler derse odaklanir ve ne
yapacaklar1 hakkinda bilgi sahibi olurlar. Ogretmen sorular sordugunda dogru cevabi
bulmaya ¢alismaz, sadece farkli fikirleri belirlemeye calisir. Bu agamada 6gretmen de

ogrencilerin 6n bilgileri hakkinda bilgi sahibi olur (Kanli, 2009).

2. Kesfetme Asamasi: Kesfetme (explore) asamasinda, dgrenciler ilk faaliyetlerini
gerceklestirme durumundadirlar ve merak ettikleri konuyu veya kavramlari
arastirmaya baslarlar. Ogrenciler birbirleriyle iletisim halindedir ve kavramlar
anlamak igin uygulamali aktivitelerde bulunurlar. Ogretmen 6grencilere rehberlik
eder ve onlar1 gozlemlerken birbiri ile iletisim halinde olan 6grencileri dinler. Onlarin
temel kavramlardan anladiklarini belirlemek i¢in onlara sorular sorar. Olmasi
gerektiginden farkli durumlarla karsilastiginda ilave sorular sorar. Bu asamada
ogretmen, 6grencilerin zorlandiklar1 yerlerde onlara yardim edebilmek i¢in ipucu
mahiyetinde sorular sorar. Ogrencilerin en aktif olduklar1 asama kesif asamasidir. Bu
asamada 6grenciler isbirlik¢i ortamda birlikte ¢alisarak, deneyler yaparak, 6gretmenin
yonlendirebilecegi bilgisayar, video ya da kiitliphane ortaminda c¢alisarak sorunu
¢ozmek icin aktif bir sekilde rol alirlar ve olay1 agiklamak i¢in diisiinceler iiretirler
(Deniz, 2007: s.87). Bu asamada analiz, uygulama, sentez gibi list diizey biligsel

becerilere yer verilir (Kanli, 2009).

3. Aciklama Asamasi: Ogretmenin dgrencilerin yetersiz olan eski diisiincelerini daha
dogru olan yenileriyle degistirmelerine yardimci oldugu bu asama, modelin 6gretmen

merkezli asamasini olusturur (Kanli, 2009). Ogretmenin 6grenci goriislerini
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toparlamasi ve ortak bir sonuca ulastirmasi gerekir. Ogretmen bu asamada gesitli
yontemler kullanarak konuyu sunar, tanimlari, kurallari, ilkeleri, bilimsel agiklamalari
yapar. Diiz anlatim, cd, video, gdsteri, benzetme, yapilabilir. Miimkiin olan yerlerde,
Ogrencilerin deneyimlerini bir araya getirmelerinde, sonuglarini agiklamalarinda ve
yeni kavramlar olusturmalarinda onlara temel bilgi diizeyinde agiklamalarda
bulunarak yardimci olur (Ozmen, 2004: 5.105). Ogretmen, dgrencilerin giris ve kesif
asamalarinda yaptiklar1 gozlemleri ve incelemeleri onlara sorarak kavramlari

kendilerinin yapilandirmalarina yardimci olur.

4. Derinlestirme Asamasi: Modelin derinlestirme (elaborate) asamasinda dgrenciler
birlikte ulagmis olduklari bilgileri veya problem ¢6zme yaklasimini yeni olaylara ve
problemlere uygularlar. Bdylece oOgrendikleri kavramlari farkli durumlar igin
uygulama sansi bulurlar. Bu yolla zihinlerinde daha 6nce var olmayan yeni kavramlari

ogrenmis olurlar ve boylece daha etkili 6grenmeleri saglanir (Deniz, 2007: 5.87).

5. Degerlendirme Asamasi: Modelin son asamasi olan degerlendirme (evaluate)
asamasi, Ogrencilerden anlayislarini sergilemelerinin beklendigi ya da diisiinme
tarzlarini veya davraniglarini degistirdikleri ders planinda amaglanan hedefe ne kadar
ulagildigin1 gosteren evredir (Deniz, 2007: s.87-88). Bu asamada ¢ogu zaman,
Ogretmen problem ¢ozerken 6grencileri izler ve onlara agik uclu sorular sorar. Bu ayni
zamanda yeni kavram ve becerileri 6grenmede, 6grencilerin kendi geligsmelerini
degerlendirdikleri evredir. Boylelikle bu son asamada yeni edindikleri bilgilerini ve

becerilerini degerlendirerek bir sonuca ulasirlar (Deniz, 2007: s.70-71).
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Yapilandirmaci Yaklasima Simifta Uygulama

Tablo 2: 5E Modeline gore ders islenirken égretmenin yapmasi gerekenler
(Kaynak: Ozsevgeg, 2007: 5.27)

Asamalar

Ogretmenin yapmasi gerekenler

Girme

Kesfetme

Aciklama

Derinlestirme

Degerlendirme

Ogrencilerin derse kars1 ilgilerini cekerek merak duygusu
olusturmak, yeni konuyu anlatmaya baslamadan oOnce
ogrencilerin neyi ne kadar bildikleri ile ilgili bilgi sahibi olmak

ve O0grencilerin eski bilgilerini hatirlatmak.

Ogrencilerin isbirlikli sekilde calismalarina rehberlik etmek,
konu ile ilgili dogrudan miidahale etmek yerine gerektiginde

sorular ile konuyu istenilen yone yonlendirmek.

Ogrencilerin konu ile ilgili anladiklarin1 kendi ciimleleriyle
ifade etmelerini saglarken gereken yerlerde aciklamalari

yapmak.

Ogrencilerin elde etmis olduklar1 yeni kavram ve becerileri
baska durumlara uygulayabilmelerini saglamak.

Ulastiklar bilgiler ile ilgili neden, nigin, nasil kanitlayabilirsin
gibi sorularla sorgulamasini saglamak.

Ogrencilerin konu ile ilgili kazanmis oldugu bilgi ve becerileri
degerlendirmekle birlikte 6grenciye agik uglu sorular sorarak
kendisini  degerlendirebilmesini  saglayacagi  ortamlari

olusturma.
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Yapilandirmaci Ogrenme Yaklasin ile Egitimde Kullamilan Etkinlik ve

Materyaller

Yapilandirmaci Yaklasim ile modellendirilen Sosyal Bilgiler derslerinde 6rnek
olay incelemesi, rol oynama, drama, proje ¢alismalari, probleme dayali 6grenme,
arastirmaya dayali 68renme, is birligine dayali 6grenme, beyin firtinasi, senaryo,
slogan yazma, miinazara, alti sapka teknikleri, 6grendiklerini baskalarina 6gretme

gibi tiim aktif 6grenmeyi gerektiren uygulamalarla 6grenmeler gergeklestirilebilir.

Salman (2006)’1n belirttigi gibi yapilandirmaci egitim-0gretim ortaminda

kullanilabilecek yontem ve teknikler sunlardir:

-Bilgisayar Destekli Ogretim

-Bulus Yoluyla Ogretim Y &ntemi

-Arastirma Yoluyla Ogretim Y éntemi

-Bilimsel Problem C6zme Y 6ntemi

-Anlam Coziimleme Tablosu

-Isbirligi ile Ogretim Yontemi

-V Diyagrami

-Tartigma Teknigi

- Drama

-Gosteri (Demonstrasyon) Teknigi

-Soru-cevap Teknigi

-Ornek Olay Teknigi

-Model

-Gezi-Gozlem Teknigi

-Kavram Haritas1 ve Aglar

- Analoji

-Beyin firtinasi
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Tablo 3: 5E modelinde yapilabilecek etkinlikler ve degerlendirme

(Kaynak: Ozsevgeg, 2007: 5.28)

Asamalar Etkinlikler Degerlendirme D_eg_erlendirme
Amaci Tipi

Giris Gosteri, okuma, serbest | Ogrencinin daha énce | Grup  tartigmasi,
yazi, grafikleri organize | edinmis oldugu | gbzlem, goriigme
etme ve beyin firtinas1 | bilgileri ortaya
olusturma. citkarma ve yanlig

kavramlar1 belirleme.

Kesfetme Arastirma  sorgulama | Ogrencilerin grup ya | Ogrencinin
ortami olusturma, | da bireysel sekilde | yaptiklarimin
kaynaklardan bilgi | nasil cahistiklarim | gbzlenmesi,
toplama, problem | bulmak. konuyla ilgili
¢Ozme. derinlestirici

sorular sorma

Aciklama Ogrenciyi analiz etmek, | Kavramsal anlamay1 | Goriismeler,
disince ve fikirleri | degerlendirmek. kavram haritalari,
kanitlarla desteklemek, tartigmalar
tartisma icine girmek,
karsilastirma, siniflama
ya da analiz gibi
aktiviteler yapmak.

Derinlestirme Problem ¢b6zme, karar | Kavramsal durumun | Uygulamali yeni
verme, deneysel | yeni durumlara | aligtirmalar yapma
sorgulama, diistince | uygulanig seklini | ve yeni problemler
yetenegi aktiviteleri | degerlendirmek. cozme.
gelistirmek,
aktivitelerin  sonucuna
gore karsilastirma,
siiflandirma yapmak.

Degerlendirme Yukarida onerilen | Ogretimin etkililigine | Ogrenmenin
aktivitelerden herhangi | karar verme. gergeklesip
birisini  degerlendirme gerceklesmedigine
aract  gelistirme, test, karar vermek i¢in
performans tasarlanmug formal
degerlendirme, triin degerlendirmeler.
uretme
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Yapilandirmaci Egitim Ortamlarinda Degerlendirme

Egitim programlarinin vazgecilmez pargasi olan degerlendirme, geleneksel
anlayista belli bir siire yapilan 6gretim sonucunda ve genellikle siavlar yoluyla
yapilmaktadir. Bunlar da genellikle, tek bir dogru yaniti olan, ¢ok yonluliigii
yansitmayan Ol¢me araglaridir. Bilginin, bireyin deneyim ve inanglari ile olustugu
varsayimina dayanan yapilandirmacilikta ise degerlendirme geleneksel yaklasimdan
farklidir. Yapilandirmaci yaklagimin benimsendigi siniflarda degerlendirme, konunun
ya da fnitenin sonunda degil; O&grenme siirecinin her aninda yapilabilir.
Degerlendirme, oOzgiin/otantik  olarak ve Ogretimle birlikte  gerceklesir.
Degerlendirmenin, bir tek kisi yerine bircok kisi tarafindan yapilmasi uygun
bulunmaktadir. Bu degerlendiren kisilerin uzman olmasi1 gerekmez. Uzman,
Ogretmen, Ogrenci ve yoneticilerden olusan bir takimdan yararlanilarak 6grenme

tirtinii degerlendirilebilir (Semerci, 2001).

Yapilandirmaci degerlendirme anlayisina gore, 6grenme ve Ogretme ayni
stirecin elemanlaridir ve ogrencilerin, Ogrenilenlere iligskin anlayislarini ortaya
koymaya yoneliktir. Degerlendirme yapilirken de 6grenme devam eder. Ogrenenin
bilgiyi yapilandirma siirecini 6l¢meye yonelik olarak Olgme araglarmi 6grenme
amacma ve dersin igerigine uygun olarak kullanmakla birlikte bireysel ve grup
degerlendirmeleri, gozlem, performans degerlendirme, a¢ik uc¢lu sorular, kisisel
gelisim dosyalar (lirlin segkisi-portfolyo), kisisel goriisme, tutum ve beceri 6l¢ekleri

gibi bircok degerlendirme yontemleri kullanilmaktadir (Semerci, 2001).

Ogrencilerin basarili ya da basarisiz olarak degerlendirilmesinde sadece
smavlar degil ortaya koyduklari her tiirlii proje, rapor gibi performanslarini gosteren

tiriinler de g6z Oniinde tutulur.
5E modelini temel alarak yapilan calismalarda, o6rnegin bu modeli kullanan

ogrencilerin fen oOgretiminde daha biiyiik basar1 elde ettikleri, kavramsal

gelisimlerinin arttig1 ve yanilgilarin giderildigi, kavramsal kaliciligin saglandigi, fene
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kars1 tutumlarin pozitif yonde degistigi, bilimsel siire¢ becerilerinin saglandigi ve

muhakeme yeteneginin arttigina dair sonuglara ulasiimistir (Ozsevgeg, 2007).

Yapilandirmaci Egitim Ortamlarinin Yararlar

Yapilandirmacilik; 6gretme-6grenme siirecinde, Ogrenenin karar verebilme
yetenegini ve dgrenmeyi dnemser. Ogrenmeyi bir siire¢ olarak diisiinerek gergek
durumlarla karsilasmay1 saglar. Ogrenmenin olustugu baglami 6nemser. Sorgulamaya
yonlendirir. Deneyimin kritik ve belirleyici roliinii kabul eder. Ogrenenin dogal merak
duygusunu 6nemser. Ogrenenin zihinsel modelini esas alir. Ogrenmeleri

degerlendirmede anlama ve performansi dikkate alir (MEB, 2009).

Yapilandirmaci anlayista 6grenci, geleneksel 6grenme yaklasimina gére daha
fazla rol iistlenmektedir. Ogrenen arastirir, kaynaklardan bilgi toplar, yeni elde ettigi
bilgiyi eski bilgiyle iliskilendirerek zihninde yapilandirir, problemlere ¢oziimler
tiretir, projeler gelistirir, kendini ve arkadaglarini degerlendirir. Bu nedenle, 6grenci

Ogretme-0grenme stirecinde siirekli etkindir.

Yapilandirmaciligin 6grenenler acisindan faydalari sdyle siralanabilir:
-Ogrenenlerin karar alma ve planli hareket becerisini arttirir.
-Ogrenenleri aktif hale getirir.
-Giinliik hayat1 ve problemlerini tanitir.
-Motivasyonu arttirir.
-Ogrenenlerin kendi dzelliklerini anlamaya yardim eder.
-Geleneksel yontemin tercih edildigi siniflara gore basar1 oranini yiikseltir.

-Ogretmen de dgrencilerle birlikte dgrenir.

Yapilandirmaci Yaklagimin Sosyal Bilgiler Dersindeki Yeri ve Onemi

Yapilandirmaci yaklasim, 6grencilere yaparak yasayarak 6grenme, problem

¢ozme ve karar verme gibi becerilerin kazandirilmasi konusunda Sosyal Bilgiler
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alaninda calisan egitimcilerin dikkatini iizerine ¢ekmektedir. Sosyal Bilgiler
programinin, 6grencilerin kazandiklar bilgileri, problem ¢6zmeye ve karar vermeye
transfer edebilecekleri zihinsel becerileri gelistirmelerine yardim edecek bir bigimde

diizenlemesi, bu dersin daha etkili olmasina olanak taniyacaktir (Yasar, 2005: s.33).

Ozellikle Sosyal Bilgilerin bazi amaglar1 yapilandirmaci dgrenme ilkelerinin

vurguladigi etkin zihinsel ve fiziksel katilimi gerektirmektir. Bu amaglar sunlardir:

-Kavramlari anlama (Ornegin degisim ve siireklilik).

-Genellemeleri anlama (Toplumdaki farkliliklar1 ve bunlar arasindaki iligkileri

anlama).

-Yiiksek diizeydeki diisiinme becerilerini gelistirme (Farkli durumlari siniflama,

elestirel diisiinme, problem ¢6zme gibi sosyal bilgilere iliskin siire¢ becerileri).

-Sosyal diinyaya iliskin tutum ve goriis gelistirme (Ornegin, yeterli kanitlari

gormeden yiizeysel bilgilerle yargiya varmama) (Cinar, 2010:5.15-16).

Yapilandirmaci Ogrenme Yaklasiminda Teknoloji Kullanimi

Bir bilgisayar, sanal ortama erisim i¢in pek c¢ok olanak sunmaktadir. Sanal
ortamlar gercek yasamda yapilmasi gli¢ veya olanaksiz olan bir¢ok deneyin
yapilmasina ve olaylarin goriilmesine imkan saglamaktadir. internetin gelismesi ile
birlikte okullarda daha fazla kaynak ve materyale ulasmak miimkiin olmustur (Cavas,
2005). Yapilandirmaci anlayisa gore teknoloji yoluyla 6grenme-0gretme ve
degerlendirme stireglerinde, cocuklar okur-yazarlik yeterlilikleri disinda kendi bilissel
yapilarina, 6ziimleme ve zihne yerlestirme olanaklarina sahip olmalidirlar. Sadece
yeni bilginin iligkilendirilmesi bilissel gelisme bakimindan yeterli olmamakla birlikte
siire¢ daha ¢ok karsilastirmalar ve degisiklikler yoluyla devam etmeli, Ozellikle
anlamli ve etkilesimli bir baglam icinde yer almalidir (Karaagacli ve Mahiroglu,
2005). Gilinlimiizde egitime katkisi yadsinamayacak kadar ¢ok olan bir konu da
teknoloji ve beraberinde getirdigi bilgisayar destekli 6grenmedir. Arastirmalarin bu

konular iizerinde yogunlasmasi da bunu gostermektedir.
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Yapilandirmacilik ve 5SE Ogrenme Modeli ile ilgili Tiirkiye’de Yapilan

Arastirmalar

Tiirkiye ’de yapilandirmacilik ve SE 6grenme modelinin egitime uygulanisi ile

ilgili ¢esitli aragtirmalar yapilmistir. Bu arastirmalardan bazilar1 soyle 6zetlenebilir:

Oztiirk ve Tuncel (2006) Sosyal Bilgiler dersi 4. ve 5. sif miifredat
programiyla ilgili 6gretmenlerin goriislerini almiglardir. Bu goriisler dogrultusunda
ogrencilerin sahip olmasi amaglanan bilgi, beceri ve tutumlar1 gergeklestirmek tizere
kazanim, igerik, egitim durumu ve degerlendirmenin niteligini belirlemek
amagclanmustir. Arastirmanin modeli tarama olarak belirlenmis, 6rneklemi ise 4. ve
5.smif olmak tizere 316 sinif 6gretmeni olusturmustur. Toplanan veriler sonucunda
programin uygulanabilmesi i¢in yeterli fiziki kosul ve donanima sahip olunmadig: ve
ogretmenlerin igerigi yeterli bulmadiklari, yeni programin degerlendirme kisminin
yeteri kadar agik ve biitiinsel olmadig: belirtilmis fakat genel olarak programin genel

ozellikleri ile olumlu oldugu sonucuna varilmastir.

Diindar (2008) yaptig1 calismada ilkokul 5.smif Sosyal Bilgiler dersi 6grenme
ortamlarimin  6grenci ve Ogretmen goriislerine gore yapilandirmaci nicelikler
baglaminda degerlendirilmesini amaglamistir. Istanbul ilinde 64 okulda, 201
ogretmen ve 2030 besinci smif 6grencisinden nicel veriler toplamistir. Arastirma
sonucunda cinsiyet, hizmet siiresi, mezun olunan bdliim, alinan hizmet i¢i egitim, sinif
mevcudu ve gorev yaptiklart okullarin sosyo-kiiltiirel diizey agisindan genel veli
profili, 6gretmenlerin Sosyal Bilgiler dersi yapilandirmaci 6grenme ortamlarina
iligkin algilarinda etkili bir faktor olarak bulunmustur. Ayn1 zamanda 6gretmenlerin
meslektaglarindan ve okul miidiirlerinden destek aldiklarini; velilerden ve
miifettiglerden destek almadiklarin1 belirlemistir. Arastirmaci ayrica yaptigi
gozlemlerinde, Ogretmenlerin 6grencilerine kendi diisiincelerini ifade etmelerine
firsat tanidiklari, 6n bilgiler ile yeni bilgiler arasinda iliskilendirmeler yaptiklarini,
ancak isbirligi calismalarinda, kaynak ve ara¢ gere¢ kullaniminda eksiklikler

oldugunu saptamigstir.
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Isik (2001) ise 4. ve 5.smif Sosyal Bilgiler programinin uygulanmasi siirecinde
ortaya c¢ikan giicliikler hakkinda uzmanlar, miifettisler ve 6gretmenlerin goriislerine
bagvurmustur. Arastirma betimsel nitelikte olup, 25 soruluk anketle veriler
toplanmistir. Sosyal Bilgiler programimnin ders ara¢ gereglerinden ve zamandan
kaynaklanan gii¢liikler oldugu tespit edilmis olup Sosyal Bilgiler programinin tekrar
gozden gecirilerek tekrar diizenleme yapilmasmin gerekliligi, dgretmenlerin bu
kapsamda seminerlere tabi tutulmasmin gerekliligi ve bu alanda daha ¢ok calisma
yapilmasinin gerekliligi vurgulanmistir. Ogrencilere hedef davranis kazandirmak igin
Sosyal Bilgiler ders programinin bireyin ve toplumun gereksinimlerinin karsilanmasi,
kuram ve uygulamalarin biitiinlestirilmesi gerektigi, 6grencinin merkeze alinmasi ve
Ogrencilere zengin yasanti ortaminin saglanmasi gibi yaklagimlarin {izerinde

durulmasi gerektigi belirtilmistir.

Karaduman ve Giiltekin (2007); Sosyal Bilgiler dersinde Yapilandirmaci yaklasima
dayali etkinliklerin derse kars1 basar1 ve tutumlari iizerinde etkisinin olup olmadigin
arastirmislardir. Bu amacla, Eskisehir il merkezinde secilen bir ilkokuldan secilen
deney ve kontrol grubu ile deneysel bir arastirma gergeklestirilmistir. Arastirma
sonucunda, Yyapilandirmaci yaklagimin Ogrenci tutumunda herhangi bir etkisi
olmazken, Ogrencilerin basarilar1 iizerinde ve Sosyal Bilgiler dersi i¢in olumlu

etkilerinin oldugu goriilmiistiir.

Aydin ve Balim (2005) ¢aligmalarinda Fen Bilgisi dersindeki bir iiniteyi ele
alarak Ogrenciler iizerindeki Yapilandirmaci yaklasim ile geleneksel yaklasimin
etkileri arasindaki farki aragtirmiglardir. 2004-2005 egitim- 6gretim yilinda 68 yedinci
siif o6grencisinin katildig1 aragtirmada basar1 testi uygulanmis ve test sonuglarina

gore yapilandirmaci yaklasimin uygulandigi grup lehine anlaml fark bulunmustur.

Karakus (2006), ilkokul 4. Siif Sosyal Bilgiler dersindeki bir iiniteyi ele alarak
Yapict Ogrenme ve Otantik Degerlendirme yaklasimlarinin etkilerini tespit etmeyi
amaglamistir. Bu amagla Adana iline bagh olup, arastirmaci tarafindan ilkokullarda
O0grenim goren, 90 Ogrenci ile birlikte deneysel nitelikteki bu arastirma
gerceklestirilmistir. Arastirma sonuglari analiz edildikten sonra, gruplar arasinda

deney grubunun Iehine olan anlamli bir farkliliga ulasilmistir.
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Cakmak (2007), ilkokul 6. smif Ggrencilerine, Sosyal Bilgiler dersinde
verilecek deger olan “Hak ve Ozgiirliiklere Sayg1” degerinin Olusturmaci kurama
dayali olarak diizenlenen etkinlikler yardimiyla kazandirilma diizeyini ortaya
koyabilmeyi ve ornek etkinlikler sunabilmeyi amaglanustir. Bu amagla, Istanbul
ilinde bulunan &zel bir ilkokuldaki 103 6. siif 6grencisi ile deneme modelini esas
alan bir uygulama gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda deger egitiminin egitim-
Ogretim siireci acgisindan 6nemi vurgulanmis, deger egitiminin daha etkili sekilde
verilebilmesi ve egitim ortamlarinda yayginlastirilabilmesine yonelik oneriler
sunulmus ve Olusturmact kurama dayali etkinliklerin olumlu yanlar1 {izerinde

durulmustur.

Balc1 (2007), “Fen Ogretiminde Yapilandirmaci Yaklasim Uygulamasinin
Etkisi” isimli arastirmasinda, 8. sinif 6grencilerinin “Genetik” iinitesindeki konulari
ogrenme diizeylerini, Geleneksel 6grenme ve Yapilandirmaci 6grenme agisindan
karsilastirmayr amaclamistir. Bu amacla, deneysel desende kurgulanan arastirma,
Konya ilindeki bir ilkokulda arastirmaci tarafindan hazirlanan basari testi ve tutum
Olgegi kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda, Fen Bilgisi dersindeki
akademik basar1 ve derse karsi tutum acisindan deney grubu lehine anlamhi

farkliliklara ulasildig1 saptanmustir.
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Yapilandirmacilik ve SE Ogrenme Modeli ile Ilgili Yurtdisinda Yapilan

Arastirmalar

Jackson (2006) arastirmasinda yapilandirmaci yaklasim ile egitim goren
ogrencilerin Amerikan tarihine kars1 olumlu tutum gelistirip gelistirmediklerini ve
basar1 diizeylerinin artip artmadigini arastirmistir. Arastirma 8. simif ogrencileri
tizerinde ve 3 {inite siiresince uygulanmistir. Bu siiregte 6grencilerin kendi bilgi
yapilarint inga etmelerini saglayacak yeterli zaman ve internete erisimleri saglanmas;
oyun, televizyon programlarina benzer canlandirmalar, tartismalar, bireysel ve grup
caligmalari, video izleme gibi etkinliklere yer verilmistir. Arastirma sonucunda
yapilandirmaci yaklasima gore egitim géren 6grencilerin Amerikan tarihine iliskin

olumlu tutum gelistirdikleri ve basar diizeylerinin arttig1 gozlenmistir

Eisenkraft (2003) “Expanding the SE Model” isimli ¢alismasinda, SE ve 7E
Modelinin ortak 6zellikleri ve ne gibi farkliliklarinin oldugunu belirtmistir.5E’ye gore
artan 2 tane E’nin yararlar1 lizerinde de durmus, Ogrencilerin konu ile ilgili
hazirbulunugluklarinin  belirlenmesi, onbilgilerini ortaya c¢ikaracak etkinliklerin
yapilmasinin 6nemi iizerinde durulmustur. Yeni 6grenilen bilgilerin baska durumlara

aktarilmasi gerektigini ifade etmistir.

Orgill ve Thomas (2007), 5E modeli ve anolojiler ile ilgili calismalarinda, 5E
modelinin asamalar ile ilgili gerekli bilgilere yer vermisler ve SE modelinin her
basamag ile ilgili giindelik problemlerden yola ¢ikarak sinif igerisinde dersi nasil
daha etkin bir sekilde isleyebileceklerine dair Ornekler sunarak SE modelini

aciklamislardir.

Campbell (2006) tarafindan Amerika Birlesik Devletlerinde yapilan bir
calismada ilkokul 5. sinif 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket konusu basarilari ve derse
tutumlar1 lizerine SE modelinin etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Arastirma
yontemi olarak eylem aragtirmasinin (action research) sec¢ildigi calismada, drneklem
olarak 22 besinci simif dgrencisi se¢ilmistir. Dersler, 14 hafta boyunca haftada dort
saat SE modeline uygun olarak islenmistir. Veri toplama araci olarak testler,

gozlemler, laboratuvar aktivite kagitlari, sinifta yapilan diger degerlendirme tiirleri ve
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miilakatlarin kullanildig1 ¢alismanin bulgulari, bu yontemin 6grencilerin kuvvet ve
hareket kavramlari basarisi ve tutumlar iizerine 6nemli bir etkisinin oldugunu,
Ogrencilerin kuvvet ve hareket kavramlarindaki bazi eksiklerine ragmen kavram
basarilarinin  arttigini, Ogrencilerin  kavramsal anlayislarinin  ve bilgilerini

genelleyebilme yeteneklerinin arttigini gostermistir.

Stamp ve O’Brien (2005) tarafindan yapilan bir calismada, 6gretim programina
uygun olarak gelistirilen SE 6grenme modelinin 6grencilerin ve dgretmenlerin fen
egitimine karst tutumlari ilizerine etkisi incelenmistir. Veri toplama araci olarak
gozlem rubrikleri ve 6gretmen ile 6grencilerin fen egitimine karsi tutumlarini ortaya
koyan testlerin kullanildig1 ¢aligmanin bulgulari, bdyle bir yontemin dgretmenlere
daha rahat bir 6gretim ortami1 sagladig, iletisim becerilerini gelistirdigi ve onlarin Fen
egitiminde kavramsal degisimin degerini ve Ogretmenler olarak bu degisimi

kolaylastirma yeteneklerini gérmelerini sagladigini gostermistir.

Gatlin (1998) arastirmasinda Fen Bilgisi dersinde geleneksel ve yapilandirmaci
o0grenme kuraminin Ogrenci basarilara etkisini incelemistir. Arastirmada kirsal
kesimdeki bir halk okulunun iki sinifi, kontrol grubu ve deney grubunu olusturmustur.
Yar1 deneysel modelin esitlenmemis kontrol gruplu tasarimi kullanilmis ve on-test,
son-test ve kontrol testi uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda yapilandirmaci

ogrenme kuraminin uygulandigi deney grubunun lehine anlamli fark saptanmustir.

Freed (1998) “Constructing Constructivism: The Voyage of Elemantary
Science Teachers” adli c¢alismasinda yapilandirmaci stratejileri kullanan bir
profesyonel gelisme kurumuna iki haftalik bir katilim sonucunda 6gretmenlerin
egitim anlayislarinda yarattigi degismeleri incelemistir. Arastirmada ¢oklu durum
calismasi kullanilmis ve 6 6gretmen gonillii olarak arastirmaya katilmistir. Veriler,
dersler videoya ¢ekilerek ve Ogretmen goriismelerinin sesleri kaydedilerek
toplanmistir. Arastirmanin sonucuna gore katilimcilar i¢in yapilandirmaci 6grenme
cevresi saglayan bir profesyonel gelisme deneyimi, Ogretmenlerin giinliik
uygulamalarinin gegerliligini denetlemede ve desteklemede veya siniflarindaki

deneyimlerine transfer etmelerine yardimei olmada etkili olmustur.
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Hunter (2002) “Internet Use In Constructivist Classrooms” adli ¢alismasinda
yapilandirmacilik  dogrultusunda meydana gelen pedagojik  degisimleri
arastirmaktadir. Bu ¢alismanin odagi, internet kullanimi ve yapilandirmaci
uygulamalar arasindaki iliski ve smif uygulamalarinda agik bir sekilde kendini
gosteren yapilandirmaci pedagoji lizerinedir. Yapilandirmact 6grenme kuramini
karakterize eden nitelikler literatiirden arastirilmis ve yiiksek internet kullanimi
sergileyen 3 ilkokul 6gretmeni rehber olarak kullanilmistir. Formal ve informal
goriismelerden, sinif ve bilgisayar laboratuvarindaki gozlemlerden elde edilen veriler
karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Uretilen bu yorumlardan daha da ileriye
gidilerek durum analizi yapilmigtir. Sonug¢ olarak bu aragtirma bulgulari,
Ogretmenlerin yapilandirmaci pedagojiyi siirekli kullandiklarini, bilissel ve amagl
Ogretim stratejisini benimsediklerini ve onlarin siire¢ igerisinde rehber olarak gorev
yaptiklarini gostermistir. Bunun yani sira 6gretmenler, teknoloji ile 6gretimin 6nemini

anlamislar ve yapilandirmaci pedagoji anlayislarinin i¢ine yerlestirmislerdir.
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Animasyon Ile ilgili Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Bircan (2013) doktora tezinde 9. sinif Tarih dersi "ilk Tiirk-islam Devletleri"
tinitesi "Karahanlilar", "Gazneliler" ve "Biiylik Selcuklu Devleti" konularina iliskin
animasyon destekli haritalarla tarih 6gretiminin 6grencilerin akademik basarilarina ve
mekan algilarina etkisini incelemistir. Calismada iki ayri deneysel siire¢ takip
edilmistir. Bunlardan ilkinde animasyon ile geleneksel yontem karsilastirilirken; ikinci
deneysel siirecte animasyon destekli yontem ile egitim yazilimli yontem
karsilagtirmast yapilmistir. Animasyon destekli ogretim ile geleneksel yontemin
karsilastirilmasi sonucu; Tarih dersinin animasyon destekli 6gretim ile yapilan deney
grubunda basar1 puanlari, mekan1 algilama puanlari ve bilgi puanlar1 yoniinden deney
grubu lehine anlamli farklilik bulunmustur. ikinci deneysel siirecte de animasyon
destekli 6gretimin yapildigi deney grubunda akademik basar1 puanlari, mekan algisi
puanlart ve bilgi puanlar1 yoniinden kontrol grubuna gére deney grubu lehine anlaml
farklilik bulunmustur. Ogrenciler animasyon destekli gretimle ilgili olarak derslerinin
zevkli, akilda daha kalic1 oldugunu ifade etmislerdir. Ogretim materyali ile ilgili olarak

da eglenceli, Tarih dersini somut bir sekle doniistiiren {irlin olarak belirtmislerdir.

Ozcan (2008), yiiksek lisans tezinde, Cografya dersinde animasyonlarn
onemini arastirmistir. Lise 1 Cografya dersinde animasyon destekli 6gretim alan
deney grubu ile animasyonun kullanilmadigi kontrol grubunun son-test puanlari
karsilagtirildiginda, deney grubundaki 6grencilerin daha biiyiik bir gelisme kaydettigi
goriilmiistiir. Ozcan(2008) sonug olarak animasyonlarm &grencinin eski bilgileri ile
yeni bilgileri arasinda anlamli bir ilisgki kurmasm sagladigini, O6gretmenin
animasyonlar yardimu ile dersi daha kolay anlatmasini sagladigini ve 6grencilerin ders
icindeki basarilarmi arttirdigini belirtmistir. Ayrica deney grubundaki 6grencilerin
animasyonlarin gorselliginden etkilendiklerini ve bu 6gretimi zevkli bir yol olarak
gordiiklerini, bunun da 6grencilerin ders hakkinda olumlu bir tutum gelistirmesini

sagladigini ifade etmistir.

Sancak (2011) yiiksek lisans tez ¢aligmasinda, ilkokul 6. sinif Tiirkge dersi hal
ekleri konusunda ayrilma hal ekinin animasyon 6gretimi ile 6grenci basarisina etkisini

incelemistir. Yar1 deneysel model kullanilmis olup deney grubunu animasyon destekli
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Ogretimin gergeklestigi sinif olustururken kontrol grubunu geleneksel ydntemin
kullanildig1 sinif olusturmustur. Tutum O6lgegi ve basari testi incelendiginde deney

grubunun lehine anlamli bir farklilik oldugu gézlemlenmistir.

Kayaoglu, Dag, Akbas ve Oztiirk (2011) Ingilizce dersinde animasyon
kullaniminin kelime 6grenimine olan etkisini arastirmislardir. Calismalarini yari
deneysel modelle yiiriitmiislerdir. Gruplardan deney grubuna animasyon destekli
ogretim yontemi, kontrol grubuna geleneksel dgretim yontemi uygulamislardir. On-
test ve son-test sonuglarinda gruplar arasinda anlamli bir fark bulamamislar fakat
deney grubundaki O6grencilerin son-test puan ortalamalart kontrol grubundaki

ogrencilerden daha yiiksek oldugunu tespit etmislerdir.

Inag¢ (2010) calismasinda Fen ve Teknoloji dersinde animasyon kullaniminin
altinci, yedinci ve sekizinci smifta 6grenim goren ilkokul 6grencilerinin akademik
basarilar1 ve 6grendikleri bilgileri akilda tutma diizeyleri {izerine etkisini arastirmistir.
Calismanin deney grubundaki &grencilerine animasyon destekli 6gretim, kontrol
grubuna ise geleneksel 0gretim yontemi uygulamistir. Calisma sonucunda deney
grubunda bulunan 6grencilerin akademik basarilarinin, 6grendikleri bilgileri akilda
tutma diizeylerinin, kontrol grubundaki ogrencilerden daha yiiksek oldugunu

bulmustur.

Ozmen (2008) lise iiciincii smif Kimyasal Baglar konusunda animasyon
kullaniminin 6grencilerin konuyu anlamalarina ve Kimya dersine karsi tutumlarina
olan etkisini aragtirmistir. Caligmasinda, deney grubuna animasyon destekli 6gretim,
kontrol grubuna ise geleneksel 6gretim yontemini uygulamistir. Calisma sonunda elde
ettigi verilerde deney grubundaki 6grencilerin akademik basarilar1 ve Kimya dersine
olan tutumlari, kontrol grubundaki 6grencilere gore daha fazla oldugu sonucuna

varmistir.

Dasdemir (2012) ilkokul 8. Siif Fen ve Teknoloji dersinin farkli {initelerinde,
animasyon kullanmanin Ogrencilerin akademik basarilarina, 6grenilen bilgilerin
kaliciligina, bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek, ayn1 zamanda

animasyon kullanimi1 hakkinda 6grenci goriislerini tespit etmek amaciyla iki farkl
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ogretim yontemi kullanilarak gerceklestirilmistir. Deney grubuna uygulanan yontem
animasyon destekli 6gretim, kontrol grubuna uygulanan yontem ise 6grenci merkezli
Ogretim yaklasimi olarak belirlenmistir. Arastirmanin sonuglari; ilkokul sekizinci
smif Fen ve Teknoloji dersinde animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilarini, bilgilerinin kaliciligin1 ve bilimsel siire¢ becerilerini istatistiksel olarak
anlamli etkiledigini ortaya koymustur. Animasyon destekli 6gretimin islendigi deney
grubundaki 6grencilerin animasyonun kullanimi ile ilgili olumlu goriislere sahip

oldugu gozlemlenmistir.

Biilbiil (2009) tarafindan dokuzuncu sinif 6grencisi ile yapilan ¢alismada Fizik
dersindeki bir tinitenin 6gretiminde secilen yontemlerin basariya ve kaliciliga etkisini
O0lemek amagl 2 deney grubu 1 kontrol grubu olusturulmustur. Deney gruplarinin
birine BDO’den biri olan simiilasyon ile, digerine ise yine bilgisayar destekli 6gretim
yontemlerinden bir digeri olan animasyon ile ders islenmistir. Kontrol grubunda
geleneksel yontem ile ders islenmistir. Arastirma sonuglarina gore; animasyonlarin ve
simiilasyonlarin (benzetimlerin), 6grencilerin akademik basarilarini ve bilgilerinin
kaliciliklarini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Animasyonlar ve simiilasyonlarla
yapilan Ogretim ile geleneksel 6gretimin basar testleri karsilastirildiginda deney
gruplari lehine anlamli bir farklilik varken, bilginin kaliciligz ile ilgili gruplar arasinda

anlamli bir fark olmadig1 sonucuna varilmigtir.

Arikan ve arkadaglar1 (2006) ¢aligmalarini Biyoloji 6gretiminde bilgisayarin
animasyonlarla etkilesimli ders sunumunun, gelencksel metotlara gore 6grenci
basarilarina etkisini belirlemek amaciyla gergeklestirmislerdir. Deneklerini Anadolu
Lisesi 9. simif 6grencilerinden olusturmuslardir. Uygulamada deney grubuna Niikleik
Asitler konusu bilgisayar destekli animasyonlar kullanilarak, kontrol grubuna ise
geleneksel metotlar uygulanarak islenmistir. Uygulama bitiminde gruplara son-test ve
belli bir siire sonra kalicilik testi uygulamiglar. Basari testleri ve kalicilik testinin
sonuglari incelendiginde her ikisinde de deney grubunun lehine anlamli sonuglar elde

etmislerdir.

Ergin (2006), Fizik dersindeki bazi konulari segerek 9. sinif dgrencilerini 5E

modeli ve geleneksel yontemi uygulamak iizere deney ve kontrol gruplarina ayirmistir.
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Yaklasik 3 ay sliren uygulamadan sonra deney grubundaki &grencilerin kontrol
grubundaki 6grencilere gore hem basart hem de derse karsi tutumlarinda anlamli
farkliliklar oldugunu belirlemis, deney grubunda bulunan 6grencilerin Fizik dersine

kars1 tutumlarinin olumlu yonde degistigini ifade etmistir.

Sasmaz, Oren ve Tezcan (2009) ilkokul yedinci simif Fen Bilgisi dersinde 6grenme
halkas1 yaklagiminin 6grencilerin tutumlar iizerine etkisini aragtirmislardir. Arastirma
sonucunda 6grenme halkasi modelinin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerin, Fen
Bilgisi dersine karsi tutumlariin kontrol grubundaki 6grencilerin tutumlarina gére daha
olumlu oldugu sonucuna varmislardir. Ogrencilerin tutumlari arasinda fark ¢ikmasinin
sebebinin ¢alismanin bir yartyil gibi uzun bir dénemi kapsamasindan dolayr 6grenci
tutumlarinda olumlu yonden bir fark bulundugu ifade edilmis, 6grencilerin derse karsi
tutumlarinin olumlu yonde olmasi halinde dersteki basarilanin da fazla olacag:

diislincesine varilmustir.

Dasdemir (2006), yiiksek lisans tezinde animasyon kullaniminin Fen ve
Teknoloji dersinde akademik basariya etkisini arastirmig, bu yontemin geleneksel
ogretim yonteminden etkili oldugu sonucuna ulagmistir. Animasyonun, dgrencilerin
aragtirma yapmalarina yardimcr oldugunu, animasyonlarla dersi daha kolay
anladiklarini, daha iyi motive olduklarini, konunun somutlastirildigini, kaliciligini
arttirdigini, 6grencilerin diisiinme giiclinii arttirtp 6grenmelerini hizlandirdigimi ifade
etmistir. Ayrica Dagdemir, animasyonun diger aktif Ogrenme yontemleriyle

karsilastirilip etkisinin arastirilmasini onermistir.
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Animasyon {le Tlgili Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Kim vd. (2007), “ilgide ve Igerik Uzerinde Animasyonlarin Etkisi” adl
caligmalarinda, animasyonlarin 6grenmede ve 6gretmede etkili olmalarina ragmen
bircok caligmanin bunu saglamada basarisiz oldugunu, animasyonlarin 6grenmede
etkili olabilmesi icin, etkili ve motivasyonu artiricit sekilde hazirlanmasi gerektigini,

ayrica animasyonlarin zamandan ve maliyetten tasarruf sagladigini belirtmislerdir.

Levie ve Lentz (1982) ilkokul 4. sinif 6grencileriyle yaptiklar: bir ¢alismada
ogrencileri iki gruba ayirmislardir. Bir gruba okutulan hikaye kitaplar1 animasyonlarla
destekli sekilde verilirken, diger gruba okutulan hikaye kitaplari ise animasyonsuz
sekilde verilmistir. Calisma sonunda animasyon grubundaki Ogrencilerin diger

gruptaki 6grencilere gore li¢ kat daha fazla 6grenme gergeklestirdikleri saptanmustir.

Mayer ve Moreno (2002), yaptiklart ¢alismada animasyonlarin 6grenmeyi
tesvik edip edemeyecegini, diger 6gretim modellerinden daha fazla etkili olup
olmadigini ve egitim programlarinda animasyon kullanimini artirmanin etkili olup
olmayacagini arastirmislardir. “Animasyonlar 6grenmeyi gelistirir mi?” sorusu yerine
“Animasyonlar ne zaman ve nasil kullanilirsa etkili olur?” sorularina cevap
aramislardir. Yaptiklar1 ¢alismayi iki 6grenci diizeyinde uygulamislardir. Bunlardan
birisi ilkokul diizeyindeki dgrencilerin matematiksel hesaplamalari ile digeri ise lise
ve lniversite diizeyindeki 6grencilerin bitkilerin ¢esitli ortamlarda hayatta kalmalar
icin hazirlanan ¢evre tasarimlart ile ilgilidir. Sonucta egitimde animasyonlarin
kullaniminin gelecekte insanlarin 6grenmelerini, 6zellikle konularin derin bir sekilde
anlasilmasin1 saglayacak bir yontem oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica insanlarin
s0zlii yolla m1 ya da gorsel yolla m1 6grendiklerini tespit etmede etkili oldugunu
diisiinmekte olup bu yontemin bilissel ve deneysel uygulamalarda kullanilmasini

Onermislerdir.

Stafford (1990) yaptig1 calismada 96 kisilik bir 6grenci grubunu iki gruba
ayirmis, gruplardan birine animasyon ile 6gretim yontemini digerine ise geleneksel

yontemi uygulamistir. On-test, son-test uygulamas: yaparak animasyonla &gretim
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goren Ogrencilerin ilk ve son-test verileri arasinda anlamli bir fark oldugunu

gozlemlemistir.

Wiley (2001) Kimyasal Maddelerin mikroskobik diizeydeki yapilarini
O0gretmede animasyon kullanmistir. Ortadgretim Ogrencilerinden 11. sinifa devam
eden 71 Ogrenci lizerinde yaptig1 ¢alismada 6nce On-test uygulamis ve 6 haftalik
calismasindan sonra da son-test uygulayarak bu iki test verileri arasinda anlamli bir
fark oldugunu ve 6grencilerin konu ile ilgili kavram yanilgilarinin kalmadigini dile

getirmistir.

Dalton (2003) calismasinda Gorsel Kimya animasyonlarinin beyindeki
modellendirme iizerine etkisini incelemistir. 9. sinif 6grencilerinden olusan 48 kisilik
bir gruba bir yariyill boyunca uygulama yapmis On-test ve son-test uygulayarak
animasyonlarin etkisi lizerinde durmustur. Ayrica ¢alisma sonunda 14 dgrenci ile de
goriisme yapmistir. Fen Ogretimindeki soyut kavramlarin 6grencilerin dikkatini
cekecek sekilde anlatilmasi gerektigini ve Ogrencilerin kavramlari anlamasinda

animasyon kullaniminin etkili oldugunu belirtmistir.

Huk ve ark. (2003) calismalarinda Almanya’daki bir {iniversitenin Biyoloji
bolimiinde okuyan 38 &grenciyi (deney grubu 20, kontrol grubu 18) iki gruba
ayrmiglardir. ATP sentezi konusu, deney grubundaki ogrencilere bilgisayar
(animasyonlarla) destekli 6gretim yontemi ile islenirken, kontrol grubuna ise konuyla
ilgili resimler igeren geleneksel 6gretim yontemi uygulanarak islenmistir. Uygulama
yapmadan Once yaptiklar1 on-testte gruplar arasinda anlamli bir farkin olmadigini,
uygulamadan sonra yaptiklar1 son-testte ise deney grubu lehine anlamli bir farkin

oldugunu gozlemlemislerdir.

Chang, Quintana ve Krajcik (2010) ilkokul yedinci sinif Maddenin Tanecikli
Yapis1 konusunda animasyon kullaniminin &grencilerin konuyu anlamalaria olan
etkisini incelemiglerdir. Caligsmalarinin 6rneklemini 271 ilkokul yedinci sinif
ogrencisi ve ii¢ dgretmen olusturmustur. Ogretmenlerin her biri ii¢ farkli uygulama
yiiriitmiislerdir. Bu uygulamalardan, birincisinde animasyon tasarlama, yorumlama

ve degerlendirme, ikincisinde sadece animasyon tasarlama ve yorumlama,
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liclinciisiinde ise sadece 0gretmenin yaptigi animasyonlari inceleme ve yorumlama
olmustur. Aragtirma sonunda elde edilen verilerinin degerlendirilmesinde, animasyon
tasarlama ve degerlendirme etkinliklerinin, Ogrencilerin  animasyonlarla

o0grenmelerini gelistirmede etkili oldugunu sonucuna varmislardir.

Chang and Quintana (2006) ¢aligsmalarinda ortadgretim 6grencilerinin Kimya
kavramlarin1 6grenmelerini desteklemede, animasyonlarin iki roliinlin etkisini
aragtirmiglardir. Animasyonlarin birinci roliinde; kimyasal siire¢lerin yorumlanmasini
ve canlandirilmasini desteklemede yapilandirmaci bir arag, ikinci roliinde ise
kimyasal olgular hakkinda sorgulamay1 desteklemede problem ¢ézme araci olarak
kullanilmasi incelenmistir. Calisma iki 6gretmen ve 73 sekizinci sinif 6grencisinin
katihmryla yiiriitilmustiir. Sinif gézlemleri, 6§renci miilakatlar1 ve 6grenci notlari
vasitastyla yapilan sonug incelemesi, 6grenme ve ara¢ destegi arasinda iliski oldugunu

ortaya ¢ikarmustir.

Ebenezer (2001) 11. simif Cozeltiler konusunun animasyonla Ogretiminin
Ogrenci basarisi lizerine etkisini incelemistir. Bu ¢alismanin 6rneklemini 10 erkek ve
7 kiz 6grenci olusturmaktadir. Caligmanin sonucunda, animasyonlarla Ogretim
yapilan ogrencilerin kavramlart 6grenmede, kesfetmede ve anlamli 6grenmede

Cozeltiler konusunda olumlu etkilerinin oldugunu belirtmistir.

Lin, Chen ve Dwyer (2006) Ingilizce 6gretiminde animasyon kullaniminin
etkilerini arastirmiglardir. Caligsmalarini 58 6grenci ile gergeklestirmislerdir. Deneysel
modelin tercih edildigi bu arastirmada deney grubuna animasyon destekli dgretim
yontemi, kontrol grubuna ise geleneksel 6gretim yontemi uygulamislardir. Calisma
sonunda uyguladiklar1 son-test ve kalicilik testinde deney grubu lehine sonuglar
almiglardir. Ayrica Ogrencilerle yapmis olduklar1 goriismelerde animasyonlarin

oldukca faydali oldugunu tespit etmislerdir.

McClean ve arkadaslar1 (2005) Molekiiler Biyoloji konusuyla ilgili yaptiklar
bir ¢alismada Ogrencileri dort gruba ayirmuslardir. Bir gruba konu ile ortlisen
animasyonlar, iki gruba konu ile ilgili basit animasyonlar sunarlarken, bir gruba ise

hi¢ animasyon sunmamislardir. Uygulamadan oOnce yapmis olduklar1 On-test
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analizlerinde gruplar arasinda anlamli bir farkin olmadigini, uygulama sonundaki
yapilan son-test analizlerinde ise deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugunu,

diger li¢ grup arasinda anlamli bir farkin olmadigini tespit etmislerdir.
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I11. BOLUM
ARASTIRMA YONTEMI

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, bagimli ve bagimsiz
degiskenleri, iinitenin kazanimlari, aragtirmada kullanilan veri toplama araclari,

deneysel islemler, verilerin analizi yer almaktadir.

Arastirma Modeli

Arastirmalarda deneysel yontemler, genellikle sayisal olarak oOlciilebilen ve
farkli degerler alan degiskenleri 6l¢mek, aralarindaki iliskiyi ortaya ¢ikarmak i¢in
kullanilir. Genel olarak bir arastirmacinin amaci; etkisini 6lgmek istedigi etkeni
belirli kurallara gore gruplara uygulayarak uygulanan etkenin analiz edilmesini
saglamak ve neden - sonug iligkisi agisindan incelemek ise aragtirma yontemi olarak
deneysel yontem kullanilir (Cepni, 2009: s.112). Arikan (2000) deneysel deseni,
gruplara ayrilmis ya da tek grup halinde mevcut olan materyalin ilk 6nce herhangi bir
isleme konulmadan 6l¢iilerek elde edilen bilgilerin kaydedilmesi daha sonra materyali
bir isleme tabi tutarak denemeler gerceklestirilmesi ve neden - sonug iligkisi olarak

tanimlamaktadir.

Bu ¢alismada, Sosyal Bilgiler 4. Sinif 6grencilerinin animasyonla desteklenmis
SE 6grenme modelinin 68renciler lizerindeki basar1 ve tutuma etkisi adli ¢alisma i¢in
yart deneysel yontemin On-test - son-test ayr1 drnek grup modeli kullanilmigtir.
Karasar (2005) yar1 deneysel desende Orneklemin esit olarak secilemeyecegi

durumlarda smiftaki 6grencilerin oldugu gibi 6rnekleme alindigint belirtir.

Bu c¢alisma icin 2 deney grubu olusturulmustur. Bu deney gruplarindan birinde
animasyonla desteklenmis SE modeli kullanilmig iken diger deney grubunda ise
sadece SE 6grenme modeli kullanilmistir. Bu gruplarda dersler, aragtirmaci tarafindan
hazirlanan ders programlar ile 6gretmenleri tarafindan islenmistir. Ders anlatimi
oncesinde tinite ile ilgili 6n bilgilerini 6lgmek amagh 6n-test uygulanmistir. Dersler

inite boyunca, ders planlarina uygun olarak 5 hafta siiresince islenmistir. Arastirma
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gruplarinda, “Uretimden Tiiketime” iinitesi, ilgili tekniklerle islendikten sonra,
Ogrencilerin akademik basarilarini, derse karsi tutumlarini ve animasyon destekli
Ogretim ile ilgili goriislerini 6lgmek i¢in test ve Olgekler kullanilmistir. Deney
grubundaki Ogrencilerin animasyon ile ilgili diisiincelerini tespit etmek amach
Animasyon Goriis Olgegi, animasyonla desteklenmis 5E 6grenme modeli uygulanan
deney grubuna uygulanmigken, basari testi ve tutum oOlgegi deney ve kontrol

grubundaki tiim 6grencilere uygulanmistir.
Kontrol grubunda ise programda su anda olan MEB ders kitaplar1 rutin bir
sekilde takip edilmistir. “Uretimden Tiiketime” iinitesi boyunca deney ve kontrol

grubuna uygulanan test ve 6lgekler asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 4: Uygulanan Test ve Olcekler

Grup On-test Son-test

Kontrol Grubu

Deney Grubu 1

(5E 6grenme modeli)

Deney Grubu 2
(5E + Animasyon

yontemi)

Unite Basar1 Testi
Sosyal Bil. Tutum Olgegi

Unite Basar1 Testi
Sosyal Bil. Tutum Olgegi

Unite Basar1 Testi
Sosyal Bil. Tutum Olgegi

Unite Basar1 Testi
Sosyal Bil. Tutum Olgegi

Unite Basar1 Testi
Sosyal Bil. Tutum Olgegi

Unite Basar Testi
Sosyal Bil. Tutum Olgegi
Animasyon Goriis Olgegi
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Asagidaki tabloda bir dersin deney ve kontrol gruplarinda nasil islendigine dair 6rnek

verilmigtir.

Tablo 5:Bir Ders Plaminin Gruplara Gore Islenisleri

ithtiyaclari olur?

Kesfetme:

-Adada sen olsaydin? etkinligi
-Grup etkinligi (cocuk ve
ailesinin yer aldig1 fotograflar
dagitilarak fotograftakiler ile
kendi ortak ihtiyaglarinin
karsilastirilmasi

-Verilen etkinlik kagidindaki
listeye gore esyalarin; sirasiyla
kendisinin, grubunun ve tiim
siifin karar verecegi sekilde
neyi ni¢in alacaklarini
aciklayarak tartismalari
-Verilen tablodaki ihtiyag
listesinde sirasiyla,
ihtiyaglarimin oncelik sirasi,
arkadasimin oncelik sirasi ve
ortak ihtiyaclarimiz seklinde
tartismalar1 ve karara varmalari
-Verilen etkinlik kagidindaki
tabloya gore, liriinler
karsisindaki her bir istek ve
ihtiyag icin benim ve
arkadasimin oncelik sirasiin
belirlenmesi ve sira

arkadaslarinin durumu tartismasi

Aciklama:
-Ogretmen tarafindan gerekli
aciklamalar

Kontrol Deney Grubu 1 (5E) Deney Grubu 2 (SE+ANI)
Grubu
-Miifredattaki | Giris: Giris:
MEB kitab1 | -Robinson Cruise hikayesi -Robinson Cruise hikayesi
takip -Beyin firtinasi (ihtiyag ile ilgili) | -Beyin firtinasi (ihtiyag ile
edilmistir. -Yeni dogan bebegin ilgili)

yasayabilmek i¢in ne gibi -Yeni dogan bebegin

yasayabilmek i¢in ne gibi
ithtiyaglar olur?

Kesfetme:

-Adada sen olsaydin? etkinligi
-Grup etkinligi (¢cocuk ve
ailesinin yer aldig1 fotograflar
dagitilarak fotograftakiler ile
kendi ortak ihtiyaglarinin
karsilastirilmasi

-Verilen etkinlik kagidindaki
listeye gore esyalarin; sirasiyla
kendisinin, grubunun ve tim
sinifin karar verecegi sekilde
neyi ni¢in alacaklarini
aciklayarak tartismalari
-Verilen tablodaki ihtiyag
listesinde sirasiyla, kendi
thtiyaglarimin 6ncelik siras,
arkadasimin oncelik siras1 ve
ortak ihtiyaclarimiz seklinde
tartismalar1 ve karara varmalari
-Verilen etkinlik kagidindaki
tabloya gore, iirlinler
karsisindaki her bir istek ve
ihtiyag i¢in benim ve
arkadasimin oncelik sirasinin
belirlenmesi ve sira
arkadaglarinin durumu
tartismasi

-Haydi piknige (animasyon)
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Derinlestirme:

-Kavram haritalar1
-Yiyeceklerin hem ihtiya¢ hem
de istek olabilecegi etkinligi
-Gruplara ayrilarak verilen
tablolarin dagitilarak
doldurulmasi, tartisma ortami
saglanarak isteklerin kisiden
kisiye gore degisebilecegini
kavratmak

Degerlendirme:

-6 sapka yontemi (istek- ihtiyac)
-Tanilayic1 dallandirilmis agac
etkinligi

Aciklama:

-Ihtiyag ve istegi 6greniyorum
(animasyon)

-Ogretmen tarafindan gerekli
aciklamalar

Derinlestirme:
-Ihtiyaglarimizi segelim (tablo
eslestirmesi animasyon)
-Kavram haritalar1

-Iss1z ada alistirmasi
(animasyon)

-Aligveris listesi olusturma
etkinligi (animasyon)
-Ayagini yorganina gore uzat
bosluk doldurma (animasyon)
-Her yiyecek ihtiya¢c m1?
(animasyon)

-Kamp cantamda
ihtiyaglarimizi segelim
alistirmast (animasyon)
-Karisik verilen nesnelerin
ithtiya¢ m1 istek mi alistirmasi
(animasyon)

-Gruplara ayrilarak verilen
tablolarin dagitilarak
doldurulmasi, tartigsma ortami
saglanarak isteklerin kisiden
kisiye gore degisebilecegini
kavratmak

Degerlendirme:

-6 sapka yontemi (istek-
thtiyag)

-Ihtiya¢ mu1 istek mi
degerlendirme (animasyon)
-Tanilayic1 dallandirilmis agac
etkinligi
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Cahisma Grubu

Arastirmanin drneklemini, Kocaeli ili merkez izmit ilcesinde bulunan bir
ilkokulun 4. simif O&grencilerinden toplam {ii¢ sube olmak {izere 49 ogrenci
olusturmaktadir. Uygulama 2014-2015 egitim &gretim yilinin birinci déneminde
gerceklesmistir. Orneklem secimi yaparken yansiz olmak amacl kura ile segilen
deney gruplarinin birinde 16, digerinde 17; kontrol grubunda ise 16 6grenci yer

almistir.

Tablo 6: Calismaya Katilan Gruplar ve Ogrenci Sayilar:

Gruplar Ogrenci Sayist (n)
Kontrol Grubu 16
Deney Grubu 1 (5E Ogrenme Modeli) 16
Deney Grubu 2 (5E + Animasyon) 17
Toplam 49

Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” iinitesinde deney ve kontrol
grubundaki ogrencilerin basar1 testi On-test sonucunda aralarinda anlamli farklar

olmadigi, li¢ siifin da birbirine yakin seviyede oldugu goriilmiistiir.

Tablo 7: Deney ve Kontrol Gruplarinin On-test Basar: Puanlarinin Karsilastirilmast

Kullanilan Model/Ogretim N Sira Ort. sd 12 p
Kontrol Grubu 16 18.88 2 5.00 0.082
5E Ogrenme Modeli 16 26.00

5E + Animasyon 17 29.82

Tablo 7°deki verilere gore kontrol grubu olan 4/A sinifinin sira ortalamasi 18.88, SE
O0grenme modelinin uygulandigi 4/B smifinin sira ortalamasi 26, animasyonla
desteklenmis SE 6grenme modelinin uygulandigi 4/C smifinin sira ortalamasi ise

29.82°dir ve p degeri 0.082°dir. Buna gore Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden
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Tiiketime” linitesinde 6grencilerin On-test basar1 puanlari agisindan kontrol grubu, 5E
o6grenme modeli ve animasyon + 5E 6grenme modeli uygulanan {i¢ grup arasinda daha
Oonceden sahip olduklar1 bilgi diizeyleri agisindan anlamli bir fark olmadigi tespit

edilmistir (2 = 4.996 p = 0.082).

Arastirma Degiskenleri

4. smf Sosyal Bilgiler dersinde deney ve kontrol gruplarinda kullanilan
animasyonla desteklenmis SE 6grenme modeli ve 5E 6grenme modeli bu ¢alismanin

bagimsiz degiskenidir.

[lkokul 4. simif dgrencilerinin; Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” adl1
tinitede O0grencilerin akademik basarilari, Sosyal Bilgiler dersine kars1 tutumlar1 ve

animasyon ile ilgili goriisleri ¢alismanin bagimli degiskenlerini olusturmaktadir.

Unite’nin Kazanimlari

4. Smif Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” iinitesinin kazanimlar
sunlardir:
1.istek ve ihtiyaglar1 ayirt eder.
2.1htiyaclardan hareket ederekinsanlarin temel ihtiyaclar1 hakkinda ¢ikarimlarda
bulunur.
3. Mevcut kaynaklarla ihtiyacini iligkilendirir.
4. Satin alacag Uriinleri belirlenen standartlara gére degerlendirir.
5.Bilingli bir tiiketici olarak haklarini kullanir.
6. Kullandig1 baz: {irtinlerin tiretim,dagitim ve tiiketim agin1 olusturur.

7. Ihtiyaclarla meslekleri iliskilendirir.

Kazanimlarla ilgili detaylar ekte verilmistir.
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Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Araclan

Yapilan bu ¢alismadaki kullanilan 6l¢me araglar1 asagida verilmistir:
Sosyal Bilgiler 4. Siif “Uretimden Tiiketime” iinitesinde,
1- Sosyal Bilgiler Dersi Basar1 Testi
2- Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi
3- Animasyon Goriis Olgegi (sadece animasyon grubuna uygulanmistir)

kullanilmustir.

Sosyal Bilgiler Dersi Basar1 Testi

4. sinif Sosyal Bilgiler dersindeki “Uretimden Tiiketime™ iinitesini kapsayan
basar1 testi 25 sorudan olusmaktadir. Testteki sorular hazirlanirken tiim kazanimlari
icermesine dikkat edilmis, Ogrencilerin diislinerek sorgulamalar1 saglanilmaya
calisilmistir. Bu testin hazirlanisi i¢in kitaplarda bulunan hazir testler kullanilmamus;
Ogrencilerin ders kitaplari, internet, Tudem gibi kaynak kitaplar, egitim ile ilgili web
siteleri, Vitamin, Morpa Kampiis, gibi yazilimlardaki sorulardan olusan bir soru
havuzu olusturulmustur. Olusan bu soru havuzunda kazanimlar dogrultusunda
havuzdaki sorular degistirilerek 55 soru secilmistir. 55 soruluk basari testi, Egitim
Fakiiltesi’nde Siif Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler alaninda uzman iki 6gretim
iiyesine ve ilkokulda Ogretmenlik yapan oOgretmenlere danisilarak 25 soruya
indirilmigtir. Yapilan son degisikliklerden sonra ilkokul 5. smnif 6grencilerine

uygulanilarak giivenirlik analizi yapilmigtir.

Basari Testinin Giivenirlik Calismasi

Ilkokul 5. smiflardan 135 &grencinin cevapladigi basar testinin giivenirligi
incelendiginde asagidaki sonuglara ulasilmistir. 25 maddelik basari testinin KR-20
degeri 0.82 olarak hesaplanmistir. Ayirt ediciligine bakildiginda maddelerin ayirt
ediciligi 0.24 ile 0.94 arasinda degismektedir. 25 maddenin ortalama ayirt ediciligi
0.63’tiir ve maddelerin ay1rt ediciliginin 0.3’{in altina diismemesine dikkat edilmistir.
Sadece bir maddenin ayirt ediciligi 0.24 tiir fakat ayirt ediciligi en diisiik olan 0.24’liik

madde her bir kazanimi igerdigi i¢in testten ¢ikarilmamistir. Madde gii¢liik indeksine

66



bakildiginda ise, giigliik indeksi .33 ile .95 arasinda degismekte ve ortalama giigliik

indeksi .70 olarak hesaplanmustir.

Tablo 8: Testin Aywrt Edicilik Diizeyi

Items Rjx biser Pj
(ayirt edicilik) (gtigliik indeksi)

1 61 .64
2 45 .76
3 71 .84
4 24 .58
5 40 .84
6 42 44
7 75 .76
8 59 59
9 53 .82
10 .88 .87
11 57 81
12 .76 81
13 .60 .64
14 .56 54
15 59 .55
16 94 91
17 91 .95
18 50 33
19 .68 .66
20 .70 .69
21 .69 .92
22 7 .69
23 49 51
24 .87 81
25 49 44

67



Sosyal Bilgiler Tutum Ol¢egi

Demirkaya-Aribas (2006) tarafindan hazirlanan ve Avci tarafindan gelistirilen
“Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi”, 23 maddeden olusmaktadir. Uglii likert seklinde
hazirlanmis maddeler Katiliyorum-Kismen Katiliyorum-Katilmiyorum segenekleri
sunmaktadir. Avci tarafindan gelistirilen Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi, kendisi

tarafindan giivenirligi hesaplanmis ve 0.83 olarak bulunmustur.

Animasyon Gériis Ol¢egi

Animasyon Goriis Olgegi (AGO), animasyon destekli dgretimle ilgili 6grenci
goriiglerini tespit etmek amaciyla; animasyonla desteklenmis SE 6grenme modelinin
kullanildig1 deney grubuna verilmistir. “Animasyon Goériis Olcegi”, Doymus vd.
(2004) tarafindan hazirlanmis, Celik tarafindan ise bazi1 degisiklikler yapilmistir.
Olgek, 5°1i likert seklinde iki boliimden ve 8 maddeden olusmaktadir.

Deneysel islem Siirecleri

Bu arastirma 2014-2015 6gretim yilinin 1. doneminde, 4. sinif Sosyal Bilgiler
dersi “Uretimden Tiiketime” adl iinitenin islendigi 5 hafta boyunca devam etmistir.
Aragtirmaya ilkokul 4. siniflardan 3 sube olmak iizere toplam 49 6grenci katilmig ve
ti¢ farkli 6gretim yontemi uygulanmistir. Gruplar, akademik basar1 ve Sosyal Bilgiler
dersine karsi tutum agisindan istatistiksel olarak farkliligin olup olmadigini
belirlemek amaciyla karsilastirilmistir.  Kontrol grubunda, programdaki MEB
kitaplar1 kullanilirken; deney gruplarinin birinde animasyon + 5E dgrenme modeli
digerinde ise yalnizca 5E 6grenme modeli kullanilmistir. Sosyal Bilgiler dersleri,
haftada {i¢ saat olmak iizere 5 hafta boyunca diizenli bir sekilde islenmistir.

Uygulama 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda yapilanlar kisaca sunlardir:
1) Konuyla ilgili yabanci ve Tiirk yayinlardaki literatiir taramasinin yapilmasi,
2) Sosyal Bilgiler dersindeki uygulama yapilacak uygun {initenin uzman esliginde

secilmesi,
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3) Arastirmada uygulanacak olan Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” {initesi
icin basari testinin uzman kisiler destegiyle aragtirmaci tarafindan gelistirilmesi,
4) Arastirmaci tarafindan gelistirilen basari testinin 5. sinif 6grencilerine uygulanarak
giivenirlik ve gecerlilik katsayilarinin hesaplanmasi,

5) Caligma sirasinda uygulanacak olan 6l¢eklere ve teste karar verilmesi,

6) Vitamin, Okulistik, Morpa Kampiis, Youtube gibi sitelerden konuyla ilgili
animasyonlarin uzman goriis dogrultusunda secilerek karar verilmesi,

7) Arastirmaci tarafindan hazirlanan video, resim ve seslerle desteklenen ders
planlarinin hazirlanmast,

8) Basar1 Testi ve Sosyal Bilgiler Tutum Olgeginin tiim gruplara &n-test olarak
uygulanmasi,

9) Ogretimsel materyallerin sunuma hazirlanmasi (projeksiyon aleti ile sunum duvara
yansitilarak dgrencilerin uygulamayi daha iyi gérmeleri saglandi),

10) Animasyonlarin 6grencilerin akademik basarisina ve Sosyal Bilgiler dersine karsi
tutumlarini dlgmek amaciyla; 4. simif “Uretimden Tiiketime” iinitesinde deney
gruplarindan birine animasyon + 5E 6grenme modeline, digerine yalnizca SE 6grenme
modeline gore hazirlanan ders planlarmin uygulanmasi, kontrol grubunun ise
miifredat kitabini takip ederek derslerin islenmesi,

11) Sosyal Bilgiler Basar1 Testi ile tutum Olgeginin tiim gruplara son-test olarak
uygulanmasi,

12) Elde edilen verilerin SPSS 18 istatistik paket programiyla analizlerinin yapilmasi,
13) Yapilan analizler sonucunda da alaninda uzman kisilerin goriisleri alinarak ilgili

degerlendirmelerin yapilmasi ve 6nerilerde bulunulmasi.

Verilerin Toplanmasi

Tez ¢aligmasi ile ilgili uygulama yapabilmek ve veri toplayabilmek i¢in Kocaeli
11 Milli Egitim Miidiirliigii’nden gerekli izinler alinmustir. Arastirma igin gerekli olan
veri toplama araglar1, Kocaeli merkez ilgesi Izmit’te bulunan bir devlet okulundaki 4.
ve 5. sinifa devam eden 6grencilerden elde edilmistir. Arastirmada veri toplama aract
olarak; “Basar testi”, “Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi” ve “Animasyon Goriis Olgegi”

kullanilmustir.
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Bagar1 Testinin tamamlanmasi ortalama 40 dakika, Sosyal Bilgiler Tutum
Olgeginin doldurulmas1 ortalama 15 dakika, ve Animasyon Goériis Olgeginin
doldurulmasi ise yaklasik 5 dakika siirmiistiir. Veriler arastirmacinin ve smif
ogretmenlerinin de hazir bulundugu Sosyal Bilgiler ders saatlerinde toplanmistir.
Animasyon Goriis Olgegi sadece son-test olarak uygulanmus, diger iki veri toplama
aract hem On-test hem son-test olarak uygulanmistir. Arastirma Kasim ve Ocak aylar1

arasinda ii¢ aylik bir siirede tamamlanmaistir.

Uygulama

Arastirmada; animasyon ve 5E 6grenme modeli ile ders islenmis siniftaki
Ogrencilerin animasyona kars1 tutum ve goriislerini tespit etmek amacli iinite se¢imi
yapildiktan sonra deney gruplarmin ders planlarin1 yapmak amaciyla literatiir
taranmis ve uygun ders planlar1 hazirlanmistir. Ders planlarinin {iniversitedeki
Ogretim liyeleri ve okuldaki 6gretmenlerden doniit alinarak cesitli diizenlemelerle son
halleri olusturulmus ve ders planlarina bizzat uyularak 5 haftalik uygulama
yapilmigtir. Deney gruplarinin ders planlar1 SE 6grenme modeline gore hazirlanmis
olup, ders giris, kesfetme, aciklama, derinlestirme ve degerlendirme olmak iizere bes
asamada islenmistir. Animasyonlarin kullanildigi deney grubunda animasyonlar
hazirlanirken, egitim yazilimi olarak Vitamin, Morpa Kampiis, Okulistik gibi ilkokul
4,5, 6, 7 ve 8. sif her diizeydeki Matematik, Fen ve Teknoloji, Tiirk¢ce ve Sosyal
Bilgiler derslerini kapsayan yazilimlardan yararlanilmistir. Bu yazilimlarda; sesli
konu anlatimi, animasyonlar, video slaytlari, video goriintiileri ve interaktif testler yer
almaktadir. Animasyonla desteklenmis SE modelinin islendigi grup i¢in dnceden
Vitamin, Morpa Kampiis ve Okulistik’ten belirli animasyonlari ve Tudem gibi ek

kaynaklar1 kullanabilmek adina gerekli izinler alinmistir.

Unite sonu basar1 testi olusturmak amacli; ders kitaplari, kaynak kitaplar,
internet, Morpa Kampiis, Vitamin gibi kaynaklardan yararlanilarak soru havuzu
olusturulmus ve 55 soruluk bir test hazirlanmistir. Universitedeki 2 6gretim iiyesi ve
MEB’deki 6gretmenlerle birlikte 55 soruluk basari testi 25 soruya indirilmistir. 25

soruluk basar1 testi 6lgme ve degerlendirme alanindaki uzmanlara sunulmustur.
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Olusturulan basari testinin giivenirlik ve gegerlilik ¢alismalari i¢in ilkokul 5. siniflara
uygulanmistir. 135 6grenciye uygulanan basart testinin giivenirlik ve gegerlik puanlari

daha sonraki kisimlarda belirtilmistir.

Uygulamada animasyonlarin &6grencilerin akademik basarisin1 ve Sosyal
Bilgiler dersine karsi tutumlarin1 6lgmek amaciyla; 4. smif “Uretimden Tiiketime”
tinitesinde 3 farkli yontem kullanilmigtir. Kontrol grubu olarak belirlenen siniftaki
initenin 6gretimi, miifredata dayali olarak MEB ders kitabinin takip edilmesi ile
gerceklestirilmistir. Kontrol grubunda, simifta 6grenciden ¢ok Ogretmenin aktif
oldugu, 6grencilerin pasif bir bigimde ders dinledikleri, not tutma, soru - cevap gibi
teknikler kullanilmistir. Aragtirmanin deneysel siirecinin sona ermesiyle animasyon
ve S5E 6grenme modelinin birlikte kullanildigi deney grubuna ayrica Animasyon

Goriis Olgegi uygulanmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmadaki verilerin analizi i¢in parametrik olmayan, Kruskal Wallis ve
Wilcoxon testleri kullanilmistir. Gruplardaki 6grenci sayilart 30°un altinda oldugu
icin parametrik olmayan bu testler tercih edilmistir (Tanrikulu, 2011: s.73). Analizler
SPSS 18 istatistik paket programi ile yapilmig ve sonuglar degerlendirilirken
anlamlilik diizeyi p < 0.05 olarak kabul edilmistir.

Basari testi ve tutum 6lgegine ait li¢ grubun on-test ile son-test puanlari arasinda
farklilagsma olup olmadigini test etmek amaciyla Kruskal Wallis testi uygulanmustir.
Kruskal Wallis teknigi, iliskisiz ya da daha ¢ok orneklem ortalamasinin birbirleri
arasinda anlaml farklilik olup olmadigini tespit etmek amacli, denek sayisi az olan
gruplar arasi deneysel ¢aligmalarda kullanilir (Biiyiikoztiirk, 2012: s.158). Parametrik
olmayan veriler iizerinde tek yonlii varyans analizilANOVA) yerine Kruskal Wallis

kullanimu tercih edilmektedir.
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Olgeklerden elde edilen veriler bazinda, gruplarm kendi iginde, 6n-testten son-
teste degisim kaydedip kaydetmediklerini O6lgmek amaciyla, Wilcoxon testi
uygulanmistir. Wilcoxon testi iliskili/bagimli 6rneklemler igin t-testinin parametrik

olmayan karsihigidir (Biiyiikoztiirk, 2012: s.163).
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IV. BOLUM
BULGULAR ve YORUM

Bu boliimde, uygulama esnasinda kullanilan testler ve dlgeklerden elde edilen veriler

ve bu verilere ait bulgular ve yorumlar sirasiyla asagida verilmistir.

Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” adli iinitede deney gruplarindan
4/B’de 5E 6grenme modeli, 4/C’de animasyon + 5E 6grenme modeli, kontrol grubu
olan 4/A’da ise MEB kitab1 takip edilmistir. Deney ve kontrol grubuna uygulanan

basar testinin betimsel istatistikleri asagidaki gibidir.

Tablo 9:Tiim Gruplarin Toplam On-test Son-test Betimsel Istatistikleri

N Ort. SS Ranj Min. Max.
Son-test 49 1896 4.08 17.00 7.00 24.00
On-test 49 1461 4.53 16.00 5.00 21.00

Deney ve kontrol gruplarinin 6n-test sonuglarina gore ortalama 14.61, standart
sapma 4.53, ranj 16, minimum degeri 5, maksimum degeri 21 iken; son-test
sonuglarina ortalama 18.96, standart sapma 4.08, ranj 17, minimum degeri 7,

maksimum degeri 24 ’tiir.
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Tablo 10: Deney ve Kontrol Gruplarinin On-test Son-test Betimsel Istatistikleri

Smif N Min. Maks. Ort. SS
Son-test 16 7.00 23.00 17.88 5.24
On-test 16 6.00 20.00 12.80 4.49

- Son-test 16 13.00 24.00 19.31 2.73
On-test 16 6.00 20.00 15.06 3.97
Son-test 17 8.00 24.00 19.65 3.94

BE+A
On-test 17 5.00 21.00 15.88 476

Betimsel istatistik 6zellikleri her bir grubun ayri olarak incelendiginde kontrol
grubunun 6n-test minimum degeri 6, maksimum degeri 20, ortalamasi 12.8 iken; son-
testin minimum degeri 7, maksimum degeri 23, ortalamas1 17.88’dir. 5SE 6grenme
modeline dayali 6gretimimin gerceklestigi sinifta On-testin minimum degeri 6,
maksimum degeri 20, ortalamasi 15.06 iken son-testin minimum degeri 13,
maksimum degeri 24, ortalamas1 19.31°tir. Son olarak, animasyon destekli 6gretimin
gerceklestigi siifta On-testin minimum degeri 5, maksimum degeri 21, ortalamast
15.88 iken; son-testin minimum degeri 8, maksimum degeri 24, ortalamasi 19.65

olarak bulunmustur.

Gruplardaki 68renci sayilart 30°dan az oldugu i¢in, karsilagtirma yapabilmek
i¢in, parametrik sinamalarin yerine parametrik olmayan sinamalarin kullanilmasina
karar verilmistir (Cepni, 2009: s.217). Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda

parametrik olmayan testlerden Kruskal Wallis ve Wilcoxon testleri kullanilmistir.

Kruskal Wallis, deneysel calismalarda, denek sayis1 az olan gruplar arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadigini tespit etmek amaclh kullanilir (Biiytikoztiirk,
2012: s.158). Tek yonlii varyans analizi (ANOVA)’nin parametrik olmayan
karsihigidir (Biiyiikoztiirk, 2012: s.159). Wilcoxon test teknigi ise, iliskili iki 6l¢giim
setine ait puanlar arasindaki anlamli bir farklilik olup olmadigini test etmek amaciyla
kullanilir ve 6l¢liim setlerine ait fark puanlarinin yoniiniin yan sira miktarlarini da
dikkate alir. Ayrica, sosyal bilimlerde az denekli yiiriitiilen gruplar i¢i aragtirmalarda

siklikla kullanilir. Deneklerin fark puanlarimin normal dagilim gostermedigi
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durumlarda da iligkili t-testinin yerine tercih edilir. Eslestirilmis iki grup iizerinde ya
da ayn1 denekler tlizerinde farkli zamanlarda yapilan 6l¢iimlerden elde edilen puanlar

kullanilir (Bliytikoztiirk, 2012).

Aragtirmanin birinci alt problemi Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime”
initesinde 6grencilerin son-test basar1 puanlari agisindan 3 grup arasinda anlamli
farklar var midir sorusudur. Birinci alt probleme iliskin olarak animasyon + 5E
6grenme modeli, SE 6grenme modeli ve kontrol grubunun yer aldigi 3 siifa Kruskal-

Wallis testi uygulanarak son-test basari puanlar1 karsilastirilmistir.

Tablo 11: Basar: Testinin Son-test Puanlarumin Karsilastiriimasi

Siif N Sira Ort. sd x2 p
4/A (K) 16 23.22 2 1.005 0.605
4/B (5E) 16 23.84

4IC (SE+A) 17 27.76

Farkli 6gretim yontemlerine gore egitim alan Ogrencilerin son-test basari
puanlarinin Kruskal Wallis testi sonuglar1 Tablo 11°de verilmistir. Yapilan analiz
sonucunda 6gretim yontemleri arasinda son-test basar1 puanlar1 agisindan anlamli bir

farklilik olmadig1 (¥2 = 1.005 p = 0.605) tespit edilmistir.

Gruplarin sira ortalamalarina bakildiginda uygulama sonrasindaki basari
puanlarinda en yiiksek puanin animasyon + SE 6grenme modeli (SO = 27.76) ile
Ogretim goren Ogrenciler oldugunun bunlar sirasiyla SE 6grenme modeli (SO =

23.84) ve kontrol grubunun (SO = 23.22) takip ettigi gézlemlenmistir.

ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime”
tinitesinde Ogrencilerin On-test tutum puanlart agisindan 3 grup arasinda anlamh

farklar var midir?” seklinde ifade edilmistir.
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Tablo 12: On-test Tutum Puanlarimin Karsilastirilmast

Sinif N Sira Ort. sd x2 P
4/A (K) 16 30.00 2 3.019 0.221
4/B (5E) 16 21.75

4/C (5E+A) 17 23.35

Farkli 6gretim yontemlerine gore egitim alan Ogrencilerin On-test tutum
puanlarinin Kruskal Wallis testi sonuglar1 Tablo 12°de verilmistir. Yapilan analiz
sonucunda deneysel islem uygulanmadan once O0gretim yontemleri arasinda tutum
Olgeginden alinan bagar1 puanlart acgisindan anlamli bir farklilik olmadig

goriilmektedir (}2 = 3.019, p = 0.221).

Bu bulgulara gore kontrol grubu, SE 6grenme modeli ve Animasyon + SE
O0grenme modeli uygulanan ii¢ grup arasinda Sosyal Bilgiler dersine karsi daha
onceden sahip olduklar1 tutumlari agisindan anlamli bir fark olmadigi tespit edilmistir.

Gruplarin Sosyal Bilgiler dersine karsi tutum diizeyleri birbirine yakindir.

Uciincii Alt Probleme fliskin Bulgular
Arastirmanin  iigiincii alt problemi “Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden

Tiiketime” linitesinde 6grencilerin son-test tutum puanlari agisindan deney ve kontrol

gruplari arasinda anlamli farklar var midir?” seklinde ifade edilmistir.

Tablo 13: Son-test Tutum Puanlarimin Karsilastiriimasi

Sinif N Sira Ort. sd 12 p
4/A (K) 16 26.22 2 1.817 0.403
4/B (5E) 16 21.13

4/C (5E+A) 17 27.50

Farkli 6gretim yontemlerine gore egitim alan Ggrencilerin son-test tutum

puanlarinin Kruskal Wallis testi sonuglar1 tabloda gosterilmistir. Analiz sonuglari,
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deneysel caligmaya katilan 6grencilerin Sosyal Bilgiler tutum 6l¢eginden aldiklart
puanlarin, aldiklar1 yontemlere gore anlamli bir sekilde farklilasmadigini

gostermektedir (2 = 1.817 p = 0.403).

Bu bulgu kullanilan {i¢ yontemin 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine karsi
tutumlarinda anlamli bir farklilik ortaya koymadigi seklinde yorumlanabilir.
Gruplarin sira ortalamalar1 dikkate alindiginda uygulama sonrasinda Sosyal Bilgiler
dersine kars1 tutum puanlarinin en yiliksek oldugu grup animasyonla desteklenmis SE
modelinin islendigi deney grubudur. Bu grubu sirasiyla kontrol grubu ve SE 6grenme

modeli takip etmektedir.

Dérdiincii Alt Probleme lligkin Bulgular

Arastirmanmn dordiincii alt problemi “Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden
Tiiketime” iinitesinde kontrol ve deney gruplarinin kendi i¢inde 6n-test ve son-test

basar1 puanlar1 arasinda anlamli farklar var midir?” seklinde ifade edilmistir.
4. simif Sosyal Bilgiler dersi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin her birinin

ayr1 ayr1 deney Oncesi ve sonrasi basarilarinda anlamli bir farklilhik bulunup

bulunmadigina iliskin Wilcoxon testi sonuglar1 Tablo 14, 15 ve 16’da gosterilmistir.

Tablo 14: 4/4 Subesinin On-test Son-test Basar: Puanlarinin Karsilastiriimast

Son-test / On-test N Sira Ort.  Sira Top. z p
Negatif Sira 14 7.50 105.00 -3.299 0.001
Pozitif Sira 0 .00 .00

Esit 2

Analiz sonuglar1 kontrol grubu olan 4/A Ggrencilerinin basar1 testinden
aldiklar1 deney Oncesi ve sonrasi puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulundugunu
gostermektedir (Z =-3.299 p = 0.001). Fark puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlari
dikkate alindiginda, gozlenen bu farkin pozitif siralar, yani son-test puani lehine

oldugu goriilmektedir.
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Tablo 15: 4/B Subesinin On-test Son-test Basar: Puanlarinin Karsilastirilmasi

Son-test / On-test N Sira Ort.  Sira Top. z p
Negatif Sira 16 8.50 136.00 -3.529 <0.001
Pozitif Sira 0 .00 .00

Esit 0

4/B smifinin sira ortalamasi 8.50, sira toplam1 136.00°dir (Z = -3.529; p <
0.001). Analiz sonuglar1 SE 6grenme modeli kullanilan deney grubu 6grencilerinin
“Uretimden Tiiketime” {initesi basari on-test ve son-testinden aldiklari puanlar
arasinda manidar bir farklilik oldugunu gostermektedir. Bu sonuglar, deney
gruplarindan birine uygulanan 5E 6grenme modeline bagh olarak dgrencilerin {inite

sonunda basarili olduklarini géstermektedir.

Tablo 16: 4/C Subesinin On-test Son-test Basar: Puanlarinin Karsilastirilmast

Son-test / On-test N Sira Ort.  Sira Top. Z p
Negatif Sira 17 9.00 153.00 -3.644 <0.001
Pozitif Sira 0 .00 .00

Esit 0

Verilere gore 4/C subesinin sira ortalamasi 9.00, sira toplam1 153.00’tiir (Z =
-3.644; p < 0.001). Analiz sonuglar1 animasyonla desteklenmis SE 6grenme modeli
kullanildig1 4/C sinifindaki 6grencilerinin basari testinden aldiklar1 deney 6ncesi ve
sonrasi puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulundugunu gdstermektedir. Bu
sonuglara gore animasyonla desteklenmis 5E modelinin 6grencilerinin basarisini
arttirmada etkili oldugu sdylenebilir.

Dolayistyla bulgulardan yola ¢ikilarak deney ve kontrol gruplarinin tiimiinde basari

bakimindan son-test lehine manidar bir farklilik oldugu goriilmektedir.
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Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi “Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden
Tiiketime” iinitesinde kontrol ve deney gruplarinin kendi i¢inde 6n-test ve son-test

tutum puanlar1 arasinda anlamli farklar var midir?” seklinde ifade edilmistir.

4. simif Sosyal Bilgiler dersi deney ve kontrol grubunun her birinin ayr1 ayri
deney Oncesi ve sonrasinda Sosyal Bilgiler dersine karsi tutumlarinda anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigine iligkin  Wilcoxon testi sonuglar1 tablolarda

gosterilmistir.

Tablo 17: 4/4 Subesinin On-test Son-test Tutum Puanlarinin Karsilastirilmasi

Son-test / On-test N Sira Ort. Sira Top. Z p
Negatif Sira 4 7.38 29.50 -0.311 0.755
Pozitif Sira 7 5.21 36.50

Esit 5

Kontrol grubu olan 4/A smifinin Sosyal Bilgiler dersine karsi tutum puanlarina
bakildiginda 6n-test son-test puanlar1 arasinda manidar bir farklilik bulunmamastir (p
> 0.05). 4/A smift 6grencilerinin On-test tutum puanlari sira ortalamalar1 ve sira
toplamalar1 sirastyla 7.38 ve 29.50; son-test puanlari sira ortalamalari ve sira

toplamlart ise 5.21 ve 36.50 olarak bulunmustur (Z = -0.311, p = .755).

Tablo 18: 4/B Subesinin On-test Son-test Tutum Puanlarinin Karsilastirilmas:

Son-test / On-test N Sira Ort. Sira Top. z p
Negatif Sira 3 4.50 13.50 -2.452 0.014
Pozitif Sira 11 8.32 91.50

Esit 2

SE 6grenme modelinin kullanildigi 4/B smifinin 6n-test ve son-test tutum
puanlarina bakildiginda on-test ile son-test puanlar1 arasinda manidar bir farklilik

bulunmustur (Z = -2.452; p = 0.014). 4/B sinifinda 6grencilerin 6n-test puanlari sira
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ortalamalar1 ve sira toplamalart sirasiyla 4.50 ve 13.50; son-test puanlari sira

ortalamalar1 ve sira toplamlart ise 8.32 ve 91.50°dir.

Tablo 19: 4/C Subesinin On-test Son-test Tutum Puanlarimn Karsilastirilmast

Son-test / On-test N Sira Ort.  Sira Top. z p
Negatif Sira 2 10.50 21.00 -2.629 0.009
Pozitif Sira 15 8.80 132.00

Esit 0

Animasyonla desteklenmis SE 6grenme modelinin kullanildig1 4/C sinifinin
On-test son-test tutum puanlarina bakildiginda 6n-test son-test tutum puanlar1 arasinda
manidar bir farklilik bulunmustur (Z = -2.629; p = 0.009). 4/C smifinda 6grencilerin
On-test tutum puanlari sira ortalamalar1 ve sira toplamalari sirastyla 10.50 ve 21; son-
test puanlari sira ortalamalar1 ve sira toplamlari ise 8.80 ve 132.00°dir.

Ozetle, animasyonla desteklenmis 5E 6grenme modeli ve yalnmizca SE 6grenme
modelinin kullanildig1 siniflarda Sosyal Bilgiler dersine kars1 tutum puanlarinda son-
testler lehine anlamli farklilik bulunmustur. Kontrol grubunda ise son-test lehine

anlaml bir farklilik bulunmamustir.

Altinc Alt Probleme fliskin Bulgular

Aragtirmanin altinci alt problemi “Ogrencilerin animasyona karst memnuniyet diizeyi

nasildir?” seklinde ifade edilmistir.
Yalnizca animasyonla desteklenmis SE O6grenme modeli kullanilan 4/C

smifina iinite sonunda uygulanan Animasyon Gériis Olgeginin betimsel istatistikleri

Tablo 20’de verilmistir.
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Tablo 20: Animasyon Gériis Olceginin Betimsel Istatistikleri

N Min. Maks. Ort. SS
sl 17 5.00 5.00 5.00 0.00
s2.1 17 4.00 5.00 4,71 0.47
s2.2 17 3.00 5.00 4.71 0.59
s2.3 17 5.00 5.00 5.00 0.00
s2.4 17 2.00 5.00 4,59 0.80
s2.5 17 4.00 5.00 471 0.47
s2.6 17 4.00 5.00 4.59 0.51
s2.7 17 5.00 5.00 5.00 0.00

5°1i Likert seklindeki 8 sorunun ortalamalari su sekilde elde edilmistir:
“Animasyonlar dersi anlamada ne derece yardimci oldu?” sorusunun ortalamasi 5;
“Animasyonlarla  dersi islemek zevklidir” maddesinin ortalamasit 4.71;
“Animasyonlarla ders islemek tesvik edicidir”, 4.71; “Animasyonlar bilgi vericidir”,
5; “Animasyonlar faydalidir” 4.59; “Animasyonlar 6greticidir” 4.71; “Animasyonlar
yaraticidir” 4.59; “Animasyonlar genel anlamda nasildir?” sorusunun ortalamasi ise
5°dir. Ogrenciler derslerde kullanilan animasyonlar1 genel olarak begenmisler ve

faydali bulmuslardir.

Calismada elde edilen bulgular 1s18inda tiim alt problemlere ait hipotezler
reddedilmistir. Buna gore, kontrol grubunun ve iki deney grubunun 6n-test ve son-
test basar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklar yoktur. Fakat kontrol
grubu, animasyon + 5E modeli ve 5E 6grenme modelinin gergeklestigi tim gruplarin
basarilar1 On-testten son-teste anlamli artislar gostermistir. Aymi sekilde, tutum
puanlar1 kendi i¢inde degerlendirildiginde, SE + animasyon ve SE 6grenme modelinin
gerceklestigi deney gruplarinda tutum On-test ve son-test puanlari arasinda anlamli

farklar bulunmustur.
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V. BOLUM

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Sonug¢ ve Tartisma

Bu calisma ilkokul 4. simf Sosyal Bilgiler dersinde “Uretimden Tiiketime”
tinitesinde uygulanan 5E 6grenme modeli ve animasyonla desteklenmis SE 6grenme
modelinin dgrencilerin basarilar1 ve tutumlar lizerindeki etkisini incelemeyi ve bu
dogrultuda cesitli Oneriler sunmayr amaclamistir. Bu amagla ilkokul dordiincii
siiflardan iki deney grubu ve bir kontrol grubu segilmistir. Deney gruplarindan
birinde animasyonla desteklenmis SE 6grenme modeli, digerinde SE 6grenme modeli;
kontrol grubunda ise miifredat kitabina bagl olarak “Uretimden Tiiketime” iinitesi
islenmistir. Unite 6ncesinde ve sonrasinda basari testi ve derse karsi tutum olcegi
uygulanmis, ayrica animasyon destekli 6gretimin kullanildigi deney grubundaki
ogrencilerin animasyon hakkindaki diisiincelerini incelemek amaciyla da animasyon
goriis 6l¢egi kullanilmigtir. Yapilan arastirmanin 6ncesinde ve sonrasinda uygulanan
basar1 testi, tutum Olgegi ve animasyon goriis 6lgeginden elde edilen verilere dayali
olarak asagidaki sonuglara varilmis, sonuglar tartisilmis ve bundan sonra

arastirilabilecek calismalarla ilgili onerilere yer verilmistir.

Yapilan analizler sonucunda Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime”
tinitesinde 6grencilerin dn-test basar1 puanlari agisindan kontrol grubu, Animasyon+
5E 6grenme modeli ve SE 6grenme modeli ile 6gretim verilen li¢ grup arasinda daha
onceden sahip olduklar1 bilgi diizeyleri acisindan anlamli bir fark olmadig: tespit

edilmistir. Her grubun bilgi diizeyleri birbirine yakindir.

Son-test basar1 puanlart agisindan kontrol grubu, Animasyon + SE 6grenme
modeli ve S5E oOgrenme modeli ile ogretim verilen {i¢ grup kendi iginde
karsilagtirildiginda, on-test puanlarina kiyasla anlamli artiglar oldugu fakat bu

artiglarin gruplar arasinda farklilasmadigi sonucuna ulagilmistir.
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5 haftalik uygulamadan sonra son-test basari puanlar1 agisindan kontrol grubu,
Animasyon + 5E modeli ve SE 6grenme modeli ile dgretim verilen {i¢ grup
karsilastirildiginda anlamli bir farklilik bulunmamus; dolayisiyla, arastirma hipotezleri

dogrulanmamustir.

Calismanin sonuglarina gore, Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime”
tinitesi deney gruplari ile kontrol grubunun akademik basarilar: arasinda anlaml bir
farklilik bulunmamasina ragmen, gerek 5E gerekse animasyon destekli 5SE modelinin
kullanilmasiin 6grencinin dgretmene gereksinimini azalttigi sonucu ¢ikartilabilir.
Ciinki kontrol grubunda igerik, 6gretmenin merkezde oldugu yontemlerle islenirken,
5E modeli ve animasyon destekli 6gretim kullanildiginda 6gretmen, merkezi bir

konumda olmaktan ¢ok yonlendirici bir konumda rol almaktadir.

Ogrencilerin  son-test basar1 puanlar1 ile On-test basar1 puanlari
karsilastirildiginda 6n-test puanlarina kiyasla istatiksel olarak farklilik olmasa da fark
vardir. Bu baglamda veri toplama araclarindan kalicilik testi uygulanirsa deney
gruplart ile kontrol grubu ya da deney gruplarinin kendi arasinda anlamli bir farklilik
meydana gelebilir. Bunun disinda bu arastirmada deney gruplari ile kontrol grubu
arasinda akademik basar1 ve tutumla ilgili anlamli farklilik ¢ikmamasinin bazi
nedenleri olabilir. Bunlardan ilki 6grencilerin on-test basari puanlar incelendiginde,
puanlarinin yiiksek oldugu goézlemlenmistir. Bu baglamda Ogrencilerin secilen
{initenin konusu hakkinda daha 6nceden bilgileri bulunmaktadir. Ogrencilerinin 6n-
testlerinin yliksek ¢ikmasi sonucu 6n-test son-testte tavan etkisi yaratmis olabilir. Bu
nedenle iinite se¢imi yapilirken yeni baslamig, onbilgilerinin ¢ok az oldugu bir
konuda, Ogrencilerin akademik basarilarina ve derse karst tutumlarma etkisi

incelenebilir.

Bunun disinda Sosyal Bilgiler dersi “Uretimden Tiiketime” {initesi i¢in segilen
icerikler animasyona uygun olmayabilir. Animasyon segerken, dgrencilerin yast,
seviyesi, dikkat ¢cekmesi, arka fondaki segilen renkler gibi bir¢ok 6zelliklere dikkat
edilmesi gerekmektedir. Dolayisiyla animasyon secerken fark yaratabilecek
nitelikteki animasyonlarin se¢imine dikkat edilmelidir. Buna ilave olarak animasyon

destekli dgretimde her ne kadar animasyona yer verilse de animasyonlar 6gretmen
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kontroliinden c¢ikartilip nitelikli animasyonlarin yer aldigi, animasyonun &grenci
merkezli bir sekilde derste verilmesi saglanilabilir. Son olarak animasyonlar, soyut
konular1 kapsayan bir iinite i¢in faydali olabilir fakat “Uretimden Tiiketime” iinitesi

i¢in uygun olmadig1 sdylenebilir.

Yapilan literatiir taramasina gore, animasyon uygulamasinin 6grenci basarisina
etkisi oldugu sonucuna ulagsan ¢alismalar kadar, hi¢cbir etki bulamayan ¢alismalara da
rastlamak miimkiindiir. Ornegin, Altimisik ve Orhan (2002) ilkokul yedinci sinif
ogrencilerinin  Sosyal Bilgiler dersi “Yurdumuz” {initesinde ¢oklu ortamin
Ogrencilerin akademik bagarilart ve derse karsi tutumlari iizerindeki etkisini
incelemistir. Arastirma sonucuna gore ¢oklu ortamda egitim alan ile geleneksel sinif
ortaminda egitim alan gruplar arasinda anlamli bir farklilik bulunamamistir. Bunun
nedeni olarak yapilan arastirmanin kisa bir stirede gergeklesmesi, 6grencilerin ilk defa
coklu ortamla karsilasmalari ve Ogretmenin ara¢ kullanimina karsi tutumundan
kaynaklanmis olabilecegi gibi ¢oklu ortamin yeterince etkili olmamasi, kullanilan
materyalin 6zelligi, uygulama siiresi ve dgrencilerin akademik basarilarinin ytiksek
olmast gibi nedenlerden kaynaklanabilecegi belirtilmistir. Ayn1 sekilde Smeets ve
Mooji (1999) ¢oklu ortam ile geleneksel ortamda ders goren 6grencilerin akademik

basarilar1 arasinda fark bulamamaistir.

Engin ve arkadaslar1 (2007) ortadgretim cografya dersinde kullanilan 2 farkli
Ogretim uygulamasinin basariya etkilerini arastirmistir. Deney grubuna bilgisayarla
ogretim yontemi kullanilirken, kontrol grubuna ise geleneksel 6gretim yontemi
kullanilmistir. Deney grubundaki 6gretmenlere, laboratuvarda 6grencilerin programi
kullanmasina rehberlik etmelerini, 6grencilerin kendisini kontrol ederek 6grenmenin
meydana gelmesini saglamaya ¢alismislardir. Analiz sonucunda kullanilan iki farkli

Ogretim uygulamasinin ayni etkide bulundugu ortaya konulmustur.

Cinkaya (2011) ilkokul 6., 7. ve 8. siniflar Fen ve Teknoloji dersinde bilgisayar
animasyonunun akademik basariya etkisini incelemis ve 6. smif “Viicudumuzdaki
Sistemler” ve 7. sinif “Maddenin Yapisi ve Ozellikleri” {initelerinin islendigi deney
ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir farklilik bulmusken, 8. sif “Maddenin

Halleri ve Is1” konusunda deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin basar1 puanlari
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arasinda manidar bir farklilik bulunmamistir. 8. siniflarda anlamli diizeyde fark
bulunmamasina ragmen deney grubunun kontrol grubundan daha fazla dogru cevap
verdigi ve buradan yola ¢ikarak deney grubu 6grencilerinin daha basarili oldugu

sonucuna varilmastir.

Tjaden (1995), Bilgisayar Destekli Ogretimin (BDO) 6grenme iizerindeki
etkilerini 6lgmeye yonelik aragtirmasinda deney ve kontrol gruplari arasinda 6§renme
acisindan anlamli farklilik olmadigini ortaya koymustur. Yine Frankland (1976) ve
Giines (1991), yaptiklar1 arastirmalarinda BDO ile geleneksel dgretim arasinda
ogrenme agisindan anlamli farklilik olmadigi sonucuna ulasmislardir. Wainwright ise
(1989) yaptig1 calismada bilgisayar destekli 6gretimde ders alanlar ile almayanlarin
karsilastirildigi deneysel calismada bilgisayar destekli Ogretim almayanlarin

basarilari, alanlara gore daha yiiksek ¢ikmustir.

Tutum puanlarina ait veriler analiz edildiginde Ogrencilerin son-test tutum
puanlart agisindan kontrol grubu, Animasyon + 5E 6grenme modeli ve SE 6grenme
modeli ile O6gretim veren ii¢ grup arasinda anlamli bir farklilhik ¢ikmadig
gozlemlenmistir. Her li¢ grubun 6n-test ve son-test tutum puanlar1 karsilastirildiginda
hepsinin puanlarinda anlamli bir artis gézlendigi fakat bu artisin bir gruptan digerine

degismedigi sonucuna ulasilmis ve arastirma hipotezleri reddedilmistir.

Literatiirdeki ¢aligmalar incelendiginde tutum 1ile ilgili bu ¢alismanin
bulgularmi destekleyen c¢alismalarin  yaninda desteklemeyen c¢alismalar da
bulunmustur. Ornegin; Turgut ve Giirbiiz (2011), 5E modelinin uygulanmasinin
ogrencilerin Fen ve Teknoloji dersine kars1 tutumlarini incelemek i¢in yaptiklari
arastirmada deney grubunun son-test tutum puanlar1 daha yiliksek olmasina ragmen
deney grubu ve kontrol grubu son-test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farkin olmadigi sonucuna ulasmislardir. Benzer sekilde, Akilli (2008), Fen ve
Teknoloji 6gretiminde bilgisayar kullanmanin dgrencilerin erisi diizeyleri, erisideki
kalicilik ve derse karsi tutumlarina etkisini 6lgmek amaciyla 6. sinif 6grencileriyle
deneysel bir calisma gerceklestirmistir. Erisi diizeyleri ve erisideki kalicilik

etkenlerinde anlamli bir farklilik tespit ederken; bilgisayar kullanan grup ile bilgisayar
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kullanmayan grubun derse karsi tutum puanlarindaki artista anlamli bir farklilik

olmadig1 sonucuna ulagmaistir.

Bir bagka ¢alismada Tiirkan (2010), Fen ve Teknoloji dersi “Yasamimizdaki
Elektrik™ tinitesindeki animasyonlarin, 6grencilerin akademik basarilarina ve derse
karsi tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol
gruplarinin tutum puanlar1 arasinda anlamli bir farkin olmadigi tespit edilmistir.
Bunun nedeni olarak 6grencilerin duyussal olan 6zelliklerinden biri olan tutumun kisa
bir siirede degil uzun bir siirede degisebilmesi ile ilgili olabilecegi belirtilmigtir. Ayni
sekilde Yakisan (2008), Biyoloji 6gretiminde bilgisayar kullanilmasinin 6grencilerin
basari, tutum ve kavram yanilgilar1 {izerine etkisini inceledigi arastirmada,
Ogrencilerin bilgisayar destekli 6gretime karsi tutumlari ile geleneksel yonteme karsi

tutumlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulamamastir.

Yapilan calismalarda derse karsi tutum agisindan deney ve kontrol gruplari
arasinda anlamli bir farklilik bulunamamasi, tutum gibi duyussal alan 6zelliginin
Olgiilmesinde, On-test ile son-test arasindaki kisa siireden kaynaklanmis olabilir.
Kullanilan 6gretim yontemlerinin 6grencilerin tutumlarinda kisa zamanda fark ortaya
¢ikaramayabilmekte; bu yiizden, anlamli bir farklilik meydana getirebilmesi i¢in uzun

stire uygulanmalar1 gerekmektedir.

Animasyon gorlis 6lgegi degerlendirildiginde, animasyonla desteklenmis SE
modelinin kullanildig1 deney grubuna uygulanan 6lgek dogrultusunda animasyonlarin
dersi anlamada yardimci, tesvik edici, bilgi verici, faydali, 6gretici oldugunu ve

animasyonlarla ders iglemenin zevkli oldugunu belirtmislerdir.
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Oneriler

-Bu arastirmada konuyla ilgili hazir animasyonlardan yararlanilmistir. Arastirmacilar,
calismalarinda kendi hazirlayacaklari animasyonlar1 kullanabilirler.

-Bu arastirma, 2014-2015 akademik yili gliz doneminde, 49 kisiyle yliriitiilmiistiir.
Aragtirmacilar ¢alismalarin1 daha uzun siire zarfinda, daha ¢ok calisma grubuyla
gergeklestirebilirler.

-Bu arastirmada “Sosyal Bilgiler Akademik Basar1 Testi” ile “Sosyal Bilgiler Dersine
Karst Tutum Olgegi” kullanilmistir. Calismalarda, farkli alt boyutlar1 da
degerlendirmeye olanak saglayan farkli veri toplama araglar1 kullanilabilir.
-Animasyon destekli 6gretimin Sosyal Bilgiler dersindeki akademik basariya etkisi
bagka bir tlinitede arastirilabilir.

-Daha soyut ya da 6grencinin yeni karsilastigi konular tizerindeki animasyon destekli
ogretimin etkisi incelenebilir.

-Universitelerdeki dgretim teknolojileri ve materyal gelistirme derslerinde 6gretmen
adaylarina uygulamalar yaptirilabilir.

-Lisans egitiminde 6gretmen aday1 6grencilere animasyon yapimi ve kullanimi ile
ilgili ayr1 bir ders acilabilir.

-Bilgisayarin ve bilgisayar yazilimlarinin (animasyon, vb.) derslerde daha etkili bir
sekilde kullanilabilmesi i¢in oOgretmenlere hizmet i¢i egitim programlar
diizenlenebilir.

-Animasyon kullaniminin orta 6gretim ve lisans 6grencilerinin derse olan tutumlarina
olan etkisi arastirilabilir.

-Animasyona dayal1 6gretimin diger aktif 6gretim yontemleriyle (isbirlik¢i, probleme
dayali, projeye dayal1 vb.) karsilastirilarak tstiinliigiiniin olup olmadig1 arastirilabilir.
-Ogretmenlerin  kontroliinde kullanilan animasyonlar yerine 6grenci kontrolii
kullanilarak ogrencilerin  kendi sorumlulugunda kullandiklar1 animasyonlarin
etkilerine bakilabilir.

-Basar1 degiskeninin yani sira kavram yanilgilarimin giderilmesinde animasyon
yonteminin 6grenci basarisina etkisi incelenebilir.

-Animasyon yonteminin derse karsi olumsuz tutum ve duygular1 azaltmada etkisi

arastirilabilir.
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-Ogrencilerin derse karsi tutumlar ile diisiincelerini grenmede tutum &lgegi yerine
birebir goriismeler yapilabilir.

-Materyal gelistirme zor ve zaman alici bir is oldugundan egitim fakiiltelerinin
“Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme” derslerinde gelistirilen materyaller
Milli Egitim Bakanlig1’yla igbirligi ile ilgili okullarla paylasilabilir.

-Ogretmenler dersleriyle ilgili edindikleri video, animasyon ve resimleri, bazi
programlar1 kullanarak kendilerine 6zgii yazilim hazirlayabilir, bu programlarla
kendilerine derslerinde kullanabilecekleri soru bankalar1 olusturabilirler ve bu
programlar Milli Egitim Bakanlig1 isbirligi ile lilke genelindeki biitiin 6gretmenleri
arasinda paylasilabilir.

-Ogretmenlerin bilgisayarda kullanabilecekleri materyaller hazirlamalar i¢in hizmet
i¢i egitim kurslarina alinip, bu kurslarda animasyon ve bilgisayar destekli 6gretimin

gelistirmelerine yardimci olunabilir.
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Inbox FVi: FW: OHEMLE

4= Reply = q Forward = E] Wove @ Print a Delete

(+)  Subject: FW:FW: ONEMLI
To: berfu.akaydin@kocaeli.edu.ir -

Marhzba;

Teziniz igin belirttiginiz av édevleriniz ve interaktif ddevlerimizden yararlanabilirsiniz.
Basarilar dileriz.

Saygilanmizla

From: "Birsen Berfu Akayd€” [mailto:berfu.akayding kocasl.edu.tr]

Sent: Friday, December 13, 2014 3:24 PM
To: sevtap Safka
Subject: Re: Fw: SHEMLI

Iwi giinler daha dnce tezimde animasyonlanmzdan vararlenabilmek iin izin istemistim. Tezim icin okulda uvgulama yaparken sizin ev ddevleriniz ve interaktif
ddevlerinizdan de verarlanmak istivorum. Eullanabilmek igin gerekli izinleri almak istemekteyim.

Kocaeli Universitesi Egitim Faloiltesi
Smuf Ofretmenlifi Anabilim Dal
Arg Gor. Birsen Barfu AEAYDIN
On 1171214 11:52 AN, Sevtap Safka <sevtap safka@morpa com > wrote:
Merhaba;

Teziniz igin belirttiginiz animasyonlardan yararianabilirsiniz.

Basanlar dileriz.

saygilanmzlia

Morpa Kiiltiir yayinlan

To: infoE@morpskampus.com

Subject: GMEMLI

Iyi ginler ben Kocaeli dniversitesi Egitim Fakoltesi Sinif Ogretmenligi boliminde arastirma géreviisiyim_ ¥iksek lisans tezimde “ilkogretim dérdunci samf
&grencilerinin sosyal bilgiler dersinde animasyon yantemi ile zenginlestirilmis Se gretimin Sgrenciler Gzerindeki akademik bagan ve tutumuna etkisi® konulu
galismamda Sosyal Bilgiler 4. sinf Oretimden Tilketime adl iinitede morpakampiiste yer alan bazi animasyenlardan yararlanmak istiyorum. Tezimde Morpa
kampilsten yararlandifima dair yer verecek olup sizden gerekli izinleri almak istemektayim.

¥ocaeli Universitesi Egitim Fakiiltesi

sinif Ofretmenligi &na bilim Dal

Ars. Gor. Birsen Berfu AKAYDIN
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e
Inbox FW: FW: ONEMLT = RE: ONEMLI Re: ONEMLI =
4= Reply = q Forward + §| Move « E} Print 0 Delete

v Subject  Re: GHEMLI
To: berfu.akaydin@kocaeliedu.tr =
Cc: Cagn Merkezi~

Sn. Berfu Akaydim,

Teknolist A.S. olarak akademik caligmalara olabildigince destek vermekteyiz.

Caligmalarimzda kullanabilmeniz adina 1-8 aras: tiim e-igeriklere erigebileceginiz size 6zel bir kullamer olusturulmustur.
Asagida bilgilere erigebilirsiniz.

Caligmalarimizda bagarilar diler, calismamzin sonuglarim bizimle paylagabilirseniz memnuniyet duyariz.

Saygilarimizla,

Uye No:HHHit

Sific il
2014-12-19 15:46 GMT+02:00 Canan Kirilmaz <canan kirilmaz(@teknolist.com™:
e -- Yonlendirilmis ileti =~e--mmmn-

Gonderen: "Birsen Berfu Akayd€" <berfu.akaydin@kocaeli.edu.tr>
Tarih: 19 Aralik 2014 15:35
Konu: ONEMLI

Alicr: info(@teknolist.com

Iyi glinler ben Kocaeli Giniversitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi béliimiinde arastirma gorevlisiyim.Yiiksek lisans

tezimde “ilkégretim dérdiincii simif Sgrencilerinin sosyal bilgiler dersinde animasyon yontemi ile zenginlestirilmis S5e dgretimin
dgrenciler iizerindeki akademik bagari ve tutumuna etkisi" konulu cahsmamda Sosyal Bilgiler 4. simf Uretimden Tiiketime adh
Unitede bazi animasyonlardan ve okulistik 6devleri adindaki ¢alisma kagitlarindan yararlanmak istiyorum.Tezimde sizden
yararlandifima dair yer verecek olup sizden gerekli izinleri almak istemekteyim.

Kocaeli Universitesi Egitim Fakiiltesi

ilkogretim Bolimi Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dali

Arg. Gor. Birsen Berfu Akaydin
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Inbox FW/: F: ONEMLI =

4= Reply Q Forward « {ﬂ Move @ Print 0 Delete

+|  Subject: FW: FVW: ONEMLI
To: berfu.akaydin@kocael.edu.tr ~

Sayin Berfu Akaydin,

Karsilhkli konusarak sizlere destek verebilmemiz igin bizimle irtibat numaranizi paylasmanizi rica
ederiz.

Saygilarimizla,
Vitamin Destek Ekibi

From: berfu.akaydin@kocaeli.edu.tr [mailto:berfu.akaydin@kocaeli.edu.tr]
| Sent: Monday, November 10, 2014 9:29 AM

To: destek@vitaminegitim.com; Info - SEBIT

Subject: ONEMLI

lyi glinler ben Kocaeli (iniversitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi béliimiinde arastirma
gorevlisiyim.Yiiksek lisans tezimde “ilkégretim dérdiincii sinif 8grencilerinin sosyal bilgiler dersinde
animasyon ydntemi ile zenginlestirilmis 5e 6gretimin 6grenciler Gzerindeki akademik basari ve
tutumuna etkisi" konulu calismamda Sosyal Bilgiler 4. sinif Uretimden Tiiketime adli Ginitede vitamin
yazilimindaki bazi animasyonlardan yararlanmak istiyorum.Bunun icin &ncelikle ttnet vitamine lcret
kargiliginda tyeligimi tamamlamis bulunmaktayim.Tezimde vitamin programindan yararlandigima
dair yer verecek olup sizden gerekli izinleri almak istemekteyim.

Kocaeli Universitesi Egitim Fakdiltesi Sinif Ogretmenligi

Ars. Gor. Birsen Berfu Akaydin
kocaeli Oniversitesi Eitim Fakiilbesi
smif Gretmenligi Ana bilim Dzl

Arg. Gér. Birsen Berfu AKAYDIN
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Inbox Vitamin ilkigr.. =
¢= Feply * 'wy Forward = 1'F| Move = .-'. Print 0 Delete
- Subject: Vitamin ilkégretim sifresi

To: "Berfu.akaydin@#ccaeli.edu.tr =, "Berfu_akaydini@hotmail.com” =
Cc: Sadi Tureli =

&=/ image01.png (3kB]"
Merhaba Birsen Hamim,
Vitamin ve Vitamin Ogretmen’e asagidaki bilgiler ile giris yapabilirsiniz.

http://www.vitaminegitim.com/

http://www.vitaminogretmen.com/

Kullanic: Adi: fe———

Sifre i

F

Iyi calismalar,

Yagmur Bugdayci

Uygulama Egitim Proje Uzmam

SEBIT Egitim ve Bilgi Teknolojileri A.S.
Universiteler Mah. Thsan Dogramaci Bulv. No:15
06800 ODTU Teknokent Cankaya

Ankara/ Turkiye

Santral - 312 292 62 62

Direkt : 312 292 62 57

Cep 5548859341
Faks :3122926263

www.sebit.com.tr
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Inbox  FW: FWs ONEMLI

! Reply = [ Forward v & Move + = Print () Delete

+)  Subject FW: FW: ONEMLE
To: berfu.akaydin@kocael edutr +

istenilen izin yazisi ektedir.

Esin Koseler

tudem(@tudem.com

From:; "Birsen Berfu Akayd€" [mailto:berfu.akaydin@kocaeli.edu.tr]
Sent: Monday, December 29, 2014 2:44 PM

To: Esin KOSELER

Subject: RE: ONEMLI

Iyi Giinler

Birsen Berfu Akaydin

Kocaeli Universitesi Egitim Fakiiltesi

On 12/19/14 04:41 PM, Esin KOSELER <tudem@tudem.com™ wrote:

tudem@tudem.com

From: "Birsen Berfu Akayd€" [mailto:berfu.akaydin@kocaeli.edu.tr]

Sent: Friday, December 19, 2014 3:39 PM

To: tudem@tudem.com; siparis@tudem.com

Subject: ONEMLI

iyi giinler ben Kocaeli tiniversitesi Egitim Fakdiltesi Sinif Ogretmenligi bélimiinde arastirma
gorevlisiyim.Yiksek lisans tezimde “ilkdgretim dérdiincii sinif égrencilerinin sosyal bilgiler dersinde
animasyon yéntemi ile zenginlestirilmis 5e 6gretimin 6grenciler Gzerindeki akademik basari ve
tutumuna etkisi” konulu calismamda Sosyal Bilgiler 4. sinif Uretimden Tiiketime adli Gnitede
kitabinizdaki bazi galisma kagitlarindan yararlanmak istiyorum.Tezimde sizden yararlandigima
dair yer verecek olup sizden gerekli izinleri almak istemekteyim.

Kocaeli Universitesi Egitim Fakiiltesi

ilkégretim Baltimi Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dal

Ars. Gor. Birsen Berfu Akaydin

TUDEM YAYIN GRUBU

1476/1 Sk. No: 10/51 35220
TUDEM Y A Y | N G R U B U Alsancak - Konak/IZMIR

Tel: 0232 463 46 40

Fax: 0232464 1173

29.12,2014
BELGEDIR

isteginiz tizere 4.sinif Sosyal Bilgiler Hepsi1Arada adh kitabimizin (100-101-102-103-106-107-108.)
sayfalarindaki ¢alisma bilgilerini yliksek lisans tezinizde paylagsmak sartiyla ilgili sayfalar kullanmaniz
muvaffakat ediyoruz.

is bu belge Birsen Berfu Akaydin adina didzenlemistir.

Tudem Egitim Hizmetleri San. ve Tic A.S.

o

.
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Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi

Aciklama: Bu 6l¢ek, sizin Sosyal Bilgiler dersine karsi tutumunuzu 6lgmek

amaciyla hazirlanmistir. Asagidaki ifadeleri okuyarak uygun segenegi isaretleyin.

Adi1 Soyadi: Simifi:

IFADELER

Katillyorum (3)

Kismen Katihyorum(2)

Katilmiyorum (1)

1. Sosyal Bilgiler dersinden hoglanirim

2. Sosyal Bilgiler dersi bana ¢ekici gelmiyor.

3. Sosyal Bilgiler 6grenmek alani ne olursa olsun, her 6grenci

icin onemlidir.

4. Tleride Sosyal Bilgiler ile ilgili bir meslek segmeyi

dusintuvorum.

5.Sosyal Bilgiler dersinde kendimi ¢ok rahat hissediyorum.

6. Sosyal Bilgiler dersinde 6grendiklerimi guinliikk yasamda

kullanabilecegimi diisinmiyorum.

7. Okul hayatim boyunca Sosyal Bilgiler derslerj almak
isterim.

8. Miimkiin olsa Sosyal Bilgiler dersi yerine bagka bir ders

alirdim.

9. Sosyal Bilgiler dersinde 6grendigim bilgileri ¢cevremdeki

insanlara anlatmaktan zevk alirim.

10. Sosyal Bilgiler derslerinden bir sey anlamiyorum, bu

yuzden Sosyal Bilgiler 6grenmek istemiyorum.

11. Sosyal Bilgiler derslerine girecegim saati dort gozle

beklerim.

12. Sosyal Bilgiler derslerine girerken biyiik bir isteksizlik

duyarim.

13. Sosyal Bilgiler dersi ile ilgili arastirmalari sikilmadan

zevkl€ yaparim.
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IFADELER

Katiliyorum (3)

Kismen Katiliyorum(2)

Katilmiyorum (1)

14. Sosyal Bilgiler dersine mecbur oldugum i¢in ¢aligirim.

15.Diger derslere gore Sosyal Bilgilere daha ¢ok c¢aliginm.

16. Sosyal Bilgiler 6grenmek alani ne olursa olsun, her

ogrenci i¢in énemlidir.

17. Sosyal Bilgiler dersi,en sevdigim derslerden birisidir.

18.Sosyal Bilgiler dersine katilmak bana ¢ok sey dgretiyor.

19. Sosyal Bilgiler dersinde  kendimi  daha
da ¢ok gelistirmek igin gaba harciyorum.,

20. Sosyal Bilgiler dersi ile giinliik yasam arasinda 1ligki
kurmak beni mutlu ediyor.

21. Sosyal Bilgiler ile ilgili konularla ugragmak beni sikiyor.

22. Sosyal Bilgiler temalarinin gelecekte bana ¢ok yardimeci

olacagina inaniyorum.

23. Sosyal Bilgiler ders saatlerinin daha da artmasim

istiyorum.
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Ogrencinin Ad1 Soyad :

ANIMASYONLARLA OGRENME HAKKINDA OGRENCI GORUSLERI

S1) Animasyonlar dersi anlamada ne derece yardimci oldu?

1 2 3 4 5
Cok az Az Normal Ivi Cok 1y1
) ) ) ) ()
S2) Animasyonlarla ders islemek
1 2 3 4 5
Zevkli degildir | Az zevklidir Kismen zevkli Zevklidir Cok zevklidir
() () () () ()
Tesvik edici | Az tesvik edici | Kismen tesvik | Tesvik edici Cok tesvik
degil edici edici
() () () () ()
Bilgi verici Az bilgi verici Kismen bilgi Bilgi verici Cok bilgi
degil verici verici
() () () () ()
Faydali degil Az faydali Kismen faydal Faydali Cok faydali
() () () () ()
Ogretici degil Az 6gretici Kismen 6gretici Ogretici Cok 6gretici
() () () () ()
Yaratici degil Az yaratici Kismen yaratici Yaratici Cok varatici
() () () () ()
Cok kotitydii Iyi degil Yeterli Iyi Cok ivi
() () () () ()
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SOSYAL BILGILER DERS| BASARI TESTI

isim-Soyisim: Sinif:

1) | 1I III IV

&L =N

Yukarida verilen kac numarali gorsel, isteklerimiz arasinda yer alir?
A) 1 B) II C) 1 D) IV

2) I 1I III v

A |

Yukarida verilen gorsellerden hangisi ihtiyaclanmiz arasinda yer almaz?

Al B) II C) I D)1V

3) Sefa marketten birkac artn almistir. Bu trtinlerden birinin son kullanma tarihi
gectigi icin markete iade edilmesi gerekiyor. Buna gore Sefa’nin hangi arunu iade
etmesi gerekmez?

Q %
0 2 c»
A) C) D)
Meyve suyu Sat Yumurta
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4) 1. Makarna
II. Ekmek,
III. St
IV. Corap,
V. Sac jolesi,
VI. Film cd’si,
VII. Araba,

VIII. Oyuncak bebek

Ebru ihtiyac listesi hazirlamistir. Bu listedekilerden kag tanesi temel ihtiyactir?

A)3 B)4 C)5 D)6
- = Asagidaki aligveris listeme param yetmedigi i¢in N
( ihtiyag Grtint en az olan iki Urtina gikarmam gerek.
5 Hangilerini cikarmaliyim?

YUMURTA, TOZ SEKER, KETCAP

EKMEK , PIRING, MAYONEZ, SALCA

A) Yumurta, mayonez B) Salca, ketcap

C) Mayonez, toz seker D) Ketcap, mayonez

6) lyi bir tuketicinin aligveris sirasinda asagidakilerden hangisini yapmasi gerekmez?
A) Urainain tretim tarihine dikkat etmesi

B) Uriiniin TSE belgesine bakmasi

C) Urtintin markasina bakmasi

D) Urintin satis yerine ne zaman geldigini 6grenmesi
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7) Ayse asagidaki tabloda toplumun bazi ihtiyaglari ile bunlar sonucunda ortaya
cikan meslekleri eslestirmistir. Ancak eslestirmelerde bir hata yapmistir. Tablodaki
mesleklerden hangi ikisinin yer degistiriimesiyle Ayse hatasini duzeltmis olur?

IHTIYAC MESLEK
Egitim Ogretmen
Saglik Doktor
Guvenlik Hakim
Adalet Asker

A)Ogretmen-Doktor  B) Doktor-Hakim  C) Hakim-Asker D) Ogretmen-Hakim

8) Asagidaki 6grencilerden hangilerinin séyledigi bilgi dogrudur?
@ Hasan: Aligverig yaptiktan sonra mutlaka fatura ya da satis figi almaliyiz.

@ Emir: En pahali satilan Griin her zaman kaliteli Grindur.

)
g Defne: Aligveris yapmadan 6nce mutlaka reklamlari izlemeliyiz

l " ISedef: Bize daha ucuza gelecekse satis fisi ya da fatura almamaliyiz.
A)Yalniz Sedef B) Yalniz Hasan

C) Hasan ve Defne D) Hasan ve Emir

Yukaridaki besinleri elde etmek igin agagidaki canlilardan hangisinden yararlaniriz?

A)Balik B) Tavuk C) inek D ) Hindi
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10) Asagida haftalik harchgi 20 tl olan Mehmet, Serkan, Furkan ve Begum’e ait
haftalik gider tablolar gortulmektedir.

Mehmet Serkan

Giderlerim | Fiyat

Giderlerim | Fiyat

_— 2 - 6

1
24 [ 5
LN
3
fmema ﬁ”,ema 3
Furkan Begim

Giderlerim | Fiyat Giderlerim | Fiyat

qgmema 3 glnem = 3

Buna gore hangi 6grencinin daha tutumlu oldugu soylenebilir?

A)Mehmet B) Serkan C) Furkan D) Begum

11) Alisveris sirasinda hangisini alirken garanti belgesi istemeyiz?
A) Televizyon B) Bilgisayar C) Dis macunu D) Telefon

12) Asagidakilerden hangisi tuketici haklarimizi korumak icin
basvurabileceklerimizden biri degildir?

A) Alo Tuketici Hatti  B) Tuketici Dernekleri  C) Akrabalarimiz D) Belediyeler

Mo @ TukoDer

o b
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13)
I Aligverig yapilan firmanin adi
II Alinan triindn adi

11 Uriiniin fiyat

IV Aligveris yapilan tarih

Sultan aligveriginin karsihigi aldigi fisin Gzerinde yazan bilgilere bakarak hangi
bilgilere ulagabilir?

A)I-II B) II -III C)I-II -1II D) I -II -III -1V

14) Asagidaki atasozlerinden hangisi tasarrufun 6nemini anlatmaz?
A) Ak akce kara gin icindir.

B)Sakla zamani gelir zamani

C) Ayagini yorganina gore uzat

D) Uziim Gziime baka baka karanr.
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15) Bir driiniin standartlara uygun oldugunu hangisine bakarak anlanz?

A) TSE damgasina B) Etikete

TANK VISNELI TOZ ICECEX 25 GR

o ’50 n m,l.l;-;.!”

EMINAVM
(e 7Y o -

J!'l [ et

~ EMINAVM

PINAR SEFTALI NEXTARI 1 LT

0,50.

L. 1|

C) Uretim tarihine D) Son kullanma tarihine

'S
b
o
O

PN:

w
-~
2
o
B3
NS
&5
“l

10833

16) Asagida verilen ham madde uriin eslestirmelerinden hangisi yanhstir?
I. Bugday — Ekmek

II. Agac- Kagit

IIT. Pamuk-Cam

IV. Sit- Peynir

A) I B) II C) 11 D)1v

17) Ahmet amca meyve suyu yapmak isterse asagidaki Griinlerin hangisinden meyve
suyu elde edemez?

A) Elma B) zeytin C) Uzim D) Portakal
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Harcamalar

600

500

500
400
=
3 A00 250
=+
> 200
=3

200 150

100 100
100 I
0
Evfaturasi Diger Egtim Gida Giyim Faturalar

18)

Yukandaki sttun grafigi aylik 2000 tl geliri olan Ates ailesinin bir aylik harcamalanni
gostermektedir.

Grafige bakilarak Ates ailesi icin asagidakilerden hangisi soylenebilir?
A)Giderleri gelirlerinden fazladir.

B)Oturduklari ev kendilerine aittir.

C)700 tl tasarruf yapmislardir.

D)Gelirleri bilincsizce harcamiglardir.

19) I Tara
II Portakallarin toplanmasi
III Meyve suyu fabrikasi
IV Market

V Nakliye

Meyve suyun sirasiyla hangi asamalardan gectigi gosterilmistir. Ancak siralamada bir
hata yapilmistir. Siralamanin dogru olabilmesi icin hangi asamalann yer

degistirmesi gerekir?

A) I-II B)II-111  C) III-IV D) IV-V
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20) I Seftali suyu- seftali
1L Iplik- pamuk
III. Salca — patlican

IV. Mobilya-agac
Yukaridaki ham madde ve triin eslestimelerinden hangisi yanhs verilmistir?

AT B) II C) III D) IV

Markete giderek meyve suyu aldim fakat
alirken oncelikli olarak neye dikkat etmem

rekirdi?
21) =
A) Ambalajina B) Son Kullanma tarihine C) Fiyatina D) Rengine

22) 1.Bir ciftcinin patatesi toplamasi
I1.Ciftcinin patatesi ekmesi
111 Ciftcinin patatesi manava satmasi
IV. Annemizin manavdan patates almasi

V.Aksam yemekte patates kizartmasi yememiz

Yukanda patates icin Gretim, tiketim, dagitim aginda bulunan adimlar kansik olarak
verilmistir. Asagidaki seceneklerden hangisinde patatesin tretim, tilketim, dagitim agi
dogru olarak verilmistir?

A) I-II-ITI-IV-V
B) V-II-I-III-IV
C)II-I-III- IV -V

D) V- IV- III- II- I
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Aylik Gelir Miktarn ( tl) Aylik Gider Miktani( tl)

1.600 1500 700
800
1400 800
500
1200 500 —
1000 400
800 300
600 500 200
200
400 100
200 100
0 0 -
Babanin Maag Annenin Mazi Kira  Mutfak  EZitim  Takst  Ulasm
@Esbanin Mazsi @ Annenin Maas! mKira MutBk mEStim mTakst = Ulasim

23) Yukandaki grafiklere gore Balkan ailesinin bir aylik gideri ne kadardir?
A) 1700 B)1800 C)1900 D) 2000

24) Yukandaki grafiklere gore Balkan ailesindeki en ¢ok gider hangisidir?
A) Kira B) Mutfak C) Egitim D) Taksit

25) Yukandaki grafiklere gdre hangisi soylenemez?
A) Babanin aylik geliri 1500 tldir.

B) Egitim giderleri 300 tldir

C) Aile her ay 100 tl acik verir.

D) Aile her ay 100 tl arttirmaktadir.

123



Unite 'nin Kazammlari ve Konular: (MEB Ogretmen Kilavuzu, 2014)

SURE:15 DERS SAATI
Dofjrudan verilecek beceri: Tatlo, diyagram ve grafik okuma
Dofjrudan verilecek ded er: Temizik, safikh olmaya 6nem verme

4. (NiTE

GERENME ALANE URETIM, DAGITIM VE TUKETIM

(NiTE ADE URETIMDEN TOKETIME

&- g g Kazanim Konu Etkinlik (")k;mn ve Agiklamalar
og degerendime
1stek ve Intiyaglanni ayrt eder, Gigmell (1-7
2 lhtiyaglamdan haeketederek inganian | tiyagm Itekm? | Intyag ve stekderim Newr (renecalim? | 7. Gerskanm i istek F@ndak fark agklar,
2| femel ntyagen hekknda phamiarda
bulunur.
& 3
3 SMevcut kgynararia htyagam Kaynafm e’ Kaynakzrma T mm Ol Sayiarn Toplama i o bepareme o
5 2 | lgHendrr. “m;;k o s co gl myiers oplkema glarin .
Kendi Bltgemi a mnmugnmmnkm?u Saplata ku'na?m atbgmasay
Hazriyonm i tngmgg-mu.rnm ot sayiorn ks i yapar
Zﬁ'ﬂaﬂmd  inean w aptal sk s,
Amblemier Gazete Kuplrlarinden Yarar snma
2 4.5atn alscar) (nlinfer belrienen Agversteyim 4 v . ks *Gazats ‘Yarartarma’ rdr.
| sstetagtedatent ot S e s s
Insan Hakd Vatandaghk (4, 552 51 54
Pazara Gidelm g??'l%mu:‘a:k I‘IHI‘I‘IFIFN;LIIMF. ]yal
jic carsk Piaklen il aclcffincia yasa yolamdan habdern ey
Bilingli Tdketcl miyz? Meler 1
8 | pig o thete omscharmit, || AfaHeryou er Oy S o e i et e Kt e
Bing! Tuket Rehiberik ve Psikolojik Dantgma [ 8., Gb)
5. a. Kamr vermanin nernini agkr
§.b. Kend=yla gl keyarlar verir.
P Difjer Derslerie fii gl endirme
; & ve Lral 6. ke g matesrn £k dersl “Sltun Graf§” alt Sfrenma dani{1 va
0!! 3 8 Kullan baz: liern (retm, daitem | (Jetm, Dt ve Tkt | gy 2. kazaria)
& tlketm afjn dugtunr, Maceras 1. Bltun grafini ohgiunr.
8 i 2. 5lun graftjini yorumlar.
retim, ejitm ve Fen va tebnafi dies *Maddiyd Tanyalm® nkesi (4.1 bezanm)
Tiiketm 4.1, Doffa, Ighaneni va yapay madds kevramlann ayrt ader.
Girigimeiik §-13)
1. Urlirierin farkdh dretim gakilind oldufjur bile.
1| 7. btiyaglara meskekier ligkiendi, Bizmgin Galgarlar | Intiyaglar ve Mesiekder \ , Rehberlik ve Psikolofik Danizma (7-10)
s O | 34 frsaniars mesiier srmsndaid gl kawar,
Biz Kimz?
1| Tom tezanmia Kendmi Detienendinyorum | (nite Dederiendmesl | Proje ddevienn kontrol
edniz
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Arastirmada Kullanilan Animasyon Ornekleri

Animasyon ile SE 6grenme modelinin kullanildig1 deney grubunda yer verilen bazi

animasyonlar sunlardir:
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ISTEKLERIM %=
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Kullaruma Kilavuzu

Saghk Bakanligi Onagy

Yikawa-Temizleme lle llgili Etiket

Son Kullanma Tarths

Uretiv Tarihi

Garanti Belgesi

L8 AVARLAR

129



KARSILADIGI
IHTIYA

Sokagimizi hergan
Ahmet Amca temizler.

Calisma 3

o Cumlelerin eksik kisimlarini asagidaki secenekleri strtikleyerek
tamamlayiniz.

" Yaptigimiz alisveris sonunda satis fisi ya da istemeliyiz.

o o o RX

’, Gider, ihtiyaclarimizi karsilamak icin paraya denir.

‘, Bozuk cikan tGrinleri geri vermeliyiz.

‘,_ Thtiyaclarimizi karstlamak icin gereklidir.
e a» &
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MorpcKAMPUS
Calisma 4

Issiz bir adaya disen birinin 6ncelikli ihtiyaglarini, nesneler arasindan
secgerek isaretleyiniz.

MorpaKAMPUS

Calisma 2

< Cumleleri okuyunuz. Dogru yargi bildirenlerin basina “D”, yanlis yargi
bildirenlerin basina “Y” harfini strikleyip birakiniz.

Aligveris yaparken etkisinde kalmamaliyiz.

slirdirebilmemiz icin gereklidir.

Gelir, ihtiyaglarimizi kargilamak igin ailemizin kazand|§|

Ailemizin gelir ve giderlerini gosteren listeye

reklamlarin

paraya yasamimizi '
2 ol Gt il iy - e g s p et - 2ir s

aile butgesi

s 2 i e ek R e i B i e e bk e S
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_LiMoreaKAMPUS

Calisma 3

Segenekleri uygun bosluklara tasiyiniz.

e @ @ @000

Ihtiyaglarimiz

_ Sosyal
Ihtiyaclarimiz

L
Arkadas ’
Edinme

L LMorpaKAMPUS

“H

‘ ||u H’I 1
HH\]\ J.l" HH@?Q
LI = |
IHHM:
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Aylk Gelir:

- Ev Giderleri:

- Mutfak ve Temizlik:
- Egitim:

|- Saglik:
|
o | - Ulasim:
——

- Givecek:
- Sosyal intiyaclar;

Aylk Tasarruf:

Calisma 1

@ Cumleleri okuyunuz. Dogru yargi bildirenlerin basina “D”, yanhs yargi
\ bildirenlerin basina “Y” harfini surtkleyip birakiniz.
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- LiMorpaKAMPUS

Calisma 3

Satilan bir malin cinsini, miktarini ve fiyatini bildirmek
icin saticinin aliciya verdigi hesap pusulasi.

Bir urlin veya mal olusturmak icin gerekli maddelerin
islenmeden onceki dogal durumu.
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MoreaKAMPUS
Calisma 1

orpo

Calisma 3

135



MorpaKAMPUS
Calisma 4

Uriinlerle almamiz gereken belgeleri uygun kutucuklari isaretleyerek
gosteriniz.

| Garanti [}
| belgesi |

C— W -
Com— - - i
— - -

MorecKAMPUS
Calisma 1

Cumleleri okuyunuz. Dogru yargi bildirenlerin basina “D”, yanlis yargi
bildirenlerin basina “Y” harfini striikleyip birakiniz.

-
bulunabilir.
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MorpaKAMPUS

Calisma 4

GIYINME BESLENME

BUGDAY
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 LiMonpcKANPUS
Calisma 3

Gorsellerdeki meslekleri inceleyiniz. Ginimizde 6nemini yitirmis meslegin
kutucugunu isaretleyiniz.

L LVoreoKANMPUS
Calisma 5

tamamlayiniz.
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Asagida verilen kavramlardan hangilerinin ihtiyaclanmz, hangilerinin isteginiz
oldugunu belirleyiniz.

Fotograf Ayakkabi Ekmek Kaban Okul
rmakinesi L Gantas
Boya ) N 1 own | |sabch kahvaits| | Doktora
kalemled | oynamak. | yapmak. gifrmek.
Yenl bir mont Kitap okumok. Clkolata Bisiklete
- almak, | kursuna gitmek, vermnek. binmek.
IHTIYAGLARIMIZ ISTEKLERIMIZ

Yt

Asagidaki balik kilgigina temel ihtiyaclannizi yaziniz.

ey | a—
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Asagidaki gorselleri dikkatlice inceleyiniz. ilgili bilgileri verilen tablolara vaziniz.

|4

iHTIYAC OLANLAR

L, Asagida, bazi cimleler ve bu cumlelerle ilgili sézcukler verilmistir, eslestiriniz.
@ Temel intiyaclanmizdan birisi,
(2) Benzinin ham maddesidir, Gellr Petrol
@ Aligverisimizde dikkat etrmemiz gereken unsurlardan birisidir,

4 Intiyaclanmiz: aliken dikkat etremiz gereken bir konudur. Glyinme

(8) Isteklerimizin baginda gel. ¢ TF“‘" P’ TSE

Asagidaki climlelerden dogru olanlann yanina (D), yanhs olanlann yanina (Y) yaziniz.
Saglikh olmak, dogru beslenme \‘ BUtce yapmak her zaman dogru bir
ve spor yapmakla olur. davranigtr.

\‘ istekler intiyaclardan daha énemlidir. Toplum icin her meslek Gnemlidir.

> Asagidaki ciimleleri uygun sekilde doldurunuz.

v Yemek, bannma ve uyuma birer ..............ccccersenrnn. i, @é
v Aileye ait sabif gelir ve buna bagl olarak giderlerini gosteren listeye .................. denir
v Taze sebze ve meyve almak igin .......connen, gideriz,

v/ Sinemaya gitmek .. GIVINMEK, i INTYAGH.
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HhvaG MilsTe 2
TANILAMICI DALLANMS AGAG

0 L
, (i
-E‘ 4. Biitdn cocuklann istekleri aynidr.
F
Y L
. S s
,E‘z. Beslenme barinma ve giyinmek temel intiyaclnmizdir.
F
1o N
CIKS
vl 5. Istekler bireyler arasimda farklik
- gasterebilir.
4
Y
CIKS
1.insanlarn yagzmalan igin
gerekli alan seylera ihtiyag [ 1
denir.
- 5
1}
X CIKl5
6. Dandurmz temel iktiyacimizdir.
Y 6
- CIKl5
Y 3. temel ihtiyaglznmiz kzrsilayzmamak yazam sartimizi
zorlastinr,
0 1.
, 0I5
'@ 7. Sit temel ihtiyzcme degil itegimizdir,
F
; 4
= CIKI5
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Uriinlerin miktanni kendiniz belirleyiniz.

NI NN \/\’\/\I\/\\

o ™ Clzdanimda 50 TL param var.

Alis veriste énceliklerimi belile-

meme yardimci olur musunuz?
| S g X 2
‘ Birlikte alisveris yaparak listemizi
\ ¥\ cantamiza yozalim. ‘
DLl

S

_—<sn )\ dEn)\ 1k o

al a4

et Nl e e e o N o N T N O T N T N N T N N T N T N T N T N N T N TN N TN N TN TN TN TN T N TN TN
P T S S o U T o S e W e T T e W e e S v Ao Ve T Ty oW B et e W W W
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Ali ile Furkan marketten alacakianni listeledikten sonra birlikte alig-
verige gittiler. Harcamalan igin ayirdikian bitge 120 TUdir. Tabloya
gore siz hangl Granleri almaktan vazgecerdiniz? Sebepleri lle birlik-
te asagidaki bolime yaziniz.

[ Aigverisusten | [ Fyan |

,
\

lkg=5T

‘i.’ 201 (
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