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OZET

Bu ¢alismada hayatimizdaki yeri ¢ok Onemli olan, énemi, kullamim amaglari,
kullanic1 sayis1 her gegen giin artan internet iizerinde iletisim kurmay: saglayan
yontemlerden biri olan sohbet sistemleri arastirilmig ve gergeklestirilmistir.

Sohbet sistemini gergeklestirmedeki amag Mugla Universitesi bilgi islem Dairesi
Bagkanliginin web tizerinden ¢evrim igi teknik destek verebilecegi bir metne dayal
vapt olusturmaktir. Uzak amag ise var olan bu sistemi daha da gelistirerek, ek
islevsellikler katarak tiniversitemiz icersinde ve diinya da herhangi bir noktadan
kisisel yetkinlikler dahilinde, kisitlandirilmis yada genisletilmis bir sohbet sistemi
olusturmaktadir.

Caligtlan ve gelistirilen sohbet sistemi yapisi hemen hemen tiim bilgisayar
sistemlerinde ¢aligabilir ve kullanilabilir olmalidir. Bu sebeple web tabali sohbet
sistemleri tercih edilmistir. Ve bu web tabali sohbet sisteminin gelistirilmesinde aym
sebepten dolayi, platform bagimsizligi i¢in Java Applet Teknolojisi kullanilmigtur.

Gergeklestirilen bu sistemin esnekligi ve kolay kullamilabilir olmasi dikkate
alinacak bir unsurdur.

Caliyma 4 kisimda tamamlandi. Ik kisimda cahigmaya bir giris yapilarak
amaglanan yap: anlatilmaya galisildi. ikinci kisimda internetle sohbet sistemleri ve
Java ile alakali kavramlarin tizerinde duruldu. Uctlincti kistmda tasarlanan metne
dayal1 web tabanli sohbet sistemi anlatilmigtir. Son olarakta eksik kalanlar ve daha
sonra yapilacaklardan bahsedilmistir.
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ABSTRACT

In this study, one of the methods providing communication on the internet, chat
system, is analyzed and realized. This system has a very significant place in our lifes
and its importance; purposes of use, the number of users are increasing day by day.

The purpose of realizing this chat system is to form a text based system which
will enable The University of Mugla, Chamber of Computer Center to provide online
technical support on the web system. The far — reaching purpose of this system, on
the other hand, is to establish a restricted or expanded chat system including
individual authority both in the university and in the world; by improving the system
better and adding extra functions.

The System which is analyzed and improved must run and be used in almost all
computer systems. That is why we chose web — based chat systems. For the same
reasons for development of the web — chat systems. Java Applet Technology has
been used for the platform freedom.

The flexibility and user friendliness of the systems realized is a characteristic to
be taken into consideration.

The study has been completed in four sections. In the first section, an
introduction have been made to our study and our purpose.. In the second section,
the internet, chat systems and java related concepts have been elaborated. In the third

section, the steps of realizing chat systems, its structure, methods and techniques, the
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1. GIRIS

Bu yiiksek lisans tezinde web tabanli metne dayali sohbet sistemlerinin Java ile
gelistirilmesi iizerine c¢alisilmis ve Java ile 6rnek bir web sohbet sohbet sistemi
gelistirilmistir.

Calismada fizerinde durulan konular, Internet ve Internetle ilgili temel kavramlar
( web tabanli sohbet sisteminin teknolojik alt yapist olarak ), var olan sohbet
sistemleri ve genel yapilan, Java programlama dili ve genel 6zellikleri, sohbet
sisteminin gergeklestirilmesi igin gereksinimler ve gergeklestirilmesidir.

Bilgi ¢agma gecisimizde ve bir bilgi toplumu olunmasina dogru ilerlemede en
O6nemli unsur bilgiyi edinme yollarinin ve hizinin artmasidir. 20. yiizyilda bilgi
toplumu olmamiza 6nciiliikk eden olaylan su sekilde belirtebiliriz: 30 — 40’1 yillarda
Radyo — Gazeteler 60 — 70°li yillarda Televizyon, 80’li yillarda artan gogalan

Televizyon kanallart ve son olarak da 90’11 yillarda bilgisayar teknolojilerinin
gelismesi ve kiiresellesme ile yayginlagmast.

Giintimiizde bilginin ¢ok hizli sekilde iiretilmesini saglayan ve yine hizli sekilde
bu bilgilerin gegerliligini kaybetmesine sebep olan bilgi erisim ve islem cihazlar
yogun olarak kullamlmakta. Bilgi degerini, paylasildiginda ve ihtiyag duyulan
noktalara iletildiginde kazanir. Bundan dolayidir ki hizli ve etkin sekilde bilgi erigim
yollarinin olmasi 6nemlidir ve ¢agimiz igin var olmasi zorunlu bir husustur.

Bilgisayar aglar1 ve diinyadaki en yaygmn bilgisayar ag1 olan Internet bu amaca
uygun olarak gelistirilmis ve etkin olarak kullanilan bir teknolojik yapidir.

Ticaret ve ekonomi agisindan bakilacak olursa Peter F. Drucker, Kapitalist
Otesi Toplum isimli eserinde enformasyon ve bilginin 6nemini asagidaki ctimlelerle
belirtmektedir.

Temel ekonomik kaynak, yani ekonomistlerin deyimiyle, “iiretim araglar1” artik
“sermaye” de degildir, dogal kaynaklar (ekonomistlerin deyimiyle “toprak”) da
degildir, “emek” te degildir. Bilgidir ve bilgi olacaktir. (Drucker,1994:18)

Iste bahsedilen bu bilgiye hizl1 sekilde erismek ve islemek ¢ok nemlidir.



Internet sadece yukarida bahsedilen konularin kapsaminda bir 6nemde degil,
giinliikk hayatta da 6nemi artmakta ve artmaya da devam edecek bir unsur olacaktir.
Bunun sebebi ise artik mekéndan bagimsiz yagama ve galigma imkam saglamasidir.
Evde oturarak bir konsere katilinabilir, arkadag toplantilarin1 evde diger arkadaslarla
ayr1 mekéanlarda bulunarak gerceklestirebilir, bankacilik iglemler i¢in daha az zaman
ve enerji harcayarak evde ya da ofiste yapilabilir. Mekédn bagimsizliginin nem
igerdigi durumlara Internetin Tip tarafindan kullanilmasini, Internet tizerinden g¢ok
6nemli cerrahi operasyonlar yapilabilmesini rnek verilebilir.

Bilgiye, giiniimiizde Internet ortamina déhil olunmasim saglayan herhangi bir
bilgi erigsim cihaziyla herhangi bir mekanda erisebilir.

Internetin giiniimiizde yaygin kullamm alanlarindan bir tanesi de iletisimdir.

Iletisim giliniimiiz insam igin, gerek c¢alisma hayatindai gerek giinliik sosyal
hayatinda 6neli bir 6gedir. Onceleri yasami kolaylastiran ve hizlandiran bir arag olan
iletisim su an bir yagam tarzi, bir yasam felsefesidir. Su an iletigimin geldigi nokta
Internet’inde yogun olarak kullamlabildigi teknolojilerdir. Uzerinde veri, goriinti,
ses ve birgok sekilde bilgi tagmnabilmesi onun gelecegin iletisim ortami olmasim
saglamaktadir.

Internette iletisim kurmay1 saglayan gesitli yapilar ve teknolojiler vardir. Fakat
bunlar birbirinden ¢ok farkli alt yapilar ve gesitli maliyetler gerektirmektedir. Bu
a¢idan olaya bakilacak olunursa Internette sohbet sistemleri en ekonomik ve en esnek
olanidir.

Internette sohbet ( chat ) Internetin var olusuyla ortaya ¢ikmis ve Internet yayilip
bliytidikkce bu sistemlerde biiylimiis ve gelismistir. Bu sohbet sistemlerinin
cesitlenmesinde Gnemli faktorler farkli teknolojik alt yapilar ve farkli talepler
olmugtur. Bu konuyla ilgili daha detayli bilgi ¢alismamizin ilerleyen kisimlarinda
anlatiimaktadr.

Fakat belirtilmesi gerekir ki Internet ¢ok yaygin ve bazi ug noktalarinda kapali
sistemlere sahip olan, Internete dair yeni teknolojilerin gelisiminin stirekli oldugu ve
bu ylizden teknolojileri tespit etmek ve incelemenin zorluklar iceren bir ¢aligma
alanidir. Bu sohbet sistemleri i¢in de gegerlidir. Degisik protokollere ve farkli
kullamc1 arayiizlerine sahip sohbet sistemleri vardir. Bu ¢ok ¢esitli sohbet sistemleri



arasindan galigilmasi tercih edilen Web tabanli sohbet sistemleri olmustur. Bu
agagida belirtilen bazi kistaslar dikkate alinarak ifade edilmisgtir.

Sohbet sistemlerinde baglangigta sadece metne dayali iletisim kurulurken
giintimiizde kullanmilan sohbet sistemleri, gorsel ve isitsel iletisim 6zelliklerini de
desteklemekte ve sunmaktadir. Giiniimiizdeki sohbet sistemlerinin &zellikleri
arasinda, duygu ve hisleri karg: tarafa ifade etmek i¢in kullanilan kiigiik sembollerin
kullanilmasi vardir.

Ama yine de en yaygin olam bir bagka ifadeyle en ¢ok tercih edilen Internet
iletisim metodu metne dayali sohbet sistemleridir. Cok tercih edilmesinin sebepleri
arasinda gorsel ve isitsel iletisim igin daha fazla donamm ve dolayisiyla daha fazla
maliyet gerektirmesi tek basina sayilamaz. Insan psikolojisi de nemli bir etkendir.
lletigim halindeyken ruh halinin karg: tarafa tam ve dogru sekilde iletilmemesi istei,
bilinen ¢ekingen ve utanga¢ ruh hali ve mahremiyet Snemli tercih sebepleri
arasindadir. Bu ve benzer sebeplerden dolay1 en ¢ok tercih edilen sohbet sistemleri
metne dayali olanlardar.

Yine bilindigi iizere Internete erisim yontemleri arasinda en cok tercih edileni
Web’dir. Bunun sebeplerinden baglicalari, gorsel olarak ¢ekici olmasi ve
kullamminin kolay olmasidir. Nihayetinde bazen Web son kullamcilar tarafindan
Internetin kendisi olarak algilanir hale gelmistir. Calismamizda web tabanh sohbet
sistemlerinin tercih edilmesinin sebepleri arasinda web’in bu kadar yaygimn kullanilir
olmasi da vardir. Unutulmamali ki bu yaygin kullanim bilindik ve agina bir kullanici
araylizii saglayacaktir.

Tasarlanan web sohbet sistemi ile yukarida bahsedilen iletisim ortamina katkida
bulunmak ve baslangi¢ olarak okulumuz Bilgi Islem Dairesi Bagkanligi’nin teknik
destek verme araci olarak kullanilmasi amaglanmigtir. Bu sistemin en 6nemli zelligi
karsilikli etkilesimli sohbet ortamu yaratmasidir.

Java appletleri ile gergeklestirilen sistemde en Snemli 6zelligi, Javanin giiciinii
kullanarak mimari bagimsiz bir sistem elde etmektir. Tarayicilar araciligi ile ¢alistig
icin ve bir WEB sunucusundan istemci programinin yiiklenmesi sayesinde tiim
Internet tizerinde gok kolay ve hizli erisim saglanir. Mimari bagimsiz olmasi daha da

yaygin kullanilmas: i¢in bagka bir etkendir.



Kullanilan ortam Internet oldugu igin kullamilan iletisim protokolii TCP/IP
(Transmission Control Protocol / Internet Protocol) protokoliidiir. Baglant: temelli
yapilan iletigimde sunucw/istemci mimarisi kullamilmigtir. Web Tabanlt Sohbet
Sistemi Internet, WAN (Wide Area Network - Genis Alan Aglar1) ve LAN (Local
Area Network - Yerel Alan Aglar1) ve Mugla Universitesi i¢ ag1 lizerinde iletigim
kurmaya yarayan uygulamadir.

Web Tabanli Sohbet Sisteminin gelistirilmesindeki amaglar: s6yle siralayabiliriz:

- Uzaktan web tabanli 6zellikle metne dayali iletigim yapilarini incelemek

- Internet tizerinden iletisimin arttirlmasina katkida bulunmak

- Yer ve zaman kisithi olmaksizin bu gibi aktivitelere sanal bir ortam yaratmak.

- Java ve applet yaziminin giictinii kullanarak mimari ve makine bagimsiz hale

getirmek.

- Diinyanin her yerinden bir Web tarayici aracilii ile uygulamaya erisimini

saglanmak.

- Nesneye dayali programlama kullanarak uygulamay:1 agik bir sistem haline

getirmek.

- Daha sonradan istenilen bilesenlerin sisteme ¢ok kolay ve de sistemi

bozmadan katilabilmesini saglamak.

Genel olarak tez dért béliimden olusmaktadir. Birinci béliim su an okudugumuz
giris boliimiidiir. Bu béliimde sisteme ve teze genel bir bakis agis1 yaratip sistemi
tanitmak amaglanmugtir.

Ikinci bsliimde tez olusturulurken kullanilan teknolojiler, kavramlar anlatilmistir
Bunlar Internet, sohbet sistemleri ve Java bagliklar1 altinda incelenmistir.

Uglincti boliimde ise tasarlanan metne dayali web tabanli sohbet sistemi
anlatilmistir. Bu sistem olugturulurken nelere ihtiya¢ duyuldugu belirtilmis, sistemin
gerceklestirme agamalar: anlatilmagtir.

Sonu¢ boliimiinde ise eksik kalanlar ve daha sonra yapilacaklardan
bahsedilmigtir.

Son olarak ta sistemin ekran goriintiileri eklenmigtir ve sistemin kaynak kodlar
yazilmigtir.



2. KAYNAK OZETLERI

2.1 internet ile flgili Temel Kavramlar ve Kavramlarin

Incelenmesi

2.1.1 Internetin Tanim ve Onemi

Internet, birgok bilgisayar sisteminin birbirine bagh oldugu, diinya c¢apinda
yaygin olan ve stirekli biiyliyen bir iletisim agidir. Aymi zamanda, insanlarin her
gecen giin gittikge artan "tiretilen bilgiyi saklama / paylasma ve ona kolayca ulagma"
istekleri sonrasinda ortaya ¢ikmis bir teknolojidir. Bu teknoloji yardimiyla pek ¢ok
alandaki bilgilere insanlar kolay, ucuz, hizli ve giivenli bir sekilde erisebilmektedir.

Internet'in en temel islevi, haberlesme ve iletisimdir. Internet tizerinden diinyanin
dort bir tarafiyla faks kadar hizli, posta kadar ucuz bir sekilde iletisim kurabilir,
istenilen her konuda aragtirma yapabilir, bu siire¢ i¢inde gerekli goriilen bilgi ve
dokiimanlar1 kullanic: bilgisayarina yiikleyebilir. Kullanici yerinden hareket etmeden
yapabilir, miize ve sergileri gezebilir, miizik arsivlerine girebilir, farkli iilkelerden
olan insanlarla her konuda yaziyla ve/veya sesli olarak tartigabilir, ithalat-ihracat ile
ugrasiyorsa yurt digindaki baglantilarim en kii¢iik zaman diliminde gergeklestirebilir
ve mesajlarini minimum maliyetle giiniin her an1 diinyanin her yerine génderebilir.

"Bilgi A" lzerindeki bilgi iletimi ve paylasimi bazi kurallar dihilinde
yapilmaktadir. Bu kurallara kisaca "Internet protokolleri", ya da TCP/IP protokoller
ailesi denir. TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol), bilgisayarlar
ile veri iletme / alma birimleri arasinda organizasyonu saglayan, béylece bir yerden
digerine veri iletigimini olanakli kilan pek gok veri iletisim protokoliine verilen genel
addir. Bir bagka degisle, TCP/IP protokolleri bilgisayarlar aras1 veri iletisiminin
kurallarini koyar.



Internet genel anlamda, diinya ¢apinda birgok bilgisayar birbiriyle baglayan
ortam olarak tanimlanabilir.

Bugiine dek iizerinde uzlasmaya varilmis ortak bir tamm bulunmadigim
belirtmis; sonug olarak, " Diinya {izerinde mevcut milyonlarca agin ortak bir protokol
cercevesinde iletisim kurmasimi ve birbirlerinin kaynaklarini paylagmasini saglayan
bir aglar aras1 agdir" tammini yapilmaktadir.

Diger bir tanim ise, Internetin tiim diinya iizerine yayilms olan ve sayilan su
anda 10 milyon ana bilgisayar1 bulan ¢ok genis bir bilgisayar agimin adi olarak
tanimlamugtr.

Bagka bir tanima gére ise, birgok bilgisayar sistemini TCP/IP protokolii ile
baglayan, diinya ¢apinda yaygin olan ve siirekli biiyliyen bir iletisim agidir.

Bagka bir deyisle, diinya {izerinde milyonlarca agin birbiriyle ortak bir protokol
cergevesinde iletisim kurmasini ve birbirlerinin kaynaklarinmi paylagsmasim saglayan
aglar arasi bir ag olarak veya bu protokolii taniyan aglart kullanan cografik olarak
birbirlerinden uzak insanlarin ve bilgisayarlarin olusturdugu biiyiik bir topluluktur.
(Giizeller 1999:3)

Internet, birgok bilgisayarin birbirine bagh oldugu, diinya ¢apinda bir iletisim ag:
olarak tanimlanmiyor. Bu teknoloji bize, pek ¢ok alandaki bilgilere kolay, ucuz, hizl
ve giivenli bir sekilde erigebilme olanagim sagliyor. Kimine gore Internet hosca
zaman gegirilebilecek bir alan. Degisik fotograflarin, hareketli goriintiilerin,
oyunlarin ( satrang, brig, tavla vs. ) yer aldig: bir alan.

Kimine gore, diinyanin dort bir yamindaki dostlariyla haberlegebilecegi bir
mekanizma, ise gitmeyi gereksiz kilan, isi eve getiren bir teknolojidir.

Bilim adamlar igin Internet diinyadaki bilimsel arastirmalara ¢ok hizli ve kolay
erisim olanag1 anlamina gelebilir. Hatta farkl {ilkelerdeki meslektaslariyla ortak
proje gergeklestirebilecekleri bir alandir. Giintimiizde pek ¢ok insan Internet'e bakis

agisina bagl olarak farkli tanimlamalar getirilebiliyor.

internet,
. Pek ¢ok yararli bilginin bir tuga basmak kadar yakin oldugu
dev bir kiitiiphanedir.

. Biiyiik bir bilgisayar ve iletisim agidir.



. Kigilerin  degisik  konularda  fikirlerini serbestce
sOyleyebilecekleri ortamlar barmdiran bir demokrasi platformudur.

. Bir ticaret alanidir.

. Pek ¢ok islemi masa baginda yapmamiza olanak taniyan
(gazetelerin okunmasi, banka iglemleri, alig-veris vs.) ve yasamimizi
kolaylastiran bir teknolojidir.

. Milyonlarca insanin etkilestii, haberlestigi kendine 6zgii

kurallar1 olan sosyal bir alandir.
. Bir kiiltiir- sanat merkezidir
. Bir iiretim alamidir.

. Kullanicilarin da aktif oldugu bir kitle iletigim aracidir.

Herhangi bir kullanicinin Internet ile gergeklestirebilecegi faaliyetler sdyle

siralanabilir

« Bireyler veya igletmeler arasi goriisme olanagi,

o Meslektaglar ile haberlesme, makale degisimi, kitap veya
yazilim duyurusu, konferans ve bagvuru duyurusu, bagvuru veya 6zet
génderme,

o Belirli konularda uzmanlasmis, elektronik tartisma ve
haberlesme gruplara katilmak, gelismeleri izlemek ve yardim almak,

o Uluslar arast meslek kuruluslarimin, organizasyonlarin ve
Orgiitlerin veri tabanlarina, teknik raporlara, ders notlarma erigmek,

« Para gondermeden bazi yazilimlar: edinebilmek,

» Bilim/meslek adamlarinin  ve kuruluslarinin  adreslerini
bulabilmek, kiitliphane kataloglarin1 taramak,

o Cevrimigi servisleri kullanarak kitap, makale, donamim ve
satiga hazir ticari {iriinler ismarlamak,

» Konser veya film gibi yayinlar izlemek,

« Bir kurulus ile ilgili bilgileri ve politikalar1 duyurmak,

+ Bir firmann satiga sundugu {irlin veya hizmetlerin tanitimim

ve pazarlamasim yapmak,



.‘ Isletmenin halkla iligkiler faaliyetlerini yiiriitmek.

Internet, hemen her konu hakkinda bilgi bulunulabilecek, heyecan verici bir
alandir. Internet tizerinde kitaplar, ansiklopediler, magazin haberleri ve her tiir
bagvuru materyali adeta parmagin ucundadir. Ayrica, bir konu iizerine fikirlerini
gelistirip uzmanlagmak ve akla gelebilecek tiirlii konularda insanlarin yorumlarini
almak {izere iletigim kurma olanagina da vardir.

Internet, binalar1 ve galiganlar1 olan gergek bir yer degil, diinya ¢apinda birbirine
baglantili bilgisayarlarin ve insan ¢abalarinin ortaklasa ¢alismasmin bir {irliniidiir.
Bunun sonucunda ortaya ¢ikan sey, elektronik bilgi ve eglence agidir. En temel
terimlerle ifade edilinicek olunursa, Internet, bilgisayarlarin ve ilgili teknolojiye
sahip cihazlarin, birbiriyle baglantilt milyonlarca bilgisayardan herhangi birisiyle
veri, ileti ve dosya alig verisi yapilmasina olanak saglayan, birbiriyle baglantili
bilgisayarlar ve bilgi iletisim cihazlar1 sistemidir.

Internet devri ile birlikte artik "bilgi toplumu", "diinya insam" gibi deyim ve
terimler de giinliikk hayata girmis bulunmaktadir. Bunun altinda Internetin insanlara
sagladid1 yararlarin basinda; bilgi sunumunda, bilgilerin paylasiminda, ortak ¢alisma
gruplar olusturulmasinda ve bilgiye erisim gibi teknik imkén saglamaktir.

2.1.2 Internetin Tarihsel Geligimi

2.1.2.1 internetin diinyadaki tarihsel geligimi

Bilgisayar a1 kavrammin ilk olarak Amerika’da savunma amagli olarak
bilgisayarlar aras1 veri iletimi kurmak igin 1960’11 yillarda ortaya ¢iktif1 ve daba
sonra tilke ¢capinda birgok {iniversitenin de bu baglantiya dahil oldugu biliniyor.

Internetin koklerini 1962 yilinda J.C.R. Lickliderin Amerika'min en biyiik
Universitelerinden biri olan Massachusetts Institute of Tecnology'de (MIT)
tartisgmaya acgtifn "Galaktik Ag" kavraminda bulabiliriz. Licklider, bu kavramla
kiiresel olarak baglanmig bir sistemde isteyen herkesin herhangi bir yerden veri ve
programlara erigebilmesini ifade etmisti. Licklider 1962 Ekim aymda Amerikan
Askeri aragtirma projesi olan Ileri Savunma Arastirma Projesimin (DARPA -

Defense Advensed Research Project Agency) bilgisayar arastirma béliimiiniin bagina



gecti. MIT'de aragtirmaci olarak g¢alisgan Lawrance Roberts ile Thomas Merrill,
bilgisayarlarin ilk kez birbirleri ile 'konusmasint' ise 1965 yilinda gergeklestirdi.

1966 yili sonunda Roberts DARPA'da galigmaya bagladi ve "ARPANET" isimli
projesi Onerisini yapti. ARPANET cergevesinde ilk baglanti 1969 yilinda dort
merkezle yapildi ve ana bilgisayarlar aras1 baglantilar ile internetin ilk sekli ortaya
cikti. ARPANET" olugturan ilk dért merkez University of California at Los Angeles
(UCLA), Stanford Research Institute (SRI), University of Utah ve son olarak
University of California at Santa Barbara (UCSB) idi. Kisa siire igerisinde birgok
merkezdeki bilgisayarlar ARPANET agina baglandi.

1971 yilinda Ag Kontrol protokolti NCP-Network Control Protokol)ismi verilen
bir protokol ile ¢aligmaya bagladi. 1972 yili Ekim aymda gergeklestirilen Uluslararsi
Bilgisayar Iletisim Konferans1 (ICCC- International Computer Communications
Conference) isimli Konferansta, ARPANET'in NCP ile basarili bir demontrasyonu
gergeklestirildi. Yine bu yil i¢inde elektronik posta (e-mail) ilk defa ARPANET
iginde kullamlmaya bagladi. NCP'DEN daha fazla yeni olanaklar getiren yeni bir
protokol,

1 Ocak 1983 tarihinde Iletisim Kontrol protokolii (Transmission Control
Protocol/ Internet Protocol - TCP/IP) adiyla ARPANET iginde kullanilmaya bagladi.
TCP/IP bugiin varolan Internet agmin ana halkasi olarak yerini alds.

1980 yillarin ortasinda Savunma Bakanlifi'na bagh (DoD) Amerikan askeri
bilgisayar agi, ARPANET'ten ayrildi ve MILITARY NET adi ile kendi agim
kurdu. 1986 yilinda Amerikan bilimsel aragtirma kurumu 'Ulusal Bilim Kurulusu'
(NSF), ARPANET ic¢in iilke c¢apinda beg biiylik siiper bilgisayar merkezi
kurulmasim iceren kapsamli bir Oneri paketi 6ne siirdii. ARPANET Amerikan
hikklimetinin siibvansiyonu ile NSFNET olarak diizenlendi. 1987 yilinda yeniden
diizenledigi Internet yapilanmasi plani ile NSFNET yedi bolgesel nokta iizerinde 1.5
Mb/s (daha 6nce 56 Kb/s idi) giiclii bir omurgayi isletecegini duyurdu.

NSENET Merit olarak adlandirilan Michigan Eyaletindeki {iniversitelerin
organizasyonu ile NSF'in yaptig1 bir anlagma dogrultusunda igletilmeye baglandi.
NSENET'in isletilmesine bir siire sonra Merit'in yaninda ABD'nin dev bilgisayar
firmas1 IBM ve haberlesme firmasi MCI dahil oldu. NSFNET'in isletilmesine
yonelik 1990 yilinda olusturulan bu birlik 'lleri Ag Hizmetleri' (ANS-Advance
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Network Services) olarak adlandirildi. ANS'nin kurulug stireci ABD'de 1990'lara
kadar devlet desteginde gelisen Internet omurgasmnin &zellestirilmesi siirecinin de

baslangici olmustur.

WENS ( VYery High Speed Backbone Service )

Sekil 2.1: Internet Ag1 Semasi ( 1995 — 1998 )1

1990 yilinda NSFnet ( National Science Foundation Net — Ulusal Bilim
Aragtirma ag: )ile 6zel sirketlerin ortak isletmesi olan VBNS (Very High Speed
Backbone Service — Cok Yiiksek Hizli Baglant1 Servisi ) ile baglayan 6zellestirme
siireci, 1995 yili May1s aymda NSF'nin Internet omurga isletmeciliginden tamamen
cekilmesi ile tamamlandi. 1995 yihndan itibaren ABD Internet omurga isletimi
tamamen 6zel isleticilerin elindedir.

Internet, 1990'dan bu yana, ciddi oranda bir biiylimeye maruz kald1.

' NAP (Network Access Provider - Nerwork Gegit Yolu)NAP1 (Kalifornia Network)NAP2 (Chicago
Network)NAP3 (Washington DC Network)NAP4 (Newyork Network)NSP (Network Service
Provider - Network Gegit Saglayici)LAP (Local Access Provider - Yerel Gegit Yolu)IP (Internet
Protokol)
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Amerikan hiikiimeti yeni yapilandirmada Internet agmin kendisine ait olan
kismimin kontrolii muhafaza ederek ticari aglarin isletimini NETCOM, USUNET,
ANS, PSINET gibi 6zel firmalara devretmistir. Bu tarihten itibaren Internetteki
teknik standartlar IETF (internet Enginering Task Force - Internet Miihendislik
Gorev Giicii) tarafindan belirlenmekte ve Internetin mimarisinin genisletilmesi ile
ilgili kararlar IAB (Internet Architecture Board - Internet Miihendislik Kurulusu)
tarafindan alinmaktadir. 1995 yilinda olusturulan Internet agimn son yapist
Sekill.l'de su sekilde(  yaz) gosterilmistir (Glizeller 1999:5)

Internetin baslangi¢ uygulama stirecinde degisik erisim yontemleri gelistirilmisti,
bunlara 6rnek olarak GOPHER? TELNET, USENET, WAIS gibi yontemleri
verebiliriz. Bu yontemlere ayri ayr protokollerle ulagilabiliyordu ve bu hem
kullamm zorlugu ve karmasiklig1 getiriyordu. Ayr1 ayr protokoller yerine tek bir
protokol kullamlmasi {izerine baglatilan galigma 1992 yilinda WWW ( World Wide
Web — Diinya Capinda Ag ) adim alarak tamamlandi;Ortaya ¢ikan bu yap: Sekil 2.2
de gosterilmektedir.

Internet’in gelisim tarihgesi 4 farkli noktaya dayanir ( Cagiltay 1995: 5)

e  Birincisi paket anahtarlama konusundaki aragtirmalar sayesinde teknolojik
gelismeler, ARPANET ve bilgi altyapisinin boyutlarim Slgekleme, performans ve
yiiksek seviye fonksiyonelligi gibi noktalara gekme istegidir.

e  Ikinci nokta, yonetim bazinda kiiresel ve karmasik bir bilgi altyapisi

gereksiniminin goriilmesidir.

o  Ugiinciisii, toplumsal agidan teknolojik gelismenin saglanmasi ve biiyiik bir

haberlesme aginin kurulmas: gereksinimidir.

e  Dordiincti nokta ise, genis bir bilgi altyapisi iginde aragtirma sonuglarinin

etkin bir sekilde paylagimini saglamak amacinda olan ticari bakistir.

2 Gopher grafik tabanl kullanici arayliziinii desteklemedigi i¢in tercih edilmemektedir, ama baz:
iniversitelerin ve akademik kurumlarin hala Ghopher tabanli bilgi erigim sistemleri vardir.
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[ WAIS

TELNET GOPHER

,- WWW
\ World Wide Web

USENET Frp

E - Posta

Sekil 2.2: WWW Ortami ve Internetteki diger Uygulamalar

2.1.2.2 internetin Tiirkiye’deki tarihsel gelisimi

Tirkiye Internet'e Nisan 1993'ten beri baglidir. Ik baglanti ODTU'den
gerceklestirilmistir. 64kbit/saniye hizinda olan bu hat, ¢ok uzun bir siire, tiim tilkenin
tek ¢ikigt olmus ve ilgililer biiyiik bir 6zveriyle Internet'i tiim Tiirkiye'de (6ncelikle
akademik ortamlarda) yayginlastirmaya calismuslardir. Ege Universitesi'nden olan
baglant1 ise, 1994 baglarinda, 64kbit/saniye hizi ile gergeklestirilmigtir. Ardindan
sirayla, Bilkent Universitesi (1995Ekim), Bogazigi Universitesi (1995; Kasim) ve
ITU (1996 Subat) baglantilar1 gergeklesmistir.

1996 yili Agustos ayinda da Turnet calismaya baglamigtir. 1997 yilina
gelindiginde, akademik kuruluslarin Internet baglantisim saglayan ULAKNET
caligmaya baglamig ve iiniversiteler nispeten hizh bir omurga yapisiyla birbirlerine
baglanmis ve Internet kullamr hale gelmislerdir. 1999 yihi igerisinde, ticari ag
altyapisinda biiyiik degisiklikler olmus ve TURNET'in yerini TTNet adinda yeni bir
olusum almistir. 2000'lerin baginda; ticari kullanicilar TTNet omurgas: {izerinden;
akademik kuruluglar ve ilgili birimler de Ulaknet omurgas1 {izerinden Internet
erisimine sahiptir. Ayrica bu iki omurga arasinda yiiksek hizli baglant1 mevcuttur.
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Su anda Tiirkiye'nin Internet gikisini saglayan merkezler dort grupta toplanabilir:

1). Universiteler ve akademik kuruluslarin Internet baglant: ¢ikiglari.

2). Genellikle ticari kuruluslarn ve Internet Servis Saglayicilarmin (ISS)
yararlandigi TTNET ¢ikislar.

3) Diger baz1 6zel sirketlerin ve servis saglayicilarin, TTNET ile yaptiklari
Internet Erisim Noktasi (IEN) anlasmas: sonrasinda kullandiklari firma bazh
dogrudan yurtdis1 Internet gikislari.

4). Bunlarin diginda kalan diger baglantilar.

Akademik kuruluglarin Internet baglantilari, biiyiik dlglide kendi olanaklari ile
olmaktadir. BITNET'li giinlerde (1986-1992) ortaya ¢ikan TUVAKA (Tiirkiye
Universiteler ve Akademik Kuruluslar Ag1), dzellikle 1993'ten sonra ihtiyaca cevap
verememeye baglamigtir. Bu amagla, TUVAKA-TRNET ve nihayet ULAKBIM
(Ulusal Akademik Ag ve Bilgi Merkezi, 1995) olusumu ile Tiirkiye'deki akademik
ag omurgas1 yapilmuis ve yliksek hizli Internet ¢ikislan olusturulmustur. Ulakbim
biinyesindeki Ulaknet ana omurgasi, Istanbul, Ankara ve Izmir arasinda yiiksek hzlh
bir {iggen baglanti (her biri 155 MBit/Saniye ATM omurga ile saglanmaktadir
(Haziran; 2005).Yurtdisina ¢ikiglar ise Ankara, Istanbul ve Izmirden toplam 620
Mbps ile yapilmaktadir. Ulaknet asagidaki kurumlara servis vermektedir

1) Universiteler (Tiim devlet ve Vakif iiniversiteleri ve Enstitiiler)

2) Arastirma Geligtirme amagcli kuruluglar,

3) Kamu Kuruluslari,

4) Askeri Okullar ve Polis Okullar,

Turkiye'deki tiim tiniversiteler ve aragtirma/egitim kurumlari, bu 3 ana baglanti
noktasindan kendilerine yakin olana degisen hizlarda (genellikle Frame Relay
baglant: ile) baglanmaktadir. UlakNET, biinyesindeki Ag Isletim Merkezi ile ¢ikan
sorunlarin tesbiti ve giderilmesi, yeni servislerin hizmete sunulmasi, ag planlamasi
gibi isler de yapmaktadar.

Ulaknet baglantilan disginda, bazi tiniversitelerin kendilerinin dogrudan yurtdisi
Internet baglantilan da meveuttur. ITU, Bogazici Univ., Kog Univ., Bilkent Univ., bu
tiniversitelere Ornek olarak verilebilir. Bu kurumlar, Ulaknet omurgasini yurtici
baglantilar i¢in kullanmakta yurtdisi baglantilar igin ise kendi baglantilarini
kullanmaktadirlar.
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Sekil 2.3 ve Sekil 2.4 te Tiirkiye’deki Internet baglant1 alt yapisi genel olarak
gosterilmektedir.

Sekil 2.3: Tiirkiye Akademik Kurumlar internet Haritas:

E . Hailay

Sekil 2.4: TURNET Internet Haritas:
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2.1.4 Internet ile Tlgili Temel Kavramlar ve Internetin Islevleri

2.1.4.1 Internete erisim

Pek ¢ok Internet kullamicisi, Internet'e, galistiklar kurum ya da bulunduklan
tiniversiteler yardimu ile erigirler. Evden olan baglantilar da, Internet baglantis1 olan
bir egitim kurumu, ticari kurulus ya da, ticari olarak Internet hizmeti veren kuruluslar
tizerinden olur. Internet erisimi ile aslinda kullanici, yapmak istediklerini bir
uygulama programi yardimiyla (istemci) kendisine bu istegini verebilecek bir
merkeze (sunucu) sOylemekte ve bu yolla istedigi bilgilere ulasabilmektedir.
Internete modem, telefon hatti, sunucu yazilimi, Internet servis hesabi, bilgisayar

olan kullamcilar erisebilir. Bir Internet erisim semas1 Sekil 1.5°te goriinmektedir.

ATM (Asyncronous Transfer Mode)® anahtarlama temelli bir alt yapida kurulan
TTnet sebekesi ile ATM, FR (Frame Relay)*, ADSL (Asymetrical Digital Subscriber
Line)’, LL (Leased Line)® erigimi ile PSTN (Public Switched Telephony Network)’,
B-ISDN (Integrated Services Digital Network)8 ve KabloTV iizerinden Internet

erisim sekilleri desteklenmektedir.

3 ATM (Asychronous Transfer Mode): Giintimiizde kullanicilarin yiiksek hiz ve esnek band genisligi
ihtiyaglari, ATM teknolojisi ile kargilanmaktadir. Boylece, telefon goriismelerinden goklu ortam
uygulamalarma, kaliteli goriintiiden, her tiirli veri aktarimina kadar uygulamalar miimkiin
olabilmektedir

* Frame Relay: kullanicilara genis alan aglari tizerinden yiiksek hizlarda servis alma imkan1 veren ,
esnek bant genigligi kullanimim saglayan, kiralik hatlara gore daha verimli ve ucuz baglant1 imkam
saglayan bir servistir. Tek bir fiziksel hat tizerinden birden fazla nokta ile goriisme olanag1
saglanmaktadir.

> ADSL (Asymmetrical Digital Subscriber Line): Mevcut telefon kablolart iizerinden asimetrik olarak
ses ve data iletimine olanak saglanmaktadir.

$LL (Leased Line): Kiralik iletim Hattt

? PSTN (Public Switched Telephony Network)

8 B-ISDN(Basic Rate access - Integrated Services Digital Network): Kullaniciya digital hat iizerinden
ses ve data aligverisine olanak saglamaktadir
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intermnet Erisim Semasi

internet

'SLIP Hizmet
% Sadglayici

SLIP Yazilim
Kullanarak ve Bir
Yiilesele Hizli Modem
% Kullanarak “sanal”
=  Dogrudan Bajjlant

Telefon Hath

Sekil 2.5: Internete erisime bir 6rnek

2.1.4.1.1 Terminal erisimi

Terminal erigimi, kullanicinin istediginde Internet'e ¢evirmeli baglant: yapmasim
saglar. ABD’de herkese agik, NetCom (SanFrancisco), World (Brooklyn, MA) gibi
kamu bilgisayarlarina, modem yoluyla ¢evirmeli terminal baglantisi yapilabilir.
Biitiin Internet servisleri ve kaynaklari, bu bilgisayarlar vasitasiyla kullanici ve
erisim kisitlamalar1 déhilinde, kullaniciya agiktir. Bazi servislere erigsmek igin ise

Ozel sifreler gerekmektedir.
2.1.4.1.2 Ag erisimi

TCP/IP'nin ¢aligtigi bir bilgisayar veya LAN sunucularla Internet'in tiim
fonksiyonlarma ulagabilecek bir baglanti gerceklestirilebilir. Internetle bir ag
katmam baglantis1 kurarak, bir bilgisayar veya sunucu Internet tizerindeki diger
bilgisayar ve Server'larla iletisim kurabilir. TCP/IP yazilimi, ¢ogu UNIX tabanli
bilgisayarlarda igletim sistemi ile birlikte gelmektedir. MS-DOS tabanli diger
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sistemler i¢in ise bu yazihimi paylagilabilir ve iicretsiz yazilum olarak elde etmek
miimkiindiir.

Bilgisayarlarinda TCP/IP galistiran kullamcilar TELNET, FTP, IRC (internet
Relay Chat) ve diger IP uygulamalarim dogrudan kullanabilirler. Boylelikle
Internet'le, bir terminal olarak gevirmeli baglanti kurmak zorunda kalmazlar. Bu
yontem kullanicilara tam bir IP baglantis1 sagladidi i¢in, bir¢ok uygulamayi ayni
anda galistirmak miimkiindiir. Ornegin, ayr1 ayr1 pencerelerde, iki FTP, iki TELNET
ve bir IRC ayni anda ¢aligtirilabilir.

Genel ¢evirmeli baglant1 hizmeti sunan bir servis saglayici kurulug araciligi ile de
IP baglantis1 kurmak miimkiindiir. Bilgisayar, TCP/IP'yi desteklemenin yam sira
telefon hattt tizerinden haberlesmeyi saglayacak gecerli bir protokolii de
desteklemelidir. Cogu durumda, TCP/IP yazilimi ¢evirmeli baglanti bi¢giminde ya
Point-to-Point Protokolii (PPP)’nii ya da Serial Line IP Protokolii (SLIP)'®nii

kullanir.

Herhangi bir kurulus, Yerel Agi'ndan kiralik hat baglantis1 yoluyla internet'e tam
zamanli, tam fonksiyonlu bir erisim isterse, Internet servis saglayici kuruluslar
(Tiirkiye de TR-NET) bagvurmalidir.

2.1.4 ISDN

ISDN mevcut analog telefon gebekesinin sayisal alternatifidir. Normal bir
telefon hatti gibi bir telefon numarast gevirip hem sayisal, hem de analog hatlara
ulagim saglanabilir. ISDN teknolojisini alisilmig analog hatlardan ayiran en 6nemli
6zellik tamamen sayisal temiz bir ses kanali saglamasinin yaminda, ayn1 anda veri

(data) iletigimine de izin verebilmesidir.

Integrated Services Digital Network s6zciiklerinin bas harflerinden olusmustur
ve Timlesik Hizmetler Sayisal Sebekesi olarak Tiirkgelestirilmistir. Ses, goriinti,

° PPP (Point-to-Point Protocol): Bir tiir seri iletigim protokoliidiir.
0 SLIP (Serial Line Internet Protocol): Internet Protokol verilerinin (IP) seri iletisim teknikleri ile
iletimini olanakli kilan bir kurallar topluluguna verilen genel addir.
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veri gibi her tiirlii bilginin sayisal bir ortamda birlestirilip ayni hat {izerinden
iletilmesinin saglandig1 bir haberlesme agidir. ISDN'de, her iki ugta da, modemin
disinda, baz1 6zel adaptorler kullanilmasi gerekir. Bu sekilde, 64 Kbps ve 128 Kbps
gibi hizlara (normal hatlar {izerinden) ¢ikmak miimkiin olabilmektedir

Iki farkh ISDN baglant tipi vardir.

ISDN BA/BRI (Temel erisim) Bunlardan birisi ISDN abonesine iki ayr
64kbps’lik kanal saglayan ISDN BA/BRI veya diger bir adiyla 2B+1D dir. BA,
“Basic Access” ve BRI, “Basic Rate Interface”in kisaltmalaridir ve ISDN BA ile
ISDN BRI ayn1 fonksiyonun iki ayr1 ismidir.

ISDN PA/PRI (Coklu erisim) Bir diger baglanti sekli ise daha biiylik
uygulamalarda kullanilan ve 30B+1D saglayan PA/PRI baglant1 tlirtidiir. PA,
“Primary Access” ve PRI, “Primary Rate Interface”in kisaltmalaridir ve ISDN PA ile
ISDN PRI aym fonksiyonun iki ayri ismidir. Bu ISDN tiplerinin her iki ismi de
yaygin olarak kullanildigindan, dokiimanlarda bu tipler ISDN BA/BRI ve ISDN
PA/PRI seklinde, her iki ismi ile birden anilmaktadir.

- ISDN BA/BRI=2B+1D=2 x 64 Kbps = 128 Kbps
- ISDN PA/PRI=30B+1D=2 x 64 Kbps =2 Mbps

ISDN'de iki temel seviye hiz vardir : (1) Basic Rate (2) Primary Rate. Her iki
seviyede de, iki farkli tip kanal bulunur: B (bearer) kanallar1 (sayilar1 birden ¢ok
olabilir) ve D (delta) kanal1 (1 tane). B kanallari, her tiirlti ses, veri vb. tagirlar. D
kanal1 ise iletisimde kullamlacak kontrol ve yonlendirme bilgilerini tagir. "Basic /
Rate" seviyesi daha ¢ok evden kisisel kullammlar ve kii¢iik sirketlerin kullanimlar
i¢in tasarlanmigtir ve iki tane 64Kbps B kanali ile 1 tane 16Kbps D kanal1 igerir.
Ulagilabilecek en yiiksek hiz 128 Kbps olmaktadir. "Primary Rate" seviyesi ise, daha
n kullanimlar i¢in tasarlanmustir ve 23 tane 64Kbps B kanali (Avrupa i¢in 30 tane) ve
1 tane 64Kbps D kanali icerir. Ulagilabilecek en yiiksek hiz ise yaklasik 2 Mbps'! e
kadar ¢ikar.

Yeni gelistirilen BISDN (Broadband Integrated Services Digital Netvvork -
Genig Tabanlh Biitlinlesik Sayisal Hizmetler Ag1) teknolojisi ise, Frame Relay'a bir

alternatif olarak diisiiniilebilir.

' Mbps Mega bit per second:1 Saniyede iletilen Megabit’lik veri
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2.1.5 Frame Relay

Frame Relay tiim diinyada yaygin olarak kullanilan paket anahtarlamali bir
teknolojidir. Frame Relay, verilerin ¢ok yiiksek hizlarda dijital Network'ler tizerinden
iletilmesini saglayan bir teknolojidir. LL(Leased Line)'a gére daha ucuz oldugu igin
daha ¢ok tercih edilen bir haberlesme teknolojisidir. Frame Relay baglantisi i¢in en
yakin Tiirk Telekom Frame Relay Switch'ine yiiksek bant genisligine sahip modem
ve Router ile baglanmamz gerekmektedir. Anahtarlanmig paket teknolojisine
dayanan Frame Relay veriyi kiigiik paketlere bolerek gonderir. Veriler, "Frame
(cergeve)" olarak adlandirilan paketler halinde iletilir, Frame Relay, veri aktarimi
sliresince, kesintisiz ve sadece o verinin iletilecegi (dedicated) baglantilar iizerinden
yapilir. Bu ylizden, ses ve normal veri iletisiminde pek uygun olmadigim
sOyleyebiliriz. Bu paketler génderilecek olan adresi, gonderenin adresini ve orijinal
mesajin bir pargasini igerir. Frame Relay'de, iletilen paketler i¢in "iletim sirasinda
herhangi bir anda" hata kontrolii yapilmaz. Verinin iletilecegi nokta hata
kontroliinden sorumludur.

Frame Relay teknolojisi Tiirk Telekom tarafindan 1997 senesinde servise
agilmistir. Bu teknoloji genellikle sehir disinda ¢oklu ofis baglantilarinin
saglanmasinda kullanilir.

Frame Relay, kurumlarin genis alana g¢iktiklarinda ihtiyaglari olan yiiksek
bantgenisligini saglamak ve patlamali trafik profilini en iyi sekilde tagiyabilmek i¢in
gelistirilmis, yiiksek hizh bir iletim teknolojisidir. Diisiik hizlardan baglayarak, 2
Mbps, 34 Mbps, 50 Mbps'ye varan hiz seviyelerinde servis vermektedir.

Frame Relay, glinlimiiziin iyilestirilmis hat kapasitesi ve u¢ kullanici cihazlar
(PC, is istasyonlart vs.) fizerindeki TCP/IP temelli uygulamalarin hata denetim ve
diizeltme mekanizmalar1 dikkate alinarak, X.25'deki ¢ogu denetleme fonksiyonu en
aza indirilerek gelistirilmig ve bu nedenle Frame Relay servisi ile ¢ok yiiksek islem
hizlanna ¢ikmak miimkiin olmustur. Sekil 1.6°da Frame Relay Baglantis1 sematik
olarak gosterilmisgtir.
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SUBE 3

Sekil 2.6: Frame Relay Baglant1 Semas (http://www.insite.com.tr )

2.1.6 ATM

(ASYNCHRONOUS TRANSFER MODE - Eszamansiz Aktarim Modu)

Her gegen giin kendini daha giiglii hissettiren bilgi ¢ag1 kosullar, bilginin daha
yogun ve giivenli génderilmesi i¢in bilgi otoyollarini zorunlu kilmaktadir. Bilindigi
tizere kullanicilarin genis alanda yiiksek hiz ve esnek band ihtiyaglarim karsilamada
ATM teknolojisi biitiin diinyada tek ¢dzlim olarak kullanilmaktadar.

Giderek biiyliyen ¢oklu ortam uygulamalarmin ag iizerindeki hareketi i¢in ses,
gorlintli ve veriyi ortak olarak tasiyabilecek Broadband ISDN (genigbantl: tiimlesik
sayisal hizmet ag1) modeli ortaya atiliyor ve bu agin anahtarlama ve iletim
fonksiyonlarini gergeklestirmek tizere ATM (Asynchronous transfer mode) temel
olarak segiliyor. ATM telefon goriismelerinden ¢oklu ortam uygulamalarina, yiiksek
kaliteli goriintiilere kadar her tiir veriyi aktarabiliyor.

ATM kullanmic1 bilgisini hiicre adi verilen sabit ve kisa uzunluklu paketler
bigiminde aktaran eszamansiz (asenkron) bir paket anahtarlama teknolojisidir. Bir
ATM hiicresi 53 byte uzunlugunda, 5byte baslik, 48 byte salt veri tasiyor.



21

Bu konuda ¢aligmalara kurulusumuzca baglanmis olup, ses, veri ve goriintliniin
bir arada ytiksek hizlarda, aym ortamda iletimine olanak saglayan ATM teknolojisi
TURPAK (Tiirkiye Paket Anahtarlamali Veri Sebekeleri) ve ulusal Internet alt yapi
ag1 olan TTNET sebekesinde kullanilmaktadir. ATM teknolojisinin iilke geneline
yaygnlagtirtlarak tiim illere kurulmas: planlanmistir. Bu kapsamda Ankara, Istanbul,
Izmir, Adana illeri gekirdek diigtim (backbone) noktalaridir. Birbirlerine 2,4 Gb/s
hizinda tamamen yedekli olarak baglidir. Samsun, Erzurum ve Diyarbakir illeri de
cok kisa bir siirede ¢ekirdek diigiim noktas: olarak dahil edilecektir. Diger iller bu
noktalara 155 Mb/s, Lefkose 34 Mb/s veya 2 Mb/s lzinda ATM protokolii ile
birbirlerine baglhdir. Ttim illerin 155 Mb/s lizinda ATM protokolii ile baglanmasi
cok yakinda saglanacaktir.(Tiirk Telekom 2005: http://www.telekom.gov.tr/webtech)

2.1.7 LAN
Yerel bilgisayar ag1 (LAN), goreli olarak kii¢iik olan bilgisayar donanimi ve

iletisim ortamindan olusur. Normalde tek tiir iletisim ortamina egilim gdsterir ve
genelde bir bina ya da kampiisiin iginde kurulan aglar igin tanimlanir. Bir Yerel
bilgisayar agindaki bilgisayarlarin birbirleriyle iletisim kurabilmeleri igin cesitli
fiziksel ortamlar ve gesitli protokoller vardir. Dikkat edilmesi gereken diger bir
unsur, bir yerel aga farkli fiziksel ortamlarla dédhil olunabilir ama iletisim kurmak
icin diger bilgisayarlarla aym protokolii kullanmak gerektigidir.

LAN'arda temel amag¢, aym yapr i¢inde kullanilan bilgisayarlarin bazt
donanimlar paylagmasini, ortak ¢aligma ortaminmi saglayarak zamandan tasarruf
edilmesi sayesinde bilginin hizli bir sekilde okunmasi ve islenmesini saglamaktir.
Omegin bir oda icersinde 10 bilgisayar var. Her bir bilgisayarn siirekli yazici
kullanmas1 gerekliyse ve eger ag ortami yoksa bunu ya hepsine ayr1 ayr yazici
baglayarak halledersiniz ya da kim dokiiman ¢ikaracaksa o kisi dokiimanimt diskete
kaydedip yazicinin bagli oldugu bilgisayardan ¢ikis alarak sorunu halleder. Burada
bahsettiimiz birinci yOntem masrafli bir ydntem, ikinci yOntem ise ¢aligma
performansimi diisiiren ve ¢ok zaman kaybina sebep olabilecek bir ydntem. Bu
sorunu ufak bir ag kurarak ve yazicinin kullanim siklifina bagli olmak kaydiyla ag'a
bagh bir ya da iki bilgisayara yazici kurup bu yazicilarn da ag'daki diger

bilgisayarlarin kullanmimi i¢in paylagima agabiliriz. Bdylece hem maddi y6nden
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tasarruf saglariz hem de galigma performansim arttiniriz. Sekil 2.7 bir LAN 6rnegi

gosteriyor.

Sekil 2.7: Bir LAN semasi

2.1.8 WAN

MAN’dan genig her tiir ag1 kapsar. WAN’lar {ilkenin ya da diinyanin gesitli
yerlerine dagilmig LAN’lar1 baglar. Bu LAN lar1 birbirine baglayan yiiksek band
genigligine sahip omurgalar vardir. Genelde WAN igin iki ayirim yapihir, 1.
Enterprise WAN Bir kurulusun tiim LAN’larin1 baglar. Cok biiylik yada bolgesel
sturlar1 olan aglari kapsar. 2. Global WAN Tiim diinyay: kaplayan bir ag olabilecegi
gibi, birgok ulusal siirlar1 ve pek ¢ok kurulusun agim kapsar. Pek ¢ok kisi aglar igin
bu smiflamanin zamanla kaybolacagina inanmaktadir. Eninde sonunda tlim
bilgisayar aglar1 (telefon aglarina benzer sekilde) tek bir bilgisayar ag1 olusturmak
igin birbirine baglanir hale gelecektir. Fakat pek ¢ok konu halen standartlagmamagtir.
Sekil 2.8 de bir WAN sistemini gostermektedir.
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Sekil 2.8: Bir WAN yapisi

2.1.9 internet Disi Kullamlan Diger Yaygin Aglar

Yaygin olarak kullanilan Internet dis1 aglara verebilecegimiz iki 6nemli Srnek
UUCP ve BITNET tir.

Unix'den Unix' Kopyalama Protokolii (UUCP - Unix-to-Unix Copy Protokol),
seri hatlar tizerinden dosya ileten, bu dosyalan tarihleyip uzak sitelerdeki bu
dosyalar1 belirli tarih ve zamanda ¢aligtiran bir takim paket uygulama olarak
dogmustur. 70'li yillarin sonlarindan bugiine baz biiyiik degisiklikler gecirmistir ve
buglin hala igerdigi bazi hizmetleri kullanilmaktadir. Biiyiik 6lgekli aglarda halen
kullanilmakta olan bir uygulamasi, periyodik ¢evirmeli telefon hatt1 tabanlidir.

UUCP ilk olarak Bell Laboratuarlarinda 1977 yilinda Unix gelistirme sitelerini
birbirleriyle haberlestirmek amagh gelistirilmigti. 1978 yil1 ortalarinda bu aga 80'den
fazla site baglannmsti. Uygulama olarak e-posta, ve uzaktan yazdirma amagli
kullaniliyordu. Fakat daha sonradan sistemin merkezi kullamimi, yeni yazilimlar
¢iktikca ve hatalar diizeltildik¢e kayboluyordu. Bugiin UUCP sadece Unix tabanlt
olmaktan ¢ikmig ve birgok platform tarafindan rahat¢a kullanilabilen bir protokol
haline gelmistir. Bugiin ¢esitli platformlar i¢in (6rnegin DOS, AmigaOS, Atari TOS)

birgok ticretsiz veya ticari portlar bulunmaktadir.



24

UUCP aglarmin en biiyik gotiiriileri, bu sistemlerin yiginlar iginde
caligmalaridir. Makineler arasinda kalici baglantilar olusturmak yerine, gegici
baglantilar olusturmasidir. Bir UUCP makinesi, bagka bir tanesini sadece giinde bir
kez kisa bir siireligine arayabilir. Bagli kaldig1 sirada tiim haberleri, e-postalar ve
sirada bekleyen tiim dosyalan iletip tekrar baglantiyr keser. Bu siraya koyarak
baglantinin kurulmasim bekleme durumundan dolayr UUCP bazi uygulamalar icin
uygun degildir. E-posta iletiminde, kullanici postasimi hazirlar ve yollar, bu arada
gonderilen posta UUCP makinesinde, bagka bir makineye baglanilana kadar sirada
bekler.

Bu smirlamalarina ragmen, diinya tizerinde hala ¢ok sayida UUCP ag
kullamlmaktadir. Bu aglar daha ¢ok hobiciler tarafindan kullanilmakta ve uygun
fiyattan Ozel ag erisimi saglamaktadirlar. Bu aglarin hala kullanilmalarinin ana
nedeni, normal Internet erisimine gére, ¢ok daha ucuz olmalaridir. Bilgisayarimzi bir
UUCP makinesine ¢evirmek i¢in sadece UUCP destekleyen bir modeme ve size veri
gondermek isteyen bagka bir UUCP noktasma (makinesine) ihtiyaciniz var. Birgok
kisi, bagh olduklari aga kalict bir baglant: kurmamasi sebebiyle bu baglant1 tiiriinii
hala tercih etmektedir.

BITNET (Because It's Time Network) ise, birbirlerine NJE protokolii ile bagh
sistemlerden olusur. BITNET esas olarak aga¢ (tree) seklinde bir yapiya sahiptir,
statik bir yonlendirme vardir. Mail, sinirli sekilde FTP ve Telnet (VTAM) destegi
vardir. Mail, bir “depola ve ilet' mantig: ile bir diigiimden komgusuna gider, oradan
bir 6teye gider. Hatlar kesildigi zaman, ya da makina yiiklii oldugu zaman yolda bir
yerde bekler. Internet ile diger aglar arasindaki ileti trafigi icin gecis gérevi yapan
merkezlere "Internet gateway" denir. Turkiye'deki "Bitnet-Internet gateway" Ege
Universitesi (TREARN, vm.ege.edu.tr)’dir (1997 bagi itibartyla). (Insite Bilisim
Hizmetleri 2005: http://www.insite.com.tr/index.asp?pglD=43)

2.1.10 TCP/IP

a) TCP/IP Tanim Ve Ozellikleri
TCP/IP, Transmission Control Protocol/Internet Protocol ifadesinin

kisaltilmasidir. Tiirkgesi “Iletim kontrol protokolil/internet Protokolt” diir. Protokol
belli bir isi diizenleyen kurallar dizisi demektir. Ornegin devlet protokolii devlet
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erkdninin nerede duracagini, nasil oturup kalkacagini dilizenler. Ag protokoli de

bilgisayarlar aras1 baglantiyi, iletigimi diizenlemektedir.( Yildirrmoglu, 1998)

TCP/IP Unix diinyasinin standart iletigim kuralidir. Ayn1 zamanda Internetin de
temeli olan Savunma Bakanligi (ABD) tarafindan gelistirilmistir. Internet adresleri
InterNIC tarafindan atamir. Eger TCP/IP ag1 Internete bagl degilse ve hicbir zaman
baglanmayacaksa, gegerli herhangi bir adres alanimi kullanilabilir. Ancak eger ilerde
baglanma sansiniz varsa adres i¢in bagvurmaniz gerekir.

Netware’in i¢ginde TCP/IP destegi vardir ve tiinelleme olarak bilinen stireg ile bir
TCP/IP agda IPX calistirmaniza imkéan verir.

Tiinelleme; IPX paketi bir TCP/IP 6nbilgi ve art bilgiyle ¢evrelenir. Bdylece
paket IPX agdan TCP/IP aga, oradan tekrar IPX aga geri yoneltilebilir.

Artik ¢ogu isyerlerinin Internete dogrudan baglantisi yoktur. Dogrudan baglanti
biiylik bir giivenlik riski dogurmaktadir. Genellikle “firewall” olarak bilinen i¢ ag ile
Internet arasinda sadece izin verilen trafigin olmasim saglayan bir sunucu veya
yoneltici kullanirlar. Firewall kullanildiginda i¢ ag numaralar1 herhangi bir gegerli
adres olmayabilir ve firewall yonelticinin ihtiyaci olan tek sey “diizgiin” yetkili bir
Internet numarasidir (Giizeller, 1999)

Degisik tipte bilgisayarlarin bir arada g¢aligabilmelerini garantilemek amaciyla
programcilar programlarim bazi standart protokolleri kullanarak yazarlar. Bu
protokol, teknik bir terim olarak islerin nasil yapilmasi gerektigini tarif eden kurallar
biitiniidiir. Ornegin, bir posta mesaj1 i¢in hangi formatin kullamlacagim tam olarak
tarif eden bir protokol bulunmaktadir. Tiim Internet posta programlari, mesaj

gonderecekleri zaman bu protokolii takip ederler

TCP, gergekte iki ayr: protokolden olusur: TCP ve IP. TCP/IP ikisinin beraber
kullanildig1 zamanlarda genellikle tercih edilir.

IP- Bu boliimde datagramlara boliinmiis bilgi paketleri diger bilgisayar ve aglara
yonlendirilir. Bu datagramlarmn her biri IP’ den bagimsiz olarak diistiniiliir.

IP datagramin hedefine ulasacagini garantilemez veya herhangi iki datagramin
aynmt yolda almacag ile protokol datagramlarin siralandifi gibi gonderilmesini

saglamaz.
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Bu protokoliin basitligi ve her datagramin bagimsiz olmasi sebebiyle IP bir
baglantisiz protokol (connectionless protocol) olarak diistintiliir.

TCP- TCP, datalardan segmentleri diizenler ve gdnderilmesi i¢in IP katmanina
gegirir. Bu katmanda IP katmanindan alinan datagramlar tekrar siralanir ve verinin
degismis olup olmadigi, hatasiz geldiginden emin olunur. TCP veriyi ilettiginde bir
zamanlayic1 (Timer) diizenler. Bir paket uzak bir bilgisayara ulastifinda bir onay
(acknowledgement) gondericiye ulagtirilir. Eger onay ulasmadan zamanlayicinin
stiresi dolarsa paket tekrar transfer edilir.

Tiim pratik amaglar i¢in bir makinedeki TCP protokolii uzak bilgisayarlara
baglant1 kurmak i¢in TCP protokoliiyle iletigim kurar.

TCP; baglant1 tabanh protokoldiir. (connection-oriented protocol) Bir uzak
bilgisayarla sanal bir dolagim saglamaya yarayan, port adi1 verilen bagka adresleri
bi¢imlendirmeyi kullanir. TCP Telnet gibi birden fazla kullanici oldugunda aym
porttan ¢oklu islemlere (Multiple processes) izin verir. (Colkesen, 1999)

TCP/IP; katmanlardan olusan bir protokoller kiimesidir. Her katman degisik
gorevlere sahip olup altindaki ve Gstiindeki katmanlar ile gerekli bilgi alig-verigini
saglamakla yiiktimliidiir.

TCP/IP katmanlarinin tam olarak ne oldugu, nasil ¢alistigi konusunda bir fikir

sahibi olabilmek i¢in bir 6rnek tizerinde inceleme yapalim:

TCP/IP’nin kullanildig1 en Onemli servislerden birisi elektronik postadir (e-
posta). E-posta servisi i¢in bir uygulama protokolu belirlenmistir (SMTP). Bu
protokol e-posta’nin bir bilgisayardan bagka bir bilgisayara nasil iletilecegini belirler.
Yani e-postay:1 génderen ve alan kisinin adreslerinin belirlenmesi, mektup igeriginin
hazirlanmasi vs. gibi. Ancak e-posta servisi bu mektubun bilgisayarlar arasinda nasil
iletilecegi ile ilgilenmez, iki bilgisayar arasinda bir iletisimin oldugunu varsayarak

mektubun yollanmasi gérevini TCP ve IP katmanlarina birakir.

TCP katmami komutlarin kars: tarafa ulastirilmasindan sorumludur. Karg: tarafa
ne yollandig1 ve hatali yollanan mesajlarin tekrar yollanmasinin kayitlarini tutarak
gerekli kontrolleri yapar. Eger gonderilecek mesaj bir kerede gonderilemeyecek
kadar biiyiik ise (Ornegin uzunca bir e-posta génderiliyorsa) TCP onu uygun boydaki
segment’lere (TCP katmanlarinin iletisim i¢in kullandiklar: birim bilgi miktar1) boler
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ve bu segment’lerin kargi tarafa dogru sirada, hatasiz olarak ulagmalariu saglar.
Internet {izerindeki tek servis e-posta olmadig1 icin ve segment’lerin kars: tarafa
hatasiz ulagtirnlmasimi saglayan iletisim yOntemine ttim diger servisler de ihtiyag
duydugu i¢in TCP ayn bir katman olarak ¢aligmakta ve tiim diger servisler onun
tizerinde yer almaktadir. B8ylece yeni bir takim uygulamalar da daha kolay
gelistirilebilmektedir. Ust seviye uygulama protokollerinin TCP katmanini
cagirmalart gibi benzer sekilde TCP de IP katmamm c¢agirmaktadir. Ayrica bazi
servisler TCP katmanina ihtiyag duymamakta ve bunlar dogrudan IP katmam ile
goriismektedirler. Boyle belirli gorevler igin belirli hazir yordamlar olusturulmasi ve
protokol seviyeleri inga edilmesi stratejisine ‘katmanlagsma’ adi verilir. Yukarda
verilen Ornekteki e- posta servisi (SMTP), TCP ve IP ayr katmanlardir ve her
katman altindaki diger katman ile konusmakta diger bir deyisle onu ¢agirmakta ya da
onun sundugu servisleri kullanmaktadir. En genel haliyle TCP/IP uygulamalar1 4 ayr1
katman kullanir. Bunlar:

e Bir uygulama protokolii, mesela e-posta

e Ust seviye uygulama protokollerinin gereksinim duydugu TCP gibi bir
protokol katmam

e [P katmam. G6nderilen bilginin istenilen adrese yollanmasim saglar.

e Belirli bir fiziksel ortam1 saglayan protokol katmam. Ornegin Ethernet, seri
hat, X.25, uydu vs.

Internet birbirine ag gecitleri (gateway) ile baglanmis cok sayidaki bagimsiz
bilgisayar aglarindan olusur ve buna ‘catenet model’ ad1 verilir. Kullanici bu aglar
tizerinde yer alan herhangi bir bilgisayara ulagmak isteyebilir. Bu islem esnasinda
kullanic1 farkina varmadan bilgiler, diizinelerce ag {izerinden gegis yapip varig yerine
ulagirlar. Bu kadar islem esnasinda kullanicimin bilmesi gereken tek sey ulagmak
istedigi noktadaki bilgisayarin ‘Internet adresi’ dir. Bu adres toplam 32 bit
uzunlugunda bir sayidir. Fakat bu say1 8 bitlik 4 ayr1 ondalik say1 seklinde kullanilir
(144.122.199.20 gibi). Bu 8 bitlik gruplara ‘octet’ ismi de verilir. Bu adres yapsi
genelde kargidaki sistem hakkinda bilgi de verir. Mesela 144.122 ODTU igin
verilmig bir numaradir. ODTU iigiincii octet’i yerlegke i¢indeki birimlere dagitmastir.
Ornegin, 144.122.199 bilgisayar merkezinde bulunan bir Ethernet agda kullamlan bir
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adrestir. Son octet ise bu Ethernet’e 254 tane bilgisayar baglanmasina izin verir (0 ve
255 bilgisayar adreslemesinde kullanilmayan 6zel amagli adresler oldugu igin 254
bilgisayar adreslenebilir).

IP baglantisiz “connectionless” ag teknolojisini kullanmaktadir ve bilgi
“datagramlar” (TCP/IP temel bilgi birim miktar1) dizisi halinde bir noktadan digerine
iletilir. Biiyiik bir bilgi grubunun (biiyiik bir dosya veya e-posta gibi) pargalari olan
“datagram” ag {izerinde tek bagina yol alir. Mesela 15000 octet’ lik bir kiitiik pek ¢ok
ag tarafindan bir kerede iletilemeyecek kadar biiyiik oldugu i¢in protokoller bunu 30
adet 500 octet’lik datagramlara béler. Her datagram ag tizerinden tek tek yollanir ve
bunlar kars: tarafta yine 15000 octet’ lik bir kiitilk olarak birlestirilir. Dogal olarak
6nce yola ¢ikan bir datagram kendisinden sonra yola ¢ikan bir datagramdan sonra
karsiya varabilir veya ag lizerinde olusan bir hatadan dolay1 baz1 datagramlar yolda
kaybolabilir. Kaybolan veya yanlis sirada ulasan datagramlarin siralanmasi veya
hatali gelenlerin yeniden alinmasi hep {ist seviye protokollerce yapilir. Bu arada
“paket” ve “datagram” kavramlarina bir ag¢iklama getirmek yararh olabilir. TCP/IP
ile ilgili kavramlarda “datagram™ daha dogru bir terminolojidir. Zira datagram
TCP/IP’ de iletisim icin kullanilan birim bilgi miktaridir. Paket ise fiziksel ortamdan
(Ethernet, X.25, uydu vs.) ortama degisen bir biiyiikliiktiir. Mesela X.25 ortaminda
datagramlar 128 byte’lik paketlere donlistiiriiliip fiziksel ortamda bdyle taginirlar ve
bu islemle IP seviyesi hi¢ ilgilenmez. Dolayisiyla bir IP datagranu X.25 ortaminda
birden ¢ok paketler halinde taginms olur.

TCP/IP protokoller kiimesidir. Her biri degisik isler yapan bir yigin protokolden

olusur.
TCP/ IP kurulan bir bilgisayar aginda bilgisayar ii¢ parametre ile tanimlariz.

e Bilgisayar Ismi: Kullanie1 tarafindan isletim sistemi kurulurken bilgisayara
verilen addir.

e IP adresi: 4 bolimden olusan adrestir xxx.xxx.xxx.xxx her bslim 0-255
arasinda deger alabilir.

e Mac adresi: Bilgisayar af kartlarinin ya da ag cihazlarmin icine
degistirilemez bir sekilde yerlestirilmis bulunan bir adrestir. 0020AFF8E771



29

Orneginde oldugu gibi 16 lik diizende (hekzadesimal) rakamlardan olusur. Mac adresi
yerine donanim adresleri ya da fiziksel adres te kullanilabilir.

Ag tizerinde iletigimler aslinda MAC adresleri ile gergeklesir. Ciinkii IP adresleri
TCP/IP protokoliine 6zeldir. Bagka protokolde, ornegin, Novell’in kullandig:
IPX/SPX protokoliinde IP adresi diye bir sey yoktur. Biitlin protokollerde
degismeyen tek sey MAC adresidir.

Her protokol kendine gére bir adresleme semasi kullanir ama bu semalarda yer
alan adreslerin donfip dolasip en altta MAC adresine c¢evrilmesi gerekir.
(Yildirmmoglu, 1998)

b) TCP/IP’nin Yapisi
Uygulama programlari
SMTP TELNET FTP TFTP SNMP RLOGIN Uygulama Katmani
TCP UDP
Ulagim katmani
P ICMP )
Yonlendirme katmani
Elektiriksel Baglant: .
(Eternet, X.25,Uydu vs) Fiziksel katman

Sekil 2.9'%: TCP/IP Katmanlari

TCP/IP protokol kiimesinin sahip oldufu mimari uygulama programlarinin
bulundugu katman sayilmaz ise 4 katmanlidir. En iistte uygulama programlar vardur,
altinda ise iletigim isini yapan programlar bulunur. (Célkesen, 2003)

12 SMTP- "Simple Mail Transfer Protocol": Giden posta baglant: protololii

TFTP “Trivial File Transfer Protokol”: Onemsiz Dosya Iletim Protokolii

SNMP “Simple Network Management Protocol”: Basit Bir Ag Yonetim Protokolii
RLOGIN “remote login”: Uzaktan Erigim

ICMP “Internet Control Message Protocol”: Internet Kontrol Mesajlar1 Protokolu
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EKullanici Programlari veya Sistem Kaynaklar:

Isletim Sistemi
Yerel
Paosta
; FTE TELNET SMLIP
TP
Port Part Fort Port

TCP UDE

1

Sekil 2.10 TCP/IP Protokolleri arasindaki iligki

Uygulama katmaninin altinda sirasiyla ulagim, yonlendirme ve fiziksel katmanlar
vardir. Ulastm katmaninda TCP ve UDP" protokolleri, yonlendirme katmaninda IP
ve ICMP protokolleri tamimlidir. Her katmanda birgok protokol vardir; ancak
uygulama programlar: tarafindan istenen bir is yerine getirilirken, her katmandaki
protokollerden yalmizca biri kullanilir. (Célkesen, 2003)

1 UDP (User Datagram Protocol): UDP’ nin fark sorgulama ve sinama amaglh, kiigtik boyutlu verinin
aktarilmasi i¢in olmasidir; veri kiigitk boyutlu oldugu igin pargalara gerek duyulmaz UDP, TCP’ den
kisadir. Fakat bir kaynak ve hedef adrese sahiptir
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Uygulama katmam i¢in tammli olan STMP', TELNET... gibi protokoller bir
tistlinde bulunan programlara hizmet verir. Bunlar, kullanicinin dogrudan etkilesimde

bulundugu veya bilgisayar kaynaklarina bagka kullamicilarin erismesi olanagini
saglayan programlardir.

2.1.11 Alan isimlendirme

Domain Name System (DNS) olarak adlandirilan hiyerargik bir isimlendirme
sistemi ile (Internet adresi), Internete bagli bilgisayarlara ve bilgisayar sistemlerine
isimler verilir. DNS de, bir TCP/IP servis protokoliidiir. DNS, 'host' olarak
adlandmlan internete bagli tlim birimlerin yerel olarak bir agag yapisi iginde
gruplandirilmasimi saglar. Bu sekilde, tiim adreslerin her yerde tanimhi olmasina
gerek kalmaz. Ornek olarak; mu.edu.tr altinda, departments.mu.edu.tr, onun altinda
da, bim.departments.mu.edu.tr vb seklinde dallanmis birgok adres olabilir.

Ormnek olarak bir alan adim inceleyecek olursak;

http://www.mu.edu.tr
Hetigim Etigilen Kuram At Kx#uﬂl Tiiris Uike
Protokalis A lomi Kodu

Sekil 2.11 : DNS Yapisi

Internet'e bagli kuruluslar degisik gruplara ayrilabilir ve bir kurulusun domain
adresi, o kurulug hangi gruba dahilse ilgili kisaltmay1 mutlaka igerir. Ayrica, sadece

14 STMP(Simple Mail Transport Protocol): Ag icindeki kullanicilar arasindaki elektronik
mektup alis verigini diizenler
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bir iilkeye 6zgii servis sunan kuruluslarin adreslerinin sonuna o tilkenin 2 harfli

tanitim kodu gelir. Gruplara ait bazi Snemli kisaltmalar gunlardir:

GOV = Hiiklimet kuruluslar

EDU = Egitim kuruluslar (iniversiteler gibi)

ORG = Ticari olmayan, kar amaci glitmeyen kuruluslar
COM = Ticari kuruluglar

MIL = Askeri kuruluslar

NET = Ag (Network) Servis sunuculari

AC = Akademik kuruluslar (Bazi iilkelerde EDU karsilig1)

2.1.11 Bazz TCP/IP Hizmetleri Ve Internet Uzerinde Bilgiye Erisim

Yontemleri

2.1.11.1 Elektronik posta

Bilgisayar aglarinin olugturulma nedenlerinden biri, kisilerin, bir yerden digerine
(hizli ve giivenli bir gekilde) elektronik ortamda haberlesme istegidir. E — Posta (e-

mail: electronic mail), bu amagla kullanilan servislere verilen genel addur.

Internet diinyanin en biiyiik elektronik posta (e-mail) agidir. Bugiin yaygin olarak
kullanilan elektronik posta sistemleri arasinda biiytik farklar vardir. Buna ragmen,
Internet, kullamicilarina mesajlart okuma, saklama, gonderme, siraya sokma ve
yanitlama gibi gesitli hizmetler vererek kullanicilarinin diinyanin dért bir tarafi ile
haberlegmesini saglamaktadir. Internet'in ani popiilerliginin nedeni aslinda elektronik
posta servislerinde sundugu artan etkilesimli baglantidir. Internet'te kullanic1 kodu
bulunan bir kisi diger Internet kullanicilartyla oldugu gibi, Compuserve, BITNET,
MCI, Applelink ve benzer posta sistemleri kullanicilariyla da elektronik posta
iletigimi kurabilir. Benzer sekilde bu sistemlerin kullanicilant da Internet'i kendi

aralarida bir iletisim yolu olarak kullanabilirler.

Ayni zamanda, ¢esitli yazilim sirketleri kisisel bilgisayarlardan olusmus Yerel
Aglar ve UNIX ortamlarn arasinda da mesaj degisimi igin gegityolu (Gateway)
saglamaktadirlar. Ornegin, Bilgisayar Posta Servisleri sirketi (Computer Mail
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Services, CMS), S-bridge adinda, mesaj servisi veren posta ofislerini, SMTP tabanl
elektronik posta sistemlerine baglayan bir gecityolu tiriinii sunmaktadir. Bu {iriin,
Mesaj Kontrol Servislerini (Message Handling Service, MHS) destekleyen Kkisisel
bilgisayar tabanli elektronik posta programlariyla, UNIX igletim sistemindeki SMTP
tabanli elektronik posta programi arasinda mesaj degisimini saglamaktadir. MHS,
kigisel bilgisayarlardan olugsmus Yerel Aglarda Kurulu olan en popiiler elektronik
posta sistemlerinin kullandig1 sakla-ve-ilet (Store-and-Forward) teknolojisi’ni
kullanmaktadir. CMS'in bir diger gegityolu {iriinii ise UNIX tabanli makineler igin
M-bridge'tir. Bu iiriin MCI Mail'i faks ve teleks servisleri ile birlikte SMTP tabanli
elektronik posta sistemlerine baglamaktadir.

E — posta yollayabilmek i¢in 6ncelikle bir mail gonderme programina ihtiyag
vardir. Kullanilan igletim sistemine ve e-posta programina bagli olarak genelde

benzer komutlar ve segenekler kullanarak ortamina gegilebilir.
Bir e — posta adresinin yapisi agagidaki gibidir.

Alani@Alan2.edu.tr
Burada Alanl kullamcimmn elektronik posta sahibinin hesap adidir ve Alan2 ile
belirtilen elektronik posta hizmeti saglayan kurum tarafindan temin edilir. @ simgesi
ise kullanict ile kurumu ayiran giizel a ( Ingilizce et seklinde okunur) olarak

adlandirilan bir isarettir.
2.1.11.2 Telnet

TELNET aslinda ARPANET i¢in gelistirilmis basit bir terminal emiilasyon
aracidir. TELNET ag-bagimsiz bir sanal terminal araciligiyla kullanict koduna sahip
oldugu uzak bir TCP/IP yetenekli bilgisayara baglanabilmeyi saglar. Kullamci uzak
TCP/IP bilgisayarindaki standart baglanma iglemlerini izler ve o bilgisayara ait
komutlar: kullanabilmek i¢in uzak igletim sisteminin karakteristiklerini bilmek
zorundadir. TELNET uzak terminallerin bir ana bilgisayara baglanmasini, baglanilan
bilgisayarin igletim sistemine sanki yerel bir terminal baglaniyormus gibi gdstererek
saglar. Cogu zaman TELNET full-duplex mod'da ¢aligir, yani ayni anda yollama ve

alma yetenegi saglar.
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Telnet, Internet ag1 tizerindeki g¢ok kullanmicili bir makineye uzaktaki bagka bir
makineden baglanmak igin gelistirilen bir TCP/IP protokolii ve bu isi yapan
programlara verilen genel isimdir. Baglanilan makineye girebilmek (login) i¢in orada
bir kullanic1 isminizin (user name) ve baglantinin gergeklesebilmesi igin bir telnet
erisim programinizin olmasi gereklidir. Fakat bazi kiitiiphane ve herkese agik telnet
bazli web servisleri, baglant1 sirasinda kullanici ismi (numarasi) istemeyebilirler; ya
da, kullanic1 isim ve parola olarak ne yazmamz gerektigi baglandiginizda otomatik
olarak karsiniza gikar. Telnet, BBS (Bulletin Board Systems) sistemlere Internet
tizerinden erigsimde giiniimiizde yaygm olarak kullanilmaktadir. Telnet erigim
programlari, giintimiizdeki isletim sistemlerinin ¢ogunda igletim sistemi ile birlikte
gelmektedir. Cok kullamcili isletim sistemleri (UNIX ve VMS ) genellikle
kullanicilara metin tabanli bir arayliz sunar ve bu sistemlerde tiim islemler klavye
vasitasi ile komut isteminden (command prompt) gergeklestirilir.

Telnet programu ile sanal sunucunuza (virtual server) baglandiginizda, uzaktan
UNIX isletim sistemine baglanmig olursunuz. Bu, UNIX komutlar1 yazabileceginiz,
programlan calistirabileceginiz, sanki makinenin karsisinda oturuyormus gibi web
sitenizi diizenleyebileceginiz anlamina gelir.

Telnet programlarinda, telnet yapilacak adres yukaridakine benzer sekilde komut
satirindan girilebildigi gibi, programin menii sistemi {izerinden de girilebilir.
ZMODEM, KERMIT gibi 1980'li yillarda (ve kismen 1990'larin baglarinda) ¢ok
popiiler olan baz1 Telnet programlari, bilgisayardan bilgisayara dosya aktarimi
protokollerini de desteklerler.

Telnet giivensiz bir protokoldiir. Telnet protokolii kullanici adi (username) ve
sifrenizi (password) bagli bulundugunuz agda kolaylikla gorebilecek bir format olan
PLAIN TEXT (diiz metin) diizeninde gondermektedir. Bu kullanici isminizin ve
sifrenizin ag1 dinleyen herhangi biri tarafindan kolaylikla goriilebilecegi anlamina
gelir. Eger agimizdaki herkese giiveniyorsaniz Telnet kullanmamizda bir sakinca
yoktur. Fakat giivenlik hakkinda endise duyuldugu taktirde, hesaba baglanirken
telnet’in kullanilmamasi dogrudur.

Eger tizerinde her hangi bir Windows isletim sistemi yiiklii bir makineden Telnet
ile baglant1 gergeklestirmek isteyorsa sirayla su islemleri gerceklestilir.

1- Baglat (Start) > Caligtir (Run) mentisiinii ¢aligtirilir,
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2- Komut satirina “telnet” komutu ile birlikte baglanmak istenilen makinenin
IP adresini veya hostname’ ni yazarak “ENTER” tusuna basilir

3- Eger adres dogru girilmis ise bu iglemden sonra kargilagilan yap1 komut
satiridir.

4- Kullamc: adi (login) ve kullanici sifresi girildikten sonra sunucuya
baglanilir.

5- UNIX komutlarinin kullanimina baglanabilir.

Asagidaki sekilde bir telnet baglantis1 gosteriliyor

Elnet
W’”w S o,

@” T ey
fogin

Sekil 2.12: Telnet Baglantisi

2.1.11.3 FTP

a) Tanim ve Ozellikleri

FTP (File Transfer Protocol) Dosya Transfer Protokolti olarak
Tiirkgelestirebilecegimiz bu yap1 Internete bagl bir bilgisayardan digerine (her iki
yonde de) dosya aktarimi yapmak icin gelistirilen bir Internet protokolii ve bu isi
yapan uygulama programlarina verilen genel addir. Dosya Transfer Protokolii (FTP)
bir veri yigininin -ASCII, EBCDIC, ve binary- bir ug¢ aygittan digerine iletimi i¢in
kullanilmaktadir. FTP protokolii ile bir bagka bilgisayardan/bir bagka bilgisayara
dosya aktarimi yapilirken, o bilgisayar ile etkilesimli-gcevrimici (on-line) baglant:
kurulur ve protokol ile saglanan bir dizi komutlar yardimiyla iki bilgisayar arasinda

dosya alma/gbnderme iglemleri yapulir.
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Bir dosyayr FTP kullanarak bagka bir TCP/IP ag1 lizerindeki kullaniciya
yollamak igin o agdaki bilgisayarda gegerli bir kullanici ismi ve gifresi
gerekmektedir. Internet 'anonim FTP' ye (anonymous FTP) destek vermekle birlikte
bunu dosyay1 yollamak i¢in degil sadece okumak igin verir. Bu durum, ag tizerindeki
her kullaniciya postanin yollanmasimi saglayan SMTP yoluyla agilabilir. Fakat SMTP
sadece metin iletebildigi i¢in diger tip dosyalar génderilmeden 6nce metin dosyasina
cevrilmelidir. Daha sonra da alic1 tarafindan tekrar eski haline gevrilir. Diger taraftan
elektronik postada kullamlan OSI X.400 standardi, kullanmiciya metin, grafik, teleks,
faks, video ve hatta ses yollamasina izin verir. Elektronik dokiiman degisimini (EDI-
Electronic Document Interchange) de destekler. Ancak, bu uygulamalar diger OSI
uygulamalar1 gibi yeterli yayginliga ulasmamusgtir.

b) FTP Kullanimi ve Baza Komutlar
Genel kullanimi

FTP [fip yapilacak domain adi]

Seklindedir. Bundan sonra, ilgili bilgisayara baglanildiginda, kullanic1 numarast
ve parola (password) sorulur. Daha sonra da, o kullanicinin makinesine baglanilmig
olur. Bu sekilde, etkilesimli bir ortamda, (genellikle ftp> ile gosterilir) baz1 komutlar
verilerek iki makine arasinda dosya islemleri, ayrica baglamlan makinede bazi temel
dosya/disk iglemleri (dizin agma, dosya silme vb) yapilabilir. Bazi temel FTP

komutlar ve iglevleri asagida listelenmistir:

CD: Dizin degistirme (CD /dizin adi])

DIR : Bulunulan dizindeki dosyalart listeleme

LS: Bulunulan dizindeki dosyalar1 kisa olarak listeleme

GET: Dosya alma (GET [dosya adi] [aldiktan sonraki adi]
[alindiktan sonraki adi]) secimliktir, kullamlmayabilir. Bu durumda dosya ad:
aynen kullanilacaktir.

PUT: Dosya génderme (PUT [dosya adi] [gonderecegimiz_yerdeki adi])

MGET: Birden fazla dosya almak istendiginde kullanilir. Ornek kullanimlar:
MGET *.ZIP, MGET A*.* vb..

MPUT: Birden fazla dosya géndermek istendiginde kullanilir.
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ASCII: Dosya aktarimlarinda aktarim modu olarak ASCII kullanilacagim
belirtme.

BINARY: Dosya aktarimlarinda aktarim modu olarak BINARY kullanilacagini
belirtme. Arsiv dosyalan (zip, arj, z, zoo, hgx vb), ¢alistirilabilir programlar (.exe,
.com), grafik formath programlar (gif, jpeg vb) FTP ile alinmadan/ya da
gonderilmeden 6nce mutlaka bu komut verilmelidir.

DELETE: FTP yapilan yerde bir dosyay: silme (DELETE [dosya adi], eger
yetkiniz varsa kullanabileceginiz bir komuttur)

MKDIR: FTP yapilan yerde yeni bir dizin olusturma (MKDIR [dizin ad1], eger
yetkiniz varsa kullanabileceginiz bir komuttur)

RMDIR: FTP yapilan yerde bos bir dizini silme (RMDIR [dizin adi], eger
yetkiniz varsa kullanabileceginiz bir komuttur)

HELP: Kullanilabilecek komutlar ile ilgili bir yardim ekram ¢ikarir.

QUIT: FTP baglantisin1 kapatmak i¢in kullanilir.

FTP islemi sirasinda, giivenlik olarak, baglanacagimiz makinedeki kullamci
numarast (User Name) ve parola (Password) bilgilerini bilmemiz gerekir (Program,
bunlar1 bize sorar). Baglanilan makine, kisiye 6zel ve parolasim sadece bizim
bildigimiz bir makine olabilecegi gibi, herkese agik bir program arsiv merkezi de
olabilir. Boyle merkezlere herkesin kolayca erigip dosya almasim saglamak i¢in tek
tip bir kullanici numarasi tammlanmigtir: ANONYMOUS. Boyle merkezlere fip
yapildiginda kullanici numarasi olarak anonymous girildiginde, bizden parola olarak
KENDI E-MAIL ADRESIMIZI girmemizi ister. Anonymous ftp merkezleri,
kullanici numarasi olarak FTP girilmesini de kabul etmektedirler.

Giintimiizde FTP iglemleri i¢in komutlar girmektense daha ¢ok Grafik Kullanici
Araylizlii programlarla islemlerin gerceklestirilmesi tercih ediliyor. Bunun igin ¢ok
cesitli yazilimlar gelistirilmistir.

2.1.11.4 Gopher ve Kullanimi

Gopher, ¢ok genis kapsamli bilgilere meniiler yardimiyla kolayca ulagilmasim

saglayan bir sistemdir. Bu ¢esit bir menii yapis1 dizin-alt dizin iligkisine benzer. Ana
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mentideki her bir madde secildiginde onun altinda bagka meniiler olabilir. Bu sekilde

istenilen bilgiye ulagilir.

Gopher mentileri yardimiyla, FTP merkezlerindeki programlar, ses, resim
dosyalar1, metin vb gibi pek ¢ok bilgiye erigilebilir. Gopher meniisiindeki maddeler,
bir merkezdeki kullanicilarin isim/adres bilgilerini sorgulayan bir sistem bile olabilir
(phone book). Gopher ayni zamanda diger Internet servislerine (fip, telnet, wais,

www, finger, archie) 'ag gecitligi' de yapabilir.

Diinyadaki hemen hemen tiim Gopher servisleri birbirleri ile baglantilidir.
Kullaniciya en yakin Gopher servisi yoluyla gerekli meniileri takip ederek pek ¢ok
yere ulagmak olasidir. Gopher servisleri cografi olarak dizinler iginde tutulurlar
(Avrupa, Amerika, Afrika vb gibi). Buradan, iilkeler, sehirler, iiniversiteler bazinda
tarama alanini daraltmak miimkiindiir. Minnesota, Netlink gopherlar1 kayitli tiim
Gopher sunucularmin dokiimiinti  tutmaktadir. Bilkent Gopher'nda bunlarin

aynalamasi vardir. Gopher listesi dosya olarak alinabilir, tizerinde tarama yapilabilir.

Normal olarak gopher. kurum veya gopher.dep.kurum adresleri var ise caligir.
Ornegin gopher.berkeley.edu, gopher.cs.berkeley.edu adresleri gercek calisan
adreslerdir. Web igin ise “gopher'i www ile degistirerek denemek anlamlidir.

Verilen anahtar kelime(ler) tlizerinden Gopher ile tarama yapabilirsiniz. Bu
tarama sistemlerinden biri VERONICA (Very Easy Rodent-Oriented Net-wide Index
to Computerized Archives) dir. Veronica, Gopher mentilerindeki bagliklarin bir arada
bulundugu bir indeksleme sistemine benzer. Bagliklardaki sézciikler "anahtar
sozciik" olarak kabul edilir. Veronika ile tarama yaptiktan sonra, verdigimiz anahtar
kelimenin /kelimelerin oldugu basliklardan olusan bir Gopher menii yapis1 karsimiza
¢ikar. Yani bulunan tiim her sey bir menii yapisi iginde sunulmaktadir. S6z gelimi
FORTRAN ile ilgili bir tarama yapmak istenildiginde yapilmasi gereken, bu
kelimeyi anahtar kelime (keyword) olarak vermektir. Veronica servisi, Internet
tizerinde kayith yiizlerce Gopher servislerine ait mendileri tarayarak sonuca ulagir.
Jughead (Jonzy's Universal Gopher Hierarchy Excavation And Display) servisi de
Gopher tizerinden kullanilabilecek tarama yontemidir. Kullanma bigimine goére

farklilik gosterir. Tarama sonucu gene Gopher meniileri olarak karsimiza gikar.
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Veronica ve Jughead kullanmak i¢in ayr1 bir program yoktur. Veronica igin
Gopher programlarindan Veronica meniisii segilerek bu servise ulagilir. Bulunulan
konuma en yakin Gopher servisinden Veronica'ya bir link varsa o kullanilir. Diinya
tizerinde 10 civarinda Veronica sunucusu vardir. Bilkent ve ODTU Gopher’larinda
veronica kopriileri bulanabilir. Gelen meniiden tarama yapilacak bir Veronica servisi
secilip sadece "anahtar soézciikleri" girilmesi gerekiyor. Jughead ile tarama yapmak
igin de Gopher meniisinden ilgili secenek segilmelidir. Ornek olarak,
gopher.bilkent.edu.tr'de ana meniiden "Search Over Gopher Space" segilip

yukandaki tarama mekanizmalar: kullanilabilir.

Gopher meniilerinde goriilen "Subjest Trees" segenekleri, Gopher sistemi ile
erisilebilen bilgileri konularina gore gruplayip her bir grubu olusturan yerlere
kopriiler koyarak olusturulmaktadir. Boylece, Matematik, Biyoloji, Ekonomi vb
seklinde konulardan (Subject) olusan bir menii sistemi ortaya ¢ikmaktadir. Degisik
merkezlerde degisik "Subject Trees" olabilir. Genellikle, Gopher servislerinde
"taninmig Subject Trees"lere kdpriiler bulunur.

2.1.11.5 WAIS
Genis Bolge Bilgi Server't (WAIS) veya Tiim Metin Uzerinde Tarama

WAIS (Wide Area Information Server), belli bagli konular i¢in ayrilmig 80'den
fazla sunucudan metin, goriintii, ses ve diizenlenmis veri olarak kodlanmig bilginin
bulunmasi, saklanmasi ve alinmasi igin kullanilan istemci/sunucu sistemidir.
Kullanic1 arama iglemi i¢in gerekli olan anahtar s6zciikleri girer ve aramanin hangi
kaynaklarda yapilacagim belirtir. WAIS platform gozetmeden dogal dildeki sorulari
kullanarak ilgili dokiimanlar1 arar. Arama bagarili olup da kullanicinin istedigi bilgi
getirildigi zaman, arama otomatik olarak yeni bilgiler elde etmek {izere yeniden

baslatilabilir,

Thinking Machines, Apple, Dow Jones ve Wall Street Journal'in ortak gabasiyla
baglayan WAIS (Wide Area Information Server), dagitik (distributed) bir tarama ve

kiitiik erigim sistemidir.
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739.50 protokoliinii esas alan sunucular bir “directory of server'’e kayit olurlar
ve kendi tagidiklar: tiim dokiimanlarin “inverted indekslerini''® tutar ve boylece tam
metin {izerinden tarama yaparlar. Tarama yapmak isteyen kullanmici, ‘istemci'
program kanaliyla, bir ya da daha fazla sunucuyu seger ve bazi kelimeleri verip onlar
lizerine tarama yapmasim ister. Her sunucu taramalari yapar ve sonuglari bir

dokuman listesi ve ‘basari sayist' ile geri gonderir.

Xwais istemci programinda, kullamici ‘similar to' segenegi ile taramayi
daraltabilir. Daha sonra kullanici, bu dokiimanlari igaret ederek, kopyasim alabilir. X
ve vt100 istemci programlarlar1 vardir.

ASCII olan bir. src kiitigiinde ilgili Wais verileri konusunda gerekli teknik
bilgiler yaninda mevcut dokiimanlarin kapsami da anlatilir. Mevcut tiim wais .src'ler

wais.com'dan alinabilir veya directory-of-servers.src sorgulanarak gerekli bilgi

alinabilir.
Gopher ve Web iginden Wais kullanmak miimkiin ve ¢ok kolaydir.

Wais ailesinde baglica iirlinler ve su anki stirtiimleri: wais-8-b5.1, freeWAIS-0.4,
freeWAIS-sf-1.1, Isite-1.00. Wais'de sunulan nesne bir dosya olabilecegi gibi,
dosyanin belirli pargalari, dosya adi (ses, resim dosyalar i¢in), paragraflar, satirlar
v.s. olabilir. wais’index komutu tek bagina neleri indeksleyebilecegini belirtir. Wais
programlar1 wais’index, waisserver, waissearch ve istemci programlar1 waisq, swais,
Xwais, Xwaisq sayilabilir. Wais ailesini kendi kigisel dosyalarinizi indeksleyerek
taramak i¢in kullanabilirsiniz. Wais kurum iginde islerde kullanilabilecegi gibi, web,
Gopher ve dogrudan dis kullanima agmak da miimkiindiir.

Glimpse agrep'i (approximate grep) temel alan bir dosya tarama programudir.
Taramada bir miktar hatayr kabul eden, indeksi daha az yer tutan bir programdir.
Harvest ise daha ¢ok Internet tizerinde belirli konularda bilgi derleyen ve bunu web

tizerinden sunabilen bir programdir.

 Directory of sever: Sunucu dizini
16 inverted indeks: Doniisttirtilmiis dizin
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2.1.11.6 Usenet

A) Usenet Tanimi

Usenet, diinya {izerindeki milyonlarca ag kullamcisiin (Internet/Bitnet vb) ¢ok
degisik konularda haberler, yazilar gonderdigi bir tartisma platformudur.
Kullanicilarin g6nderdigi postalar (haber, degisik konularda yazi vb) Internet igin,
NNTP (Network News Transfer Protocol) isimli bir Internet protokolii kullanilarak
iletilir. Bir kisinin gonderdigi bir ileti (mail, posta) hiyerarsik bir yapida dagitilir ve
diinya fizerinde Internet erisimi olan kisiler tarafindan bir Usenet Servis saglayicisi
araciligr ile okunabilir. Usenet ileti trafigi Internet hatlarimn yaninda, UUCP,
BITNET gibi hatlar {izerinden de iletilebilir. Dolayisiyla, Usenet Internet'e 6zgii
degildir ama arakesiti biiyiiktiir. Usenet bir TCP/IP hizmeti degildir ama TCP/IP
baglantilariyla Usenet agina dahil olunup Usenet kullanilabilir.

B Usenet Ozellikleri Ve Kullanim

Usenet bir kurulus degildir. Usenet {izerindeki haber akigini kimse kontrol etmez.
Ancak, yerel Usenet servis saglayicilari, biinyelerinde bulundurduklar grup
sayilarm kontrol edebilir, baz1 gruplar kendi listelerinden gikarabilirler. Ayrica, her
Usenet yerel sorumlusu (servis saglayicinin bulundugu yerdeki yerel sorumlu) kendi
domain(ler)ini kontrol eder. Usenet'e gonderilen bir yaz1 dolayisiyla hakkinda dava
acilan, hapse giren, para cezasina garptirtlan insanlarin sayisi siirekli artmaktadir.
Elektronik ortamda olusan bu tip "sug" teskil edici eylemlere karsi cezalandirilma
yoluna gidilmesi O6zellikle Amerika Birlesik Devletlerinde ¢ok yaygindir. Bazi
Usenet guruplan "moderated" dir, yani iletiler haber grubundan sorumlu bir kisiye
gonderilmekte, o ise toplu olarak onlar1 dagitima sokmaktadir. Iletileri amaca
uygunluk ag¢isindan dogal olarak bir denetim uygulamaktadir. "unmoderated" Usenet
gruplarinda ise boyle bir denetleme yoktur

Usenet lizerinde, ¢ok degisik konulara gore olusturulmus hiyerarsik bir yapi
vardir. fleti géndermek isteyen bir kullamic1 da, bu hiyerarsik yap1 icinde, icerigine

gore, iletisini bir haber grubuna (rews group) génderir
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Usenet yapist iginde on binlerce haber grubu vardir. Haber gruplan
soc.culture.turkish, rec.sports.soccer gibi isimler alir. Burada goriildiigi gibi, st
seviyede bazi gruplagsmalar vardir. Bunlardan bazilari:

alt -> Alternate (bu seviyenin altinda her tirden grup
vardir)

bit -> bitnet listserv gruplari

comp -> bilgisayar ile ilgili gruplar

sci ~> bilimsel gruplar

soc -> sosyal tartisma gruplarys

info ~-> bilgi (fag-lar gibi) gruplari

Her alt grubun altinda bagka alt gruplar da vardir. Bu, hiyerarsik olarak
dallanarak dallana ilerler (agag yapis1). Ornek vermek gerekirse,

comp soc
comp.os soc.culture
comp.os.linux

soc.culture.turkish
comp.os.linux.admin soc.culture.usa

comp.os.linux.hardware soc.history

...........

Internete erisim sekline ve calisilan bilgisayar ortamina bagli olarak degisebilir.
Ancak, her durumda, NNTP protokolii kullanan bir kullanici arayiiz programi ile bu
platformlara erisilmesini olanakli kilan bir USENET servis saglayicisi iizerinden
haber okuma yapilir. Tirkiye’de iki tane news servis saglayici
vardir:news.metu.edu.tr (ODTU, Ankara) ve news.ege.edu.tr (Ege Univ., izmir).
Servis saglayicilar, genellikle, kendi civarlarindaki birimlere okuma/ileti génderme
yetkisi verirler. Genellikle, news programmzda, Usenet servis saglayicistnin Internet
domain adim1 vermeniz gerekir (News Server). Bu programlara, Unix ortamlar igin
tin, vm-cms i¢in netnews ya da NNR (NetNews Reader), PC'den yapilan SLIP/PPP
baglantilar i¢in Trumpet NewsReader, WinWn, Nx 6rnek olarak gosterilebilir. Bu
programlar, hiyerarsik grup yapisi iginde, grup isimlerine gore haberleri toplar ve
okunmaya hazir hale getirir. Ayrica, Netscape, Mosaic gibi WWW Browser'lar
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yoluyla da, s6z gelimi, news://news.metu.edu.tr benzeri bir URL ile haber ortamina

erisilebilir

GOPHER {izerinden USENET'e erisebilirsiniz. Gopher istemci programi
gopher.metu.edu.tr'ye yonlendirilebilir (gopher gopher.metu.edu.tr) ya da yerel
Gopher dan gerekli kopriileri (link ) takip ederek Metu Gopher'a ulagilabilir. Buradan
da ana meniiden "Gateway to Other Services"i segilir; daha sonra gelen mentiden
de "USENET News" segenegini segerek Usenet haberlerine ulagilmasi ve grup
hiyerarsisi i¢inde istenilen grubu secerek haber okumak miimkiindiir.

Kullamlan Usenet erisim programlarinin Post Article/Send Article/Reply gibi
segeneklerini kullanarak gonderilebilir. Ancak, bunun igin, baglanilan USENET
servis saglayicisimn bulunulan alana ileti gbnderme yetkisi vermesi gerekmektedir

Eger bir grup USENET servis saglayicisi tarafindan aliniyorsa, o gruba gelen
iletiler okunabilinir. Istisna bir durum olarak, baz1 listserv/listproc listeleri de Usenet
gruplart olarak yer almaktadir. Bu durumda ilgili listserv/listproc listelerine iiye

olarak adresinize iletilerin gelmesi saglanabilir.

2.1.11.7 WAP

A) WAP Tanim
WAP (Wireless Application Protocol - Kablosuz Uygulama/lletisim Protokolii),

herhangi bir ilave donanima (diziistii bilgisayar, ara baglant1 kablolari, vb.) ihtiyag
duyulmadan mobil cihazlardan Internet diinyasina kablosuz erisimini saglayan
sistemdir. WAP mobil telefonlar, avug i¢i bilgisayarlar (pda) gibi mobil iletisim
araglar1 iizerinde Internet igerigi saglayan bir teknolojidir. Arkasinda yepyeni bir
sosyo-ekonomik dénemi de beraberinde getirmektedir. Internetle diinyanmn bilgisine,
eglencesine ve aligverisine evinizden, isyerinizden ya da herhangi bir Internet-
cafe'den erisilebilir. WAP bunu bir adim daha ileri gétiirerek, bu imkanlar1 hareket
halindeyken, yani kabloyla bir yere bagli olmadan, her yerde, her zaman kullaniciya
Ozel bir sekilde verebilir.

WAP, dinyamn en biiylik cep telefonu iireticileri olan Ericsson, Nokia ve

Motorola'nin igbirligiyle gelistirilmis olan bir teknolojidir. WAP'n temeli XML

17 XML eXtensible Markup Language: Esnek Bigimlendirme Dili
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ismiyle son birkag yildir Internet programciliginda yer almis olan bir teknolojiye
dayanmaktadir.

Bugiine kadar, mobil telefon kullanicisinin veri iletigimi ¢ogunlukla SMS(short
message service: Kisa Mesaj Servisi) servisi iizerinden gergeklestiriliyordu.
Kullanicilarin temel veri iletisimi gereksinimlerine kargilik veren SMS'ten sonra agik
bir teknoloji olan WAP ile standart olarak, telefondan ve mobil iletisim agindan
bagimsiz olarak bilgi servislerine ulasmak miimkiin kilinmigtir.

WAP teknolojisinin hizli veri platformlar ile desteklenmesiyle (HSCSD, GPRS)
mobil rezervasyon, mobil ticaret, mobil bankacilik, ahgveris, fatura Gdemeleri,
check-in hizmetleri, lokasyona yonelik hizmetler vb. uygulamalar hizla artmakta ve
kullanicilar cep telefonlarini konugmak kadar, bu tip islemler i¢inde kullanir hale
gelmekteler. WAP ayrica, i¢ a8, eglence, televizyon/film, gezi, acil tibbi yardim
konularinda da kullamcilara genis ¢6ziimler sunar.

B) WAP’1n Teknik Ozellikleri
WAP protokoliinde kablosuz mobil ag ile klasik kablolu ag arasinda ag gegidi

kullanilir. WAP ag gecidi, mobil telefonun limitli bant genisliine ve islem
kapasitesine uygun olarak web dosyalarini, mobil telefona génderir.

Kablosuz iletisimde, uzak istemci, mobil bir cihazdir ve bir bilgisayar agimdaki
Remote Access Server-RAS sunucuyu aramaktadir. RAS sunucu, bilgisayar agi
saglayicimin yerel bilgisayar aginda bulunur. Bilgisayar agi saglayici, WAP ag
gecidine de ev sahipligi yapar. Bilgisayar agin1 agarak ulagilan bir sunucunun verdigi
bir servis istenirse, WAP ag gecidi, vekil (Proxy) gibi davranarak istemci mobil
cihaz igin, uzaktaki ev sahibi ile baglanti kurar. Sekil 2. 13’de kablosuz iletigim
modeli gosterilmektedir

Ag gecidi, mobil telefon ile iletisimde, baglantisiz Wireless Datagram Protocol-
WDP’yi kullanirken Internet {izerinde baglant: tabanli ve gilivenli bir protokol olan
HTTP tarafindan kullanilan TCP’yi kullanir. TCP’de verinin dogru yere gittigine,
eger gitmediyse tekrar goénderilmesine iligkin ilave bir 6zellik vardir. Kablosuz
baglantida bu fonksiyonu kullanmamak veri kaybolma riskini arttirsa da bant
genisliginde kazang saglar (Inceoglu 2003: 2).
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‘Uzak‘ _ RAS ?;AP _ Firewall Voéneltici Voneltici Firewasll

Tstemei Sumucy A gegidi- Sunucu
Bilgisayar Af1 Op Koniroli Host Eonirolii.

Sekil 2.13: Bir Kablosuz Iletisim Protokolii (WTSL'® TLSY protokolleri

kullanmilmaktadir)

C) WAP Kullanim

Bilgilere herhangi bir anda, bir bilgisayar kullanilmaksizin, hareket halinde
olunsa bile ulagabilir. WAP'ta, tasarlanacak olan portallar ile sistemin kullaniciy
tanimlamasi ve bilgilerin, tercih ve zevklerine uygun bir sekilde gonderilmesi s6z
konusudur. Sistemin bulunulan yeri anlamasi ve bu yer bilgisine gére en yakindaki
en uygun lokantanin bilgisini verebilmesi, hatta nasil gidileceginin tarif edilmesi
gerceklesecektir. Ornegin hava durumu soruldugunda, eger Antalya'da tatilde
bulunuluyorsa, sistem kisinin orada oldugunu anlayacak ve sadece o bdlgeye 6zel
hava durumunu gonderecek. Ya da kiginin denizi ¢ok sevdigi bilindiginden, deniz
suyu sicaklifi, dalga durumu gibi bilgileri de ekleyebilecek. Hatta bir adim ileri
giderek, bagka bir 6rnek daha verilebilir: Cep telefonunuzdan WAP kullamilarak bir
taksi gagirmak istendiginde: Sadece "taksi" denilmesi yeterli olacaktir. Sistem kiginin
nerede oldugunu anlayacak ve taksiyi oraya goOnderecektir. Acil durumlarda ve
kazalarda, polis ve ambulans c¢agiritken, bunun ne kadar faydali olacag: agiktir.
Ihtiyag duyulan biitiin bilgilere anminda, telefondan ulagilabilmektedir. Tiirkiye bu
gelismeleri diinyayla aym1 zamanda yagamaktadir. Bir bilgi toplumu olma yolunda
¢ok Gnemli bir adim olan WAP teknolojisi, ¢ok yakin bir gelecekte, bu hizmetlerin
Otesinde mobil ticaretin de baslamasiyla, kullanicilara zaman tasarrufu ve verim

konusunda ¢ok 6nemli avantajlar saglayacaktir.

'8 Wireless Transport Layer Security-WTLS, mobil cihaz ile giivenli iletisim saglamak igin kullanilan
§ﬁvenlik protokoltidiir
® Transport Layer Security-TLS
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WAP"'n getirecegi bu olanaklarin tiimii elbette ki hemen gergeklesmeyecektir.
Ancak ¢ok yakin bir gelecekte, bir kag y1l gibi kisa bir siirede, cep telefonunuz WAP
destegiyle kisiyi taniyan bir kigisel asistan gibi ¢alisacak. Ciinkii WAP ve GSM
teknolojisi buna imkin vermek i¢in gelistirilmektedir.

WAP servislerini kullanabilmek i¢cin WAP teknolojisini destekleyen bir cep
telefonuna ya da mobil cihaza sahip olmak yeterlidir. Cihaz ayarlarimin WAP
servisini saglayan kurumun verdigi bilgiler dogrultusunda yapilmas: gerekir. WAP
ayarlari yapilmig bir mobil cihazin meniisinden “Internet’e Giris” segenegi
tuslanarak WAP baglantis1 kurulur. Farkh markalarda “Internet’e Giris” yerine farkli
anlatimlar olabilir. Kullanilan cihazin kullanim kilavuzuna bakilarak WAP’a giris
meniisiine ulagilabilir.

Baglantinin saglanmasi igin 15 saniye ile 30 saniye arasinda bir siire geger. Bu
stire cihazin WAP sunucusunun telefonunu g¢evirdikten sonraki, baglanti ve
kaydolma iglemlerinin yapildig1 zamandr.

Baglanti tamamlandiktan sonra WAP servisi ana sayfasi ekranda goriiniir.
Abonelerin servisleri kullanirken - Internet servislerinde oldugu gibi - bir menti
se¢cmek i¢in o baslign tistiine “tiklamalar” gerekmektedir. Se¢im isleminden sonra
sorgulama yapmak i¢in segenegin altindaki bsliim tiklanir.

WAP hizmeti tipki WWW’dekine benzer yapidadir. WWW istemcinin aldig
hizmet Web’e 6zel bigimlendirme dilleriyle hazirlanmig Web sayfalanidir, WAP’ta

ise alman &zel bigimlendirme dilleriyle hazirlanan WAP sayfalaridir.

2.1.11.8 WWW ( World Wide Web — Diinya Capinda Ag)

2.1.11.8.1 Tanimi

"Diinya Capinda Ag" seklinde terclime edilebilecek olan WWW, 1994 yilindan
beridir hizla biiyiimekte, genislemektedir.

Web, yerel ve genel aglar lizerinden bilgilere ulagmay1 ve onlarin paylagimini
saglayan bir metottur Web kiiresel, bagimsiz bir gevredir. Internetteki bilgiler (yaz,
sekil, ses, video, hesap servisleri) standart adlandirma ve erigim anlasmalari

kullamlarak tutarli1 ve kolay bir sekilde elde edilebilir. Web, yerel ve genel aglar
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tizerinden bilgilere ulagmay1 ve onlarin paylagimimi saglayan bir metottur. Web
kiiresel, bagimsiz bir ¢evredir. Internetteki bilgiler (yazi, sekil, ses, video, hesap
servisleri) standart adlandirma ve erigim anlagmalar1 kullamilarak tutarh ve kolay bir
sekilde elde edilebilir.

Web projesi, ilk olarak 1989-90 yillarinda Isvigre’de CERN fizik
laboratuarlarinda fizikgilerin aragtirma sonuglarini hizli bir gekilde paylagsmalarim
saglamak diistincesiyle gelistirildi. 1993 yilinda Illinois Universitesi Stiper bilgisayar
uygulamalar1 ulusal merkezinde ilk ¢apraz-gecisli, grafiksel tarayici olan Mosaic
gelistirildi.

Bugiin ulagilabilir bilgilerin hacmi devasa boyuttadir ve hizla biiytimektedir.
Diinyada bulunan g¢ogu girket, tiim {iniversiteler ve aragtirma organizasyonlari,
gelismis tilkelerdeki devlet kurumlarinin neredeyse tamami Web’de yer almaktadir,
bunlara da her giin yenileri eklenmektedir.

Web “uluslararasi okuyucu iligkileri” anlagmasi tizerine kurulmustur: “eger bilgi
varsa, herkes (yetkilendirilmis) diinyanin her yerinden bu bilgiye ulasabilecektir.”
Web {iizerinde birgok degisik kaynaktaki bilgilere erisebilirsiniz. Rakipleriniz,
miisterileriniz, teknoloji {ireticileri, liniversiteler, finans kurumlari, yerler, vb. Bu
bilgiler bircok farkli bilgisayar platformunda bulunabilir. Web mekanizmalar1 bunlar
bilme ve iligkili olma zorunlulugundan Kurtarir.

Web yaraticilar: bir takim ¢aligma prensipleri etrafinda anlagmaya varmiglardir.
Merkezi kontrol olmayacaktir. Bu Web etigine gore herkes yayim yapabilir ve herkes
sunulmus  bu  bilgiyi = okuyabilir.  Biitin Web  Sunucularn = aym
protokolleri/mekanizmalar1 kullanacaklardir. Web tizerinde iletigim igin http, iletim

mekanizmasi kullanilacaktir.

Http Web Sunucu tabani olacaktir. — mesajlarin génderilmesi ve istenen bilgilerin
saglanmasi igin. URLs (Universal Resource Locator) ag uzayi adreslemesi icin
kullanilacaktir. Biitlin Web tarayicilart aymi temel dili kullanacaklardir- HyperText
Markup Language. Ve Web tarayici mekanizmalar degisik formatlan destekleyecek
sekilde yapilandirilacaklardir. Web istemcileri hangi formati kullandiklarin
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bildirecekler ve Web goriintiileyicileri temel tarayicilara degigik formatlar kullanma

izni verecektir.

2.1.11.8.2 Tarihgesi
1990 yilinda, Tim Berners-Lee ve Robert Cailliau, adindaki iki fizik

aragtirmacisy, Isvicre’nin Cenova kentindeki CERN’de (Avrupa Parcacik Fizigi
Laboratuart) genel bilgisayar ag1 lizerinde aragtirmalarin yaymlanmasi ve kullanilan
bilgisayar markasindan bagimsiz olarak paylasilmasi amaciyla bir sistem
gelistirdiler. Hedefleri, raporlar, veri bankalar1 ve teknik dokiimanlar da igeren farkli
bir sekildeki veri tipleri igin tek kullanici ara yiizii hazirlamakti. Bilgiye herhangi bir
kullanic1 tarafindan, herhangi bir bilgisayar aracilid1 ile herhangi bir tilkeden basit bir
sekilde erigilmesi prensibi Berners-Lee ve Cailliau'yu yonlendirmigtir. Bu ¢aligma
sonucunda; WWW (World Wide Web- Diinya Boyunca Yayilmig Ag) sisteminin ilk
stirimii 1990 yilinda CERN iginde kullaniimaya baglanmustir. Ancak olusturulan
sistemin sadece bilimsel alanda degil, giinliikk hayatin her alaminda rahatca
kullanilabilecegi, ¢ok kisa bir siire iginde fark edilince WWW miithis bir hizla
gelismis ve yepyeni Ozelliklerin eklenmesi ile ¢ok yaygin olarak kullanilmaya
baglanmustir. (Giizeller 2005: 34)

2.1.11.8.3 WWW’m Yapisi ve Ozellikleri

Web’in temeli Internettir. Web Internet iizerine kurulmustur ve Internetin
sundugu mekanizmalardan g¢ogunun kullamlmasim saglar. Internetin fiziksel
gorlintgleri bilgisayarlar, aglar ve servisler diinya {izerindeki diger binlerce
bilgisayara baglanmamiza izin verir. Web, Internetin en tepesindeki soyutlanmig
genel servisler kiimesidir. Kullanicilar arasinda bilgilerin paylagimina izin veren

protokoller ve araglar kiimesidir.

Istemci-sunucu uygulamalar1 ile yapilan birgok organizasyon fizerinde Web
tarayicilart istemci olarak galigabilirler. Web ylirlitim{i standart Istemci-sunucu
modelini izler. Asagidaki sekilde gosterildigi gibi "Web tarayicisi" adi verilen
programn yliriitiilen/galigtiran bilgisayar ile Web sunucu yazilimi Kogturan bir sunucu

bilgisayar arasindaki etkilesime "Istemci-sunucu" etkilesimi adi verilir. Istemci
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bilgisayar sunucudan HTTP'i (Hypertext Transfer Protocol) ve Internet mesaj
standard: olan TCP/IP'i kullanarak bir dokiiman ister ve sunucu istemcinin
gosterecegi dokiimami geri dondiriir. Sekil 2.14 de web sunucusu ile web tarayicisi

arasindaki isleyis gGsterilmistir.

Istemci Bir Makina Swiucu Makina
Caligmalkia Olan Bir Web Tarayex Cabsan Bir Web Sunucusu

- Tarayiea Sunmucuya baglanarak hir

,:m-.::? sayfa talep eder

E—

e
—

Sunucu talep edilen sayfay istemei

tarayicaya yollar.

Sekil 2.14: Web sunucusu ile web tarayicisi arasindaki isleyis

"World-Wide Web" ibaresi HTTP ile anlagan sunucularin kolektif agini ifade
etmek igin kullanilir. HTTP var olan bilgilerin kullandiklari protokoliin kiiresel
yapisidar.

Web tarayicilarimin ve sunucularmin kendi aralarinda iletisim i¢in kullandiklar
protokole HTTP (Hypertext Transafer Protocol) adi verilir. Bunun igin Web
Sunuculara genellikle HTTP Sunucu veya HTTP Deamons (HTTPD) denir.

Tarayici kullanic: istegini sunucuya iletir. Isim sunucularinm, domain isimlerinin,
adres isimlerinin ve fiziksel lokasyonlarin tutuldugu diger araglarla iletir. Tarayict
talep edilen adres igin istekleri karsilayan makineye iletir. Bilgiler Web Sunucuya
gelince, sunucu onlar bagka bir siirece génderir (arama islemi veya bir uygulama) ve
bir siire bekler. Cevabi alirsa nesneyi kullanici tarayicisina génderir. Tarayict birgok

degisik parcayr birlikte tutar. Bir Web sayfasi ag iizerindeki bircok objenin
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referansimi tutabilir. Hepsini birlikte ¢eker ve son iirlinii kullaniciya sunar. (Web &
Hypertext).

WWW dokiimanlarinin temel 6zelliklerinden biri Hypertext yapilandir. Grafik
terminalde bir referans alt-¢izgili bir yaz1 veya isaret¢i ile sunulur. Kullanic1 bunun
tizerine tiklar ve referans edilen dokiiman gelir. Bu metot bilgilerin kopyalanmasini
gereksiz kilar: verinin bir kere yiiklenmesi yeterlidir ve ona referans edilen biitiin

baglarla orijinal dokiimana ulagilabilir.
- Web’in baz1 6zelliklerini sdyle sayabiliriz:
- Grafik ara yiizii saglar (birgok platform igin)
- Coklu ortam destegi (ses, video, grafikler)
- Internetle ayni araglar kullanir, fakat ¢irkin detaylari saklar

Standartlara/anlagmalara dayanir, bOylece paylasim Oncekinden ¢ok daha
kolaydir.

Biitlin bunlar bilgi erisimini ve edinimini kolaylagtirir.

Bugiin Web ¢ok yaratic1 ve ilgi ¢ekici sekillerde kullanilmakta ve nerdeyse her
giin yeni kullanimlar ortaya ¢ikmaktadir.

Sayfalarin birgogu istediginiz an kullanima agiktir. Biitlin diinya tlizerindeki
sirketler, kurumlar kuruluslar, insanlar tarafindan dig haberlesme igin, firetim
bilgilerinin paylagimu i¢in, pazar pay: hakkinda bilgi edinmek igin, is ortaklarinin
stireci paylasim c¢aligmalar1 i¢in, haberlegsme i¢in ¢aligan insanlar tarafindan her
seviyedeki egitim i¢in teknik kisiler tarafindan referans bilgileri igin haberler igin
finans bilgilerinin saglanmasinda hukukgular tarafindan kiitiiphane bilgileri i¢in,
hiikiimet bilgileri i¢in, kigisel servisler i¢in ve akla gelebilecek yasama dair birgok
uygulama i¢in kullanilir.
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Web iizerindeki yolculuk i¢in kullanicilara yardimei olacak birgok ara¢ vardir.
Ornek olarak arama motorlarim verebiliriz ve onlar sayesinde aradiginiz kaynaklara

cok ¢abuk erisilebilir.
2.1.11.8.4 HTML (Hyper Text Markup Language)

2.1.11.8.4.1 Tanim ve gelisimi

Web tarayicilar1 “navigate” islemini, HTML (Hyper Text Markup Language —
Hiper Metin Isaret/Belirtme Dili) denen bir programlama dili yorumlayicist
kullanarak yaparlar. HTML, ana hatlarn SGML (Standart Generalized Markup
Language) ile belirlenmis bir dokiiman bigimlendirme dilidir. Bu dil, daha ¢ok yazili
bir dokiimani formatlamak ve bir objeden bagka bir objeye baglantilar saglamak ile
ilgili komutlar igerir. HTML, HTTP ve ilgili diger protokolleri kullanabilmek i¢in
renkli ve giizel kullanici araylizleri hazirlanmasim olanakli kilar, SGML karisik
olmasina ragmen, HTML’e oranla dokiimanin yapisi {izerinde daha fazla kontrol
imkam sunan ileri bir dildir. Ayrica SGML, Adobe Acrobat ve CorelVENTURE gibi

halka tiretim sisteminin kullandig1 pek ¢ok sayfa tanimlama dilinin temelidir.

HTML yaymmciligindaki son gelismelerden biri HTML 4.0°m 6zellikleridir.
HTML 3.0 - ve HTML 4.0 - sayesinde Web yayimcilarit HTML’in basit ve kullanimi
kolay ozellikleri ile dokiimanlarmin genel goriiniimii igin ileri derecede kontrol
yapabilme olanagina kavustular. Yeni siiriimler; form kullanimimi ki dinamik
program tasarimi ve kullanici ile etkilesim i¢in kullanilmalan kaginilmazdir, gergeve,

tablolari, matematik denklemlerini, mangetleri ve daha da fazlasim desteklemektedir

Son yillarda HTML iginde, yalnizca dokiiman formatlama diginda da isler yapan,
gerek istemci tarafli (javascript ), gerek sunucu tarafli (PHP ..) dinamik web
teknolojileri de kullanilmaktadir.

2.1.11.8.4.2 HTML yapasi ve etiketleri

HTML kaynak kodlu sayfalar iki sekilde ger¢eklestirilir. Bunlardan biri basit
metin editorleriyle web sayfasim olusturacak HTML etiketlerini yazip dosya tiiriinii
web ya da html olarak belirtmektir. Diger yontem ise web sayfasi tasarlamaya
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yarayan edit6r programlarla ( MS Frontpage, Dreamweaver,vs) web sayfasini
olusturmak. Bu ikinci yéntemde kullanilan program ilgili HTML etiketlerini kendisi

diizenler, tasarimer genellikle sadece son goriiniimil belirtir.

HTML dosyalar1 hazirlanirken metnin web tarayicinin anlayabilecegi sekilde
gosterilebilesi i¢in etiketler kullanilir. Ttim HTML etiketleri kiigiiktiir ( <) isareti,
etiket ismi ve biiyliktiir ( > ) igaretinden olugur.

<I>istatistik Boliimii</I>

Yukaridaki Ornekte goriildigii gibi komut satin < > isaretleri arasina
yazilmaktadir. Genellikle her etiketin <I> ve </I> &rneklerinde oldugu gibi bir ¢ifti
olur ve sonundaki etiketin ismi Oniine ayra¢ ( / ) isareti gelir.
Bu 6rnekte <I> etiketi bundan sonra yazilacaklarin italik yazi stilinde gosterilecegini
</T> etiketi italik kismin sona erdifini belirtir. Yani ( / ) igareti komutun bitig

noktasini gosterir.

Hazirlanan her HTML dosyasimin uzantist .html olmalidir. Bir HTML dosyasi
olusturulurken dikkat edilmesi gereken bazi 6nemli etiketler sunlardir.

<html>.......... </html> Biitin HTML dosyalart <html> ile baslayip </html> ile
biter. Bu etiket dosyadaki herseyi i¢ine alir.

<head>.......... </head> Sayfanin dogrudan kendisine iligkin tiim tanimlamalar bu
béliimde yapilir. Bu etiket dosyadaki <title> etiketini i¢ine alir.

<title>..cceeoeenses </title> Sayfanin pencere baglig1 bu etikette yazilir.

<body>....cccrcsees </body> Sayfa lizerinde goriilmesi istenen hersey bu béliimde

yazilir. Hazirlanan dékiimanin baglangig ve bitig blogu gibidir.
Her HTML dosyasi

<html>
<head>

<title> </title>



53

</head>
<body>

</body>
</html>

diizeninde hazirlanir.

2.1.11.8.5 URL (Uniform Resource Locators — Tek Bicimli Kaynak
Belirteci )

Istemci; sunucunun adresini, dosyamn sunucu istiinde nerede bulundugunu ve
dosyaya erismek ve dosyay: almak i¢in hangi protokolii kullanacagini bilmelidir. Bu
bilgi Tektip Kaynak Belirleyici (Uniform Resource Locator) yani URL olarak
isimlendirilmektedir. URL’ler Internet iistlinde gegerli olan herhangi bir protokolii
kullanarak dosyalar1 bulmak ve almak i¢in kullanilabilir.

URL (Unform Resoruce Locators), web tarayicilar iginden bir web servisine ya
da diger baz1 Internet servislerine y6nlendirme yapilabilmesini saglayan bir komut
formatidir. URL’ler bir bakima, Internet {izerinden erisebilecegimiz servisleri

belirtmek, tanimlamak i¢in kullandigimiz adreslerdir.
URL satirlarinin genel format: su sekildedir.
<servis>://<adres>[ : port numarasi]/<dizin>/dosya ad1

Web dokiimanlarimi aktarmak igin hipermetin aktarim protokolii kullanilmasina
ragmen dokiimanlarda diger protokollere referans yapilabilir. Ornegin FTP ile
erisilebilen bir dosyanin adresi, protokol ismini bir URL i¢ine yazarak belirlenebilir.
Buna gére yukandaki Ornekte; <servis> yerine web igin http; gopher igin gopher,
telnet i¢in telnet yazilmalidar.

URL satirlarina dikkat edilirse, http ve ftp seklinde tamitici kelimeler URL
satirlarinin bagina gelmektedir. Bunlar baglanilacak servise yapilacak baglanti tiirtinii
(ftp, telnet, web gibi) belirtir. /°dan sonra gelen ise, baglanilacak makine ad: ve
istedigimiz bilginin dizin/dosya ad: bilgisidir.
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2.1.11.8.6 HTTP (Hyper Tekxt Transfer Protocol)

Web’in en ilging yonlerinden biri de ¢ok basit olmasidir. Bir web dokiimanina
ulastigimizda her sey 4 ana adimda gergeklesir:

e  Baglanti,

Ne istedigimizin Web sunucuya iletilmesi,

. Cevap,

Ilgili sunucuya yapilan baglantimin kesilmesi.

Bu safhalar, web {izerinde iletisimin kurallarimi tanimlayan bir protokolii
olustururlar. Bu protokole de, Hyper Text Transfer Protocol (HTTP) denir. Baglant:
safhasinda, web erigsiminde kullanilan bir web, ilgili bilginin oldugu web servisine
baglanir. Bu servislere HTTP servisleri de denir. Baglanti saglandiktan sonra web
istemci programi Http servisine “ne istedigini” bildirir. Bu “istek™, “http”, “ftp”, “e-
mail” gibi baz1 protokol kurallarin igerir ve bu islemlere genel olarak “navigate” de
denir. Bu istegi alan Http servisi de, istenilen islemi yapar ve cevabi istemciye
gonderir. Kullanic1 da gelen cevabi web istemci programinda gériir. Eger istek
gergeklestirilemiyorsa bir hata mesaji ile karsilagilir. Son safhada ise, Http servisine

yapilan baglanti kesilir. Sekil 2.15 de bu durum belirtilmigtir.
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Sekil 2.15: HTTP protokoliiniin isleme siireci

Genel olarak Http islemleri kullamicilara agiktir. Bir sunucudan bilgi istegi
stirecini baglatmak i¢in kullanicinin tiim yapmas: gereken bir hipermetin referansim
etkinlestirmektir. Kullanicinin tarayicisi (Browser), hipermetin aktarim komutlarinin
yorumlanmasi ve iletisim istekleri islemlerini iistlenir. Istekleri isleyen alic1 taraftaki
mekanizma ise Hyper Text Trafnsfer Protocol Daemon (HTTPD) ya da servisi ad1

verilen bir programdir.

2.1.11.9 IRC ( Internet Relay Chat — Internete Dayal Sohbet )

Internet Relay Chat kelimelerinin bas harflerinden olusan bir kisaltma olup,
diinya {izerindeki degisik kullanicilarin Internete bagli olduklar ve de ayni sunucuyu
ya da birbirine bagli sunucularin agim sectikleri durumunda birbirleri ile iletigim
kurmalarim saglayan bir ortamdir. Bagka bir deyisle bir¢ok kiginin aynm1 anda klavye
ile karsilikli yazigarak haberlegebildigi bir platformdur. Yaygin bilinen adi “chat” dir.



56

IRC'de, belirli bir konuda konugmak, tartigmak isteyen insanlar 'kanal' olarak
adlandinlan ve genellikle bir konusu olan alanlarda toplanirlar. Diinyada birgok IRC
servisi vardir. Ve kullanicilar bu servisler lizerinden, IRC igin gereken &zel bir
protokolii kullanan bir program vasitasiyla sohbet ederler. Bu konu iizerinde daha
detayli olarak bir sonraki béliimde durulacaktir
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2.2 INTERNET SOHBET SISTEMLERI

2.2.1 Sohbet Sistemlerine Genel Bir Bakis

Sohbet sistemleri ve 6zellikle web — sohbet sistemler tiim diinyada genis
insan gruplar tarafindan fikir degis tokusu tartismalar, yeni arkadagliklar kurmak
ve iletisim igin yogun olarak kullamlmaktadir. Internet uygulamalarina gére de
oranina bakilacak olursa, sohbet sistemleri Internette en fazla yer alan, kisa
Omiirlli, etkilesimli sonlu, duragan haldeyken de etkilesimsiz halde olan web
sayfalan gibidirler.

Bilindigi gibi sohbet sistemleri yogun trafik olusturan bir uygulama degildir.
Cok yogun olarak kullanilan Internet sohbet sistemlerinin Internet {izerinde
yogun bir trafik olusturmamasi bu nedenle sasirtici degildir. Bizim buradaki
temel motivasyonumuz bahsettigimiz sohbet yapisinin bilgisayar tabanli bir
iletisim ortam1 olmasidir. Ustelik bu sohbet ¢ok sayida kullamci tarafindan
kullanilan ve aligkanlik yapma potansiyeline sahiptir ki bununla ilgili gegitli
calismalar mevcuttur. Diigiik bant genisliginin de yeterli olmasindan dolay1
sohbet sistemleri ilging, ¢ekici ve aym zamanda kablosuz uygulamalarla da
gergeklestirilebilen yapidadir. Tiim diinyada genis begeni ve kullanim g¢oklugu
kazanan kablosuz uygulamalara bir 6rnek olarak SMS? verilebilir. Ve bu yapi
¢ogu kullanic1 tarafindan sohbet sistemlerine benzer sekilde kullamilmakta ve
GSM operatorleri tarafindan tegvik edilmektedir.

Giiniimiizde Internette kullanilmakta olan ve ¢ok farkls agilardan degisiklikler
gosteren gesitli sohbet sistemleri vardrr. IRC?' kullamlmakta olan en eski
sistemdir. Daha 6nce gelistirilmis ve su an kullanilmakta olmayan BBS % ilan
tahtas1 sistemleri olarak adlandirabilecegimiz bu yap: kullanicinin elektronik
biilten tablosuna sahip ve modem aracilig: ile baglanilarak bilgi aligverisinde
bulunulan ¢evrimigi ¢alisgan sohbet sistemlerinin atasi bir bilgisayarli bilgi

servisidir. IRC’ye donecek olursak ve daha {ist diizey bir bakis agisiyla

20 Short Message Service: Kisa Mesaj Servisi
2! internet Relay Chat: internete Dayali Sohbet
%2 Bulletin Board System : ilan Tahtas: Sistemi
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bahsedecek olursak; IRC sunucularin aga¢ yapisinda bir araya gelmesi sonucu
olugan bir sistemdir. IRC sistemini kullanan bir miisteri bu sunuculardan birine
baglanir ve mesajlar bagli olunan bir sunucu omurgasi boyunca iletilir. Mesaj alig
verisini diizenleyen IRC protokolii iyi tanimlanmis ve anlasilmasi kolay olan bir
yapiya sahiptir. Bu yilizden IRC’yi baglangi¢ noktasi olarak alacagiz.

IRC hala yaygmn olarak kullamilan bir protokol olmasina ragmen, giintimiizde
kullamcilarin bitytik bir kismi1 web tabanli sohbet sistemlerini kullanmaktadirlar.
Bunun iki sebebi vardir, kullanim kolaylig1 ve platform bagimsizligi. Neredeyse
herkes web tarayic1 arayiizii ile aginadir ve portallarin ¢ogu web tabanli sohbet
sistemlerini sunarlar. Maalesef goriiniis, teknik gergeklestirme ve protokol
acisindan birbirlerinden oldukga farkliliklar gosterebilirler. Yine de web tabanli
sohbet sistemlerinin bir¢ok ortak 6zellikleri de vardir.

Diger yaygin sohbet sistemleri arasinda ICQ>, AIM** ve MSN Messenger”” i
sayabiliriz. Bunlarin yukaridaki sistemlerden farki iletisim protokolii olarak
UDP*®yi kullanmalar1 ve temel hedeflerinin fikir ya da uzun tartigmalardan ¢ok
kisa mesaj aligverisi lizerine dayanmasidir. CoZu sohbet sistemleri agik
sistemlerdir. Buna kiyasla Gale*’ gibi mesajlar kriptografik olarak sifreleyen
yeni sistemler de vardir. Ve bu sistem IRC> den farkli olarak dagitik sunucu
fonksiyonlarini destekler.

Buna ek olarak IRC Web — sohbetten dnemli oranda farkliliklar gésterir ve
ayrica tek tip bir Web — sohbet sistemi de yoktur. Gergekten de ¢ogu web —
sohbet protokolleri genis g¢apta farkliliklar gosterirler ve bunlarn iyi bir
dokiimantasyonu yoktur. Bazi sistemler sadece web tarayicisimi kullanici araytizii
olarak kullanmazlar, ayn1 zamanda kendi protokollerini HTTP’ nin {izerinden

gergeklestirirler.

Z ICQ I Seek You: Sohbet sistemi
 American Online Instant Messanger
% MSN’e ait Anhik ileti Sistemi
%User Datagram Protocol

7 Bir sifrelemeli anlik ileti yazilimi
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2.2.2 IRC ( internet Relay Chat )

2.2.2.1 Tanim ve yapisi

Internete Dayal1 Sohbet ( IRC ) yaklagik 17 yildir var olan ve oldukga yaygin
olarak kullanilan bir sohbet protokoliidiir. 2004 yilinda yapilan bir istatistie gore
5 bityikk IRC agindaki ( muhtemelen en biiylik ) 1 giinliik ortalama kullanici
sayist 500.000 kisi civarindadir. Her bir IRC af1 6667 portunu talep eden
istemcilerin tipik olarak dinlendigi, bagli bir ¢ok sunucudan olugur. Her bir aktif
istemci bir sunucuya baglidir ve IRC aginda kendini tanmimlamak igin 6zel bir
takma ad ( nickname ) kullanir. Kullanici takma adi degistirirken alacagi yeni
takma adlarin o agda tek olmasi gerekir.

IRC aginda istemcilerin kullandigi birgok komut vardir. Bunlarin en yaygmn
olanlarindan bir tanesine 6rnek verecek olursak; belirli bir kisiye ya da bir kanala
mesaj gébndermek igin kullanilan PRIVMSG’dir. Bu komut su sekilde ifade edilir:

Takma adl PRIVMSG Takma ad2: MERHABA!!

[ Sunucu 15 ] [ Sunucu 13 ] [ Sunucu 14]
s 5, 7
£ b !
[ Sunucu 41 ] ——— [ Sunucu 1] I Sunucu 12 1
/ h £
¢ Y /
[ Sunucu 2] [ Sunucu 3 ]
7 5 y
£ % %
[Sunucud4] [Sunucuj] [ Sunucu 6]
it ! % é
/ i y /
¢ i \ P
/ ? kY /

ts;muouT][St;nuculI] [ Sumucu 9 ] [ Sunucu 10 ]

[¥s.]

Sekil 2.16: Basit bir IRC Ag1
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Bu 6rnekte takma ad 1 génderen istemcinin takma adi, takma ad 2 ise alici
istemcinin takma adidir. IRC protokolii ile ilgili daha ayrintilt bilgi edinmek icin
IRC RFC?® bakabilirsiniz.

Kanallar konusu IRC yapismnin 6ziinidi olusturur. Ciinkii bu kanallar ttim
kullanicilarin bulustuklar ve ¢ok degisik konular igin bir arada bulunmalarinin
saglandig1 yapilardir. Cogu IRC kullanicist bu kanallarin en az bir tanesine
katilir. IRC ag1 boyunca kanal bilgisinin tutarli olarak saklanmasi gerekir ve bu
bilgiye kullanmci ve sunucu bilgileri de dahildir. Ilaveten istege bagl bir kanal
Ozellikleri listesi de igerir. Kanal 6zellikleri arasinda kanal operatérleri listesi (
kullanicilar: kanaldan atan ya da kanal 6zelliklerini degistiren kisi ) ya da kanalin
kanal listesinde belirtilmedigini gésteren &zel nitelikler vardir.

IRC’nin bagka bir kullanimi da veri paylasim ortamidir. Bunu miimkiin
kilmak i¢in, IRC veri aktarimi i¢in ayr alt protokoller igerir. Veri transferleri ile
IRC sunucularmin ilgisi yoktur. Tki istemci arasindaki, veri transferi IRC
protokoliini kullanarak degil de 6zel IRC mesajlart ile kararlastirilan TCP
portlarini kullanarak dogrudan yapilir.

Her bir IRC ag1 sunucusunun bu agda baglanabilecegi sunucular listesi vardir.
Bu listelerden sunucular mesaj gidis rotasinin karmagiklifini azaltmak igin kendi
aralarmda bir yayilim agaci( spanning tree*) olustururlar.

Sekil 2.15 basit bir IRC agmi kullanir. IRC operatorleri sunucular listesiyle
birlikte modeller listesi ya da baglanilmasina izin verilen istemci ve sunucular
listesini saglar. Ustelik herhangi bir operator kanal operatrlerinin hareketlerini
kisitlayabilir ( maniiel olarak diger operatorleri kontrol edebilir) yani belli bir

kullaniciy1 agdan gikartabilir.

2.2.2.2 Temel IRC terimleri ve baz1 kavramlar
NICKNAME: Takma ad olarak da belirtebilecegimiz, RUMUZ
mabhiyetindeki her kigiye ©6zel bir isim. Takma ad olarak admz
kullanabileceginiz gibi, diger arzu edilen takma isimleri de kullanilabilir.
Gonca _giil, Kizil Deniz gibi. Burada dikkat edilmesi gereken 6nemli husus, ayni

2 J. Oikarinen and D. Reed, “Internet Relay Chat Protocol
RFC 1495,” 1993,
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anda, aym ortamda bir takma addan iki tane olamaz. Boyle bir durumda sunucu
sizi uyaracak ve de bagka bir takma ad almamzi soyleyecektir. Gene takma ad
seciminde Gnemli bir nokta sizin gercek hayattaki kimliginizi yansitmamasidir.
Nede olsa sanal olan bir ortamda gergek kimliginizi saklamak sizin hakkiniz.

SUNUCU: IRC sunucusu; insanlarin aym ortamda Dbirbirlerini
bulabilmeleri i¢in temel gati.

KANAL: # 6n takisini alan, IRC SUNUCU f{izerindeki bir ya da daha fazla
kullanicinin olugturduklari, genelde belli bir konu iizerinde konustuklari, yazilan
her seyin diger kullanicilara da paralel bir sekilde iletildigi ortam.

PRIVATE (MSG, QUERY, WISPER): Ozel olarak da adlandirilan, iki
kullanici arasinda diger kisilerin goremeyecegi sadece iki kiginin konusma51m
saglayan ortam.

OP: Operatoriin kisaltmas: olan bu deyim, kanaldaki yoéneticilerine verilen
isimdir. Lakaplarimin basinda @ isareti bulunmaktadir. Bu kigiler kanaldaki
glivenlikten sorumludur ve de kanal kuruculan tarafindan gérevlendirilirler.

IRCOP: IRC Sunuculardaki glivenlik gorevlisi. Uygun davramiglarda
bulunmayan, rahatsizlik verenlere gerekli uygulamay: yapan, bulundugunuz
sunucunun diger ayarlarini halleden kisi.

Servisler: Bir takim kanal ve lakap giivenligini saglayan, karsilikli e-posta
gibi mesajlagsmay1 saglayabilen otomatik sistem. Genelde 3 bdliimden olusur:
CHANSERYV, NICKSERV ve MEMOSERV.

BOT: Robotlarin kisaltilmig adi. BOT'lar odalarda durup otomatize edilmis
igleri yapar, kanali korurlar. Ornegin iyi ayarlanmus bir bot, odadaki uygunsuz
mesajlar yazanlar1 otomatik olarak atabilir. Botlar genelde yoneticileri
belirmedigi siirece konusmaz.

KICK: Odadan birisini atmak i¢in kullanilir. Kick odadan atilmak anlamina
gelir. Bir kanaldan bir kullamciy1 sadece odanin OP'lari atabilir.

BAN: Kanaldan (oda) birisini ebedi olarak atmak anlamina gelir. BAN alan
kisi o odaya bir daha giremez. BAN" sadece kanalin OP'lan atabilir.

gore odaya davet edebilir. Davet edilen kisi kanala isterse girer isterse girmez.
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KILL: Sadece IRCOP'arin kullanabildikleri bu komut ile kullanicinin

sunucu ile olan baglantis1 kesilir.

2.2.2.3 IRC Sohbet sisteminin karakteristik 6zellikleri

IRC sistemlerinde bilindigi kadariyla, mesaj yollamak ve kontrol igin
kullamilan portun, belirlenmis ve iyi bilinen bir port 6667 numarali port
oldugudur. Bununla birlikte nadiren de olsa bir tercihli istemci sistemi bu portu
kendi kaynak portu gibi kullamir. Ciinkii ¢ogu sistem 1024 numarali portu
baglangi¢ yapar ve port numaralari arttirarak kullanir. IRC mesajlar1 ve kontrol
mesajlar1 ile birbirleriyle iletisim kuran istemciler arasindaki dosya transferi IRC
yazilimina bagl olarak farkli TCP baglantilarina dayanarak gergeklesir.

IRC ile TCP arasindaki en belirgin farklardan biri TCP protokoliinde de var
olan paket yapisinin ve boyutunun IRC’de daha kiigiik paket boyutlarina
boltinmesidir.

IRC ile diger uygulama protokolleri arasindaki bagka bir belirgin fark ise
sudur; Yaklagik olarak iki dakikada bir diizenli yapilan PING ve PONG’lar
sonucu aktif ( canll ) mesajlar”® iletilmesidir. Bu aym TCP baglantisindaki
paketlere gére maksimum varis siiresinin kisitlanmasina sebep olur. Aslinda aktif
mesajlar kiigiik paket boyutlarinin egemenliginin kismen sebebidir, tamamiyla
sorumlusu degildir. Aktif mesaj mekanizmasi, kopan TCP baglantilarina gére
daha giivenilir hata diizeltme imkan sagladig igin tercih edilir olmustur. Bununla
birlikte biitiin sohbet sistemleri aktif mesaj yapisim kullanmazlar. Bazi web
sistemleri aktif mesajlagma olmaksizin tamamen zaman agimli tabanli sistemleri
kullanirlar. Dolayisiyla da boyle sistemler uzun aylak kullanici zamanina izin
vermezier.

Bir sohbet mesajimin alicis1 degisik yollarla belirtilir. Ornek olarak biitiin
mesajlar, bir tek TCP baglantisiyla, sirastyla her bir kullanicinin baglandig:
sunucuya iletilir. Alternatif olarak da her bir mesaj 6zel mesaj alicilarina ya da
kanal adlarina acik sekilde listelenir ki bu tipki IRC de yapildig1 gibidir. Bagka
bir alternatif segenek de oturum kimligi yapisimin kullanilmasidir. Her bir oturum
bir sohbet odasiyla ya da aliciyla belirtilir ve her bir mesajda oturum kimligini

» Keep — alive messages
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icerir. Bilinmesi gerekir ki aym kanaldaki farkli kullanicilar farkli oturum
kimligine sahiptirler.

IRC’nin temel &zelliklerinden biri dagitik altyap:t sistemli sunucular
kullanmasidir. Aym kanala déhil olan kullanicilar farkli sunuculara baglanmig
olabilirler. Gale gibi baz1 sohbet sistemleri IRC’ye benzer sekilde dagitik altyapi
sistemlerine sahip oldugu halde web tabanli sohbet sistemlerinin bu dagitik

altyapi sistemini kullanmadig1 gézlenmisgtir.

2.2.3 Web Sohbet Sistemleri

2.2.3.1 Web sohbet sistemlerinin tanimi

IRC’nin herkes tarafindan yaygin olarak kullanilmasmin iki temel dezavantaji
vardir. Ana kullamci arayiiziintin TTY? tabanli olmasi ve IRC sistemlerinin
anlagilir olmasinin eksikligi. Birinci sorunun {istesinden gelmek i¢in bilinen bir
kullamic: arayiizii olusturulur. Ikinci sorun da karmagiklik azaltilarak ¢oziilebilir.
Bu iki kavram web — sohbet sistemlerinin ¢ok begenilmesinin sebebidir. Web —
sohbet yapilar1 kullanici arayiizii olarak web tarayicilara dayanan, IRC’ den ¢ok
daha basit bir yapisi olan, kullanilmasi daha kolay olan sistemlerdir. Ciinkii bu
sistemler genelde tek bir sunucudan olusurlar. Bu, belirli bir kanalda kalmak
isteyen tlim istemcilerin aym sunucuya baglanmak zorunda kalmalar anlamina
gelmesine ragmen, kuramsal olarak daha basittir. IRC’ye oranla Web tabanli
sohbet sistemlerinde ¢ok sayida ¢ok farkli yapilar vardir. Bunlarin her biri genis
capta port sayist kullanan farkli protokollere dayanir. Bu sistemler ve protokoller
genis c¢aplt farkliliklar gostermekle kalmayip aym zamanda iyi sekilde bir
dokiimantasyonu da yapilmamaiglardir.

Ug farkl1 web tabali sohbet sistemi ayrimi yapabiliriz:

HTML — Web — Sohbet Sistemleri, tarayiciyr kullanici araytizii olarak ve
HTTP’ yi de destekleyici uygulama protokolii olarak kullanirlar.

Applet — Web — Sohbet Sistemleri, kullanict arayiizii olarak kullanmak i¢in
applet penceresini HTTP protokolii yolu ile istemciye indiren ve tercih ettikleri

bir uygulama protokoliinii kullanan yapilardir.

3 Bu terim, karakter tabanli veri ugbirimlerinin hepsini tantmlamakta, isimlendirmekte kullanilir.
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Applet — IRC — Sohbet Sistemleri, kullanici arayiizii igin java ya da javascript
appletini iyi bilinen IRC protokoliine 6n ug (front-end) olarak kullanirlar.

You are in "Haly: 15" ( A-placs for locals, travelsrs, and italians around the world. Visit
hitp:fsit. yahoo.cond ) '

hytne M Sy
canom_sensey joined the. room

&n
Hithere|

Sekil 2.17 : Bir web sohbet penceresi

Tipik bir web — sohbet sisteminin nasil ¢aligtifina dair bilgi edinmek i¢in
basit bir sistemi kafamizda canlandirmaliyiz. Ornegimizde sohbet odasi ( kanali )
kullanict mesaj ¢iktisi sonlanmayan HTML sayfasinda gosterilir. Bu sayfaya
sohbet penceresi denir. HTML sayfasi ancak kullanici oturumu kapatarak ya da
baska bir web — sohbet talebinde bulunarak sohbet sisteminden ayrilirsa sonlanr.
Sohbet oturumunun baglangicinda kullanici sohbet sayfasina girebilmek icin
bagvuru formu doldurmak zorundadir. Genellikle bagvuru formunun alanlarindan
biri kullanicimin sohbet oturumu esnasinda kullanmayr planladigi takma addir
(nickname). Her bir kullamcinin arzuladifi sohbet mesajm: almasim
kesinlestirmek igin ¢ogu sistem oturum kimligi ( ID ) kullanir. Oturum kimlikleri
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URL’nin kendisini ya da ¢erezlerini (cookies) kullanarak her bir talep ya da
cevabin génderilmesi isgleminden tiiretilen karakter ya da say1 dizinidir. Bu
oturum kimligine giivenerek kullanicilar web formlarina giris islemi yaparlar. Her
bir girdi satirt aym sohbet odasindaki ( kanal ) kendi sohbet pencerelerini
kullanan diger biitiin kullamicilara gonderilir. Bu temel iglevsellik haricinde,
diigmeler ya da benzer islevsel yapilar kullamilarak gergeklestirilebilecek birgok
islevsel 6zellik vardir. Bunlar, metnin rengini degistirmek icin, sohbet odalarinin
rengini degistirmek igin, diger kullanicilara 5zel mesajlar gonderecek ve gesitli
duygular1 ifade etmek icin kullanilabilecek simgeler gibi ¢ok sayida farkli
ozellikler olabilirler. Genellikle bu iglevsel ozellikler ayrica aym oturum
kimliklerini ve formlarm temel sohbet odasi igin kullanarak ta
gergeklestirebilirler.

Sonlanmayan HTML web sayfasi kullanmak yerine baz1 sistemler JAVA ya
da benzer programlama dilleri ile ger¢eklestirilen applet pencerelerini kullanirlar.
Sekil 2.17 boyle bir sohbet sisteminin bir 6rnegini gosterir. Sohbet mesajlarim
gOsteren pencerede, mesajlan girilen yer, mesajlar1 génderme, sohbet odasini terk
etme diigmeleri, kullanici ve oda listesi gibi ek 6zellikler veren islevsel yapilar
kolaylikla gosterilebilir.

Applet — IRC sohbet sistemleri sadece istemci arayiiziinii degistirir ama IRC*
yi kendilerine destekleyici uygulama protokolii olarak kullanmaya devam ederler.
Bu tiir sistemlerin islevselligi ve goriiniisii daha 6nce bahsedilmis olan diger web
— sohbet sistemleriyle Kkarsilagtirilabilir. Temel fark, kullamicinin applet
penceresine girdigi her bir mesaji istemci bir IRC mesajina doniistiiriir ve IRC
mesajin da applet penceresine uygun sekilde sunulabilen yapiya donistlirtir. Bu
yiizden uygulamada bdyle sistemler IRC i¢in grafik kullanici arayiizii saglar. Ag
bakis acisina gore applet — IRC — sohbet sistemleri IRC sistemleridir. Uygulama
bakis agisina gore ise bunlar applet — sohbetleridir.

Kullanic1 bakis agisina gére web — sohbet ile bir IRC istemci arasinda ciddi
bir fark yoktur. Sadece web arayiizii farki vardir. IRC ile web — sohbetler
arasindaki temel farklilik toplumsal bir farklilik gibi goriiniiyor: Bilinmektedir ki
ortalama olarak IRC aglarmin genellikle teknik agidan uzman kullanicilar
tarafindan kullamlirken web — sohbetler ise teknik agidan daha az tecriibeli
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kullanicilar ( son kullanicilar ) tarafindan kullanilir. Ayrica IRC kullanicilarinin
genelde daha yasli olduklarindan ve IRC’ yi diger etkinliklere paralel olarak ta
kullanma egiliminde olundugundan siiphelenilmektedir. Teknik agidan yayilim
agac1 protokoliinden ( spanning tree protocol ) dolay1 IRC aglari tek bir sunucuya
daha az bir ytik bindirirler. Mesela {i¢ biiyiik IRC ag: lizerinde yapilan bir
istatistige gore her birinin bir glin igerisinde ortalama 90.000 ¢evrim igi
kullanicist vardir(2003). Bu kadar biiylik bir yiikle basa ¢ikabilecek donanima

sahip bir web sunucusu sistemi bulmak oldukga sagirtic1 olur.

2.2.3.2 Web sohbet sistemlerinin karakteristik 6zellikleri

Daha once ii¢ ¢esit web sohbet sistemin oldugundan bahsetmigtik: HTML —
Web — Sohbet, applet —-Web — Sohbet ve applet — IRC — sohbet. Bunlarin baz
karakteristik 6zellikleri agagida belirtilmistir.

2.2.3.2.1 HTML — Web — Sohbet

lletim protokolii olarak HTTP’yi kullanmak sohbet sistemi tasarimcisina
cesitli problemler getirmektedir:Web sayfalar1 sik sik 6n bellege alinir ve http
tasarim agisindan konumsuzdur*(stateless). Eski mesajlarmn dagitilmadigindan
emin olmak i¢in bir énbellek kontrol baghgi kullanilmak zorundadir. Cogu sohbet
sistemi Pragma: no - cache ve/veya Cache - control: no store ve/veya Cache —
control: no cache gibi bagliklar kullanirlar. Cogu sohbet sistemi oturum ya da
kanal belirtmek i¢in baz1 durum bilgilerine ihtiya¢ duyarlar. HTTP’ye durum
eklemek degisik yontemlerle gergeklestirilebilir. Ornek olarak gerezler kullanmak
ve URL’lere bir kimlik eklemek verilebilir. Durum bilgisini igeren bagka bir
baslik ta “Server:.header” *dir. Bu baglik yaygin sohbet sistemlerini belirtmek
i¢in kullamlabilir. Ornegin: Server: JH-CHAT/1.0.

Su ana kadar belirli bir HTTP talep / cevap ¢iftinin bir sohbet oturumuna ait
olma olasiligini arttiran oOlgiitlerden bahsedildi. Simdide HTTP talep / cevap
¢iftinin bir sohbet oturumuna ait olmadig1 durumlardan bahsedecegiz. Yeni deger
atanmadan Onbellege alinan verinin higbir sekilde kullanilamayacagim belirtmek
gerekir. Bu igi yerine getiren baglik ise “Cache — Control: Must — revalidate”
‘tir. Bu basligin kullanilmasi yeniden goriintiilenen kagelenmis verinin hala

gecerli oldugunu gosterir. Sohbet sistemlerindeki varsayim, yeni deger vermeyi
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denemektense kaselemeyi engellemenin daha yerinde oldugudur. Gergekten de
bu basligin sohbet sistemlerinde kullamilir oldugu pek rastlanan bir durum
degildir. Yaygin olarak kullamlan diger bir kageleme kontrol basligi da sudur:
“Cache — Control: Private”, bilginin gizliligini arttirmak ig¢in kullamlan bir
bagliktir. Bu basit HTML — web — sohbet sistemlerinde kullamlmayan bir
bagsliktir.

Yukarida bahsedilen &lgiitler HTTP’nin tagima protokolii olarak
kullamlmasindan ortaya ¢ikar. HTML ek 6zellikler, imkénlar ortaya ¢ikarir. Cogu
sohbet sistemi Javascript gibi gesitli ek ozellikler olusturmay1 saglayan script
dilleri kullanirlar. Olusturulan bu ekstra 6zelliklere, kullanicinin kendi kendine
listelemesini veya metin 6zelliklerini degistirmesini ( boyut ve renk gibi) 6rnek
verebiliriz. Baz1 sistemler, temel HTML sayfasi penceresine ek olarak, bagka
applet pencereleri de saglarlar ki bu pencereler genlikle 6zel konugmalar
gergeklestirmek igin ya da kullanict listesini goriintillemek gibi kolaylagtirict
yapilar olarak kullanilirlar. Cogu applet penceresinde oldugu gibi, bu Szellikler
Java programlama dilleriyle gergeklestirilirler. Sohbet odalarindan bagimsiz &zel
sohbetler sunmak oldukea ¢ekici bir dzelliktir ve bu sohbetler Separee’ ler olarak
adlandirilir. Separee’ ler 6rnegimizdeki gibi Javascript’le gergeklestirilen ayr1 bir
pencere yapisinn ortaya ¢ikmasidir. Diger kullanicilar bu Separe yapisina davet

edilebilirler.

2.2.3.2.2 Applet — Web — Sohbet

Applet pencereleri programlama igin en yaygin programlama dili Java’dir.
Applet — Web — sohbet sistemlerinde buna benzer kullanigh bir diger Slgiitte bir
Java dosyasina kullanica tarafindan erisilebilmesidir. Bir applet — web — sohbet
sistemi kullanicis1 6zel sohbet etmek istedigi bir kisiyi ya da bir kanal1 sectiginde
yeni bir applet penceresi agilir ya da istemcide var olan pencere tekrar kullamlir.
Ozel konusmalar esnasinda her iki ugta ayri pencereler acilir ve boylelikle
konusan iki kigi 6zel bir ortam igerisinde mesajlarim alip iletebilirler.

Aslinda bir kullanicinin bir Java appleti indiriyor olmasi gergegi oldukca
manasizdir. Daha fazla kolaylik ve esneklik gerekir. Burada insan dogasindan
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gelen bir esneklikten faydalaniriz, igerisinde sohbet kelimesi gegen bir dosyay1

bir scripti ya da bir sayfay: indirilmesinin algilama agisindan pek fark olusturmaz.

2.2.4 Diger Sohbet Sistemleri

Etkilesimli iletisim kurulmasim saglayan bir¢ok bagka servisler de vardir.
Bunlardan en popiiler olan bazilarina 6rnek olarak anlik mesajlagsma ( instant
messeger) yapisina sahip ICQ, AOL, Yahoo Messenger ve Microsoft Instant
Messenger Servisleri ( AIM, MSN, MIM ) verilebilir. Bu sistemler net olarak
indirilip ve donammma uygun olarak kurulumu yapilan bir gesit istemci
uygulamalardir. Genellikle anlik mesajlasma servisleri kiigiik bir gecikme ile
mesaj alip yollamay1 amaglayan applet — Web — sohbet sistemlerine benzerler.
Bunlarin farkliliklarindan bir tanesi sadece bazi kanallari desteklemeleridir.
Ayrica kullanicinin kendine 6zel bir arkadas listesini sistem sunucularinda
olusturulmasini saglayan ve sisteme dahil olduklarinda, kendi uygulamalarim
actiklarinda belirten 6zel islevselliklerde eklenmistir. Bu sistemlerin cazip hale

gelmesini saglayan en Snemli unsur destekledigi kanal sayidir.

2.2.4.11CQ

ICQ ("I Seek You" - Seni artyorum-un kisaltmast) c¢evrimi¢i haberlesmenin
basit ve oldukga popiiler yollarim sunmakta. Internet {izerinde ilk aminda
mesajlagsma servisinin kuruldugu 1996 yilindan beri ICQ CNET in en ¢ok
indirilen programi oldu ve diinyanin en hizli geligen toplulugu olarak
nitelendirildi. Bugiin sayilar1 150 milyonu asan kayith kullanicisiyla ICQ her
platformda mesajlagsmay1, inamilmaz kiiresel erigimi, en biiyiik ve aktif kiiresel
topluluklardan birini ve tabi ki insanlara ulagsmanin, onlarla tanigmanin ve

baglanti kurmanin rahat yolunu temsil etmektedir.( www.icq.com 2005)

2.2.4.2 AIM

AOL Instant Messenger (AIM - AOL aninda mesajlagma) mesajlagma servisi
ailenizle, dostlarimzla ve i arkadaglarimzla gergek zamanli olarak

haberlesmenizi saglayan {icretsiz ¢evrimigi bir sistemdir. AIM Buddy List (AIM
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Arkadag Listesi) ozelligini kullanarak hangi arkadagimizin ¢evrimigi oldugunu

gorebilir ve aninda mesaj atabilirsiniz

AIM’nin en son siirlimii bir sonraki seviyeye anlik mesaj atmaniza imkén
sagliyor. Video IM®', Screen Name Linking (Ekran Isim Baglantis1), AIM
Oyunlart ve Mobil IM sayesinde aninda mesajlagma hi¢ olmadig1 kadar eglenceli
bir hal ald1 ( http://aim.com 2005)

2.2.4.3 Yahoo Messenger

Yahoo Messenger Yahoo kullanan diger insanlarla haberlesmeyi saglayan
ficretsiz bir aninda haberlesme servisidir. Kayitli olan arkadasg listesindeki bir kisi
cevrimigi oldugunda goriilebilir ve onunla gergek zamanli olarak haberlesilebilir.
Yahoo Mesenger’in birgok 6nemli 6zellige sahiptir

Eglence: LAUNCHcast'tan*? bilgisayara indirilen miizikler dinlenebilir ve
Internet tizerindeki diger kullanicilarla Yahoo oyunlar oynanabilir.

Kisisellegtirme: Sohbet ortamlarina renk ve grafik eklemenin ve programin
goriiniistinii degistirmenin birgok farkli yolu vardir.

Verimlilik: Yahoo! Messenger'da baglantt bilgilerini (e-posta adresleri,
telefon numaralar1 vb) diizenlenebilir, web'de dogrudan programdan arastirma
yapilabilir ve kimin ¢evrimigi oldugunu goriilebilir.

Haberlesme: Ayni anda birgok kisiyle sohbet edilebilir ve Internet tizerinden
10 megabyte'a kadar dosya g6nderebilir, ses ve video baglantisi yapilabilir
(http://messenger.yahoo.com 2005 ).

2.2.4.4 Gale

Gale aninda mesajlagma programudir.

Birgok 6zelligi Gale'yi diger programlardan ayirir.

GPL sizin ve digerlerinin Gale kaynak kodunu gelistirme ve dagitma
dzglirliigline sahip olmamzi saglar. Gale higbir zaman bir iireticinin 6zel miilkii
haline gelmez, kapal1 bir sistem degildir.

3! Video Instant Message: Video anlik ileti
%2 Yahoo Messenger’in istemci uygulamasi
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Diger sistemlerin birgogu merkezi bir sunucu toplulugunun giivenligine
dayanir ve agdaki dinleyicilere (eavesdroppers) karsi koruma saglamaz. Gale
hem gizlilik hem de giivenlik igin giiclii bir kriptografi (sifreleme) sistemi
kullanir ve kullanicilarin ve yoneticilerin karsilikli olarak birbirine giivenmedigi
ortamlarda ¢aligmak {izere tasarlanmistir.

Gale'nin mimarisi her biri digerine sadece konugmalar1 gerektigi anlarda DNS
vasitasiyla baglanan, gevsek baglantili sunucular toplulugunu, baglantili
sunucular toplulugunu kullanir. Ayn1 anda yayin (multicast) birbirine baglantil1
sunucularin kendi kendine diizeltme (self healing) 6zelligine sahip baglant:
agaclar1 yaratmasiyla basarilir. Ag saglam bir agdir ve istemciler (clients) hatay1
sezerler ve onun etrafindan y6nlendirilirler. Bu Gale'nin hizli ve yikilmaz oldugu
anlamina gelir. Gale, USENET, IRC ve merkezi ticari mesaj sistemler, ticari
mesaj sistemlerinin sorun yaratan performans ve giivenilirlik problemlerine

maruz kalmaz
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2.3 JAVA TEKNOLOJISI

2.3.1 Java’nin Tarihgesi

Java Programlama dili su anda diinyadaki en popiiler programlama dillerinden
biri haline gelmistir. Java SUN bilgisayar sirketince orijinal olarak elektrikli ev
araglarmin (mikrodalga firinlari, buzdolaplari, televizyonlar, uzaktan kumanda
cihazlar1 vs.) birbiriyle haberlesmesini saglamay1 amaglayan bir proje icerisinde
1991 yilinda gelistirilmeye baglandi. Orijinal ad: bu dilin yaraticilar1 James Gosling,
Patrick Naughton, Chis Wartdh, Ed Frank ve Mike Sheridan tarafindan Oak olarak
konulan programlama dili daha sonra bu isimde baska bir programlama dili oldugu
kesfedilince o anda bir kahvehanede kahve igen programlama gurubu tarafindan
kahve markasindan esinlenerek Java olarak degistirildi. Akill1 elektronik ev araglari
pazart SUN gurubunun tahminlerinden ¢ok daha yavag bir gelisme gosteriyordu. Bu
ylzden Java dili projesi ticari bir gelistirme projesi olarak biiyiik olasilikla iptal
edilecekti. 1993 Yilinda "World Wide Web" biiyiik bir atilim gostererek biitiin
diinyaya yayilmaya bagladi. Java’min Dinamik Web sayfalari hazirlamadaki biiyiik
potansiyelini géren SUN sirketi projeyi bu tarafa yonlendirdi ve bu Java’ya yeni bir
canlilik ve yasama umudu sagladi.

Mayis 1995 de SUN Java’y: biiyiik bir konferansta tanitti. Program is diinyasi
tarafindan derhal biiyiik bir ilgiyle kargilandi. Java Modern bilgisayar diinyasinin ses,
grafik islem, haberlesme gibi ihtiyaglarina cevap verebilen ve Ticari gayeler igin
hazirlanan bir Program dili olarak daha 6nceki bilgisayar dillerinin hi¢ birinin
kapsayamadig1 6zellikleri igermekteydi. Bunun yani sira dil komut yapisi olarak C++
diline ¢ok yakin olmasi da Ggrenilmesini kolaylastirtyordu. SUN Javayr "World
Wide Web" de kullanmak isteyen herkese iicretsiz olarak sundu. Java Internette
yaymlanmasinin ardindan ¢ok biiyiikk bir patlama yasadi. 1997 ye gelindiginde
diinyadaki biitlin bilgisayar okullarinda temel bilgisayar dili olarak gdsterilmeye
baglandi.

Bugiin diinya tizerinde 4.5 milyon Java yazilim gelistiricisi ve 876 Java toplulugu
var. Java teknolojisinin kullanildig: araglara bakildiginda ise 579 milyon cep telefonu
ve 825 milyon Java kart bulunuyor.
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2.3.2. Java teknolojisi ve yapisi

2.3.2.1 Java’nin tanimi

Java™ platformu giigli a uygulamalan icin gelistirilmis ve degisik
bilgisayarlarda galisabilen bir programlama dilidir.

Java™ teknolojisi ile aym uygulamalar1 bir kisisel bilgisayar, Macintosh
bilgisayarda, ag bilgisayarinda ve goriintiilii Internet telefonu gibi birgok yeni
teknolojide kullanabilirsiniz. (www.java .sun.com)

En 6nemli 8zelligi platform bagimsizligidir. Java ile yazilmig programlar igletim
sistemine bagli olmaksizin farkli bilgisayar sistemlerinde kullanilabilmektedir. Bu
yapiy: saglayan ise farkli platformlara gére yazilmis olan java sanal makinesi (Java
Virtual Machine -JVM) yapisidir. JVM java programu ile igletim sistemi arasinda bir
emiilator gibi caligir, yapilari her iki sisteminde anlayabilecegi bigime gevirir. JVM,
yazilmig olan uygulamay: isletim sistemi farkim kullaniciya hissettirmeden
calistirma islemini gergeklestiren yapidir. Sekil 2.18°de Java uygulamasi ile igletim

sistemi iligkisi verilmigtir.

JAVA UYGULAMASI

J¥M{Java Sanal Makinesi |

ISLETIM SISTEMI

Sekil 2.18: JVM lle Isletim Sistemi ve Java Uygulamasi Iliskisi

Java kullamilmadan hazirlanmis herhangi bir web sayfasindaki herhangi bir

goriintiintin dedisebilmesi i¢in yeni bir web sayfasinin yiiklenmesi gerekir. Stirekli
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olarak ag lizerinden yeni web sayfalarinin iletigimi ise olduk¢a zaman almaktadir.
Web Tarayict (web browser) programlar: Java'y: destekliyorlarsa sorunlar daha kolay
¢bziilmeye baglar. Java destekli web tarayici, yiikledikleri web tarayici ile beraber
yaninda bir de java programimi bilgisayarin bellegine yerlestirir. Bu Java programi
artik alici bilgisayarda web sayfasi ile birlikte yerel ¢aligir. Kullanicinin web sayfasi
lizerinde verdigi komutlara aninda uyar ve reaksiyon gosterir. Ornegin kliklendiginde
belirli bir melodi ¢almast gereken miizik dosyasi ag iizerinden yiklenmez,
kullamcinin miizik ¢alma istegi baglanti yapilmis diger bilgisayara génderilmez,
yerel calisan Java programi bu komutlarin kontroliinii yapar.

Diinyada su anda hala en ¢ok kullanilan bilgisayar dili olan C++ dilinin yapilan
hatalar1 tam olarak denetlememesi programin ¢alima hizint arttirma ydniinden iyi
bir 6zellik olsa da profesyonel programcilar diginda kullanilmasini sinirlandirict bir
etki yapryordu. Java ise biitiin hatalar1 bildiren yapist ve modern bilgisayarin biitiin
fonksiyonlarina ulagabilen kiitliphaneleriyle programcilarin ¢ok daha kolaylikla
Ogrenebilecegi bir dildir. Burada hemen sunu da belirtelim. C dili hizhi ¢aligma amaci
birinci planda tutularak yaratilmig bir dildir. Java da ise emniyet ilk planda yer
almistir. Hiz agisindan distiniildiigiinde Java, C ve C++ diliyle rekabet edemez.
Zaten program derleyicisi de C++ dilinde yazilmustir.

Java’y1 6nemli bir Program dili haline getiren en 6nemli 6zelligi ise kullanilan
bilgisayardan bagimsiz olmasidir. Java’da yazilan bir Program Unix, Machintosh,
Windows 95 veya Windows NT veya herhangi bir 32 bit makinede hig
degistirilmeden kullanilabilir. Java programlarimin grafikleri "World Wide Web"
sayfalarinin programlama dili olan html (HyperText Markup Language) ile aktarilir.
Bu yiizden Html ve Java programlarimi birlikte kullanmak ve Java programlarim
gercek zamanda www sayfalarinda gostermek miimkiindiir. Kendi web sayfanizi
veya Web’de yazilmig kitabinizi biitiin diinyaya aktarirken yaptiginiz analizleri de bu
kitabin dinamik bir pargasi olarak sunabilirsiniz. Bu Tiirkiye gibi tilkelerin diinyaya
kapilarin1 daha kolay agmalar1 agisindan oldukga 6nemli bir 6zelliktir.

Java’min HTML diliyle kullamilabilmesi, bazi kigilerde Html’nin bir pargasi
oldugu gibi bir kavram gelismesine yol agmustir. Programlamaya yeni baslayanlar sik

stk html ile Java’y: birbirine kangtirirlar. Veya Java’mn HTML'nin bir uzantisi
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oldugunu diistiniirler. Bu temelde olduk¢a yanhs bir varsayimdir. HTML Internet
belgelerini birbirine baglamak amaciyla gelistirilmis bir belge islem sistemidir ve bir
programlama dili degildir. HTML ile Java’nin tek gergek ilgisi HTML deki applet
komutudur. Bu komut yardimiyla Java dilinde yazilmis programlarin sonuglari
HTML ortamina dinamik olarak aktarilabilir. Java dili ve bu dile ait alt teknolojiler
diger programlama dillerinde oldugu gibi yetkin firmalar ya da bir firma tarafindan
gelistirilmemistir. Sun Microsystems, JVM veya Java programlama diline baglh alt
teknolojiler yazmak igin belirli kurallar koymustur; bu kurallar topluluguna
“belirtimler” denir. Dolayisiyla alt teknoloji gelistirecek olan kisi ya da kurumlar bu
kurallara bagl kalmak zorundadirlar. Aksi takdirde hukuksal olarak suglu durumuna
diigerler. Alt teknolojilerin gelistirilmesine izin verilmesi baglaminda Java gelismeye

acik bir programlama dilidir.

2.3.2.2 Java Applet

Applet, uzaktaki sistem {izerinden indirilip Internet tarayici {izerinde
calistirilabilen Java uygulamalarina verilen isimdir. Appletler web sayfalar1 iginde
kullanilabilen Java uygulamalaridir. Appletler gerekli parametrelerle birlikte html
yapis1 igine eklenebilirler ve web sayfasi iginde baghi bagina bir program gibi
calistinlirlar. Caligtirilabilmeleri i¢in kullanilan tarayicida applet galistirma izninin
acik olmasi gereklidir. Java’nin son kullamicilar tarafindan tanmnmasi applet
sayesinde olmustur. Appletler sisteme zarar veremeyecek bir sekilde tasarlanmigtir
ve bugiin dzellikle oyun sitelerinde halen yaygin olarak kullamlmaktadir. Igerisinde
applet olan bir sayfayr agmaya ¢alisildifinda tarayict otomatik olarak Java sanal
makinesini calistirip ekranin applete ayrilan boliimiinde uygulamanmin galismasini
saglar. Herhangi bir appleti icine yerlegtirebilmek i¢in 6nce bir HTML sayfasi
yaratmaniz gerekir. Her hangi bir editdr kullanarak agagida goriilen 6rnek HTML
sayfasini yazin. (Editor olarak Windows'un NotePad veya Wordpad programlarindan

yararlanilabilir)

APPLET elemani, HTML dokiimanina yerlestirdiginiz appletin tanimlanmasini
ve Ozelliklerinin tanimlanmasimi saglar. Her HTML elemam gibi, APPLET
elemaninin da bir baglangi¢ etiketi <APPLET> ve bitis etiketi </APPLET> vardur.
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APPLET eleman i¢in gerekli olan 6zellikler: CODE, WIDTH ve HEIGHT dir.
CODE 6zelligi kullanilacak appleti, WIDTH 6zelligi appletin genisligini (Piksel*),
HEIGHT 6zelligi ise appletin yiiksekligini (Piksel) belirlemenizi saglar.

Asagida gerekli olan 6zellikleri ile bir appletin HTML dokiimanina baglanmig
sekli gortilityor.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>DenemeJavaSayfasi</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<APPLET CODE="deneme.class” WIDTH=300 HEIGHT=100>
</APPLET>
</BODY>
</HTML>

2.3.2.3 Servletler

Java Servlet teknolojisi, ortaya ¢iktig1 ilk giinden beri ¢ok ilgi géren ve dogrudan
ya da dolayl: olarak sunucu katinda en ¢ok kullanilan teknolojidir.

Basitce acgiklamak gerekirse, Java Servletler HTTP sunucularmin duragan
dogasim dinamik kilmak i¢in geligtirilen sunucu ekleridir. Genel olarak, veri
tabanindan istem aninda taze verileri gekerek kullaniciya dinamik bir icerik sunarlar.
Bir banka hesabina Internet iizerinden bakmak ya da sirket igi kapali devre sistemi
kullanarak (i¢ ag) toplanti odasinin belli bir saatte kullamlip kullamilmadigina
bakmak buna giizel bir 6rnek olur. Tabi ki bir Servlet herhangi bir Java Sinifinin

ozelliklerine sahip oldugu igin hizmetleri sadece Internet teknolojileriyle smirls

% Tum dijital gortintiilerin temel yapi tagi olan noktaciklara "piksel” denir. Dijital goriintiller, yatay ve
dikey bigimde yan yana siralanmis piksellerden olusur
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degildir. Normal bir Java uygulamasinin gorevleri Java Servletler sayesinde
Internet'e uygulanabilir (elektronik ileti gdndermek, veri tabam1 uygulamalan ya da

resim veya miizik gibi medya islemleri, v.b. gibi).

Servletler Servlet Motoru (Servlet Engine) denen bir sunucu tarafindan islenirler.
Servlet motoru, HTTP sunucusuna kendini tanittiktan sonra, sunucuya gelen Web
istemlerinden Servlet bazinda olanlarmi igler. Ilk zamanlarda sadece ayn ayrn
pazarlanan Servlet Motorlari, simdi tiim J2EE uygulama sunucularinin Web Kaplan
(Web Container) iginde tiimlesik olarak bulunuyor.

2.3.2.4 Java isimlendirme ve Rehber Arayiizii (Java Naming And Directory
Interface-JNDI)

Rehberler (directories) verilerine hizli erisim saglayan 6zel bir veritabam
cesididir. Kullandigimiz veritabanlarinin biiyiik bir béliimii (Oracle, IBM DB2, MS
SQL Server vb. gibi) iligkisel olarak diizenlenmiglerdir. Bunun yaninda, rehberler
verilerini hiyerarsik olarak saklarlar.

JNDI (Java Naming And Directory Interface), LDAP (Lightweight Directory
Access Protocol) veya Sun NIS (Network Information Service) gibi farkli rehber
servislerine standart erigim saglar. INDI ayrica J2EE uygulamalarinda diizenli olarak
kullanildigy gibi, Java nesnelerini essiz bir isim altinda bilgisayar aginda herhangi bir
gereksinim aninda kullanilmak {izere mevcut bulundurur. Genellikle J2EE
uygulamalarmin kullanicilarimin isim, rol ve gifre gibi ozellikleri bir rehberde
saklanir. Daha sonra bu veriler, kullanicinin uygulamayi kullanirken neler yapip
neler yapamayacagina karar vermekte kullanilir. Veya uygulamanin veritabanlarinin
kaynaklar1 Java nesneleri olarak bir rehberde saklanir. Bunu gekici kilan en biiyiik
ozellik, J2EE uygulamalarmin birden fazla sunucu {izerinde c¢alismak {izere
diizenlenmis olmalaridir. Ortak kullamlan kaynaklan bilgisayar a1 {izerinde hizla

erigim i¢in hazir bulundurmak en 6nemli gereksinimlerdendir.
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2.3.2.5 Java Veritabanm1 Bag: (Java Database Connectivity-JDBC)

JDBC, Microsoft’'un ODBC (open database connectivity- agik veri tabani
baglantis1) ara yliziin{i taban alan SQL API’lerinin bir kiimesidir. JDBC kullanilarak
elde edilen veriler SQL komutlariyla slizgegten gegirilerek istenilen amaca yonelik
kullanilabilir. Java’y1 yalmzca Internette animasyon, diigme hazirlamakta kullanilan
bir dil olarak diisiinmek yanlis olur. Java SQL komutlar1 sayesinde veri tabam
baglantis1 gergeklestirerek istenilen fonksiyonlari gergeklestiren bir dildir.

JDBC iliskisel veritabanlariyla standart bir sekilde baglantiy1 saglayarak SQL
komutlarini uygulamay1 saglayan bir Uygulama Programlama Arayiizii (API)'diir.
JDBC belirtimine uygun olarak farkli veritabanlari i¢in gelistirilen stiriiciiler ileri
derecede bir esneklik saglarlar. Bu siiriiciiler sayesinde (dikkatlice) yazdiginiz Java
kodu farkli veritabanlarindaki aym veri modeliyle degisiklik gerektirmeden
caligabilir. Ana kod paketi, java.sql adi altinda toplanmistir. Ama J2EE uygulamalari
daha karmagik teknikler gerektirdigi igin javax.sql adindaki kod paketi de se¢imlik
bir kod paketi olarak eklenmistir.

Piyasadaki JDBC siiriiciileri 4 farkli ¢esittedir:

1. Tip - JDBC-ODBC kdopriisii: Windows platformunda ¢ok popiiler olan ve
Microsoft tarafindan gelistirilmis olan ODBC (Open Database Connectivity) standart
SQL islemleri i¢in kullanilan bir API'dir. ODBC daha sonra Visigenic ve Intersol
tarafindan Windows digindaki bazi platformlara da tagimmistir. Bu tip siiriiciiler,
gelen JDBC istemlerini ODBC komutlarina gevirirler ve geri gelen cevaplar: tekrar
JDBC ve Java nesnelerine gevirerek istemciye sunarlar. Bu tip sliriiciiler, istemci ve
veritabani arasinda kullanilan arayiiz sayismin fazla olmasi nedeniyle, ticari
projelerin ¢ogunun gerektirdigi performansi sunamazlar. JDK (Java Development

Kit) com.sun.odbc.JdbcOdbeDriver adi altinda bu tip bir siiriicii igerir.

2. Tip - Java ve Platforma bagh teknoloji karisimi: Bu tip siirliciiler bir kisim
Java ve diger bir kisim veritabanina ve platforma &6zel teknolojiler kullanirlar.
Aradaki araytizlerin sayisinin azalmasi performans: arttirip bu tipi daha gekici hale
getirmesine ragmen, 1. tip siirticiilerde oldugu gibi bu tip siiriiciilerde de her

istemciye platforma bagli parga i¢in bir kurulus yapmak gerekir.
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3. Tip - Arakat Veritabani Erisim Sunucusu: En esnek mimariye sahip olan 3.
tip JDBC siiriiciileri, orta kat (middleware) yazilimlarindan destek alirlar. Bu tip
stirficiiler birden fazla istemciyi birden fazla veritabani sunucusuna baglayabilirler.
Genellikle, J2EE uygulama sunuculari, popiiler veritabami igin 6zel, yliksek

performansli siiriictileri bulundururlar.

4. Tip - Saf Java JDBC siiriiciisii: 2. Tip siiriiciilere alternatif olarak
gelistirilmislerdir. En biiyiik avantajlar1 100% Java yazilimlari olup, istemci katinda
fazladan bir kurulus yapmayi gerektirmemeleridir. Bu tiir siiriiciiler, dogrudan
veritabanina acilan Sockerler araciligiyla, veritabanina 6zel protokolleri kullanarak

veri iletisimi saglarlar. Oraclein Thin JDBC Driver bu tipe 6rnek olarak gésterilebilir

2.3.2.6 EJB (Enterprise JavaBeans)

EJB (Enterprise JavaBeans). EJB bilesenleri iy mantifi icermek amagh
kullanilirlar. Genellikle J2EE uygulama sunucularmin bir boliimii olan EJB kabi
(EJB Container) i¢inde yasayan EJB bilesenleri, EJB kabiin birgok hizmetinden
yararlanirlar. Bu hizmetler uygulama gelistirme zamanm kisalttifi gibi, ayrica
yazilm mithendislerinin ¢aligmalarini kolaylagtirir. Bu hizmetlere 6rnek olarak,
Giivenlik (security), islem biitlinliigli (transaction), es zamanlilik (concurrency),
Olgeklenirlik (scalability), veri siirekliligi (persistence) verilebilir

Genel bir yanlis anlama bu teknolojiye verilen isimden ileri geliyor. ilk anda
Enterprise JavaBeans teknolojisi ve JavaBeans teknolojisi birbirleriyle iligkili
zannediliyor. Her ne kadar isimleri iligkili gibi goriinse bile aralarindaki tek ortak
nokta ikisinin de bilesen belirten teknolojiler olmasi. JavaBeans mimarisi yazilim
alaninda genel kullanim igin yaratilmis bilesen mimarisidir. Enterprise JavaBeans
bilegenleri ise ¢ok 6zel kullanimi olan ve ig mantig1 tagiyan bilesenlerdir.

Bir EJB bileseni, 6zel kurallara gére diizenlenmis Java .class dosyalarinin ve
bilesenin 6zelliklerini ve kullanim kurallarim igeren bir XML dosyasiin biraraya
derlenmesinden olusur.

1.1 siirliml{i belirtime gére 2 tip EJB bileseni vardir. Entity Bean'leri ve Oturum
(session) Bean'leri. Genel tasarima gére Entity Bean'leri iy mantigii temsil eden
bilesenler, Oturum Bean'leri ise istemciye uygulamanin hizmetlerini olusturan

islemleri sunan bilesenlerdir. Genellikle Oturum Bean'leri islemleri yerine getirmek
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i¢in bir ya da birden fazla Entity Bean kullanirlar. 2.0 sayili belirtim 3'tincii bir tip
bileseni igeriyor: Mesajla Yonlendirilen ya da Mesaj Bean'leri (Message-Driven

Beans).

2.3.2.7 Java Elektronik Posta (Java Mail)
JavaMail, Internet'in en poptiler kullanimu olan elektronik ileti aligverisini Java

aracilifi ile programlamay: saglar. Kullammi ne kadar yaygin ve kolay da olsa,
elektronik ileti konusunda Internet tizerinde kullamlan birden fazla protokol ve
teknoloji var. JavaMail, bu teknolojilerden bagimsiz olarak hazirlanmig bir stiper-kat
arayiizii. Daha dogrusu, JavaMail, degisik protokollere ayn1 sekilde erisimi saglayan
bir kontrat, kurallar toplulugu.

Buna kontrat denilmesindeki en 6nemli sebep JavaMail'in tek bagina higbir
somut eylem gergeklestirememesi. Yazilimcilar tarafindan kullamilabilir durumda
olan programlar, farkli sirketlerin kendi tirlinleriyle beraber sunduklari JavaMail
uygulamalari. Bu uygulamalar, JavaMail belirtimine uygun olarak gelistirildikleri
icin, yazdigimiz program hicbir degisiklik gerektirmeden farklt protokollerle
caligabilir.

JavaSoftun Internet sitesinden yiikleyebileceginiz JavaMail'in referans
uygulamas1 agagida siralanan protokoller ve belirtimler i¢in tedarik¢i yazilimlar
bulunduruyorlar:

SMTP (Simple Mail Trasfer Protocol)

IMAP (Internet Message Access Protocol)

MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions)

POP3 (Post Office Protocol 3)

2.3.2.8 Java ileti Hizmeti (Java Messaging Service-JMS)
Yillardir sirketler MOM (Message Oriented Middleware - Mesaja Yonelik

Ortakat Yazilimlar1) uygulamalari kullandilar. MOM'ar farkli sistemlerin ve
uygulamalarin birbirleriyle eszamansiz mesajlar araciliiyla iletisim saglamasinda
kullanilir. Her mesajin bir yaraticisi (lireticisi) ve bir veya birden fazla kullanicisi
(tiiketicisi) vardir. Simdiye kadar Mesaja Yonelik Ortakat Yazilimlari (MeYOY)
tiretici sirketlerin kendi protokollerini, API'lerini (Uygulama Programlama Araytizii)
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ve farkl yazilim dillerini kullandilar. Ta ki JavaSoft JSM (Java Messaging Service)'i
yaratana kadar.

J2EE'yi olusturan birgok teknolojide oldugu gibi JMS bir {irlinden ¢ok bir
belirtim. JMS'i hayata gegiren, MeYOY gelistiren sirketlerin, iiriinleri igin JMS
belirtimine uyan arayiizler gelistirmeleridir (mesela IBM'in MQSeries ({iriinii igin
yaptif1 gibi). J2EE'nin genel politikasina uygun olarak diyebiliriz ki, JMS kullanan
bir uygumala gelistirirseniz, JMS'e uyan herhangi bir MeYOY kullanabilirsiniz.

Bundan sonraki bolimlerden birinde daha detayli sekilde ve 6rneklerle
gorecegimiz JMS, iki degisik tip mesaj igerir. Ilk tip yaymla/abone ol
(publish/subscribe ya da pub/sub), ikinci tip ise noktadan noktaya (point to point)
adim tagir. {1k tipde mesaj1 yaratan bir, mesaji dinleyen (ve kullanan) birden fazla
sistem ve uygulama boliimii vardir. Ikinci tipte ise mesaj sadece iki sistem/bdliim

arasinda iletilir.
2.3.2.9 Java Sunucu Sayfalari (Java Server Pages-JSP)

Servlet teknolojisinin uygulama pazarma c¢ikmasindan kisa bir siire sonra,
yazilm miihendisleri Servlet kullanarak icerik yaratmanin pek pratik olmadigin
anladilar ve Servletllerin yerine kullanimi daha kolay ve daha sezgisel bir yontem
bulmaya ¢aligtilar. Ilk olarak JWS (Java Web Server)'e 6zel olarak gelistirilen JSP
(Java Server Pages - Java Sunucu Sayfalari) ¢cabuk kabul gérerek Serviet motorlar
tarafindan benimsendi.

JSP teknolojisi, 6zetle, HTML sayfalarina kendine 6zel s6z dizim kurallari
kullanarak Java kodu koymay: sagliyor. Bdylece Servlet'lerin i¢inde onlarca satir
HTML kodu olacagma, sunu katinin son boliimiinii iginde Java dilinde yazilmug
programlar olan HTML sayfalari olusturuyor. Servlet motoru, bir JSP sayfasi i¢in ilk
kez bir Web istemi geldiginde, bu sayfay1 Java kodu olarak yaratiyor ve derliyor.
Derlenen kod sunucu tarafinda Servlet olarak saklaniyor. Bu yiizden JSP sayfalariin
ilk Web istemine cevaplari daha yavag oluyor ¢iinkii JSP'yi Servlet'e ¢evirmek zaman
aliyor. Servlet olarak saklanan aym sayfa igin bundan sonra gelen istemler sunucu
tarafindan daha ¢abuk cevaplanabiliyor. Webmaster'lar tarafindan uygulanan bir
teknik, JSP kullanan bir Internet sitesini halka agmadan bir kez tamamen kullanmak.
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Bu sayede ttim JSP sayfalar1 sunucu tarafindan Servlet olarak saklamyor ve sitenin
gelen ilk istemi aninda cevaplamast saglaniyor. Bazi J2EE uygulama sunuculari bunu

otomatik olarak yapan aletler sunuyorlar

2.3.3. Java’nin ézellikleri

2.33.1 Kullanim ve programlama kolaylif

Java’nin ¢ok fazla komut igermemesi gii¢ bulunabilecek hatalarin olma olasiligim
azaltir. Java,C ve C++ dillerini temel almig olsa da bu dillerde mevcut olan giic
kavramlar Java’da yoktur. Ornegin, Java’da pointer ve pointer aritmetigi yoktur.
Stiringler ve diziler nesne olarak tanimlanmigtir. Ayrica bellek yonetimi de otomatik
olarak yapilir (Giizeller 1999).

2.3.3.2 Nesnel tabanl programlama

Nesneye dayali programlama dillerinde oldugu gibi Java’da, temel veri tiplerini,
sistem girig/cikis fonksiyonlarmm ve bazi diger fonksiyonlar1 igeren suuf
kiittiphanesine sahiptir. Bu fonksiyonlarda Java ortaminin ayrilmaz birer
pargasidirlar. Java aym zamanda Internet protokollerinin birgogunu destekleyen
fonksiyonlara sahiptir. Java Kiitiiphanesi de Java’da olusturuldugunda kiitiiphanenin
icindeki fonksiyonlar da platformdan bagimsizdir.

Nesne kokenli diller, nesneleri gergek diinyadakine daha benzer bir yapida
tanimlayarak anlagilmalarim kolaylastirirlar. Nesneleri gergek diinyadaki gibi masa,
" sandalye, bilgisayar, ger¢ek gaz, 1s1 esanjorii gibi tanimlayarak programlamak insan
beyninin anlamasi agisindan ¢ok daha kolaydir. Java i¢indeki hemen hemen her sey
ya bir sinif, metot ya da objedir. Sadece en basit operasyonlar ve veri tipleri alt obje
seviyesinde bulunmaktadir Bundan Onceki tam nesnel kokenli programlama
dillerinden higbiri ¢ok yaygmnlik kazanmamsti. Bu tiir dillere Smalltalk’u Ornek
verebiliriz. C++ nesnel kokenli programlama yapabilen bir dildir. Fakat yapisal
(structural) bir programlama dili olan C dilinin bir uzantisi olarak gelistirildiginden
tam anlamiyla nesnel kdkenli bir dil oldugu sylenemez.
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2.3.3.3 Platform bagimsizhgi

Bir programin bir bilgisayar sisteminden bagka bir bilgisayar sistemine kolayca
tasinmasidir.

Java programlari, byte kod bi¢iminde derlenir. Interpreterlar yardimiyla
Windows 95, 98, XP, Windows NT ve Solaris gibi bir¢ok ortamda okunmasi ve
calismasi miimkiindiir.

Kaynak seviyesinde Java ilkel veri tipleri biitiin platformlara uygun niteliktedir.
Java’nin kiittiphaneleri yazilan herhangi bir programin bir platformdan digerine
tekrar yazmaya gerek kalmadan tasinmasim1 miimkiin kilar.

Platform bagimsizli1 sadece kaynak seviyesinde kalmaz. Java binary dosyalar da
plétformda tekrar derlemeye gerek duyulmadan ¢aligir

2.3.3.4 Byte Kodlan
Byte kodlar1 makine kodlarina benzeyen fakat islemciye 6zel olmayan kodlardir.

Herhangi bir programlama dilinde program yazildiginda derleyici nce yazim
(syntax) kontrolii yapar, daha sonra makrolar, kiitliphanelerdeki alt programlar
¢agrilir ve en son olarak da islemciye 6zel kod iiretilir.

Java da ise her sey ¢ok farklidir. Java ortaminda program gelistirme iki farkli
adimda olur.

1-) Java Derleyici 2-) Java Yorumlayici

Java derleyici yazilmis herhangi bir Java programin derledikten sonra islemciye
6zel makine kodlan iiretmek yerine byte kod dosyas: olusturur.

Programi ¢alistirmak i¢inse byte kod yorumlayicisi ¢alistirilir ve bu program Java
da yazilmis progranm ylirlitiir. Yorumlayici ya kullamic: tarafindan galigtirilir ya da
programun igine yerlestirilmis bir byte kod yorumlayicisi appletleri ¢alistirir.

Programin byte kod olarak saklanmasi programin platformdan bagimsiz olmasin
da saglar. Boylece program herhangi bir donamima sahip herhangi bir igletim
sisteminde galigir, yeter ki g¢aligtinlacak program veya isletim sisteminin Java
yorumlayicist olsun. Bu &zellik appletlerin istenildigi gibi ¢aligmasi agisindan
kritiktir. WWW platformdan bagimsizdir. HTML'de yazilmis dosyalarin aksine Java
uygulamalar1 sadece Java destegine yani Java yorumlayicisina sahip programlarca

caligabilir. Java kodlarinin ¢aligma yapis1 Sekil 2.19°de gosterilmisgtir.
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Java’min dezavantaji byte kod dolayisiyla yorumlayict kullanimi sonucu
programin isletim hizinin diismesidir.  Ciinkii sisteme 6zel sekilde derlenmis
programlarin dogrudan ilgili donamim {izerinde ¢aligmalarinin aksine Java’da

yazilmis programla donanim arasinda yorumlayici vardir.

myProgram.class |

Sekil 2.19 Java kodlarinin ¢aligma asamast

2.3.3.5 Giivenlik ve korunma

Java Internette bircok alanda karsimiza c¢ikmaktadir. Milyonlarca kisinin
bulundugu bu ortamda giivenlik konusu 6nem kazanmaktadir. Java giivenlik
alaninda iddiali bir dildir. Giivenlik iki baglik altinda incelenebilir. Birincisi
programlama sirasindaki kod denetimi ve diizenidir. Ikincisi, programlama

tamamlanip kullanima agildiktan sonra korunmasi gereken sistem giivenligidir.

Kod bazinda denetimler java programlama dilinin Snemli bir ayirt edici
ozelligidir. Bu ozellik diger programlama dillerinde bulunmayan bir &zelliktir.
Denetimler:

e Diziler (Array) , program kodu calisirken (run-time) simrlarim asip

asmadiklart kontrol edilir.

e Degiskenlerin dilin yapisina uygun olup olmadiklar1 ve belirsiz
tiplerin kullamlmasinda hataya olanak vermemek igin degigkenler kontrol
altinda tutulurlar.

e Hafiza y6netimi otomatik olarak yapilmaktadir. Bu diizenleme hafiza

bosluklarinin (memory leaks) olugsmasina firsat vermez. Hafiza bosluklari,
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hafizanin kullanildiktan sonra tekrar sisteme iade edilmemesi sonucu ortaya
¢ikmaktadir.

e Aym zamanda isaretgilerin (pointer) bosaltilmasina da denetim
getirmektedir. java, programciya isaretgilere dogrudan miidahale imkam

vermemektedir.

Java programlama dilinde siniflar ¢aligtirilmadan 6nce dogrulanmas islemidir.
Java smiflan, metodlarin makine koduna doniistiiriilmiis halleridir. Diger bir
kontrol edilen olay, object (nesnelerin) tamimlanan tiirlerine uygun olup
olmadiklaridir.

Diger bir giivenlik onlemi temel kiitiiphanelerdeki simflarin sadece iligki
kurmalar1 gereken, dnceden belirlenmis sistem kaynaklarindan bagka kaynaklarla
islem yapmamalarimi saglamaktir. Herhangi bir islemde bu smmiflarin gorevleri
dogrultusunda isleyip islemedikleri kontrol edilir. Bu kisim uygulamalarin
kontrol altina tutulmasinda 8nemli bir rolii iistlenmektedir. Bu iglemleri yapan
birimler glivenlik yénetim birimi (security manager) ve simf yiikleyiciler (class
loader )(Kurt 2005: 24)

Internet hayatin vazgegilmezlerinden biri olmustur. Bu sebeple Internet
tizerindeki bilgi aligverislerinde giivenlik biiyiikk 6nem kazanmistir. Finansal,
kisisel ve is hayatindaki bilgilerin paylasiminda kiminle haberlesildiginin
bilinmesi, gdnderilen bilginin kars1 tarafa dogru olarak iletilmesi ve bilgi transferi
sirasinda bilginin bagkalar1 tarafindan izlenememesi, glivenligin saglanmasi
acisindan gerekmektedir. Bu gereksinimleri yerine getirebilmek amaciyla giivenli
yuva tabakasi (Secure Sockets Layer-SSL) gelistirilmistir.

Bilgi akigimn giivenligi disinda programlama bazinda kullanici bilgilerinin
denetimi ve kontrolii gerekmektedir. Bu kontrol i¢in kullanilan sistemde,
kullanicilarin  ve kullamic1 kaynaklarmmin tamimlanmast gerekmektedir. Bu
tanimlamalar java yapisindaki kullanici ve kullanici gruplari tamimlamasi ve
kaynaklara erigim denetimleri ile yapilabilir. Bir diger kullanici tanimlama ve
denetim mekanizmasi da programlama ile saglanabilir.
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2.3.3.6 Cok Islilik (Multi-Threaded)

Java dilini gelecegin dili yapan diger bir o6zelligi de ¢ok kullammli (multi-
tasking) ve paralel kullanimli (multi-treading) bir dil olmasidir. Cok kullanimlilik
birden fazla islemin aym anda yapilabilmesinin tanimidir. Paralel kullammlilik ise
birden fazla programin aym anda hafizay1 beraber kullanarak kullanilabilmesidir.
Ornek olarak MS Word ve MS Excel programlarmin Windows NT ortaminda aym
anda kullanilmasidir. ADA gibi bazi eski Program dillerinde ¢ok kullanimlilik
programlanabiliyordu. Paralel kullanim olanaklarini sunan ilk bilgisayar dili ise
javadir. Paralel kullanim paralel programlama kavramindan ayrnidir ve
karigtirilmamalidir. Paralel programlanmada birden fazla Bilgi islem Unitesine
(CPU) ayn programlar veya bir programun ayri pargalari gonderilir. Paralel
kullammda ise bir CPU’nun kullanim zamam kii¢iikk pargalara ayrnlarak degisik
Program veya Program parcaciklari bu zaman paketgiklerini paylasarak kullanirlar.

2.3.3.7 Sunucu lizerine daha az yiik

Yiiksek CPU giicii gerektiren WWW uygulamalar1 Web sunucularini agir1 yiikler,
ama Java temelli uygulamalarda CPU giici gerektiren hesaplamalar ug
bilgisayarlarda yapildig1 i¢in sunucu {izerine daha az yiik getirmektedir (Cagiltay
1997: 157).

Java programlart Appletler (Applets) ve konsol uygulamalari (console
applications) olmak {izere iki ana grupta toplanabilir.

Konsol Uygulamalari; bu programlarin ¢aligmast igin tarayiciya ihtiyag yoktur.
Java ile her programlama dilinde yapilabilecek her sey yapilabilir. Appletler; web
tarayic1 ya da basit bir web tarayici gérevini yapan bir appletviewer tarafindan
caligtirlir. www sayfalarinda etkilesimli olarak c¢alistirilabilen programlardir
(http://www.idea.metu.edu.tr./program/btsp).

2.3.3.8 Cop Toplama Sistemi ( Garbage Collector)

Cop toplayici Java’nin en belirgin 6zelliklerinden birisidir. C++, C gibi dillerin
en biiylik handikaplarindan birisi dinamik bellek yonetimidir. Yazihimda isaretgi
(pointer) kullanarak dinamik olarak bellek ayirdiktan sonra o bellek ile isiniz
bittiginde mutlaka ayrilan bellegi bellek yoneticiye 6zel metotlar yardimiyla (delete,
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destructor vs.) iade etmeniz gerekir. Yoksa bellek sizintis1 (Memory Leak) olusur ve
bu bir siire sonra yazilimin ve igletim sisteminin beklenenden farkli davranmasina
yol agar. Bugiiniin tiim biiyiikk C ve C++ yazilimlar1 az da olsa bellek sizintis1 igerir
(isletim sistemleri dahil). Sizintilarin tespiti oldukea giigtiir ve bulunmasi1 zor hatalara
yol agar. CSp toplayici sayesinde Java'da bir nesne olusturulduktan sonra o nesne ile
isiniz bittiginde hi¢ bir sey yapmaniz gerekmez. Sanal makine akilli bir bigimde
kullanilmayan bellek boliimlerini belirli araliklarla ya da adaptif metotlarla sisteme
otomatik olarak temizler ve sisteme iade eder. Bu isleme ¢6p toplama, ya da
"garbage collection" adi wverilir. COp toplama sistemlerinin yapist oldukga
karmagiktir ve gecen yillar i¢inde biiyiik gelismeler kaydedilmistir. C6p toplayicinin
varligr Java’da bellek sizintis1 olmayacagi anlamina gelmez, ama bellek sizintilan
daha ender olarak ve farkli sekillerde karsiniza ¢ikar ve genellikle tedavi edilmesi
daha kolaydir

2.3.4 Java teknolojisi se¢im nedenleri

Java teknolojileri birgok satici tarafindan desteklenmektedir. Bylece kod
degistirmeden, istenen saticimin farkli irtinleri iizerinde gelistirme yapilabilir.
Java teknolojisinin jsp alt teknolojisi ile olusturulan sayfalar1 kullanabilmek igin
yiiksek sistem gereksinimine ihtiya¢ duyulmaz, sadece tarayici olmasi yeterlidir.

Java teknolojisini kullanmak igin sistem gereksinimi olduk¢a diisiiktiir. Java
uygulamalarnm ¢aligtirmak i¢in gerekli olan JRE’in (Java Runtime Environment)
boyutu yaklagik 8 MB’dir.

Ticari kalitedeki IDE ‘lerden (Integrated Development Environment ) Eclipse
ve netbeans IDE’leri ne tiir yazilim (ticari/ akademik) gelistirilirse gelistirilsin
tcretsizdir. Jbuilder ve jdeveloper IDE’leri ise akademik yazilim projeleri i¢in

ticretsizdir.

Java gelecek siiriimlere uyumluluk ve gelecek giivencesi verir. Ornegin, 1997
yilinda yazilan bir program, biigiin tiim JVM’lerde sorunsuz bir sekilde galigir.
Fakat aym giivence diger teknolojileri igin sdylenemez. Ornek olarak Microsoft

firmas: Visual Basic 6’ya olan destegini kestigini agiklamugtir. Java’nin eski
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stirlimleri (Java 1.0.2 ye kadar) Sun Microsystems’in sitesinden indirilebilir.(Kurt
2005: 27)

Java teknolojisi hakkinda en fazla kaynak bulunan teknolojidir (Tablo 3.1).
Gelistirilmek istenen projelerde rahatlikla kaynak bulunabilmektedir.

Tablo 2.1. Google motorundaki programlama dillerinin arama sonucu

(www.google.com 24.05.2005)

Programlama Dili Kaynak sayisi
Java 167.000.000
Perl 51.700.000
CH++ 37.800.000
Visual Basic 36.100.000
Delphi 10.900.000

C# 10.900.000

Java, diger programlama dilleri ile uyumlu bir sekilde galisir. Bu is yerel
kiitliphaneler (native libraries) ile standart arabirim arasindaki uyumun
sonucudur. JNI (Java Native Interface) disinda JSR-223 belirtimi de diger diller
ile ortak konugmay1 saglamaya yo6neliktir.

Java, kiiglik cihazlardan biiytik sistemlere kadar birgok ortamda galigir.

Java teknolojileri sadece iiniversitelerde 6gretilen bir ders degildir. Java
teknolojileri birgok aragtirma ve gelistirme c¢aligmalarinda yogun olarak
kullanilmaktadir ve desteklenmektedir.

Paralel sistemlerde ucuz fiyat avantaji saglar. Google’in basarili olmasindaki
sebeplerinden biri ¢ok ta maliyetli olmayan 10.000 adet sunucunun paralel bir
sekilde ¢aligmasidir. Yeni uygulama, tek ve giiglii bir sunucu almaktansa, ucuz
ama birgok sunucu alip bunlar1 paralel bir sekilde ¢aligtirmak daha avantajlidir.
Java bunu saglamaktadir. Java, programlama dilleri i¢inde kullanim giin gectikge
artan bir dildir.
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2.3.5 Java’da Program Yazma ve Calistirma

2.3.5.1 Java’da program yazmak icin gereksinimler

Her programda oldugu gibi java programlarinda da ilk evre programi yazmaktir.
Java programlar her editor programiyla yazilabilirler. Omegin Unix sistemlerinde vi
veya emacs, windows xp ve windows 2000 de DOS Edit, veya Windows
Notedefteri (notepad) veya WordPad programlann kullanilabilir. Bildiginiz ve
kullanmakta rahat oldugunuz herhangi bir editér programi varsa rahathkla
kullanabilirsiniz.

Programi dogrudan iginde yazip g¢aligtirabilen Microsoft Visual J++, Symantec
Visual Cafe Jpad, Borland JBuilder, JCreator gibi Java gelistirme paketleri de
mevcuttur. Bu tiir paketler Java dilini 6grenme agisindan ve yeni programlama
Ogrenenlere yeterince yardimi olmaz, sadece o paketi kullaniimas1 6grenilecegi igin
bir tlir bagimliliga sebep olabilirler. Fakat bu paketler uzman hale geldikten sonra igi
kolaylagtirmak ag¢isindan yararli olur. Programi yazmadan 8nce Java derleyici bir
kopyasmin edinilmesi de gerekir. Java gelistirme seti (Java Developers kit - JDK)
SUN bilgisayar sirketinin web adresinden temin edilebilir. ( http://java.sun.com )

JDK Herkesin java programlari gelistirmesine olanak tammak (bdylece
daha ¢abuk yayginlagmasim saglamak) i¢cin SUN temel ihtiyaglar igeren bir pakettir.
JDK (Java Development Kit) Bu pakette gereken araglar bulunmaktadir. Derleyici
(Compiler ), Yorumlayic1 ( Java Sanal Makine ), Smuf kiitliphaneleri (API’ler),
dokiimantasyon ( HTML formatinda ) ve birgok kisith kullanimli uygulamalar temin
edilebilir.

Ucretsiz olan bu paket gorsel degil, komut tabanli bir programdir. Gérsel olan
Java geligtirme ortamlar1 vardir, ama bunlar ticaridir, dolayisiyla paralidir. Bunlarin
cogunlugu da SUN'n gelistirdigi JDK paketinin makinede kurulu olmasin isterler.

Ticari Java editorlerine 6rnek olarak JCreater, Borland Jbuilder gibi yazilimlari

verebiliriz.

2.3.5.2 Derleme

Derleyici kisaca herhangi bir edittr ile yazilan java kaynak kodlarint (yani .java

uzantili simiflarin yer aldig1 dosyalari) java sanal makinesinin ¢aligtirabilecedi bir tiir
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makine dili (assembler) olan Bytecode'a doniigtliriir. Bu doniistiiriilen bytekod ise
(class) dosyalari igerisinde saklanir. Java kodunu derlemek i¢in bir java derleyicisine
ve Java Kkiitliphanelerine ihtiyacimz var. Su anda iki derleyici yaygin olarak
kullanilmaktadir. Bir tanesi Sun'in SDK's1 ile birlikte gelen javac, digeri ise IBM'in
agik kodlu derleyicisi Jikes’dir. Yaygin olarak kullanilan Jikes, ¢ok hizli derlemesi
ile inlti olsa da en son Java yazilimlarii derlemek i¢in javac'a ihtiyag duyulabilir.
Ayrica linux altinda derleme yapmak i¢in gnu lisansi ile gelistirilen agik kodlu Gnuj
kullamilabilir. Derleyici ve kiitiiphanelerin bulundugu (Java API) uygulamaya "J2SE
SDK" ad1 verilmistir.

2.3.6 Java Programlama Dilinde Smmif ve Nesne Yapilar

2.3.6.1 Genel tammlamalar
Nesneye dayali programcilik son yillarda gok biiyiik gelisme gerceklestirmistir.

Bu konunun anlagilmasi belki de seneler alabilir. Bilinmesi gereken baz1 noktalar;

. Smif ve nesne kavrami ve bunlarin birbirleriyle iligkisi,
. Siuf ve nesnelerin davraniglar: ve bunlara ait siniflar,
° Sinifa ait miras ve program tasarimu tizerine etkisi,

° Paket ve ara ytiz kavramlarina ait temel bilgiler.

Nesneye dayali programlama birbiriyle uyumlu bagimsiz modiillerden olusan
yap1 anlamina gelir.

Sinif ve diger simf kavramlarmin anlatilmasindan once standart kavramlarimin
Tiirkge kargiliklarinin verilmesi yararli olacaktir.

Class (sinif): Ana nesne kokenli programlama elemani.

Object (nesne): Smuf (Class) yapilar1 bilgisayar belleginde bir islem igin
kullamildiginda aldiklari (6zel) isim.

New : Smiflarin kurucu metodunu ¢agirip nesne tammini ve bilgisayar adreslerini
olusturan deyim

Method (metot): Siniflarin i¢indeki iglevsel program pargaciklari.

Constructor (kurucu metot): Nesne ilk defa olusturulurken hangi suuf
degiskenlerinin hangi degerleri alacagin belirten metot.
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Java, nesne tabanli programlama, iletigim agi ortami ve ¢ok yonli sistemin
gercksinimlerine kargilik verebilmek amaciyla tasarlandig: i¢in, ¢ok sayida smif ve
arabirimi biinyesinde tagimaktadir.

Bir Java programi kaynak kiittikleri farkl bir kag Java sinifindan olugabilir. Sinuifi
bir objenin yapisini, bir diger deyisle sekil ve hareketini ve y6ntem olarak
adlandirilan iglevselligini tanimlar. Genel olarak bir sinifin tanim1 gdyledir.

class smifin ad1 extends tist sinifin ad1

tiir 6rnek - degisken;

tlir yontem (parametre)

yontem - gévde

Burada adi1 gegen extends anahtar s6zctigii, sinif adi'min st sinif adi'nin alt sif
ad1 oldugunu gostermektedir.

Bir simf kurucu ve yontemlerle tamimlanabilir. Yontemi bir sinifin islevsel
arabirimi ve simf tanimlarina iligtirilmis alt yordam olarak tanimlayabiliriz. Sinif
tanimlar: icerisinde kullanilan yontemlerin genel sekli sGyledir ;

for yontem (parametre ya da liste)

yOntem - gévde;

Java siif kiitliphanesinde mevcut paketler su sekildedir:

1. .Java.applet: Java appleti olustururken kullanilir.

2. Java.io: Giris, ¢ikis, okuma ve yazma gibi islemler i¢in gereklidir.

3. .Java.util: Tarih gibi sistem siniflar1 burada bulunur.

4. Java.net: Network destegi icin gereklidir.

5. Java.awt: Grafiksel kullanici arayiiz i¢in gereklidir.

6. Javalang: Bu smiflar nesneleri igerip dogrudan Java’min "kendisince
kullanilir. Temel tipler i¢inde 6zel siniflar igerir.

Yukaridaki paketlere ek olarak kullanicinin kendi ortaminda bagka paketlerde
bulunabilir. Fakat bunlar kullanilarak yazilan appletler bu paketlerin bulunmadig:
kullanicilar tarafindan kullanilamaz (http://idea.metu.edu.tr/program/btsp).

2.3.6.2 Smiflar
Smif benzer Ozellikteki nesnelerin olusturdugu yapiya verilen addir. Nesne

denince de gercek diinyada oldugu gibi diger nesnelerden olusan yapilar akla
gelebilir.
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Nesneye dayali programlamada nesne degil nesnenin ait oldugu smf 6zellikleri
g6z Ontinde tutulur. Aymi bilgisayarlar da oldugu bilgisayar iglemci hiz1 ve ana bellek
kapasitesi g6z Oniine alinmaz, bilgisayar deyince bilgisayar siifimn 6zellikleri
belirtilir. Her bilgisayar da bulunan monitér, klavye, fare bilgisayar simifimin
ozellikleridir.

Siuf 6rnegi, glincel nesne igin kullanilan bir bagka deyimdir. Simif nesne igin
kullanilan genel terim ise; 6rnek, segilmis bir nesneyi belirten terimdir.

Sinif 6rnegi ve nesne deyince aymi gey akla gelmelidir. Bir diigme simufi ele
alalim. Programcinmin yapmasi gereken programin geregi diigme 6zelliklerini ( dtigme
rengi, sekli vb.) belirlemek ve diigmeye ihtiyag oldugunda bu simifi gagirmaktir. Suuf
deyince C+ programlama dilindeki struct ve typedef tammlamalar1 akla gelebilir,
ama unutulmamalidir ki stmif bunun ¢ok ilerisindedir.

Java’da Smif Tanimlama
Smif tanimlama i¢in class komutunun ardindan sinif ad1 gelir. Eger bu sinif bagka

bir sinifin alt sinifi ise {ist sinifi belirtmek i¢in extends kullanilir. Eger tanimlanan
smuf bir arayiiz olusturma da kullanilmigsa implements komutu ve ardindan arayiiz

ad1 kullanilir. Extends ve implements komutlar1 segmelidir.

2.3.6.3 Sinif degiskenleri

Siif degiskenleri simf Ornekleri Igin kiiresel degiskenlerdir ve o simfa ait tim
Ornekleri kullanabilirler. Smif degiskenleri aymi sinifi kullanan degisik nesneler
tarafindan da kullamlabildikleri i¢in nesneler aras: transfer igin de uygundurlar.

2.3.6.4 Ornek degiskeni tanimlama

Yerel degiskeni tanimlama icinde degisken tanimlamasidir. Ornek degiskenleri
de tipki yerel degiskenler gibi tanimlanir. Aradaki tek fark sinif taniminin
yerindedir.

Degisken eger metot tamminin diginda deklere ediliyorlarsa bunlar 6rnek
degiskenlerdir. Genelde ise bu degiskenler sinif tamminin hemen altindaki satirdan
itibaren tanimlanmaya baslarlar
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2.3.6.5 Sabitler

Nesne igindeki tiim metotlarca kullanilan degiskenleri sabit olarak tanimlamak
genelde iyi bir yontemdir. Aym1 zamanda sabitlere durumlarina uygun iyi birer ad
vermekte programci ve kullanici agisindan olduk¢a faydalidir. Java’da siuf
degiskenleri ve ornek degiskenleri igin sabit tanimi yapilabilir.

Sabitlerin degeri program i¢inde hi¢ bir zaman degismez. Sabit tamimlarken i
final komutu kullanilir.

2.3.6.5 Metot olusturma

Metotlar nesnenin davranmigini tanimlarlar. Nesne olusturuldugunda ne olacag:
nesnenin kullammi sirasinda neler olmasi gerektigi hep metotlar sayesinde saptanir.

Metot tanimlama dort kisimdan olusur.

) Metodun adlandirilmasi

2) Metodun geri doniis temel tipi veya nesnesi

3) Parametre listesi

4) Metot govdesi

Zaman zaman literatiirde rastlanan metot imzasi terimi metodun adinin, geri

doniis nesne veya temel tipinin ve parametre listesinin bilegimidir.

2.3.6.5.1 This komutu

Metotta o anki nesneye referans veya daha Onceden metodun cagirdifi bir
nesneye referans veya nesneyi bagka bir metoda argiiman olarak aktarma gerekli
olabilir. Bu tiir durumlarda this kullanilabilir. Kullanimda ise o anki nesnenin yerine
her yerde gegebilir. Nokta notasyonu da kullanilarak yerine gegtigi nesnenin 6rnek
degiskenleri, metotlar i¢in argiiman veya geri doniis degeri olarak kullanilabilir
(Glizeller 1999: 84)

2.3.6.5.2 Degisken ortam ve metot tanimlar:

Metot tamimi iginde bir degisken kullanilacak olursa Java ilk olarak o an gegerli
ortamda degiskenin tanimli olup olmadifina bakar. Daha sonra metot tanimina dek
birer birer dis ortamlar1 kontrol eder. Eger bu degisken yerel degilse, Java o an
gecerli smifta degigskenin 6rnek degiskeni veya simf degiskeni olarak tamimlanip
tanimlanmadigina bakar ve tanimli degilse {ist siniflara bakar (Glizeller 1999: 84).
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2.3.6.5.3 Metotlara argiiman aktarma

Nesne parametrelerine sahip bir metot ¢agrildiginda metoda degisken aktarma
referans veya pointer mekanizmasi kullanilarak yapilir. Buradan ¢ikan sonug
metotlar i¢inde nesneler iizerinde yapilan her iglemin nesnenin orijinal degerini de
etkileyecektir. Bu etkilesim aym zamanda diziler ve dizilerde bulunan nesneler
icinde gegerlidir. Temel tiplerde ise referans mekanizmasi yerine deger ¢agirma

mekanizmasi kullanilir.

2.3.6.5.4 Sinif metotlar

Smf ve ornek degiskenleri gibi simif ve Ornek metotlar1 da vardir. Aradaki
farklilikta yine benzer sekilde sinif metotlarimin sinif igindeki tiim ornekler igin
ulagilabilir olmasina ve bagka simflarca da kullamlabilir olmasma karsin Ornek

metotlarinda boyle bir sey yoktur.
2.3.7 Java’da Paketler ve Genel Kullanim Ozellikleri

2.3.7.1 Java Applet paketi

Appletler; Java’ya uygun tarayicilar tarafindan agilan www sayfalarindan
etkilesimli olarak ¢alistirilabilen programlar Applet olarak adlandirilir

2.3.7.1.1 Applet programlarmin yapisi
Applet programlarin yapisinda temel olarak kullanilan iglevler:

* imported classes

» public class (smifin ad1) extend applet

» degiskenlerin tanimlanmasi

* meniilerin tanimlanmasi

Bu applet smifindan erigilebilecek biitlin simflar, import komutu ile belirtilir.
Genelde, java.awt (printr / ¢ikti yapan smflar) ve java.applet (applet smiflar)

paketlerindeki simiflara erigir ve onlar1 kullaniriz.
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Yaratilacak appletin tamimlanmasi; public class (simifin adi) extends applet,
satirlariyla baglar. Bu satirda simf adi public class anahtar sozciiklerini izler ve
smifimizin diger siiflar tarafindan istenirse goriilecegini belirtir. Sinif adim izleyen
extends applet, smfin applet simfim1 genislettigini gésterir. Appletin i¢i, tirnak
igaretleri arasinda tanimlanir.

Daha sonra appletin biitiin islemleri tarafindan erisilebilecek degigkenler
tanimlanir. Bu tanimlardan sonra appletin iglevleri tammlanir. Kullanilacak iglevlerin
bir bolimii appletin iginde olacak olaylara karsilik verecek olan islevler, diger bir
bolimii de  bagska amaglar igin  yapacagimiz  iglevler  olacaktir.

(http://idea.metu.edu.tr./program/btsp 2004).

2.3.7.1.2 Applet olusturma

Applet olusturma igin oncelikle Applet alt sinifi olugturulur. Bu ise java.applet
paketinde bulunur. Boylelikle applete tarayici ortaminda ¢alismanin yaninda awt
icinde bulunan kullamici arayiizlerinin kullanimi da saglanir. Applette istenildigi
kadar yardimei kullanilabilmesine ragmen main applet appletin galismasini baglatir.

Java Web sayfasi igindeki applete rastladifinda ilgili yardimei suuflarla beraber
appleti kullanici sistemine ytikler. Main ( ) metodunun aksine applet yiiklendiginde

java ile ilgili simifa ve onun ¢agirdig: diger siniflara ait 6rnekleri olusturur.

2.3.7.1.3 Appletlerde olaylara karsilik gelen temel islevier

Appletlerimizde olaylara karsilik verecek temel islevler soyledir: »

public void init ()

Bu islev, applet ilk basladiginda bir kez ¢agrlir ve appletin ilk yapmasi gereken
isleri yapar.

* public void paint (graphics p)

Paint islevi, init islevinden sonra ve appletimizin yeniden boyanmasi gerektigi
biitlin diger durumlarda otomatik gagrilir.

» public void destroy ()

Destroy islevi, applet yokedilecegi zaman cagrilir.

* public boolea action (Even event, object o)

Bu islev, appletimizde her olay oldugunda otomatik olarak ¢agrilir.
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Yukaridaki iglevlerin tiimiinii tanimlamak zorunda degiliz. Yalmzca kontrol
etmek istedigimiz boliimlerin iglevlerini yazariz ve geri kalan olaylar applet smifinin
icindeki iglevler tarafindan kontrol edilir. Eger appletlerimizden bir islev
calistirtlmas: istendiginde, o islev appletimiz iginde tamimlanmarmig ise, o islevi

applet sinifindan alinz. (http://idea.metu.edu.tr./program/btsp 2004)

2.3.7.2 Java.lo.paketi

I/0 (input/output) sézciiklerinden de anlayacagimiz iizere, bu paket girdi ve ¢ikts
islevlerini kapsamaktadir. Tek diize bir akis modeli sergileyen java.io.paketi, verinin
kiitiiklere yazilmasi ve okunmasim saglar ve diger girdi ile ¢ikt1 kaynaklar i¢in
kullanilan girdi ve ¢ikt1 akig kiimesini sunar.

Bir kiitiik sistemi ya da bir iletisim ag1 veya bir girdi aygitina bagvurdugumuz
zaman, gereksinim duyacagimiz tek sey InputStream ve OutputStream objelerim
kullanmak olacaktir

2.3.7.3 Java.Util.paketi

Java'nin destek paketi olup karmagik veri yapilart ve bu yapilarin yontemlerini
kapsamaktadir. Genel olarak veri yapilari, denetim tablolarina, yignlara ve dizilere
benzemektedir (Keskinkilig 1997: 343).

2.3.7.4 Java.Net.paketi

UNIX sisteminin orijinal Berkeley uyarlamasina ait soyut iletisim ag1 soketleri,
Java'nin bu paketindeki siniflar araciligi ile kullanilir. Bir bagka deyisle girdi/gikt
akiglan ve Internet adresleri bir bagka sistemden alinabilir ya da génderilebilir.

Java.net.paketi, bir uygulamanin bilgiyi iletisim agina aktarmasini kolaylastiran
siif ve arabirimleri kapsamaktadir. TCP ve UDP'nin her ikisini desteklemektedir.
Web'deki bir bilgiye URL kullanarak kolayca erisilebilir (Arnold, Gosling 1997:
367-370) (Keskinkilig 1997: 387).

Bu paket bir uygulamanin diizenlenmesi iglemini kolaylastirmaktadir. Bir
uygulama URLStreamHandlerFactory yontemini kurarak, degisik URL

protokollerinin ayrigtirilmasini ve galigtirilmasini saglamaktadir. Uygulama
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ContentHandlerFactory y6ntemini kurarak, URL baglantisiyla edinilen degisik

MIME tiirlerinin nasil yorumlandigin géstermektedir.

2.3.7.5 Java.Awt.paketi
AWT (The Abstract Window Toolkit - Soyut Pencere Arag kiti) Java'nin

paketleri arasinda en agir olan1 diyebiliriz. Bu siniflar temel Macintosh 84, Windows
95/98, X/Motif 88 ve Xerox PARC 80 grafik kullanici arabirim bilesenlerini isletir.

Java.awt, standart grafik kullanici arabirimi (GUJ) elemanlarinin kolay
kullanimini saglayan bir pakettir. Bu paket hem temel bilesenleri hem de {ist diizey
arabirimleri igermektedir. Bunun yani sira uygulamalar kendi bilegenlerini de
kurabilir (Arnold, Gosling 1997: 359).

Bu pakette tlim menii, kaydirma gubuklari, diigmeler ve diger bilesenler yer
almaktadir. (Keskinkili¢ 1997: 435-436)

2.3.7.6 Java.Awt.Image.paketi

Java.awt:image.paketi, daha karmagik resim iglemleri i¢in kullanilan sinif ve
arabirimleri kapsamaktadir ( Keskinkili¢ 1997: 649).

2.3.7.7 Java.Awt.Peer.paketi

Java.awt.peer paketi, AWT bilesenlerini sisteme 6zel pencere islemlerine
baglamak i¢in kullanilan arabirimlerden olugsmaktadir. Bir uygulama AWT'nin
sisteme Gzel bir pencere igletmesini hazirlamiyorsa, java.awt.peer paketindeki
arabirimleri kullanmaya gereksinimi yoktur.

Bu pakette yer alan her bir arabirim java.awt paketinde uygun bir bilesene
sahiptir. Bir uygulama bilesenin goriiniimii ya da igletilmesini fonksiyonelligini
degistirmeden diizenleyebilir (Keskinkilig 1997: 705).

Thread ve ThreadGroup smiflan Java Virtual Machine tarafindan kullamlan ilkler
olup, Java'min birden fazla threadini tamamlar ve kullanicilarin yeni thread
hazirlamasim saglar. Runnable arabirimi, Thread'in alt siniflar1 olmayan siniflardan

yeni threadler hazirlanmasini saglar.
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Derleyici sinifi araglariyla birlikte JVM’nin performansini artirmak amaciyla
kullamimaktadar.

Olagan dig1 bir durum (exception) normal olmayan kogullarda gerceklesir ve
hazirlanan kod bir pargasindan meydana gelir. Java dilindeki tiim hata ve olagan dis1
durumlar throwable sinifinin alt sinifi konumundadir (Keskinkilig 1997: 60).
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3. MATERYAL VE YONTEM

Ik olarak tiim diinyada ve gevremizde yogun olarak kullamlan bazi sohbet
sistemleri incelenmistir. Bu sistemlerin genel yapilari, hangi iletisim protokollerini
kullandiklar, sunduklan servisler belirlenmeye ¢alisildi. Onemli farklilik noktalart
belirlendi.

Bu sistemlerden 6zellikle iizerinde durulanlar; Mirabilis ICQ, Msn Messeger,
Yahoo Messenger ve Skype sohbet sistemleridir.

Var olan bu ve benzer sistemlerin genellikle kendilerine 6zgii bir protokol ve
iletisim kurallanmin olmasi, yani birbirlerinden ¢ok farkli 6zellikler tagimalart
calisgmanin baslangi¢ asamasinda bazi kararsizlik noktalarm olusmasina sebep oldu.
Caligmada onemli bir diger direng noktasi ise bu yapilarin &zellikle web tabanl
sistemlerin iyi dokiimantasyon yapisina sahip olmamalan ve dzelliklede ticari yapilar
olduklar i¢in teknolojileri hakkindaki bilgileri paylasmak istememeleridir.

Internet tizerinde 6zelliklede web tabanli olan ¢ok sayida, tercihen Java ile
gelistirilmis sohbet sistemleri incelendi. Sohbet sistemleri ve sohbet sistemleri ile
ilgili olan teknolojilere dair literatiir galigmalar1 yapildi.

Bu literatlir caligmas1 ve inceleme asamasindan sonra bir web tabanli sohbet
sistemini geligtirmek i¢in gerekli olan gelistirme araglan tespit edildi, ne tiir yazilim
gelistirme araglarinin kullanilacagina karar verildi.

Web tabanli sohbet sistemi gelistirmek i¢in Java c¢alismada bahsedilen
nedenlerden dolay: ¢ok uygun bir dildir. Java ile yazilim gelistirme araci, olarak
bilgisayar sistemine daha az yiik bindirdigi i¢in JCreator3.50 Pro tercih edilmigtir.
Bu Xinox Sofware tarafindan gelistirilmig bir yazilimdir. Ortalama fonksiyonlara
sahip bir Java editoriidiir. Borland JBuilder gibi tiim Java teknolojilerini destekleyen,
Ustiin bir yardim ve destek yapisi olan bir yazilim gelistirme sistemi degildir. Ama
tekrar belirtmek gerekirse tercih edilmesinin sebebi kullamm kolayligi ve hafif bir
sistem olmasidir.

Geligtirilen sohbet sisteminde Java Applet teknolojisi kullamilmigtir. Bu
teknolojide caligmanin Java Teknolojileri béliimiinde belirtildigi gibi gelistirilen
class yapis1 web sayfalarinin igine gémiiliir. Bu islem i¢in belirtme dili olarak HTML
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ve HTML ait ilgili etiketler kullamlmigtir. Bu yapiy1 gelistirmek i¢cin Macromedia
Dreamweaver uygun bir editérdiir. Metin editdrleriyle de (Notpad) gerek
duyuldugunda, diizeltmeler yapilmustir, bu sekilde web sayfasi gerceklestirilmistir.
Yukarida bahsedilen yapilar yiiksek donanim ihtiyaci1 gerektirmezler. Ortalama bir
bilgisayar sistemiyle ¢ok rahatlikla gelistirilebilen ve ¢alistirilabilen yapilardir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI

4.1 Gelistirilen Web Tabanh Sohbet Sistemi

4.1.1 Sohbet Sistemimizde Kullanilan Bazi Kavramlar ve Java Yapilan

4.1.1.1Giivenlik
Appletlerin, yani HTML sayfalarina baglanmig Java programlarinin giivenlik
nedeniyle baz1 kisitlamalar1 vardir. Ornegin: Appletler sadece yiiklendikleri sunucu
ile baglant: kurabilirler. Bir applet "www.javasayfasi.net" 'den yiiklenmis ise, sadece
"www javasayfasi.net” ile baglant1 kurabilir. Aksi taktirde ( baska bir sunucu ile
baglant1 kurmaya ¢aligirsa ) tarayicicinin durum (status) cubugunda "Applet can't
start: Security violation: security.socket.connect" hatasi belirir. Aym hata baglanti
kurulmak istenen porttan cevap alimlamadig1 durumlarda da ortaya gikar. Ornegin
calismamizda chatserver ¢alismiyorsa, chatserver 'in dinledigi porttan cevap
alinamaz.

4.1.1.2 Stream

Stream, basit olarak iki nokta arasindaki baglantidir. Bir taraf verileri
gonderirken diger taraf verileri alir. Stream 'de glizel olan iki taraf iginde kars: tarafta
ne oldugu 6nemli degildir. Ornegin verileri gonderen tarafta bir dosya, klavyeden
girilmis maniiel bir bilgi veya bagka bilgisayar ile kurulmus bir veri baglantisi
olurken, alic1 taraf bir program bir dosya vb. olabilir.

Kurulan baglantidan veri alabilmemiz i¢in stream kullanmamiz gerekiyor. URL
stmfinin openStream() adli metodu tam bu is icin. Asagidaki kod, URL
baglantisindan satir satir bilgi okuyup bunu gosteriyor.

Try

{

InputStream is=baglantiurl.openStream();

DatalnputStream dis=new DatalnputStream(is);

} catch (IOException e) {}

while(in.blabla())

{
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Try

{

satir=in.readLine();
System.out.println(satir);
} catch (IOException e) {}

/

4.1.1.3 Socketler

Streamler ile olan ¢6ziim gergi iletisim kurmak i¢in bir yontemdir ki veriler bir
noktadan digerine aktariliyor. Sohbetlerde Iletisimin ¢ift tarafli olmasi gerektigi bir
gercek, aksi takdirde bir taraf hep sukut halindedir. Gergi streamler ile sunucuya veri
génderilebilir. Server 'da ¢alisan bir CGI programi da bu verileri alip degerlendirir.
Ama Internetin temelini olusturan TCP/IP protokolii ¢ift tarafli iletigimler igin daha
iyi bir yontem sunuyor:

Socketler, TCP/IP protokoliiniin bir 6zelligi verilerin paketler halinde alinip
verilmesini saglamasidir. Verilerin dogru adrese ulagmasi i¢in de her pakete bir IP
adresi verilir. Internet teki tiim sunucularin bir IP adresi vardir. Bir network
ortamindaki birgok kullamci farkli sunucular ile baglanti kurarken, bir kullanicida
birgok sunucu ile baglanti kurabilir. Kurulan baglantilarin ¢akigsmamasi i¢in her veri
paketine IP adresinin yaninda bir numara daha verilir. Bu numara port numarasidir.
IP adresi ve port numarasi ile veri paketi dogru yerine ulagir.

Bu IP adresi ve port numarasi birlesimine Socket denir.

Bazi portlar standart hale getirilip, rezerve edilmistir. Ornegin Telnet i¢in port 23,
WWW icin port 80 standarttir. 256'min altindaki tiim portlar standart ag hizmetleri
i¢in rezerve edilmistir. 256 ile 1024 arasindaki portlar UNIX hizmetlerine tahsis
edilmistir. Ornegin: rlogin 1024 ile 16384 arasindaki portlar serbesttir ve
kullamilabilir. Geligtirdigimiz sohbet sisteminin standart bir portu yok. Kendimize
1024 ile 16384 arasinda bir port secebiliriz. Biz ¢alismamizda 8888 numarali portu
sectik.
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4.1.1.4 Sunucu / istemci ( Client / Server)

Socketler yardimi ile sohbet sistemimizi programlamaya baglayacagiz. Belli bir
appleti yiikleyen kullamcilarin birbirleri ile sohbet etmesini saglayacak bu
sistemimiz.

Daha 6ncede bahsettigim gibi giivenlik nedeniyle appletler birbirleri ile dogrudan
iletigim kuramazlar. Bu nedenden dolay:r sohbet sistemimizi Sunucu/Istemci
mimarisine gore geligtirdik. Server {izerinde bir uygulama calisacak devamli baglanti
bekleyen ve baglant: isteklerine cevap veren. Appletin baglandigi HTML sayfasi da
bu sunucu tizerinde olmalidir. Tabii ki bu sunucu {izerinde Web sunucu da kurulu
olmast gerekir. HTML sayfasi diger bilgisayarlar ( kullamicilar ) tarafindan
yiiklediginde, bu sayfanin iginde olan applet ¢aligacak ve sunucu ile baglanti
kuracaktir. Girilen tlim veriler sunucuya gonderilecek, sunucu ise gelen bilgileri,

kendisine bagli olan tiim kullanicilara geri g6nderecektir.

4.1.1.5 Runnable arabirimi

Runnable arabirimi, drnekleri bir thread tarafindan ¢alistirilmasi istenen herhangi
bir simf tarafindan isletilmelidir. Simif run olarak adlandirilan argiimansiz bir
yontemi tanimlamalidir.

public interface Runnable {

// Metotlar

public abstract void run();

s

4.1.1.6 Thread simifi
Thread, bir programin ¢aligma satiridir. Java Sanal Makinesinde bir uygulama

birden fazla ¢aligma satirina sahip olmasina izin verir.

Her thread'in bir Oncelik sirast vardir ve bu 6ncelik sirasina goére thread'lerin
caligmasi belirlenir. Thread'lerin 6ncelikleri 1 ile 10 arasinda basit tamsayilarla ifade
edilir. Ornegin Onceligi 8 olan bir thread, 6nceligi 2 olan bir baska thread'den daha
hizl1 galigamaz (eger galigan tek thread kendisi ise). Komutlar1 yalnizca tek thread'dl
CPU calistirabilir.
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Bir program bloklama yaptifi zaman, girdi ya da ¢iktimin tamamlanmasinm
beklemez. Tek thread'li ortamlarda program I/0 islemi tamamlanincaya kadar durur.
Diger thread'ler ¢aligmaya devam eder.

Thread nesne ile ¢aligma satir1 (thread) arasindaki farki bilmelisiniz. Thread
nesne, ¢aligma satir1 olan thread'in ¢aligmasimi kontrol eder. Thread smifi ise, tiim
thread'lerin hareketini yonetmek tizere kurulmus bir bag durumundadir. Baglangigta

bir Java programinin galisan tek bir satir vardir.

4.1.1.7 Siif olugturma ve smiflar i¢in Konstriiktor (Constructor) kullanimi

Asagidaki deyimler simif olugturmak i¢in kullanilir, kullanimlar1 zorunlu degildir.

public: Aym paket iginde diger simflar tarafindan da kullanilabilir.

abstract: Simifin drneklendirilebilecegini belirtir.

final: Simfin alt simiflarinin olustumlamayacagim belirtir.

class sinifaii: class bunun bir sinif adi oldugunu belirtir.

extends super: 'extends' bu sinifin belirtilen stiper siifin alt sinifi olacagini
belirtir.

implements interface: Sinifin bir ya da daha fazla arayiiz kullanacagim belirtir.

Simif govdesi nesnenin kullandig: tiim kodla destekler. Mesela yeni bir nesneyi
belirtmek igin yapilar, degisken bildirimleri, metodlar gibi. Degiskenlere ve
metodlara ek olarak {iye denir.

Tim Java siflarinin yeni bir nesne tipini baglatmak igin konstriiktorlere
ihtiyaglar vardir. Bu konstriikt6riin (constructor) adi siufin adi ile aymdir. Java
burada sadece aym ismi kullanmaya izin verir.

Her iki yapinin da adi ayn1 olmasina ragmen farkli sayilarda degiskenlere sahip
olmalari bunlarin farkli olmalarini saglar.

Tipik olarak konstriiktorler argiimanlart nesnenin durumunu belirtmek i¢in
kullanirlar. Konstriikktériin govdesi metodundakine benzer. Fakat metodda
géremeyecegimiz farkliliklar vardir.

super (“sinifadi");

Bu satir, stiper sintf tarafindan desteklenen bir konstriiktor olusturur. Genellikle
konstriiktor, snifin siiper simifinda yazilan baglatma kodunun avantajlarin1 kullanmak
ister. Gergekte, baz1 smiflar dogru caligmak i¢in siiper siniflarin yapisimi kullanmak

zorundadirlar.
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Konstriiktér tanimlamalari igin asagidaki erigim dzellikleri kullantlir.

Private: Diger simflar bu simfi 6rneklendiremezler. Orneklendirmeyi sinifin
i¢gindeki public metotlar yapar.

protected: Sadece sinifin alt siniflar1 6rneklendirebilir.

public: Herhangi bir sinif 6rneklendirebilir.

package: Sadece siifin bulundugu paketteki siniflar 6rneklendirebilir.

4.1.2 Gelistirilen Sohbet Sisteminin Yapisi ve Kodlarmin Dokiimii

Sohbet sistemimiz toplam 3 simiftan olugmustur. Birincisi ChatServer, sunucu
tizerinde ¢aligacak ve baglanti taleplerine cevap verecektir. ikincisi Baglanti Sinifi,
baglant1 taleplerini karsilayacak ve kullamcilar arasindaki veri iletisimini
diizenleyecek. Ugtinciisti ChatApplet, kullanicinin bilgisayarinda calisacak.

Bu program Java’ya ait I/O, bilgisayar aglarn ve Multithreading yapilarin
kullanarak agiklayacaktir.

4.1.2.1ChatServer simifi(ChatServer.Class)

Istemcilerden gelen baglant: taleplerini kabul etmekten ve her bir istemciye ait
bir iletim kanali saglamaktan sorumludur. ChatApplet Sinifi Liste 4.1°de goriildiigii
gibi Runnable ifadesiyle belirtildigi gibi birden fazla defalar ¢aligtirilabilir bir Applet
sinifidir. Bu simif istemci mesajlart kabul etmekten ve bu mesajlar1 diger istemcilere
dagitmaktan sorumludur. Bu smif 7 tane metoda sahiptir. PORT, dinle, baglantilar,
baglan degiskenleri tanimlamyor. PORT igin varsayilan deger 8888 dir.Ilk iki
metodla goriiniim diizenlendi. void init() ile arka plan rengi, voit paint ile de gorsel
olarak Appletin ¢izilmesi saglandi.

Chatserver() metodunda ilk #ry/catch blogunda soket kontrolii yapildi, eger
kullanilan bir soket ise sistemden ¢ikip hata mesaj1 verilmesi saglandi.

Ikinci try/catch blogunda baglant: talebi beklerken siiresinde olusan hatalarda
hata mesajim verip sistemden ¢ikiyor. Bu blogun igerisindeki while dongiisiiyle
gelen baglantilar dinleyip yeni baglantilar olusturuyor.

Main() metodunda ise sinifin kendi kendini ¢agirarak mesajlarni kullanicilara

goénderme iglemine gegiyor.
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Mesajgonder() metodu ise mesajlar1 génderme isleminde yazilan gériintiiyii alip
kullanicilara dagitiyor. For dongiisiiyle tiim kullanicilart kontrol edip her birine ayrn
ayr1 yolluyor.

Kullanilan standart sinif paketleri sunlardar:

import java.net. *;
import java.io. *;
import java.util. *;

java.net igerisinde Socket veya URL gibi Internet iletisiminde gerekli olan
smiflar bulunuyor. java.io i¢erisinde Girig/Cikig sinflart , java.util igerisinde ise bir

stiri gerekli sinif bulunuyor.

public class chatserver implements Runnable
{...}
Chatserver simfimiz kendi bagmna ¢alisan bir thread seklinde olacaktir. Bunun

icin implements Runnable kullaniyoruz.

public static final int PORT = 8888;

protected ServerSocket dinle;

protected Vector baglantilar;

Thread baglan;

Simf tamimindan sonra degigken tanimlarini yaptik. PORT sabit bir degisken ve
daha dnceden karar verdigimiz port numarasi atanmig. "dinle" baglant1 taleplerini
dinlemek igin. "baglantilar" aktif baglantilarin tutulacagi liste icin. "baglan"
chatserver siifimn thread 'ini tutuyor.

public static void main(String[] args)

{

new chatserver();
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/

main metodumuzda chat server sinifimizi olusturuyoruz.

public chatserver()
{

Try

{

dinle = new ServerSocket(PORT);
} catch (IOException e)

{

System.err.printin("Socket olugturulurken hata :"+e);
System.exit(1);

/

baglantilar = new Vector();
baglan = new Thread(this),
baglan.start(); }

Chatserver simfimizin baglangicinda (constructor) verilen portta bir socket
aciliyor ve olasi hatalar yakalaniyor. Sonra baglantilarin tutulacag liste ve thread

olusturulup ¢aligtiriliyor.

public void run()

{ ry

{ while(true) {

Socket istemci=dinle.accept();

baglanti b = new baglanti(this, istemci);

baglantilar.addElement(b);
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}} catch (IOException e)

{

System.err.printin("Baglant1 talebi beklerken hata :"+e);
System.exit(1);
#

run() metodu yani asil ¢alisgan kisim sonsuz dongii i¢inde baglant1 taleplerini
bekliyor. Baglant: talebi geldiginde bu talep i¢in baglanti adinda yeni bir connection
nesnesi olusturuyor. Her bir talep i¢in yeni comnection nesnesi olusturuyor bunun
sebebi sunucunun bundan sonraki baglanti taleplerine de cevap verebilmesini

saglamaktir.

public void mesajgonder (String msg)

{

inti;

baglanti sen;

for (i=0; i<baglantilar.size(); i++)

{

sen = (baglanti) baglantilar.elementAt(i);
sen.out.println(msg);

sen.out.flush();

H

mesajgonder metodu tim aktif baglantilara msg parametresi ile gelen mesajt
gonderir. Aktif baglantilar chatserver simfinda tutuldugu i¢in bu metod chatserver

siifinda kullanmlmadi@i halde bu sinifin iginde bulunmasi gerekiyor.

4.1.2.2 Baglanti simifi (Baglanti.Class)

Baglanti siufi chatserver smifi tarafindan olusturulur ve aktif baglantilar

arasindaki iletisimi kontrol eder.
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import java.net. *;

import java.io. *;

class baglanti extends Thread

{..}

Her baglant: talebi i¢in baglanti nesnesi olusturulur. Bu nesne baglant: talebini
alir ve baglant1 sonuna kadar caligtirir. Bundan dolay: her baglant1 kendi bagina bir
thread olmalidir.

protected Socket istemci;

protected BufferedReader in;

protected PrintWriter out;

protected chatserver server,

Istemci ChatServer 'dan Socket i alir. in ve out adh Giris/Cikis streamleri bu
nesne ile baglantili olacaklardir. Sunucu Chatserver nesnesini gosterir.

public baglanti(chatserver server, Socket istemci)

{ this.server=server;

this.istemci=istemci;

try {

in =new BufferedReader(new InputStreamReader (istemci.getInputStream()));

out = new PrintWriter(istemci.getOutputStream()),

} catch (I0Exception e)

{
try
{

istemci.close();
} catch (IOException e2)
{System.err.printin("Stream olugturulurken hata : " + e);

return;

/

this.start();

/
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Baglanti simfimn baslangicinda (constructor) parametre olarak alinan sunucu ve
istemci degiskene saklaniyor. Sonra bir giris ve bir ¢ikig stream’i olusturulmak
isteniyor. Bu sirada olusacak hatalar caftch() tarafindan yakalanmyor.

public void run()

{

String satir;

try

{

while(true)

{ satir=in.readLine();

if(satir!=null)

server.mesajgonder(satir);

} catch (IOException e)

{ System.out.printin("Hata:" + e);

}

/

Baglanti siufinin asil ¢alisan kismi gelen mesajlari aktif baglantilara génderen
sonsuz bir dongliden olusuyor. Mesaj gOndermek igin chatserver smifim

mesajgonder metodu kullaniliyor.

4.1.2.3 ChatApplet sinifi (ChatApplet.Class)

ChatApplet Liste 4.2 de g6sterilmektedir. Bu yapida kullanilacak soket giris ve
cikis akimlann i¢in olusturulacak soket ve isleyiciler tamimlamir. Toplam {i¢
smifimizdan biri olan chatapplet’i, tek grafik arayliziine sahip siftir. Bu yiizden
java.applet paketinin yaninda java.awt sinif paketinide kullanmasi gerekiyor.

import java.net.*;

import java.io.*;

import java.awt. *;

import java.applet. *;
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import java.awt.event™®;
public class chatapplet extends Applet implements Runnable, ActionListener

{..}

Chat Applet sinifi Applet sinifin1 miras alir ve Thread kullanir. Mesaj yazildiktan
sonra Enter'a basilip basilmadigiui kontrol etmek igin ActionListener simfini
kullaniyoruz

public static final int PORT = 8888;

Socket socket;

BufferedReader in;

PrintWriter out;

TextField inputfield;,

TextArea outputarea;

Thread thread;

PORT, socket, in und out chatserver ve baglanti da agiklanan ile aym anlamu
tagir. inputfield giris nesnesini outputarea ise ¢ikis nesnesini tutuyor. thread kendine
ait Thread 'i sakliyor.

public void init()

{

inputfield = new TextField(),

outputarea = new TextArea();

outputarea.setFont( new Font("Dialog", Font. PLAIN, 12));

outputarea.setEditable(false);

this.setLayout(new BorderLayout());

this.add("South”, inputfield);

this.add(""Center”, outputarea);
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this.setBackground(Color.lightGray);

this.setForeground(Color.black);

inputfield.setBackground(Color.white);
outputarea.setBackground(Color.white),
inputfield.addActionListener (this);

}

Init metodunda grafik arayliz hazirlamyor. Giris sahasi (Textfield) ve ¢ikis sahas
(Textarea) olusturulup, giris sahasi agagiya gelecek sekilde yerlestiriliyor. Bunun
akabinde renkler belirleniyor. En son satirda ise mesaj girilecek yazi alaninda

meydana gelen Enter'a basma olayini anlamak i¢in ActionListener ekliyoruz.

public void start()

{

Try

{

socket = new Socket(this.getCodeBase().getHost(), PORT);
in = new BufferedReader(new InputStreamReader(socket.getInputStream()));
out = new PrintWriter(socket.getOutputStream());

} catch (IOException e)

{

this.showStatus(e.toString());

say("Server ile baglant: kurulamadi!”);

System.exit(1);

}
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say("Server ile baglanti kuruldu...");

if (thread == null)

{

thread = new Thread(this);
thread.setPriority(Thread. MIN PRIORITY);

thread.start();

}
}

Start metodunda applet sunucu ile baglanti kurulmaya ¢alisiliyor. Gerekli olan
sunucu adresi HTML dokiimani tarafindan belirleniyor. Bu da daima HTML
dokiimaninin bulundugu sunucunun adresidir. Bagka sunucular ile baglantiya izin
verilmedigi i¢in, bagka sunucu olmasinin da hi¢ bir anlami yok. Hata olusursa veya
baglant1 kurulursa, sonug¢ bir mesaj ile kullaniciya bildiriliyor. Bundan sonra kendi

thread 'ini olusturup baslatiyor.

public void stop()

{

Try

{

socket.close();

} catch (IOException e)

{

this.showStatus(e.toString());

}
if ((thread !=null) && thread.isAlive())

{
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thread.stop();

thread = null;

/
/

Stop Metodu web tarayici tarafindan, kullanici sayfay: terk ettigi zaman otomatik
olarak ¢agrilir. Socket kapatiliyor ve thread durduruluyor.

public void run()

{

String satir;

Try

{

while(true)

{

satir = in.readLine();

if(satir!=null) outputarea.append(satir+'\n’);

/
} catch (IOException e) { say("Server ile baglant1 kesildi.");
/
}

run metodunda sonsuz bir dogii iginde giris sahasindan girilen mesajlar, ¢ikis

sahasinda gosteriliyor.

public void actionPerformed(ActionEvent e)

{

if (e.getSource()==inputfield)
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{

String inp=inputfield.getText();
oul.printin(inp);

out.flush();

inputfield.setText("");

/
}

actionPerformed, kullanici giris yaptiginda aktif olur.  Kullanicinin girig
sahasina girip girmedigini kontrol ediyoruz. Bu takdirde girileni alip servera

gonderiyoruz. Girig sahasin tekrar bosaltiyoruz.

public void say(String msg)
{

outputarea.append("*** "+msg+" ***\n");

/

Say Metodu girilen mesaj1 bagina ve sonuna y1ldiz ekleyerek gosteriyor.

4.1.3 Sohbet Sisteminin Derlenmesi ve Cahstirilmasi

Kullanmlan bilgisayarda JDK yiiklii ise ki java uygulamalarin1 gelistirmek i¢in bu
bilesenin yiiklii olmas: gerekir, chatserver, baglanti ve chatappleti derlenmes komut
satirina asagidaki komutlar yazilarak gergeklestirilir. Bu komutlarn1 yazarken
bilgisayarda ilgili kullanici dizin ayarlarinin yapilmis olmasi da gerekmektedir. Aksi
takdirde komutlar caligmayacaktir.

javac chatserver.java

javac chatapplet.java

Bu islem sonucunda {i¢ class olusacaktir. Chatserver ¢alistirilidiginda otomatik
olarak baglanti.class’da olusur.

Gergeklestirilen bu sistem JDK 1.5 metodlarim1 kullanmaktadir ve JDK 1.5
stirtimiiyle olusturulmugtur. Bu yiizden JDK 1.5 desteklemeyen tarayicilarda applet
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caligmayacaktir. MS Internet Explorer JVM bilegeninin bu seviyeye uygun olarak
yiiklenmesi gerekir.

Sunucu makineda asagidaki komutu yazarak chatserver simifim da galigtirmak
gerekir. Aksi takdirde appletler baglant1 kuramayacaktir. Sunucu makine tizerinde
chatserver simifim1 ¢aligir halde birakip, ilgili web sayfasiyla birlikte chatapplet ve
baglanti siniflarini da yayinlanir halde tutulmasi gerekmektedir.

Jjava chatserver

Olusturulan Chatapplet simfin1 bir web sayfasinin igerisinde belirtilmesi ve bu
web sayfasim yaymlanmasi en basit sekilde asagidaki HTML kodlama sistemiyle
belirtilebilir.

<html>

<body>

<applet code="chatapplet.class” width=95% height=60%>
</applet>

</body></html>

Geligtirilen sohbet sistemini kullana bilmek i¢in;

Mugla Universitesi I¢ A1 icerisinde http://ariza/java/ adresine girmek
yeterlidir.

Internet’e erisim yapabilen web tarayicimn oldugu diinya tizerindeki her hangi

bir noktadan ise http://ariza.mu.edu.tr/java adresine girilmesi yeterlidir.

Adrese girildiginde Resim 4.1( Ek 2 ) deki ekran gelir. Mesajlan belirtilen metin
satirina girip Enter tusuna basildifindada o an sisteme bagli olan tiim kullanicilara

iletilecektir. Resim 4.2 (Ek 2) de bu durum gosteriliyor.
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5. SONUCLAR VE TARTISMA

Sunulan bu sohbet sistemi sayesinde Bilgi Islem Merkezimizde kendine 6zgii
web tabanli metne dayali iletisim yapilabilinmektedir. Bu sistem Mugla tiniversitesi
ic aginda c¢ok rahatlikla kullanilabilmektedir. I¢ agda kullanilabilmesi, bazen
gerceklesen ve gogunlukla Tiirk Telekom’un alt yapisindan kaynaklanan arizalardan
dolayr dig diinya ile olan Internet baglantmizin kesilmesi durumunda 6nem
kazanmaktadir.

Farkli yontemler ve c¢oktan secebilirlik yiiksek seviye yasam tarzinin ve
medeniyetin vazge¢ilmez unsurlarindandir. Bu baglamda bu sohbet sistemi gerekli
ve kullanigh bir caligmadir.

Bu tez ¢alismasiyla varilan sonuglardan bir tanesi; ava ile web tabanli sohbet
sistemi gelistirmede temel olarak 3 tane nesnenin olusturulmasi gereksinimidir.
Bunlar uygulama kisminda belirtilen Chatserver, Chatapplet ve Baglanti yapilaridir.
Sistemin gereksinimlerine gore ve islevsellikleri arttirmak ve gogaltmak icin gerekli
diger nesnelerde gergeklestirilerek ¢alismada belirtilen sekilde kullanilabilirler.

Diger bir sonug ise; Java ile uygulama gelistirilmesinde en yaygin olan ve tim
kullanicilarin kolaylikla temin edebilecegi siirtimiiniin tercih edilmesi gerekliligidir.

Geligtirilen sohbet sistemine kullanici parametrelerinin, kullanici listelerinin
eklenmesi, ifade simgeleri ve uyari sesleri veren yapilarda eklenmesi daha kullanigls
hale gelmesini saglar, daha eglenceli ve tercih edilen bir sohbet sistemi haline getirir.

Mobil cihazlarinda daha yaygin olarak kullanildig1 giiniimiizde, bu cihazlarin
genel donanmim ve igletim sistemlerine uygun sekilde gergeklestirilen sohbet
sistemleri daha ¢ok kullanici tarafindan tercih edilme sebebidir.

Bu galigma var olan sohbet sistemlerinin yapilarini anlagilmasina yardimei olur.
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EKLER

EK 1 Programa Ait Kodlar
Liste 4.1 ChatServer.Class

import java.net.*;
import java.io.*;
import java.util.*;
import java.awt.*;
import java.applet.*;

public class chatserver extends Applet implements Runnable
{
public static final int PORT = 23;
10 protected ServerSocket dinle;
11 protected Vector baglantilar;
12 Thread baglan;
13 public void init(){

OO0 NN B WN =

14 setBackground(Color.cyan);

15 35

16 Font F=new Font("Verdana",Font.ITALIC,14);
17  public void paint(Graphics g)

18 {

19  g.setFont(F);

20 g.drawString("ChatServer Appleti Calismaktadir”,15,50);
21}

22

23 public chatserver()

24 {

25 try

26 {

27 dinle = new ServerSocket(PORT);

28 } catch (IOException e) {

29 System.err.println("Socket olusturulurken hata :"+e);

30 System.exit(1);}

31

32 baglantilar = new Vector();

33

34 baglan = new Thread(this);
35 baglan.start();
36 }

38 public void run()
39 {
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40 try

41 {

42 while(true)

43 {

44 Socket istemci=dinle.accept();

45 baglanti b = new baglanti(this, istemci);
46 baglantilar.addElement(b);

47 }

48 } catch (IOException €){

49 System.err.printIn("Baglanti talebi beklerken hata :"+e);
50 System.exit(1);}

51 }

52

53 public static void main(String][] args)
54 {

55 new chatserver();

56 }

57

58 public void mesajgonder(String msg)
59 {

60 int i;

61 baglanti sen;

62

63 for (i=0; i<baglantilar.size(); i++)
64 {

65 sen = (baglanti) baglantilar.clementAt(i);
66 sen.out.println(msg);

67 sen.out.flush();

68 }

69 }

70 }

Liste 4.2 ChatApplet.Class

1 import java.net.*;

2 import java.io.*;

3 import java.awt.*;

4 import java.applet.*;

5 import java.awt.event.*;

6

7 public class chatapplet extends Applet implements Runnable,ActionListener
8 {

9 public static final int PORT = 8888;
10 Socket socket;

11 BufferedReader in;

12 PrinfWriter out;

13 TextField inputfield;

14 TextArea outputarea;

15 Thread thread;

16

17 public void init()
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inputfield = new TextField();

outputarea = new TextArea();

outputarea.setFont( new Font("Dialog”, Font.PLAIN, 12));
outputarea.setEditable(false);

this.setLayout(new BorderLayout());
this.add("South”, inputfield);
this.add("Center", outputarea);

this.setBackground(Color.lightGray);
this.setForeground(Color.black);
inputfield.setBackground(Color.white);
outputarea.setBackground(Color.white);
inputfield.addActionListener(this);

}

public void start()

try

{
socket = new Socket(this.getCodeBase().getHost(), PORT);
in = new BufferedReader(new InputStreamReader(socket.getinputStream()));
out = new PrintWriter(socket.getOutputStream());

} catch (IOException e)}{
this.showStatus(e.toString());

say("Server ile baglanti kurulamadi!");
System.exit(1);}

say("Server ile baglant! kuruldu...");
if (thread == null)
thread = new Thread(this);

thread.setPriority(Thread. MIN_PRIORITY);
thread.start();

}
public void stop()
{
try
{
socket.close();

} catch (IOException e) {
this.showStatus(e.toString()); }

if {(thread I=null) && thread.isAlive())

thread.stop();
thread = null;

}
}

public void run()

String satir;
try
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76 {

77 while(true)

78 {

79 satir = in.readLine();

80 if(satirl=null)

81 outputarea.append(satir+'\n' };

82

83 } catch (IOException e) {

84 say("Server ile baglant! kesildi."); }
85 }

86

87

88 public void actionPerformed(ActionEvent e)
89 {

90 if (e.getSource()==inputfield)

91

92 String inp=inputfield.getText();

93 out.printin(inp);

94 out.flush();

95 inputfield.setText(™);

96 }

97 }

98

99 public void say(String msg)

100 {

101 outputarea.append("*** "+msg+" ***\n");
102  }

103}

Liste 4.3 Baglantilar.Class

1 import java.net.*;

2 import java.io.*;

3

4 class baglanti extends Thread

5 {

6 protected Socket istemci;

7 protected BufferedReader in;

8 protected PrintWriter out;

9 protected chatserver server;

10

11 public baglanti(chatserver server, Socket istemci)

12

13 this.server=server;

14 this.istemci=istemci;

15

16 try

17

18 in = new BufferedReader(new
InputStreamReader(istemci.getinputStream()));

19 out = new PrintWriter(istemci.getOutputStream());

20 } catch (IOException e}

21 try { istemci.close(); } catch (IOException €2) {} ;

22 System.err.printin("Stream olusturulurken hata : " + e);

23 return;}

24

25 this.start();
26



}

public void run()

String satir;

try {
while(true)

satir=in.readLine();
if(satir!=null)
server.mesajgonder(satir);

}
} catch (IOException e) { System.out.printin("Hata:" + e);}
}

123
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EK 2 Programa Ait Resimler
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