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GAZİANTEP ÇOCUK OYUNLARI ÜZERİNE 
HALKBİLİMSEL BİR İNCELEME

TOKUZ, Gonca 
Yüksek Lisans Tezi, Türk Dili ve Edebiyatı ABD 

Tez Danışmanı: Doç. Dr. Ruhi ERSOY 
Temmuz 2011, 394 sayfa

ÖZET

İnsan hayatının bebeklikle ergenlik arasındaki dönemi olarak 
tanımlayabileceğimiz çocukluk döneminde oyunların çocuğun bedensel, zihinsel,  
toplumsal ve ruhsal bir bütün olarak gelişmesindeki önemli yeri tartışılamayacak bir 
gerçektir.  

Çalışmada birçok disipline kaynak ve doküman sağlayan çocuk oyunlarının 
Gaziantep kent merkezindeki son yüzyılı halk bilimsel bir açıdan incelenmiştir.  
Çocukluk ve oyun kavramları, Ülkemizde yapılan çocuk oyunu araştırmaları ve 
sınıflamaları özetlenmiş, Gaziantep Çocuk Oyunları için bir sınıflandırma önerisi 
sunulmuştur. 

Oyunların tespiti ile geleneksel oyunlardan modern oyunlarına uzanan bu 
süreçte derlenen 250 oyunun adı, oyuncular, oyun alanı, oyun araçları, oyun rolü, 
oyun formülleri/terimleri, oyun hareketi, oyun kuralları, oyun zamanı ve süresi,  
oyunlardaki ceza ve ödüller verilerek her oyunun künyesi çıkarılmış, oyunların eş  
metin ve çeşitlemeleri de birlikte verilmiştir. Son olarak oyunların bağlam ve 
işlevleri incelenmiş, geleneksel oyuncaklardan örnekler sunulmuştur.

Anahtar kelimeler: Gaziantep,  halkbilimi, çocuk  oyunları, oyuncaklar
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A FOLK SCIENCES APPROACH ON STUDYING 

CHILDREN’S GAMES IN GAZIANTEP

TOKUZ, Gonca  
M. S. Thesis, Department  of Turkish Language and..Teaching

Supervisor: Assoc.  Dr. Ruhi ERSOY 
July 2011, 394 pages

ABSTRACT

Childhood is a period can be described as a lifetime between being a baby 
and teeneger. It is a well known reality that children games are very important for  
children’s physological, physical, mental and social behaviour as a whole.

This study presents an investigation at Gaziantep city center covering 100 
years of period with a folk sciences approach. Childhood and children games are  
searched and classified. An approach for Gaziantep Children Games is proposed. 

Overall 250 children games are presented with names, places of happening, 
instruments necessary, functions, terminology used and formulas, rules and timing of  
games . Finally an investigation is included for functions and purposes of games with 
examples of traditional toys all together.

Key words: Gaziantep,  folk sciences, children games, toys.
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ÖNSÖZ

Gaziantep Çocuk Oyunları ile ilgili bu çalışma 20. yüzyıl içerisinde 
Gaziantep il merkezinde oynanan çocuk oyunlarını kapsamaktadır. Zaman ile ilgili  
sınırlamanın başlıca nedeni ilk derlemelerin yüzyılın ilk çeyreğine ulaşıyor olması ve  
2000’li yıllara doğru oyunların tamamen değilse de büyük ölçüde elektronik ortamın 
hakimiyetine girmesidir. Elektronik oyunlar ayrı bir araştırma konusu olacak kadar 
kapsamlı olduğundan çalışmaya elektronik oyunlar dahil edilmemiştir. Derleme  
çalışmasının kent merkezinde yapılmasının nedeni ise;  konunun kasaba ve köylerde 
uzun soluklu bir alan araştırması  yapılmasını gerektirmesidir. 

Oyunlarda derleme tarihleri özellikle belirtilmiş, eş metin ve çeşitlemelere 
mümkün olduğunca fazla yer verilmiştir. Oyunlarda kaynak kişilerin kullandıkları 
yerel terimlere mümkün olduğunca sadık kalınmaya çalışılmıştır. Yöredeki oyun 
oynamak ev yıkar şeklindeki yaygın bir inanışa karşın çalışmada çeşitleme ve eş  
metinler hariç 250 oyuna ulaşılmıştır. Oyunlar ayrıca farklı bakış açılarıyla yapı,  
işlev ve bağlamları ile de incelenmiştir. Çalışmanın bireysel ve toplumsal kimliğin  
oluşmasında sözlü bellek birikimin geçirdiği serüvenin çocuk oyunlarındaki 
yansımalarını görmek, izlerini sürmek ve toplumsal belleğe kaydetmek gelecekte 
bugünden  daha da önemli olacaktır. 

Çalışmam esnasında her zaman teşvik ve yardımlarını gördüğüm, değerli 
hocam Doç. Dr. Ruhi Ersoy’a, beni her zaman yüreklendiren, destekleyen öğretim 
üyeleri Prof. Dr. Lale Canan Dülger’e, Prof. Dr. Nebi Özdemir'e ve Y. Doç. Dr. 
Behiye Köksel’e, Türk Dili ve Edebiyatı bölümündeki öğretim elemanlarına ve 
arkadaşlarıma, kaynakçada yer alan makale ve kitaplarından ve bilgilerinden 
yararlandığım tüm araştırmacılara,  kaynak kişilere, benden hiçbir zaman sevgilerini  
ve yardımlarını esirgemeyen ailemin tüm bireylerine; başta babam, annem, 
kardeşlerim ve yeğenlerim; Erman Tercan ile Ergin Tokuz'a ve Elif Özmen'e 
teşekkürlerimi sunuyorum. 
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BİRİNCİ BÖLÜM

GİRİŞ

1. GİRİŞ

Çocuk kültürü son yıllarda ortaya çıkan yeni bir kavram ve araştırma 

alanıdır. Pek çok bilim dalıyla iç içe olan çocuk kültürü; çocuk folklorunun, halk 

biliminin en fazla ilgi duyduğu konuların başında gelmektedir. Çocuk kültürü, Bekir  

Onur’un ifadesiyle halk bilimi ile ..yakın akraba ama onunla sınırlı değildir. (Onur, 

2005:19)  

Çocuk kültürü içerisinde oyun kültürü geniş bir ilgi alanını oluşturmaktadır. 

Çocukların yaşamının her evresinde önemli bir yer tutan, yaygın popüler ifadeyle 

yetişkinlerin dünyasına katılmalarında önemli bir araç olan oyunlar insanlık tarihi 

kadar eskidir. İnsan dünyaya geldiği andan itibaren kendini şöyle ya da böyle oyun 

kavramının içerisinde bulmaktadır. İnsanlığın varoluşundan bu yana var olan oyun, 

Johan Huizinga’nın ifadesiyle oyun olarak oyunun içinde ortaya çıkmış ve  

gelişmiştir. Oyun, en gelişmiş biçimleri içinde insana bahşedilmiş estetik algılama  

yeteneğinin en soylu unsurlarını meydana getiren ritm ve armoni ile doludur.  

(Huizinga, 1995: 24) 

Yaygın söylemle insanların dinlenme ve eğlenme amaçlı gerçekleştirdikleri  

eylem olarak özetlenen oyunlar kökenlerinde kültürümüz dahil pek kodu işaret eden 

öğeleri barındırmaktadır. En basit oyunlardan bilye oyununda; emek, sermaye, para 

sistemi, hukuksal kurallar, toplumsal hiyerarşi, risk faktörü, saygınlık kazanma, 

yardımlaşma, karşılıklı ilişkiler kurma düzenini görmek mümkündür. Geçmişin en 

basit oyunlarından olan top oyunlarında; yukarıda belirtilen öğelerin yanı sıra  oyun 

aracındaki değişim ve gelişimi, dini inanışların izlerini, yasakları, tabuları, toplumun  

sosyo-ekonomik kesimlerine göre oyunun yeri ve değişimini, elde bezlerle yapılan 

çaput toplardan elektronik ortamda oynanan çeşitli top oyunlarına kadar adım adım 

toplumun geçmişini izlemek, bugün gelinen noktada top oyunlarının önemli bir 

sektör haline geldiğini ve gelecekteki yerini ve etkisini tahmin etmek mümkündür.
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Hızla gelişen ve değişen çağımızda küreselleşme sarmalının kıskacında 

bireyselleşen, yalnızlaşan günümüz insanı, kendi kültürel kodlarına dönerek yeniden 

yorumlamaya, motiflerine ve davranışlarına yeni anlamlar yüklemeye başlamıştır.  

Kırılan toplumsallıklar içindeki günümüz insanı eski ile yeni, modern ile gelenekseli  

duygusal olarak yeniden keşfetme sürecindedir. Tarihi geçmişiyle, kültürel 

zenginliğiyle, kültürlerin kavşağında gelişmiş sanayisiyle, ilginç bir kent olan 

Gaziantep’in çocuk oyunlarının incelenmesinin bu açılardan yararı olacağı, halk  

bilimi bakış açısıyla diğer disiplinlere kaynak ve dokuman sağlayacağı  

düşünülmektedir.  

Gaziantep kenti binlerce yıl kadim uygarlıklara ev sahipliği etmiş, çeşitli  

kültürlerin; etnik, dinsel, siyasi, ekonomik oluşumların harmanlandığı çok özel 

coğrafyalardan birisidir. Milattan binlerce yıl öncesine uzanan kentin geçmişi, antik 

çağlardan bu yana çeşitli uygarlıklara ev sahipliği etmesi, birbirinin devamı gibi  

görünen bu bildik coğrafyada çeşitli, dil, din, ırklardan insanların kültürlerinin kentin 

maddi ve manevi kültür öğeleriyle harmanlandığını, kaynaştığını ve yeniden 

yorumlandığını söylemek mümkündür. Kentin binlerce yıllık geçmişiyle 

kıyaslandığında son yüzyıllık dönemde çocuk oyunlarının ve oyuncaklarının 

geçirdiği değişimi özetleyen bu çalışma okyanusta bir su damlası olarak 

tanımlanabilir.  

1.1. MATERYAL VE YÖNTEM  

Çalışma iki aşamadan oluşmaktadır. Birinci aşamada Gaziantep çocuk 

oyunları derlenmiş, ikinci aşamada derlenen malzeme değerlendirilmiştir. 

Bilindiği gibi halk bilimleri ürünlerinin derlenmesinde anket, gözlem ve  

karşılıklı görüşme olmak üzere  üç ana yöntem kullanılmaktadır. 

Anket yöntemi alana çıkılmadan kullanıldığı gibi  alanda da kullanılabilecek 

bir yöntemdir. Geniş alan araştırmalarında ve  bir alan araştırmasının eksik kısımların  

tamamlanmasında da çok kullanılan  yöntemlerdendir.  Anket yönteminde  anket yüz  

yüze görüşmede uygulanabildiği gibi  anket  posta yoluyla da elde edilebilmektedir. 

Bir diğer yöntem olan gözlem yönteminde, gözlemi yapılacak unsurlara 

ilişkin,  fiziksel, sosyal durum, katılanların birbirleri ile ilişkileri, yaratma zamanı ve 

süresi, ifade edilen duygular vb. unsurlar rahatça tespit edilebilmektedir. Bu 

yöntemde halk bilimi yaratılarının  yaratıldığı ortam ve bağlamın içerisinde doğrudan  

yer alarak kaydetmek mümkün olabilmektedir. Kenneth S. Goldstein; bu yöntemi 
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kullanan gözlemciyi; Hadiseye aktif olarak katılan gözlemci, Hadiseye pasif olarak  

katılan gözlemci olarak iki bölüme ayırmaktadır. Gözlem bazen doğal ortamda, 

bazen yapay ortamda yapılabilir. (Ekici, 2004: 66)  

Karşılıklı görüşme ya da mülakat  denilen yöntemde  derlemeci ve icracı bir  

arada bulunarak derlemeci tarafından kaynak kişi denilen anlatıcı-icrâcıya sorular 

yöneltilmektedir. Kenneth Goldstein’e göre bu yöntemde elde edilecek bilgiler şöyle 

sıralanabilir. Kaynak kişilerin biyografileri, estetik görüşleri, bilgi duygu ve manalar,  

halk bilgisi ürünlerinin nakli yani kimden öğrendiği vb. Alan çalışmalarında yaygın 

olarak kullanılan bu yöntemde görüşmeler yönlendirilmiş veya yönlendirilmemiş 

görüşmeler olarak iki farklı biçimde gerçekleşebilmektedir. Ayrıca, görüşme bazen 

doğal bazen yapay ortamlarda yapılabilmektedir. (Ekinci, 2004: 64-70)

Yöntemlerden birisinin seçilmesi veya birlikte kullanılmaları mümkün 

olabilmektedir. Bu nedenle tez çalışmasında anket yöntemi hariç her iki yöntem;  

görüşme yöntemi (mülakat) ile gözlem yöntemi birlikte kullanılmıştır. Oyunların 

büyük bir kısmı yönlendirilmiş karşılıklı görüşme yöntemi ile gerçekleştirilmiştir.  

Yani kaynak kişilere oyunlarla ilgili hazırlanan sorular yöneltilmiştir. Günümüzde 

oynanan oyunlarda doğal ortam, oynanmayan oyunlarda yapay ortam söz konusu 

olmuştur. Örneğin, çalışmada gülle, seksek, ip atlama, çelik çomak gibi oyunlar 

doğal ortamda , ebe beni kurda verme, darabil ve gak gak oyunlarında yapay ortamda 

derlenmiştir. Bilindiği gibi, gözlem yönteminde derlemeci aktif veya pasif rol  

üstlenebilmektedir. Aktif katılımcı yöntemde derlemeci ürünün yaratılması esnasında  

bizzat rol alan kişi olmasına rağmen pasif katılımcı yöntemde derlemeci seyirci 

konumundadır. Derlenen oyunlarda genelde pasif gözlemci olarak bulunmama 

rağmen, aktif gözlemci olarak da nitelendirilmem mümkündür. Şöyle ki; 1960 

yılından itibaren pek çok çocuk oyunun içerisinde bizzat yer aldığım, yer almadığım, 

alamadığım pek oyunu da sürekli izleme olanağını bulduğum söylenebilir. 

Derlenen oyunlar halk bilimi araştırma ve inceleme kuramlarından, halk  

bilgisi metinlerini temel alarak oluşturulmuş Metin Merkezli Halk Bilimi Kuramları  

ile metinlerin yer aldığı icrayı, yaratıldığı sosyal çevreyi, bağlam ve işlevleri esas 

alan Bağlam Merkezli Halk Bilimleri kuramları çerçevesinde değerlendirilmiştir.  

1.2. TEZ SUNUMU 

Tezin ikinci bölümünde; çocukluk oyun ve kavramları ele alınmış, çocuk 

oyunu araştırmaları özetlenerek çocuk oyunu sınıflandırmalarından örnekler 
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sunulmuştur. Ayrıca, oyunlarda esas olan unsur, hareket göz önüne alınarak 

Gaziantep çocuk oyunları için bir sınıflandırma önerisi sunulmuştur.  

Üçüncü bölümde; Gaziantep çocuk oyunlarının yapısal özellikleri; oyun adı, 

oyuncular, oyun aracı, oyun ortamı, oyun zaman ve süresi, oyun rolünün dağıtımı ve  

atış sırasının belirlenmesi, sözlü oyun formülleri, oyun kuralı, oyun hareketi ile ceza  

ve ödüller belirtilerek incelenmiştir. Sözlü oyun formülü kavramı Nebi Özdemir'in  

çalışması örnek alınarak tekerleme karşılığında kullanılmıştır. (Özdemir, 2006a, 165-

225)

Dördüncü bölüm, oyunların bağlam ve işlevlerine ayrılmıştır. Oyunların  

bağlam ve işlevleri; fiziki, tarihi, sosyo-kültürel ve icra bağlamları ile ekonomik ve 

ticari yaşam, sözlü-yazılı-elektronik bağlamda açıklanmaya çalışılmıştır. 

Beşinci bölümde oyunlar; Büyüklerin Çocuklar için Oynadıkları Oyunlar ve 

Çocuk Oyunları başlıkları altında incelenmiştir. Her oyunun ayrı künyesi çıkarılmış, 

oyunların adı, oyuncular (cinsiyeti, yaşı, sayısı), oyun alanı, oyun araçları ve oyun 

araçlarının hazırlanması, oyun rolünün dağıtımı, oyun formülleri/terimleri, oyun 

hareketi, oyun kuralları, oyun zamanı ve süresi, ceza ve ödül belirtilmiştir. Ayrıca,  

oyunun derlenen eş metinleri ve çeşitlemeleri de verilmiştir. Çalışmamızda versiyon  

yerine eş metin, varyant yerine çeşitleme terimleri kullanılmıştır. (Oğuz, 1997:3) 

Bazı eş metinlerde derlemenin kim/kimler tarafından yapıldığı, oyunların alıntı mı  

yapıldığı, kendi çalışması mı olduğunu, hangi tarihlerde, il merkezinde mi, ilçe,  

köylerde mi derlendiği vs.) belirtilmediğinden hepsi değerlendirilmiş, eş metinleri  

ayırt etmek için derleyen/derlediği sanılan kişilerin adları kullanılmıştır. Oyunlardaki  

değişimi tespit etmek açısından kaynak kişiler dört farklı nesilden seçilmeye 

çalışılmıştır. Oyunların metin ve eş metinleri derleme tarihi kronolojik olarak  

verilmeye çalışılmıştır. Sadece sözlü kaynaklardan derlenemeyen oyunlar yazılı 

kaynaklar belirtilerek verilmiştir. Oyunun hareketinde oyunun karakterini oluşturan 

asıl olan hareket tespit edilmeye çalışılmıştır. Pertev Naili Boratav'ın sınıflamasına 

göre katışımlı oyunlar grubuna girebilecek bu oyunlarda, esas hareket göz önüne 

alınmış, diğer hareketler önem sırasına göre yazılmaya çalışılmıştır. Oyunların 

derlenen eş metinleri birbirleri ile kıyaslanmış daha önce yazılı kaynaklarda yer alan 

metinlerle karşılaştırılmış, farklılıklar belirtilmiştir. 

Derlenen oyunlardan bir kısmı iki kuşak öncesine kadar oynanan ancak 

günümüzde oynanmayan oyunlardır. Yazılı kaynaklarda yer almasına rağmen neüzü  

billah, sen sevin sen sevin, cuv, angelbuk, geçi boğazlama, hey bön ayı bön ayı gibi  
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oyunların bir kısmına ulaşmak mümkün olmamıştır. Örneğin, 1969 yılı Gaziantep 

yıllıklarında adı geçen neüzü billah oyununda sözcüğün aslı Arapça n’eğüzibillah  

sözcüğüdür. Anlamı Tanrıya sığındık demektir. (Elhan, 2004:302) Çalışma il 

merkezini kapsadığından ilçe ve köylerden oyunlara da yer verilmemiştir. Örneğin; 

alguç malguç, Arap, ayı, battal hiyam (Nizip), çil fellah, kabaklar pişti mi katır 

kazığı, küyüş (Narlı), pancaro oyunları gibi. Ayrıca daha önce Gaziantep’in ilçesi  

iken il olan Kilis’ten de oyunlara yer verilmemiştir. Örneğin; bir çeşit saklambaç 

oyunu olan muraharal/mıraharal ve gülle oyunlarının bir çeşidi olan kanlı gülle  

oyunları gibi. İleride kentin kasaba ve köylerinde yapılan alan araştırması sonucunda 

kentin genel olarak oyun kültürüne bakmak, yorumlamak ve değerlendirmek 

mümkün olacaktır.   

Derlenen yeni oyunların yanı sıra daha önceki derleme çalışmalarım 

esnasında aldığım notlar ve görüşmelerden de yararlanılmıştır. Oyunların eş metinleri  

kronolojik olarak verilmeye çalışılmıştır. Oyunlarının adlarının verilmesinde birkaç 

adı var ise derlenen kişi sayısında en çok hangi isim kullanılmış ise o isim verilmiştir.  

Oyun araçları oyun içerisinde belirtilmiş olup, oyuncaklar ayrı bölümde 

açıklanmıştır. 

Altıncı bölümde oyuncak; büyük oyuncaklar ve küçük oyuncaklar olarak iki 

başlık altında yer almıştır. Büyük oyuncak kısmında salıncak, atlıkarınca, tahterevalli  

gibi meydan oyuncakları ile oyun aracı olarak da kullanılan küçük oyuncaklardan 

örnekler sunulmuştur.   

Oyun ve oyuncaklar ile ilgili terimler ve sözcükler oyun ve oyuncaklar 

anlatırken açıklanmış, yazının bütünlüğünün bozulmaması düşünülerek yöresel 

sözcükler için ekler bölümüne sözlük kısmı eklenmiştir. 
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İKİNCİ BÖLÜM

ÇOCUKLUK VE OYUN KAVRAMLARI, ÇOCUK OYUNU 

ARAŞTIRMALARINA GENEL BİR BAKIŞ VE OYUNLARIN 

SINIFLANDIRMALARI

2.1. ÇOCUKLUK ve OYUN KAVRAMLARI

2.1.1.   Çocukluğun Tarihi ve Çocuk Gelişimi

İnsan hayatının bebeklikle ergenlik arasındaki dönemi olarak 

tanımlayabileceğimiz çocukluk eskiden insan yaşamının kendine özgü bir dönemi 

olarak görülmüyor, minyatür bir yetişkin olduğu kabul ediliyordu. Batı dünyasında  

çocukluk anlayışı on altıncı yüzyılda Protestanlığın doğuşuyla birlikte değişmeye 

başlamış ve on yedinci yüzyılda yetişkinlerden farklı olduğu kabul edilmeye 

başlanmıştır.  Çocuk yetiştirmenin etkili yolu olarak ana ve babalara bedensel cezalar  

uygulanması tavsiye edilen 16. yüzyıldan on yedinci, on sekizinci yüzyıla 

gelindiğinde geçen zaman diliminde, aydınlanma felsefesi beraberinde insanlığın 

yüceliği ve saygınlığı anlayışını da getirmiştir. Günümüz psikolojisi büyük ölçüde 

Jean Jacques Rousseau’nun felsefesinden ilham ve destek almıştır. Rousseau’ya göre, 

çocuk vahşi bir çiçektir. Çocuğun kendiliğinden doğallığı, sevinci ve saflığı  

yüceltilmesi gereken özelliklerdir. Eğitim çocuğun organik ve doğal gelişimini  

bozmayacak biçimde verilmelidir. (Tan, 2006a: 1) Rousseau’ya göre yetişkinin rolü  

gelişimin her evresinde çocuğun gereksinimlerini karşılamaktan ibarettir. Çocuk  

evrelerden geçerek olgunlaşır, gelişimini kendi içsel güçleri belirler; dolayısıyla  

çocuk yetişkinden farklıdır ve biriciktir. (Onur, 2007: 145,146)

Çocuk tarihi konusundaki çalışmaların içerisinde en önemli çalışmalardan 

birisi, Fransız P. Aries’in 1960 yılında yayınlanan L’Enfant et la vie familiale sous  

l’ansien regime adlı eseridir. Bu çalışma çocukluğun değişmez bir biyolojik olgu 

değil, toplumsal bir kategori olduğunu ve dolayısıyla tarihsel sürece tabi 

bulunduğunu ortaya koymuştur. (Tan, 2006a: 8) Bu nedenle Aries’in çalışması bir  
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çok çalışmaya esin kaynağı olmuş, çocukluk-okul-orta sınıf ilişkisi çeşitli 

araştırmacılar, yazarlar tarafından yeniden ele alınmıştır. Bazı yazarlar Ariés’in 

çocukluğun icat edilmiş bir kavram olduğu ve en çok dört yüzyıllık bir geçmişi  

bulunduğu yolundaki görüşünü paylaşmakla birlikte bazı görüşlerine de karşı 

çıkmışlardır. Örneğin, Ariés modeline karşı çıkanlardan birisi olan E. Erickson, 

çocuğu kültürel temaları bir ayna gibi yansıtan yaratık gibi değil, aynı zamanda  

kültürün bir yaratıcısı ve bu anlamda başlı başına dinamik bir güç olarak 

incelemekten yanaydı. (Tan, 2006a: 16) Görülüyor ki; çocuk tarihi üzerine yapılan  

çeşitli araştırmalar belli bir zamana ya da topluma özgü tek bir çocukluk anlayışının 

olamayacağını gözler önüne sermektedir. Hatta aynı dönemde, aynı toplumda değişik 

ve birbirleriyle taban tabana zıt, çelişik çocuk anlayışlarının var olduğu 

görülmektedir.

Sadece kentli ve köylü çocuklar, ekonomik durum ve cinsiyet ayrımı bile 

konunun karmaşıklığını gözler önüne sermektedir. Aynı eğitim sisteminin içerisinde  

kısa ve uzun çocukluk anlayışlarına dayanan çelişik modeller bulunmaktadır. Devlet  

ideolojisi çocukluğu özel bir dönem olarak ele alıp okul çağı kavramı ile 

özdeştirirken aynı yaştaki pek çok çocuk yetişkinlerin dünyasına çoktan dahil olmuş 

durumdadır. 

Çocuğun toplum ve aile içindeki konumu kendisine verilen değerle 

bağlantılıdır. Çiğdem Kağıtçıbaşı’nın belirttiği gibi aile içi ilişkilerde ve değerler  

bağlamında çocuğun yeri önemli bir göstergedir. (Kağıtçıbaşı, 2006: 23) Çocuğun 

aile içi ilişkilerde yeri ve değeri  toplumun katmanlarına göre farklılıklar göstermekte 

ve değişmektedir. Çocuğa faydacı değerler atfedilen aile sisteminde çocuk ile ailesi  

arasında karşılıklı bağımlılık söz konusudur. Çocuğun anne babasına bağlılığı bir 

süre sonra yön değiştirerek ana babanın yetişkin evladına bağımlılığına dönüşmekte 

ve tüm yaşam boyu devam etmektedir. Ülkemizde  modernleşme, toplumun geçirdiği  

sosyo ekonomik gelişme çocuğun aile içindeki rolünü ve değerini de etkilemektedir. 

Modern çocukluk kavramı bugün üç ana temele dayandırılabilir. Çocuklar 

yetişkinlerden farklıdır, yetişkinliğe hazırlanmaları/yetiştirilmeleri gerekir ve bu  

sorumluluk yetişkinlere aittir. Çocuğun bedensel, zihinsel, toplumsal ve ruhsal bir 

bütün olarak gelişmesi büyümeden ayrı olarak, yeni yeteneklerin ve davranış 

kalıplarının belirmesi biçiminde gerçekleşmektedir. Çocuk gelişimi önceden 

belirlenmiş bir sıra izlemektedir. Çocukta doğuştan var olan ve kalıtım yoluyla  

aktarılan yetiler gelişim süreci içerisinde yeterli olgunlaşmayla açılıma uğrarlar.  
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Örneğin; çocuk önce başını tutmayı, sonra kollarını, ellerini ve en son da bacaklarını  

kullanmayı öğrenir. Konuşma sürecinde önce heceler, ardından sözcükler ve 

cümleler gelir. Somut sözcüklerden soyuta doğru bir süreç işler. Olgunlaşma 

sürecinin başlattığı gelişmeyi öğrenme ve toplumsallaşma süreçleri takip etmektedir.  

Giderek özerkleşen ve etkinleşen çocuk bilişsel, dürtüsel ve ahlaki gelişmeler  

göstermektedir. 

Jean Piaget’e göre çocuğun bilişsel gelişimi üç evreye ayrılmaktadır.  

Yaklaşık 18. ayda sözcükleri ard arda dizmeye başlayan çocuğun ilk iki yılının büyük  

bölümü duyusal-devinsel dönemdir. İkinci bölümde işlem öncesi dönemde 2-7 yaş 

aralığındaki çocukların mantıksal düşünme işlemi gelişmemiştir. Örneğin çocuklar  

sayı, miktar, ağırlık vs. konularını tam algılayamazlar. Somut işlemsel dönem olarak  

adlandırılan 7-11 yaş arasındaki çocuklar mantıksal düşünebilir çocuklar korunum 

ilkesini kavrayabilirler. Formel işlemsel dönem ise 11 yaşından sonra başlamaktadır. 

Okul öncesi dönem ya da fallik dönem olarak da adlandırılan 3-6 yaş arasındaki 

dönem aynı zamanda oyun dönemidir. Bu dönemde oyun çocukların en belirgin 

uğraşı ve en doğal öğrenme biçimidir. Çocuğun ahlaki duyarlılığı 5-12 yaşları  

arasında hızla gelişir. Yetişkinliğe geçiş dönemi olarak nitelendirilen takip eden  

evrede cinsel uyanışın yanı sıra toplum içerisindeki yeri, kimliği, rolleri gencin en  

önemli konuları durumundadır. Görüleceği üzere çocukların, gelişme evrelerinin her  

aşamasında önemli olan oyun ve oyun kavramına kısaca özetlemek yararlı olacaktır.  

2.1.2. Oyun Kavramı

Dünya da oyun kavramını ifade etmek için geçmişte olduğu gibi bugün de 

farklı kelime veya kelimeler kullanılmıştır. Türk Dil Kurumu Sözlüğünde oyun  

sözcüğü, vakit geçirmeye yarayan, belli kuralları olan eğlence, kumar, tiyatro ve  

sinemada sanatçının rolünü oynama biçimi, müzik eşliğinde yapılan hareketlerin 

tümü, seslendirilmek veya sahnede oynanmak için hazırlanmış eser, bedence veya 

kafaca yetenekleri geliştirmek amacıyla yapılan çevikliğe dayanan her türlü yarışma,  

güreşte rakibini yenmek için yapılan türlü biçimlerde şaşırtıcı hareket, teniste tavlada  

taraflardan birinin belirli sayı kazanmasıyla elde edilen sonuç, hile düzen desise,  

entrika olarak tanımlanmaktadır. (TDK, 2005: 1526) Türkçede oyun sözcüğünden 

türetilmiş pek çok fiil, isim, sıfat vb bulunmaktadır. Oyun almak, oyun bağlamak,  

oyun bozmak, oyun kurmak, oyun oynamak, oyun vermek, oyun yapmak, oyuna 

çıkmak, oyuna gelmek, oyuna getirmek, oyuna kurban gitmek, oyunu almak, oyun  

alanı, oyunbaz, oyunbazlık, oyun bozan, oyunbozanlık, oyuncak, oyuncakçı, 
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oyuncakçılık, oyuncaklı, oyuncu, oyunculuk, oyun ebesi, oyun havası, oyun kağıdı, 

oyun kurucu, oyunlaştırma, oyunluk, oyun masası, oyun sahası, oyun salonu, oyun 

yazarlığı gibi.    

Oyun sözcüğü Türk dünyasında geçmişte olduğu gibi bugün de yaygın 

olarak kullanılmaktadır. Eski Türkçe Sözlükte oy-oynamak, oyma (oyunbaz, oyuncu, 

kumarcı), oyna-oynamak, oyna-ilinçüle (birlikte) oynamak, neşelenmek, oyug (üst 

nokta) oyun, çalgı, çalma, kumar, raks, musiki, eğlence, anlamlarını karşılamaktadır. 

(Bayat ve Aliyeva, 2008: 167). 

Orta Türkçe Sözlükte “oyın-oyun, yarış, halk oyunları”, “oyunçı-oyuncu, 

çalgıcı), “oyna-oynamak, oyun oynamak, şakalaşmak, hareket etmek”, “oynal- 

oynamak”, “oynat-oynatmak” olarak bilinmektedir. (Bayat, 2008: 380) 

Oyun sözcüğü Türkmencede, Karakalpakçada, Balkarcada, Nogaycada 

oyun, Kırgızcada oyun eğlence, Kazakçada oyın, Tatarcada uin, Kazan Tatarcasında 

uyın, Altayca, Şorca ve Sagaycada oin olarak kullanılmaktadır. (Eren, 1999: 311) 

Özetle büyük bir coğrafyada binlerce yıldan beri yaygın olarak kullanılan oyun ve 

oynamak sözcükleri bugün Türkiye’de, danslar, sporla ilgili eylemler, kağıt, zar gibi 

şans oyunları, çeşitli gösterimler, çocuk oyunları hep oyun, oynamak sözcüğüyle 

gösterilmektedir. 

Oyun, yaşamı kavramaya çalıştığımız andan itibaren, yaşamın her evresinde 

bizi etkilemekte, yönlendirmekte, yakınlaştırmakta, geliştirmekte ve 

eğlendirmektedir. Oyunlar, antropologlardan folklorculara, ruh hekimlerinden  

askerlere, eğitimcilerden iş adamlarına, matematikçilerden anat ve kültür 

tarihçilerine kadar bir çok disiplinden meslek sahiplerinin ve bilim insanların ilgisini 

çekmeye devam etmektedir. Çağdaş uygarlık oyunun bilimsel olarak önemini  

kavramış, değerlendirmeye almış ve yararlanmıştır. Enerji fazlasını atmak, boşalmak, 

gençleri yaşama hazırlamak, yetiştirmek, üstün gelmek ve yarışmak, eğlenmek  isteği  

gibi çeşitli nedenlerle ortaya çıkmış olan oyun sözcüğünü ve kavramını açıklayan  

çeşitli görüşler, kuramlar öne sürülmüştür. Örneğin, Mahmut Tezcan'ın Boş 

Zamanlar Sosyolojisi Kitabında oyun kuramlarını şöyle özetlenmiştir. (Özdemir, 

2006a: 37-39)

A. Biyolojik Ve Fizyolojik Kuramlar: Bu grupta yer alan Artık enerji kuramının 

temsilcileri Herbert Spencer ve Friedrich Schiller’dir. Bu kurama göre insan saklayıp 

koruyamayacağı enerji ile doludur. Bu fazla enerjinin mutlaka dışarı atılması gerekir. Ki  

genelde bu oyun yoluyla dışarı atılmaktadır. Yaşama hazırlık kuramının temsilcilerinden 

birisi Karl Gross’tur. Bu kurama göre oyun aracılığıyla birey daha sonraki yaşamına 
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hazırlanmaktadır. Stanley Hall tarafından ortaya atılan taklit, tekrar kuramına göre insan 

oyun aracılığıyla atalarının yaptığı eylemleri yinelemektedir.

B. Psikolojik Kuramlardan içgüdü kuramının temsilciliğini William James ve McDougal 

yapmaktadır. Bu bilim insanlarına göre oyun tamamen içgüdüseldir. Bu kuramın 

temsilcileri örnek olarak insan ve hayvanların ortak içgüdüsü olarak oyunları 

göstermektedirler. Aristotle tarafından geliştirilen boşalım kuramına göre oyun 

hapsedilmiş duyguların dışarı çıkmasıdır. Dinlenme kuramına göre oyun bireyin baskı 

ve gerilimlerini dinlendirir. Kuramın temsilcisi G.T.W. Patrick’tir. Yeniden yaratma 

kuramına göre oyun sağlık ve gücün kazanılması için başvurulan bir eylemdir. Bu 

kuramın temsilcileri Lord Kames, Guts Muths’tur. Kendini ifade kuramı Elmer Mitchel 

ve Bernard Mason tarafından geliştirilmiştir. Bu kurama göre oyun eylem için doğal bir 

dürtüdür. 

C. Sosyolojik Kuramlardan grubunda yer alan kuramlardan ilki Kültürde Oyun Öğesidir. 

Kuramın temsilcisi Hollandalı tarihçi Johan Huizinga’dır. Johan Huizinga Homo Ludens 

adlı incelemesi ile önemli Homo Faber (yapımcı insan), Homo Sapiens (=düşünür insan) 

ikilisinin karşısına Homo Ludens’i (=oyuncu insan) koymuştur. Johan Huizinga’ya göre,  

oyun kültürden öncedir, çeşitli kültürlerden çıkma ya da rastlantı sonucu değil, tersine 

çeşitli kültür biçimlerinin doğuşunda başlıca etkendir. Yine Huizinga’ya göre oyun, 

özgür bir eylemdir, günlük yaşamdan değişiktir. Yer ve süre bakımından kendine özgü 

yer ve süreyle sınırlanmıştır. Oyuncu kendini yoğun olarak oyuna verir, bu eylemde 

maddi bir kazanç beklenmez, oyuncuları gizli bağlarla birleştirir, toplumsal öbekleşmeyi 

kolaylaştırır. (Huizinga, 1995: 6-32). Toplumsal Buluş olarak oyun kavramının 

temsilcisi Kroeber’dir. Bu görüşe göre oyun, hemen hemen her etkinlikte az ya da çok 

bulunan bir takım özelliklerdir. Kültürlere göre oyun biçimleri kuramının temsilcisi 

Caillois’tir. Caillois dört ana oyun tipi kurmuştur. Agon yarışmacı, alea kazananın 

becerisinden daha çok şansa dayanarak kazanılan oyunlar, mimicry hayali evrenin 

kabulüne dayanan oyunlardır. Rol taklit oyunları bu gruba girer. İlinx katılanın başının  

dönmesi, katılanda şok, korku vb duygular yaratan oyunlardır. Yaşam etkinliği olarak  

oyun kuramının temsilcisi L.H. Gulick’tir. Bu kurama göre oyun oyunu oynayan 

kimsenin oynarken yaptığı şeylerden hoşlandığını, onlara karşı ilgi duyduğunu gösterir. 

Oyun kişinin yaptığı şeye karşı tutum ve duyduğu his ön plandadır. 

Çok geniş bir alanı ilgilendiren oyunların içerisinde çocuk oyunları önemli  

bir bölümü oluşturmaktadır. Çocuk oyunları eski dinleri, inançları ve ritüelleri  

incelemek için çok zengin bir kaynak olarak karşımıza çıkmaktadır. İngiliz  

araştırmacı Lady Alice B. Gomm’ın belirttiği gibi, çocuklar büyüklere öykündüğü  

için onlardan gördüklerini yüzyıllar boyunca tutucu, yaratıcı ve saklayıcı güçleriyle  

günümüze kadar getirmişlerdir. (And, 2007: 48) Pek çok disipline veri sağlayan bu 

önemli kaynak yeni bağlam ve işlevleriyle değerlendirilmelidir. Oyunların çoğu 

yaratıldığı çevreyi, icrayı, bağlam ve işlevlerini kaybetmiştir. 
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2.2. TÜRKİYE’DEKİ ÇOCUK OYUNLARI ARAŞTIRMALARINA GENEL 

BİR BAKIŞ

Cumhuriyetten önce halk biliminin inceleme alanına giren; halk gelenek ve 

göreneklerine, inanışlarına, atasözlerine ait bireysel bir çok yazı yazılmış veya 

yazılan eserlerin içerisinde yer almıştır. Örneğin, ünlü Türk seyyahı Evliya 

Çelebi’nin bütün seyahatlerinde halk görenek ve geleneklerine, inanışlarına, 

yaşayışlarına ve giyimlerine dair bilgiler verdiği ve Seyahâtname’sinin halk bilimiz  

açısından büyük önem taşıdığı bilinmektedir. XIX. Yüzyılın ikinci yarısında Ahmet 

Vefik Paşa, Şinâsi, Ebizziya Tevfik Beyler, Tekezâde Sait, Çaylak Tevfik, Çelebioğlu 

Abdülhalim Hakkı gibi yazarlar folklor konusuna eğilmiş ve özellikle atasözleri ile 

deyimlere dair çeşitli yayınlar yapmışlardı. Osmanlı Devletinin son yıllarında, 

özellikle son seksen yılında batılılaşma hedeflerinin içerisinde yer alan yenilikçi 

düşünce ve kurumların  yapmış oldukları çalışmalar ulusal devlet modelinde yeniden 

var olma ve gelişme projesinin önemli parçaları olmuştur. 

Türk Yurdunda, Peyam’da, Büyük Mecmuada, Şehbal Dergisinde, Yeni 

Mecmuada yayımlanan pek çok yazıda merasimler, musiki etnoğrafyası, düğün 

adetleri, mahalli hayat, kına geceleri, türkülerin konu edildiği görülmektedir.  

Meşrutiyet devrinde Fuat Köprülü’nün 24 Ocak 1913 tarihli İkdam, filozof Rıza 

Tevfik’in  20 Şubat 1913 tarihli Peyam-ı Edebi’de çıkan makaleleri ve en son Ziya 

Gökalp’in Türkçülüğün Esasları adlı kitabında Halkıyyat ve Harsiyyat adlı yazısı 

halk biliminin önemli yapı taşlarındandır. (Ülkütaşır, 1972: 19-20)   

Osmanlı Devleti döneminde başlayan folklora ilgi Cumhuriyetin ilanından 

sonra yurdumuzun bir çok yöresinde bilinçli ve hedefi az çok belirlenmiş çalışmalar 

ile yürütülmeye devam edilmiştir. Ülkenin sözlü kültürden yazılı kültüre geçiş  

çabaları Cumhuriyetin ilk yıllarında yoğun ve sistemli bir şekilde devam ederken 

değerli bilim insanları, aydınları tarafından kurulan dernekler halkı folklor  

konusunda bilgilendirmeye, aydınlatmaya, yapılan bireysel çalışmaları bir araya 

getirmeye, derlemeleri, araştırmaları bilimsel temele oturtmaya çalışmışlardır. 

1927 yılının son aylarında kurulan, merkezi Ankara’da olan Türk Halk 

Bilgisi Derneği bu konuda en önemli kurumlardan birisidir. Derneğin İstanbul ve 

İzmir şubelerinden sonra Sinop, Samsun, Sivas, Erzurum’daki muhabir üyelikleri 

yaşama geçirilmiş Ülkenin farklı değişik yörelerinde folklorun çeşitli alanlarında 

çalışan kişi ve kurumlarla ilişkiler kurulmuştur. Folklor araştırmalarının bilimsel bir  

şekilde yapılması amacıyla ve araştırmacılara yol göstermek için Halk Bilgisi  
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Toplayıcılarına Rehber adlı bir kitap hazırlanmıştır. Halk Bilgisi Derneğinden sonra 

Halkevleri, Milli Folklor Enstitüsü, Türkiyat Enstitüsü, İstanbul Belediye 

Konservatuvarı, Ankara Etnoğrafya Müzesi, Türk Dil Kurumu, Ankara Devlet 

Konservatuvarı, Ankara Dil ve Tarih-Coğrafya Fakültesi Halk Edebiyatı ve Folklor 

Arşivi, Türk Kültürünü Araştırma Enstitüsü çalışma ve yayınları ile Ülkemizde  

folklor bilincinin yerleşmesinde, araştırmaların bilimsel temellere oturtulmasında çok 

önemli hizmetler sunmuşlardır. 

Ülkemizde çocuk oyunları üzerine ilk derleme faaliyetlerine 1930’lu 

yıllarda, Halk Bilgisi Haberlerinde rastlanmaktadır. Halk Bilgisi Derneği tarafından 

1 Kasım 1929 tarihinde Halk Bilgisi Haberleri adıyla yayınlanan dergi Türkiye’nin  

en zengin folklor ve etnografya koleksiyonlarından birisidir. Dernek derginin yanı 

sıra folklora ait (tetkikler ve maddeler gibi) yazı dizileri de yayınlamıştır. Derneğin 

en önemli çalışmalarından birisi Anadolu’nun iki önemli sahasında yaptırdığı  

araştırma gezileridir. 1929 yılının ağustos ve eylül aylarında gerçekleşen ilk gezi  

Trabzon’dan başlamak üzere Rize, Gümüşhane, Erzurum, Erzincan gibi illeri  

kapsamakta idi. Birinci gezide toplanan malzemeler arasında ateş ve ocağa,  

çobanlığa ve çoban türkülerine, hayvancılığa ve aşık oyunlarına dair halk gelenek ve 

inançları hakkında bilgiler bulunmaktadır. 1931 yılının temmuz ve ağustos aylarında  

gerçekleşen ikinci gezi Gaziantep ve dolaylarına yapılmıştır. İkinci gezide  

Abdülkadir İnan’a, Ali Rıza Yalgın ve Şakir Sabri gibi çalışma arkadaşları eşlik  

etmiş, ikinci araştırma gezisine ait derlenen bilgilerin bir kısmı Halk Bilgisi  

Haberleri Mecmuasında (Sayı:11) yayımlanmıştır. (Ülkütaşır, 1972: 42) 

Özetlenen folklor çalışmaları içinde çocuk oyunlarına da rastlanmaktadır. 

Çalışmalardan pek çoğu folklor ile çeşitli yayınların içerisinde bölüm olarak yer  

almasına rağmen doğrudan oyunlar üzerine odaklanmış çalışmalar da mevcuttur.  

Örneğin, Abdülkadir Müşfika’nın Halk Bilgisi Dergisinde yayımlanan Maraş’ta 

Çocuk Oyunları makalesinde yörede derlediği beş oyuna; tura kazık, körebe, çelik 

çulluk, aşık ve gülle oyunlarına yer verilmiştir. Aynı yıl Talat Mümtaz, Halk Bilgisi  

Haberleri’nde Kastamonu Çocuk Oyunlarında Sayılar başlıklı yazısında 

sayışmacalardan örnekler vermiştir. (Onur ve Güney, 2002: 13-16) 

1931 yılında Ali Rıza Yalman’ın (Yalgın’ın) ilk cildini yayımladığı 

Cenup’ta Türkmen Oymakları adlı 5 ciltlik eserinin ilk cildinde çeşitli oyun 

metinlerine rastlanmaktadır. Eserin 1. cildinde, Anadolu Tetkikleri başlıklı birinci  

kısmın içerisinde Düğünler ve Oyunlar Bölümünde; ebe beni kurda verme, arası 
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kestim, karaçör, deynek, zincir kırma, Arap oyunu gibi oyunlara yer verilmiştir. 

(Yalgın, 1977: 74-83)  

Sadi Yaver Ataman’ın  1933 yılında  Halk Bilgisi Haberleri Dergisinin farklı 

sayılarında yayınlanan Çıkrıncak  ve Eğir ve Güdü  başlıklı yazılarında büyük çocuk 

oyuncaklarından tahterevalliye benzeyen çıkrıncak ile eğir ve güdü adlı çocuk 

oyunlarına yer verildiği görülmektedir. (Onur ve Güney, 2002: 18-19)

Muallim Vâhit’in 1934 yılında Halk Bilgisi Dergisinde yayınlanan  Bolu’da 

Çocuk Oyunları I ve Bolu’da Çocuk Oyunları II adlı çalışmalarında Bolu’da oynanan 

çocuk oyunlarıyla ilgili bilgiler mevcuttur. Örneğin, çelik çomak, saklanbaç, bebek 

oyunları gibi. Yine aynı yıl Sadi Yaver Ataman’ın 1934 yılında Halk Bilgisi 

Haberlerinde yayınlanan Gode gode albayrak adlı çalışmasında çocukların yağmur 

davetleri Gode gode ve Ramazanı karşılama eğlencelerinden olan albayrak 

çağırışları hakkında bilgiler yer almaktadır. (Onur ve Güney,  2002: 16-26) 

Yusuf Ziya Demircioğlu’nun 1934 yılında yayımlanan Anadolu’da Eski  

Çocuk Oyunları adlı eseri o dönemin bu alandaki en kapsamlı çalışması olarak 

görülmektedir. Eserde Muğla Ula’dan derlenmiş 60 adet çocuk oyunu bulunmaktadır. 

Kitapta yer alan oyunların adları şunlardır: Üç dede, imam kunduz, aşık, elem 

büllem, bodda, çelik, uzun eşek, üstten atlamaca, evcik, ad komaca, esir almaca, 

eşim-eşim, ahçı, biccil, kör çepiş, komşu-komşu, papuç almaca, sekmece çubuk, 

sinlenmecik, evlidâli, aydede, alaylar-bulaylar, çamur,  uluma yahut nokta, çıngıdak,  

çakmaklı, kök, gelin, fal, hamam evi, hacıya mı, hocaya mı, gökte ne var, kızgın taş, 

kadı çevuş, yuvarlamaca, gestenkerecik, koz,payam oyunları, kozalak, kim vurdu, 

kaç çatal, kızıştı, kazık atmaca, keme çekti, mamış, metelik döndürme, mık,  

patlangaç, samut, tuttum direk, yüzük,  yağ satarım bal satarım, yol göstermece, yattı  

kalktı, zembilli zümbüllü, bunun adı ne?, çukur, binmece eşek ahçı, ak karakuşun 

yavrusu, demirci. (Demircioğlu, 1934:5-102)   

Hamit Zübeyir Koşay’ın 1935 yılında yayımlanan Ankara Budun Bilgisi adlı 

eserinin içerisinde 20 adet çocuk oyunu yer almaktadır. Eserde yer alan oyunların 

adları şöyle sıralanmaktadır. Atlama, alaylım, babıc (papuç) çarpması, bebek, binekli,  

duvar çarpması, çabıt yüzük, çömlek, el el epelek, fırın, höt, hala kadın, içli umman 

oyunu, körçebiş (körebe), mendil, met, şimşidim, tura, tarhanana tavuk girdi, uzun 

urgan, umana gelene domala kalsın. (Onur ve Güney, 2002: 50-56) 

A. Osman’ın 1935 yılında Balıkesir’de basılan Balıkesir Doğum 

Görenekleri ve Çocuk adlı kitabında çocuk oyunlarına ayrı bir bölüm ayrılmıştır.  
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Oyunlar vasıtalı ve vasıtasız oyunlar olarak sınıflandırılarak Balıkesir oyunları eş 

metinleri ile birlikte verilmiştir. 

Mehmet Bayrı’nın 1936 yılında Halk Bilgisi dergisinde yayınlanan 

İstanbul’da Çocuk Oyunları makalesinde, köşe kapmaca, saklambaç, ip atlama, 

çember çevirmek, elim üstünde kalsın olmak üzere beş adet çocuk oyununa yer 

verilmiştir. Yine aynı yıl Halk Bilgisi Dergisinde yayınlanan M. Naci Ayral’ın  

Çocuk Oyunları başlıklı çalışmasında bir çok yörede Aç kapıyı bezirganbaşı adıyla 

bilinen çürük elma oyunu anlatılmaktadır. (Özdemir, 2006a: 71) 

Nazmi Tonbuş, 1938 yılında Çorumlu dergisinde yayımlanan Çorum’un 

Eski Eğlence ve Oyunlarından Çiğdem Eğlencesi başlıklı yazısında çiğdem 

eğlencelerini anlatmakta, yine aynı yıl,  aynı derginin bir başka sayısında Çorum’da 

Eski Çocuk Eğlence ve Oyunlarından: Top Oyunu adlı çalışmasında çelmeli, 

elamsana, emenli top, bindiğim eşek,  adlı oyunlar hakkında bilgi vermektedir. Ömer 

Asım Aksoy 1938 yılında Halkevi Konuşmaları adlı eserinin oyunlar başlığını 

taşıyan bölümünde  oyunları genel olarak yaş ve cinsiyet ölçütüne sınıfladıktan sonra  

36 adet çocuk oyununun sadece adlarını vermiştir.  (Özdemir, 2006a: 74)

Pertev Naili Boratav ilk baskısı 1939’da yapılan ve daha sonra geliştirilmiş 

olarak yayımlanan Folklor ve Edebiyat adlı eserinin birinci cildinde Dil, Tarih ve 

Coğrafya Fakültesinin Halk Edebiyatı ve Folklor Arşivinde 1947 yılına kadar 20 adet 

çocuk oyunu ile 5 adet oyun aracının toplandığını belirtmiştir. (Özdemir, 2006a: 69) 

Adil Özseven’in 1940 yılında Halk Bilgisi Haberleri ile 1945 ve 1946 

yıllarında Folklor Postasında yayınladığı İstanbul’da Çocuk Oyunları başlıklı 

makalelerinde İstanbul’da oynanan çocuk oyunları hakkında bilgi verilmektedir.  

(Çolak, 2009: 30) 

1941 yılında Ahmet Caferoğlu’nun  Anadolu Dialektojisi Üzerine Malzemeler 

I ve II adlarıyla yayınlanan iki ciltlik eserinin 2. cildinde derlenmiş çocuk oyunlarıyla  

ilgili pek çok bilgiye yer verilmiştir. 1994 yılında ikinci baskısı yapılan eserin II.  

Cildinde Oyunlar, Tekerlemeler, Yanıltmaçlar ve Oyun Istılahları başlığı ile Konya, 

Isparta, Burdur, Kayseri, Çorum, Niğde Vilayetleri çocuk oyunları yer almaktadır. Bu  

illere ait 218 çocuk oyununun yanı sıra ayrıca kitapta oyun ıstılahları, sözlük ve 

manaları anlaşılmayan çocuk ağzına ait kelimeler indeksi bulunmaktadır. (Caferoğlu,  

1994b: 318) 

Ahmet Caferoğlu’nın adı geçen kitabının II. Cildinde I. Bölümde Konya 

Vilayeti Oyunları olarak önce ebe seçme tekerlemeleri verilmiş, ardından  şu oyunlar  
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ayrıntılı olarak kaynak kişiler de belirtilerek  açıklanmıştır. Yerim kurtlandı, kadı kus  

kus, halka, beş geçili, yutturmaca, çu tulum eşek, kuvvet taşı, aba alması, çatal matal,  

balık battı, alay turası, dikili taş, tren, zıp bir gel geç, püskürüm sekme, hay hay,  

salıncak sekmesi, çıt pıt, harman biş, uçurtma ve fırça, fırça veya kozak,eşeğimin 

kuyruğunu, ince minare, naldır naç, nal bir, yüzük, el el üstünde kimin eli var, kim 

vurdu, çelik, atlama bacak, depiş depiş, sekleme, boğça ta da tura saklaması, çıt pıt, 

yalak, körebe, uzun eşek, eşek üstünde börk kapması, iğnem düştü şuraya buraya, ay 

dede, saklanbaç, pelivan güreşleri, kemik, esir almaca, aşık oyunları, köy ya da künü,  

çizgiden çıkma, sıçdı, can, ildi-aldı, vurdu kızdı, çakma, dalakta katma, bir ayak,  

ağda oyunları.  

Söz konusu kitabın II. Bölümde Isparta Vilayeti oyunlarına yer verilmiştir.  

Ebe seçimi tekerlemelerinin ardından şu oyunlar açıklanmıştır. Met, enik, hotak,  

kalem, kazık, top, kazıklı tura, yüzük saklama, boğça, eşim eşim yahut testi tutması,  

esnaf, dilsiz, çatal matal kaç çatal, taş atması, değnek, ebe beni kurda verme, uzun 

urgan, elem bellem, handadır handa, hay alaylar alaylar, gelin almaca, kaykuz 

kuykuz, çıngıl çıngıl ben geldim, aç kapıyı bezirganbaşı oyunu.  

Eserin III. Bölümde Burdur Vilayeti oyunlarından kalkan, hasır küfrü, arap, 

asal sorma, yüzük, mehkeme, kurt yahut zincir kırma, kal’e, battı battı, çelik, kayrak, 

aşık, boncuk, boncuk nişan, kız kızdı, dilsiz, her mafi yani atlama, birdir bir, asker  

kaçaklılığı, babuk, çelemli top, ip, zimi, uzun eşek, ücümen, papuç sekme, tipinos, 

sipahi, gümüş ibrik oyunlarına yer verilmiştir.       

Aynı eserin IV. Bölümünde  Kayseri Vilayetinde ebe seçimi tekerlemeleri ile 

çocukları oyuna davet etme türküsünden sonra 49 oyun anlatılmıştır. Yer alan 

oyunların adları şöyle sıralanmaktadır. Lebli çoban, elim elim öpelek, aş kilit, goçu,  

gode gode boncuh, hömbek, yüzük, Arabistan, balık gaçdı, sin sin, üşüdüm üşüdüm, 

el tarakta, gül ebeye yatan, alay çekme, çem çardak, çatlım eşek, öldürün gelsin, 

kuşumun başı, bilmeli matal, kör at kazığı, bir kör iki kör, pamuk basması, kadifeci 

güzeli, çiçekçi ve şekerci, ebe bit bit, gazan gup, aş kapıyı Bezirganbaşı, aş gördüm, 

daş döğüşü, çantı, mire, katmalı, kırmızı beyaz, kaç kurtul. Eserin V. Bölümde 

Çorum çocuk ebesi tekerlemelerinden sonra yüzüg, yanıltmaç, diz, bedirik, al gara 

kuşun  yavrusu, ördek biber ekme, haley, naç, mum dibi, çiynem oyunlarına yer 

verilmiştir. Son bölüm olan VI. Bölümde Niğde Vilayeti ebe seçimi tekerlemelerini 

takiben toplam 27 çocuk oyunu bulunmaktadır. Saya gezmesi, emmi eşeyinin zanaatı 

nedir, çiydem donatması,üşüdüm üşüdüm, mucuk, kaptı-kaçtı, aşık, düşmeli, talak, 
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çizgili, alay, zil, yıhılı bamya, aşıkla para v-vurmak, yıldızlı çelik, meti guluye  

tıkmak, çellenbiş, cülük, cirid, kara tavuk, halam bulam, gomme çelik, harar, işçi, üç  

taş, beş taş, dokuz taş, ekşili top oyunları gibi.

Vehbi Cem Aşkun, 1942 yılında Sivas Folklorunun ikinci cildinde 

yayınlanan Çocuk Oyunları adlı çalışmasında oyunları; sokak oyunları, kır oyunları 

ve ev oyunları olarak üç bölüme ayırdıktan sonra oyunlar hakkında ayrıntılı bilgiler  

vermektedir. Vehbi Cem Aşkun’un makalesinde; sokak oyunları olarak; buzkayma,  

kızak, aşık, topaç, mil, ip atlama, düdük çıkarma, çizgi, çöğlençök, al beni arkana, 

dünürüm, Ezirgânın atları, fozimemiş ben gezerim, ebe beni kurttan kuşa kaptırma, 

deveci emmi, aç kapıyı bezirganbaşı, kürkür, köfte döğerim, artırmaç, kuzu kuzu  

mestane, sekmeç, kubbe hamamı, top, dut, nal bir mıh iki, met, kır oyunları olarak; 

salıncak, papuç çirpme, çömlek, duvar veya ağaç kapmaç ve ev oyunları olarak ; aç 

kilit, el el epelek, beş taş, orospu bohçası oyunları yer almaktadır. (Onur ve Güney, 

2002: 50-79) 

Ali Nadi Ünler’in, 1942 yılında Gaziantep’te basılan Başpınar Aylık ve 

Edebiyat Kültür Mecmuasında yayınladığı Çömçe Gelin adlı yazısında yörede 

oynanan çömçe gelini oyunu anlatılmıştır. (Ünler, 1942: 7)

1943 yılında Ahmet Tulu’nun Çorumlu Dergisinde yayınlanan Çocuk 

Oyunları başlıklı çalışmasında Çorum’da oynanan çocuk oyunları ilgili bilgi 

verilmektedir. (Çolak, 2009: 31) Cemil Cahit Güzelbey, aynı yıl Emrak takma adıyla  

Başpınar Dergisinde yayınlanan Gaziantep Oyuncaklarından Çıkşa başlıklı yazısında 

Gaziantep’te çıkşa/çıkşağı adıyla bilinen yoyo oyunu anlatılmaktadır. (Güzelbey, 

1943: 3-4)

1944 yılında Lütfi Ünsal’ın Çorumlu Dergisinde yayınlanan Çorum’un eski 

Oyunları çalışmasında naç oyunu hakkında bilgi verilmiştir. Lütfi Ünsal’ın aynı  yıl, 

aynı derginin farklı sayılarında başka çalışmaları da yayınlanmıştır. Örneğin,  

Çorum’un Eski Çocuk Oyunlarından Hodak Oyunu, Çorum’un Eski Çocuk  

Oyunlarından Çoş Oyunu, Çorum’un Eski Çocuk Oyunlarından Uzun Urgan Oyunu 

gibi. (Güney ve Onur, 2002: 79-84)

Gültekin Duru’nun 1944 yılında Eskişehir Halkevi Dergisinde yayınlanan 

Eskişehir’de Çocuk Oyunlarından Kibidik başlıklı makalesinde Eskişehir çocuk 

oyunları hakkında bilgi verilmiştir. (Çolak, 2009: 31) 

1945 yılında Sıtkı Can’ın Çocuk Oyunları, Ordu İlinde Çocuk ve İlgili  

İnanmalar adlı başlıklı kitabında çocuk oyunları, toplu oyunlar, iki taraflı oyunlar,  
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ikili oyunlar olarak üçe ayrılmış olup, oyunlar hakkında ayrıntılı bilgiler 

bulunmaktadır. Sözü edilen eserde yer alan oyunlar şöyle sıralanmıştır. (Onur ve 

Güney, 2002: 84-102)

• Toplu oyunlar: altın Beşir, aba topu, aç kapıyı bezirgan başı, birdirbir (üstten atlama), 

başkan bulmak, çevirme, çotra, yetiş, el üstünde kimin eli, hacılık, hacıya mı-hocaya 

mı, hece, höme (kaydırak), ip atlama, istop, körebe, kırlangıç (çömel kurtul), kızıştı, 

kurt-koyun, köşe kapmaca, mile (fındık-boncuk-miras), odciçi (daire), ok-yay, pıt, 

seksek (cumhuriyet), sinnenmece (Zoti-mamntirikmanya), süt pişti mi, seke seke ben 

geldim, tavşan kaç, tokmak (sivsiv), tura (naip-kadı, çavuş-kibrit), yüzük, Yakup oğlum 

(Ali baba), yağ satarım bal satarım (çömlek), yuvarlamaca. 

• İki taraflı oyunlar; açıl, ara kesmece, çelik, daire topu,  duvar topu, esir almaca, eşim 

eşim seni kimler sürüyor, eşkıya, eşekçi dayı, kırmızı beyaz, kavun-karpuz, sacayağı  

kızdı, top kapma, top ileri, uzun eşek(eşeğim kırıya), üşüdüm ya, 

• İkili oyunlar; bağlanmaç, cıcık (kaydırak), sekmece çubuk. 

Fethi Uğur’un Konya’da Çocuk Oyunları adlı makalesi 1946 yılında Folklor 

Postasında yayınlanmıştır. Makalede Konya çocuk oyunları yer almaktadır. (Çolak, 

2009:31) 

Kazım Özyedekçi 1946 yılında iki ve 1947 yılında üç adet olmak üzere 

Kayseri çocuk oyunları ile ilgili beş makale yayınlamıştır. Erciyes Dergisinde 

yayınlanan Kayseri Çocuklarının Mahalli Oyunları I, Kayseri Çocuklarının Mahalli  

Oyunları II, Kayseri Çocuklarının Mahalli Oyunları II ve Kayseri Çocuklarının  

Mahalli Oyunları IV başlıklı makalelerinde 20 çocuk oyununa yer verilmiştir. 

Oyunların adları şunlardır. (Onur ve Güney, 2002: 106-112)

Aç kapıyı bezirgan başı, al çömçe oyunu, A telli turna, beş taş, çantı, çarşıdan bir top bez 

aldım, dön kuyruğum dön, el bende, enek-kozak, eş gördüm (dik dördüm), elim yağlı,  

köşe kapmaca, saklambaç, topal tavuk, iğnem yitti ipliğim yitti, kazankup, uzun urgan, 

üşüdüm üşüdüm, kordelacı hanım, seke seke ben geldim.  

Şakir Sabri Yener’in 1946 yılında Başpınar Dergisinde yayımlanan Şahı  

Bilbilim başlıklı yazısında Gaziantep oyunlarından şakı bilbilim şakı oyunu  

anlatılmıştır. (Yener, 1946a: 16). 

Şakir Sabri Yener’in aynı yıl Derginin bir başka sayısında darabil, eşlerim 

eş ve tahıdım hacı oyunları ile ayrıntılı yazıları görülmektedir. (Yener, 1946b: 12) 

Mehmet Tuğrul'un 1946'da tamamladığı Mahmutgazi Köyünde Halk 

Edebiyatı adlı doktora tezine 6 tekerleme ile 3 oyun sözü dahil edilmiştir. Salih 

San’ın 1947'de yayınlanan Dün ve Bugün Muş eserinde karaca-kazan, bır, kıç yere 

gelmez ve hal oyunları hakkında bilgiler bulunmaktadır. (Özdemir, 2006a: 30-71)
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Fehim Çaylı, 1949 yılından itibaren Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

farklı yıllarda yayınladığı Ilgın Folkloru: Depmetura Oyunu I (1949), Ilgın Çocuk 

Oyunları Met Çelik Çomak Oyunu I (1950), Ilgın Çocuk Oyunları Met Çelik Çomak  

Oyunu II (1950), Ilgın Çocuk Oyunları; Taş Oyunları ve Çeşitleri III (1950), Ilgın  

Çocuk Oyunları: Çok taş ve Meneli Taş Oyunları (1951), Ilgın Çocuk Oyunları: Top  

Oyunu ve Nevileri VI (1952) adlı makalelerinde, depmetura, met (adi, yıldız, gömme 

çelik), taş (beş taş, çok taş, meneli taş) ve top (çelmeli to, meneli top) oyunları olmak  

üzere dört ana başlık altında Ilgın çocuk oyunlarını ayrıntılı olarak anlatmaktadır.  

Enver Beşe, 1950 yılında Safranbolu’da Bir Köylü’nün Hayatı. Bu da Bizim Köy 

başlıklı eserinde yöre oyun ve oyuncaklarından örnekler vermektedir. Enver Beşe’nin 

eserinde  dokuz oyun (kule, araç kesmesi, aşkiya, bidduğdu, çilingir, met, ebe kışkış,  

altı ev, beş taş) ile dokuz oyuncak (tuzak, kalbur kapan, kapanlar, kubur, şakırdak,  

kütlek, boru, yayık, düdük) yer almıştır. (Onur ve Güney, 2002: 112-134) 

1950 yılında Ülkü Dergisinde Naki Tezel’in Çocuk Oyunları başlıklı 

makalesi yayınlanmıştır. (Çolak, 2009: 32)

Mithat Atakurt’un 1951 yılında Urfa Folklorundan Bir Demet adlı 

monografik çalışmasında çocuk oyunlarına da yer verilmiştir. Kitapta iğne miğne  

kirazı, el el üstünde, açıl kilidim açıl, alkuç balkuç, ebe saklama, derrebu derinebu, 

nağara mı zurna mı, kibeybe, beş parmağı yüz veya bin yapmak olmak üzere 9 oyun  

ve 6 tekerlemeyi açıklanmıştır. (Onur ve Güney, 2002: 134) 

Hakkı Ercan’ın 1952 yılında Posta Dergisinde yayımlanan Ağlatmaca 

Oyunu başlıklı yazısında ağlatmaca oyunu anlatılmıştır. Hakkı Ercan’ın aynı yıl  

Derginin başka sayısında Akkoç-Karakoç Oyunu, Ara Keskes Oyunu, Birlim Bir  

Oyunu, Çömlek Oyunu, Dana Geçe Oyunu, Dokuz Taş Oyunu, Halaba Oyunu,  

Hingildeme Oyunu ve Hodik Oyunu başlıklı çalışmalarının yayımlandığı 

görülmektedir. (Çolak, 2009: 32)

Osman Sınayuç’un 1953 yılında Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

yayınlanan Oğuzkent’te zihinsel bir oyun (Pıç) adlı çalışmasında Erzurum’un 

Oğuzkent köyünde oynanan pıç oyunu anlatılmıştır. (Onur ve Güney, 2002: 135)

Ferruh Arsunar’ın 1955 yılında yayınlanan Türk Çocuk Oyunlarından 

Örnekler başlıklı eserinde, farklı illerden derlenen oyunlarla ilgili genel bilgiler  

verilmiştir. Örneğin, çiğdem adeti ve yağmur duası açıklanmış, türkülerden ve 

tekerlemelerden örnekler sunulmuştur. Çalışmada orman, kargı, yer alma, hankervan, 

kargı, tekerleme, horoz, araba, tura, alaylı, esnaf, davar-kurt, görücü, çömlek, beş 
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yıldız, çiçek, bir fiske, düğün, kara kedi, dünür dünür, tura, uzun urgan, kal’a, kurt 

kuzu olmak üzere 25 oyun açıklanmıştır. (Onur ve Güney, 2002: 135-167)

Nermin Erdentuğ’un 1956 yılında Ankara Üniversitesi Dil ve Tarih 

Coğrafya Fakültesi Yayınlarından olan Hal Köyünün Etnolojik Tetkiki adlı eserinde, 

Elazığ-Hal yöresinde oynanan göz yumma (çıngıl mıngıl), ahter, henefelik, 

potuganamu, ev ev, mozuk (topaç), holo holo (çelik çomak), ceviz, gelin-güvey 

takliti, aşuk/aşık olmak üzere on adet oyun bulunmaktadır. (Onur ve Güney, 

2002:167-168)

1957 yılında Muzaffer Uyguner Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

Çocuk Oyunları ve tekerlemeleri: Kandıra’da Çocuklardan Derlenen Bir Demet,  

başlıklı yazısında, Cahit Öztelli 1958 yılında aynı dergide yer alan Çocuk 

Oyunlarında Ebe Çıkarma Tekerlemeleri I ve Çocuk Oyunlarında Ebe Çıkarma  

Tekerlemeleri II başlıklı yazılarında çeşitli tekerlemelerden örnekler verilmiştir.  

(Onur ve Güney, 2002: 169) 

Kazım Yanç’ın 1957 ve 1958 yıllarında Gaziantep Kültürü’nde yayınlanan 

Tekerlemeler başlıklı yazılarında Gaziantep çocuk oyunlarından tekerleme örnekleri  

sunulmuştur. (Yanç, 1957: 14-15 ve 1958a: 13)

Cemil Cahit Güzelbey’in 1959 yılında yayınlanan Gaziantep Folkloru adlı 

eserinde çocuk oyunlarından örnekler bulunmaktadır. Kitabın halk oyunları  

bölümünde Ömer Asım Aksoy tarafından tespit edilen 39 oyuna yazarın kendi 

derlediği oyunlardan ekler yapılmış, hörr ve höl oyunlarını ayrıntılı olarak  

anlatıldıktan sonra çıkşa adlı oyuncaktan bahsedilmiştir. (Güzelbey, 1959: 73-81)

1960’lı yıllardan sonra çocuk oyunları ve tekerlemeler ile ilgili yayınların 

çoğaldığı görülmektedir. 1960 yılında Günay Demiray’ın Çocuk Eğlenceleri: Çocuk  

Oyunları ve Tekerlemeleri başlıklı yazısı, Kamil Toygar’ın Çocuk Folkloru: Üregil  

Köyünde Derlenen Çocuk Tekerlemeleri başlıklı yazısı, 1961 yılında, C. Öztürk’ün 

Türk Folklor Araştırmaları dergisinde yayınlanan Çankırı Folkloru: Şeyhosman 

Köyü Tekerlemeleri başlıklı yazısı gibi. (Onur ve Güney, 2002: 169-174) 

1961 yılında Ayşe Ünlüer’in Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

yayınlanan İstanbul Çocuklarının Oyunları I ve adlı çalışmasında, varan top geri, 

vız, yazı mı tura mı, yutturmam, kurt-kuzu, kap kaç, kırmızı-beyaz, kızartma, 

kadifeci güzel, kafakarış, olmak olmak üzere 10 adet çocuk oyunu yer almaktadır.  

Ayşe Ünlüer’in üç yıl sonra yine aynı dergide yayınladığı İstanbul Çocuklarının  

Oyunları II adlı çalışmasında on oyun bulunmaktadır. Oyunların isimleri, zıpzıp, 
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topaç, taklitli oyun, güzellik, tahin-pekmez, sapan, atları idare, bum, bir kesrim var,  

balık ağıdır. (Onur ve Güney, 2002: 175-179) 

İshak Sunguroğlu’nun 1961 yılında yayımlanan Harput (Elazığ) Yollarında 

adlı kitabının 3. cildinde çocuk oyunlarıyla ilgili bilgiler mevcut olup, eserde 22 adet  

çocuk oyununa yer verilmiştir. (Özdemir, 2006a: 72)   

Şakir Sabri Yener’in 1961 yılında Gaziantep Kültür Dergisinde yayımlanan 

Çömçe Gelin yazısında Gaziantep’te oynanan oyun ayrıntılı olarak anlatılmıştır.  

(Yener, 1961: 13) 

C. İsmail Gençtürk’ün Oyun ve tekerlemeler: Sorgun Köyü Saklanbaç  

Oyunu adlı çalışması Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 1962 yılında 

yayınlanmıştır. Aynı yıl Cafer Öztürk’ün Çankırı Folkloru: Şeyhosman Köyü 

Tekerlemeleri başlıklı çalışmasında Çankırı’nın Yapraklı köyünden derlenmiş 9 

tekerlemeye yer verilmiştir. (Çolak, 2009: 33) 

Mehmet Bozdoğan’ın Adana’da Türk Çocuk Tekerlemeleri, Oyun 

Tekerlemeleri, Sayışmalar, Masal Tekerlemeleri başlıklı çalışması 1963 yılında 

yayınlanmıştır. (Çolak, 2009: 34)

Salim Sami İşçiler’in, 1964 yılında Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

yayımlanan Tekirdağ folkloru: Çocuk Oyunları ve Çocukla ilgili sözler I, 1969 

yılında aynı dergide yayınlanan Tekirdağ folkloru: Çocuk Oyunları ve Çocukla ilgili  

sözler II ve Tekirdağ folkloru: Çocuk Oyunları ve Çocukla ilgili sözler III başlıklı 

çalışmalarında sekiz ana başlıkta sınıflandırdığı toplam 63 oyuna yer verilmiştir.  

Çalışmada çocukların söyledikleri maniler, oyun türküleri ve birbirini kızdırmak için 

söyledikleri sözler de yer almaktadır. Salim İşçiler sınıflandırdığı 63 oyunun adları  

şunlardır: (Okur ve Güney, 2002: 180-197) 

1. Oyuncaklarla oynanan oyunlar (komşuculuk, bebekçilik, kayık yüzdürme (adı ben 

koydum),

2. Top oyunları (palemi, topu havaya atıp oynayanlardan birini vurmak, dokuz taş, 

yumurtalı tavuk, topla kama tıkma, benim bir topum var, 

3. İp Oyunları (3 adet), 

4. Çiçeklerle Oynanan Oyunlar (papatya, gelincik, gül, baldıran), 

5. Taşla Oynanan Oyunlar (tayyare, çapraz çizgi, taşlı dokuz taş, dama oyunları) 

6. Kış Oyunları (kardan adam, kar topu, …..), 

7. Spor Grubuna Giren Oyunlar (koşu, kovalamaç, sobe, kovboyculuk, hırsız-polis, 

ateşliyim, bisiklet, yüzme, güreş, okçuluk, atlamalar) 

8. Diğer Oyunlar (kelebek tutma, kuş tutma, okulculuk, askercilik, ovalama do si,  

körebe, yağ satarım bal satarım, cilâli, kibrit, karemela kağıdı, çelik çomak, aşık, tek mi 
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çift mi), çekme mi sürmemi, çember çevirme, köstek, birdirbir, takla, çatal matal kaç  

çatal, hoca saat kaç, cız..toka (topaç) çevirmek, sapan atmaca, uçurtma uçurtmak,  

bayram oyunları. 

Şakir Sabri Yener’in Çocukluğumun Oyun ve Eğlencelerinden Hacivata  

Bakan Oyunu ile Gaziantep’te Oynanan Oyunlardan Geni Gidi Gergiden başlıklı 

yazıları 1964 yılında Gaziantep Kültürü Dergisinde yayınlanmıştır. (Yener, 1964a: 5-

6 ve 1964b: 199)

Nedim Orta’nın 1967 yılında Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

Demircidere’den iki çocuk oyunu çalışmasında çıntık mıntık ve onbinler adlı oyunları 

anlatılmıştır. Yine aynı yıl M. Kemal Özergin Çocuk Oyunları Elim elim epelek  

(Kelebek) Oyunu adlı çalışmasının Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

yayınlandığı görülmektedir. (Okur ve Güney, 2002: 197-200) 1967 yılında Mustafa 

Turan’ın hazırladığı Godu (Dodu) çalışması Kars Eli Dergisinde, Nermi Uygur’un 

Çelik-Çomak başlıklı makalesi Yeni Ufuklar Dergisinde yayınlanmıştır. (Çolak, 

2009: 34)

1968 yılında Türk Folklor Dergisinde Şükrü Elçin’in çocuk oyunları ile 

ilgili üç yazısına rastlanmaktadır. İlk yazısı Anadolu Çocuk Oyunları: Çomçalı Gelin, 

ikinci yazısı Sivas Çocuk Oyunları I adlı derlemesidir. İkinci yazısında aç kapıyı 

bezirganbaşı, üşüdüm, ebe beni kurttan kuşa kaptırma, al beni arkana, aşık oyunları 

olmak üzere beş oyun bulunmaktadır. Son çalışması Çocuk Eğlenceleri: Sivas  

Çocuk Oyunları II adlı makalesinde met, aç kilit ve elelepenek olmak üzere üç oyuna  

yer verilmiştir. Şükrü Elçin’in çocuk oyunları ile ilgili derlemeleri 1969 yılında 

Folklor Araştırmaları Dergisinde Çocuk Oyunları; Çorum’da Oynanan Üç Çocuk  

Oyunu başlığı altında yayınlanmıştır. Bu yayında  körebe, saklanbaç, gömme çelik,  

oyunları yer almaktadır. (Elçin, 1988a: 398-403, 408-411)

1970’li yıllardan sonra çocuk oyunlarıyla ilgili araştırma ve derlemelerin 

sayısında artış görülmektedir. 1970 yılında Filiz Ertekin’in Folklor Dergisinde TFK 

Derleme ve Araştırma Grubu Arşivinden: Çocuk Oyunları adlı çalışması 

yayınlanmıştır. On bir oyunun yer aldığı çalışmada  ambara vurdum bir tekme, kutu 

kutu pense, top top kadife, kon kon kelebek, uzun eşek, sarı yılan, sar sar makara, 

benim bir atım var, kon kon o kanatlar, değirmenci baba, kıskandırma adlı oyunlar 

bulunmaktadır. Aynı yıl Folklor Dergisinde Gülgün Aras’ın Çocuk Oyunları başlıklı 

çalışması yayınlanmıştır. Sözkonusu çalışmada kemik kapma, pata küte, çiğ, pay, 

guga ve mızma kaydırak, kazık, çelik çomak, açıl kilit açıl, pet pet, anne beni kurda  

verme  oyunları anlatılmıştır. Bilge Türkçin’in 1970 yılında yayınlanan Tekerlemeler 
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başlıklı çalışmasında İstanbul’dan derlenmiş tekerlemeler yer almaktadır. (Çolak,  

2009: 35)

Handan Cengiz’in 1971 yılında Folklor Dergisinde yayınlanan Çocuk 

Oyunları başlıklı yazısında aç kapıyı bezirganbaşı, dokuz taş, kukalı saklanbaç, avcı 

ile köpeği, eşim dağda ben bağda, mendilim köşe, üşüdüm üşüdüm, kap kaç, 

Arabistan buğdayları, mısır heykel, kabakçı, alaylı bulaylı, ön dö turva olmak üzere 

on üç oyun yer almaktadır. Sabriye Gündüz’ün aynı yıl Folklor Dergisinde 

yayınlanan Çocuk Oyunları başlıklı yazısında, annem bana su çeker, çömel kurtul, 

telsiz telefon, öt kuşum öt, ayak yere basmaz, kurt koyun ve kuzuları, köşe kapmaca,  

saklanbaç, birdirbir, gölgeye basma oyunu, sopalı kovalamaca, el tut kurtul, elim 

dokunduğu yerde  olmak üzere 13 oyuna yer verilmiştir. (Çolak, 2009: 35)  

Şükrü Elçin’in 1971 yılında Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

yayınlanan Çocuk Oyunları: Erzincan Çocuk Oyunları adlı çalışmasında seksek, 

mendilim köşe köşe, ip atlama, saklanbaç ile açıl susam açıl oyunları 

açıklanmaktadır. M. Sabri Koz’un 1971 yılında Türk Folklor Araştırmaları 

Dergisinde yayınlanan Derlemeler: Oyun Tekerlemeleri başlıklı yazısında İstanbul, 

Sivas ve Mersin’den derlenmiş tekerlemeler yer almaktadır.  (Onur ve Güney, 2002: 

214-217)  

Alaettin Aydın’ın Folklora Doğru dergisinde 1972 yılında yayınlanan Köy 

Çocukları ve oyun  başlıklı yazısında  zifir, deynek tenme, ebe oyunları olmak üzere 

üç oyuna yer verilmiştir. Ergün Sarı’nın 1972 yılında Türk Folklor Araştırmaları 

dergisinde yayınlanan Sayışmacalar başlıklı çalışmasının konusu adından 

anlaşılacağı üzere sayışmacalardır. Mehmet Bayrı’nın 1972 yılında yayınlanan 

İstanbul Folkloru isimli kitabında elli sekiz oyuna yer verilmiştir. Eserdeki çocuk 

oyunlarının isimleri şunlardır: (Onur ve Güney, 2002: 230-251) 

Köşe kapmaca, saklambaç, ip atlama, elim üstünde kalsın, tek mi çift mi, yumurtalı 

tavuk, körebe, yağ satarım, kartopu, kızak kaymak, kaç kurtul, el el üstünde, estepata, 

açıl kilidim açıl, ayinci devran, altın beşik, alaylar alaylar eveleme develeme, ebe çıldır, 

sekme, seksek, orospu bohçası, eben kızdı, kaydırak, kolan vurma, üşüdüm üşüdüm, el  

çırpma, tahterevalli, fış fış kayıkçı, pişti, tavukla doğan, kutu, öt kuşum öt, kadifeci 

güzeli, kafa karış, zıpzıp, tahin-pekmez, çimdik çimdik makarna, balık kaçtı, bom, çatal-

matal, düğme, aşık, ayak yere basmaz, esir almaca, uzun eşek, yüzük, yazı mı tura mı, 

vız, kurt-kuzu,kap kaç, şap şap, ceviz, çukur, dur, birdir bir, eller ve ayaklarla koşmak. 

Aziz Gençler’in derlediği aşık oyunları ile ilgili bilgiler Kars’ta Aşık 

Oyunları başlığıyla 1972 yılında Kars Eli Dergisinde yayınlanmıştır. Aynı yıl aynı 
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dergide Aziz Gençler’in bir başka makalesine daha rastlanmaktadır. (Çolak, 2009: 

36)  

Alaettin Aydın’ın Doğu Karadeniz’de Köy Çocukları ve Oyun adlı yazısı 

1973 yılında Folklora Doğru Dergisinde yayınlanmıştır. Yazıda, vurdum sordum 

oyunu ve patlangıç oyunu olmak üzere iki çocuk oyununa yer verilmiştir. Aynı yıl  

Sivas Folkloru’nda yayınlanan İsmail Hakkı Acar’ın Zara Çocuk Oyunları I adlı 

yazısına rastlanmaktadır. Yazıda baytar muhtar anahtar aktar, üşüdüm üşüdüm, Ali 

canbaz taşa basamaz, koka bir, yüzük ve önde durma bir..iki..üç olmak üzere altı 

oyun bulunmaktadır. İsmail Hakkı Acar aynı yıl aynı dergide yayımladığı Zara 

Çocuk Oyunları II adlı yazısında Zara çocuk oyunlarını anlatmaya devam ederek 

tula, kuyu topu, pirinç, ebe beni kurda verme oyunları olmak üzere 10 adet oyunu 

açıklamıştır. 1973 yılında Bülent Varlık, Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

yayınlanan yazısında Ermenekten Sayışmacalar ve Tekerlemeler başlığı altında 

tekerleme ve sayışmacalardan örnekler vermiştir. Bülent Varlık Derlemeler:  

Ermenekten Sayışmacalar ve Tekerlemeler başlıklı çalışmasını aynı yıl  Türk Folklor 

Araştırmaları Dergisinde yayınlanmıştır. (Onur ve Güney, 2002: 251- 256) 

Mustafa Özulu’nun Kayserim Araştırma ve İnceleme başlıklı kitabında 

otuzüç oyuna yer verilmiştir. (Çolak, 2009: 36)

1974 yılında Metin And’ın Oyun ve Bügü: Türk Kültüründe Oyun adlı eseri 

İş Bankası Kültür Yayını olarak yayımlanmıştır. Türk oyun kültürü konusunda en 

kapsamlı eserlerden birisi olan kitapta oyun kavramı, dünyada ve ülkemizde konu ile 

ilgili yapılan çalışmalar, oyunların sınıflandırılması ile çocuk oyunları dahil olmak 

üzere oyunlar ile ayrıntılı bilgiler ve örnekler ve fotoğraflar yer almaktadır. (And,  

1974)

Şeyda Oğuzer, 1974 yılında Türk Folklor Araştırmaları dergisinde 

yayınlanan Köy Çocuk Oyunlarında: Çubuk’un Kızılöz Köyünde Kalaycı Oyunu 

başlıklı yazısında kız çocuk oyunlarından kalaycı oyununu anlatmıştır. (Onur ve 

Güney, 2002: 257) 

M. Sabri Koz’un Ekinözü Folkloru: Oyun Tekerlemeleri II başlıklı yazısı 

1975 yılında Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde yayınlanır. Çalışmada 

Kahramanmaraş’ın Ekinözü ilçesinde derlenen tekerlemelerden örnekler 

bulunmaktadır. (Koz, 1975: 73)

Şükrü Elçin’in 1976 yılında Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

yayınlanan Mardin Folkloru: Kızıltepe ve Kermırara Köyü Çocuk Oyunları adlı 
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çalışmasında akrep dövüşü ve akrep yanıyor adlı oyunlar bulunmaktadır. Aynı yıl,  

1976 yılında Halil Dumluca, Sivas Folkloru’nda Divriği’de Ebe Çıkarma 

Tekerlemeleri başlığı altında yayınlanan yazısında saklanbaç, imdat, yerden yüksek, 

elim elim epelek oyunlarını tekerlemeleriyle birlikte vermiştir. 1976 yılında Kutlu 

Özen, Sivas Folklorunda yayımlanan Sivas ve Çevresinde çocuk oyunları I: A. Aşık  

Oyunları, Sivas ve Çevresinde çocuk oyunları II: A. Aşık Oyunları, Sivas ve  

Çevresinde çocuk oyunları III: A. Aşık Oyunları, Sivas ve Çevresinde çocuk oyunları  

IV: A. Aşık Oyunları, Sivas ve Çevresinde çocuk oyunları V: Aşık Oyunları, Sivas ve  

Çevresinde çocuk oyunları VI: A. Aşık Oyunları, başlıklı yazılarında, Sivas’ta 

oynanan aşık oyunları ile ilgili bilgi vererek, gel aşığım gel, tök-bal, şek, cızırı,  

çizgili, kale, talar, saymaç,ver bir, aç-tok, paralı oyun, çık-birer, tek mi çift mi,  

oturmaç, karpmak, gırıt, döküm, vurmaç, ballı-boklu, döndürmeç, daire, zillerim zil,  

yummaç-açmaç, ilk birer, vurulmaç, artırmaç, gopbel olmak üzere yirmi sekiz aşık  

oyununu açıklamıştır. Kutlu özen aynı yıl aynı dergide yayınlanan Sivas ve 

Çevresinde çocuk oyunları VII, B. Bilye oyunları adlı yazısında Sivas bilye 

oyunlarından üçgen, baş, kuyu karşılama oyunlarını açıklamıştır. (Okur ve Güney, 

2002: 219-284)

Kutlu Özen’in 1977 yılında da çocuk oyunlarıyla ilgili makaleleri  

görülmektedir. Sivas Folklorunda yayınlanan Sivas ve Çevresinde çocuk oyunları  

VIII B. Bilye adlı yazısında tek mi çift mi, saymaç, yılan, kaldırmadan indirmeç adlı 

bilye oyunları ile karışık oyunlar başlığı altında anadul, kızdı kızdı oyunları  

anlatılmıştır. Yine aynı yıl  Sivas ve Çevresinde çocuk oyunları IX C.Karışık Oyunlar, 

Sivas ve Çevresinde çocuk oyunları X C.Karışık Oyunlar Sivas ve Çevresinde çocuk  

oyunları XI C.Karışık Oyunlar. Sivas ve Çevresinde çocuk oyunları XII C.Karışık  

Oyunlar başlıklı yazılarında Sivas çocuk oyunlarından; postacılık, vurulmaçlı  

saklambaç, birdir bir, hamam kızdı, çüş bindim çürüğe, tarlam turp, artırmaç, el 

çeliği, dikme çeliği, uzanmaç çelik oyunu, saklanbaç oyunlarını (toplu, tenekeli,  

çöplü), sarı çiçek, değnek kitleme, hafta tafta pafta, purçalık, kılım gaga, kızgın taş,  

ayakkabı suya basmak oyunları açıklanmıştır. (Okur ve Güney, 2002: 258-288)

1977-78 yıllarında Orhan Acıpayamlı’nın Acıpayam Folklorunda Çocuk 

Oyunları adlı yazısında illim illim, hombulu hop, saksığen saksek, gerdan pisten, 

pisden, leblebi sultan, sellerl, yağır eşek, memiş, sinnenmeci, gayrak, kosa, kazık,  

papuç almaca, dilbant, kındırgeç oyunları olmak üzere on altı adet çocuk oyununa 

yer verilmiştir. 1978 yılında Ertuğrul Taylan’ın, Türk Folklor Araştırmaları 
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Dergisinde yayınlanan Uşak Folkloru: Çokaklı’da Eğlence ve Oyunlar adlı yazısında 

yer alan oyunlar, ferfene, sohbet, yüzük oyunu, tokmak atma oyunları ile  güreş,  

beşik, sallangıç, gıngırcık oyunlarıdır. Aynı yıl Mehmet Tuğrul’un, Türk Folklor  

Araştırmaları Dergisinde yayınlanan Oyunlar, Eğlenceler Mahmutgazi Köyünden 

Derlenmiş Oyunlar I başlıklı yazısında Mahmutgazi köyünden derlenmiş oyunlardan, 

dede, ebeciğim aldırma, gene ebesin, karakedi, körebe, sen çardak ben bardak, şındır 

dayı, araç kesme, daire top  oyunlarını anlatılmıştır. Mehmet Tuğrul’un  aynı yıl aynı  

dergide yayınlanmış Oyunlar Eğlenceler: Mahmutgazi köyünden Derlenmiş Oyunlar 

II  başlıklı yazısında Mahmutgazi  köyünden derlenmiş oyunlar anlatılmaya devam 

edilmiştir. Yazıda dana kaçırma, eşim eşim, göçmen, yer kazman, kör değnek,  

birdirbir, top, tostak, boynuz, dede, fincan, tokmak atıştırmak ve yüzük oyunlarına 

yer  verilmiştir. (Okur ve Güney, 2002: 289-305)

M. Sabri Koz, 1979 yılında Türk Folklor Araştırmaları Dergisinde 

yayınlanan Ekinözü Folkloru: Ekinözü Çocuk Oyunları (Kahramanmaraş-Elbistan) 

başlıklı yazısında  Kahramanmaraş-Elbistan’dan kırk beş  oyunun ismini verilmiştir. 

(Koz, 1979: 73)

Abıdanya, al satarım bal satarım, alaf, ara kesme, bilya, çelik, çildirrik, çoban çeliği,  

çotul eşek, çöğürdüm eşek, deldele, demirci-kömürcü, dombil (tombil), dönmeç, esir 

almaca, farfara filli, gabak gabak, gâvir kalası, gemik getti takır tukur, gıt gıt Naciye, 

göz bağlamaç, gurruk, hacı baba nerdesin, habban, jandarma-kaçak, kellem kekiç,  

kertemkele, kız kaçırmak, kiprit, kuyu, lödük (löttük), maliç (molliç), mendil kaçırma, 

menekşe, nici, saklanbaç, salgara, sülenke, süt pişti, tastımta, tavşan kaçtı tazı ulaştı, tıp, 

tuzlu,yerden yüksek, zıldır zıp.  

1979 yılında Haşim Karpuz Çocuk Yılında: Akçaabat dağ köyleri çocuk  

Oyunları adlı yazısında çeltik, kumuş, fot, ranzak, geri atma oyunlarını anlatmıştır.  

Aynı yıl Muzaffer Ceylan’ın Mustafakemalpaşa’da Çocuk Halkbilimi başlıklı 

yazısında tamzara, karabasma, Arabistan buğdayları, elmamı yediler, kutu kutu 

pense, ambara vurdum bir tekme, eski minder, kurdeleci güzeli, mık mık oyunu,  

manya, dokuz çubuk, tavşan kaç tazı tut oyunlarına yer verilmiştir. (Onur ve Güney,  

2002: 307-313) 

1979 yılında Sedat Veyis Örnek’in Geleneksel Kültürümüzde Çocuk adlı 

eseri yayınlanmıştır. Eserde çocuk oyunlarının adları, oyunda kullanılan araç ve 

gereçler ile Türkiye’nin bir çok yerinden derlenmiş 16 oyun bulunmaktadır.  

Oyunların adları; ah benim turnam, boncuk, ebe beni kurda verme, eşim dağda ben  

bağda, çömlek çömlek, pinosya, gece yarısı, hala hala, hara, hot, kavun karpuz, 
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kızgın taş, ördek suya daldı, sek sek, taştan taşa ve vur kaç oyunlarıdır. (Örnek, 1979:  

305-313). 

1981 yılında Nail Tan, Çocuklarımıza Folklor Hazinemizden Seçmeler adlı 

eserinin içerisinde al beni arkana, yağ satarım bal satarım, aç kilit, aç kapıyı 

bezirganbaşı, üşüdüm üşüdüm, ebe beni kurda verme, pirinç, beş taş,  oyunlarına yer 

vermiştir. (Tan, 1981: 154)

Müjgan Üçer 1985 yılında Halk Bilgisi Dergisinde yayınlanan Eskişehir  

Folklorunda Çocuk Oyunları başlıklı yazısında  kendi çocukluğunun oyunlarını ve 

tekerlemelerini aktarmıştır. Yazıda, kutu kutu pense, …hanıma baktınız, Arabistan 

buğdayları, aç kapıyı bezirganbaşı, hendekte bir tavşan uyuyordu, yağ satarım bal 

satarım, el el epelek, ön dö trua, güzellik mi çirkinlik mi, menekşe mendilin yere 

düşe, bom, of derdim var, kovalamaç, saklambaç, dokuz taş (domino), üç taş, evcilik,  

mektup çizgisi, İstanbul çizgisi, yangın alevi, ip atlama oyunları, istop, topla oynanan  

oyunlar, sayıları kısa sayma, salıncak oyunlarını anlatılmış, kovboyculuk, çember  

çevirme, misket, köşe kapmaca oyunlarından da bahsedilmiştir. (Onur ve Güney, 

2002: 321-327) 

1986 yılında Nuri Yüce’nin Hombur Oyunundaki Eski Gelenekler başlıklı 

çalışmasında hombur oyunun kökeni, oynanma şekilleri vs. ele alınmıştır. (Çolak,  

2009: 39)

1987 yılında Erdinç Akün’ün Halk Bilimi’nde yayınlanan Çocuk Oyunları  

başlıklı çalışmasında oyuna ilişkin kuramsal bilgiler verildikten sonra gıcırdak adlı  

oyun/oyuncak tanıtılmış,  çocuk oyunlarından biber,  süt bişti mi? Gadıncık işdi mi?,  

çitoz  adlı oyunlar açıklanmıştır. Aynı yıl yayınlanan Çocuk Oyunları: Tekerlemeli  

Çocuk Oyunları  başlıklı yazısında, yazar alaydan malaydan mektup var saraydan,  

Arabi Arabi, kapıcı başı/aç kapıyı, ma ma makara, tahta tahta ben var, yağ satarım  

bal satarım tekerlemelerinin ait olduğu beş adet oyuna yer vermiştir. İrfan Ünsal,  

1987 yılında Türk Folklorundan Derlemeler içerisinde Su şehrinde  derlenen çocuk  

tekerlemeleri başlıklı çalışmasında tekerlemelerden örnekler verilmiştir. (Okur ve 

Güney, 2002: 327-330)  

1987 yılında yapılan bir diğer çalışma Mustafa Uslu’nun Yozgat Tekerleme 

ve Şaşırtmacaları başlıklı çalışmasıdır. (Çolak, 2009:  39)

Hüseyin Şahin’in 1989 yılında Türk Folklorundan Derlemeler içerisinde 

Morhamam Çocuk Oyunları ebe seçimi (Sayışmacalar) başlıklı yazısında 

sayışmacalardan örnekler sunulmuştur. (Onur ve Güney, 2002: 333-336) 
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1989 yılında Ayşe Güven’in Üç Anadolu Çocuk Oyunu başlıklı makalesinde 

Ankara, Kars ve Anamur’dan derlenmiş üç adet oyunun yer aldığı görülmektedir. 

1989 yılında yayınlanan çocuk oyunları ilgili diğer yayınlara örnekler olarak; 

Fahrettin Alişar’ın Mersin’in Musalı Köyünde Oynanan Çocuk Oyunları, S. 

Burhanettin Akbaş’ın Edirne ve Batı Trakya’da Söylenen Tekerlemeler, Ali Rıza 

Gönüllü’nün Alanya’dan Derlenen Tekerlemeler ile Nevzat Türkten’in Unutulmaya 

Yüz tutmuş Birkaç Kayseri Oyunu başlıklı çalışmaları sayılabilir. (Çolak, 2009: 39-

40)

Mevlüt Özhan’ın 1990 yılında yayınladığı Çocuk Oyunlarımız adlı kitabı 

çocuk oyunları üzerine yazılmış en kapsamlı yayınlardan birisidir. Kitapta 244 

oyunun adı geçmekte, 76 oyunu açıklanmakta ve 44 oyun tekerlemesine yer 

verilmektedir. (Özhan, 1990)

Şükrü Elçin’in 1990 yılında Erciyes Dergisinde yayınlanan Altıntaş  

(Kütahya) Çocuk Oyunları Başlıklı yazısında yıldız göstermek, anne beni kurda 

kaptırma, çömlek, gidivemeşli, kemik atmaca, siviştir, el el üstünde, tep, gür sür,  

ayak atlamaca, hacıya (hac) giden adam, met, şapkap, saat kaç, sopa sektirmece, iğde 

silkme, domates yattı kalktı, dombili, geveze çoban, eşim dağda ben bağda, ceylan ve 

aşık  oyunları olmak üzere 22 oyuna yer verildiği tespit edilmektedir. Yine aynı yıl  

yayınlanan Nail Tan’ın Çocukluğumun oyunları adlı yazısında Tan oyunları erkek 

çocuk oyunları, kız çocuk oyunları olarak iki bölüme ayırarak çocukluğunda 

oynadıkları oyunlardan dikinci, patlangaç, çıkrıncak, şeytan ayaklarını anlatmaktadır.  

(Okur ve Güney, 2002: 337-347)

1991 yılında Hayrettin İvgin, Çocuk yılında: Vezirköprü’de bir çocuk  

oyunu: Pıtlangıç adlı yazısında pıtlangıç oyununu  anlatmaktadır. Aynı yıl Fahrettin 

Alişar’ın İçel’de Oynanan Çocuk Oyunları başlıklı yazısında Mersin merkez ve Mut 

ilçesinde derlenen otuz bir  adet çocuk oyununa yer verildiği görülmektedir. (Çolak,  

2009: 41) 

Ali Atalar’ın Gaziantep Kültüründe Oyun adlı eserinde 6 tanesi başlangıç 

oyunu olmak üzere 145 tane çocuk oyunu yer almaktadır. (Atalar, ty) Adı geçen 

eserde yayın tarihi olmamasına rağmen eser 1991 yılında yayımlanmıştır. (A. Atalar,  

görüşme,  15 Aralık 2010)

Erman Artun'un 1982 yılında Tekirdağ yöresinden derlediği oyunlar, 1992 

yılında yayınlanan Tekirdağ Çocuk Oyunları adlı eserinde ayrıntılı olarak 

anlatılmaktadır. Kitapta oyunlar ile oyunlarda söylenen tekerlemeler yer almaktadır.  
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Erman Artun'un sözkonusu eserinde yer verilen oyunlar şöyle sıralanmıştır. (Artun, 

1992: 43)

Adını bil tut, alaydan bulaydan, ambara vurdum bir tekme, annem beni kaptıramaz, aşık  

oyunu, ateşlik, avul, ayak atlama, babanı dik, bak bak, bezirgan başı, ben kimim, 

birdirbir: uzuneşek, bom, can almaca, canlı halat, cevizcik, çapar, çomak,çember, çalo 

çalo, çelik çomak, çıldırdı, çorap saklamaca, çıkıdır oyunu, çıl vurdu, çizgicik, çömlek 

kapmaca, düğmecik, delik-top-delik, dönme, dokuz taş, daire,  dızdıran, diyojen, bom, 

ebe ebe gel bize, ebeden ebeye, el el üstünde kimin eli var, ende turna, eskici Mehmet, 

eşek topuz hakim savcı, esir almaca, evcilik oyunu, tombili (tongili), fındık, frizbi, 

güvercin takla, gol, hastaneye gitme, harmancık, hindi, hırsız-polis hoca saatin kaç, 

hoptiri hop kimdedir top, istop, ip içinde gözdağı, inci boncuk, kabakçıbaşı, kutu kutu 

pense, kamaçık, kale, kemik oyunu, kon kon kelebek, körebe, koyun kapmaca, kurdeleci 

güzeli, köşe kapmaca, kovalamaca, kum kum, kara deniz oyunu, makara çevirme, 

makara çevirme, menekşe oyunu, mendil kapmaca, malmuç kalkuç,  misket, orta sıçan,  

pıtle, parmaklarım, piliçli tavuk oyunu, saklambaç, tavşan kaç, tabya kapmaca, tayfa 

tayfa, tekerlemeli top oyunu, tekerlemeli dikkat oyunu, üç taş, yalancı çoban, yağ 

satarım bal satarım, tembel çocuk, tin tin oyunu (toplu saklanbaç), topa yetiş, uzun 

urgan, köpek kazığı, kukla, sürdürme, sır sır, yakar top, yerden yüksek, yumurtalı delik, 

yüzük, zalaka.

Saim Sakaoğlu’nun 1992 yılında Türk Folklor Dergisinde yayınlanan 

Çocukluğumdan Artakalanlar başlıklı yazısında yazar çocukluğunun oyunlarından 

bahsederek kamış yüzdürme, harmanbiş ve şeker kağıdı olmak üzere üç oyunu 

ayrıntılı bir şekilde anlatmaktadır. Aynı yıl bir başka çalışma Çınar Arıkan’ın İçel  

Kültürü Dergisinde yayınlanan yazılarıdır. Yazar Anamur’da Çocuk Oyunları başlıklı 

ilk yazısında oyunlarda eş seçimi ve sayışmacalardan örnekler vermektedir. Aynı 

derginin bir başka sayısında yayınlanan Anamur Yöresinde Oynanan Çocuk 

Oyunlarının listesi başlıklı yazısında, Çınar Arıkan 69 oyunun adının yer aldığı  

listeyi vererek, eşek bekçisi, cika, pilav yemesi, kale dikmesi, cıngırdak, kabakçıbaşı  

oyunlarını açıklamaktadır. (Onur ve Güney 2002: 382-404)

1992 yılında Suphi Saatçi’nin Kerkük’ten Derlenen Çocuk Oyunları başlıklı 

makalesi IV. Milletlerarası Türk Halk Kültürü Kongresinde sunulmuştur. Aynı yıl 

Sezer Odabaşı’nın İstanbul’da yayınlanan Tekerleme Mekerleme başlıklı çalışması ve 

S. Burhanettin Akbaş’ın Bünyan Folklorundan Çeşitli Örnekler başlıklı çalışmaları 

1992 yılında yayımlanan konuyla ilgili diğer yayınlardan bazılarıdır. Sezer 

Odabaşı’nın söz konusu çalışmasında oyun ve masal tekerlemeleri, S. Burhanettin 

Akbaş’ın çalışmasında ise derlenmiş dört oyun metni yer almaktadır. (Çolak, 2009:  

41)    
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1993 yılında Çınar Arıkan’ın  Anamur çocuk oyunları üzerine dört çalışması  

İçel Kültürü Dergisinde Anamur’dan Çocuk Oyunları başlığıyla yayınlanmıştır. 

Yazıda beş taş, kurtar, dondum, taştayım-topraktayım, topal karga, pembe nine, bir  

kol bir can, oyunlarına yer verilmiştir. (Onur ve Güney, 2002: 390-393)  

Fahrettin Alişar 1993 yılında İçel Kültürü’nde yayınlanan Kuzey Kıbrıs 

Türk Cumhuriyeti’nde Oynanan Çocuk Oyunları I, Kuzey Kıbrıs Türk 

Cumhuriyeti’nde Oynanan Çocuk Oyunları II  Kuzey Kıbrıs Türk Cumhuriyeti’nde  

Oynanan Çocuk Oyunları III ve Kuzey Kıbrıs Türk Cumhuriyeti’nde Oynanan Çocuk  

Oyunları IV adlı çalışmalarında toplam 75 çocuk oyunu anlatılmaktadır. (Onur ve  

Güney: 402-418) 

1993 yılında Musa Baran’ın Çocuk Oyunları adlı eseri Kültür Bakanlığınca 

yayınlanmıştır. Genelde İzmir yöresinden derlenen çocuk oyunları, gönlü hoş eden 

oyunlar, usu geliştiren ve bedeni geliştiren oyunlar olarak üç ana kümede toplanmış 

daha sonra alt kümelere ayrılmıştır. Eserde toplam 220 oyuna ve 34 oyuncağa yer  

verilmiştir. (Baran, 1993: 131-219) 

1993 yılında yayınlanan bir diğer eser Hanifi Başaran’ın 50 Yıl Öncesinin 

Çocuk Oyunları adlı eseridir. Eserde sayışmaca çeşitleri ve oyunları açıklanmaktadır.  

(Onur ve Güney, 2002:402-422) Ayrıca, Ali Rıza Gönüllü’nun ilki 1989 yılında 

yayınlanan Alanya’dan Derlenen Tekerlemeler başlıklı makalesinin ikincisi 1993 yılı 

içerisinde  yayımlanmıştır. (Çolak, 2009:42)  

1994 yılında yayımlanan Hanifi Düşmez'in Şanlıurfa Mahalli Çocuk  

Oyunları adlı eserinde 108 çocuk oyununa yer verilmektedir. Yazar, ayrıca bazı 

oyuncak ve tekerlemeleri de açıklamaktadır. (Düşmez, 1994: 75) 

1995 yılında yayınlanan Şevket Baysanoğlu’nun Diyarbakır Folklorunda 

Gelenekler-Görenekler-Adetler-İnanmalar adlı eserinde saklanbaç, yağ satarım bal 

satarım, birdirbir, meyve, çır, körebe, esir alma, el el üstünde, tursaldım, teşt taklası, 

kalsan kaba, arakestim, eşek ya da kuşum kuşum oyunu, tostos, kakbo, gürç, aba 

tutma, sek sek, kale, çelik çomak, yanıltmaca oyunları yer almaktadır. (Onur ve 

Güney, 2002: 423-430)

Hüseyin Şahin, 1995 yılında yayınlanan Malatya’da Oynanan Çocuk 

Oyunlarından Derlemeler başlıklı yazısında, tekerlemelerden örnekler verildikten 

sonra sınıflandırılan şu oyunlar açıklanmaktadır. Ayrıca Malatya’da oynanan diğer 

bazı oyunların, üçtaş, dokuztaş, yıldız vb. isimleri de  verilmiştir. (Onur ve Güney, 

2002: 430-452)



30

Aşık (topuzar, çırtmaç, sıyırmaç, kuyu kuyu), atlama sıçrama sekme oyunları (ip atlama, 

ayakla atlama oyunları, Adıyaman hombeği, seksek, birdirbir, dastana, atlambaç, 

bazlamaç, eşeğim turuya (uzun eşek) oyunu, çandı, çizgi oyunları (birerler, beşerler), 

değnek oyunları (sefi/sepi, enerji (analgi), patlangaç, çelik (sülü değnek/hücük), dilsiz 

şaşırtma şaka oyunları (ayak yere basmaz), el üstünde kimin eli, bir evde oyunu (hab), 

vızılı, dramatik oyunlar (cici meme/modu gezdirmek), ezgili oyunlar (tango, limonata 

bardak doldurdum, kurt baba, Dallas kapısından girdim içeri, manili oyun (haçcın), kutu 

kutu pense), koşma kovalama kapma oyunları (emmimim tura oyunu, kesme (arakesme) 

oyunu, donates), saklama, saklanma oyunları (saklanbaç, kutu veya top ile oynanan 

saklanbaç, hoşgördüm), taş ve düğme ile oynanan oyunlar (mak kaçırmak, hollik,  

çorçik, züllüker, fol, süleke/sülenke, beş taş), top.

1995 yılında M. Eflatun Yüzbaşıoğlu’nun İçel Kültürü Dergisinde 

yayınlanan Silifke Çocuk Oyunları başlıklı yazısında, saklanbaç, çelik çomak ve taş 

oyunlarından bazıların adları sayılarak çomçaçık ve gav guv oyunlarının açıklandığı  

görülmektedir. (Onur ve Güney, 2002: 452-453) 

1995 yılında yapılan bir başka çalışma Serap Baltutan’a ait Doğu ve 

Güneydoğu Anadolu’da Çocuk Oyunları başlıklı sanatta yeterlilik çalışmasıdır. 

(www.yok.gov.tr)

Mevlüt Özhan’ın Türkiye’de Çocuk Oyunları Kültürü adlı eseri 1997 yılında 

yayımlanmıştır. Eserde oyun kavramı, tarihi, tanımı, sınıflandırılmaları yapılarak,  

oyunlar tekerlemeleri ile birlikte verilmiş bir kısmı çizimlerle açıklanmış ve müzikli  

oyunların notaları eklenmiştir. Kitapta oyunların yapısı, oyuna çağırma, ebe seçimi,  

oyuna başlama, oyunu bitirme, uygulanan cezalar vs. hakkında ayrıntılı bilgiler  

verildikten sonra yazar kitabının sonuna ayrıca oyun ve oyuncak terimleri sözcüğünü 

de eklemiştir. Eserde, 489 oyunun adı verilmekle yetinilmiş, şu oyunlar açıklanmıştır.  

(Özhan, 1997)

Aba alması, aç kapıyı bezirganbaşı, ağaç kapmaca, akkoç-karakoç, alay turası, alaydan  

alaydan, ara kesme, aşık ve aşık oyunları (çizgili aşık, ikicik, hüllüoğlu, mireli, ütmeli, 

aşığım ne adam, yummak-açmak), atçılık, balık balık, benzetme, beştaş, bilye ve bilye 

oyunları, birdirbir, bom ateş, bum, cicili tavuk, çarşıya vardım, çatal matal kaç çatal, 

çelik oyunları (gömmeli çelik, tutmalı çelik), çelmeli top, çitme, dan dan dana, deve 

cüce, eğir, el el üstünde, esir almaca, evcilik, gavrun, göçün, güvercin taklası,hamam, 

han kapısı, ille mille oyunu, ince minare, ip atlamaç, işçi, kabak pişti, kabakçıbaşı, 

karakuş, kaydırak, kılçık kalesi, kızıl kayalar, kim vurdu, körebe, kraliçe kızı, kulaktan 

kulağa, kuvvet taşı, mendil kapmaca, menekşe, naldırmaç, ne lazım, pabuç çitmesi, 

padişah vezir, saçtı baba, saklambaç, sek sek oyunları (cüz, beş karteli, altı kareli, maki  

uzun birler, mektuplu, kaydırak, kareli, sekizli, aynalı, tayyare, sobeli birler, camili 

birler, süt pişti mi, kutu kutu pense, tavşan kaç tazı tut, Arabistan bayanları, tren, uzun 
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eşek, üçtaş, yağ satarım bal satarım, yağmur gelini, yağ yağ yağmur, yakar top, yattı 

kalktı, yer boncuk-gök boncuk, yedi taş, yerim kurtlandı, yirmi taş oyunu gibi. 

1997 yılında çocuk oyunları ile ilgili pek çok yayın görülmektedir. A. Esat 

Bozyiğit’in Folklor/Edebiyat Dergisinde yayınlanan Ankara’da Çocuk Oyunları  

başlıklı yazısı da  bu çalışmalardan birisidir. Ankara’da oynanan çocuk oyunlarından 

örneklerin verildiği çalışmada içli umman, atlama, binekli duvar çarpması, papuç  

çarpması, hot, met, alaylım,çömlek, el ele epelek, mendil, şimşidim, tarhanana tavuk 

girdi, tura, uzun urgan oyunları yer almaktadır. Aynı yıl Ayaş ve Çevresi Kültür Sanat 

Araştırmaları Sempozyumunda sunulan Serap Demiriz’in Ayaş çocuk oyunları ve  

Oyuncakları başlıklı makalesinde yazar Ayaş çocuk oyunlardan örnekler  sunmuştur. 

Ayaş’ta oynanan oyunların bu oyunlarla sınırlı olmadığını söyleyen yazarın sunduğu 

oyunlar şunlardır: Aşık Oyunları (Aşık), Değnek Oyunları (Çelik çomak, gıcırdak, 

dana küçü), Koşma Kovalama kapma oyunları (mıka, çember çevirme, topal karga,  

elim sende), Atlama sıçrama sekme oyunları (kubbe kızdı, uzun eşek, birdirbir, ip 

atlama, çizgi), Saklama sallanma oyunları (yüzük saklama), taş oyunları (beş taş, üç  

taş, kaydırak, lik), top oyunları (yedi dalya/yedi taş, hannel top), Hedefi vurma 

oyunları (ceviz oyunu), dramatik törensel eğlence oyunları (geven sallama, badem 

ceviz toplama, sin sin, yağmurcuk aşı, elde parmaklara ip geçirmece, evcilik),  

Şaşırtma ve şaka oyunları (el üstünde kimin eli, tek mi çift mi, pirebolu), su oyunları  

(değirmen oyunu), çamur oyunları (çamurdan faklak, fırın kuru), döndürmeli oyunlar 

(ayı, ipli fırıldak, makaralı fırıldak, cevizden fırıldak, topaç).  (Onur ve Güney, 2002:  

460-478)  

Gülnaz Savran 1997 yılında Folklor/Edebiyat dergisinde yayımlanan 

Aladağ Çocuk Oyunlarından Örnekler başlıklı yazısında çıtır çıtır melengiç, kös, 

tokurcun,  molgidi, çorlu, çelik, kösük, yedi kule, ara kesmece, yumurta, sos, kibrit 

çekmece, vuruş karış, kaynar, tuvalet, gallı gülle, cımbız oyunlarını açıklamaktadır. 

Aynı yıl aynı dergide Belgin Şençiçek ve Mehmet Turan’ın çocuk oyunları ile ilgili 

yazıları yayımlanmıştır. Belgin Şençiçek'in Türk Geleneğinde Çocuk Oyunları 

başlıklı yazısında oyunlar; çizilen ve şekillere bağlı oyunlar (çizgi), hareketlere bağlı  

oyunlar (tavşancık), oyuncaklarla oynanan oyunlar (topaç, döndüreg, gazoz kapağı, 

misket), taklitli oyunlar (askercilik, evcilik, ağır-dilsiz), çevreden temin edilen  

araçlarla oynanan oyunlar (kule-fırıldak-badem oyunu), bir geleneği yaşatan oyunlar 

(alaydan malaydan, çakı, gelin-güvey, tahta tahta bende var, süt pişti mi?), çocukların 

el becerisi ile yaptıkları oyuncaklarla oynanan oyunlar (uçurtma, kızak, tahterevalli, 
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çelik çomak), zeka oyunları (tek mi çift mi, sayı, ne lazımdır, sınıflanmakta, bilinen  

çocuk oyunlarının adları sıralandıktan sonra ayrıca  tekerleme kavramını açıklanarak 

tekerlemelerden örnekler sunulmaktadır. Mehmet Turan Kağızman Folklorunda 

Çocuk Oyunları başlıklı yazısında çelik çomak, herbende, çöp tutma, danakazık, ara 

kesme, gıcıl, ölü taşı, gövercin taklası, birdirbir, yerde ne var, ze-ze, beş taş, molla  

atın ne yer?, çul altı, godi godi, civ-civ-civ, uçtu uçtu, yüzük kimde, dokuz taş, üç taş,  

yumurta yuvarlama, zıp zıp, çember oyunu, kıspıs, kalem dönme, tuttuğum direk,  

kurpik, körebe, çubuk çubuk, gığıladı (tekleme, çatal çatal çarık, aşık oyunu, got  

(gonba), cız oyna, düş oyna, kalktı-yedi, üç aşık oyunlarına yer vermiştir. 1997 

yılında yayınlanan Şeyma Uysal’ın Çocuk İsimleri ve Oyunları başlıklı eserinde, aç 

kapıyı bezirganbaşı, ambara vurdum bir tekme, anne beni kurda verme, Arabistan  

buğdayları, beştaş, bilye, birdirbir, çatal matal kaç çatal, çelik çomak, ebe, elim 

sende, ip atlama, körebe, saklambaç, seksek, uçurtma, uzun eşek, yağ satarım bal  

satarım oyunlarını ayrıntılı olarak açıklanmış ve oyunların tarihinden  bahsedilmiştir.  

(Onur ve Güney, 2002: 479-520) 

Sami Köşker’in Türk Kültürü Açısından Yahyalı adlı çalışmasında genel 

folklor değerlendirmesinin içerisinde 36 adet çocuk oyunu yer almaktadır. (Çolak,  

2009: 44)  

Mevlüt Özhan ve Malik Muratoğlu’nun birlikte hazırladıkları 1997 yılında 

yayımlanan Türk Cumhuriyetlerinde Çocuk Oyunları adlı eserde Azerbaycan, 

Kazakistan, Kırgızistan, Kuzey Kıbrıs Türk Cumhuriyeti, Özbekistan, Türkmenistan 

ve Türkiye’den toplam 240 oyun yer almaktadır. (Özhan ve Muratoğlu, 1996)

1998 yılında Serpil Cengiz’in çocuk oyunları ile ilgili iki makalesi 

görülmektedir. Çocuk oyunları ile ilgili makalelerden ilki Karadeniz Ereğli Çocuk  

Oyunlarından Derlemeler başlığını taşımaktadır. Makalede 98 çocuk oyununa yer 

verilmiştir. Çalışmada yer verilen oyunlar şunlardır. (Onur ve Güney, 2002: 520-547) 

Üç taş ya da dokuz taş-domino, beş çomak, yedi taş, dokuz çomak, Ali dayının çiftliği, 

aliler, Alpaslan, asker amca, ateş/çember/dağlar başı ya da kale kapmaca, ayağım taş,  

ayağımın altını yala ya da dansa davet, Barış Manço, bekçi baba, benim bir eşeğim var, 

beyaz beyaz kelebekler, bobi, büyük adım, can almaca, çıtır pıtır, çiçek, Çin daması, 

davul zurna bir iki üç/ender davul zurna bir iki üç, dede saatin kaç/Nasrettin hoca saatin 

kaç/tilki saatin kaç, develer geliyor, deve güreşi, devenin sütü bir kaşık olsa, doktor bizi 

çözemez, dom bili, don/kemik, ebelemece/kan almaca/kovalamaca/ödek/tutmaca/ 

yakalamaca, el kızartmaca, elma elma kuru fasulye, eski minder, eşim eşim seni iten 

kim, Fired Çakmaktaş, göz oymaca, guguklu saat, güldürmece, güzellik mi çirkinlik mi, 

hamamda karı kovalamaca, handa handa kulübünde veya tahtacı güzelleri, hop on,  
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horozum cik cik, imam bayıldı, İsmail amca, jandarma, kabaklar pişti mi, kamçı, kara  

kedi, kartalcı/kelebek, katil kim (2 oyun), kim, kırmızı balık, kırmızı beyaz, kız kız 

dışarı, kibrit, kilit kelepçe, kimin eli, kimin elinde ot biterse, mor menekşe, mendil 

kapmaca (2), osuruklu dede, önden turbo, pembe nine, pinokyo (2), portakal, su falı, 

suzuli, şişe çevirmece, tahta çürük, taş dikmesi/taş yıkma, tavşan kaç tazı tut, tıp, 

trencilik, vim, yakalamaç, yerden yüksek, yıldız  atlaması/diklenbeç/güvercin taklası, bir 

numara, a a acı, a mela, (3), ağlama yenge ağlama, Alis’in annesi, Arnavutluk, Astroniz, 

çatlak patlak, d idi disi, mavili mavili mor çiçek, sakallı dede, sisi mola fa fıstık,  

şaşırtmaca, şeker kıskancı/abim beni vuracak, zürafalar aşkına. 

Aynı yıl yayımlanan Hasan Avni Yüksel’in Akdağmadeni Çocuk Oyunları:  

Aşık Oyunu başlıklı yazısında aşık oyunu ve çizgili aşık, talata, çirtmeli, kaleli aşık, 

kalmalı aşık oyunlarından ve çeşitlerinden ayrıntılı bir şekilde bahsedilmektedir.  

(Onur ve Güney, 2002: 520-547) 

1998 yılında Rémy Dor’un Comtines De Turquie (Türkiye Sayışmacaları) 

adlı eseri yayınlanmıştır. Eser Pertev Naili Boratav’ın 1927 yılından beri topladığı 

dokümanlardan, ve onu takip eden araştırmacılara ait notlardan oluşan belgelerden 

yararlanılarak hazırlanmıştır. Eserde Türkiye’nin dört bir yanından derlenmiş 

sayışma örnekleri yer almakta ve sayışmalar tek tek incelenmektedir. (Dor, 1998)

Hülya Göçmez’in 2000 yılında yayınlanan Adıyaman’da Maniler, Atasözleri  

ve Çocuk Oyunlarında Söylenen Tekerlemeler başlıklı çalışmasında çeşitli 

tekerlemelerden örnekler bulunmaktadır. (Onur ve Güney, 2002: 548)

2001 yılı içerisinde Raif Kaplanoğlu’nun Orhangazi Folkloru içerisinde 

aşık, ayak atlama, bezirganbaşı, birdirbir, çelik çomak, ip atlama, yakalambaç, sek  

sek (kaydırak) oyunlarının açıklandığı görülmektedir. (Onur ve Güney, 2002: 549-

551)  

2001 yılında bir başka çalışma Erdoğan Pala’nın Sarız Yöresinden Derlenen 

Tekerlemeler başlıklı çalışmasıdır.Çalışmada oyun tekerlemelerine yer verilmiştir.  

Aynı yıl tekerleme metinlerine yer verilen bir başka çalışma Nevzat Türkten’in 

Çocuklarla İlgili Kayseri Tekerlemeleri başlıklı çalışmasıdır. (Çolak, 2009: 45)

Bekir Onur ile Neslihan Güney’in birlikte hazırladıkları Türkiye’de Çocuk 

Oyunları: Derlemeler adlı çalışmaları 2002 yılında yayınlanmıştır. Kitapta 1930 

yılından 2000 yılına kadar çocuk oyunları üzerine çeşitli dergilerde veya kitaplarda 

yayınlanmış çocuk oyunları ve tekerlemeler yer almaktadır. Ülkemizin çeşitli  

bölgelerinde oynanan çocuk oyunlarının bir araya getirildiği derleme, bu alanda 

ulaşılamayan bazı kaynakları araştırmacılara sunan yararlı bir eserdir. (Onur ve 

Güney, 2002) 
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Mustafa İnceoğlu’nun 2002 yılında yayınlanan Silifke Çocuk Kültürü ve  

Çocuk Oyunları adlı kitabında Silifke’den derlenmiş çocuk oyunları yer almaktadır. 

(Çolak, 2002: 45)

2002 yılında düzenlenen Bütün Yönleriyle Develi I. Bilgi Şöleninde sunulan 

Alim Gerçel’in Develi Çocuk Oyunları ve Tekerlemeleri başlıklı, Esma Şimşek’in 

Anadolu’da Yağmur Duasına Bağlı olarak Oynanan Bir Oyun: Çömçeli Gelin 

başlıklı, Alemdar Ünlü’nün Avşar Çocuk Oyunları başlıklı çalışmaları ile Mehmet 

Eskioğlu’nun Sapan ve Kayseri’de Taş Döğüşü Oyunu başlıklı çalışması 2003 yılında 

yayımlanan diğer  çalışmalardır. (Çolak, 2002: 45-46)

M. Öcal Oğuz  ile Petek Ersoy’un  birlikte hazırladıkları Türkiye’de 2004 

Yılında Yaşayan  Geleneksel Çocuk Oyunları adlı eser 2005 yılında yayınlanmıştır.  

Eserde Ülkenin değişik yörelerinden derlenmiş 114 oyun metni yer almaktadır.  

(Oğuz ve  Ersoy: 2005)

 2005 yılında ayrıca M. Öcal Oğuz’un Çorum’da Yaşayan Geleneksel  

Çocuk Oyunları adlı çalışması görülmektedir. 2005 yılında çocuk oyunlarıyla ilgili  

bir diğer çalışma  Müberra Turgut’un  Elazığ Çocuk Oyunlarının Halkbilimsel olarak  

Açıdan İncelenmesi adlı yüksek lisans tezidir. Tezde 164 oyun metnine yer verilmiş 

ve ayrıca oyun tahlilleri yapılmıştır. (Çolak, 2009: 46) 

Nebi Özdemir’in 2006 yılında yayınladığı iki ciltlik eseri Türk Çocuk 

Oyunları I ve Türk Çocuk Oyunları II adlı eserleri bu alandaki en ayrıntılı 

çalışmalardan birisidir. Eserin birinci cildinde çocuk oyunları tüm yönleriyle  

incelenmiş, ikinci cildinde yazar  kendi derlediği oyunlarının yanı sıra derlenen diğer 

çocuk oyunlarını da kitabına alarak Türkiye çocuk oyunları katalogunu 

oluşturmuştur. (Özdemir, 2006a ve 2006b) 

2007 yılında Nedim Bakırcı’nın Milli Folklor Dergisinde yayınlanan  Niğde 

Çocuk Oyunları başlıklı yazısında Niğde’den derlenmiş 24 çocuk oyunu yer 

almaktadır. (Çolak, 2009: 46)

2008 yılında Cengiz Gökşen’in I. Uluslararası Gaziantep Araştırmaları 

Sempozyumunda sunulan Gaziantep Çocuk Oyunları başlıklı tebliğinde 30 adet 

çocuk oyununa yer verilmiştir. (Gökşen, 2008) Aynı toplantıda  Hakan Tuzcuoğulları 

Gaziantep oyunlarından  Höl adlı oyunu sunmuştur. (Tuzcoğulları, 2008 )

Kayseri’de 2008 yılında  yapılan I. Tomarza  Sempozyumunda Faruk Çolak 

Tomarza Çocuk Oyunları başlıklı bildirisini sunmuştur. Söz konusu çalışmada 

Tomarza’dan derlenmiş 75 adet oyun metni yer almaktadır.  Aynı toplantıda  Özbay  
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Güven ve Ömer Hakyemez Tomarza’dan derlenmiş 5 adet çocuk oyunu da 

sunmuşlardır. (Çolak, 2009:47)

2009 yılında Faruk Çolak’ın Geleneksel Kayseri Çocuk Oyunları ve  

Halkbilimsel İncelemesi isimli eseri yayımlanmıştır. Eserde  oyun kavramı, çocuk 

oyunlarının çocuk gelişiminde etkisi, çocuk oyunlarının yapısı gibi konular 

incelenerek Kayseri Çocuk oyunlarının sınıflamasını yapılmış ve Kayseri çocuk 

oyunlardan örnekler sunulmuştur. (Çolak, 2009)

Türkiye’de çocuk oyunu ve oyuncakları üzerine çıkan pedagoji, çocuk 

gelişimi ve çocuk eğitimi konusundaki yayınlar konumuz dışında tutulmuştur. 

Örneğin,  Cumhuriyetin ilk yıllarından eğitim müfettişlerinden Münir Hayri’nin 1927 

yılında Çocuk Nasıl ve Nelerle oynamalıdır? adlı 112 sayfalık kitabında; oyunun 

tanımı, temel özellikleri, çocuk-oyun ilişkisi vb konulara yer verilmiş ayrıca çocuk  

oyunlarından da örnekler sunulmuştur. İlyas Sınal ile Kemal Kaya’nın birlikte 

hazırladıkları 1943 yılında yayınlanan Okulda-Evde-Açık Havada Neler Oynayalım 

kitabı, İlyas Sınal’ın  Eğlenceli Oyunlar  adlı 1945 yılında yayımlanan kitabı,  Kemal 

Kaya’nın 1958 yılında yayınlanan Okul Oyunlar, Cevat Yücel’in 1966 yılında 

yayınlanan Eğlenceli Oyunlarımız ile Kadri Sayar’ın Oyun adlı eserleri konuyla ilgili 

diğer örnekler olarak sayılabilir. (Özdemir, 2006a: 57-81) Bu ve benzeri yayınlar 

yıllar içerisinde artmış çocuk oyun ve oyuncakları konusunda pek çok bilimsel eser, 

makale yayımlanmıştır. Türker Eroğlu’nun 1994 yılında yayınlanan İnsan ve Oyun 

adlı kitabı ile Bekir Onur’un 1992 yılında yayınlanan Oyuncaklı Dünya, 1994 yılında 

yayınlanan Toplumsal Tarihte Çocuk, 1997 yılında yayınlanan Çocuk Kültürü, 2005 

yılında yayınlanan Çocukluğun Tarihi ve 2007 yılında yayınlanan Çocuk, Tarih ve  

Toplum eserleri  gibi. 

Ayrıca, Ülkemizdeki çocuk oyunları üzerine yabancı ülkelerde yapılan 

çalışmalardan düzenlenen pek çok bilimsel toplantıdan kısaca bahsetmekte yarar 

olacaktır. Türkiye’de çocuk oyun ve oyuncakları ile ilgili yabancı ülkelerde  

yayınların  birisi Metin And’ın bir makalesinde  bahsettiğine göre Prof. Dr. Thomas 

Hyde’nin De Ludis Oriantalibus adlı eseridir. Eserde şu Türk oyunlarının tanımı 

verilmiştir. Allı Dikli Oyunu, Aşık Oyunu, Atlanbaç Oyunu, Bızdık Oyunu, Çalık 

Oyunu, Dokuz Taş Oyunu, Dur Tut Oyunu,  El Oyunu, Falaka Oyunu,  Fırlak Oyunu, 

Gerdan Bazı,  Koz veya Ceviz Oyunu, Kumar Oyunu, Mangala Oyunu, Siramana 

Oyunu,  Satranç Oyunu,  Sultan Oyunu, Tabanca Oyunu, Takla Oyunu, Tavla Oyunu, 

Tek mi Çift mi Oyunu, Top Oyunu, Tura Oyunu, Uzun Eşek Oyunu, Yumurta Oyunu. 
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(And, 2003:44) Bolton’un The Counting-Out Rymmes of Children adlı Journal of 

American Folklore dergisinde yayınlanan makalesinde Türk çocuklarının bir adet 

tekerlemesine (ezgili) yer verilmiştir. Vroom ile Dundes-Leach-Özkök üçlüsü ile 

Walker yayınlarında Türkiye’deki oyunlar ve çocukların sözlü kavgaları hakkında 

bilgiler vermişlerdir.  (Özdemir, 2006a: 85) 

1994  yılında İstanbul’da toplanan Toplumsal Tarihte Çocuk Sempozyumu, 

1996 yılında Ankara’da toplanan I. Ulusal Çocuk Kültürü Kongresi, 2010 yılında 9-

10 Aralık 2010 tarihinde Ankara’da yapılan Günümüzde Çocuk Oyunlarında ve 

Oyuncaklarında Yaşanan Değişimler Sempozyumu düzenlenen toplantılardan bir kaçı 

olarak sayılabilir. Her üç toplantıda sunulan bildiriler ayrıca kitap haline getirilmiştir.

Yukarıda kısaca özetlenen eser ve makalelerin dışında ulaşılamayan, henüz 

basılmamış pek çok yayının mevcut olduğu ve tezin konusuna odaklanmak açısından 

yer verilmediği belirtilmelidir. 

2.2.1. Gaziantep Çocuk Oyunları Üzerine Yapılan Çalışmalar 

Daha önceki bölümde Ülkemizde halk bilimi ile ilgili ilk derleme 

faaliyetlerine 1930’lu yıllarda, Halk Bilgisi Haberlerinde rastlandığından 

bahsedilmişti. Ülkenin çeşitli il ve ilçelerinde derlenen ve pek çoğu Halk Bilgisi 

Derneğinin  yayınlarında yer alan arasında çocuk oyunları arasında Gaziantep iline 

ait ne yazık ki sadece Enver Sadık’ın Gaziantep’te Oynanan Aşık ve Gülle Oyunları 

başlıklı yazısına rastlanmıştır. Gaziantep çocuk oyunları ile ilk çalışma olan bu  

makale 1933 yılında Halk bilgisi Haberleri Dergisinin 21. ve 22. sayılarında 

yayımlanmıştır. (Özdemir, 2006a: 73) 

 Ali Rıza Yalman’ın (Yalgın) ilk baskısı 1931-1939 yılları arasında beş cilt  

halinde çıkan Cenup’ta Türkmen Oymakları adlı kitabında Gaziantep ilinin adı 

geçmemesine rağmen yörede oynanan ebe beni kurda verme, katır kazığı oyunu,  

arasını kestim, karaçör, değnek, zincir kırma, Arap oyunu olmak üzere 7 oyuna yer  

verilmiştir. Oyunların hepsi Gaziantep ilinde de oynanan çocuk oyunlarıdır. 1977 ve 

1993 yıllarında yeni baskıları yapılan kitabının, birinci cildinin birinci bölümünde  

Düğünler ve Oyunlar başlığının altında yukarıda belirtilen oyunların yer aldığı 

bölümde Ali Rıza Yalman, yörede ebenin bir isminin de başçıl olduğunu söyler. 

(Yalman, 1977: 74-78)

Gaziantep ilinde  oynanan çocuk oyunları ve oyuncaklarla ilgili  ilk yazılara  

Halkevi yayınlarında rastlanmaktadır. Resmi Kuruluşu 1932 yılının 19 Şubat günü 

olan açılan halkevlerinin ilk yirmi şubesi arasında olan Gaziantep Halkevi 
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24.9.1932 tarihinde açılmıştır. (GHB, 1935: 39) Gaziantep Halkevi güzel sanatlar 

şubesi, spor şubesi, temsil şubesi, edebiyat, kütüphane ve neşriyat şubeleri gibi 

şubelerinin faaliyetlerinin yanı sıra Gaziantep Gazetesi ve Başpınar gibi yayınlarla 

güzel sanatlar, edebiyat, folklor gibi çeşitli alanlardaki derlemeleri teşvik ederek, 

derleyerek, yarışmalar açarak,anketler düzenleyerek bir araya getirmiş ve geniş 

kitlelere ulaştırmıştır. 

Ömer Asım Aksoy’un 1938 yılında yayınlanan Halkevi Konuşmaları adlı 

eserinin oyunlar başlığını taşıyan bölümünde oyunlar genel olarak yaş ve cinsiyet 

ölçütlerine göre kısaca sınıflandıktan sonra yöresi belirtilmeyen 36 oyunun sadece 

adını verilmiştir. (Özdemir, 2006a: 74) Oyunların yöresi belirtilmemiştir ama hepsi 

Gaziantep ilinde oynanan çocuk oyunlarıdır. Ömer Asım Aksoy’un Gaziantep 

Gazetesinin 6 Mayıs 1938 tarihli ve 502 sayılı nüshasında yayınlanan yazısında 39 

oyun bulunmaktadır. Gazetede yer alan oyunların isimleri şunlardır. Tek Adım, Antep 

adımı, Halep adımı, abe dolamaç, Ankara benim, bazlanbaç, darabil (arasını kestim),  

kubbe çoturum, terlik dolamaç, tek dombalak, çift dombalak, sin sin, hıcıp, ben sana,  

nedir o?, uçtu uçtu, Naüzü Billâh, hey bön ayı bön ayı, bir karalı Memet Ağa, kırmaz 

kim kırar?, soğan kalktı havuca, ebe beni kurda verme, papuç çarpmaç, bir balık 

kaçtı gördün mü?, yum yum yumurta, mentivar, sen sevin sen sevin,  uyuz, aşık, 

yumuç, gülle, çelik deynek, çıkşa, deyirme (topaç), tahtahı, yüzük, alırık alırık al ata  

bindiririk, sizin iyne bizim iyne, çöle git güneşe gel Arap atına binde gel, el el 

üstünde kimin eli var? (Güzelbey, 1957: 73-74)

Açıldığı 1932 yılından 1952 yılına kadar yirmi yıl süren ilk döneminde 

hemen hemen Türkiye’nin her köşesinde örgütlenen Halkevlerinin Gaziantep 

Şubesinin yayımladığı Başpınar Dergisidir. Söz konusunda dergide Gaziantep 

folkloru ile pek çok yazı yayınlanmıştır. Gaziantep Çocuk Oyunları ile ilgili ilk  

yayınlara da  bu Dergide rastlanmaktadır. Örneğin, Ali Nadi Ünler’in  1942 yılında 

bu dergide yer alan  Çömçe Gelin  başlıklı yazısında yağmur yağdırma ritüelinin 

çocuklara ait bölümü, yağmur gelini, çomça gelin adlarıyla bilinen oyun 

anlatılmaktadır. (Ünler, 1942: 7)

Cemil Cahit Güzelbey’in 1943 yılında Başpınar Dergisi'nde Emrak takma 

adıyla yayınlanan Çıkşağı/Çıkşa adlı yazısında yoyo adlı oyuncaktan ve bu oyuncak 

ile oynanan oyundan bahsedilmektedir. Güzelbey, bu oyuncağı ayrıntılı olarak  

anlattığı yazısında oyuncağın yörede uzun zamandır bilindiğini ve her yıl aynı 

zamanlarda ortaya çıktığına dikkat çekmektedir. (Güzelbey, 1943: 3-4) 
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Cemil Cahit Güzelbey’in 1944 ve 1945 yıllarında Başpınar Dergilerinde  

yayınlanan yazılarında derlediği aşık oyunlarına yer verilmiştir. Cemil Cahit  

Güzelbey yazılarında Gaziantep’te oynanan 19 adet aşık oyunun adını saydıktan 

sonra fısılı, kılleyt, hötöt, say çakmak, vurup döndürmeç adlı aşık oyunlarını  

açıklamaktadır. Aşıkların duruşlarına göre  verilen adlardan başka üzerinde et parçası 

kalanlara etni yahut etli, bir tarafı yenmiş olanlara kel, sayı veya kıtı, iki yerden 

silinmiş;çukurluk ve tümsekliği kısmen gitmiş olanlara killah, kilbah, kildir, lillah,  

lilbah, lildir adı verildiğini,  ayrıca bazen aşığın boyandığını ve buna göre ad aldığını  

belirtmektedir. (Güzelbey, 1944a: 13, 1944b: 8, 1944c: 12, 1944d: 3, 1944e: 7, 

1944f: 12,  1944g: 3)

Ömer Asım Aksoy’un 1945 yılında yayımlanan üç ciltlik Gaziantep Ağzı 

adlı eserinin Atasözleri ve Deyimler Sözlüğü başlığını taşıyan 3. cildinde darabil,  

değirme, hakeke,  gibi oyunlar ile çıkşağı, taktahı gibi oyuncaklar ayrıntılı bir şekilde  

açıklanmıştır. (Aksoy, 1946)

Şakir Sabri Yener’in 1946 yılında Başpınar Dergisinde yayınlanan Şahı  

Bilbilim başlıklı yazısında bilmeceli bir koşma oyunu olan şahı bilbilim oyunu 

anlatılmaktadır. (1946a: 16) Şakir Sabri Yener’in aynı yıl derginin bir başka  

sayısında yer alan yazısında Gaziantep çocuk oyunlarından darabil, eşlerim eş ve 

tahıdım hacı oyunlarına yer verilmiştir.  (1946b: 12)

Kazım Yanç’ın 1957 yılında Gaziantep Kültüründe, 1958 yıllarında farklı 

tarihlerde yine aynı Dergide  yayınlanan  Tekerlemeler başlıklı  yazılarında  yöredeki 

çocuk tekerlemelerinden örneklere yer verilmiştir. (Yanç, 1957: 14-15, 1958a: 13, 

1958b: 20-21, 1958c: 20)

Cemil Cahit Güzelbey’in 1959 yılında yayınlanan Gaziantep Folklorundan 

Notlar adlı kitabında Halk Oyunları başlıklı bölümde Gaziantep çocuk oyun ve 

oyuncaklarından bahsedilmektedir. Çalışmada, Ömer Asım Aksoy’un 1938 yılında 

Gaziantep Gazetesinde yayınlanan 36 adet oyununa kendi derlediği 31 oyun 

eklenmiştir. Cemil Cahit Güzelbey’in eklediği 31 oyunun adları şunlardır: Eşim seni  

kim dürttü, dokudum hacı dokudum, şakı bülbülüm şakı, hakeka, ahraz, nal mıh, çatı 

patı, hör, cennet cehennem, zencir kırmaç, gak gak, esnaf oyunu, geçi boğazlama , 

süpürdüm geldim, ip ip ilmeden, cıyyık bıyyık haş, lafla sahreye gitmek, cıncık  

oynamak, cuv, mangala, kayış top, Anbel guk, kubbe demir züppe, hırç, saklanbaç, 

fes kapma-külah kapma, eşek arısından değirmen, uzun çoturum. Güzelbey kitabında 

ayrıca hörr, höl oyunları ile çıkşa oyuncağı açıklanmıştır. (Güzelbey, 1959: 73-81)
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Şakir Sabri Yener’in 1961 yılında Gaziantep Kültür Dergisinde yayaınlanan 

Çömçe Gelin başlıklı yazısında çömçe gelin/çomçalı gelin oyunu açıklanmıştır. 

(Yener, 1961: 39: 13) Şakir Sabri Yener’in çocuk oyunları ile ilgili yazıları Gaziantep 

Kültür Dergisinde yayınlanmaya devam edilmiştir. 1964 yılında aynı dergide 

Çocukluğumun Oyun ve Eğlencelerinden Hacivata Bakan oyunu yayınlanmıştır. 

Şakir Sabri Yener, yazısında gölge oyunu Karagöz oyununun bir taklidi olarak 

nitelendirebileceğimiz bu oyunu açıklamıştır. (Yener, 1964: 5-6).  Aynı yıl Gaziantep 

Kültür Dergisinde yer alan bir başka oyun Geni Gidi Gergiden oyunudur. Yener, 

Gaziantep’te 16-17 yaşından büyük erkekler tarafından ev içinde ve özellikle kış 

gecelerinde oynanan bu eski oyunu ayrıntılı bir şekilde anlatmıştır. (Yener, 1964b: 

199)

Cemil Cahit Güzelbey, 1966 yılında Gaziantep Kültür Dergisinde 

yayımlanan  Çıksorut adlı yazısında çocukların kaymak için yarıştıkları, doğal bir  

kaydırak haline gelmiş sıypancak denilen kayadan bahsetmektedir. Yörede kaymak 

sözcüğü  karşılığında kullanılan sıypmak/zıypmak sözcüğünün çocuklar için  sahrenin 

yani pikniğin  en eğlenceli bölümü olduğunu belirtmektedir.  (Güzelbey, 108: 268)

Takip eden yıllarda çocuk oyun ve oyuncaklarının il yıllıklarında da 

kendilerine yer bulduğu görülmektedir. Örneğin, 1968 ve 1969 yılında yayınlanan 

GİY ilde 19 aşık oyununun olduğu belirtilerek şu oyunların adları verilmektedir. 

(GİY, 1968: 143 ve 1969:143)

Tek Adım, Antep Adımı, Halep Adımı, Abe Dolamaç, Ankara Benem, Bazlanbaç, Kubbe 

Çotürüm, Tek Donbalak, Uzun Çötürüm, Hızıp, Sen Sana, Nedir O?, Uçtu Uçtu, Neüzü 

Billah, Hey Bön Ayı bön ayı, Bir Karalı Mehmet Ağa, Kırmaz Kim Kırar, Soğan Kaklı  

Havuca, Ebe Beni Kurda Verme, Papuç Çarpmaç,Bir Balık Kaçtı Gördün mü?, Yum 

Yum Yumurta, Mentivar, Sen Sen Sen Sevin, Gülle Değirme (Topaç), Çelik Değnek, 

Tahtahı, Yüzük, Alırık Alırık Al Ata Bindiririk,  Göle Git Güneşe Gel, El El Üstünde 

Kimin El, Var?, Eşim Seni Kim Dürttü, Dokudum Hacı Dokudum, Şakı Bilbil Şakı, 

Hakek, Ahraz, Nal Mıh, Cennet Cehennem, Zincir Kırmaç, Gakgak, Geçi Boğazlama,  

Sildim Süpürdüm Geldim, Top Top Kadife, Cıyyık Bıyık Kaş, İp İp İlmeden, Lafla 

Sahreye Gitmek, Cıncık Oyunu, Cuv, Şurup Satma, Mangala, Kayış Top, Angelbuk, 

Kuppe Demir Zubbe, Saklanbaç, Fes Kapma-Külah Kapma, Eşekarısından Değirmen 

Kurmak, Abe Güreşi, Çember Çevirme.

Metin And’ın ilk basımı 1969 yılında yapılan Oyun ve Bügü adlı eserinde 

1969 yılında yayınlanan Gaziantep İl Yıllığı ile Cemil Cahit Güzelbey’in  Gaziantep 

Folklorundan Notlar isimli kitabına atıfta bulunarak (Güzelbey, 1959: 73-75) 70 

oyunun adı belirtilmektedir. Cemil Cahit Güzelbey ise Ömer Asım Aksoy’un 
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Gaziantep Gazetesinde yayınlanan yazısına atıfta bulunarak 39 oyunun isimlerini  

vermekte, kendisinin bu oyunlara ek olarak  31 oyunu eklediğini  açıklamaktadır. Bu 

oyunların nasıl oynandığı ayrıntılı olarak tespit edilmediğinden oyunların aynı  

oyunların benzerleri olup olmadığı bilinmemektedir.  

Cemil Cahit Güzelbey, Cimbom takma adıyla 1971 yılında Gaziantep 

Kültüründe yayımladığı  Laklak-Gargarı Taktakı-Çıkşağı adlı yazısında iki  oyuncak 

hakkında bilgi vermiş ve  yoyo adıyla bilinen oyuncağın Gaziantep çıkşağı olarak 

bilinen eski bir oyuncak olduğunu belirtmiştir. (Güzelbey, 1994: 22)

1974 yılında Metin And’ın Oyun ve Bügü adlı kitabının yeni basımı 

yapılmıştır. Metin And’ın eserinde oyun kavramı, Anadolu oyunları, dansları, 

dramatik oyunlar, yetişkinlerin, gençlerin oynadıkları oyunlar vb başlıklar altında  

ayrıntılı olarak açıklanmıştır. Söz konusu eserde Gaziantep yöresine ait oyunlar 

olarak belirtilmiş oyunların arasında, abe dolamaç, höl, hörr, mangala, gülle, şakı  

bilbilim şakı, darabil, ebe beni kurda verme, arasını kesme, kubbe çoturum,  

bazlambaç, ebem geçti, yumuç, yan şunda ya bunda, el el üstünde kimin eli var, çatal 

matal kaç çatal,  düğün, aş pencik  oyunları ile çeşitli  aşık  oyunları yer almaktadır.  

(And, 1974)

Mevlüt Özhan’ın 1990 yılında Kültür Bakanlığı tarafından yayımlanan 

Çocuk Oyunlarımız kitabı Metin And’ın Oyun ve Bügü  kitabı gibi bu alandaki en  

kapsamlı yayınlardan birisidir. Mevlüt Özhan 1997 yılında basılan Türkiye’de Çocuk 

Kültürü adlı eserinde, ilk kitabında olduğu Ülkemizin pek çok yöresinden oyun 

örnekleri vardır. Kitapta 244 oyunun adı geçmekte olup, 76 oyun metni ve 44 

tekerlemeye yer verilmiştir. Eserde  oyun kavramı, oyunun çocuğun gelişimine etkisi,  

çocuk oyunlarıyla ilgili inançlar, oyunlarda cezalar, ödüller vs. oyunların yapısı,  

işlevleri incelenmiş ayrıca  tekerleme, bilmece ve oyuncaklardan örnekler verilmiştir.  

Kitapta Gaziantep’te de örneklerine rastladığımız oyunların dışında özellikle  

Gaziantep ilinin adı belirtilerek 42 çocuk oyununa yer verildiği görülmektedir.  

(Özhan, 1997) 

Ali Atalar’ın Gaziantep Kültüründe Oyun adlı eserinde kent merkezinin 

yanı sıra köy ve ilçelerde de oynanan oyunlar bulunmaktadır. Örneğin, çil fellah, güş, 

çukur, zılley, kız evlendirme, kaymakam, kız kaçırma, hacı değirmenci, ayı, pancaro  

oyunları gibi. Atalar’ın kitabının ilk kısmında başlangıç oyunları bölümünde nal mıh,  

çaltı batı, hop op altın top, anya manya, taş saklama, ya şundadır ya bunda oyunları 

yer almaktadır. Aşık Oyunları bölümünde fısılı, hötöt, kılleyt, say çakmak, vurup 
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döndürmeç, bindirip almaç, çift aşık, dörtlü aşık, hıcıp, geçmeli aşık, gülleli  

aşık(tekeli), dörtlü aşık, hıcıp oyunları anlatılmıştır. Kitapta ayrıca kadınların 

geleneksel oyunlarına da yer verilmiştir. Kadın oyunları bölümünden sonra diğer 

oyunlar başlıklı bölümde başlangıç oyunları dahil toplam 151 çocuk oyun yer  

almıştır.  (Atalar, ty)  

Yedi bardak, peçiç, yüzük, çil fellah, güş, mendil kapmaç, çukur, zılley, düdük kimde, 

taktahı, beş taş, değnek, taslama, sünger (sapan), hırç, gazoz kapağı, yılan, kara kedi,  

kutu kutu pense, anne saat kaç, fes kapma külah kapma, hakeke, değirme (topaç), gülle,  

terlik dolamaç, yağ satarım bal satarım, kağıt çekişmek, tüfek atışları ve oyun silahları,  

tahta araba ve yarışları, kötek, kendir sekme (ip atlama), vın vın, isim bulma, cebindeki 

para, uçurtma, sıra taş, orta sıçan, cırıt, meslek, mangala, ıslık,mıho, tahta at, çember 

çevirme, yakan top, istop, cıncık oynama, abe dolamaç, darı sapı, höngülü göç (kahve),  

höl, hör, çıkşa, kalaycı, üç taş, pandomim, çelik değnek (çelik çomak), şise,  gak gak, 

elbise değiştirme, gömme, eşlerim beş lebbeş, çömçeli gelin, mek mek mekiko, ip ip 

ilmeden, bir karalı Mamet Ağa, top top kadife şu kızın Nazife, şakı bülbülüm şakı, 

ahmağın evi, gardaş yatma oyunu, vız oyunu, uzun çoturum (uzun eşek), keşiş oyunu, 

köy sayma oyunu, tavuk, adımlar, Angala benim (Ankara benim), bazlambaç, tek 

dombalak, çift dombalak, arasını kestim (darabil), kubbe çoturum, sin sin, ben sana 

nedir o, uçtuuçtu, kırmaz kim kırar, sovan kalktı havuca, ebe beni kurda verme, bir balık  

kaçtı gördün mü?, yumyum yumurta, uyuz, sizin iğne bizim iğne, çöle git güneşe gel, el 

el üstünde kimin eli var, eşim seni kim dürttü, ahraz, zincir kırma, esnaf, süpürdüm  

geldim, cıyyık bıyık haş, lafla sahraya gitmek, kayış top, hamam biş, kubbe demir zikke, 

cennet cehennem, pip (sobe-saklanbaç-yumaç), eşek arsıyla değirmen kurmak, körebe, 

fıs fıs, kandırıp soyma, evcilik, dörtü oyun, don, karpuz seçme, kök, tıp, tek ayak, çatal  

matal kaç, nesi var, köşe kapmaca, Arap, katır kazığı, evlenme, kız evlendirme, karaçör, 

hacı, kaymakam, kız kaçırma, hayvanlarla ilgili döğüşlü oyunlar, taşa çıkma, 

değirmenci, ayı, pancaro, tavşan kaç tazı tut, pamuk üflemeç, sayı, noktalama, coğrafya  

ve lades oyunları.   

1999 Yılında yayınlanan Cumhuriyet’in 75. Yılına Armağan Gaziantep 

isimli eserde yer alan Ümit Ekin’in Gaziantep’te Terkedilmiş Bir Adet: Mülâ’abe  

(Taşlaşma) adlı makalesinde 1960’lara kadar varlığını koruyan büyükler ve 

çocukların oynadığı bu oyundan taş savaşlarından bahsedilmektedir. (Ekin, 1999: 

263)

Oğuz Göğüş İlk İnsanlardan Bugüne Çeşitli Yönleriyle Gaziantep Kitabının 

Gaziantep Eğlence ve Oyunları bölümünde çevredeki oyunların sayısının yetmiş beşi  

bulduğunu, bazılarının eğlence, bazılarının spor, bazılarının kumar niteliğinde  

olduğunu belirterek çıkşağı adlı oyuncaktan ve aşık oyunlarından bahsetmektedir. 

Göğüş’ün yazısında aşıkların renk renk boyanıp çocuklara oyuncak olarak 
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verilmesinden ve Gaziantep’te geçmişte oynanan 19 çeşit aşık oyunu olduğundan söz 

edilmekte ve 32 adet oyunun sadece isimlerini verilmesiyle yetinilmektedir. (Antep  

adımı, Antep tek adımı, Antep Halep adımı, abe dolamaç, bazlambaç, darabel, kubbe  

çoturum, terlik dolambaç, çift dolambaç, sinsin, hıcıp, uçtu uçtu, nauzu billah, Bir  

Karalı Mehmet Ağa, Kıramaz ya kim kırar?, Soğan kalktı Havuç Al, ebe beni kurda  

verme, papuç çarpma, Bir balık kaçtı gördün mü?, Yum yum yumurta, mentivar, sen 

sevin, sen sevin, uyuz, yumuç, Aşık Fısılı Kulleytin, Para dikilerek gülle (aşıkla veya 

gülle ile), Çelik değnek, çıkşağı, deyirme, tak tahı, alırık alırık al ata bindiririk, sizin  

iğne bizim iğne gel kapıdan hanek dinle, gölge get güneş gel, Arap atına binde gel.

(Göğüş, ty: 269-270)  

1998 yılında yayınlanan Rémy Dor'un Comtines De Turquie (Türkiye 

Sayışmacaları) adlı eserinde Eser Pertev Naili Boratav ve arkadaşları tarafından 

Türkiye’nin dört bir yanından derlenmiş olan sayışma örnekleri bulunmaktadır.  

Eserde yer alan sayışmaların  bir çoğu  Gaziantep yöresinde de söylenmesine rağmen 

Gaziantep  iline atıfta bulunulan iki sayışma bulunmaktadır. Sayışmalardan birincisi,  

Konya’da derlenmiş tekerlemesinin çeşitlemesi olarak karşımıza çıkmaktadır. 

Sayışma şöyledir: o,inne battı, canımı yaktı, tombul kız, arabaya koş, arabanın  

tekeri, İstanbul’un şekeri, hap hup, altın top, yıldırım top, kimsede yok, bizde çok . 

(Diğeri doğrudan Gaziantep ilinden derlenmiş olup, ip ip ilmeden oyunun 

tekerlemesi/sözlü formülüdür. (Dor, 1998: 204, 207)     

Gazi Üniversitesi öğretim üyelerinden Necati Demir’in Türkiye’nin pek çok 

yöresinden derlediği kendi ifadesiyle yaklaşık 3200 çocuk oyununu ihtiva eden 

arşivinde  Gaziantep çocuk oyunlarından da örnekler vardır. Örneğin, aşık, bazlamaç, 

birdirim biç, can vurmaç, çellik, çember içinde ebe, çoturum (çöydürüm) eşşek, çöpe 

basmaç, çubuk atlama, çukura taş atma, çuval yarışı, dello tek, değirmi/değirme, don, 

kurda verme, el üstünde kimin eli var, ele vurmaca, epçik, gelingog, gülle, hakeke,  

höl, hörbüş, karal,  kavun mu karpuz mu,  keber, kendir kırmaç, kılıç mı silah mı,  

kırk taş, kibrit kabuğu, körebe, köşe kapmaca, kulaktan kulağa, mendil kapmaca,  

milli haral, pabuç çarmaca.. gibi. (N. Demir, görüşme, 5.12.2010) Oyunların metnine  

ulaşılamadığından oyunların aynı veya farklı oyunlar olduğu tespit edilememiştir.  

M. Öcal Oğuz ve Petek Ersoy’un 2005 yılında yayımladıkları, Gazi 

Üniversitesi Türk Halkbilimi Araştırma ve Uygulama Merkezi Yayınlarından olan 

Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları eserde 114 oyun yer 

almaktadır. Eserde oyunların yanı sıra oyunun oynanma yeri, oyunda kullanılan 
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malzemeler ve derlemeciler hakkında bilgi verilmektedir. Eserde yer alan oyunlardan 

birisi  Kargamış İlçesine (Karaçör) ait  olmak üzere  Gaziantep’ten aşık,  eşlerim beş,  

ebe beni kurda verme, gülle ve  topaç çevirme oyunları olarak altı çocuk oyununa yer  

verilmiştir. (Oğuz ve Ersoy, 2005: 18, 29, 31, 96, 112, 163)

Nebi Özdemir’in 2006 yılında yayımladığı  iki ciltlik  Türk Çocuk Oyunları  

I ve Türk Çocuk Oyunları II başlıklı eserinde, birinci ciltte oyun ve çocuk oyunu 

kavramı, dünyada ve Türkiye’de çocuk oyunu araştırmaları, çocuk oyunu 

sınıflandırmaları hakkında bilgi verildikten sonra çocuk oyunlarının yapısı, bağlamı 

ve  işlevlerini incelenmiştir. İkinci ciltte Nebi Özdemir’in kendi derlemelerinin yanı  

sıra önceden derlenmiş, yayımlanmış oyunlar da dahil ederek Türkiye Çocuk 

Oyunlarının katalogunu hazırlanmıştır. Katalogda  alfabetik sıra ile verilen oyunlar,  

numaratik ve kronolojik düzende yer alan oyun türleri ve çeşitlemeler sayesinde, 

yeni tespit edilen oyunların numaralarda yapılacak küçük değişikliklerle kataloga 

dahil edilebilmesi sağlanmıştır. Katalog 1995-1996 yılları arasında kendileri 

tarafından düzenlenen anket çalışmasından elde edilen malzeme oluşturulmuştur.  

Türk Çocuk Oyunları katalogu 284 ana oyun ile bunlara bağlı 1677 oyun 

çeşitlemesinden meydana gelmiştir.  Nebi Özdemir’in kitabında gülleli aşık, geçmeli  

aşşık, eşlerim eş, Hacivata bakan, hıcıp, höl, hörr (görr), darabil, çömçe gelin, 

tahıdım hacı oyunları olmak üzere 11 Gaziantep çocuk oyunu ile taktakı ve yoyo 

(çıkşağı) olmak üzere 2 oyuncak yer almaktadır. (Özdemir, 2006: 38, 57, 148-166, 

168, 174, 191)

Erciyes Üniversitesi öğretim üyelerinden Y. Doç. Dr. Cengiz Gökşen 2008 

yılında I. 10.4.2008 tarihinde düzenlenen I. Uluslararası Gaziantep Araştırmaları 

Sempozyumunda  sunduğu  Gaziantep Çocuk Oyunları adlı makalesinde 35 çocuk 

oyununa yer vermiştir. Cengiz Gökşen oyunları on sınıfa ayırarak anlatmış, ayrıca 

bildirisinde tekerlemelerden de örnekler sunmuştur. Oyunların sınıflandırılması ve 

sınıflandırma başlıkları altında yer alan oyun isimleri şöyledir. (Gökşen, 2008)     

A. Topla Oynanan Oyunlar (Ölme eşeğim yaz gelsin, yakar top, yakala to/istop, orta  

sıçan, yedi kule/yedi taş, pas/düşüren eşek) B. Taşla Oynanan Oyunlar (Tek adım, taşa 

çıkma/hadi yakala) C. Kaçmak ve Yakalamaya Dayanan Oyunlar (sin sin, elimde sende /

kovalamaç, tavşan kaç tazı tut, körebe, saklanbaç, köşe kapmaca, ebe zurna), D. Kağıtla  

Kalemle Oynanan Oyunlar (İsim oyunu, hımbıl), E. Bir Şey Bilmeye Dayanan Oyunlar  

(Nesi var, aklından bir sayı tut, hırsız-polis), F. Mendille Oynanan Oyunlar (Yağ satarım, 

mendil kapmaca), G. Ev ve Düğünle İlgili Oyunlar (Düğün, evcilik), H. Çeşitli Eşyalarla 

Oynanan Oyunlar (Değirme/topaç çevirme, cıncıklı gülle, vın vın), I. Diğer Oyunlar 
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(Çömçeli gelin, kutu kutu pense, soğan kalktı havuca, lades, birdirbir, pamuk, horoz 

kavgası, dırmak/tekme. 

Tarkan Tuzcuoğulları aynı Sempozyumda Gaziantep İlinde Barak 

Köylerinde Karşılıklı Oynanan Mücadele Oyunu: Höl  isimli bildiriyi sunmuştur. 

Höl oyunu uzunluğu aşağı yukarı bir metre olan, ucu eğri değnek ve yumruk 

büyüklüğünde ağaçtan yapılmış top ile oynanan bir takım oyunudur. Çevgan 

oyununa benzeyen oyun ismini oyun aracından höl (top) almaktadır. Tarkan  

Tuzcuoğlu bildirisinde Gaziantep İli, Barak köylerinde kışın çoğunlukla boş geçen 

zamanlarda  köylerin harman yerinde oynanan bu eski mücadele oyununu ayrıntılı 

bir şekilde anlatılmakta, oyunu İngilizlerin polo oyunu olan karşılaştırarak izlerini  

Orta Asya’ya kadar uzatmaktadır. (Tuzcuoğulları, 2008)

Gonca Tokuz tarafından 25 Eylül-1 Ekim 2009 tarihlerinde Bodrum’da 

yapılan Türk Kültüründe Çocuk ve Çocuk Edebiyatı/Edebiyatta Çocuk konulu 

Uluslararası KİBATEK Edebiyat Şöleni’nde sunulan Gaziantep İlinde Çocuk 

Oyunları konulu bildiride, yazar daha önce derlenen çocuk oyunlarına kendi 

derlediği oyunları da ekleyerek Metin And’ın sınıflamasını örnek alarak oyunları  

şöyle sınıflandırmıştır: 1. Aşık Oyunları 2. Yüzük Oyunu 3.Top Oyunları 4. Değnek 

Oyunları 5. Taş ve Gülle Oyunları 6. Koşma, Kovalamaca, Kurtarma, Zor Kullanma 

7. Atlama, Sıçrama, Sekme Oyunları 8. Saklama, Saklanma, Oranlama Oyunları 9. 

Dilsiz, Şaşırtma, Şaka Oyunları 10. Dramatik Nitelikte, Büyülük Törensel Oyunlar 

11. Diğer Oyunlar olarak on bir başlık altında yer almıştır. Oyunlardan bir kısmı  

açıklanmış, bir kısmının sadece adları verilmekle yetinilmiştir. (Tokuz, 2009) 

Ankara’da 9-10 Aralık 2010 tarihinde düzenlenen Günümüzde Çocuk 

Oyunlarında ve Oyuncaklarında Yaşanan Değişimler Sempozyumunda sunulan 

bildiriler arasında Gaziantep çocuk oyunları ile ilgili iki bildiri mevcuttur. Nilüfer  

Zeynep Özçörekçi Göl, Somut Olmayan Kültürel Miras Bağlamında Gaziantep  

Çocuk Oyun ve Oyuncaklarındaki Değişim ve Sürdürebilirlik Önerileri başlıklı 

bildiriyi, Gonca Tokuz Gaziantep Geleneksel Çocuk Oyunlarındaki Değişiminin  

Sözlü-Yazılı Kültür Bağlamında İncelenmesi başlıklı bildiriyi sunmuşlardır. Nilüfer 

Zeynep Özçörekçi Göl’ün bildirisinde bazı oyun ve oyuncakların yerel isimleri ve 

oyun terimleri belirtilerek, oyun tekerlemelerinden örnekler verilmiştir. Makalede  

ayrıca Gaziantep’te Çocuk Oyunlarında kullanılan oyuncak ve araç-gereçler 

hakkında ayrıntılı bilgiler sunulmuştur. Gonca Tokuz’un makalesinde Gaziantep 

çocuk oyunlardaki değişim Walter J. Ong’un Sözlü ve Yazılı Kültür teorisi ışığında; 
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birincil sözlü kültür denilen süreç ve bu süreci takip eden, ikincil sözlü  kültür 

dönemi  bağlamında ele alınmıştır. Sözlü ve yazılı kültür bağlamında farklı tarihlerde  

derlenen taşlaşma, darabil, mangala, peçiç ve çömçe  gelin oyunları eş metinleriyle  

karşılaştırılarak oyunlardaki değişim  incelenmiştir. (Özçörekci, 2010: 465 ve Tokuz,  

2010: 278) 

Yukarıda özetlenmeye çalışılan oyun derlemelerinden başka çocuk oyun 

tekerlemeleri, manileri, türküleri ile ilgili çalışmalar ve oyunların sadece adının  

verilmesiyle yetinilen çalışmalar da bulunmaktadır. Ayrıca, Gaziantepli yazarların 

çocukluk anılarında Gaziantep’in çocuk oyunlarına ve oyuncaklarına 

rastlanmaktadır. Cemil Cahit Güzelbey’in devlip alemlerini anlattığı yazısında  

değirmende büyükler sıra beklerken çocukların oynadıkları çeşitli oyunlar, 

(Güzelbey, 1966: 219-220), Mitat Enç’in Ulu Çarşının Uluları Kitabında  topacına 

bir kulaç kaytan alan çocuklar,  aşık oyunundan vazgeçemeyen delikanlılar (Enç,  

1997: 11, 17) Ülkü Tamer’in Yaşamak Hatırlamaktır kitabında gazozcunun 

hakemliğinde çaşar mı çaşmaz mı oynayan, sinemacılık oyununda ellerinde tahta  

kılıçlarla Vatan Kurtaran Aslan, Korsanlar kralı olan ve Gunga Din gibi borazan  

öttüren çocuklar  (Tamer, 2005: 27, 28, 59), Lütfiye Aydın’ın Anka Kentim Antep’im 

adlı kitabından aç kapıyı bezirganbaşı, ip ip ilmeden, mer mer mekiko, yedi bardak, 

çelik çomak oyunları yer almaktadır. Çocukların karpuz kabuklarından, bakır 

tellerden yaptıkları arabalar, bez parçalarından yaptıkları bebekler, kibrit 

kutularından telefonları, ilaç kutularından dolapları, masaları ve portakal  

kabuklarından yapılan terazileri yazarların anılarının arasında geçmişe tanıklık 

etmektedir.  (Aydın, 2008: 42, 43, 58, 59)     

2.3.  ÇOCUK OYUNLARIN  SINIFLANDIRILMASI 

Bilindiği gibi  bölümleme/tasnif sözcükleri karşılığında kullanılan sınıflama 

sözcüğü karşılaştırma esasına göre kümelemek olarak özetlenebilir. Sözcük  

anlamından hareketle, çocuk oyunları ile sınıflandırmalarda oyunun bağlamı, işlevi,  

hareketi, zamanı, süresi, niteliği, kuralları, yeri, çizimi, araçları, sözlü 

formülleri/tekerlemesi, ezgili olup olmadıkları, cemiyet seviyeleri ve yerleşim 

birimleri, oyuncuların yaşı, cinsiyeti, sayısı,  düzeni, rollerinin dağılımı gibi pek çok  

öğenin karşılaştırılması gerekmektedir. Oyunların bağlam ve işlevlerinin yanı sıra 

yapısını oluşturan  öğelerdeki bu çeşitlilik, ikinci ve  üçüncü  derecede bölümlenmeyi  

gerektiren eylemler, şartlar sınıflandırmayı  güçleştirmektedir. 
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Oyun kavramı yaşamın tüm alanını kaplayan eylemler bütünüdür. Johan  

Huizinga’ya göre Özgür bir eylem olan ve günlük yaşamın içinde ama günlük 

yaşamdan farklı, yer ve süre bakımından kendine özgü yer ve  süreyle sınırlandırılan 

çarpışmalar, savaşlar, oyun alanından çok uzak bile görünen yasa ve yargı ve hukuk, 

şiirler bile oyunla bağlantılıdır. (Huizinga, 1995:106-156) Dar anlamda ele 

alındığında her türlü danslar, dramatik oyunları,  masa/yer ve oyun tahtası üzerinde 

oynanan oyunlar, beceri ve güç oyunları, zeka oyunları, çeşitli  eğlenceler  birer oyun 

veya oyunlar bütünüdür. Çocuğun annesi tarafından sevilirken, yemek yerken, 

arkadaşlarıyla itişip kakışırken, elinde tahta bir sopa tek başına bahçenin bir başından 

bir başına koşarken, merdivenlerin korkuluklarından kayarken, atlarken, zıplarken, 

şarkı ve tekerleme söylerken hep oyun veya oyunların içerisindedir. Benzer eylem ve 

sözler bile tek başına oyun olduğu gibi, bu küçük oyunların değişik formlarda 

kurgulanmasıyla oluşan söz ve eylemler de başka bir oyunun birer parçası 

olmaktadır. Örneğin, sandalyeleri arka arkaya dizerek trencilik oynayan çocuk hayali  

bir oyunun içerisindedir, kendisini o an lokomotif olarak görmektedir. Çocukların 

sadece hayali oyunları bile o kadar çeşitlidir ki, oyunları kökenlerine göre sınıflayan 

Quaerat sadece tek bir grupta hayali oyunlar grubunda oyunlarında yer alan oyunları;

• şeylerin şekil değişimi, 

• oyuncakların animasyonu, 

• hayali oyuncak yaratımı, 

• hikayelerin dramatizasyonu 

gibi dört alt başlığa ayırmıştır. R.C. Bell sadece masa ve oyun tahtası üzerinde 

oyunları;

• yarışma oyunları (tavla gibi), 

• savaş oyunları (satranç), yerleştirme oyunları (üç taş, dokuz taş gibi), 

• mangala oyunları (bizdeki altı, ev evcik gibi), 

• zar oyunları (bizim aşık oyunları gibi), 

• domino oyunları 

olarak  6 gruba ayırmıştır. (And, 2007: 68)  

Oyunların sınıflandırılması ile ilgili bugüne kadar yapılan çalışmalarda  

çeşitli kıstasların ele alındığı görülmektedir. Yapılan bu sınıflandırmalarda 

antropoloji, sosyoloji, edebiyat, halk bilimi, tarih, çocuk gelişimi ve eğitim  

psikolojisi gibi farklı bilim dallarının, disiplinlerin oyun kavramına bakış açıları  

önemli rol oynamaktadır. Oyunlar genelde amaç ve işlevlerine, yeri ve zamanına, 

kullanılan oyun araçlarına, oyunların esas hareketine, yaş gruplarına göre 

sınıflandırılmıştır. Belirtmek gerekir ki, yapılan çalışmaların pek çoğunda  tasniften  
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daha çok oyunların yapıları, içerikleri, anlam ve işlevleri, yayılmaları, aktarımları ve  

yaratılmalarıyla ilgilenilmiştir.

Dünyadaki çocuk oyunları üzerine  yapılan sınıflamalara ilk örnekler olarak,  

Newel (1883), Culin (1891), Gomme (1894-1898), Roth (1902), Best (1925), 

Howard Mills (1944), Brewster (1952), Elizabeth B. Hurlock (1956), Sebeok ve 

Brewster (1958), Sutton-Smith (1959), Iona ve Peter Opie (1959), Abrahams’ın 

(1969) çalışmaları verilebilir. Newel çocuk oyunlarını aşk oyunları, komik oyunlar,  

hiciv oyunları vb başlıkları altında sınıflandırmış, Culin derlediği çocuk oyunlarını 

yapısal özelliklerine göre tasnif etmiştir. Gomme çocuk oyunlarını alfabetik olarak 

sıralamış, Roth çocuk oyunlarını  tasarlanan oyunlar ve taklit oyunları olarak yapısal 

özelliklerine göre sınıflandırmıştır. Best çocuk oyunlarını su oyunları, çeviklik, ya da  

el becerisi gerektiren oyunlar olarak yapısal öğelerini göz önünde tutarak 

kümelemiştir. Howard Mills da yine çocuk oyunlarını yapısal özellikler açısından 

değerlendirerek top oyunları, saklanma oyunları vb. başlıklar altında toplamıştır. 

Brewster çocuk oyunlarını ayrıntılı bir şekilde 18 ana başlıkta kümelemiştir. 

(Özdemir, 2006a: 86)

Top oyunları, saklanma oyunları, atlama-sekme oyunları, eşek şakaları, savaş oyunları, 

dramatik oyunlar, tahmin oyunları, ceza ve yanmalı oyunlar, kovalama oyunları, hüner 

oyunları, taklit oyunları, kur yapma ve evlilik oyunları, kızdırma/takılma oyunları, halat 

çekme vb. oyunlar, küçük çocuk oyunları, çıkarmalı-elemeli oyunlar, dans oyunları,  

diğer oyunlar  gibi. 

Elizabeth B. Hurlock'un dokuz ana başlıkta topladığı oyunlar; serbest ve 

doğaçlama oyun, yalancıktan oyun, yapıcı oyun, toplama, oyunlar ve sporlar, okuma, 

sinema, radyo ve televizyon oyunlarıdır. Sebeok ve Brewster çocuk oyunlarını 

bireysel ve tekli oyunlar ile takım oyunları olarak sınıflandırmıştır. Sutton Smith ise 

oyunları yaş ve cinsiyet ölçütlerine göre tasnif etmiştir. Iona ve Peter çifti oyunları 

bilmeceler, paradiler, alaylar vb olarak sınıflandırmıştır. Aynı çift daha sonra 1969 

yılında yayınlanan bir başka çalışmalarında oyunları bu kez kovalama oyunları,  

yakalama oyunları vb şeklinde gruplandırmışlardır. Abrahams ABD geneline ait 

çocuk oyunlarını alfabetik olarak sıralamıştır. (Özdemir, 2006a: 87, 88)

Sonraki yıllarda çocuk oyunlarının sınıflandırılmalarıyla ilgili benzer veya  

değişik sınıflamalar yapılmaya devam edilmiştir. Örneğin, Gross oyunları duyusal  

oyunlar, motor oyunlar, entelektüel oyunlar, duyguyla ilgili oyunlar olarak, Guerat  

kökenine göre, kalıtımsal oyunlar, taklit oyunları, hayali oyunlar olarak, Stern oyunu 

yapısına göre, bireysel oyunlar, toplumsal oyunlar, kavga oyunları olarak, Charlette 
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Buhler yine yapısına bağlı olarak, işlevsel oyunlar, mış gibi oyunlar, edilgen oyunlar,  

yapısal oyunlar, kolektif oyunlar olmak üzere gruplandırmış, Piaget ise alıştırma,  

sembolik ve kurallı oyunlar olmak üzere üç oyun yapı tipini ortaya koymuştur.  

(Özdemir, 2006a: 88-89)

Türkiye’deki çocuk oyunları üzerine yapılan ilk yayınlarda çocuk 

oyunlarının daha çok adları, yapıları, anlam ve işlevleri ile ilgilenildiği, basit  

sınıflandırmalarla yetinildiği görülmektedir. Örneğin, 1934 yılında yayımlanan 

Bolu’daki Çocuk Oyunları I ve Bolu’daki Çocuk Oyunları II adlı çalışmalarında 

Muallim Vâhit,  oyunları yedi yaşından küçük çocukların oynadıkları oyunlar, yedi  

yaşından büyük çocukların oynadıkları oyunlar olarak ayırmıştır.  (Onur ve Güney, 

2002: 23)     

Türkiye’de çocuk oyunları ile ilgili ilk ve önemli bir çalışma olan ve 1934  

yılında yayınlanan Yusuf Ziya Demircioğlu’nun Anadolu’da Eski Çocuk Oyunları 

adlı eserinde oyunlar sınıflandırma yapılmadan verilmiştir. A. Osman 1935 yılında  

Balıkesir’de basılan Balıkesir Doğum Görenekleri ve Çocuk adlı kitabında çocuk  

oyunlarına vasıtalı ve vasıtasız oyunlar olarak sınıflandırılarak, aşık top, bilez 

(misket), pelten (kaydırak), bebek oyunları, çelik çomak tura vb vasıtalı oyunlar,  

birdirbir, çatal matal, uzun eşek, kim bindi, kurbacık, kör çepiş (körebe), uzun urgan 

vb de vasıtasız oyunlar olarak değerlendirilmiştir. (Özdemir, 2006a: 71)  

Vehbi Cem Aşkun, 1942 yılında yayınladığı Çocuk Oyunları adlı eserinde 

oyunları, sokak oyunları, kır oyunları ve ev oyunları olarak üç bölüme ayırmıştır. 

(Onur ve Güney, 2002: 66-79)  

Sıtkı Can, Ordu İlinde İnanmalar adlı kitabında çocuk oyunlarını; toplu 

oyunlar, iki taraflı oyunlar, ikili oyunlar ve oyuncaklar olarak sınıflandırmıştır. (Onur 

ve Güney, 2002: 84) 

Ferruh Arsunar, Türk Çocuk Oyunlarından Örnekler adlı eserinde oyunları 

iki grupta topladıktan sonra, oyunların oyuncuların cinsiyetine göre ayrılabileceğini  

söyleyerek oyunları 6-14 yaş arasındaki erkek çocukların oyunlarını erkek çocuk 

oyunları,6-15 yaş arasındaki kız çocukların oynadıkları oyunları  kız çocuk oyunları,  

5-19 yaş arasındaki çocukların oynadıkları oyunları karma oyunlar grupları altında 

ele almaktadır. (Onur ve Güney, 2002: 137). 

Salim Sami İşçiler’in 1964 yılında Türk Folklor Araştırmalarında 

yayınlanan Tekirdağ folkloru: Çocuk Oyunları ve çocukla ilgili sözler adlı  bir dizi 

makalesinde oyunlar; bebek gibi oyuncaklarla oynanan oyunlar, top oyunları, ip  
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oyunları, çiçeklerle ilgili olan oyunlar, kış oyunları, taşla oynanan oyunlar, spor  

grubuna giren oyunlar, diğer oyunlar olmak üzere sekiz başlıkta incelenmiştir.    

Çocuk oyunlarının sınıflandırılması ile ilgili ilk ciddi çalışma Pertev Naili  

Boratav tarafından yapılmıştır. Boratav her oyunda, oyun süresince, oyuncunun 

(veya oyuncuların) davranışları ve başarılan işler içinde en belirgin, en baskın olanı 

oyuna temel niteliğini verdiğini belirtir ve bu davranışların tümünün üç büyük 

kategoriye ayrıldığını söyler: Büyü, töre, kader olguları ile şartlanan davranışlar,  

taklitler: sanat yaratımları, vücut gücüne ve becerisine bağlanan davranışlar ve  

zihin gücüne ve becerisine dayanan davranışlar olarak kümelediği gruba   kümeleme 

sistemini tamamlamak için bir katışımlı oyunlar olarak dördüncü madde daha ekler. 

Katışımlı oyunları davranışlardan birinin veya ötekinin üstünlüğünün kestirilemediği, 

iki işlemin de aynı önemde olduğu oyunlar için söz konusudur. (Boratav, 2003a: 299) 

Boratav anlatım biçimleri, oyunun amaçları ve işlevleri, oyunun 

yararlandığı maddeler oyunun yeri ve zamanı ile oyunun kişilerini göz önünde 

bulundurarak kümeleme sistemini tablo şeklinde özetlemiştir. Beş büyük bölüme 

ayrılmış oyun grupları şöyle sıralanmıştır. 

I.Sadece Çocuklara Özgü Oyunlar (A-C), 

II.Tarih, kumar, fal, niyet oyunları, büyülük ve törelik oyunlar (D-G), 

III. Beceri ve güç oyunları (H-L), 

IV. Zeka Oyunları (M-R), 

V. Katışımlı Oyunlar (S-T) 

Pertev Naili Boratav’ın I. Bölümde Sadece Çocuklara Özgü Oyunlar 

grubunda yer alan çocuk oyunları olmak üzere üç bölüme daha ayrılmıştır. (Boratav,  

2003a: 299-300) 

A. Büyükler tarafından küçüklerle birlikte oynanan oyunlar 

B. Sözlü Çocuk Oyunları, 

C. Dans, şarkı ve basit taklitler eşliğindeki oyunlar 

Bilge Türkçin’in, İstanbul’daki ilkokul öğrencileri arasında derlenen çocuk 

oyunlarını  daire düzeninde, sıra düzeninde, dağınık düzende olmak üzere oyun 

düzeni açısından ele alınmıştır. 

Kutlu Özen’in Sivas Folklorunda yayınlanan makalelerinde  oyun aracı 

ölçütünü kullanıldığı görülmektedir. Aşık  oyunları, bilye oyunları, karışık oyunlar 

gibi. 

Oyunların işlevi göz önüne alınarak yapılan sınıflamaya Naci Eren’in 

çalışması örnek verilebilir. Tamamen zekaya dayanan oyunlar, eğlendirici oyunlar,  
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kuvvet gösterisi şeklinde tamamen spor sayılabilecek, beceri isteyen oyunlar, avla  

ilgili oyunlar olarak sınıflandırılmıştır. (Özdemir, 2006a: 95) 

Metin And’ın ilki 1974, ikincisi 2003 yılında yayınlanan Oyun ve Bügü 

eserinde oyunlar kümelenirken kimi oyunun adına bağlı kalınarak, kimi oyundaki 

araç ve gerece göre, kimi oyunun eylemine ya da amacına ve işlevine göre  yapıldığı  

ve bu kümelemenin doğal bir kümeleme olduğu, bilimsel bir kümeleme olmadığını  

belirtilerek ve oyunlar on bir kümede toplanmıştır. Metin And’ın oyun kümelemesi  

şöyledir.  (And, 241) 

Aşık Oyunları, Yüzük Oyunları, Top Oyunları, Değnek Oyunları,Taş ve Gülle Oyunları,  

Koşma, Kovalamaca, Kurtarma, Zor Kullanma, Atlama, Sıçrama, sekme Oyunları, 

Saklama, Saklanma, Oranlama Oyunları, Dramatik Nitelikte, Büyülük Törensel 

Oyunlar, Dilsiz, Şaşırtma, Şaka Oyunları ve Diğer Oyunlar.  

Metin And, ayrıca Danslar ve Dramatik Oyunlar olarak iki ana gruptan 

sonra  grubun dışında kalanları ev içi veya dışarıda oynanması, çocukların, gençlerin, 

büyüklerin oynayışına göre, kızların, erkeklerin ve kız ve erkeklerin birlikte 

oynadıkları oyunlara göre veya beceri oyunları, rastlantı oyunları, yenişmeli ve 

karşılaşmalı oyunlar gibi çeşitli sınıflamalar, ayrımlar yapılabileceğini de 

belirtmektedir. 

Mevlüt Özhan 1990 yılında yayınlanan Çocuk Oyunlarımız adlı eserinde 

çocuk oyunlarını Metin And’ın yapmış olduğu sınıflandırma denemesini temel alarak  

oynanış özelliklerini ve kullanılan oyun araçlarını göz önüne alarak 

gerçekleştirmiştir. Mevlüt Özhan’ın on bölüme ayırdığı çocuk oyunları; aşık  

oyunları, atlama sıçrama sekme oyunları, değnek oyunları, dilsiz şaşırtma, şaka  

oyunları, dramatik oyunlar, ezgili oyunlar, koşma kovalama kapma oyunları,  

saklama saklanma oyunları, taş oyunları ile top oyunlarıdır.  (Özhan, 1990: 15) 

Musa Baran’ın 1993 yılında yayınladığı Çocuk Oyunları adlı çalışmasında 

çocuk oyunları üç ana başlıkta, Gönlü Hoş Eden Oyunlar, Usu Geliştiren Oyunlar,  

Bedeni Eğiten Oyunlar olarak  ele alınmış,  ayrıca bu gruplar içerisinde alt gruplarda 

kapsamlı bir tasnif de  yapılmıştır.  (Çolak, 2009: 48) 

M. Öcal Oğuz ile Petek Ersoy’un birlikte hazırladıkları Türkiye’de 2004 

Yılında Yaşayan Çocuk Oyunları adlı eserde oyunlar oyun araçlarına göre şöyle 

tasnif edilmiştir. (Oğuz ve Ersoy: 2004)   

Aşıkla, Bez bebekle, Boncuk, düğme ve makarayla, Çemberle, Çomak ile, Demir 

çubukla, Tahta çubukla, Kapakla, Kayışla, Kılık değiştirilerek, Kibrit çöpüyle, Küçük 

kare tahtalarla, Mendille, Ok ve yayla, Salıncakla, Sapanla, Sunta üzerine çivi çakılarak,  
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Tahtadan yapılan büyük oyuncaklarla, Tahtadan yapılan topla, Taş fırlatan oyuncaklarla,  

Taşla, Tokmakla, Top ve çomakla, Topaçla, Topla, Toprakla, Yumurta ile oynanan 

oyunlar gibi .

Nebi Özdemir’in Türk Çocuk Oyunları adlı geniş kapsamlı iki ciltlik 

eserinde bir ilk denenmiş, hiçbir tasnif çalışması yapılmayarak sözlü veya yazılı  

kaynaklardan elde edilen  tüm oyunlar değerlendirmiştir. Özdemir, kendi deyişiyle  

malzemenin kendi tipini belirlemesini sağlamıştır. Çalışmada kaynaklardaki 

malzemelerin belli  oyun tipleri etrafında yoğunlaştığı görülmüştür. Bunu da daha 

çok  oyunun  oynanma biçimleri belirlemiştir.  Oyunları diğer yapısal öğeleri oyun 

adı, oyuncular, oyun yeri, oyun zamanı ve süresi, oyun araç ve gereçleri, oyun çizimi 

vb oyun tiplerinin belirlenmesinde yardımcı öğeler olarak değerlendirilmektedir.  

Oyunun oynama biçimi bazen tek başına bazen de bu yardımcı öğelerle birlikte bir 

oyun tipini ortaya çıkarmıştır. Özetle Nebi Özdemir, çocuk oyunlarının tasnifini 

yapmak yerine katalogunu yapmayı tercih etmiştir. (Özdemir, 2006a: 98-100)

Faruk Çolak  Geleneksel Kayseri Çocuk Oyunları ve Halkbilimsel  

İncelemesi adlı eserinde Kayseri çocuk oyunlarının sınıflandırılmasını Mevlüt 

Özhan’ın tasnifini esas alarak ve kısmen değiştirerek yapmıştır. Oyunlar üç ana grup 

olarak ele alınmıştır. (Çolak, 2009: 55-56)

• Çocuğun Cinsiyetine Göre Oynanan Oyunlar (erkek, kız ve müşterek oynanan 

oyunlar), 

• İcra Ettikleri Fonksiyonlara göre Oynanan Oyunlar, (çocuğun ruhi yapısını geliştiren 

ve onu eğiten oyunlar, çocuğun beden yapısını geliştiren oyunlar, sosyal-günlük hayatı 

yansıtan ve çocuğu hayata hazırlayan oyunlar, çocuğu deşarj eden ve ondaki şiddet  

duygusunu yatıştıran oyunlar), 

• Oynanış Özelliklerine Göre ve Malzemelerine Göre Oynanan Oyunlar (ütmeli oyunlar, 

atlama sıçrama sekme oyunları, değnek oyunları, dilsiz şaşırtmaca şaka oyunları, 

dramatik oyunlar, ezgili oyunlar, koşma kovalama oyunları, taş oyunları, top oyunları, 

bilgi ve beceri oyunları, sallama ve sallanma oyunları, vurmalı oyunlar, tahtadan yapılan 

oyuncaklarla oynanan oyunlar, malzemesi toprak olan oyunlar, bebekle oynanan  

oyunlar, suyla oynanan oyunlar).  

Gaziantep çocuk oyunlarıyla ilgili yapılan sınıflandırmalara bakıldığında 

Ülkemiz genelinde yapılan ilk çalışmalar gibi her hangi bir sınıflandırma yapılmadığı 

görülmektedir. Gaziantep çocuk oyunları üzerine yayınlanmış ilk yazılarda aşık 

oyunları ayrı bir grup olarak değerlendirildiği görülmektedir. Örneğin, Cemil Cahit 

Güzelbey ile Ali Atalar’ın çalışmalarında  aşık oyunları  her zaman ayrı başlık altında  

verilmiştir. (Güzelbey, 1944.a: 12, Atalar, ty: 8)  Ali Atalar’ın  Gaziantep Kültüründe 
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Oyun  adlı kitabında oyunlar;  aşık oyunları, kadın oyunları ve diğer oyunlar  

başlıkları altında açıklanmıştır. 

Son yıllarda artan konuyla ilgili çalışmalar içerisinde bilimsel yayınların  

arttığı ve oyunların farklı kriterler göz önüne alınarak tasnif denemeleri yapıldığı  

gözlenmektedir. Dr. Cengiz Gökşen’in makalesi bu konuda çalışmalara örnek  

verilebilir. Dr.  Cengiz Gökşen’in Gaziantep Çocuk Oyunları ile ilgili makalesinde 

oyunlar; topla oynanan oyunlar, taşla oynanan oyunlar, kaçmak ve yakalamaya  

dayalı oyunlar, kağıt kalemle oynanan oyunlar, bir şey bulmaya dayanan oyunlar,  

mendille oynanan oyunlar, ev ve düğünle ilgili oyunlar , çeşitli eşyalarla oynanan  

oyunlar ve diğer oyunlar olarak sınıflandırılmıştır. (Gökşen, 2008) 

Gonca Tokuz’un Gaziantep Çocuk Oyunları adlı makalesinde oyunların 

tasnifi Metin And’ın kümelemesi referans alınarak yapılmıştır. Gaziantep çocuk 

oyunları; Aşık Oyunları, Yüzük Oyunları, Top Oyunları, Değnek Oyunları,Taş ve  

Gülle Oyunları, Koşma, Kovalamaca, Kurtarma, Zor Kullanma, Atlama, Sıçrama, 

sekme Oyunları, Saklama, Saklanma, Oranlama Oyunları, Dramatik Nitelikte,  

Büyülük Törensel Oyunlar, Dilsiz, Şaşırtma, Şaka Oyunları ve Diğer Oyunlar olarak 

sınıflandırılmıştır. (Tokuz,  2009) 

Özetle hangi öğe/öğeler esas alınarak  tasnif  tercih edilse de tasniflerin yine 

de yetersiz kaldığı görülmektedir.  

2.4. GAZİANTEP ÇOCUK OYUNLARI İÇİN BİR SINIFLANDIRMA 

ÖNERİSİ 

Çocuk oyunları ile ilgili bugüne kadar yapılan diğer sınıflandırmalar 

değerlendirilerek ve derlenen  çocuk  oyunları oyuncu/icracı, icra, icra yeri, zamanı,  

süresi ile oyunun bağlam ve işlevleri  karşılaştırılarak Gaziantep Çocuk Oyunları için 

bir sınıflandırma önerisi sunulmaktadır.   

Derlenen oyunlar icracı/seyirci açısından ele alındığında büyük 

çoğunluğunda icracının/seyircinin çocuklar olduğu pek az oyunun büyükler  

tarafından icra edildiği tespit edilmektedir. Nicelik açısından azlık o öğenin  

sınıflandırmaya alınmamasını haklı göstermemektedir. Çocuklar için özel olarak  

organize edilen seyirlik  oyunların yanı sıra büyüklerin oynadıkları pek çok oyunun 

en heyecanlı izleyicileri de çocuklar olduğu da unutulmamalıdır. Bu nedenlerle  

Pertev Naili Boratav’ın sadece çocuk oyunları bölümünde yer alan Büyükler  

tarafından küçüklerle birlikte oynanan oyunlar ayrımının mutlaka yapılması 
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gerektiği düşüncesinden hareketle ilk bölümleme icracı/seyirci açısından 

değerlendirilerek oyunlar;  

i. Büyüklerin Çocuklar İçin Oynadıkları Oyunlar

ii. Çocuk Oyunları

olarak yapılmıştır. 

i. Bu bölümde yer alan oyunların bir kısmı büyükler tarafından çocuklar 

için oynanmaktadır. İcra eden büyükler, seyirci-izleyici çocuklardır. Büyüklerin  

çocukları eğlendirmek için oynadıkları çeşitli oyunlara Gaziantep çocuk 

oyunlarından çocuğu sevme-okşama grubunda nitelendirebileceğimiz oyunlar (havuz 

havuz, çocuk sektirme/hoplatma) ve gösteriler (karagöz, kukla, cambaz vb) oyunları  

örnek verilebilir. Birincisi daha çok çocuğun annesi, halası, ablası gibi yakınlarının 

oyunun tekerlemesini söyleyerek, çocuğun kolunu ve boynuna gıdıklayarak veya 

onları hoplatarak, sektirerek  güldürdükleri eğlendirdikleri  oyunlardır. İkinci oyun  

grubu karagöz, kukla, canbaz  gibi seyirlik oyunlardır.

ii. Bu bölümde yer alan oyunlar çocukların icra ettikleri oyunlar;  

oyuncular, oyun yeri, hareketi, oyun aracı vb bir çok yapısal öğeye ve bağlam ile  

işleve göre alt gruplara ayrılabilir. 

Oyunların yapısında en  belirleyici öğe oyuna temel niteliğini veren 

davranış, eylem ve yani oyunun hareketidir. Hangi bağlamla ilgili olursa olsun, işlevi 

ne olursa olsun oyunun hareketi değişmemektedir. Salıncakta sallanmak bir ritüelin  

parçası da olabilir, sadece eğlenmek, oyalanmak, bebeği uyutmak, çocuğu oyalamak 

için olduğu gibi özel gün eğlencelerinin bir parçası da olabilir. Bağlamı, işlevi, sözlü 

formülü değişse de oyunun hareketi aynıdır, eylem; salıncakta sallanmaktır. Yapılan 

hareket oyunun  diğer öğeleriyle bağlam ve işlevi ile birlikte  bütün olarak anlam 

taşımaktadır. Bu nedenle oyunun hareketi esas alınarak sınıflandırılma yapılması  

ancak oyunun künyesinde diğer öğelerin/bağlamın/işlevin de belirtilmesi  

önerilmektedir. 

Oyunun hareketi esas alındığında başka bir ikilemle karşılaşılmaktadır. 

Bilindiği gibi oyunlarda birden çok eylem/davranış söz konusudur. Pertev Naili 

Boratav bu nedenle kümeleme sisteminin  ana bölümlerindeki öğelerden ikisi veya  

üçünün ağır bastığı oyunları katışımlı oyunlar grubunda toplamıştır. Pertev Naili 

Boratav katışımlı oyunlara en iyi örneği iskambil oyunlarında bulduğumuzu, zarla 

oynanan tavla ve bazı aşık oyunlarının katışımlı oyunlar grubunda 

değerlendirebileceğimizi belirtmektedir. Çünkü bu tür oyunlarda kazanma ihtimali 
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gelen kağıt ve zara bağlı olduğu gibi, oyuncunun elindeki kağıtlara veya attığı zarlara 

göre oyunu yönetme gücü ve becerisi de aynı derecede önemlidir. (Boratav, 2003a:  

298) 

Metin And’ın da belirttiği gibi sayıca pek çok oyun Pertev Naili Boratav’ın 

katışımlı oyunlar kümesine girmektedir. Sınıflamada bölümleme kriteri olarak 

oyunların temel hareketi/davranışı değerlendirilirken derlenen oyunlardaki baskın  

olan eylem esas alınmıştır. Oyunun asıl eylemi/davranışı birincil diğeri ikincil eylem/

davranış olarak tanımlanarak oyunun künyesinde belirtilmiştir. Çocuk oyunları, 

oyuna temel niteliğini veren eylem/davranış ölçütünde sınıflandırılmış ve 

oyuncaklar ayrı başlık altında değerlendirilmiştir. 

Gaziantep Çocuk Oyunları ile ilgili önerilen genel sınıflama şöyledir.  

i.   Büyüklerin Çocuklar için Oynadıklar Oyunlar 

ii.  Çocuk Oyunları

Güç ve yetenek gösterileri, yarışlar 

Koşma, Kovalamaca, Kurtarma, Zor/Güç  Kullanma  Oyunları

Atlama, Sıçrama, Sekme ve Kayma Oyunları 

Hedefe  Yönelik/Hedefe Atışlı Oyunlar

Atma-Tutma, Yakalama, Çevirme, Saklama ve Saklanma Oyunları

Oranlama  ve Tahmin Etme Oyunları

Taklit ve Hayali  Oyunlar ile  Büyülük, Törensel Oyunlar

Yasaklanmış hareketler ve Şaşırtma ile Şaka ve Kızdırma Oyunları

Şans-Talih-Bahis-Fal -Strateji Oyunları

Seçme Çıkarma Oyunları

Sözlü Formül/Tekerleme veya Müzik Eşliğinde Oynanan Oyunlar

Zeka, Bilgi, Genel Kültür ve Matematiksel Oyunlar

Oyuncaklarla Oynanan Oyunlar
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ÜÇÜNCÜ  BÖLÜM

GAZİANTEP ÇOCUK OYUNLARININ  YAPISAL ÖZELLİKLERİ 

Kurgusal olduğu bilinen ve gündelik hayatın dışında olan oyun, kolektif 

hayatın  bütün önemli biçimlerinde ibadet, şiir, müzik dans, bilim, hukuk ile her türlü  

savaş ve mücadelenin içerisinde  yer almaktadır. Günlük yaşamda çoğu kez farkında 

olmadığımız  pek çok eylem ve söz aslında oyundur.  Bu söz ve eylemler  tek başına 

oyun olduğu gibi  aynı zamanda başka oyunların da  parçası olabilmektedir. Kısaca 

oyunun içerisinde yer alan her unsur, oyuna dahil olduğu anda oyunun bir parçası 

durumuna gelmektedir. Hangi koşulda oynanırsa oynansın oyunların yapısını 

oluşturan  öğelerden bir ya da birkaçı  mutlaka  bulunmaktadır. Oyunların yapısını  

oluşturan başlıca öğeler; oyun adları, oyuncular, oyun araçları, oyun sahası, oyun  

zamanı ve süresi, oyun rolünün dağıtımı, sözlü oyun formülleri, oyun kuralları, 

oyunlardaki hareketler, ceza ve ödüller  olarak sayılabilir. 

3.1. OYUN ADLARI         

Oyun adlarının  genelde   oyunun yapısal öğeleriyle ilgili olduğu ve  oyun 

adının oyunun bütünü hakkında bilgiler içerdiği görülmektedir. Oyun adının  

söylenmesiyle oyunla ilgili her tür kural, sözlü formül/tekerleme/terim, 

hareket/hareketler  hemen hatırlanmaktadır. Oyunlarının adlarının  verilmesinde oyun  

aracından, oyunun sözlü formülünden, teriminden, oyun hareketinden, oyun 

sahasından,  oyun rolü, oyun aracı ve hareketinden, oyun rolü ve sözü, oyun sahası  

ve hareketi, oyun sözü ve hareketi, oyun aracı ve sahasından yararlanılmıştır.

Gaziantep çocuk oyunlarının adlarında yukarıda özetlenen tüm unsurlar az 

ya da çok rol oynamasına rağmen bazı oyunlarının adlarında hangi unsurun rol 

oynadığını tespit etmek mümkün olamamıştır. Örneğin, Halep adımı ve darabil 

oyunları gibi.  Adımlar başlığı altında verilen üç adım atlamak eylemi  yörede Halep 

ad ımı olarak nitelendirilmektedir. Ancak, neden Halep adımı denildiği tespit 
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edilememiştir. Oyunda uzun ve sekerek atlama yapıldığı için Halep kentinin 

Gaziantep’e kıyasla daha büyük, karışık bir kent olmasının oyunun adında rol 

oynadığı düşünülebilir.  Bir çok yöremizde esir almaca oyunu gibi çeşitlememelerine  

rastladığımız çocukların savaş oyunu taklitlerinden olan darabil oyunun adının 

Arapça dâr: savaş  dâr ü gîr kavga, savaş sözcükleri bağlantısı olabilir. 

Oyun adlarında dikkati çeken bir diğer husus bazı oyunların adının 

olmamasıdır. Örneğin, çocukların hatim töreni esnasında çocuklardan birisinin  

başlattığı ve   diğer çocukların katılımıyla oyuna dönüşen börk kapma oyununun özel  

bir adı yoktur. Bir diğer örnek eskiden oğlan evinden kız evine nişan hediyesini 

götüren alayın önünde çocukların oynadıkları bir oyundur. Neşe içerisinde alayın 

önünde kol kola geçerek  yürüyen çocuklar oyunun  tekerlemesini söyledikten sonra 

kadınlar maşaallah maşaallah, hayırlı olur inşaallah derler ve zılgıt çalarlar. 

Çocukların törenin bir parçası olarak oynadıkları tekerlemeli oyunun adı, sözlü 

formülün ilk dizelerinden esinlenilerek  aşo maşo kış/sizin iğne bizim iğne.. olarak 

anılmaktadır.  

Oyunlar ve oyun adları zaman içerisinde değişikliğe uğramaktadır. Oyun 

adlarının değişiminde pek çok unsur söz konusu olmasına rağmen en önemli unsurun  

elektronik kültür ortamına geçiş ve teknolojik gelişmeler olduğu söylenebilir. Yörede  

saklambaç oyunu için 1950’lere kadar yumuç  sözcüğü kullanılırken 1950’li yıllardan 

sonra saklambaç sözcüğü ile birlikte pip ve sobe sözcüklerinin kullanılmaya 

başladığı saptanmıştır. Yörede deerme/değirmi çevirmek olarak bilinen oyun için 

1970’li yıllardan sonra topaç çevirmek, cıncık gülle/cam gülle/cıncıklı boncuklu 

gülle oynamak için misket oynamak kullanılmaya başlanmıştır. Değişime rağmen 

Gaziantep çocuk oyunlarında yerel sözcük ve deyimlerin kullanılmasına hala devam 

edilmektedir. Son yıllarda azalmasına rağmen, sek sek oynamak yerine hakeke 

sekmek, ip atlamak yerine kendir atlamak/kendir sekmek, tahterevalliye binmek 

yerine höngölügöçe binmek, kaydırakta kaymak yerine sıypancakta kaymak fiilleri 

kullanılmaktadır. Yurdumuzda saklambaç oyunu yüzden fazla farklı adla 

oynanmaktadır. İçerisinde saklanma eyleminin bulunduğu diğer oyunlar bu sayıya 

dahil edilmemiştir. (Özhan, 1997: 181-184) Gaziantep’te saklambaç, yumuç, pip, 

sobe, gulluk gibi adlar kullanılmaktadır. Sadece bu örnek bile çocuk oyunlarının  

zenginliğini, çeşitliliğini gözler önüne sermeye yetmektedir. 

Gaziantep çocuk oyun adlarında pek çok unsurun etken olduğu 

görülmektedir. Oyun araçları, hareketi, sözlü formülleri, terimleri, rolleri ve oyun 
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sahası gibi. Oyun adlarında bir ya da birden çok yapısal unsurun rol oynadığı 

görülmektedir. Örneğin, bazı oyun adlarında oyun sahası ve oyun sözünün birlikte  

etkili olduğu, bazı oyunlarda  oyun sözü ile birlikte oyunun hareketinin oyunun adını  

belirlediği tespit edilmektedir. Örneğin, köşe, ağaç, duvar kapmaç, taşa çıkma 

oyunları gibi. Oyunların adlarından, oyun sahasında köşe, ağaç, taş veya duvarın 

olması ve oyunun  yer kapma ve taşa çıkma  hareketlerini kapsadığı anlaşılmaktadır.  

Oyun sözü ve hareketinin öne çıktığı oyunlarda oyun adı genelde oyunu başlatan 

veya sonlandıran formüllerden oluşmaktadır. Örneğin, binde gel, aklından bir sayı 

tut, cebindeki para, don, ıslık oyunları gibi. Oyun adlarında oyun rolü ve sözünün 

etkili olduğu oyunlara elim sende, körebe oyunları örnek verilebilir.  Bir çeşit körebe 

oyunu olan halka oyunu adını oyuncuların halka şeklinde durmasından almaktadır. 

Cennet cehennem oyununda yere çizilen yuvarlaklardan biri cenneti, diğeri 

cehennemi temsil etmektedir. Oyun adlarında etken olan başlıca unsurlar daha 

ayrıntılı bir biçimde  şöyle incelenebilir.   

3.1.1. Oyun  Araçlarının  Etkisi: 

Oyunların adlandırılmasında en fazla oyun araçlarının etkili olduğu 

görülmektedir. Deerme/topaç, top, çelik-çomak/çelik değnek,  aşık ve  gülle oyunları  

gibi. Oyun adlarında bazen  sadece oyun aracının değil, oyun aracının sayısının, 

hareketinin ve sahasının da  etken olduğu görülmektedir. Örneğin,  üç taş, beş taş, üç 

aşık, yedi bardak oyunlarında oyun araçlarının sayısı  öne çıkmaktadır. Adlarını oyun  

aracının hareketinden alan oyunlara; bir çeşit aşık oyunu olan bindirip almaç, abe 

dolamaç, ip çekme/çekme oyunu, çember çevirme, çıkşa çalma, fes kapma külah 

kapma, kağıt çekişme, kibrit kutusu atma, mangala, papuç çarpmaç,  

salıncak/sallangaç, yine bir aşık oyunu olan say çakmak, sessiz sinema, sıra taş, top 

sektirme, top oynama, uçurtma uçurtmak, yakan top, yaprak patlatma, yastık dövüşü, 

taş dövüşü ve  yumurta tokuşturma  oyunları örnekler  olarak verilebilir. Bazı oyun 

adlarında oyun aracı ile birlikte oyun sahasının ve alanının  oyunun adında etken  

olduğu görülmektedir. Örneğin, culuplu gülle ve  kök oyunları gibi.    

         3.1.2. Oyunun Hareketinin  Etkisi 

Oyunların adlarında etkili olan bir diğer öğe oyunun esas hareketidir. 

Doğrudan veya dolaylı olarak oyunun hareketiyle ilgili oyunlar aynı zamanda 

oyunun nasıl oynandığını da özetlemektedir. Bu tür oyunlara; ahraz, aş pencik, 

atçılık/ata binme, ayak yere basmaz, bilmece, çekme /ip çekme, depikleşme/dirmah,  

elbise değiştirme, el vurma, kulaktan kulağa/fiskos, güldürme/güldürmeme oyunu, 
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hakeke  sekme,  hırç, ip atlama, kardan adam yapma, karpuz seçme, kar üzerinde iz 

çıkarma, kayık yüzdürme, kol kırma, kovalamaca, kötek, mendil kapmaca, pamuk  

üflemeç, saklambaç/yumuç,  su falı/su falına bakma, şurup satma, taşlaşma, tek ayak,  

tek adım, üç adım, yüzme/yüzme örnekler olarak gösterilebilir. Hakeke sekme oyunu  

adını sekmek eyleminden, hırç oyunu adını bıçağın toprağa saplanmasından dolayı 

çıkan sesten, kuş kanadından ayrılmaz /kol kırma oyunu adını mecazi anlamlarından  

almaktadır.   

         3.1.3. Oyunun Sözlü Formülünün Etkisi

Bazı oyunlarda oyunun sözlü formülünün oyunun adlarında etkili olduğu 

görülmektedir. Genelde kafiyeli olan bu söz dizinleri, anlamlı veya anlamsız, uzun  

veya kısa olabilmektedir. Oyunun sözlü formülü uzun ise formülün 

-tekerlemenin/sayışmacanın-  ilk dizelerinin veya  ilk bölümünde söylenen dizelerin 

oyun adı  olarak kullanıldığı görülmektedir.  

Oyunun adında sözlü formülünün ilk dizelerinin yer aldığı oyunlara şu 

örnekler verilebilir.  Aç kapıyı bezirgan başı, ambara vurdum bir  tekme, Arabistan  

buğdayları,  aydede, birdir bir, çöle git güneşe gel/gölge git güneş gel, ebe beni kurda 

verme, ebe zurna, el el epelek, el el üstünde kimin eli var, fış fış kayıkçı,  gökte ne 

var gök boncuk, ip ip ilmeden, kutu kutu pense, mek mek mekiko, menekşe mendilin  

yere düşe, sizin iğne bizim iğne, top top kadife şu kızın adı Nazife/tık tık kadife şu 

kızın adı Nazife, yağ satarım bal satarım, yağ yağ yağmur, yan şundadır ya bunda 

oyunu gibi. 

Oyunun ortasında veya sonunda söylenen formüllerin/dizelerin etkili olduğu 

oyunlara, çatal matal kaç çatal, dimbo, eşim seni kim dürttü, eşlerim eş, gak gak, 

gardaşıma kim vurdu/gardaş yatma oyunu, gulluk, güzellik mi çirkinlik mi, handadır  

handa, hımbıl, kıramaz kim kırar, kubbe demir zikke, mentivar, ortası havuz, soğan  

kalktı havuca, şakı bilbilim şakı, tahıdım hacı oyunları örnek verilebilir.  

Gaziantep çocuk oyunlarında oyun sonunda söylenen yenilen tarafı 

kızdırmaya yönelik sözlü formüllerin oyun adlarında etkili olduğu örnekler  vardır.  

Ayağımın altı pekmez, papucumu yala, ahmağın evi gibi. 

3.1.4 Oyun Teriminin Etkisi  

Gaziantep çocuk oyunlarında pek oyunun adını oyun teriminden aldığı 

görülmektedir. Bilindiği gibi oyun terimleri, oyun hareketinin şeklini, sonucunu,  

kuralını, oyun aracını veya oyuncunun oyunda kazandığı yeni rolü ifade 

edebilmektedir. Arasını kestim, istop, kabak, kalaycı, kara kedi, tavşan kaç tazı tut, 
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tek mi çift mi, tıp, uçtu uçtu, yaş mı kuru mu, yazı mı tura mı, pip, gulluk gibi 

oyunlar bu  gruptaki oyunlara örnekler olarak gösterilebilir. 

3.1.5. Oyun Rolünün Etkisi

Bazı oyun adlarında oyun rolünün etkisinin olduğu da görülmektedir. Oyun 

esnasında çocukların üstlenilen rollerin oyunun adını da belirlediği görülmektedir.  

Örneğin, körebe, bezirganbaşı, uzun eşek, hıcıp, orta sıçan, uyuz oyunları gibi.  

                3.1.6. Oyun Sahasının Etkisi

Oyunların adlarında bazen oyunun oynandığı yerin veya oyun çiziminin  rol 

oynamasına da rastlanmaktadır. Sahre, yılan, çizgi oyunları gibi. Sahre oyunu kırda 

oynanan bir oyundur. Yılan oyununun çizimi yılan şeklindedir, çizgi oyunu ise 

geometrik şekillerde  çizilen oyun alanında oynanmaktadır.   

3.2. OYUNCU

Oyunun yaratıcısı, aktarıcısı, yorumlayıcısı olan oyuncu oyunların en 

önemli yapısal öğelerden birisidir.  Oyunlar tek başına oynanabildiği gibi çoğunlukla  

başka kişilerin katılımını da gerektirmektedir. Oyuncuların sayısı, cinsiyeti, yaşları  

oyunlarda önemli bir unsurdur. Bazı oyunlarda yaş, cinsiyet ayrımı yaş ve oyuncu 

sayısı  göz önüne alınmaktadır. Bu bölümde Gaziantep çocuk oyunlarında  oyunların 

sayısı, yaşı ve  cinsiyeti ele alınmıştır.

3.2.1. Oyuncu Sayısı

Bilindiği gibi her oyun için en az bir kişi gerekmektedir. Bazı oyunlar tek  

kişi oynanabilir. Özellikle topaç,  gülle, top, fırıldak, uçurtma, oyuncaklarla oynanan 

oyunlar gibi. Oyuncakların dışında atçılık, beştaş, evcilik, çember çevirme, ip  

atlamak,  kayık yüzdürmek, kaymak,  yüzmek ve  salıncağa binmek gibi oyunlar tek 

başına veya birden çok kişi ile oynanabilmektedir. Bazı oyunlar için en az iki kişi  

gerekmektedir. Örneğin,  gökte ne var gök boncuk, güreş, fış fış kayıkçı, mangala,  

peçiç, say çakmak,  sıra taş oyunu, araba yarışları,  tavşan kaç tazı tut, tek mi çift mi,  

üç aşık, yastık dövüşü, yaş mı kuru mu, yazı mı tura mı, yumurta tokuşturma bu 

grupta yer alan oyunlardır. Beştaş bir, dama, üç taş, tavla, mangala, peçiç gibi taş  

oyunları, en az iki kişi ile oynandığı gibi daha çok oyuncuyla eşli de 

oynanabilmektedir.

Gaziantep çocuk oyunlarında  oyuncu sayısı belirtilen sadece birkaç oyun 

vardır. Örneğin, hıcıp ve hımbıl oyunları gibi. Her iki oyunda dört kişi ile 

oynanmaktadır. Genelde 6-12 kişi ile oynanan oyunlar çoğunluktadır. Örneğin, aç 
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kapıyı bezirganbaşı, hamam biş, hırsız polis, is  oyunu, isim artist, isim bulma, istop,  

kabak, kağıt çekişmek, kalaycı, kardan adam yapmak, kar topu, kar konağı, kar 

üzerinde iz çıkarma, kayık yüzdürme, koz, badem oyunları, koşu yarışları,  

kovalamaca, kök, körebe,  köşe kapmaca, kötek, kubbe demir zikke, kutu kutu pense, 

lafla sahreye gitmek, mentivar, meslek oyunu, mıh oyunu, orta sıçan, ökçe oyunu, 

pamuk üflemeç, papuç çarpmaç, sahre, saklambaç, sessiz sinema, sizin iğne bizim 

iğne, soğan kalktı havuca, su falı, şişe oyunu, taşlaşma, taşa çıkma, tavuk, tekeli  

gülle, tıp oyunu, uyuz, üç taş, üşüdüm üşüdüm, vız, ya şundadır ya bunda, bardaklı 

top/yedi bardak, yılan ve yüzük oyunları gibi. Ev içerisinde oynanan oyunlarda 

oyuncu sayısı diğer oyunlara göre daha az olmakta, 5 ile 10 oyuncu arasında 

değişmektedir. Örneğin, el el epelek, ip ip ilmeden, el el üstünde kimin eli var,  

kulaktan kulağa/fıs fıs, mek mek mekiko gibi oyunlar genelde 6-10 kişi ile 

oynanmaktadır. Açık alanlarda oynanan oyunlarda sayı 15-20 oyuncuya kadar 

çıkabilmektedir. Bu oyunlara abe dolamaç, çömçe gelin, değnek, düdük kimde,  elim 

sende, fes kapma külah kapma, gak gak, gulluk, gülle, birdirbir,  menekşe mendilin 

yere düşe, mendil kapmaca, terlik dolamaç ve uzun eşek oyunları örnek 

gösterilebilir. Oyuncu sayısının 6-10 olarak belirtildiği birkaç tane oyun 

bulunmaktadır. Örneğin, elim sende, esnaf, geçmeli aşık ve  ıslık oyunları gibi.   

Bazı oyunlarda sayı belirtilmemiştir ama oyuncu sayısının çift olması 

gerekmektedir. Oyuncu sayının çift  olması gereken oyunlar arasında; bindirip almaç, 

el vurma, kalem şeker, kara kedi, lades, sürme çekme ve vın oyunları sayılabilir.  

Takım oyunu dışında örneklerine rastlansa da bu tür oyunlar genelde takım 

oyunlarıdır. Oyuncuların iki gruba ayrılarak mücadele etmeleri  gereken oyunlarında 

oyuncu sayısı en az 8-10 kişi olmalıdır. Darabil, depikleşme, dimbo, handadır handa,  

kendir çekme oyunu, düğün oyunu, ebe beni kurda verme, eşlerim eş, höl, kıramaz 

kim kırar, kubbe çoturum, şakı bilbilim şakı, tahıdım hacı, uçtu uçtu ve yakan top  

oyunları gibi. Hakemli oyunlar ile ebe ve ebelerin oyuna dahil olmadığı oyunlarda  

oyuncu sayısı tek sayı olabilmektedir. 

3.2.2. Oyuncuların Cinsiyeti

Oyun tasniflerinde yaygın olarak kullanılan öğelerden birisi oyuncuların  

cinsiyetidir. Cinsiyet ayrımının bazı oyunlar dışında çocuklar için pek önemli 

olmadığı, bu konunun daha çok araştırmacıları ve aileleri ilgilendirdiği dikkat  

çekmektedir. Oyuncuların sosyal, kültür seviyeleri cinsiyetlerini belirleyen en önemli  

öğelerden birisidir. Cinsiyet ayrımı  çocukların yetiştiği  toplumun erkek ve kadına 
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yüklediği rollere ve ailenin sosyal, kültür ve dini inançlarına bağlı olarak 

değişebilmekte ve şekillenebilmektedir. Gaziantep’te derlenen 250 oyun içerisinde 

150 oyun kız erkek karışık, 77 oyun erkek, 23 kız çocukların oynadıkları oyunlar 

olarak belirlenmiştir. 

Yörede kız-erkek karışık oynanan oyunlar arasında şu oyunlar sayılabilir. 

Aç bezirganbaşı, ahraz/dilsiz, anne saat kaç, ambara vurdum bir tekme, aş pencik,  

ayak yere basmaz, aydede, bilmece, bir balık kaçtı gördün mü, bir sayı tut, cıyyık 

bıyık haş, coğrafya, çekme oyunu, çember çevirme, çıkşa çalma, çömçe gelin,  

değirme çevirme, düğün, elbise değiştirme, el vurma, el el üstünde kimin eli var, elim 

sende, fes kapma külah kapma, fırıldak çevirme, fış fış kayıkçı, fıskos/kulaktan  

kulağa, gazoz kapağı, gulluk, gökte ne var gök boncuk, güldürme/gülmeme oyunu,  

cıncıklı gülle/misket, hamam biş, harf, hımbıl, hırsız-polis, ıslık, ip ip ilmeden, isim  

artist, isim bulma, istop,  kardan adam yapmak, kar topu oynamak, karda iz çıkarma,  

kara kedi, kayık yüzdürme, kızak kaymak, kıramaz kim kırar, koz, koşu yarışı,  

kovalamaca, kök, körebe, köşe kapmaca, kubbe demir zikke, lades, lafla sahreye 

gitmek, mendil kapmaca, meslek, nesi var, orta sıçan, ortası havuz, öç kurmak,  

pamuk üflemeç, peçiç, saklambaç, salıncak/sallangaç, sessiz sinema, sıra taş,  

sıypancak, soğan kalktı havuca, tahterevalli/höngülmeç, taşa çıkma, tavla, tavşan  

kaç tazı tut, tavuk, tek mi çift mi, tıp, tombala, top oynama, uçtu uçtu, uçurtma  

uçurmak, vın, vız, ya şundadır ya bunda, yağ satarım bal satarım, yakan top, yağ 

yağ yağmur, yaprak patlatma, yaş mı kuru mu, yazı mı tura mı, yedi bardak, yılan,  

yumurta tokuşturma, yum yum yumurta, yüzme yarışı, yüzük.  

Bazı oyunlar kız ve erkek birlikte oynanan oyunlar olarak bilinmesine 

rağmen erkek çocuklar arasında daha yaygın olduğu gözlenmektedir. Çember 

çevirme, değirme çevirme, kızak kayma, peçiç ve  sıra taş oyunları gibi.    

Kentte daha çok kız oyunu olarak adlandırılan oyunlara şu örnekler 

verilebilir. Arabistan buğdayları, beş taş, çöle git güneşe gel, el el epelek, evcilik,  

gelin, güzellik mi çirkinlik mi, hakeke sekmek, handadır handa, kendir sekme/ip  

atlama, is, kalaycı, kutu kutu pense, Menekşe mendilin yere düşe, mentivar, papuç  

çarpmaç, sahre, sizin iğne bizim iğne, su falı, sürme çekme, top top kadife şu kızın  

adı Nazife, üşüdüm üşüdüm gibi. Bazı oyunlar kız oyunu olarak tanımlanmaktadır. 

Örneğin; evcilik, kendir sekme ve kutu kutu pense oyunları gibi. Ancak, kız oyunu  

olarak bilinmesine rağmen koşullara göre oyuna erkek çocukların da katıldığı tespit  

edilmiştir. 
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Erkek çocukların oynadıkları oyunlar kız çocuklarının oynadıkları 

oyunlaragöre daha fazladır. Erkek çocukların oynadıkları oyunlara şu örnekler 

verilebilir: Aba güreşi, abe dolamaç, ahmağın evi, Angala benim, aşık, atçılık,  

bazlamaç, ben sana nedir o, bilye arabası, binde gel, bindirip almaç, bir karalı  

Mamet Ağa, birdirbir, cıncık, cıncıklı gülle, cirit, çatal matal kaç, çelik çomak,  

darabil, darı sapı, değnek, depikleşme, deve güreşi, dimbo, dörtlü aşık, düdük, düdük  

kimde, ebe beni kurda verme, esnaf, eşek arısıyla değirmen kurmak, eşim seni kim  

dürttü, eşlerim eş, fısılı, gak gak, gardaş yatma, geçmeli aşık, gülle, gülleli aşık  

(tekeli), güreş, Hacivata bakan, hıcıp, hırç, höl, hörr, hötöt, kabak, kağıt çekişme,  

kalem şeker, karpuz seçme, karı/kaynana zırıltısı, kibrit kutusu atmaca, kılleyt, kötek,  

kubbe çoturum, mangala, mek mek mekiko, mıh, ökçe, say çakmak, sin sin,  

sünger/sapan, şakı bilbilim şakı, şişe, şurup satma, tahıdım hacı, tahta araba  

yarışları/araba yarışları, taktağı, taş savaşları, tekeli gülle, Antep adımı, Halep  

Adımı, tel araba, terlik dolamaç, uzun eşek, üç aşık, üç taş,vurup döndürmeç  

oyunları gibi. Adı geçen bu oyunlardan, çelik çomak, darabil, ebe beni kurda verme  

ve kalem şeker oyunlarını  kız çocuklarının  oynadığı da tespit edilmiştir. 

Bazı oyunlarda kesin cinsiyet ayrımı görülmektedir. Çünkü grupların 

oyuncuların cinsiyetine göre oluşturulması oyunun ilk ve en önemli kuralıdır. 

Örneğin, düğün oyununda kız çocuklar  kız tarafını, erkek çocuklar  erkek tarafını  

temsil eder ve karşılıklı olarak oyunun sözlü formülünü söylerler. 

Oyunlar her ne kadar cinsiyet faktörü göz önüne alınarak sıralanmış ise de 

bazı oyunlar hariç kesin olarak cinsiyet ayrımının yapılmadığı söylenebilir.  Özellikle  

küçük yaştaki çocukların oyuna dahil olmasında cinsiyet ayrımı gözetilmemektedir.  

Örneğin, evcilik, sahreye gitmek, çömçe gelin oyunlarında olduğu gibi. Bazı 

oyunlarda oyuncu yetersizliği nedeni ile farklı cinsiyetteki oyuncular oyuna  

katılabilmektedir. Örneğin; gelin oyunu kız oyunu olmasına rağmen oyuna küçük  

erkek çocuklar da alınmakta, bu çocuklara genelde damat rolü verilmektedir.  

Oyundaki hakem, yönetici vs. rolünü üstlenen veya çocuklara yardımcı olan 

oyuncuların cinsiyetleri de önemli değildir. Aynı  tarih ve mahallelerde derlenen  bazı 

oyunlarda  oyunun farklı eş metinleri görülmektedir. Örneğin, yörede  genelde erkek 

çocuk  oyunu  olarak oynanan darabil oyununun derlenen eş metinlerinde kızların da 

aynı oyunu oynadıkları (M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011) veya  kızların erkeklerin 

oyununa dahil olabildikleri (N. G. Özçörekçi, görüşme, 9 Aralık 2010) tespit 

edilmiştir. 
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3.2.3.Oyuncuların  Yaşları

Çocukluğun üst yaş sınır bilimsel verilere göre 17 olmasına rağmen bu 

devirlere, bölgelere, topluma, kişilere göre değişebilmektedir. Yaş konusunda en 

önemli faktör,  daha çok hangi yaştakilerin çocuk olarak  kabul edilmesiyle ilgilidir.  

Çocuk oyunlarıyla ile ilgili yazılı kaynaklarda çocukların yaşları ile ilgili bir bilgiye  

rastlanmamıştır.  Genelde 14-15 yaşın üzerinde olan çocukların yetişkinlerin 

oynadığı pek çok oyunu oynamaktadır. Sözlü kaynaklardan alınan bilgiye göre 

çocuk oyunu olarak nitelendirilen pek çok oyun büyükler tarafından da 

oynanmaktadır. Örneğin, gülle ve aşık oyunları gibi. Yetişkin oyunu olarak  

nitelendirilen pek çok oyun karşımıza çocuk oyunu olarak ta çıkabilmektedir.  

Mentivar, su falı, mangala, tavla, dama ve yüzük oyunları gibi. Ortak oynanan 

oyunlar olmasına rağmen çocuklar ile büyüklerin oynadıkları aynı oyunların 

kurallarında bazı farklar görülmektedir. Örneğin, cirit oyunu gibi. Çocuklar 

büyüklerin oynadıkları cirit oyunundan farklı olarak birbirlerine sadece değnek 

fırlatırlar. Tahmin edileceği gibi ata binme söz konusu değildir. Bir diğer örnek 

mek mek mekiko  adlı oyun verilebilir. Oyunların adları farklıdır ama büyüklerin 

oynadıkları geni gidi gergiden oyunun küçük bir örneği olarak nitelendirilebilir.  

Oyunun hareketi aynı ama vuruş sayısı daha az, sözlü formülü  farklı ve daha kısadır. 

Gaziantep kent merkezinde derlenen oyunlarda çocuk yaşının en alt sınırının 

0 en üst sınırının 20-21 olduğu görülmektedir. Ancak, çalışma sonucunda 

oyunlardaki yaş aralığının 6 ile 12 yaşları arasında yoğunlaştığı görülmektedir. 

Derlenen bilgilerin ışığında oyunları oyuncuların yaşlarına göre  üç grupta incelemek  

mümkündür. 

Yaşları 0-2 olan çocuklara yönelik oyunlar bazen büyüklerin yardımını da  

gerektiren  çocukların gelişimine uygun oyunlardır. Bu oyunlar arasında havuz havuz 

oyunu en yaygınıdır. Bebek, düdük,  fırıldak, çıngırak, top, araba ve  renkli  aşıklar  

bu yaş grubunun oyuncakları arasında sayılabilir.  

Genelde 2-6 yaş  dilimindeki çocukların oynadıkları oyunlar arasında; el el  

epelek, el el üstünde kimin eli var, evcilik, ip atlama, kayık yüzdürme gibi oyunlar 

sayılabilir. Bu yaş aralığındaki çocukların oyun dünyasına küçük oyuncakların - 

bebek, düdük, top, çıkşağı, aşık vb- yanı sıra büyük oyuncakların da dahil olduğu 

görülmektedir. Örneğin, 3-4 yaşındaki çocuklara bir büyüğü, -annesi, anneannesi, 

halası, teyzesi, ablası vb- el el epelek oyununu oynatabilir, salıncağa bindirebilir.  

Çoğunlukla büyük oyuncaklarda yine büyüklerin yardımcı olması gerekmektedir. 
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Küçük çocuklar yeterli bedensel ve zihinsel gelişimi tamamlayıncaya kadar uzun  

yıllar oynanan oyunları seyrederek öğrenmekte, küçük alıştırmalarla oyunlara 

hazırlanmaktadırlar. Bazen büyüklerin ricasıyla, bazen kendi istekleri ile çocuklar  

oyunlarına biraz ara verip  bu küçük seyirci çocukları oyuna dahil ederek  alıştırma 

yaptırmaktadır. Onların ifadesiyle onların da gönlünü almaktadırlar. Uzun süre 

seyirci konumunda olan ve  oyunların kurallarını öğrenen çocuklar gerekli beceri ve 

olgunluğa sahip olduklarında veya bu güce erişmeden-özellikle oyuncu eksikliğinde- 

oyuna alınmaktadırlar. 

Yaşları 6-13 arasında olan çocukların oynadıkları oyunlar en kalabalık 

oyun grubunu oluşturmaktadır. Gaziantep geleneksel çocuk oyunlarının büyük 

çoğunluğu bu yaş dilimindeki çocukların oynadıkları oyunlardır. Sert hareketlerin  

baskın olduğu, güç gerektiren bazı oyunlarda çocuğun bedensel gelişimi yaşından 

daha önemli bir faktör olarak karşımıza çıkmaktadır. Taş dövüşleri, darabil, kubbe 

çoturum, tahıdım hacı  gibi oyunları gibi. Yaşı uygun  olsa da çelimsiz, güçsüz, hasta,  

sakat oyuncular oyuna  dahil edilmezler veya pasif olarak rol alırlar.    

Yaşları 14-17 arasında olan çocuklar tüm oyunları oynayabilirler. En çok 

tercih ettikleri bedensel güç ve yetenek gerektiren oyunlar ile aşık, taş ve kağıt  

oyunlarıdır. Aşık, gülle, mangala, tavla, tek mi çift mi, dama, domino gibi taş 

oyunları ile  çeşitli kağıt oyunları bu yaş diliminin en çok rağbet ettiği oyunlardır.  

Yaşları 17’den  büyük gençlerin oynadıkları oyunlar arasında söz konusu oyunlara ek 

olarak geni gidi gergiden, düdük kimde, bir karalı Mamet ağa  gibi oyunlardır.  

Yaşları 14’ün üzerinde olan  kızlar,  erkek çocuklar gibi büyüklerin oyunlarına dahil 

olabilmektedirler. Ancak, büyüklerin bulunduğu ortamlarda oyunun kurgusuna 

karışamamakta sadece rol alabilmektedirler. Gaziantep’te kadınların seyirlik 

oyunları; karaoğlan, karı kıza tepsi gelmiş, cumbullu, ölesin usta, sürütme, gelin 

kaynana oyunları, kuma oyunları ile  kaşık atmaca, is, tavuk civ civ, ceviz kırmak ,  

su falı, peçiç, deli kıza düğür gelmiş, kız sana düğür gelmişler, eşgili, komşunun  

oğlu, karnım kaç aylık gibi oyunlar genç kızların bir an önce içlerinde yer almak için  

sabırsızlandıkları oyunlardır. Adı geçen oyunlar kadınlara yönelik olduğundan  çocuk 

oyunları  içinde yer verilmemiştir. 

                3. 3. OYUN ARACI

Genel anlamda oyunun her unsuru; oyuncular, oyun zamanı, sahası, oyun 

formülleri de aslında birer oyun aracıdır. O olmadan  oyunun gerçekleşmesi imkansız 
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olan oyun aracı her zaman  somut nesne değildir. Çocuk  bir nesneyi imgelemindeki  

nesnenin yerine koyarak onun işlevlerini oyun aracına yükleyebilir. Bazen oyun 

araçlarının fiziksel özellikleri oyuna yön vermekte, bazen de oyuncuların düş gücü 

oyuncağa/oyun aracına farklı işlevler yüklemektedir.  Genelde bulunması, yapılması  

ve saklanması  kolay olan nesneler  ses çıkarıcı araçlar, düdük, patlangaç, resimli ve 

renkli kartlar, ev ve ev dışında caddelerde, sokaklarda her zaman bulunabilen  

malzemeler; taşlar, ağaç parçaları ve dalları, tahta ve kiremit parçaları, şişe, cam 

parçacıkları, gazoz kapağı, sigara kurusu ve  kağıdı, çivi, kibrit çöpleri gibi her türlü 

araç ve gereç oyun aracı olarak kullanılmaktadır. Benzeri araç ve gereçlerin dışında  

el, ayak, parmak gibi uzuvlar, hayvan veya bitkiler de çocukların düş dünyasında 

kendi gerçekliğinden uzaklaşmaktadır. Bazı oyunlar için hayvan ve bitkiler 

doğrudan oyun aracı olmakta veya yapımında kullanılmaktadır. Hamam  biş oyunu  

için  toprak ve su, kar konağı ve kar topu oyunları için kar, değirmen oyunu için canlı  

eşek arısı, Hacivata bakan oyunu için gelincik çiçeği, evcilik oyununda sacın  

üzerinde ekmek pişirme taklit edilirken örümcek ağına ihtiyaç duyulabilir. Bazen  

giyecek, yiyecek veya çeşitli ev malzemeleri oyun araçlardır. Örneğin, elbise,  

ayakkabı, terlik, ip, kuşak, mendil, kemer, kuşak, kayış,  fes, külah veya şapka, ceviz,  

fındık, şeker, çekirdek,  mısır şişe, fincan, yüzük, düğme, bohça gibi. Oyun araçlarını  

bazen satın almak gerekebilir. Örneğin, çiklet, şeker gibi. Kendisinin yiyecek, 

sarıldığı kağıtların oyun aracı olarak  kullanıldığı, çiklet ve şekerler 1960-1980 yılları  

arasında  çocukların en gözde oyun araçlarından sadece bir kaçıdır. Özetle çocukların 

dünyasında her şeyin oyun aracı olduğu görülmektedir.       

Oyun aracı farklı kültürlerde, yörelerde farklı nitelik ve niceliği  ile oyunun 

kurallarının bir parçasıdır. Oyun kurallarının izin vermediği oyun araçları ile oynanan 

oyun bozulur veya hiç arzu edilmeyen kötü sonuçlar doğurabilir. 

Bazı oyun araçları kişiseldir. Aşık, topaç ve  gülle gibi. Bazıları  ile pek çok  

kişi oynar, bir kişiye ait olsa bile oyunda kişiselliği yoktur, tüm oyuncuların oynadığı  

ortak bir oyun aracına dönüşmüştür. Oyun araçları asıl oyun araçları ve yardımcı 

oyun araçları olarak iki grupta incelenebilir. 

3.3.1. Asıl Oyun Araçları

Asıl oyun araçlarına birincil oyun araçları da denilebilir. Büyük bir bölümü  

sadece oyun aracı olarak kullanılan nesnelerdir. Bir zamanlar büyük kısmı çocuklar 

veya çocuklar için büyükler tarafından hazırlanan oyun araçlarının büyük kısmı 

-gündemden kalkan oyunlar dışında- bugün ticari ürünler olmuştur. Gaziantep’te 
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geleneksel oyunlarda kullanılan asıl oyun araçları  olarak; aşık, gülle, çember, düdük, 

çeşitli bebekler, arabalar, çember, çıkşağı, fırıldak, gargarı, kaynana zırıltısı, kızak,  

peçiç, sünger/sapan, tahterevalli, taktağı, tavla,  topaç, uçurtma sayılabilir. 

3.3.2.Yardımcı oyun araçları 

Asıl işlevleri dışında çocukların oyunlarında kullandıkları araçlardır. Oyun 

araçlarının büyük çoğunluğunu asıl oyun araçlarından çok yardımcı ya da diğer bir 

deyişle ikincil oyun araçları meydana getirmektedir. Her ortamda bulunmasının  

kolay olduğu bu araçlar, malzemeler ev ve günlük yaşama ilişkin araç ve gereçten 

hayvan ve bitkilere, giyim kuşam ile ilgili nesnelerden gıda maddelerine, okul  

yaşamı ile ilgili olan malzeme ile araçlardan insan uzuvlarına ve diğer doğa  

unsurlarına kadar büyük çeşitlilik gösterirler.

Yardımcı oyun araçlarının büyük çoğunluğunun ev ve günlük yaşamla ilgili 

araçlar olduğu görülmektedir. Örneğin, ip, çivi, kibrit kutusu, fincan, şişe, kiremit  

parçaları, makara, cam kırıkları, değnek, leğençe,  düğme, madeni para,  ağaç kepçe,  

bıçak,  gazoz kapakları, süpürge, kağıt ve kalem, çanta, araba ve  bisiklet tekerlekleri,  

araba bilyeleri Makara peçiç oyununda taş olarak, ağaç kepçe çömçe gelin oyununda 

bebek yapımında, süpürge süpürdüm geldim ve kardan adam oyununda, teşt altı  

çember oyununda, leğençe sahre, evcilik ve çömçe gelin oyunlarında düğme vın 

oyununda, fincan yüzük oyununda, kağıt ve kalem coğrafya, isim artist oyunlarında,  

cam kırıkları cıncık oyununda, bıçak hırç oyununda, gazoz kapakları, madeni para 

vb. çeşitli oyunlarda, çanta ve araba tekerleri,  kızak olarak kullanılmaktadır. 

Hayvanlarla ilgili  oyun araçlarının bir kısmı doğrudan hayvanın kendisinin,  

bir kısmı ise hayvanın kemiklerinin kullanıldığı oyunlardır. Hayvanın doğrudan 

kendisinin kullanıldığı oyuna eşek arısıyla değirmen kurmak oyunu, hayvan dövüş ve 

yarışları örnek verilebilir. Hayvanlarının kemiklerinin kullanıldığı oyunların en  

önemlisi koyun, keçi ve deve gibi hayvanların aşık kemiklerinin kullanıldığı aşık 

oyunlarıdır. Bitkilerle ilgili oyunlara; gelincik ve hatmi çiçekleri ile gül ve marul 

yapraklarının kullanıldığı oyunlar örnek verilebilir. Gelincik çiçeği; Hacivata bakan  

oyununda ve gelincik bebek yapımında, gül ve marul yaprakları yaprak patlatma 

oyununda kullanılmaktadır. Ayrıca, çocukların hatmi çiçeğini buruna çeneye 

yapıştırmak suretiyle oynadıkları kızılderili oyunlarından da bahsedilebilir.  

Giyim ve kuşamla ilgili olanlara aba, ceket, börk, terlik, başlık, külah,  

şapka, kasket, kayış, kaşkol, eşarp, yüzük, papuç, mendil, yağlık örnek olarak 

verilebilir.  Aba; abe dolamaç, aba güreşi oyununda, başa giyilen börk-terlik-külah-
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şapka, kasket; börk kapma oyunu, terlik dolamaç, bir karalı Mamet ağa, mendil;  

mendil kapmaç, birdirbir/mendilli, kayış; şakı bilbilim şakı, gardaşıma kim vurdu,  

terlik veya ayakkabı; papuç çarpmaç, ceket; kök, maske; ebe beni kurda verme, 

yüzük; yüzük oyunlarında  oyun aracı olarak  kullanılmaktadır. 

Gıda maddelerinin yer aldığı oyunlara şu örnekler verilebilir. Ceviz-badem; 

koz ve badem oyunlarında, şeker; kalem şeker ve sinek konmaç oyunlarında, zerdali/

kayısı çekirdeği, havuç, kardan adam yapılırken, köfte ve pilav malzemeleri yağ,  

bulgur vs. çömçe gelin ve evcilik oyunlarında, mısır koçanı; darı sapı oyununda 

kullanılmaktadır. Ayrıca, pekmez, pirinç vb. yiyecek maddeleri ile börek, dolma gibi  

bazı  yemeklerin adları da oyunların sözlü formülünde yer almaktadır.  

İnsan ve uzuvlarının oyun aracı olarak kullanıldığı oyunlardan bazıları; aş 

pencik, el el epelek, cıyyık bıyık haş, el el üstünde kimin eli var, anya manya  

şampanya, mek mek mekiko, depikleşme, ortası havuz, karpuz seçme oyunları gibi. 

Aş pencik, el el epelek, cıyyık bıyyık haş, el el üstünde kimin eli var, anya manya 

şampanya, ortası havuz oyunlarında el ve parmaklar, mek mek mekiko, depikleşme 

oyunlarında ayaklar, karpuz seçme oyununda oyuncuların başı oyun aracı olarak 

kullanılmaktadır.

Çocukların en fazla kullandığı oyun araçları çeşitli doğa unsurlarıdır. Kaya, 

büyük, küçük ve yassı taşlar toprak, su, yağmur, kar ve ağaç gibi.  Büyük taş ve yassı 

taşlar yedi bardak, hakeke, çizgi, irili ufaklı taşlar taş dövüşlerinde, yuvarlak küçük  

taşlar beş taş, dama, mangala, üç taş, dokuz taş oyunlarında kullanılmaktadır. Ayrıca, 

gülle yapmak için akik ve çakmak taşlarına, çizgi çizmek için ve taştan araba 

yapmak için havara taş gereklidir. Çamur oyunlarından  hamam biş oyunu için toprak 

ve suya, yağ yağ yağmur oyunu için yağmurun, kardan adam, karda iz çıkarma, kar 

topu, kar konağı oyunlar için karın yağmasına ihtiyaç vardır. Sulaşma, kayık 

yüzdürme ve su falı için su oyun aracıdır. Çeşitli ağaç dalları ve parçaları, çelik,  

çomak, değnek, sünger-sapan, araba, bebek, beşik, topaç gibi çeşitli oyun araçlarının 

yapılmasında  kullanılmaktadır.

Oyunun önemli bir parçası olan oyun araçlarının hazırlanması da aslında bir 

oyundur. Özellikle günümüzdeki gibi sanayi ürünlerinin yaygın olmadığı zaman 

diliminde çocuklar kendi oyun araçlarını hazırlamak, toplamak, biriktirmek, 

korumak ve oyun için her an hazır bulundurmak zorundadır. Uçurtma, gülle, bez 

bebek, top, araba, çember yapmak, aşık kemiklerini hazırlamak, sigara, çiklet 

kağıtlarını ve gazoz kapaklarını biriktirmek gibi. Bugün bazı oyun araçları daha  
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kolay bulunmasına rağmen oyunların oynandığı zaman diliminde bir çoğu için  az ya  

da çok çaba gösterilmesi gerektiği görülmektedir. Üstelik bazı oyunlar için özel oyun 

araçları gerekmektedir. Örneğin, gülleli aşık oyununda taş gülleye, geçmeli aşık  

oyunda tunçtan yapılmış özel aşığa gerek vardır. Taş gülle hazırlamak  için  önce 

uygun taşı bulmak için çabalayan çocuk sonra bulduğu akik taşı veya mermerden  

gülle yapmak için günlerce uğraşmaktadır. Taşı özel küçük çekici ile en az birkaç 

yontarak, şekil vermekte ve törpülemektedir. Törpülenen gülle birkaç gün yağda 

bekletilerek, kayganlaşmasını sağlanmakta yöre deyimiyle siypaklaştırılmakta sonra 

parmakların arasında çevrilerek, atış yapılarak dengesi ve kayganlığı kontrol  

edilmektedir. Aşıklar için de benzer emek ve zamanın harcanması gerekmektedir.  

Bulunan veya kasaplardan temin edilen aşık kemikleri kaynatılmakta, etleri iyice  

temizlenmekte, düzeltilmekte ve kök boya ile boyanmaktadır. Tunç aşık seçilen  için  

ayrıca döküm yaptırmak gerekmektedir. Hazır topların yaygın olmadığı zamanlarda  

bezden, paçavralardan yapılan çaput top ve deri parçalarından hazırlanan kayış top,  

sapan, sünger, uçurtma, düdük, ve çeşitli arabaların yapılmasında benzer çabalar söz 

konusudur.   

3.4. OYUN ORTAMI 

Oyun ortamını oluşturan öğeler; başta oyun alanı olmak üzere, oyun yeri ve 

oyun ortamı etkileyebilecek diğer tüm unsurlar olarak özetlenebilir. Oyun ortamı  her  

an değişebilen istikrarsız bir ortamdır. Oyunu bozan bir dış veya iç etkinin sonucu 

oyunun büyüsü bozulup her an gerçek yaşama dönülebilir. Dış nedenler arasında 

hava koşullarının değişmesi, oyun sahasının oyun için elverişli durumdan çıkması  

vb, iç nedenler arasında; oyuncuların oyundan ayrılmak zorunda olması; 

rahatsızlanması, ebeveynleri tarafından çağrılması, oyun duygusunun, heyecanın 

azalması, kuralların ihlal edilmesi, oyun araçlarındaki sorunlar, oyuncuların okulda 

oynanan oyunlarda ders zilinin çalınması gibi pek çok neden sıralanabilir. Oyun 

sahası ve çizimleri daha çok oyunun başında önem kazanırken diğer unsurlar oyunun 

devam etmesi ve  tamamlanması  açısından çok önemlidir. 

Çocukların oyun alanları, ev, kreş, okul ve bahçeleri, odalar, sokaklar, 

parklar, kırlar, bayram yerleri, pazarlar, alışveriş merkezleri, harman yeri, mezarlıklar  

kısaca her yerdir. Evin içerisinde merdivenlerden kayan çocuğun oyun yeri; kapalı  

alanda, ev içinde ve merdivende olarak tanımlanabilir. Çocukların hayali oyunlarında 

oyun alanı başka bir gezegen, ülke şehir vb olabilmektedir.    
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Çocuk oyunları ile ilgili çeşitli çalışmalarda oyun yeri ölçütünün net olarak  

belirtilmediği ve oyun sahası, oyun yeri olarak genelde açık kapalı alanda, içerde,  

dışarıda, evde, okulda, kırda, boş arazilerde, arsalarda, boş binalarda, sokak 

aralarında, şehrin dışında, vs. gibi tanımlamalar kullanıldığı görülmektedir. Oyun 

yeri başlığı kısaca oyunun icra edildiği yer olarak tanımlanabilir. Bu bölüm oyun 

sahasının, mekânın yani oyun alanının içinde oyun belirlenmiş oyun yerini veya 

çizimlerini   ifade etmektedir. Oyunları tanımlamak ve değerlendirmek  için  sadece  

alanının belirtilmesi yeterli gelmemektedir. Seçilen alanın oyun alanının/yerinin 

oyun icra yerine de dönüştürülmesi şarttır. Bu nedenle derlenen oyunların 

künyesinde oyun alanı/oyun yeri başlığı altında oyunların açık ya da kapalı alanda 

oynanmasının belirtilmesinin tek başına  yeterli olamayacağından hareketle  derlenen  

bilgiler; oyun alanı; (açık, kapalı ve açık- kapalı alan), oyun yeri (sokak, bahçe, okul, 

ev, özel alan vb.) belirtilerek oyun çizimleri de açıklanmaya çalışılmıştır. Derlenen  

bilgiler ışığında oyun ortamının etkileyen diğer unsurlardan da söz edilmiştir.  

3.4.1. Oyun Alanı

Gaziantep’te çocuk oyunların içerisinde en büyük grubu açık mekanda 

oynanan oyunlar oluşturmaktadır. Açık mekanda oynanan oyunlar, sokaklarda, boş 

alanlarda, kırda veya belirlenmiş özel bir alanda oynanan oyunlar olarak 

belirtilmektedir. Açık alanda oynanan oyunlara şu örnekler verilebilir: Aç kapıyı  

bezirganbaşı, ahraz/dilsiz, anne saat kaç, Arabistan buğdayları, ayak yere basmaz,  

aydede, birdirbir/bazlambaç, bilye arabası, binde gel, bindirip almaç, cennet  

cehennem, cıncık, culuplu gülle, çatal matal kaç çatal, çekme, çember, çöle git  

güneşe gel, çömçe gelin/çömçeli gelin, darabil, hörgül, darı sapı, hırç, değnek,  

dirmah/depikleşme, deve güreşi, dimbo, dokuz taş, düdük/düdük yapma, düğün, ebe  

beni kurda verme, ebe zurna,  elbise değiştirme, elim sende, eşlerim eş, fes kapma  

külah kapma, fırıldak/fırıldak çevirmek, gak gak, gazoz kapağı, gulluk, karpuz  

çekmek, gülle, güreş, Hacivata bakan, hakeke sekmek/seksek/çizgi, hamam biş,  

handadır handa, hatim uşağı töreninde börk kapma, hırç, höl, hörr/gürr, ıslık, ip  

atlama/kendir sekme, istop, kalaycı, kalem şeker oyunu, kardan adam/kardan adam  

yapmak, kar topu, kar üzerinde iz çıkarma, kızak kaymak, koz, koşu yarışı,  

kovalamaca, kök, karpuz seçme,kutu kutu pense, lafla sahreye gitmek, menekşe  

mendilin yere düşe, mendil kapmaca, mıh oyunu, orta sıçan, ökçe, papuç çarpmaç, 

sin sin, sünger/sapan, sürem çekme oyunu, şakı bilbilim şakı, şişe, şurup satma,  

tahıdım hacı, tahta araba yarışları, tahterevalli, taktağı, taşlaşma/taş savaşları,taşa  
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çıkma, tavşan kaç tazı tut, tavuk, tek ayak, tek adım, tel araba, top, top top şu kızın  

adı Nazife, top sektirme, uçtu uçtu, uçurtma/uçurtma uçurtmak, uzun eşek, üşüdüm  

üşüdüm, vın, vız, yağ satarım bal satarım, yakan top, yağ yağ yağmur, yaprak  

patlatma,  yaş mı kuru mu, yedi bardak, yılan,  yum yum yumurta.

Oyunlardan bir kısmı kırda, okul bahçesinde, sokakta oynanan oyunlar 

olarak belirtilmesine rağmen kesin bir ayrım yapmak mümkün olamamaktadır. Bazı  

kaynaklarda kırda oynandığı belirtilen oyunlar olarak şu oyunlar sayılmıştır. Abe 

dolamaç, ahmağın evi, değirme, çelik deynek, eşek arısıyla değirmen kurmak, tek  

adım, Antep adımı, Halep adımı, arasını kestim, darabil, kubbe çoturum, birdir  

bir/bazlambaç, terlik dolamaç, çift ve tek tombalak, sin sin, uçtu uçtu, bir balık kaçtı,  

gülle, sünger-sapan, çelik çomak, değnek, çıkşa, el el üstünde kimin eli var, hakeke,  

ip atlamak, ip ip ilmeden çatı patı, hörr. (Tokuz, 2004: 128) Derlemelerden edinilen 

bilgilere göre söz konusu oyunlar sadece kırlara özgü olmayıp, koşullar uygun  

olduğunda her zaman sokaklarda, bahçelerde ve boş alanlarda da oynanabilmektedir. 

Açık ve kapalı alanda oynanan oyunlar sayı bakımından ikinci sırayı 

almaktadır. Koşullara göre açık alanda -sokak, bahçe, kır vb- ile kapalı alanda - ev, 

kreş, okul vb- oynanan oyunlara şu örnekler verilebilir.  Ambara vurdum bir tekme, 

atçılık/ata binme, ben sana nedir o, beş taş, bilmece, bir balık kaçtı gördün mü,  

aklından bir sayı tut, cebindeki para,  ceviz kırmak, kıramaz kim kırar, cıncıklı gülle,  

cıyyık bıyık haş, çıkşa/çıkşa çalmak, don, düdük kimde, el vurma, el el üstünde 

kimin eli  var, esnaf, evcilik, gardaşıma kim vurdu/gardaş yatma, gökte ne var gök 

boncuk, güldürme/güldürmeme, güzellik mi çirkinlik mi, harf oyunu, hımbıl, hırsız-

polis, kabak, kağıt çekişmek, kar konağı, kara kedi, kayık yüzdürme, karı/kaynana  

zırıltısı, kıramaz .. kim kırar, kibrit kutusu atmaca, körebe, köşe kapmaca, kubbe  

demir zikke, lades, mangala, meslek, nesi var, ortası havuz, öc kurmak, pamuk 

üflemeç, peçiç, sahre, saklanbaç, salıncak, sessiz sinema, sıra taş oyunu, soğan kalktı  

havuca, tavla, tıp, yazı mı tura mı, yumurta tokuşturma gibi. Oyunlardan sadece kar  

konağı oyunu  açık alanda başlayıp kapalı alanda biten bir oyundur.           

Genelde kapalı alanda oynanan oyunlar;  ev içerisinde, odalarda, sınıflarda,  

kreşlerde, spor salonlarında oynanan oyunlar olarak özetlenebilir. Bu oyunlar sayıca 

diğerlerine göre daha azdır. Bu grupta yer alan oyunlara şu oyunlar örnek olarak  

verilebilir. Aş pencik, bir karalı Mamet ağa, fıskos/kulaktan kulağa, ip ip ilmeden,  

coğrafya, el el epelek, gelin, mentivar, su falı, tombala, kötek, mek mek mekiko,  

yastık dövüşü, yüzük oyunları gibi oyunlar ev ortamında oynanırken, fış fış kayıkçı, 
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is, isim-artist, isim bulma, ya şundadır ya bunda gibi oyunlar okulda, kreşte 

oynanmaktadır. 

Oyunların  açık veya  kapalı alanda  oynanması kadar  önemli  bir diğer 

husus  oyun alanının  uygun olması/ uygun hale  getirilmesidir. Oyun sahasının oyun  

için uygun olması birinci koşuldur. Bazı oyunlarda arazinin eğimli veya düz olması 

gerekirken,  bazı oyunlarda  zeminin toprak  olması, bazı oyunlarda toprak olmasının 

yanı sıra nemli olması da gerekmektedir. Örneğin, kızak kaymak ve araba yarışları 

için yokuş alan, culuplu gülle için toprak zemin, topaç için nemli toprak zemin 

şarttır. Oynanacak oyunun türüne bağlı olarak gerekli yükseltilerin, üzerine basılacak 

taşların,  saklanacak yerlerin,  ağacın, duvarın veya  tepenin bulunması  gerekebilir.  

Bu koşullar sağlandıktan sıra oyun alanının sınırlarını belirlemeye gelmektedir. 

Oyun alanı sınırları  bazen bir sokak, mahalle, ev ya da okul bahçesi, oda 

olabilirken bazen  işaretler konulabilir bazen de sadece çizilmiş oyun alanı olabilir.  

Oyun sahası ve sınırları belirlendikten sonra oyun yerinin belirlenmesine  

gelmektedir. Oyun yeri belirlenmedikçe oyunun oynanacağı alanın, sokak, bahçe, kır 

veya ev  olmasının bir önemi yoktur.  

3.4.2. Oyun  Yeri

Oyuna geçilmesi için son aşama  alanın  oyun yerine dönüştürülmesidir. 

Oyun yeri işaretlerle veya   çizimlerle fiziki oyun alanı haline getirilmektedir.   Oyun 

süresince işlevsel olan bu işaretler/ çizimler yok sayıldığında veya ihlal edildiğinde  

oyunun bütünlüğü bozulur. Bazı oyunlarda çizgiler/işaretler oyuncuların inisiyatifine  

bağlı iken bazı oyunların çizimleri oyunlara özgüdür. Örneğin, taş oyunlarından 

üçtaş, dama, satranç, tavla, peçiç oyunları gibi seksek oyununun çizimleri de bu 

oyunlara özgüdür.  Bu çizimler başka oyunlarda kullanılmazlar.

Çizimlerin/işaretlerin farklı işlevleri vardır. Bir kısmı oyundaki hedefi  

belirlemektedir. Örneğin, gazoz kapağı, takalaklı gülle oyunları gibi. Bir kısmı oyun 

aracı olarak kullanılmaktadır. Örneğin, saklanbaç oyununda ebenin durduğu 

işaretlenmiştir. Diğer oyuncuların ebeden önce işaretlenmiş yere dokunmaları 

gerekir. Darabil oyununda çocuklar merreye  dokunmak zorundadırlar.  Aksi takdirde  

oyunlar geçersiz sayılır. 

Çizimlerin/işaretlerin bir işlevi de üzerinde oyun aracı kullanmaya veya  

hareket ettirmeye yöneliktir. Oyun araçları bu çizimlerde hareket ettirilmelidir.  

Örneğin, hakeke/çizgi  oyununda çocuklar önce çizgilerle oyun alanını belirler, sonra 

taşlarını bu çizgilerin içerisine atarak ve ayaklarıyla hareket ettirerek veya sekerek 
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oynarlar. Yılan oyununda  misketler veya gazoz kapakları yılan şeklinde çizilen oyun 

sahasının içerisinde hareket ettirilmektedir. Taş oyunlarının bir kısmında -üç taş,  

dokuz taş, sıralı taş, dama, mangala, culuplu gülle vb.- taşların hareket edeceği alan  

belirlenmiş, ayrıntılı olarak  çizilmiş veya çukur eşilmiştir. 

Bazı oyunlarda  oyun yerini belirten çizimler bulunur. Oyun  yerini belirten 

basit bir düz çizgi, daire veya oyunun kurallarına göre çizilmiş daha ayrıntılı çizimler  

olmaktadır. Örneğin, kendir çekme oyunda, mendil kapmaç oyununda, koşu 

yarışında  olduğu gibi yere çizgiler çizilir. Oyun yerini belirleyen bazen çizgi yerine  

daire olur. Örneğin, ayağa basma oyununda çocuklar çizilen dairenin içinde 

mücadele ederler. Yakar top  oyununda olduğu gibi bazen oyun alanı çizgilerle kesin  

hatlarla ayrılmış daha büyük bir alandır. Üniversite oyununda olduğu gibi bazen  

oyuncular futbol sahasında kaleye gol atmaya çalışır veya basketbol sahasında 

potanın altında mücadele ederler. 

İşaret yeri olarak kullanılan çizimler de vardır. Bu çizimler bazen sadece  

oyun sahasını değil oyun merkezini de göstermeye yarar. Örneğin, bahçede oynanan 

oyunlarda sadece oyunun merkezi belirtilmekle yetinilir. Oyunun merkezi bazen  

çizgi ile değil, konulan bir taş veya eşya ile belirtilebilmektedir. Örneğin, kök  

oyununda çocukların elbiseleri koydukları yer oyunun merkezi olmaktadır.

3.4.3. Diğer Unsurlar 

Oyun alanı ve yeri belirlendikten sonra oyuna başlanması için gerekli  oyun 

ortamını olumsuz etkileyebilecek koşulların olmaması gerekmektedir. Tüm koşullar  

yerine getirildiğinde oyunun oynanması için iç ve dış olumsuz etkilerin olmaması  

oyunun başlaması kadar oynanması ve sonuçlanmasında etkili olmaktadır. Örneğin, 

mevsim koşullarının, hava durumumun, seyirciler vs. gibi. 

3.5. OYUN ZAMANI VE SÜRESİ

Geleneksel çocuk oyunlarda çoğunlukla oyun zamanı ve süresi 

belirtilmemektedir. Çünkü oyun zaman ve süresini belirleyen ana unsur,  oyuncuların 

içinde bulundukları koşullardır. Çocuklar  oynayabilecekleri tüm zamanı  ve süreyi  

sonuna kadar kullanmaya  çalışırlar. Oyunlar herhangi bir nedenle oyun bozuluncaya,  

çocuklar usanıncaya veya başka bir oyuna geçilinceye kadar devam etmektedir.  

Bazen oyun tamamlanmadan başka oyuna da geçilebilir. 

Oyun zaman ve süresini belirtmek zor olsa da bazı oyunlar için 

çıkarımlarda bulunmak mümkündür. Bazı oyunların oynandığı zamanı tahmin etmek 
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zor değildir. Örneğin,  kar ile ilgili oyunların -kardan adam, karda iz çıkarma, kar 

topu, kar konağı, kızak kaymak vb.- kışın kar yağdığında, aydede oyununun ay 

gökyüzünde göründüğünde oynanması, uçurtmanın rüzgarlı havalarda uçurulması 

gibi. Çömçe gelin oyunu ilkbahar aylarında yağmurun uzun süre yağmadığı 

zamanlarda, kurak günlerde, yağ yağ yağmur oyunu yağmurlu havalarda 

oynanmaktadır. Bitkilerden, söğüt dalından düdük yapmanın ağaçlara suyun geldiği 

ilkbahar aylarında, gül yaprağı patlatma oyunu güllerin açtığı bahar aylarında  

gerçekleştiği bilinmektedir. Hacivata bakan ve gelincik bebek oyunları  yine ilkbahar  

ayında gelinciklerin açtığı zamanlarda oynanan oyunlardandır. Papuç çarpmaç 

oyunu pikniğe gidildiğinde oynanan gözde oyunlardan olduğundan ilkbahar, yaz, 

sonbahar aylarında oynandığı söylenebilir. Bazı  oyunların bazı mevsimlerde ortaya 

çıkıp sonra kaybolmasına da rastlanmaktadır. Örneğin, Cemil Cahit Güzelbey, 

Başpınar Dergisinde yer alan bir yazısında çıkşa oyununun Gaziantep’te mayıs 

aylarında ortaya çıktığını, yaklaşık 15 gün kadar oynandıktan ortadan kalktığını  

belirtmektedir. (Güzelbey, 1943: 3-4) Kulaktan kulağa, yüzük, bir karalı Mamet Ağa,  

mek mek mekiko, elim sende, tombala  gibi oyunlar uzun kış gecelerinde oynanan 

oyunlar arasında  sayılabilir.

Bazı oyunlar  başka bir törenle/olayla bağlantılıdır. Bu tür oyunların oyunun  

bağlamıyla da  değerlendirilmesi gerekmektedir. Örneğin, çocukların  gelin alayının  

önünde oynadıkları aşo maşo kış ile hatim töreninde oynadıkları börk kapma 

oyunları gibi. Gaziantep çocuk oyunları için  genelleme yapmak  gerekirse oyunların 

büyük kısmının havanın yağışlı ve soğuk olmadığı zaman diliminde ve gece veya 

gündüz oynandığı söylenebilir.  

                3.6. OYUN ROLLERİNİN DAĞITIMI VE ATIŞ SIRASININ BELİRLENMESİ 

                Oyunun icrasındaki en  önemli unsurlardan birisi rollerin belirlenmesidir. 

Oyunların önemli yapısal öğelerinden birisi olan rollerin dağıtımı ayrı bir oyun 

olarak da tanımlanabilir. Ayrıca, rollerin belirlenmesi ve dağıtımı kadar bir diğer 

önemli husus, oyunun rolünün veya oyuna başlama/atış sırasının belirlenmesidir. 

Başka yöntemler kullanılsa da genelde oyun rolleri ve atış sırası başlangıç oyunları 

ile belirlenmektedir.   

                3.6.1. Oyun Rolleri

Çocuk oyunları içerisinde en önemli rolü ebe üstlenmektedir. Oyunların 

çoğunda ebe vardır. Ancak oyunun kurgusuna göre ebesiz oyunlar da 
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bulunabilmektedir. Bu oyunlarda ebe yerine genelde yönetici, hakem, baş, böke vb.  

adlar ile anılan rollere sıkça rastlanmaktadır. 

Ebe, genellikle çocuk oyunlarında baş olan, diğer çocuklara veya gruba 

karşı cezasını çekmek ve bundan kurtulmak için  tek başına bütün sorumluluğu alan  

kişidir. (TS, 2005: 597) Bu sözcük yerine bazı oyunlarda başçıl, böke, elebaşı 

sözcükleri kullanılsa da Gaziantep çocuk oyunlarında ebe sözcüğünün kullanımının 

daha yaygın olduğu görülmektedir. Bazı oyunlarda ebeye özel adlar verilmektedir.  

Örneğin, uyuz, orta sıçan, körebe gibi. Ebe rolü bulunan oyunlara şu örnekler 

verilebilir.  Abe dolamaç, aç kapıyı bezirganbaşı, ahraz/ebemin dediği, anne saat kaç, 

bir balık kaçtı gördün mü, aklından bir sayı tut, değnek, dokuz taş, don-ateş, elbise 

değiştirme, el el üstünde kimin eli var, gulluk, ıslık, istop, karpuz seçme, kırmaz kim 

kırar, kök, kötek, kubbe demir zikke, kutu kutu pense, mendil kapmaç, meslek, 

saklanbaç, taşa çıkma, soğan kalktı havuca, şakı bilbilim şakı, terlik dolamaç, tıp, top  

top kadife şu kızın adı Nazife, vız, yağ satarım bal satarım oyunları gibi. 

Bazı oyunlarda birden çok ebe görevlendirilmektedir. İki ebenin 

görevlendirilmesi iki farklı nedenden kaynaklanmaktadır. Birincisi oyuncu sayısına  

bağlıdır. Örneğin, ebe beni kurda verme ve gak gak oyunlarında oyuncu sayısı fazla 

ise iki ebe bulunmaktadır.  İkincisi oyunun kuralından kaynaklanmaktadır. Aç kapıyı 

bezirganbaşı, gardaşıma kim vurdu ve tahıdım hacı oyunlarında oyuncu sayısı ne 

olursa olsun oyunda iki ebe bulunmaktadır. Eşlerim eş uzun eşek ve tahıdım hacı 

oyunlarında her takımın ebesi ayrıdır. Köşe kapmaca oyunun derlenen bir eş  

metninde dört ebe tespit edilmiştir. (M. İnci, görüşme, 25 Ocak 2011)

Ebe rolü bazen iyi bazen kötüdür. Örneğin: ahraz, Arabistan buğdayları, 

eşim seni kim dürttü, güldürme/güldürmeme, meslek, papuç çarpmaç ve şakı bilbilim  

şakı  oyunlarında  ebe rolü iyidir.  Körebe,  ayak yere basmaz,  elim sende, fes kapma 

külah kapma,  gulluk, istop, nesi var, orta sıçan,  saklambaç, oyunlarında ise  ebe rolü  

iyi değildir. Oyuncu bu rolden bir an kurtulmaya çalışmaktadır.   

Gaziantep çocuk oyunlarında ebe rolü  bulunmayan  oyunlara şu örnekler 

verilebilir. Ambara vurdum bir tekme, Angala benim, aş pencik,  ben sana nedir o, 

beş taş, bilmece, birdir bir, cebindeki para, cennet cehennem, çember, cıncık, cıncıklı  

gülle, cıyyık bıyyık haş, cirit, culuplu gülle, çıkşa çalmak, depikleşme/dirmah, deve 

güreşi, dimbo, düdük, düğün, el vurma, evcilik, fırıldak, fış fış kayıkçı, gazoz kapağı,  

gökte ne var gök boncuk, gülle, handadır handa, hırç, ip atlama, kar üzerinde iz  

çıkarma, kayık yüzdürme, karı zırıltısı, kızak kaymak, koşu kovalama, lades,  
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mangala, menekşe mendilin yere düşe, mentivar, ortası havuz, öc kurmak, ökçe 

oyunu, pamuk üflemeç, peçiç, salıncak, sessiz sinema, sıra taş, sizin iğne bizim iğne,  

sünger, sürme çekme, uçtu uçtu,  çöle git güneşe gel, dama, darı sapı gibi. Ayrıca, 

çember, top, bebek gibi oyuncaklarla oynanan oyunlarda ebe rolü yoktur. 

Oyunlarda ebeden sonra en önemli  rol  yöneticidir. Oyundaki yöneticilere 

başçıl,  usta, elebaşı, hakem, böke, başkan  vb. adlar  verilmektedir.  Örneğin, kendir 

çekme/ip germece, değnek, darabil ve çömçe gelin oyunlarında başçıl sözcüğü 

kullanılmaktadır. Kendir çekme/ip germece, darabil ve değnek  oyunlarında iki güçlü  

oyuncu lider/başçıl rolünü üstlenir ve takımlarının başına geçerler. Çömçe gelin  

oyununda gelini taşıyan  bazen başçıl denilen lider, bazen öksüz, yetim veya fakir bir 

çocuk olabilir.  Esnaf oyununda usta hem oyunun yöneticisi, hem ebesidir.  Oyunun 

kurgulanmasını ve kurallarına göre oynanmasını sağlayan, bazen  yaşça biraz büyük, 

zihinsel ve fiziksel olarak daha gelişmiş olan, oyunu iyi bilen deneyimli 

oyunculardan seçilir. Höl oyununda oyunun yöneticisine b ö k e denir. Kabak 

oyununda ise yönetici için başkan sözcüğü tercih edilmektedir. 

Takım halinde oynanan oyunlarda iki yönetici  bulunmaktadır. Yöneticiler  

oyun kurallarını belirler, oyun sahasını düzenler, takımlarını oluştururlar. Ayrıca  

yöneticinin oyuncularına takma isim takmak, ilk atış sırasını belirlemek, oyunun 

konuşmalarını yapmak, tekerlemelerini söylemek ve  bazen de oyunun ilk hareketini 

yapmak gibi görevleri de bulunmaktadır. Örneğin, tahıdım tahı, darabil ve 

bezirganbaşı oyunları gibi. Oyuncu-yöneticilik rolünün bu kadar önemli olmadığı 

oyunlara da rastlanmaktadır. Örneğin, bir karalı Mamet ağa, ceviz kırmak, elimde 

sende, kulaktan kulağa, ip ip ilmeden oyunlarında yöneticinin görevi; oyunun ilk 

hareketini yaparak ilk sözünü söyleyerek oyunu başlatmaktır. Bazen büyük 

çocuklardan birisi yönetici rolünü de  üstlenebilir. El el epelek oyununda olduğu gibi  

oyunun tekerlemesini söyleyerek oyunu başlatır.  

Güreşlerde, yarışlarda ve yakan top gibi bazı oyunlarda mutlaka 

hakem/hakemler bulunur. Bazen hakem oyuncuların dışından başka birisi olur.  

Örneğin, kalem şeker oyununda hakem rolünü üstlenen şekerci gibi. Hakemler oyuna 

katılmazlar ama oyunu yönetmek, hakemlik yapmak, oyunun çeşitli formüllerini 

söylemek üzere görevli olan yönetici çocuklar oyuna aktif olarak katılabilirler.  

Örneğin, is oyunu, isim-artist, isim bulma, is ve kabak oyunu gibi  oyunlara aktif 

olarak katılmaktadırlar. Yakan top oyununda hakemin yanı sıra her takımın birer 

kalecisi vardır.    
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Oyunlarda ebe, yönetici ve hakem dışında pek çok rol bulunmaktadır. 

Örneğin,  aşık oyunlarından  hıcıp oyununda  oyuncular attıkları aşığın duruş şekline  

göre bey, hıcıp, hırsız, ve ekinci gibi adlar almaktadır. Ebe beni kurda verme 

oyununda iki ebenin dışında bir çocuk kurt  rolünü üstlenmektedir. Kurt rolüne başka 

bir oyunda kurt baba oyununda da rastlanmaktadır. Gak gak oyununda karşı tarafın 

yakaladığı oyuncular esir olmaktadır. Çatal matal kaç oyununda her takımın birer 

bekçisi, esnaf oyunun ustası vardır. Gelin oyununda oyunculardan birisi gelin diğeri 

damat rolündedir. Hırsız-polis oyununda oyuncular arasından bir hırsız ve 

polis/polisler seçilir. Kalaycı oyununda bir kişi kalaycı, çocuklar kap kalaylatacak 

kişiler rolünü üstlenirler. Gazinoculuk oyununda şarkıcılar, garsonlar ve müşteriler 

vardır. Kuaförcülük oyununda kuaför ve müşteri, doktorculuk oyununda doktor ve  

hastalar bulunmaktadır. Sahre oyununda her oyuncuya ayrı bir görev verilir. Su 

falında biri falcı,  diğerleri fal baktıran ve izleyiciler  olmak üzere üç rol vardır. 

Oyunun en önemli rolünü oyunu bilmeyen oyuncuların üstlendiği oyunlara  

da rastlanmaktadır. Oyunun kurallarını bilmeyen oyuncuyu kandırmaya yönelik  

kurgulanan bu  oyunlara; ahmağın evi, düdük kimde, kötek, gardaşıma kim vurdu, su 

falı ve  şişe oyunları  örnek verilebilir.  

Rollerin çok belirgin olmadığı durumlarda bile çocuklar karşılıklı mücadele 

eden rakipler  veya eğlenen iki  kişi rolünü üstlenirler. Oyun rolü kadar belki de oyun 

rolünden daha önemlisi rollerin kişilere dağıtımı ve oyuna başlama/atış yapma 

hakkının kazanılmasıdır. 

3.6.2. Oyun Rollerinin  Dağıtımı  ile Oyuna Başlama/Atış Sırasının Belirlenmesi 

Gerek oyun rolü, gerekse atış sırasının belirlenmesinde çeşitli başlangıç 

oyunları oynanmaktadır. Bu kısa oyunlar başta ebe seçimi olmak üzere rollerin  

dağıtımında, eş seçiminde, takımların oluşturulmasına ve oyuna başlama ve atış  

sırasının belirlenmesine yöneliktir. Atışma, sayışma, yaş mı kuru mu, yazı mı tura mı, 

adaşma, ayak sayma yöntemi, söyleşme, el hareketi yapma, istek, sıra, koşu yarışı,  

yer kapma, sektirme, sözel formül yöntemlerinin yanı sıra oyuncuların özelliklerine 

göre de farklı yöntemler kullanılmaktadır.  

Örneğin, aşık oyunlarında aşık atılır, beş taş oyununda elinin üzerinde 

rakibinden çok taş tutabilen oyuncu oyuna ilk başlama hakkını elde eder.  Yakan top 

oyununda hakemin iki takımın arasını ayıran çizgide durarak topu havaya atması ve 

topu yakalayan takımın oyuna başlama hakkını kazanması gibi. Bazı oyunlarda  

sadece bir yöntem kullanırken, örneğin darabil oyununda taş saklama, ayak sayma ve 
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istek yöntemi ve oyuncuların özelliklerine göre olmak üzere dört yöntemin 

kullanılabildiği görülmektedir. Binde gel oyununda takımların oluşturulmasında 

farklı yöntemler kullanılabilmektedir. İlk başlayacak oyuncu rolünü  kazanmak için  

çelik çomak oyununda çomak değnekle vurularak uzağa fırlatılır veya değnekle 

sektirilir. Aşık oyunlarında aşık zar gibi atılarak oyuna başlayacak ilk oyuncu 

saptanır. Üniversite ve aylık oyunlarında en fazla top sektiren oyuncu oyuna ilk 

başlama hakkını kazanır. Diğerleri de sırasıyla aldıkları sayıya göre sırayla atış  

yaparlar.  

Atışma yönteminde oyun aracının belli bir yerden atış yapılarak atış 

çizgisine veya en uzak mesafeye veya konulan bir hedefe veya yakınına düşürmek 

gerekir. Kullanılan yöntemlerin oynanacak oyunun hareketiyle çoğu kez ilgisi 

bulunmaktadır. Örneğin, çelik çomak oyununda değneği en uzağa fırlatan oyuncunun 

takımı  oyuna ilk başlama hakkını kazanır. 

Sayışma yöntemi oyun başında veya oyun sırasında söylenen oyun 

tekerlemeleri olarak özetlenebilir. Oyun rolünün belirlenmesinde  en fazla kullanılan  

yöntemlerden birisidir. Yaşça büyük veya tekerleme dağarcığı zengin  bir oyuncu 

tekerlemeyi her  kelime veya hece bir kişiye  denk gelecek şekilde söyler, söylerken  

eli ile o kişiyi işaret eder veya hafifçe dokunur. Tekerlemenin son kelime veya 

hecesinin denk geldiği oyuncu ebe olur veya ebelikten kurtulur. Bazen oyunu 

başlatmaya hak kazanan kişi olur. Tekerlemelerin uzun veya kısa olmasında oyuncu 

sayısı, zamanın uygunluğu gibi hususlar da etken olmaktadır. Çok kalabalık gruplarla 

oynanan oyunlarda  tekerlemeden daha çok kura yöntemi kullanılır. El el üstünde  

kimin eli var, ebemin dediği/ahraz, anne saat kaç, ayak yere basmaz, elbise 

değiştirme, fes kapma külah kapma, gak gak, gazoz kapağı, gulluk, 

güldürme/güldürmeme, ıslık, ip ip ilmeden, ip atmaca, istop, kovalamaca, körebe,  

köşe kapmaca, kubbe demir zikke, nesi var, orta sıçan gibi oyunlarda bu yöntem 

kullanılmaktadır.  

Kura yöntemi farklı şekillerde uygulanmaktadır. Örneğin, yukarıya doğru 

fırlatılan bir nesnenin yere düşeceği yüzey hakkında tahminde bulunulmaktadır. Yaş 

mı kuru mu yönteminde, taş veya kiremit parçasının bir yüzüne tükürüldükten sonra 

yaş mı kuru mu diye sorulur ve havaya fırlatılır. Yazı-tura yönteminde madeni para  

tahminde bulunulduktan sonra havaya fırlatılır. Yere düşen yüzeyi tahmin eden taraf 

veya kişi rollerden birini alır. Bazen de oyuna ilk başlama/atış yapma hakkını  

kazanır. 
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Elde oyun aracı saklama yöntemi  pratikliği açısında kura yöntemi gibi çok  

kullanılan bir yöntemdir. Taş, aşık, gülle, badem, çöp, kibrit çöpü, düğme, yüzük  

gibi nesneler saklanır. Rakipten nesnenin hangi elde bulunduğunu bilmesi istenir.  

Bilen  taraf/kişi  oyuna başlama hakkını kazanır. Bilemezse karşı taraf kazanmış olur.  

Taş saklama yönteminin kullanıldığı oyunlara; çatal matal kaç, dama, harf ve  

mangala oyunları örnek verilebilir. Harf oyununda tek mi çift mi yöntemi de  

kullanılmaktadır. Bu yöntemde de çocuk eline aldığı taş, boncuk, çekirdek gibi ufak  

taşların tek mi çift mi olduğunu sorar. Adaşma yönteminde  oyuna katılan çocuklar  

kendilerine takma isim  alırlar. Takımın liderlerine isimleri söylerler, liderler hangi  

adı seçerse o oyuncularla takımını oluşturmuş olur. Diğer yöntem liderlerin takma ad  

alması çocukların takma ad tercihine göre seçtikleri liderin takımında yer almasıdır.  

Bezirganbaşı oyununda eş metinlerinden birisinde bu ikinci yöntemin uygulandığı 

görülmektedir. 

Ayak sayma yöntemi, takımların oluşturulmasında kullanılan pratik 

yöntemlerden birisidir. İkili oyunlarda oyuna başlama hakkını ilk elde edecek  

oyuncuyu belirlemek ve takım oyunlarında hangi liderlerin hangi oyuncuları  

seçeceğini belirlemek için kullanılır. Ayrıca oyuna hangi takımın başlayacağının veya 

ebe olacak takımın belirlenmesinde bu yöntemin kullandığı görülmektedir. İki  

oyuncu aralarında bir mesafe bırakarak birbirlerine doğru yürürler. Bir o bir diğeri 

birer adım atar, bu arada  bazen  tekerleme de söylerler. İki oyuncunun ayakları bir 

noktada birleşir. Ayak sayma sırası kendisinde olmasına rağmen ayağını  iki ayak 

arasına sokamayan oyuncu kaybeder. Darabil oyunu  ayak sayma yönteminin de 

kullanıldığı bir oyundur.

El hareketi yapma, oyunun sözlü formülünün hep birlikte söylendiği ve  

sözlü formüle hareketlerin eşlik ettiği bir yöntemdir. Tekerleme söylenirken  çocuklar  

her hece veya kelimede ellerini aşağı ve  yukarı doğru açarlar. Tekerleme bittiğinde  

elinin duruş durumu farklı oyuncu ebe olur veya ebe olmaktan kurtulur. Bu yöntemin  

kullanıldığı oyunlara anya manya şampanya, çatı patı, hop hop altın top gibi  

başlangıç oyunları ile kubbe çoturum oyunu örnek gösterilebilir. İstek yöntemi, 

güldürme/güldürmeme, güzellik mi çirkinlik mi, is, isim-artist, isim bulma, kalaycı,  

kar topu,  mendil kapmaç oyunlarında uygulanmaktadır. 

Oyuncuların özelliklerine göre seçim yapma yönteminde oyunun  

gerektirdiği güç, bilgi ve yeteneğe sahip oyuncular seçilmektedir. Bu yöntem  fiziksel  

güç gerektiren darabil, anne beni kurda verme gibi oyunlarda daha çok öne  
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çıkmaktadır. Bazen oyun için yeterli bilgi veya deneyimi olan oyuncular tercih 

edilmektedir. Örneğin, mentivar oyununda  en çok mani bilen  oyuncunun seçilmesi  

gibi. Birdirbir oyununda  diğer oyuncular başın yaptığı hareketleri yapmak zorunda 

olduklarından ebe kendisine yardımcı olarak  zor hareketleri yapabilecek en güçlü, 

yetenekli oyuncuyu baş olarak seçer. 

Sıra yöntemi, bazı oyunlarda oyun rolleri ve oyuna katılma sürecinde sık 

kullanılan yöntemlerden birisidir. Oyuncular sıra ile oyun oynamakta, sırasını 

kaybeden oyuncu sıra kendisine geldiğinde kaldığı yerden oyuna  devam etmektedir.  

İp atlama, hakeke sekmek gibi oyunlarda sıra yönteminin de kullanıldığı 

belirlenmiştir. 

Koşu yarışı, oyuna katılan tüm çocuklar arasında yapıldığı gibi, takım 

liderleri arasında da yapılabilir. Belirlenen mesafeyi koşan oyunculardan en sona  

kalan çocuk ebe olur. Yarış iki takımın liderleri arasında olduğunda yarışı kazanan 

lider, takımın oyuncularını oluşturma veya oyuna ilk başlama hakkını kazanmaktadır.

Sözel formül yönteminde, oyunun sözlü formülünü söyleyen oyuncu oyunu 

başlatmakta veya ilk atış yapma hakkını kazanmaktadır. Örneğin, Angala benim 

oyununda bir ya da  birkaç çocuk yüksekçe bir yere veya tepeye çıkar Angala benim/

Angala bizim diye bağırarak oyunu başlatırlar. Elim sende oyununda çocuklardan biri  

elini bir oyuncuya  hafifçe dokundurarak elim sende diyerek oyunu başlatır. Hatim 

törenindeki börk kapma oyunun çocuklardan birisi oyunun sözlü formülünü 

söyleyerek koşmaya başlar ve oyunu başlatır. Hacivata bakan oyununda gösteriyi 

yapan çocuk Hacivata bakan diye seslenerek oyuncuları resmi bakmaya davet eder. 

Sektirme/döndürme/uzağa fırlatma gibi oyun aracının kullanıldığı  

yöntemlere de sık sık rastlanır. Oyun aracını en az  sektiren, döndüren  kişi ebe olur.  

En çok sektiren, döndüren veya oyun aracını en uzağa atan, saplayan ebelikten 

kurtulur veya  oyuna ilk başlama hakkını kazanır. Çelik çomak oyununda  çeliği en  

uzağa fırlatan oyuna ilk başlama hakkını ele eder. Hırç oyununda oyun aracı olan 

değnek, bıçak veya  ucu sivri oyun aracını en uzağa  atarak yere saplayan oyuncu 

oyuna başlama hakkını elde etmektedir. Atış sırasına göre diğer oyuncular atışlarını 

yapar veya oyuna dahil olurlar. 

Kağıt çekişme yöntemi farklı şekillerde uygulanabilmektedir. Başlangıç 

oyunu olarak da oynanır.  En yüksek numarayı çeken takımını oluşturur veya oyuna 

başlama hakkını elde eder. Çekilen kağıt numarasına göre oyuncular oyuna dahil 

olabilirler. 
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Bazı oyunlarda bir veya birkaç yöntem kullanılabilir. Örneğin, mendil  

kapmaç, meslek, kutu kutu pense oyunlarında oyun rolü istekle veya sayışmaca  

yoluyla belirlenmektedir. Derlenen çocuk oyunlarının içerisinde rol ve atış sırasının  

belirlenmesinde söyleşme, yer kapma yöntemlerinin kullanılmadığı saptanmıştır. 

3.7. SÖZLÜ OYUN FORMÜLLERİ                

Sözlü formülleri çocuk oyunlarının önemli yapısal öğelerinden birisidir. 

Sözlü formüller yüzyıllar boyu değişerek, çeşitlenerek günümüze taşınmış olan sözlü  

kültürün önemli özelliklerinden olan kalıplaşmanın en belirgin örneklerindendir.  

Çocuklar, bazen basit ezgilerin eşlik ettiği bu sözlü formülleri kullanarak oyun 

araçlarını hazırlar, oyuna davet eylemini gerçekleştirir, oyun rolünü/rollerini  belirler,  

oyunu yönlendirirler. Oyunun başarısı çoğu kez bu formüllere sıkı sıkıya bağlıdır. 

Oyun terimleri kısaca özel ve belirli kavramı karşılayan sözcükler olarak 

tanımlanabilir. Oyun terimlerinin söylenmesiyle bir dizi hareket, davranış, kural  

anımsanır ve eyleme geçilir. Oyunların ayrılmaz bir parçası olan oyun terimleri  

oyunun her aşamasında oyuncaklar dahil olmak üzere karşımıza çıkmaktadır. Sözcük 

anlamı olarak bir uzmanlık alanına ait kavramı için ifade etmek için kullanılan terim 

sözcüğü günlük hayattaki anlamlarından arındırılmış ve sadece tek bir anlamı ifade 

edecek tarzda kullanılmaktadır. Bu bölümde tekerleme sözcüğü karşılığı sözlü  

formül kavramı kullanılmış ve oyun künyelerinde terimler ile birlikte aynı başlık  

altında özetlenmeye çalışılmıştır. 

3.7.1. Tekerlemeler

Halk şiirinin önemli bir bölümünü oluşturan tekerlemeler çocuk oyunlarında  

sözlü formüllerin içerisinde  önemli bir yer tutmaktadır. Bilindiği gibi kullanım alanı 

çok geniş olan tekerlemeler, vezin, kafiye, seci ve aliterasyonlardan faydalanarak 

hislerin, fikirlerin, hal ve hayallerin abartma, tuhaflık, zıtlık, benzetme, güldürü kısa  

tanım ve çağrışımlar yoluyla ifade edilmesi olarak özetlenebilir. Konusuna ve  

kullanım yerlerine göre çeşitli adlar alan tekerlemeler, çocuk, masal, mektup, tören,  

dua, dilek, niyet, isim, fal, kanto, şifa, nazar ve oyun tekerlemeleri gibi çeşitli  

başlıklar altında değerlendirilebilirler. (Duymaz, 2002: 25-28)

Gaziantep geleneksel çocuk oyunlarında söylenen sözlü oyun tekerlemeleri, 

yaygın sınıflama şekline uyularak; oyunun başında söylenen ebe çıkarma 

tekerlemeleri, oyun esnasında söylenen tekerlemeler ile eşya ve oyuncak vs 

yapımında söylenen tekerlemeler olarak sınıflandırıldığında konuyu açıklamakta  
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yetersiz kalmaktadır. Çünkü  oyuna davet için söylenen sözlü formüller/tekerlemeler 

oyun süresinde ve oyun bittikten sonra da devam  etmektedir. 

Oyunun başında  ebeyi seçmek,  oyun esnasında  oyun rollerini belirlemek, 

seçme-çıkarma işlevi yapmak, ölçüm yapmak söylenen sözlü formüller/ tekerlemeler 

yani sayışmacalar aynı zamanda çocuklara oyunun/ oyunun saatinin bittiğini de  

bildirmektedir. 

Oyun başında veya esnasında oyuncular arasında seçme-çıkarma işlevini 

gören, bir anlamda eşitlik sağlayan, çocuk zekasının ürünü olan sayışmacalar bazı 

tekerlemeler gibi anlamlı olabildikleri gibi anlamsız da olabilmektedir. Ergün 

Sarı’nın belirttiği gibi; tekerlemeler içerisinde en bağımsız olanı, kendisine özgü 

havası en çok bulunanıdır. (Sarı, 1972: 229) 

Tekerlemelerin kimisi uyaklı mani, kimisi düzyazı şeklindedir. Sayışmada 

sayışmayı yapan kişi  sayışmayı ya kelime, kelime ya da hece hece  okur. Sayışmaca 

bir kere okunur, kelimede son hece kime isabet ederse o kişi ebe olur veya role 

seçilir.  Ya da oyuncu sayısından bir eksik yapılır, son kalan ebe ya da role seçilir.  

Ayrıca, çocukların birbirini kızdırmak için de söyledikleri sözlü formüller/  

tekerlemeler de bulunmaktadır. 

Yukarıda kısaca açıklanan nedenlerle Gaziantep çocuk oyunlarının sözlü 

formülleri; sürelerine, amaç ve işlevlerine ve şekil ve dil özelliklerine göre üç 

kısımda   incelenmiştir.

3.7.1.1. Tekerlemelerin Sürelerine Göre İncelenmesi  

Oyunun sözlü formüllerine süre açısından bakıldığında bazılarının çok kısa, 

birkaç ses ve kelimeden ibaret olduğu bazılarının uzunluğunun yaklaşık 20 dizeye 

kadar ulaştığı görülmektedir. Örneğin, tavşan kaç tazı tut oyununda tüm  oyuncuların 

tavşan kaç tazı tut diye bağırarak eşlik etmesi, yağ yağ yağmur oyununda yağ yağ 

yağmur, teknede hamur denilerek el çırpılması,  yağ satarım bal satarım oyununda 

ebenin oyuncuların arasında oyunun sözlü formülünü söyleyerek yağ satarım bal 

satarım, ustam ölmüş ben satarım diyerek dolaşması gibi. Bazı oyun formülleri, ne 

bu kadar kısa, ne de bazı tekerlemeler ve söyleşmeler kadar uzundur. Örneğin, ortası 

havuz  oyununun ve ambara vurdum bir tekme oyunlarının sözlü formülleri gibi. 

Ortası havuz oyununda oyundaki aktif oyuncu, çocuğun parmaklarını tutarken şu 

tekerlemeyi söylemeye başlamakta, parmaklarını çocuğun kolunda gezdirmekte ve 

en son dizede çocuğun boynunun gıdıklamaktadır. Ambara vurdum bir tekme 

oyununda çocuklar formülünü söylerken sözlere uygun hareketler yaparlar. Bazen 
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oyunun sözlü formülüne doğaçlama ekler yaparak uzatabilirler. Gaziantep çocuk 

oyunlarında  örnek verilen  tekerleme uzunluğunda pek çok örnek bulunmaktadır. 

3.7.1.2. Tekerlemelerin Amaç ve İşlevlerine  Göre İncelenmesi

Oyun formüllerinin/tekerlemelerinin farklı amaç ve işlevleri bulunmaktadır.  

Bazıları  oyunu başlatmak için bazıları sayışmak, yani ebe seçmek veya oyun rolünü 

belirlemek, bazıları ölçüm yapmak için söylenen tekerlemeler olduğu gibi oyunun 

bel kemiğini oluşturan ve oyunun bittiğini belirten sözlü formüller/tekerlemeler ile  

oyunun içinde çocuğu eğitmek, bilgilendirmek için söylenen tekerlemeler de  

bulunmaktadır. Örneğin çocuğa parmaklarının isimleri öğretilirken şu tekerleme  

kullanılabilir. Başparmak/ badem parmak/ orta direk/ gül ağacı/ mini mini bacı 

(Özçörekçi, 2010: 469) 

Sözlü formüller oyunun birkaç öğesi ile aynı anda ilgili olduğundan 

söylenme zamanları göz önüne alınarak genel kullanım amaç ve işlevlerine göre 

şöyle sıralanabilir. 

Oyun başında; oyuna davet, seçme-çıkarma ve oyun rolünü belirleme için-  

söylenenler, 

Oyun esnasında; seçme çıkarma, ölçüm ve oyunun hareketi-sözlü metni  

olarak söylenenler, 

Oyun sonunda; oyunun bittiğini belirtmek, alay etmek ve kızdırmak için  

söylenenler. 

Gaziantep çocuk oyunlarında oyuna davet için söylenen sözlü formüller 

pek yaygın değildir. Örnekler olarak; genel oyun daveti; Ayşe papucu yarım /Çık  

dışarıya oynayalım ile hatim töreninde börk kapma oyununun başlatılması için 

söylenen  Feyza feragate fensap çal başından börkünü kap  sözlü formülü verilebilir.

Oyunlarda takımları oluşturmak, oyun rollerini belirlemek, ebe veya 

yöneticiyi seçmek için çeşitli yöntemler kullanılmaktadır. Bu yöntemlerden en  

yaygını  sayışma yöntemidir.  Oyunculardan birisi  tekerlemeyi her  kelime veya hece  

bir kişiye denk gelecek şekilde söyler, söylerken eli ile o kişiyi işarete eder veya 

hafifçe dokunur. Tekerlemenin son kelime veya hecesinin denk geldiği oyuncu 

ebe/yönetici olur veya takımını oluşturma hakkını elde eder. Çocuklar tekerlemeleri  

sürekli değiştirerek yeni tekerlemeler yaratır bazı tekerlemelere isim verirler.  

Örneğin, çocukların seçme çıkarma amacıyla söyledikleri gel habbanlıyak sözü gel  

bu tekerleme ile sayışma yapalım anlamını karşılamaktadır. Tekerlemenin yörede iki  

eş metni tespit edilmiştir. Birinci eş metin şöyledir: Habban hubban/ Yarıl yırtıl/  
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Öpül satıl/ Su iç kurtul (B. Kazaz, görüşme, 1 Ekim 2009) İkinci eş metin Kazım 

Yanç’tan alınmıştır. (Yanç, 1958: 20) Birem birem/ İkem ikem / demür tiken / hapbul  

hupbul / yarım yudum / su iç gurtul. Türkmenistan’da Göz Dangdı oyununda ebeyi 

seçmek kullanılan çeşitlemesi Gaziantep’teki örneğinden pek farklı değildir. (Özhan 

ve Muradoğlu, 1996: 133)  

Bal balina / Şek şekine / Götürgeçi / Satırgeçi /Halalang / 

Happang, gupbeng / Yarıl bövsül / Sen dur en çık.             

Çocuk oyunlarında oyuna başlarken söylenen seçme-çıkarma 

tekerlemelerinin bazıları çok kısadır. Kısa oyun tekerlemelerine şu örnekler  

verilebilir.    

• Oooo / Idıdık, mıdıdık / Saçları kıvrışık / Sen bu oyundan çık (M. S. Tokuz 

ve  S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009), 

• Ooooo.. / Çıt pıt / Nereden geldin oradan çık / Saçları kıvrışık (Yanç, 

1958: 20)  

• Bir, iki, üç,…dokuz, on, kırmızı don, don, don, don. (C. Dülger, görüşme, 

14 Eylül 2009)

• Ya şundadır ya bunda/Keçe külah başında (S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 

2009, E. Özmen, görüşme, 04 Haziran 2000) 

• İnci minci /kim birinci veya İnci minci / kim birinci / çarşıdan aldım  

pirinci (G. Tokuz) 

• Anya Manya kumpanya / İki şişe şampanya / Şampanyayı içtik /  

Kendimizden geçtik. (G. Tokuz)

• O piti piti / Karamele sepeti / Terazi lastik / Jimnastik / Sen bu oyundan  

çık / Çık,çık, çık. (Ç. Darıcı, görüşme, 30 Ocak 2011) 

• Oooo portakalı soydum / Başucuma koydum / Ben bir yalan uydurdum  

/Duma duma dum. (Ç. Darıcı, görüşme, 30 Ocak 2011) 

• Hop hop yıldırım / Kimsede yok / Bizde çok (M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 

2011)

• Hep çikolata/Piyasa/Akşama yedim salata/Senin baban kerata (A. Eren, 

görüşme, 30 Ocak 2011) 

• O.o.o.. illi, İsmailli, ta ta tilli, ta ta tilli, İsmailli (F. Tercan, görüşme, 6 

Kasım 2008)

Oyun rolünün belirlenmesi için söylenen seçme çıkarma tekerlemelerinin 

daha uzun örnekleri de vardır. Uzun tekerlemelere şu örnekler verilebilir:    
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• Bir elma, iki elma / Üç elma, dört elma,/Beş elma, altı elma/ Yedi elma,  

sekiz elma /Dokuz elma,  /Arkaya cenabet kalma (M. S. Tokuz ve M. Tokuz, görüşme 

29 Ekim 2010) 

• Çık çıkalım çayıra /Yem verelim ördeğe /Ördek yemi yemeden /Ciyak  

miyak demeden /Hakkulu  hakkulu /Çıktım, çıkardım. (H. Tan, görüşme ty: 2004)

• Oooo /Hani bana limonata / Limonata bitti / Hanım kızı gitti / Nereye  

gitti / İstanbul’a gitti / İstanbul’da ne yapacak / Terlik papuç alacak / Terlik, papucu  

ne yapacak? / Düğünlerde şıngır mıngır giyecek. (G.Tokuz) 

• Bir, iki, üçler/Yaşasın Türkler / Dört, beş, altı/ Polonya battı / Yedi, sekiz,  

dokuz / Almanya domuz / on, on bir,  on iki / İngiltere tilki / on üç, on dört, on beş /  

Belçika kalleş / on altı, on yedi, on sekiz / pis Portekiz. (Ç. Darıcı,  görüşme, 30 Ocak 

2011) 

• Ooo lili lili papa hani / Seksendora seksendora / Mitatta tata biz  

gidiyoruz / Bu hafta / İneğimiz doğurdu / Adı olsun kel Fatma. (Ç.Güllü, görüşme, 30 

Ocak 2011)

• Hu hu komşu/ oğlun geldi mi/ geldi geldi/ ne getirdi?/ İncik boncuk/ kime  

kime/ sana bana/ kara kediye/ kara kedi  nerede/ ağaca çıktı/ ağaç nerede/ balta  

kesti/ balta nerede/ İnek içti/ İnek nerede/ Yandı bitti kül oldu / (Z. Üzümcü, görüşme, 

30 Ocak 2011) 

• Çıktım erik dalına/ Baktım tren yoluna/ Üç  gemi  geliyor/ Biri ağa biri  

paşa/ Ortadaki Amber Paşa/ Amber Paşa üçtü/ Şalvarı düştü/ Püskülü mavi/ İnadına  

kavi/ Mendili ipek/ Kendisi köpek. (S.Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009) Aynı 

tekerlemenin diğer eş metninde Ortadaki Amber Paşa dizesinden sonra tekerleme 

şöyle devam etmektedir. Ortancası Kemal Paşa/ Kemal Paşa hasta/ Çorbası tasta/  

Mendili ipek/ Nişanlısı köpek/ Köpeğime bindim/ Ablamgile gittim/ Ablam pilav  

pişirmiş/ İçine fare düşürmüş/ Bu fareyi ne yapmalı?/ Minareden atmalı/ Minarede  

kuş var/ Kanadında gümüş var/ Eniştemin cebinde/ Türlü türlü yemiş var. (Gökşen, 

2008)

Oyuna başlandıktan sonra oyun esnasında söylenen sözlü formüller/ 

tekerlemelerden bir kısmı seçme-çıkarma-oyun rolü belirleme, bir kısmı ölçümleme 

işlevlerini yüklenmekte, bir kısmı da oyunun ana temasını ve sözlü formülünü 

oluşturmaktadır. 

Oyunlarda söylenen seçme-çıkarma tekerlemelerine; Arabistan buğdayları,  

el el epelek, ip ip ilmeden, ya şundadır ya bunda oyunlarının tekerlemeleri örnek 
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verilebilir. Arabistan buğdayları oyununda söylenen oyunun sözlü formülünden sonra 

çocuklar poz verir, ebe oyunculardan birini seçer. El el epelek oyununda baş seçilen 

çocuk  oyunun sözlü formülünü söyler, formülün son hecesinin son bulduğu oyuncu 

elinin bir  parmağını büker. Tüm oyuncuların parmakları büküldükten sonra kalan  

oyuncuya ceza verilir veya ebe olabilir.

İp ip ilmeden oyununda  ebenin veya başın söylediği sözlü formül kimin 

ayağında son bulmuşsa o oyuncu tek ayağını çeker. Ayağı en son kalan oyuncuya 

ceza verilir. Ya şundadır ya bunda oyununun  sözlü formülü  kimin ayağında son 

bulursa  o  oyundan çıkmaktadır. 

Bazı oyun tekerlemelerinde ölçme-sayma işlevi ön plandadır, oyuncuların 

yaptığı hareketin sayısını göstermektedir. Bu tür oyunlara birdirbir/bazlambaç, ebe 

zurna, saklambaç oyunları örnek verilebilir. Birdirbir/bazlambaç oyununda oyunun 

tekerlemesi oyuncuların atlayış sayısını ve kaçıncı atlayışta hangi hareketi  

yapacaklarını belirtmektedir. Birdirdir bir / İkidir iki gibi.. Ebe zurna oyununda ebe 

yönünü duvara veya ağaca dönerken  ebe zurna, bana vurma, bir iki üç der. Bu arada 

oyuncular ebeye doğru yaklaşırken ebe arkasını dönerek tekerlemeyi yeniden 

söylemektedir. Saklambaç/pip/ sobe oyununda ebe sayıyı belirtilen sayıya kadar 

saydıktan sonra sağım solum önüm arkam sobe veya pip demektedir. 

Bazı tekerlemeler oyunların hareketini oluştururlar. Oyunun ayrılmaz bir 

parçası olduklarından tekerleme söylenmedikçe oyun gerçekleşmemektedir. Örneğin, 

ambara vurdum bir tekme, kalaycı, çöle git güneşe gel/ gölge git güneş gel, düğün, 

fış fış kayıkçı, gökte ne var gök boncuk, handadır handa, kalaycı, kara kedi, kubbe 

demir zikke, mek mek mekiko, üşüdüm üşüdüm oyunlarının sözlü formülleri 

tekerlemeleri gibi. 

Ambara vurdum bir tekme oyununda çocuklar tekerlemenin sözlerine uygun 

hareketler yaparlar. Kalaycı oyununda oyuncuların biri kalaycı, diğeri kalaylatacak 

kişi rolünü üstlenerek oyunun tekerlemesini söyler ve tekerlemedeki sözlere uygun 

hareketler yaparlar. Düğün oyununda oyuncular kız ve erkek olarak iki gruba 

ayrıldıktan sonra karşılıklı olarak söyleşirler. Oyunun tekerlemesi söylenirken el kol 

hareketleri ve mimiklerle desteklenir.  

Çöle git güneşe gel/gölge git güneş gel, handadır handa ve üşüdüm üşüdüm 

oyunlarında çocuklar iki gruba ayrılarak aralarında kısa bir yürüyüş mesafesi 

bıraktıktan sonra birbirlerine doğru yürüyerek/geri geri giderek oyunun tekerlemesini 

söylerler. Handadır handa oyununda ise tekerlemenin sonunda karşı gruptan bir 
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oyuncunun adını söylenmekte, adı söylenen oyuncu karşı gruba geçmekte böylece 

oyuncular karşılıklı yer değiştirmektedir. 

Fış fış kayıkçı oyununda ellerini ve ayaklarını birleştiren iki çocuk ritmik bir  

şekilde birbirlerine doğru ileri geri sallanırken oyunun tekerlemesini söylemektedir.  

Gökte ne var gök boncuk oyununda, iki çocuk sırt sırta vererek ayakta durmakta,  

kollarını birbirine geçirdikten sonra birisi diğerini sırtına alarak doksan derecelik bir  

açıyla yere eğilirken  karşılıklı olarak oyun tekerlemesini söylemektedirler. Kara kedi  

oyununda eller karşılıklı olarak birbirine vurulurken oyunun tekerlemesi 

söylenmektedir. 

Kubbe demir zikke oyununda ebe oyunun tekerlemesini söylerken genelde 

tekerlemeye uygun hareketler yapılmaktadır. Örneğin, kubbe sağ elin baş parmağının 

yere kubbe şeklinde, zikke sağ elin yere yumruk yapılarak konulması gibi.  

Oyuncular ebeyi onu taklit ettiklerinden ebe oyunun tekerlemesini söylerken farklı  

hareketler yaparak oyuncuları şaşırtmaktadır. Mek mek mekiko oyununda daire  

şeklinde oturan oyuncular oyunun tekerlemesini söylerken sıra ile yanındaki  

oyuncuğunun topuğuna yumruk vururlar. Top top kadife/Tık tık Kadife oyununda 

tüm oyuncular daire şeklinde elleriyle ayak bileklerini tutup yere çömelmiş vaziyette  

oturmakta ve hep beraber oyunun sözlü formülü söylenmekte iken ebe elindeki 

mendili oyunculardan birisinin arkasına bırakmaktadır.  

Oyunun bittiğini ve eve gitme saatini belirten sözlü formüller/tekerlemeler  

diğer grupta yer alan sözlü formüllere göre sayıca çok azdır. Gaziantep çocuk 

oyunlarında yer alan bu tür tekerlemelere şu örnekler verilebilir. 

• Ayağımın altında çağala / Herkes evine dağıla (G. Tokuz)  

• Ayağımın altında üzüm / Herkes evine düzüm düzüm (G. Tokuz) 

• Evli evine, köylü köyüne / Sıçan da  kendi deliğine.(S. Tokuz, görüşme, 29 

Ekim 2009)

• Tombul kuş/ Arabaya koş/ Arabanın tekeri/ İstanbul’un şekeri/ hop hop  

hop/ altın top/ bundan başka oyun yok (Özçörekçi, 2010: 469)

Oyun sonunda eve gitmek istemeyen oyuncular, Ayağımın altında pekmez/  

Herkes evine gitmez diyerek dileklerini tekerleme ile ifade edebilmektedirler. 

(Özçörekçi, 2010: 469)

Çocukların oyunu başlatmak, oyun esnasında veya bitişinde arkadaşlarını  

kızdırmak için söyledikleri tekerlemelere de rastlanmaktadır. Gaziantep çocuk 

oyunları kapsamında derlenen bu tekerlemelere şu örnekler verilebilir.   
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• Yum yum yumurta, yumruk g..tünü yırta (K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009)

• Ayağımın altında çağala /Papucumun altını yala (G.Tokuz)

• Mustafa mıstık/ Arabaya kıstık /Üç mum yaktık /Seyrine baktık (G.Tokuz)

• Fatime fadik/ Burnu yirik (M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011)

• Osman Osman osuruk / Kapılara basırık (S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 

2009)  

• Acıktıysan acık ye /Derelerden böcük ye.  (S.Tokuz, görüşme, 29 Ekim 

2009)

• Ayağımın altında vişne, yala yala kişne (Özçörekçi, 2010: 469)

3.7.1.3.  Tekerlemelerin Şekil ve  Dil Özelliklerine Göre İncelenmesi

Çocuk oyunlarında kullanılan sözlü formülleri genelde mani ve koşma 

nazım şekillerine göre düzenlenmiştir. Oyun tekerlemeleri genelde iki, üç ve dört  

dizelik parçalardan oluşmaktadır. Ancak, oyun formüllerinde kullanılan veznin hece  

vezni olduğu söylenebilir. Bazı tekerlemelerde hece veznin kalıpları kullanılmıştır.  

Ancak aynı tekerlemeden farklı nazım kalıplarının kullanılmasına sıkça 

rastlanmaktadır. Duraklar oyunun hareketine uydurulduğundan genelleme 

yapılamamaktadır. 

Oyun tekerlemeleri sade bir dil kullanılarak yaratılmıştır. Anlamsız, yabani  

sözcüklerden oluşan tekerlemeler dışında halkın anlayacağı bir dil kullanılmaktadır.  

Zaman zaman oyun adlarında, sözel terimlerde yabancı sözcüklere rastlanmaktadır.  

Oyunların adlarında, oyun araçlarında ve sözlü formüllerinde yörenin ağız 

özelliklerini taşımaktadır. Örneğin, bazı fonemlerin yer değiştirmesi, bazılarının 

düşmesi ve fazladan bazı fonemlerin kullanılması vb.

3.7.2. Oyun Terimleri

Bir uzmanlık alanına ait kullanılan kavramı ifade etmek sözcüğüyle 

özetleyebileceğimiz terim sözcüğü oyunların içinde olanlar, oyuna ilgi duyan kişiler 

tarafından bilinmesi gerekli önemli öğelerdendir. Genelde sözcüğün temel, yan ve  

mecaz anlamlarından yararlanılarak oluşturulmuş olan oyun terimlerinde sözcüğün 

anlamlarından sadece birinden yararlanılmaktadır. 

Sözün gerçek anlamı  çerçevesinde anlam çeşitliliği kazanan oyun terimleri  

genelde bir ya da birkaç sözcükten meydana gelmektedir. Bazıları çok kısa birkaç  

sesten ibarettir. Tek kelimeden ibaret oyun tekerlemelerine saklambaç ve tombala 

oyununun terimleri örnek verilebilir. Örneğin, saklambaç oyununda pip, sobe ve 

saklambaç oyununun bir türü olan gulluk oyununda gulluk, tombala oyununda 
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oyunun ilk iki aşamasını kazananların çinko, oyunu kazananın tombala demesi 

gerekmektedir. 

Oyun terimleri Gaziantep ağzının bir çok özelliğini yansıtmaktadırlar. 

Unutulan oyunlarla birlikte bazı terimler de canlılığını yitirmiştir, günümüzde bu  

terimlerden pek çoğu kullanılmamaktadır. 

Yöre çocuk oyunlarında kullanılan terimler oyun künyelerinde ve diğer 

bölümlerde açıklandığından tekrar edilmemesi açısından sadece bazı oyun 

terimlerinden birkaç örnek verilmekle yetinilmiştir. Terimlerden bazıları genel olarak  

tüm oyunlarda geçerli olmasına karşın, bazıları sadece oyunlara veya oyuncaklara  

özeldir. Örneğin, aşık oyunlarının terimleri genelde aşık oyunlarına veya ait olduğu 

aşık oyununa özeldir.  

Gaziantep çocuk oyunlarında en fazla kullanılan oyun terimlerinden şu 

örnekler sıralanabilir. Almalı; aşık, para zıp zıp gibi oyunlarda yenilen kimsenin 

ortaya koyduğu şeyi, yenen kimsenin alması anlamında kullanılmaktadır. Badaşma; 

eş tutuşmak, eşleşmek anlamındadır. Baş, yönetici ve başçıl,  bazı oyunlarda  takımın 

veya oyunun lideri, başkanı, yöneticisidir. Böke, müsabakalarda birinci gelene verilen 

addır. Carıslı, carıs sözcükleri  kusurunu öğrendiği bir kimseyi elaleme rezil rüsvay 

eden, elaleme rezil etmek anlamına gelmektedir. Carıslı oynanan oyunların en  

yaygını yüzük oyunudur. Çocukların oynadığı carıslı oyunlarda daha çok komik 

sözler söylemesi veya hareketler yapması istenir. Örneğin, eşek gibi anırması, köpek 

gibi havlaması gibi. Fındik atış, güllenin baş parmak ile işaret parmağın arasında 

konup, baş parmağın itilmesi olarak tanımlanmaktadır. Ezzal, oyunda en önde giden, 

gahhacı, en son sırası gelen oyuncuya özellikle hörgül oyununda verilen adlardır. 

Löc, hangisinin sözü yanlış çıkarsa, ötekine bir şey vermeyi kabul etmeleri şeklinde 

iki kimse arasındaki sözleşme, uyuşma, bahis olarak özetlenebilir. (Aksoy, 1946: 

480) Mere/merre, oyunun merkezi belirtmektedir. Ütüzme, yani utuzma oyunda veya 

kumarda yenilmek anlamında kullanılmaktadır.

Genel oyun terimlerinin yanı sıra bazı oyun ve oyuncaklara mahsus terimler  

olabilmektedir. Aşık oyunları kullanılan terim açısından en zengin oyunlardandır.  

Çirtmek, aşık oyununda büyük aşıkla küçük aşıkları vurarak çizgeden çıkarmak 

anlamına gelmektedir. (Elhan, 2004: 72) Fır olmak, aşık oyunlarından fısılı 

oyununda iki veya üç aşık birden yenmesi durumunu ifade etmektedir. Kıvrıtmak, 

mangala oyununda utmak olayıdır. Aşık oyunlarının bir çeşidi olan hıcıp oyununda 

aşık atıldığında aşığın çukur kısmını alta getiren kişiye ekinci denir. Ekinci genelde  
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hırsız ile cezalandırılan oyuncudur. Aşığı dik atıp çukur kısmını alta getirene say 

yerine hıcıp adı verilir. Hıcıp genelde beyin verdiği emirleri yerine getirendir. Aşık 

atıldığında çukur kısmı üste getirene tök yerine hırsız denir. Hırsız genelde ekinci ile 

birlikte cezalandırılandır. Kilbah, tök ve say tarafları taşa sürülerek aşındırılmış ve 

dümdüz hale getirilmiş aşıktır ki atılınca yere daha kolay oturur. (Aksoy, 1946: 458)

Soyak, şakı bilbilim şakı oyununun terimlerindendir. Ebe soyak diye 

bağırınca elinde tura bulunan oyuncu dayak atmayı durdurur ve turayı ebeye verirler. 

Teke, Gaziantep’te gülleli aşık oyununda yere dikilen aşıklara veya bazı oyunlarda 

yere dikilen taşlara verilen addır.  

Oyuncaklarla ilgili terimlere topaçla ilgili terimlerden birkaç örnek 

verilebilir. Örneğin, tartarı, kabak sallamak, caynamak, hortlu gibi. Tartarı, 

değirmenin atıldığı yerden daha uzakta dönmesine denir. Hatta yörede amaçsız 

dolaşan kişilere tartarı deerme gibi ne dolanıyn? denilmektedir. Kabak sallamak, 

atılan topacın  düzgün dönmemesi duracakmış gibi dengesiz dönmesine denir. (H. Z. 

Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011) Hafif ıslatılmış ve bastırılarak düzeltilmiş zemin 

üzerinde topaç bazen o kadar iyi ve hızlı döner ki topacın hareketi gözle zor izlenir, 

duruyormuş gibi olur. Buna yörede caynamak denir. Hortlu, topaçı diğer topaçın 

üzerine vurarak kırmak amacıyla oynanan oyunlara verilen genel ad olarak 

özetlenebilir.  

                 

3.8. OYUN KURALI 

Çocuk oyunlarında kural,  basit bir engel değil  kurdukları  düş dünyasında 

kendilerini ifade etmeleridir. Oyunun kuralları mutlak olarak emredici ve 

tartışılmazdır. Paul Valéry’in ifade ettiği gibi; Bir oyunun kurallarından kuşku  

duymak asla mümkün değildir. Her oyunda en az bir kural bulunur ve oyunun 

oynanabilmesi oyuncuların kurallara uyup uymamalarına bağlıdır. Kurallar ihlal  

edilir edilmez ortada oyun diye bir şey kalmaz. 

Tüm oyunlarda geçerli olan genel kurallar ve bu kuralların yanı sıra her 

oyunun kendine özgü kuralları vardır. Genel kurallar arasında; toplumun genel değer 

ve yargılarına saygı gösterilmesi, oyuncular arasında işbirliği, dayanışma, ortak 

çıkarlar uğruna mücadele edilmesi, dürüstlük, ceza ve ödüllerde hakkaniyet  

esaslarına uyulması sayılabilir. 

Genel kurallardan başka  her  oyunun kendine özgü kuralları oyunun yapısal 

öğelerden bir veya bir kaçı ile ilgili olabilir. Örneğin, oyuncu, oyun aracı, oyun sözü, 
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oyun sözü ve hareketi gibi. Bu kurallar oyuncular tarafından değiştirebilir veya o 

oyuna özel olarak yok sayılabilir. Button Suits  oyun kurallarını; 

-Oyun kurucu kurallar (kurucu kurallar), 

-Beceri kuralları ve  

-Oyunda cezayı getiren kurallar olarak  üç kısma ayırmaktadır. 

Oyun kurucu kuralının çiğnenmesi oyunun hiç oynanmaması, beceri  

kuralının çiğnenmesi oyunun iyi oynanmamasına, cezayı gerektiren kurallar adından  

da anlaşılacağı üzere  sadece cezayı gerektirmektedir. (Özdemir, 2006a: 232)

Oyun kurallarını yapısal öğelerine göre; oyun hareketi, oyun sözü, oyuncu, 

oyun aracı, oyun aracı ve sözü, oyun sözü ve hareketi, oyun sahası ve hareketi, oyun 

aracı ve hareketi, oyun sahası ve hareketi, oyun aracı, sözü ve hareketi ile ilgili 

kurallar olarak incelemek mümkündür.

3.8.1. Oyunun Hareketi İle İlgili Kurallar 

Oyunun hareketi ile ilgili kurallar oyunların tümünde mevcuttur.  Gaziantep 

çocuk oyunlarından oyunun hareketi ile ilgili kurallara  birkaç örnek verilebilir. 

Örneğin, elim sende oyununda ebenin bir oyuncunun peşine düşmesi yasaktır, gülme/

gülmeme oyununda gülen oyuncu oyundan çıkmaktadır. Ahraz/ebemin dediği 

oyununda oyuncular ebenin yaptığı hareketi taklit ederken konuşmamalı ve  

gülmemelidir.  Taklidi yapamayan,  gülen oyundan çıkmaktadır. İp atlama oyununun  

bazı eş metinlerinde oyuncuların ilk atlayan oyuncuyu diğer oyuncuların taklit etmesi  

gerekir. Birdirbir oyunun eş metinlerinde oyuncular ebenin görevlendirdiği başın  

yaptığı hareketi yapmak zorundadır. Her iki oyunda taklit edemeyen oyuncular 

oyundan çıkmakta veya ceza almaktadır. Anne saat kaç oyununda oyuncular ebe  

yüzünü dönmeden söylediği sayı kadar adım atmalı ve  hareketsiz durmalıdır. Ayak 

yere basmaz oyununda çocuklar koşarken ebe elini dokundurmadan taşa çıkmak 

zorundadır. Depikleşme oyununda kesinlikle el ve baş kullanılmamalı, sadece 

ayaklar kullanılmalıdır. Gak gak oyununda esir alınan oyunculara kendi takım 

oyuncularından  birisi rakip takımı atlatarak elini dokundurursa  esir adı verilen  tüm 

oyuncular serbest kalmaktadır.  

3.8.2. Oyun Sözü İle İlgili Kurallar

Oyun kuralları oyunun sözü ile bağlantılıdır. Örneğin, bilmece oyununda iki 

takıma ayrılan çocuklar birbirlerine bilmece sormakta ve en fazla bilen takım oyunu  

kazanmaktadır. Kulaktan kulağa oyununda kulağa fısıldanan sözler yanındaki 

oyuncuya aynen aktarılır. Nesi var oyununda sorularla nesne bulunmaya çalışılır.   
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3.8.3. Oyuncular İle İlgili Kurallar 

Oyuncular ile ilgili kurallar oyuncu sayısı, cinsiyeti, yaşı, oyuncunun 

sağlıklı olup olmaması gibi öğeleri içermekte olup, özellikle kalabalık gruplarla,  

takım halinde oynanan oyunlarda daha çok önem kazanmaktadır. Örneğin, aba güreşi 

erkeklere mahsus olup, seyirci dahi olsa kesinlikle karşı cins alınmamaktadır. 

Ahmağın evi, su falı, şişe ve is oyunları için oyunları bilmeyen oyuncular 

gerekmektedir. Düğün oyunu için takımlar kızlar ve erkekler olarak 

oluşturulduğundan  mutlaka farklı cinsiyetten çocuklar rolleri üstlenmelidir. 

3.8.4. Oyun Araçları İle İlgili Kurallar

Oyunlarda en önemli kurallardan birisi gereken oyun araçlarının dışında 

başka araçların kesinlikle kullanılmamasıdır. Başka bir aracın/oyuncağın 

kullanılması oyunu geçersiz kılmaktadır. Örneğin, cam gülle ile oynanan oyunlarda 

taş gülle kullanılmaz, çelik çomak oyununda çomak yerine mıh gibi nesneler  

kesinlikle kullanılmamalıdır.  

3.8.5. Oyun Aracı ve Sözü İle İlgili Kurallar

Bazı oyunlarda oyun aracı ve sözü birbirini tamamlayarak oyunun kuralını 

oluşturmaktadır. Örneğin, Hacivata bakan oyununda oyuncu çiçeklerden elde ettiği 

boyalarla yaptığı resmi Hacivata Bakan diyerek gösterir. 

3.8.6. Oyun Hareketi ve Sözü İle İlgili Kurallar

Oyunlarda oyun hareketine sözün eşlik ettiği oyunlara da rastlanmaktadır. 

Bazı oyunlarda oyun hareketine eşlik eden sözler belirli bir ezgiyle icra edilmektedir.  

Ambara vurdum bir tekme oyununda oyuncular oyunun sözüne uygun hareketleri  

yapmak zorundadır. Fış fış kayıkçı oyununda iki oyuncu karşılıklı hareket ederken 

oyunun tekerlemesi söylenmelidir. Saat kaç oyununda ebe kendisine saati soranlara 

arkasına bakmadan cevap vermelidir. Saklambaç oyununda sayı sayılırken ebe 

etrafına bakmamalıdır. Söyleşmeli yer değiştirme oyunlarında oyunun tekerlemesi  

söylenirken karşılıklı yer değiştirilmelidir. Dimbo oyununda oyuncu vurulurken 

dimbo denilmelidir. Elim sende oyununda ebe dokunduğu çocuğa mutlaka elim 

sende diyerek ebelikten kurtulabilir. Gulluk oyununda ebeden önce ağaca/duvara 

dokunan oyuncuların gulluk diye bağırması gerekir. Aksi halde eylemi geçersiz 

olmaktadır.  

3.8.7. Oyun Hareketinin Oyun Sahasında Yapılması İle İlgili Kurallar

Oyunlarda oyun hareketinin belirlenen oyun sahasında yapılması esastır. 

Oyun sahasında belirlenen hareketlerin dışında yapılan hareketler geçersiz 
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sayılmakta veya ceza gerektirmektedir. Oyunlarında her iki öğenin birlikte 

uygulandığı kurallar yaygındır. Örneğin: Aç kapıyı bezirgan başı, atlama, zincir  

koparma/kendir çekme, çember çevirme, koşu yarış, körebe, köşe kapmaca,  sek sek 

oyunu ve çeşitli yarışları gibi. Aç kapıyı bezirganbaşı oyununun yörede  derlenen  bir 

eş metninde takımların birbirlerini çekmeleri esnasında yere çizilen çizgi  

geçilmemelidir. Aynı kural  kendir çekme/halat çekme oyununda da  geçerlidir. Tüm 

yarışlı oyunlarda yarışın başladığı ve sonlandığı nokta belirtilmektedir. Köşe 

kapmaca, taşa basma oyunlarında uzun süre köşe/taş değiştirilmeden durulmamalı, 

oyuncular köşelerini mutlaka değiştirmelidir.  

3.8.8. Oyun Aracı ve Hareketi İle İlgili Kurallar

Oyun aracı ve hareketinin oyunun kurallarını belirlediği oyunlara da 

rastlanmaktadır. Bu tür oyunlara yöredeki çocuk oyunlarından pek çok örnek 

verilebilir. Örneğin, aşık oyunlarında aşığı belirlenen şekilde durdurmak veya 

rakibinin aşığını oyun alanının dışına çıkarmak, kırmak gibi. Hedefe atışlı oyunlarda 

oyuncular belirlenen bir yerden, belirli bir noktaya veya oyun merkezine koydukları  

oyun araçlarına atış yaparlar. Beş taş oyununda yere dağılmış taşları bir çırpıda  

toplayamayan, toplardan diğer taşları dokunan, kımıldatan, köprüden taşları 

kurallarına göre geçiremeyen oyuncu oyun hakkını kaybeder, oyun sırası rakip 

oyuncuya geçer. Cirit oyunun tüm çeşitlemelerinde rakibin fırlattığı değneğin değdiği  

oyuncu oyundan çıkar. İstop oyununda topla vurulan oyuncu oyundan çıkar, rakibin  

attığı topu yakalayan oyuncu rakip oyuncuyu oyundan çıkarır. Çelik çomak 

oyununun derlenen eş metin ve çeşitlemelerinde rakibin fırlattığı çeliği yakalayan  

veya değneğiyle vuran oyuncu atış yapan oyuncuyu saf dışı bırakmaktadır. Bir balık  

kaçtı gördün mü oyununda diz altında dolaştırılan mendilin, yüzük oyununun bir  

çeşitlemesinde yüzüğün kimde olduğunu bilen ebelikten kurtulmaktadır. Birdirbir  

oyununun derlenen bir eş metninde atlayan ilk oyuncunun koyduğu mendili diğer  

oyuncuların düşürmemesi ve en son oyuncunun alması gerekmektedir. Çember 

çevrilirken çemberi devrilen oyuncu oyundan çıkmak zorundadır. Değirme oyununun 

hortlu ve vurmalı oynanan türlerinde, topacın daire dışına çıkarılmasının yanısıra 

diğer oyuncunun topacının dönemez hale getirilmesi gerekmektedir. Bir anlamda 

topacın kırılmasını ifade etmektedir.  

3.8.9. Oyun Aracının, Hareketinin  ve Oyun Sahasının Etkili Olduğu Kurallar  

Bazı oyunlarda üç yapısal öğenin, oyun aracının, hareketinin ve oyun 

sahasının bir arada etkili olduğu kurallara da rastlanmaktadır. Örneğin,  
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hakeke/seksek oyununun tüm eş metinlerinde oyun aracı oyun çizim alanında 

sürüklenirken  oyun aracının çizgi üzerinde durması, çizim dışına çıkması veya  tek 

ayakla sekmenin terk edilmesi durumunda sıra  diğer oyuncuya geçmektedir. Culuplu 

gülle oyununda atış yaparak güllesini çukura girdiren oyuncu diğer oyuncuların 

güllesine atış yapmak hakkını kazanmaktadır. Gazoz kapağı oyununda  taş ile  daire  

içindeki gazoz kapaklarına atış yapılırken taş oyun sahası içerisinde kalırsa oyun  

sırası diğer oyuncuya geçmektedir. 

3.8.10. Oyun Aracı, Oyun Hareketi ve  Oyun Sözünün Etkili Olduğu Kurallar 

Bazı oyunlarda oyun aracı ve hareketine oyun sözü de eşlik etmektedir. Bu 

birleşik kurallar bütününden birinin ihlali durumunda, oyun tam gerçekleşmemiş 

olmakta ve oyuncu/takım aleyhine durum ortaya çıkmaktadır. Örneğin, Bir karalı  

Mamet ağa oyununda oyun aracı olan şapka değiştirilirken oyunun sözlü formülü 

doğru söylenmelidir. Çatal matal kaç çatal oyununda karşı tarafın oyuncuları bekçiyi  

atlatarak kubbenin üstüne çıkan oyuncular elleriyle sayı işareti yaparak çatal matal  

kaç çatal demeli ve diğer oyuncular tahminde bulunmalıdır. Çömçeli gelin oyununda 

iki çocuk bebeği/kuklayı kollarından  tutmuş vaziyette yürürken oyuncular tarafından  

sözlü formülü söylenmektedir. Yağ satarım bal satarım oyununda ebe oyuncuların  

arasında dolaşırken bazen ebe tarafından, bazen hep birlikte oyunun sözlü formülü 

tekrarlanmaktadırlar.

3.9. OYUN HAREKETİ

Oyunun hareketi/hareketleri aynı zamanda oyunun amacını da belirleyen 

önemli yapısal öğelerden birisidir. Oyunlarda en az bir hareket bulunur. Ancak 

oyunların geneline bakıldığında hemen hemen tüm oyunların birden çok hareketi 

kapsadığı görülmektedir. Oyunların esasını, amacını teşkil eden bu hareketlere  çoğu 

kez başka hareketler de eşlik etmektedir. Oyunların bir çoğunda birkaç eylem bir 

aradadır. Örneğin, şakı bilbilim oyunu bilmeceli bir koşma oyunudur. Darabil kaçma 

kovalamanın yanı sıra çeşitli zor kullanma hareketlerini de bünyesinde barındıran bir  

oyundur. 

Oyunlarda sıkça rastlanan bir diğer husus, oyunun sözlü formülü/ 

tekerlemesi eşliğinde çeşitli hareketlerin yapılmasıdır. Ambara vurdum bir tepik, 

cıyyık bıyyık haş, çöle git güneşe gel, çömçe gelin, el el epelek, fış fış kayıkçı, gökte 

ne var gök boncuk, handadır handa, ip ip ilmeden, kalaycı, mek mek mekiko,  

üşüdüm üşüdüm, yağ yağ  yağmur oyunları gibi. Sözlü formüle çeşitli el-kol, ayak,  
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beden hareketleri eşlik ederken  bazen hareketlerin oyunun sözlü formülüyle uyumlu  

olduğu görülmektedir. 

Bu tür oyunlar Pertev Naili Boratav’ın nitelendirdiği gibi katışımlı oyunlar 

grubunda toplanabilir. (Boratav, 2003a: 93) Bir diğer seçenek, oyuna temel niteliğini  

veren hareketi oyunun ana  hareketi olarak kabul etmektir. Oyunların karmaşık yapısı 

ve çeşitliliği her iki seçenekte de avantaj ve dezavantajları beraberinde getirmekte,  

konuyu açıklamakta yetersiz kalmaktadır. Örneğin, tek hareketin bulunduğu basit bir  

oyun elim sende oyunu örnek alındığında olayın hareketi koşma-yakalama olarak 

belirlenebilir. Koşma yakalama hareketinin yanında zor kullanma, çekiştirmek,  

ittirmek, çelme atmak gibi pek çok hareketin  bulunduğu  darabil oyununun  tek bir 

grupta içerisinde değerlendirilmesi olayı güçleştirmektedir. Bazı oyunların eş  

metinlerinde  farklı ek hareketler de bulunmaktadır. Örneğin, aç kapıyı bezirganbaşı  

oyununda sözlü formül söylenerek ebelerin arkasında toplanan oyuncuların oyunun 

sonunda bazen çekiştiği, bazen sadece sayılarının sayıldığı,  bazen oyuncunun iki ebe  

tarafından fırlatıldığı görülmektedir. Oyunun hareketi hangi grupta yer alırsa alsın  

oyunun ana hareketini belirlemek için yetersiz kalmaktadır. Bu nedenle oyunun 

künyesinde kaynak kişilerin verdiği bilgiler ışığında, oyunun hareketinin karşısında 

oyundaki sınıflamanın başlığı yanında diğer  hareketler de belirtilmeye çalışılmıştır.  

Oyunun hareketleri ile ilgili açıklanan hususlar ışığında Gaziantep çocuk 

oyunlarındaki en fazla rastlanan hareketler şöyle özetlenebilir. Atlama, atma-kapma 

(yakalama), atma-vurma, çevirme-döndürme, çekme, çimdikleme, çukura/çizime  

sokma, çizme/yazma, dövüşme, taşlaşma, düdük çalma, fal/niyet çekme, fısıldama, 

kaçma –kovalama, kayma, matematiksel işlem yapma, patlatma, saplama, saklanma  

–bulma, saklama-bulma, sekme, sırta binme, şaka yapmak/kandırma, şaşırtmaca, 

söyleşme, tahmin etme, takla atma, taklit etme, vurma,  yarışma, yakalama/tutma, yer  

değiştirme. 

Atlama hareketinin öne çıktığı oyunlara birdirbir/bazlambaç, ip atlama, 

papuç çarpmaç, adımlar; tek adım, üç adım, Halep adımı örnek verilebilir. Abe  

dolamaç, istop, orta sıçan, oyunlarında atma-kapma-yakalama hareketleri ön 

plandadır. 

Atma-vurma hareketinin öne çıktığı oyunlar arasında; bindirip almaç, cıncık, 

cıncıklı gülle, cirit, darı sapı, gazoz kapağı, gülle, kar topu, koz/ceviz oyunu, ökçe, 

sünger/sapan, yakan top, yedi bardak/bardaklı top oyunları sayılabilir. Çember,  

topaç/deerme, çıkşağı, fırıldak, karı/kaynana zırıltısı, vın oyunlarında çevirme-
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döndürme, culuplu gülle, pamuk üflemeç oyunlarında çukura/çizime sokma, 

Hacivata bakan ve isim artist gibi oyunlarda çizme/yazma, don ve ebe zurna 

oyunlarında dokunma hareketinin oyunun hareketini oluşturduğu görülmektedir. 

Fal/niyet çekmek hareketinin öne çıktığı oyunlara mentivar ve hıcıp oyunları 

örnek verilebilir.  

Kulaktan kulağa oyununda  fısıldama, kızak kaymak ve sıypancakta kaymak 

oyunlarında kayma, hakeke/seksek, ip atlama oyunlarında s e k m e hareketinin 

yapıldığı görülmektedir. 

Kaçma-kovalama hareketinin oyunun hareketini oluşturduğu oyunlar 

arasında; arasını kestim, darabil, elim sende, fes kapma külah kapma , gak gak, kar 

konağı, kovalama, mendil kapmaca, süpürdüm geldim, tavşan kaç tazı tut, top top  

kadife, uyuz, yum yum yumurta oyunları sayılabilir.  

Saklanma-bulma  hareketinin öne çıktığı oyunlara; dimbo, elbise değiştirme, 

saklama bulma, ıslık, saklanbaç/yumuç, hırsız polis, saklama-bulma hareketinin öne 

çıktığı oyunlara; bir balık kaçtı gördün mü?, binde gel, düdük kimde, sessiz sineme, 

şakı bilbilim şakı (bilmece-koşma) ve  yüzük oyunları örnek verilebilir.

Sırta binme hareketi  kubbe çoturum, uzun eşek, ata binmek vb. oyunlarda, 

vurma hareketi; yastık dövüşü, değnekle vurma, zincir kırma/kuş kanadından 

ayrılmaz oyunlarında, takla atma hareketi; deve güreşi oyununda, yakalama/tutma 

hareketi; körebe ve anne beni kurda verme oyunlarında, yer değiştirme hareketi: köşe 

kapmaç ve  taşa çıkmaç oyunlarında  öne çıkan hareketlerdir. 

Şaka yapma/kandırma ve şaşırtmaya yönelik oyunlar arasında; gardaşıma 

kim vurdu, is, kötek, su falı, şişe oyunu, kıramaz kim kırar, kubbe demir zikke, 

tavuk, terlik dolamaç, uçtu uçtu oyunları görülmektedir.  

Oyunun hareketinde tahmin etme hareketinin öne çıktığı oyunlar;  aklından 

bir sayı tut, el el üstünde kimin eli var, eşlerim eş, gardaşıma kim vurdu, harf, kalem 

şeker oyunu, meslek, nesi var, öç kurmak, tahıdım hacı, tek mi çift mi, vız, yaş mı 

kuru mu, yazı mı tura mı vb oyunlardır.  

Aç kapıyı bezirganbaşı, (fırlatma ve çekme de var), ben sana nedir o, bir  

karalı Mamet Ağa, düğün, kabak, lafla sahreye gitmek oyunlarında söyleşme, 

ahraz/ebemin dediği, deve-cüce, gelin, sahre, şurup satma oyunlarında taklit etme 

oyunun hareketini oluşturmaktadır. 

Oyunların hepsinde yarışma/yetenek gösterisi az ya da çok bulunmasına 

rağmen bazı oyunlarda oyunun hareketinden çok yarışmak ön plana çıkmaktadır. 
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Araba sürmek veya arabaya binmek, çember çevirmek, ip atlamak, top atmak ve 

sektirmek,  koşu ve yüzme yarışları, bilek güreşi gibi. 

Gaziantep oyunlarında açıklanan oyun hareketlerine ek olarak oyun taşlarını  

kurallara göre hareket ettirmek (dama, mangala, tavla, peçiç, üç taş) oyun araçlarını  

zar gibi kullanarak atmak (aşık oyunları, kibrit kutusu) gibi hareketlerin yapılmasına  

rastlanmaktadır. Örneğin, güreşme, en arkadaki oyuncuyu zincirden koparma, 

evcilik oynama, yumurta tokuşturmak, tekme atmak (depikleşme oyunu), kar 

üzerinde iz çıkarma, bir tepeyi ele geçirme, vücuduyla veya uzuvlarıyla çarparak  

rakiplerin kollarını açma (zincir kırma), rakibin yüzünü boyama (is oyunu), karşıdaki  

oyuncuyu ıslatma (sulaşma), taşlaşma (taş dövüşü) hedefe oyun aracı saplama (hırç), 

patlatma (yaprak patlatma), çimdiklemek (aş pencik), düdük çalmak (düdük oyunu), 

çekme (çekme oyunu), matematiksel işlem yapmak (cebindeki para), salıncak ve 

tahterevalli gibi oyun araçlarına binmek, uçurtma uçurmak , bilmece sormak ve 

sorulan genel kültür sorularını bilmek gibi oyun hareketlerine de rastlanmaktadır.  

Oyun ana hareketini belirlerken diğer yapısal unsurların, örneğin ceza ve ödüle  

neden olan hareketin tanımlanması  da mümkündür. 

3.10. ÖDÜL VE CEZA 

Bir başarı karşısında verilen armağan, mükafat  olarak kısaca tanımlanacak 

ödül, oyunların en önemli koşuludur. Oyun bir ödülü varsaydığı için, bir şey veya 

şeyler için yarışılmakta veya oynanmaktadır. Kazanmak oyunla çok sıkı bir şekilde 

bağlıdır. Bireysel oyunlarda oyunun hedefine ulaşmak henüz kazanmak anlamını  

ifade etmemektedir. Kazanmak bir oyunun sonunda üstünlüğünü belli etmektir.  

Başkalarını geçme, birinci olma onurlandırılma arzusu bu kazanımın sonunda kişinin  

veya grubun ele geçirdiği maddi gücün yanında daha az önemlidir. Esas olan 

kazanmış olmaktır. Kazanmak beraberinde ödülü de getirmektedir. Ödülün simgesel, 

maddi veya manevi değeri olabilir. Ödülün olduğu yerde mutlaka ceza da vardır.  

Kazanan için ödül, kaybeden için ceza niteliği taşımaktadır.  

Oyunların önemli öğesi olan ceza ve ödüller de aslında bir oyundur. Ceza ve  

ödül genelde oyun başında oyun adı, oyuncular, oyun sahası, oyun araçları vs 

belirlenirken saptanmaktadır. Ceza veya ödül oyun esnasında veya sonunda verilir.  

Bazen ceza uygulanmadan oyunculara bir şans daha tanınır. Ceza veya ödül oyunu 

yöneten kişi; baş, hakem, böke ve ebe rolünü üstlenen oyuncular veya diğer 

oyuncular tarafından verilir.
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Kazananlar için ödül çoğunlukla sadece yenmenin zevkidir. Bu zevke bazı 

oyunlarda maddi veya ayni kazançlar da eşlik edebilmektedir. Genelde çocukların 

kaybettikleri/kazandıkları aşık, gülle, bilye, topaç, top, ciklet ve sigara kağıtları, 

çekirdek, şeker, gazoz kapağı gibi oyun araç ve gereçleridir. Bu tür oyunların başında 

kesinlikle almalı/ütmeli  oynanacağı belirtilmektedir. 

Para az da olsa büyük çocukların, yetişkinlerin kumar -aşık, kağıt vb.- 

oyunlarında söz konusu olabilmektedir. Tombala oyununda genelde küçük para ödülü 

söz konusudur. Aba güreşlerinde kazanana bir top kumaş hediye edilmektedir. Hatim 

töreninde hatmeden çocuğun başındaki börkü getiren kişiye verilen ödül; hatim 

çocuğunun bir büyüğü -dedesi, ninesi, annesi, babası vb.- tarafından verilen yüklü bir 

bahşiştir. Hacivata bakan oyunu gösterisinde oyuncu başarmanın zevki yanında çok 

sayıda zerdali/kayısı çekirdeğinin de sahibi olmaktadır.  

Bazı oyunlarda yenilen kişi/grup yenen kişi/grubun emrettiği şeyleri 

yapmak zorundadır. Bu tür  cezalar genelde  carıslı sözcüğü ile ifade  edilmektedir. 

Örneğin, hayvan taklitlerini -köpek gibi havlama, eşek gibi anırma vb.- yapmak, 

sırtında adam taşımak, ayak üstünde durmak, oyun alanında tur atmak, el  öpmek, 

dombalak (taklak) ve  dayak yemek  gibi cezalardır. 

Oyunların pek çoğunda  belirli bir ceza veya ödül belirtilmemiştir. Oyunun 

başında kararlaştırılan ödül veya verilebilmektedir. Örneğin, ben sana nedir o, beş 

taş, aklından bir sayı tut, coğrafya, çekme, çelik çomak,  dama, tavla, mangala, dokuz 

taş gibi taş ile oynanan oyunlar, dimbo, ebe beni kurda verme, eve zurna, el el  

epelek, esnaf, kırmaz kim kırar, handadır handa, isim bulma, kağıt çekişmek, kara  

kedi, kıramaz kim kırar, koşu yarışı, kubbe demir zikke, lades, mek mek mekiko, 

mendil kapmaca, öç kurmak, pamuk üflemeç, üç taş, soğan kalktı havuça,  

sapan/sünger,  çeşitli araba yarışları tavla,  adımlar,  yedi bardak ve  yüzük oyunları 

gibi. Verilecek ödül ve cezayı  bulunulan oyun ortamı şekillendirmektedir. 

Bazı oyunlarda oyunda kalmak veya oyundan çıkarılmak ödül ve cezadır. 

Örneğin, anne saat kaç, ceviz kırmak, darabil, çelik çomak, hakeke/ seksek, hırç, ip  

atlama, istop, kabak, papuç çarpmaç,  sessiz sinema,  top sektirme, uçtu uçtu oyunları  

gibi. Bazı oyunlarda  ceza olarak oyundan çıkmak yeterli değildir. 

Bazen oyunculara  ek cezalar verilebilir. Örneğin, daha çok kentin  kenar 

semtlerinde ve kırsal kesimde çocukların hayvan otlatırken oynadıkları oyunlarda 

oyundan çıkan oyuncuya kendi hayvanlarının yanı sıra otlayan, yayılan diğer 

hayvanları  da otlatmak görevi verilmektedir. 
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Oyunlarda ebe rolü bazen ceza bazen ödül niteliğindedir. Ceza ya da ödül  

ebe olmak veya olmamak olarak özetlenebilir. Örneğin, abe dolamaç, ahraz/ebemin  

dediği, ayak yere basmaz, bir balık kaçtı, birdirbir, elbise değiştirme, el el üstünde  

kimin eli var, elim sende, eşim seni kim dürttü, fes kapma külah kapma gulluk,  

kovalama, kutu kutu pense, saklanbaç, sinsin, taşa çıkma, terlik dolamaç, tıp, vız ve  

yağ satarım bal satarım oyunlarında ebe olmak ceza gibi algılanmaktadır. 

Özellikle başlangıç oyunlarında ebe olmak oyunun başında verilen bir ceza 

olarak nitelendirilebilir. Ödül bu cezadan tez sürede kurtulmaktır. Örneğin, kutu kutu  

pense ve ya şundadır ya bunda oyunları başlangıç oyunu oynandıklarında en son 

kalan oyuncu ebe olmaktadır. Ancak, asıl oyun olarak oynanıyorsa en sona kalan 

oyuncuya ceza verilir. Ebe olmak ceza almakla eş değerdir. Bu cezadan yani  

ebelikten kurtulmak için başarılması gereken bazı eylemler vardır. Örneğin, kök  

oyununda ebe elbiselerini almaya çalışan oyunculardan birisini yakalarsa, yine  

körebe oyununda oyunculardan birini yakalayabilirse ebelikten kurtulabilmektedir.  

Orta sıçan oyununda ebelikten kurtulmak için topu, top top kadife şu kızın adı Nazife  

oyununda ebe olmamak için arkasına mendil koyan ebeyi yakalamak gerekir. Bazı  

oyunlarda ebe uygun bir ceza isteyerek ebelikten kurtulabilir. Örneğin, abe dolamaç  

oyunu gibi. Başlangıç oyunlarından olan  yaş mı kurumu oyununda ödül oyuna ilk 

başlama  hakkını kazanmaktır. 

Ebe olmanın ödül gibi nitelendirildiği oyunlara güzellik mi çirkinlik mi,  

meslek oyunu örnek verilebilir. Birinci oyunda oyunun sonuna kalan ebe olur, ikinci 

oyunda oyuncuları bu ebe seçer. Meslek oyununda mesleği bilen ebe olmakta ve soru 

sorma hakkını elde etmektedir. Oyunlarda başarısızlık nedeni ile oyuncunun oyun 

rolü de değişebilir. Örneğin, gak gak oyununda yakalanan oyuncular esir olmaktadır.  

Bazen başarısızlık halinde ceza hem ebeyi hem de oyuncuları kapsamaktadır.  

Örneğin, ebe beni kurda verme oyununda her ikisine de ceza verilmektedir. 

Bazı oyunlarda ödül semboliktir. Bir yerin tepenin, alanın ele geçirilmesi  

veya kentin kendisine verilmesidir. Örneğin, Ankara benim oyununda çocuklar tepeyi 

ele geçirdiklerinde Ankara kentini ele geçirdiklerini var sayarlar. Çömçe gelin  

oyununda asıl ödül; oyunun sonunda yağmurun yağmasıdır. Bir ritüelin parçası 

durumundaki gelin alayının önünde çocukların oynadığı aşo maşo kiş/sizin iğne 

bizim iğne oyununun ödül bir geleneğin devam ettirilmesinde çocuklara düşen  

görevin yerine getirilmesidir. Bu arada oğlan veya kız evi tarafından çocuklara şeker 

verilmesi oyunun beklenmeyen ödülü olmaktadır. (H. Tan, görüşme, 2004)  Kızdırma  
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oyunları içerisinde ele alabileceğimiz yum yum yumurta oyununda oyunun ödülü 

karşı tarafa söylenen  sözün geri aldırılmasıdır. 

Gaziantep çocuk oyunlarında uygulanan cezalar arasında ilk sırayı oyun 

aracı kaybetme cezası, ikinci sırayı vücuda uygulanan cezalar almaktadır. Oyun aracı 

kaybetme/kazanma ceza/ödülünün olduğu oyunlara; aşık, cıncık oyunu, gülle, 

değirme, gazoz kapağı, koz/ceviz, ökçe oyunu, tek mi çift mi, yılan, yumurta  

tokuşturma gibi oyunlar örnek verilebilir. 

Vücuda uygulanan cezalar arasında dayak, sırta binme (kubbe çoturum, 

binde gel), yumruklama, oyun aracı ile vurma, çimdikleme, sırtta taşıma (binde gel, 

çatal matal kaç, eşlerim eş, tahıdım hacı)  göze sürtme  gibi eylemlere sıkça rastlanır.  

Gaziantep çocuk oyunlarında dayak cezalarının verildiği oyunlardan birisi ip ip  

ilmeden  oyunudur. Oyunda sona kalan oyuncuya pisik adı verilir. Çocuklardan birisi 

pisik olan oyuncuyu döver, döverken de  et döver, et et döverim pisiği de beraber  

döverim  sözlerini söyler. Kötek oyununda  oyuncu başka bir cezaya razı olursa kötek 

yemekten kurtulur. Dayak cezaları kendi içinde bölümlere ayrılır,   tozlu /tozsuz veya  

turalı/turasız gibi. Ali Atalar, turalı cezalarda tozlu ve tozsuz olarak iki ayrı 

uygulamadan bahseder. Tozlu ceza tahmin dileceği gibi sert dayağı ifade eder.  

(Atalar, ty: 6) Turalı cezalar mendil, atkı, havlu veya bir bez parçasının katlanarak  

kamçı gibi kullanılmasıdır. (Aksoy, 1946: 685).

Gaziantep  çocuk oyunlarında verilen diğer cezalar şöyle özetlenebilir. Oyun  

aracı saklama ve bulma, şarkı ve türkü söyleme, taklit yaptırma, alay etme veya 

övme, ayrıcalıklı oyun rolü veya oyun başlatma hakkı kazanma, gıda maddesi satın  

alma veya evden getirme, istenilen hareketi yapma, isle yüz boyama gibi. Kar konağı 

oyununda oyunun ödülü konuk olmaktır. Mangala oyununda ödül para, tatlı, yemek 

veya ev eşyası olabilmektedir. Peçiç oyununda ceza; yemek, tatlı vb. şeyler 

ısmarlamak veya komik hareketler yapmaktır. Carıslı oynanan yüzük oyununda 

yenilen oyuncular odadan dışarı çıkıp sesli bir şekilde şöyle bağırmaktadır. Of 

otuzcuk of, belimi büktün, evimi yıktın, komşular itinizi bağlayın, bütün kemikler  

benim (N. Eralp, görüşme, ty 2003) 

Cezası ve ödülü ilk bakışta yok imiş görünen oyunlar da vardır. Yarışma 

öğesinin bulunmadığı bu tür oyunlar bireysel veya takım oyunu olabilir. Genelde 

ritüelle bağlantılı oyunlarda, taklit oyunlarında, tekerlemeli, müzikli söyleşmeli,  

danslı oyunlar ile oyuncaklarla oynanan oyunlarda söz konusudur. Bu oyunlarda 

oyunun istenilen şekilde icrası/oynanması oyunun ödülü, oynanamaması ceza olarak 
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algılanabilir. Çünkü  oyunlarda başarı ve başarısızlık algısı mevcuttur. Örneğin, ata  

binme/atçılık, gibi oyunlar ile tekerlemeli bazı oyunlar -ambara vurdum bir depik,  

çömçe gelin, çöle git güneşe gel, üşüdüm üşüdüm, düğün, fış fış kayıkçı, gökte ne  

var, kalaycı, yağ yağ yağmur- gibi. Fal ve şaka oyunlarında, ritüelin bir parçası 

olarak oyunlarda,  aş pencik, aydede, çember, çıkşa çalmak, darı sapı, deve güreşi,  

düdük, düdük kimde, el vurma, eşek arısıyla değirmen kurmak, evcilik, fırıldak, 

gelin, kardan adam, kar topu, kar üzerinde iz çıkarmak, kayık yüzdürme, kaynana 

zırıltısı/ karı zırıltısı, lafla sahreye gitmek, ortası havuz, sahre,  tahterevalli, taktağı,  

tavuk, uçurtma uçurtmak, vın, yaprak patlatma oyunları gibi. 
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DÖRDÜNCÜ BÖLÜM

OYUNLARIN BAĞLAM VE İŞLEVLERİ

Oyunun çocuk için önemini ve işlevlerini ilk ortaya koyan düşünürlerin 

ardından konuya en fazla ilgi duyan  ve önemi fark edenler  çocuk gelişimi ve eğitim 

uzmanları olmuştur. Gelişim süreci içerisinde oyunu değerlendiren uzmanlardan 

Bühler’e göre çocuğun ilk oynadığı oyunlar işlevsel oyunlardır.  O önce kendi bedeni  

ile oynar. Objeleri yakalama, sallama, düşürme ilk oyun etkinlikleri arasındadır.  

(Yavuzer, 2010: 24)

Haluk Yavuzer çocukların gelişim sürecini şöyle özetlemektedir. (Yavuzer, 

2010 :24)  

İki yaş dolaylarında kağıt kalem kullanmaya başlar. Karalama adı altında resim etkinliği  

görülür. Önceleri kontrolsüz olan karalamalar, giderek sembolik anlam kazanır ve  

isimlendirilen karalamalara dönüşür. İki yaşında çocuk çevresini düşündüğü gibi 

anlamlandırır. Örneğin tahta bloğa araba der. İllüzyon oyunlarının en üst düzeyinde rol 

oyunları görülür. Doktorculuk ve evcilik gibi. Daha sonra grup oyunlarına geçilir. 

Kovboyculuk, saklambaç gibi. Çocuk büyüdükçe oynanan oyunlar kurallı oyunlara 

dönüşür. 

Psiko-motor gelişime paralel olarak  küçük ve büyük kasların gelişiminde 

ilk yıl içinde hızlı bir gelişme seyri izleyen çocuk  önce oturma, sonra ayakta durma,  

sıralama, yürüme ve koşma gibi becerileri kazanır. İki yaşından itibaren dilin  

sembolik işlevinin yer aldığı oyunlarla başlayan süreç çocuğun dil gelişimi destekler, 

çocuk  ifade edilenleri anlar, sözcük dağarcığını geliştirir, gramer kurallarını öğrenir 

ve uygular. Yaşamın ilk evresinde  kendisiyle, annesiyle oynayan çocuk   yavaş yavaş 

vücudunu kendi istekleri ile kullanmaya öğrenerek koşma, atlama, tutma gibi 

oyunları denemeye başlar. Kovalamaca, beş taş, hedefe atışlı oyunlar gibi.

Çocuğun fiziki gelişim sürecinde  boy ve vücut ağırlığının artması, büyüyen  

organizmanın olgunlaşması ve biyolojik fonksiyonların farklılaşması sürecinde 

oyunun önemli bir işlevi vardır. Çocuk bu dönemde  koşma kovalamaca, zincir kırma  

ayak atlamaca, çelik çomak gibi oyunlarda rakipleriyle mücadele ederek fiziksel  
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açıdan gelişmektedir. Duygu ve düşüncelerini, hayallerini rahatça ifade edebilen, 

olayları anlayıp yorumlayıp, problemleri çözülmesi için çözümler üretmeye çalışan  

çocuk  dilini etkin bir şekilde kullanmaya öğrenir. Taklit ve ritüel kökenli oyunlarda  

dili aktif bir şekilde kullanır. Oyunlarda kullandıkları kelime, deyim, bilmece ve  

atasözleri ile  dillerini ve sözlü kültür dağarcıklarını geliştirir. Çocuk oyun oynarken 

duygu organlarını etkin biçimde kullanmayı, öğrenir. Örneğin, tahıdım hacı  

oyununda, kulaktan kulağa oyununda işitme duyusunu etkin biçimde kullanır. 

Saklambaç, vın ve ıslık oyununda duyu organlarının birden fazlasını kullanmak 

zorundadır.  

Değişik ortamlarda farklı kişilerle oyun oynayan çocuk görgü kazanır. 

Renkli, değişik bicim ve hacimdeki oyuncaklar çocuğun görme ve algılama  

yeteneğini geliştirir. Oyun içindeki pek kavram soğuk-sıcak, tatlı-ekşi, güzel-çirkin,  

hızlı-yavaş, hafif-ağır kavramlarını öğrenir. Bu kavramları öğrenen çocuğun 

sınıflandırma, sıralayabilme, analiz etme vb. yetenekleri gelişir. Zaman ve sayı  

kavramlarını, yer ve coğrafi bilgilerini geliştiren çocuk zamanı ölçmeyi, iyi  

kullanmayı, yeni yöntemler geliştirmeyi ve öneriler sunmayı öğrenir. Çocuklar  

oyunlarla cinsel kimlik kazanır, oyun rollerini öğrenerek uygulayarak görev ve  

sorumlulukları öğrenir, gelenekleri uygular, meslekleri tanır. Toplumun aileye, kadın  

ve erkeğe biçmiş olduğu rolleri kavrar, tepkilerini dile getirir. İletişim kurmayı,  

işbirliği ve yardımlaşmayı öğrenir, toplumun örf ve adetlerini ve değer yargılarını  

öğrenerek sosyalleşir. Çocuk oyunda öğrendiklerini içselleştirir, duygusal tepkileriyle 

harmanlayarak ona kendinde bir şeyler katarak yeniden yorumlar. Atalay 

Yörükoğlu’nun ifadesiyle çocuk oyunları  bir ayağı hayal dünyasında diğeri  

gerçekler dünyasında bir köprüdür. (Özdemir, 2006a: 449) 

Bu bölümde çocuk oyunlarının bağlam ve işlevleri ele alınmaya 

çalışılacaktır. Bilindiği gibi halk bilimi araştırma, inceleme kuram ve yöntemleri iki  

ana grupta toplanmaktadır. İlk grup halk bilgisi metinlerini temel alarak 

oluşturulmuş, ikinci grup metnin de içinde yer aldığı icrayı ve metnin yaratıldığı  

sosyal çevreyi, bağlamı esas almıştır. 

1960’lı yıllardan itibaren Amerika Birleşik Devletlerinin özellikle Indiana  

ve Pennsylvania Üniversitelerindeki bazı genç araştırmacıların halk bilgisi 

metinlerinin içinde bulunduğu bağlamla ilgilenmeye başlaması sonucunda Roger  

Abrahams, Dan Ben-Amos, Alan Dundes, Robert Georges ve Kenneth Goldstein 

bağlamsal  (contextual) yaklaşımın mimarları olmuşlardır. (Özdemir, 2006a: 275) 



103

Bağlam veya İcra Merkezli Halk Bilimi Kuram ve Yöntemleri; İşlevsel Halk 

Bilimi Yöntemi, Sözlü Kompozisyon Kuram ve Yöntemi, Performans (İcra) Yöntemi 

olarak üç bölümde toplanmıştır. 

Esas itibariyle halk bilgisi ürünlerini inceleyen antropologlar tarafından  

geliştirilen işlevsel kural yöntemin hareket noktası halk bilgisi metinlerinin 

oluşturuldukları, yaratıldıkları ve yeniden yaratılıp nakledildikleri bağlamdır. Halk  

Bilgisi yaratmalarının işlevleri konusundaki araştırmalardan yararlanarak bir model  

oluşturan antropolog William R. Baskom en basit şekliyle konuyu şöyle  

özetlemektedir. (Ekici, 2004:119-120) 

İşlevler, Hoşça Vakit Geçirme ve Eğlendirme, Değerlere, Toplumsal Kurumlara ve 

Törenlere Destek Verme, Eğitim ve Kültürün Genç Kuşaklara Aktarılması ve Toplumsal 

ve Kişisel Baskılardan Kurtulma başlıkları altında açıklanmıştır. W.R. Baskom’un 

saydığı işlevlere ek olarak özellikle Marksist düşünceye sahip  halk bilimciler  son bir 

işlev daha eklemektedirler. O da protesto işlevidir. 

Sözlü Kompozisyon Kuram ve Yöntemi, Milman Parry ve öğrencisi Albert 

Bates Lord tarafından oluşturulmuştur. Kuram bağlam merkezli olduğu kadar yapısal  

kuram ve yöntemlerle de ilgilenmiştir. Milman Parry’in ilk şeklini geliştirdiği ve  

Albert B. Lord tarafından kısmen geliştirilen bu kurama göre, bir geleneğin nasıl  

aktarıldığını, metinlerin hangi parçalarının nasıl öğrenilip, hangi kısımlarının  

ezberlendiğini, temelde belli formülleri ve formül oluşturma döneminden itibaren  

öğrenilip, dinleyici önünde, ustalık döneminde anlatılabildiğini, müzik aletinin bu 

anlatma ve hatırlatmayı sağlamadaki etkisi ve temaların gelişmesi ve anlatıcının 

repertuarının  oluşturulması gibi konuları aydınlatmışlardır. (Ekici, 2004: 121)

Halk Bilimi araştırma ve inceleme yöntemlerinde ulaşılan son nokta  halk  

bilgisi yaratmalarının oluşturulduğu ortamla ilgili olarak ortaya çıkan İcra 

(Performans) Kuram ve yöntemidir. Alan Dundes Doku, Metin ve Bağlam 

makalesinde, bunlardan metnin nakledilebileceğini veya bir toplumdan başka 

topluma aktarılabilir olduğunu, ancak sözel dokunun aktarılmasının imkansızlığını 

belirtikten sonra sosyal bağlamın ise  her yaratmada değişken olduğunu, dolayısıyla 

bağlamın aynı kalamayacağını belirtmektedir. Buna göre bir metni doğru 

değerlendirebilmek için nasıl bir sözel doku ile nasıl bir sosyal bağlamda 

yaratıldığını bilmek gerekmektedir. Dundes’e göre halk bilgisi türlerinin 

tanımlanmasında onlara dışarıdan alınma ölçütler kullanma yerine hangi metnin 

hangi bağlamda hangi sözel doku ile oluşturulduğunun bilinmesi ve bu bilgiye göre 

karar verilmesi gerekmektedir. 
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İcra (Performans kuram ve yönteminin temsilcilerinden Dan Ben Amos bir  

halk bilgisi yaratmasında, 

-Kişisel boyut (Anlatıcı/İcracı-Oyuncu, 

-Sosyal Boyut (Dinleyici/İzleyici) 

-Söz  Boyutu  (Anlatılan) 

olmak üzere üç unsuru incelemeyi teklif etmektedir (Ekici, 2004: 124-125)  

Çocuk oyunlarına bu kuramlar çerçevesinde bakıldığında, oyunun sayılan 

işlevlerinden sadece eğlenme ve hoşça vakit geçirmek  işlevinin çocuklar için önemli 

olduğu görülmektedir. Oyunların söz konusu işlev dahil tüm işlevleri daha bilim 

insanlarının, eğitimcilerin, halk bilimcilerin ilgi alanına girmektedir. Eğlence ve  

eğlendirme son derece önemli bir işlev olmasına rağmen tek işlev değildir. Folklor  

icraları ritüellerin toplumsal kurumları değerleri doğrulayıp onaylamasıdır. Örneğin,  

taklit oyunlarında bu işlev net olarak görülebilmektedir. Eğitimin gelecek kuşaklara  

aktarılması işlevini de üstlenen oyunlarda her oyuncu hem öğrenen hem öğreten  

konumundadır. Çocuklar belli gelişme sürecini tamamlayıncaya kadar oyunları  

izlemekte, oyunlar öğrenilirken küçük alıştırmalarla, tekrarlarla oyuna hazırlanmakta  

ve yeterli zihinsel ve bedensel güce ulaşan çocuklar seyirci kimliğini terk ederek 

oyuncu/eğitmen rolünü üstlenmektedir. Oyunlarda gerekli yetenek ve becerisini  

kanıtlayan çocuklar ustalık dönemi  olarak nitelendireceğimiz aşamaya geçmektedir.  

Usta çocuklar oyunlarda liderlik yapabilecek, baş olabilecek konuma ulaşmıştır. Bu 

aşamaya erişen, oyun kalıplarını öğrenen ve gerekli zihinsel, bedensel ve ruhsal  

gelişimi tamamlayan çocuklar oyunların kurgulanması, kuralların değiştirilmesi,  

oyunların üretilmesinde, oyuncuların seçiminde, oyun yerine karar verilmesinde vb. 

daha aktif rol almaktadır. 

İcra kavramı çocuk oyunları için de önemlidir. Bilindiği gibi çocuk  

oyunlarının bir kısmı büyüklerin çocuklar için icra ettiği oyunlardır. Çocuklar  

büyüklerin hazırladığı, kurguladığı, uyguladığı, oynadığı oyunların pasif bir öğesi  

durumundadır. Bu nedenle bu çalışmada oyunların sınıflandırılmasında  performans 

kuram ve yöntemi göz önüne alınarak icracı öğesine göre oyunlar önce iki bölüme 

ayrılarak  incelenmiştir. Oyunların sosyal boyutunda dinleyici/ izleyici konumunda 

olan çocuklar yine  büyüklerin kendileri için organize ettiği oyunların içerisindedir.  

Ancak, bu kez oyunun izleyicisi/seyircisi durumundadır. Karagöz ve kukla 

oyunlarında, canbaz, ayı oynatma oyunlarında olduğu gibi. Çocuklar her zaman 

büyüklerin organize ettikleri oyunlarda seyirci/izleyici değildir. Küçük, hasta,  engelli  

çocuklar uzun bir süre oyunların seyircisi/izleyicisi olabilirler. Seyirci/izleyiciler  
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bazen büyükler de olabilir. Bilek güreşen iki çocuğu izleyen ebeveynler ve diğer  

kişiler olabilir. Oyunlarda söz boyutu ele alındığında eğitimin yaygınlaşması ile 

okullarda ve anaokullarında öğrenilen pek çok şarkı ve dansın çocuk oyunlarına 

yansıdığı görülmektedir. Özellikle sözlü formüllerde bu husus açıkça görülmektedir. 

Çocuk oyunlarının içerisinde harf, kelime, coğrafya  oyunları, matematiksel işlemler 

gerektiren oyunlar eğitim-öğretimin çocuk oyunlarına getirdiği zenginliklerdir. 

Küçük çocuklara yönelik oyunlardan ortası havuz oyununda oyunun sözlü 

formülünde parmaklar sayılırken sıra kuş parmağına geldiğinde bu da hocadan geldi 

denilmektedir. Bu cümlede  Cumhuriyetten önceki eğitim sisteminin bir parçası olan 

mahalle mektepleri, mahalle hocaları kastedilmektedir. Mini mini birler/ Çalışkandır  

ikiler/ Tembeldir üçler/ Haylazdır dörtler/ Hadi yallah beşler (G. Tokuz) tekerlemesi, 

dönemin ilköğretimdeki 5 sınıflık eğitim sistemi hakkında bize bilgiler vermektedir.  

Söz boyutu sözlü-yazılı-elektronik kültür bağlamında ayrıntılı olarak açıklandığından 

tekrar olmaması için bu bölümde daha fazla yer verilmemiştir. 

Çocuk oyunları tarihi, sosyo-kültürel-fizikî, teknolojik ortamda yaratılan,  

biçimlenen dinamik yaratılar olduğundan, dünya üzerinde yaşayan birbirleriyle  

sürekli temas halinde olan toplumların birbirleriyle etkileşimleri, teknolojik  

gelişmeler sonucu süreklilik arz eden değişim ve gelişim kaçınılmazdır. Ruhi Ersoy 

konuyu kısaca şöyle özetlemektedir. (Ersoy, 2009: 102-110)

Bireyin kendi dışındaki dünyayı algılamasıyla yeni şekiller kazanan kültür, yer küre 

üzerinde insanların dağılım bölgelerine göre farklılaşmaya başlamış ve her topluluğa 

göre o topluluğun yaşadığı coğrafyanın da katkılarıyla çeşitlenmiştir. Halk ürünlerinin 

toplum ve birey için taşıdıkları anlamlar açısından motifler, bölümler, tipler ve türler,  

formüller anlamındaki dokular, mecazlar, inançlar her türden bilgi, görsel sanatlar, 

müzik dans ve maddi kültür bağlamları biçimlendiren önemli öğelerdir.  

Antik çağlardan günümüz sanal dünyasına ulaşan oyunlar bu sürecin en 

önemli göstergelerinden birisidir. Çocuk oyunlarının yaratıldıkları, yaşatıldıkları,  

değiştirildikleri ve nakledildikleri ortamların incelenmesi oyunların 

anlamlandırılabilmesi ve yorumlanabilmesi açısından çok önemlidir. 

Ülkemizde dünyadaki gelişmeye paralel olarak son yıllarda bağlam 

merkezli çalışmalar çoğalmıştır. Ancak, daha önce ülkemizde folklor ürünlerinin 

bağlamına dikkat çeken çalışmalar da olmuştur. Nebi Özdemir bu konuyu şöyle 

özetlemektedir. (Özdemir, 2006a: 277-278) 

Ahmet Kutsi Tecer,  1960 yılında yayınlanan  bir makalesinde her oyunun her yerin, bir 

köy ve kasabanın, daha doğrusu orada yaşayan insanların ürünü olduğunu belirterek, 
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bağlam konusuna dikkat çekmiştir. Güner Demiray Çocuk Oyunları ve Tekerlemeler 

başlıklı makalesinde çocuk oyunlarının görenek ve geleneklerin, mevsimlerin, geçimin, 

boş zamanın ve eşyanın tesiri altında olduğunu belirtmiştir. Türkiye’de folklorun 

bağlamını açıklayan çalışmalarda Musa Baran çocuk oyunlarındaki doğa, malzeme ve  

görenekler gibi dış faktörlerin etkisine değinmiştir. Dursun Yıldırım’ın  Sözlü Gelenek 

Kültürü makalesi kültürün yaratıldığı ortama dikkat çekmesi bakımından Türkiye’deki 

en önemli çalışmalardandır. 

Gaziantep’te geleneksel  çocuk oyunlarının  incelendiği bu çalışma yaklaşık  

1900-2000 yılları arasında yaşayan dört neslin oyunlarını kapsamaktadır.  Çocukluk 

ve ilk gençliğini 1900-1925 yılları arasında geçirenler birinci nesil, 1925-1950 yılları  

arasında geçirenler ikinci nesil, 1950-1975 yılları arasında geçirenler üçüncü nesil, 

1975-2000 yılları arasında geçirenler ise dördüncü nesli temsil etmektedir.

Birinci  nesil  için  tüm oyunlarının daha çok  sözlü ortamda şekillendiği,  

yani öğrenildiği, değiştiği ve aktarıldığı söylenebilir. İkinci nesilde yazılı ortamın 

etkisinin artığı görülmektedir. Etki üçüncü nesilde daha belirgin hale gelmektedir.  

Çocuk sokakta, evde öğrendiği oyunlara okulda öğrendiği bilgi ve deneyimini de 

aktarmaktadır. Oyun dağarcığı okulda öğrendiği oyun, şarkı, türkü, tekerlemelerle 

zenginleşerek hepsi bilgi dağarcığında harmanlanmaya başlanmıştır. Dördüncü nesle 

yani 1975-2000 yılları arasına bakıldığında sözlü ortamın yerini sadece yazılı ortama 

bırakmadığı, işin içine yazılı ortamın yanı sıra elektronik ortamın da girdiği  

görülmektedir. Elektronik ortamın 1990'lı yıllarda başlayan etkisi giderek artmış,  

2000’li yıllardan sonra çocuk oyunları neredeyse elektronik ortam-sanal alemin 

egemenliği altına girmiştir. Yukarıda özetlenen bilgilerin ışığında Gaziantep çocuk 

oyunlarının bağlam ve işlevleri; 

-  Fiziki  Bağlamda

-  Tarihi ve Sosyo-Kültürel Bağlamda  

-  İcra Bağlamında

- Ekonomik ve Ticari Yaşam Bağlamında

- Sözlü-Yazılı-Elektronik Bağlamda olarak beş bölümde özetlenmiştir.

4.1. FİZİKİ BAĞLAMDA OYUNLARIN İNCELENMESİ

Çocuk oyunlarında fiziki ortamın çeşitli unsurlarının doğrudan ya dolaylı  

olarak etkisi görülmektedir. Örneğin, yörenin iklim ve coğrafyası, fauna ve florası  

çocuk oyunlarını az ya da çok ama mutlaka etkilemektedir. Bu etkiler; oyunlarının  

adlarından, oyun sahasına, oyun zamanı ve süresinden sözel formülüne, oyunun 
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hareketinden oyun cezası ve ödülüne kadar oyunların tüm unsurlarında  

gözlenebilmektedir.    

İklim, oyunların oynanma zamanlarını ve araçlarını doğrudan etkileyen 

unsurların başında yer almaktadır. Gaziantep’te kara iklimi hüküm sürmesine 

rağmen,  iklimin pek sert olmaması  ev dışında oynanan çocuk  oyunlarının sayısında 

etkili olmuştur. Gaziantep’te  açık alanda; sokak, bahçe kır gibi alanlarda oynanan 

kapalı alanda oynanan oyunlara göre sayıca daha fazladır. Örneğin; Aç kapıyı 

bezirganbaşı, ebemin dediği/ahraz /dilsiz oyunu, anne saat kaç, Arabistan buğdayları,  

ayak yere basmaz, ay dede, ebem geçti/bazlambaç/birdirbir, binde gel, bindirip  

almaç, cıncık, gülle, çatal matal kaç çatal, kendir germece, çömçe gelin/çömçeli 

gelin, darabil, değnek, dirmah/depikleşme, deve güreşi, dimbo, ebe beni kurda 

verme, elim sende, eşlerim eş, fes kapma külah kapma, gak gak, gazoz kapağı, 

karpuz atmak, hakeke/hakeke sekmek/seksek/çizgi, hamam biş, handadır handa, 

hırç, höl, hörr (gürr), hörgül, ıslık, ip atlama/kendir sekme, istop, kovalamaca, 

menekşe mendilin yere düşe, mendil kapmaca, mıh oyunu, orta sıçan, papuç 

çarpmaç, sin sin, şakı bilbilim şakı, şişe, şurup satma, tahıdım hacı, taşlaşma/taş 

savaşları, taşa çıkma, tavşan kaç tazı tut, uzun eşek, yağ satarım bal satarım, yakan 

top, yedi bardak ve  yılan oyunları gibi. 

Evde veya dışarıda oynanabilen oyunlar hava durumuna bağlı olarak 

değişebilmektedir. Bu oyunlar arasında şu örnekler sayılabilir. Ambara vurdum bir 

tekme/depik, beş taş, bilmece, bir balık kaçtı gördün mü, cıyyık bıyyık haş,  el 

vurma, evcilik, gardaşıma kim vurdu/gardaş yatma, hımbıl, kayık yüzdürme, kibrit  

kutusu atmaca,  körebe, köşe kapmaca, kubbe demir zikke, peçiç, sahre, saklanbaç.  

Kış ve yaz aylarında, havanın soğuk ve yağışlı olduğu zamanlarda oyunlar için kapalı 

alanlar tercih edilmektedir. Kapalı alanda oynanan oyunlar; aş pencik, bir karalı  

Mamet ağa, coğrafya, el el epelek, fıskos/kulaktan kulağa, ip ip ilmeden, mek mek  

mekiko ve  yüzük oyunları.  

Oyunlarda yeryüzü şekillerinin de etkisi görülmektedir. Bazı oyunlarda 

oyun sahasının düz ve geniş alan olması gerektiği,  bazı oyunlarda arazide  tepelerin, 

derelerin,  kayaları ve taşların bulunması gibi. Örneğin, Angala benim oyunu için  

savunulacak tepeye ihtiyaç vardır, yüzme yarışları için bahçelerin havuzlarının yanı  

sıra en fazla tercih edilen yerler akarsuların bulunduğu alanlardır. Hörgül oyunu  

Kentin eskiden irili ufaklı taşların çok bulunduğu Cin Deresi mevkiinde  

oynanmaktadır. (H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011)   
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Oyun araçlarının önemli bir kısmı yöreye özgü ot, hayvan, ağaç, meyve, 

sebze ve çiçek gibi doğal nesnelerden oluşmaktadır. Ağaç dalları, kabukları, 

meyveleri ve meyvelerin çekirdekleri çocukların en gözde oyun araçlarıdır. Bıçakla  

yontularak ağaç dallarından yapılan özel değnekler, sapan ile ok ve yaylar, düdükler, 

yaprakların veya çiçeklerin kullanıldığı çeşitli oyun araçları gibi. Çocukların  

oynadıkları doğal maddelerin başında gelen  toprak ve  su, oyun sahası, aracı, sözü, 

hareketi  gibi pek çok yapısal öğede yer almaktadır.      

Hayvanların oyunlarda doğrudan yer alması genelde  hayvan yarışlarında ve 

dövüşlerinde söz konusu olmaktadır. Az da olsa oyunun hareketini oluşturduğu 

örneklere de rastlanmaktadır. Eşek arası ile değirmen kurma ve ayı oynatma oyunları  

gibi.  Çeşitli hayvan adlarına, oyun adı, aracı/oyuncak,  çizimi ve  sözlü formülünde 

ve oyun terimlerinde de rastlanmaktadır. Adı geçen hayvanlar arasında deve, at, eşek,  

kurt, ayı, koyun, sıçan, kedi, köpek, tilki, tavşan ve tazı, kuş, balık, kaplumbağa, 

tavuk, horoz ve dana sayılabilir. Sinek, arı gibi böceklerin yer aldığı oyunlar da  

bulunmaktadır. Örneğin, sinek konmaç oyunu gibi. Deve; deve güreşi adlı iki farklı 

oyunun adı ile deve-cüce adlı oyunun adında yer almaktadır. Yüzük oyununda  

kazanılan puanlar deve terimi ile ifade edilmektedir. Ayrıca, devenin çene kemiğinde  

oyuncak deve yapılmaktadır. Kurt; ebe beni kurda verme ve kurt baba oyununda, at; 

atçılık ve  ata binme, koyun; çömçe gelin oyunun sözlü formülünde, sıçan; orta sıçan,  

Arabistan buğdayları, yılan; iki farklı oyunun çiziminde, tavşan ve tazı; tavşan kaç  

tazı tut oyununda, kedi/pisik; kara kedi oyununun sözlü formülünde, köpek; it 

üzerine sözler oyununda oyunun hareketi olarak ve bazı cezalarda mecazi anlamda,  

kuş; şakı bilbilim şakı oyununda, balık; bir balık kaçtı gördün mü oyunun adında ve  

sözlü formülünde, tavuk; tavuk oyununda, eşek; uzun eşek oyunun adında ve 

oyunların sözlü formülünde, keçi, benekli dana, tilki, horoz oyunların sözlü 

formülünde  yer alan hayvan adlarından bazılarıdır. 

Oyunlarda hayvanın uzuvlarının ve hayvandan elde edilen ürünlerin oyun 

aracı olarak kullanılması da rastlanmaktadır. Örneğin; aşık oyunlarında kullanılan  

kemikler, renk renk boyanan oyuncak aşıklar ve deve kemiğinden yapılan oyuncak 

develer, at kılından bebeklere yapılan saçlar gibi. Yumurta tokuşturma oyununda 

tavuk yumurtası oyun aracıdır, yum yum yumurta oyununda oyunun sözlü 

formülünde yer almaktadır. 

Oyunlarda yöre faunasının etkisi de görülmektedir. Bölgede yetişen  çeşitli  

bitkiler, çiçekler, sebze ve meyveler; oyun adı,  aracı, ödül olarak görülmekte ve pek  
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çok oyunun sözlü formülünde yer almaktadır. Ceviz kırmak ve koz oyunlarında 

ceviz, kabak ve kabak pişti mi, oyunlarında kabak, soğan kalktı havuca oyunlarında 

soğan ve havuç oyun adı olarak geçmektedir. Darı sapı oyununda mısır, karpuz atma  

yarışında karpuz, yaprak patlatma oyununda çiçek ve marul yaprakları, kayık  

yüzdürme oyununda ağaçların büyük yaprakları ile karpuz kabukları oyun aracı 

olarak yer almaktadır. 

Bilmeceli oyunlarda kentin köyleri, kasabaları, çevresindeki dağlar, 

akarsular, mesire yerlerinin adlarına rastlanmaktadır. Örneğin, köy sayma oyunu 

Gaziantep’in köylerinin adının bilinmesi üzerine kurulmuştur.  

4 .2 . TARİHİ , SOSYO-KÜLTÜREL BAĞLAMDA OYUNLARIN 

İNCELENMESİ

4.2.1.Tarihi  Olaylar, Mekanlar ve  Şahsiyetler 

Gaziantep geleneksel çocuk oyunlarında tarihi olaylara, şahsiyetlere, 

mekanlara ve içinde bulunulan  siyasal döneme ilişkin pek çok öğe yer almaktadır. 

Savaş oyunlarının içerisinde yakın tarihimizden kahramanlar, mücadeleler  

olduğu gibi efsane kahramanlarına, yabancı ülkelerin tarihinden motiflerine de 

rastlanmaktadır. Gaziantep Savunmasını canlandıran oyunların yanında Amerikan 

kovboylarının ve Kızılderililerin mücadelelerini taklit eden oyunlar mevcuttur. Erkek 

çocukların oynadıkları pek çok oyunda Gaziantep’in kurtuluş mücadelesinin izlerini,  

şehir ve gazilerinden izler vardır. Çocuklardan bir kısmı Antep mücahitlerini, diğer  

grup Fransız işgal kuvvetlerini temsil etmek üzere sembolik olarak kentin müdafaası,  

bir bölgenin savunulması canlandırılmaktadır. Oyunların sözlü formüllerinde Türk 

askerleri ile yabancı askerlerin karşılaştırıldığı görülmektedir. Örneğin: Türkün 

gemisi kırmızı direkli, içindeki askerler aslan yürekli, İngilizin gemisi mavi direkli,  

içindeki askerler saman yürekli gibi. Gruplar kendilerine İnconun takımı, Boyno’nun 

Takımı  gibi adlar almakta veya oyuncular Şahin Bey, Kara Yılan  gibi Gaziantep’in  

kurtuluş kahramanlarının isimlerini onurla taşımaktadır. Cumhuriyetten sonra çok 

partili döneme geçişteki dönemin  siyasal tercihlerine göre  grupların, kahramanların 

adlarının değiştiği görülmektedir. (H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011) 

Bugün unutulmuş oyunlardan biri olan Hörgül oyununda  ünlü Roma-Yunan 

efsane kahramanı Herakles yani Herkül canlandırılmaktadır. Oyunun oynandığı 

yerde Herakles’in,  Hercules’in  mücadele ettiğine  inanılmaktadırlar. (H. Ziya Biçer,  

görüşme, 24 Ocak 2011. Biçer, Ali Yıldırım’dan aktarmıştır.)  
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Oyunların önemli bir parçası olan sözlü formüllerde tarihi olaylara ve 

şahıslara göndermelere sıkça rastlanmaktadır. Cumhuriyetin başlangıç dönemlerinde 

demiryolu ağına verilen önem ve gemilerin yerini demiryollarının almasının  

vurgulandığı şu tekerlemede açıkça   görülmektedir. 

Çıktım erik dalına/ Baktım tren yoluna/ Üç  gemi  geliyor./ Biri ağa biri  

paşa/ Ortadaki Kemal Paşa. (veya Ortadaki Amber Paşa) / Kemal Paşa hasta/ 

Çorbası tasta/ Mendili ipek/ Nişanlısı köpek/ Köpeğime bindim/ Ablamgile gittim/  

Ablam pilav pişirmiş/ İçine fare düşürmüş/ Bu fareyi ne yapmalı?/ Minareden atmalı/

Minarede kuş var/ Kanadında gümüş var/ Eniştemin cebinde/ Türlü türlü yemiş var. 

(S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009) 

Oyunun derlenen diğer iki eş metinlerinde Ortadaki Amber Paşa dizesinin 

yerini Kurtuluş Savaşından sonra Ortadaki Kemal Paşa dizesi almıştır. Tekerlemenin 

eş metinlerinde Ulu Önder Atatürk’ün hastalığına ve eşi Latife Hanıma göndermeleri  

tespit etmek mümkündür.    

Yörede başlangıç oyunu olarak oynanan oyunlardan birisi olan Anya manya 

oyununda Anya manya kumpanya/ İki şişe şampanya.. olarak devam eden sözlü 

formülde anya olarak geçen sözcük Türkiye’nin başka yörelerinden derlenmiş eş 

metinlerinde Hanya olarak geçtiğinden bu sözcüğün Girit Adasındaki Hanya 

şehrinden esinlenilmiş olabileceği düşünülmektedir. (Dor,  1998: 64-66)  

Türkiye’nin yabancı devletlerle ilişkileri çocuk oyunlarında yansımasını  

bulan bir başka husustur. Yabancı devletlerle ilişkilerine göre ülkelerin, 

vatandaşlarının adları iyi veya kötü tanımlarla birlikte anılmaktadır. Bir iki üçler.. 

diye başlayan aşağıdaki tekerleme 2. Dünya Savaşından sonra Türkiye’nin yabancı 

devletlerle ilişkilerinin çocuk oyunlarına, nasıl yansıdığını gösteren örneklerden  

birisidir. 

Bir iki üçler/ Yaşasın Türkler/ Dört beş altı/ Polonya battı/ Yedi sekiz dokuz/  

Almanya domuz/ On on bir on iki/ İngiltere tilki/ On üç on dört on beş/ Belçika  

kalleş/ On altı on yedi on sekiz/ Pis Portekiz. (Ç. Darıcı, görüşme, 30.1.2011) 

Çocukların bir tepeyi ele geçirmesi ve her pahasına olsun o güçlerinin 

sonuna kadar mücadele etmeleri olarak özetlenebilecek adsız oyun önceleri İstanbul  

benim, Antep Benim gibi önemli yer ve kent isimleri ile anılmakta iken Ankara’nın 

başkent olmasından sonra Angala Benim olarak değiştirilmiştir. Oyunun adının 

1925’li yıllardan sonra değiştirilmesi ve hala bu isimde biliniyor  oyunlardaki bağlam 

açısından çok dikkat çekicidir.  (H. Güneri, görüşme, ty, 2000 )  
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4.2.2. Eğlence ve Spor 

Ülkemizde  tespit edilen  çocuk oyunlarından pek çoğunun eskiden beri  

oynandığı, spor ve eğlence hayatında önemli rol oynadığı bilinmektedir. Örneğin, 15-

20 yıl öncesine kadar yurdumuzda çocukların dünyasında önemli bir yer tutan sapana 

Divanü Lûgat-it-Türk’te ve Dede Korkut Hikayelerinde rastlanmaktadır. Divanü 

Lûgat-it-Türk’te tawran ve tış olarak adı geçen sapan Dede Korkut Hikayelerinden 

Salur Kazan’ın Evi Yağmalandığı  Boyunu Beyan Eder öyküsünde Karaçuk Çoban’ın 

sapanı olarak karşımıza çıkmaktadır. Karaçuk çobanın sapanını nasıl kullandığı, 

düşman askerlerini yendiği anlatılmaktadır. (Gökyay, 2006: 51) 

Divanü Lûgat-it-Türk’te töpük  kelimesinin  ..iğ ağırşağı şeklinde dökülen 

ve üzerine keçi derisi veya başka bir şey sarılarak  elde edilen topu çocuklar  teperek  

oynarlar. şeklinde açıklaması top oyunu olan  futbolun 11. yüzyılda Türkler arasında 

yaygın olduğunu göstermektedir.  

Türklerin geleneksel sporlarından birisi de güreştir. Oğuzlarda güreş o kadar 

yaygındır ki; bilindiği gibi Banu Çiçek, beşik kertmesi Beyrek’in gücünü denemek  

için onunla güreşmiştir. Anadolu’da çok yaygın olan ata sporunun, güreş geleneğinin 

çocuk oyunlarında yaşatıldığı görülmektedir. Gaziantep’te aba güreşi, güreş, deve 

güreşi güreş sporunun  çocuk oyunlarındaki örnekleri olarak sayılabilir.  

Orta Asya bozkırlarında atlı-göçebe bir hayat süren Türklerin yaşamında, 

her zaman ata binmek, at yarışları yapmak ve at üstünde çeşitli oyunlar oynamak, 

becerilerini ve  yeteneklerini göstermek  önemli uğraşlarından birisi olmuştur.  Türk  

çocuklarının çok yaşlardan beri tahta parçasına binerek ata binme taklitleri yaptıkları,  

birbirleriye yarıştıkları, biraz daha büyüdüklerinde koyun ve keçilere binerek ata 

binme talimleri yaptıkları ve birbirleriyle yarıştıkları bilinmektedir. Gaziantep çocuk  

oyunlarında ata binme eyleminin oyun  oynayabilecek yaşa gelen çocukların ilk basit 

oyunlarından biri olduğu görülmektedir. Tahıdım hacı oyununda da ata binme 

hareketi taklit edilmektedir. Eski Türklerin yaşamında önemli bir yer tutan cirit  

oyununa Gaziantep çocuk oyunlarında da rastlanmaktadır. 1960’lı yıllara kadar  

kentin Kavaklık ve Düztepe semtlerinde ve Barak ve İlbeyli köylerinde yetişkin  

gençlerin cirit oynadıkları tespit edilmiştir. (Tokuz, 2006: 234)   

Dünyadaki en eski oyunlardan olan ve Türkler arasında  eskiden beri yaygın 

olarak oynanan aşık oyunlarıdır. Kaşgarlı Mahmut’un Divanü Lûgat-it-Türk adlı 

eserinde  yüzeylerinin adlarına varıncaya kadar ayrıntılı bilgiler verilen aşık oyunun 

Gaziantep’te on dokuz  çeşidinin oynandığı tespit edilmektedir. 
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Mangala oyunu, Türk dünyasında Dokuz Kumalak, Dokuz Korgol gibi 

farklı adlarla bilinen ve zevkle oynanan bir Türk zekâ oyunudur. (Kara, 2007) 

Dünyadaki en eski -M.Ö. 3000-2000 yıllarına tarihlenen- mangala tahtası kaya 

üzerine oyulmuş olarak Kazakistan’da, Almatı şehri yakınlarında Dastarbası 

Mağarasında bulunmuştur. Habeşistan’da bulunan ve mangala oyununa benzeyen 

oyunun bulunduğu taş ise M.Ö. 7-6. yüzyıla dayandırılmakta, bu taşın en eski 

mankala taşı olduğu kabul edilmektedir. Araştırmalar, oyunun Tunç devrinden beri 

Türklerde mevcut olduğunu göstermektedir. Örneğin, Saka, Hun, Göktürk, Uygur, 

Karahanlı, Selçuklu, Osmanlı, Ihşıt, Tolunoğlu, Memlük kültür çevrelerinde 

oynandığı bilinmekte, mangala oyununun bir çeşidi olan Dokuz Korgol Oyununun 

adı Manas Destanında geçmektedir. (Küçükyıldız, 2010: 99) 

Gaziantep’te mangala oyunu büyük ve çocukların ortak oyunlarından 

birisidir. Mangala gibi pek çok oyun ve oyuncağın geçmişi binlerce yıl öncesi ile 

ilişkilendirilebilir. Tahta parçasına at gibi binerek, ellerindeki tahta kılıçlarla savaşan,  

cirit taklidi bir çocuk oyunu olan değnek oyununu başarıyla bugüne taşıyan çocuklar, 

Divanü Lûgat-it-Türk'te çöğen olarak adlandırılan değnek ve top ile oynanan  oyunun 

Gaziantep’teki  höl oyunu ile örtüşmesi gibi. 

Babür İmparatoru Ekber Şahın (İmparator Akbar 1542-1605) Fatehpur 

Sikri’de sarayının avlusunda devasa boyutlu taş alanlarda oynanan peçiç, 

Gaziantep’te  nakışlı bezlerin üzerinde hem çocuklar, hem yetişkinlerin oynadıkları  

yaygın bir oyundur.  (Tokuz, 2010: 285) 

Sadece Türklerle ilişkilendirilemeyecek kadar yaygın bir oyunlar; fal, şans 

ve bahis oyunları, yetişkinlerin  hayvanları da içine alan gösteri ve yarışmaları çocuk  

oyunları içerisinde yaşamaya devam etmektedir. Oğuz Destanında ve Dede Korkut 

hikayelerinde de örneklerine rastladığımız, toplumdaki konumu, mevkii de belirleyen  

çeşitli eğlenceler, bu eğlencelerde düzenlenen at koşusu, koşu, mızrak yarışı gibi 

faaliyetler  zaman  içerisinde çocukların dünyasına dahil  olmuş  ve çocuk oyunlarına 

kaynak oluşturmuştur. Bir kısmı  yetişkinlerin arasında hızla yitip giderken  bir kısmı  

çocukların sayesinde  günümüze kadar  ulaşmıştır. Bu tür oyunlara çeşitli yarışlar, fal  

ve niyet oyunları, aşık, gülle, mangala ve yüzük oyunları ile sözle şaşırtmaca 

oyunları örnek verilebilir. 

Geleneksel halk  tiyatrosunun kentlerde gelişen türü gölge oyunundan pek 

çok öğenin çocuk oyunlarında kendine yer bulduğu görülmektedir. Gölge oyunu 

büyüklerin çocuklara yönelik oyunlarında yer aldığı gibi, yörede çocukların 
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doğrudan karagöz oyunu taklitlerine de rastlanmaktadır. Çocuklara yönelik Karagöz 

oyunları ramazan ayında, bayramlarda veya okullarda yapılan özel gösterilerde 

gerçekleşmektedir. Çocukların izlediği oyunlarda metinlerinde bazı değişiklikler  

yapılmakta, müstehcen deyimler ve argo sözcükler çıkarılmaktadır. (Tokuz, 2006: 

87-88) 

Çocuklar Karagöz oyunlarının sadece izleyicisi olduğu gibi bazen aktif 

olarak rol alır ve icracı konumuna geçerler.  Hazırladıkları  basit karagöz tasvirlerini,  

beyaz bir çarşafın/perdenin arkasına yaktıkları mum yardımıyla ve oyunlardan 

akıllarında kalan motiflerle arkadaşları için canlandırırlar. Yörede geleneksel  

Karagöz oyunlarımızdan esinlenilmiş bir de Hacivata Bakan adlı çocuk oyunu vardır. 

Bu oyunda  çocuklar gelincik çiçeğinin boyasından faydalanarak hazırladığı Hacivat  

figürünü arkadaşlarına zerdali çekirdeği Profesyonel gösteriler gibi bu oyunları 

izlemenin de bir bedeli vardır. Bedel zerdali çekirdeği ya da gazoz kapağı 

olabilmektedir. (K. Tokuz, görüşme, 20 Temmuz 2009 ve G. Tokuz)  

4.2.3. Giyim,  Kuşam ve Süslenme

Çocuk oyunları oynandığı dönemim giyim ve kuşamını yansıtan önemli 

kaynaklardan birisidir. Gaziantep çocuk oyunlarında dönemin giyim, kuşam ve 

süslerinin örneklerini görmek mümkündür. Evcilik oyununda çocuklar kıyafetlerini 

büyüklerin kıyafetlerine benzetirler. Gelin oyununda mutlaka duvak yapılır, duvak  

için genelde  perde veya masa örtüsünü kullanılır,  gelinin başına gelin teli takılır,  

geline makyaj yapılmasına da rastlanır. Damat rolü oynayacak çocuğa mutlaka kravat  

takılmaktadır. 

Çömçe gelin oyununda kuklaya giydirilen elbise, yöre kadın veya çocuk 

giysilerinden seçilmektedir. 1925’li yıllardan 1950’lere kadar Gaziantep’in 

geleneksel giysisi aba ile başa giyilen terliğin,  ayağa giyilen yemeninin  oyun aracı 

kullanıldığını görülmektedir. Aba güreşinin ilk koşulu yörenin geleneksel abasının 

giyilmesidir. Oyuncuların rahat hareket edebilmeleri abaların kollarındaki dikişler 

sökülür, abanın üzerine geleneksel aksesuarlardan kuşak bağlanır. Abe dolamaç 

oyununda  çocuklar abayı  katlayıp, kollarını birbirine düğümledikten sonra birbirine 

atarak top gibi oynamaktadır. Kök oyununda çocukların belirlenen yere bıraktıkları  

şahsi eşyaları; aba, ceket oyunun merkezini göstermektedir. Başa giyilen terlik 

dolamaç ve fes kapma külah kapma oyunları ile hatim uşağı gezdirme töreninde  

erkek çocukların başlarına giydikleri terlik, fes veya börk oyun aracı olarak  

kullanılmaktadır. Oyunun eski metinlerinde terlik yerine fes veya külahın kullanıldığı 
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ve daha sonraki yıllarda kasketin yaygınlaşması ile oyunlarda başa giyilen oyun  

aracının değiştiği görülmektedir. Örneğin, bir karalı Mamet Ağa oyununda 

oyuncuların başlarında kasket vardır. Kasketi takan oyuncu kasket sahibinin adını 

almaktadır. Papuç çarpmaç oyununda oyun araçları; ayağa giyilen yemeni, papuç  

veya terlik  olabilmektedir. 

Kuşak ve kemer çocuk oyunlarında en fazla kullanılan aksesuarlardandır. 

Bazı oyunlarda oyunun içinde bazılarında cezaların uygulanmasında 

kullanılmaktadır. Şakı bilbilim şakı oyununda ebe sorduğu kuşun ip uçlarını elinde 

tuttuğu kemer yardımıyla vermektedir. Elindeki kemerin ucunu tutarak, şu kadar  

boyu var, şu kadar gagası var diye kuşu tarif etmektedir. Ebe sorduğu soruyu bilen 

çocuğun eline kemeri vermekte ve şakı demektedir.  Şakı komutunu alan /kemer veya 

turayı eline geçiren çocuk arkadaşlarını kovalamakta ve yakaladığını dövmektedir. 

Kuşak bükülerek tura şekline getirildikten sonra turalı cezaların uygulanmasında  

kullanılmaktadır. Aşırmalı aba güreşinde güreşçiler birbirlerini kuşaklarından tutarak  

aşırmaya çalıştıklarından kuşağın ayrı bir önemi vardır. Ayrıca, kaşkol, kuşak gibi 

giyim eşyalarının  dayak cezalarında kullanılmasının yanı sıra pek çok oyunun sözlü 

formülünde  de yer aldığı görülmektedir.   

Mendil, mendil kapmaç, bir balık kaçtı gördün mü ve birdirbir oyunun 

çeşitlemelerinde  oyun araçlarıdır. Ayrıca, oyunun sözlü formüllerinde setre pantolon, 

aba, papuç, sarı papuç, keçe-külah, kürk manto gibi çeşitli giyim eşyalarının adı 

geçmektedir.  

4.2.4. Yiyecek ve İçecekler 

Yemek yenilmesi biyolojik bir gereksinme olmasına rağmen, bu 

gereksinmenin nasıl, nerede, ne zaman, nelerle giderildiği ve buna bağlı olarak 

gelişen topluluk üyelerine özgü duygu, düşünce ve  davranış kalıpları toplumların 

beslenme kültürünü oluşturmaktadır. Çocuk oyunlarının içerisinde de beslenme 

kültürüne ilişkin  pek çok öğe hemen göze çarpmaktadır. 

Oyunlarının bazıları adlarını doğrudan yiyecekler-içeceklerden alırken  

bazıları da oyunun aracı, hareketi, sözlü formülü veya ödülü olarak karşımıza 

çıkabilmektedir.  

Oyunların adlarında doğrudan yiyecek-içecek isimlerinin yer aldığı oyunlara  

pek çok örnek verilebilir. Örneğin, ceviz kırmak, bazlambaç, soğan kalktı havuca,  

şurup satma, yum yum yumurta ceviz ve kabak oyunları gibi. Bazen yemek 

kültüründen öğelerin oyunlarda dolaylı olarak yer aldığı görülmektedir. Örneğin, 
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çömçe gelin/çomça gelin/çömçeli gelin  oyununa adını veren  yörede çömçe denilen 

büyük tahta kaşıktır. 

Oyunların sözlü formülünde yiyecek ve içeceklere sıkça rastlanmaktadır.  

Yurdumuzun bir çok yöresinde bilinen ve oynanan ambara vurdum bir tekme 

oyununda sözlü formülüne uygun olarak buğdayın ekilmesinden, hasadın 

yapılmasına geçen süre, buğdayın öğütülüp ekmek yapılması, yenilmesi canlandırılır 

ve buğdayın ambarda saklandığı vurgulanır. Hatta sözlü formül hamur yoğrulması ve 

ekmek yapılması eylemini de kapsamaktadır. Arabistan buğdayları oyununda 

oyunun sözlü formülünde buğdayın ekilip biçilmesinden söz edilmektedir. Ortası 

havuz oyunun sözlü formülünde çocuk eğlendirilirken bir kuşun yakalanması, 

pişirilmesi ve yenilmesi olayı anlatılmaktadır. Düğün oyununda oyunun sözlü 

formülünde çeşitli yiyecekler;  kebap, pendir (peynir), balcan (patlıcan), armut, üzüm 

sözcükleri yer almaktadır. Kız tarafının kızlarının nazlı olduğunu, bu yiyecekleri 

yemediğini belirtmesi üzerine, oğlan tarafı kızın bu yiyecekleri yememesinin sorun 

olmayacağını belirterek kızı almakta kararlı olduklarını göstermektedirler. 

Fış fış kayıkçı  oyununun sözlü formülünde fincan böreği, birdirbir oyunun 

sözlü formülünde bazlambaç, darı sapı oyununun sözlü formülünde darı yani mısır 

sözcükleri yer almaktadır. Fış fış kayıkçı oyununda çocuklar ileri geri sallanırken fış  

fış kayıkçı, hop hop eder yüreği, akşama fincan böreği,  birdirbir oyunun sözlü 

formülünde  çocuklar birbirinin üzerinden atlarken bazlambaç, gözüm tok karnım aç,  

darı sapı oyununda ammi darı sapı yen mi, kızını bana verin mi  demektedirler. 

Bilindiği bazlambaç Oğuzların ekmeğidir. (Gökyay, 2006: 1144) Birdirbir oyunun 

derlenen bir başka eş metninde sözlü formülünde “..yedi yemeğini yedi, sekizim 

semsek, onum oturak, on birinci yağlı börek, getir de yiyek..” denilmektedir. (M. 

Özdemir, Görüşme, 15 Şubat 2011) olarak tespit edilmiştir. Semsek yani senbusek ve 

yağlı börek Türk Mutfağının en yaygın hamur işi yemeklerindir. Kutu kutu pense 

oyununun  sözlü formülünde kutu kutu pense, elması yense denilerek elma sözcüğü 

kullanılmaktadır. 

Tekerlemelerde pek çok yiyecek-içecek ismine rastlanmaktadır. 

Sayışmacalara örnek olarak, İnci minci/ Kim birinci?/ Çarşıdan aldım pirinci ve 

Anya manya şampanya/ Hop çikolata piyasa/ Akşama yedim salata/ Kız senin baban  

kerata tekerlemeleri örnek verilebilir. (A. Eren, Görüşme, 30 Ocak 2011) Çocukların 

birbirlerini kızdırmak için söyledikleri ve oyunun bittiğini bildiren  tekerlemelerde de 

yiyecek isimleri yer almaktadır. Örneğin, çocukların birbirlerini kızdırmak için 
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söyledikleri Ayağımın altı pekmez, yala yala bitmez tekerlemesinde yörenin meşhur 

tatlısı pekmez sözcüğü kullanılmaktadır. Akşam üzeri oyunun bittiğini oyunculardan 

birisinin ayağımın altı çağala, herkes evine dağıla demesi belirlemektedir. Verilen 

örnekte oyunun bittiği badem çağlası aracılığıyla ifade edilirken, oyun sonunda eve  

gitmek gerektiği bazen şu dizelerle  anlatılmaktadır. Ayağımın altında üzüm/ Herkes  

evine düzüm düzüm. 

Bazı oyunlarda yiyecek içecek isimleri kazanılan ödül olarak görülmektedir. 

Oyunun başında kararlaştırılan ödül yiyecek isimleri ise kazananlar istediği yiyecek  

isimlerini alma hakkını kazanmaktadırlar. Örneğin, coğrafya oyununda olduğu gibi  

(G. Tokuz). Saklambaç oyununda ebe onları ararken çocuklar birbirlerine elma ve 

armut  meyveleri üzerinden şifre vermektedir. Elma dersem çıkma, armut dersem çık 

gibi. Lafla sahreye gitmek oyununda çocuklar sahreye gitmek ve orada köfte yapmak  

için gerekli eşyaları saymakta, sıra ile ekmek payım, bulgur payım, su payım diye 

tekrarlamaktadırlar.     

Bazı oyunlarda ödül veya ceza yiyecek ve içecekler olabilmektedir.  

Örneğin,  kalem şeker, çaşar mı çaşmaz mı, ekşi yalama, sinek konmaç ve  yumurta 

tokuşturma oyunları gibi. Çocuklar yağmur yağdırma ritüelinin bir parçası olan  

çömçe gelin oyununda yiyecek ve içecekler oyunun önemli bir parçasıdır. Çocuklar  

kapı kapı dolaşarak köfte -bazen de pilav- yapmak için gerekli olan malzeme ile  

mutfak gerecini, köftenin yanında yenilebilecek veya içilebilecek malzemeleri  

toplarlar.  Topladıkları malzemelerle yaptıkları yemek ve yemeğin yanında yenilen  

içilen şeyler geleneksel Gaziantep  mutfağın özelliklerini  taşımaktadır. Yağlı köfte,  

pilav, ekmek, salata, ayran gibi.  Bazen çocuklara köfte malzemesinin yanı sıra şeker,  

çerez ve tatlı olarak şireler; sucuk, bastık, tarhana gibi yiyeceklerin verildiği de tespit  

edilmektedir. Mangala oyununun 2000’li yıllarda derlenen eş metinlerde oyunların 

sadece yemek ve tatlı üzerine oynandığı tespit edilmiştir. Genelde oyun bir tepsi 

baklava karşılığı oynanmaktadır. İp İp ilmeden oyunun cezasında  çocuklardan birisi 

et döver, et et döverim, pisiği de beraber döverim  diyerek cezalı oyuncuyu 

dövmektedir. (B. Kazaz, görüşme, 30 Eylül 2009) 

Yiyecek ve içecekler çoğunlukla oyun aracı olarak  kullanılmaktadır. Tek mi 

çift oyununda  oyun aracı çoğunlukla  zerdali,  kabak, karpuz, kavun  çekirdekleri, 

leblebi, fıstık, badem şeker gibi yiyecek maddeleridir. Bakkalcılık oyununda,  

çocukların tablasında çeşitli yiyecekler, şurup satma oyununda yörenin yaygın 

şurupları bulunur.  Kalem şeker,  sinek konmaç  ve yumurta tokuşturma  oyunlarında 
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bu yiyecek maddeleri aynı zamanda oyun aracı ve ödül olabilmektedir. Yaprak 

patlatma oyununda  çiçek yaprakları gibi bazen marul yaprağı da patlatılmaktadır.  

Hımbıl oyununda kağıtlara il, sanatçı isimleri gibi yiyecek ve içecek isimleri de 

yazılmaktadır. 

Bazı oyunlarda yiyecekler oyunun hareketini oluşturmaktadır. Örneğin,  ekşi  

yalama yarışı oyunun hareketi olarak görülmektedir. Darabil oyununda oyun rolü 

dağıtılırken  istek yöntemi uygulandığında ebeler Bana gelen ballıca, iki eli kınalıca 

diyerek oyunculara seslenirler.

Yiyeceklerin oyunlarda takma ad olarak kullanılmasına da rastlanır. 

Çocuklar takma ad aldıkları oyunlarda sevdikleri yemek, tatlı isimlerini sık sık  

kullanmaktadır. Örneğin, soğan kalktı havuca oyununda tüm oyuncular kendilerine 

takma ad olarak sebze veya meyve, tahıdım hacı oyununda meyve veya hayvan 

adlarını almaktadır. Kabak oyununda oyun çocukların kendilerine aldığı sayı 

üzerinden kabak söyleşmesi ile devam etmektedir.

Bilmecelerin  bir çoğunda sorulan  soruların cevabı yiyecek ve içeceklerdir. 

Aş pencik oyununda çocukların ellerindeki yiyeceği paylaşmaları sembolik bir  

biçimde anlatılmaktadır. Toplu yemek kültürünün çocuk oyunlarına yansıması çömçe 

gelin oyununda, taklit oyunlarında hep birlikte yemek yenilmesi ve ardından 

eğlenilmesi olarak görülebilir. 

4.2.5. Güzel Sanatlar (Resim, Müzik, Dans, Sinema)

Çocuk oyunları içerisinde yaratıldığı koşulların, devrin müzik ve dans 

öğelerine de rastlanmaktadır. Geleneksel kültürün iki türünde de taklit ve ritim yapıyı  

meydana getiren temel unsurlardır. Hatta bu iki tür çoğunlukla ayrılmaz bir ikili  

oluştururlar. 

Halk bilimciler tarafından halk dansı olarak kabul edilen sin sin oyunu 

Gaziantep’te kent merkezinde ve köylerin harman yerinde oynanan oyunlardandır.  

Ateşin etrafında  müzik eşliğinde oynanmaktadır. Gaziantep’te müzikli ve müziksiz 

iki çeşitlemesi bulunan oyunda ebenin etrafında halka olan oyunculara ebenin 

vurduğu kişi ebe olmaktadır. Sin sin oyunun minyatürü denilebilecek bu oyunda 

halk oyunlarında olduğu gibi dans figürleri öne çıkmaktadır. 

Anadolu’da derlenen pek çok türkü ile çocuk oyunlarının arasında 

doğrudan ya da dolaylı ilişki kurmak mümkündür. Oyunlarda çeşitli türkü veya 

şarkılar doğrudan söylendiği gibi, bazen oyunun sözlü formülünün şarkı, türkü ve 

manilerden oluştuğu veya alıntılar yapıldığı görülmektedir. Örneğin, çocuklar körebe 
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oyunda el ele tutuşup ebenin etrafında halka olduktan sonra, fes kapma ve külah 

kapma oyununda ebe oyuncuların etrafında zıplayarak dolaşırken, salıncakta 

sallanırken çeşitli maniler ve türküler söylemektedirler. Gelin oyununda düğün 

eğlenceleri canlandırılırken mutlaka düğünlerde söylenen şarkılar, türküler ve oyun 

havaları söylenmektedir. Yaygın olarak söylenen türkülerden birisi haşıl türküsüdür.

• Aletirik söndü kalkın haşıla 

Haşılı getirin çökün başına 

Çifte kurşun değsin usta döşüne

Gözlerin kör ola ölesin usta 

Duvarın dibinde kalasın usta gibi

Çocukların koyun kuzu otlatırken söyledikleri türkülere şu iki örnek 

verilebilir. (M. İnci, görüşme, 31 Ekim 2010) 

• Çoban elinde kaval 

Eh dedikçe döner davar 

Gurban olam çoban sana 

Bizim eller çifte pınar.

• Kara koyun etli olur 

Kavurması datlı olur 

Yar üstüne yar seven

Ölmez ama dertli olur.

Çocuk oyunlarında sinemanın etkilerine doğrudan örnek olarak sessiz 

sinema oyunu örnek verilebilir. Çocukların tekerleme yarışlarında, eğlence için 

söyledikleri tekerlemelerde meşhur aktör ve aktrislerinin isimlerine de 

rastlanmaktadır. Örnek olarak şu tekerlemeler verilebilir. 

• Asmada koruk Belgin Doruk 

• Duvarda kepçe Ahmet Tarık Kepçe 

• Tahta kaşık, Ayhan Işık

• Dalda erik Fatma Girik 

• Çekilin aradan Hüseyin Baradan 

• Sepette cik cik Ayşecik gibi.

1975 tarihinden sonra doğan kaynak kişilerden derlenen oyunlardan 

birisinin adı çizgi film kahramanı Temel Reis’in arkadaşı Safinaz’dır. Çocukların 

maske ve pelerin takıp özendikleri çizgi roman ve film kahramanları Zorro ve 

Süperman çocukların en fazla taklit ettikleri sanal dünyanın kahramanlarıdır.  



119

Sinemacılık, gazinoculuk oyunlarında bire bir taklit yapılmaya çalışılır. Birinci 

oyunda ses sanatkarları, ikinci oyunda dönemin aktris ve aktörleri canlandırılır.  

Takma isim olarak aktör ve aktrislerin isimleri de ilgi çekmektedir. 

4.3. İCRA BAĞLAMINDA OYUNLARIN İNCELENMESİ 

4.3.1. İnanç Sistemi, Öğretiler, Dinler, İnanışlar Bağlamında Oyunların 

İncelenmesi

Çocuk oyunları içerisinde geçmişten bugüne kadar çeşitli dinlerin, 

inanışların, eski inanç sisteminden kalıntıların ve öğretilerin izlerini görmek 

mümkündür. Örneğin; dağlar, tepeler tarihin en eski devirlerinden beri yükseklikleri 

gökyüzüne yakınlıkları dolayısıyla insanların gözünde ululuk, yücelik ve ilahilik 

sembolü olarak kabul edilmiştir. Doğa güçlerine inanışlar içerisinde dağ kültünün 

yanı sıra orman ve ağaç kültü de önemli yer tutmaktadır. Ateş temizleyici bir öğedir,  

kutsaldır. Türk topluluklarındaki yaygın inanca göre Tanrı Türklerin en eski atasına,  

istendiğinde kar, yağmur ve dolu yağdıran sihirli taş yada taşı armağan etmiştir.  

Yakutlara göre en kuvvetli sata taşının kurdun karnında olduğuna inanmaktadırlar. 

(Artun, 2005: 117) 

Çocuk oyunlarında dağ, ağaç, su, ateş ve taş kültünün izlerini görmek 

mümkündür. Yörede taşın  oyunlardaki  rolü  yadsınamayacak kadar önemlidir. Pek 

çok oyunda oyun aracı olarak yer almakta, oyunun hareketini yönlendirmekte ve 

oyun rolünün belirlenmesinde kullanılmaktadır. Çömçe gelin oyunu her zaman 

harman yerinde ya da çörten yani su oluğu altında son bulmaktadır. Sin sin oyununda 

çocuklar ateş yakar ve üzerinden atlarlar. Üzerinden atlamak oyunun  

kurallarındandır. (Atalar, ty: 64)          

Oyunlarda sihir, büyü ve falın izleri antik çağlara kadar uzatılabilir. 

Kemikler kullanılarak fala bakılması eski çağlarda sıkça rastlanan, yaygın 

uygulamalardandır. Edige Destanında görüldüğü  gibi Türk göçebeleri arasında  aşık 

kemiği ile fal açmak adeti yaygındır. (Gökyay, 2006: 1103) Yapılacak işin hayırlı  

olup olmayacağını öğrenmek için davul üzerine aşık kemiği atılarak niyet 

tutulmaktadır. (İnan, 1995: 156) 

Semerkand Vilayetindeki Özbeklerden Şaybak Han’ın Semerkand şehrini 

kuşatıp kesin saldırıya hazırlanırken aşık falı açtığı hikaye edilmiştir. Orhan Şaik 

Gökyay’ın Dedem Korkut Hikayeleri kitabında Boğaç Hanın daha beş yaşında iken  

meydanda aşık oynadığı görülmektedir. Kırgız-Kazak ve Özbeklerde yaygın bir fal 
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olan kumalak için kullanılan 41 taşın sonunda yerde kalan dokuz taşa bakılarak 

gelecekle ilgili yorumlar yapıldığı bilinmektedir. (Gökyay, 2006: 1103)  

Anadolu Medeniyetleri Müzesinde Geç Hitit döneminde Kral Araras ve 

ailesini tasvir eden bir kabartmanın sol köşesinde aşık oynayan çocuklar 

görülmektedir. (Elçin, 1988: 398) 

Gaziantep eski bir Hitit kentidir.Yörede sadece 19 aşık oyununun bulunması 

aşık oyunlarının   bu yörede önemini de gözler önüne sermektedir. Yöredeki aşık  falı  

Gaziantep çocuk oyunlarındaki bir diğer örnek olarak gösterilebilir.  

Bilindiği gibi çocukların pek çok oyununda bebek ve kuklalar 

bulunmaktadır. Özellikle rituel kökenli oyunlarda daha çok öne çıkan bebekler ve  

kuklalar ile Şamanizmin put-fetişleri arasında da bağlantı kurmak mümkündür.  

Örneğin, çömçe gelin ve karaçör oyunları gibi. Ayrıca, bazen çocukların taktıkları  

maskeler geçmiş kültürümüz ile ilişkilendirilebilir. Şöyle ki; Şamanların tören 

sırasında yüzlerine maske taktıkları bilinmektedir. Gaziantep’te anne beni kurda 

verme oyunun derlenen bazı eş metinlerinde  kurt rolünü üstlenen çocuğun kurt  

maskesi taktığı görülmektedir. 

Kurt maskesi ile  şamanların maskeleri arasında bağlantı kurulabildiği gibi,  

Türk mitolojisinin en önemli sembolü olan kurt figürüne Gaziantep geleneksel çocuk  

oyunlarında rastlanması ayrıca önemli bir husustur. Türklerin kurt neslinden ve kayın  

ağacından geldiği inancı eski inanç sistemimizle sıkı  sıkıya bağlantılıdır. Türklerden  

bir grubun gök böri ata olarak tanıdıkları, Göktürklerin kurttan türedikleri hakkında 

efsanenin Çin kaynaklarında da yer aldığı bilinmektedir. Bahaettin Ögel kurdun çok 

eski çağlarda Türk totemi olabileceğini, ancak Göktürkler döneminde  totemden çok  

sembol olduğunu belirtmektedir. (Ögel, 1971: 13-56) 

Çocuk oyunlarında  eski inançların izleri yanında İslam dininin  etkisiyle yer  

alan pek çok unsura rastlanmaktadır. Bu unsurlar bazen oyunun oynanmasına 

getirilen yasak olarak karşımıza çıkarken, bazen oyunun teriminde veya oyun 

formüllerinde yer almaktadır. Örneğin, peçiç oyunun bezi haça benzetilerek bazı  

aileler tarafından  bu oyunun oynanmasına yasak getirilmesi gibi. 

Hz. Muhammed’in torunu  İmam Hüseyin’in Kerbela’da başının kesilmesini 

takiben Yezidilerin başını top gibi yuvarlamasından dolayı top oyununa, başının  

topaç gibi döndürülmesinden dolayı topaç oyununa iyi bakılmadığı Anadolu’da 

yaygın bir inanıştır. Gaziantep ilinde de yaygın olarak bu inanışın sık sık ifade 

edildiği görülmektedir. 
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Resim ve heykele iyi bakmayan İslam dininin etkisinin yörede kız 

çocuklarının bebekle oynamasına ve çömçe gelin oyununa herhangi bir olumsuz tavrı 

yoktur. Bilakis teşvik edilmektedir. Hatim töreni gibi ciddi bir organizede  çocukların  

börk kapma oyununa hoş görüyle bakılmakta ve oyunun sonunda kazanan çocuk 

yüklü bir bahşişle ödüllendirilmektedir. Çömçe gelin oyununun eş metinlerinde 

kuklayı kollarından tutan çocukların öksüz, yetim veya fakir olmasına özen 

gösterilmektedir. Halk arasında bu kişilerin dualarının daha çok kabul olunacağına 

dair yaygın inanış mevcuttur. Bilindiği gibi Anadolu’da da yağmur duasına 

katılmaları  en çok istenenler kişiler; duasının Tanrı katında daha makbul olacağına 

inanılan çocuklar, dul kadınlar ve yaşlı erkeklerdir. (A. Köylüoğlu, görüşme 1 Aralık 

2010 ve  S. Tokuz,  görüşme, 29 Ekim 2010) 

İnanç sisteminde can, ölmek ve canlanmak, dirilmek kavramlarına çocuk 

oyunlarında da rastlanmaktadır. Bazı oyunlardan oyundan çıkmak yanmak veya 

ölmek sözcükleriyle ifade edilmektedir. Yakan top oyunun bir adı da can oyunudur.  

Yakar top oyununun bazı eş metinlerinde canlarını kaybeden oyuncu rakibin attığı 

topu tutarak can kazanmakta ve oyuna devam etmektedir. İp atlarken ayağı ipe 

takılan, sek sek oynarken çizgiye basan oyuncu ölür. Sürmecik mi çekmecik mi  

oyununun eş metinlerinde Bir Allah diyen çocuğunun gözlerinden eller bastırılmadan 

çekilir.  Mek mek mekiko oyununun büyükler tarafından  oynanan benzer oyun Geni 

gidi gergiden oyununun tekerlemesinde Var mı bunların Müslümanlığında bir  

günam? cümlesi orada bulunanların Müslüman oldukların belirten bir övgü 

cümlesidir. Bin de gel oyununda elebaşının sorduğu sorular Gaziantep’in camileri  

üzerinedir. 

4. 3. 2. Sosyal Normlar/ Örf, Adet Gelenek ve Görenekler

Sosyal normların geçmişten günümüze kadar insanların yaşamında önemli 

bir rol oynadığı, toplumda sosyal denetimi sağlayıcı, düzenleyici ve koruyucu bir 

görev üstlendiği bilinmektedir. Örf, adet, anane, töre, gelenek, görenek ve moda 

başlıkları altında ele alınabilecek sosyal normlar çocuk oyunlarında da yansımasını 

bulmaktadır.  

Ait olduğu kültürün örf, adet, töre, gelenek ve göreneklerinin izleri  çocuk 

oyunlarında bazen doğrudan bazen de dolaylı olarak yer almaktadır. Çocuk oyunları 

içerisinde yaygın bir grubu oluşturan evcilik ile düğün oyunlarında örf, adet ve  

gelenek ve görenekler aynen  mevcuttur. Düğün oyununda çocuklar  yöredeki evlilik 

törenlerini tüm safhasıyla başarıyla canlandırırlar. Sizin iğne bizim iğne oyununda 



122

düğün alayının önünde giden çocuklar törenin bir parçası durumundadır. Çocuklar 

taklit ettikleri törenlerin içerisinde aynı büyükler gibi sık sık zılgıt çalarlar. Evcilik  

oyununda Türk sosyal yaşamının önemli geleneklerinden misafir ağırlama ile ilgili  

motifler sıkça yer alır. Kar Konağı oyununda çocuklar kar bıraktıkları ev 

sahibinin/sahibesinin kendisi yakalayamaması durumunda o eve aileleriyle birlikte 

konuk olurlar.  Handadır handa oyunun sözlü formülünde   karşılık söyleşmelerde biz  

size geldik on birde sözünü karşılık  geldinizse geldiniz, bizleri çok memnun ettiniz ve 

süpürdüm geldim oyununun sözlü formülünde Süpürdün geldin, hoş geldin denir. 

Örnek verilen oyunlarda Türk konukseverliği vurgulanmaktadır. 

Bir Karalı Mamet Ağa oyununda kültürümüzün önemli bir öğesi selamlaşma 

üzerinden şaşırtmacalar yapılır.  Darabil oyununda bana gelen ballıca iki eli kınalıca 

cümlesi oyunun  sert bir oyun olduğunu, pes etmemek ve sonuna kadar mücadele 

etmek gerektiği belirtirken, eli kınalıca benzetmesi ile askere, savaşa  giden gençlerin  

ellerine kına yakılması adetine gönderme yapılmaktadır. 

4.3.3. Dil ve Edebiyat 

Dil çocuk oyunlarını diğer kültürlerinden ayıran en önemli öğelerden 

birisidir. Çocuk oyunlarında kullanılan dil sade Türkçedir.  Dil Türkçe olmasına 

rağmen  bazı yabancı sözcüklere de rastlanmaktadır. Özellikle 1950’li yıllara kadar  

derlenen çocuk oyunlarında Arapça sözcükler daha çoktur. Örneğin, Arapça olan 

mülâ’abe sözcüğü  taş dövüşleri, dirmah  sözcüğü tepikleşme  oyunlarının adı olarak 

kullanılmaktadır. Eşlerim eş oyununda iki takımın ebeleri arasında geçen konuşmada  

birisi eşlerim eş deyince diğer ebe buyur anlamında Arapça lebbeyk (Lebbeş) 

sözcüğü ile cevap vermektedir. Hatim töreninde oynanan oyunda çocuklardan birisi  

Arapça Feyza feragate fensap diyerek oyunu başlatmaktadır. Yağmur yağıyor seller 

akıyor diye başlayan tekerlemede Arap kızının camdan baktığı belirtilmektedir. İstop 

oyununun adı ve sözlü formülü bilindiği gibi İngilizce  stop  sözcüğüdür.  Fransızca 

teşekkür ederim cümlesi Mersi, ayağımın tersi kızdırma tekerlemesinde kendisine 

yer bulmaktadır. 

Çocuk oyunlarında yabancı sözcüklerin yanı sıra Arabistan, Şam, Halep 

gibi yabancı yer isimleri de yer almaktadır. Oyunlardan birisinin adı; Arabistan 

Buğdaylarıdır. Adım atlamalardan birinin adı Antep, diğerinin adı Halep adımıdır.  

Ayrıca, Halep, Şam, Arabistan ve Yemen gibi yer isimlerine oyunların sözlü 

formüllerinde ve bilmecelerde de yer almaktadır. Örneğin, Burda vurdum kılıncı,  

Şam’da çıktı bir ucu bilmecesinin cevabı yıldırım/şimşek sözcükleridir. Keten 
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köynek yakası bellisiz, Arapça söyler dili belirsiz ile şurdan gelir Banu Hatun, elleri  

kınalı hatun, bir kürk giymiş, yeni bellisiz, Arapça söyler dili bellisiz  bilmecelerinin 

doğru cevabı koyun olacaktır. (Tokuz, 2006: 270-271) 

Oyunlarda Gaziantep ağzının özelliklerini az ya da çok görmek mümkündür. 

Bilindiği gibi  Gaziantep ağzında  alfabemizde gösterilmeyen  bazı sesler vardır. Bir  

sesli (vokal) yerine başka bir sesli kullanılabilir. Bazen sessizler sertleşir, sert  

sessizler yumuşar, bir sessiz iki katlanabilir. Bazen fonemler yer değiştirir, fazla 

fonem bulunur, fonemler düşebilir veya düşen fonemler yerinde uzun sesliler 

meydana gelir vb. Konuyu kısaca açıklamak açısından Gaziantep ağzının çocuk 

oyunlara yansımasına birkaç örnek verilebilir. Bilindiği gibi genel dil fonemleri bir 

çok değişmelere uğramaktadır. Gaziantep ağzında k fonemi kelime başında kalın  

sesli ile beraber ise  g olmaktadır. Gardaşıma kim vurdu oyunun adında olduğu gibi. 

K foneminin bazen s olduğu görülmektedir. Örneğin, oyunlarda kaypak yerine sıypak 

ve kayacak yerine sıypancak sözcüklerinin kullanılması gibi. P fonemi kelime 

başında bazen b olmaktadır. Ayağımın altı bekmez, yala yala bitmez tekerlemesinde 

olduğu gibi. Z fonemi bazen ss olur. Yüzük Oyunundaki yüzük sözcüğü yüssük 

olarak telaffuz edilir. Türkçedeki bazı sessizler Gaziantep telaffuzunda çifttir. 

Örneğin, bıyık yerine bıyyık sözcüğünün kullanılması gibi. Bu kullanım cıyyık 

bıyyık haş oyununun isminde görülebilmektedir. Gaziantep ağzının bazı  

kelimelerinde  İstanbul ağzına göre fazla fonem vardır.  Peynir yerine péndir, kaymak 

yerine k’aypmek  denilmesi gibi. (Aksoy, 1945a: 13-73)  

Gaziantep ağzında eklerle türetilmiş kelimelere pek çok  oyunda oyun ismi,  

aracı, hareketi ve oyuncak olarak rastlanmaktadır. Örneğin, ismin sonuna gelerek 

başka bir isim olan topuza topaç denilen çocuk oyuncağının, ucu koni şeklinde  olan 

çivisidir. Birer birer karşılığında kullanılan birem birem, dikilen taş anlamında 

kullanılan  dikeç  gibi.  Bazı fiil gövdelerine eklenerek  alet ismi, oyuncak olmuştur.  

Örneğin,  - geç ekiyle yapılan sallangaç (salıncak)  sözcüğü gibi.  Ekler fiil köklerine 

gelerek isimler yapılmıştır. Örneğin, çocukların yüzlerini duvara kapayarak  

oynadıkları oyun yumuç, saklambaç gibi. Ses taklidi olarak tekrarlanmış bazı 

sözlerin  sonuna eklenerek  bu sesi  çıkaran şeyin, aletin adı olan kelimeleri meydana 

getirmektedir. Örneğin, çocuk oyuncaklarından taktahı, fırfırı (fırıldak), tintini, fışfışı 

ve patlangıç gibi. Tintini, bir çeşit çocuk oyuncağı olup, saplı topaç olarak 

özetlenebilir. Fışfışı ucundaki emzikten su fışkırtılan pistonlu el tulumbası şeklinde 

bir çocuk oyuncağıdır. Patlangıç, yanınca pat diye ses çıkaran barutlu bir çocuk 
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eğlencesidir. Türkiye’de yaygın oyunlardan birisi olan sek sek oyununa Gaziantep’te  

hakeke, ip atlama oyunu kendir sekme, topaça deerme/değirme, tahterevalliye 

höngülmeç denilmektedir. Taklak atmak için tombalak/dombalak sözcüğü, tekme 

atmak için depik atmak, yenilmek için utuzmak  sözcükleri gibi. Oyunlarda rastlanan  

sözcükler, deyimler pekala çoğaltılabilir. Aynız uynuz, salata tuz, otuz 

sayışmacasındaki aynız uynuz yörede çarpık, eğri büğrü anlamına gelmektedir. 

Derlenen çocuk oyunlarının söz dizinlerinin ve dilin fonetik özelliklerinin 

incelenmesi dilcilerin alanına giren  önemli bir araştırma konusudur. Bu nedenle  

sadece birkaç örnek verilmekle yetinilmiştir.  

Çocuk oyunlarında, özellikle sözlü formüllerde  argo sözcükler  ve küfürler 

de kendilerine yer bulmaktadır. Örneğin, birdir bir oyununda çocuklar atlarken 

oyunun tekerlemesini söylemektedir. Tekerlemenin ilk iki dizeleri şöyledir. “.. ikidir  

iki, tikinin s..i ve  dörttür dört gel de g..tünü ört, beş  bokunu eş”.  Yum yum yumurta 

oyunun sözlü formülü şöyledir: Yum yum yumurta yumruk g..tünü yırta”  El el epelek 

oyunun sözlü formülünde iki dize şöyledir. Ali Beyin atı var/ Kara zurna g..tü var

Yüzük oyununda carıslı oynandığında yenilenler, komşular itlerini 

bağlayın, bütün kemikler benim diye bağırırlar. Yenenler yenilenleri kızdırmak için 

“..s..çaydım ellerine” vs derler. Gök boncuk oyununda çocuklar kaldır beni hoppacık 

dizesinin yerine bazı eş metinlerde Kaldır beni kahpecik demektedirler. Aşık 

oyunlarından birisi olan hıcıp oyununda bey rolünü kazanan oyuncu eline  yanlışlıkla 

aşığı aldığı zaman Bey bokuna elledi denir ve  beyliği bozulmuş olur. 

Bir fikri, derin bir düşünceyi veya hayat tecrübesinden alınmış bir dersi; ya 

öğüt ya genel kuralı veya adet ve gelenek olarak; kısa, özlü düstur şeklinde belirten  

halkın ortak bilincinden doğmuş ve  zaman süzgecinden geçerek günümüze ulaşmış 

özlü sözler olarak özetleyebileceğimiz atasözleri çocuk oyunlarında 

kullanılmaktadır. Örneğin, darabil ve  ben sana nedir o oyunu gibi. Ben sana nedir o  

oyunu; it ile ilgili sözler ve deyimler üzerine kurulmuştur. Yöre ağzında it üzerine  

söylenen pek çok söz ve deyim vardır. Oyunda söylenen atasözlerine birkaç örnek 

olarak şu örnekler verilebilir. 

İt boku  acından yer, it de semiz (amma) eti yenmez, ite bulaşmadan çalıyı  

dolaşmak iyi (yahut ite dalanmadan çalıyı dolanmalı), ite vurmaz (veya hoşt  

demezler) ki sahibinin hatırı kalır (veya: var) diye, itin akılsızı (durur durur da)  

kurban bayramında sılaya gider, itin aklı eksiği baklavadan pay umar, itin canı  

cezada gerek, itin eşkiyası süyükte gezer, itin gönlüne kalsa günde bir öleş yer, itin  
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kuyruğu kalıba koymakla doğrulmaz (yahut: kalıp almaz), itin ölümü gelirse cami  

hayadına (yahut mescide yakın) sıçar, itin yavuzu öleş başında belli olur, iti  

öldüreceğine yalını kes, it itin kuyruğuna basmaz, it itin kuyruğunu bırakmaz, it iti  

yemiş kuyruğuna gelince: bizim it” demiş, iti vurmaktan (veya: döğmekten)  

korkutması iyi, it kırkılmakla tazı olmaz, it kışı geçirir (veya: çıkarır) ama, gel  

derisinden sor, itle çuvala girilmez, it ne yerse onu sıçar, it sürü mangır kazan, it 

ulur, birbirini bulur. (Aksoy, 1946: 318-319) 

Gaziantep ağzında söylenmek istenen sözler bazı deyimler aracılığıyla ve 

oyunlar, oyun araçları üzerinden ifade edilmektedir. Örneğin, aşığını boyamak; bir 

kamu hizmeti yaparken kendi özel menfaatini düşünmek, dük atmak; turnayı 

gözünden vurmak, çok başarılı iş yapmak (Dük atmak aşık oyununda iyi bir atış 

yapma çeşididir, gülleyi bir parmak hareketiyle havalandırıp hedefin tam üzerine 

düşürmektir. (Aksoy, 1946: 83) 

Kömeye meş, insan veya eşya yığınına taş, kurşun gibi şeyler fırlatırken 

söylenir. Ömer Asım Aksoy meşe sözcüğünü şöyle açıklamaktadır. Meşe, Derleme 

Dergisinde  en büyük aşık  manasıyla görülüyor.  Bir aşık oyununda  bir küme aşığa  

en büyük  bir aşıkla vurulur ve küme dağıtılır. (Aksoy, 1946:143) 

Okta sapanda durmamak, çok yaramaz, ele avuca sığmaz, durup dinlenmez 

olmak -en ziyade çocuklar- anlamlarını ifade etmektedir.  (Aksoy, 1946: 157)   

Çocuk oyunlarının içerisinde halk edebiyatımızdan pek çok örnek her 

zaman  mevcut olmuştur. Halk edebiyatımızın yazılı veya sözlü ürünleri  oyunlarda  

bazen doğrudan ya da  dolaylı olarak yer almaya devam etmektedir. 

Halk şiiri çocuk oyunlarının en önemli kaynaklarından birisidir. Oyunlarda 

manzum şiirler; mani, türkü, ağıt, ninni, düzgü ile manzum-mensur şiirler  tekerleme  

ve bilmecelerden pek çok örnek verilebilir. Bu bölümde aynı konuları tekrar 

etmemek için  Gaziantep çocuk oyunlarında yer alan tekerleme, bilmece, türkü, mani  

ve ninnilerden  sadece birkaç örnek verilecektir. 

Tekerleme; vezin kafiye, seci ve aliterasyonlardan istifade ederek hislerin,  

fikirlerin, hal ve hayallerin abartma, tuhaflık, zıtlık, benzetme, güldürü, kısa tanım  

yahut çağrışımlar yoluyla ortaya konulduğu basit basmakalıp sözlerdir. (Kaya, 2004: 

548)  

Çocuk oyunlarının her aşamasında -oyuna davet, oyuna başlarken, oyun 

sırasında ve oyun sonunda- yer alan pek çok tekerleme çocuk oyunlarında eş metin 

ve çeşitlemeleriyle yaşamaya devam etmektedir. Genellikle 4-6 mısra arasında 
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değişen  tekerlemelerin Gaziantep çocuk oyunlarında iki mısralı olanları olduğu  gibi  

20 mısra uzunlukta olan örneklerine de rastlanmaktadır. Gaziantep çocuk  

oyunlarındaki uzun tekerlemelere tüm Anadolu’da yaygın olan Çıktım erik dalına  

dizesiyle başlayan tekerleme örnek verilebilir. Tekerlemenin ilde derlenmiş eş  

metinlerinde bir iki dizenin farklı olduğu görülmektedir.  Birinci eş metinde dizeler 

şöyle sıralanmıştır. Çıktım erik dalına/ Baktım tren yoluna/ Üç  gemi  geliyor/ Biri  

ağa biri paşa/ Ortadaki Amber Paşa/ Amber Paşa üçtü/ Şalvarı düştü/ Püskülü mavi/  

İnadına kavi/ Mendili ipek/ Kendisi köpek. (S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009) Diğer 

eş metinde “Ortadaki Amber Paşa” dizesinin yerine “Ortancası Kemal Paşa” dizesi  

gelmekte ve tekerleme şöyle devam etmektedir. “Kemal Paşa hasta/ Çorbası tasta/  

Mendili ipek/ Nişanlısı köpek/ Köpeğime bindim/ Ablam gile gittim/ Ablam pilav  

pişirmiş/ İçine fare düşürmüş/ Bu fareyi ne yapmalı?/ Minareden atmalı/ Minarede  

kuş var/ Kanadında gümüş var/ Eniştemin cebinde/ Türlü türlü yemiş var. (Gökşen, 

2008) 

Çocuk oyunlarında bağımsız tekerlemelerin yanı sıra masalın giriş 

tekerlemelerinin  kullanıldığı da görülmektedir. Aynı  tekerleme hem  oyunlarda, hem 

masallarda kullanılmaktadır. Örneğin, Birem birem sözcükleriyle başlayan tekerleme 

hem masal, hem oyun tekerlemesidir. Diğer tekerleme sayışmalarda kullanılır.  

(Tokuz, 2004: 276)

• Birem birem/ İken iken/ Kamış boylu/ Kara diken/ Evvel Altı/ Elma yedi/ Sere sekiz/ 

Dere dokuz/ Ebem bana iki koz/ Biri ala biri boz/ Bindin bozun üstüne/ Gittim Halep 

yoluna/ Halep yolu bin Pazar/ İçinde maymun gezer/ Maymun beni korkuttu/ Sağ 

kulağın sarkıttı/ Halbur dedi/ Hulbur dedi/ Şunu şuradan/ Kaldır dedi.  

• Ayşe Hanımın Keçileri /Kişne kişne kişniyor /Arpa saman istiyor /Arpa saman  

yok/Kilimcide çok / Kilimci kilim dokur /İçinde bülbül okur / Bülbül benim olsa /İki 

kardeşim olsa / Biri ay, biri yıldız /Biri oğlan, biri kız. 

Çocukların kendi aralarında eğlenmek amacı ile söyledikleri bağımsız 

tekerlemeler de vardır. Örneğin, Bir berber /Bir berbere/ bre berber/ beri gel /gel  

beraber / bir berber dükkanı açalım demiş ve  Bu köşe yaz köşesi, bu köşe kış köşesi.

Ülkemizin, Güneydoğu  Anadolu Bölgesindeki Gaziantep ilinde bilmeceler 

çocuk oyun ve eğlenceleri arasında doğrudan ve dolaylı olarak yer almaktadır.  

Bilmeceler bilindiği gibi bilerek karışık hale getirilmiş ya da çift anlamlı olarak  

sorulmuş, dikkatli ve aynı zamanda zekice cevap gerektiren sözel ürünlerdir.  

Bilmecelerin arasında tasvirli bilmeceler ile manzum bilmecelerden örneklere de  

rastlanmaktadır.  Manzum bilmecelere şu  örnek verilebilir. 
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Aha geldim, aha geldim / Kuruldum meydana geldim/Maraş’tan Mamet Ağa 

geldi/ Bohçalı Fattiş geldi/ Sümüklü Hatçe aba geldi/Yemen’den baskına geldi.  

Cevaplar; birinci dizeden başlayarak sırasıyla; sofra, tepsi, pirinç pilavı, yaprak 

sarması, bamya yemeği ve kahve olacaktır. (C. Güllü, görüşme, ty, 2000)    

Çocuk oyunlarında  şarkı, türkü, mani formunda pek çok  sözlü kültür ürünü 

de yer almaktadır. Sözlü edebiyatın en yaygın türlerinden olan maniler oyunlarda 

gelişigüzel söylendiği gibi bazı oyunların kendilerine özgü manileri  vardır. Örneğin  

mentivar oyununun manisi gibi. Mentivar oyununda söylenen çeşitli manilerin 

arasına mutlaka mentivar manisi eklenmektedir. (N. Eralp, H. Tan ve Y. Tan, 

görüşme 2004 - Tokuz, 2004: 25)

• Mentivar mentivar/ Mentivarın vakti var

Mentivar söyleyenin/ Cennette beş tahtı var

oyununda söylenen diğer manilere şu örnekler verilebilir. 

• Mercimek kile kile/ Ölçerim sile sile 

Yar kapıya gelince/ Çıkarım güle güle

• Ey mentivar mentivar/ Mentivarın vakti var

Mentivar söyleyenin/ Cennette beş tahtı var

• Mescit yaptım taş gerek/ Penceresi beş gerek

Mevlâ’m  sana bir vermiş/ Götürecek baş gerek.

Bir başka örnek olarak Çıktım erik dalına dizesiile başlayan tekerleme 

verilebilir. Bu dize de maniden alınmış bir kalıptır. Çıktım ambar koluna, çıktım 

pınar başına, çıktım şose yoluna, Çıktım Alo dağına gibi. (Dor, 1998:182)

Aynı tekerlemenin sonundaki Minarede kuş var /Kanadında gümüş var.  

/Eniştemin cebinde / Türlü türlü yemiş var. dizelerinin de  mani formunda olduğu 

görülmektedir. 

4.4. EKONOMİK VE TİCARİ YAŞAM BAĞLAMINDA OYUNLARIN 

İNCELENMESİ 

Nüfusun büyük bir bölümünün kırsal kesimde tarım ve hayvancılıkla 

uğraştığı Ülkemizin Güney Doğu Anadolu Bölgesindeki Gaziantep kentinde çocuk 

oyunlarında ekonomik, ticari yaşama dair pek çok öğenin yer aldığı görülmektedir.  

Çalışma kent merkezindeki oyunları içerdiğinden Gaziantep ili oyunlarında  kırsal  

kesimlerde oynanan oyunlarda tarım ve hayvancılığın söz konusu edildiği  unsurların  

daha geniş yer tuttuğu söylenebilir. 
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Yurdumuzun bir çok yöresinde bilinen ve oynanan ambara vurdum bir 

tekme oyununda sözlü formülüne uygun olarak buğdayın ekilmesinden, hasadın 

yapılmasına geçen süre hareketlerle canlandırılmaktadır. Arabistan buğdayları  

oyununun sözlü formülünde buğdayın ekilip biçilmesinden söz edilmektedir.  

Günün ekonomik koşullarını yansıtan pek çok  ticari unsurlar, ticari yaşamın  

önemli öğeleri çocuk oyunlarında farklı şekillerde dile getirilmektedir. Körebe  

oyununda  oyunun sözlü formülünde  neciye yani  fiyatı ne kadar sorusuna cevap  her 

zaman içi dolu keçeye olmaktadır. Mek mek mekiko oyununun sözlü formülünde 

seksen kaz, doksan tavuk ve yüz yumurtanın bir akça olduğu, parayı verenin bahçeye 

girebileceği belirtilmektedir. Çocukların oynadıkları kağıt oyunlarında, çiklet ve  

şeker kağıtlarının,  gazoz kapağı oyununda kapakların ve  kağıtların, ökçe oyununda 

sigara kutularının mutlaka bedelleri  bulunmaktadır. Az bulunan kağıtlar, kapaklar ve  

kutular daha değerli sayılmaktadır. Bir Kulüp sigarası kutusunun iki tane Bahar 

sigarası kutusuna karşılık gelmesi, Beypazarı maden suyunun kapağının iki veya üç 

gazoz kapağına eşdeğer olması gibi. 

Oyunlarda utmak/utulmak/ütmek/ütülmek sonucu kazanılan veya 

kaybedilen   nakdi veya ayni kazanç olabilir. Örneğin,  kayısı çekirdeği, fındık, fıstık,  

gazoz, kahke, cüz’i miktarda para ve çeşitli oyun araçları gibi. Ütülen şeyin 

çocukların gözünde maddiyatla ölçülemeyecek bir manevi  değeri  bulunmaktadır.  

Çocuk için en az bir hafta çalışarak hazırladığı taş bir gülleyi kaybetmek çarşıdan 

hazır alınan şeker veya gazozu kaybetmekten çok daha ağırdır. Çünkü  olayın içine 

emek ve zaman faktörleri de dahil olmuştur. Ütüzmeli oyunlarda yenilen tarafın  

ortaya koyacak oyun aracı, malzemesi olmadığında oyuna devam etmesi için  

karşılıksız borç yani oyun aracı verilmektedir. Bu karşılıksız bağışa  sütçülük 

denilmektedir. (A. Karadağ, görüşme, 17 Mart 2011) Borç karşılıksız olduğu gibi  

sonradan ödenmek üzere de verilebilir. Bazı aşık ve gülle oyunlarında oyuncuların  

ortaya koyacağı  oyun aracı kalmaz ise avans olarak borç -kazandığında geri ödemek 

şartı ile oyun aracı- verilmektedir. Oyuncu aldığı ödünç oyun aracını en kısa 

zamanda iade edip borcunu kapatmak zorundadır. Eğer ödemezse o oyuncuya bir  

daha borç oyun aracı kesinlikle verilmemektedir. Oyunun cezasının 

yiyecek/içeceklerin olduğu yenilen oyuncu/oyuncular oyunun kuralını yerine 

getirerek cezayı hemen yerine getirmek zorundadırlar. Çaşar mı çaşmaz mı, kalem  

şeker, ekşi yalama yarışması, sinek konmaç gibi. Şurup satma, Hacivat, Hacivata  

Bakan gibi gösteri oyunlarında gösteri bedeli -para, zerdali çekirdeği, şeker, ekşi, 
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kahke vb.- mutlaka ödenmelidir. Bu konuda mızıkçılık yapanlar veya cezasını hemen  

yerine getirmeyen oyuncular ile bir daha bu tür oyunlar kesinlikle oynanmaz. Çünkü 

oyuncuya olan  güven yitirilmiştir.  

Meslekler de çocuk oyunlarının içerisinde pek çok şekilde kendilerine yer 

bulmaktadır. Örneğin, Anadolu’da uzun süre kervan ticaretinin bir unsuru olmuş 

bezirganlar oyunlarda kendilerine yer bulmaktadır. Örneğin, aç kapıyı bezirganbaşı  

oyunu gibi. Esnaf oyununda ebeye usta adı verilir. Usta bir meslek söyler ve  

oyunculara yani kalfalarına meslekle ilgili bilgiler sorar. Kalaycı oyununda çocuklar  

kalaycı ile müşterisi arasında geçen konuşmayı canlandırırlar. Yağ satarım bal  

satarım oyununda usta çırak ilişkisi dile getirilir. Oyunda ustası ölünce yerine geçen  

çırağın ağzından oyunun sözlü formülü söylenmektedir. Ustasından memnun 

olmayan çırak  ustasına beddua etmekte,  Ustam gitti kömüre, inşallah içine  gömüle 

demektedir. (F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011). Çek Ayak çember dayak oyununun 

sözlü formülündeki  şallak sözcüğü yörede eskiden mezbahadan kasaplara sırtlarında 

et taşıyan  kasap çıraklarına verilen addır. Meslek oyununda çocuklar  ebenin tuttuğu  

mesleği bulmaya çalışırlar.  Mesleği bilen ödül olarak ebe olur. Yörede dokumacılık  

mesleğinin yaygınlığı oyunlarda söylenen türkü ve manilerde, tekerlemelerde 

karşımıza çıkmaktadır. Örneğin, Haşıl ve Helvacı türküleri gibi. Çocukların 

oyunlarında en fazla rastlanan meslekler arasında doktor, hemşire, polis,  asker ve 

öğretmen sayılabilir. Çocukların ev içinde oynadıkları oyunlarının içerisinde en 

yaygınları, evcilik ile doktorculuk oyunlarıdır. İletişimin yaygınlaşmasıyla ortaya 

çıkan bir başka meslek olan  postacı bak postacı geliyor oyununda yer almaktadır. 

1960’lı yıllardan sonra okulda öğrenilen okul ve okul dışında oynanan oyunlardandır. 

Çocukları geleceğe hazırlamak açısından önem verilen  meslek oyunları gibi 

şurup satma oyunu da çocuklara alışveriş deneyimi kazandırması açısından 

büyüklerce özendirilen oyunlardandır. Görüldüğü gibi ticaret dünyasının kuralları  

çocuk oyunları için de geçerlidir, kesinlikle bu kurallara uymak gerekmektedir, pek 

çok unsur bağlamı yitirmesine rağmen çocuk oyunlarında motif olarak yer almaya 

devam etmektedir.   

4 .5 . SÖZLÜ-YAZILI-ELEKTRONİK BAĞLAMDA OYUNLARIN 

İNCELENMESİ 

Bu bölümde yaşamın tüm alanlarında etkisini artırarak sürdüren teknolojik 

ortamın  geleneksel çocuk oyunlarına etkisi Ülkemizdeki birincil sözlü kültür (sözel,  
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yazı, matbaa) denilen süreç  ile bu süreci takip eden, ikincil sözlü kültür dönemi  yani  

elektronik  bilgi  işlemine geçiş süreci olarak  ele alınmaktadır. 

Walter J. Ong’un Sözlü ve Yazılı Kültür Sözün Teknolojileşmesi adlı eserinde 

ayrıntılı olarak açıklanan birinci sözlü kültür kavramı, yazı ve matbaa kavramının 

varlığını bile bilmeyen, iletişimin yalnız konuşma dilinden oluştuğu kültürleri  

kapsamaktadır. Teknolojinin gelişmesiyle yaşantımıza giren telefon, radyo, 

televizyon ve elektronik araçların yaygınlaştığı dönem ikincil sözlü kültür olarak 

tanımlanmaktadır. Çünkü sözlü niteliklerin, üretimi ve işlevi önce yazı metninden 

çıkıp sonra konuşma diline dönüşmektedir. Özetle sözlü yazıya girmeyen, sözel sözle 

ve kelimeyle iade edilen yazılı ve sözlü anlatım olarak özetlenmiştir.  

Bugün hemen hemen her yerde yazı deneyimi bulunduğu için gerçek  

anlamda birincil sözlü kültürden söz etmek imkansızdır. pek çok kültürde alt kültürde  

derece derece, hala birincil sözlü kültürden kalma biçimlere rastlamak mümkündür.  

Bilindiği gibi öğrenilen bilgi ve kazanılan deneyim sözlü kültürlerde sürekli  

tekrarlarla belleğe yerleştirildiği sözlü kültürde bazı kalıplar ve biçimlendirmeler  

yazılı kültürdeki yazının işlevini üstlenmektedir. Her türlü iletişimin odağında 

insanın olduğu  sözlü kültürde  söylenen her söz, her eylem insan gövdesini harekete 

geçirmekte, başta insan olmak üzere sözel kültürün tüm öğeleri olayın içerisine  

katılarak,  heyecan yaratmakta kullanılmakta, yaratılar yarışmacı, mücadeleci tarzıyla  

öne çıkmaktadırlar.   

Söz ve düşüncenin sözlü kültürden yazıya geçmesi, sözlü kültürün 

okuryazarlıkla  başlayan ilişkisi bilindiği gibi hem konuşmayı, hem düşünce biçimini 

değiştirmektedir. Yazı, sözlü nitelikten bağını koparmadığı için, kendinden önce  

gelen  birincil sisteme, konuşma diline bağımlı ikincil biçimlendirme sistemi olarak 

tanımlanmaktadır. (Ong, 2007: 20) Yazı düşünceyi yazılı bir düzeyde yalıtarak,  

konuşmacıdan kopartmıştır. Ancak, matbaa yazının düşünme sistemine etkisini 

pekiştirmiş ve şekillendirmiştir. 

Walter J. Ong’a göre, sözel anlatımın elektronik dönüşümü ise kelimenin  

yazıyla başlayıp matbaa ile pekiştirilen mekan bağlarını güçlendirmiş, bilincimizi  

ikincil kültür çağına sokmuştur. Elektronik teknoloji ile, telefon, radyo, televizyon ve  

çeşitli kayıt araçlarıyla bize başka dünyanın kapıları açılmıştır. Birincil sözlü kültür  

insanının kendi içine dönme şansı yokken dışarı dönerken, ikincil kültür insanı kendi 

isteği ile dışa dönmüştür. Sözlü kültür eski sözlü kültür değildir ama ikinci kültür  

döneminde eski konumuna hiç olmadığı kadar yaklaşmıştır. 
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Gaziantep’te geleneksel oyunların bu bağlamda ele alındığı bu bölümde,  

çocukluk ve ilk gençliğini 1925-1950 yılları arasında yaşayanlar birinci, 1950-1975 

yılları arasında yaşayanlar ikinci, 1975-2000 yılları arasında yaşayanlar ise üçüncü 

nesil olarak adlandırılmıştır. Birinci neslin oyunlarının daha çok sözlü ortamda 

şekillendiği, yani öğrenildiği, değiştiği ve aktarıldığı söylenebilir. İkinci neslin ikincil 

kültür döneminin pek çok önemli öğesinin yaşamın içinde yer aldığı görülmektedir.  

Telefon, radyo, televizyon vs. gibi. 1975-2000 yılları arasında işin içine yazılı 

ortamın yanı sıra  elektronik ortamın girdiği görülmektedir. 

4.5.1. Birincil Sözlü Kültür Süreci (Sözel, Yazı, Matbaa)

19. asrın başında genel Müslüman nüfusun ancak %2-3 ünün okur-yazar 

olduğunu, aynı yüzyılın sonunda bu oranın, özellikle kentlerde %15’lere 

çıkarılabildiği görülmektedir. Osmanlı Devleti döneminde başlayan  yazılı kültüre  

geçiş çabaları Cumhuriyetin ilk yıllarında yoğun ve sistemli bir şekilde  devam 

etmiştir.  Peş peşe alınan önemli kararlar, eğitim kurumlarının yeniden oluşturulması,  

yaygınlaştırılması,  eğitim birliğinin sağlanması, yeni alfabenin kabulü, kadın hakları  

ile basın-yayın alanındaki ilgili gelişmeler, açılan üniversiteler, halkevleri, köy  

enstitüleri, millet mektepleri vb etkisini göstermeye başlamıştır. Bu göstergelerden en  

önemlisi Ülke genelinde okuma yazma bilenlerin sayısının artırılmasıdır. 1 Ocak 

1929 tarihinde açılan Millet Mekteplerinden 5 yıl içerisinde 2.305.924 kişi mezun 

olmuştur. (Tan, 2006: 8) Okuma yazma bilenlerin sayısı Devlet İstatistik Kurumu 

verilerine göre 1925’li yıllarda %9 iken 1927’de %11’e, 1935’te %20, 1950’de 

%33,6’ya 1960’da %39,5’a yükseltilmiştir. (Tokuz, 2010: 280) 

Ülke yazılı kültüre geçiş sürecini tamamlayamaya çalışırken dünyadaki 

teknolojik gelişmeler, örneğin telekomünikasyon alanındaki yenilikler, telefon, 

radyo, televizyon ve bilgisayarlı veri iletimi, erişiminin vb. yaygınlaşması, sözel  

anlatımın  kelimeyle başlayan,  matbaa ile pekiştirilen süreci  Ülkeyi çoktan  ikincil 

sözlü kültür çağının etkisine sokmuştur. 

4.5.2. İkincil Kültür Dönemi (Telefon, Radyo, Televizyon, Bilgisayar )

Ülke ilk defa telefonla 1908 yılında tanışmış, Ülkenin ilk santralleri,  

(Kadıköy ve Beyoğlu) 1911 yılında  açılmıştır. Ankara’da 1926 yılında açılan  ilk 

otomatik telefon santralimizden sonra telefonun ülke çapında yaygınlaşması için  elli  

yıl beklemek gerekmiştir. 

Türkiye’de ilk düzenli radyo yayınları, Telsiz Telefon TAŞ’ne verilen 

işletme yetkisiyle 1927’de önce Ankara, ardından da İstanbul’da 5’er kW gücünde iki 
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vericiyle başlamıştır. 1933 yılında yapımına başlanan  120 kW yurt içi ve  yurt dışına  

yayın yapacak 20 kW gücündeki vericiler 1938 yılında  yayına girdikten sonra bile  

yayın kalitesi hala iyi değildir. 1949’da 150 kW gücündeki İstanbul vericisinin 

eklenmesiyle  yayınların gücü  300 kW’ye ulaşmış ve  ülkenin %25’inde dinlenebilir  

hale gelmiştir. 1950’de 100 kW gücünde ikinci kısa dalga vericisinin hizmete  

girmesi, 1960’da Ankara, İstanbul, İzmir, Antalya, Adana, Gaziantep, Kars ve Van’da 

il radyolarının yayına başlaması önemli gelişmelerdir. Çünkü 1930’lu yıllardan beri 

ulusal radyolar gibi bölgesel radyolarda da sözlü kültürün pek çok ürünü  

değerlendirilmiştir. Daha sonraki yıllarda il radyolarının  sayılarının artırılması  ile  

radyo ülke çapında etkisinden söz edilebilir bir duruma gelmiştir. Radyonun  

inanılmaz yükselişi sürerken 1960’lı yılların sonuna doğru Ülkemiz ilk 

televizyonuyla tanışmıştır.    

Kurulmasına 1962 yılında başlanan Gaziantep İl Radyosu 21.8. 1962 

tarihinde  ilk deneme yayınını yapmıştır. 29 Ekim 1962 tarihinde daimi yayına geçen  

Gaziantep il Radyosu Gaziantep ilinin düşman İşgalinden Kurtuluşu törenlerini 

Hükümet Meydanından canlı olarak verir. 1964 yılında TRT’nin kurulmasıyla 

yayınlar Ankara’dan gönderilen programların yanında İl Radyosu tarafından 

hazırlanan programlarla sürdürülmektedir. Yayınlarda şehirden haberler, edebiyat ve 

sanat sohbetleri, Gaziantep folkloru, Gaziantep ve çevresiyle ilgili hemen hemen her  

şey  milli günler, adetler, eğlenceler, olaylar, hastalıklar, afetler radyoda yayınlanır.  

(Tokuz, 2006: 322)

Türkiye Radyo ve Televizyon Kurumu  31 Ocak 1968’de 5 kW gücünde bir 

vericiyle ilk yayınını gerçekleştirmiştir. 1973 yılında radyo yayınları ülke alanının 

%79’una hizmet verebilir, 1974 yılında televizyon yayınları ülke alanının  % 60’ında  

izlenebilir  duruma erişmiştir. Gaziantep’te televizyon yayınları 1973 yılında kurulan  

TV vericisiyle bir süre haftanın üç günü  belli saatlerde  paket yayın olarak izlenmiş 

sonra sürekli yayınlara bağlanmıştır. Televizyon bir yandan sözlü geleneğin 

yaygınlığını, yaşatılmasını sağlarken aynı radyo gibi  sözlü gelenekteki çözülmeyi de 

kolaylaştırmıştır. (Tokuz, 2006: 322 ve 2010: 281)    

Dünyada hızla yayılan bilgisayar teknolojilerinin, yaygınlaşması Ülkemizde 

1990’lı yıllarda gerçekleşmiştir. 1994 yılında internetin gelmesiyle zincirin önemli  

bir halkası daha tamamlanmıştır. (Tokuz, 2010: 282)  

Oyunların sözlü, yazılı ve elektronik bağlamda değişimine örnek olarak 

çömçe gelin oyunun  verilecektir. Oyunun  Gaziantep’te derlenen  yaklaşık  dokuz  eş 
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metni karşılaştırılmıştır. Derlenen metinlerden üçü 1950 yılından önceye, diğeri daha 

sonraki yıllara  aittir. 

Oyunun 1950’den önce yazıya geçirilmiş eş metinlerinde çocuklar 

tekerlemesini söyleyerek kuklayı dolaştırmakta, dolaştıkları yerlerde bebeğin üzerine 

su dökülmektedir, yemek eylemi yoktur. 1950’den önce derlenen oyunlarda iki çocuk 

kuklayı kollarından tutmaktadır.  

1950’den sonra derlenen metinlerde  eş  metinlerinde (Köylüoğlu, 2009: 

202, Gökşen, 2008) çömçe gelinin çocuklar tarafından seçilen birisi  tarafından 

taşındığı görülmektedir. Seçilen çocuklar bazen başçıl denilen lider olduğu gibi  

(Gökşen, 2008), bazen öksüz, yetim veya fakir bir çocuk olabilmektedir. Bilindiği 

gibi Anadolu’da yağmur duasına katılmaları en çok istenenler kişiler; çocuklar, dul  

kadınlar ve yaşlı erkeklerdir. Yöredeki yaygın inanç, bu kişilerin duasının Tanrı 

katında  daha makbul olacağıdır. 1950’den önce derlenen metinlerde çocukların bir  

kısmı alayın önünde bir kısmı arkasında  dağınık şekilde yürürken, 1950’den sonra 

bazı eş metinlerde çocukların daha sonra alayın arkasında düzenli bir şekilde bir 

yürüdükleri görülmektedir.  

1950’den önce derlenen oyunlarda bebeğin formu çok basittir. Haç 

şeklindeki ağaç parçası iple birbirine bağlanmakta, bez ve çaputlarla  baş yapılmakta,  

kömürle göz, kaş, ağız çizilmektedir. 1950’den sonra derlenen bazı metinlerde 

(Gökşen, 2008) bebek bir sopanın ucuna bağlanan bez parçalarıyla hazırlanırken, 

bazılarında (Köylüoğlu, 2009; 202, Tokuz 2004: 275) bebeğin hazırlanmasında 

çömçe denilen büyük tahta kaşık kullanıldığı görülmektedir.  1950’den önce derlenen  

en eski metinde bebeğin çiçek ve ağaç yapraklarıyla süslenmesinden söz 

edilmektedir. (Yener, 1961: 61) Daha sonraki yıllarda eski kıyafetlerin giydirildiği 

bebeğin kıyafetine özen gösterilmeye, bebeğin yeniden süslenmesine başlanır. Bu 

arada bebeğin geleneksel kıyafetlerine inanç değerlerinin yanı sıra estetik 

duygusunun yansıdığı da gözlenmektedir. 

Oyunun 1920’li yıllarda Düztepe semtinde oynanan  ve yeni derlenen eş 

metinlerinde çocukların yemek olayına büyüklerinde katıldığı, hatta köfteyi 

yoğurmaya yardım ettikleri ve yemeğin sonunda eğlenceye dönüştüğü ifade 

edilmiştir. (F. Hıdıroğlu, 12 Mayıs 2011) Bazı eş metinlerde çocukların köfte yerine 

topladıkları malzeme ile pilav hazırladıkları görülmektedir. Oyunun son yıllarda 

derlenen eş metinlerinde istenen malzemelere ek olarak çocuklara evde bulunan 

kuruyemiş, börek, çörek, şeker çikolata gibi  şeylerin ikram edildiği de görülür.
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Oyunun derlenen sözlü formüllerinde de değişimler gözlenmektedir. Sözlü 

formüller oyun  künyesinde ayrıntılı olarak verildiğinden tekrar etmemek açısından 

formüllere bu kısımda yer verilmemiştir. Ancak, sözlü formüllerle ilgili değişiklikler  

kısaca şöyle özetlenebilir. 1950’den önce eş metinlerinde sözlü oyun formülü 

derlenen en eski metinde şöyledir. 

Çömçeli gelin ne ister?/ Bir kaşıcık su ister. 

Göğden (gökten) irahmet ister/ VerAllahım ver!.. 

Yağmurunan (yağmur ile) sel/ Kırk koyun kurban! 

Derdlere derman!/ Ver Allahım ver!../ Ver Allahım ver!.. 

Daha sonra derlenen eş metinlerde tekerlemedeki ilk dörtlük aynıdır, ikinci  

dörtlük şöyle değişmiştir. Yağmur ile sel, göbekli harman, dertlere derman, hastaya  

şifa. (Ünler, 1942: 7, Aksoy, 1946: 175)

Oyunun 1950’den sonraki derlemelerinde oyunun sözlü formülünün bazen 

kısaldığı bazen uzadığı görülür. Oyunun sözlü formülündeki değişikliğin bir nedeni  

de çocukların oyuna dahil  ettikleri isteklerden kaynaklanmaktadır. 

Oyunun sözlü formülü söylenirken köfte leğençesine veya ayran tasına 

kaşıkla vurularak tempo tutulmakta  yürüyüşte tempoya uyum sağlanmaktadır.    

Çocuklar yemeklerini hazırlayıp yedikten sonra köfte yoğuracakları kabı 

ters çevirip müzik aleti gibi kullanarak, şarkı söyleyip oyunlar oynamaktadır. (A.  

Köylüoğlu, görüşme, 11 Mayıs 2011, M. Budak, ty 2000, S. Çekem, görüşme, 12 

Mayıs 2011) 

Oyun 1970’lerden sonra kent merkezinde kaybolurken 1980’li yıllara kadar 

Karşıyaka ve Düztepe Mahallerinde oynandığı tespit edilmiştir. (A. Çiçek, görüşme, 

18 Mayıs 2011, S. Kısacık, görüşme, 25 Ocak 2011)   

Çömçe gelin oyunu zaman içerisinde bağlamı yitirirken, kukla  bebek  yeni 

bir bağlamda karşımıza çıkmaktadır. Yörede çömçe denilen büyük kaşıkla 

hazırlanan bebek, küçük tahta kaşıklarla yapılmaya başlanır. Bebeklere güzel  

rengarenk yerel kıyafetler giydirilmiş, başlarına tozak ve tepelikler, boyunlarına 

kolyeler takılmıştır. Çömçe gelin artık bir  başka oyunun parçası olmuştur. Oyun 

bağlamını yitirmiştir  kukla bebek ve sözlü oyun formülü bağımsız olarak canlı bir 

şekilde yaşamaya devam etmektedir. Yağmur yağdığı zaman çocuklar diğer  

tekerlemelerin yanında oyunun sözlü formülünün hepsini olmasa da bir kısmını  

söylemekte Çömçe gelin ne ister? Bir kaşıcık su ister.. diye bağırmayı 

sürdürmektedir. (A. Çiçek, görüşme, 18 Mayıs 2011) Sözlü kültürün sürekliğini 
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gösteren en güzel örneklerden birisi olan çömçe gelin figürünün yıllar sonra  başka 

bir ürünlerde ortaya çıkması için fazla beklemeye gerek kalmamıştır. Gaziantep’ten 

Halfeti ve Birecik’e düzenlenen turlarda baraj gölünde  motorla gezisinde, çömçe  

gelin bize  bir türkünün notalarının arasından seslenmektedir. Türküde aşık bir genç 

sevgilisine beni çömçe gelin gibi kapı kapı dolaştırma diye yakarmaktadır. (A. 

Köylüoğlu, görüşme, 5 Aralık 2010)
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BEŞİNCİ BÖLÜM

OYUNLAR

          

5.1. OYUNLAR

Gaziantep çocuk oyunları ilk önce icra unsuru ele alınarak büyükler  

tarafından küçüklerle oynanan oyunlar ve çocukların kendi aralarında oynadıkları  

oyunlar olarak iki ana bölümde incelenmiştir. Çocukların kendi aralarında 

oynadıkları oyunlar bölümünde oyuna temel niteliğini veren eylem, davranış  

ölçütünde alt gruplara ayrılmıştır.

5.1.1. Büyüklerin Çocuklar İçin Oynadıkları Oyunlar 

Ayı Oynatma

Oyun; terbiye edilen ayıya oyun oynatmak, taklit yaptırmak olarak 

özetlenebilir. İki ayak üzerine kaldırılmaya alıştırılmış ehli ayı zincirinden tutulup  

çalgı eşliğinde oynatılır. Ayı oynatıcısı tefe vurarak ve zincirini çekerek ayıya 

öğretmiş olduğu bazı hareketleri yaptırır. Bu arada başta  yöre türküleri olmak üzere 

şarkı, türkü söyler. Örneğin; Heyriyem Heyriyem / Şıngır mıngır yeriyem / Bir adım 

gel beriye / Bir adım git öteye / Hayriyem Heyriyem / Altın dişli Heyriyem 

(Köylüoğlu, 2009: 228)

Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. Sokak aralarında dolaşan ayı 

oynatıcıları, biraz seyirci topladıktan sonra uygun yerde gösteriye başlamakta, gösteri 

bitiminde başka yerlerde gösteri sunmak üzere tüm şehirde dolaşmaktadır.  

Şarkı, türkü söyleyerek tef eşliğinde ayıyı oynatmanın yanı sıra  ayıya çeşitli  

taklitler de yaptırılmaktadır. Örneğin; kadınların, kaynana ve gelinlerin nasıl  

oturduğu, hamamda nasıl yıkandığı ve nasıl oynadığı taklit edilmektedir. Ayının oyun 

ve taklitlerinden sonra tef izleyicilerin arasında dolaştırılarak, para toplanır. Bazen 

ayı oynatıcısına bulgur, simit gibi yiyecek maddeleri de verilir. Ayı oynatıcısı  

arkasında her sokakta sayıları giderek artan çocuklar eşliğinde uygun bulduğu  

yerlerde ve çoğunlukla istek üzerine gösterisine devam eder. (S. Tokuz, görüşme, 29 

Ekim 2009, D. Pekmezci, görüşme 10 Haziran 2011, A. Köylüoğlu, 2009: 228)



137

Notlar: 

1) Bir totem olan ayının oyunun Şamanlık inanmışları nezdinde şaka konusu 

olamayacağı, oynatarak hayvana eziyet etmek isteyebilecekleri yerine onun hal ve  

yürüyüşlerinin saygıyla taklit edilip oynamaları düşünülmektedir. Ülkemizin pek çok 

yöresinde bulunan çeşitli ayı taklidi oyunlar Gaziantep’te de vardır ancak büyükler  

tarafından oynanan oyunlardandır. 

2) Bir zamanlar ayı gibi maymunun da oynatıldığını M.Ragıp Gazimihal,  

Antepli Asım’dan (Ömer Asım Aksoy) alıntılayarak aktarmaktadır. (Gazimihal, 

1991: 62)

3) Akten Köylüoğlu’nun kitabında çocukluğunda ayı oynatılan yerin, Demirci 

pazarının üst tarafı eski Pürsefa Parkının önü olduğundan bahsedilmektedir. (A. 

Köylüoğlu, 2009: 228) 1960’lı yıllarda Bey Mahallesinde, Eyüpoğlu camisinin, 

Kayacık mahallesinin ara sokakları ayı oynatıcısının her zaman dolaştığı 

mekanlardır. (S. Tokuz)

Karagöz Oyunları

Toplumda üç kesime; çocuklara, kadınlara ve erkeklere  yönelik genelde 

Ramazan ayında ve bayramlarda,  ayrıca  saray, konak  ve evlerde yapılan  evlenme, 

doğum, sünnet vb  şenliklerde oynatıldığı saptanan Karagöz oyunu kışın kahvelerde 

ve yazın bahçelerde oynatılmakta olup, 18 yaşından küçüklerin kahveye gitmesi  

yasak olduğundan çocukların izlemesi   bayramlarla ve özel günlerle sınırlıdır. 

Çocukların izleyeceği Karagöz oyunlarında müstehcen kısımlar, argolar 

çıkarılır, mizah unsuru daha çok Karagöz ile Hacivat’ın kavgalarına dayandırılır. 

(Tokuz, 2004: 88)

Kukla Oyunları

Kukla oyunu olarak yörede sadece Karaçör oyunu tespit edilmiştir. Oyun 

adını oyunculardan almıştır. Yörede iki kişinin arasını bozmaya çalışan adamlara 

Karaçör denilmektedir. Yöredeki Karaçör oyununu Ali Atalar şöyle anlatmaktadır. 

(Atalar, ty: 76) 

Bir erkek yüzüne örtü geçirerek sırt üstü yatar. Bir eline bir kukla, diğer eline başka bir 

kukla bağlar. Dizine büyük bir bebek (çömçe gelin) bağladıktan sonra izleyenlerin  

karşısında ellerinde bağlı  olan  biri erkek, diğeri kız bebekleri  karşılıklı oynatmaya 

başlar. Bebekler oynar ve bir süre birbirlerine sarılmaya başlarken, oyun oynatanın  

dizine bağlı olan bu çömçe bu sevişmeye engel olmak için aralarına girer ve iki küçük 

bebek pusarlar. (saklanır, gizlenir) Çömçe gelin yerine dönünce tekrar oynamaya 

başlarlar. Oyun yaklaşık yarım saat sürer.
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Ortası Havuz

Oyunun adı sözlü formülünden alınmıştır. Erkek veya kız 5 yaşın altındaki 

çocuklar için büyüklerin oynadıkları bir oyundur. Kapalı alanda, ev içerisinde 

oynanır. Oyunu çocuğun annesi, ablası veya bir büyüğü oyunun oynatıcıdır. Amaç;  

çocuğu oyalamak, güldürmek ve eğlendirmektir. Sözlü formülün birinci satırı  

söylenirken çocuğun bir eli tutulur, avucunun için yukarı gelecek şekilde döndürülür. 

Avucunun ortasında parmaklar dairesel hareketlerle gezdirilir. Dairesel hareketten 

sonra parmaklar  gezdirilmesi yukarı doğru dairesel hareketlerle devam eder.  Avucun 

tam ortasına dokunulurken Kuş şuraya kondu denir. Serçe parmaktan başlamak üzere 

tüm parmaklar tutulurken tekerlemenin bir dizesi söylenir. Çocuğun baş parmağından  

başlamak üzere  orta parmak ile işaret parmakları kolunda yürütülürken  Hani bana, 

yoktur sana.. Hani bana, yoktur sana denir. Kolun sonuna gelindiğinde Kuş pır diye  

uçmuş gitmiş diye çocuğun başını havaya kaldırması sağlanır ve bu arada boynunun 

altı  gıdıklanarak çocuk güldürülür. Eğlendirilmeye çalışılır. Oyun sözlü  formülleri  

şöyledir: 

Havuz havuz / Ortası yavuz / Bir kuş geldi /Şuraya kondu

Bu kovaladı (serçe parmağı tutulur)

Bu tuttu (Yüzük parmağı tutulur)

Bu pişirdi (Orta parmak tutulur)

Bu yedi (İşaret parmağı tutulur)

Bu da hocadan geldi (Baş parmak tutulur) 

Hani bana, yoktur  sana / 

Hani bana, yoktur sana 

(S. Tokuz, görüşme 29 Ekim 2007, F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2008, E. 

Tercan, görüşme 31 Ekim 2009, L. Danış, görüşme 26 Ocak 2011, B. Danış, 

görüşme, 26 Ocak 2011, E. Özmen, görüşme, 4 Haziran 2011. 

Notlar: 

1) Oyunun daha sonra derlenen eş metinlerinde bu da hocadan geldi dizesi  

bu da okuldan geldi şekline dönüşmüştür. (E. Özmen, görüşme, 4 Haziran 2011)

 2) Çocuklara sayı öğretilirken büyükler yine çocukların parmağını tutarken  

aşağıdaki tekerlemeyi söylemektedir. (E. Özmen, görüşme, 4 Haziran 2011)

Baş parmak / Badem parmak (işaret parmağı) / 

Orta direk (orta parmak) / Gül ağacı (yüzük parmağı) / 

Mini mini hacı (kuş/serçe parmak).
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5.1.2.  Çocuk Oyunları

5.1.2.1. Güç ve yetenek   gösterileri, yarışlar

Aba Güreşi/Aşırtmalı Aba Güreşi

Oyunun adı: Oyun adını  oyuncuların giydikleri kıyafetten  yani abadan 

almaktadır. Güreşteki aşırma hareketinden dolayı aşırmalı aba güreşi de 

denilmektedir.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan genç 

delikanlılara mahsustur. 

Oyun Alanı: Açık alanda gerçekleşir. Güreş 1950’li yıllardan sonra kapalı 

alanda ve spor salonlarında yapılmaya başlanmıştır. Güreşin yapıldığı yere çukur 

denilmektedir. 

Oyun araçları ve Oyun araçlarının hazırlanması: Güreşte  boz aba ve 

kara aba denilen iki çeşit aba kullanılmaktadır. Abaların kolları sökülür, abanın 

altındaki kuşak iyice kıvrılıp sıkıca bağlanır. Kuşak bağlanırken güreşçiler ellerini 

başlarının üzerinde kenetlerler.  

Oyun rolünün dağıtımı: Güreşe önce çarkacılar yani çıraklar ile başlanır. 

Gençler asıl güreşçilerden önce güreşirler. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Güç ve Yetenek Gösterisi/Güreş

Oyun kuralları: Aşıran içten ve dıştan  bağda ile yani ayakla yapılan bir  

çeşit hareketle sararak hasmını devirmeye, diğer oyuncu bu oyundan kurtularak 

hasmını  yenmeye çalışır. Yere  -sırt üstü, yan üstü, yüz üstü- düşen güreşçi yenilmiş 

sayılır. Güreşçiler birbirlerini sırasına göre aşırarak yenerler. Bir aşırıp, bir aşırttırıp  

yener ise o güreşin galibi olur. Elini kuşaktan bırakan oyuncu yenilmiş olur.

Oyun zamanı ve süresi: Güreşin belli bir süresi yoktur.  Biri pes edinceye 

veya  tay kalıncaya kadar güreşi sürdürürler. 

Ceza ve Ödül: Kazananlara verilen hediyeler genelde  semboliktir. Örneğin, 

bir top kumaş gibi. Düğünlerde ödül düğün sahibi tarafından verilmektedir. 

Bakanlıkça organize edilen yarışmalarda farklı ödüller verilebilmektedir. Altın kemer  

gibi.

Kaynak: H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, Tokuz, 2006: 231,232, 

Şahin, 1999. 

Oyunun eş metinleri: Güreşin kırsal ve kent merkezinde  yapılmasına göre 

bazı farklar içerdiği görülmektedir. Boy/sıklet, eşlendirme ve süre gibi.
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Notlar: 

1) Çocuklar ve yetişkinler tarafından oynanan ortak oyunlardandır.   

2)  Güreş 1950’li yıllardan 1980’li yıllara kadar her sene kurban bayramının 

birinci günü yapılmakta iken sonra bu gelenek bozulmuştur.  (Şahin, 1999:53)

3) Aba güreşi  ayakta  ve müzik eşliğinde gerçekleşmektedir. 

4 ) Günümüzde  diğer sporlar gibi  Gençlik ve Spor Bakanlığı tarafından 

organize edilmekte olup, güreşe  yeni bazı kurallar getirilmiştir. Örneğin,  hakem 

zorunluluğu, kategoriler, tartı ve  mayo kuralı gibi. Günümüzde  aba güreşleri  

minikler, yıldızlar, gençler ve büyükler olmak üzere dört kategoride yapılmaktadır.

Bilek Güreşi

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadığı oyundur. Genelde iki kişi arasında gerçekleşir. Takım halinde de 

yarışılabilir.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan, ev, bahçe, kahve ve okul olabilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: - 

Oyun rolünün dağıtımı: Bazen hakem görevlendirilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Güç kullanmak

Oyun kuralları: Rakibin bileğini bükerek kolunu masaya vs. değirmek.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun kişilerden birinin bileği masaya değince 

veya oyunculardan biri pes edinceye kadar devam eder. Takım halinde  yarışlarda 

hangi takımda yenen oyuncu çok ise o takım kazanır.  

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan  her hangi bir  ceza veya ödül olabilir. 

Kaynak: K. Tokuz, görüşme 3 Mart 2009, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010, H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011.

Oyunun eş metinleri: -  

Notlar: Günümüzde de oynanan çocuk ve büyüklerin oynadıkları ortak 

oyunlardandır.

Çatal Matal Kaç Çatal

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısı ile ilgili herhangi bir sınırlama 

yoktur. 
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Oyun alanı: Açık alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Değnek veya kemer

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncular iki gruba ayrılır ve her grup kendisine 

birer bekçi seçer.

Oyun formülleri/terimleri: Çatal matal kaç çatal?

Oyun hareketi: Güç gösterisi/Tahmin 

Oyun kuralları: Elde taş saklanarak oyuna başlayacak ilk grup belirlenir. 

İlk grup bir kişi yani kubbenin bekçisi hariç, ellerini birbirlerinin omuzlarına koyarak 

daire  oluştururlar. Başlarını ve vücutlarını öne eğerek kubbe şeklinde dururlar.  Karşı  

tarafın oyuncuları bekçiyi atlatarak kubbenin üstüne çıkmaya çalışırlar, kubbenin 

bekçisi de onları yanaştırmamaya çalışır. Bekçinin elinde kemer veya değnek 

bulunur. Kubbeye binebilen çocuklar elleriyle bir sayı işareti yapar ve Çatal matal  

kaç çatal? derler. Kubbeyi oluşturan çocuklar başları eğik olduğu için oyuncuların 

işaretini göremez ve bir sayı tahmininde bulunurlar. Sayıyı  bilirlerse takım olarak 

alta  yatmaktan kurtulurlar. Bilmezlerse oyun,  bilinceye kadar devam eder.  

Oyun zamanı ve süresi:-

Ceza ve Ödül: Ceza sırta binilmesi,  ödül  bundan kurtulmak

Kaynak: A. Danış, görüşme, ty, A. Karadağ, görüşme, 17 Mart 2011, A. 

Atalar, ty, 73.

Oyunun eş metinleri: -  

Notlar: 

1) Oyun kubbe çoturum oyunu ile benzerlik göstermektedir. 

2) Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Depikleşme/Dirmah

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. Yörede depik; 

tekme, depiklemek; tekme ile arka arkaya vurmak anlamlarında kullanılmaktadır.  

(Aksoy, 1946: 202)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 10-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadığı sert bir oyundur. Sayı sınırlaması yoktur en az iki oyuncu ile  

oynanır. 

Oyun alanı: Açık ve  geniş alan,  sokak, boş arsa ve kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri: -
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Oyun hareketi: Güç göstermek /tekme atmak

Oyun kuralları: Çocuklar iki gruba ayrılır. İki taraf oyuncuları birbirlerine 

tekme atmaya çalışırlar. Oyunda el veya başın kullanılması yasaktır. Sadece ayaklar  

kullanılabilir.  

Oyun zamanı ve süresi: Üstünlüklerini kanıtlayıncaya, yoruluncaya veya 

usanıncaya kadar oynanır.  

Ceza ve Ödül: Tekme atmak veya yemek  ödül ve cezadır. Bazen yenilen 

tarafa oyunun başında belirlenen ceza verilebilir.

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009, E. Tercan, 31 Ekim 2010, Y. 

Özdikici, görüşme, 10.3. 2011, A. Atalar, ty: 74

Oyunun eş metinleri: İki farklı eş metin derlenmiştir. 

2. Eş Metin: Farklı  binada, apartmanlarda çocuklar arasında oynanır. Her 

binada apartmanda oturan çocuklar bir takımı temsil ederler. Taraflardan biri pes  

edinceye kadar oyun devam eder. (E. Tercan)

Notlar: 

1 ) Yaklaşık 40-50 yıl önce kırsal kesimde daha yaygın olan, şehrin kenar 

semtlerinde de oynanan bu oyun 20 yıl öncesine kadar Kavaklık Mahallesinde 

oynandığı tespit edilmiştir. 

2) Günümüzde hala oynanan oyunlardandır. Ancak  daha çok iki kişi veya 

küçük gruplar arasında gerçekleşmektedir.

Deve Güreşi 

Oyunun adı: Oyunun adının oyun esnasında çocukların vücutlarının aldığı 

şekilden dolayı deveye  benzetilerek verildiği düşünülmektedir.   

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 yaş arasında erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. İki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alanda, çoğunlukta bahçe ve  kır tercih edilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Yetenek  Gösterisi/Ters takla atmak

Oyun kuralları: İki çocuk ters yönde sırt üstü yatarlar. Birinin başının 

bulunduğu tarafta diğerinin ayakları bulunmaktadır. Çocuklar ayaklarını bağda atarak 

birbirine geçirir, ters takla atmaya çalışırlar.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya, yoruluncaya  kadar
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Ceza ve Ödül: -

Kaynak: İ. Tölek, görüşme ty: 2009.

Oyunun eş metinleri: Oyunun üç eş metni/çeşitlemesi derlenmiştir.  

1. Çeşitleme: Çocuklar sağ el baş parmaklarını birbirine geçirir, parmaklarla 

güreş yaparlar. Çocuklar kim pes ederse yenilmiş olur. (E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2011)

2. Çeşitleme: Havuzda oynanmaktadır. Oyuncular iki gruba ayrılır. 

Oyuncuların eşit sayıda ve çift olması gerekir. Oyunculardan her takımın oyuncuları  

birbirinin omzuna binerler. İki taraf oyuncular omuzlarda olduğu halde birbirlerini 

devirmeye çalışırlar. Devrilen develer oyundan çıkar. En son hangi grubun 

oyuncuları kalmış ise oyunu o kazanır. (E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 2009)  

Notlar: Yörede deve güreşinin bir zamanlar yapıldığı ve güreşlerin Savaklı 

aşireti tarafından organize edildiği de ifade edilmiştir. (H. Z. Biçer, görüşme, 24  

Ocak 2011)

Ekşi Yalama

Oyunun adı: Oyun adını  oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı olarak oynadıkları bir oyundur. En az iki kişi ile oynanır.  

Oyun alanı: Kapalı veya açık alanda oynanabilir. Daha çok okulun önünde 

seyyar satıcının tablasının önü tercih edilir.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir paket ekşi

Oyun rolünün dağıtımı: Hakem genelde ekşiyi satan satıcıdır.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Yarış/Ekşi yalama

Oyun kuralları:Oyuncular seyyar satıcıdan aldıkları ekşiyi aynı anda 

yalamaya başlarlar. En son kalan oyunu kaybeder,  ekşilerin parasını öder. 

Oyun zamanı ve süresi: Ekşi bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Ekşinin parasını ödemek

Kaynak: F.Tercan, görüşme, 6 Kasım 2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: 

1) Eskiden okulların önünde ekşi satan tablacılar bulunurdu. Küçük naylon 

torbalara konulan yaklaşık 2-3 yemek kaşığı ekşi para ile satılırdı. 
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2) Ekşi 2 çeşittir. Birincisi dövülmüş leblebinin içine biraz tuz, limon tuzu 

eklenerek elde edilir. Diğeri nane, limon tuzu, kırmızı toz biber ve tuz karıştırılarak  

hazırlanır.

Güreş

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 8-14 yaş arasında erkek çocukların 

oynadıkları oyundur. En az iki kişi  gerekir.

Oyun alanı: Açık alan tercih edilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklardan biri veya büyükler hakem olur.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Yarış/Güreşmek

Oyun kuralları: Genel güreş kuralları geçerlidir.  Rakibinin sırtını yere 

getiren veya ona pes ettiren oyunu kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: Rakibi yeniceye veya pes ettirinceye kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen bir ödül verilir. 

Kaynak: C. Güllü, görüşme, ty, 2000,  D. Künç,  ty, 2000,   B. Sarıbaş, 

görüşme, ty 2007, H.Ziya Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, A. Uç, görüşme, 24 Ocak 

2011,  E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2010. 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Çocuklar özellikle sahraya, köye gittiklerinde çocuklardan veya 

büyüklerden birinin hakemliğinde güreşirken 1950’li yıllardan sonra güreş spor 

etkinlikleri çerçevesinde gerçekleştirilmeye başlanmıştır.

Güzellik mi ? Çirkinlik mi?

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-10 arasında olan kız 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir ya da çocukların en büyüğü ebe 

olur.

Oyun formülleri/terimleri: Güzellik mi? Çirkinlik mi?

Oyun hareketi: Yarışmak
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Oyun kuralları: Çocuklar  ebenin karşısına dizilirler.  Hepsi bir ağızdan 

güzellik mi? Çirkinlik mi derler. Ebe güzellik ya da çirkinlik olarak cevap verir. 

Ebenin verdiği cevaba göre çocuklar  güzel veya en çirkin hal almaya çalışırlar. Ebe 

en içinde en beğendiğini seçer. Seçtiği çocuk ebe olur. Oyun böylece sürüp gider. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Oyunun ödülü ebe olmaktır.

Kaynak: M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, S. İstanbullu, görüşme, 30 

Ocak 2011, P. Üzümcü,  görüşme, 30 Ocak 2011, A. Eren,  görüşme, 30 Ocak 2011, 

Oyunun eş metinleri: Oyun farklı şekillerde de oynanabilir. Örneğin 

seçilen oyuncular ebenin yanına bir kenara dizilirler. En son kalan oyuncuya ceza 

verilir. (G. Tokuz) 

Notlar: Son 20-30 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Hamam Biş 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından, oyun aracının şeklinden 

almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek karışık olarak, 2-7 yaş 

arasındaki çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zemin gerekir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Toprağa su eklenerek 

katı bir çamur hazırlanır. Çamurdan çiçek saksısına benzer bir kap yapılır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Yetenek/ Çamurdan oyun aracı hazırlamak

Oyun kuralları: Hazırlanan oyun aracında  oyuncu sayısı kadar delik açılır. 

Her oyuncu kendi deliğini çamurla, taşla veya kiremit parçası ile kapatır. Sonra kaba  

üzerindeki delikten  su akıtılır. Kimin deliğinden su akarsa o  oyunu kaybetmiş olur.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: A.Atalar, ty: 69

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 

1) Oyunun Konya’daki çeşitlemesinde oyuncunun deliğinden   sızan suyun 

oyuncuya yalatılmasıdır. (Özdemir, 2006b: 71) 
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2) Oyunun ardından genelde çocukların çamurlaşma denilen olayı başlatır, 

birbirlerinin üzerine çamur atarlar. (S. Çekem, görüşme, 15 Mayıs 2011)

3) Oyun  sonrasında hazırlanan çamurla çocukların çeşitli ev eşyaları, bebek 

vs yapmalarına da rastlanır. (S. Çekem, görüşme, 15 Mayıs 2011)

Hayvan Yarışları

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar arasında gerçekleşir.

Oyun alanı: Açık alanda,  genelde kırsal alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:  Herhangi bir hayvan, 

koyun kuzu, köpek olabilir.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Yetenek/Eğitilen hayvanları yarıştırmak

Oyun kuralları: Çocuklar otlattıkları hayvanlardan birini eğitmeye 

çalışırlar. Hayvanlarına isim verirler. Eğittikleri hayvanları belli bir uzaklıktan sonra  

isimleri ile çağırırlar. Hayvanlarına sahiplerine doğru koşarlar. Kimin hayvanı en  

sona kalırsa veya gelmezse o yenilir. 

Oyun zamanı ve süresi:Yarış bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Yenilen oyuncuya davarlara göz kulak olma yani  oğlağı 

çevirme görevi verilir. Bu arada çocuklar diğer oyunları oynamaya devam ederler. 

Kaynak: M. İnci,  görüşme, 1 Kasım 2009 

Oyunun eş metinleri: Bazen şehir merkezinde  çocuklar eğittikleri 

hayvanları benzer şekilde yarıştırırlar.  (G. Tokuz)  

Notlar: Şehrin kenar mahallelerinde oturan,  genelde kırsal kesimden  göç 

eden ailelerin çocuklarının  hayvan otlatırken oynadıkları tespit edilmiştir. 

İp Germece /Kendir Çekmece 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun  hareketinden  ve oyun aracından 

almaktadır. İp Çekme Oyunu ve Kendir Çekmece Oyunu  da denilmektedir.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek ayrı veya birlikte yaşları 

8-14 arasında olan çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur, 

sadece takımların  oyuncu sayısı eşit olmalıdır. Genelde  yaklaşık 10-12 kişi ile 

oynanmaktadır.

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. 
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Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kalın, sağlam ip.

Oyun rolünün dağıtımı: İki güçlü lider seçilir, liderler gruplarını 

oluştururlar. Veya Oyuncular  iki gruba ayrılır birer lider seçerler. Kız ve erkekler 

arasında olduğunda kızlar bir tarafa, erkekler diğer tarafa geçerler. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Güç gösterisi/Çekmek

Oyun kuralları: Oyun alanın ortasına bir çizgi  çizilir.  Oyuncular çizgiden 

bir adım  geride dururlar. Oyuncular kendi liderlerinin arkasına sıralanır. Sıkıca 

birbirlerinin belinden tutarlar. Takımların başındaki oyuncular  da ipin birer ucundan 

yakalarlar. Bütün güçleri ile birbirlerini  kendi taraflarına doğru çekerler. Karşı tarafı  

çizgi geçirerek kendi taraflarına çeken takım kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Yenişinceye  kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen ceza veya ödül

Kaynak: L. Danış, görüşme, 26 Ocak 201, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011,  F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, Emin 

Erbağcı, görüşme, 8 Şubat 2011, H. Erbağcı, görüşme, 8 Şubat 2011,  E. Erbağcı,  

görüşme 8 Şubat 2011, S. Özufacık, görüşme, 9 Şubat 2011,

Oyunun eş metinleri: Oyun ipsiz olarak da oynanır. İki grubun lideri 

çizgiden bir adım geride durarak el ele tutuşur. Oyuncularda birbirlerinin bellerine  

sıkıca sarılır, birbirlerini çekmeye başlarlar. (G. Tokuz) 

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır.

Kardan Adam Yapmak

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve hareketinden  almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 4-17 arasında  kız ve  erkek 

karışık veya ayrı  olarak oynanan bir oyundur. En az bir kişi ile oynanabilir.  

Oyun alanı: Açık alanda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı oyunun 

kendisidir.

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Yarışma/Kardan adam yapmak

Oyun kuralları: Çocuklar en büyük, en güzel kardan adamı yapmaya 

çalışırlar. Bazen şapka takılıp, atkı bağlanır ve eline uzun süpürge verilir. Gözlerine 

kömür, burnuna havuç konur. 
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Oyun zamanı ve süresi: Kış aylarında, çok kar yağdığında usanıncaya 

kadar oynanan bir oyundur.    

Ceza ve Ödül: Kimin kardan adamı daha büyük ve güzel olursa o grup 

kazanır. 

Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2009, E.Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010, G. Tokuz 

Oyunun eş metinleri: Bazen de yapılan kimin kardan adamı daha çabuk 

erirse o takım yenilir. Bazen çocuklar yaptıkları kardan adama kar topu ile atış 

yaparak  kardan adamı devirmeye çalışırlar. 

Notlar: Bazen büyüklerin çocuklara yardım ettiği de olur. Günümüzde de 

oynanan oyunlardandır.

Karpuz Atma 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve hareketinden almaktadır.

Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 14-17 arasında olan genç 

erkeklerin oynadıkları bir oyundur. Sayı sınırı yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, tarla veya boş alan olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Karpuz

Oyun rolünün dağıtımı: Bazen hakem görevlendirilebilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Güç gösterisi /Oyun aracını uzağa atmak

Oyun kuralları: Oyuncular belirlenen bir noktadan ellerindeki karpuzlarla 

atış yaparlar. En uzağa atan oyunu kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Yazın, karpuz bollaştığı zaman oynanır. 

Ceza ve Ödül: Bahisli oyunlardandır. Kazanan ortaya konan ödülü alır veya 

oyuncular payını düşeni alırlar.

Kaynak: A. Karadağ, görüşme, 17 Mart 2011

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: 

1) Çocuklarla büyüklerin ortak oyunlarındandır.

2) Yaklaşık 60 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Kar Üzerinde İz Çıkarma

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Sayı sınır yoktur.
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Oyun alanı: Açık alan

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kar

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Yarışmak/Kar üzerinde iz çıkarmak

Oyun kuralları: Çocuklar  üzerinde hiç iz olmayan düz bir zemindeki kar 

üzerine  kollarını açarak sırt üstü yatar. Vücutlarının şeklini bozmadan kalkmaya  

çalışırlar. Kimin şekli daha iyi çıkmış ve bozulmamışsa o kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Kışın kar yağdığı zaman oynanır.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2007, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Günümüzde de oynanan oyunlardandır.

Kol Takma Yarışı

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 14-17 arasında olan  sadece 

terzi kalfalarının oynadığı bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık alanda, kırda, sahrede  oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kol takılmak üzere 

hazır ceket, iğne, iplik ve   makas. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Yarış/Kol takmak

Oyun kuralları: Tüm yarışacak terzi kalfaları aynı anda kol takmaya başlar. 

En çabuk ve en güzel kolu takan kazanır. Terzi çırakları kalfalarını desteklerler.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun sadece esnaf sahresinde oynanır. 

Ceza ve Ödül: Asıl ödül kazananın terzi esnafı arasındaki kazandığı ustalık 

ve  takdir edilmedir.  Ödül de verilebilir. 

Kaynak: M. S. Tokuz, görüşme, ty: 2000. 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Senede bir gün her esnafın ayrı bir tarihte düzenlediği esnaf 

sahresinde  hep birlikte sahreye gidilmekte, yemek ve tatlıları ustalar hazırlatmakta  

hep birlikte yemek yenildikten sonra ustalar kendi aralarında veya dernek yetkilileri  

ile protokole mensup kişiler ile sohbet ederken, esnafın sorunlarını dile getirirken 
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gençler de kendi aralarında çeşitli oyunlar oynayıp eğlenmektedir. Oyun bu sahrede  

oynanmaktadır.  

Pamuk Üflemeç

Oyunun adı: Oyuna pamuk oyunu da denir. Adını oyun aracından ve 

oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek, 5- 6 kişi (Gökşen)  veya 

4 oyuncu (A. Atalar)  ile oynanan oyundur.

Oyun alanı: Açık ya da kapalı alan olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir miktar pamuk ve 

pamuğun kolayca yapışacağı bir bez parçası gereklidir. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Yetenek Gösterisi/Yarış 

Oyun kuralları: Oyuncular bezin üzerine koydukları pamuğu elleriyle 

tutarlar ve ağız hizasına getirirler. Pamuğu ortaya bırakılar ve üfleyerek birbirlerinin 

ağzına sokmaya çalışırlar. Pamuğu kim kimin ağzına sokarsa, o oyunu kazanmış olur.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen ödül

Kaynak: A. Atalar, ty: 79, C. Gökşen, 2008.

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmadığı tespit edilmiştir. 

Yüzme 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı):

Oyun alanı: Açık alan, dere, çay kenarları ve bahçelerin harafları

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri:-

Oyun hareketi: Yarış/Yüzmek

Oyun kuralları: Kuralları her oyundan önce  belirlenmektedir. 

Oyun zamanı ve süresi: Yaz aylarında, usanıncaya veya yarış bitinceye 

kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen ödül
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Kaynak: H. Güzelbey, görüşme, ty: 2004, K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2007, 

Y. Özdikici, 10 Mart 2011, A. Tahtacı, görüşme, 15 Nisan 2011, Y. Sevim, görüşme, 

15 Nisan 2011.

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Yüzme havuzları yaygınlaşmadan önce çocuklar Gaziantep’ten 

geçen Alleben deresi gibi küçük akarsularda ve sebze, meyve sulamak için  

bahçelerde bulunan  haraf denilen havuzlarında yüzmektedir. Bu yerler o zamanlar 

yetişkin çocukların yüzdükleri ve kendi aralarında yüzme yarışı yaptıkları yegane 

yerlerdir.

5.1.2.2. Koşma, Kovalamaca, Kurtarma, Zor Kullanma Oyunları

Angala benim /Ankara benim

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur. En az 5-6 kişi ile 

oynanmaktadır. 

Oyun alanı: Açık, yüksek bir tepenin mevcut olduğu  geniş alan tercih 

edilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Ankara Benim

Oyun hareketi: Mücadele, zor kullanma

Oyun kuralları: Bir veya birkaç çocuk yüksek bir yere çıkar ve Ankara 

Benim veya Ankara bizim diye bağırırlar. Diğer kişi/kişiler çocuğu/çocukları oradan 

indirmeye ve o yüksek yere çıkmaya çalışırlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye veya bir grup pes edinceye kadar

Ceza ve Ödül: Ödül oyunu kazanmanın zevkidir.

Kaynak: H. Güneri, görüşme, ty 2000,  H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011 

Oyunun eş metinleri: Bazen iki grup halinde oynanır. Gruplar sıra ile 

yüksek tepeye veya alana çıkarlar. Diğerleri de onları oradan indirmeye kendiler ele  

geçirmeye uğraşırlar. (H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011)

Notlar: Oyun daha önce de oynanmasına rağmen geçen süre içerisinde isim 

değiştirmiştir. Oyunun Ankara’nın başkent olmasından sonra bu ismi aldığı ifade 

edilmektedir. (H. Güneri, görüşme, ty: 2000)
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Arasını Kestim /Arası Kesme 

Oyunun adı: Oyun adını oyuncuların hareket ederken oyun alanında 

bulunduğu yerden almıştır. Oyunun adı Arası Kesme (Aksoy, 1946: 46), Arası 

Kestim (Yalman, 1971: 74), Arasını Kestim-Darabil (A. Atalar, ty: 63) olarak  

belirtilmektedir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-16 arasında olan erkek 

çocuklar arasında oynanan bir oyundur. Sayı sınırlaması yoktur. Ali Rıza Yalman 25-

30 kişilik kalabalık gruplarla oynandığından bahsetmektedir. 

Oyun alanı: Açık alanda, okul bahçesinde, sokakta ve daha çok kırda 

oynanmaktadır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncular  iki takıma ayrılırlar.

Oyun formülleri/terimleri: Arasını kestim, kale

Oyun hareketi: Kaçma-kovalama

Oyun kuralları:  Oyuncular  oyunun merkezini belirlemek için  bir yere 

eşyalarını  bırakır veya büyükçe bir taş koyarlar. Bu yere kale denir. Taraflardan biri 

kaleyi koruyacak diğeri kaleyi almaya çalışacaktır. 

Kaleyi koruyan çocuklardan kaleyi merkez gibi yaparak yarı  çap gibi bir 

hat üzerinde dizilip açılır, birini kalenin başında görevlendirirler. Kaleyi koruyanlar  

karşı takımdan kime elini dokundurursa o oyuncu ölmüş olur, oyundan çıkar.  

İçerdekiler dışarıdakileri vurabilmek için açılır, onları kovaladıkça kaleden 

uzaklaşırlar. Dışarıdakiler kaleye ulaşmak için fırsat kollarlar. Dışarıdakilerden birisi  

oyuncuların arasından geçer ve içerdekiler de ona dokunamamış olurlarsa oyuncu  

arasını kestim diye bağırır. Kaleyi koruyan oyunculardan arkası kesilmiş oyuncuların  

hepsi ölmüş sayılır. Dışarıdaki oyuncu kaleye ulaşırsa tüm oyuncular ölmüş olur. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Yenilen takıma oyunun başında tespit edilen ceza verilir. 

Kaynak: İ. Tölek, görüşme, ty: 2000 ve K. Tokuz, görüşme,  3 Mart 2009

Oyunun eş metinleri: Oyunun sözlü kaynaktan 2, yazılı kaynaklardan 3 eş 

metni saptanmıştır. Yazılı kaynaklardaki metinlerden Ali Atalar’ın metni Ali Rıza  

Yalman’ın metniyle tümüyle örtüşmektedir. 

2. Eş Metin: 

Kırda oynanan bir oyundur. Oyuncular orta yere kundura ceket gibi şeylerini 

bırakırlar, (bu kaledir) ve iki taraf olurlar. Bir taraf kaleyi koruyacak, öbür tarafa ta 
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bunlara hücum eyleyecektir. İçerdekilerden biri kalenin başından ayrılmamaya 

çalışır. Öteki arkadaşları kaleyi merkez yaparak , yarıçap gibi bir hat üzerinde  dizilip  

açılırlar. 

Dışarıdakiler bunların etrafında fırsat kollarlar. Kaleyi bekleyenler, 

dışarıdakilerden kime el dokundurabilirlerse o ölmüş sayılır, oyun dışı edilir. 

İçerdekiler dışarıdakileri vurabilmek için açılıp onları kovaladıkça kendi aralarındaki  

mesafe  fazlalaşır. Dışarıdakilerden biri bundan faydalanır, koşup onların arasından 

geçer. Bu sırada içerdekiler onu vuramazlarsa , iç oyuncuların  arkası kesilmiş olan  

kaleden uzak şahısları ölmüş sayılırlar. Dışarıdakilerden biri kendisine el  

dokundurmayarak kaleye yapışabilirse içerdekilerin hepsi ölmüş ve oyunu kaybetmiş 

olurlar.  Dışarıdakilerin yenilmeleri de içerdekiler  tarafından kovalanarak  birer birer  

vurulup bitirilmeleri ile olur. (Aksoy, 1946: 46)

3. Eş Metin

Bir dairenin meresine (merkezine) bir aba konulur. Partinin  biri  abanın 

koruyucusu,  diğeri zorla yakalayıcısı sayılır. Koruyucular  daire içine sokulup, abayı 

almaya çalışanlara yumrukla karşılık verirler ve dışarıdan birisi vurulursa  oyundan 

çıkar. Fakat dışarıdan biri vurulmadan  dairenin içinden geçmeyi başarırsa, yanından 

geçtiği adamlar oyundan çıkarılır ve böylelikle oyuncusu yorulan taraf oyunu 

kaybeder. (Yalman, 1977: 74-75  ve   A. Atalar, ty: 63-64)

Notlar: 

1) Arasını kesme oyunu ile darabil oyununun zamanla değişime uğradığı ve 

her iki oyundan birbirine geçişler olduğu görülmektedir. 

2) Aynı adla  Türkiye’nin pek çok bölgesinde oynanan oyunlardandır.

Ayak Yere Basmaz/Yerden Yüksek

Oyunun adı: Oyun adını  hareketinden almaktadır. Oyuna Yerden Yüksek 

oyunu da denir. (Ö. Demirel)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların  birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyundur. Oyuncu sayısında sınır  

yoktur. 

Oyun alanı: Açık alanda, taş veya çeşitli yükseltileri olan yüzeyde 

oynanmaktadır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışmaca yoluyla bir ebe seçilir.  

Oyun formülleri/terimleri: Ayak yere basmaz
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Oyun hareketi: Koşmak/Taşa çıkmak

Oyun kuralları: Çocuklar koşarken ebe elini değdirmeden taşın üzerine 

çıkmak zorundadır. Bu arada çocuklar ayak yere basmaz diye bağırırlar. Taşa 

çıkmadan yerde iken ebe tarafından  yakalanan kişi ebe olur.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar oynanabilir.

Ceza ve Ödül: Ebe olmak veya olmamak

Kaynak:  A. Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, Z. Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 

2011, S. Özufacık, görüşme, 9 Şubat 2011, G. Dai, görüşme, 10 Mayıs 2011, B. 

Güzelbey, görüşme, 10 Mayıs 2011.

Oyunun eş metinleri: Yerden yüksek adlı iki oyun derlenmiştir. Derlenen 

metinlerden   birisinde yukarıdaki oyun  ile aynıdır. İkinci metin farklıdır.  Çeşitleme  

metinde ebe bulunmamakta, oyunculardan birinin komutuyla çocuklar yüksek bir 

yere çıkmaya çalışmakta ve en yükseğe çıkan oyunu kazanmaktadır. Mücadele en 

yüksek yer taş, kapı eşiği, kaya veya ağaç parçası vb. üzerinden yapılmaktadır. (Ö.  

Demirel, görüşme, 15 Mayıs 2011)  

Notlar:  Türkiye’nin pek çok bölgesinde oynanan oyunlardandır.

Darabil

Oyunun adı: Oyunun adına neden darabil denildiği tespit edilememiştir.  

Oyuna darabel de denilmektedir. (M. Güllü)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-14 arasında erkek çocukların 

oynadığı bir takım oyunudur. Her türlü hareketin -çelme, itme, çekme, yumruk, 

çekiştirme vs.- serbest olduğu bu sert oyuna bazen kızların da dahil olduğu 

belirlenmiştir. (N. G. Özçörekçi) Oyuncu sayısında sınırlama yoktur.

Oyun alanı: Oyun sahası açık, geniş  bir alan, bahçe olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncular badaşarak (eş tutuşmak, eşleşmek)  iki 

taraf olurlar.   

Her takımın bir lideri bulunur. Liderler tüm oyuncular tarafından onaylanan, 

bu oyunu bilen, güçlü, dayanıklı, atak çocuklar arasından oybirliği ile seçilir.  

Takımın oluşturulması ve ilk hamle sırasının belirlenmesinde dört yöntem 

kullanılmaktadır.

• Taş Saklama Liderler ellerinde taş saklayarak önceliği belirler ve 

oyunculardan sıra  ile birer birer oyuncu  seçerler. 
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• Ayak Sayma: Oyunu idare edecek başçılar karşı karşıya geçerler. Ayak 

saymaya başlarlar. Birbirlerine doğru ilerlerken başçılardan ilk ayak bansı bastım 

diğeri de kestim der. Yüksek sesle bastım, estim diyerek birbirlerine doğru ilerlerler.  

Ayağı üste kalan başçıl , orada hazır bulunan oyunculardan  istediğini seçer. Seçtiği  

oyuncu oyunu en iyi oynayandır. Sonra atağı alta kalan başçıl oyuncu seçer. (Atalar, 

ty: 63)

• İstek Yöntemi: Ebenin biri şöyle bağırır. Bana gelen ballıca, iki eli  

kınalıca. Oyuncular isteklerine göre iki ebeye ayrılırlar.

• Oyuncuların özelliklerine göre: Oyuncuların seçiminde oyuncuların 

güçlü kuvvetli ve dayanıklı olmasına özen gösterilir. 

Oyun formülleri/terimleri: - 

Oyun hareketi: Kaçma- kovalama

Oyun kuralları: Çocuklar eşleşirler, iki küme olurlar. Bu oyunlarda her 

kümenin bir ebesi vardır. Oyuna başlamak kura ile belirlenir. Kura’yı kazanan 

grubun ebesi komutası altındaki çocuklardan birisine gidip karşı taraftaki 

çocuklardan birini oyun dışı etmek için  emir ve işaret verir. Bu çocuk tek ayağı ile  

sekerek gider, karşıki duvarın önünden duran çocuklar hep birden bunun üzerine 

atılmak ve bunu arkadan tutup kendilerinin ölmemesi için boğuşurlar. Çocuk 

karşısındakilerden birine veya bir kaçına elinin parmak ucuyla da dokunmuş olursa  

ve kaçıp geri eşlerinin yanına diğerlerinden önce yetişirse kendisi kurtulur, 

dokunduğu çocukların hepsi oyun dışı kalır. Böylece iki taraftan biri öteki tarafın 

oyuncularını yir bitirir. Bir tarafın hepsi ölünce yerlerini değiştirler, yani beriki küme 

ötekinin yerine gider, ötekiler de berikinin yerine gelirler. Oyun tekrar başlar.  

Oyun zamanı ve süresi: Oyunun oynandığı yer ve zamana göre 

değişebilmektedir. 

Ceza ve Ödül: Oyunda kalma veya çıkma, takım olarak oyun kazanmanın 

prestiji.

Kaynak: U. İslam, ty 2009,  İ. Tölek, görüşme, ty 2000, K. Tokuz, görüşme 

3 Mart 2009, N. G. Özçörekçi, görüşme, 5 Aralık 2010, A. Uç, görüşme, 24 Ocak 

2011,  M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011,  D. Uçar, 5 Haziran 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

İki lider ortaya çıkar. Liderler  genelde fiziksel olarak en güçlü olandır.  

Liderler ellerinde taş saklayarak önceliği belirler ve  oyunculardan sıra ile birer birer  
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oyuncu seçerler. Oyuncuların sayısı eşit olmak üzere  takımlar oluşturulduktan sonra  

oyunun merkezi yani  merre belirlenir. Merre bir duvar, taş veya ağaç olabilir. Oyuna 

ilk başlayan takım bir oyuncusunu merreye yerleştirir. Oyuncular karşı tarafın 

oyuncularından birine elini değdirerek işaretlenen yere yani merreye koşmaya,  

merreye elini vurmaya çalışır. Bu arada her hareket serbesttir. Çelme, yumruk, zor  

kullanma, çekme itme vs. Örneğin ilk hakkı elde eden A takımı olsun. A takımı ebesi  

merreye  geçer. Bir oyuncusunu  karşı takıma saldırmakla görevlendirir. Oyuncu B 

takımı oyuncularından birisine elini değdirip tekrar merreye koşar. Merreye yani 

duvara elini değdirirse elini dokundurduğu oyuncu ölür. Ulaşamaz B takımın 

oyuncuları kendisini yakalar pes ettirirse  kendisi ölür. (K. Tokuz)   

3. Eş Metin: 

İki takım ve her takımın bir lideri olur. Oyuncuları sayışarak tek tek 

liderlerini seçerler. Lider en kuvvetli, en güçlü olandır.  Okulda oynanan oyunlarda 

aynı sınıf öğrencileri takım oluştururlar. Oyunun merkezi yani merre olarak duvar 

işaretlenir. Bu yer kale olarak ta telaffuz edilir. Lider kalenin önünde  durur ve  

oyuncular  liderin  önünde de yay şeklinde dizilirler. Karşı takımın lideri hücum  

emrini verir.  Oyuncuların 5 veya 6’sı  oyunculara dokunarak ellerini duvara vurmak 

zorundadır. Duvarın önündeki oyuncular tüm gücüyle oyuncuları duvara 

yaklaştırmamaya çalışır. Eğer karşı takımın oyuncusu duvara elini vurursa  

dokunduğu oyuncu ölür. (U. İslam)

4. Eş Metin: 

Duvarın önüne oyuncular dizilir. Oyuncular liderin arkasında dururlar. Karşı 

takımın oyuncuları liderin arkasındaki oyunculara elini dokundurarak duvara 

ellemeye çalışır. Elleyebilirse elini dokundurduğu oyuncu ölür. (İ. Tölek)

5. Eş Metin:

Oyun alanı  bir çizgi ile ikiye bölünüp oyuncular kendi kısımlarının en  

arkalarına çekilirler. Bir taraftan bir oyuncu öbür tarafa geçer; onlardan birine elini  

dokundurup geri dönerek koşmaya başlar. Öteki taraf oyuncuları orta çizgiye kadar 

koşarak  bunu tutmaya çalışırlar. Tutarlarsa tutulan ölmüş sayılır ve oyundan çıkarılır.  

Eğer tutulmadan orta çizgiyi aşıp kendi alanına geçerse, karşı tarafta el dokundurmuş  

olduğu oyuncu ölmüş sayılır. Oyun böylece devam eder. Hangi tarafın oyuncuları  

daha önce  oyun dışı olup tükenirse o taraf yenilmiş olur. Pata olur. (U. İslam) 

6. Eş Metin: Kızların oynadıkları darabel oyunudur. Oyuncular iki gruba 

ayrılırlar. Her grup ebesini seçer. Ebeler oyuncuların arkasına geçer. İki takımın  
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oyuncuları karşı takımın ebesine ellerini dokundurmaya çalışırlar. Ebeye dokunan 

takım oyunu kazanır. (M. Güllü)

Notlar: Yurdumuzun değişik yörelerinde benzer oyunlar esir almaca, arasını 

kestim gibi adlarla oynanmaktadır. Örneğin, ilk çocuk oyunları kitaplarımızdan birisi  

olan Yusuf Ziya Demircioğlu’nun kitabında yer alan Esir Almaca Oyunu 

Gaziantep’te oynanan darabil oyununa çok benzemektedir. (Demircioğlu, 1934: 27)

Ebe Beni Kurda Verme 

Oyunun adı:Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında  kız ve erkek 

çocukların oynadığı oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınır yoktur.

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyunun derlenen bazı 

eş metinlerinde kurt rolünü üstlenen oyuncu için bezden yapılan kurt maskesi 

hazırlanmaktadır. Bir bez parçasına göz için iki delik açılır, bir de kulak yapılır.  

Maske olmadığında çocuklar elleriyle gözlerine maske takmış gibi yaparlar. Daha 

sonra kağıt maskeler  kullanılmaya başlanmıştır. (M. Güzel) 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunda bir ebe, bir kurt ile koyun rolünde 

oyuncular vardır.  Oyuncu sayısı  az ise bir, fazla ise iki  ebe seçilir.  

Oyun formülleri/terimleri: Ebe beni kurda verme, verirsen de yedirme. 

Oyunun bazı eş metinlerinde sözlü formülde bir dize daha vardır. Ebe beni niye 

kurda verdin? (F. Adanır  ve M. Özdemir) 

Oyun hareketi:Yakalama

Oyun kuralları: Oyuncular ebenin arkasına dizilirler ve sıkıca birbirlerinin 

belini tutarlar. Kurt rolündeki oyuncu ebenin arkasındaki koyunları/oyuncuları 

yakalamaya çalışır. Çocuklar hep ağızdan Ebe beni kurda verme, verirsen de yedirme 

diye bağırırlar. Kurt rolündeki çocuk yakaladığı oyuncuları arkasına dizer, kurda 

kaptırılan çocuklar oyun sonunda ebeye çeşitli cezalar verirler. Eğer ebe  yiğit olursa 

ve kurdu yakalarsa bir başka oyuncular yenilmekten kurtulur, başka bir oyuncu  kurt 

olarak seçilir.  

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Oyun sonunda kurda kaptırılan oyuncular kendilerini 

koruyamadığı  için  ebeye çeşitli cezalar verirler. 

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009,  A.Uç,  görüşme, 24 Ocak, 2011, 

M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, L. Danış, 
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görüşme, 26 Ocak 2011, N. Kocalar, görüşme, 9 Şubat, 2011, F. Hıdıroğlu, görüşme,  

12 Mayıs 2011, M. Gürsel, görüşme, 15 Haziran 2011.  

Oyunun eş metinleri: Derlenen yazılı metinlerden  sadece ikisinde kurt 

olan çocuk maske takmaktadır. Maske takılmasına yazılı kaynaklarda da 

rastlanmıştır. (Oğuz ve Ersoy, 2005: 96) 

Notlar: 

1)Oyun Çıksorut, Kavaklık ve Hacıbaba gibi mesire yerlerine gidildiğinde 

kız erkek karışık oynanmaktadır.  (A. Uç)

2) Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Elim Sende

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden ve oyundaki rolden 

almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Oyuncular genelde 6-12 yaşları 

arasındadır. Kız ve erkek karışık ve  en az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alanda, sokakta, bahçede veya kırda  vb. her yerde 

oynanabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan birinin diğerine dokunması ve 

oyunun sözlü formülünü söylemesiyle ebe belirlenir.  

Oyun formülleri/terimleri: Elim sende

Oyun hareketi: Kaçma/Kovalama

Oyun kuralları: Çocuklardan birisi diğerinin omzuna veya sırtına eliyle 

hafifçe vurarak  veya dokunarak elim sende der ve koşmaya başlar. Dokunulan çocuk 

yani oyunun ebesi diğer çocukları ve özellikle kendisine vuran/dokunan çocuğu 

yakalamaya çalışır.  Ebe bir başka çocuğu yakaladığı zaman ona  dokunarak elimde 

sende derse  ebelikten kurtulur. Bu kez yeni ebe diğer çocukları yakalamaya çalışır.  

Ebenin sürekli olarak bir oyuncuyu kovalaması yasaktır. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebe olmak veya ebelikten kurtulmak

Kaynak: L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, F. Tercan görüşme, 6 Kasım 

2009, E. Tercan, görüşme, 26 Kasım 2011, F. Hıdıroğlu, görüşme 12 Mayıs 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin : Oyunun ikili oynanan  eş metninde yorulan oyuncu elim kilit 

dediğinde ebe olan çocuk yakalasa bile ebeliği ona devredememektedir. (G. Tokuz)
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Notlar: Elim Sende oyununun Bünyan, Kayseri’de derlenen  çeşitlemesinde 

oyuncuların söylediği Top top kadife dizeleriyle başlayan  tekerleme Gaziantep’te 

aynı adı taşıyan başka bir oyunun tekerlemesidir. (Özdemir, 2006b :181)

Fes Kapma Külah Kapma

Oyunun adı: Oyun adını oyunun   hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında olan çocukların 

kız erkek karışık oynadıkları oyunlardandır. Kalabalık oyuncu grubuyla oynanması 

tercih edilmektedir. 

Oyun alanı: Açık alan 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Fes veya külah

Oyun rolünün dağıtımı: Başlangıç oyunlarından birisi ile ebe seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Koşma-kovalama

Oyun kuralları: Oyuncular daire şeklinde yere otururlar. Ebenin dışında 

tüm çocukların başında fes veya külah vardır. Ebe oturan oyuncuların etrafında 

zıplayarak dolaşmaya başlar. Ebe dolaşırken maniler, türküler söyler. Ebe 

oyunculardan birinin fes veya külahını alarak koşmaya başlar. Fes veya külahı alınan 

oyuncu ebeyi kovalamaya başlar. Ebe  oyuncuya yakalanmadan onun yerine oturursa  

ebelikten kurtulur, diğer çocuk ebe olur. Ebe yakalanırsa ebeliği devam eder. 

Oyun zamanı ve süresi:-

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulma veya ebeliğin devam etmesi

Kaynak: Ali Atalar, ty: 38

Oyunun eş metinleri:  Oyun sözlü kaynaklardan  derlenememiştir. 

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardır.

Gak Gak 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında sınır yoktur.

Oyun alanı:Açık alan, sokak, bahçe, boş arsa, kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncuların sayısına göre bir veya iki ebe seçilir. 

Ebeler sayışmaca yoluyla belirlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: Gak gak

Oyun hareketi: Kovalama-yakalama
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Oyun kuralları: Önce oyun merkezi yani merre belirlenir. Merre taş, ağaç 

olabilir veya yere daire çizilir. Oyun başlayınca çocuklar koşmaya, ebeler onları  

yakalamaya çalışırlar. Ebeler yakaladıkları oyuncuları merreye getirir, esir ederler.  

Yakalanan oyuncular el ele tutuşarak kollarını kuş kanatları gibi açarlar, bu arada 

gak gak diye bağırırlar. Ebe/ebeler bir yandan esir aldıkları oyuncuları korurken bir 

yandan da yeni oyuncuları yakalamaya çalışırlar. Bu arada oyunculardan birisi esir  

alınan oyunculardan birisine elini değdirebilirse tüm esirler serbest kalır. Oyun  

yeniden kurulur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Esir olmak veya esirlikten kurtulmak 

Kaynak: A. Danış, görüşme, ty 2007,  İ. Tölek, görüşme, ty: 2007, K. 

Tokuz, görüşme, 3 Mart 2008.

Oyunun eş metinleri:- 

Notlar: 1960’lardan sonra oynanmayan oyunlardandır.

Gulluk 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü  formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı  olarak  oynadığı oyunlardandır.  Kızların yavaş koştuğu 

öne sürülerek bazen oyuna bazen kızların alınmadığı görülmektedir. Oyuncu 

sayısında sınır yoktur. 

Oyun alanı: Dış mekan, sokak, bahçe, arsa veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe sayışarak seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Gulluk

Oyun hareketi: Kovalama-Dokunma

Oyun kuralları: Oyunun merkezi yani merre ve oyun alanı belirlenir. 

Merre    bir ağaç veya elektrik direği, oyun alanı iki sokak veya sadece bahçe  

olabilir. Ebe  gözlerini kapatıp,  ağaca veya elektrik direğine oyunculara arkasını 

dönerek kapanır. Belirlenen sayı kadar yaklaşık  25-30 sayı sayar. Bu arada çocuklar  

oyun alanının dışına çıkmamak üzere dağılırlar. Oyuncuların saklanması şart değildir.  

Ebenin görebileceği bir yerde de durabilirler. Ebe çocuklara elini değdirdikten sonra 

merreye  dokunmak zorundadır. Ebe merkezden gözünü ayırmadan bu eylemi 

başarmaya çalışır.  Başarırsa ebelikten kurtulur. Kendisinden önce çocuklardan birisi  

dokursa  ebeliği devam eder. Merreye  dokunan çocuklar gulluk diye bağırır. 
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Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulma veya ebe  olma

Kaynak: F. Yayıcı, görüşme, ty 2009, A. Uç, görüşme, 24 Ocak 2011, Ö. 

Kıroğlu, görüşme, 24 Ocak 2011.

Oyunun eş metinleri: Oyun  saklambaç oyununun  farklı bir çeşitlemesidir. 

Notlar: Yaklaşık 20-30 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Hatim  Töreninde Börk Kapma Oyunu

Oyunun adı: Oyunun ayrı bir adı yoktur. Hatim töreni esnasında çocukların 

oynadıkları bir oyun olduğundan bu adla tasnif edilmiştir.  (G. Tokuz)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 yaş arasında değişen kız 

ve erkek çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyundur. Oyuncu sayısı  törende 

bulunan ve oyuna iştirak eden çocuklarla sınırlıdır.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı  alanda, hocanın evinde veya evin bahçesinde 

oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: : Hatim eden çocuğun 

başındaki börk veya yazma oyun aracıdır. Genelde törende erkek çocuğun başında 

börk, kız çocuğun başında yazma, çember, şeş vb. vardır. Kız çocuğun başından 

örtüsünü çekilirken çocuğun saçının da çekilmemesi, incinmemesi için, kız 

çocukların başındaki yazma dört ucundan katlanarak başının üstüne konur. Böylece 

çocuklar için  alınması kolay bir hale getirilir. 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunu  çocuklardan biri başlatır. 

Oyun formülleri/terimleri: Feyza feragate fensap, çal başından börkünü 

kap

Oyun hareketi:  Kaçma - kovalama

Oyun kuralları: Hatim töreninde hatim indiren çocuk  Kur’andan seçilen 

ayetleri okuyarak törende bulunanların huzurunda okuyup, sınavını geçtikten sonra 

orada bulunan çocuklardan birisi başındaki börkü veya baş örtüsünü kaparak 

koşmaya başlar. Diğer çocuklar da onu kovalamaya başlar. Çocuk diğer çocuklara 

yakalanmadan hatim indiren çocuğun büyüklerinden birisine, dedesine, ninesine, 

annesine, babasına verirse oyunu kazanmış olur.  Çocuğun büyükleri börkü veya 

örtüyü getiren çocuğu yüklü bir bahşiş verirler. 

Oyun zamanı ve süresi: Kaçıp kovalama süresi kadar

Ceza ve Ödül: Ödül bahşiş kazanmak

Kaynak: F. Hıdıroğlu, görüşme, 12  Mayıs 2011
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Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: Hatim eden çocuk bir kürsüye oturtulur ve başına örtü örtülür. 

Kuran-ı Kerim başının üstünde tutulur, üzerine de bahşiş konulur.  Hatim indirecek 

çocuklardan birisi  Feyza feragate fensap çal başından börkünü kap deyip çocuğun 

başındaki örtüyü  kapar ve kaçar. Çocuklar da onu kovalar,  çocuk örtüyü diğerlerine 

yakalanmadan çocuğun başının üzerinde Kuran-ı Kerimi tutan kişiye verir ve bahşişi  

kazanır. Yakalanır, örtüyü diğer çocuklara kaptırırsa  örtüyü getiren bahşişi alır.   (A. 

Köylüoğlu, 2009:191)

Notlar: Mahalle hocalarına gidip Kuran-ı Kerimi hatmeden  çocuklar için 

düzenlenen tören esnasında gerçekleşen bir  çeşit oyundur. Bazı oyunlarda çevrede 

fakir olarak bilinen kişilerin çocuklara özellikle verilmesine çalışılmaktadır. Diğer  

çocuklardan börkü alan çocuğu yakalamaması istendiği de saptanmıştır. 1915 

yıllarında çocuğu örtü karşılığında bahşiş olarak bir bütün altın verildiği ifade  

edilmiştir. (F. Hıdıroğlu)

Koşu  

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar  birlikte veya ayrı  oynayabilirler. Sayı sınırlaması yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Koşma

Oyun kuralları: Başlangıç çizgisinde sıralanan çocuklar birinin verdiği 

komutla belirlenen yere kadar koşarlar. Bitiş yerine ilk varan çocuk kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman usanıncaya kadar  oynanabilir.

Ceza ve Ödül: Ödül  daha önce veya o sırada belirlenen bir ödül olabilir.

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2010, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 

2011, F. Adanır, 2 Şubat 2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: Oyuncuların iki veya daha fazla gruba ayrılarak  yarışırlar. Eşit  

sayıda oyuncu  belirlenen mesafeyi koşar, diğer oyuncuya elini değdirir bu kez aynı 

mesafeyi ikinci oyuncu koşar. Turu en çabuk bitiren grup oyunu kazanır. (E.Tercan)

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır. 
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Kovalamaca

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır.  Oyuncu sayısında 

sınır yoktur.   

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe ve kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışmaca yoluyla ebe seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Kaçma-kovalama

Oyun kuralları: Ebe 10-15 sayı sayıp çocukların kaçmasına izin verdikten 

sonra onları yakalamaya çalışır. Yakaladığı oyuncu ebe olur. Yakalayamazsa ebeliği 

devam eder. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulma veya ebeliğin devam etmesi

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2010, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 

2011, F. Adanır, 2 Şubat 2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: Oyun  tek  ayak sekerek oynanır. Ebe sayı saydıktan sonra tek 

ayakla kendisi gibi tek ayak üzerinde yürüyen  oyuncuları yakalamaya çalışır. Ebenin 

dokunduğu oyuncu  oyunun yeni ebesi olur. (G. Tokuz)

Notlar: Günümüzde de oynanan oyunlardandır.

Kök Oyunu

Oyunun adı: Oyuna kök adı verilmesinin nedeninin çocukların eşyalarının 

hepsinin bir araya konularak o yere özel bir anlam verilmesinden  ileri geldiği 

düşünülmektedir. Kök kale gibi düşünülmektedir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-13 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte oynadıkları bir oyundur.  

Oyun alanı: Açık alanda, genelde bostan ve bahçelerde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun araçları; şapka, 

ceket, kaşkol,  kuşak vs. gibi oyuncuların çeşitli   giysi ve aksesuarlarıdır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Bir kişi kökün koruyucusu olarak  ebe seçilir.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Güç  kullanma/ Mücadele.
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Oyun kuralları: Ebe hariç tüm oyuncular kök olarak belirlenen yere 

eşyalarını bırakırlar. Oyuncular eşyalarını koruyan ve vermeyen ebeye karşı 

eşyalarını almak için mücadele ederler.  Ebe eşyasını almaya çabalayanlardan birisini  

yakalayabilirse ebelikten kurtulur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya herhangi bir şekilde oyun 

sonlanıncaya kadar  oynanır.

Ceza ve Ödül: Ödül ebelikten kurtulmaktır.

Kaynak: A. Atalar,  ty: 72

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Kötek 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocuklar arasında oynanan oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık alanda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Sopa ve kemer

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe ve oyunu bilmeyen bir oyuncu seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Güç kullanmak /Dayak atmak

Oyun kuralları: Ebe oyunu bilmeyen kişiyi sırtına bindirir. Kemerle bağlar 

ve ayaklarından sıkıca tutar. Diğer oyuncular ebenin sırtındaki oyuncuya kemerle,  

sopayla  ve bazen de  ellerini kullanarak vururlar.  Oyuncu  pes edinceye kadar diğer  

oyunculardan dayak yer.   

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar oynanır.

Ceza ve Ödül: Oyuncu verdikleri cezaya razı olursa dayak yemekten 

kurtulur.

Kaynak: A. Atalar, ty: 42

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Eskiden kentin kenar mahallelerde oynanan oyunlardandır. 

Kubbe Çoturum/Gubbe Çötürüm 

Oyunun adı: Oyuna gubbe çötürüm  de denir. (Aksoy, 1946: 363) Oyun 

adını  oyunda çocukların birbirlerinin omuzlarını tuturak ve başlarını birleştirerek  

meydana getirdikleri  kubbe şeklinden almaktadır. 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Kalabalık oyuncu gruplarıyla oynanır.  Sayı sınırı  

yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan,  sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kemer

Oyun rolünün dağıtımı: Başlangıç oyunu oynanarak oyuncular iki gruba 

ayrılırlar. Genelde anya manya oyunu oynanarak her grup kendi ebesini seçer. Oyuna 

başlayacak grup yöntemlerin birisiyle belirlenir.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Zor kullanmak/ Sırta binmek

Oyun kuralları: Ebe olan grup bir kişi hariç, başlarını eğerek ve omuz 

omuza vererek kubbe  oluşturulmuş bir şekilde dururlar. Karşı taraf kubbe şeklinde 

duran çocukların sırtlarına binmeye, ebe de oyuncuları bindirmemeye çalışırlar. 

Ebenin elindeki kemerle  oyunculara vurur. Ebe kubbeye binmeden kemerle karşı 

tarafın oyuncularına vurabilirse oyun sona erer. Bu kez karşı taraf kubbe yapar.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun usanıncaya veya oyun herhangi bir şekilde 

sonlanıncaya kadar devam eder. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: A. Danış, görüşme ty: 2009, İ. Tölek, görüşme,  2009.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: Oyuncular ikiye ayrılırlar.  İçerdekiler adını alanlar, başlarını  

birbirine çatmak ve iki elleriyle  birbirlerinin belline  veya omzuna sarılmak suretiyle  

ayakta bir daire yaparlar, yani kubbe çatarlar. Bunlardan birisi, bir eli arkadaşlarına 

dokunmak şartı ile kubbenin etrafında dönerek öteki eliyle kubbenin üzerine 

sıçrayacak olan dışarıdaki  oyunculara el dokundurmaya çalışır. Buna vurmak denir. 

Dışarıdakiler vurulmadan kubbeye binmek isterler. Binebilen orada kalır. Ona 

ilişilmez. Bir oyuncu binmeden, ayakları yerde iken vurulursa  dışarıdakilerin hepsi 

ölmüş sayılır., yani oyunu kaybetmiş olurlar. Bu sefer bunlar içeri girip kubbe 

çatarlar, evvelce içerde olanlar dışarı çıkarlar. (Ö. A. Aksoy, 1946: 363, 364)

Notlar: 1970’lerden sonra oynanmayan oyunlardandır.

Mek Mek Mekiko

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında erkek çocukların 

oynadıkları oyundur. Oyuncu sayısında kısıtlama yoktur. 



166

Oyun alanı: Kapalı alanda genelde kışın evde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Mek mek mekiko /Mekikoya mekiko 

/Gabaltına taht koydum /Tahtaliko tahtaliko /Ötme horoz tilki duyar/ Tilki liko tilki  

liko /Altmış akıl yetmiş fikir /Seksen kaz doksan tavuk /Yüz yumurta bir akçaya /  

Ver parayı gir bahçaya (bahçeye)

Oyun hareketi: Güç kullanma 

Oyun kuralları: Oyuncular daire şeklinde otururlar. Her oyuncu yanındaki 

oyuncunun ayağını tutar. İlk oyuncu arkadaşının  ayağının topuğuna vurarak  oyunun 

tekerlemesini söyler. Tekerleme söylenirken yanlış yapılırsa yanındaki oyuncu  

düzeltir ve düzeltirken  yanlış yapan oyuncunun ayak topuklarına vurur.

Oyun zamanı ve süresi: Son oyuncu kalıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: C. Güllü, görüşme, ty, 2000 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Mek Mek Mekiko adlı oyunu yetişkin erkek  oyunlarından Geni 

Gidi Gergiden adlı oyununa benzemektedir. 1900’lü yılların başlarında  yetişkinlerin  

oynadıkları bu  oyunun sonunda herkes oyuncular topuklarına 154 yumruk yemiş 

olurlar, dayanamayanlar, istedikleri zaman oyundan çekilebilirler, kalanlar saflarını  

sıkıştırırlar. Oyun, her seferinde  baştaki  mısradan başlanmak, her mısra söylendikçe 

bir yumruk indirilmek suretiyle  tekerleme bitinceye kadar devam eder. Oyunun 

tekerlemesi farklıdır.  Geni gidi gergiden /Gel üzüm yi sergiden/,Mizmiz’inen,  

Mezere/ İtler gider bazara/ Bazar yeri daşlıca/ Bir geçi vurdum kıçlıca/ Ali Bey’in atı  

var/Atının payvatı var /Çakal, Cartıl, Tıhnatan/ Zemge, Zevkir, Mahraman/ 

Balıklağı,Ayip Oğlu,Elbehan/,Var mı bunların müslümanlığında bir güman?/Çek  

ayak! / Çember;Dayak 

(Mizmiz, Mezere, Çakal, Cartıl, Tıhnatan, Zemge, Zevkir, Mahraman 

Gaziantep’e bağlı köy adları, Balıklağı (Balıklı), Ayip Oğlu (Eyüpoğlu), Elbehan  

(Eblehan) Gaziantep’in eskiden belli başlı semtleridir.)

Mendil Kapmaç /Mendil Kapmaca

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve  oyunun hareketinden 

almaktadır.
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında olan  kız ve 

erkek çocuklar tarafından birlikte oynanır.  Sayı sınırı yoktur ancak takım 

oyuncularının sayısı eşit olmalıdır. 

Oyun alanı: Açık alan, okul bahçesi, sokak, kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir adet  mendil

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklardan biri mendil tutmak üzere seçilir. 

Seçim gönüllülük esasına göre olabildiği gibi sayışmaca yoluyla da gerçekleşebilir. 

Oyun formülleri/terimleri:

Oyun hareketi: Kaçma-kovalama

Oyun kuralları: Oyuncular iki gruba ayrılıp iki sıra halinde yan yana 

dizilirler. Mendil tutan çocuk her iki gruba eşit bir mesafede durur. Mesafe 

adımlanarak kontrol edilir. Mendil tutan çocuk mendili başının hizasına kadar 

kaldırır  bir, iki, üç der. Her iki gruptaki sıranın başındaki hazır bekleyen  oyuncu 

koşarak mendili alır, kendi grubunun bulunduğu  çizgiye doğru koşar.  Amaç rakibe 

yakalanmadan kendi çizgisine ulaşabilmektir. Rakip oyuncu kendisini çizgiye 

ulaşmadan yakalarsa  esir alır, yakalayamazsa kendisi esir olur.  Oyun sonunda en 

çok mendil kapmayı başaran  ve esir kazanan oyunun galibi olur. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Esir olmak veya olmamak

Kaynak: E. Tercan, 31 Ekim 2010, F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2011, 

F.Adanır, 2 Şubat 2011, L. Danış, görüşme, 30 Ocak 2011, B. Danış, 30 Ocak 2011, 

G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: Bu oyunun bir başka eş metni şöyledir. 

2. Eş Metin: Çocuklar iki  eşit gruba ayrılırlar. Her gruptan bir kişi  oyun  

sahasının ortasında durur. Diğer oyuncular mendili tutan oyunculara uzaklıkta,  

karşılıklı olarak,  yan yana dizilirler. Çocuklardan birisi ya da mendil tutan oyuncu 

bir iki üç diyerek oyunu başlatır.  Bu sesi duyan sıranın başındaki çocuklar koşarak 

gidip mendili alır, kendi grubunun yanına koşar, mendili kendisinden sonraki sırada 

duran arkadaşına verir. İkinci oyuncu aldığı mendili ortadaki arkadaşına tekrar verir. 

Yerine döndüğü zaman kendisinden sonraki oyuncu koşarak  mendili alır ve 

yanındaki arkadaşına verir. Oyunu kim daha çabuk bitirirse o takım oyunu kazanır.  

kendi çizgisine kadar getiren oyuncu mendili sıradaki arkadaşına verir. Mendili 

rakibine kaptırmayan  oyuncu mendili sıradaki oyuncuya verir. (G. Tokuz)

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır. 
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Papuç Çarpmaç 

Oyunun adı: Oyun adının oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı):Yaşları 8-14 arasındaki kız çocukların 

ve genç kadınların oynadıkları oyundur. Oyuncu sınırı yoktur. 

Oyun alanı: Açık alanda ve özellikle kırda oynanan oyunlardandır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Papuç, terlik veya 

ayakkabı

Oyun rolünün dağıtımı: Gönüllülük esasına göre iki ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Kaçma/Vurma

Oyun kuralları: İki ebe karşılıklı yere oturur ve ellerine birer terlik veya  

papuç alırlar. Oyuncular iki ebenin arasından koşarak geçerler. Ebeler atlayanlara 

vurmaya oyuncular da vurulmamaya çalışırlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Genelde ilkbahar veya yaz aylarında kırda oynanır. 

Süresi usanıncaya kadardır. 

Ceza ve Ödül: Papuç vurmak veya vurulmak

Kaynak: S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007, G. Çengel, görüşme ty 2008, 

M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, F. Hıdıroğlu, görüşme, 15 Mayıs 2011. 

Oyunun eş metinleri: Oyunun derlenen bir başka eş metni şöyledir.

2. Eş Metin: İki ebe karşılıklı olarak yere oturur ve ellerindeki ipin birer 

ucunu tutarlar. Diğer ellerinde ise birer terlik veya ayakkabı vardır. Oyuncular sıra ile 

ipin üzerinden atlarken, oturan oyuncular ellerindeki terlikle atlayanlara vurmaya 

çalışırlar. Atlarken ipe değenler ve atlarken vurulanlar oyundan çıkarlar. (L. Danış,  

görüşme, 26 Ocak 2011, G. Tokuz)     

Notlar: Çocukların büyüklerle ortak oyunlarındandır.

Sin Sin

Oyunun adı: Oyunun adını nereden aldığı  tespit edilememiştir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 10-15 kişi ile genç erkekler arasında 

oynanan bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık ve geniş alanda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri:-

Oyun hareketi: Koşma kovalama/ Yumruk atma 
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Oyun kuralları: Kına gecesi gibi bir eğlenti gecesinde açık yerde bir ateş 

yakılır. Oyuncular bunun etrafına dizilirler. Birisi arkadaşına bir yumruk vurup 

koşarak ateşin etrafında dolaşır, gelip kendi yerinde durur. Yumruk yiyen, onun 

arkasından koşar ve yanına yetiştiği zaman o da olanca kuvvetiyle kendisine yumruk 

indirir ve koşup bir devir yaptıktan sonra kendi yerinde durur. Yumruk yiyen- ki  

birinci yumruk atandır- tekrar ateşin etrafını dolaşıp arkadaşına tekrar yumruk vurur. 

Böylece birisi yumruk yemekten aciz kalıncaya kadar oynarlar. Sonra öteki  

oyuncular aynı şekilde oyuna devam ederler.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Aksoy, 1946: 603

Oyunun eş metinleri: Oyun kent merkezinde sözlü kaynaklardan 

derlenememiştir. Ancak, oynandığı belirtilmekle yetinilmiştir.

2. Eş Metin: 

Oyuncular halay çeker gibi el ele tutuşurlar. Daire şeklinde bir halka 

oluşturan oyuncular ortada yanan ateşin etrafında dönmeye başlarlar. Oyuncularla 

birlikte ebe de ateşin etrafında döner. Oyuncular sağdan sola doğru dönerken, ebe de 

yüzü oyunculara dönük olarak dönmeye başlar. Ebe ateşin üzerinden atlar. Diğer 

oyuncular da onu oradan geçirmemek için çabalarlar. Yakalandığında ebe tekrar ebe  

olur, ama yakalayamazsa diğer yakalamak için uğraşan kişi ebe olur.  (Atalar: ty: 64 

ve Gökşen: 2008)

Notlar: 

1 ) Gaziantep kent merkezinde oynansa da yaygın olarak köyde oynanan 

oyunlardandır. Genelde harman yerinde sonbahar aylarında oynanmaktadır. 

Düğünlerde oynanmasına da rastlanır. (Atalar, ty: 64) 

2) Müzik eşliğinde oynanan çeşitlemesi de vardır. 

Süpürdüm Geldim/Süpürdün Geldin

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almıştır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız ve 

erkek çocukların karışık olarak oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık alan

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Süpürge

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Süpürdün geldin, hoş geldin
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Oyun hareketi: Kaçma-Kovalama

Oyun kuralları: Oyuncular halka şeklinde yere otururlar. Ebe olarak 

seçilen oyuncu elindeki süpürge ile  süpürme hareketi yaparak oyuncuların arkasında 

dolaşır. Ebe bu hareketi yaparken çocuklar hep birlikte Süpürdün geldin, hoş geldin 

diyerek oyunun sözlü formülünü tekrarlarlar. Ebe oyunculardan birisinin arkasına 

süpürgeyi bırakır.  Ebe arkasına süpürge bıraktığı oyuncuya yakalanmadan onun 

yerine oturabilirse ebelikten kurtulur, diğer oyuncu ebe olur. Oturamazsa ebeliği  

devam eder.   

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ebe olmak/ebelikten kurtulmak

Kaynak: A. Atalar, ty: 68

Oyunun eş metinleri:- 

Notlar: Oyun, fes kapma külah kapma, yağ satarım bal satarım oyunlarına 

benzemektedir. Bugün oynanmayan oyunlardandır.

Şakı Bülbülüm Şakı 

Oyunun adı: Oyun adını  sözlü formülünden almaktadır. Halk arasında 

Şahı bilbilim şahı olarak bilinir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadığı bilmeceli  bir  koşma oyundur.

Oyun alanı: Açık alanda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kemer veya tura

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan biri ebe olur.

Oyun formülleri/terimleri: Şakı bülbülüm şakı

Oyun hareketi: Koşma/Güç kullanma 

Oyun kuralları: Ebe oyunculara genelde hayvanlarla ve daha çok kuşlarla 

ilgili soru sorar. Soruyu sorarken elindeki kemerin (veya turanın) ucunu göstererek 

şu kadar gagası var, şu kadar boynu var.. diye tarif eder. Benim bir kuşum var 

şunca.. Kanadı var şuncak, kuyruğu var şuncak  der.  Ebenin sorduğu soruyu bilen 

ebe olur. Ebe kuşun adını bilen çocuğun eline turayı verir ve şakı der. Kemeri ele 

geçiren çocuk arkadaşlarını kovalamaya başlar. Yakaladığına elindeki kemerle vurur.  

Vurunca oyun durur. Ebe  yeniden soru sorar, oyun böyle devam eder. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2007, A. Danış, görüşme, ty, 2007
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Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin :

Ebe kuşu tarif ederken Benim bir kuşum var şunca.. Kanadı var şuncak,  

kuyruğu var şuncak.. Hor hop, zorzop, kendisi de var şuncak demektedir.  Kuşun 

adını bilen çocuğa ebe Şakı bilbilim şakı..!, Şakı bilbilim şakı..! diye bağırdığı süre 

zarfında oyuncu arkadaşlarını kovalamaya devam etmektedir. Ebe soyak diye 

seslenirse o vurmayı terk eder, bütün çocuklar onun üzerine hücum eder, elinden 

turayı alır, vura vura ebenin önüne kadar getirirler. Ebe turayı alır. Oyun yeniden 

başlar. Ebe soyak diye seslendikten sonra çocuğun elinden tura alınmadan  tekrar 

şakı bilbilim şakı diye seslenerek oyunu devam ettirebilir. (Ş.S.Yener, 1946a:16) 

Notlar: Bugün oynanmayan oyunlardandır. Bu oyunun bir benzeri Kuşum 

Kuşum Bu Gendere adıyla Kars’ta tespit edilmiştir. Ancak, oyunda koşma yoktur. 

(Özdemir, 2006b: 251)

Tavşan Kaç, Tazı Tut

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-13 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar arasında birlikte veya ayrı oynanan bir oyundur. Oyuncu sayısı en az 3-4 

kişi olur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklar aralarında en iyi koşan iki kişiyi 

seçerler. Oyunculardan biri tazı, diğeri tavşan rolünü alır. Oyuncuların bir kısmı 

tavşanın tarafını tutarken diğerleri tazının tarafını tutarlar.

Oyun formülleri/terimleri: Tavşan kaç, tazı tut

Oyun hareketi: Kaçma-kovalama

Oyun kuralları: Oyun alanı belirlenir. Belirlenen bir mesafede  tavşan 

kaçmalı ve  tazı onu yakalamalıdır.  Tavşan koşmaya başladıktan sonra 4-5 sayı  

sayılır ve tazı tavşanı yakalamak üzere koşmaya başlar. Tavşan yakalanmadan 

mesafeyi tamamlarsa   kazanır, yakalanırsa tazı kazanır. Her ikisi de koşarken 

çocuklar ahenkli bir şekilde tavşan kaç, tazı tut diye bağırarak el çırparlar. Tuttukları 

tarafın lehine onu destekleyecek sözler söylerler. Yarıştan sonra taraflar arasında 

çekişme devam eder.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitince ya oyuncular yer değiştirir ya da yeni 

oyuncularla oyun yeniden başlar. 
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Ceza ve Ödül: Oyunun ödülü kazanmanın zevkidir. Ceza yoktur. Bazen 

bahisli oynanır. O zaman bahis bedeli hemen ödenmelidir. Bahis bedeli genelde 

şeker, gazoz ve simit vs. gibi yiyecek maddeleridir. 

Kaynak: E. Tercan, görüşme 31 Ekim 2007, F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 

2007, İ. Kuyucu, görüşme, 26 Ocak 2011, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011,  P. 

Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 2011, A. Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, F. Adanır, 

görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011.  

Oyunun eş metinleri:-  

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Uyuz

Oyunun adı: Oyun adını oyun rolünden, ebenin adından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar arasında birlikte veya ayrı olarak oynanabilir. Oyuncu sayısında sınır  

yoktur.  

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. Oyun başlamadan 

oyun sahası belirlenir. Oyun sahasının belirlenmediği durumlara da rastlanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Anya manya şampanya denilen başlangıç 

oyunuyla seçilen ebenin adı uyuzdur. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Kovalamaca

Oyun kuralları: Ebe ona kadar sayı saydıktan sonra çocukları yakalamaya 

çalışır. Ebenin elini değdirdiği uyuz yani ebe olur.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ceza ebe olmaktır.

Kaynak: Atalar, ty: 66 

Oyunun eş metinleri: Oyun, sözlü kaynaklardan  uyuz adıyla 

derlenememiştir. 

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır.

Yağ Satarım Bal Satarım 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında lan kız ve erkek 

çocukların kalabalık gruplarla oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında sınır  

yoktur. 
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Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Mendil, havlu veya bez 

parçası

Oyun rolünün dağıtımı: Başlangıç oyunlarından birisi ile ebe seçilir. 

Genelde sayışma yöntemi tercih edilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

1. Formül :Yağ satarım bal satarım, ustam ölmüş ben satarım. (Ç. Darıcı, 

P.Üzümcü, E.Tokuz, M.Gürsel)

2. Formül : Yağ satarım bal satarım, ustam ölmüş ben satarım./Ustam 

gitmiş kömüre, inşallah içine gömüle (F. Adanır, G. Tokuz)

3. Formül: Yağ satarım bal satarım, ….ölmüş ben satarım. (A. Murat)

Oyun hareketi: Kaçma-Kovalama

Oyun kuralları: Ebe hariç tüm oyuncular halka şeklinde yere çömelirler. 

Çömelen çocuklar dönüp arkadaşlarına bakamazlar. Ebe oyunun tekerlemesini 

söylerken, önce eline aldığı ve daha sonra giysilerinin altına sakladığı mendil, havlu  

veya herhangi bir bezi çocuklardan birisinin arkasını bırakır. Arkasını elle yoklayan 

oyuncu eğer arkasına mendil vs. bırakılmış ise ebeyi kovalar. Ebeyi yakalarsa 

ebelikten kurtulur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya bir nedenle oyun bozuluncaya 

kadar

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulmak veya ebe olmak

Kaynak: Ç. Darıcı, görüşme, 30 Ocak 2011, P. Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 

2011, F. Adanır, 2 Şubat 2011, T, Adanır, 2 Şubat, 2011,  E. Tokuz, görüşme, 10 

Nisan 2011, E. Tercan, görüşme, 10 Nisan 2011,  A. Murat, görüşme, 7 Haziran 

2011, M. Güzel, görüşme, 14 Haziran 2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: Oyunun derlenen  eş metinlerinde sadece sözlü 

formüller farklıdır. 

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır.

5.1.2.3. Atlama, Sıçrama, Sekme  ve Kayma Oyunları

Adım Atlama 

Oyunun adı: Oyunun adı oyunun hareketinden almaktadır. Ancak,   atlayış 

şekli ve sayısına göre farklı adlar verilmektedir. Örneğin; tek adım atlamaya tek adım 

da denilmektedir. 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları  oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınır yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zemin tercih edilmektedir. Atlanacak yer 

ve atlanan yer oyunun yöneticisi tarafından çizgi ile belirlenir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

O y u n r o l ü n ü n d a ğ ı t ı m ı : Oyunda bazen hakem/yönet ici 

görevlendirilmektedir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Atlamak

Oyun kuralları: Atlanacak yerin başlangıcı için yere uzun düz bir çizgi 

çizilir. Oyuncular koşarak çizgiye basarak atlarlar, tüm oyuncuları atladıkları yer 

işaretlenir, ölçülür. En uzağa atlayan oyunun galibi olur. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Oyundan önce kararlaştırılan ödül 

Oyunun eş metinleri: Üç adım atlamaya Antep Adımı, arada bir sekme 

yapılarak atlamaya Halep adımı denilmektedir. (A. Atalar, ty: 61) 

Kaynak: İ. Tölek, görüşme, ty: 2009,  K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2011, Y. 

Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011,   A. Atalar, ty: 61. 

Notlar:  Oyun, atletizmdeki atlayışların basit şekli olarak özetlenebilir. 

Ayak Üstünden Atlama

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-12 yaşlarında olan kız ve 

erkek çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısında bir sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı alanda, ev içerisinde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: İki oyuncu gönüllü olarak veya sayışarak ebelik 

görevini üstlenir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Atlamak

Oyun kuralları: : Ebeler yere oturur birer ayaklarını öne uzatırlar ve üst 

üste koyarlar. Çocuklar sıra ile ebelerin ayaklarının üzerinden atlarlar. Birinci tur  

bittikten sonra çocuklar diğer ayaklarını da üst üste koyarlar. Çocuklar sıra ile yine 

ayakların üzerinden atlarlar.Üçüncü ve dördüncü turlarda çocuklar ayaklarının 

üzerinde  elleriyle önce birer karış, sonra ikişer karış  engel yaparlar. Beşinci turda  
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oturanlar  bu kez ellerini çapraz olarak birleştirirler. Oyuncular bu kez de ayak ve  

ellerden oluşan engelin üzerinden atlamaya çalışırlar. Altıncı turda ellerini daha  

yüksekte  birleştirirler. Atlayamayan oyuncular yerde oturanlar ile yer değiştirir.  

Çocuklar ellerini  her turda daha yükseğe kaldırmaya devam ederler. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Oyundan çıkmak veya devam etmek

Kaynak: G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: Arzu edildiği takdirde oyunun bazı  aşamaları eksik 

oynanabilmektedir. 

Birdirbir  

Oyunun adı: Oyuna bazlambaç ta denir. Oyun  adını sözlü formülünden 

almıştır. Oyunun bir diğer benzeri ebem geçti oyunudur. Ebem geçti oyunun birdirbir 

oyunu gibi çeşitlemeleri yoktur.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Genellikle 8-14 yaşları arasında erkek 

çocukların oynadığı oyunlardandır. Kız çocukların oynadıkları da tespit edilmiştir. 

(M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011)  Oyuncularda sayı kısıtlaması yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe ve kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir. Ebe olan oyuncu kendisine bir baş 

seçer. 

Oyun formülleri/terimleri: Oyunun birkaç sözlü formülü derlenmiştir.   

1. Formül: Bazlambaç, gözüm tok karnım aç  

2. Formül: Birdir bir yerin dibine gir (G. Tokuz)

3. Formül: 

Birdirdir bir /İkidir iki, tilkinin siki /Üçtür üç…. /Dörttür  dört, gel de 

götünü ört

Beş, beşikten düş, bokunu eş /Altı, altına kara çaltı /Yedi … (kötek yedi) 

veya (yerin dibi) veya  (yemeğini yedi) /Sekizim semsek /Dokuzum tokmak /Onum 

oturak

On birinci yağlı börek (S. Tokuz, M. S.  Tokuz, M. Özdemir)

Bu formüle de bazen bir dize daha eklenmektedir. 

Getir de yiyek (F. Adanır)

Oyun hareketi: Atlamak
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Oyun kuralları:  Ebe ellerini dizlerine koyarak 90 derecelik açı ile durur. 

Seçilen baş önce atlar. Ebenin seçtiği baş ebeyi kurtarmak için zor hareketler yaparak  

atlar. Diğer oyuncular belirlenen bir mesafeden koşarak gelir ve ebenin yaptığı  

hareketleri yaparak atlarlar. 

Birdirbir oyununda çeşitli atlayış şekilleri vardır. Atlayamayan bir kişi ebe 

olur. Atlayamayanlar birden fazla olursa aralarında ebe seçimi yapılır.  

Normal atlama: Baş ellerini ebenin beline dokundurarak atlar. (F. Adanır, 

görüşme 2 Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011

Dedemin Gözlüğü: Baş atladıktan sonra düştüğü yeri tebeşirle çizer, 

kendisinden sonra atlayacaklar bu iki gözlü daire içerisine atlamak zorundadır. (A. 

Atalar) 

Yan yana dizilmek: Baş atladıktan sonra ebenin yanına aynı şekilde durur ve 

diğer oyunculardan ikisinin üzerinden atlarlar.  Atlayanlar önce başın, sonra atlayan 

oyuncuların yanında durur, oyuncular yan yana dizilen oyuncuların üzerinden 

atlamak zorundadır.  (A. Danış, ty, 2009,  İ. Tölek, görüşme, ty: 2009, G.Tokuz) 

Ev Kurma: Baş ebenin yine üzerinden atlar ama ebenin yakınına düşmeye 

çalışır. Kendisinden sonra atlayacak oyuncu başa değerse ölür ve ebe olur. İkinci  

atlayan da olduğu yerde durur. Üçüncü atlayan düştüğü yerde durur. Atlarken değen 

birkaç kişi olursa anya manya yapılarak yeniden ebe seçilir. (A. Atalar, U. İslam, 

görüşme,  ty, 2009)

Mendil Koyma: İlk atlayan oyuncu ebenin sırtına mendil koyar, diğer 

atlayan oyuncuların atlarken mendili düşürmemesi gerekir. Düşüren oyuncular birden 

fazla olursa yeniden ebe seçimi yapılır. (K. Tokuz)

Çörçöp: Baş atladıktan sonra çer çöp  der. Yalnız tek ayak üzerine atlar. Bu  

oyunun aslı tek ayak ile eşya bulmaktır. Eğer oyunculardan iki kişi aynı eşyaları  

bulmuşsa anya manya yapılarak birisi ebe olur. Oyuncuların hepsi ayrı şeyler bulmuş 

ise oyun yeniden başlar. Bulunan eşyalar, taş parçası, iplik, kağıt parçası, çöp vs dir. 

(A. Atalar, M. Güzel) 

Oyun zamanı ve süresi:-

Ceza ve Ödül: Ceza ebe olmaktır. 

Kaynak:  M.S. Tokuz ve  S. Tokuz, görüşme 29 Ekim 2007, K. Tokuz, 

görüşme, 3 Mart 2007, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011,  F. Adanır, görüşme 2 

Şubat 2011,  A. Danış, ty, 2009,  İ. Tölek, görüşme, ty: 2009,  E. Tokuz, görüşme, 4 
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Şubat 2011, E. Tercan, görüşme 31 Ekim 2011, G. Tokuz U. İslam, görüşme,  ty 

2009, M. Güzel, görüşme, 13 Haziran 2011.

Oyunun eş metinleri: Oyunun tek veya birkaç aşamalı oynanabilmektedir. 

Notlar:  Gaziantep çocuk oyunları içerisinde oynanma sıklığı açısından en 

üst sıralarda yer alan oyunlardandır. Günümüzde sadece normal atlama ve mendil 

koyma çeşitleri oynanmamaktadır.   

Cennet Cehennem

Oyunun adı: Oyun adını oyun çiziminden almaktadır.  Ali Atalar’ın verdiği 

bilgiye göre, yuvarlaklardan birinin cenneti, diğeri cehennemi, ortadaki hane ise  

yaşamı temsil etmektedir. (A. Atalar,  ty: 70)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız çocukları arasında oynanır. 

Oyun alanı: Açık alanda, çizilmiş oyun sahasında oynanır. Hakeke 

oyununda olduğu gibi yere çizgiler çizilir. Oyunun çiziminde farklı olarak 5 haneli  

dikdörtgenden oluşan çizimin sağ ve sol tarafına birer yuvarlak hane çizilir. Bu 

yuvarlak kare şeklinde de olabilir. Yuvarlak veya kare şekillerin yanına gelindiğinde  

iyi ayak yana açılarak çizgiye basılmadan durulur.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:  Avuç ayası 

büyüklüğünde bir taş veya mermer, kiremit veya tahta parçası olabilir.  

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri:-

Oyun hareketi: Sekmek

Oyun kuralları: Çizgiye basan oyuncu sırasını kaybeder. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: A. Atalar, ty: 70

Oyunun eş metinleri: Ülkemizde yaygın olarak seksek ve çizgi adlarıyla 

bilinen oyunun bir çeşitlemesidir.

N o t l a r : Günümüzde oynanmayan oyunlardandır. Oyunun adını 

anımsayanlar olmuştur. Oyunun yaklaşık elli yıldır oynanmadığı belirtilmiştir. (M.  

Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011)  

Ebem Geçti 

Oyunun adı: Bir çeşit birdirbir oyunu olup, adını oyunun sözlü 

formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): -
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Oyun alanı: Açık alan

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe ve yatacak oyuncu belirlenir.

Oyun formülleri/terimleri: Ebem geçti ben de geçerim

Oyun hareketi: Atlamak

Oyun kuralları: Oyuncunun birisi ellerini dizlerine koyarak iyice eğilir, 

vücudu yere paralel olarak durur. Oyuncular üzerinden atlarken ebem geçti ben de  

geçerim der ve atlar. Bütün oyuncular atladıktan sonra yatan oyuncu boyunu daha 

yükseltir sonra gene yatar.  Ebenin yaptığı gibi yapamayan, dediğini tekrar edemeyen 

oyuncu ceza olarak yatan oyuncu ile yer değiştirir. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Atlayamayan oyuncu ceza olarak yatar, oyuncular üzerinden 

atlarlar.

Kaynak: Elhan, 2004: 107 ve  Aksoy, 1946: 238. 

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Yaklaşık 50 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Hakeke (Çizgi) 

Oyunun adı: Ülkemizde yaygın olarak oynanan ve çeşitli adlar alan oyuna 

yörede hakeke bu oyunu oynamaya da hakeke sekmek veya  hakeke oynamak denir. 

Ayrıca çizgi ve seksek adları da kullanılır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Genelde yaşları 6-12 aralığında olan 

kız çocukların oynadıkları bir oyundur. Belirli bir oyuncu sayısı yoktur,  oyuncular  

sıra ile oynarlar. 

Oyun alanı: Oyun ev dışında oynanır. Zemin toprak veya beton olabilir.  

Oyun çizilen oyun sahasında oynanır. Çizim işlemi zemin toprak ise bir dal parçası  

veya taşla, asfalt ve taş ise tebeşir veya havara taş denilen beyaz taş kullanılır. 

Şekiller genelde 5, 6, 7, 10 haneli dikdörtgenlerden oluşmaktadır. Bazen dörtgenlerin  

sağ ve sol tarafına ek dikdörtgenler çizilir, yuvarlaklar çizilir, bazen de dikdörtgenler  

köşegenlerinden birleştirilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Genelde avuç ayası 

büyüklüğünde bir taş kullanılır. Taş yerine mermer, tahta veya kiremit parçası  

kullanılabilir. 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuna başlayacak olan oyun çizgisinde durarak 

atış yapar,  taşı en uzağa, iki çizginin arasına atanlar başlarlar. Bazen sayışılır. 
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Oyun formülleri/terimleri: Hakeke, sıçan burnunu keke (Z. Eren, T. 

Çağatay, H. Çekilmez)

Oyun hareketi: Sekmek ve oyun aracını/taşını ayakla hareket ettirmek  

Oyun kuralları: Oyunun tüm eş metinlerde ve çeşitlemelerde geçerli esas 

kuralları şöyledir:  Tek ayakla sekerek gidip gelmek, bu arada oyun sahasını belirten 

çizgilere basmamak ve taşı sürüklerken taşı çizgilerin üzerinde bırakmamak ve 

hanelerin içinde durdurmak olarak özetlenebilir. Diğer kurallar derlenen eş metinlere  

göre bazı farklar göstermektedir. Oyunda aşamaların birinde takılan, oyunu 

tamamlayamayan  oyuncu sıra tekrar kendisine geldiğinde bazen oyuna kaldığı 

yerden devam eder, bazen de baştan başlar. Oyun oynanırken bazen oyunun 

tekerlemesi de söylenir. (Z. Eren, H. Çekilmez) 

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman oynanabilen bir oyundur. 

Ceza ve Ödül: Oyundan çıkmak veya oyuna devam etmek

Kaynak: Ö. Ölçer, görüşme, 12 Şubat 2010, T. Kıymık, görüşme, 12 Şubat 

2010, S. Kıymık, görüşme, 12 Şubat 2010, Ş. Özpay, 12 Şubat 2010, M. Güllü, 

görüşme, 30 Ocak 2011, A. Eren, görüşme, 30.11.2011, Ş. İstanbullu, görüşme, 30 

Ocak 2011, P. Üzümcü, görüşme 30 Ocak 2011,  M. Havuççu, görüşme, 8 Şubat 

2011, H. Erbağcı görüşme, 8 Şubat 2011, S. Köse, ty 2010, P. Doğan, görüşme, 17 

Şubat 2011,

Oyunun eş metinleri: Oyunun sürütmeli ve sürütmesiz olmak üzere iki 

çeşitlemesi vardır. Çeşitlemelerin de farklı eş metinleri tespit edilmiştir. Sürütmeli  

taşı sekerken ayakla sürütmek, sürütmesiz taşın üstünden atlayarak sekmek, sekerek 

çizgiyi tamamlamak  olarak özetlenebilir. 

1. Çeşitleme: Hakeke- Sürütmeli

Dört  farklı eş metni derlenmiştir. 

1.Eş Metin

Sürütmelinin düz (beşli), sekizli ve onlu çeşitleri vardır. Oyun genelde iki  

aşamalı oynanır ama tek aşamalı olarak da oynanması daha yaygındır. Oyuncu ilk 

haneye taşı koyar ve çizgide durmamak üzere taşı beşinci haneye kadar yürütür, 

ayağını yere basmadan gerisin geri dönerek başladığı noktadan taşı çıkarır. Bu 

aşamayı tamamlayan ikinci aşamaya geçer. İkinci aşamada başlama çizgisinde bir 

adım geride durarak taşı 2. haneye atar, 2. haneye basmadan sıçrayarak 3. haneye 

atlar, 4 basmadan 5. haneye atlar, döner, yine üçe, sonra 1’e atlar, 2. hanedeki taşı  

çıkararak oyunu tamamlar. Taş sıra ile tüm hanelere atılarak aynı işlem tamamlanır.  
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Bu arada taşı atarken çizgiye ve çizginin dışına düşürmemek, taş 

sürüklenirken  çizgiye basmamak, diğer ayağı yere değdirmemek  gerekir. Ayrıca,  

ikinci aşamada   taşın bulunduğu bölümü atlayarak diğer bölüme ulaşmak 

gerektiğinden atlamayan oyunu tamamlayamamış sayılır. 

2. Eş Metin: 

Yere beş haneli dikdörtgen çizilir. Hanelere 1, 2, 3, 4, 5 numaraları verilir. 

Taş sıra 1 nolu haneden başlamak üzere hanelere atılır,  taş sürüklenerek  tüm haneler 

tamamlanır, gidilir ve gelinir. Taş 2, 3, 4, 5 numaralı hanelere atıldığından taşın  

bulunduğu haneye kadar sekilerek gidilir, taşın bulunduğu haneden sonra taş 

sürüklenerek tüm hanelerden geçilir ve 1 nolu haneden taş çıkartılarak oyun  

tamamlanır. (P. Doğan, görüşme, 17 Şubat 2011)

3. Eş Metin: 

Oyunun hane sayısı 10 olan çeşidi de vardır. 1. sıradaki hanelerin numaraları 

1, 2, 3, 4, 5, 2. sıradaki hanelerin numaraları 5’in yanındaki hane 6 olmak üzere 6, 7,  

8, 9 ve 10 olarak belirlenir. Taş ilk oyunda olduğu gibi 1 nolu haneye atılır, tüm 

haneler tamamlanarak 10 nolu haneden taş çıkartılır. (P. Doğan, görüşme, 17 Şubat 

2011)

4. Eş Metin: 

Yere diklemesine iki dikdörtgen çizilir. İkinci dikdörtgenin ortasından 

başlamak üzere yanlamasına dört tane dikdörtgen çizilir. Taş birinci haneye atılır, taş  

tek ayakla sürütülerek 1, 2, 3, 4, 5, 6, 2, 1 olmak üzere başlandığı noktaya geri  

dönülerek oyun tamamlanır. (Ö. Ölçer, görüşme, 12 Şubat 2010, T. Kıymık, görüşme, 

12 Şubat 2010, S. Kıymık, görüşme, 12 Şubat 2010, Ş. Özpay, 12 Şubat 2010,  M. 

Havuççu, görüşme, 8 Şubat 2011, H. Erbağcı görüşme, 8 Şubat 2011, S. Köse, ty 

2010, Z. Eren, görüşme 10 Haziran 2011, H. Çekilmez, görüşme, 10 Haziran 2011) 

5. Eş Metin: 

Oyuna Ket adı verilmektedir.  Kare dörde bölünür. Soldaki 2, yanındaki 3,, 

üstteki 4 ve dördün yanındaki kareye Ket denir. 1 ve 2  ve 4 nolu hanelerde sekilerek  

taş ket denilen haneye getirilince bu hanede çift ayak durulur, tekrar gelinen haneler  

takip edilerek oyundan çıkılır. (P. Pekmezci, görüşme, 13 Haziran 2011)   

Hakeke 2. (Sürütmesiz)

1.Eş Metin 

Yere beş haneli dikdörtgen çizilir. Hanelere 1, 2, 3, 4, 5 numaraları verilir. 

Taş sıra  1 nolu haneden başlamak üzere hanelere atılır,  2 nolu haneye atlanır,  
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sekilerek  3, 4, 5 nolu hanelere gidilir, geri dönülerek 4, 3, 2 nolu haneler takip edilir,  

1 nolu hanedeki taşa ele alınır, 1 nolu haneye sekilerek çıkılır ve oyun tamamlanmış 

olur.  İkinci aşamada  taş 2 nolu haneye atılır. 1’e sekilir, 2 atlanır, 3, 4, 5, 4 ve 3 nolu  

haneler takip edilir. 2 nolu hanedeki taş alınır, sekilerek ve 2 ve 1 nolu haneler takip 

edilerek oyundan çıkılır. Tüm haneleri tamamlayan oyunu başarıyla bitirmiş olur,  

başaramayanlar  sıra kendilerine geldiğinde kaldıkları yerden devam ederler. (M. 

Sevük, görüşme, 12 Şubat 2011, P. Doğan, görüşme, 17 Şubat 2011)

2. Eş Metin:

 1, 2, 3 numaralar verilmiş tek hane, 4 ve 5 numaraları verilen iki hane,  

arkasından 6 nolu tek hane, sonra 7 ve 8 nolu haneler olmak üzere 8 dikdörtgen 

çizilir.  Taş 1 nolu haneye atılır. 2 nolu haneye sekerek atlanır,  tek haneler sekilerek,  

çift hanelerde ayaklar yara açılarak gezildikten sonra taşın bulunduğu haneden taş 

alınarak  ve sekilerek çıkılır. (1, 2, 3 nolu hanelere tek ayak, 4, 5  ve 7, 8  nolu  

hanelere çift ayak basılır.) Taş 4. haneye atıldığında dönüşte 5 nolu haneye tek ayakla 

basılarak taş alınır ve sekilerek çıkılır. Aynı şekilde 8 nolu haneye atıldığında 7 nolu  

haneye tek ayakla basılarak taş alınır ve geri dönülerek tüm haneler tek ayakla  

tamamlanır. 

Oyun bitince 1 nolu hanenin önünde durulur. Yanındaki oyuncuya tek mi 

çift mi diye sorulur. Tek derse tek ayakla taşa en yakın haneye kadar gidilip taşın 

yanına tek ayakla atlanarak taş alınarak oyundan çıkılır. Çift denilmişse çift ayakla  

sekilerek en yakın haneye gidilir ve taşın yakınına çift ayakla atlanarak -ki bazen 

taşın üzeri olarak belirlenebilir- taş alınır ve oyundan çıkılır. Tüm aşamaları  

tamamlayan kişi oyunun birincisi olur. (E. Tercan,  görüşme, 31 Ekim 2009, B.  

Danış, görüşme 26 Ocak 2011, L. Danış, görüşme 26 Ocak 2011, İ. Kuyucu, 

görüşme, 26 Ocak 2011,   F. Adanır,  görüşme, 2 Şubat, görüşme, M. Özdemir, 

görüşme, A. Ölçer, görüşme, 10 Mart 2011, G. Köroğlu, görüşme, 10 Mart 2011, S. 

Pekmezci, görüşme, 3 Mart 2011, Ü. Aydınalp, görüşme, 3 Mart 2011, F. Hıdıroğlu, 

görüşme, 12 Mayıs 2011, S. Çekem, görüşme, 12 Mayıs 2011, D.Uçar, 5 Haziran 

2011, Z. Eren, görüşme, 10 Haziran 2011, H. Çekilmez, 10 Haziran 2011)

Notlar:

1 ) Oyuna Kilis’te memleket adı verilmektedir. (A. Tokuz, görüşme, 15 

Mayıs 2011)  

İp Atlamak

Oyunun adı: Oyuna yörede kendir sekme, kendir atlama oyunları da denir.  
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Genelde kız çocukları tarafından 

oynanmasına rağmen erkek çocukları da oynayabilir. Tek kişi ile de oynanabilen 

oyunlardandır.

Oyun alanı: Açık alan, bahçe, sokak, kır

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kalın, en az 3-4 metre 

uzunluğuna ip. Çift katlı iple atlanacak ise  aynı uzunlukta iki adet ip.

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışma ile ipi kimlerin tutacağı,  sırayla kimin 

atlayacağı belirlenebilir.  Yönetici seçilebilir. Şart değildir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Atlamak/Sekmek 

Oyun kuralları: Oyunun başında kurallar belirlenirken, kaç sayı atlanacağı, 

kaç sayıda oyundan çıkacağı konuşulur, bazen farklı kurallar getirilebilir. Örneğin,  

oyunu yöneten oyuncu seçilir veya belirlenebilir. Yönetici bazen oyuna dahil olur  

bazen de sadece komutları verir. Oyuna dahil olursa oyuncular yöneticinin yaptığı  

hareketleri ve sayıları tekrarlarlar. Yönetici oyuna girmez ise sadece komut verir.  

Oyuncular yöneticinin komutuna göre ip atlarlar. Yönetici  Ayşe oyuna gir, çık veya 

Fatma sıra sende der. Fatma atlarken Ayşe, Zeliha sen de oyuna gir. Fatma sen 

oyundan çık.  Otur, kalk,  selam ver,  sigara yak, şarkı söyle, oyun oyna, göbek at  gibi 

komutlar verir. Oyuncu ip atlarken bu komutları da yerine getirmek zorundadır.  

Yapamayan veya şaşıran oyundan çıkar. Atlarken ipe değenler, ayağı takılanlar  

oyundan çıkar veya ip çevirenlerle yer değişir.  

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman, usanıncaya, yoruluncaya kadar 

oynanır.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Ö. Ölçer, görüşme, 12 Şubat 2011, T. Kıymık, görüşme,12 Şubat 

2011, S.Kıymık, görüşme 12 Şubat 2010, Ş. Özpay, görüşme, 12 Şubat 2010, S. 

Köse, görüşme, 29 Ekim 2010, P. Üzümcü, görüşme, 29 Ekim 2010, N. Kocalar, 

görüşme, 9 Şubat 2011, S. Özufacık, görüşme, 9 Şubat 2011, M. Bakbak, görüşme 9 

Şubat 2011,  P. Doğan, görüşme, 17 Şubat 2011, D. Gürbüz, görüşme 17 Şubat 2011, 

M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, Ş. İstanbullu, görüşme, 30 Ocak 2011,  F. 

Hıdıroğlu, görüşme, 15 Mayıs 2011,  Z. Eren, görüşme, 10 Haziran 2011, T. Çağatay, 

görüşme, 10 Haziran 2011, H. Çekilmez, görüşme, 10 Haziran 2011, G. Tokuz. 

Oyunun eş metinleri: Tek  veya  iki iple oynanmaktadır. Tek ip ile atlamak 

daha kolay olduğundan oyun daha çok oynanmaktadır. 1. eş metin hariç tüm oyunlar 
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iki iple de oynanmaktadır. Kurallar aynıdır. Aynı kaynak kişilerden derlenen bilgilere 

göre; oyunun eş metinleri şöyle özetlenebilir.   

 1. Eş Metin: İpi kendi çevirerek atlamak veya ipi bir ağaca veya direğe 

bağlayarak kendi çevirerek atlamak

2. Eş Metin: İki kişinin çevirdiği ipten tek kişinin atlaması, aynı anda iki  

veya daha çok kişinin atlaması

3. Eş Metin: İki kişinin çevirdiği ipte tek sıra ile belirlenen sayıda 

atlanması,

4. Eş Metin: İki kişinin çevirdiği ipte belirlenen sayıda oyuncuların sıra ile  

atlayıp oyundan çıkması

5. Eş Metin : İki kişinin çevirdiği ipte atlanırken belirlenen hareketlerin 

yapılması: Lider  seçilen kişinin yaptığı hareketler tüm oyuncular tarafından  tekrar 

edilir. Tekrar edemeyen oyundan çıkar. Örneğin 2 kez atlanıp selam verilmesi, diz 

çökülerek atlanırken ellerin bele konulması, atlamadan geçilip, ikincide atlanması  

gibi. 

6. Eş Metin: Eşli olursa atlayan iki  kişinin hareketlerin eşli olarak diğer 

oyuncular tarafından tekrar edilmesi.  

7. Eş Metin: İki kişinin çevirdiği ipte yine belirlenen sayıda atlanmadan ve 

ipe dokunulmadan geçilmesi ve tekrar oyuna girilerek atlanması

8. Eş Metin: Düz atlanarak oyuna girilirken tersten oyuna girilip atlanabilir. 

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.    

İp Oyunu/İp Atlama

Oyunun adı: Oyun adını oyundaki hareketten almıştır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 yaş arasında kız 

çocukların oynadıkları bir oyundur. En az üç oyuncu gerekir. İki oyuncu ipi tutar, bir 

oyuncu  atlar.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: İp veya lastik

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri:

Oyun hareketi:  Atlamak, sekmek

Oyun kuralları: Kimin ilk önce atlayacağı belirlenir. İki oyuncu karşılıklı  

ayakta durur.  İpin veya lastiğin ucunu bağlayarak ayaklarından geçirirler. Oyun üç 

aşamalıdır. Aşamalar; birler, ikiler, üçler, dörtler olarak adlandırılır. Birler 
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aşamasında, ip bileklere takılır. İkiler aşamasında ip biraz daha yukarıya çekilir, üçler 

aşamasında ip dizde ve son aşama olan dörtlerde ip belden geçirilmektedir.  

Çocukların atlayacağı aralık birinci aşamada iki ayak genişliğinde, ikinci aşamadan  

tek ayak genişliğinde, üçüncü aşamada diz genişliğinde, dörtlerde kalça genişliğinde 

olmaktadır. Oyuncu bir ayağı ipin içinde biri dışında olmak üzere  durur. Birinci  

hareket ayaklar aynı şekilde karşı ipe atlamak, ikinci hareket ayaklar aynı şekilde  

tekrar bulunduğu yere dönmektir. Bu hareket 4 kez tekrarlanır. 5. atlayışta 

ayaklarıyla iplerin dışında, 6. atlayışta iki ayak iki ipin arasında durur. 7. atlayışta  

ayaklarıyla ipi gerilir, 8. atlayışta ayaklar ipin içinde yan yana getirilir. 9. atlayışta 

ayaklar ipin  dışına alınır. Bu aşamaları başarı ile tamamlayan kişi oyunun birler  

aşaması tamamladığı için ikiler aşamasına geçebilir. Diğer aşamalarda aynı 

hareketler ip yükseltilerek aynen tekrarlanır. İkiler, üçler ve dörtler aşamasını  

tamamlayan oyuncu oyunu başarı ile tamamlamış olur. Başaramayanlar oyuncular 

takıldığı zaman ipe geçer, sıra kendisine geldiğinde kaldığı yerden devam eder.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye veya  usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Ş. Uçar, görüşme, 18 Şubat 2011, D. Pekmezci, görüşme, 13 

Haziran 2011, P. Pekmezci, 13 Haziran 2011, I. Kılıçparlar, görüşme, 13 Haziran 

2011.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Oyunun derlenen bir başka eş metninde aynı hareketler ayaklar kapalı 

olarak yapılmaktadır. Ayak diğer ayağın üstünden  geçirilerek çapraz yapılır ve aynı  

kademelerden aşılır.  Sadece dörtlerde yan dönülür.  Oyunun beşler kademesi yoktur. 

(Ş. Uçar)

3. Eş Metin: 

Oyunun derlenen bir başka  eş metninde beşler aşaması olarak bir aşama 

daha vardır. Bu aşamada ip kolların altından geçirilmektedir. Diğer aşamalar ve  

atlayış şekilleri aynıdır. (Ş. Uçar, P. Pekmezci, İ. Kılıçparlar)

4. Eş Metin : 

Oyuna üçgen denilmektedir. Oyun için en az 6 oyuncu gerekmektedir. Üç 

oyuncu ipi bileklerine takarak üçgen şekli meydana getirirler. Oyuna ilk başlama  

sırası çeşitli yöntemlerle belirlenir. İlk oyuncu üçgenin tercih ettiği bir kenarına  

atlayarak çift ayakla ipe basar. Sonra sıra ile diğer kenarlara atlar ve oyuna başladığı 
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noktaya gelir. Aynı noktada arkasını döner, bu kez üçgenin kenarlarına tersten atlar.  

Bu aşamayı geçen oyuncu birler basamağını tamamlamış olur. 

İp diz ile bilek arasına çekilir. Oyuncu aynı hareketleri yineler. Ters olarak 

atladıktan sonra oyunun ikinci aşaması, yani ikiler aşaması tamamlanmış olur.  

Oyuncular ipi dizlerine çekerler, üçler denilen bu aşamayı tamamlayan dörtler  

denilen ipin belden geçirildiği aşamaya geçerler. Diğer oyundan farklı olarak bu 

oyunda ipin kol altına çekildiği son aşaması olan beşler bölümü de vardır. 

Aşamaların hepsini tamamlayan oyunu başarmış olur. Aşamaların birinde takılan 

oyuncu sıra kendisine geldiğinde kaldığı yerden devam eder. Başaramadığında sıra 

kendisinden sonraki oyuncuya geçer.  (P. Pekmezci, 13 Haziran 2011, I. Kılıçparlar, 

görüşme, 13 Haziran 2011)

Notlar: Oyunlar tek veya birkaç aşamalı olarak günümüzde oynanan 

oyunlardandır. 

Kaymak 

Oyunun adı: Oyun  adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında kız veya erkek 

tüm çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları bir oyunlardandır. Tek kişi de 

oynayabilir. 

Oyun alanı: Açık alanda oynanan bu oyun için yokuş bir oyun sahası 

gerekir. Çocukların özel olarak kaymak için ellerine eski çarıklarını alıp, tepelerin 

bulunduğu bir semt olan Türktepe’ye gittikleri de ifade edilmektedir. (Y. Özdikici) 

Bazen kayılacak yer Saçaklı’da Cemal Gürsel Rampası (M. Güzel), bazen de 

Kolejtepe’deki Kolej Yokuşu yani şimdiki Yeşilcami Caddesidir. (G. Tokuz)

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kaymak için araç 

olarak kullanılan nesne oyunun oynandığı zaman dilimine ve  koşullara göre 

değişebilmektedir.  Oyun araçlarındaki değişim kronolojik sıraya  göre şöyle 

özetlenebilir. Ayakkabı, çarık (Y. Özdikici, M. Gürsel), tahta veya  mermer parçası 

(F. Polat ve S. Kısacık), çarık (Y.Özdikici), tepsi, okul çantası (G. Tokuz), naylon 

torba (E. Tokuz)  ve pet şişe (H. Yılmaz)  

Büyük bir tahta veya mermer parçasının  ve tepsinin altına daha çok  

kaymasını sağlamak için sabun sürülmektedir. Çanta genelde okul çıkışlarında tercih 

edilmektedir. Büyük poşet biraz yırtılarak yüzeyi genişletilir ve poşetin tutacak  

yerlerinden tutularak kayılır. (E. Dülger) Büyük pet şişenin ezilerek yassıltılır,  

şişenin ucundan tutularak kayılır.(F. Polat-S. Kısacık) İyi kayması için tahta 
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parçasının altına sabun sürülürken, kızağı yönlendirmek ve durmayı kolaylaştırmak 

için ele iki küçük değnek parçası alınmaktadır.

Oyun rolünün dağıtımı: Yarışlarda hakem görevlendirilebilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Kaymak

Oyun kuralları: Çocuklar oyun araçlarından bunlardan birinin üzerine 

oturarak  kayarlar.

Oyun zamanı ve süresi: Kış aylarında çok kar yağdığı ve buzlandığı 

zamanlarda oynanır.  

Ceza ve Ödül: Ödül olarak yarışmalarda ve bahisli oyunlarda belirtilen 

ödül verilebilir. 

Kaynak: G. Tokuz, E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 2009,  F. Polat, görüşme 

25 Ocak 2011,  S. Kısacık, 25 Ocak 2011) H. Yılmaz, görüşme, 17 Şubat 2011,  Y. 

Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Oyunun ad ına t r e n denilmektedir. Çocuklar arka arkaya dizilip 

birbirlerinden bellerinden kavrayarak hayali kompartıman oluşturmaktadır. 

Oyunculardan bir kısmı çarık, bir kısmı spor ayakkabısı giymektedir. Tren  

yapılmadan önce çarıklılar birkaç kayarak kayılacak oyun sahasını düzeltmekte ve 

daha kaygan hale getirmektedirler. Oyunun dizilişi önce çarıklılar, sonra spor 

ayakkabılılar olarak belirlenmiştir. Nedeni çarıklıların daha hızlı kaymasıdır. (M.  

Gürsel, görüşme, 14 Haziran 2011) 

3. Eş Metin: 

Gerek doğrudan ayakkabı ile gerek diğer oyun araçları ile kayılırken  çoğu 

kez yarış yapılmakta ve yarışlarda bahis tutuşulmaktadır. 

Notlar: Çocukların bu oyun için eski çarıkların altına sabun sürerek 

kaydıkları da tespit edilmiştir. (Y. Özdikici)  

Tek Ayak

Oyunun adı: Oyun adını ebenin hareketinden almıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları bir oyundur. Sayı sınırı yoktur.  

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:-
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Oyun rolünün dağıtımı: Ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Sekmek

Oyun kuralları: Oyun yeri oyuncu sayısına göre daire çizilerek belirlenir. 

Ebe oyun alanının içerisinde oyuncuları tek ayakla sekerek yakalamaya 

çalışmaktadır. Diğer oyuncular çizilen dairenin içinde koşarak ebeye yakalanmamaya 

çalışırlar. Yakalanan oyuncu ebe olur.

Oyun zamanı ve süresi:Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır. 

Tombalak (Taklak Atmak)

Oyunun adı:  Oyunun adı tombalak/tombalak yörede taklak atmak 

anlamında kullanılmaktadır. Oyunun hareketi taklak atmak/perende atmak  

olmamasına rağmen yazılı kaynaklarda bu adla yer aldığından tasnifte bu adla 

kullanılmıştır. Oyuna birdirbir de denilmektedir. (M. Güzel) Çünkü birdirbir  

oyununda yer alan hareketlerindendir.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyun için kalabalık oyuncu grubu tercih 

edilmektedir. Sayı sınırı yoktur.  

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı:  Sayışma ile bir ebe seçilir. Ebe kendisine bir baş 

seçer.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Atlamak

Oyun kuralları: Ebe 90 derecelik açı ile eğilerek ellerini dizlerinin üzerine 

koyar. İlk önce baş atlar ve ebenin yanına aynı şekilde durur. Ebe ve başın üzerinden 

atlayan oyuncular aynı şekilde yan yana dizilirler. Oyuncular da bu oyuncuların  

üzerinden atlarlar. Atlayamayan ebe olur.   

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Atlayamayan ebe olur. Atlayamayan oyuncu birden fazla 

olursa ebe atlayamayanlar arasında sayışma yoluyla belirlenir. 
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Kaynak: A.Atalar, ty: 63, M. Güzel, görüşme, 14 Haziran 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır. Bir de çift 

tombalak adlı bir oyun vardır ki, oyun uzun eşek oyununu hemen hemen  aynısıdır.

Uzun Eşek (Çoturum Eşek) 

Oyunun adı: Oyun adını oyuncuların duruş şeklinden almıştır. Oyuna  uzun 

çoturum ve  çoturum eşek   de denir.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-14 yaşları arasında erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur, genelde 

kalabalık gruplarla oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan,  sokak, bahçe ve kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Çeşitli yöntemlerle iki grup oluşturulur.   Her grup 

kendi ebesini seçer.

Oyun formülleri/terimleri: Bizim köyün imamı /Alttan verir samanı/ 

üstten çıkar dumanı /çattı da pattı kaç attı? 

Oyun hareketi: Atlamak

Oyun kuralları: Ebe sırtını duvara verir. Oyuncular ellerini sırtları düz bir 

vaziyette ebenin beline sarılır, başlarını ebenin bel boşluğuna dayarlar. Tüm 

oyuncular bu şekilde dizildikten sonra karşı takımın oyuncuları belirlenmiş bir  

mesafeden koşarak ebeye en yakın oyuncunun sırtına binmeye çalışırlar. İlk atlayan  

oyuncunun ebeye en yakın mesafeye atlayabilmesi diğer oyunculara avantaj sağlar, 

arkasından gelen oyuncular da diğer oyuncuların sırtına bineceği için onlara da yer  

kalmış olur. Tüm oyuncular atlayarak diğer oyuncuların sırtına yerleştikten sonra, 

belirlenen sayıya kadar düşmeden, sırtlarındaki oyuncuları taşıyabilirlerse kazanırlar.  

Bu kez karşı takımın oyuncuları eşek olurlar. (A. Danış) 

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman usanıncaya kadar oynanır. 

Ceza ve Ödül: Ceza alta yatmaktır. 

Kaynak: A. Danış, görüşme, ty: 2009, E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 2010, 

E. Tercan, H. Yılmaz,  görüşme, 7 Şubat 2011, D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Ebe ellerini dizine dayayarak eğilir. Çocuklar sıra ile ebenin üzerinden 

bacaklarını açarak atlar ve ebenin yanında aynı şekilde dururlar. Atlayan çocuklar 
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ebenin yanında sıra olurken atlama işi gittikçe zorlaşır. Çünkü sona doğru atlayan 

kişi hepsinin üzerinden atlamak zorundadır. Çocuklar atlarken tekerleme de söylerler. 

(A. Danış)

3. Eş Metin: 

Oyuncular iki takım olurlar. Takımlardan biri zıplayan diğeri ise altta kalan 

taraftır. Altta kalan taraf diye tabir edilen takımın her bir üyesi eğilerek öndeki 

arkadaşının bacaklarına kafasını dayar ve elleri ile öndeki arkadaşına tutunarak 

destek alır. Bu düzenle sıralanan takımın en öndeki üyesi ise duvara yapışmış olan  

yastık diye tabir edilen tarafsız oyuncuya tutunur. Altta kalan takımdaki iri yapılı ya  

da dayanıklılığı yüksek olan kişiler arkalara dizilir. Çünkü bu kişiler bir oyuncudan 

çok  bir kaç kişinin yükünü taşımak zorunda kalmaktadırlar. 

Zıplayan ekip düz bir sıra halinde dizilip,  takımlar tarafından belirlenen bir  

mesafeden sırayla koşarak gelip altta kalan takımın ilk oyuncusunun sırtından 

elleriyle destek alarak düz bir sıra halinde dizilmiş olan oyuncuların üstüne atlarlar.  

Zıplayan takımdaki son oyuncuda atladıktan sonra  oyunun tekerlemesi söylenir. 

Tekerlemeden sonra zıplayan kişilerden biri parmaklarıyla tek ya da çift 

işareti yapar ve altta kalan taraf tahmin yürütür. Hakemlik görevini  yastık tabir  

edilen oyuncu üstlenir. Altta kalan takımdan bir kişi tek ya da çift tahminini doğru  

bilirse, sıra zıplayan tarafın alta geçer. Eğer  tahmin yanlış çıkarsa oyun aynı şekilde 

devam eder. Ancak, bu tekerleme bitmeden altta kalan takım yükü taşıyamayıp yere 

yıkılırsa o turu zıplayan takım kazanmış olur. Bir sonraki oyunda zıplayan takımın 

konumu değişmez. Eğer zıplayan takımdan herhangi bir oyuncu dengesini yitirip 

ayağı yere değerse zıplayan takım o turu kaybetmiş sayılır. Zıplayan takımın 

oyuncuları ilk atlayışlarında istedikleri noktaya ulaşamamışlar ise sürünerek hareket 

etmeleri yasaktır. Zıplayan takımın oyuncularının oldukları yerde zıplama haklarının  

bulunmaktadır. (E. Tokuz, E. Tercan) 

Notlar: Günümüzde az da olsa oynanan oyunlardandır.

5.1.2.4. Hedefe atışlı/ hedefe yönelik oyunlar

Aylık 

Oyunun adı:  Oyun adını oyunun cezasından almaktadır. Oyuna yıllık  da 

denilmektedir. (Ö. Demirel) 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların  oynadıkları oyundur. Sayı sınırlaması yoktur, en az üç kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alanda oynanır.
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Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Top

Oyun rolünün dağıtımı: Bir kaleci seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri:-

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Oyuncular sıra ile kaleye atış yaparlar. Kaleye omuzla top 

atıldığında girerse oyun biter, kafa ile atılıp girerse 10 puan, ayağın arkası ile atılırsa  

5 puan verilir. Kaledeki oyuncu topu tutamaz ve 270 puanı doldursa oyuncunun  

tişörtünün altına top yerleştirilir ve gebe kadın pozisyonundaki oyuncunun karnına  

top vurularak bebek doğmuş olur ve oyundan çıkar.

Oyun zamanı ve süresi: Usanınca kadar oyun devam eder. 

Ceza ve Ödül: Ceza kaleci oyuncunun dokuz aylık hamile sayılmasıdır. 

Kaynak: Y. Özavcı, görüşme, 30 Mayıs 2011 ve E. Altıntaş, görüşme, 30 

Mayıs 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin

Erkek kız karışık oynanmaktadır. Kaleye geçecek oyuncu top sektirilerek 

belirlenir. En fazla top sektiren kaleye geçer. Herkesin bir atış yapma hakkı vardır.  

Atışlarda puan farkı yoktur. Oyunun başında belirlenen sayıya ulaşan oyunu kazanır.

(Ö. Demirel, görüşme, 15 Mayıs 2011)   

Notlar: 

1)  Oyun Gaziantep çocuk oyunlarından  Safinaz oyununa çok benzer. 

2) Oyunun benzeri Trabzon ve Bingöl’de basketbol potasına atış yapılarak 

oynanmaktadır. Oyunun adı dokuz aylıktır. (Özdemir, 2006b:126)

Bindirip Almaç

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracının hareketinden ve ödülünden 

almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-18 arasında olan çocukların 

oynadıkları yaygın aşık oyunlardandır. Sadece iki kişi ile oynanır.  

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zeminde oynanması tercih edilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir tane aşık 

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri: Tök bindirmek

Oyun hareketi: Hedefe atışlı oyun/ Vurup bindirmek



191

Oyun kuralları: Oyuna ilk başlayacak kişiyi seçmek için aşık atışılır.  Bu 

atışmalar oyunculardan birisinin tök bindirmesine kadar devam eder. Tök bindiren 

oyuna ilk başlama hakkını elde eder. Bu oyunda oyuna ilk olarak başlamak oyuncuya 

üstünlük sağlamaktadır. 

Oyun Kuralları: Oyuna ilk başlayan oyuncu ve sonraki oyuncu tök 

bindirirse ilk atan kazanır.  İkinci atan oyuncunun birinciden daha iyi atması gerekir.  

Aksi takdirde ilk oyuncu kazanır. Oyunda kazanan oyuncu her kazanmasında bir aşık 

alır. Eğer oyun para ile oynanıyorsa meydandaki tüm paraları alır.

Oyun zamanı ve süresi:

Ceza ve Ödül: Ödül aşık veya para kazanmaktır.

Kaynak: A. Atalar, ty: 14, C. C. Güzelbey,1944c: 12

    Oyunun eş metinleri: Sözlü ve yazılı kaynaklardan başka eş metin 

derlenememiştir. 

Notlar: En eski aşık oyunlarındandır. Çoğunlukla para karşılığında kumar 

olarak oynanır. 

Cıncık Oyunu

Oyunun adı: Adını oyun aracından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 aralığında olan erkek 

çocuklar tarafından oynanan oyunlardandır.  Sayı sınırlaması yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe vb olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı kırılmış cam 

parçalarıdır. Yörede cıncık  sözcüğü camdan yapılmış şeyler, bardak, boncuk , bilye 

gibi şeyler için kullanılmaktadır.  

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Her oyuncu çizilen bir daire içine veya çizginin üzerine 

cam parçaları koyar. Belirlenen bir mesafeden cam parçaları ile atış yaparak  

birbirlerinin cıncıklarını vurmaya çalışırlar. Vuranlar vurdukları cam parçalarını 

alırlar.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Oyun aracı kaybetmek veya kazanmak

Kaynak: K. Tokuz, görüşme,  3 Mart 2009.

Oyunun eş metinleri: -
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Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.  

Cıncıklı Gülle/Gülle 1

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Oyuna gülle, misket, 

cam gülle, cıncıklı boncuklu gülle veya sadece  gülle oyunu da denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-13 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar tarafından birlikte veya ayrı olarak oynanır. En az iki kişi ile oynanır,  

istenirse tek veya eşli oynanabilir. Oyunu kazanan kişi veya kişiler diğerlerini ütmüş 

olurlar.

Oyun alanı: Açık ve kapalı alanda oynanmasına rağmen bazı oyunlar açık 

bazı oyunlar kapalı alanda oynanır. Oyun çeşitleri açık alanda daha çoktur. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı hazır olarak 

satın alınır.Büyük ve küçük olmak üzere iki çeşit cam gülle vardır. Çoğunlukla küçük  

gülle kullanılmakla birlikte bazı oyunlarda büyük gülle kullanılmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuna başlamadan önce çocuklar kendilerine bir 

baş gülle seçerler. Yere bir çizgi çizilerek her oyuncu belirlenen sayıda gülleyi kendi  

adına bu çizginin üzerine dizer. Daha sonra dizilen güllelere paralel 2-3 metre uzağa  

uzunca bir çizgi daha çizilir. Oyuncuların hepsi ellerinde tuttukları baş gülleyi bu  

çizgiye atarlar. Çizgiye en yakın gelen ebe olur.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Yere bir çizgi çizilerek her oyuncu belirlenen sayıda 

gülleyi kendi adına bu çizginin üzerine dizer. Ebe baş güllesini eline alarak dizilmiş  

güllelerin hangi tarafının vurulacağını söyler. Bu belirleme, sağ baş, benden baş, çay 

baş gibi bir yer tayin edilerek belirlenir. Oyuncular çizilen çizgiye uzaklıkları 

sırasına göre, ebe tarafından belirlenen baş tarafı vurmak için güllelerini yerden 

yuvarlayarak veya havadan atarlar. En son ebe atar. Burada amaç ebe tarafından 

belirlenen çizgide dizili baş gülleyi vurmaktır. Oyuncu bu gülle dışında hangi gülleyi  

vurursa, vurduğu yerden sonraki, yani vurduğu yerden itibaren baş güllenin ters 

istikametinde kaç gülle varsa onların hepsini alır. 

Oyun zamanı ve süresi:-

Ceza ve Ödül: Gülle utmak ya da utuzmak

Kaynak: C. Gökşen, 2007, M.S. Tokuz, 29 Ekim 2008, K. Tokuz,  görüşme, 

3 Mart 2009,  

Oyunun eş metinleri:
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2. Eş metin: 

Gülle, en fazla iki kişiyle yere çizilen bir çizgi üzerine dizilen güllelerin, 

belirli bir mesafeden atılan gülleyle vurulmasıyla oynanır. (S. Köse, görüşme, ty 

2009, L. Danış,görüşme 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011,  E. Tokuz, 

görüşme, 6 Nisan 2009) 

3. Eş Metin

En az iki kişiyle istenilen yerlere konulan güllerin sıra ile atış yapılarak 

vurulmasıyla oynanır. (E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 2009, E. Tercan, 31 Ekim 2010, 

S. Köse, görüşme, ty 2009, L. Danış,görüşme 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 

Ocak 2011) 

4. Eş Metin: 

Yere daire çizilir. Dairenin içine herkes güllesini ve yanına da belirtilen 

miktar  kadar para koyar. Sıra ile atış yapılır. Gülleyi vuran yanındaki parayı alır. (E. 

Kıpçak, 10 Mart 2011)

Notlar: 

1 ) Günümüzde hala yaygın olaruk cam gülle ile oynanan pek çok oyun 

vardır. Örneğin,  yılan şeklinde çizilen iki çizginin arasından gülleri parmakla 

yürütmekle  (S. Köse) ve evde oda da halının üzerindeki desenler ve kenar çizgileri 

takip ederek oynanır. (G. Tokuz, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011)

Cıncıklı Gülle 2 (Çeşitleme)

Oyunun adı: Cam gülle oyunu  denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyundur. Nadiren kız çocuklarının katıldığı da olur. En az iki  

oyuncu gerekir.  

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Cam gülle

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Oyunda fındık atış yapılmalıdır. Fındık atış, 

güllenin başparmak ile işaret parmağın arasında konup, baş parmağın itilmesi olarak 

tanımlanmaktadır. 

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları:  Her oyuncunun ortaya eşit olarak koyduğu cam gülleler 

birbirine değecek şekilde yan yana dizilir. Oyuncular atış sırasına göre belirlenen 
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mesafeden güllelere atış yaparlar. Vurulan güllenin oyuncuya göre sağındaki tüm 

gülleler atış yapanın olur.  

Oyun zamanı ve süresi: Gülleler bitinceye veya usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Oyun utuzmalı/ütüzmeli oynandığından ödül; gülle 

kazanmak, ceza; gülle kaybetmek olarak özetlenebilir. 

Kaynak: A.T. Çekilmez, görüşme, 15 Mayıs 2011, B. Çekilmez, görüşme, 

15 Mayıs 2011.

Notlar: Güllesi bitenlere oyuna devam etmek için borç olarak gülle 

verilebilir.  Büyük cam güllerin bir tanesi beş tane küçük gülleye eş değerdir.

Cirit

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Cırıt oyunu da denir.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 12-16 arasında olan genç 

erkekler arasında oynanan bir oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur ancak her  

iki takımın oyuncuları eşit olmalıdır. 

Oyun alanı:Açık alan, kır

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı değnektir. 

Çocuklar kopardıkları ağaç dallarını bıçakla yontarak, düzelterek oyun araçlarını  

hazırlar. 

Oyun rolünün dağıtımı: Çeşitli yöntemler kullanılarak takımlar 

oluşturulabilir.

Oyun formülleri/terimleri:-

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Çocuklar iki gruba ayrılır. Değnekleri birbirlerini fırlatarak 

karşı gruptan birbirlerini vurmaya çalışırlar. Değnek değen oyuncu oyundan çıkar.  

Oyun bir tarafın üstünlüğü belli oluncaya kadar devam eder. Değneğin vücut hedef  

alınarak atılması ve atılan değneğin oyuncaya değmemesi,  iki grubun oyun alanının  

ayıran çizginin geçilmemesidir.

Oyun zamanı ve süresi: Bir tarafın üstünlüğü belli oluncaya kadar

Ceza ve Ödül: Takımların oyundan önce belirlediği ödül veya ceza

Kaynak: C. Güllü, görüşme, ty 2000, A. Kazaz, görüşme,  ty 2000

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metni

Çocuklar kendi aralarında iki gruba ayrılırlar. Tüm oyuncularda birer sopa 

ve dokuz yedek sopa vardır. İki grup kalelerine geçerler,  her grubun bir başı vardır, 
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başlarındaki oyuncu hücum komutunu verince oyuncular karşı gruba doğru 

sopalarını fırlatırlar.  Atılan sopalardan biri karşı gruptan birine değerse,  o oyuncu 

ölmüş sayılır, oyun böylece sürer gider. ( A. Atalar, ty: 44 )

Notlar: 

1) Oyun büyüklerin at üstünde oynadığı cirit oyununun basit şeklidir. 

2) Yaklaşık 50-60 yıl öncesine kadar Elbeyli ve Barak köylerinde oynanan 

oyun il merkezinde Kavaklık civarında oynandığı belirtilmektedir. 

Culuplu Gülle

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracı ve oyun yerinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocuklar arasında kalabalık gruplarla oynanan oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınır 

yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zeminde oynanmaktadır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun için culup denilen 

küçük bir çukur eşilir. Her oyuncunun kendi güllesi bulunur. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Gülle ile atış yapılarak oyuna başlama sırası tespit edilir. 

Oyuncular belirlenen nokta durur, atış sırasına göre sıra ile atış yaparlar. Güllesini 

çukura girdiren oyuncu diğer oyuncuların güllesini atış yapmak hakkı kazanır. Eğer 

çukura girdiremezse veya diğer oyuncuların güllesini vuramaz ise sırasını kaybeder. 

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen puana ulaşılıncaya kadar oyun devam 

eder.  

Ceza ve Ödül: Gülle kazanmak veya kaybetmektir. Eskiden ekmeğine veya 

parasına oynandığı da ifade edilmiştir. (H. Z. Biçer)

Kaynak: H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, A. Uç, görüşme, 24 Ocak 

2011, A.T. Çekilmez,  görüşme, 15 Mayıs 2011, D. Uçar, görüşme 15 Haziran 2011, 

A. Atalar, ty: 40.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

En az iki kişi ile toprak zeminde oynanır. Oyun alanını belirlemek düz bir  

çizgi çizilir. Oyunda, cam gülle ve kiremit taşı kullanılmaktadır. Çizginin üzerine 

belirli aralıklarla 3 ya da 5 tane kiremit taşı dikilir. Dikilen bu taşlara teke denir. 
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Oyun başlama sırasına göre birinci tekeyi deviren, 2, 3, 4 ve 5 nolu tekeleri 

devirdikten sonra güllesini culup denilen çukura girdirmeye çalışır. Bu aşamaları  

geçemeyen oyuncu sırasını kaybeder. 

3. Eş Metin: 

Oyun Üçgen adıyla bilinmektedir. En az üç kişi ve cıncık gülle ile oynanır.  

Zemin topraktır. Yere üçgen çizilir. Her oyuncu ortaya birer gülle koyar. Gülleler  

üçgenin üç köşesine toprak hafifçe eşilerek yerleştirilir. Oyuncular istedikleri yerden  

atış yapabilirler. Atış şekli baş parmak ve işaret parmağı arasında sıkıştırılıp atılan  

findık stili değildir. Gülleler nişan alınarak elle doğrudan atılır. Gülleyi vurup  

çukurundan çıkarabilen gülleyi kazanır. (İ. Emre, görüşme, 13 Haziran 2011) 

Notlar: 

1) En son 1990 yıllarında oynandığı tespit edilmiştir. 

2 ) Bazen çok az para karşılığı oynanır. Yaklaşık 25 kuruş gibi. (Ç. 

Pekmezci, görüşme, 13 Haziran 2011)

Cuv

Oyunun adı: Oyun  adını oyunun  formülünden alınmıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınır yoktur.

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Su tabancası

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Cuv

Oyun hareketi: Hedefe Atışlı Oyun

Oyun kuralları: Oyuncular su tabancaları doldurduktan sonra dağılırlar. 

İçlerinden  15 veya 20 sayısına kadar sayarlar. Ondan sonra oyuncular birbirlerine su  

tabancası ile su fışkırtırlar. Su fışkırtırken de cuv derler. Oyuncu su fışkırtırken 

mutlaka cuv demelidir.  Aksi takdirde atış geçerli olmaz.  Üzeri ıslanan çocuk ölür ve  

oyundan çıkar. En  son kalan oyuncu oyunu kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Son oyuncu kalıncaya kadar oynanır. 

Ceza ve Ödül: Oyundan önce kararlaştırılan ödül olabilir veya olmayabilir. 

Kaynak: Y. Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011

Oyunun eş metinleri: -

N o t l a r : Günümüzde cuv sözcüğü söylenmese de hala oynanan 

oyunlardandır.
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Darı Sapı Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyundur. Sayı sınırlaması yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak bahçe olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Darı sapı yani mısır 

koçanı. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Ammi darı sapı yen mi? /Kızını bana verin mi?

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Çocuklar yedikleri darının sapı ile birbirlerini vurmaya 

çalışırlar. Bu arada da oyunun tekerlemesini söylerler. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Atalar, ty: 47, K. Tokuz, görüşme 31 Mart 2009,  G.Tokuz,

Oyunun eş metinleri (Çeşitlemesi) 

2.Eş metin/Çeşitleme : 

İki darı sapı uzun bir ipin uçlarına bağlanır. Belirlenen yere atılarak 

geçirilmeye çalışılır. Bu ağaç dalı veya elektrik telleri olabilir. (K. Tokuz)

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır

Değnek Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını  oyun aracından almıştır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında her hangi bir sınırlama yoktur. 

Kalabalık gruplarla oynanması tercih edilir.  Oyuncu sayısında sınırlama yoktur.  

Oyun alanı: Açık alan, sokak, boş arsa, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir uzun değnek ve 

oyuncu sayısı kadar küçük değnek. 

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir. Ebeye başçıl,  müdür de denir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Hedefe Yönelik Oyun/Değnekle dövüşmek

Oyun kuralları: Herkes çift olarak birer eş sahibi olduktan sonra ellerine 

kısa bir değnek  alırlar.Sadece başçılın elinde uzun değnek bulunur. Başçıl tek tek  
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çocuklara saldırır. Küçük değnekliler ellerindeki değneklerle kendilerini savunurlar.  

Kendini koruyamayan yenilmiş sayılır.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül:  -

Kaynak: M. S. Tokuz, görüşme 19 Ekim 2009,   H. Z. Biçer, görüşme, 24 

Ocak 2011, A. Atalar, ty:36

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin Her çocuğun elinde değneği olur birbirleriyle kılıçlaşıyormuş 

gibi dövüşürler, vurulan oyundan çıkar. Kalan oyuncular eşleşir, değneklerle yine 

dövüşürler. Son kalan oyuncu kazanmış olur. (M. S. Tokuz)  

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.   

Fısılı (Mallı Fısılı Aşık Oyunu)

Oyunun adı: Oyun verilen ödüle göre mallı veya malsız fısılı oyunu olarak 

tanımlanır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. İki, üç veya daha çok kişi –tarafından 

oynanabilir.

Oyun alanı: Açık alanda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Aşık

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Tök, fır, çik, say, kıt

Oyun hareketi: Hedefe Atışlı Oyun

Oyun kuralları: Taraflar ortaya birer aşık koyarlar. Oyunculardan birisi 

aşığını parmağı ile avucunun içine sıkıştırır ve kendi aşığının üzerine bindirmeye  

çalışır. Buna çakmak denir. Aşıklardan ikisi de biner veya aşıklardan ikisi de tök veya 

çik konar. Buna fırr denir. Bu durumda oyuncular ne kazanır ne de kaybeder. Yeniden 

atış yapılır. Aşıklardan birisi kıt, diğeri tök veya birisi say, diğeri çik ise  kıt tökü, çik  

sayı yener. Yenilen taraf ortaya yeniden aşık koyarak oyuna devam edebilir.

Oyun zamanı ve süresi: Süreyi oyuncular belirler.

Ceza ve Ödül: Genelde ayni veya nakdi bir karşılıkla oynanır.

Kaynak: C. C. Güzelbey, 1994f :12  

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir. Yazılı 

kaynaklarda oyun mallı ve malsız olarak ve üç kişi oynanan çeşitleri vardır. eş  

metinleri şöyledir. 
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1.Eş Metin: Fısılı (Malsız)

Oyun malsız oynandığında binen ilk vurma hakkını kazanır, aşıkların yerleri 

değişmeden vurma hakkı kendinde olan taraf tek parmağı ile  diğerinin aşığına vurur.  

Vurduğu aşık ters dönerse yani tök iken çik, çik iken tök olursa vuran kazanır.  

Yenilen yeniden aşık koyar ve oyun devam eder. 

Oyunun aynı kaynakta yer alan  üç kişi ile oynanan şekli şöyledir: 

Oyuncular aşıklarını ortaya koyarlar. Oyunculardan birisi aşığını çakar.  

a. İki veya üç aşık  birden yenerse fır olur. Yeniden başlar.

b. Üçü de tök veya çik olursa yeniden başlar. (Bir defa çakıldığı halde hep 

böyle gelirse çakana evinizde tuz yokmuş denir.)

c . Aşıklardan ikisi tök diğeri kıt olursa oyun da mallı oynanıyorsa  kıt 

tökleri  alır. Biri tök, diğeri çik olursa  tökü alır ve çike hamle eder. Malsız olursa ilk  

vuruş hakkı kıt olduğu için diğerlerini sıra ile döndürmeye çalışır.  Bunun için evvela  

birine vurur. Vurulan dönmezse bu muhayyerdir. İsterse vurana mukabele eder. Arzu 

ederse beklemekte olan diğer aşığa hamle hamle eyler. Vurulan bu üçüncü aşık ta 

ikinci aşık gibi hareket eder. Bu karşılıklı vuruşlar malsız ise vurulan aşık dönünceye 

kadar sürer ya da üçü birden biner oyun bozulur. 

d. Aşıklardan birisi say diğeri çik veya biri çik diğeri tök olursa c şıkkındaki  

vaziyetin aynısı olur.

e. Aşıklardan birisi çik, diğeri tök olursa vuruş hakkı çikin olur. 

Oyun daha çok kişilerle oynanırsa kurallar şöyledir:

Kuralları aynen üç kişilik oyun gibidir. Ancak aşık adedi fazla olduğundan 

aşıkların yarısı tök, yarısı çik gelmek ihtimali mevcuttur. Bu hal tahakkuk ettiği  

zaman (töklü, çikli) tabir olunur. Fırr’da olduğu gibi hepsi çik gelir vaziyetlerinde 

olduğu gibi oyuna yeniden başlanır. (C. C. Güzelbey, 1994f :12)  

Notlar: Oyunda aşığın kildir olmamasına özellikle  dikkat edilmektedir. 

Futbol 

Oyunun adı: Oyun adını futbol oyununa benzerliğinden almıştır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Genelde 7-14 yaş aralığında erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. İki kişi oynanır. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda, evde, bahçede,  sokakta ve kırda 

oynanabilmektedir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun tahtası ve madeni 

para. 
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Oyun tahtası şöyle hazırlanmaktadır. Büyük bir tahtanın her iki tarafına  

11’er tane  çivi çakılır. Çakılan bu çiviler futbol oyunundaki oyuncuları göstermekte  

olup, madeni para da top yerine kullanılmaktadır.

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuna ilk  başlayacak kişi belirlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: Futbol oyunundaki terimler kullanılır. Kale, gol 

gibi. 

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Oyuncular madeni parayı -parmaklarıyla işaret ve orta 

parmak yardımıyla gülleye vuruşu gibi- vurarak çivilerin arasından geçirip kaleye 

ulaştırmaya çalışırlar. Madeni parayı kaleye ulaştıran yani kaleye ilk gol atan kazanır.  

Oyun zamanı ve süresi:-

Ceza ve Ödül: Ödül ve ceza oyundan önce belirlenir.

Kaynak: E. Kıpçak, görüşme, 10 Mart 2011 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Son yıllarda ortaya çıkan oyunlardandır.

Gazoz Kapağı 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Oyun, yaşları 7-14 aralığındaki kız ve 

erkek çocukların birlikte veya ayrı olarak en az iki kişi ile oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe vb yerler olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Madeni gazoz 

kapakları. Kapaklar bazen olduğu gibi, bazen sert bir  cisimle vurularak yassıltılıp  

para şeklinde kullanılır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Yere bir daire çizilir.  Daireden belli bir uzaklıkta bir yere 

düz bir çizgi çizilerek atış yapılacak yer belirlenir. Herkes dairenin içine belirlenen  

sayıda gazoz kapağı koyar. Sayışmaca yolu ile oyuna ilk atış yapacak oyuncu 

belirlenir. Belli bir mesafeden taş ile veya başka bir nesne -ki bazen terlik, ayakkabı  

ökçesi- ile gazoz kapakları daire dışına çıkarılmaya çalışılır. Her oyuncunun  

çıkarttığı gazoz kapakları kendisinin olur. Atış yapılırken taş veya nesne daire 

içerinde kalırsa  oyuncu atış hakkını yitirir ve kazandığı tüm gazoz kapaklarını tekrar 

dairenin içerisinde koyar. Sıra diğer oyuncu/oyunculara geçer. (K. Tokuz)
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Oyun zamanı ve süresi: Oyun daire içindeki gazoz kapakları bitinceye 

kadar sürer.  

Ceza ve Ödül: Gazoz kapağı kazanmak veya yitirmek

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009. 

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin: 

Gazoz kapakları taşla ezilerek para gibi yassıltılır. Ortaya daire çizilir.  En  

az iki kişi ile oynanan oyunda sıra ile gazoz kapakları ile  dairenin içindeki gazoz 

kapakları vurulmaya çalışılır. Vuran tüm kapakları alır. (F. Yayıcı)

3. Eş Metin:

Daire içine taşla atış yapıldıktan sonra Kim daire dışına çıkmaz ise tüm 

gazoz kapaklarını kazanır. (S. Köse) 

4. Eş Metin:

Gazoz kapakları bir sıra dizilir. Belirlenen mesafeden oyuncular yassı bir taş 

ile atış yaparlar. İlk başta duran gazoz kapağı vurulabilirse oyuncu tüm gazoz 

kapaklarını kazanır. (G. Kendirci, görüşme, 3 Temmuz 2011)  

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009,  F. Yaycı, görüşme, ty: 2010 S. 

Köse, görüşme, ty, 2010,  P. Bakbak, görüşme, 3 Temmuz 2011, E. Bakbak, görüşme, 

3 Temmuz 2011, A. Atalar, ty:38

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Gazoz Kapağı 2

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 aralığında kız ve erkek 

çocukların birlikte ve ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır. En az iki oyuncu ile  

oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe vb yerler olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Gazoz Kapağı

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Ev kazanmak

Oyun hareketi: Hedefe yönelik oyun

Oyun kuralları: Yere yılan şeklinde çizilen alanda gazoz kapağı yürütülür.  

Yılanın başından başlamak üzere üç vuruşta gazoz kapağının kuyruğuna ulaşması 

gerekir. Bu arada gülle gibi parmakla yürütülen gazoz kapağı çizginin dışına çıkarsa  

oyun sırası diğer oyuncuya geçer. Gazoz kapağının yılanın başından kuyruğuna 
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ulaştıran oyuncu kuyruktan başlamak üzere dört parmak ölçer ve enine bir çizgi çizer  

ve isminin baş harfini yazar. Buna e v denir. Oyun sonunda hangi oyuncunun daha 

çok evi olmuşsa o kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya  evler bitinceye kadar oynanır.

Ceza ve Ödül:  Belirlenen ödül verilir.

Kaynak: Ç. Pekmezçi, görüşme, 15 Haziran 2011, A. Atalar, ty:38

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: Yılan şeklinde çizilen çizimin içerisinde gazoz kapakları 

çizginin dışına çıkılmamak üzere yürütülür. Kapağı çizgide kalan veya çizginin 

dışına çıkan kişi oyundan çıkar. (S. Köse, görüşme, ty 2010) 

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Geçmeli Aşık

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık alanda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyunda diğer aşıkların 

yanı sıra özel olarak yaptırılan tunç aşıklar kullanılmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: 

Oyun hareketi: Hedefe Atışlı Oyun

Oyun kuralları: İlk oynayacak oyuncuyu saptamak için aşık atılır.  Oyunun 

oynanacağı düz alan üzerine iç içe iki daire çizilir. Oyuna başlamadan önce  

oyuncular aşıkları küçük daire içine koyarlar. Aşığı atacak oyuncu dıştaki daireye 

ayağını basarak  tunç aşığı atar. Tunç aşık dipte, yani   küçük daire içerisinde kalırsa,  

aşıklardan ikinci daire ile en dışarıya çıkanların hepsini alır. Eğer tunç aşık dipte  

kalmaz  dışarıya çıkarsa oyuncu sırasını kaybeder, sıra diğer oyuncuya geçer. İlk  

atışta tunç aşık dipte kalırsa oyuncu çıkan aşıkları aldığı gibi, yeniden atış yapma  

hakkını da elde eder. Kazanılan ikinci atış hakkında  tunç aşık dipte kalırsa,  ikinci 

daire içindeki aşıklar alınmaz, sadece dış daire içindeki aşıklar alınır. Eğer ikinci  

atışta tunç aşık dipte kalmazsa ve bir kaç aşık  küçük daire dışına çıkarsa çıkan bu 

aşıkları diğer oyuncu alır.  

Ceza ve Ödül: Belirlenen ödül 

Oyun zamanı ve süresi: -
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Ceza ve Ödül: Aşık kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: Tokuz, 2004: 53-55

Oyunun eş metinleri: Sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Eskiden yaygın olarak oynanan aşık oyunlarından birisi olan oyun 

1950’li yıllardan beri oynanmamaktadır. 

Gülle 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Gaziantep gülle 

sözcüğü iki farklı materyalden yapılan iki farklı oyuncağı çağrıştırmaktadır.  

Birincisi, erik veya ceviz büyüklüğünde, sert taştan, akik taşı, mermer vb. 

malzemeden hazırlanan gülledir. İkincisi misket, bilye, cıncıklı gülle, cıncıklı  

boncukla gülle  gibi adlar alan cam güllelerdir. Bu oyunda kullanılan gülle  cam gülle  

dışındaki gülledir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Genellikle 7-14 yaş arasında erkek 

çocuklar arasında oynanan oyundur. Oyun için en az iki kişi gerekir. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, boş alan, bahçe, kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun araçlarını 

çocuklar kendileri hazırlar. Taş güllenin yapımında eskiden akik taşı kullanırken bu 

taş kolay bulunmadığından mermerden yapılmaya başlanmıştır. Gülle yapmak için 

çocuklar günlerce uğraşır, zaman ve emek harcarlar. Uygun taş bulunduktan sonra 

küçük çekiçlerle taşı iyice yontar, sonra sert yüzeye sürterek yuvarlak şekle getirirler. 

Gülle kalın ve ince olmak üzere iki kez zımparalanır. Dengesi kontrol edilir. Gülle iki 

başparmak tırnaklarının  arasına sıkıştırılır, bir başka kişiden gülleyi çevirmesi  

istenir. Gülle dönerse artık sıra son işleme gelmiştir. Hazırlanan gülle birkaç yağın 

içinde bekletilir. Bu arada ara sıra ovularak yağ iyice kaygan olması sağlanır. Yöre  

deyimiyle sıyhıllanır. (Ar. Saykal’dan) Cilalamak, kayacak derecede düz hale  

getirmek. (Aksoy, 1946: 597) Kayganlaşan ve yöre deyimiyle  sıyhıllanan gülle oyun 

için hazır hale gelmiş olur. (U. Barlas, görüşme, ty, 2009) Bu gülle değerli 

olduğundan sadece oyunlarda kullanılır, utuzulacak nesne olarak ortaya konulmaz. 

Oyun rolünün dağıtımı: Belirlenen bir mesafeden en uzağa gülleyi 

atabilen oyuna başlama hakkını kazanır.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Daire şeklinde yere çizilerek belirlenen oyun sahasına 

çocuklar belli aralıklarla güllelerini koyarlar. Atış çizgisi belirlerler. Atış sırasına 
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göre, kollarını hareket ettirmeden yerde ve atış bilyelerini iki parmağının arasına  

sıkıştırarak başparmağı ile gülleyi atarak gülleleri vurmaya çalışırlar. Çocuklar  

vurdukları gülleleri utarlar. Oyun gülleler bitinceye kadar devam eder. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Gülleyi ütüzmek ve kazanmak

Kaynak: H. Güneri, görüşme, ty, C. Güllü, görüşme, ty, Künç, Duran, 

görüşme, ty,  B. Sarıbaş,  görüşme, ty 2007, U. Barlas, görüşme, ty, A. Özer, görüşme 

ty 2000, M.S. Tokuz, görüşme 29 Ekim 2008, K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009, 

H.Ziya Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, A. Uç, görüşme, 24 Ocak 2011, E. Tercan, 

görüşme, 31 Ekim 2010, P. Bakbak, görüşme, 3 Haziran  2011, E. Bakbak, görüşme 

3 Haziran  2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Düz bir zeminde  en az iki kişi ile oynanır. Gülle oyununda her oyuncunun 

güllesi vardır, oyuncu kendi güllesiyle oyun alanından uzakça bir yerde bulunan  

güllesini vurmaya çalışır. Bunun için parmak ucu hareketiyle güllesini hedefe doğru 

yollar. (M.S. Tokuz, görüşme 29 Ekim 2008, H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011.)

3. Eş Metin

Bazı oyunlarda birbirlerinin güllesini vurmaya çalışırken bazı oyunlarda da 

belirli aralıklarla konulan aşık veya para gibi şeyleri  vurmaya çalışırlar. 

Notlar: Güllesi kalmayan çocuklara ödünç gülle verilebilir. Bu gülle ile 

oynanan oyunlara gülleli aşık, culuplu gülle oyunları örnek verilebilir.

Gülleli Aşık (Tekeli) 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Oyuna tekeli de denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocuklar arasında oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan tercih edilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun yörede gülle 

denilen misket ile oynanır. Her oyuncunun birer güllesi vardır.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Aşık atılarak oyuna başlama sırası belirlenir. Oyuncular 

ortaya belli miktarlarda aşık koyarlar. Bu aşıklar eşit aralıklarla dizilir. Bu aşıklara  
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teke de denilmektedir. Dikilen aşıklardan  belli bir uzaklığa çizgi çizilir, oyuncular bu 

çizginin arkasına geçerler. Gülleler bu çizgi üzerinden, belirli uzaklıktan aşıklara 

doğru atılır. Bu atış sırasında bir veya bir kaç aşık devrilirse  atan oyuncu bunları alır,  

güllesini de istediği yere koyar. İlk atışı yapan oyuncu vuramazsa güllesini yerinden 

oynatamaz ve atış hakkını kaybeder. İkinci olarak atan oyuncu, aşık vurursa ve 

devirirse alır, oyuna devam eder. Bu arada oyunculardan birisinin güllesini vurursa  

aşıkların tümünü alır.  

Oyun zamanı ve süresi: Oyunculardan birisinin güllesini vuran aşıkların 

tümünü alır.

Ceza ve Ödül: Aşık veya para kazanmak veya kaybetmek 

Kaynak: Tokuz, 2004: 56

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Oyunda oyuncular bazen ufak tefek değişiklikler  yapabilir.

Hırç Oyunu 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden ve oyun aracından 

almaktadır.  Oyuna bıçak oyunu da denilmektedir. (M. Doğan) 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-14 yaş aralığında erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. En az iki en fazla üç kişi ile oynanmaktadır.

Oyun alanı: Açık alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun araçları bıçak, 

ucu sivri bir sopa, ince uzun demir parçası olabilir. Ancak, oyunda tüm oyuncular  

ayrı oyun aracını kullanmak zorundadırlar. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri:

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Başlama sırası için bazen bıçağı en uzağa atarak toprağa 

saplamak bazen yazı tura atmak tercih edilir. Başlama çizgisi belirlendikten sonra ilk 

atış yapma hakkını kazanan oyuncu oyun aracını başlama noktasının yakınlarına 

saplar.  Başlama çizgisi ile oyuncunun oyun aracını sapladığı nokta arasında düz bir 

çizgi çizilir. İlk oyuncudan sonra atış yapacak tüm oyuncular oyun araçlarını bu çizgi 

üzerine saplamak zorundadır. Oyuncular Bu çizgiye nişan alırken bu arada diğer 

oyuncuların oyun araçlarını çizgi dışına çıkarmayı da hedeflerler.Eğer çıkarabilirlerse  

oyun aracı düşen oyuncu  oyundan elenir. Mücadele diğer oyuncular arasında sürer.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar
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Ceza ve Ödül: Oyunda kalmak veya çıkmak

Kaynak: H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, M. Doğan, görüşme 17 

Şubat 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Ucu sivriltilmiş değneklerle oynanır. Oyun merkezine daire çizilir. İlk  

başlayacak oyuncu değneğini sapladıktan sonra diğer oyuncular belirlenen 

mesafeden attıkları değnekleri toprağa saplamaya çalışırken saplanan değnekleri de 

yıkmaya çalışırlar. (A. Uç, görüşme, 24 Ocak 2011)

3. Eş Metin: 

Sadece bıçakla oynanan oyuna bıçak oyunu da denilmektedir. Ortaya bir  

daire çizilmekte, oyuncular belirlenen atış sırasına göre bıçaklarını daire içine 

saplamaya çalışmaktadırlar. (F. Polat, görüşme, 25 Ocak 2011, S. Kısacık, görüşme, 

25 Ocak 2011)

4. Eş Metin: 

Oyuna ilk başlayacak oyuncu saptanır. İlk oyuncu çiviyi saplar. Onun çiviyi  

sapladığı yere daire çizilir. İkinci atışı yapacak kişi bu dairenin içine saplamalıdır.  

Sıra ile saplanan daireler ile alan iyice daralır. Saplayamayanlar oyundan elenir. (S.  

Kısacık, görüşme, 25 Ocak 2011, F. Polat, görüşme, 25 Ocak 2011)   

Notlar: Oyunun Karşıyaka ve Düztepe semtlerinde 2000 yıllarda hala 

oynandığı saptanmıştır. (F. Polat, görüşme, 25 Ocak 2011, S. Kısacık, görüşme, 25 

Ocak 2011) Günümüzde kent merkezinde oynanmayan oyunlardandır.

Höl 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından, höl denilen tahta toptan 

almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı):  Genelde 16 yaşından büyük 

erkeklerin oynadığı bir oyundur. Takım halinde oynanan oyunlardandır. Her takımda 

en az 6 oyuncu bulunur.

Oyun alanı: Oyun, futbol sahası büyüklüğündeki düz bir alanda oynanır. 

Genelde köylerde harman yerlerinde oynanması tercih edilmektedir. Çünkü harman  

yerinde davarların harman yerine geçmelerini engelleyen karım adı verilen geniş  

hendekler oyunda gol çizgisi olarak kullanılmaktadır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun araçları; uçları 

yukarı kıvrılmış sopa ve tahtadan yapılmış höl adı verilen toptur.  
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Oyun rolünün dağıtımı: Oyun rolleri; rabıt zabit ve tutucucudur. Her 

takımın birer kalecisi vardır. Kaleciye rabıt denilmektedir.  

Oyun formülleri/terimleri: Höle vurarak rakibin ayağına değdirmeye 

aşıklama denir. Oyunda tarafına geç anlamında tölüne geç deyimi kullanılırken maç 

yapmak için yenişmek, gol atmak, sayı almak karşılığında cıllık sözcükleri 

kullanılmaktadır. (T. Tuzcuğulları)

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: İki takıma ayrılan oyuncular, ellerindeki uçları yukarı 

kıvrılmış sopalarla tahtadan topa vurarak kalelerine gol atmaya çalışırlar. Oyuncular 

ellerindeki değnekle topa vurarak karşı tarafın savunduğu kale veya merre denilen 

çizginin öbür tarafına geçirmeye çalışırlar. Top çizgiyi geçtiğinde atan takım sayı  

kazanır. Sayı almaya, gol atmaya cıllık denir.  

 En çok gol atan takım oyunu kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Kışın oynanan bir oyundur. Yağmur, kar yağdığı 

zaman oynandığı ifade edilmiştir. Yağmur veya kar yağdığında toprakla ve ekinle 

uğraşamayan köylüler vakitlerini bu oyunu oynayarak geçirmektedir. Oyun hava 

oynanamayacak kadar kararınca ya da oyuncular usanınca sona erer. (T.  

Tuzcuoğulları)

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: C. C. Güzelbey, 1959: 78-79, A. Atalar, ty: 47, T. Tuzcuoğulları, 

2008, Y. Sevim, görüşme, 15 Nisan 2011 (Oyunu oynamamış ama kent merkezinde 

oynandığını izlemiştir)

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 

1) Çocuklarla büyüklerin oynadığı ortak oyunlardandır. 

2) Gaziantep İli, Barak köylerinde karşılıklı iki takım halinde oynanan Höl  

Oyunu da Orta Asya Atlı Sporlarından Çöğen (Çevgan, Çukanyan, Bandel, Tubuk, 

Tüy) Oyununun izlerini taşıyan bir mücadele oyunu olarak karşımıza çıkmaktadır. (T. 

Tuzcuoğulları)

Hörgül

Oyunun adı: Oyun adını ünlü Roma-Yunan efsane kahramanı Hercules’den 

almaktadır. Bu bölgede Hercules’in yaşadığına ve mücadele ettiğine inanılmaktadır. 

(H. Z. Biçer) 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-17 arasında değişen erkek 

çocukların oynadığı bir oyundur. Kalabalık oyuncu gerektiren bir oyunda oyuncu 

sınır yoktur.   

Oyun alanı: Açık alanda, özellikle Kentin Cin Deresi mevkiinde taşlık 

arazide oynanan bir oyundur.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çeşitli büyükteki taş ve 

kaya parçaları.

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunda önde gidenlere ezzal arkada kalanlara 

gahhacı denir.

Oyun formülleri/terimleri: Ben Herkül

Oyun hareketi: Hedefe atışlı oyun/ Taş yığma ve taş atma

Oyun kuralları: Çocuklar önce taşları yığarak kendilerine göre büyük bir 

anıt meydana getirir,  sonra da bu anıtı yıkmaya  çalışırlar.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: H. Z. Biçer, görüşme 24 Ocak 2011, M. Güzel, görüşme, 14 

Haziran 2011 (Oyunu oynamamıştır ama oynandığını duymuştur. Arkadaşlarından 

birisinin adı Hörgül konulmuş)

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Oyunun bu bölgede oynanması sadece taşlık arazi olması ve şehrin 

dışında olması sadece o zamanki yerleşim bölgelerinin uzağında bir yer olmasıyla  

açıklanamamaktadır. 

Hörr/Gürr

Oyunun adı: Oyuna gürr de denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 10-17 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Nadiren oyuna kızlar da alınır. Oyuncu sayısında 

her hangi bir sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık alanda, düz, geniş ve toprak zeminde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Cücük denilen 6-7 cm 

çapında küre biçiminde yuvarlak bir taş ve her oyuncuya ait 15-20 cm çapında ve 3-4  

cm kalınlığında taş. 

Oyun rolünün dağıtımı: Ebenin seçimi elde taş saklanarak gerçekleşir. 

Tüm oyuncular tek tek elenerek en son kalan oyuncu ebe olur. Bu işleme  taş 

saklamaç ya da ya şunda ya bunda denir. 
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Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Oyun alanının ortasına  yaklaşık 30-40 cm çapında daire 

çizilir. Bu alan merre yani oyunun merkezidir. Ortasına cücük dikilir. Ebe dairenin  

içinde,  oyuncular da dairenin yaklaşık 5 metre uzağında çizilen bir çizginin üzerinde  

dururlar. Oyuncular ellerindeki taşlarla cücüğü daire dışına çıkarmaya çalışırlar. 

Atılan taşlar cücüğe isabet ettiği gibi merre yakınında bir yerde de kalabilirler.  

Atıcılar cücük merre içinde bulunmadığı bir zamanda koşup taşlarını alıp gelirler. 

Yeniden cücüğü daire içinden uzaklaştırmaya çalışırlar.  Ebe, cücük daire içinde iken 

taşlarını almaya gelen ve taşını alıp giden oyuncuya elini dokundurabilirse ebelikten 

kurtulur. Eğer oyuncu ebeden önce daire içine girip taşına ayağı ile konursa ebe 

olmaz. Bu nedenle ebe hangi taşın hangi oyuncuya ait olduğunu bilmek zorundadır.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar devam eder

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2008

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Hötöt

Oyunun adı: Araştırmacı yazar C. Cahit Güzelbey oyununun adının Yılmaz 

Dokuzoğuz’a atfen Hitit sözcüğünden geldiğini ifade etmektedir.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları aşık oyunlarındandır.

Oyun alanı: Açık alanda toprak zeminde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Fısılı ve kılleyt oyunlarında olduğu gibi iki veya daha çok 

aşık yenerse fır olur. Aşıkların hepsi tök veya çik olur. Veyahut töklü çikli olur, oyun 

bozulur ve oyuna yeniden başlanır. Mallı oynanan oyunda kıtlar tökleri saylar, çikleri 

alır. Vurma sırası kendinde olan oyuncu  karşıdakinin aşığına vurur. Döndürür ise 

alır, döndüremezse karşı taraf ona vurur. Aşığın bulunduğu taraftan vurması şarttır.  

Eğer ilk vurmada aşığı uzağa gitmiş ise karşı taraf veya kendisi mesafe uzaklığından 

ötürü vuramaz ise kaybeder.   
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Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Aşık kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: C. C. Güzelbey,  1944f : 12

Oyunun eş metinleri: Oyun mallı veya malsız oynanır.

Notlar: 1960 yıllardan sonra oynanmayan oyunlardandır.

Kar Topu

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında  kız ve  erkek 

çocukların   birlikte veya ayrı  oynadıkları oyunlardandır.  En az iki kişi gerekir.

Oyun alanı: Açık alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bazen kartopları oyun 

esnasında bazen oyundan önce hazırlanır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Çocuklar birbirlerine kar topu atarak eğlenirler. Çok 

sayıda oyuncu varsa iki gruba ayrılırlar. Özellikle erkek çocukların kar topunun 

içerisine taş koymalarına da rastlanır. Oyunun kurallarına aykırı olan bu durum tespit  

edilirse o grup yenilir. 

Oyun zamanı ve süresi: Kış aylarında usanıncaya veya üşüyünceye kadar 

oynanır.

Ceza ve Ödül:  -

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2007, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011, E. Tokuz, görüşme 4 Şubat 2011, İ. Dülger, görüşme, 2 Haziran 2011, F. 

Dülger, görüşme, 2 Haziran 2011, E. Uçar, görüşme, 2011, A. Bakır, görüşme, 2 

Haziran 2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: Çocuklar bazen kartopunu en uzağa atmaya veya 

belirlenen bir hedefi vurmaya çalışırlar. En uzağa atabilen veya hedefi tutturanlar 

kazanırlar. 

Notlar: Günümüzde de oynanan oyunlardandır.

Kılleyt

Oyunun adı: -

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları aşık oyunlarındandır. En az iki kişi ile oynanır.
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Oyun alanı: Açık alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:Aşık

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe Atışlı Oyun 

Oyun kuralları: Yere 20-25 cm çapında bir daire çizilir. Aşıklar çakıldığı 

zaman  biri daireden dışarı çıkarsa fırr olur. Hepsi tök ve çik gelirse oyuna yeniden 

başlanır. Aşıklar daire içinde kalırsa oyun devam eder. Oyun mallı oynandığında 

binmek ve döndürmek, malsız oynandığında döndürmek suretiyle kazanılıp 

kaybedilir. Oyun esnasında iki veya daha fazlası binerse fırr olur. Vurup döndürmeler 

sırasında aşıklardan birisi daire dışına çıkarsa  bu oyunu kaybeder. Daire içinde kalan 

kazanır. İki aşık birden daire dışına çıkarsa buna ikiden denir. Ne kazanan ne de 

kaybedenin olduğu bu durumda oyun yeniden başlar. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Aşık kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: C. C. Güzelbey, 1944f: 12

Oyunun eş metinleri: Oyun mallı ve malsız ikiden fazla kişi tarafından da 

oynanır. İkiden fazla oyuncu ile oynandığında  vuranın aşığı  vurulan iki aşığa birden  

değer ve dışarı çıkarsa önce ütülmüş aşık var ise sahibine iade edilir.

Notlar: 1960 yılından sonra oynanmayan oyunlardandır.

Koz  (Ceviz) Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 7-12 yaşları arasında erkek veya kız 

çocukların birlikte ve ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır.

Oyun alanı: Açık alan

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bilye ve ceviz

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Çocuklar  yere bir daire çizer,  eşit sayıda cevizlerini  

dairenin içerisine yerleştirirler. Dairenin dışında atış yapılacak yere yatay bir çizgi 

çizilir. İlk atışı yapacak kişi herhangi bir başlangıç oyunu ile belirlenir. Çocuklar 

bilyeleri ile cevizleri kurmaya çalışırlar. Bilyesi dairenin içinde kalırsa atış hakkını  

yitirir. Dairenin dışına çıkarsa yeniden atış yapar. Çocuklar vurdukları cevizi alırlar.
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Oyun zamanı ve süresi: Cevizler bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Ceviz kazanmak veya kaybetmek. Bazı oyunlarda gülle 

çıkarılamaz ise gülle de kaybedilebilir. 

Kaynak:  K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2010

Oyunun eş metinleri: Aynı oyun badem ile de oynanır.

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.  

Mıh 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Oyun, yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocuklar arasında oynanır. Oyun için en az iki kişi gerekir. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. Oyunun oynanacağı 

zeminin toprak ve nemli olması gerekir.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Mıh denilen büyük çivi

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Yere çizgi çizilir. Çizginin üzerine çiviler çakılır. Çocuklar 

ellerine yassı bir taş veya nal alarak hedefe atış yaparlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar  oynanabilir. 

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ceza veya ödül

Kaynak: Y. Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin:

Yere düz bir çizgi çizilir. Herkes mıhını çizilen düz bir çizgiye saplar.  

Hedefe önce ulaşan oyuncu kazanır. (D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011)

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Ökçe Oyunu  

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadığı bir oyundur. Oyuncu sayısında bir kısıtlama yoktur.

Oyun alanı: Açık alanda,  sokakta  oynanabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çeşitli oyun kağıtları ve 

eski ayakkabı ökçeleri. Oyun kağıtları sigara kutularından, ökçeler sokaktan ve 

ayakkabı tamircisinden temin edilir.
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Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Yere tebeşirle büyük bir daire çizilir. Oyuna ilk başlayacak 

olan yazı tura atılarak veya çöp çekilerek belirlenir. Bu dairenin içerisinde her 

oyuncu eşit miktarda kağıt yerleştirir. Dairenin dışında bir metre uzağa bir çizgi 

çizilir. Oyuncular çizgiyi geçmemek üzere ellerindeki ayakkabı ökçesini atarak  

dairenin içerisindeki oyun kağıtlarını dışarı çıkarmaya çalışırlar. Dairenin dışına  

çıkartılan oyun kağıtları kendisinin olur. Çıkaramaz veya ökçesi içeride kalırsa o  

oyuncu oyundan çıkar ve kazandığı tüm kağıtlarını kaybeder.  

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Oyundan çıkma, kağıt ütüzme veya kağıt kazanma 

Kaynak: K. Tokuz, görüşme 3 Mart 2007, U. Barlas, görüşme ty, 2009.  

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Safinaz 

Oyunun adı: Oyun adını çizgi kahramanı Temel Reis’in arkadaşı 

Safinaz’dan almaktadır. Oyuna yıllık, aylık (Ö. Demirel), penaltı  (İ. Emre)  veya 

O..pu oyunu da denir. (A. Çekilmez,   B. Çekilmez)  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. En az üç kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan, bahçe, okul veya kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Top

Oyun rolünün dağıtımı: Kaleci top sektirilerek belirlenir. En fazla top 

sektiren oyuncu kaleye geçer. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak 

Oyun kuralları: Oyuna 21 puanla başlanır. Kaleci kaleye geçer. Diğer 

oyuncular sıra ile belirlenen mesafeden kaleye atış yaparlar. Kaleci topu tutamazsa  

kendisine eksi, diğerine artı puan yazılır. 

Kaleci topu tutarsa kendisine artı bir puan diğer oyuncuya eksi bir puan  

verilir. Şut çekilerek kaleye atış gerçekleşirse atışı yapan oyuncu bir sayı almaktadır.  

Oyuncu kafa ile vururak topu kaleye sokarsa iki sayı alır. Oyunun sonunda en fazla 

sayıya ulaşan oyuncu oyunu kazanır. Puanı biten oyuncular oyundan çıkarılır. 
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Oyunun en sonunda sona kalan iki oyuncu arasında mücadele devam eder. Puanı çok  

olan kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ödül en fazla sayıyı almak, ceza oyundan çıkmaktır.

Kaynak: E.Uzer, görüşme, 1 Nisan 2011, A.T.Çekilmez, görüşme 15 Mayıs 

2011, Burak Çekilmez, 15 Mayıs 2011 

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin:

Oyuna penaltı denir. Bir kaleci seçilir. Oyuncular sıra ile kaleye penaltı atar,  

kaleci de kurtarmaya çalışır. Penaltı atan oyuncu kaleye geçer. Oyun çok iddialı  

olduğunda bahisli de oynanır. (İ. Emre, görüşme, 13 Haziran, 2011) 

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır.

Sağlam Taş

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında erkek çocukların 

oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:  Hedefe konulacak 

büyük bir taş ile atış yapılacak çeşitli taşlar. Her oyuncunun seçerek, sağlamlığını  

deneyerek oyun araçları içerisinde bulundurduğu sağlam bir taşı olmalıdır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları:  Hedefe konulacak taş sıra ile belirlenir. Herhangi bir 

yöntemle belirlenen sıraya göre oyunculardan birisi hedefe taşını koyar ve diğer 

oyuncular taşlarıyla atış yaparak  sağlam taşı kırmaya çalışırlar. Oyun sonunda kimin 

hedefe konulan  sağlam taşı kırılmazsa o kazanır.  

Oyun zamanı ve süresi: Taşlar kırılıncaya veya oyuncular usanıncaya 

kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen ödül. 

Kaynak: K. Tokuz, görüşme 3 Mart 2009, C. Kayar, görüşme, 26 Mayıs 

2011

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: 1990’lı yıllarda da oynandığı tespit edilmiştir. 
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Takalaklı Gülle 

Oyunun adı: Oyunun asıl adı tahalaklı gülle’dir. Adına oyun araçlarından 

-tahalak ve gülleden- almaktadır. Tahalak; yörede iplik makarası, makara anlamına 

gelmektedir. (Aksoy, 1946: 649) Oyunda hedefe konulan makaralar nedeniyle oyuna 

bu ad verilmiştir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 7-14 yaş arasında erkek çocukların 

oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında sınır yoktur ancak en az iki olmalıdır. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Gülle ve kibrit kutusu

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Her oyuncu tarafından ortaya belirlenen sayıda cam gülle 

konulur. Oyunun kuralları baştan kesilir yani belirlenir. Konulan kutu sayısına göre 

1., 2., 3.. devirenlerin kaç gülle kazanacağı belirlenir.  Belli aralıklarla düz bir çizgi  

üzerine kibrit kutuları dikey olarak konur. Oyuncular tarafından belirlenen bir 

mesafeden kibrit kutularına gülle ile atış yapılır. Oyuna ilk başlayan oyuncu kibrit  

kutularını devirdiği sürece atış yapmaya devam eder. Kutuyu deviremediğinde sıra 

diğer oyuncuya geçer. Oyun bitince yeniden gülle konulur, yeniden kurallar belirlenir 

ve oyuna devam edilir.  

Oyun zamanı ve süresi: Kibrit kutularının hepsi devrilinceye kadar

Ceza ve Ödül: Gülle kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: Y. Sevim, görüşme, 15 Nisan 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Oyun eskiden makaralar ile oynanmakta imiş.

Taşlaşma

Oyunun adı: Oyuna mülâ’abe de denir. Oyun adını oyun aracından ve 

eylemden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. Erkek çocuklar arasında daha yaygındır. 

Oyuncu sayısında eskiden sınır  yok iken derlenen bazı eş metinlerde 1970’lerden 

sonra eşit sayıda oyuncu sınırı getirilmesine  rastlanmaktadır. 

Oyun alanı: Açık alanda, sokak,  boş arazi ve şehrin dışında oynanır.
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Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Doğrudan taş 

kullanılmasına veya sapan ile taş atılmasına göre değişmektedir.

Oyun rolünün dağıtımı: Grupların lideri genelde bellidir. Belli değilse her 

grup liderini seçer.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışlı Oyun/Taşlaşmak

Oyun kuralları: Taşlaşma olayının başlaması diğer mahalle çocuklarının 

mahalle çocuklarından birisine haksızlık yapması, dövmesi veya mahalle kızlarına  

sataşması üzerine başlar. Mahalle çocukları karşı mahallenin çocuklarına meydan 

okurlar. Onlar meydan okumayı kabul ederlerse liderler tarafından gün, saat ve yer 

belirlenir. Oyun, takımlardan birisi pes edinceye kadar devam eder. Bazen iki tarafın  

rızası ile özellikle yaralanmalar olduğunda oyun sonlandırılır. Yaralanan grup  

oyundan çekilir. Yenilen grup daha sonra oyunun rövanşı için yeniden karşı 

mahalleyi taşlaşmaya davet edebilir.

Oyun zamanı ve süresi: Taraflardan biri pes edinceye kadar

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2007,  U. İslam, görüşme, ty, 2007, 

M.S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2008, E. Tercan, görüşme 31 Ekim 2010, H. Z. Biçer, 

görüşme, 24 Ocak 2011,  H.Erbağcı, görüşme, 8 Şubat 2011,  G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin:

Oyuncu sayıları eşitlenmiş, taşların ebadı küçülmüş, taşların dizden aşağıya  

atılması kuralları getirilmiştir. (H. Erbağcı)

3. Eş Metin: 

Taşlaşma iki mahalle yerine iki apartman çocukları arasındaki güç 

gösterisine dönüşmüş ve tüm  kurallar  kaldırılmıştır. (E. Tercan)

Notlar: 

1 ) Gaziantep’te gençler arasında 1950’li yıllara hala varlığını koruyan bir  

spordur. Gençlerin eğlenmek, yiğitliklerini göstermek, kendilerini ispatlamak amacı 

ile şehrin dışında, mezarlıklarda taşlaştığı ve taşlaşmaların, bir tarafın diğer tarafa  

üstün gelinceye kadar devam ettiği, yaralanmalarla ve bazen ölümlerle sonuçlandığı  

tespit edilmiştir. (Ekin, 1999: 263) Örme sapanlarla yapılan bu yarış yasalarla 

önlenmiştir.  
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2 ) Çocukların bu kadar organizeli olmasa da, birbirlerine üstünlüklerini 

kanıtlamak için diğer mahallenin çocuklarıyla oynadıkları bu oyun 1990’li yıllara 

kadar devam etmiştir. Hala küçük gruplar arasında devam etmektedir.

Tekeli Gülle

Oyunun adı: Oyun adını oyun araçlarından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. En az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun için mermer veya 

taş güllelere ve düz bir yüzeye ihtiyaç vardır. Oyunun oynanacağı yerde toprak biraz  

eşilerek 50 cm aralıklarla, toprak üç tane taş veya bardak dikilir. Dikilen bu taşlara  

teke denir.  

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışlı oyun

Oyun kuralları: Belirlenen bir mesafeden gülle ile tekelere atış yapılır.  

Oyuncular üç tekeyi de devirmeye çalışırlar. Oyuncunun  kazanması için üç tekeyi de  

devirmesi gerekir. Eğer ilk atışta gülle uzaktan atılmasına rağmen daha sonraki  

hamlelerde parmakla gülleyi vurarak hareket ettirmeye ve tekeyi devirmeye 

çalışırlar. Üçüncü tekeyi deviren oyunu kazanmış olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar.

Ceza ve Ödül: Oyun genelde utmalı oynanır. 

Kaynak: İ. Tölek, görüşme, ty 2007, Ç. Pekmezci, görüşme, 13 Haziran 

2011, M. Gürsel, görüşme, 13 Haziran 2011.

Oyunun eş metinleri: -  

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Tüfek ile Atış Yapma 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): On yaşın altındaki erkek çocuklar 

tarafından oynanan bir oyundur.

Oyun alanı: Açık alan, sokak veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Hedef tahtası, kırma 

tüfek ve oktan ibarettir. Kırma tüfeklerin içerisine yerleştirilerek atış yapılan okların 

bir ucu iğneli, diğer ucu tüylüdür.
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Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışlı oyun

Oyun kuralları: Hedefi vurmak oyunun tek kuralıdır. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Tüfek atıcısı tarafından konulan ödül

Kaynak: M. S.Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007, K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 

2011, G. Tokuz,  A.Atalar, ty: 41,  

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Eskiden mahalle aralarında tüfek atıcıları dolaşarak para ile atış 

yaptırmakta ve hedefi vuran kişilere ödüller vermektedirler. Bazen çocukların tüfek  

atıcısının hakemliğinde yarış yaptıkları ifade edilmiştir.  (M. S. Tokuz, K. Tokuz)

Üniversite 

Oyunun adı: Üniversite adını oyunun aşamalarına sınıf adı verilmesinden 

ve çocukların üniversite algısından  almıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 6-12 yaş arasında erkek çocukların 

oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında kısıtlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe, basketbol sahası veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Futbol veya basketbol 

topu

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışta bulunmak

Oyun kuralları: Yere yarım daire çizilir. Yarım dairenin üzerinde 5 tane 

nokta işaretlenir. Bu noktalar sınıfları göstermektedir. Belirlenen noktalardan 

yapılacak atış mesafesi belirlenir. Belirlenen noktaya ya çukur eşilir ya da kale konur.  

Oyuncular belirlenen atış sırasına göre, tüm noktalardan hedefe atışta bulunurlar. Beş  

noktadan yaptığı atış başarılı olan kişi okulu bitirir yani mezun olur. Atış başarısız  

olursa sıra kendisinden sonra gelecek oyuncuya gelir. Başarısız olan oyuncu sıra 

kendisine geldiğinde hangi sınıfta yani noktada kalmış ise o noktadan atış yaparak  

oyuna devam eder. 

Oyun zamanı ve süresi: Tüm oyuncular mezun oluncaya kadar veya 

usanıncaya kadar oyun devam eder.

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ceza veya ödül
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Kaynak: D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Oyun basketbol potasına basketbol topu ile atış yapılarak ta 

oynanabilmektedir. (D. Uçar)

Vurup Döndürmeç 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. İki veya daha çok oyuncu tarafından oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zeminde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Aşık

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Say, kıt, tök, çik, mal.

Oyun hareketi: Hedefe Atışlı oyun/Hedefi Vurmak-Döndürmek 

Oyun kuralları: Herkes aşığı atar, aşık aynı şekilde olursa, örneğin tök çik 

olur veya her ikisi de binerse oyun yeniden başlar.  Bir tanesi yenerse kıt tökleri, say 

ise çikleri alır. Diğerlerine yukarıdan aşağıya doğru eldeki aşıkla vurulmak suretiyle 

döndürülmeye çalışılır. Bu arada aşıkları yenen olursa malları alır. Bu arada şu kurala 

dikkat etmek gerekir. (C. C. Güzelbey, 1944g: 3) 

a. Serhadde vurulan aşık dönmezse de vurmak sırası diğerine geçerse bu kimse aşığın  

bulunduğu yerden atmak mecburiyetindedir. Vuramaz ise kaybeder. Halbuki vurup 

döndürmeç oyununda vurulan aşık ne kadar sağa giderse gitsin vuranın yanına gelinip 

oradan vurulur. Eğer değmezse hemen alınmaz üç defa tekrar edilir. Her üçünde de 

vuramazsa kaybeder.

b. Cik cik vurup döndürmek vuruşları da aşık tutuşları da farklıdır. Cik cik de aşığa  

(vuran aşık) istenilen şekil verilir ve vurulur. Bunda ise aşığı avucuna veyahut 

parmakları arasına alıp az çok bir mesafeden üstünden vurur. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül:  -

Kaynak: C. C. Güzelbey, 1944g: 3

Oyunun eş metinleri:  Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: 1960 yılından sonra oynanmayan oyunlardandır.

Yakan Top

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracı ve hareketinden almaktadır. Yakar top 

da denir. 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek birlikte veya ayrı olarak 8-

14 yaşları arasında çocukların oynadıkları oyundur. Oyuncu sayısında kısıtlama 

yoktur. Ancak iki takımın oyuncularının sayısının eşit olması gerekir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. Oyun alanı çizgiyle belirlenir.   

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Top

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncular her iki takımın oyuncu sayısının eşit 

olmak üzere iki gruba ayrılırlar. Hakem ile birer kaleci belirlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atışlı oyun

Oyun kuralları: Hakem iki takımı ayıran ortadaki çizginin üzerinde 

durarak topu havaya atar ve oyunu başlatır. Topu hangi takımın oyuncusu yakalar ise 

o takım ilk atış yapma hakkını kazanır. Takımlar kendi kaleci ve oyuncuları ile  

paslaşarak rakip takımın oyuncularını vurmaya çalışırlar. Vurulan oyuncu ölür ve 

oyun dışı kalır. Oyuncuları vurmak için atılan topu yakalayan taraf bu kez atış  

hakkını ele geçirir.  Tüm oyuncuları ölen takım yenilir. 

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen tur kadar oynanır. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 2010, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2011,  H. Yılmaz, 7 Şubat 2011, G. Tokuz 

Oyunun eş metinleri: 

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır.

Yedi Bardak Oyunu/Bardaklı Top 

Oyunun adı: Oyuna yedi bardak (A. Danış), bardaklı top, yedi taş (D.  

Uçar) ve cücük oyunları da denir. Oyun adını oyun aracından/araçlarından 

almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan çocukların 

kız veya erkek birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe, boş arsa veya kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir küçük lastik top ve 

yedi adet kırık bardak yani kiremit gereklidir.  Özellikle kış mevsimi gelmeden 

onarılan çatılar onarıldığında kiremitler çocuklar tarafından toplanıp saklanmakta 

oyun aracı olarak kullanılmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Kura yöntemi ile iki grup oluşturulur, her gruptan 

ilk atışı yapacak ve bardakları dizecek birer oyuncu seçilir. 
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Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe  atış yapmak

Oyun kuralları: Kiremit parçaların ebatları birbirinden farklı olur ve en 

büyüğü alta en küçüğü en üste gelmek üzere dizilir. Bardakların dizildiği yerden 5-6  

metre kadar uzağa bir çizgi çizilir. Çocuklar iki gruba ayrılır. Oyuna başlayacak 

gruptan seçilen bir oyuncu oyun çizgisinin arkasında durur. Diğer gruptan seçilen 

çocuk kiremitlerin başında bekler. İlk atışı yapacak kişi elindeki lastik topu atarak 

bardakları devirmeye çalışır. Top atıldıktan sonra topu atan grubun üyeleri kaçmaya 

başlar. Bardakları dizen grup topu alarak kaçan oyunculara doğru atar,  eğer top 

oyunculardan birisine değer ise o oyuncu ölür. Eğer değmez ise oyuncu bardaklara 

yeniden atma hakkını kazanır. Bu arada karşı grup düşen bardakları tekrar dizmeye 

çalışırlar.  Bardakları dizmeden yeniden atış yapılır ve tüm bardaklar devrilirse oyun 

kazanılmış olur. Bardaklar dizilmeden karşı tarafın oyuncuları vurulursa yenilir.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye / usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ceza veya ödül

Kaynak: M.S. Tokuz 29, görüşme, Ekim 2007, A. Danış, görüşme, ty 2007, 

K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009, B. Sarıbaş, görüşme, 28 Ocak 2011, D. Uçar, 

görüşme, 5 Haziran 2011, M. Güzel, görüşme, 13 Haziran 2011.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Kiremit yerine taş ile de oynanmaktadır. Taşa ile oynandığında oyuna yedi  

taş oyunu denilmektedir. (D. Uçar)

3. Eş Metin: 

Bardaklar devirip yeniden dizilmeden çocuklar bardakların başında 

toplanarak ısınıyormuş gibi yaparlar. (A. Atalar, ty: 30)

4. Eş Metin: 

Yedi tane bardak büyükten küçüğe doğru üst üste dizilir. Belirlenen bir  

mesafeden veya çizilen çizginin üzerinde durularak küçük bir topla dizilen 

kiremitlere atış yapılır. Düşürülen kiremit sayısı kadar puan alınır. Bir vuruşta 

yedisini düşüren oyunun birincisi olur. Birkaç aşamalı olarak ta oynanabilir. Puanlar 

toplanarak en fazla puan alan oyunu kazanmış sayılır. (Z. Eren)  

5. Eş Metin: 

Bardaklara top bulunamadığı zamanlarda taş ile  atış yapılabilir. (M. Güzel)
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6. Eş Metin: 

Oyuna Cüce Hare  denir. Yedi taş üst üste dizilir. Seçilen ebe taş ile atış 

yapar, Oyuncular taşları dizmeden ebe oyuncuları yakalamaya çalışır. (G. Kendirci,  

görüşme, 3 Temmuz 2011)

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Yılan 

Oyunun adı: Oyun adını oyun çiziminin şeklinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 aralığında kız ve erkek 

çocukların beraber veya ayrı oynadığı oyunlardandır. Oyuncu sayısı en az iki kişidir. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Cam gülle yani misket

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe yönelik oyun/oyun aracın oyun çiziminde hareket 

ettirmek

Oyun kuralları: Toprak zemine çöp ile beton zemine tebeşir ile yılan şekli  

çizilir. Çizimin uzunluğu yaklaşık 2,5 -3 metre, kalınlığı 3-4 parmaktır.  Yılanın baş  

kısmı geniş çizilir, oyuncular güllerini buraya koyarlar. Yılanın başından başlamak 

üzere güllenin  üç atışta kuyruğa ulaştırılması gerekir. Güllesi çizginin dışına çıkan 

oyuncu elenir. Kuyruğa ulaşan oyuncuya bir ev verilir. Kuyruğundan başlamak üzere 

dört parmak ölçülür ve kazanan oyuncunun adının baş harfi yazılır. Oyun sonunda 

kimin daha çok evi var ise o oyunu kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye ve usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Gülle, misket kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: P. Güllü, görüşme, ty, 2010, S. Köse, görüşme, ty, 2000, Ç. 

Pekmezci, görüşme, 13 Haziran 2011. 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Gaziantep çocuk oyunları arasında gülle yerine gazoz kapağı ile 

oynanan aynı oyunun yanı sıra bir de ip oyunu vardır.  bir oyun daha vardır. 

5.1.2.5. Atma-Tutma, Yakalama, Çevirme, Saklama ve  Saklanma Oyunları

Abe Dolamaç/Aba Dolamaç

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve oyun aracının hareketinden 

almaktadır. Oyuna Aba dolambaç ta denilmektedir. (Aksoy, 1946: 26)   
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 olan erkek çocukların 

oynadığı oyunlardandır. Sayı sınırlaması yoktur, genelde kalabalık oyuncu ile  

oynanmaktadır. 

Oyun alanı: Açık alanda, bahçede, kırda, geniş ve açık alanlarda 

oynanmaktadır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı aba denilen 

giysidir. Oyunculardan birinin abası sarılarak bohça haline getirilir, abanın kolları  

düğümlenir. 

Oyun rolünün dağıtımı: Bir oyuncu/ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Atma-Yakalama

Oyun kuralları: Oyuncular ikişer metre aralıkla geniş bir daire teşkil etmek 

üzere yere otururlar. Bohçayı birbirlerine atarlar. Oyunculardan biri (ebe) dairenin 

etrafında koşarak, bohçayı yakalamaya çalışır. Ebe kimin attığı bohçayı tutarsa bohça  

ile ona vurur ve onu kaldırıp yerine kendisi oturur.  Oyun bu şekilde devam eder.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebe olmak veya ebelikten kurtulmak. Ebe oyuncuların 

uygun gördüğü  bir ceza isteyerek ebelikten kurtulabilmektedir.  

Kaynak: Ö. A. Aksoy, 1946: 26

Oyunun eş metinleri:  Sözlü kaynaklardan derleme yapılamıştır.  

Notlar: 

1)Ülkemizin diğer bölgelerinde de benzer oyuna farklı adlarla  

rastlanmaktadır.  Örneğin,   Sivas  çocuk oyunlarında adı orospu bohçasıdır. (Onur ve  

Güney, 2002: 79) 

2) Gaziantep’te son kırk yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Adam Asmaca

Oyunun adı: Oyun adını hayali olarak verilen cezadan almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 7-14 yaş aralığında kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır. En az iki kişi ile  

oynanır. 

Oyun alanı: Kapalı veya açık alanda oynanabilir. Daha çok evde, okulda 

oynanan oyunlardandır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:  Kağıt ve kalem

Oyun rolünün dağıtımı: - 
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Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Saklanan sözcüğü bilmek

Oyun kuralları: Oyunculardan biri bir kelime tutar. Kelimenin kaç harften 

meydana geldiğini söyler. Karşıdaki oyuncu harfleri söylemeye başlar. Kelimenin 

bildiği harfleri yerine yazılır. Bilemediği harfler için çizgi ile asılmış adam çizilir.  

Şekil dokuz çizgiden oluşur. Karşılıklı olarak bilinemeyen harfler için şekil  

tamamlanmaya çalışılır. İlk asılan oyuncu ölür, yani yenilmiş olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar  oynanabilir. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: M. Özdemir, 2 Şubat 2011, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, Ö. 

Demirel, görüşme 15 Mayıs 2011, A. T. Çekilmez, 15 Mayıs 2011.

Oyunun eş metinleri: Oyunun bir diğer eş metni şöyledir. 

2. Eş Metin

Kalabalık grupla oynanan oyunda bir hakem olur. Hakem kelime veya 

cümle sorar. Herkes için ayrı bir çetele tutar. Asılanlar oyundan çıkar. Son kalan  

oyunun galibi olur.  (G. Tokuz) 

Notlar: Oyunun 1960’lardan sonra ortaya çıktığı görülmektedir.

Beş Taş  

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında kız çocukları 

arasında oynanır. Erkek çocukların oynadığı da tespit edilmiştir. (E.Tercan, görüşme,  

31.10.2010)  İki kişi veya eşli olarak daha çok sayıda kişi ile oynanabilmektedir. 

Oyun alanı: Açık ya da kapalı alanda, evde, bahçede ve kırda 

gerçekleşebilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı beş tane 

küçük, yuvarlakça taştır. Eskiden yörede bardak denilen kiremit taşları kırılarak ve 

törpülenerek oyun taşı hazırlandığı  da ifade edilmiştir. (M. Kavukçuoğlu, görüşme, 

8 Şubat 2011 ve H. Erbağcı, görüşme, 8 Şubat 2011) Özellikte kıra, bağa gidildiğinde 

çocukların toprakla beş taş yaptıkları da tespit edilmiştir. Hazırlanan çamurdan  

küçük parçalar kopartılıp yuvarlanmakta ve parmakla bastırılarak yassılaştırıldıktan  

sonra güneşte kurutularak oyun için hazırlanmaktadır. (H. Erbağcı, görüşme, 8 Şubat  

2011)

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuna başlama sırası, elde taş saklanarak 

belirlenebildiği gibi başka yöntemler de kullanılmaktadır. Örneğin, taşlar yere  
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atıldıktan sonra biri havaya atılır ve taş tutuluncaya yerden mümkün olduğunca taş 

toplanır. Fazla taş toplayan oyuna ilk başlama hakkını elde eder. Bazen tüm taşlar 

havaya atılır ve el ters çevrilerek yere düşen taşlar el üstünde tutulmaya çalışılır. 

Elinin üstündeki taşları tekrar havaya atıp bu kez avucuyla yakalar.  En fazla taş tutan 

oyuna başlama hakkını kazanır.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Atma- tutma/ hedefe yönelik oyun 

Oyun kuralları: Oyunun kuralı taşın mümkün olduğu kadar yükseğe 

atılması ve birbirine değdirilmemesidir. Taşı tutamayan veya taşlara dokunan oyuncu 

yanar, sıra karşı tarafa geçer. Oyuncu oyuna baştan başlar. Oyunun birkaç aşamalıdır.  

Oyuna başlama hakkını kazanan çocuk  elinde salladığı taşları yere  atar, yere saçılan  

taşlardan birini seçerek havaya atar, o taş düşünceye kadar yerdeki taşları tek tek 

toplar. Hepsini topladıktan sonra taşları yeniden elinde sallayarak yere atar, seçtiği 

bir taşı havaya atıp o düşünceye kadar bu kez yerdeki taşları ikişer ikişer toplar.  

Üçüncü de önce üç, sonra bir taş alır. Dördüncü aşamada bir taşı havaya atıp 

tutuncaya kadar yerdeki dört taşı birden alır.  Birinci turu tamamlayan ikinci tura 

geçer. İkinci turda taşı havaya attığında elindeki taşı havaya atarak, onu tutuncaya 

kadar avucumdaki taşları tek tek yere bırakır. Sonra aynı işlemi yere ikişer, üçer ve  

dört taş bırakarak tekrarlar. 

Bu aşamaları başaran oyuncu üçüncü turda sol elinin işaret parmağını orta 

parmağının üzerine geçirir, baş parmağı ve orta parmağını yere koyarak köprü kurar. 

Seçtiği taşı havaya attıktan sonra elindeki dört taşı köprünün önüne bırakır, sonra 

seçtiği taşı yükseğe atıp tutuncaya kadar  taşları bir bir köprüden geçirir. Aynı eylemi  

daha sonra ikişer ve üçer taşla ve en son dört taşı köprüden geçirerek tekrarlar.   

Dördüncü turda yani son bölümde oyuncu taşları havaya atar, elinin tersi ile 

tutmaya çalışır. Elinin üzerinde tuttuğu taşları havaya atarak avucuyla mümkün 

olduğunca çok taş yakalamaya çalışır. Tuttuğu taş kadar sayı kazanır. Belirlenmiş 

sayıya ulaşılıncaya kadar oyun devam eder. 

İki kişiden fazla kişiyle oynanan oyunlarda aşamalardan birisini geçemeyen 

elenir, oyuna devam edemez.  İki kişi ile oynandığından oyun sırası karşıya geçer.

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen sayıya ulaşılıncaya kadar. 

Ceza ve Ödül: Belirlenen herhangi bir ceza olabilir.  

Kaynak:  F. Tercan, görüşme 6 Kasım 2009, E.Tercan görüşme, 31.10.2010, 

P.Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, S. Köse, görüşme, 29 Ekim 2010, H. Erbağcı, 
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görüşme, Şubat 2011, M. Havuççuoğlu, görüşme Şubat 2011, M. Sevük, görüşme, 

Şubat 2011.

Oyunun eş metinleri:- 

2.Eş Metin: 

Oyun bir iki aşama eksik, basit şekilde de oynanabilmektedir. Örneğin, çok  

iyi oyuncular olmadığında ikinci aşamaya geçilmeyebilmektedir. (M. Havuççuoğlu, 

görüşme Şubat 2011,  M. Sevük, görüşme, Şubat 2011)

Notlar: Çok eski çağlardan beri dünyanın hemen hemen her yerinde 

rastlanan bir oyundur. Günümüzde dünyanın bir çok yöresinde taş, kemik, meyve 

çekirdeği, içi doldurulmuş bez torbacıklar ya da metal veya plastik pullarla, bilyeyle  

oynanan bu oyun betimleyen resimlere ve kullanılan taşlara rastlanmıştır. (Uysal,  

1997: 288)

Binde Gel 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden ve sözlü formülünden 

almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında erkek çocukların 

oynadığı oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık alanda,  sokakta, bahçede ve  kırda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncular tercih ettikleri yöntemlerden biri ile iki  

takım oluştururlar.  Her takım kendi elebaşını, liderini  seçer. 

Oyun formülleri/terimleri: Binde gel,  binde gel

Oyun hareketi: Saklanan mekan ismini bilmek

Oyun kuralları: Oyunda karşı tarafa bilmesi için kaç hak tanınacağı 

belirlenir. 

Elebaşı  takım oyuncuları ile birlikte bir yer  veya mekan  ismi belirler.  

Örneğin, Alaybey Camii, Eyüpoğlu Camii gibi.  Karşı takım üyeleri 1.2. veya 3. 

haklarında bu yer ismini bilmek durumundadır. Bilemezlerse karşı takımın 

oyuncularını sırtlarına alıp taşımak zorundadırlar. Oyuncular sırtta giderken bin de 

gel binde gel diye bağırırlar. Eğer bilirlerse bu kez kendileri karşı takımın 

oyuncularının sırtına binerler. Oyuncular yine  bin de gel binde gel diye bağırmaya 

devam ederler.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar devam eder.

Ceza ve Ödül: Ceza oyuncularını sırtta taşımak, ödül sırtta taşınmaktır
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Kaynak: A. Danış, görüşme, ty 2008

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Çocuklar bu oyunu oynarken çamurlu, pis yerlerde taşıdıkları 

oyuncuyu yere düşürerek ayrıca eğlenmektedirler.

Bir Balık Kaçtı Gördün mü?

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 aralığında kız ve erkek 

karışık olarak oynanan bir oyundur. Sayı sınırlaması yoktur, kalabalık gruplarla 

oynanması tercih edilir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda, evde, kırda oynanabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Mendil

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: 

Bir balık kaçtı gördün mü?/ Tebdili şaştı gördün mü?

Oyun hareketi: Saklama-Bulma

Oyun kuralları: Çocuklar daire şeklinde yere oturur, ellerini bacaklarının 

altına koyarlar. Ebe seçildikten sonra çocuklar ebeye göstermeden mendili 

bacaklarının altından diğer oyunculara iletirler. Bu arada oyunun tekerlemesini 

söylerler. Ebe mendilin kimde olduğu tahmin etmeye çalışır, bilirse ebelikten  

kurtulur. Bilemezse ebeliği devam eder. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya herhangi bir nedenle oyun 

sonlanıncaya kadar.

Ceza ve Ödül: Ebeliğin devam etmesi veya ebelikten kurtulma

Kaynak: H. Tan, görüşme, ty 2004, A. Atalar, ty: 66, M. Güllü, görüşme 30 

Ocak 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 1960’lı yıllardan sonra oynanmayan oyunlardandır. Oyunun 

tekerlemesi yüzük oyunun derlenen farklı çeşitlemesinde de kullanılmaktadır.  (F. 

Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 2011)

Çelik Çomak Oyunu/Çelik Değnek

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Oyununa Çelik  

Değnek, Çelik, çellik de denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-13 yaş arası erkek çocukların 

oynadığı oyunlardandır. Kız çocukları da oynayabilir ancak yaygın olarak erkek 



228

çocukların daha çok oynadığı oyunlardandır. En az kişi ile oynanır. Genelde geniş bir  

alanda ve kalabalık gruplarla oynanır. 

Oyun alanı:Açık alan, sokak, kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun için çelik ve 

değnek/çomak gereklidir. Her oyuncunun çelik denilen 20-25 cm uzunluğunda kısa 

çubuğu ile 60 cm uzunluğunda çomak denilen değneği bulunur. 

Çelik ve çomak herhangi bir ağaçtan yapılabilir. Nar ağacından yapılan  

değnek sağlam olduğundan daha çok tercih edilmektedir. (H. Z. Biçer, görüşme, 24  

Ocak 2011) 

Çelik yaklaşık baş parmak kalınlığında, iki ucu sivri herhangi bir tahta 

parçası olabilir. Çelik ve çomağın ucu keserle kesilir, sivriltilir. Elin kolayca  

kavraması için elde tutulacak kısmı bıçakla düzeltilir. Oyun aracı bulunmayanlar  

çoğunlukla oyuna alınmazlar.  

Oyun rolünün dağıtımı: İki kişi oynanıyorsa oyunculardan çeliği en uzağa 

fırlatan oyuna başlama hakkı kazanır. Grup halinde oynanıyorsa her grup bir temsilci  

belirlerler.  Çeliği en uzağa atan kişinin grubu oyuna önce başlama hakkını kazanır. 

Oyun formülleri/ terimleri: -

Oyun hareketi: Değneği vurup uzağa fırlatmak

Oyun kuralları: Sayışma ile ilk başlayacak grup belirlenir. Oyunun kaç 

sayıda biteceği kararlaştırılır. Ortaya, büyük bir taş konur. Etrafına yaklaşık 1 metre  

çapında daire çizilir. Bazen yere çukur kazılır. Çelik çukurun üzerine yatay olarak 

konur. Her iki yer de oyunun merkezini belirlemekte olup merre denir. İlk oyuncu bir  

eliyle çomağı tutar ve diğer eliyle çeliği havaya atarak çeliğe vurup mümkün olduğu 

kadar uzağa karşı tarafın oyuncularına doğru atar. Karşı takımın oyuncularından 

birisi atılan çeliği tutarsa o oyuncu ölür yani oyundan çıkar. Merreye başka bir 

oyuncu geçer. Eğer karşı tarafın oyuncuları çeliği tutamazlarsa çeliğin düştüğü yerin  

merreye uzaklığı adımla belirlenir. Sayı olarak takımın lehine kaydedilir. Karşı  

tarafın oyuncusu çeliği alır ve merreye doğru atar, merredeki oyuncu atışı 

karşılayabilmeli ve çeliği mümkün olduğu kadar uzağa atmalıdır. Çeliğin düştüğü yer  

yine adımlanır ve sayı olarak yazılır. Oyuncu çeliği elindeki değnekle düştüğü yerden  

havalandırıp  mümkün olduğu kadar uzağa atmaya çalışır.   

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen sayıya ulaşılınca oyun biter, kazanan 

kişi/taraf belli olur. 

Ceza ve Ödül: Belirlenen ceza ve ödül.  
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Kaynak:  İ.Tölek, görüşme ty 2010,  K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009, U. 

İslam,18 Mayıs 2009, E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 2010 F. Yayıcı, 10 Kasım 2010, 

L.Danış, görüşme,26 Ocak 2011 , B. Sarıbaş, görüşme,  27 Ocak 2011,  A. Karadağ, 

görüşme, 17 Mart 2011, A.T. Çekilmez, 15 Mayıs 2011, İ.H. Özsabuncuoğlu, 

görüşme, 5 Haziran 2011.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş metin: 

Ortaya iki tane büyük taş konur. Çelik bu iki taşın üstüne yerleştirilir. İlk 

başlayacak oyuncu çomak ile çeliğe alttan vurarak mümkün olduğu kadar uzağa  

atmaya çalışır. Atılan mesafe adımlanır, atan kişiye sayı olarak kaydedilir. (K. Tokuz,  

B. Sarıbaş)

3. Eş Metin: 

Ebe iki taşın arasına küçük değneği koyar, büyük değnek ile  vurur ve uzağa  

atmaya çalışır.  Çocuklar ebenin attığı küçük değneği elleriyle tutmaya veya değnek 

yere düşmeden merrreye doğru vurmaya çalışırlar. Tutabilirlerse o oyuncu ölür. 

Değnekle vururlarsa değneği merreye yaklaştırmış olurlar. Bu arada ebe büyük 

değneği oyunun başında küçük değneği koyduğu taşın üzerine koyar. Diğer 

oyuncular küçük değneği merreye doğru fırlatırlar. Küçük değnek büyük değneğe 

değerse  o oyuncu oyundan çıkar. Değmez ise ebe büyük değneği eline alarak küçük 

değnekle oynamaya başlar. Değişik şekilleri olmasına rağmen en yaygın oynanış 

şekli küçük değneğin kenarına vurarak havada sektirilmesidir. Sektirilirken sayı 

sayılır.  Sonuçta bu sayılar toplanır. (B. Sarıbaş, Atalar, ty: 53)   

4. Eş Metin: 

Yakalayan çeliği atar,  atan kişiyi vurur ise oyun size geçer. (F. Yayıcı, 10 

Kasım 2010)

5. Eş Metin: 

Daha çok kız çocukların oynadığı bu oyunda tüm oyuncular belirlenen bir  

noktadan değnekle atış yaparlar. Çeliği en uzağa fırlatan oyuncu oyunu kazanır. (Z. 

Eren, görüşme, 10 Haziran 2011)

Notlar: 

1) Barak köylerinde oynanan Çil Fellah oyunu bu oyuna çok benzemektedir.  

(Atalar, ty: 53) 

2) Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.
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Düğme 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Oyuna vın vın oyunu 

da denir (Atalar, ty: 42) 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-10 arasında olan erkek ve 

kızların birlikte veya ayrı olarak oynadığı oyunlardandır. Genelde kız çocukları daha 

çok oynamaktadır.  Tek kişi ile de oynanır.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan, ev, sokak vb olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: İki adet düğme (veya 

gazoz kapağı) ve ip

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Çevirme

Oyun kuralları: İp düğmenin iki deliğinden geçirildikten sonra iki ucu 

düğümlenir. İp elin orta parmaklarına takılır. Eller havaya kaldırılır ve birbirine  

yaklaştırılır, düğme tam ortaya gelir. Eller dirseklerden itibaren öne veya kendimize 

doğru hareket ettirilerek ipin döndürülür. Bundan sonra ipin dönmesinin 

devamlılığını sağlamak için ellerin avuç içleri birbirine doğru yaklaştırılıp  

uzaklaştırılır. Böylece düğme hızlı bir şekilde bir ileri bir geri dönmeye ve vın vın 

diye ses çıkarmaya başlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: L. C. Dülger, görüşme, 14 Eylül 2010, E. Tercan, görüşme, 31 

Ekim 2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, Ç. Güllü, görüşme 30 Ocak 2011, A. 

Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, G.Tokuz 

Oyunun eş metinleri:  -

Notlar: Düğme yerine gazoz kapağı da kullanılabilir. Gazoz kapağının 

ortasından yan yana iki delik delinir ve bu deliklerden ip geçirilir. (Gökşen, 2007)  

Eşek Arısıyla Değirmen Kurma

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-10 arasında olan erkek 

çocuklar arasında  oynanır.  

Oyun alanı: Açık alan, genelde devlipte veya kırda oynanmaktadır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Eşek arısı ve iplik

Oyun rolünün dağıtımı: -
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Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Oyun aracı yapmak

Oyun kuralları: Çocuklar bir arı yakalar, ayağına ip bağladıktan sonra ipin 

ucunu bir çiviye asarlar. Arı çivi etrafında daireler çizerek dolanırken çocuklar eşek 

arısıyla değirmen kurduk diye bağırırlar.   

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Atalar: ty: 70

Oyunun eş metinleri: Sözlü kaynaklardan derlenememiştir.

Notlar:  

1) Oyunun adı  C.C. Güzelbey’in Devlip alemleri yazısında  yer almaktadır.  

Güzelbey, 1950’li yıllardan önce ailelerin bulgurunu kendi hazırladığı zamanlarla  

değirmene bulgur öğütmeye gidildiğinde bu oyunun oynandığından 

bahsedilmektedir. (Güzelbey, 1966: 219-220)

2) Devlip, buğdayı kabuğundan ayırmak susam veya zeytin  ezmek için 

eskiden kullanılan bir çeşit aygıttır. Devlipler yaklaşık 50-60 yıl önce ortadan  

kalktığından  oyun bugün oynanmayan oyunlardandır. Çok yaygın olmayan  bir oyun 

olduğu söylenebilir. 

Hıcıp

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-13 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır.  

Oyun alanı: Açık alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı aşık ve 

büyük bir mendildir. Mendil kamçı gibi kıvrakça bükülür, buna tura denir.  

Oyun rolünün dağıtımı: Başlangıç oyunlarından biri oynanarak aşığı 

saklayacak ve eline turayı alacak oyuncu belirlenir. Bazen oyunun başında yaşça 

büyük iki oyuncu bu işi üstlenir. Oyunculardan biri eline aşığı, diğeri turayı alır.   

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Saklama/Bulma 

Oyun kuralları: Oyunculardan eline aşığı kalan kişi elini çocukların 

koynuna sokup çıkarır ve bu arada aşığı birisinin koynuna saklar. Sonra aşığı kimin 

koynuna sakladığını sorar. Bilmeyen turayı yer.
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Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya herhangi bir nedenle oyun 

sonlanıncaya kadar sürer.

Ceza ve Ödül: Ceza tura yemek, ödül turayı eline almaktır.

Kaynak: Aksoy, 1946: 402

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Aynı adla oynanan iki farklı oyun vardır. 1960’lardan sonra 

oynanamayan oyunlardandır. 

Islık Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek karışık 7-14 yaşları 

arasında çocukların oynadığı oyundur.

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe ve kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: - 

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışma yoluyla ebe belirlenir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Saklanmak

Oyun kuralları: Oyun alanı ve merkezi (merre) belirlenir. Ebe arkasını 

döndüğünde tüm oyuncular saklanırlar. Ebe oyunculardan birisinin adını söyleyerek 

onun ıslık çalmasını ister. Oyuncu ıslık çalar. Ebe ıslık sesinden yararlanarak ıslık 

sahibinin yerini bulmaya çalışır. Islık çalan çocuk ebeden önce merreye ulaşırsa 

ebenin ebeliği devam eder. Ulaşamazsa kendisi ebe olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebe olmak veya ebelikten kurtulmak

Kaynak: A.Atalar, ty: 44

Oyunun eş metinleri:  -

Notlar: Bir çeşit saklambaç oyunudur. 

İstop 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır. Oyuna eş 

metninden dolayı Eşek Oyunu da denir. (D. Uçar,  Ş. Uçar)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasındaki çocuklar 

arasında kız erkek birlikte veya ayrı oynanabilen oyunlardandır. Oyuncu sayısında 

kısıtlama yoktur.  

Oyun alanı: Açık alan ve çizilmiş oyun sahasında oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Top
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Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklardan biri ebe olur.  

Oyun formülleri/terimleri: İstop

Oyun hareketi:  Atmak /Yakalamak

Oyun kuralları: Ebe olan çocuk topu havaya atarken çocuklardan birinin 

ismini söyler. İsmi söylenen çocuk dışında diğerleri kaçmaya başlarlar. Top yere 

düşmeden ismi söylenen çocuk topu yakalarsa başka bir oyuncunun adını söyleyerek 

topu atar. Yakalayamaz ise ebe topu yakalar ve istop der. Oyuncular ebe istop 

dedikten sonra yerlerinden kesinlikle kımıldayamazlar. Ebe yakınındaki veya istediği 

bir oyuncuya  topu atar. Topun değdiği oyuncu yanar ve oyundan çıkar. Bu nedenle 

oyuncular topun değmemesi için  vücudunu  eğip, doğrultabilir, elini, ayağını hareket  

ettirebilir. Topu yakalayamayan oyuncu ile topla vurulan oyuncular oyundan çıkar.  

Bazen sayı belirlenir. Oyuncular o kadar sayı vurulduktan sonra oyundan çıkarlar.

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncuların hepsi vurulunca oyun biter. 

Ceza ve Ödül: Oyunda kalmak veya çıkmak 

Kaynak: L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011, P.Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 2011, A.Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, Ş. 

İstanbullu, görüşme, 30 Ocak 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, F. Adanır,  

görüşme, 2 Şubat 2011, E. Tokuz, görüşme, 4 Şubat 2011, M. Bakbak, görüşme, 9 

Şubat 2011, S. Özufacık, görüşme, 9 Şubat 2011, Ö. Demirel, görüşme, 15 Mayıs 

2011, Z. Eren, görüşme, 10 Haziran 2011, H. Çekilmez, görüşme, 10 Haziran 2011.  

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin

Eşek oyunu:Ebe topu fırlatırken oyunculardan birisinin adını söyler.  Adı 

söylenen oyuncu  topu yakalarsa o da  topu atarak bir oyuncunun ismini söyler. Eğer  

yakalamaz ise topu  alır ve alırken de istop der. Oyunculardan birini hedefleyerek  

topu ona atar. Oyuncular o istop denilince yerlerinden kımıldayamazlar. Ancak, 

ayaklarını oynatmadan sağa sola öne eğilip, topu savuşturabilirler. Adı söylenen 

oyuncu bir başka oyuncuyu top ile vurabilirse o oyuncu ebe olur. Vuramaz ise 

kendisi ebe olur ve aynı zamanda ceza puanı alır. Her ceza puanı bir harfi gösterir.  

Dört ceza puanı alan Eşek olur ve oyundan çıkar. (E. Sözmen, görüşme, 30 Mayıs 

2011, D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011, Ş. Uçar, görüşme, 18 Şubat 2011) 

Notlar: Oyun farklı şekillerde de oynanabilmektedir. Örneğin,  oyunu 

zorlaştırmak için çocuklar bazen takma isim alabilirler.
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Körebe

Oyunun adı: Oyun adını rol dağılımdan yani ebenin rolünden almaktadır.  

Oyunun bir eş metninde adı halka oyunu olarak bilinmektedir. (M. İnci)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek birlikte veya ayrı olarak 7-

12 yaş arasında çocukların oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında bir sınır 

yoktur. Ancak, genelde en az 5-6 kişi ile oynanmaktadır. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. Açık alanda oynanacak ise 

alanın belirlenmesinde etrafta bulunan ağaç ve çalılardan işaret olarak yararlanılır.   

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Ebenin gözlerini 

bağlamak için  bez parçası veya eşarp gereklidir. 

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir. Oyunculardan gönüllü ebe 

çıkabilir, çıkmaz ise kura veya sayışmaca sonucu belirlenir.

Oyun formülleri/terimleri: 

Formül 1: 

Körebe, körebe, benim yerim nerede?. 

Formül 2: 

Ebe: Ben bir keçe satıyorum der. Oyunculardan birisi: Ne çiye? (Kaç liraya  

satıyorsun?) diye cevap verince bir başka oyuncu Vurun boklu keçiye der (S.Tokuz)

Formül 3 : 

Ebe: Ben bir keçe satıyorum

Oyunculardan birisi: Ne çiye ? (Kaç liraya satıyorsun?)

Ebe: İçi dolu bir keseye. (M. İnci, Atalar, ty:71)

Oyun hareketi: Yakalamak-Tutmak

Oyun kuralları: Ebenin gözü bir bezle veya eşarpla sıkıca bağlanır. Ebenin 

gözleri bağlandıktan sonra oyuncular sağa sola kaçışırlar. Ebe de onlara yakalamaya 

çalışır. Ebe hangi yöne gideceğini sesleri takip ederek bulmaya çalışır. Çocuklar  

buradayım diyerek veya ebenin ismini söyleyerek ebeyi yönlendirmeye ve 

yanıltmaya çalışırlar. Ebe çocuklardan birini yakalarsa ebelikten kurtulur ve 

yakaladığı çocuk ebe olur. Çocuklar bazen hep beraber oyunun sözlü formülünü  

söylerler. Ebeyi şaşırtacak sesler çıkartırlar. Bazen de ebeye elleyip kaçarlar. (M. 

Güllü, G. Tokuz, F. Tercan) 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar oynanır. 

Ceza ve Ödül: Ebe olmak veya ebelikten kurtulmak
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Kaynak: E.Tercan, görüşme, 31 Ekim 2007, E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 

2008, S. Tokuz, görüşme, 13 Şubat 2009, M. İnci, görüşme, 25 Ocak 2011. L. Danış, 

görüşme, 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, M. Güllü, görüşme, 30 

Ocak 2011,  M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, 

N. Kocalar, görüşme, 9 Şubat 2011, S. Özufacık, görüşme, 9 Şubat 2011, M. Bakbak, 

görüşme, 9 Şubat 2011,  S. Oral,  23 Nisan, 2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Halka Oyunu: Ebenin gözleri bir bez yardımı ile bağlanır ve birkaç kez 

döndürülerek, yönünü şaşırması sağlanır. Ebe örneği verilen 3. sözlü formülü söyler. 

Ebe gelen sesleri takip ederek oyunculardan birini yakalamaya çalışır. Eğer 

yakalarsa ebelikten kurtulur, fakat yakalayamazsa ebeliğe devam eder. (M. İnci) 

3. Eş Metin: 

Çocuklar sayışmaca ile bir ebe seçerler. Ebenin gözü bağlanır. Çocuklar el 

ele tutuşur, geniş bir halka yaparlar. Ebenin çevresinde dönerek şarkı, türkü söylerler.  

Bu arada ebe çocukları yakalamaya çalışır. Tuttuğu çocuk ebe olur. Oyun çocuklar 

usanıncaya kadar devam eder. (M. İnci) 

Notlar: 

1 . Orta Çağ’da Avrupa’da yetişkinler arasında oynanan bu oyun pek çok 

ülkede oynanan bilinmektedir. İtalya’da mosca cieca (kör sinek), Almanya’da 

Blindekuh (kör inek), İsveç’te blindbock (kör erkek geyik), İspanya’da gallina ciepa  

(kör tavuk), İngiltere’de blindman’s buff (kör adama çarpma) ve  Fransa’da savaşta 

kör olunca kılıçıyla sağa sola saldıran bir ortaçağ senyörüne atfen colin-maillard 

adıyla bilinir. (Ana Britanica, 1992c: 591)

2. Türkiye’de çeşitli eş metinleri ve çeşitlemeleri olan oyun  yaygın olarak 

farklı isimlerle karşımıza çıkmaktadır. Nebi Özdemir’in kitabında farklı yörelerden 

derlenen 40 körebe oyunu yer almaktadır. Aynı kitapta 40 oyunun 32 sinde oyun aynı 

adla yer almıştır Diğer adları; kör çapar (Kırklareli), sin gitti (Çatalca), kör çebiş  

(Ankara ve Muğla), ebe kışkış (Safranbolu), Bir kör iki kör (Kayseri), Körlebek 

(Tire), göz bağlama (Çorum), depmetura (Ilgın), turna oyunudur. (Toroslar, Akşehir 

ve Sultan dağları Avşar oymaklarında)

3 . Gaziantep’te hala oynanan oyunlardandır. Şimdi oynanan oyunlarda 

oyunun sözlü formülü söylenmemekte veya örneğin verilen 1. sözlü formül 

söylenmektedir. (G. Tokuz)
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Meslek 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun konusundan almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-14 arasında kız veya erkek 

çocukların birlikte oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Daha çok evde veya kırda oynanan oyunlardandır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe gönüllülük esasına göre veya sayışmaca 

yoluyla seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Saklama/ Tahmin 

Oyun kuralları: Ebe bir meslek tutar. Oyuncular ebeye tuttuğu meslek ile 

ilgili sorular sorarlar. Ebe sorulan sorulara mutlaka doğru cevap vermelidir. Çocuklar  

ebenin verdiği cevaplara göre mesleği tahmin etmeye çalışırlar.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar oynanır.

Ceza ve Ödül: Mesleği bilen ebe olur.

Kaynak: Atalar, ty: 44

Oyunun eş metinleri: Sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Orta Sıçan

Oyunun adı: Oyunun adı sözlü formülünden alınmıştır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek karışık oynanan 

oyunlardandır. Oyuncuların yaşları 5-12 arasındadır. Oyuncu sayısında sınır yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan,  sokak, bahçe veya kırda oynanabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Top 

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışmaca yoluyla ebe seçilir.

 Oyun formülleri/terimleri:  Orta sıçan, orta sıçan topu tutamaz. 

Oyun hareketi: Tutmak/ yakalamak 

Oyun kuralları: Oyuncular ebenin etrafına halka olarak dizilirler. 

Oyuncular topu birbirlerine atarak ebeye topu kaptırmamaya çalışırlar. Bu arada  

Orta sıçan, orta sıçan topu tutamaz diye bağırırlar. Ebe topu yakalarsa ebelikten 

kurtulur. Yerine topu  yakalamayan oyuncu ebe olur.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulmak veya ebe olmak
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Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2009, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010, A. Uç, görüşme, 24 Ocak 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, F. 

Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin: 

Top ayak ile de oynanmaktadır. (Atalar, ty: 43, E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan  

2011)

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır.  

Pip /Saklambaç

Oyunun adı: Bu türün en yaygın oyunu bilindiği gibi saklambaç oyunudur. 

Yörede kişinin saklanmasına olayına saklambaç yerine eskiden yumuç sözcüğü 

kullanılmaktadır. Yumuç, Gaziantep ağzında fiil köklerine getirilerek yapılan isimlere  

bir örnektir. (Yumma) Daha sonraları oyunun adı sözlü formülünden esinlenilerek 

pip ve sobe sözcükleri de kullanılmaya başlanmıştır.   

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadığı oyunlardandır. Sayı sınırı yoktur.  

Oyun alanı: Açık alanda, sokakta bahçede, kırda oynanması yaygındır. 

Ancak kapalı alanda da oynanmaktadır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:-

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışılarak bir ebe seçilir.  

Oyun formülleri/terimleri: Pip, sobe

Oyun hareketi: Saklanma

Oyun kuralları: Oyun merkezi yani merre belirlenir. Ebe duvara döner. İki 

kolunu birbiriyle kavuşturarak  kollarını duvara, başını da kollarının üzerine yaslar,  

gözlerini kapatır. Oyundan önce belirlenen sayıya kadar sayar.  Sağım, solum, önüm, 

arkam ebe der. Bu arada oyuncuların hepsi saklanır. Ebe saklanmadan veya 

saklandıktan sonra oyuncuları gördüğü zaman elini mereye koymak ve pip demek  

zorundadır. Pip denilen oyuncular ölür ve oyundan çıkar. Eğer ebe diğer oyuncuları 

ararken oyuncular merreye ulaşıp pip derlerse kurtulur. Kurtulan oyuncu diğer 

arkadaşlarına yardımcı olabilir. Örneğin şöyle elma dersem çıkma, armut dersem çık 

gibi.  Ebe merreden uzaklaşınca oyuncular koşarak gelip merreye ellerini vurmaya ve 

pip demeye çalışırlar. Ebe hiçbir oyuncuyu bulamaz ise ebelikten kurtulamaz, ebeliği 

devam eder.

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman oynanabilen oyunlardandır.
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Ceza ve Ödül: Oyunun ödülü ebelikten kurtulmaktır. 

Kaynak: L. Danış, görüşme 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir,görüşme, 2 Şubat 2011, F. 

Hıdıroğlu, görüşme 15 Mayıs 2011, D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011, İ.Emre, 

görüşme, 13 Haziran 2011. 

Oyunun eş metinleri: Oyunun eş metinleri ve çeşitlemeleri derlenmiştir. 

Islık ve gulluk  oyunları da  saklambaç oyununun çeşitlemeleridir. 

2.Eş Metin: 

Sadece oyunun sözlü formülü pip yerine sobe denilmektedir. (S.Tokuz,  

görüşme, 10 Nisan 2011)

Notlar: Çocuklar akşam üzeri oynadıkları saklambaç oyununda bazen 

oyunu şaka ile noktalamaktadır. Ebe sayı sayarken aralarında sözleşen oyuncular  

evlerine gitmekte oyuncuların dağıldığından habersiz ebe uzun süre boş yere 

çocukları aramaya devam etmektedir. (İ. Emre)

Top  Kadife Şu Kızın Adı Nazife

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız 

çocuklarının en az 6-7  kişiyle oynadıkları manili bir  oyundur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Mendil

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: - 

Top top kadife /Şu kızın adın Nazife /

Nazife Halı dokur /Üstünde bülbül okur / 

Yedi kardeşim olsa /Yedisinin elinde /

Deste deste gül olsa. 

Oyun hareketi: Yakalama 

Oyun kuralları: Oyuncular daire şeklinde durur ve yere çömelirler. Hep 

birlikte oyunun manisi söylerler. Ebe yere çömelerek oyuncuların arkasından  

geçerken bu arada elindeki mendili oyunculardan birisinin arkasına  bırakır. Ebe bu 

arada elindeki mendili oyunculardan birinin arkasına bırakır. Arkasına mendil 

bırakılan oyuncu çömelerek ebeyi yakalamaya çalışır.  Ebe yakalanırsa yine ebe olur.  

Yakalanmadan oyuncunun yerine oturmayı başarırsa ebelikten kurtulur. 

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman usanıncaya kadar oynanabilir. 
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Ceza ve Ödül: -

Kaynak: M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, F. Hıdıroğlu, görüşme 15 

Mayıs 2011, Atalar, ty: 58.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin:

Bazen maniyi sadece ebe söyler. Çocuklar da ona el çırparak eşlik ederler. 

(Atalar, ty: 58)

3. Eş Metin: 

Sözlü formülü top top kadife yerine tık tık kadife dizesi ile başlamaktadır. 

(F. Adanır ve M. Özdemir)

Notlar: 

1) Yağ satarım bal satarım oyununa benzeyen oyun yaklaşık 50-60 yıldır 

oynanmayan oyunlardandır. 

2) Oyunun tekerlemesi Çankırı’da ebe seçme tekerlemesi olarak 

derlenmiştir. (Özdemir, 2006a:181)  

Yüzük oyunu  (1)

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Fincan Oyunu da 

denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında kısıtlama 

yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı mekanda, ev içerisinde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir tepsi, yüzük ve yedi 

kahve  fincanı gereklidir.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Oyuna özel bir çok mani vardır ama  çocuk 

oyunlarında mani yaygın değildir. Daha çok büyüklerin veya 15-17  yaşları arasında 

olan gençlerin bulunduğu ortamlarda söylenebilir. 

Oyun hareketi: Saklama 

Oyun kuralları: Oyun başlamadan önce kaç sayıda yani devede oyunun 

biteceği kararlaştırılır. Fincanlar tepsiye ters olarak konur. Birinci grup fincanlardan 

birinin içine  yüzüğü saklar. Diğer grup saklanan yüzüğün hangi fincanda olduğunu 

bilmeye çalışır. İlk haklarını kullandıklarında yani yüzük birinci fincanda bulunursa 

buna destegül çalmak denir. Yüzük ikinci fincanda bulunursa yedi deve, üçüncü 
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fincanda bulunursa beş deve, dördüncü fincanda bulunursa üç deve, beş ve yedinci  

fincanlarda bulunursa ikişer deve kaybedilir. Birinci veya altıncı fincanda yüzüğü 

bulan grup oyunu  kazanır. Sıra karşı gruba geçer. Bu kez karşı grup yüzüğü bulmaya 

çalışır.    

Oyun zamanı ve süresi: Oyundan önce kararlaştırılan sayıya ulaşılıncaya 

kadar oyun devam eder.

Ceza ve Ödül: Oyuna başlanmadan önce, oyunun  kaç sayıda biteceği 

belirlenirken, oyunun sonunda  yenilen gruba nasıl bir ceza verileceği   kararlaştırılır. 

Cezalar carıslı ve ütüzmeli olmak üzere iki şekilde uygulanır. Carıslı; köpek gibi 

havlama, eşek gibi anırma cezalarıdır. Ütüzmeli cezalarda  belirlenen yiyecek veya  

içecek alınır, hep birlikte yenir. 

Kaynak: N. Eralp, görüşme, S. Tan, görüşme, ty 2000,  D. Mulhim, 

görüşme, ty: 2007,  C. Mulhim, görüşme, ty: 2007

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 

1 ) Çocuklar ve büyükler tarafından oynanan ortak oyunlardandır. Yüzük 

oyunun bu çeşitlemesi daha çok büyükler tarafından oynanmakta olup, günümüzde  

oynanmayan oyunlarımızdandır.   

2) Yüzüğün saklanması ve bulunması esasına dayanan bu oyun, Anadolu’da 

çok yaygın olarak oynanmaktadır. Yetişkinler ve çocuklar tarafından genelde baş 

aşağı çevrilmiş fincanların  veya mendilin altına  saklanarak oynanır. 

3) Oyunun  Gaziantep’te söylenen manilerine şu örnekler verilebilir.  

• Fincanı böldü eşimiz /Hayre döndü işimiz

Bunu bilmez oynarlar /Akşamdan belli (D. Mulhim, C. Mulhim)

• Bunu bilmez oynarlar /Akşamdan  belli 

S..aydım ellerine /Akaydı kollarına (N. Eralp)

• Elmaya durdum dayağı /Oturmuş  yüssük oynar /

Hacı Nasır’ın ayağı (D. Muhlim, C. Muhlim, H.Tan) 

• Üstüne bakar /Eşeğinin alnı sakar /Kulağından pisler akar/

• Tor gidi zavallı/ Torbada samanlı/Bunu bilmez oynarlar. (D. Mulhim, C. 

Mulhim, H.Tan)

4) Büyüklerin birbirlerine uyguladıkları  en yaygın cezalardan birisi; ceza 

verilen şahsın merdiven başına çıkarak Of otuzcuk of, belimi büktün, evimi yıktın,  

komşular itinizi bağlan, bütün  kemikler benim diye bağırmasıdır. 
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Yüzük Oyunu (2)

Oyunun adı:Oyun adını oyun aracından almaktadır. Yüssük oyunu da denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek karışık 7-14 yaşları arasında 

çocuklar arasında oynanan bir oyundur. Oyuncu sayısında bir kısıtlama yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı alanda, evde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Yüzük ve ip. Yüzük ipe 

geçirilir ve ipin iki ucu bağlanır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Bir sıçan kaçtı gördün mü? / Tebdili şaştı bildin 

mi?

Oyun hareketi: Saklama 

Oyun kuralları: Çocuklar halka şeklinde otururlar, ipi tutar ve ebe 

görmeden yüzüğü ipin üzerinde kaydırır, kaydırırken oyunun sözlü formülünü 

söylerler. Formülün bitiminde ebe yüzüğün kimde olduğunu tahmin etmektedir.  

Bilirse ebelikten kurtulur, yüzük elinde olan oyuncu ebe olur. Bilemezse ebeliği  

devam eder.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ebe olmak veya ebelikten kurtulmak

Kaynak: H. Tan, ty 2000, S. Erbalcı, görüşme, 8 Şubat 2011.  

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Oyun bir balık kaçtı gördün mü oyununa  benzemektedir.

5.1.2.6. Oranlama  ve Tahmin Etme  Oyunları

Anne Saat Kaç? 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Genelde 7-12 yaş aralığındaki kız 

çocukların oynadığı oyunlardandır. Kız ve erkek karışık oynandığı da tespit 

edilmiştir.  

Oyun alanı: Açık alan, okul bahçesi, sokak olabilmektedir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: - 

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe sayışmaca yoluyla belirlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: Anne saat kaç

Oyun hareketi: Tahmin/Yasaklanmış hareket 

Oyun kuralları: Ebe bir duvarı veya ağacı kendisine sabit bir nokta olarak 

seçer ve oyunculara arkasını döner. Çocuklar ebenin yaklaşık 5-10 metre uzağına  
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aynı hizada sıralanır, hep bir ağızdan Anne Saat kaç? diye sorarlar. Ebe onlara 

bakmadan bir sayı söyler. Sayıyı söyledikten sonra yüzünü oyunculara döner. 

Oyuncular ebe kendilerine dönünceye kadar ebenin söylediği sayı kadar adım atarlar.  

Oyuncular ebe dönmeden söylediği sayı kadar adım atmış olmalı ve ebe baktığında  

hareketsiz durmalıdırlar. Ebenin hareket ettiğini gördüğü oyuncu oyundan çıkar. En 

son kalan oyuncu ebe olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Ceza oyundan çıkmak, ödül ebe olmaktır. 

Kaynak: F. Tercan görüşme, 6 Kasım 2009, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 

2011, A. Eren, görüşme, Ç. Darıcı, görüşme, 30 Ocak 2011, 30 Ocak 2011, F. Adanır, 

görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme 2 Şubat 2011.

Oyunun eş metinleri: Oyunun derlenen bazı eş metinlerinde oyuncular 

ebenin dediği  sayı kadar geri de gidebilmektedir. (M. Güllü)

Notlar: Oyun yörede derlenmiş olan Ebe Zurna oyununa benzemektedir.   

Çaşar mı Çaşmaz mı?

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden ve oyunun hareketinden 

almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. En az iki kişi ile oynanır.

Oyun alanı: Açık  veya kapalı alan, bakkal, okul kantini veya sinemada 

oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Gazoz veya soda

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri: Çaşar mı çaşmaz mı?

Oyun hareketi: Tahmin/Bahis

Oyun kuralları: İki oyuncu gazoz almak için bakkala veya kantine gider.  

Satıcı  şişeyi açmadan çocuklardan birisi çaşar mı çaşmaz mı diyerek oyunu başlatır. 

Satıcı şişeyi sallayıp açtığında gazozun taşıp taşmamasına göre oyunculardan birisi  

bahsi kazanır. Gazozun parasını bahsi kaybeden öder.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ceza gazoz parasını ödemektir. 

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2011, D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 

2011, İ. Emre, görüşme,13 Haziran 2011

Oyunun eş metinleri: 
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2.Eş Metin: 

Oyun bazen satıcı ile  oynanır. Satıcı gazozu açmadan çocuklara sorar, bahsi  

çocuk kazanırsa parasını almaz, bahsi kaybederse parasını alır. (İ. Emre) 

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Elbise Değiştirme

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 yaşları arasında olan kız 

ve erkek çocukların birlikte oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık alandır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışmaca yoluyla ebe belirlenir 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Tanımak/tahmin etmek

Oyun kuralları: Ebe belirlendikten sonra çocuklar birbirlerinin 

değiştirirler. Ebe karanlıkta çocukları tanımak zorundadır. Ebe oyuncuları yakalamak 

zorunda değildir. Oyunculardan birisini tanırsa ebelikten kurtulur, o kişi ebe olur.  

Oyun zamanı ve süresi: Oyun genelde akşam oynanır. Çocuklar 

usanıncaya kadar oynanır. 

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulmak veya ebeliğin devam etmesi

Kaynak: Atalar, ty: 54

Oyunun eş metinleri: Oyunun sözlü kaynaklardan herhangi bir eş metni 

derlenememiştir.  

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

El El Üstünde Kimin Eli Var?

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Oyun 5-12 yaş aralığındaki kız ve 

erkek çocuklar tarafından ayrı veya birlikte oynanır. Sayı sınırlaması yoktur, 8-10  

kişi gibi kalabalık oyuncu grubuyla oynanır.

Oyun alanı: Kapalı alan, ev içinde oynanır. Nadiren kırda oynanmasına da 

rastlanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışma yöntemiyle ebe belirlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: El el üstünde kimin eli var?

Oyun hareketi: Tahminde bulunmak
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Oyun kuralları: Ebe olan çocuk gözlerini elleri ile kapatarak, yere kapanır. 

Çocuklar ebenin sırtına hafif hafif vururken, oyun tekerlemesini söyler, El el üstünde 

kimin eli var? derler. Bu arada herkes elini üst üste koyar. Ebe en üstte kimin eli  

olduğunu tahmin etmeye çalışır. Ahmet’in..Ayşe’nin eli der. Bilirse ebelikte kurtulur, 

elin sahibi ebe olur. Bilemezse bilinceye kadar ebeliği devam eder. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulma veya ebe olma

Kaynak: F. Adanır, görüşme 2 Şubat, M. Özdemir, görüşme 2 Şubat 2011, 

E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 2011, E. Tercan, 31 Ekim 2009, L. Danış, görüşme, 26 

Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, F. Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 

2011.   

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanmayan  oyunlardandır.

Esnaf 

Oyunun adı: Oyun adını konusundan almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasındaki erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan arasından yaşça en büyük olan 

veya sayışmaca yoluyla bir ebe yani usta belirlenir. Usta hem oyunun yöneticisi hem 

de ebesidir. Diğer oyuncular bu ustanın yanında yetişmiş kalfalardır.   

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Tahmin etmek, bilmek

Oyun kuralları: Usta bir meslek söyler ve bu meslek ile ilgili kalfalarına 

sorular sorar. Soruyu bilen kalfalar ebe olur. Soruyu hiç bir kalfa bilemezse ebe 

hepsine ceza verir.  

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Soruyu bilen ebe olur, bilemeyenlere ebe çeşitli cezalar  

verir. 

Kaynak: Atalar, ty: 68

Oyunun eş metinleri: Oyunun eş metinleri derlenememiştir.  

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.    
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Eşim Seni Kim Dürttü? 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Erkek çocuklar arasında oynanan bir 

oyundur.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: : Ebe ve ebenin önüne yatacak bir oyuncu seçilir. 

Seçim sayışmaca yoluyla veya gönüllü olabilir. 

Oyun formülleri/terimleri: Eşim seni kim dürttü?

Oyun hareketi: Tahmin 

Oyun kuralları: Ebe duvara yaslanır, seçilen oyuncu başını ebenin karnına 

dayayarak eğilir.  Oyunculardan birisi eğilen oyuncuyu dürter. Ebe eğilen oyuncuya 

Eşim seni kim dürttü?” diye sorar. Oyuncu tahminde bulur. Doğru tahminde bulursa 

yerine o oyuncu geçer. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulmak veya ebe olmak 

Kaynak: A. Atalar, ty: 67

Oyunun eş metinleri: Başka eş metni derlenememiştir. 

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Eşlerim Eş

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. Oyun eşlerim beş 

lebbeş adıyla da bilinmektedir. (Atalar, ty: 55)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadığı oyunlardandır. Takım oyunu olup, iki grup halinde oynanır.

Oyun alanı: Açık alanda, sokakta, bahçede vs oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuna katılan çocuklar eşit sayıda iki takıma 

ayrılırlar. Her takımın bir ebesi, sözcüsü olur. 

Oyun formülleri/terimleri: Eşlerim eşşşşş…

Oyun hareketi: Tahmin etmek

Oyun kuralları: Oyunu başlatacak takım kura ile belirlenir. Takımlar 

birbirlerine seslerini duyuracak şekilde oyun sahasına dağılırlar. Kurayı kazanan 

takımın ebesi:  Eşlerim eşşşş.., diye bağırarak oyunu başlatır. Daha sonra iki takımın 

ebesi karşılıklı olarak söyleşmeye başlar. Diğer takımın ebesi Lebbeyş! (Ar. Arapça 
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buyur) şeklinde cevap verir. Oyunu başlatan takımın ebesi, Minarelerden diyerek 

içinden bir minareyi tuttuğunu belli eder. Daha kolay bulunabilmesi için diğer  

takımın ebesi ip ucu ister Aşağıdan mı? Yukarıdan mı şeklindeki sorularına aldığı 

yukarıdan veya aşağıdan cevaplarıyla minareyi belirlemeye çalışır. Daha sonra 

tutulan minareyi tahmin eder. Saklanan şey; ev, okul veya başka bina olabilir.  

Örneğin, takım Ahmet Bey’in evini tutmuş olsun. Buyur cevabından sonra evlerden 

der. Bacalı mı bacasız mı? Evin sahibi zengin mi? Fakir mi?  Hanımı şişman mı? 

gibi sorular da sorulabilir.

Doğru tahmin durumunda diğer takımın bütün oyuncuları tahminde bulunan 

takımın yanına gelir ve onları sırtlarına alarak kendi yerlerine kadar taşırlar. Yanlış  

cevap verilmesi halindeyse, tahminde bulunan takım rakip takımı sırtında taşır. Sıra  

diğer takıma geçer.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Yenilen taraf yenen tarafı sırtında taşır 

Kaynak: A. Karadağ, görüşme, 17 Mart 2011

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin:  

Ev Bulmaca: Oyun bu oyunun basitleştirilmiş şekli olarak özetlenebilir. 

Genelde erkek çocuklar arasında oynanır. Bir ebe seçilir. Ebe mahalleden birinin  

evini tutar. Çocuklar sorular sorarak tutulan evi bulmaya çalışırlar. Ebe oyuna  

başlarken  Benim bir evim var der. Kocaman demir bir kapısı var diye tarif etmeye 

devam eder. Çocuklar sorular sorarak evi tahmin etmeye çalışırlar. Bilen ebe olur. (İ.  

Emre, görüşme, 5 Haziran 2011) 

Notlar: Yaklaşık son 40 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Harf Oyunu

Oyunun adı: Oyuna  isim oyunu, sözcük veya kelime oyunu da denir.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek karışık 7-14 yaşlarında 

çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısı genelde ikidir, daha fazla oyuncu ile de 

oynanır. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı mekan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kalem ve kağıt

Oyun rolünün dağıtımı: Tek mi, çift mi oynanarak veya kibrit çöpünü 

kırılıp avuçta saklanarak ilk başlayacak oyuncu belirlenir.  

Oyun formülleri/terimleri: -
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Oyun hareketi: Tahminde bulunmak

Oyun kuralları: Belirlenen kişi içinden bir isim tutar ve bir kağıda o ismin 

harf sayısı kadar nokta veya çizgi işareti koyar. Oyuncu/oyuncular o sözcüğü bulmak 

için tahminde bulunarak harfler söyler. Harfler sözcükte var ise bulunduğu yere, yok 

ise çizgi veya noktanın altına yazılır. Genelde ismin harf sayısı kadar tahmin hakkı 

vardır ama bazen oyunun zorluk derecesini artırmak için bazen isimdeki harf 

sayısından daha az tahmin hakkı verilebilir. Doğru tahminde bulunan oyunca kazanır.  

Oyun karşılıklı olarak tahminlerle devam eder. Doğru tahmin sayısı çok olan oyuncu 

oyunu kazanmış olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen sayıya ulaşılıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009, Filiz Tercan, görüşme, 6 Kasım 

2009, E. Tercan, 31 Ekim 2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, O. Akkaya, 

görüşme, 1 Şubat 2010, Ş. Akkaya, görüşme, 1 Şubat 2010, M. Alati, görüşme, 1 

Şubat 2011, A. T. Çekilmez, görüşme,15.5.2011, İ. H. Güzelbey, görüşme, 10.5.2011, 

B. Güzelbey, görüşme, 10.5.2011, Gonca Tokuz

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Karpuz Seçme 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): -

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Ebenin gözlerini 

bağlamak için mendil veya bez parçası gereklidir.

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Tahmin etmek

Oyun kuralları: Ebenin gözleri bağlanır. Oyuncular tek tek ebenin 

karşısına gelir. Ebe çocukların yüzlerine dokunarak elleri yardımıyla oyuncuları  

tanımaya çalışır.  Ebe oyuncuları tanırsa ebelikten kurtulur, tanıdığı oyuncu ebe olur. 

Oyun zamanı ve süresi:

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulmak veya ebe olmak

Kaynak: Atalar, ty: 72 
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Vız 

Oyunun adı: Oyunun adını nereden aldığı tespit edilememiştir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-10 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı olarak  oynadıkları bir oyundur. Erkekler özellikle  hızlı  

vurdukları için genelde ayrı oynanmaktadır. 

Oyun alanı: Açık alanda,  sokakta, bahçede vb  her yerde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Tahmin

Oyun kuralları: Ebe olarak sol elini avuç içi dışarıya dönük vaziyette 

koyar. Sağ eli ile yüzünün sağ tarafını kapatır. Çocuklar ebenin sağında ve arkasında  

durur ve oyunculardan birisi ebenin sol eline  hızla vurur. Ebe gözlerini kapattığı için  

eline kimin vurduğunu göremez. Tahminde bulunur. Vuran oyuncuyu bilirse 

ebelikten kurtulur, vuran kişi ebe olur. Bilemez ise ebeliği devam eder.  

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulmak veya ebe olmak

Kaynak: L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Oyun eşim seni kim dürttü oyununa benzemektedir. Yaklaşık 50 

yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Yaş mı Kuru mu?

Oyunun adı: Oyun aracından ve oyunun sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında olan kız erkek 

çocukların oynadıkları başlangıç oyunlarındandır. Oyuncu sayısı en az ikidir. 

Oyun alanı: Açık alan

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Taş

Oyun rolünün dağıtımı: Bilen oyuna ilk başlama hakkını kazanır.

Oyun formülleri/terimleri: Yaş mı kuru mu?

Oyun hareketi: Tahmin

Oyun kuralları: Çocuklardan biri taşa tükürür ve taşı havaya atar. Yaş mı, 

kuru mu? diye sorar. Taşın düştüğü yüzü tahmin eden oyunu kazanır.  

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman oynanabilir.

Ceza ve Ödül: Ödül oyuna ilk başlama hakkını kazanmaktır. 



249

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2007, A. Danış görüşme, ty, 2009, E. 

Tercan, görüşme, 31 Ekim 2010.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Başlangıç oyunlarındandır. Günümüzde oynandığı saptanamamıştır. 

Yazı mı Tura mı

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Özellikle erkek çocuklar arasında daha 

yaygındır. En az iki oyuncu arasında oynanır.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Madeni para

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Yazı mı, tura mı?

Oyun hareketi: Tahmin

Oyun kuralları: Madeni para havaya atılıp ya elde tutulur ya ada yere 

düşürülür. Atmadan hangi tarafın yere geleceği hususunda tahminde bulunulur. 

Rakamın olduğu taraf yazı, diğer taraf tura olarak nitelendirilir. Bilen taraf veya kişi 

kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman oynanabilir.

Ceza ve Ödül: Ödül oyuna ilk başlama sırasını belirler.

Kaynak: M.S.Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2010, K. Tokuz, görüşme, 9 Ekim 

2010, E. Tokuz, 10 Nisan 2011, E. Tercan, görüşme,10 Nisan 2011. 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Başlangıç oyunlarındandır. Bahisli de oynanır. Takım halinde 

oynanan oyunlarda takımın temsilcisi tahminde bulunur.

5.1.2.7.  Taklit ve Hayali Oyunlar ile Büyülük Törensel Oyunlar

Ahraz /Dilsiz /Ebemin  Dediği

Oyunun adı: Oyunun eskiden beri kullanılan yaygın adı ahraz oyunudur. 

1960’lı yıllarda bazı yazılı kaynaklarda oyunun adı Ebemin Dediği olarak ta 

görülmektedir. Bu ad eskiden Gaziantep’in ilçesi olan Kilis ilinde de 

kullanılmaktadır. Ahraz ve ebemin dediği adları yerine son yıllarda daha çok dilsiz  

o y u n u adının kullanıldığı görülmektedir. Oyun adını oyunun hareketinden 

almaktadır. Bilindiği gibi akraz sözcüğü Arapça dilsiz anlamına gelmektedir. (Aksoy,  

1946: 35).
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek karışık, 6-12 yaşları 

arasındaki çocuklar arasında oynanmaktadır. Sayı sınırlaması yoktur genelde 

kalabalık oyuncularla oynanması tercih edilmektedir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda oynanabilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Taklit 

Oyun kuralları: Oyuncular ebenin yaptığı hareketlerin aynısını taklit 

ederler. Oyun başladıktan sonra hiç kimsenin konuşmaması ilk kuraldır. Oyun  

esnasında kesinlikle konuşulmamalı veya gülünmemelidir. Ebenin yaptığı hareketi  

yapamayan, konuşan, gülen ebe olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebe olmak veya olmamak

Kaynak: N. Kocalar, görüşme  9 Ocak 2011, S. Kısacık, görüşme, 25 Ocak 

2011, F. Adanır, görüşme 2 Şubat 2011 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Askercilik

Oyunun adı: Oyun adını konusundan almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 7-14 yaş aralığında erkek çocukların 

oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe, boş arsalar ve inşaat alanları olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyuncak tabanca veya 

su tabancası olabilir. Tabanca olmadığında iki el kullanılarak makineli tüfek tutuşu  

taklit edilebilir.   

Oyun rolünün dağıtımı:  Oyuncular iki takım oluştururlar. 

Oyun formülleri/terimleri: Ateş, ateş kez, hücum, uygun adım, marş, ileri 

vs askerlik terimleri kullanılır. 

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Vurulan oyuncu ölür ve oyundan çıkar. En son kalan, en 

çok oyuncusu olan  takım oyunun galibi olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -
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Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2011, İ. Güzelbey, görüşme, 10 

Mayıs 2011

Oyunun eş metinleri: Oyun farklı şekillerde oynanabilmektedir. 

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır.

Aş pencik

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. Bilindiği gibi 

pencik pençe ile koparılan, yırtılan parçalanan şey anlamına gelmektedir. (Aksoy,  

1946: 551) Çocukların birinin avucundaki yiyeceği, hepsi birer parça, bir çimdik 

almalarını, sonra onun yerine başkasının elini koyup onun avucundakileri de 

paylaşmaları anlatılmaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek karışık, 5-10 yaşlarındaki 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. Sayı sınırlaması yoktur.  

Oyun alanı: Kapalı alan oda vb veya açık alan bahçe, kır olabilmektedir.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı çocukların 

elleridir. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Sembolik oyun/ Çimdiklemek

Oyun kuralları: Çocuklar ellerini birbirlerinin elinin üzerine koyarlar. En 

üstteki eli, onun altındaki bütün eller çimdikledikten sonra en alttaki el ile  

çimdiklenen el yer değiştirilir. Yine hepsi birden en üste geçen eli çimdikleyerek 

oyuna devam ederler. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Elin çimdiklenmesi

Kaynak: P. Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 2011, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 

2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011

Oyunun eş metinleri: Oyunun sözel kaynaklardan derlenen ve yazılı tespit 

edilen eş metinleri (Aksoy, 1946: 551)  aynıdır. 

Notlar: Bu sembolik bir oyun günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Atçılık/Ata Binme

Oyunun adı: Oyun adını hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Genelde 4-10 yaş arasındaki erkek 

çocukların yalnız başına veya arkadaşlarıyla oynadıkları bir oyundur. 
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Oyun alanı: Açık veya kapalı alanlarda, evde, bahçede, sokakta, kırda 

oynanan oyunlardandır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Tahta parçası veya 

sopa. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Deh deh, çüş, dıgıdık, dıgıdık

Oyun hareketi: Taklit 

Oyun kuralları: Çocuk bulduğu bir dal veya tahta parçasına ata biniyormuş 

gibi yapar. Bazen kamçı gibi kullanmak üzere küçük bir dal parçası da alır. Bazen  

birkaç çocuk bu şekilde yarışırlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar, yarış yapılıyorsa birisi yarışı 

kazanıncaya kadar

Ceza ve Ödül:  Yarış yapılıyorsa yarış sonunda kazanana ödül, kaybedene 

herhangi bir ceza verilebilir. 

Kaynak: F. Polat, görüşme, 25 Ocak 2011, S. Kısacık, görüşme, 25 Ocak 

2011

Oyunun eş metinleri: Oyunun üç  çeşitlemesi /eş metni derlenmiştir. 

2. Eş Metin/Çeşitleme

Küçük çocukları eğlendirmek için büyükler at olur, çocukları sırtına bindirir.  

Çocuk deh dedikçe yürür, çüşş dedikçe at olan kişi durur. (M. S. Tokuz, görüşme, 1 

Ocak 2011)

3. Eş Metin/Çeşitleme  

İki veya daha çok çocukla oynanan oyunda çocuklardan birisi at olur. Uzun 

bir ip at olan çocuğun başına geçirilir ve ağzına tutturulur. Diğeri at sürücüsüdür.  

Sürücü ipi sağa sola doğru çekerek atın gideceği yönü belirler. Çocuklardan sürücü 

olan at, at olan sürücü olmak üzere yer değiştirirler. İki kişi oynanan bu oyun  bazen 

daha çok çocukla oynanır veya yarış yapılır. Belirlenen mesafeye kadar at yarışı 

yaparlar. En hızlı koşan at ve binicisi kazanır. (M. S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009,  

E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009)

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır. 

Çömçe Gelin

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Oyun yörede çömçeli  

gelin, çömçecik, çullu kadın, gelin gök, kepçe, kepçecik adları ile de bilinmektedir. 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek karışık, yaşları 7-14 

arasında olan çocukların oynadıkları oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur, 

genelde kalabalık gruplarla  oynanması tercih edilmektedir. 

Oyun alanı: Açık alanda, sokakta, geniş alanlarda oynanır. Oyunun 

sonlandığı yer köyde harman yeri iken kentte çörten yani su oluğunun altı 

olmaktadır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı çömçe gelin 

denilen kukla bebektir. İki değnek haç gibi bağlanır. Değneğin tepesine bez ve 

çaputlarla baş yapılır, kömürle göz, kaş, ağız çizilir, elbise giydirilir. (U. Barlas, S. 

Tokuz, M. S. Tokuz) Bebeğin hazırlanmasında yörede çömçe denilen büyük tahta 

kaşıklar kullanılır. Kaşığa bir sopa bağlanarak kollar meydana getirilir. Kaşığın çukur 

kısmı ters çevrilerek beyaz bezden yüz yapılır. Kalem ile göz, kaş, burun, ağız çizilir, 

üzerine elbise giydirilir. Derlenen ilk metinlerde bebeğin  başının çiçeklerle, 

yapraklarla süslendiği belirtilmektedir. (Yener, 1961: 13)

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklardan bir veya birkaçı oyunu 

başlatmaktadır. Oyun rolünün dağıtımının derlenen eş metinlerde farklı olduğu tespit  

edilmiştir. 1950’den sonra derlenen metinlerde eş metinlerinde (A. Köylüoğlu ve C. 

Gökşen) çömçe gelinin çocuklar tarafından seçilen birisi tarafından taşındığı  

görülmektedir. Seçilen çocuklar  bazen başçıl denilen lider olduğu gibi (C. Gökşen), 

bazen öksüz, yetim veya fakir bir çocuk olabilmektedir. 

Oyun formülleri/terimleri:

Oyun formüllerinde içerik aynı olmakla birlikte şekil açısından farklılıklar  

görülmektedir. Derlenen eş metinlerdeki sözlü formüller şöyledir: 

1.  Sözlü Formül: Çömçe gelin ne ister? Allahtan rahmet ister? Bir kaşıcık 

su ister  

2.  Sözlü Formül: Çömçeli gelin ister/ Bir kaşık su ister/ Çömçeli gelin ne 

ister/ Bir avuç bulgur ister/ Çömçeli gelin ne ister/ Bir kaşık yağ ister.  (S. Tokuz, M. 

S. Tokuz) 

3. Sözlü Formül: Çömçeli gelin ne ister?, Bir kaşıcık su ister, Göğden 

(gökten) irahmet ister/ Ver Allahım ver!/ Yağmurunan (yağmur ile) sel/ Kırk koyun 

kurban!/ Derdlere derman!/ Ver Allahım ver!/ Ver Allahım ver! (Yener, 1961: 61)

4. Sözlü Formül: Çömçe gelin ne ister/ Bir kaşıcık su ister/ Ver Allahım 

ver/ Yağmur ile sel/ Göbekli harman, dertlere derman, hastaya şifa. (Ünler, 1942: 7)
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5. Sözlü Formül: Çömçe gelin ne ister?/ Bir kaşıcak su ister/ Ver Allahım  

ver! Yağmuruna seyr (veya yağmur ile sel)/ Göbekli harman/ Dertlere derman/ 

Hastaya şifa. (Aksoy, 1946: 175)

6. Sözlü Formül: Çömçeli gelin ne ister?/ Bir kaşık su ister /Çömçeli gelin 

ne ister?/ Bir kaşık bulgur ister/ Çömçeli gelin ne ister?/ Bir kaşık yağ ister (C. 

Gökşen, 2008) 

7. Sözlü Formül: Çömçe gelin neler ister, bir kaşıcık suuuuu/ Ver Allahım 

ver, yağmur ile sel, göbekli harman, dertlere derman, ver Allahım ver/ Yağ yağ  

yağmur/ Tarlaya çamur/ Tekneye hamur/ Ver Allahım ver/ Sellice yağmur. (A.  

Köylüoğlu, S. Çekem) 

8. Sözlü Formül: Ver Allahım ver/ Yağmurnan sel/ Cıncıklı Kirmen/ 

Göbekli harman/ Göğden irahmet/ Yerden berekat/ Ver Allahım ver (Caferoğlu,  

1945: 252 ve N. Özdemir, 2006b: 270)

9. Sözlü Formül: Çömçeli gelin ne ister?/ Bir kaşık su ister/ Çömçeli gelin 

ne ister?/ Bir kaşık bulgur ister/ Çömçeli gelin ne ister?/ Bir kaşık yağ ister/ Yağ 

olmazsa bal olsun (F. Polat ve S. Kısacık)

10. Sözlü Formül: Ver Allahım ver/ Yağmurunan sel/ Cıncıklı kırman/ 

Göbekli harman/ Hastaya şifa /Ver Allahım ver /Yağmurunan sel/ Tarlada çamur/ 

Sofrada ekmek. (F. Hıdıroğlu)

Oyun hareketi:  Törensel oyunlar

Oyun kuralları: Çocuklar ellerinde çömçe gelin oyunun tekerlemesini 

söyleyerek kapı kapı dolaşırlar. Çaldıkları kapıyı açanlar kukla bebeğin üzerine su  

dökerler. Çocuklar tekerlemenin sonunda istedikleri yiyecek malzemeleri ile 

istedikleri mutfak araçlarını kullanarak kendilerine yiyecek hazırlar hep birlikte  

yerler. 

Oyun zamanı ve süresi: İlkbaharda havaların kurak gittiği zamanlarda 

oynanır. Oyundaki eylem tamamlanınca, çocuklar usanınca oyun sona erer. 

Ceza ve Ödül: Ödül o gün yağmur yağması ve toplanan yiyeceklerin hep 

birlikte yenilmesidir.

Kaynak: M. S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009, S. Tokuz, görüşme, 29 

Ekim 2011, U. Barlas, görüşme ty,  H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, F. Polat, 

görüşme, 25 Ocak 2011, S. Kısacık,  görüşme, 25 Ocak 2011, F. Hıdıroğlu, görüşme, 

12 Mayıs 2011, S. Çekem, görüşme 12 Mayıs 2011, A. Çiçek, görüşme, 18 Mayıs 

2011. Tokuz, 2010.
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Oyunun eş metinleri: Oyunun sözlü ve yazılı kaynaklardan derlenen eş 

metinleri karşılaştırıldığında metinlerinde bazı farklar görülmektedir. Tekrar 

olmaması açısından tüm metinler verilmemiştir. Farklar kısaca şöyle özetlenebilir. 

• Oyunun 1950’den önce derlenen eş metinlerinde sadece bebeğin üzerine 

su dökülmektedir,  yemek eylemi yoktur.  

• 1950’den önce derlenen metinlerde çocukların bir kısmı alayın önünde bir 

kısmı arkasında dağınık şekilde yürürken, 1950’den sonra bazı eş metinlerde 

çocukların daha sonra alayın arkasında düzenli bir şekilde bir yürüdükleri 

görülmektedir.  

• 1950’den önce derlenen oyunlarda iki çocuk kuklayı kollarından 

tutmaktadır. 1950’den sonra derlenen metinlerde eş metinlerinde çömçe gelinin 

çocuklar tarafından seçilen birisi  tarafından  taşındığı görülmektedir.

• 1950’den önce derlenen oyunlarda bebeğin formu çok basittir. Haç 

şeklindeki ağaç parçası iple birbirine bağlanmakta, bez ve çaputlarla  baş yapılmakta,  

kömürle göz, kaş, ağız çizilmektedir. 1950’den sonra derlenen bazı metinlerde  bebek 

bir sopanın ucuna bağlanan bez parçalarıyla hazırlanırken, bazılarında  bebeğin 

hazırlanmasında çömçe denilen büyük tahta kaşık kullanıldığı görülmektedir.  

• 1950’den önce derlenen en eski metinde bebeğin çiçek ve ağaç 

yapraklarıyla süslenmesinden söz edilmektedir. Daha sonraki yıllarda eski püskü 

kıyafetlerin giydirildiği bebeğin kıyafetine özen gösterilmeye, bebeğin yeniden 

süslenmesine başlanır.  

• Sadece bir eş metinde çocukların köfte yerine topladıkları malzeme ile 

pilav hazırladıkları görülmektedir. 

Notlar: 

1 ) Bu oyunun oynanmasıyla yağmur yağacağına inanılmaktadır. Yağmur 

yağdırma ritüelinin bir parçası olan bu oyunda eski inanç izlerimizin, kuğurçak 

(kokla)    töz ve ongon kültünün izlerini görmek mümkündür. (İnan, 2006: 43 ) 

2) Gaziantep’in Suriye’ye yakın kesimlerinde,  çömçe gelin adetine aynı 

zamanda, gelin gok da denilmektedir. Evin kapılarında Gelin gok, gelin gok,  

Vermiyene gok diye bağrışan çocuklara bazı evlerden çocuklara oğlak, bulgur, un, 

yağ verilir. Çocuklara yiyecek maddesi vermeyen kimselerin evlerinin çörteni 

çekilerek alınır ve kuyuya atılmaktadır. (İnan, 2006: 246) 

3) Oyun  Kilis’te bebeğin hazırlanmasında süpürge kullanılmaktadır. (Elhan, 

2004: 74)
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Dimbo

Oyunun adı: Oyun adını sözlü oyun formülünden almıştır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 aralığında değişen erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısın çift olması dışında oyuncu 

sayısında  başka bir sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bazen oyuncak tabanca 

kullanılır ama şart değildir, oyun aracı olarak el ve  parmaklar kullanılmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncular iki grup oluştururlar. 

Oyun formülleri/terimleri: Dimbo

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: İki gruba ayrılan çocuklar, geniş bir alana yayılır ve 

saklanırlar.  Ellerinin iki parmaklarını tabancanın namlusu gibi kullanarak saklandığı 

yerden çıkan karşı tarafın oyuncularını vurmaya çalışırlar. Oyuncuyu vururken  

mutlaka dimbo demek gerekir. Vurulan oyuncu ölür yani oyundan çıkar. Vurulan 

oyuncular bir tarafta oyunun bitmesini beklerler. Bazen ölü taklidi yaparak yerde  

yatıldığı da olur. Oyuncular bazen yanlışlıkla kendi takımının oyuncularını da 

vurabilirler. Oyun iki tarafın oyuncuları bitinceye kadar devam eder. En son kalan  

oyuncunun takımı kazanır.   

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncuların hepsi vurulup bitinceye kadar 

oynanır.

Ceza ve Ödül: Oyundan önce kararlaştırılan herhangi bir ödül veya ceza 

olabilir.

Kaynak: İ. Tölek, görüşme ty: 2009

Oyunun eş metinleri: Kovboyculuk denilen oyun da buna benzer. 

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır. 

Doktorculuk

Oyunun adı: Oyun adını taklit edilen meslek almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-10 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Sayı sınırı yoktur. En az iki 

kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Kapalı mekanda, ev içinde oynanmaktadır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -
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Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncu sayısına göre roller artırılıp eksiltilebilir.  

Biri doktor,  diğeri hasta olmak üzere en az iki rol vardır. Oyuncu sayısına göre,  

hemşire, birkaç doktor ve hasta eklenebilir.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Oyunculardan biri hasta olur, anne rolündeki çocuk telefon 

ederek doktor çağırır. Doktor gelir, çocuğun annesine hastanın neyi olduğunu sorar,  

hasta çocuğu muayene eder, kalbini ve ciğerlerini dinler, ateşine bakar, tansiyonunu 

ölçer, boğazına bakar. Teşhisini koyduktan sonra iğne yapar, ilaçlarını yazar ve 

tavsiyelerde bulunarak gider. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Ü. Aydınalp, görüşme, 10 Mart 2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: Oyun doğaçlama oynandığından farklı şekillerde 

kurgulanabilmektedir. Örneğin, okulda aşı yapılan çocuklar canlandırılır, bazen 

büyük kız çocuklarının da bulunduğu ortamlarda doğum olayı canlandırılır. 

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Don-Ateş/Don Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. Don oyunu da 

denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-13 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısı 5-6 kişidir.

Oyun alanı: Açık  veya kapalı alanda oynanabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Anya manya yapılarak  bir ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Don ve ateş  

Oyun hareketi: Büyülük törensel oyunlar 

Oyun kuralları: Ebe ona kadar sayarken tüm çocuklar dağılırlar. Ebe 

yakaladığı oyunculara elini dokundurur ve don der. Ebenin dondurduğu kişi olduğu 

yerde kalır. Ebenin ebelikten kurtulmak için tüm oyuncuları dondurması gerekir. 

Diğer oyunculardan birisi elini donan oyuncuya dokundurabilir ve ateş derse oyuncu 

yeniden oyuna dahil olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya herhangi bir şekilde oyun 

sonlanıncaya kadar.



258

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: G. Dai, görüşme, 10 Mayıs 2011, B. Güzelbey, görüşme, 10 Mayıs 

2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 

1. Oyun tıp oyununa benzemektedir. 

2. Oyunun büyülük törensel oyunlar bağlamında değerlendirilebilir. Ölen 

kişinin yeniden hayata döndürülmesinin canlandırılmaktadır. 

3. Günümüzde oynanan oyunlardandır.

Düğün 

Oyunun adı: Oyun adını taklit edilen törenden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında olan çocukların 

kız erkek karışık oynadıkları  bir oyundur. Oyuncu sayısında bir kısıtlama yoktur.

Oyun alanı: Açık alanda, sokak, bahçe veya kırda oynanabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklar kız ve erkek olarak iki gruba ayrılırlar. 

Kız çocuklar kız evini, erkek çocuklar oğlan evini tarafını temsil etmektedir. 

Oyun formülleri/terimleri: :  Sözlü formülün bir kısmı kız, bir kısmı erkek 

çocuklar tarafından söylenmektedir. 

Kız çocukların söylediği bölüm: 

Kızımız nazlıdır nuzludur/ Kebap yemez tuzludur/ Pendir yemez kurtludur./

Balcan (patlıcan) yemez börklüdür/ Armut yemez saplıdır/ Üzüm yemez çöplüdür/  

Hem nazlıdır, nuzludur/ Kızımız işte budur.

Erkek çocukların söylediği bölüm:  

Kızınız nazlı olsun /Kebabı yemez olsun /Pendir (peynir) kurtlu yemesin

Balcan börklü yemesin /Armut saplı yemesin /Üzüm çöplü yemesin

Alırık, alırık /Altunlara sararık

Oyun hareketi: Törensel oyun/ Taklit

Oyun kuralları: Oyunun tekerlemesi söylenirken çocuklar birbirlerine 

doğru yürür ve el kol hareketleriyle tekerlemeyi desteklerler. Oğlan tarafı kızı almak  

için ısrar eder, kız tarafı nazlanır. Oğlan tarafı kız tarafının tüm isteklerini kabul  

ederek sonunda kızı alırlar. Çocuklar hep neşe içerisinde oynarlar.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: -
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Kaynak: H. Tan, görüşme, ty: 2000, F. Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 2011 

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar:  Son 50 yıldır oynanmayan oyunlardandır. Çeşitli yörelerimizde 

rastlanan oyunun çeşitlemelerine Türk cumhuriyetlerinde de rastlanmaktadır. 

(Özdemir, 2006a: 335-338 ve Özhan ve Muradoğlu, 1996:13)

Evcilik 

Oyunun adı: Oyuna  komşu komşu veya  bebek oyunu da denir. Adını 

oyunun  konusundan almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-12 arasında olan kız 

çocukların oynadıkları bir oyun olup, bazen küçük  erkek çocuklar da dahil olur.

Oyun alanı: Kapalı alan, ev içinde odada  veya  bahçede oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Evdeki giyecekler, 

yiyecekler çeşitli eşyalar, kumaş parçaları ve çocukların oyuncaklarıdır. Bazen 

yapma bebek yerine oyundaki küçük çocuklar bebek rolünü üstlenirler.   

Oyun rolünün dağıtımı: Yaşça büyük, yönetici konumundaki bu aktif 

oyuncu /oyuncular oyunun konusunu belirler ve diğerlerine rol dağıtımını  yaparlar. 

Bazen anne veya baba rolünü üstlenirler.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Oyunda çocuklar çevrelerindeki aile hayatını 

canlandırırlar. Çocuklar ev ortamını, aile ilişkilerini canlandırırlar. Dönemin eşler,  

çocuklar ve yakın akraba ve komşularla ilişkileri oyunun süresine göre oyunun 

konusunu oluşturur.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: İ.Danış, görüşme, H. Danış, G. Dai, görüşme, 10 Mayıs 2011, B. 

Güzelbey, görüşme, 10 Mayıs, 2011, F. Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 2011, S. 

Çekem, görüşme, 12 Mayıs 2011, F. Andır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, 

görüşme, 2. Şubat 2011. 

Oyunun eş metinleri: Doğaçlama olarak oynandığından oyunun kurgusu 

her zaman değişebilmektedir. Örneğin, yemek yapma, konuk ağırlama vb. 

2. Eş Metin: 

Çocuklar küçük taşları toplayarak ocak kurarlar. Buldukları teneke parçasını 

taşların üzerine koyarak ekmeğin pişeceği sacı hazırlarlar. Sacın üzerinde pişecek 
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yufka ekmek için kullanılan genelde çocukların köşe bucakta zar zor buldukları  

örümcek ağı olabilir. (S. Çekem)

3. Eş Metin: 

Komşular misafirliğe gelirler. Misafirlerle sohbet edildikten sonra, eşten,  

kayınvalideden, çocukların yaramazlığın şikayet eden konuşmalardan sonra 

konuklara oyuncak kahve fincanlarıyla kahve ikram edilir. (F. Hıdıroğlu)

Notlar: Günümüzde hala oynanmaya devam eden oyunlardandır.

Filmcilik

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 7-13 yaş arasında daha çok kız 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Bazen oyuna küçük erkek çocukların alınmasına  

da rastlanır. Sayı sınırı yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı alan, ev içinde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Canlandırılacak role 

uygun eşyalar, dekor ve kıyafetler hazırlanır. Oyunculara makyaj yapılır.

Oyun rolünün dağıtımı: Canlandırılacak filme uygun roller oyuncular 

arasında dağıtılır. Bu işi yaşça büyük olan oyuncu üstlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Oyuncuların ortak kararıyla, herkesin görmüş olduğu 

filmlerden sahneler canlandırılır. Bazen arka arkaya birkaç film canlandırılabilir.  

Oyuncular kalabalık ise bir kısmı izleyici rolünü üstlenir. İzleyiciler oyuncuları  

eleştirirler, bazen en güzel rol yapan birisi birinci seçilir. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Ş. Uçar, görüşme, 12 Şubat, 2011, G. Tokuz 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 

1 ) Gaziantep halkının sinema ile tanışması Cumhuriyetin ilanından hemen 

sonra olmuş, 1923 yılında Dâr-ül Eytâm Mektebine ilk sinema makinesi getirilmiş,  

mektebin başka bir yere nakledilmesi üzerine bina Gaziantep’in ilk sineması olarak 

hizmete açılmıştır. Daha sonraki yıllarda açılan çeşitli sinemaların yanı sıra 1950  

yılında SİNEMATEK Derneği kurulmuştur. Kışlık ve yazlık sinemalar 1940’lı ve  

1950’li yıllarda Gaziantep’in en önemli eğlencesidir. Ailece gidilen bu eğlence  
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yerlerine, sinemaya halkın ilgisi artan bir şekilde devam etmiştir. (Tokuz, 2004: 312-

320)  

2) Ailece gidilen bu sinemalarda izlenen filmlerin çocukların oyunlarına 

yansıdığı görülmektedir. Sinema ile ilgili bir başka oyun sessiz sinemadır.

Gazinoculuk 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden, taklitten almıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-13 arasında olan kız 

çocukların kendi aralarında oynadıkları bir oyundur.  

Oyun alanı: Kapalı alanda, ev içinde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyuncular rol 

dağıtımına göre farklı kıyafetler giyerler. Oyunculardan aktif rol üstlenenler  

üstlendikleri role uygun  makyaj yaparlar. Şarkı söyleyecek olanlar süslenir,  beline 

kumaşlar takarak elbisesini tuvalet gibi düzenlerler. Oyunculardan bir kısmı erkek 

kılığına girebilir.  Kalemle bıyık yapılır, pantolon giyilir, kravat takılır. Garson,  

sunucu veya izleyici  rolleri üstlenilir. 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunun başında oyunculardan en büyük olan 

çocuk veya oyunculardan  birisi herkesin istediğini de göz önüne alarak rol 

dağılımını yapar. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Taklit, şarkı söylemek, oyun oynamak 

Oyun kuralları: Seyirciler yerlerine oturduktan sonra sunucu şarkıcıları tek 

tek sahneye davet eder. Çocuklar sıra ile sahneye çıkıp şarkı söylerler. Ritm saz ve  

tef çalabilenler olursa onlar da saz heyetini canlandırarak şarkılara sazları ile eşlik 

ederler. Oturanlar da şarkıyı bazen dinler, bazen eşlik ederler.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: F.Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009, A. Erbaş, görüşme, ty,  G. 

Tokuz, Ş. Uçar, görüşme, 18 Şubat 2011.  

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Gaziantep’te pavyon, bar, saz olarak adlandırılan müzikli eğlence 

yerlerinin yaygınlaşması 1950’li yıllara rastlamaktadır. Daha çok erkeklerin 

eğlenmek için gittikleri sazların akşam üzeri olan ikindi sazı denilen kısmına aileler 

de gidebilmektedir. İçki servisinin olmadığı dönemin meşhur sanatkarlarının da 

sahne aldığı ikindi sazının programı daha önceden  kent merkezinde gezdirilen 
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fayton araba ile yapılmakta saza duhuliye denilen giriş ücreti ödenmektedir. Saat 

17:00-20:00 saatleri arasında gerçekleşen ikindi sazından sonra akşam sazı 

başlamaktadır. Yemek ve içki servisi yapılan gece sazının sonunda rakkaseler de  

program yapmaktadır. (Tokuz, 2004: 62, 63) Çocukların oyunlarında bu sazlardan 

esinlendiği görülmektedir. Oyun doğaçlama oynandığından farklı şekillerde 

oynanmaktadır. Bazen oyun sonunda dansöz rolünü oynayan oyuncu da 

bulunabilmektedir. 

Gelin 

Oyunun adı: Oyun adını  konusundan almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 10-12 arasında olan kız 

çocukların oynadıkları oyundur. Oyuna bazen küçük erkek çocuklar da alınır. 

Oyun alanı: Kapalı alan, ev içi.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun araçları gelin ve 

damat kıyafetine uyabilecek eşyalardır. Örneğin, gelinlik olarak beyaz büyük bir  

çarşaf ve duvak yerine kullanılabilecek tül perde veya örtü gibi.

Oyun rolünün dağıtımı: Büyük çocuklardan birisi gönüllü olarak oyunu 

kurgular, çocuklara görev verir, oyunu idare eder. Çocuklardan biri gelin diğeri 

damat olur. Diğer roller oyunun kurgusuna göre dağıtılır. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Odanın bir bölümü düğün alanı olarak düzenlenir. Gelinin 

başına duvak takılır, beline çarşaf vs. bağlanarak gelinliğe benzetilir. Evlilik tören ve 

toplantılarından düğün safhası canlandırılır, bazen daha büyük çocukların katıldığı  

oyunlarda düğünden önceki ve sonraki evrelerden bir veya birkaçı canlandırılır. Kız 

isteme, nişan, nikah gibi. Çocuklar şarkılar, türküler eşliğinde oynarlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: F. Tokuz, görüşme, 6 Kasım 2009, Ş. Uçar, görüşme, 5 Haziran 

2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Günümüzde benzerleri oynanan oyunlardandır.

Hacivata Bakan 

Oyunun adı: Oyun adını oyun sahası, aracı ve sözlü formülünden 

almaktadır.
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-10 arasında olan erkek 

çocukların  oyunlarındandır. Oyunu hazırlayan, icra eden sadece bir kişidir. 

Oyun alanı: Açık alan 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çocuklar ilkbaharda 

boy atan ekinler arasında gelincikleri toplarlar. Daha sonra bu gelincikleri iliği  

boşaltılmış bir kemiğin içine koyarak  kan kırmızısı bir sıvı haline getirinceye kadar 

ezerler. Beyaz bir kağıdın üzerine bu boyaya batırılan küçük çubuklar yardımıyla  

çömçe gelin benzeri bir adam resmi çizilir.

Oyun rolünün dağıtımı: Oyun rolünü çocuk kendisi üstlenir.

Oyun formülleri/terimleri: Hacivata bakan

Oyun hareketi: Resim göstermek/Taklit

Oyun kuralları: Oyunu başlatan çocuk hazırladığı elindeki kağıdı 

katlayarak sokağa fırlar ve Hacivata bakaaaaan diye bağırmaya başlar ve Hacivata 

arkadaşlarını  oyuna davet eder.  Bu sesi duyan mahallenin çocukları çocuğun yanına 

toplanırlar ve zerdali çekirdeği karşılığı resme bakarlar. Resme daha çok bakmak 

isteyen çocuklara daha çok zerdali çekirdeği vermelidir. Örneğin, on zerdali 

çekirdeği veren çocuk, resme beş zerdali çekirdeği verenden daha çok bakar. 

Oyun zamanı ve süresi: İlkbahar aylarında oynanır.  Süresi usanıncaya 

kadardır. 

Ceza ve Ödül: Ceza ve ödül yoktur, bedelini ödemek şartı ile resme 

bakmak

Kaynak: Yener, 1964a: 5,6

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 

1) Sadece Gaziantep ilinde tespit edilen oyun Gaziantep’in unutulan çocuk 

oyunlarındandır. 

2 ) Yörenin argosunda çirkin kimselere Hacivata benziyor denir. Çocuklar 

bazen hazırladıkları Karagöz figürlerini perde arkasından arkadaşlarına göstererek 

hayalileri taklit etmeye çalışırlar.

Hırsız - Polis 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. Oyunun bir 

başka eş metninde adı soğuk sıcak, bir diğerinde polisiye oyunudur.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte oynadıkları bir oyundur. 
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Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Bir hırsız ve bir polis seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Sıcak ve soğuk

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Polis rolündeki oyuncu oyun alanından uzaklaştırılır. 

Hırsız rolündeki oyuncu çocuklardan birisinin eşyasını saklar. Polis saklanan eşyayı 

aramaya başlar. Diğer oyuncularda polisi yönlendirir. Polis eşyaya yaklaştığında 

sıcak, uzaklaştığında soğuk diyerek bağırırlar. Polis eşyayı bulunca oyunu kazanır,  

bulamazsa kaybeder. Oyun tekrar oynamak istenirse, tekrar hırsız ve polis seçilir.  

Oyun bu şekilde devam eder. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen ceza veya ödül 

Kaynak: H. Yılmaz, görüşme, 17 Şubat 2011 

Oyunun eş metinleri: Oyunun beş eş metni derlenmiştir. 

2. Eş Metin: 

Kapalı odada oynanan oyunda oyunculardan birisi odadan çıkarılır. Odada 

bulunan oyuncular oda içerisindeki eşyalardan birini tutarlar. Oyuncu içeri çağrılır ve  

tutulan eşyayı bulması istenir. Oyuncu eşyaya yaklaştıkça çocuklar sıcak, 

uzaklaştıkça soğuk diye bağırırlar. (Ö. Demirel,  görüşme, 15 Mayıs 2011)

3. Eş Metin: 

Oyuncular toplanır aralarından bir hırsız seçilir. Hırsız saklanır, çocuklar  

hırsızı bulmaya çalışır. Hırsızı bulan kazanır. Hırsıza ceza verilir. (H. Yılmaz)

4. Eş Metin: 

Oyunculardan biri yönetici olur, oyunu kurgular. Bir hırsızlık olayı 

olduğunu hırsızın eşkalinin belirlendiğini söyler. Örneğin, hırsız, uzun boylu, 

gözlüklü, takım elbise giymiş ve elinde çanta olan birisidir. Çocuklar sokakta bu 

eşkalde birini aramaya başlarlar. Tesadüfen bu eşkalde birini gören oyuncu hırsızı 

yakalamış olur, oyunu kazanır. (M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, F. Adanır,  

görüşme, 2 Şubat 2011)

5. Eş Metin:  

Oyuna polisiye oyunu denir. Oyunculardan bir hırsız seçilir. Hırsız saklanır, 

oyuncuların hepsi onu aramaya başlar. Hırsızı bulan ödül olarak polis olur. (F. 

Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011) 
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Notlar: Günümüzde  oynanan oyunlardandır. 

Kalaycı

Oyunun adı: Oyun adı oyunun sözlü formülünden alınmıştır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında olan kız 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Sayı sınırı yoktur. 

Oyun alanı: Açık alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncuların bir kısmı kalaycı, diğerleri eşya 

kalaylatacak müşteri rolünü üstlenir.  

Oyun formülleri/terimleri: 

1. Sözlü Formül-Kalaycı kalaycı, Nereden geliyorsun kalaycı? /Bir gab 

versem kaça kalaylarsın?/

- Her şeyi kalaylarım, Şöyle böyle yaparım

- Ah kalaycı kalaycı gönlümü aldın kalaycı.Kalayla kalayla kalaycı, Akşama 

geliyorum kalaycı. (F. Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 2011)

2. Sözlü Formül - Kalaycı kalaycı, (Sağ el işaret parmağı sallanır) Bir gab 

versem kalaylar mısın? (Aynı parmak sallanır)

- Kalaylarım, şöyle de böyle de yaparım, her şeyi kalaylarım (Bu arada eller 

bele konarak vücut sağa sola sallanır)

- Ah kalaycı kalaycı gönlümü aldın kalaycı (Bu arada eller birbirine vurulur) 

(G. Tokuz)

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Oyuncular oyunun sözlü formülünü söyleyerek kalaycının 

yaptığı hareketleri taklit eder. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar oynanmaktadır. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: F. Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 201, P. Üzümcü, görüşme, 30 

Ocak 2011, G. Tokuz.  

Oyunun eş metinleri: Sözlü formülün bir kab versem kısmı değiştirilerek 

çeşitli formüllerle  oynanmaktadır. 

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Kılıçlaşma/Kılıç Dövüşü

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve oyunun hareketinden 

almaktadır. 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-13 arasında olan erkek 

çocukların oynadığı oyunlardandır. En az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Tahta kılıç veya değnek

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Taklit /Savaş oyunları 

Oyun kuralları: Çocuklar ellerinde tahta kılıç veya değnekleriyle çeşitli  

savaş oyunlarını taklit ederler. Oyunun başında kaç kılıç yeme hakkı olacağı tespit  

edilir. Örneğin, kılıç ayağa değdiğinde oyuncunun savaşmaya devam edeceği gibi.  

Kılıç kalbine ve karnına isabet ederse öleceği gibi. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2007, Y. Özdikici, görüşme, 10 Mart 

2011, D. Uçar, görüşme 5 Haziran 2011.

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin: 

Oyun bazen takım halinde oynanır. İki gruba ayrılan oyuncular eşleşirler. En 

son kalan oyuncunun takımı kazanır. (K.Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009) 

Notlar: Hala oynanan oyunlardandır. 

Lafla Sahreye Gitmek

Oyunun adı: Oyun adını oyunun konusundan almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısında herhangi bir sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, kırda genelde sahreye gidildiğinde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: ekmek payım, bulgur payım….

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Çocuklar daire şeklinde yere oturur ve pikniğe yani 

sahreye gitmek için gerekli eşyaları hayali olarak temin etmeye çalışırlar. Oyunda 

önemli olan su ve kürsü payını alabilmektir. Çocuklar sıra ile ekmek payım, bulgur 

payım gibi gerekli köfte malzemelerini sayarlar. Su payını alan çocuk su payım, 

kürsü payını alan  çocuk kürsü payım der. 
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Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Atalar, ty: 68 

Oyunun eş metinleri: Sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır 

Kuaförcülük 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında olan kız 

çocuklarının oynadıkları bir oyundur. En az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Kapalı alanda, ev içinde odada veya bahçede oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Tarak, su, kurdele vs.

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklardan biri gönüllü olarak kuaför rolünü 

üstlenir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Taklit 

Oyun kuralları: Kuaför rolündeki çocuk diğer oyuncuların saçını 

kesiyormuş gibi yapar. Saçlarına şekil verir. Karşılıklı olarak roller değişebilir. 

Çocuklar birbirlerinin saçlarını örerler,  bazen  kim güzel şekil verdi diye yarışırlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Ş.Uçar, görüşme,18 Şubat 2011, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Oyun 1960’lı yıllardan sonra kentte kuaförlerin yaygınlaşmasından 

sonra ortaya çıkmış bir oyundur.

Sahre 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun konusundan almaktadır. Sahre Arapça 

sahra sözcüğünden dilimize geçmiş olup, yörede  yemekli kır gezintisi anlamında  

kullanılmaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 olan kız çocukların 

oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında sınır yoktur. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. Daha çok evlerin bahçelerinde 

oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çocuklar sahrede 

gerekli eşyaları evlerinden temin ederler. Kilim, minder, tabak, köfte leğençesi gibi. 
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Oyun rolünün dağıtımı: Kendi aralarında oyun rolünü dağıtırlar. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Sahreye gitmek olayı olduğu gibi aynen canlandırılır. 

Gerekli eşyalar hazırlanır ve hep birlikte sahreye gidiyormuş gibi yapılır.  Çocuklar  

getirdikleri  yiyecekleri yer, büyüklerin sohbeti taklit eder, çeşitli oyunlar oynar ve  

eğlenirler. Büyük çocukların da bulunduğu oyun gruplarında çocuklar köfte yoğurup 

yiyebilirler. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: Evcilik oyununa benzer, oyuna başka oyunlardan 

ekler  yapılabilir. 

Notlar: Günümüzde oynanamayan oyunlardandır.

Sessiz Sinema 

Oyunun adı: Oyun adını oyundaki hareketten almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek birlikte, 9-14 yaşları 

arasında çocukların oynadıkları oyundur. En az 4 kişi ile oynanır. Genelde kalabalık  

gruplarla oynanması tercih edilen oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Her takımın bir ebesi ya da sözcüsü olur. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Saklanan şeyi bulmak

Oyun kuralları: Çocuklar iki gruba ayrılır. Her gruptan sıra ile bir kişi 

diğer grubun yanına giderek belirledikleri filmin ismini öğrenir. Arkadaşlarına hiç 

konuşmadan hareket ve mimiklerle filmin ismini anlatmaya çalışır. Grup film ismini  

belirlenen süre içerisinde bilirse oyun devam ederler. Bilemezlerse sıra karşı takıma 

geçer. Oyun belirlenen sayıya ulaşılıncaya veya gruplardan birinin karşının 

üstünlüğünü kabul etmesiyle son bulur.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Oyunun başında belirlenen ceza ve ödül verilir. 

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2007, S. Tokuz, görüşme, 2 Şubat 

2008, E. Tokuz, görüşme 6 Nisan 2009, L.C. Dülger, görüşme 14 Eylül 2010, E.  
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Dülger, görüşme 14 Eylül 2010, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, 

görüşme, 2 Şubat 2011, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, İ. Kuyucu, görüşme, 26 

Ocak 2011, D. Uçar, 5 Haziran 2011.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 1950’li yıllardan sonra ortaya çıkan bir oyundur.

Sizin İğne Bizim İğne  

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Beş yaşından itibaren kız erkek tüm 

çocuklar oynayabilirler. Daha çok kız çocukları tarafından oynanan bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık alandır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Sizin iğne, bizim iğne /Gel kapıdan hanek dinle /Aşo,  maşo, kişşş

Sizin sac, bizim sac /Kız anasının karnı aç /Aşo, maşo, kişşş (F.Hıdıroğlu)

Oyun hareketi: Törensel oyunlar/Sözlü formüle uygun yürüyüş

Oyun kuralları: Çocuklar gelin alayının önüne kol kola girmiş vaziyette  

dizilirler. Çocuklar omuz omuza verip tekerlemeyi söyledikten sonra gelin alayından 

kadınlar zılgıt çalarlar.

Oyun zamanı ve süresi: Gelin alayının önünde oynanan bir oyun 

olduğundan, gelin alayı kız evindeki eğlenceden sonra oğlan evine götürülürken 

oynanan bir oyun olduğundan yürüyüş tamamlayınca oyun da sona erer.

Ceza ve Ödül: Oğlan evinde çocuklara şeker verilebilir. 

Kaynak: S. Tan, görüşme, ty: 2000, F. Hıdıroğlu,  görüşme, 15 Mayıs 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

8-12 yaşlarında kız ve erkek çocuklar iki grup olurlar. Tekerleme ile hangi 

grubun başlayacağı kararlaştırılır. Arada sınır vardır. Yürüyüş mesafesi bırakarak 

sınıra doğru ileri doğru yürürler ve oyunun tekerlemesini söylerler. Sizin iğne, bizim 

iğne /Gel kapıdan hanek dinle /Aşo,  maşo, kişşş..Sınırı geçen  grup ceza alır. Ceza 

eşek gibi anırmak veya horoz gibi ötmek şeklinde verilen cezalardır. (A. Köylüoğlu, 

görüşme, 11 Mayıs 2011, S. Ocak, görüşme, 11 Mayıs 2011)  

Notlar: 

1) Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır.
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2) Eş metinlerde de görüldüğü gibi oyun eskiden gelin alayının önünde 

oynanırken geçen zaman içerisinde bağlamını yitirerek bağımsız oyun biçimine  

dönüşmüştür.

3) Kızlara ait oyun iken, zaman içinde kız ve erkek oynanmaya başlanmıştır.

Şurup Satma

Oyunun adı: Oyun adını oyunun eyleminden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık alanda, sokakta oynanır.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Masa, şurup ve 

bardaklar

Oyun rolünün dağıtımı: Çocukların bir kısmı satıcı bir kısmı alıcı rolünü 

üstlenirler. Şurup satıyormuş gibi yaparlar. Bazen de gerçekten annelerinin 

hazırladıkları şurubu satarlar.

Oyun formülleri/terimleri: Çeşitli satıcıların mallarını satarken 

söyledikleri sözlü  kalıplar kullanılır. 

Oyun hareketi: Taklit

Oyun kuralları: Alışverişte geçerli olan kuralların tümü uygulanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya şurup bitinceye kadar.

Ceza ve Ödül: 

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2007, Atalar, ty: 75

Oyunun eş metinleri: Şurup yerine, çiklet, şeker, ekşi gibi şeyler de 

satılıyormuş gibi yapılır veya gerçekten satılır.

Notlar: Çocukların alışverişe hazırlamak amacıyla bu oyun büyüklerce 

özendirilen günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

5.1.2.8. Yasaklanmış Hareketler, Şaşırtma,  Şaka ve Kızdırma Oyunları 

Ahmağın Evi 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Sayı sınırı yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, kır

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Büyük bir taş veya kaya 

parçası
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Oyun rolünün dağıtımı: En önemli rol oyunu bilmeyen bir oyuncuya 

verilmektedir.

Oyun formülleri/terimleri: Ahmağın evi neresi?

Oyun hareketi: Şaka

Oyun kuralları: Oyunculardan birisi, saf veya oyunu bilmeyen bir 

çocuktan uzakta bulunan büyük bir taşı getirmesini ister. Başka bir çocuğa oyun 

yapacağını söyleyerek kandırır. Çocuk taşı getirdiğinde diğerlerine sorar Ahmağın 

evi neresi? diye sorunca çocuklar taşı getiren çocukla dalga geçerler.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ceza taşı taşıtmaktır

Kaynak: A. Atalar, ty:59

Oyunun eş metinleri: Sözlü kaynaklardan derlenememiştir.

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır. 

Bir Karalı Mamet Ağa 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. Yörede Mehmet 

ismi halk arasında Mamet olarak telaffuz edilmektedir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 14-16 olan erkek çocuklar 

tarafından oynanır. Oyuncu sayısında kısıtlama yoktur, kalabalık gruplarla oynanan 

oyunlardandır. 

Oyun alanı: Oyun sahası ev veya açık alan olabilir. Genelde kapalı 

mekanda, özellikle kışın evlerde oynanan oyunlardandır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Şapka, kasket

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunu seçilen bir  oyuncu başlatır.

Oyun formülleri/terimleri: 

Selamünaleyküm karasız,  kurasız  Mamet Ağa 

Aleykümselâm karasız kurasız  Ali  Ağa 

Oyun hareketi: Şaşırtma 

Oyun kuralları: Oyuncular halka şeklinde otururlar. Herkes şapkasının 

yanındakinin başına takar. Kimin şapkası kimde ise, o oyuncunun adı oyun süresince 

şapka sahibinin ismi olmaktadır. Ayrıca, yanlış yapan oyuncunun alnına is 

sürüldüğünden oyuncuya hitap edilirken ismiyle birlikte kaç tane kara olduğu da 

belirtilmelidir. 

Oyunculardan birisi, sağındaki oyuncuya dönerek  Selamünaleyküm karasız,  

kurasız Mamet Ağa der. Mamet Ağa’nın şapkasını takan oyuncu Ali Ağa’nın 
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şapkasını takan kişiye Aleykümselâm karasız kurasız Ali  Ağa cevabını verir. Oyuncu, 

bu kez solundaki oyuncunun ismini söyleyerek, örneğin Selam gelmiş karasız  

kurasız Abdullah Ağa’dan selam söyle karasız kurasız Ali Ağa’ya der. Ali Ağa 

Mehmet Ağa’nın sağında oturan oyuncudur. 

Tüm oyuncular yanlarında oturan oyuncunun ismini söyleyerek bu sözleri  

tekrarlarlar. Daire tamamlanınca her oyuncu başındaki şapkasını sağında oturan 

oyuncunun  başına koyar. Böylece isimler bir kez daha değişir. İlk bölümde olduğu  

gibi başa takılan kimin şapkası ise o oyuncunun ismi şapka sahibin adı olacaktır.  

Söylerken şaşıran oyuncuların alnına is sürülür. Oyuncunun adı söylenirken, 

alnındaki karaya bakılarak  cümlenin başına  Bir Karalı Mamet Ağa veya İki Karalı  

Ali Ağa gibi eklemeler yapılır. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ceza  oyuncuların alnına is  sürülmesi  

Kaynak: C. Güllü, görüşme, ty 2000, A. Sancılı, görüşme, ty 2004. 

Not: Büyük ve çocukların oynadığı  ortak oyunlardan olup, 1970’lerden beri 

oynanmadığı saptanmıştır.

Cıyyık Bıyyık Haş

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız veya erkek, yaşları 5-9 arasında 

olan  küçük çocukların oynadıkları   bir oyundur.  Sayı sınırlaması yoktur. 

Oyun alanı: Açık  veya kapalı alanda oynanabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaşırtmaca

Oyun kuralları: Çocuklar karşılıklı olarak birbirlerinin ellerini tutarlar. 

Ellerini sağa sola sallayarak cıyyık bıyyık haş derler. Haş dediklerinde ellerini çapraz 

hale getirirler. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Atalar, ty: 68

Oyunun eş metinleri: Sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 
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Deve-Cüce

Oyunun adı: Oyunun adını oyun esnasında çocukların vücutlarının aldığı 

şekilden dolayı verildiği düşünülmektedir

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 6-12 yaş aralığında kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları bir oyundur. Sayı sınırı yoktur, istenildiği  

kadar oyuncu ile oynanabilir.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan;  ev, okul, sınıf, sokak, bahçe ve  kır 

olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Yaşça büyük bir oyuncu yönetici rolünü üstlenir.

Oyun formülleri/terimleri: Deve-Cüce

Oyun hareketi: Şaşırtmaca

Oyun kuralları: Yöneticinin komutuna uygun olarak oyuncular cüce 

denildiğinde oturur, deve denildiğinde ayağa kalkarlar. Yönetici üst üste aynı komutu 

verdiğinde çocuklardan şaşıranlar oyundan çıkar. En sona kalan kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ödül verilir. 

Kaynak: B. Danış,  görüşme, 26 Ocak 2011, İ. Kuyucu, görüşme, 26 Ocak 

2011, E. Tokuz, 6 Nisan 2011,  G. Dai, 10 Mayıs, görüşme, 10 Mayıs 2011,  Ö. 

Demirel, görüşme 15 Mayıs 2011, A.T.Çekilmez, görüşme, 15 Mayıs 2011, B. 

Çekilmez, görüşme 15 Mayıs 2011.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Düdük Kimde 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-16 arasında olan erkek 

çocuklar  tarafından oynanan oyunlardandır. 

Oyun alanı: Kapalı alan,  ev içinde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir düdük ve 1-1,5 

metre uzunluğunda ip gereklidir. 

Oyun rolünün dağıtımı: Grup içinden oyunu  bilmeyen  bir gönüllü, bir  de 

oyunu bilen  ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Düdük kimde 

Oyun hareketi: Şaka



274

Oyun kuralları: Oyuncular daire şeklinde yere otururlar. Gönüllü oyuncu 

odadan çıkartılır. Oyunu bilmeyenlere oyun kısaca açıklanır. Ebe bir ipe bağlanmış  

düdüğü arka taraftan beline bağlar. Gönüllü oyuncu içeri çağrılır. Ebe yüzü oyuncuya 

arkası oyunculara dönük durur. Oyunculardan ebeye en yakın olan düdüğü çalar. Ebe 

düdük kimde diye sorar.  Gönüllü oyuncu düdük sesinin geldiği tarafa  yönelince, bu 

kez başka bir oyuncu düdüğü çalar. Bu arada oturan çocuklar gönüllü oyuncunun  

dikkatini dağıtmaya çalışırlar. Oyuncu düdüğün ebede olduğunu anladığında oyun 

sona erer.  

Oyun zamanı ve süresi: Genelde kış gecelerinde oynanan bir oyundur. 

Oyunu bilmeyen kişi olayı kavrayıncaya kadar oynanır.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: A. Sancılı,  görüşme ty: 2000,  Atalar, ty: 34 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Büyüklerle çocukların ortak oyunlarından olup, 50-60 yıldır 

oynanmayan oyunlardandır.

Ebe Zurna 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Oyuncuların cinsiyeti ve yaşları ile 

ilgili bir bilgi yoktur. Büyük bir olasılıkla kız erkek oynanan oyunlardan birisidir.  

Oyun alanı: Açık alan

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Ebe zurna, bana vurma, bir iki üç

Oyun hareketi: Yasaklanmış hareket 

Oyun kuralları: Ebe yönünü ağaca ya da duvara, sırtını da diğer 

oyunculara dönerek Ebe zurna, bana vurma, bir iki üç der ve arkasını döner. 

Döndüğünde oyuncular kendine doğru yaklaşmakta olur ve genelde tuhaf bir hal  

alırlar. O halde kımıldamaları yasak olan oyuncuları ebe güldürmeye çalışır. Eğer  

başaramazsa tekrar gider ve saymaya devam eder. Ancak o ağaca dönüp bunları  

söylerken oyuncular kımıldar ve ona doğru yaklaşmaya çalışırlar. Amaç ebeye 

dokunup kaçmaktır. Bir oyuncu ebeye vurmayı başarırsa oyuncular kaçarlar.  

Yakalarsa, yakaladığı oyuncu, yakalayamazsa tekrar kendisi ebe olur ve oyun devam 

eder. 

Oyun zamanı ve süresi: -



275

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Gökşen, 2007

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır kent merkezinde oynanmamaktadır. 

El Vurma

Oyunun adı: Oyun adını hareketinden almıştır. Oyuna kızdırmaca da denir 

(Ö. Demirel)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 yaşları arasında olan 

erkek ve kız çocuklar arasında ayrı veya birlikte oynanır. En az iki kişi gereklidir.   

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: İki çocuk ayakta veya oturdukları yerde ellerini birbirine  

uzatırlar. Çocuklardan birisinin el ayaları yukarı, diğerinin aşağı dönüktür. Oyuncular  

ellerini birbirinin üstüne kapatırlar. Oyunun başlamasıyla eli altta olan çocuk elini  

çekip diğer oyuncuya vurmaya, diğeri de elini çekerek vurulmamaya çalışır.  

Rakibinin elini vuran çocuk oyuna devam eder, vuramaz ise diğer oyuncu elini alta 

vuramayan oyuncu elini üste koyar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: M.S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2008, Ö. Demirel, görüşme, 15 

Mayıs 2011,  F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, 

F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2009, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Fiskos Oyunu /Fısfıs Oyunu / Kulaktan Kulağa 

Oyunun adı: Oyun için fısfıs (N. Kocalar) ve kulaktan kulağa (N. Demir, 

H. Yılmaz) adları da  kullanılır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 aralığında çocukların kız 

erkek karışık veya ayrı olarak oynadıkları bir oyundur. Oyuncuların kalabalık olması 

tercih edilir. 

Oyun alanı: Kapalı alanda, ev içinde oynanan oyunlardandır.  
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Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Genelde oyunculardan biri baş ya da ebe olur ve 

oyunu o başlatır. Baş en büyük oyuncu olduğu gibi, sıranın en başında oturan oyuncu 

da olabilir. Ebe seçilebilir.  

Oyun formülleri/terimleri: - 

Oyun hareketi: Fısıldamak 

Oyun kuralları: Baş, yanındakinin kulağına yavaşça bir sözcük -bazen bir 

cümle- söyler. Özellikle telaffuzu zor olan, yanlış anlaşılma olasılığı fazla olan  

sözcüklerin kullanılmasına özen gösterilir. Oyuncuların hepsi tamamlandıktan sonra 

en sonda oturan kişiye oyuncuya sözcüğün ne olduğu sorulur. Oyuncunun söylediği 

sözcük -veya cümle- başlangıç sözcüğüyle aynı olursa oyuna yeniden başlanır.  

Sözcüğü yanlış aktaran oyuncu oyundan çıkar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ceza oyundan çıkmaktır. Oyunun eş metinlerinde yanlış  

söyleyen oyuncu oyundan çıkarılmamakta yalnız ceza verilmekle yetinilmektedir.  

Oyunda sadece ceza vardır. Ceza oyunun başında veya sonunda oyuncular tarafından 

saptanır. Genelde hayvan taklidi yapmak, şarkı söylemek vs. gibi cezalardır.   

Kaynak: G.Tokuz, S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009, E. Tokuz, görüşme, 6 

Nisan 2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, F. 

Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, N. Kocalar, görüşme, 9 Şubat 2011, S. Özufacık, 

görüşme, 9 Şubat 2011, H. Yılmaz, görüşme,17 Şubat 2011.

Oyunun eş metinleri:  

2.Eş metin: 

Oyun aynıdır. Sadece ceza kısmında değişiklik vardır. Yanlış söyleyen 

oyuncu oyundan çıkmamakta ve cezası hemen uygulanarak oyuna tekrar devam 

edilmektedir. (S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009. G. Tokuz)

3. Eş Metin: 

Oyunun yazılı kaynakta yer bir eş metninde yanlış söyleyen oyuncunun 

oyundan çıkmadığı ve sıranın en sonuna geçtiği belirtilmektedir. (A. Atalar: ty: 71) 

Notlar: Oyun Gaziantep’te çocuklar ve büyükler tarafından  oynanan ortak 

oyunlardandır. Günümüzde hala oynanmaktadır.

Gardaşıma Kim Vurdu?  

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. Oyuna Gardaş 

Yatma Oyunu da denilmektedir. 
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Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: İki çocuğun üzerini 

kapatacak büyüklükte bir örtü ve değnek. 

Oyun rolünün dağıtımı: İki ebe seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: Gardaşıma kim vurdu?

Oyun hareketi: Şaka 

Oyun kuralları: İki oyuncu yere yatar. Üzerlerine örtü örtülür. Çocuklardan 

biri değnekle çocuklara, özellikle iki ebeden saf olanına vurur. Oyuncular ebelere  

kimin vurduğunu sorarlar. Ebe kimin vurduğunu kim bilirse o kalkar, yerine 

oyunculardan vuran çocuk geçer. Kurtulan oyuncu vurarak Gardaşıma kim vurdu? 

der.  

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül:  Şaka / Dayak 

Kaynak: Atalar, ty: 59

Oyunun eş  metinleri:  Oyun sözlü kaynaklardan  derlenememiştir.  

Notlar: 1960’lardan sonra oynanmayan oyunlardandır.  

Gökyüzündeki Yıldızlara Bak

Oyunun adı: Oyunun adı yoktur. Sözlü formülünden yararlanarak tasnifte 

bu adla yer verilmiştir.   

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-17 arasında olan gençlerin 

gece toplantılarında oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Kapalı mekan; ev içidir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Aba

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunu bilmeyen kişilerin arasından bir ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Gökyüzündeki Yıldızlara Bak

Oyun hareketi: Şaka

Oyun kuralları: Ebenin başına aba geçirilir. Ebeye gökyüzündeki yıldızlara  

bak denir. Bu arada oyunculardan birisi el çabukluğuyla abanın kol kısmından elini  

uzatarak ebenin yüzüne is sürer. Aba kaldırılır, ebe farkında değildir. Oyuncular  

ebenin is olmuş yüzüne bakarak  güler ve  eğlenirler. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: -
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Kaynak: C. Güllü, görüşme, ty, 2000, Tokuz, 2004: 52

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır

Güldürme-Gülmeme  

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Oyun 7-14 yaş aralığında erkek ve kız 

çocukların birlikte oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısı en az iki olmalıdır. 

Oyun alanı: Kapalı veya açık alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe sayışmaca yoluyla seçilir ya da gönüllü bir 

oyuncu bulunur.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaka

Oyun kuralları: Çocuklar yay şeklinde ebenin karşısında ayakta durur veya 

otururlar. Ebe komik hareket ve mimiklerle çocukları güldürmeye çalışır. Gülen  

çocuk oyundan çıkar veya ebe olur.

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncuların hepsi oyundan çıkıncaya kadar. 

Ceza ve Ödül: Oyundan çıkma veya oyunda kalma

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2010,  F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 

2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, G. Tokuz 

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin: 

Oyun kalabalık bir grupla takım halinde de oynanır. İki rakip kişi veya 

takımdan seçilen kişi komik söz ve hareketlerle sırayla belirlenen süre içerisinde  

karşı takımdaki çocukları güldürmeye çalışır. Gülen çocuklar oyundan çıkar. Oyun  

sonunda en fazla oyuncusu kalan takım kazanır. (G.Tokuz) 

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

İs Oyunu 

Oyunun adı: Oyun adını  oyun aracından ve  hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 12-16 arasında genç kızların 

oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında bir sınırlama yoktur.  

Oyun alanı: Kapalı alanda, ev içinde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çok az miktarda kömür 

isi gereklidir.
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Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan birisi aktif rolü üstlenir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaka 

Oyun kuralları: Oyunculardan eli çabuk birisi dışarı çıkar,  elini kömür 

isine batırır, diğer oyuncularla sohbet edip, şakalaşırken parmağındaki isi 

oyuncuların bazılarının yüzüne sürer. Oyuncular kendi yüzlerinde is olduğunun 

farkına varmadan karşısındaki oyuncunun is olmuş yüzüne  bakarak güler, eğlenirler.

Oyun zamanı ve süresi: Oyunculardan birisi durumun farkına varıncaya 

kadar sürer.

Ceza ve Ödül:  Ceza ve ödül yoktur. 

Kaynak: T. Tan, görüşme, ty, 2000, E. Sancılı,  görüşme, ty, 2000

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yetişkin genç kızların  da ev toplantılarında oynadıkları oyunlardan 

olan oyun yaklaşık 50-60 yıldır oynanmamaktadır.  

Kabak Oyunu 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında bir sınırlama yoktur.

Oyun alanı: Ev veya açık alan olabilir. Genelde evde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklar kendilerine  bir başkan seçerler. Başkan 

gönüllü olur veya başlangıç  oyunlarından biri ile  seçilir. Sadece oyunu başlatmakla  

görevlidir. 

Oyun formülleri/terimleri: Çarşıdan aldım eve getirdim sekiz kabak/ 

Sekiz kabak olamaz /Ya kaç kabak olur? /Dokuz kabak olur…vb.

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: Oyuncular kendilerine birer sayı alırlar.  Başkan Çarşıdan 

aldım eve getirdim sekiz kabak diyerek oyunu başlatır. Sekiz rakamını alan çocuk 

hemen Sekiz kabak olamaz diye cevap vermelidir. Başkan Ya kaç kabak olur? Diye 

sorunca çocuk oyunlardan birinin sayısını söyler. Örneğin, dokuz kabak olur der.  O 

sayının sahibi çocuk cevap vermeli ve başka bir sayı söylemelidir. Oyun gittikçe 

hızlanınca şaşıranlar olur ve şaşıranlar oyundan çıkarılır. En sona kalan oyunu 

kazanır.  

Oyun zamanı ve süresi: -
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Ceza ve Ödül: Ceza oyundan çıkarılmaktır, ödül olarak belirlenen ödül 

verilir. 

Kaynak: C. Güllü, görüşme, ty 2000, M.S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2000

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Çocuk ve büyüklerin ortak oyunlarındandır.

Kar Konağı 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında kız ve erkek 

karışık, yakın akraba, ahbap çocukları arasında oynanan bir oyundur. Oyuncu 

sayısında sınır yoktur.   

Oyun alanı: Açık alanda başlayıp, kapalı alanda biten bir oyundur.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kardan hayali konak 

yapmak

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaka

Oyun kuralları: Çocuklar bir miktar kar alıp, avuçlarının arasında sıkıştırır, 

sevdikleri bir ahbabın veya akrabanın kapısını çalarlar. Ev sahibi kapıyı açtığında 

karı içeri bırakıp kaçarlar. Ev sahibi çocukları yakalarsa karı bırakan çocuğun  evine,  

yakalayamazsa çocuğun  ailesi kendilerine misafir olarak gelir.

Oyun zamanı ve süresi: Uzun kış gecelerinde kar yağdığı gecelerde 

oynanan  bir oyundur. 

Ceza ve Ödül: Oyunun ödülü konuk olmaktır. 

Kaynak: H. A. Şahin, görüşme, ty, 2000

Oyunun eş metinleri: -

Not lar: Çocukların başlattığı daha sonra büyüklerin de katıldığı, 

günümüzde oynanmayan oyunlardandır. 

Kara Kedi 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan çocukların 

kız ve erkek birlikte veya ayrı oynadıkları bir oyundur. Oyun için en az iki kişi  

gerekmektedir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -
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Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Ançiki mançik/ karakedi bom bom/asimetre, 

erezon/ ne bakıyorsun bana/ benekli, dana / eşek mi sandın çüş oha

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: İki oyuncu karşı karşıya oturur, ellerini el ayaları birbirine 

gelecek şekilde karşılıklı olarak birleştirirler. Oyunun sözlü formülünü söylerken 

ellerini önce karşılıklı vurur,  el  çırpar  daha sonra ellerini çapraz olarak birbirine  

vururlar. Oyunun hareketinde ve sözlü formülünde şaşıran oyuncu  yenilmiş olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılmış bir ceza var ise uygulanır. 

Kaynak: L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, F. Adanır, 4 Şubat 2011 

Oyunun eş metinleri: Oyun şaşıran eşek oyununa çok benzemektedir. 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmadığı görülmektedir. 

Kıramaz Kim Kırar 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.  Oyunun 

bir diğer adı ceviz kırmak oyunudur. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda oynanabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: 

- Elimde  on tane ceviz var. Bunu kim kırar?

- Bu cevizleri kırsa kırsa … kırar

- ….. kıramaz, kırsa kırsa   … kırar…

Oyun hareketi: Şaşırtmaca

Oyun kuralları: Oyuncular eşleşirler. Ebe oyunun sözlü formülünün ilk 

cümlesini söyleyerek oyunu başlatır. Elimde on tane ceviz var. Bunu kim kırar? Der. 

Oyunculardan birisi Bu cevizleri kırsa  kırsa  Ayşe kırar diye cevap verir. Ayşe’nin 

eşi Ayşe  kıramaz, kırsa Ahmet  kırar. der.  Bu kez Ahmet’in eşi Ahmet  kıramaz,  

kırsa…. kırar. diyerek başka bir oyuncunun adını söyler. Oyunun temposu hızlanınca 

şaşıranlar çoğalır. Yanlış söyleyen veya hemen cevap veremeyenlere ceza verilir. 

Oyun zamanı ve süresi: Oyun tüm oyuncuların isminin söylenmesiyle sona 

erer. 
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Ceza ve Ödül: Oyunun başında tespit edilmiş olan cezalardan birisi 

uygulanır. 

Kaynak: Atalar, ty: 65 ve Tokuz, 2004: 43

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Büyükler tarafından da oynanan ortak oyunlardandır.

Kızdırma 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında kız ve erkek 

çocuklar tarafından birlikte veya ayrı olarak oynanır. Oyun için en az iki oyuncu 

gereklidir.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda, sokakta, evde, bahçede, sınıfta veya 

kırda oynanabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Kızdırma

Oyun kuralları: İki oyuncu ellerini öne doğru uzatır, birisi ellerini havaya 

doğru açar, diğeri de ellerini oyuncunun ellerinin üzerine kapatır. Oyun başlayınca 

alttaki oyuncu eliyle üstteki oyuncuya vurmaya, o da elini çekerek vurdurmamaya 

çalışır. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2007, Ö. Demirel, görüşme, 15 

Mayıs 2011, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Kim, Kiminle, Nerede?

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: Kim, kiminle, ne zaman, ne yapıyor..
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Oyun hareketi: Şaka / Öykü kurgulama

Oyun kuralları: Ebe oyuncuların kulaklarına görevlerini fısıldar. Örneğin, 

birinci oyuncu kim sorusuna cevap verecektir. İkinci oyuncu kiminle sorusuna cevap 

olacak bir karşılık verecektir. Ebe oyuncu sayısına göre nerede, ne zaman, ne  

yapıyor, kim gördü, ne dedi, sonra ne oldu.. gibi. Oyunculardan birisi oyunu başlatır. 

Herkes birbirinden farklı, bağlantısız yanıtlar verince ortaya komik cümleler çıkar. 

Çocuklar güler, eğlenirler. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar oynanır. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2007.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 1985’li yıllardan sonra oynanan oyunlardandır.

Köşe Kapmaç 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. Köşe kapmaca 

da denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek birlikte ve ayrı oynanabilen 

oyunlardandır. Çocukların yaşları genelde 7-14 arasındadır. Oyun genelde beş kişi ile 

oynanır ancak geniş alanda daha çok oyuncu ile oynanmaktadır.  

Oyun alanı: Genelde açık alanda oynanır. Kapalı alanda evde; odada,  

bahçede de oynanabilir.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun alanında köşe 

olarak belirlenecek dört yerin olması gerekir. Açık alanda oynanıyor ise ve yeteri  

kadar köşe yok ise  köşe olarak ağaçlar, elektrik direkleri ve kapı girişleri  vs  

kullanılır.  

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışmaca veya kura yoluyla ebe belirlenir.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaşırtmaca

Oyun kuralları: Ebe oyun alanının ortasında dururken diğer oyuncular 

köşelerde yerlerini alırlar. Oyun başladıktan sonra çocuklar köşelerini değiştirmek 

zorundadır. Çocuklar köşelerini kaybetmemek için kendilerinde önlem alır, 

birbirleriyle göz, kaş işareti yaparak anlaşırlar. Oyuncular köşelerini değiştirirken ebe 

onlardan hızlı davranıp köşeye  sahip olursa bu kez açıkta kalan çocuk ebe olur.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar oynanır. 
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Ceza ve Ödül: Oyunda ceza veya ödül köşenin kaybedilmesi veya 

kazanılmasıdır.

Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2009, E. Tercan, görüşme 31 Ekim 

2008, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, M. 

Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, H. Yılmaz, 7 

Şubat 2011, N. Kocalar, görüşme 9 Şubat 2011, S. Özufacık, görüşme, 9 Şubat 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin:  

Oyuncu sayısı sınırı yoktur. Çocuklar sayışarak dört ebe seçerler. Her ebe 

kendisine bir köşe saptar. Herkesin köşesi belli olduktan sonra ebeler dahil olmak 

üzere tüm çocuklar oyun alanının ortasında toplanırlar.  Ebelerden birisinin verdiği  

komutla herkes köşelerine doğru koşmaya çalışır. Ebe köşesini kaptırmamaya, diğer 

çocuklar da bir köşe kapmaya çalışırlar. ( M. İnci) 

Notlar: 

1) Oyun yerden yüksek oyununa benzemektedir.  

2) Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Kubbe Demir Zikke 

Oyunun adı: Oyun adını oyun sırasında çocukların yaptıkları hareketten 

almaktadır. Bilindiği Arapça’dan dilimize geçmiş olan kubbe sözcüğü yarım küre  

biçiminde olan ve yapıyı örten dam karşılığında kullanılmaktadır. Demir zikke ise,  

baş tarafı yarım yuvarlakça , delikli ya da deliksiz demir kazığa verilen addır. (Elhan,  

2004:86) 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek karışık ve ayrı oynanabilen 

oyunlardandır. Oyuncuların yaşları genelde 7-14 arasındadır. Kalabalık oyuncu 

gruplarıyla oynanması tercih edilmektedir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan, sokak, bahçe veya ev içi olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Sayışmaca yoluyla bir ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Kubbe, Demir zikke/ Üskürücük/  Maskaracık/ 

Çık kıdı çık, Çık kıdı çık.

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: Ebe oyunun tekerlemesini söylerken tekerlemeye uygun 

hareketler yapmaktadır. Kubbe sağ elin beş parmağının yere kubbe şeklinde, zikke 

sağ elin yere yumruk yapılarak, üskürücük, sağ elin işaret parmağının yere 
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konulmasını, maskaracık aynı parmağın yukarıyı göstermesini  ifade eder. Oyuncular 

tekerlemede belirtilen hareketi değil,  ebenin yaptığı hareketi yapmak zorundadır. Bu 

nedenle  ebe oyuncuları şaşırtmak için  bazen tekerlemenin tersi hareketler yapabilir.  

Şaşıran oyuncu oyundan çıkar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ceza alan oyuncu oyundan çıkar veya her hangi bir cezayı 

üstlenerek oyuna devam edebilir. 

Kaynak: İ. Tölek, ty, 2009, H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011 (Oyunu 

oynamamıştır ama hatırlamaktadır)

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: 

1) Günümüzde oynanmayan oyunlardandır

2 ) Üskürücük sözcüğünün üsküre, topraktan veya madenden yapılmış 

çorbası tasının bozulmuş şekli olabileceği düşünülmektedir.

Lades

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız ve erkek birlikte veya ayrı 

oynanabilir. 7-14 arasındaki çocukların oynadığı iki kişilik bir oyundur. 

Oyun alanı: Kapalı veya açık alanda oynanabilir.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Lades  için tavuk 

kemiği yerine  bir çöp de kullanılabilir.  

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Ladesim lades olsun mu?

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: İki taraftan biri eline kemiği veya çöpü alır, karşıyı oyuna 

davet eder.  Ladesim lades olsun mu? diye sorar. Karşı taraf  Evet olsun der  ise 

kemiği veya çöpü kırar. Böylece oyun başlar. Oyunda amaç karşısındaki kişiye 

aklımda dedirtmeden her hangi  bir şey vermektir. Bu yüzden, oyuncular birbirlerinin 

dalgın ve meşgul olduğu zamanları takip ederler. Lades yapanlardan biri, diğerine 

herhangi bir şey verdiğinde, alan kişi aklımda demezse, oyunu kaybetmiş olur ve 

önceden belirledikleri hediyeyi alır.  

Oyun zamanı ve süresi:

Ceza ve Ödül: Oyunu kaybeden oyunun başında kararlaştırılmış hediyeyi 

alır.  Hediye genelde gazoz, simit, tatlı vb. şeyler olur. 
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Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009, F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 

2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, M. 

Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Büyüklerle ortak oyunlardandır.  

Sürme Çekme 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 yaşlarında olan 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyundur. Oyun için iki kişi gerekir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunu iki kişiden biri istediği zaman başlatabilir. 

Oyun formülleri/terimleri: Sürme mi? Çekme mi? 

Oyun hareketi: Şaka

Oyun kuralları: Çocuklardan birisi diğerinin arkasında gizlice geçerek 

gözlerini kapatır. Gözleri kapatılan çocuk gözlerini kapatanın kim olduğunu bilmeye  

çalışır. Bilirse arkadaşı gözlerini acıtmadan ellerini çeker. Bilemezse Sürme mi? 

Çekme mi?  der, çocuk çekme derse yavaş, sürme derse  ellerini gözlerine bastırarak 

ve biraz acıtarak çeker.  

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Ceza gözün üzerinden elin acıtarak çekilmesidir. 

Kaynak: S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 

2011, A. Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, P. Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 2011, Ç. 

Darıcı, görüşme, 30 Ocak 2011, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, 2 

Şubat 2011, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri:

2.Eş Metin:  

Oyunun bir eş metninde oyuncu gözlerini kapattığı çocuk bir  Bir Allah  

derse ellerini hemen çekmektedir. (G. Tokuz)

Notlar:  Yaklaşık 40-50 yıldır oynanamayan oyunlardandır. 

Soğan Kalktı Havuca  

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek karışık, yaşça büyük olan 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Genelde erkek çocuklar daha çok oynarlar.  
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Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncuların arasından bir ebe seçilir. Ebenin 

oyundaki  rolü sadece oyunu başlatmaktır. Oyuncular sebze meyve isimlerinden birer 

takma isim alırlar.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: Oyuncuların  daire şeklinde yere otururlar. Oyuncuların 

her biri bir meyve veya sebze ismi alır.  Ebe önce kendi takma ismini sonra  

oyunculardan birisinin takma ismini söyleyerek oyunu başlatır. Örneğin soğan yattı  

havuca der. Havuç ismini alan oyuncu kendi ismiyle beraber bir başka oyuncunun 

takma ismini, oyun formülüne uygun şekilde söyler. Örneğin,  havuç yattı, kalktı  

bibere der. Oyunun ritmi gittikçe hızlanır ve şaşıranlar çoğalır. Şaşıran oyuncuya 

ceza verilir.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Oyuncular tarafından tespit edilmiş her hangi bir ceza oyun 

esnasında hemen uygulanır. Genelde eşek gibi anırma, horoz gibi ötme, sırtında 

taşıma gibi cezalardır.

Kaynak: H. Tan, görüşme, ty 2000, Y. Tan, görüşme, ty, 2000.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Su Falı

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 12-16 arasında olan genç 

kızların oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısında sınır yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı alan, yani ev içidir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çamaşır yıkanacak 

büyük bir kap ve su.

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan biri falcı,  oyunu bilen birkaç kişi 

de fala bakacak kişi rollerini üstlenirler. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şakalaşma

Oyun kuralları: Falcı rolündeki oyuncu içine su doldurulmuş kabın başına 

oturarak kızlar gelin falınıza bakayım der. Kabın içerisindeki suya eğilerek fala 
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baktıracak  kişi rolündeki oyuncuların falına bakıyormuş gibi yapar. Sonra oyunu 

bilmeyen oyunculardan birisine falına bakmayı teklif eder. Fala bakan kişi fala  

ciddiyetle fala bakıyormuş gibi yapar, bir şeyler söyler. Fala dalmış, okuyup üflerken  

tüm oyuncuların dikkatle ve merakla kabın üzerine doğru eğilmiş olduğu sırada 

aniden  kaptan aldığı suyu etrafa ve özellikle oyunu bilmeyen kişi veya kişilere doğru 

serper. Oyuncular ıslanır ve birbirlerine bakarak gülerler.

Oyun zamanı ve süresi: Genelde kışın  ve gecede sadece bir kez oynanır. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: S. Tan, ty:2000, P. Aydınalp, ty: 2000.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Oyun  büyüklerle çocukların  ortak oyunlarındandır. Özellikle kış 

gecelerinde kadınların gece oturmalarında, özellikle oyun çıkarılan gecelerde  

oynanır.  

Sulaşma

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-15 arasında çocuklar 

arasında kız erkek karışık veya ayrı oynanan bir oyundur. En az iki kişi ile oynanır.  

İki takım halinde oynanmasına sık rastlanır. 

Oyun alanı: Açık alanda bahçede ve kırda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Su tası veya su 

tabancası  kullanılabilir.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Şakalaşma

Oyun kuralları: Oyuncular dere veya havuz içerisinde ise elleriyle, evin 

bahçesinde ise ellerindeki tasa koydukları su ile birbirlerinin üzerine su serperler.  

Oyunculardan birinin pes etmesiyle son bulur. 

Oyun zamanı ve süresi: Yaz aylarında, özellikle kıra gidiliğinde dere 

kenarında veya evde bahçede oynanır. Bir taraf pes edinceye kadar devam eder. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2011, G.Tokuz

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yaşları daha büyük gençler arasında da oynanır. Büyükler suyun 

ayrılık getireceğini öne sürerek sulaşma oyununa iyi bakmazlar, çocuklara kızarlar.
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Şaşıran  Eşek 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almıştır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaş aralığı 6-12 arasında olan kız ve 

erkek çocukların birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır. İki kişi ile  

oynanır. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan, ev içi, sınıf, okul bahçesi, sokak, kır 

olabilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaşırtma 

Oyun kuralları: İki oyuncu karşılıklı olarak durur ve ellerini birleştirir.  

Eller sağdan başlayarak önce çapraz, sonra karşılıklı olarak vurulur. Bu arada sağa 

sola şaşıran eşek denilerek oyunun sözlü formülü söylenir. Oyunun temposu hızlanır. 

Şaşıran oyuncu şaşıran eşek olur ve  yenilir.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ceza verilebilir veya verilmeyebilir. 

Kaynak: E. Kıpçak, görüşme, 10 Mart 2011, Ö. Demirel, görüşme, 15 

Mayıs 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 1980’lerden sonra ortaya çıkan bir oyundur.  

Şişe 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyuncu sayısı önemli değildir, kalabalık 

gruplarla oynanır.

Oyun alanı: Açık alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: 10-15 adet boş şişe. 

Göz bağlamak için mendil veya bez parçası

Oyun rolünün dağıtımı: Şaşırtma 

Oyun formülleri/terimleri: Oyunu bilmeyen bir oyuncu seçilir.

Oyun hareketi: Şaka

Oyun kuralları: Oyun alanına gelişi güzel veya düzenli bir şekilde boş 

şişeler konur. Oyuncunun yürüyeceği alan belirlenir. Oyuncudan şişelerin yerlerini 
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ezberlemesi ve şişeleri devirmeden oyun alanının sonuna kadar yürümesi gerektiği  

söylenir. Oyuncunun gözleri bağlandıktan sonra birkaç kişi şişeleri kaldırır veya 

yerlerini değiştirilir. Oyuncu şişelerin nerede durduğunu hatırlamaya çalışarak ve  

şişelere basmamak için dikkatli bir şekilde yürürken sağa sola yalpalar, dengesi 

bozulur. Diğer oyuncular güler eğlenirler.  Oyuncu durumu  kavradığında oyun biter. 

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncu durumu anlayınca oyun biter.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: A. Atalar ty:  53

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir.  

Notlar: Yaklaşık 60 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Tahıdım Hacı

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Erkek çocukların oynadıkları bir 

oyundur. Kalabalık oyuncu grubu  ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alanda, sokakta, bahçede veya kırda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklar iki gruba ayrılır, her grubun ebesi 

belirlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: 

A-Atlarınıza bindiniz mi?

B-Bindik

A-Yemlerini, sularını verdiniz mi?

B- Verdik

A- Çaylarınızı içtiniz mi?

B-İçtik, Biniciler el avuçlarını atların sırtına vurarak hep bir ağızdan şöyle  

derler. 

-Tahıdım haci tahıdım.Yirik İsmail’i dokudum.  

Ardından binicilerin ebesi  bir komut verir.

- Göz bağlamaç

Oyun hareketi: Tahmin etmek

Oyun kuralları: Çocuklar eşleşirler. Oyuna başlanmadan önce iki tarafın 

ebesi kendi aralarında diğer oyuncuların bilmediği bir konuda anlaşırlar. Ebeler kendi  

arkadaşlarına birer ad verirler. Verilen adlar meyve, hayvan vs  olabilir. Verilen adlar  

ebe tarafından çocukların kulaklarına fısıldanır. 



291

Oyuna başlayacak taraf kura ile saptanır. Kurayı kaybeden çocuklar at, 

kazanan  tarafın oyuncuları  binici olur. Biniciler atların sırtına otururlar.  İki tarafın 

ebesi oyunun sözlü formülünü söylerler. Göz bağlamaç denince biniciler elleriyle 

atların gözlerini kapatırlar. Ebe binicilerden birini  takma adıyla çağırır.  Adı çağrılan  

çocuk  yavaşça atından iner,  atların ebesinin arkasında  duran iki taştan birini alır ve 

birkaç defa birbirine vurur. Atların ebesine ayak sesini duyurmadan  atının yanına 

gider ve atına biner. Ebe yeni bir komut verir. 

- Atlar ahıra der.  Herkes atından iner, atlar biraz ileriye gider, durur.  

Binicilerin  ebesi atların ebesine sorar:

- Kim vurdu?

Ebe kimin vurduğunu bilirse bu kez   biniciler  binek, binekler binici olur. 

Bilemezler ise oyun devam eder. Ebe taşı vuranı belirlemek için çeşitli yöntemler 

geliştirebilir. Örneğin çocukların tek tek kalplerini dinler.

Oyun zamanı ve süresi:

Ceza ve Ödül: Biniciler binek, binekler binici olur. 

Kaynak: Yener, 1964a: 7-8

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Tavuk Oyunu 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun içeriğinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları  7-12 aralığında kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları bir oyundur. Yaklaşık  5-10 kişi ile oynanır.

Oyun alanı: Açık ya da kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir. Tavuğun organları ve vücudunun 

çeşitli kısımları

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: Oyuncular tavuğun organlarını, vücudunun parçalarını 

takma isim olarak alırlar. Ebe kendi takma adını söyleyerek oyunu başlatır.  Örneğin,  

ebe takma isim olarak tavuğun başını, eylem olarak kesilme fiilini almış olsun. 

Başım kesildi der. Başıma ok saplandı der. Oyuncular sıra ile aynı şeyi tekrarlar. Ebe 

fiili değiştirince ortaya esprili cümleler çıkar. Çocuklar güler,  eğlenirler.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar
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Ceza ve Ödül: Ceza ve ödül yoktur.

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2007, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011, İ. Kuyucu, görüşme, 26 Ocak 2011.

Oyunun eş metinleri: Eş metinler aynıdır. 

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Terlik Dolamaç

Oyunun adı: Oyun adını  oyun aracından ve hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında erkek çocukların 

oynadıkları bir oyundur. Oyun için en 5-6 kişi gereklidir. 

Oyun alanı: Açık alanda daha çok kırda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Ebe hariç  oyuncuların 

hepsinin başında terlik yani külah bulunmalıdır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir

Oyun formülleri/terimleri: Vak vak vak, vıyk

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: Oyuncular ebenin etrafına dizilirler. Ebe elini dizine 

vurarak vak vak vak diye oyuncuların arasında dolaşırken çocuklar terliklerini 

değiştirler. Ebe birden bire vıyk deyince o anda herkes bir terlik kapmaya çalışır. Bu 

arada ebe terlik kapabilirse ebelikten kurtulur, terliksiz kalan ebe olur.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Ebelikten kurtulmak veya ebe olmak

Kaynak: Atalar,  ty: 40   

Oyunun eş metinleri: Sözlü kaynaklardan oyun derlenememiştir.  

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Tıp Oyunu 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında çocukların 

birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Oyunun kalabalık gruplarla oynanması 

tercih edilir.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: Tıp  
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Oyun hareketi: Yasaklanmış hareket/ Konuşmamak, hareket etmemek, 

gülmemek

Oyun kuralları: Çocuklar birbirleriyle konuşur, şakalaşırken ebe aniden tıp 

der. Bunun üzerine çocuklar kımıldamadan durur ve susarlar. Tıp denildikten sonra 

kımıldayan, gülen, konuşan çocuklar oyundan çıkarılır ve çeşitli cezalar verilir.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılmış ceza var ise uygulanır. 

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2007, L. C. Dülger, görüşme, 14 

Eylül, 2008, Ayfer Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, Ş. İstanbullu, görüşme, 30 Ocak 

2011, P. Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 2011, 

Oyunun eş metinleri: Oyunun eş metinleri aynıdır. 

Notlar: Günümüzde de oynanan oyunlardandır.

Uçtu Uçtu .. Uçtu

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar tarafından birlikte veya ayrı oynanan oyunlardandır. En az 5-6 kişi ile 

oynanır. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda oynanabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Uçtu uçtu..  

Oyun hareketi: Şaşırtma

Oyun kuralları: Çocuklardan birisi  oyunun sözlü formülünü söyleyerek 

oyunu başlatır. Örneğin; Uçtu uçtu Ahmet Uçtu der. Ahmet hemen cevap verir. Ahmet 

Uçmaz, Ayşe uçar der. Bu kez Ayşe’nin hemen karşılık vermesi gerekir.  Cevap 

vermekte gecikirse ceza verilir.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: A.Atalar, ty: 65

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Yaprak Patlatma 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında kız veya erkek 

çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısında sınır yoktur. 

Oyun alanı: Açık alanda ve genellikle kıra gidildiğinde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Herhangi bir çiçeğin 

yaprağı veya marul yaprağı olabilir. Yaygın olan gül yaprağı ve marul yaprağı 

kullanılmasıdır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Şaşırtma/Şaka

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Yaprak patlatmak

Oyun kuralları: Çocuklar gül veya marul yaprağını yumruk yaptıkları 

ellerinin üzerine yerleştirirler, diğer ellerinin üzerine hızla kapatırlar. Yaprak 

yırtılırken ses çıkarır. Çocuklar kiminkinden daha çok ses çıkacak diyerek eğlenirler. 

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman usanıncaya kadar oynanabilir.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Aileler çocukların bu oyunu oynamasından pek hoşlanmazlar, ayıp 

karşılarlar.

Yastık Dövüşü

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve oyunun hareketinden 

almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında olan  kız erkek 

çocukların birlikte veya ayrı olarak   oynadıkları oyunlardandır. En az iki kişi ile  

oynanır

Oyun alanı: Kapalı alanda, ev içinde odada oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Yastık

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şakalaşma

Oyun kuralları: Çocuklardan biri pes edinceye kadar yastıkla birbirlerine 

vururlar. Kalabalık ise iki gruba ayrılırlar. Bazen grup lideri seçilir.

Oyun zamanı ve süresi:  Oyun, bir tarafın üstünlüğü kabul edilinceye kadar 

sürer.
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Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: K.Tokuz, görüşme, 31 Mart 2010, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010,  F. Tercan, görüşme 6 Kasım 2010, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. 

Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, H. Çekilmez, görüşme, 15 Mayıs 2011,  G. Tokuz,

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir.   

Notlar: Genellikle yakın akraba ve komşu çocukları arasında oynanır. 

Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Yum Yum Yumurta  

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 7-12 yaş arasında kız ve erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. Erkek çocuklar arasında oynanması daha 

yaygındır. 

Oyun alanı: Açık alan

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklardan biri diğerine oyunun sözlü 

formülünü söyleyerek oyunu başlatır.

Oyun formülleri/terimleri: Yum yum yumurta, yumruk g..tünü yırta

Oyun hareketi: Kızdırmak

Oyun kuralları: Oyunu başlatan oyuncu tekerlemeyi söyleyip kaçmaya 

diğer oyuncu da onu kovalamaya başlar. Oyun yakalayıncaya kadar devam eder. 

Yakalarsa  sözünü geri aldırır. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Oyunun ödülü söylenen sözün geri aldırılmasıdır.

Kaynak: K. Tokuz,  görüşme, 3 Mart 2009

Oyunun eş metinleri:  A. Atalar, ty: 66  

Notlar: Çocukların daha çok birbirlerini kızdırmak için oynadıkları bir oyun 

günümüzde oynanmamaktadır.  

 5.1.2.9. Şans-Talih-Bahis-Fal -Strateji Oyunları

Aşık Oyunları

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocukların yetişkinlerle ortak oyunlarındandır. Oyuncu sayısı oyunlara göre 

değişmektedir. 
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Oyun alanı: Açık alanda, sokakta oynanan oyunlardandır. Nadiren kapalı 

alanda oynanmasına da rastlanır.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Aşık, hayvanın bilek 

kemiğinden çıkan küçük kemik parçasına verilen addır. Bu kemik kaynatılır, etleri  

ayıklanır, kurutulur. Her oyuncunun kendine ait aşık kemikleri vardır. Bazı aşık  

oyunlarında bu aşıkların yanı sıra özel olarak tunçtan yapılmış özel aşıklar ve ek 

olarak gülle kullanılır.

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunlara göre değişebilmektedir. 

Oyun formülleri/terimleri: Yatık vaziyette iken çukur tarafına  çik, tersine, 

tümsek tarafa  tök,  S gibi oyuk kısmına  say, onun karşısındaki düz yüze   kıt denir. 

Halk arasında yaygın kullanımı  gıt  denilmektedir. 

Oyun hareketi: Oyunların hareketi her oyunda farklıdır. Hıcıp ve Aşık falı 

dışında  tespit edilen oyunlar hedefe atışlı oyunlar ile  şans, talih, bahis oyunları 

sınıflarına girmektedir.

Oyun kuralları: Her oyunun kuralları farklıdır.  

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül:  Oyuna göre değişmektedir. 

Kaynak: Tokuz, 2004: 55, H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, A. Kıt, 

görüşme, 24 Ocak 2011, A. Karadağ, görüşme 17 Mart 2011, Y. Sevim, görüşme, 15 

Nisan 2011, C. Kayar, görüşme, 26.5.2011

Oyunun eş metinleri: Yörede 19 aşık oyunu - Fısılı, Kılleyt, Hötöt, Say 

Çakmak, Hilem Gel, Vurup Döndürmeç, Bindirip Almaç, Hamur Dökmece, Çift  

Aşık, Üç Aşık, Dört Aşık, Kulak Çekmeç, Geçmeli Aşık, Enekli, Atıp Vurmaç, Sokak 

Kurmaca, Gülleli Aşık, Hıcıp, Aşık Ben Kişiyim.  tespit edilmesine rağmen  sözlü  

kaynaklardan eş metinler derlenememiştir. Yazılı kaynaklardan fısılı, kılleyt, hötöt,  

say çakmak, vurup döndürmeç, bindirip almaç, çift aşık, üç aşık, dört aşık geçmeli  

aşık, atıp vurmaç, gülleli aşık, hıcıp aşık ben kişiyim oyunları tespit edilmiştir.

Notlar:

1 ) Aşık oyunları genel sınıflandırma başlıkları altında ait olduğu sınıf  

içerisinde değerlendirilmiştir.  

2) Büyüklerle ortak oynanan oyunlardan olup, yaklaşık 50 yıldır 

oynanmamaktadır.

Ceviz Kırmak

Oyunun adı: Oyun adını hareketinden almaktadır. 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 15-17 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. Genelde açık alanda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Ceviz ve bıçak

Oyun rolünün dağıtımı: Bazen hakem tayin edilebilir. 

Oyun formülleri/terimleri: - 

Oyun hareketi: Yarış/Bahis

Oyun kuralları: Oyuncular ellerindeki bıçaklarla kimin daha fazla ceviz 

içini çıkaracağı üzerine bahse girerler yani öc kurulur. Herkesin önüne belirli bir  

sayıda ceviz konur. Kim cevizleri daha önce bitirirse o kazanır.  

Oyun zamanı ve süresi: Cevizler bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Oyunun  başında belirlenen her hangi bir ödül olabilir. 

Kaynak: H.Z.Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 

1)Yetişkinlerle çocukların oynadığı ortak oyunlardandır. 

2 ) Paranın söz konusu olduğu yetişkinlerin bahisli oyunlarda çok iddialı 

olan ve sonu çoğu kez kavgayla sonuçlanan bir oyundur. Yarış veya bahislerin 

sonunda oyuncuların çoğu kez  bıçakla birbirini yaraladıkları da ifade edilmiştir.

Çift Aşık 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve sayısından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları aşık oyunlarındandır.  En az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zemin tercih edilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Aşık

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Aşık oyunları terimleri kullanılır.

Oyun hareketi: Şans, talih

Oyun kuralları: Aşık zar gibi atılarak ilk oynayacak oyuncu belirlenir.  

Oyuncular ortaya para veya aşık koyarlar. En iyi atan aşıkları veya paraları alır. En 

iyi puan iki aşığın da kıt gelmesidir.  Oyunda on değişik ihtimal vardır. İki aşığın tök,  

çik, kıt gelmesi veya say çakılması, birinin tök diğerinin kıt, çik gelmesi veya say 

çakılması, birisinin çik, diğerinin kıt veya say çakılması gibi. 

Oyun zamanı ve süresi: Para veya aşığı biten kişi oyundan çıkar.
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Ceza ve Ödül: Para veya aşık kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: A. Atalar, ty:14

Oyunun eş metinleri: Sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: Daha çok kumar amaçlı oynanan oyunlardan olup,  1960’lı  

yıllardan sonra oynanması azalarak ortadan kalkmıştır. 

Dama 

Oyunun adı: Oyun uluslar arası adıyla bilinmektedir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız veya erkek birlikte veya ayrı 

oynanır. Erkek çocuklar arasında oynanması daha yaygındır.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun tahtasında veya 

zemine oyunun şekli çizilerek oynanır. Bitişik kareleri iki karşıt renkteki bir tahta 

üzerinde oynanan damada 64 kare ve oyunculara ait 16’şar taş olmak üzere toplam 

32 taş vardır. Oyun dama tahtası ve taşları bulunamadığı zamanlarda özellikle kırda  

veya toprak zeminde yerde  çizgiler dal parçalarıyla veya beton zeminde tebeşirle  

çizgiler çizilerek çakıl taşları kullanılarak oynanır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Karşı kaleye ulaşan kişi dama der.

Oyun hareketi: Taşların oyunun kuralına göre hareket ettirilmesi

Oyun kuralları: Oyundaki kurallar Türk daması kurallarıdır. Taşların 8’ i 

ikinci, 8’i de üçüncü sıraya dizilir. Elde taş saklanarak oyuna ilk başlayacak oyuncu 

tespit edilir. Tahtadaki 64 karenin hepsinin kullanıldığı oyunda ileriye veya yana 

doğru üzerinden atlanan taş alınır. Alınan taşlar oyundan çıkartılır. Taşlar ileriye veya  

yana doğru hareket ettirilebilir, geri veya çapraz gidemez. Karşı oyuncunun kalesine  

kadar giden ve dama olan taş yana,  ileriye veya geriye doğru istenildiği gibi hareket  

ettirilebilir.

Oyun zamanı ve süresi: Oyundan önce kararlaştırılan tur ve sayıya 

ulaşılınca kadar devam eder. 

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan herhangi bir ödül olabilir.

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009,  E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010,  Y. Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011, E. Tokuz, görüşme 6 Nisan 2011, S. 

Bakır, görüşme, 5 Haziran 2011. 

Oyunun eş metinleri: - 
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Notlar: 

1) Dünyanın en eski oyunlarından olan dama oyununun antik çağlarda 

Mısır’da oynandığı bilinmekte ve Homeros ile Platon’un yazılarında adı 

geçmektedir. (Ana Britanica, 1992b: 575

2 ) Büyüklerin de oynadığı ortak oyunlardandır. Oyun  hala güncelliğini 

korumaktadır. 

Dörtlü Aşık 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracının sayısından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır.  Oyun en az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zeminde oynanmaktadır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun dört aşık ile 

oynanır.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şans, talih 

Oyun kuralları: Aşıklar atılarak başlangıç oyunu oynanır.  Atılan aşığın 

durumuna göre oyuna başlanacak sıra belirlenir. 

Oyun Kuralları: Çift aşık ve  üçlü aşık oyunlarındaki kurallar bu oyunda 

da geçerlidir.  Dört aşığının yüzünün aynı gelmesi oyuncular için avantajdır.  Dörtlü 

aşık oyununda 36 ihtimal vardır. Atılan aşığın durumuna göre oyuncular ortaya  

konan para veya aşığı alırlar.

Oyun zamanı ve süresi: Parası veya aşığı biten oyundan çekilir.

Ceza ve Ödül: Aşık veya para kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: A. Atalar, ty: 15

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Kumar olarak oynanan aşık oyunlarındandır. 1960’lı yıllardan sonra 

yavaş yavaş ortadan kalkmıştır.

Hıcıp 

Oyunun adı:

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 4 oyuncu tarafından oynanır.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Aşık

Oyun rolünün dağıtımı: -
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Oyun formülleri/terimleri: Aşığın isimleri bu oyunda değişir. Aşığa duruş 

şekline göre, sırasıyla kıt, say, çik, tök yerine bey, hıcıp, ekinci ve hırsız adları verilir.  

Oyun hareketi: Şans

Oyun kuralları: Oyuncular sıra ile aşığı atarak bu adlardan birini alırlar. 

Aşığı dik olarak ve çukur tarafı üste gelecek şekilde atan bey olur. Aşığı dik atıp 

çukur kısmını alta getiren hıcıp, yatık şekilde  çukur kısmı üste getiren hırsız ve yatık 

şekilde çukur kısmı alta gelecek şekilde atan ekinci olur. Bey; emir veren, hıcıp; 

beyin verdiği emirleri yerine getiren, hırsız ve ekinci ise; genelde  

cezalandırılanlardır. Oyunda rütbeler alındıktan sonra bey aşık atmaz. Ancak,  

oyunculardan birisi bey olma hakkını kazanırsa yeniden  aşık atmaya başlar. Bey 

yanlışlıkla aşığı eline alırsa  Bey bokuna elledi  denir,  beyliği bozulur ve yeni beylik 

için yeniden aşık atılır. Oyunun her turu sonunda hırsız ve ekinciye ceza verilir. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ceza genellikle dayaktır ve hıcıpın  elinde  verilen cezayı 

yerine getirmek üzere, sopa vazifesini görecek olan bükülmüş bir havlu veya kaşkol 

bulunur. 

Kaynak: Tokuz, 2004: 56, Aksoy, 1946: 402

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Aşık oyunları  içinde en yaygın olanıdır.

Hımbıl 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Genelde 4 kişi ile oynanır.

Oyun alanı: Kapalı veya açık alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Küçük on altı tane 

kağıda il isimleri veya yiyecek, içecek, sanatçı isimleri yazılarak yazısı 

görülmeyecek şekilde katlanır.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Hımbıl

Oyun hareketi: Şans, talih

Oyun kuralları: Kağıtlar iyice karıştırılıp, oyunculardan biri tarafından 

masanın üzerine atılır. Yerde veya masanın etrafında bulunan oyuncular, bu 

kağıtlardan 4’er tanesini kapışırlar. (Bu arada bu kağıtlara yazılan isimler 4 farklı  

isimdir. Yani 16 kağıtta 4 farklı isim mevcuttur.) Oyun süresince, kağıtları atan  

oyuncudan başlayarak, sıra ile bir yandakine bir kağıt verilir. Amaç aynı isimli 
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kağıtları en önce biriktirmektir. En önce biriktiren oyuncu ortaya hımbıl diyerek elini 

koyar. Diğer oyuncular da ellerin onun elinin üzerine koymaya çalışır, böylece  

oyunun 1. si hımbıl yapan olduğu gibi, oyunun 2. si, 3. sü  ve sonuncusu seçilir. 

Kazananın elinin üstündeki elin sahibi 2., onun elinin üstündeki elin sahibi 3. ve 

diğeri de sonuncu olur. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Gökşen, 2008 

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin: 

Oyunun kent merkezinde derlenen eş metni çiklet kağıtlarının içerinden 

çıkan resimli kağıtlarla oynanmaktadır.  Oyunda her resimden belli sayıda konularak 

oluşturulan kağıt desteği karıştırılmakta, herkese eşit sayıda kağıt dağıtılmakta ve 

aynı resimleri toplayan ilk oyuncu oyunu kazanmaktadır.  (O. Akkaya, görüşme, 1 

Şubat 2011,  Ş. Akkaya, görüşme, 1 Şubat 2011, M. Alati, görüşme,1 Şubat 2011)  

Notlar: Oyunun ikinci eş metninin 1990’lı yıllarda Gaziantep il merkezinde 

yaygın olarak oynandığı saptanmıştır.  

İp Çekme

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-10 arasında kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Oyun erkek çocuklar 

arasında daha yaygındır.  Oyuncu sayısında  sınır yoktur. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı mekan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Makara ve ip

Oyun rolünün dağıtımı: Bir yönetici veya baş seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şans

Oyun kuralları: Baş değişik uzunluklarda kesilen ipi yan yana makaraya 

sarar, uçlarını serbest bırakır.  Çocuklar bir ipi seçerler. Kimin seçtiği ip en kısa ise o 

oyunu kaybeder.    

Oyun zamanı ve süresi: Oyundan sonra ceza uygulanınca biter, arzu 

edilirse oyun uzatılabilir.

Ceza ve Ödül: Ceza alan oyuncular arkadaşlarına, simit, gazoz, şeker, ekşi  

gibi yiyecek ve içecekler  ısmarlar.  
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Kaynak: E. Kıpçak, görüşme, 10 Mart 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Kağıt Oyunları

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Oyuna kağıt çekme 

oyunu da denir.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 10-14 arasındaki erkek 

çocukların oynadığı oyunlardandır. Sayı sınırı yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı veya açık alan olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun iskambil kağıdı 

dışında farklı ebat ve renklerde biriktirilen çeşitli  kağıtlarla oynanmaktadır. Örneğin,  

filli şeker denilen şeker kağıdının ambalajı ile oynanan oyun 1960’lı yıllarda çok  

yaygındır. Ambalajın üzerinde çeşitli hayvan resimleri olan kağıtların üzerinde  

numaralar vardır. Örneğin, eşek 14 numara, kaplan 10, horoz 2 numara gibi.  

Çocuklar bunları biriktirerek oyun kağıdı gibi kullanırlar. (A. Danış) 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şans, talih

Oyun kuralları: Çocuklar sıra ile iyice karıştırdıkları desteden kağıt 

çekerler. Çektikleri kağıdın üzerindeki numara büyük olan ve aynı resmi çeken 

kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ceza veya ödül olabilir.

Kaynak: İ. Tölek, görüşme, ty 2007.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Oyun  şeker kağıdının ambalajı gibi çikletlerin  içinden çıkan üzerinde sayı,  

resim olan kağıtlarla ve sigara ve kibrit  kutularının kesilmiş yüzeyleri ile  de aynı  

şekilde oynanmaktadır. Şeker, çiklet kağıtlarının içlerinden çıkan kağıtlar gibi 

üzerinde numara olmamasına rağmen  Yeni Harman, Yenice, Bahar, Gelincik gibi  

sigara paketlerinin çocukların yanında sayısal bir değeri vardır. Az  bulunan paketler 

daha değerlidir. Örneğin, Yeni Harman sigarasının paketi diğerlerinin arasında en 

değerli olandır.
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Notlar: Şeker, çiklet kağıtları gibi sigara kutuları da çocukların oyun 

araçlarıdır. 1980’li yılların sonlarına kadar kağıt oyunlarını güncelliğini korumuştur. 

Kalem Şeker Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-9 arasında erkek çocukların 

oynadıkları bir oyundur. En az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alanda, genelde bakkal dükkanının veya şeker 

tablacısının önünde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çarşıdan satın alınan 

kalem şeker ile oynanmaktadır. Kalem Şeker, Gaziantep’te 1900’lü yılların ilk  

yarısında çocuklara yönelik hazırlanan kurşun kalem ebadında dışı renkli çizgili, 

boyalı bir çeşit şekerdir. Genelde okul önlerinde tablacılar (seyyar satıcılar)  

tarafından satılmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Hakem olarak şekerci görevlendirilir.  

Oyun formülleri/terimleri: Tek mi çüt mü?(çift mi?) 

Oyun hareketi: Tahmin

Oyun kuralları: İki çocuk ellerindeki satın aldıkları kalem şekerlerini 

şekercinin tablasının önünde dururlar. Çocuklardan biri elindeki şekeri bırakmadan 

karşıdaki çocuğa tek mü, çüt mü? diye sorar. Diğer çocuk tek veya çift diyerek bir 

tahminde bulunur. Çocuğun yüksekten şekercinin tablasına bıraktığı şeker parçalara 

ayrılır. Çocuklar düşen şekerin parçalarını sayarlar. Doğru tahminde bulunan şekeri 

kazanır, bilemezse şekerin parasını öder.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya paralar bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Ceza şekerin parasını ödemek, ödül şeker kazanmaktır.

Kaynak: A. Uç, görüşme, 24 Ocak 2011,  Tokuz, 1995:121.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

İki çocuk ellerindeki şekerlerin ucunu birbirine vururlar. Hangisinin şekeri 

kırılırsa o yenilmiş olur. Yenilen kırık şekeri kazanana verir ve iki şekerin parasını  

öder. (Tokuz, 1998:121) 

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Kibrit Kutusu Atmak

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve hareketinden almaktadır.
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-12 arasında erkek çocukların 

oynadıkları bir oyundur. En az iki kişi oynanır.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Boş kibrit kutusu

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şans

Oyun kuralları: Kibrit kutusunun her yüzüne bir değer, puan verilir. 

Çocuklar sıra ile kibrit kutusuna havaya atar ve kutunun düştüğü yüzeye göre puan 

alır. En yüksek sayıya ulaşan oyunu kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman usanıncaya kadar oynanır.

Ceza ve Ödül: Oyunun başında kararlaştırılan ödüldür. 

Kaynak: M.S.Tokuz, görüşme, 31 Ekim 2000, K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 

2007, E. Tercan,  görüşme, 31 Ekim 2007, Ö. Kıroğlu, görüşme, 24 Ocak 2011, L. 

Danış, görüşme, 26 Ocak 2011.

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin: 

Oyunun bazı eş metinlerinde kibrit kutusunun düştüğü şekle verilen ad 

aşıkların düştüğü yüzeye verilen ad ile aynıdır. (M.S.Tokuz) 

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır. 

Kibrit Kutusu Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı):Yaşları 7-14 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. En az iki kişi gereklidir. 

Oyun alanı:Açık veya kapalı alanda oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kibrit kutularının 

markalarının bulunduğu yüzey kesilir. Oyun kağıdı olarak biriktirilir. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şans, talih

Oyun kuralları: Oyuncular ortaya kağıtlarını koyar iyice karıştırırlar. Tüm 

oyunculara bitinceye kadar kağıtlar eşit şekilde  dağıtılır. Herkes sıra ile ortaya birer 

kağıt atar. Kağıtlarının markalarının bulunduğu yüzey atıldığından aynı kağıt olan 

yerdeki tüm kağıtları alır. Oyun sonunda en fazla kağıdı bulunan oyunu kazanır. 
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Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen  turda veya sayıda biter.  

Ceza ve Ödül: Belirlenen ödüldür.

Kaynak: İ. Emre, görüşme, 13 Haziran 2011. 

Oyunun eş metinleri: Oyunun benzeri başka kağıtlarla da oynanır.  

Notlar: Yaklaşık 20 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Mangala Oyunu 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. Mangala 

sözcüğünün Arapça’dan Türkçeye giren nakl;  taşıma, aktarma, geçirme bir şeyi bir 

yere götürme ve türevlerinden geldiğinin ileri sürüldüğünü düşünülmektedir. 

Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 10-14 arasında olan büyük 

erkek çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısı en az ikidir, eşli olarak ta 

oynanabilir.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda oynanabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun için oyun tahtası 

veya yere belirli sayıda küçük çukurların kazılması  gerekmektedir. Mangala tahtası  

50x60 cm eninde ve 25x30 cm boyundadır. Üzerinde 12 veya 14 oyuk 

bulunmaktadır. Taş olarak tohum, taş, boncuk veya deniz kabukları kullanılabilir.  

Yörede mangala tahtasında  ve  it boncuğu denilen oyun  taşlarla oynanmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan birisi avucuna taş alır saklar. Tek 

mi çift mi diye sorarak oyunu başlatacak kişiyi belirler.  

Oyun formülleri/terimleri: Kıvrıtmak:yenmek, yatmak: sıra karşı 

oyuncuya geçmek. 

Oyun hareketi: Taşların hareket ettirilmesi

Oyun kuralları: Oyun, taşların boşluklar arasında bir çukurdan diğerine 

hareketine, saatin hareketinin ters yönünde oynatılması esasına dayanır. Oyun 

tahtasının üzerinde her iki oyuncaya ait oyunun oynandığı 6’şar veya 7’şer küçük 

oyuk, skorların belirlendiği birer büyük oyuk bulunur. İlk oyuncu kendisine göre en 

soldaki oyuktaki tüm taşları alır ve sol en baştaki taşları aldığı oyuğun  yanındaki 

oyuktan başlamak üzere tüm oyuklara birer taş bırakır. Oyuncu elindeki son taşı 

bıraktıktan sonra, son taşı bıraktığı oyuğun yanından başlamak üzere tüm taşları 

alarak aynı işleme devam eder. Taşların dağıtımı sırasında son taş oyuğa denk gelirse 

yattı denir, oyun sırası karşıya geçer. Oyuncu kendi tarafındaki en soldaki oyuktan 

başlamak üzere taşları hareket ettirir. Oyun oynanırken oyuklarda iki veya dört taş 
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kalırsa oyuncu hm çift taşların bulunduğu oyuktaki taşları hem de o oyukların 

karşısındaki tüm taşları  alır.  

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen sayı kadar. Oyun sonunda taşlar sayılır 

en fazla taşı olan  oyuncu  yenmiş  oyunda kullanılan  terimle kıvrıtmış olur.    

Ceza ve Ödül: Ayni veya nakdi her şey olabilir. Para veya eşya veya 

yiyecek

Kaynak: A. Kuşoğlu, görüşme ty, 2000,  H. Gezer, görüşme ty 2000, M. 

Çakıcı, görüşme, ty 2000.

Oyunun eş metinleri: Zorluk derecesine göre çukurlar artırılabilmektedir. 

Yörede 6’li ve 7’li mangala oyunu yaygındır.

Notlar: Bugün Gaziantep kırsalında hala oynanan büyük ve çocukların 

ortak oyunlarındandır.

Mentivar 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.  Sözcük anlamının 

Mart falı olduğu değişime uğradığı sanılmaktadır. Oyuna bazı yörelerde bahtıvar  

veya bahtıbar oyunu da  denilmektedir. (Kazan, 2006: 51, 52)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 12-16 arasında olan genç 

kızların oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur. Yaşları daha  

küçük olan çocuklar oyuna torbadan eşya çekmek için katılırlar.

Oyun alanı: Kapalı alan ve genelde ev içinde kış gecelerinde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Bir torba, kutu veya 

kavanoz ve oyunculara ait yüzük, bilezik gibi şahsi eşyalardır.

Oyun rolünün dağıtımı: Genelde mani dağarcığı zengin olan oyuncular 

mani söyler, diğer oyuncularda bildikleri manilere eşlik ederler. Her maniden önce 

mentivar dörtlüğü söylenir.  En küçük veya en genç  oyuncu torbadan eşya çekmek 

için görevlendirilir.

Oyun formülleri/terimleri: Mentivar dörtlüğü şöyledir:

Ey mentivar mentivar /Mentivarın vakti var

Mentivar söyleyenin  /Cennette beş tahtı var

Oyun hareketi: Fal, niyet, şans

Oyun kuralları: Tüm oyunculardan birer şahsi  eşya istenir. Yüzük, bilezik, 

toka vs. gibi. Herkes torbaya eşyasını koyar, torbadan eşya çekilirken önce mentivar 

manisi ardından bir başka  mani söylenir. Torbadan çekilen eşya kime ait ise  mani o 

kişinin niyetine mal edilir. Arzu edilirse bir tur daha dönülür.
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Oyun zamanı ve süresi: Genelde kış aylarında, geceleri oynanır. 

Oyuncuların hepsinin takısı, eşyası çekilince oyun biter.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: N. Eralp, görüşme, ty: 2000,  H. Tan, görüşme ty, 2000, Y. Tan, ty: 

2000

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 

1) Genç kız ve kadınların oynadığı bu oyunda küçük kız ve erkek çocukların 

torbadan eşya çekmek üzere görevlendirilmesi sık rastlanan bir uygulamadır.

2) Yaklaşık 60 yıl önce yaygın olarak oynandığı saptanan oyun günümüzde 

oynanmamaktadır. 

3)Bazı yörelerimizde olduğu gibi Hıdırellez  tören ve kutlamaları 

çerçevesinde  oynanması yaygın değildir.

Nesi Var? 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-15 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınırlama 

yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı veya açık alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe sayışmaca yoluyla belirlenir.

Oyun formülleri/terimleri: Nesi var ?

Oyun hareketi: Tahmin etmek

Oyun kuralları: Ebe olan çocuk dışarı çıkarılır. Çocuklar kendi aralarında 

bir  nesne belirler ve ebeden  belirledikleri nesneyi bulmasını isterler. Ebe Nesi var? 

diye çocuklara tek tek  sorar. Çocuklar bu sorulara sapı var, kokusu var gibi yanıtlar 

verirler. Oyuncular ebeyi yanıltacak cevaplar verebilir ama yanlış bilgi veremezler.  

Verilen cevapların kesinlikle doğru olması gerekir. Ebe bu sorudan başka soru 

soramaz ve ebenin saklanan nesneyi tahmin  için edebilmesi için üç hakkı vardır. Ebe  

bilirse ebelikten kurtulur, başka bir ebe seçilir. Bilemezse ebeye saklanan nesne 

söylenir ve başka bir nesne tutulur. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar oynanır.

Ceza ve Ödül: Ceza ebeliğin devam etmesi, ödül ebelikten kurtulmaktır.
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Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2011, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010.

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır.

Öc Kurmak /Löc Kurmak

Oyunun adı: Oyun adını  hareketinden almaktadır. Öc kurmak yörede löc 

kurmak olarak da telaffuz edilir. Hangisinin sözü yanlış çıkarsa, ötekine bir şey 

vermeyi kabul etmeleri şeklinde iki kimse arasındaki sözleşme, uyuşma, bahis olarak  

özetlenebilir. (Aksoy, 1946: 480) Sözcük sadece bir oyunu değil bahis üzerine  

oynanan bütün oyunları da kapsamaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6 yaşından büyük kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Bahis

Oyun kuralları: Çocuklar işaret parmaklarını birleştirerek her hangi bir 

konuda birbirleriyle bahse tutuşurlar. Bahis herhangi bir konu üzerine olabilir. 

Birinin seçimi, oyunu kazanması vb. 

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman, her koşulda oynanabilir. 

Ceza ve Ödül: .  Bahsi kazanan oyunun başında belirlenen ödülü alır. 

Kaynak: M.S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007, K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 

2010

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Çocuklar kadar büyüklerin de rağbet ettiği oyunlardandır.

Peçiç

Oyunun adı: Oyun adını Hindistan’ın ulusal oyunu paçisiden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında daha çok kız 

çocuklar arasında oynanan oyunlardandır. Erkekler de oynayabilir. En az 2 kişi  

gereklidir.  Arzu edilirse  eşli olarak 4 kişi ile oynanabilir.  

Oyun alanı: Kapalı ve açık mekanlarda, evde ve  kırda oynanır. Daha çok 

kapalı mekan oyunudur. Oyun çizimi peçiç bezi üzerinde daha önce hazırlanmıştır. 
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Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun için daha önceden 

hazırlanmış peçiç bezi,  iki taraf için yine daha önce hazırlanmış 4’er taş ve sayıları  

gösteren yörede it boncuğu denilen 6 adet boncuğa (deniz kabuğuna) ihtiyaç vardır. 

Oyun bezi çeşitli kumaşlar kullanılarak evde hazırlanmaktadır. Taşlar  yörede  harata  

(ağaç tornacısı) yaptırılmaktadır. Oyun taşı yerine tahta küçük makaraların ortadan  

ikiye kesilerek  kullanılmasına da rastlanmaktadır.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Penk, kubur,

Oyun hareketi:  Şans, strateji

Oyun kuralları: Sayıları gösteren taşlar atılarak en fazla sayıyı getiren 

oyuna ilk başlama hakkını kazanır. Gelen sayılar taş dikilerek oynanır. Taşların 

dikilebilmesi için  oyun başında oyuncunun 12 veya 25 atması gereklidir. Yani 6 adet 

boncuktan 5 adetinin açık (12) veya kapalı (25) olması gerekir. 

Oyunda sayılar; 25, 12, 8, 6, 3 ve 2’dir. 12 veya 25 atan oyuncu bir atış 

hakkı daha kazanır. İlk başlangıçta her oyuncu oyuna başlayabilmek için 4 taş 

dikmek zorundadır. Tüm taşlar dikildikten sonra oyuncular attıkları sayı kadar hane  

ilerleyerek taşlarını hedefe doğru götürürler. Bu arada sayı kadar ilerleyip penk 

derler. 

Sonuçta tüm taşlarını hedefe taşıyan oyuncu oyunu kazanır. Eğer oyuncu 

tüm taşlarını  içeri taşıdığı halde öbür oyuncu içeriye hiç taş geçirememişse 2-0 

yenilmiş olur. Tavla ve benzer oyunlarda olduğu gibi taş vurmak oyunun 

kurallarındandır. Vurulan taş yeni baştan başlar ancak başlayabilmesi için oyuncunun 

12 veya 25 atması gerekir. Taşlar dolaştırılırken orta haneye girilmez ancak oyuncu 

kendi tarafına geldiğinde taşını orta hanede yürütür ve taşlarını çıkartır. Sadece 12  

veya 25 atıldığında  tek hane yürütülebilir. Taş son hanede kaldığında kubura düştü 

denir. Sadece 12 ve 25 atılırsa taş çıkarılabilir. 

Oyun zamanı ve süresi: Daha çok kış gecelerinde evde, havanın güzel 

olduğu yaz  ilkbahar ve yaz aylarında sahrelerde belirtilen sayıya ulaşılıncaya veya 

usanıncaya kadar oynanır. 

Ceza ve Ödül: Oyuna başlanmadan önce ceza tespit edilir. Genelde para ve 

kıymetli şeyler karşılığı oynanmayıp, büyükler daha çok yemeğine, tatlısına veya v.s.  

oynarken çocuklar farklı cezalar veya ödüller uygulayabilmektedir. Komik hareketler 

yapması, sözler söylemesi istenebilir.
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Kaynak: S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007, F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 

2007, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2011, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, İ. 

Kuyucu, görüşme, 26 Ocak 2011, M. Güllü, görüşme 30 Ocak 2011, 

Oyunun eş metinleri: Gaziantep’te derlenen tüm eş metinlerinin aynıdır.

Notlar: 

1 ) Hindistan’ın ulusal oyunu olarak kabul edilen Paçisi  karelere ayrılmış  

haç biçimli bir tahta üzerinde, karşılıklı eşten dört kişiyle oynanan bir oyundur. Zar 

olarak  atılan deniz kabuklarına göre taşları belirli bir yol izleyerek ilerletmeye  

dayanır. Her  oyuncunun ayrı renkle  boyanmış tahta parçalarından oluşan  dört taşı 

vardır.  Başlangıçta tahtanın  ortasında duran taşlar, önce oyuncuya en yakın  kenara,  

sağdan sola ilerleyerek tahtanın çevresini dolanır ve yeniden ortaya döner. Bu dönüşü 

ilk  tamamlayan ikili oyunu kazanır. Tahta üzerinde işaretli karelere ‘kale” denir. Bu  

kaleye giren taşlar alınamaz. Bir kaleyi elinde tutan taraf  öteki taşlarını kaleden  

geçirebilir.; karşı tarafın taşları ise geçemez. Taraflar, rakiplerinin kale dışındaki  

karelerde duran taşlarını alabilir ve bunları oyuna yeniden başlamak üzere ortaya 

gönderebilir. 

2) Babür İmparatoru Ekber Şahın (İmparator Akbar 1542-1605) Fatehpur 

Sikri’de sarayının avlusunda devasa boyutlu taş alanlarda oynanan peçiç oyununda 

oyun taşı olarak İmparator Akbar’ın hareminde bulunan en güzel kızların kullanıldığı  

belirtilmektedir. 

3) Oyun bezinin şeklinin haça benzetilerek bazı dindar ailelerin bu oyuna 

yasak getirdiğinden söz edilmesine rağmen yörede yaygınlığına bakıldığında bu 

görüşün uzun süre  benimsenmediği görülmektedir. Oyun elektronik ortamda,  çeşitli  

oyun sitelerinde  değişik isimlerle ve kurallarla oynanmaktadır. Yurt dışından, 

internet sitelerinden oyunun farklı eş metin ve çeşitlemelerine çeşitlerine ulaşmak  

mümkündür. 

4 ) Oyuncular birbirlerini kızdırmak için çeşitli sözler söylerler. Oyuncu 

boncukları atarken karşı oyuncu baş parmağı ile diğer parmaklarını birleştirerek yere  

doğru uzatılan işaret  ve orta parmakları sallanır. Bu arda zırt iki diyerek rakibinin 

düşük sayısı atması için dilekte bulunur. Rakip oyuncu taşını içeri girdirirken az bir 

sayısı kaldığından parmaklar aynı şekilde birleştirilerek kubur, kubura düştü diye 

tekrarlanır. Oyunda yenilen kişileri kızdırmak için  iki makara üst üste konarak, karşı  

tarafa kahve ediliyormuş gibi yapılarak Kahve içmez misiniz? Buyurun size kahve 

denir. (S. Tokuz)
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Say Çakmak 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun teriminden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında erkek çocuklar 

tarafından oynanan aşık oyunlarındandır. En az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zemin

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Aşık

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Aşık oyunu terimleri kullanılmaktadır. Çik, 

tök, say, kıt gibi. Oyuna özel kullanılan terimler; s.çtı, bir iç, iç kaladır.

Oyun hareketi: Şans, talih 

Oyun kuralları: Ortaya en az iki aşık konur. Aşıklardan birisi ve daha çoğu 

say yenerse  diğerinin aşığını da utar. Aşıklardan birisi ve daha çoğu  kıt gelirse, 

çakan kıt adedi kadar tekrar çakar. Çakılınca aynı zamanda hem say hem de kıt 

binerse  buna sıçtı denir. Bu durumda çakan taraf kaybeder. Utan taraf aynı zaman  

çakmak hakkını kazanır. Aşıklardan hiçbirisi binmez ise sıra karşı tarafa geçmez. 

Sıra kendinde olan kimse çakıp kıt getirir ve aşık koyması icap ederse  elinde de aşığı  

yok ise  aşık koymaz bir iç der ve çakar. Kazanırsa aşıklardan bir aşık alır. Bunu kıt 

veya say olarak meydana koyar, aşığın ön tarafından parmağı ile  parmağı ile vurup  

tam tersine, yani kıtsa say, say ise kıt bindirmeye çalışır. Başarırsa aşık kendinin olur.  

Bindiremez ise diğer taraf kazanır. İç birden fazla olursa ayni şekilde hareket eder.  

Sıra kendinde olan kimsenin birkaç içi olur ve el karşı tarafa geçerse o kimse 

çakarken kıt getirirse  (iç kala) der ve artık aşık katmaz.   

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ödül

Kaynak: Güzelbey, 1944g: 3

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 1960 yılından sonra oynanmayan oyunlardandır

Sıra Taş 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.  

Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Oyun en az iki kişi ile oynanır.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun için 2 cm 

boyunda üç taş ile daha küçük iki taş gereklidir. 

Oyun rolünün dağıtımı: -
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Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Taşları hareket ettirmek

Oyun kuralları: Taşlar bir küçük, bir büyük olmak üzere yan yana dizilir. 

Bir büyük, bir küçük taşın beş hamlede üç büyük taş ile üç küçük taşın yan yana 

getirilmesi gerekir.

Oyun zamanı ve süresi: Oyunculardan birinin kuralına göre taşları 

dizmesiyle oyun sona erer.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Atalar, ty: 43

Oyunun eş metinleri: Oyun sözlü kaynaklardan derlenememiştir. 

Notlar: -

Sinek Konmaç

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların oynadığı bir oyundur.  

Oyun alanı: Açık alanda, mezarlıkta oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kağıtlı herhangi bir 

şeker ve canlı sinek.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şans 

Oyun kuralları: Çocuklar satın aldığı şekerlerin kağıtlarını açarak aynı 

anda mezar taşının üzerine bırakırlar. Kimin şekerine önce sinek konarsa tüm 

şekerleri o kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman oynanabilir, süresi sineğin konmasına 

bağlıdır. 

Ceza ve Ödül: Şeker kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: H. Z. Biçer,  görüşme, 24 Ocak 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Şişe Çevirmece/Şişe Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını  oyun aracından ve hareketinden  almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti,Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında olan erkek ve kız 

çocukların birlikte oynadıkları bir oyundur. 
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Oyun alanı: Açık veya kapalı alan, ev, sokak veya  bahçe olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Şişe

Oyun rolünün dağıtımı:Şişe çevrilir şişenin ucunun denk geldiği kişi soru 

sorma, kalan tarafının geldiği kişi soruyu cevaplamak durumundadır. 

Oyun formülleri/terimleri: Doğruluk mu cesaret mi?

Oyun hareketi: Şans /Şişe çevirme

Oyun kuralları: İki oyuncu seçilir. Oyunculardan biri doğruluğu biri 

cesareti göstermektedir. Yerdeki şişeyi oyunculardan birisi çevirir. Şişenin ucu hangi 

oyuncuyu gösterirse  oyun  doğruluk veya cesaret kavramlarından biri esas alınarak 

oynanmaya başlanır. Şişe yeniden çevrilir. Şişenin ucunun denk geldiği kişi soru 

sorma, kalın tarafının geldiği kişi soruyu cevaplamak durumundadır. Eğer şişe ilk 

çevrildiğinde cesaret gelirse şişenin ucunun gösterdiği oyuncu diğer oyuncudan bir 

şey yapmasını ister. Örneğin, yüksek bir  ağaca tırmanması, 2-3 dakikada markete 

kadar gidip gelmesi vb.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: E. Tercan, görüşme 31 Ekim 2009, E. Tercan, görüşme 29 Ekim 

2010.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Son yirmi yılda ortaya çıkan bir oyundur

Tavla

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Tavla bilindiği gibi 

İtalyanca tavola sözcüğünden dilimize geçmiştir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 olan çocukların kız ve 

erkek birlikte veya ayrı oynadıkları bir oyundur. Oyun için en az iki kişi gerekir. 

Daha fazla oyuncu ile eşli de oynanabilir.

Oyun alanı: Kapalı alanda,  evde, kahvede vb.  oynanan oyunlardandır. 

Kıra gidildiğinde de oynanabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Hazır satın alınmış 

tavla oyun setlerinde oyun çizimleri ve taşları ile zar bulunmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Oyunda Farsça terimler kullanılır. Örneğin, 

düse yani iki tane üç  geldiğinde düse,  bir dört geldiğinde yek cihar denilmesi gibi. 

Oyun hareketi: Şans, talih, strateji
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Oyun kuralları: Zar atılarak en yüksek sayıyı getiren oyunu ilk olarak 

başlar. Bilindiği gibi atılan iki adet zara göre, bir tahta veya masa üzerinde  pul adı 

verilen  taşların hareket edilmesiyle oynanan bir oyundur. Oyunun herkes tarafından 

bilinen kuralları vardır. Bu kurallar değiştirilemez. Kurallara göre atılan zarları  

takiben pullar yerleştirilir ve alınır. Kim en önce pulların hepsini bitirirse o oyunu  

kazanmış olur. Karşı oyuncu hiç taş alamamış ise mars olur yani 2-0 yenilir.

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman oynanabilir. Genelde  3 ya da 5 tur 

oynanır. 

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ceza veya ödül

Kaynak: M.S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2000, A. Danış, görüşme, ty, 2000, 

E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009, 29 Ekim 2011, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, 

İ. Kuyucu, görüşme, 26 Ocak 2011, Ç. Pekmezci, görüşme, 14 Haziran 2011.

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin 

Kız Tavlası veya Yahudi Tavlası: Tavladaki çizimindeki sayı yerleri, taş 

sayıları ve zar sayıları  aynıdır. Oyuna başlayacak oyuncu atılan zar ile belirlenir.  

Yüksek sayıyı atan oyuna başlama hakkını kazanır. Atılan zarlardaki sayılara göre  

taşlar önce yerleştirilir ve sonra taşlar hiç  hareket ettirilmeden yine atılan zarlara 

göre alınır. Kim önce taşlarını bitirirse oyunu o kazanır. (M.S. Tokuz, görüşme, 29 

Ekim 2000, K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2009, G. Tokuz)

Notlar: Çocukların büyüklerle ortak oynadığı oyunlardandır. Çocukları 

kırmamak bazen  büyüklerin çocuklarla birlikte oynadığı görülür. (G. Tokuz)

Tek mi  Çift mi?  

Oyunun adı: Oyun adını  sözlü formülünden almaktadır. Yöre ağzında tek 

mü çüft mü olarak telaffuz edilmektedir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5’in üzerinde olan çocukların 

erkek kız birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Oyun için en az iki kişi  

gereklidir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun farklı  pek çok 

malzeme ile oynanmaktadır. Taş, çekirdek (zerdali, karpuz vb), tohum, bilye, leblebi,  

fındık, fıstık, şeker  gibi.  

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: tek mi, çüt mü (çift mi)
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Oyun hareketi: Tahmin

Oyun kuralları: Çocuklardan birisi avucunun içine  birkaç tane taş saklar. 

Karşısındaki çocuğa  tek mi, çüt mü (çift mi) diye sorar. Çocuk tahminde bulunarak 

bir cevap verir. Eğer çocuk bilirse kazanır, bilemezse kaybeder. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Ya oyun malzemesi ya da oyundan önce kararlaştırılan bir 

şeydir. Çocuk avucundaki kadar karşıdaki oyuncuya çekirdek, leblebi, şeker, vs 

vermek zorundadır. Bazen oyundan önce ödül olarak bilinmesi tahmin edilen şeyden  

farklı bir nesne olabilir.  

Kaynak: M.S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2000, İ. Tölek, görüşme, ty,  2007, 

A. Danış, görüşme, ty 2007, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009, H.Z. Biçer, 

görüşme, 24 Ocak 2011, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, A. Eren, görüşme, 30 

Ocak 2011, Ş. İstanbullu, görüşme, 30 Ocak 2011, P. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, 

Oyunun eş metinleri: Oyunun  eş metinleri aynıdır. 

Notlar: Büyüklerle ortak oyunlardandır. Günümüzde de oynanmaktadır. 

Tombala

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek birlikte veya  ayrı  yaşları 7-

14 arasında olan çocukların oyunlardandır. Oyun için en az 6-7 kişi olmalıdır.  

Oyun alanı: Kapalı alanda, genelde evde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun için tombala seti 

gerekir. Oyun kartları, tombaladaki numaraları belirten oyun kartı,  52 adet taş, işaret  

olarak kullanılacak 1 cm2 ebadında kesilmiş kağıt, karton veya çekirdek vs. İşaret 

olarak kullanılacak malzeme hariç tombala seti hazır olarak satılmaktadır.  

Oyun rolünün dağıtımı: Herkesin güvendiği özellikle yaşça büyükler 

arasından  bir oyuncu yönetici  seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: 1. çinko, 2. çinko, tombala

Oyun hareketi: Şans

Oyun kuralları: Yönetici pulların tamam olup olmadığı sayarak kontrol 

eder.  Oyuna katılım bedeli olarak oyunculardan belirlenen miktar kadar parayı alır,  

kasaya koyar. Oyuncuların görüşünü alarak 1. çinko, 2. çinko ve tombala ödüllerinin 

bedelini belirler. Oyun başlamadan önce oyuncular kartlarına işaret olarak 

koyacakları kağıt, portakal kabuğu çekirdek gibi nesneleri hazırlar. Yönetici  oyuna 

katılacak kişilere birer kart seçtirir. Yöneticinin önünde tombaladaki numaraları 
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belirten bir kart vardır. Taşları bir torbaya koyarak iyice karıştırır, torbadaki plastik  

pullardan birisini çıkarır. Çıkan numarayı sesli olarak söyler ve oyunculara 

gösterdikten sonra önündeki kartın üzerine o numaranın üzerine koyar. Oyuncular  

çıkan numaranın kendi oyun kartlarının üzerinde olup olmadığı takip ederler. Var ise  

üzerine işaret koyarlar. Oyun kağıtların  üzerindeki yatay bir sırayı ilk tamamlayan  

birinci çinko diye seslenir ve belirlenen ödülü kazanır. Yönetici o numaraların çıkıp 

çıkmadığını kontrol eder. Oyunlardan yatay iki sırayı tamamlayan ikinci çinko, 

üçünü tamamlayan 2.çinko ve tombala ödüllerini kazanır. Yönetici kasadaki  parayı  

kazananlara dağıtır.

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye kadar.  

Ceza ve Ödül: Ceza yoktur.  Ödül oyun başında belirlenen para ödülüdür.

Kaynak: M.S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2000, İ. Tölek, görüşme, ty,  2007, 

A. Danış, görüşme, ty 2007, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009, H.Z. Biçer, 

görüşme, 24 Ocak 2011, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, A. Eren, görüşme, 30 

Ocak 2011, Ş. İstanbullu, görüşme, 30 Ocak 2011, P. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011,

Oyunun eş metinleri:- 

Notlar: Büyüklerle oynanan ortak oyunlardandır. Genelde kış geceleri ve 

özellikle yılbaşı gecelerinde oynanır.

Üç Aşık

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve sayısından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 13-16 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. Oyun en az iki kişi ile oynanır.  

Oyun alanı: Açık alan ve toprak zeminde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Her oyuncunun elinde 

en az üç aşık bulunur. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Yatık vaziyette iken çukur tarafına çik, tersine, 

tümsek tarafa  tök, üzeri S gibi oyuk kısmına  say, karşısındaki düz yüze kıt, halk 

arasında yaygın kullanımda gıt denir. 

Oyun hareketi: Şans, talih /Aşığı zar gibi atmak

Oyun kuralları: Oyuna ilk başlayacak oyuncuyu seçmek için herkes sıra ile 

aşığı zar gibi atar. En iyi aşığı atan ortaya konan parayı veya aşıkları alır. Atılan 

aşıkların üçünün de aynı yüzünün gelmesi her zaman iyi olmasına rağmen, en 

muteber olan üçünün de kıt gelmesidir. Oyundaki ihtimaller şöyle özetlenebilir.
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a)Üçünün tök, çik, kıt gelmesi veya say çakılması

b) İki aşık tök diğerinin kıt, çik gelmesi veya say çakılması

c) İki aşık çik gelmesi, diğerinin tök, kıt gelmesi veya say çakılması

d) İki aşık kıt diğerlerinin çik, tök gelmesi veya say çakılması

e)İki aşığın say çakılması diğerlerinin çik, tök veya kıt gelmesi gibi.

Oyun zamanı ve süresi: Parası veya aşığı biten oyundan çıkar.

Ceza ve Ödül: Aşık veya para kazanmak veya kaybetmek

Kaynak: Atalar, ty: 15

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Kumar amaçlı oynanan aşık oyunlardandır. 1960’lı yıllardan sonra 

yavaş yavaş ortadan kalkarak unutulmuştur. 

Üç Taş  

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve sayısından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 6-12 yaş arasında erkek çocukların 

oynadıkları bir oyundur. İki kişi ile oynanır.

Oyun alanı: Açık alanda, sokakta, bahçede oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Zemin toprak ise dal 

parçası ile, beton ise tebeşir ile 9 kareden oluşan oyun çizimi yapılır. 3 tane siyah, 3 

tane beyaz taş bulunur.

Oyun rolünün dağıtımı: Elde taş saklanarak oyuna başlayacak oyuncu 

belirlenir. 

Oyun formülleri/terimleri:-

Oyun hareketi: Şans/strateji 

Oyun kuralları: Beyaz veya siyah taşları aynı hizaya getirmek

Oyun zamanı ve süresi: Oyun bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ceza veya ödül olabilir.

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2010, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010, D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Nadiren de olsa oynanan oyunlardandır.

Yumurta Tokuşturma

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracı ve  oyunun hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 4-14  arasındaki  kız ve  erkek 

çocuklar beraber ve  ayrı oynayabilir.
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Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı haşlanmış 

yumurtadır. Her oyuncunun en az bir tane haşlanmış yumurtası olmalıdır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Şans, bahis

Oyun kuralları: İki kişi ellerine birer yumurta alır. Biri yumurtayı tutarken 

diğeri yumurtaya vurur. Yumurtalarını tokuşturan oyunculardan yumurtası kırılan 

yumurtasını rakibine verir.

Oyun zamanı ve süresi: Yumurtalar kırılıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Yumurta kazanmak veya kaybetmek 

Kaynak: A. Karadağ,özel görüşme, 17 Haziran 2011. 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde daha çok aile ortamında şaka olarak karşımıza 

çıkmaktadır.

5.1.2.10. Seçme Çıkarma Oyunları

Arabistan Buğdayları 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünün ilk dizesinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaş aralığı 7-12 olan kız çocukların 

oynadığı oyunlardandır. Oyuncu sayısında   sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, okul bahçesi ve sokak olabilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir.

Oyun formülleri/terimleri: 

Arabistan buğdayları ekerler, ekerler

Biçerler, en güzelini seçerler,  seçerler, 

En güzelini seçerler, en güzelini seçerler.

Oyun hareketi: Seçme-çıkarma 

Oyun kuralları: Seçilen  ebe ortada durur, diğer çocuklar ebenin karşısına 

düz bir çizgi veya yay şeklinde  dizilirler. Oyuncular oyunun sözlü formülünü hep 

beraber söyledikten sonra değişik pozlar verirler.  Ebe içlerinden beğendiği birini 

seçer. Seçilen kişi  en güzeldir. O oyuncuların arasından çıkar, ebenin yanına  veya 

arkasına geçer.  Oyuncular bitinceye kadar sözlü formül söylenerek oyuna devam 

edilir. En son kalan oyuncu bazen ebe olur, bazen de ceza verilir. 



319

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncuların hepsi bitinceye kadar oynanır. 

Ceza ve Ödül: Ebe olmak veya ceza almak

Kaynak: S. Tokuz, görüşme, 31 Ekim 2007, F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 

2010, G.Tokuz.

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar:  Yaklaşık 30-40 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

El El Epelek:

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-12 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar arasında oynanır. Oyuncu sayısında sınırlama  yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı alanda, ev içinde oynanan oyunlardandır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunu yöneten ve sözlü formülünü söyleyen 

genelde  yaşça büyük oyunculardır. Bu oyuncaya baş denir. 

Oyun formülleri/terimleri: Oyunun iki farklı formülü derlenmiştir.

1. Sözlü Formül 

El el epelek/Ammim oğlu topalak /Topalağın yavrusu/sarısı

Yere düştü yarısı /Topalağın karısı/Kaçtı gece yarısı 

2. İkinci Sözlü Formül 

El el epelek /Ammim oğlu topalak 

Ali Beyin atı var /Kara zurna g.tü (gözü)var (G.Tokuz)

Oyun hareketi: Seçme çıkarma 

Oyun kuralları: Çocuklar ellerini öne doğru uzatırlar. Parmaklarını açarlar. 

Çocuklar hep bir ağızdan oyunun tekerlemesini söylerler. Tekerleme kimin 

parmağında son bulmuşsa o kişi o parmağını büker, oyun sonuna kadar parmağını 

açmaz. En son parmağı kalan kişiye ceza verilir. 

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncuların parmakları bükülünce oyun sona erer.

Ceza ve Ödül: En son parmağı kalan kişiye ceza verilir.  

Kaynak:  S. Tokuz, görüşme, 31 Ekim 2008, F. Tercan, görüşme,  6 Kasım 

2009, M. Güllü, görüşme, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, F. Hıdıroğlu, 

görüşme, 12 Mayıs 2011,  P. Çekilmez, görüşme, 15 Mayıs 2011, G. Tokuz 

Oyunun eş metinleri: Oyun bazen büyük çocuklar tarafından daha küçük 

çocukları oyalamak için de kullanılır. Büyük çocuk tekerlemeyi sayarken küçük 

çocuğun parmaklarını da tek tek büker. Tüm parmaklar bükülünce oyun biter. 
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Notlar: Az da olsa hala oynanan oyunlardandır.  

İp İp İlmeden

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısı ile ilgili bir kural  

yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı alanda, genelde evde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklardan birisi oyunu başlatır. Oyunu başlatan 

bazen sayışma ile belirlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: Oyunun farklı sözlü formülleri derlenmiştir.

1. Sözlü formül 

İp ip ilmeden /Delme süyük delmeden /Yel koz tepeli /Tepebaşı gülbazar

İçinde tilki gezer /Tilki beni korkuttu /Kuyrucağını sarkıttı /Korkumdan 

suya düştüm

Kurbağanan döğüştüm /Kurbağa bir bebek oldu /Götü dümbelek oldu

Ali Bey’in atı var /Kapkaracık g.tü var /Şallak mellak /Çek ayak, çember  

dayak (B. Kazaz, görüşme, 1 Ekim 2009 ile M. Güllü, görüşme 30 Ocak 2011,  P. 

Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 2011,  A. Eren, görüşme, 30 Ocak 2011)

2.  Sözlü formül 

İp ip ilmeden /Delme süyük delmeden /Yel goz tepeli /Tepe başı gül Pazar  

/İçinde tilki gezer/Tilki beni korkuttu /Korkumdan suya düştüm /Bir tusbaadan 

döğüştüm /Tusbaa  bir bey imiş /Başı dümbelek imiş /Çek ayak  /Çember dayak. (Ç.  

Darıcı, görüşme, 30 Ocak 2011 )

3. Sözlü Formül 

İp ip ilmeden /Delme süüyük delmeden /Girdim Seyran içine /Seyran içi gül 

pazar/ İçinde  dilki(tilki) gezer /Dilki beni korkuttu /Kuyruğunu sarkıttı /Ali Bey’in  

atı /Kapkara bir g.tü var /Çek ayak /Çember dayak (M. S. Tokuz, M. Özdemir, 

görüşme, 2 Şubat 2011, F. Adanır, S. Oral, 23 Nisan 2011, S. Çekem, görüşme, 12 

Mayıs 2010, M. İnci, görüşme, 15 Haziran 2011.

Oyun hareketi: Seçme-Çıkarma

Oyun kuralları: Çocuklar halka şeklinde yere otururlar. Yönetici veya ebe 

konumundaki oyuncu oyunun sözlü formülünü söyleyerek oyunu başlatır. Sözlü 

formüle diğer oyuncular da eşlik ederler. Bu arada ebe her hecede çocukların 
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ayaklarına tek tek dokunur. Sözlü formül hangi oyuncunun ayağında son bulursa o 

kişi bir ayağını çeker. Oyun tüm çocukların ayaklarının çekilmesi ve bir tek 

oyuncunun  ayağının kalmasıyla son bulur. (B. Kazaz, A. Evişen)

Oyun zamanı ve süresi: Oyun her zaman  oynanabilir, süresi  oyun 

bitinceye kadardır. 

Ceza ve Ödül: : En son kalan oyuncuya çeşitli cezalar verilebilir. Bu 

cezalardan birisi şöyledir. En son kalak pisik yani kedi olur. Çocuklardan birisi et  

döver, et et döverim, pisiği de beraber döverim diyerek pisik olan çocuğu döver. (B. 

Kazaz)

Kaynak: E. Tokuz, görüşme,  6 Nisan 2009, B. Kazaz, görüşme, 30 Eylül, 

2009, A. Evişen, ty: 2009, L. Danış,görüşme, 26 Ocak 2011, F. Adanır, görüşme 2 

Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme 2 Şubat 2011, G. Köroğlu,  görüşme, 10 Mart 

2011, E. Kıpçak, görüşme 10 Mart 2011, S. Oral, 23 Nisan 2011,  F. Hıdıroğlu, 

görüşme 12 Mayıs 2011,  H. Çekilmez, görüşme 15 Mayıs 2011, D. Uçar, görüşme, 5 

Haziran 2011, Z. Eren, görüşme, 10 Haziran 2011.  

Oyunun eş metinleri: 

Notlar: Az da olsa günümüzde hala oynanan oyunlardandır. 

Kutu Kutu Pense

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek karışık veya sadece kızlar 

tarafından 6-12 yaşları arasındaki çocukların oynadığı oyunlardandır. Oyuncuların 

sayısı genelde  8-10 kişi arasında olur.

Oyun alanı: Açık alan ve  genelde okul  bahçesidir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Ebe  gönüllü de olur veya  sayışma ile seçilir.

Oyun formülleri/terimleri:

Kutu kutu pense /Elması yense /Arkadaşım … /Arkasını dönse

Kutu kutu pense /Elması yense /Arkadaşım … /Önünü dönse.

Oyun hareketi: Seçme-Çıkarma

Oyun kuralları: Oyuna katılan çocuklar el ele tutuşarak daire şekli 

meydana getirirler.  Çocuklardan birisi tekerlemeyi söyleyerek onu başlatır. Çocuklar 

oyunun tekerlemesini söylerken daireyi bozmadan yürürler ve tekerlemenin sonunda 

adı söylenen çocuk arkasını döner, arkadaşlarının elini bırakmadan dönmeye devam 
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eder. Tüm çocuklar tek tek arkasını döndükten sonra en son kalan oyuncuya ceza  

verilir. 

Oyun zamanı ve süresi: Başlangıç oyunu oynanıyorsa hemen oyuna geçilir. 

Ceza ve Ödül: Asıl oyun olarak oynandığında en son kalan kişiye herhangi 

bir ceza verilebilir. Başlangıç oyunu  olarak oynanıyorsa ceza ebe olmaktır. 

Kaynak: F. Tokuz, görüşme, 6 Kasım 2009, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010,   ty, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, İ. Kuyucu, görüşme, 26 Ocak 2011, 

B.Danış, 26 Ocak 2011, M. Güllü,  görüşme, 30 Ocak 2011, Ç. Güllü, görüşme, 30 

Ocak 2011,  S. İstanbullu, görüşme, 30 Ocak 2011,

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin 

Oyun iki kısımda da oynanabilir. Önce arkasını dönen çocuklar, sonra tek  

tek önlerini dönerler. (F. Tokuz, görüşme, 6 Kasım 2009, E. Tercan, görüşme, 31 

Ekim 2010, ty, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011)  

Notlar: Oyun başlangıç oyunu olarak oynandığında  tekerlemenin ilk 

bölümü söylenip ebe belirlendikten sonra  asıl oyuna geçilebilir. Oyun başlangıç 

oyunu olarak oynanıyorsa en son kalan çocuk ebe olur.  

Menekşe Mendilin Yere Düşe

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır. Oyunun adındaki 

Menekşe yöre ağzında Menevşe olarak telaffuz edildiğinde oyuna Menevşe Mendilin  

Yere Düşe denir.  Ali Atalar’ın kitabında oyunun bir diğer adı Kırmızı Beyaz olarak 

belirtilmektedir. (Atalar, ty:34)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan kız 

çocukların oynadığı bir oyundur. Nadiren erkek çocukların katıldığı da olur.

Oyun alanı: Açık alanda ve genelde okul bahçesinde oynanan 

oyunlardandır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Menevşe (Menekşe) mendilin yere düşe 

/Bizden size kim düşe?

Oyun hareketi: Seçme

Oyun kuralları: Oyuncular iki gruba ayrılır, kura ile veya sayışmaca ile 

oyuna başlayacak grup belirlenir. İki grup  sözcüleri en başta olmak üzere, karşılıklı  

olarak birbirlerine 5-10 adım mesafe bırakarak dururlar. Oyunu ilk başlatacak grubun  
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sözcüsü; Menevşe mendilin yere düşe, Bizden size kim düşe? Der. Bunun üzerine 

diğer takımın sözcüsü grubundan birinin adını söyler. Adı söylenen oyuncu diğer 

gruba katılır.  Oyuncular bitinceye kadar oyun devam eder. Sonra sıra karşı gruba 

gelir.  Oyuncular aynı sözleri ve eylemleri tekrarlarlar.  

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011,  P. Üzümcü, görüşme, 30 Ocak 2011, A. Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, Ş. 

İstanbullu, görüşme, 30 Ocak 2011, Ç. Darıcı (Güllü), görüşme, 30 Ocak 2011, M. 

Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, F.Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin : 

Çocuklar iki gruba ayrılırlar, iki grup karşılıklı olarak yerlerini alır. Her 

grubun oyuncuları yana durup sıkıca el ele tutuşurlar. Oyunu başlatan grup rakip 

takıma mendilim köşe köşe, bizden size kim düşe? diye bağırırlar. Karşı grup 

oyunculardan birinin ismini söyler. İsmi söylenen çocuk koşarak el ele tutuşmuş 

oyuncuların ellerine tüm gücüyle vurur ve  oyuncuların ellerini birbirinden ayırmaya 

çalışır. Eğer ellerini  açabilirse karşı takımdan  istediği oyuncuyu kendi grubuna 

getirir. Açamaz ise kendisi o gruba katılır. (G. Tokuz)

Notlar: Son 20-30 yıldır oynanmayan oyunlardandır.  

Nal Mıh Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını oyun araçlarından almıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan erkek 

çocuklar arasında oynanır. En az iki kişi ile oynanan oyunda oyuncu sayısı genelde  

5-6 kişidir.

Oyun alanı: Açık alanda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Nal ve mıh

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri: -Nal mıh, sırsıki, kırkiki, kırküç, kırkdört, 

kırkbeş, kırkaltı, kırkyedi, kırksekiz, kırkdokuz, elli..

Oyun hareketi: Seçme

Oyun kuralları: Merreye çeşitli aralıklarla mıhlar dikilir. Çocuklar 

belirlenen bir mesafeden ellerindeki nal ile mıhlara atış yaparlar. Mıhı deviren tekrar 
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atış yapma hakkı kazanır. Deviremezse sıra diğer oyuncuya geçer.  En çok mıh 

deviren oyunu kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi:-

Ceza ve Ödül: Belirlenen ödül verilir.

Kaynak: D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin: 

Merre denilen oyun merkezine cücük denilen taş dikilir. Oyuncular sıra ile 

taş atarlar. Taşı atan cücüğü vurursa taşın sahibi merre ile cücük arasında sayım  

yapar. Her adımda sözlü formülün bir kelimesi söylenir. Elli sayısına ulaşan oyunu 

kazanır. (K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2011)

Not: Hör oyununun başlangıç oyunlarındandır.  Oyun olarak ta oynanır.

Ya Şundadır Ya Bunda

Oyunun adı: Oyun adının sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur.

Oyun alanı: Kapalı alanda, genelde evde oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: En son kalan ebe olur. 

Oyun formülleri/terimleri: 

Ya şundadır ya bunda /Keçe külah başında /Helvacının kızında

Oyun hareketi: Seçme-Çıkarma 

Oyun kuralları: Oyunun sözlü formülü söylenirken formül kimde son 

bulursa o oyundan çıkar. En son kalan ebe olur.

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncuların hepsi bitinceye kadar oyunun sözlü 

formülü tekrarlanır. 

Ceza ve Ödül:  Başlangıç oyunu olarak oynanıyorsa son kalan ebe olur, 

doğrudan oyun olarak oynanıyorsa son kalan oyuncuya ceza verilebilir. 

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2010, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 

2011, A. Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, Ç. Darıcı, görüşme, 30 Ocak 2011. 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Başlangıç oyunlarındandır.

Aç Kapıyı Bezirganbaşı 

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünün ilk dizesinden almaktadır. 



325

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek karışık 7-12 yaşları 

arasındaki çocuklar arasında oynanır. Sayı sınırlaması yoktur.

Oyun alanı: Oyun  açık alanda bahçede,  sokakta oynanmaktadır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Yaş olarak büyük olan çocuklardan veya 

sayışmaca yolu  ile iki ebe seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: Müzikli oyunlardandır. 

Aç kapıyı bezirganbaşı, bezirganbaşı

Kapı hakkı ne verirsin? Ne verirsin?

Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.

Oyunun sonunda söylenen sözlü formülü: 

1) Bir sıçan, iki sıçan, üç sıçan, üçüncü de deliğe kaçan

2) Bir sıçan, iki sıçan, üçüncü de deliğe kaçan

Oyun hareketi: Eş metinlere göre farklı hareketler öne çıkmaktadır. 

Derlenen ilk eş metne göre seçme çıkarma sınıfında yer verilmiştir. 

Oyun kuralları: Seçilen  iki çocuk yani ebeler  çocukların  duymayacağı 

kadar uzağa giderek her biri birer takma  isim alırlar. Alınan isimler genelde meyve, 

çiçek, mücevher vs isimleridir. Seçilen çocuklar, ebeler karşılıklı durur, ellerini  

birleştirir ve yukarı kaldırarak köprü yapar, Çocuklar sıraya girer ve oyunun şarkısını 

söyleyerek  iki çocuğun ellerinin  altından tek tek  geçerler. Çocuklardan ilk sıradaki;

- Aç kapıyı bezirganbaşı, bezirganbaşı deyince,   ellerini köprü yapan 

çocuklar; 

- Kapı hakkı ne verirsin? Ne verirsin?derler.  Köprünün arasındaki çocuk 

- Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun. Deyince,  ellerini yukarı 

kaldırarak  köprüyü  açar, oyuncunun geçmesine izin verirler. Sıradaki çocuklar 

köprüden tek tek   geçerler. Oyunun başında ebelerin  kararlaştırdıkları şekilde bazen  

üçüncü, bazen dördüncü oyuncuya sıra geldiğinde köprüyü açmaz şu tekerlemeyi 

söylerler: 

- Bir sıçan, iki sıçan, üç sıçan dört araya sıkışan (G. Dai) ve  Bir sıçan, iki  

sıçan, üç sıçan, üçüncü de deliğe kaçan. (B. Güzelbey) Veya Kollarının arasındaki 

oyuncuya aldıkları takma isimlere atıfta bulunarak  Altın mı, elmas mı? veya Elma 

mı armut mu diye sorarlar. Oyuncu verdiği cevaba göre takma ismini söylediği 

ebenin arkasına  geçer. Oyun sıradaki  oyuncular bitinceye kadar devam eder. Oyun 

sonunda hangi ebenin arkasında daha çok oyuncu var ise o oyunu kazanır.
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Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Oyundan önce hangi ceza/ödül belirlenmişse uygulanır. 

Ceza ve ödül verilmeyebilir. 

Kaynak: G. Dai, görüşme, 12 Mayıs 2011, B. Güzelbey, görüşme, 12 Mayıs 

2011)

Oyunun eş metinleri: Oyunun yörede 4 eş metni derlenmiştir. Ebe 

seçildikten sonra oyunun  diğer eş metinlerinde oyun şöyle devam etmektedir.

2. Eş metin

Karşılıklı ayakta duran ebeler ellerini birleştirir. Çocuklar sıra ile ellerden 

oluşan bu engelin önünde dururlar. Aç kapıyı bezirganbaşı, bezirganbaşı derler. 

Ebeler  geçmek isteyen çocuğa Kapı hakkı ne verirsin?  Elma mı? Armut mı? Veya 

altın mı pırlanta mı aldıkları takma adlardan birini söylemelerini isterler?  Çocuklar  

verdikleri cevaba göre o adın sahibi olan ebenin arkasına geçerler.  Oyun sonunda 

hangi ebenin arkasında daha fazla çocuk var ise o oyunu kazanır. (S.Tokuz, görüşme, 

29 Ekim 2009, S. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011)   

3.  Eş metin 

Ebelerin arkasında oyuncular sıralandıktan sonra toprak zemine ağaç parçası  

ise, beton zemine tebeşir parçası ile iki çizgi çizilir. Ebeler çizgilerinin birer yanında  

dururlar.   İki grup oluşturan oyuncular ebelerinin arkasında birbirlerinin bellerinden 

sıkıca tutarlar. Ebeler de birbirlerinin elinden tuttuktan sonra çocuklar çekişmeye 

başlarlar. Çizginin dışına çıkan grup  bir kişini kaybeder, yani karşı tarafa kaptırır.  

Çocuklar yeniden çekişmeye başlarlar. Oyun bir tarafın üstünlüğü belli oluncaya 

kadar devam eder. Bazen oyun ilk çekişmeden sonra hangi taraf diğer grubu çekip 

çizgisine geçirirse o grup oyunu kazanmış olur. (G. Tokuz )

4. Eş Metin 

Ebeler seçildikten sonra  ebeler ayakta karşılıklı durarak ellerini birleştirerek  

köprü  yaparlar. Çocuklar sıra ile ellerden oluşan bu engelin önünde dururlar.  Aç 

kapıyı bezirganbaşı, bezirganbaşı derler. Ebeler geçmek isteyen çocuğa Kapı hakkı  

ne verirsin? Diye sorarlar. Oyun sıradaki çocuklar bitinceye kadar devam eder. En 

son kalan çocuk geçerken ebeler köprüyü kapatır, onu geçirmezler. Kollarının 

arasında sıkıştırdıkları çocuğu sağa sola sallayarak hızla fırlatırlar. En son çocuk  

ellerini birleştiren  çocuklardan birinin yerine geçer, oyun devam eder. (A. Oktar,  

görüşme 12 Mayıs 2011,  G. Tokuz)
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Notlar: Türkiye’nin bir çok yöresinde oynanan oyun Avrupa’da da 

oynanmakta ve bölgelere göre farklı adlar almaktadır. Şeyma Uysal, Bezirgan oyunu  

da denilen oyunun İngiltere’de Londra Köprüsü, İskoçya’da Yıkık Köprüler, 

Almanya’da Altın Köprü, Fransa’da Lewis Köprüsü ve New England’de 

Charlestown Köprüsü adlarını aldığını  belirterek oyunun  Avrupa’daki tarihini  16. 

yüzyıl kıta Avrupa ve 17. yüzyıl İngiltere’sinin Yıkık Köprüler oyunlarına kadar 

uzatmaktadır. (Uysal,  1997: 511)

5.1.2.11. Oyunun Sözlü Formülü/Tekerlemesi  veya Müzik  Eşliğinde Oynanan 

Oyunlar

Ambara Vurdum Bir Depik

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünün ilk dizesinden almaktadır. 

Depik  sözcüğü Gaziantep ağzında tekme atmak anlamında kullanılmaktadır. Oyunun 

adına Ambara Vurdum Bir Tekme  de denir. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 4-8  aralığında kız ve erkek 

çocukların oynadıkları  oyundur.  Kalabalık oyuncu grubu tercih edilmektedir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Bir ebe seçilir veya yaşça büyük bir öğrenci 

yönetici rolünü üstlenir. Okulda ve kreşte oynandığında  bu rol öğretmen tarafından 

üstlenir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Ambara vurdum bir depik (tekme), bir depik (bu arada tekme vuruyormuş 

gibi yapılır)

Ambarın ağzı açıldı, açıldı (kollar yukarıya doğru kaldırılarak iki yana 

açılır)

İçindekiler yere saçıldı, saçıldı (öne doğru eğilerek yaylanır, eller yere 

değdirilecekmiş gibi yapılarak hafifçe sallanarak ekinlerin yerlere saçıldığı 

canlandırılır)

Buğdayı da şöyle ekerler, ekerler (ekin ekme taklidi yapılır)

Ekini de şöyle biçerler, biçerler (ekin biçme taklidi yapılır) 

Harmanı da şöyle savururlar, savururlar (harman savurma taklidi yapılır)

Buğdayı şöyle toplarlar, toplarlar (buğday toplama taklidi yapılır)

Buğdayı da çuvala koyarlar, koyarlar (buğdayı çuvala koyma taklidi yapılır)
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Buğdayı değirmene götürürler, götürürler (çuval sırtta taşınıyormuş gibi 

yapılır, çocuklar yerinde yürüyormuş gibi yaparlar) 

Buğdayı da şöyle öğütürler, öğütürler (el ile değirmen çevriliyormuş gibi  

yapılır)

Ununu da şöyle hamur, yaparlar, yaparlar (hamur yoğurma taklidi yapılır)

Şöyle de ekmek yaparlar, yaparlar (iki el birleştirilip, ekmeğe şekil  

veriliyormuş gibi yapılır)

Ekmeği de böyle yiyerler, yiyerler (ekmek koparılıp yeniliyormuş gibi  

yapılır)

Üstüne de suyu içerler,  içerler.. (su içme taklidi yapılır)

Akşama da böyle yatarlar, yatarlar. (iki el birleştirilir, baş ele yaslanır)

Sabahleyin de böyle kalkarlar, kalkarlar (uykudan uyanıyormuş gibi yapılır)

Oyun hareketi: Sözlü formülüne uygun hareket -Taklit

Oyun kuralları: Çocuklar el ele tutuşarak halka olurlar. Oyunun sözlü 

formülü söylenirken sözlere uygun hareket edilir.Oyunda bir ebe veya öğretmen 

bulunduğunda çocuklar  onların yaptıkları hareketlerin aynısını yapmaya çalışırlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Oyunun sözlü formülü tamamlanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: E. Tercan, görüşme 31 Aralık 2010, M. İnci görüşme, 25 Ocak 

2011, A. Eren, görüşme 30 Ocak 2011, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, P. 

Üzümcü, görüşme 30 Ocak 2011 

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Kreş ve anaokullarında yaygın olarak öğretilen oyunlardandır. Oyun 

sözlü formülüne doğaçlama olarak ders çalışma, oyun oynama gibi çeşitli eylemler  

eklenerek uzatılabilmektedir.

Aydede Oyunu

Oyunun adı: Oyunun adı sözlü formülünden alınmıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 4-10 arasında kız ve erkek 

çocukların oynadıkları oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:  --

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri:

Aydede aydede, evin nerede? /İki duvar arasında, iki duvar arasında
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Oyun hareketi:  Söyleşme

Oyun kuralları: Çocuklar akşam üzeri ay çıktığı zaman karşılıklı olarak 

oyunun sözlü formülünü söylerler. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: S. Tokuz, görüşme 29 Ekim 2009

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin. 

Büyükler tarafından küçük çocukları eğlendirmek  için  oynanan oyunlar 

arasında değerlendirilebilir.  Büyükler  kucaklarına aldıkları küçük çocuklara ayı 

gösterirken oyunun sözlü formülünü söylerler.   (S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2000)

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Bak Postacı Geliyor

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı):  Yaşları 7-12 arasında olan çocukların 

kız erkek karışık veya kızların ayrı olarak oynadıkları oyundandır. 

Oyun alanı:  Açık alan, okul bahçesidir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı:-

Oyun formülleri/terimleri: Müzikli oyunlardandır. 

Bak postacı geliyor /Selam ediyor /Herkes ona bakıyor /Merak ediyor

Çok teşekkür ederim postacı sana /Çok sevinçli haberler getirdin bana

Haydi git güle güle uğurlar olsun/ Ellerin dert görmesin, kısmetle dolsun..

Oyun hareketi: Oyunun sözlü formülüne eşlik etmek,  yürümek

Oyun kuralları: Çocuklar el ele tutuşur halka olurlar, oyunun şarkısını 

söyleyerek ritme uygun bir şekilde yürürler.

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: S.Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007,  G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: 1960’larda ortaya çıkan bugün oynanmayan oyunlardandır.

Bir gün Okula Giderken

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almıştır. 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-8 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık alan, okul bahçesi veya sokak olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

1. Formül: Bir gün okula giderken /Her şeye dikkat ederken /Yolda gördüm 

bir kadın / Elinde çantasıyla /Yürüdü adım adım /Tik tik tik, tik tik tik (G. Tokuz)

**

Bir gün okula giderken /Her şeye dikkat ederken /Yolda gördüm bir asker 

/Omzunda tüfeğiyle /Yürüdü sert adım /Rap rap rap, rap rap rap

**

Bir gün okula giderken /Her şeye dikkat ederken /Yolda gördüm bir çocuk /

Koştu zil çalarken /Ding din dong, ding ding dong

**

Bir gün okula giderken /Her şeye dikkat ederken /Önce bir ihtiyarcık/

Geçmişti yavaşçacık/Elinde bastonuyla /Hım hım hım, hım hım hım. 

(G.Tokuz)

2. Formül: Bir gün okula giderken/Her şeye dikkat ederken/Yolda  bir 

ihtiyarcık/ Yürüdü yavaşçacık /Hım hım  hım, hım hım hım. (A.Eren)

3. Formül: Bir gün okula giderken /Her şeye dikkat ederken /Önce bir 

ihtiyarcık/ Geçmişti yavaşçacık /Elinde bastonuyla /Hım hım hım, hım hım hım. (S.  

Tokuz)

Oyun hareketi: Sözlü formül eşliğinde hareket/taklit

Oyun kuralları: Oyunun sözlü formülü söylenirken taklit yapılmaya 

çalışılır. 

Oyun zamanı ve süresi: Sözlü formül bitince oyun da biter.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: A. Eren, görüşme, 30 Ocak 2011, S. Tokuz, görüşme, 18 Haziran 

2011, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: Oyun oynanırken bazen canlandırılan karakterlere 

uygun ekler yapılmaktadır. Örneğin ihtiyar canlandırılırken bazen tel helvası  ile  

sakal yapılmakta (A. Eren) bazen iki el yumruk şekline getirilerek çenede hayali 

sakal yaratılmaktadır. (G. Tokuz)
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Notlar: 1930’lı yıllardan sonra okulda öğretilen oyunlardandır. (S.Tokuz) 

Çöle Git Güneşe Gel 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır. Oyunun 

adının gölge git güneş gel şeklinde de söylenmektedir. (Göğüş, ty: 270)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız 

çocuklarının oynadığı bir oyundur. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur, genellikle 8-

18 kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak bahçe olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Çocuklar iki gruba ayrılırlar.

Oyun formülleri/terimleri:

Formül 1: Çöle git güneşe gel /Arap ata binde gel /Sarı papuç giy de gel

Formül 2:Yaş git kuru gel /İnce kalem beri gel (S.Tokuz)

Oyun hareketi: İleri ve geri yürümek

Oyun kuralları: Çocuk iki gruba ayrılır. Aralarında kısa bir yürüyüş 

mesafesi bırakır, karşılıklı olarak birbirlerine doğru yürürken oyunun tekerlemesini 

söylerler. Birinci grup ikinci grubun üzerine doğru yürürken ikinci grup geri geri 

yürür. Sıra ikinci gruba gelir. İkinci grup birinci gruba doğru yürürken diğer grup geri 

geri yürür. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar devam eder. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Atalar, ty: 67, S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Fış Fış Kayıkçı

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız veya erkek 5-10 yaşlarında 

çocukların kız erkek birlikte veya ayrı olarak oynadıkları bir oyundur. En az iki kişi 

ile oynanır. 

Oyun alanı: Kapalı alan, ev içi, okul veya kreş olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: 
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Fış fış kayıkçı /Kayıkçının küreği /Hop hop eder yüreği /Akşama fincan 

böreği.

Kedi eti yerse /Annem beni döverse /Hıı hııı ağlarım /Babam gelsin 

söylerim.. 

Oyun hareketi: Sözlü formül eşliğinde hareket etmek

Oyun kuralları: İki çocuk karşılıkla olarak yere oturur. Ellerini ve 

ayaklarını birleştirir, tekerlemeyi söylerken kendilerini ritmik bir hareketle 

birbirlerine doğru, ileri geri çekerler.

Oyun zamanı ve süresi: Oyunun tekerlemesi bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009, S. Tokuz, görüşme, 13 Şubat 

2010, E.Tokuz, görüşme, 6 Nisan 2010, Erman Tercan, görüşme,  29 Ekim 2010, F. 

Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, Ö. Demirel, 

görüşme, 15 Mayıs 2011.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Çocuklar arasında hala oynanan oyunlardandır.

Gökte Ne Var? Gök Boncuk

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-10 arasında olan kız ve erkek 

çocukların ayrı veya birlikte oynadığı oyunlardandır. En az iki kişi ile oynanır.

Oyun alanı: Açık ve kapalı alanda oynanmasına rağmen daha çok açık alan 

oyunudur. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

-Gökte ne var?

-Gök boncuk

-Yerde ne var?

-Yer boncuk

- Annenin adı ney? (Annenin adı nedir?)

- Fatmacık

- Kaldır beni hoppacık (veya kahpecik)

Oyun hareketi: Sözlü formül eşliğinde hareket 
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Oyun kuralları: İki çocuk sırt sırta vererek ayakta durur ve kollarını 

birbirine geçirirler. Oyunculardan birisi diğerini sırtına alır ve doksan derecelik bir  

açıyla yere eğilir. Diğer çocuğun yüzü gökyüzüne dönüktür. Çocuklar oyunun 

hareketini yaparken bu arada oyunun tekerlemesini söylerler. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2009, E.Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 2011, Ç. 

Darıcı, görüşme, 30 Ocak 2011, N. Kocalar, görüşme, 9 Şubat 2011, S.Özufacık, 9 

Şubat 2011,  M. Bakbak, görüşme, 9 Şubat 2011,  Gonca Tokuz.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Handadır Handa

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan kız 

çocukların oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında sınırlama yoktur ancak 

sayının çift olması gerekir. 

Oyun alanı: Açık alan, genelde sokak veya okul bahçesidir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: 

- Handadır handa  / Biz size geldik on birde

- Geldinizse geldiniz /Bizleri memnun ettiniz

- Kutu kutu içinde /Beğendiğinizi seçiniz.

Oyun hareketi: Oyunun  sözlü formülü  eşliğinde hareket 

Oyun kuralları: Oyuncular iki takıma ayrılırlar. Oyuncuların sayısı her 

zaman eşit olur. Çocuklar karşılıklı olarak birbirlerine doğru yürüyerek oyunun sözlü 

formülünü söylerler.  Tekerlemenin sonunda bir oyuncunun ismi belirtilir. Adı 

söylenen çocuk karşı takıma geçer.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar devam eder. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: G.Tokuz

Oyunun eş metinleri: -

Notlar:  Son 20-30 yıldır oynanmayan oyunlardandır.
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Kurt Baba

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 6-12 yaş arasında erkek çocuklar 

arasında oynanan bir oyundur. Sayı sınırı yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak veya okul bahçesi olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:-

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan biri kurt olur.

Oyun formülleri/terimleri:

Kurt baba ne yapıyorsun? /Ormana  gidiyorum /Kolay gelsin

Kurt baba ne yapıyorsun? /Odun kesiyorum /Kolay gelsin

Oyun hareketi: Sözlü formülüne uygun hareketler yapmak

Oyun kuralları: Kurt rolündeki çocuk yere oturur. Oyuncular da etrafında 

halka olurlar. Ellerini çırparak oyunun sözlü formülünü söylerler. Kurt rolündeki  

çocuk sorulara cevap verirken yaptığı eylemi hareketleriyle destekler. Çocuklar kurt  

rolündeki oyuncunun etrafında  ritmik bir şekilde  el çırparak yürürler.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: A. Murat, görüşme, 6 Haziran 2011 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yaygın olmayan ve 1990'larda ortaya çıkan bir oyundur.

Üşüdüm, Üşüdüm Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 olan kız çocuklarının iki 

grup halinde oynadıkları bir oyundur. Sayı sınırlaması yoktur.

Oyun alanı: Açık alan, okul bahçesi, kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması:

Oyun rolünün dağıtımı: Oyuncular iki gruba ayrılır. 

Oyun formülleri/terimleri: Oyunun  iki farklı sözlü formülü derlenmiştir. 

  1. Formül: Üşüdüm üşüdüm, a benim canım üşüdüm. 

Kürkünü giy kürkünü giy,  a benim canım kürkünü giy

Kürküm kürküm yok,  a benim canım kürküm yok

Alsana alsana,  a benim canım alsana

Param yok param,  a benim canım param yok

Çalsana çalsana, a benim canım çalsana.



335

Çalamam çalamam,  a benim canım çalamam

Döverler döverler a benim canım döverler  

2. Formül: Üşüdüm üşüdüm, a benim canım üşüdüm. 

Kürkünü giy kürkünü giy, a benim canım kürkünü giy

Kürküm kürküm yok,  a benim canım kürküm yok

Çalsana alsana, a benim canım alsana.

Nereden nereden, a benim canım nereden

Saraydan saraydan, a benim canım saraydan (Ç. Darıcı) 

Oyun hareketi: Oyunun sözlü formülü eşliğinde hareket etme

Oyun kuralları: Çocuklar iki gruba ayrıldıktan sonra kol kola girerler. İki 

grup aralarında kısa bir yürüyüş mesafesi bırakırlar. Tekerlemeyi söyleyerek 

birbirlerine doğru gidip gelirler.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya oyun herhangi bir nedenle 

bozuluncaya kadar.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2010, Ç. Darıcı, görüşme, 30 Ocak 

2011, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: Oyunun eş metinlerinde sadece sözlü formülde 

değişik tespit edilmiştir. 

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.  

Yağ Yağ Yağmur

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-12 arasında kız ve erkek 

çocukların birlikte oynadıkları oyunlardandır. Oyuncu sayısında  sınır yoktur. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak ve kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri:

Yağ yağ  yağmur /Teknede hamur  /Bahçede çamur(veya tarlada çamur)/Ver 

Allahım ver/Sellice bir yağmur (veya sulu selli bir yağmur)

Oyun hareketi: Sözlü formül eşliğinde hareket etme  

Oyun kuralları: Çocuklar oyunun sözlü formülünü söyleyerek el çırparlar.

Oyun zamanı ve süresi: Daha çok yağmur yağacağı düşünülen veya 

yağmurlu havalarda oynanır.
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Ceza ve Ödül: -

Kaynak: S. Tokuz, görüşme 29 Ekim 2007, S. Çekem, görüşme, 12 Mayıs 

2011, F. Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 2011, G. Tokuz 

Oyunun eş metinleri:

2. Eş Metin: 

Çocuklar bazen el ele tutuşur, tekerlemesini söylerken oturup kalkarlar. (F.  

Hıdıroğlu)

3. Eş Metin: 

Sadece tekerlemeyi söylerler. Bazen oyunun sözlü formülünün arkasına 

Yağmur yağıyor, seller akıyor, Arap kızı camdan bakıyor tekerlemesi eklenir. (G. 

Tokuz)

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır. 

 5.1.2.12. Zeka, bilgi, genel kültür  ve Matematiksel  Oyunlar 

A’dan Z’ye

Oyunun adı: Oyun adını genel kültür yarışması formunda olmasından 

dolayı alfebenin baş ve son harflerinden almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 8-14 yaş aralığında kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır.  En az iki kişi ile 

oynanır. Takım olarak oynanması da yaygındır. 

Oyun alanı: Kapalı alan, ev veya okul olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kağıt ve kalem

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunun hakemi, yöneticisi seçilir. Bazen bu rolü 

yaşça büyük bir oyuncu veya öğretmen üstlenebilir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Bilgi, genel kültür

Oyun kuralları: Oyuncular ellerindeki kağıda 15 soru yazarlar. İki kişi 

yazdıkları kağıtları birbirine verir ve kağıtlardaki soruların cevabını yazarlar.  

Oyuncular bildikleri soru kadar puan alırlar. Belirlenen puana ulaşan oyunun galibi 

olur. 

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen puana ulaşılıncaya veya usanıncaya 

kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen ceza veya ödül verilebilir veya olmayabilir. 

Kaynak: D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011 

Oyunun eş metinleri: -
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Notlar: 1960’lı yıllardan sonra ortaya çıkan oyunlardandır. Okulda boş 

derslerde de oynanan oyunlardandır.  

Ben Sana Nedir O 

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözlü formülünden almıştır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-13 arasında erkek çocukların 

oynadıkları bir oyundur.  Oyuncu sayısında sınır yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı veya açık alanda, evde veya bahçede, kırda 

oynanabilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: Ben sana nedir o?

Oyun hareketi: Genel Kültür-Bilgi-Yarışma (atasözü söylemek)

Oyun kuralları: Oyun karşılıklı olarak cümlenin içinde it sözcüğü geçen 

atasözleri söylemek üzerine kurulmuştur. Kim daha çok atasözü söylerse oyunu o 

kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: Atasözleri bitinceye veya oyunculardan biri pes 

edinceye kadar  sürer.

Ceza ve Ödül: Ödül oyunun başında belirlenen ödüldür

Kaynak: Atalar, ty: 64

Oyunun eş metinleri: 

2.Eş Metin: 

Büyük ve çocukların ortak oyununa it üzerine meşhur mesele oyunu denir. 

Erkek toplantı ve eğlencelerinde bu basit oyunda oyun it ile başlayan sözlerin 

söylenmesidir. Örneğin, it hendekte, it galada/  it sahibini gapmaz/ it gibi ne üriyn  

gibi. (Tokuz, 200:52)

Notlar: 

1 ) Gaziantep içerisinde it sözcüğü geçen yaklaşık 25 civarında atasözü 

bulunmaktadır. Örneğin; itin kuyruğunu kalıba koymakla doğrulmaz, itin yavuzu öleş  

başında belli olur, it kırkılmazla tazı olmaz, it itin kuyruğuna basmaz, itin aklı eksiği  

baklavadan pay umar.. gibi.  

2) Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Bilmece/Bilmece Sormak

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında kız, erkek ayrı 

veya karışık oynanan bir oyundur. En az iki kişi ile oynanan oyunda sayısı fazla 

olursa çocuklar eşleşmektedir. Takım halinde de oynanabilmektedir.

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan, ev, sınıf, bahçe, kır olabilmektedir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Kalabalık grupla oynandığında ilk bilmeceyi ilk 

soracak kişi veya takım belirlenmektedir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Genel kültür-bilgi 

Oyun kuralları: Oyuna başlayacak  kişi/grup belirlendikten sonra çocuklar 

karşılıklı olarak birbirlerine bilmece sorarlar. Bilmecenin belirlenen sürede bilinmesi  

gerekmektedir. Belirlenen sürede bilinmezse veya yanlış cevap verilirse bilmece  

sorma sırası karşıya geçer. Bazen bilmecenin cevabını söylemek için taraflar  

birbirlerinden şehir veya yer bağışlamalarını isterler. En fazla sayı veya yer kazanan 

kişi/taraf oyunu kazanır.  

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya  veya belirlenen sayıya ulaşılıncaya 

kadar.

Ceza ve Ödül: Bilmeceyi bilen sayı veya bir sanal olarak bir kenti/yeri 

kazanır.  

Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2009, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011, İ.Kuyucu görüşme, 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme 26 Ocak 2011, E. Tokuz, 

görüşme 6 Nisan 2011, S. Tokuz, görüşme, 10 Nisan 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır. Ben sana nedir o oyunu bu 

grup altında ele alınabilir.  

Bir Sayı Tut /Aklından Sayı Tutma

Oyunun adı: Oyun adını oyunun sözü ve hareketinden almaktadır. Oyuna 

Sayı Tutma Oyunu da denir. (D. Uçar)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 9-14 olan kız ve erkek 

çocukların karışık veya ayrı ayrı oynadıkları oyunlardandır. En az iki kişi oynanır. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alanda, evde, okulda, sokakta, kırda 

oynanabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: Bir kişi ebe olur.
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Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Matematiksel işlem yapmak

Oyun kuralları: Ebe karşısındaki kişiye aklından bir sayı tutmasını, tuttuğu 

kadar da arkadaşından almasını söyler. Ebe de bir sayı verir. Örneğin,  ben de sana 

10 verdim. Bunların hepsini topla, bunun yarısını suya at, arkadaşından aldığını geri  

ver, dedikten sonra geriye ne kadar sayı, yani 5 kaldığını söyler. Grup halinde  

oynanırsa gruptan kimse belirlenen sayıyı söylememesi gerekir. Eğer biri bu sayıyı 

söylerse, sayının katlarını söylemesi istenilir. Eğer söyleyemezse ceza verilir. 

Oyun zamanı ve süresi: -

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ceza veya ödül

Kaynak: M.S. Tokuz, görüşme, ty 2004, Gökşen, 2007, E. Tercan, görüşme, 

31 Ekim 2010

Oyunun Eş Metinleri: Oyunun bir diğer eş metni/çeşitlemesi şöyledir.

2. Eş Metin: 

Üç rakamlı bir sayı tutulur. Rakam ters çevrilir. Tutulan sayıdan ters çevrilen 

sayı çıkarılır. Kalan sayının birler basamağındaki sayı sorulur. Sorulan sayıdan 

yararlanılarak tutulan sayı bilinir. Örneğin tutulan sayı 501 olsun. Sayının tersi 

105’tir. 501’den 105 çıkarılınca 396 kalır. 6 sayısı söylenince rakamın 501 olduğu 

tahmin edilir. (D.Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011)

Notlar: Günümüzde hala oynanan oyunlardandır.

Cebindeki Para

Oyunun adı/adları:  Oyun adını oyunun sözlü formülünden almaktadır. 

Oyuncular: Yaşları 8-12 arasında olan erkek ve kız çocukların birlikte veya 

ayrı olarak oynadıkları bir oyundur. 

Oyun sahası: Kapalı veya açık alanda oynanır. 

Oyun araçları ve Oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun formülleri: Cebindeki para 

Oyun Hareketi: Matematiksel işlem yapmak 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun Kuralları: Oyunu bilen bir oyuncu bilmeyen oyunculara cebindeki 

parayı bileceğini söyleyerek bazı rakam ve tarihlerini söylemesini ister.  Cebindeki 

para, doğum tarihi, kaç yaşında olduğunu, başından geçen önemli bir olayın tarihini  

vs. alt alta toplamasını ister. Bazen ikiyle çarptırır, ikiye böldürür. Oyuncunun  

cebindeki parayı hesaplar. Oyuncunun cebinde 10 lira olsun. Doğum tarihi 1990 
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olsun. Önemli tarih  okula başladığı 1997 tarihi olsun. Hesaplanan  yıl da 2000 olsun.  

Hepsini toplanınca  3997 olur. İki ile çarpılınca …. İkiye bönünce …. Olur. Yaşı 10, 

doğum tarihi 1990, önemli tarih 1997 çıkarılınca cebindeki paranın 10 lira olduğu  

ortaya çıkar.  

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncular oyunun mantığını  kavradığında 

oyunun esprisi kalmaz onun için oyunu bilmeyen oyuncular olduğu ortamlarda 

oynanması tercih edilir. 

Ceza ve Ödül: - 

Çeşitleri: Oyunun farklı hesaplamaları da vardır. 

Kaynak: M. S. Tokuz, 29 Ekim 2009,  E. Tercan, 31 Ekim 2010, G. Tokuz,

Notlar:  Benzerleri günümüzde oynanan oyunlardandır.

Coğrafya Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını   içeriğinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Sayı sınır yoktur. En az iki  

kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Kapalı alan, ev  veya okul  olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kağıt ve kalem. Oyun 

başlamadan oyuncular kağıtlarına yukardan aşağıya doğru dikey ve yana doğru yatay 

çizgilerle bölmeler yaparlar. Bölmelerin tepesine oyuncuların bileceği ülke, şehir,  

deniz, nehir, dağ, hayvan, bitki vs. yazılır. 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan birisi, genelde yaşça büyük olan 

oyunu yönetmek üzere seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Bilgi-Genel kültür

Oyun kuralları: Seçilen kişi ilk harfi söyleyerek oyunu başlatır. Örneğin 

söylediği ilk harf A ise, çocuklar kağıtlarına belirlenen süre içerisinde A harfi ile  

başlayan ülke, şehir, deniz vb adını yazar.  Süre bitince herkes yazdığı ülke, şehir vb 

isimlerini söylerler. Aynı ismi sadece bir kişi yazarsa 10 puan, birden çok kişi yazmış  

ise 5 puan gibi  bir puan verilir. Herkes kağıdının puan hanesine aldığı puanı yazar.  

Belirlenen  puana ilk ulaşan   oyuncu kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen puana ulaşılıncaya kadar.

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ödül veya ceza.
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Kaynak: K.Tokuz, görüşme, 3 Mart 2010, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010, G. Tokuz 

Haritadan Şehir Bulma 

Oyunun adı: Oyun adını hareketinden almaktadır. Oyuna Atlastan Şehir  

Bulma Oyunu da denir. (D. Uçar)

Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-14 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. Sayı sınır yoktur. En az iki 

kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Kapalı alan, ev  veya okul  olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Ülke ve şehirleri 

gösteren harita, atlas 

Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan birisi, genelde yaşça büyük olan 

oyunu yönetmek üzere seçilir. 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi:  Bilgi-Genel kültür

Oyun kuralları: Oyuncular iki kişi ise sıra ile daha çok sayıda ise takım 

halinde atlastan bir şehir veya yer ismi söylerler. Belirlenen süre içerisinde  

bulunması istenen şehri bilen puan kazanır. Oyunun sonunda en çok puanı alan 

oyunu kazanmış olur. Bulamazsa sıra karşıya geçer. 

Oyun zamanı ve süresi: Belirlenen puana ulaşılıncaya kadar.

Ceza ve Ödül: Kararlaştırılan ödül veya ceza.

Kaynak: K.Tokuz, görüşme, 3 Mart 2010, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 

2010, D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011, G. Kendirci, görüşme, 3 Temmuz 2011, 

G. Tokuz. 

2. Eş Metin: 

Oyun ülke, nehir, deniz bulma, ülke bayrakları bulma şeklinde de 

oynanmaktadır. 

Notlar: 1970’lerden sonra ortaya çıkan oyunlardandır.  

İsim –Artist

Oyunun adı: Oyun adını oyunun konusundan almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 7-14 arasında olan çocuklar 

arasında  birlikte veya ayrı olarak oynanır. Sayı sınırı yoktur. 

Oyun alanı: Kapalı mekanda, genelde ev içinde oynanmaktadır. 
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Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kağıt ve kalem. 

Kağıdın başına, isim (erkek, kadın adı), şehir, aktrist/aktör,  hayvan, eşya  ve en son 

puanın yazılacağı yer bırakılır. Kağıda önce uzunlamasına sonra yatay çizgiler 

çizilerek  kutucuklara ayrılır

Oyun rolünün dağıtımı: Bir kişi oyunu yönetmekle görevlendirilir. 

Yönetici gönüllü olabilir, istek üzerine veya sayışma ile belirlenir. Oyunu yöneten de 

oyuna katılmaktadır.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Bilgi yarışması, genel kültür

Oyun kuralları: Oyunun başında oyunun kapsamı ve verilecek puanlar ve 

kaç puanda oyunun biteceği belirlenir. Örneğin, isim, şehir, aktrist/aktör, şarkıcı 

hayvan, eşya vs. olarak belirlenen nesneleri bilenler 10, bilmeyenler 0 puan alırken,  

hiç kimsenin yazmadığı ismi, şehri vs yazanlar 20 puan alabilir. Belirlenen puana 

ulaşıldığında oyunun galibi belli olur. Aynı puan olursa ya iki kişi arasında oyun 

eşitsizlik bozuluncaya kadar devam eder, ya yazı tura atılarak birinci belirlenir.  

Çocuklardan birisi alfabeyi saymaya başlar. Yönetici veya yöneticinin olmadığı 

durumlarda çocuklardan birisi dur dediğinde hangi harfte kalınmışsa, herkes kağıdına 

o harf ile başlayan isim, şehir, aktrist/aktör, hayvan, eşya vs yazar.  

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman oynanabilir. Belirli bir zamanı yoktur. 

Tespit edilen sayıya ulaşılınca oyun biter. 

Ceza ve Ödül: Belirlenen ceza veya ödül verilebilir.

Kaynak: F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 2007, K. Tokuz, görüşme, 3 Mart, 

2007, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, 

B.Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, 

görüşme, 2 Şubat 2011,

Oyunun eş metinleri: Oyun farklı bilgilerin istenmesi şeklinde de 

oynanabilir. Örneğin, isim, aktris, aktör, atasözü, eşya, yiyecek vs. 

Notlar: Bilinecek nesne sayısı artırılıp azaltılabilir. 

İsim /Kelime Bulma Oyunu

Oyunun adı: Oyun adını oyunun konusundan ve hareketinden  almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında olan kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Kapalı alanda ve ev içinde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -
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Oyun rolünün dağıtımı: Oyunculardan yaşça büyük olan oyunu başlatır.

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Bilgi-Genel kültür

Oyun kuralları: Oyunu başlatan kişi bir isim söyler. Sıradaki oyuncu 

söylenen ismin son harfi ile başlayan bir isim bulup hemen söylemek zorundadır.  

Onun söylediği ismin son harfi ile sıradaki oyuncu bir isim söyler. Oyun gittikçe 

hızlanır ve elenenler çoğalır. Söyleyemeyen veya geç söyleyen oyundan çıkar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya oyuncular eleninceye kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen bir ödül verilir.

Kaynak: Erdem Tercan, görüşme, 31 Ekim 2007, S. Tokuz, görüşme, 13 

Şubat 2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, B. Danış, görüşme, 26 Ocak 2011, F. 

Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, E. Tokuz, 

görüşme, 4 Şubat 2011 E. Tercan, görüşme, 2 Haziran 2011, İ. Dülger, görüşme, 15 

Haziran 2011, G. Tokuz.  

Oyunun eş metinleri: Bazen sözcüğün son harfi yerine son hecesi ile isim 

veya kelime bulmak olarak ta oynanır.   

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır. 

5.1.2.13. Oyuncaklarla Oynanan Oyunlar

Bilye Arabası

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Oyun aracının 

tekerleklerinde makine bilyesi (rulman)  kullanıldığından bu ad verilmektedir.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 10’nun üzerinde olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Oyun için en az iki kişi gerekir. Yarış yapılacaksa 

en az  dört oyuncuya ihtiyaç vardır. 

Oyun alanı: Açık alan ve tepelik, yokuş bir alan gereklidir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çocuklar oyun 

araçlarını genelde kendileri yaparlar. İçine bir kişinin rahat bir şekilde oturacağı  

sağlam bir tahta parçasının altına tekerlek olarak makinelerde kullanılan bilyelerden  

takılır. Arabanın önünde ve arkasında tahtadan destekler vardır, yanları açıktır. Araba 

yapımında bazen manav sandıkları kullanılır. 

Oyun rolünün dağıtımı: - 

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Arabaya binmek veya yarışmak
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Oyun kuralları: Oyunculardan birisi arabaya oturur, diğer oyuncu da 

arabayı iter. Bu iş genelde sıra ile olur. Yarış yapıldığında daha güçlü oyuncu arabayı 

itme görevini üstlenir. Yarış noktası belirlenir. Oyuncular hazır olduğunda birisinin 

komutu üzerine yarış başlar. Yarışı kazanan oyun başında belirtilen ödülü alır. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya ve yarışlarda yarış bitinceye kadar

Ceza ve Ödül: Ceza ya oyun aracını kaybetmek ya da bakkaldan yiyecek 

içecek vs. almak olabilir. Almalı yani oyun aracı karşılığında oynandığında yarışlar 

çok çekişmeli geçer. 

Kaynak: F. Yayıcı, görüşme, 10 Kasım 2010, H. Z. Biçer, görüşme, 25 

Ocak 2011, Y. Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011, E. Dülger, görüşme, 5 Haziran 

2011.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş metin 

Araba  bazen farklı  şekilde gibi  hazırlanır. Şimdiki scooeterların basit şekli 

olarak tanımlanacak bu oyuncak için iki kalıp tahta  biri yatay, dikey olmak üzere  

birleşirilir ve altına bilye takılır. Tek kişinin  ayakta durabileceği biçimde hazırlanan  

arabaların dikey kısmına tekerlekleri yönlendirecek becerikli olan çocukların  

direksiyon takmalarına da rastlanır. (Y. Özdikici,  görüşme, 10 Mart 2011, E. Dülger, 

görüşme, 5 Haziran 2011) 

Bu arabalarda  çocuk tek başına oynayabildiği gibi, arkadaşlarıyla yarış ta  

yapar. Yarışlarda başlama ve bitiş noktaları belirlenir.  Arabaya binen çocuk  bir ayağı 

yerde bir süre hız kazandıktan sonra arabanın tutacak yerlerinden yapışarak kendini  

arabanın kazandığı hıza bırakır. Araba yavaşlayınca yeniden aynı  hareketi tekrarlar.  

(Y. Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011.) 

3. Eş metin 

Oyun sadece araba sürmek şeklinde de oynanmaktadır. Çocuk tek başına ip 

bağladığı arabayı sürer. Bazen içine oyuncaklarını koyar.  (H. Z. Biçer, görüşme,  25 

Ocak 2011) 

Notlar: 

1) Teknolojinin gelişmesi ve yaygınlaşmasıyla 1960’lı yıllardan sonra ortaya 

çıkan bir oyundur. 

2) Makine tamircilerinde artan rulmanlar çocukların teknolojiyi kullanarak 

yeni oyun araçları ve oyunlar yaratmalarında etken olmuştur. Günümüzde pek 

oynanmayan oyunlardandır. 
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Çember Çevirme   

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve oyun aracının hareketinden 

almaktadır. Oyuna tengeleşek çevirme de denir. (D. Uçar)

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 4-14 arasındaki erkek ve kız 

çocukların oynadıkları oyundur. Yaygın olarak tek veya iki kişi olarak oynanır.  

Yarışlarda daha fazla oyuncu gerekebilir.

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çember çarşıdan hazır 

satın alınan bir oyuncak değildir. Çember olarak eskimiş kamyon lastiklerinin iç 

kısmı kullanıldığı (Atalar, ty: 45), bisiklet tekerlikleri (U. Barlas) veya tel  

kullanılarak çocukların yaptıkları çember de  kullanılır. (H. Z. Biçer ve Atalar, ty: 45)  

Çemberi çevirmek için 25-20 cm uzunluğunda bir de değneğe ihtiyaç vardır. Bazen 

uzunca bir telin ucu çemberin içine girebilecek kadar bükülür, çember bu telin  

yuvasına sokularak çevrilir. Bu yöntem daha çok küçük çocuklar için tercih edilir. 

Çemberin telden yapılanı da vardır. Tel çemberin içerisine sokularak, daha çok küçük 

çocuklar için hazırlanan çembere Halatlı Çember denir. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Çember çevirmek

Oyun kuralları: Çember çevrilirken yere düşürülmemesi gerekir. Çember 

yarışlarında çemberi devrilen oyuncu oyundan elenir. Genelde çemberi devirmeden 

en uzun süre çeviren oyunu kazanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Tek oynanıyorsa usanıncaya veya yarış yapılıyorsa 

yarış sonlanıncaya kadar.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: M. S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007, U. Barlas, görüşme, ty, 

2009, H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011, A. 

Atalar, ty: 45.

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Çember bir değnekle yere paralel bir şekilde çevrilir. En çok çeviren oyunu 

kazanır. Çemberi devrilen oyundan elenir. En yaygın olarak oynanan çember 

oyunlarındandır. (M. S. Tokuz)
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Notlar: 

1 ) Gaziantep’te eskiden elde çamaşır yıkanırken suyun soğumaması ve 

kabın (teştin) zarar görmemesi için altına çember konurdu. Bu ev eşyası çamaşır  

yıkanmayan zamanlarda çocukların en gözde  oyuncağıdır. 

2) Dönerken ses çıkarması için çembere gazoz kapağı çakılabilir. (Atalar, ty:  

45)

Çember Döndürme 

Oyunun adı: Oyuna fır döndürme de denir. Oyun adını oyun aracından ve 

oyun aracının hareketinden  almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 8-12 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. En az iki kişi ile oynanır. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: -

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Oyun aracını döndürmek

Oyun kuralları: Çember tepesinden tutularak hızla döndürülür. Kim 

çemberi daha çok döndürürse o kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Belirlenen ceza veya ödül

Kaynak: H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yaklaşık 50-60 yıldır oynanmayan oyunlardandır. 

Çıkşa Çalmak  

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Çıkşa, çıkşağı denilen 

oyuncakla oynamaya yörede çıkşa çalmak denir.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-10 aralığında kız veya erkek 

çocukların tek başına veya arkadaşlarıyla birlikte oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı:Açık ya da kapalı alanda oynanabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Çıkşa günümüzde yoyo 

adıyla bilinmektedir. Arapçası el-mıtha, el-harrare olarak bilinen oyuncak için  

Gaziantep’te çıkşa sözcüğü kullanılmaktadır. Oyuncak Gaziantep’te hem ağaçtan 

hem de tenekeden yapılmaktadır. Ağaçtan yapılan çıkşa ağaç tornacıları tarafından 

avuca sığacak büyüklükte ağaçtan çevrilen yassıca daire biçiminde bir oyuncaktır.  
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Dairenin çevresi ip sarılacak şekilde yarıktır. Buraya bir iki metre uzunluğunda ip  

takılır. İpin öteki ucu da şehadet parmağına veya orta parmağa geçirilerek oynanır.  

(Aksoy, 1946: 159)  

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Oyuncakla oynamak

Oyun kuralları: Çıkşa elin kısa ve keskin hareketleriyle dönerken ip yarığa 

sarılır ve çıkşa  ip boyunca  avuç içine doğru gelir, avuçla tutulur. Avuç açılarak çıkşa  

tekrar atılır. İpin sonuna kadar yetişir yetişmez ip birden bire çekilir, çıkşa da tekrar  

döne döne avuca gelir.   

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar.

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak:  F. Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 2011, S. Tokuz, görüşme, 29 

Ekim 2009, Aksoy, 1946: 159-160 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Değirme (Topaç)

Oyunun adı: Gaziantep ağzında topaça deerme, topaç çevirmeye de 

deerme çevirmek, değirme çevirmek denir. (Aksoy, 1946: 204) Oyun adını oyun 

aracından, daha doğrusu oyun aracının hareketinden  almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında olan kız ve erkek 

çocuklar tarafından oynanan oyunlardandır. Erkeklerin oynadığı oyunlar kızlara göre 

sert olan hortlu veya vurmalı gibi oyun çeşitleridir. Tek veya daha çok kişi ile  

oynanabilir.

Oyun alanı: Açık alanda, sokak ve bahçede  toprak zeminde oynanması 

tercih edilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Topaç ve ip hazır olarak 

satın alınır. Bazen özel olarak kopuza harata götürülerek özel olarak zindiyan topaç 

yaptırılır. İp sabunla kaygan hale getirilir.  

Oyun rolünün dağıtımı: En fazla deerme döndüren oyuna ilk başlama 

hakkını kazanır.  

Oyun formülleri/terimleri: Almalı, Hortlu, Vurmalı oyunun oynanma 

şeklini özetler. Bazen deerme nemli toprak zeminde o kadar hızlı döner ki, sanki 

dönmüyormuş gibi görünür. Buna caynamak denir. Deerme durmaya yakın sağa sola 
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doğru yatar, dengesi bozulur. Buna da kabak sallamak denir. Dermenin dengesi iyi 

değilse topaçı ayağınızın yanına atsanız 5-10 metre ileriye gider. Buna da tartarı  

deerme denir. Hatta halk arasında başı boş dolasan kişilere, Tartarı değirme gibi ne  

geziyn? denir. (H. Z. Biçer) 

Oyun hareketi: Oyun aracını çevirmek, döndürmek

Oyun kuralları: İpin bir ucu parmağa düğümlenir. İpliğin diğer ucu topacın 

kopuza denilen kısmından  yukarı doğru sarılır. Çocuklar aynı anda değirmelerini  

atarlar. Kimin topaçı  uzun süre dönerse o kazanır.  (H. Z. Biçer, K. Tokuz)

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya herhangi bir şekilde oyun 

sonlanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: Bazı oyunlarda ödül değirme olur. Genelde iki kişi 

oynandığında yenen diğerinin değirmesini alır. Ödül değirme olduğunda oyuna 

almalı denir. 

Kaynak:  H. Z. Biçer, Y. Özdikici, Y. Sevim, A. T. Çekilmez, K. Tokuz, H. 

Yılmaz, Sibel, N. Kocalar, L. Danış, görüşme, S. Bakır, görüşme, 5 Haziran 2011. 

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: 

Oyun sahasına daire çizilir. Seçilen çocuk topacı dairede döndürmeye  

başladığında diğer çocuklarda topaçlarını döndürerek daire içindeki topacı 

devirmeye, daire dışına çıkarmaya çalışırlar. (D. Uçar, görüşme, 5 Haziran 2011)

3. Eş Metin: 

Yere daire çizilir. Tüm oyuncular aynı anda topaçlarını dairenin içinde 

döndürmeye başlarlar. Kimin topaçı dairenin dışına çıkarsa veya devrilirse o elenir.  

(E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2011) 

4. Eş Metin:

 Oyunda en az üç oyuncu olur. Oyunculardan biri oyuna katılmaz hakem 

görevini üstlenir. Bu oyuncu elindeki eski değirmeyi dairenin içine atarak 

döndürmeye başlar. Diğer iki oyuncu aynı anda topaçlarını dairenin içine atarak 

dönen değirmeyi dairenin dışına çıkarmaya veya kırmaya çalışırlar. Topacı kıran 

veya dairenin dışına çıkaran kazanır. Oyunda değirmenin üzerine bindirip kırmak ve 

değirmeyi bir daha dönemez hale getirmek çok önemlidir. Kırılan değirmenin  

kopuzası oyuncular arasında çok önemlidir. Şöyleki, kopuza kıran oyuncunun olur. 

İki oyuncu da bunu başaramazsa oyun devam eder. Oyun iki oyuncu yenişinceye 

kadar devam eder.  
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Bazen hakem olan oyuncu oyuna dahil olur. Yarış iki oyuncu arasında sürüp 

gider. Dairenin dışına çıkarılması istenen topaçlar için genelde eski topaçlar  

kullanılır. (H. Z. Biçer, H. Yılmaz) 

5. Eş Metin:

Daire çizilir daire içinde dönmek üzere değirme atılır. Diğer oyuncular 

değirmelerini döndürmeye başlarlar, dönen değirmeye değmemek ve daire dışına 

çıkmamak önemlidir. Başaramayanlar oyundan elenirler. (K. Tokuz)

Notlar: Günümüzde de oynanan oyunlardandır.  

Düdük 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 6-10 yaş arasında erkek çocukların 

tek başına  veya arkadaşlarıyla oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık alanda, kırda oynanır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Düdük

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Düdük yapmak, düdük çalmak

Oyun kuralları: Çocuklar kendi kendilerine düdük yaparak eğlendiği gibi 

aralarında en güzel düdüğü kimin yapacağı hususunda yarışırlar. En güzel düdüğü 

yapan, en güzel ses çıkaran düdüğün sahibi  kazanır.

Oyun zamanı ve süresi: İlkbahar aylarında, ağaçların dallarına su 

yürüdüğünde oynarlar. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Hayri Güneri, görüşme, ty, H. Z. Biçer, görüşme, F. Polat, 

görüşme,15 Ocak 2011

Oyunun eş metinleri: 

2. Eş Metin: Genelde ceviz veya söğüt dallarından yapılır. Küçük çocuklar 

için büyükler yapar veya küçük çocuklara yardım ederler. 

3. Eş Metin: 

Düdük şehir merkezinde soğan zambutuyla da yapılmaktadır. (F. Polat, 15 

Ocak 2011) 

4 . Eş Metin

Çocukların zerdali çekirdeğinden düdük yaptıkları da tespit edilmiştir. 

Zerdali çekirdeğinin ortasına her iki taraftan birer delik açılır, içinden çekirdeği sivri  
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bir çıkartılır. Üfleyince düdük gibi ses çıkarır. (N. Topalkara, görüşme, 15 Haziran 

2011)  

5. Eş Metin:

Çocukların çarşıda satılan kamış ağacından düdüklerle kimin en güzel 

çalacağı hususunda yarıştıkları da tespit edilmiştir. (F. Polat, 15 Ocak 2011) 

Notlar: Düdüklerin yerini sonraki yıllarda kavak ve flütler almıştır. 

Fırfır, fırıldak

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Oyuna fırfırı, fırıldak  

çevirmek de denir.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-10 arasında çocukların 

erkek ve kız çocukların birlikte veya ayrı olarak oynadığı oyundur. Tek başına 

oynanabilir. 

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe, kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Fırıldağın hazırlanması 

için renkli el işi kağıdı, toplu iğne, yapışkan ve bir çubuğa ihtiyaç vardır. Makasla 

kare şeklinde kesilip, kenarları katlanarak yıldız şekline getirilir. Ortasına toplu iğne  

geçirilir, iğnenin ucu kıvrılır.  Hazırlanan yıldız bir değneğe veya çubuğa takılır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Oyuncak yapmak ve oynamak

Oyun kuralları: Rüzgarın etkisiyle fırıldak döndükçe çocuklar 

keyiflenirler, rüzgar yok ise ellerinde fırıldakları ile koşarak fırıldağın dönmesi  

sağlanır. Bazen ellerinde fırıldak ile yarış yaparlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009, E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 

2010, F. Adanır, görüşme, 2 Şubat 2011, M. Özdemir, görüşme, 2 Şubat 2011, 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Çocuklar arasında hala oynanan oyunlardandır.

Karı Zırıltısı, Kaynana Zırıltısı

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-10 arasında genelde erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. Tek başına da oynanabilir. 

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir. Genelde açık alanda oynanır. 
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Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyuncak ince bir ağaç 

ve bir eksen etrafında dönen tırtırlı tahtalardan oluşmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Oyuncakla oynamak, oyuncağı çevirmek

Oyun kuralları: Çocuklar oyuncağı döndürürken karr karr diye sesler 

çıkar. Kendi kendilerine oynadıkları gibi aralarında kimin daha hızlı döndürecek diye 

yarışırlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman usanıncaya kadar oynanabilir.

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: Güzelbey, 1971: 22, M. S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007, K. 

Tokuz, görüşme, 3 Mart 2008, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Yaklaşık 40-50 yıldır oynanmayan oyunlardandır.

Kayık Yüzdürme  

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve hareketinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-7 arasında olan kız veya 

erkek çocukların evde, daha büyük çocukların büyük su birikintilerinde, akarsularda 

oynadıkları bir oyundur. Tek başına oynanabilen oyunlardandır.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan, ev içi, kreş, kır olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Kağıttan, ağaçtan ve 

tenekeden yapılabilir. Kayık olarak bazen ağaç kabukları ve ağaçların büyük 

yaprakları kullanılabilir. Kağıt, yaprak ve ağaç kabuğu için emeğe gerek yoktur. 

Ağaçtan çakı ile oyulan kayıklar emek ve zaman gerektirir. Bu oyuncaklar büyükler 

tarafından hazırlanır, bazen büyük çocuklar küçük çocuklara yardım ederler. Teneke 

kayıklar  profesyonel satıcılar tarafından imal edilerek satılmaktadır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Kayık yüzdürmek

Oyun kuralları: Kağıttan yapılan kayıklar  çamaşır leğeninin veya büyük 

bir kabın içine konulan suda yüzdürülür. Kıra gidildiğinde ise ağaç kabukları veya 

büyük yapraklar suya bırakılarak kayık gibi yüzdürülür. Uzun bir dal ve değnek ile 

oyuncak kayık yönlendirilir.

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman  usanıncaya kadar oynanabilir. 



352

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: B. Kazaz, görüşme, 30 Eylül 2009, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 

2011, E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2011, G. Tokuz,

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: -

Sallangaç/ Salıncak

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Kız erkek karışık 4-14 yaşları arasında 

çocukların oynadıkları oyundur. Kız erkek ayrımı olmamasına rağmen daha çok kız  

çocukların rağbet ettiği oyunlardandır.  

Oyun alanı: Açık veya kapalı alan olabilir.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Evin bahçesinde, kırda 

veya sokakta iki ağaç arasına gerilmiş olan iki ipe kilim, çul geçirilerek küçük bir  

beşik şeklinde, ağacın dallarına geçirilmiş ipin üzerine minder konularak yapılır.  

Bazı evlerde çocuklar düşünülerek tavana veya duvarlara özel mandallar takılır.  

Minder şeklinde hazırlanan salıncaklar daha çok dört ile yedi yaşları arasındaki  

çocuklar içindir.  

Oyun rolünün dağıtımı: Belirli bir tekerleme veya şarkı yoktur ama 

çocuklar salıncağa binerken tekerlemeler ile salıncağın ritmine uygun hareketli 

türküler söylerler.  

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Sallanmak

Oyun kuralları: Çocuklar sıra ile salıncağa biner, çocuklardan biri 

salıncağı sallar. Bazen itirazları önlemek için belirlenen süre kadar salıncağa binerler.  

Bazen salınma sayısı göz önüne alınır. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2009, B. Danış, görüşme 26 Ocak 

2011, L. Danış, görüşme 26 Ocak 2011, İ. Kuyucu, görüşme, 26 Ocak 2011, F. 

Adanır,  görüşme, 2 Şubat, görüşme, M. Özdemir, görüşme, A. Ölçer, görüşme, 10 

Mart 2011, G. Köroğlu, görüşme, 10 Mart 2011, S. Pekmezci, görüşme, 3 Mart 2011, 

Ü. Aydınalp, görüşme, 3 Mart 2011, F. Hıdıroğlu, görüşme, 12 Mayıs 2011, S. 

Çekem, görüşme, 12 Mayıs 2011, D.Uçar, 5 Haziran 2011, Z. Eren, görüşme, 10 

Haziran 2011, H. Çekilmez, 10 Haziran 2011)
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Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Ayrıca bayram yerlerinde, lunaparklarda, oyun parklarında, 

kreşlerde bulunan salıncaklardan da bahsetmek gerekir.   

Sıypancak

Oyunun adı: Oyun adını oyunun hareketinden almaktadır. Yöre ağzında 

sıypm’ak kaymak anlamında kullanılmaktadır. Sözcüğün bugünkü karşılığı 

kaydıraktır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 5-12 yaş arasında kız ve erkek 

çocukların birlikte veya ayrı oynadıkları oyunlardandır. 

Oyun alanı: Açık alan, bahçe ve kır olabilir. Çocuk ve oyun parklarında ve 

kreşlerde oynanır. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı doğal bir 

ortamda iklim koşullarının etkisiyle oluştuğu gibi yaygın olarak profesyoneller 

tarafından hazırlanan büyük oyuncaklardandır.  

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Kaymak

Oyun kuralları: Çocuklar kaydıraktan veya kaygan eğimli bir kayadan sıra 

ile kayarlar. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: M.S.Tokuz, görüşme, 29 Ekim 2007, G. Tokuz

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Araştırmacı yazar Cemil Cahit Güzelbey eski kır eğlencelerini 

anlattığı bir yazısında sahrenin en eğlenceli bölümünün Çıksorut’un orta yerinde 

bulunan sıypancak kaya denilen bir kayanın üzerinde kaymak olduğunu belirterek 

şöyle anlatır. Beş on yaşları arasında çoğu erkek olan çocuklar bu kayanın yüksek  

tarafına oturarak kendilerini aşağı dorğru bırakırlar, soluğu yıllar boyu kayıla  

kayıla cilalanmış gibi kaygan bir hal alan taşın dibindeki yarı kumsal toprakta  

alırlardı. ..Sen kayacaksın ben kayacağım diye itişme ve kakışmalar olur.. (Güzelbey, 

1966b: 268)

Sünger/Sapan 

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. 
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Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-12 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları oyundur. 

Oyun alanı: Açık alandır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Her oyuncunun kendi 

süngeri yani sapanı vardır. Sünger çatal şeklindeki ağaç parçasına bağlanan lastik 

parçasının bağlanmasıyla elde edilir. Büyük çocuklar kendi süngerlerini kendileri 

hazırlarken, küçük çocuklar için büyükler hazırlarlar. Sapan ise iki ipin ortasına taş  

konacak deri veya lastik parçası bağlanarak hazırlanır. Sapan havada hızla  

çevrildikten sonra bir ucu bırakılarak taş fırlatılır

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Hedefe atış yapmak

Oyun kuralları: Her iki oyun aracında hedef bazen oyuncular, bazen 

elektrik direklerindeki fincanlar veya kuşlardır. Bazen uzağa fırlatmak üzere yarış  

yapılır, bahis tutulur. 

Oyun zamanı ve süresi: Her zaman, usanıncaya kadar oynanabilir. 

Ceza ve Ödül: 

Kaynak: K.Tokuz, görüşme, 3 Mart 2007,  M.S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 

2008

Oyunun eş metinleri: -

Notlar:  Günümüzde oynanan oyunlardandır.

Tahterevalli /Höngülmeç

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. Högülmeç /Höngölü 

göç, höngülömöç veya kahve de denir. 

Oyuncular(Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-13  arasında olan  kız ve 

erkek çocukların oynadıkları bir oyundur. Birlikte veya ayrı oynanabilir.  En az iki 

kişi gerekir.

Oyun alanı: Açık alan, kır,  çocuk bahçesi, kreş vb.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Uzun bir tahta 

bulunur.Tahta  büyük bir taşın veya kalasın üzerine  yerleştirilir. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Oyuncakla oynamak
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Oyun kuralları: Yerleştirilen tahtanın uzunluğuna göre iki tarafına bir veya 

birkaç kişi oturur.

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, M. Güllü, görüşme, 30 Ocak 

2011, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Oyun araçları yerlerini 1960 ve 1970’lerden sonra  oyun 

parklarında, kreşlerde, alışveriş merkezlerinde mevcut oyun alanlarındaki 

tahterevallilere bırakmıştır.

Taktağı 

Oyunun adı: Oyun adını oyuncaktan almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-10 arasında olan erkek 

çocukların oynadıkları bir oyundur. 

Oyun alanı: Açık alan, kırda, bahçede oynanır.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Ağaç tornacısında 

hazırlanan bir oyuncaktır. İki kısımdan meydana gelir. Yaklaşık 10-15 cm 

uzunluğunda 4-5 cm çapında bir ağaç ekseni boyunca bir cm çapında boru gibi 

oyulmuştur. Buna girecek çapta bir de ağaç piston vardır. Delikli ağacın her iki 

ağzına ıslak kıtık sıkıştırılır.Böylece iki kıtık arasındaki boruda hava sıkıştırılır.  

Sonra pistonla deliğin bir başından kıtık kuvvetle itilir. İçerde sıkışmış olan hava  

öbür uçtaki kıtık tıpasını dışarı fırlatır. Bu sırada silah sesine benzer bir tak sesi çıkar.  

(Aksoy, 1946: 659  

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Fırlatmak

Oyun kuralları: Oyuncak çocuklar arasında savaş aracı olarak kullanılır 

veya yarış yapılır. Yarış ucuna konulan nesnenin en uzağa fırlatılması esasına  

dayanır. 

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: - 

Kaynak: Aksoy, 1946: 659, Atalar, ty:  35, And, 2007:41

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: İçine bez de sıkıştırılabilir. Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.
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Tavşan Oyunu

Oyunun adı:  Oyun adını oyun aracının şeklinden almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Büyükler tarafından çocuklar için 

yapılan oyun araçlarıdır. 

Oyun alanı: Açık alanda, daha çok ilkbaharda kıra gidildiğinde yapılır.

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Oyun aracı badem 

çağlası ve bıçaktır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Çağlayı keserek tavşan şekli vermek. 

Oyun kuralları: -

Oyun zamanı ve süresi: Oyuncak hazırlanıncaya kadar

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: A. Tahtacı, görüşme, 15 Nisan 201,  S. Tokuz, görüşme, 29 Ekim 

2007, G. Tokuz, A Köylüoğlu, 2009, 

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Bazen çocuklar kim daha güzel ve çabuk yapacak diye yarışırlar. 

Top Oynamak

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından almaktadır. 

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): 4-14 yaş aralığında kız ve erkek 

çocuklar ayrı veya birlikte oynayabilirler. 

Oyun alanı: Açık alan,sokak, bahçe veya kır olabilir.  

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Gaziantep’te geleneksel 

oyunlarda genelde üç  çeşit top kullanılmaktadır.  Kayış top, bez top, lastik top.  

Kayış top, maddi durumu iyi olanların  ayakkabı diken esnafa yani köşkerlere deri  

parçalarından yaptırdıkları toptur. (Atalar, ty: 69)  Bez ya da çaput top en yaygınıdır.  

Eski bez parçaları sıkıca sarılarak bağlanarak yapılır. Lastik top, diğerlerine göre çok 

sıçrayan, bildiğimiz toptur. Oyunlar sadece lastik ve meşin topla oynanmaktadır.  

1950’li yıllardan sonra topların çeşitlenmesi ve yaygınlaşmasıyla oyunlarda diğer  

toplar da kullanılmaya başlanmıştır. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Top oyunlarının hareketi
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Oyun kuralları: Geleneksel top oyunları çok yaygın ve çeşitlidir. Top 

oyunları oynanışlarına, amaçlarına, kurallarına göre çeşitli alt gruplarda toplanabilir.  

Bilindiği gibi top oyunları da diğer oyunlar gibi oynanışlarına, amaçlarına  ve 

kurallarına göre çeşitli alt kümelere ayrılmaktadır. 

Oyun zamanı ve süresi:-

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: 

Oyunun eş metinleri:  -

Notlar: 

1) Top oyununa halk arasında iyi bakılmamaktadır. 

2) Gaziantep’te oyunlarda genelde üç  çeşit top kullanılmaktadır.  Kayış top, 

bez top, lastik top. Kayış top, maddi durumu iyi olanların ayakkabı diken esnafa yani  

köşkerlere deri parçalarından yaptırdıkları toptur. (Atalar, 69)  Bez ya da çaput top en 

yaygınıdır. Eski bez parçaları sıkıca sarılarak bağlanarak yapılır. Lastik top, 

diğerlerine göre çok sıçrayan, bildiğimiz toptur. Oyun sadece lastik ve meşin topla 

oynanır.  

Top Sektirme  

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve oyun aracının hareketinden 

almaktadır.  

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6 yaşın üzerinden olan 

çocukların kız erkek birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır. Tek kişi 

olarak ta oynanabilir.

Oyun alanı: Açık alan, sokak, bahçe veya kır olabilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Meşin ya da plastik 

topla oynanır.

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Top sektirmek

Oyun kuralları: Çocuklar sıra ile top sektirirler. En fazla top sektiren 

oyunu kazanır. Bazen de bir sayı belirlenir. O sayıya kadar top sektiren kazanır.   

Oyun zamanı ve süresi: Usanıncaya veya eşli oynanıyorsa belirlenen 

sayıya ulaşılıncaya kadar. 

Ceza ve Ödül: Belirlenen herhangi bir ceza veya ödül olabilir.
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Kaynak: E. Tercan, görüşme, 31 Ekim 2010, L. Danış, görüşme, 26 Ocak 

2011, İ. Kuyucu, görüşme, 26 Ocak 2011, O. Akkaya, görüşme, 1 Şubat 2011, Ş. 

Akkaya, 1 Şubat 2011, M. Alati, görüşme, 1 Şubat 2011, E. Tokuz, görüşme, 6 Nisan 

2011, E. Tercan, görüşme, 14 Haziran 2011.   

Oyunun eş metinleri: -

Notlar: Günümüzde oynanan oyunlardandır. 

Uçurtma /Uçurmak

Oyunun adı: Oyun adını oyun aracından ve hareketinden almaktadır.

Oyuncular (Cinsiyeti, Yaşı, Sayısı): Yaşları 6-14 arasında olan çocukların 

birlikte veya ayrı olarak oynadıkları oyunlardandır. Tek başına da oynanabilir. 

Oyun alanı: Açık alan, daha çok geniş alan ve kır olmaktadır. Oyun 

alanının tepe olması tercih edilir. 

Oyun araçları ve oyun araçlarının hazırlanması: Uçurtma çocuklar için 

büyükler tarafından hazırlanır veya el becerisi gelişmiş çocuklar kendi uçurtmalarını  

hazırlarlar. Uçurtma iki şekilde hazırlanır. Birincisi kağıttan yapılır, kağıttan kuyruk  

takılır. Uçurtma makaranın ucundaki ipliğe bağlanır. Bu uçurtmalar dayanıklı olmaz,  

kolay yırtılabilir. İkinci çeşit uçurtma da kağıt ile yapılır. Ancak, beş, altı veya sekiz 

köşeli hazırlanmış kasnak kağıtla kaplanır. Bir köşesine kuyruk takılır. Kuyruk 

genelde renkli kağıtlarla hazırlanır. Yine makaradaki ipin ucuna bağlanır. Kasnaklı  

uçurtmaların ipleri diğerlerine göre daha kalın olur. 

Oyun rolünün dağıtımı: -

Oyun formülleri/terimleri: -

Oyun hareketi: Uçurtma uçurmak

Oyun kuralları: Çocuklar için uçurtmayı uzun süre uçurabilmek ve 

yükseğe çıkarmak önemlidir. Uçurtmanın ağacın dallarına veya tel vs. gibi şeylere  

takılmamasına özen gösterilir. Havanın rüzgarlı olması oyuncular için avantajdır. 

Oyun zamanı ve süresi: Gece ve gündüz uçurulabilir. Daha çok gündüz 

usanıncaya kadar uçurabilirler. 

Ceza ve Ödül: -

Kaynak: K. Tokuz, görüşme, 3 Mart 2007, F. Tercan, görüşme, 6 Kasım 

2008, G. Tokuz.

Oyunun eş metinleri: - 

Notlar: Eskiden kırtasiye dükkanlarında uçurtma kağıt ve kasnakları hazır 

satılırdı.
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ALTINCI BÖLÜM

OYUNCAKLAR

Oyunun en önemli öğelerinden birisi oyun araçları/oyuncaklardır. P.Naili 

Boratav’a göre oyuncak, kendisi tek başına oyunu sağlayan nesnedir. Topaçla çocuk 

tek başına oynayabilir; topaç bu bakıma bir oyuncaktır. Bebek te, araba, çember de  

öyle, Ama topaç olsun, çember olsun ayrıca birer ‘oyun aracı’dır. İki çocuk topaç 

döndürme yarışı ya da çemberle koşu yaptıklarında, çember ve topaç oyuncaklıktan  

fazla bir nitelik almış olurlar. Bazı gereçler ise, halk bilimi açısından, sadece oyun 

aracı sayılırlar. Bilye ve aşık gibi. Bunlar tek başına oyun oluşturmazlar.  (Onur, 

2005: 475) 

Eğlence kültüründe oyun aracı ve oyuncak ayrımının yapılması gerektiği  

düşüncesinden hareketle oyunlarda oyuncaklarla oynanan oyunlar ayrı bir bölümde 

verilmiş ve oyuncaklar bu bölümde kısaca özetlenmeye çalışılmıştır. 

Adı, amacı, bağlamı, işlevleri, yapımında kullanılan malzemeler üretildiği  

döneme ve kültüre göre değişen oyuncak sözcüğü; genelde çocuk ya da bebeklerin 

oyun aracı olarak kullanılan nesne olarak tanımlanmaktadır. Ancak, bu tanımın 

dışında kalan çocukları sallayan, döndüren, indirip kaldıran oyuncaklar da vardır. 

Salıncak, tahterevalli, dönme dolap,  atlıkarınca gibi.  

Çocukların yanı sıra büyüklerin de yararlandırdığı bu oyuncakları Metin 

And’ ın Büyük Oyuncaklar olarak adlandırmaktadır. (And, 2007: 140) Bazı 

araştırmacıların (Göğüş, 2010: 292) meydan oyuncakları tanımını kullandığı bu tür 

oyuncaklar için çalışmada büyük oyuncaklar tanımı kullanılmış, büyük ve küçük 

oyuncaklar olarak iki kısımda  ele alınmıştır.

 

6.1. BÜYÜK OYUNCAKLAR

Büyük oyuncaklar günlük yaşamdan daha çok özel günlerin eğlenme 

araçları olarak karşımıza çıkmaktadır. Başta salıncak, tahterevalli, sıypancak, dönme 

dolap ve atlı karınca gibi büyük oyuncaklarının minyatür oyuncaklardan farkı; özel 
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gün ve kutlamalarda; bayram, şenlik ve Hıdırellez gibi özel kutlamalarda önemli bir  

yer tutmasıdır. Osmanlı İmparatorluğu döneminde çeşitli nedenlerle düzenlenen  

şenliklerde, bayram yerlerinde, büyük oyuncakların yanı sıra hokkabaz, ip  

cambazları ve geleneksel gölge oyunlarının oynandığı yazılı kaynaklardan, dönemin  

yaşamını yansıtan minyatürlerden, resimlerden öğrenilmektedir.Günümüz 

teknolojisiyle şekil ve işlev değiştiren büyük oyuncaklar yurt genelinde olduğu gibi  

Gaziantep’te de hala güncelliğini korumaktadır. 

Gaziantep’te büyük oyuncaklara 1900’lü yılların ilk yarısında kurulan 

bayram yerlerinde rastlanmaktadır. Eski Belediye Binasının arkasındaki alanda  

kurulan bayram yerinde tahta salıncaklar, dönme dolaplar, atlı karıncalar kurulmakta,  

cambazlar, illüzyonistler gösteriler yapmaktadırlar. Gaziantep’te yılda bir kez  

kurulan gezici lunaparklara 1960’lı yıllardan sonra rastlanmaktadır. (Tokuz, 2006:  

325)  

Salıncak ve tahterevalli gibi yaygın olmayan dönme dolap ve atlı karınca 

bayram yerlerine ve lunaparklara mahsustur. 1970’li yıllardan sonra çoğalan çocuk 

bahçeleri ve 2000’li yıllardan sonra açılan oyun parklarıyla çocukların büyük 

oyuncakları çeşitlenmiştir.    

Büyük oyuncaklar meydanlarda kurulduğu gibi mahalle aralarında seyyar 

olarak gezdirilen büyük oyuncaklara da rastlanmaktadır. Gaziantep’te Karşıyaka 

semtinde hala gezici büyük oyuncaklara rastlanmaktadır. Gezici büyük oyuncağın iki 

çeşidi vardır. Biri salıncak diğeri dönme dolaptır. (A. Çiçek, 18 Mayıs 2011, H.  

Yılmaz, 18 Mayıs 2011)

Salıncak 

Büyük oyuncakların içerisinde en yaygın olanı salıncak özel günlerin 

dışında en yaygın olanıdır. Bilindiği gibi çocuk doğduğu andan itibaren, yaşamının 

farklı evrelerinde kendini salıncakta sallanırken bulmaktadır.  Evin bahçesinde, kırda 

veya sokakta, günlük yaşamda veya Hıdırellez veya bayram gibi özel günlerde  

salıncak çocukların en büyük eğlencesidir. Hazırlanması çok kolay ve pratiktir.  

Genelde iki ağaç arasına gerilmiş olan iki ipe kilim, çul geçirilerek küçük bir beşik  

şeklinde, ağacın dallarına geçirilmiş ipin üzerine minder konularak hazırlanmaktadır.  

Gaziantep’te bazı evlerde çocuklar düşünülerek tavana veya duvarlara özel mandallar  

takılmaktadır.  Minder şeklinde hazırlanan salıncaklar daha çok dört ile yedi yaşları 

arasındaki çocuklar içindir. Çocuklar sıra ile salıncağa biner, çocuklardan biri  

salıncağı sallar. Bazen itirazları önlemek için belirlenen süre kadar salıncağa binerler.  
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Bazen salınma sayısı göz önüne alınır. Belirli bir tekerleme veya şarkı yoktur ama 

çocuklar salıncağa binerken tekerlemeler ile salıncağın ritmine uygun hareketli 

türküler söylerler. Bayram yerlerindeki, lunaparklardaki ve oyun merkezlerindeki  

salıncaklara binmek için belirli bir alana giriş veya oyuncağa biniş için belirli bir  

ücretin ödenmesi gerekmektedir. Ayrıca, günümüzde çok yaygınlaşan oyun 

parklarında, kreşlerde, alışveriş merkezlerinin çeşitli alanlarında bulunan 

salıncaklardan da bahsetmek gerekir.   

Sadece ülkemizde değil çeşitli kültürlerde büyüsel törenlerin bir parçası 

olarak kullanılan salıncak bilindiği gibi  çeşitli kültürlerde, özel günlerde   büyüsel  

törenler içerinde en çok başvurulan oyuncaklardan birisidir. (And, 2007: 141)

Tahterevalli

Salıncaktan sonra yaygın bir diğer oyuncak tahterevallidir. Basit olarak bir 

kaya ve taş parçasının üzerine uzatılan kalas, ağaç gövdesiyle oluşturulabilinen  

tahterevalliye yörede höngülmeç veya höngülü kahve denilmektedir. Anadolu’nun bir 

çok yerinde ağdırış, ağdırmaç, bızlambaç, çıngırak, cıngırdak, högülmek, çöüdürmeç,  

kıngırıç, zıngılgıç, bızlangıç gibi çeşitli adlarla bilinen tahterevalliye yörede  

höngülmeç de denilmektedir.  

Küçük çocuklar için oyun aracını genelde büyükler hazırlamaktadır. Uzun 

bir tahta  büyük bir taşın veya kalasın üzerine yerleştirilir. Yerleştirilen tahtanın 

uzunluğuna göre iki tarafına bir veya birkaç kişi oturur, çocuklar ağırlıklarıyla 

birbirlerini yukarı kaldırır, aşağı indirirler. Daha çok 6-12 yaş arasında kız ve erkek 

çocukların oynadıkları bir oyuncaktır. Basit tahterevalliler 1960 ve 1970’lerden sonra 

yerlerini oyun parklarında mevcut olan tutacak yerleri de bulunan tahterevallilere  

bırakmıştır.

Sıypancak

Çocuk bahçelerinde örneklerine rastlanan kaydırakların Gaziantep’te en 

basit biçimi olan büyük bir kaya parçasının kaydırak olarak kullanıldığı 

görülmektedir. Araştırmacı-yazar Cemil Cahit Güzelbey eski kır eğlencelerini 

anlattığı bir yazısında; sahrenin en eğlenceli bölümünün Çıksorut’un orta yerinde 

bulunan sıypancak kaya denilen bir kayanın üzerinden kaymak olduğunu belirterek 

şöyle anlatmaktadır. (Güzelbey, 1966b: 268) 

Beş on yaşları arasında çoğu erkek olan çocuklar bu kayanın yüksek tarafına oturarak 

kendilerini aşağı doğru bırakırlar, soluğu yıllar boyu kayılarak cilalanmış gibi bir hal 

alan  taşın dibindeki yarı kumsal toprakta alırlardı. ..Sen kayacaksın ben kayacağım diye 

itişme ve kakışmalar olur. 
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Önce çocuk bahçelerinin, daha sonra kreş ve oyun parklarının 

yaygınlaşması sonucu günün teknolojisiyle üretilen, geliştirilen kaydırakların 

çocukların en sevdiği büyük oyuncakların arasında yaygınlığını hala korumaktadır. 

Dönme Dolap

Yatay bir eksen çerçevesinde düşey doğrultuda dönen büyük bir çembere 

asılı oturma yerlerinden oluşan büyük bir oyuncaktır. Eskiden kol gücüyle çevrilen  

dönme dolaplar bugün yerlerini motor gücüyle dönen büyük boyutlardaki dönme 

dolaplara bırakmıştır. Bayram yerlerinin vazgeçilmez büyük oyuncaklarından olan  

dönme dolaplar günümüzde lunapark ve eğlence yerlerinde bulunmaktadır. 

Bu oyun aracına binerken çocukların oynadığı bir de oyun bulunmaktadır. 

Dönme dolaba binen çocuklar kendisi yukarıda iken o esnada yerde olan arkadaşına 

nişan alarak yemenisini fırlatmaktadır. Yemeni hedefe deyip yere düştüğünde çocuk 

dönerken kendisi aşağıya geldiğinde yemenisini alıp yukarı çıktığında tekrar atış  

yapmaktadır. Eğer yemenisi uzanıp alabileceği bir noktada değil ise iki yemenisini de  

alamayan çocuk atış yapma hakkını kaybederek oyun elenmektedir. (M. S. Tokuz, 

görüşme, 29 Ekim 2008) 

Atlı Karınca

Aslı atlı karaca olan bu büyük oyuncak yere sağlam olarak çakılan ağaç ya 

da demirden bir kazık çevresinde dönen tahtadan yapılmış küçük atlardan 

oluşmaktadır. Ortadaki kazık üzerindeki dişli bir çarka bağlı kolla döndürülmektedir.  

Bazen tek, bazen çift atların yan yana dizildiği oyuncağın atları, boyanır, püsküllerle,  

boncuklarla süslenmektedir. Yurdumuzun pek çok yöresinde bilinen ve hala  

yaygınlığını koruyan atlı karınca diğer büyük oyuncaklar gibi mesire ve bayram 

yerlerinin vazgeçilmez eğlenceleridir. Atlı karıncalar değişen yaşam koşullarına  

paralel olarak yerlerini lunaparklardaki, eğlence merkezlerindeki daha büyük ve  

gelişmiş örneklerine bırakmıştır.

     
6.2. KÜÇÜK OYUNCAKLAR

İnsanlık tarihi kadar eski olan oyuncaklar çocuk eğitiminde her zaman 

önemli bir yere sahip olmuştur.  Çeşitli arkeolojik kazılarda  çocuk mezarlarında  pek 

çok oyuncak ve oyuncak olduğu sanılan nesneler bulunmuştur. Bulunan  çıngırak, 

topaç, kukla bebekler, düdükler, tekerlekli oyuncaklar toplumların sosyo-kültürel 

gelişmişliğinin yanı sıra,  bize oynandığı o dönem  ile ilgili pek çok bilgiyi de 

aktarmaktadır.  
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Çocukların bilgi ve becerilerinin artırılmasının yanı sıra eğlendirmek, hoşça 

vakit geçirmek için üretilen oyuncakların işlevleri antik çağlardan beri süregelmiştir.  

Genelde çocuğun cinsiyetine göre şekillenen oyuncaklara verilen önem aynı 

zamanda çocuğun toplum içerisindeki konumunu, değerini de belirlemektedir. 

Genelde erkek çocuklara fiziksel becerilerini geliştirecek oyuncaklar, kız çocuklarına 

ev eşyalarına ve bebeklere yönelik oyuncaklar verilmektedir.  

Gaziantep çocuk oyuncaklarında bazı oyuncaklar çocuklar için büyükler 

tarafından veya çocukların kendi yaptıkları oyuncaklar iken bir kısmı profesyonel 

kişiler tarafından hazırlanmaktadır. Bebek, araba, top, gülle, sünger sapan çocuklar  

veya büyükleri tarafından hazırlanırken, deerme, çıkşağı, taktahı ve çeşitli  

materyallerden üretilmiş toplar ve bebekler, arabalar vb. oyuncaklar profesyonel 

kişiler tarafından üretilip satılmaktadır. Profesyoneller tarafından üretilen 

oyuncaklarda meslek gruplarına göre ayrılmaktadır. Ağaç tornacıları yani haratlar  

tarafından hazırlanan deerme, kaval, peçiç taşı, küçük sandalye, masa, beşik, lak lak, 

tenekeciler tarafından hazırlanan teneke satıl, bakraç, ibrik, zilli tef, fışfışı,  fırfırı,  

kelebek, beşik, çömlekçiler tarafından hazırlanan düdük, darbuka gibi. 

Sayılanların dışında çeşitli malzemelerle hazırlanan çeşitli oyuncaklara da 

rastlanmaktadır. Deve, ayı, eşek, civciv, tavşan, gelincik bebek, çağladan bebek, 

zerdali çekirdeğinden düdük, ceviz kabuğundan kayık, bebek beşiği, karpuz 

kabuğundan kayık, düğme ile yapılan fırfırı, mendil ile yapılan salıncak gibi. 

Arabalar

Çocukların, özellikle erkek çocukların en fazla rağbet ettiği oyuncakların 

başında arabalar gelmektedir. Arabaların bir kısmı sadece oynamak için 

hazırlanmasına rağmen bir kısmı içerisinde oturulmak veya ayakta durmak üzere  

hazırlanmaktadır. El yapımı geleneksel arabalar; bilye arabası, tahta araba, tel araba 

ve taş araba gibi çeşitlidir. Arabalar üç ya da dört tekerlekli olabilir.  

Bilindiği gibi arabanın hazırlanması da bir oyundur. Araba hazırlandıktan 

sonra sadece oynanır,  sürülür veya binilir ve yarışılır. 

Tel araba çocukların en fazla rağbet ettiği oyuncaklardandır. Genelde 4-12 

yaşları arasında erkek çocuklar arasında yaygındır. Tel araba sadece oynamak içindir.  

El becerisi gelişmiş büyük çocuklar arabalarını kendileri yaparlar. Kalın bakır tel, 

pense ve çekiç yardımıyla kesilerek ve kıvrılarak direksiyon ve direksiyona bağlı iki  

teker yapılır. Makbul olan tekerleklerin direksiyona bağlı olarak hareket etmesidir.  
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Çocuklar hazırlanan bu oyuncak ile kendi kendilerine oynadıkları gibi, birkaç 

arkadaş arabalarını da yarıştırırlar. 

Havara taştan bıçak yardımıyla da araba yapılmaktadır. Çok yaygın değildir. 

Yaşları 10-12 olan, el becerisi gelişmiş çocuklar yumuşak olan havara taşı bıçakla  

yontarak araba yaparlar. (T. Kara, görüşme, 25 Ocak 2011)

Tahta arabalar oyuncak olarak hazırlandığı gibi aynı zamanda oyun aracıdır.  

Tahta araba için genelde meyve sandıkları kullanılır. Sandığın altına tekerlek takılır.  

İp bağlanır. Çocuk tek başına ip bağladığı arabayı sürer. Bazen içine oyuncaklarını  

koyar. Çocuk arabasını sürerek oyun oynar, eğlenir. (H. Z. Biçer, görüşme, 25 Ocak 

2011) Açık alanda oynanan arabalar küçük çocuklar için büyükler tarafından yapılır.  

Açık alanda oynanan bu oyun için büyük çocuklar oyun araçlarını kendi hazırlar,  

küçük çocukların oyun araçları büyükleri veya yaşça büyük arkadaşları, ağabeyleri 

tarafından yardım edilir. Sıra ile çocuklardan biri biner, diğeri sürer. Yaşları 4-14  

arasında olan erkek çocukların oynadıkları oyunlardandır. Küçük çocuklar için  

hazırlanan arabanın içine çocuk oturmakta bir başka oyuncu tarafından ucuna 

bağlanan ip veya kayışla çekilmektedir.  

Bazen içine bir kişinin rahat bir şekilde oturacağı sağlam bir tahta parçasının  

altına tekerlek olarak makinelerde kullanılan bilyelerden takılır. Teknolojinin  

gelişmesi ve yaygınlaşmasıyla 1960’lı yıllardan sonra ortaya çıkan bir oyundur. 

Makine tamircilerinde artan rulmanlar çocukların teknolojiyi kullanarak yeni oyun 

araçları ve oyunlar yaratmalarında etken olmuştur. Arabanın önü ve arkasında 

tahtadan destekler vardır ve yanları açıktır. İçine oturulan bu arabaların yanı sıra  

ayakta durulacak iki tekerlekli arabalar hatta direksiyonlu arabalar da yapılmaktadır.  

Şimdiki scooeterların basit şekli olarak tanımlanacak bu oyuncak için iki kalıp tahta  

biri yatay, dikey olmak üzere birleştirilir ve altına bilye takılır. Tek kişinin ayakta  

durabileceği biçimde hazırlanan arabaların dikey kısmına tekerlekleri yönlendirecek  

becerikli olan çocukların direksiyon takmalarına da rastlanır. (Y. Özdikici, görüşme, 

10 Mart 2011) 

Bu arabalarda çocuk tek başına oynayabildiği gibi, arkadaşlarıyla yarış ta  

yapar. Yarışlarda başlama ve bitiş noktaları belirlenir. Çocuklar birisi içine oturmak  

diğeri çekmek veya itmek üzere yarışırlar. İki tekerlekli arabalarda bir ayakları yerde 

hız kazanarak belirlenen mesafeyi diğer oyunculardan önce bitirmeye çalışırlar.  (H.  

Ziya Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011, Y. Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011, D. Uçar, 

görüşme, 5 Haziran 2011, E. Dülger, görüşme, 5 Haziran 2011, F. Yayıcı, görüşme, 
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ty: 2009) Bazen arabaya binen çocuk bir ayağı yerde bir süre hız kazandıktan sonra 

arabanın tutacak yerlerinden yapışarak kendini arabanın kazandığı hıza bırakır. Araba 

yavaşlayınca yeniden aynı hareketi tekrarlar. Günümüzde pek oynanmayan 

oyunlardandır. (F. Yayıcı, görüşme, 10 Kasım 2010, H.Z. Biçer, görüşme, 25 Ocak 

2011, Y. Özdikici, görüşme, 10 Mart 2011 ) 

Genelde yaşları 10’nun üzerinde olan erkek çocukların oynadıkları oyun 

oyunlar kısmında ayrıntılı olarak açıklanmıştır. Günümüzde pek oynanmayan 

oyunlardandır. Araba yarışlarının yerini 1970’li yıllardan sonra bisiklet, 1980’li  

yıllardan sonra kaykaylar, scoterler vb yarışlar almıştır. 

Bebek

Bebekler daha çok bezden, çöpten veya kaşık kullanılarak hazırlanmaktadır.  

Bölgede yaygın olan bebek tüm Anadolu’da karşımıza çıkan bez/çaput bebeklerdir.  

Çeşitli kumaş artıklarıyla hazırlanan çeşitli elbiseler dikilen bebeklerin yanı sıra çöp  

bebek ve çömçe gelin bebeklerine de rastlanmaktadır. 

Çöp bebek uygun ağaç dallarından hazırlanmaktadır. Bebeğin başı beyaz 

bez parçasına içine pamuk ya da yün doldurulur, sıkıca bağlanır ve çöpün başına 

geçirilir. Dalın, çöpün şekline bağlı olarak el ve ayaklar olarak çöpler başın  

bulunduğu gövdenin üzerine yerleştirilir. Bebek yerel kıyafetler giydirilerek 

tamamlanır. 

Çömçe gelin/çömçe bebek tahta kaşık kullanılarak hazırlanmaktadır. 

Yağmur yağdırma ritüelinin bir parçası olan çömçe gelin oyununda kullanılan ve 

yörede çömçe denilen büyük kaşıkla hazırlanan bebek, oyun bağlamını yitirdiğinde 

başka bir forma dönüşmüştür. Küçük tahta kaşıklarla yapılan bu bebeklerde kaşığın 

tersi bebeğin yüzünü oluşturmaktadır. Beyaz bez geçirilen bebeğin yüzüne kalemle 

göz, kaş, ağız vs çizilmektedir. Bebeklere güzel rengarenk yerel kıyafetler 

giydirilmekte, başlarına tozak ve tepelikler, boyunlarına kolyeler takılmaktadır.  

Yörede çocukların çamur oyunlarının içerisinde bebek figürlerine çok 

rastlanmaktadır. 

Ayrıca, kır gezintilerinin renkli uğraşlarından olan gelincik çiçeğinden 

hazırlanan bebeklerden de bahsedilmelidir.  

Çember (Tenge-leşek, tengirşek, tenirşek) 

Çocukların çevirerek oynadıkları oyuncak genelde metal, tahtadan veya 

plastikten yapılmaktadır. Eski oyuncaklarda daha çok tahta ve metal çemberler  

kullanılmaktadır. Çemberi yuvarlamak için demir ya da tahtadan bir çubuk gereklidir. 
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Değnek yaklaşık 25-20 cm uzunluğundadır. Bazen uzunca bir telin ucu çemberin  

içine girebilecek kadar bükülür, çember bu telin yuvasına sokularak çevrilir .  Daha 

çok küçük çocuklar için hazırlanan bu çembere halatlı çember denir. 1950’lerden 

çember kalın telden yapılmakta iken daha sonra eskimiş kamyon lastiklerinin iç  

kısmı ile bisiklet tekerleklerinin kullanıldığı tespit edilmiştir. (U. Barlas, görüşme  

2009 ve H. Z. Biçer, görüşme, 24 Ocak 2011) Kalın tel kullanılarak yapılan  

çemberler de kullanılmaktadır. Çemberin belli bir ölçüsü yoktur. Kullanım 

kolaylığına ve koşullarla göre istenen ebatlarda hazırlanmaktadır. Gaziantep’te 

eskiden elde çamaşır yıkanırken teşt denilen büyük çamaşır yıkanan kabın altına 

konan çember (suyun soğumaması ve bakır kabın zedelenmemesi için) ev araçları 

olduğu kadar çocukların çember oyununda kullanılan önemli bir araçtır. Çocukların  

dönerken ses çıkarması için çembere gazoz kapağı çakmalarına da rastlanmaktadır.  

(Atalar, ty: 45) Gaziantep’te çember genelde eski araba ve bisiklet lastikleri, kalın  

teller, eskiden kullanılan at arabalarının tekerlerinin metal kısmı kullanılarak  

yapılmaktadır.  

Çember oyunu için genelde düz alanlar tercih edilir. Çocuklar çemberle 

serbest şekilde oynadığı gibi arkadaşları ile yarışmalar yapmakta başka oyunlar da 

oynamaktadır. Çember Çevirme Yarışında belirlenen iki nokta arasında koşarken  

çember çevirerek yarışırlar. Çocukların çemberle oynadığı bir oyun da Çember 

Döndürme/Fır döndürmedir. Çember tepesinden tutularak hızla döndürülür. Kim 

çemberi daha çok döndürürse o kazanır. Bu oyuna fır döndü de denir. (H. Z. Biçer,  

görüşme, 24 Ocak 2011)

Çıkşağı

Çıkşa ağaç tornacıları tarafından avuca sığacak büyüklükte ağaçtan çevrilen 

yassıca daire biçiminde bir oyuncaktır. Dairenin çevresi ip sarılacak şekilde yarıktır.  

Buraya bir iki metre uzunluğunda ip takılır. İpin öteki ucu da şehadet parmağına veya  

orta parmağa geçirilerek oynanır. (Aksoy, 1946: 159) Çıkşa, çıkşağı denilen 

oyuncakla  oynamaya yörede çıkşa çalmak denir. Arapçası el-mıtha, el-harrare olarak 

bilinen bu antik oyuncağa vazo resimlerinde de rastlanmaktadır. (Yaraş, 2010:62) 

Ülkemizde pırlangaç olarak ta bilinen oyuncağın yaygın ismi yoyodur. 

Değirme

Gaziantep ağzında topaça deerme, değirme topaç çevirmeye de  deerme 

çevirmek, değirme çevirmek denir. (Aksoy, 1946: 204). Ağaç tornacıları tarafından 

yapılan bir oyuncaktır. İyi bir topaç yapımı için zindiyan yani pırnal meşesi ağacı 
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kullanmak gerekir. (Aksoy, 1946: 785) Torna makinesinde ucu sivri yuvarlak şekil  

verilen topacın uç kısmına kopuza yani demir yerleştirmek için delik delinir.  Sonra 

boyanır. Kuruyan topacın ucuna kopuza yerleştirilir. Pamuktan yapılmış 1-1,5 metre 

uzunluğunda ipin bir ucu parmağa geçirilir, diğer ucu kopuzadan başlamak üzere 

sarılır ve yere atılarak çevrilir. Değirme ile oynanan almalı, hortlu vb pek çok oyun  

vardır. 

Düdük

İlkbahar aylarında çocuklar sahreye gittiklerinde veya Alleben kıyısında 

dolaşırken ağaçların dallarına su geldiğinde düdük yaparlar. Genelde ceviz veya 

söğüt dallarından yapılır. Düdük şehir merkezinde soğan zambutuyla da 

yapılmaktadır. (F. Polat, 25 Ocak 2011) Zambut yeşil soğanın ortasındaki sert kısma 

denir. Sonradan çiçeklenerek tohum olarak kullanılan kısma yörede zambut  

denilmektedir. Çocukların düdük yaptıkları bir diğer şey: zerdali çekirdeğidir.

(N.Topalkara, görüşme, 6 Haziran 2011, S. Çekem, görüşme, 6 Haziran 2011) 

Oyuncakla oynanan oyunlar bölümünde düdüğün nasıl yapıldığı anlatılmıştır. Ayrıca, 

haratların yaptıkları kamış düdükler, kavallar ile çömlekçilerin yaptıkları çeşitli 

oyuncak  düdüklere de rastlanmaktadır.    

Fırfır/Fırıldak

Fırfır ya da fırıldak bir çıta veya tahtanın ucuna takılan rüzgar da dönen ve 

bazen ses çıkaran bir oyuncaktır. Oyuncak tahtadan ve kağıttan yapılmaktadır.  

Tahtadan yapılan oyuncak yaklaşık 4-12 cm ebadında, kenarları tahtadan yapılmış, 

ucuna ip bağlanarak havada çevrilince ses çıkaran bir çeşit oyuncaktır. Kağıttan 

fırıldak renkli el işi kağıtlarıyla yapılan ve bir çubuğun üzerine takılan rüzgar  

gülüdür. Hazır satıldığı gibi çocuklar renkli kağıtlarla kendileri de hazırlarlar. 

Oyuncak için renkli el işi kağıdı, toplu iğne, yapışkan ve bir çubuğa ihtiyaç vardır. El  

işi kağıdı makasla kare şeklinde kesilip, kenarları katlanarak yıldız şekline getirilir. 

Ortasına toplu iğne geçirilir, iğnenin ucu kıvrılır. Hazırlanan yıldız bir değneğe veya 

çubuğa takılır. 

Özellikle kırda çocukların kırda oynadıkları oyuncaklardandır. Ellerinde 

fırıldaklarla koşarak rüzgar gülünün dönmesi sağlanarak oynanır. 

Sünger/Sapan

Sünger çatal şeklindeki ağaç parçasına bağlanan lastik parçasının 

bağlanmasıyla elde edilir. Büyük çocuklar kendi süngerlerini kendileri hazırlarken, 

küçük çocuklar için büyükler hazırlarlar. Sapan ise iki ipin ortasına taş konacak deri 
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veya lastik parçası bağlanarak hazırlanır. Sapan havada hızla çevrildikten sonra bir  

ucu bırakılarak taş fırlatılır. 

Sünger ve sapan ile oynanan oyunlar; taşlaşma, uçan kuşları vurma, elektrik 

tellerinin bağlantı yerlerine nişan alarak atış yapma çocukların en fazla oynadığı 

oyunlardır.  

Taktağı 
Ağaç tornacısında hazırlanan bir oyuncaktır. İki kısımdan meydana gelir.  

Yaklaşık 10-15 cm uzunluğunda 4-5 cm çapında bir ağaç ekseni boyunca bir cm 

çapında boru gibi oyulmuştur. Buna girecek çapta bir de ağaç piston vardır. Delikli  

ağacın her iki ağzına ıslak kıtık sıkıştırılır. (İçine bez de sıkıştırılabilir.) Böylece iki  

kıtık arasındaki boruda hava sıkıştırılır. Sonra pistonla deliğin bir başından kıtık  

kuvvetle itilir. İçerde sıkışmış olan hava öbür uçtaki kıtık tıpasını dışarı fırlatır. Bu 

sırada silah sesine benzer bir tak sesi çıkar. (Aksoy, 1946: 659  

Genelde yaşları 6-10 arasında olan erkek çocukların oynadıkları eski bir  

oyuncaktır. Oyuncak çocuklar arasında savaş aracı olarak kullanılır veya yarış  

yapılır. Yarış ucuna konulan nesnenin en uzağa fırlatılması esasına dayanır. 

Günümüzde oynanmayan oyunlardandır.

Top

Gaziantep’te geleneksel oyunlarda genelde üç çeşit top kullanılmaktadır. 

Kayış top, bez top, lastik top gibi. Kayış top, 60 yıl önce maddi durumu iyi olanların  

ayakkabı diken esnafa yani köşkerlere deri parçalarından yaptırdıkları toptur. (Atalar,  

ty: 69) Bez ya da çaput top  eskinin en yaygın toplarından olup,  eski bez parçaları 

sıkıca sarılarak hazırlanmaktadır. Küçük çoçuklar için büyükler tarafından hazırlanan 

bez toplar 1950'li yıllara doğru lastik topa bırakmıştır.  Lastik top, diğerlerine göre 

çok sıçrayan, bildiğimiz toptur. 1950’li yıllardan sonra topların çeşitlenmesi ve  

yaygınlaşmasıyla oyunlarda diğer toplar da kullanılmaya başlanmıştır. 

Top ile oynanan oyunlar dünyanın pek çok yöresinde diğer oyunlara oranla 

daha yaygındır. Yurdumuzun pek çok yöresinde oynanan basit top oyunlarının 

benzerlerine pek çok ülkede rastlanmaktadır.  Gaziantep’te basit top oyunlarının yanı 

sıra, yakan top, istop gibi hedefe yönelik oyunlardan da pek çok örneğe  rastlanır.  

Basit top oyununa orta sıçan oyunu örnek verilebilir. Halka şeklinde dizilen 

oyuncuların ortasında orta sıçan denilen ebe vardır. Yedi bardak oyunu ise topla 

oynanan hedefli oyunlara örnek olabilir. 
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Uçurtma

Uçurtma çocuklar için büyükler tarafından hazırlanır veya el becerisi 

gelişmiş çocuklar kendi uçurtmalarını hazırlarlar. Uçurtma iki şekilde 

hazırlanmaktadır. Birincisi kağıttan yapılır, kağıttan kuyruk takılır. Uçurtma 

makaranın ucundaki ipliğe bağlanır. Bu uçurtmalar dayanıklı olmaz, kolay  

yırtılabilir. İkincisi çeşit uçurtma da kağıt ile yapılır. Ancak,  beş, altı veya sekiz 

köşeli hazırlanmış kasnak kağıtla kaplanır. Bir köşesine kuyruk takılır. Kuyruk 

genelde renkli kağıtlarla hazırlanır. Yine makaradaki ipin ucuna bağlanır. Kasnaklı  

uçurtmaların ipleri diğerlerine göre daha kalın olur. Eskiden kırtasiye satılan  

dükkanlarda hazır uçurtma kağıt ve kasnakları satılırdı. Özellikle ilkbahar aylarında  

hazırlanması kolay bu uçurtmalara rağbet çok fazla olmaktadır.  
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SONUÇ

Gaziantep’te geleneksel çocuk oyunlarının derlendiği ve incelendiği  

çalışmada, oyunlar halk bilimsel olarak yapı, bağlam ve işlevleri açısından  

irdelenmiştir. Yüzyıllık zaman dilimi içerisinde geleneksel oyunlardan modern 

oyunlara  oyunların  bağlam ve işlevlerindeki değişim özetlenmiştir.

Ülkemizde Tanzimat sonrası dönemde başlayan, Cumhuriyet ile ivme 

kazanan ve bugün küreselleşen, sınırların neredeyse yok olduğu günümüze geçen 

sürenin sadece 20. yüzyılı kapsayan dilimi ele alınmıştır. 

Çocukluk ve ilk gençliğini 1900-1925 yılları arasında geçiren birinci nesil  

için oyunlar tamamen sözlü ortamın malıdır. Oyunlar genelde günümüz oyunlarına  

göre daha çok dış mekanlarda ve kalabalık grupla oynanan ve psikomotor gelişimi 

destekleyen oyunlardır. Bu dönem için oyunlarının daha çok sözlü ortamda 

şekillendiği, yani öğrenildiği ve aktarıldığı, çok az oyunun yazılı kaynağa geçirildiği  

söylenebilir. Oyunlarda cinsiyet ayrımı çok belirgindir.

1925-1950 yılları arasında çocukluk ve ilk gençliğini  yaşayanlar için oyun 

dağarcığının zenginleştiği ve bu arada pek çok oyunun yazılı kaynaklarda yer aldığı 

görülmektedir. Oyunlarda cinsiyet ayrımı hala çok belirgindir. Kalabalık gruplarla, 

dış mekanlarda bedensel güç ve hareket gerektiren oyunların çoğunlukta olduğu  

görülmektedir.

1950-1975 yılları arasındaki üçüncü nesil için, yazılı ortamın etkisinin yanı 

sıra elektronik ortamın etkisinin etkisi hızla artmaya başlamıştır. Psikomotor gelişimi  

destekleyen oyunlar güncelliğini hala korumaktadır. Oyun alanlarına okulların 

bahçeleri, spor salonları vb. eklenmiştir. Aşıkların yerini önce taş ve gülleler, sonra 

sigara kağıtları, gazoz kapakları almıştır. Oyunlarda cinsiyet ayrımının en az olduğu  

bu zaman diliminde geleneksel-modern oyunların harmanlandığı, sözlü 

formüllerin/tekerlemelerin çeşitlendiği görülmektedir.

Çocukluğunu 1975-2000 yılları arasında yaşayan dördüncü nesil için 

elektronik ortamın etkisinin arttığı görülmektedir. Kalabalık oyuncu ile oynananlar  
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oyunlar, özellikle iki veya daha fazla takım arasında oynanan oyunlar azalmış, 

bireysel oyunlar ağırlık kazanmıştır. Günümüze doğru gelindikçe psikomotor gelişim 

alanını destekleyen oyunlarda belirgin bir azalma görülmektedir. Ancak, kreş ve 

anaokullarının yaygınlaşmasıyla çocukların oyun dağarcığında olumlu yönde artış 

olduğu söylenebilir. Oyunlarda kullanılan oyun araçlarında doğallıktan uzaklaşıldığı  

görülmektedir. Oyun araçları değişmiş yaratıcı, çocukların kendi ürettikleri oyun  

araçları yok denecek kadar azalmıştır. Oyun araçları doğal malzemeler ile etraftan 

topladıkları çeşitli malzemeler (sigara, çiklet kağıdı, makara, çekirdekler, ceviz,  

badem, fındık, fıstık, düğme) 1990’lardan sonra popülerliğini yitirmiştir. El yapımı 

oyuncakların yerini elektronik oyuncaklar almış, çocukların oyun zamanları 

azalmıştır. 1975’li yıllardan sonra cinsiyet ayrımının yeniden gündeme geldiği 

görülmektedir. Kız  erkek birlikte oynanan  oyun sayısında azalma görülmektedir. 

20. yüzyılın başında Ülkemizde eğitim kurumlarının, radyonun ve 

televizyonun yaygınlaşmasıyla medyanın bu iki etkili aracına sonradan katılan 

bilgisayar-internetin çocuk oyunları üzerine önemli etkileri olduğu tespit edilmiştir.  

Günümüzde yaşamın her alanında bilim ve teknolojinin imkanlarından yararlanırken, 

çocuk kültürümüzün önemli bir parçasını oluşturan oyunlarının yine bilim ve 

teknolojinin imkanlarının yararlanılarak farklı disiplinlerce de değerlendirilmesi  

sağlanabilecektir. 

Çalışmada hedeflenen amaca ulaşılmış olup, Gaziantep çocuk oyunları ile 

ilgili  başta halk bilimi olmak üzere diğer disiplinlerin yararlanabileceği bir kaynak  

oluşturulduğu  düşünülmektedir. 
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SÖZLÜK

Aba: El tezgahında dokunan daha dayanıklı yün kumaştan yapılan kısa ve 

uzun ceket

Almalı: Aşık, para zıp zıp gibi oyunlarda  yenilen kimsenin ortaya koyduğu 

şeyi, yenen kimsenin alması (Aksoy, 1946: 41)

Aşırmak: Güreşenlerden biri, kolunu ötekinin omuzu ve sırtı üstünden 

uzatarak kuşağından tutmak (Aksoy, 1946: 54)

Badaşmak: Eş tutuşmak, eşleşmek

Bardak: Gaziantep’te adi kiremide bardak denilmektedir. Oyunda 

kullanılan kiremit şimdi çatılarda kullanılan kiremit olmayıp adi kiremittir. Bu  

kiremitler  yedi bardak oyunundan başka beş taş oyunu ve sek sek oyununda da 

kullanılmaktadır. 

Başçıl: Bazı oyunlarda  takımın veya oyunun lideri, başkanı, yöneticisi 

Bey olmak: Aşşığı dik olarak çukur tarafı üste gelecek şekilde atan kıt 

yerine  “bey”  adı verilir. Bey emir verendir. 

Böke: Müsabakalarda birinci gelene verilen addır.  

Carıslı: Carıs, kusurunu öğrendiği bir kimseyi elaleme rezil rüsvay eden, 

elaleme rezil olan anlamına, carıslı, ütüzme; yani “utuzmalı” oyunlarda verilen 

cezayı ifade etmektedir. Carıslı oynanan en yaygın olan oyunlardan birisi yüzük 

oyunudur.  Çocukların oyunlarında daha çok komik sözler söylemesi veya hareketler 

yapması istenir. 

Caynamak: Hafif ıslatılmış ve bastırılarak düzeltilmiş zemin üzerinde 

topaç bazen o kadar iyi ve hızlı döner ki topacın hareketi gözle zor izlenir,  

duruyormuş gibi olur. Buna yörede caynamak denir. 

Çıkşa: Tornacıların ağaçtan yaptıkları, ele sığacak kadar yassı bir tahta 

parçasının oluğa ip sarılarak aşağı bırakılınca inişten aldığı güçle yukarı çıkan 

oyuncaktır.  Bu oyuncak ile oynanan oyuna çıkşa oynamak denir. 

Çirtmek: Aşık oyununda büyük aşıkla küçük aşıkları vurarak çizgeden 

çıkarmak (Elhan, 2004: 72)
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Cücük:Oyunda dikilen  küçük taşlara denir.

Ekinci: Aşşık oyunlarından hıcıp oyununda aşığı attığında  çukur kısmı  alta 

getiren  “ekinci” olur. Ekinci genelde hırsız ile  cezalandırılan oyuncudur.  

Fındik atış, güllenin baş parmak ile işaret parmağın arasında konup, baş 

parmağın itilmesi olarak tanımlanmaktadır. 

Fır Olmak: Aşşık oyunlarından fısılı oyununda İki veya üç aşık birden 

yenerse fır oldu denir. Kılleyt oyununda aşıklar çakıldığında biri daireden dışarı 

çıkarsa fır olur.  

Gidi: Pezevenk

Gabaltı: Gap; tonoz, iki duvar üzerine kemer şeklinde çatılan tavan, gabaltı;  

tavanı bu şekilde olan mekan.

Haraf: Bahçelerde, bostanlardaki büuük sulama havuzlarına yörede verilen 

addır.  

Havara taş: Yumuşak, beyaz tebeşirimsi bir çeşit yapı taşıdır ki çok 

dayanıklı olduğundan yapının iç duvarlarında ve üst kısımlarında kullanılmaktadır. 

(Aksoy, 1946:  395)  

Legençe: Köfte yoğurmakta kullanılan kenarları yüksek bakır kab.

Löc: Hangisinin sözü yanlış çıkarsa, ötekine bir şey vermeyi kabul etmeleri 

şeklinde iki kimse arasındaki sözleşme, uyuşma, bahis. (Aksoy, 1946: 480)

Şallak: Gaziantep’e özgü bir sözcüktür. Eskiden mezbahadan kasaplara 

sırtlarında et taşıyan kasap çıraklarına verilen addır. Mallak; bir anlamı yoktur.  

(Yener, 1964: 199-201)

Payvat; At buzağısı, köstek. Farsça Pay-bent sözcüğünün Türkçeleşmiş 

halidir.

Tartarı: Değirmenin atıldığı yerden daha uzakta dönmesine denir. Örneğin 

siz topacı burada ceçirirsiniz o 10 metre öteye gider orada dönmeye başlar. Yörede  

amaçsız  dolaşan kişilere yörede “tartarı deerme gibi ne dolanıyn? Diye söylenen bir 

de söz  vardır. 

Teke: Yere dikilen taş, aşık gibi nesnelere verilen genel ad.

Terlik: Terlik, eskiden fesin altından başa giyilen ince takkedir. (Aksoy, 

1946: 665)  

Teşt:  Çamaşır yıkamakta veya hamur yoğurmakta kullanılan büyük bakır 

kab.

Tosbaa: Kaplumbağa.
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Tura: Mendil, atkı, kuşak gibi eşyaların bükülerek tura şekli verilmesine 

denir. 

Zerdali: Aslı Farsça zerd: sarı alû: erik anlamına gelmektedir. Yörede bir 

yetişen bir cins kayısı türüdür. 

Zılgıt: Kadınların düğünlerde bazen de felaket günlerinde bağırırken ellerini  

ağızlarına vurarak çıkardıkları titrek ses.

Zindiyan: Pırnal Meşesi
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