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OZET

KAHRAMANMARAS’TA COCUK FOLKLORU

CALIK, Nuriye

Yiiksek Lisans Tezi, Tiirk Dili ve Edebiyatit ABD
Tez Danismani: Yrd. Dog. Dr. Behiye KOKSEL
Eyliil 2011, 181 sayfa

Bu calismada toplumlarin kimliklerini yansitan folklorun bir pargasi olarak
yasamaya devam eden ¢ocuk folklorunun Kahramanmaras yoresindeki yansimalarina
yer verilmistir. Bu ¢aligma kapsaminda ¢ocuklarla ilgili inanis ve uygulamalar ile
onlar ilgilendiren sozlii edebiyat liriinleri ve ¢ocuk oyunlart incelenmistir. Calisma
kaynak kisilerden yapilan derlemeler ve yazili kaynak taramasi sonucunda
olusturulmustur. Bu ¢alismada degisen yasam tarzinin yaninda yasatilan, yasatilmaya

calisilan ¢ocuk folkloru iirtinlerine yer verilmistir.

Anahtar kelimeler: Kahramanmaras, ¢ocuk, halk inanisi, oyun, halk edebiyati,
halkbilimi.



ABSTRACT

CHILDREN'S FOLKLORE IN KAHRAMANMARAS

CALIK, Nuriye
M. A. Thesis, Department of Turkish English Language
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Behiye KOKSEL
September 2011, 181 pages

In this study, as part of the folklores reflects the identity of a societies that
continues to experience in children's folklore are the reflections of the
Kahramanmaras region. Beliefs and practices within the scope of this study related
to children and children's games with them products were examined concerning oral
literature. Working with the resource persons was created as a result of literature
reviews, and writing. In this study, as well as changing lifestyle, products to be kept
alive in the folklore of children were studied.

Key words: Kahramanmaras, child, folk belief, game, folk literature, folklore



ONSOZ

Kahramanmaras’ta Cocuk Folkloru adini tagiyan bu ¢alisma degisen yasam
sartlarina ve bunun dogrultusunda egitim, kentlesme, elektronik Kkiiltiir ortaminin
yayginlagmasi gibi etkilere ragmen yasamaya devam edebilen cocuk folkloru
malzemelerinin derlenip yaziya gegirilmesi ile olusturulmustur. Giiniimiizde yeni bir
konu olan “¢ocuk folkloru”nun hala sinirlarinin tam olarak ¢izilmemesinden dolayi
calismaya cocuklar tarafindan olusturulan, biiyiikler tarafindan c¢ocuklar igin
olusturulan kiiltiir malzemeleri birlikte verilerek konularin igeriklerine gore gerekli
goriilen degerlendirmeler yapilmistir. Ancak ¢alisma bir derleme ¢aligmasi
oldugundan konularin karsilastirilmasi, incelenmesi gibi hususlara yer verilmemistir.
Bu tarz inceleme ve degerlendirmeler ayri bir ¢alisma konusu olacak kadar
kapsamlidir. Derlenen malzemeler dogum siireci, ¢ocuk oyunlar1 ve ¢ocuk etrafinda
sekillenen sozlii edebiyat {iriinleri olarak bagliklandirlip konularin birer pargasi olan
ritiiel ve uygulamalar ise alt basliklarhalinde ¢alisma igerisinde verilmistir.

Bu ¢alisma siirecinde bana yol gosteren ve desteklerini esirgemeyen degerli
hocam Yrd. Do¢. Dr. Behiye Kosel’e, beni bu kadar zengin bir kiiltiirde ¢ocukluga
iliskin her seyi yasayabilecek kadar zengin bir ¢ocukluk déneminde ve bu kiiltiir
malzemelerinin icra ortaminda yetismemi saglayan en biiyiik hazinem olan babama,
anneme ve biitiin aileme, tez ¢caligmam boyunca desteklerini benden hi¢ esirgemeyip
stirekli yeni ufuklar acan Yrd. Dog¢. Dr. Mustafa Giiltekin’e, kisisel arsivlerini
benimle paylasan saym Ogr. Gor. Ibrahim Ersahin ve Duran Boz’a; ayrica Ayse
Karakog, A. Eda Sabuncuoglu, Sema Aydemir, Aysegiil Balduz, Kerim Ozbeyaz,
Fatma Bekgiogullari’na ve birikimleri ile ilerlememi saglayip beni ve ¢alismamizi
zenginlestiren tiim kaynak kisilere ayr1 ayr1 tesekkiirlerimi sunarim.

Nuriye CALIK
GAZIANTEP, 2011
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BIiRINCi BOLUM
GIRIS

1. GIRIS _
Kahramanmaras sehri Akdeniz, I¢ Anadolu, Dogu Anadolu ve Giineydogu

Anadolu bdlgelerinin birlestigi noktada yer almaktadir. Bu bglgelerin birlestigi bir
alanda yer almasindan dolay1 iklimini, cografyasi, kiiltiir yapis1 acisindan bir¢ok
unsuru biinyesinde barindirir. (Calik,2008:7)

1.1. BOLGE HAKKINDA BiLGI

Maras’in bugiinkii cografi konumu ile ilgili farkli degerlendirmeler
mevcuttur. Giliniimiizdeki yerine tasinmadan 6nce Mars adini tasiyan bolgenin farkli
yerler oldugu sdylenmektedir. Bunlardan ilki Maras’in Himni Hoytigi civarindaki
yerdir. Bu yer sehrin 20 km giineyinde Erkenez ¢ay1 kenarindadir. Verilen bilgilere
gore bu yerlesim yeriyle ilgili degerlendirme Asurilere aittir. Ancak buradaki
kalintilardan yola ¢ikarak bahsedilen yerin ilk yerlesim yeri olmadigi kanaatine
varilabilir. Bahsedilen bir baska yer ise Namik Kemal Mahallesi’nin bulundugu
yerdir. Burasi da Kara Maras olarak adlandirilir. Bu iki yerle ilgili goriisler hala
tartigilmaktadir. (http://www.kahramanmaras.gov.tr)

1.1.1. ilin Adinin Mensei
Maras Hitit devrinde kumandan “Mara;j” tarafindan kurulmus ve sehre kendi

adi kumandan kendi adimi vermistir. Sehre, Asurlular tarafindan “Markasi” ve
Romalilar tarafindan “Germenikya” adi verilmistir. Miisllimanligin yayilmasindan
sonra Islam ordular tarafindan fethedildiginde ise titreyen yer anlamina gelen
“Mer’as” adin1 almustir. (Sen,2005:6)

1.1.2. Ilin Tarihi
Il. Diinya Savasi’nin sonlarina dogru Miittefiklerinin yenilmesi iizerine

Osmanli Devlett Mondros Antlasmasini imzalamak zorunda kalmistir. Bu
antlagmanin sonucuna goére Anadolu’nun birgok yeri gibi Maras da isgal altina

alinmustir. Sehir, 6nce 23 Subat 1919°da Ingilizler tarafindan isgal edilmis, daha



sonra ise yine 1919 yili igerisinde Fransizlarin isgaline maruz kalmistir.
(Kahramanmaras Belediyesi,2005:165)

1.1.2.1. Siit¢ii imam olay1
31 Ekim 1919 giinii Ermeniler Fransiz askerleri ile sehri dolasirken bazi

olaylar ¢ikarir. Gliniin sonunda kislalarina donerken yol iizerinde bulunan Uzunoluk
Hamami’ndan ¢ikan kadinlara satagmalari {izerine ¢evrede bulunan Maraglilar olay
yerine gelerek uyarida bulunurlar. Tartismalar yaralama boyutuna gelince o civarda
kiiciik bir diikkdnda siit satan asil adi Ali olan Siitcii Imam hamamdan cikan
kadinlardan birinin oglu olan Cakmak¢1 Said’i yaralayan Ermeni’ye ates ederek
olaya miidahale eder ve bdylece Kurtulus Savasi siirecinde ilk kursun sikilarak
miicadele baglamis olur. (Kahramanmaras Belediyesi,2005:165)

1.1.2.2.Bayrak olay
27 Kasim 1919 gecesi Ermenilerin ileri gelenlerinden Hirlakyan’in evinde

bir balo diizenlenir. Baloda Komutan’in dansa davet ettigi Ermeni kizi, kalede Tiirk
bayragi dalgalanirken kendini esarette hissettigi icin dans teklifini kabul
edemeyecegini soyler. Bunun {izerine komutanin emri ile askerler kaleden Tiirk
bayragini indirirler. Sabah uyandiklarinda kalede bayragin dalgalanmadigini goren
halk biiyiik bir sagkinlik yasar. Bu olay iizerine Savci- Avukat Mehmet Ali
Kisakiirek “Alem-i Islam’a Hitap” beyannamesini yazarak sehre dagittirir. Halk da
bayragin indirilmesine tepki gostermeye devam eder. Cuma giinii Ulu Cami’de
toplanan halk, hocanin ‘bayragi olmayan yerde hiirriyet yolmadigi i¢in namaz kilmak
caiz degildir’ fikrinden olusan beyannameyi destekleyici sozler sdyleyince halk
kaleye hiicum eder ve bayrak yeniden kalenin burg¢larina dikilir. (Kahramanmaras
Belediyesi, 2005:166)

1.1.2.3.Istiklal madalyas: ve “kahramanhk” iinvam verilmesi
Kurtulus Savasi sonrasinda Ankara’dan gelen bir yazi ile Milli Miicadele’ye

katilanlarin listesi istenir. Bu istek iizerine sehrin ileri gelenleri toplanir, durum
tespiti yapar. Sonunda Ankara’ya ‘“Maras’ta Milli Miicade’ye katilmayan tek bir fert
bile yoktur.” cevab1 gonderilir. Bunun iizerine 5 Nisan 1925 yilinda TBMM nin
toplanmasi sonucunda Istiklal Madalyasi’nin fertlere degil sehre verilmesine karar
verilir. Ayrica gosterilen miicadele de gosterilen fedakarliklardan dolayr 7 Subat
1973 tarihinde “Kahramanlik” payesi ile odillendirilir. Kahramanmaras her yil
kutlanan 12 Subat Bayrami’nda Kirmizi Seritli Istiklal madalyasini térenle Tiirk

bayragina takarak o giinleri yad eder. (Kahramanmaras Belediyesi, 2005:168)



1.1.3. ilin Cografi Konumu
Akdeniz, Dogu ve Giineydogu Anadolu bolgelerinin kesistigi bir bolgede

yer alan ve ad1 gecen bolgelerde topraklar: bulunan Kahramanmaras ili 27°11" ve
38°36" kuzey enlemleriile 36°15 ve 37°42" boylamlar1 arasinda yer almaktadir.
Dogudan Malatya’nin Darende, Akg¢adag ve Dogansehir; Adiyaman’in Besni;
Gaziantep’in Yavuzeli ve Araban; batidan yine Adan; giineyden yine Gaziantep’in
Merkez ve Islahiye; Adana’nin Bahge; kuzeyden ise Sivas’in Giiriin ilceleriyle
cevrilidir. (Sen, 2005:6)

1.1.4. ilin Ekonomik Yapisi
Kahramanmaras'in ekonomik yapisi, Cumhuriyet'ten 1980'li yillara kadar

genellikle tarim, hayvancilik ve kiiciik el sanatlarina dayali olarak geligmistir.
Tiirkiye'de piyasa ekonomisi kural ve ilkelerinin benimsenmeye baslanmasiyla,
1980'li yillarin basindan itibaren Kahramanmaras, bu c¢ercevede izlenen ekonomik
politikalara hizla uyum gostermistir. Ekonomik olarak yeni bir doneme, sanayilesme
ve cagdas ticaret slirecine girilmistir. Boylece ekonomik biiyiime i¢in gerek sermaye,
gerekse girisimcilik konusunda alt yapi olusturulmaya baslanmigtir. Devletin,
iiretime ve ihracata yonelik gelistirdigi tesviksel politikalara hizli cevap veren ve bu
cercevede tesviklerini dogru kullanarak bu firsati iy1 degerlendiren Kahramanmaras'l
girisimciler sehrin bugilin sahip oldugu dinamik ekonomik yapiyr kurmustur.

(http//:www.kahramanmaras.bel.tr)



IKINCi BOLUM )
COCUK FOLKLORU VE COCUK FOLKLORU UZERINE YAPILAN
CALISMALAR

2.1. COCUK FOLKLORU KAVRAMI

“Cocuk Folkloru” hem diinya hem de Tiirkiye i¢in ¢ok yeni bir tanim olarak
karsimiza ¢ikar. Calismamiza adini veren bu terimi anlayabilmek igin Oncelikle
“Foklor ne demek?” biraz bunun iizerinde durmak uygun olacaktir.

Folklor’un tanimlamasi iizerine c¢abalar, William Thoms’un 1846°da
“Folklore” sozcligiinii ortaya atmasiyla baglar. (Oguz ve Giir¢ayir,2005:16) Dundes,
folklorun sozlii gelenek mi yoksa sozlii gelenekte mi oldugunu tartistiktan sonra
folklorun tanimi olarak “Bireyden bireye bazen dolaysiz bir bi¢imde sozle ya da
davranigla, bazen de aralarinda higbir iliski bulunmayan insanlar arasinda -bir halk
sanat¢isi-nin bir bagka halk sanat¢isinin bitmis iirlinlinden geleneksel bir big¢imi
kopya etmesi gibi- dolayli yoldan aktarildigini sdyleyebiliriz.” der. (Ekici,2003:1-31)

Francis Le Utley, folkloru “Sozlii olarak aktarilan edebiyat.” diye tanimlar.
(Oguz ve Giirgayr,2005:21) Ayrica bu goriisiinli yansitan daha detayli bir tanimda
“Temel olarak folklor agizdan agza sozciikler yoluyla yayilan sozlii gelenek.”
bilgisini verir (Oguz ve Giirgayir,2005:16) ve folklorun énemini “Nerede ne zaman
bulunursaniz oradaki sozlii gelenek folklordur. Folklorun 6nemi Amerika’da ve tim
diinyadaki insanligin ve toplumlarin olusumunu saglamasinda yatmaktadir.” (Oguz
ve Gilirgayir,2005:32) ifadesiyle gozler oniine serer.

William Bascom ise bu tanimi kabul eder; ancak daha sonra 6zdeyisleri de
kapsayan “sozel sanat” tamimimi “folklor” yerine kullanmaya baslar. (Oguz-
Giirgayir,2005:21) Ancak gilinlimiizde halkbilimi ve halk edebiyatiyla 1ilgili
kaynaklara baktigimizda “Folklor” teriminin genel olarak tercih edildigini
gorebiliriz.

Tiirkiye’de halkbiliminin terim olarak ilk kez kullanilmasi Tanzimat Sonrasi
doneme denk gelmektedir. Bu donem igerisinde Ziya Gokalp folklor terimi igin

“...yazil1 olmayan ve ancak agizdan agza gecmek suretiyle bir soyda uzayip giden bu



manevi medeniyeti miitalaa eden ilme “halkiyat” adi verilir.” (Oguz vd.,2007:18)
tanimin1 yapar ve boylece Tiirk edebiyati i¢erisinde folklor terimi “halkiyat™ olarak
yerini almis olur. Terimi ilk kullananlardan diger bir isim ise Fuad Kopriiliidiir.
Kopriilii, 1913 yilinda Ziya Gokalp’in kullandigr folklor terimi yerine “Yeni Bir
[lim: Halkiyat Folk-lore” adli ¢alismasinda “folklor” terimini de kullanmis olur.
(Oguz vd.,2007:19)

Konumuzla ilgili diger 6nemli bir husus da “halk”in taniminin nasil
yapildigidir. Alan Dundes “Interpreting Folklore” adli ¢alismasinda farkli bakis
acillarinda “Halk kimdir?” sorusunun cevaplarim1 degerlendirerek bu sorunun

cevabini arar ve “halk™ su sekilde tanimlar:

“Halk terimi en azindan ortak bir faktérii paylasan herhangi bir insan
grubunu ifade eder. Bu grubu birbirine baglayan faktor ortak bir meslek, dil veya din
olabilir ne oldugu énemli degildir. Bundan daha énemli olan ise, herhangi bir sebebe

bagh olarak olusan grubun kendisine ait kabul ettigi bazi geleneklere sahip olmasidir.”
(Oguz vd.,2003:10)

Halkin bu esnek tarifine gore, bir grup bir millet kadar genis veya bir
aile kadar kiigiik olabilir. (Oguz vd.,2003:10) Alan Dundes bu tanimi yapiyor; ancak
bir halk grubunun boyutlarina yer vermenin de ne kadar zor olduguna deginiyor.
(Oguz vd.,2003:22,23)

Bu ¢alismada konu olarak “Cocuk Folkloru”nu ele aldindigi igin
“cocuk” ve “cocukluk” sozciiklerinin tanimlarina da yer vermek uygun olacaktir.
Cocuk Edebiyat1 adl1 eserde ¢ocuk tanimlar ile ilgili olarak “Genellikle, bedensel ve
zihinsel gelisim bakimindan insanoglunun 0-16 yas grubuna cocuk denildigi
bilinmektedir. Ancak bu sinirlamanin her zaman ve her sartta gegerli oldugunu
soylemek oldukca giictiir.” (Yalgin ve Aytas,2003:13) bilgileri verilirken yas
sinirlandirmalartyla ilgili olarak farkli goriislerin olduguna deginilir. Bu goriislerden
bir tanesi ise “...iki yasindan ergenlik ¢agina kadar biiyiime donemi iginde bulunan
insan yavrusu; heniiz ergenlik donemine erismemis kiz ve erkek...” (Giirel vd.,
2007:13) seklinde tanimlanmaktadir.

Cocuk folkloruyla ilgili caligmalar diinya edebiyatinda da Tiirk edebiyatinda
da c¢ok yenidir. Cocuk folkloru adiyla arastirma yaptiginiz zaman tam olarak bu adi
tagityan calismalarin sayist olduk¢a azdir. Bunun nedeni ise yeni bir alan, yeni bir

calisma sahasi, tanimlanmaya calisilan yeni bir terim olmasidir.



Children’s Folklore/ Asource Book adli eserde sosyolojik ve psikolojik
olarak “Cocuk kimdir?” sorusunun cevabi aranirken, bunun tanimi yapilmaya
calisiimaktadir. Cocuk folklorunun tanimin kolay olmadiginin yanisira bilimsel bir
disiplin olarak folklorun kendisinin de bir gegis siireci oldugundan bahsedilir.
(Sutton-Smith  vd.,1999:3) Yazara gore c¢ocuk folkloru, oncelikle ¢ocuklar
hakkindadir. Bu nedenle bu ylizyilda karsilastifimiz ¢ocuk kavraminin biitiin
giicliiklerini biinyesinde barindirir. Cocuk folklorunu tanimlayabilmek icin 20.
yiizyilda sosyal bilimlerdeki ¢cocukluk kavramlarindan faydalanmaya calisildigina da
yine eserde yer verilmistir. (Sutton-Smith vd.,1999:4) Cocuk ve ¢ocuk folkloru
lizerine ise;

“Oncelikle yaslarina gore tamimlanan bir halk grubu. Cocuklar akranlari ile ilk
karsilasmalarindan itibaren ergenlik deneyimleri baslayana kadar geleneksel bilgi — sozlii, orfi
veya sosyal ve maddesel - olustururlar ve devam ettirirler. Cinsel ve wksal ve bir dereceye
kadar etnik ve milli farkliiklarin (hepsi kendi toresel bilgilerinde ortaya ¢ikar) farkinda
olmalarima ragmen; cocuklar folklorlarini kendi gruplari icinde olduk¢a ozgiirce iletirler.

Cocuk halkbilimi on iki yasina kadar ¢ocuklar tarafindan olusturulan ve iletilen geleneksel

malzemedir; bu yastan sonra ergenlerdir ve toresel bilgileri ¢cocukluklarini arkada birakmaya

calistiklart bu dénemde degisir.” ( Brunvand,1996:286) tanimlar1 yapilmistir.

Kiiltiiriin canli ve degisken bir varlik oldugunu gz oniinde bulundurursak
merkezinde insan ve insanlarin ortaya koyduklari malzemelerin oldugu diger folklor
unsurlar1 gibi “gocuk folkloru” da zaman degistik¢e bir deSisim ve gelisim siireci
igerisinde olacaktir. Nasil ki bundan otuz yil kadar 6ncesinde elektrigin varligina dair
sorunlar yasanirken bir mum 1s1ginda ninenin, dedenin dizi dibinde masallar,
hikayeler dinlenirken giiniimiizde degisen yasam sartlari ile artik ¢ocuklarin ¢ogu
apartman veya site hayatinin i¢ine hapsolmus, yasiti ¢ocuklarla paylagsmayi, takim
ruhunu, yenilmeyi, lider olmay1 6grenmek yerine bir bilgisayar basinda biitiin bu ve
benzeri durumlart sanal ortamlarda tatmin etmeye c¢aligmaktadir. Kisa siirelerde
cocugun etrafindaki unsurlarin boylesine degistigini diisiiniirsek, ¢ocuk folklorunun
da cocuklara ait olan her sey oldugunu géz 6niinde bulundurdugumuzda elbette ki bu
tamimin smurlarint ¢izmek ¢ok zor olacaktir. Ancak bu olumsuz bir diisiince
uyandirmamalidir.  Kiltiiriimiiziin - zenginligi, yiizyillardir “birikimlerimiz” ve
“sahiplendiklerimiz” olan kiiltiir degerlerimizin ¢ocuk etrafindaki unsurlar ile de

oldukca biiyiik bir zenginlik olarak diistiniilmelidir.



Kiiltiirleri olusturanlarin ve tasiyicilarinin insan oldugu noktasinda ise ¢ocuk
folkloru ile ilgili su soru karsimiz noktadadir: Cocuk folkloru (halk kiiltiirii)
deyiminden sadece ¢ocuklarin meydana getirdigi degerler mi, yoksa bebeklikten
baslayarak ergenlige gecise kadarki donemde biiyliklerce meydana getirilen anonim
kiltir iirlinii degerler mi diisiintilmelidir? (Cinar,2008:14) Bu agidan bakildiginda ise
her biiyligiin bir zamanlar ¢ocuk oldugu ve ¢ocuklugu déneminde 6grendiklerini
zaman1 geldiginde kendi c¢ocuklarina Ogrettigi asikardir. Buradan hareketle
cocuklarin kendilerinin olusturduklart ve biiyiikler tarafindan c¢ocuklar igin
olusturulanlar diye kesin ¢izgilerle ikiye ayirmak sanirim miimkiin degildir.

Degisen zaman ve yasam sartlar1 karsisinda tanimin esneklik gosterecegi bir
gercektir. Biitlin bu bilgilerin 1s18inda ve kiiltiirel zenginligimizden hareketle
disiiniildigiinde ise “cocuk folkloru, ¢ocugun varligl i¢in yapilan uygulamalar ve
inaniglardan yani dogum oncesinden baslayip, ¢cocukluk doneminin biterek ergenlik
doneminin bagladig1 12-14 yasa kadar olan siirecte merkezinde ¢ocuk olan biitiin
tiriinleri, uygulama ve inanmiglar1 kapsayan bir halkbilimi koludur. Bu agidan
diisiiniildigiinde kiiltiirel 6geleri kimin olusturdugundan ziyade, dgelerin kim ig¢in
olusturuldugu 6nemlidir.”

Bu cergeve dahilinde bu ¢alisma Kahramanmaras ve yoresinde derlenen
malzemelerin bir araya getirilmesiyle olusturulmustur.

2.2. KULTUREL DEGISiM VE COCUK FOLKLORU
Kahramanmaras’ta c¢ocuk folkloru admi tasiyan bu calismada

Kahramanmaras ve yoresindeki yazili ve s6zlii kaynaklardan derlenen konu
dahilindeki kiiltiirel malzemelere yer verilmistir. Alan arastirmasi sirasinda derlenen
malzemelerin bazilarinin siirekliligini devam ettirdigi, bazilariin unutuldugu,
bazilarinin ise icra ortaminin bulunmadigi gézlemlenmistir. Kiiltlir diye adlandirilan
siirecin kiltliir unsurlarint olusturan her bir insan tarafindan bilingli veya bilingsiz
olarak zenginlestirildigi g6z Oniinde bulundurulursa insanlarin varligi siiresince
kiiltiirtin de var oldugunu soyleyebiliriz. Ayrica diinyaya gelen her insan dahil
oldugu toplum araciliiyla toplumun o zamana kadar biriktirdigi kiiltiir 6gelerini alir,
yasatir ve kendinden sonraki nesillere aktarir.

Toplumlarin yasam seriivenine bakildiginda gegen her yilin yasam
standartlarin1 yiikselttigini gorebiliriz. Modern yasam veya modernlesme diye
adlandirdigimiz  olgular1 tamamlayan veya tamamlamaya calisan {ilkelerde

toplumlarin yagam standartlarinin ne kadar yiiksek oldugunu soyleyebiliriz. Ancak



kiltiirel degerlerin icra ortami ve bu baglamda bu malzemelerin kusaklar arasi
aktarimi agisindan baktigimizda teknolojik unsurlarin insan hayatina girmesinin
kentlesme siireci ile beraberinde getirdigi ¢ekirdek aile ortamlarinin faydali mi
zararli m1 oldugu tartisma konusu olabilir. Kentlesme siireci dahilinde artik yasam
alan1 olarak kullanilan apartmanlar, apartman dairelerinde yasayan g¢ekirdek aileler
ve bu ¢ekirdek ailelerin liyesi olan ¢ocuklarin oyun ve yasam alani olarak kullanmak
zorunda kaldiklar1 ¢ocuk odalari bulunmaktadir. Eski mahalleri, mahalle veya sokak
aralarinda kosturacak oyun alanlarmi bulabilen ¢ocuklarin ortaya koyduklari,
yasattiklar1 oyunlarin yerini kent ortaminda apartman dairesindeki ¢ocuk ortaminda
yasayan/ yasamak zorunda kalan cocugun hayatindaki bilgisayar, cep telefonu,
elektronik oyuncaklar vb. esyalarin aldig1r goriilmektedir. Dedelerle, ninelerle ayni
ortamlarda masallar dinleyerek bahg¢edeki ¢amurla, ¢ali ¢irpryla kendine oyuncaklar
yapabilen c¢ocuklar artitk kendi odalarinda hazir oyuncaklarla oynamaktadirlar.
Psikolojik ve sosyolojik incelemelerde c¢ocuklarin yetisme donemlerinde bu kadar
farkli ortamlarda biliylimesinin kigilik olusumlarina nasil etkilerinin oldugu
arastirilabilir. Calisma konusu ve alani geregi bu konulara burada deginilmemis;
ancak bazi konularda gerekli goriildiigli takdirde adi gegen konunun cocuklar
tizerindeki islevselligi, kisisel gelisimler acisindan 6nemi gibi konulara deginilmistir.

Yapilan alan aragtirmalari, yazili ve sozli kaynaklardan derlenen bilgiler
gostermistir k,i bircok bolgede oldugu gibi degisen yasam sartlar1 insanlarin aile
yapilarint ve bu dogrultuda aile igerisindeki bireyleri etkilemektedir. Egitimin
artmasi ile okuma yazma bilen ve ¢alisan annelerin sayilarinin artmasi, baba ile
birlikte annenin de c¢alisiyor olmasi, c¢ekirdek aile yapisi nedeniyle cogu ailelerde
cocuklarin bakicilar tarafindan veya kreslerde belli kurallar ¢ercevesinde yine kapali
mekanlarda yetistirilmesi, kapali alanin getirdigi bir sonug olarak belki de elektronik
ara¢ gereclerle donanmig bir yasamin sokaklarda 6zgiirce oyun alani bulan birgok
kiiltlir malzemesinin icra ortaminda birebir uygulama yasama veya gozlemleme
imkan1 bulan ¢ocuklardan daha farkli bir yasam tarzina neden oldugu sdylenebilir.
Apartman dairelerinde yagsamaya baslayan oOzellikle site ortamlarinda yasayan
cocuklar her ne kadar ayni alani bulsa da (parklar, bos araziler vb.) eski donemlerde
gorlilebilen oyun konusundaki yaraticiliklar1 modern yasam ¢ergevesindeki
cocuklarda gorememekteyiz. Bu yasam tarzi cocuklarin sokaklarda gosterebildigi

Ozglirliglin aksine kapali mekanin getirdigi kurallara bagli bir diizen getirmektedir.



Aileler i¢in bu genel bilgilerden yola ¢ikarak Kahramanmaras ve yoresinde yapilan
derlemeler sirasinda da bu sonuglar gozlemlenmistir. Son yillarda sehrin kentlesme
konusunda kendini gelistirdigi belirgin bir sekilde goriilmiistiir ve bu gelisme siireci
hala devam etmektedir. Kentlesme siirecine paralel olarak cocuklara oyun alani,
ailelere sosyal alanlar acabilmek adina her mahalleye bir park yapilmakta; bu parklar
sayesinde aileler ve c¢ocuklar1 sehrin yogun tempolu hayatindan biraz olsun
uzaklasarak nefes alabilmekte, cocuklariyla oyun alanlar1 igerisinde ilgilenme imkéani
bulabilmektedirler. Kirsal kesimlerde bir¢ok oyun canliliin1 devam ettirse de sokak
aralarinda lastik siirmeyi, tahta arabayla yokus asagi inmeyi hi¢ gérmeyen bilmeyen
¢ocuklara kent sinirlari i¢erisinde rahatlikla rastlanabilmektedir.

Kentlesme siiresi kapsaminda ise, 6zellikle artik ailelerde annenin de ¢alistyor olmasi
ile yeni evlenen ciftlerin evlilik sirasinda veya sonrasinda ailelerden ayri evlerde
yasamaya baslamalar1 da cocuklarin yetisme siirecindeki egitimi degistirmektedir.
Ninelerden masal dinleme, onlarla oyun oynama, onlardan disiplin 6grenme yerini
bakicinin veya kresin kurallarina birakmaktadir. Kiiltiir siirekliligi agisindan
diisiiniildiginde Bekir Onur Tiirkiye’de Cocuklugun Tarihi adli eserde Masal’dan
yaptig1 alintida “Nineler ¢ocuklarn ilk 6gretmenleridir. Biitiin Tiirk ¢ocuklarr iki
okula gider. Nineninki ve 6gretmeninki...” diyerek aile biiyiikleri ile ayn1 ortamda
yetisebilen ¢ocugun kiiltiiriin icra ortami igerisinde yasayarak biiyiiyebildigini gozler
oniine sermektedir.

Biitiin bunlardan yola ¢ikarak Kahramanmaras ve ydresinde bulunan halkin
degisen yasam sartlari ile sosyal bir varlik olan ailenin de birlikte degistigi
gozlemlenmistir. Bununla birlikte tibbin ilerlemesi ile birlikte ¢ocuk sahibi olmak
icin yapilan geleneksel uygulamalarin ¢ogunun batil inan¢ olarak adlandirildig:
cocuk dogduktan sonra gelisim siirecindeki bircok gelenegin ¢ogunlukla varligini
korudugu gozlemlenmistir. Bu siire¢ icerisindeki uygulamalardan bazilar1 yine batil
inang olarak adlandirilsa da sosyallesmeye; ailelerin akrabalarla, es dostla bir araya
gelmesinde vesile olarak goriilmesinden dolay: icra ortami bulabilmektedir. Sozli
edebiyat {riinlerinin ¢cogu ise her ne kadar unutulmaya yiiz tutsa da icra ortami fazla
olmamasina ragmen bu friinlerin kaynak kisilerin hafizalarinda yer ettigi

gorilmiistiir.
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2.3. COCUK FOLKLORU UZERINE YAPILAN CALISMALAR
Cocuk folkloru iizerine yapilan c¢alismalara baktigimizda isim olarak

belirgin bir sekilde “cocuk folkloru” adi altinda yapilan ¢aligmalardan ziyade bu
alana dahil olan konularla ilgili ayr1 basliklar altinda ¢alismalar yapildigin
gormekteyiz. Bu sekilde disiiniildiigiinde elbette ki kaynak sayisi burada ele
alamayacagimiz kadar c¢oktur. Bu bolimde adi gecen eser ve calismalar
ulasabildiklerimiz arasinda olanlardir.

2.3.1. Kitaplar
Cocuk folkloruna dahil edilebilecek iirlinlerde yani masal, ninni, bilmece,

tekerleme gibi sozlii edebiyat {iriinlerinde ya da halk inanislar ile ilgili inceleme ve
calismalarda bu alana dair bilgiler karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuk edebiyati alaninda
yapilan bu tarz c¢aligmalardan biri Ignazs Konos’un (Konos:1925) 1925 yilinda
hazirlamis oldugu “Halk Edebiyati Numuneleri, Tiirk¢e Ninniler” adli ¢alismasidir.
Bu ¢alismadaki ninni 6rnekleri bu alana dair ulasilabilecek eski metinler arasinda yer
almaktadir. (Yasar,2008:) Ninnilerle ilgili bir baska kaynak da Amil Celebioglu’nun
“Tiirk Ninniler Hazinesi” adli eseridir. Bu calismada derleme metinlere yer
verilmistir. (Celebioglu:1982)

Konuyla ilgili M. Ruhi Sirin’in “Ninni Bebegim Ninni” adli eseri de
bulunmaktadir. (Sirin:1990)

Yine sozlii edebiyat iirlinlerinde masal ve tekerlemelerin yer aldigi Pertev
Naili Boratav’in “Zaman Zaman Icinde” adli calismasi da bu alanla ilgili 6rneklerden
biridir. Bu ¢alismada yirmi dért masal 6rnegi ve yirmi bir tekerleme bulunmaktadir
(Boratav:1958). Pertev Naili’nin “Az Gittik Uz Gittik” adli ¢aligmasinda masallarin
tarihine deginmis ve kirk sekiz tane masal metni vermistir. (Boratav:1969) Bu eser
de masal alaninda yapilan ¢alismalara dahil edilebilir. Boratav’in bir bagka eseri de
“100 Soruda Tiirk Folkloru” adli ¢alismasidir. Bu c¢alismada c¢ocuk folkloru ve
oyunlarla ilgili bilgiler bulunmaktadir. (Boratav:1997) Ayrica  “Folklor ve
Edebiyati* adl1 iki ciltten olusan eserinin ikinci cildinde masal, fikra ve ninni ile ilgili
bilgiler bulunmaktadir. (Boratav: 1982)

Saim Sakaoglu’nun derleme yontemiyle olusturdugu “Giimiishane ve
Bayburt Masallart” eseri masal kavramini tanimlama, inceleme bakimindan halk
edebiyat1 agisindan 6nemli bir yere sahipken Orneklendirme bakimindan da ¢ocuk

folkloru agisindan 6nemlidir. (Sakaoglu:2002)
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Bunun gibi bir diger eser de Ali Berat Alptekin’in “Taseli Masallarr” adli
caligmasidir. Bunda da g¢ocuklara yonelik masal Ornekleri bulunmaktadir.
(Alptekin:2002)

Mustafa Ruhi Sirin ise “Masal Atlasi” adli eserinde masal tarihinin kisa bir
Ozetini sunmaktadir. Kitap yedi boliimden olusmaktadir. Farkli cografyalardaki
masal kitaplarindan hareketle masalin dogusunu ve olusum evrelerini ele alirken,
cocuk merkezli bir yaklasimla da c¢ocugun hayatinda masalin ne kadar onemli
oldugunu ve masal sayesinde seriiven tutkusunu ortaya cikarisini anlatmaktadir.
(Sirin:2007)

Sozlii edebiyat iriinleri arasinda g¢ocuk folkloruna dahil edilebilecek
tiirlerden bir tanesi de bilmecelerdir. Siikrii Elgin’in Tiirk Bilmeceleri adli eseri bu
alandaki temel eserlerden biridir. Eser icerisinde derleme yoOntemi ile bir araya
getirilmis bilmece 6rnekleri bulunmaktadir. (Elgin:1970)

Eflatun Cem Giiney’in Folklor ve Halk Edebiyati adli eserinde derlenen
masal metinleri iizerine incelemeler yapilmistir. Eyni eserde bilmecelerle ilgili
bilgiler ve 6rnekler de mevcuttur. (Giiney:1971)

Bilmece ile ilgili sayilabilecek kaynaklardan bir tanesi de Amil Celebioglu
ve Y. Ziya Oksiiz’iin hazirladig1 “Tiirk Bilmeceler Hazinesi” adl eseridir. Derleme
(Celebioglu, Oksiiz:1979)

Yukarida bahsedildigi gibi ¢ocuk folkloru ile ilgili 6rnekleri s6zIii edebiyat
ornekleri igerisinde bulabilirken, cocuk oyunlarma ve bu oyunlarina yonelik
calismalara da yazili kaynaklardan ulasabiliriz. Bu ¢alismalarin disinda Metin And’1in
“Oyun ve Biigii”, “Tiirk Kiiltiiriinde Oyun Kavram1” adli ¢aligmalar1 bulunmaktadir.
Metin And bu ¢alismalarinda oyun kavramini farkli yonleriyle ele almis ve oyunla
ilgili siniflandirmalar yapmistir. (And:1974)

Erman Artun da “Tekirdag Cocuk Oyunlarr” adindaki caligmasi ile derleme
yontemi ile ¢ocuk oyunlarimi incelemis ve doksan yedi oyuna yer yermistir.
(Artun:1992)

Oyunlar {izerine calisma yapan isimlerden birisi de Mevliit Ozhan’dur.
Ozhan “Tiirkiye'de Cocuk Oyunlari Kiiltiirii” bashgm tastyan calismasinda oyunun
tanimi, tarihi, siiflandirmasmin yani sira ¢ocugun ilerleyen yasaminda hayatina

nasil bir etki saglayacagiyla ilgili bilgilere yer vermistir. Eserin son boliimiinde ise
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cocuk oyunlarinda 6nemli bir yere sahip olan oyuncakla ilgili bilgiler bulunmaktadir.
(Ozhan:1997)

Ozhan’m konuyla ilgili bir eseri de ¢ocuk oyun ve oyuncaklar ile lgili
arastirmalar sonucunda tespit edilmis sozciikleri igeren “Cocuk Oyun ve Oyuncaklar
Sozligidiir. (Ozhan:2005)

Mevliit Ozhan’in ¢ocuk oyunlar ile yaptif1 bir baska ¢alisma da Malik
Muradoglu ile hazirladig1 “Tiirk Cumhuriyetleri’'nde Cocuk Oyunlary” adli eseridir.
Eserde Azerbaycan, Ozbekistan, Kazakistan, Tiirkmenistan, Kuzey Kibris Tiirk
Cumbhuriyeti gibi kardes llkelerimizde oynanan ¢ocuk oyunlarina yer verilmis ve
benzerliklere dikkat ¢ekilmistir. (Ozhan, Muradoglu:1997)

Cocuk oyunlar1 iizerine Ocal Oguz ve Petek Ersoy’un da bir calismasi
vardir. “Tiirkiye’de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlary” adini tagiyan
bu calismada ¢esitli yorelerden derlenen ¢ocuk oyunlari yer almaktadir. (Oguz,
Ersoy:2005)

Nebi Ozdemir’in iki ciltten olusan “Tiirkiye'de Cocuk Oyunlari” adh
caligmasinda oyun kavraminin yani sira Tirkiye genelinde oynanan oyunlara yer
verilmistir. (Ozdemir:2006)

Ali Abbas Cmar’in “Mugla Cocuk Folkloru” adli eserinde ise derleme
yontemi ile bir araya getirilmis ¢ocuk oyunlari, sozlii edebiyat iiriinleri ve islevleri
hakkinda bilgiler yer almaktadir. (Cinar:2008)

“Giiniimiizde Cocuk Oyunlarinda ve Oyuncaklarinda Yasanan Degisimler
Sempozyumu” adli eserde ise 2011 yilinda bu baslik kapsaminda olusturulan
sempozyumda yayinlanan bildiriler kitap haline getirilmistir. (2011)

Yukarida bahsedilen bilgilerin yani sira halk inaniglar1 icerisinde ¢ocuk
folkloru ile ilgili bilgiler de genis bir sekilde yer almaktadir ve bunlarla ilgili
caligmalar da mevcuttur.

Sitk1 Can’in Cocuk ve lgili Inanmalar adli eserinde genellikle dogum ve
etrafinda sekillenen inaniglarla birlikte ¢ocuk folkloru kapsamina dahil edilebilecek
inanis ve uygulamalara yer vermistir. (Can:1945)

Orhan Acipayamli Tiirkiye’de Dogumla Ilgili Adet ve Inanmalarin
Etnolojik Etiidii adli ¢alismasini iki boliimden olusturmus, ilk béliimde dogum stireci
ile 1ilgili pratik ve uygulamalar verilmis ikinci boliimde ise verilen pratik ve

uygulamalar incelenmistir. (Acipayamli:1974)
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Cocuk folkloru ile ilgili Sedat Veyis Ornek’in hazirladigi “Geleneksel
Kiiltiiriimiizde Cocuk” eserinde dogumdan ergenlik donemine kadar olan siireg
hakkinda bilgi vermistir. (Ornek:1979) Eser, cocuk folkloruyla ilgili en kapsamli ve
diizenli tasnifi yapar. On bir ve on ikinci boliimlerde ise sozlii edebiyat {iriinlerini
orneklendirmistir.

2.3.2. Tezler
Bu alandaki ilk yiiksek lisans tezi Sinan Imamoglu tarafindan hazirlanmustir.

“Van Cocuk Folklorly” adini1 tasiyan bu ¢alismada adi gegen il ve ilin ilgelerine ait
cocuk folkloruyla ilgili bilgilere yer verilmistir.

Bu alandaki ikinci tez “Cankiri Cocuk Folkloru” adini tasiyan Miinir
Cerrahoglu’na ait yiiksek lisans tezidir. Bu yliksek lisans tezinde ¢ocuk folkloruyla
ilgili tanimlamalar yapilmis sonrasinda ise boliimler dahilinde yoreye ait ¢ocuk
folkloruyla ilgili inanis, uygulama ve edebiyat {iriinleri degerlendirilmistir.

Bu alanda hazirlanan ancak dogrudan cocuk folkloru adini tasimayan
tezlerden birisi M. Ebru Turgut’a aittir. “FElazig Cocuk Oyunlarimin Halk Bilimi
Acisindan Incelenmesi” adin1 tasiyan bu yiiksek lisans tezinde yoreden derlenen
cocuk oyunlar1 halk bilimi kuram ve yontemlerine gore degerlendirilmistir.

Bir bagka tez calismasi da Halide Yasar’a aittir. “Balikesir ve Yoresinde
Cocuk Folkloru Uriinleri Uzerine Derlemeler ve Incelemeler” adim tasiyan bu
yiiksek lisan tezinde de Balikesir ¢ocuk folkloruyla ilgili derlemeler yapilmis ve bu
derlenen metinler halk bilimsel agidan incelenmistir.

2.3.3. Makaleler ve Bildiriler
Cocuk folkloruyla ilgili hazirlanan makaleler konu bakimindan genis bir

alana yayilabilmektedir. Makalelerde kimi zaman bu alana ait inaniglar
degerlendirilirken, kimi zaman edebiyat iriinleri ile alan iligkilendirilmis, kimi
zaman da yine bu alanla ilgili oyunlar incelenmistir. Ozellikle bir yoreye ait
geleneklerle ilgili makale sayisi oldukga fazladir. Bu boliimdeki ¢alismalar1 secerken
0zele inmeden genel olarak gelenekleri icerenler tercih edilmistir:

Inanislarla ilgili makalelerin arasinda Kemal Yiizbasioglu'nun “Siinnet
Diigiinleri, Oliim, Dogum Adetleri” adiyla yaymlanmis olan 1931 tarihli makalesini
gormekteyiz. Yiizbasioglu bu makalesinde adi gecen konularda derlemeler yapmis
ve bu konularla ilgili inaniglar incelemistir. (Yiizbasioglu:1931)

Inanislarin incelendigi bir diger makale Siiheyl Unver’e aittir.

Hamilelik doneminde c¢ocugun cinsiyetini belirlemeye yonelik inanis ve
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uygulamalarin incelendigi bu yazi1 “Cocuk Dogmadan Evvel Cinsiyetin Tayini” adin1
tasimaktadir. (Unver:1935)

M. Sakir Ulkiitasir’in “Cocuk ve Ilgili Inanmalar” adini tasiyan yazis1 da bu
alanla ilgili inanislarin incelenmesi agisindan énemlidir. (Ulkiitasir:1946)

Metin And’in “Cocuk Oyunlarimin Kiiltiiriimiizdeki Yeri” adli ¢alismasinda
ise ¢ocuk oyunlari ve c¢ocuk oyunlarinin nasil oynandigindan bahsedilirken
oyuncaklarla ilgili bilgilere de vermistir. (And:1979)

Mevliit Ozhan “Cocuk Oyunlarinda Dramatik Unsurlar” adli makalesinde
cocuk oyunlarinm nasil dramatize edildigini incelemistir. (Ozhan:1987)

Nevzat Gozaydin “Cocuk ve Folkor” adli makalesinde c¢ocuk kiiltiiri,
egitimi ve oyuncaklarini folklorla iliskilendirmistir. (Gozaydin:1985)

Mahmut Nedret “Cocuk Folkloru™ adli makalesinde ¢ocuk folklorunun halk
edebiyati i¢erisindeki yeri ve konumuna deginmistir. (Nedret:1992)

Nebi Ozdemir “Teknolojik Gelismeler Baglaminda Tiirkiye'deki Cocuk
Oyunlarimin  Incelenmesi” adli makalesinde teknolojik gelismelerin gocuklar
lizerindeki etkisinden bahsetmistir. (Ozdemir:2002)

Cihan Yamakoglu “Tiirkiye’'de Cocuk Oyunlari” adli makalesinde ¢ocuk
oyunlarinin yani sira bu oyunlarin cocuklar iizerindeki etkisinden bahsetmistir.
(Yamakoglu:2002)

Nurdan Kirmmhioglu  ve Omiir Elgioglu tarafindan  hazirlanan
“Atasozlerimizde Cocuk” adl bildiride ¢ocuk kavraminin bulundugu atasdzlerinden
yola c¢ikarak ¢ocuk Kkiiltiiriiyle baglantilarindan bahsetmislerdir.  (Kirimoglu,
Elgioglu: 2005)

Diger makaleleri konularina gore soyle siralanabilir:

1.Inamigla Tlgili Olanlar:

“Halk Inanmalari ve Adetlerinden Dogum ve Cocuk Hakkinda”, Cemil
Giligyetmez, 1969 (Giigyetmez:1969)

“Tiirk Halk Gelenegindeki Dogum Sonrasi Uygulamalar” Mehmet Aca
(Aga:2001)

“Folklor ve Dogum”, Siilleyman Arisoy (Arisoy:1971)

“Dede Korkut Hikayelerinden Giintimiize Yansiyan Dogum Adetleri” Sinan
Gonen (Gonen:2011)

“Dogum Adetleri.”, Sitha Ulgen (Ulgen:1972)
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“Samanizmde Evienme ve Dogum Térenleri. ”, Osman Cilaci (Cilac1:1973)
“Folklor ve Cocuk Kiiltii’, Stileyman Arisoy (Arisoy:1974)
2.0yunlarla lgili Olanlar:
“Istanbul’da Cocuk Oyunlari”, M. Halit Bayr1 (Bayr1:1935)
“Acipayam  Folklorunda  Cocuk  Oyunlari”,  Orhan  Acipayamli
(Acipayamli:1978)
“Cocuk Oyunlarr”, Naki Tezel (Tezel:1950)
“Osmanli Senliklerinde Cocuk”, Ozdemir Nutku (Nutku:1994)
“Burdur’un Geleneksel Cocuk Oyunlar: ve Cocuk Egitimine Katkilar:” Hiilya
Yakic1 Okuyan (Okuyan:2005)
“Kastamonu  Kiiltiiriinde  Cocuk  Oyunlarr” Ahmet Yasar Zengin
(Zengin:2005)
“Nigde Folklorunda Cocuk Oyunlar’” Nedim Bakirci (Bakirci: 2007)
3.S6zlii Edebiyat Uriinleriyle ilgili Olanlar:
“Begik Tiiresi ve Ilk Ninni”, M. Saki Ulkiitasir (Ulkiitasir:1933)
“Ninnilerimiz ve Bir Tasnif Denemesi”, Ozcan Seyhan (Seyhan:1987)
“Ninnilerimizde Geleneksel Cocuk Mekanlarindan Biri: Besik”, Omiir
Elgioglu- Niliifer Poyraz (Elgioglu- Poyraz:2005)
“Bilmecelerimiz ve Dort Misradan Kurulu Erzurum Bilmeceleri”, Saim
Sakaoglu (Sakaoglu:1970)
“Oyun Tekerlemeleri”, Sabri Koz (K0z:1971)
“Cocuk Edebiyatina Toplu Bir Bakis”, Zeynep Korkmaz (Korkmaz:1985)
“Edebiyat ve Cocuk Edebiyati”, Zeynep Korkmaz (Korkmaz:1987)
“Diinden Bugiine Burdur’da Oynanan Cocuk Oyunlari”, Sevkiye Kazan ve
Sengiil Kazan Kirgik (Kazan. Kirgik: 2005)
“Ninnilerin Cocuklarin Dil Ve Zihinsel Gelisimine Etkisi”

2.3.4. Tez Sunumu
Kiiltiirel unsurlarin aktarilmasiyla ilgili yazili kaynaklardaki kiiltiirel

unsurlarin pratigi kalmasa da toplum tarafindan okunma sayesinde bilindigi, ancak
s0zlli olanlarin uygulamadan kalktiginda géren bilen kaynak kisiler kalmadigi zaman
unutulmaya yiiz tuttugu hatta unutuldugu gorilmektedir. Bu baglamda bir
halkbilimci veya halk edebiyat¢isinin uygulayarak, duyarak veya gozlemleyerek elde
ettigi birikimleri yani yasadigi donemin izlerini kayit altina alarak sonraki kusaklara

aktarilmasini bilimsel yontemlerle saglamasi gerekir.
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Bu fikirden yola ¢ikarak alana katki saglamak amaci ile Kahramanmaras ve
yoresinde “Cocuk Folkloru” kapsaminda yasayan, unutulmaya yiiz tutmus ve
unutulan yazili ve sozlii kaynaklar araciligi ile ulasilan bilgileri derleme suretiyle bir
araya getirilmistir.

Yorede bulunan biitiin malzemeleri buraya almak tabi ki imkansizdir. Ancak
ulasabildigi ol¢iide her bilgi ¢alismada kullanilmayagalisilmistir. Derlenen
malzemelere gore yapilan siniflandirmada ¢alisma dort boliimden olusturulmustur.
Birinci boliim igerisinde Giris kismindan olusan birinci bolimde Kahramanmaras
yoresinin cografi ve tarihi bilgilerine yer verilmistir. /kinci béliimde ¢alisma alam
olarak belirlenen“cocuk folkloru” konusu hakkinda bilgi vererek tanimlama
yapilmistir. Ayn1 boliim igerisinde kaynaklar kismina ve bu ad altinda Tiirkiye’de
yapilan ¢aligmalara kitaplar, tezler, makale ve bildiriler olmak iizere ii¢ baslik altinda
yer verilmistir. Uciincii béliimde “Halkbilimi Alaninda Bir Derleme Nasil
Yapilmalidir?” sorusu ile ilgili bilgiler verildikten sonra bu ¢alisma igerisinde hangi
tekniklern kullanildig1 aciklanmistir. Calismanin dérdiincii boliimii ise yoreyle ilgili
yazili ve sOzlii kaynaklardan derlenen bilgiler dogrultusunda olusturdugumuz dort
alt basliktan olusmaktadir. Bunlardan birincisi dogum gegisi ile ilgili inanis ve
uygulamalar bagligi altinda anlatilmigtir. Dogum oncesi, dogum sirast ve dogum
sonrasi olmak {izere ii¢ basliktan meydana gelmektedir. Bu basliklar altina ¢ocuk
sahibi olabilmek i¢in yapilan inaniglardan baslayarak, dogum sirasinda ve sonrasinda
cocukluk geg¢isi igerisinde bulunan inanig ve uygulamalara yer verilmistir. IKinci
bolimde ¢ocuk oyunlarina yer verilmistir. Derlenen malzemeler oyunlarin oynandigi
mekanlara gore ilk baslikta kapali alanda oynanabilen oyunlari, ikinci baslikta agik
alanda oynanabilen oyunlari, tgilincii baslhikta ise hem agik ve kapali alanda
oynanabilen oyunlar olmak iizere smiflandirilmistir. Uglincii boliimde ise sozlii
edebiyatta cocuklaria ilgili iiriinlere yer verdik. Bu ad altinda g¢ocuk folkloru
kapsamina dahil edilebilecek tekerlemeler, bilmeceler, maniler, ¢ocuk sarkilari,
ninniler, masallar, dualar, beddualar, deyisler ve cocuklar etrafinda olusan veya
¢ocuklarin kendilirinin kullandiklar1 sdzciiklerden olusan sozliik kismindan
olugsmakdatir. Caligma olusturulurken goriisiilen kaynak kisilerle ilgili bilgiler ek-1,
derleme sirasinda ¢ekilen fotograflardan bir bolimii ise ek-2 bashg altinda
calismaya eklenmistir. Derlenen malzemelerin sonucunda ¢alismayla ilgili bir sonug

ve 6zgeemis boliimleri de yer almaktadir.
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2.4, KAHRAMANMARAS’TA YAPILAN CALISMALAR
Kahramanmarag ve ydresinde de ¢ocuk folkloru adi altinda yapilmis bir

calisma bulunmamaktadir. Ancak ¢ocuk folkloru kapsamina dahil edebilecegimiz
veya igerisinde konuyla ilgili béliimlerin oldugu ¢alismalar bulunmaktadir.

M. Sabri Koz, 1979 wyilinda Tiirk Folklor Arastirmalari dergisinde
yayinlanan Ekino6zii Folkloru: Ekindzii Cocuk Oyunlari(Kahramanmaras-Elbistan)
baslikli yazisinda Kahramanmaras Elbistan’dan kirk bes oyunun ismini vermistir.
(Tokuz,2011:25)

Abdiilkadir miisfika’nin halk bilgisi dergisinde yayimlanan Maras’ta ¢ocuk
oyunlar1 makalesinde yorede derledigi bes oyuna; tura kazik, korebe, celik culluk,
asik ve giille oyunlarma yer vermistir. (Tokuz,2011:12)

Abdurrahman  Sen  tarafindan  hazirlanan “Diinden  Bugtine
Kahramanmaras” adli calismada ise Kahramanmaras’in tarihi, genel 6zellikleri bazi
inanig ve uygulamar ile birlikte s6zlii edebiyat liriinlerine yer verilmistir. (Sen:2005)

Ibrahim Ersahin’in ise fikra iizerine yaptigr “Kahramanmaras Fikra
Tipleri” adl1 galigmada ise yoreye ait fikra 6rneklerine yer verilmistir. (Ersahin:2005)

“100. Yilinda Goksun Sempozyumu” adli eserde yoresel aragtirmalara
dayanan bildirilere yer verilmistir. Bunlardan bir tanesi Mine Akben tarafindan
olusturulan “Kahramanmaras Ili Ve Goksun Ilcesinde Halkin Dogumla Ilgili
Geleneksel Yaslasimlar:” adli calismadir. (Akben:2008) Bu calismada dogum gegisi
ile ilgili olarak hem bilimsel hem de geleneksel inamig ve uygulamalara yer
verilmistir.

Aynmi eserde Hamza Karaoglan’in “Goksun Cevresinde Yasayan Halk
Inamiglar” ve “Goksun’da Kutsal Mekin Anlayisi” adli  calismalarn  da
bulunmaktadir. Bu calismalarda Kahramanmaras’in ilgesi olan Goksun’da yasayan
halk inanislar1 arasinda dogum gecisi ve sonrasindaki donem igerisinde ¢ocuklarla
ilgili olan inanig ve uygulamalara yer vermistir. (Karaoglan:2008)

’

“Tiirk Kiiltiiriinde Kina ve Maras Uygulamalar:” adli ¢alismasinda ise
Orhan Celtik¢i kina ile ilgili olarak siinnet torenindeki uygulamardan bahsetmistir.
(Celtik¢i:2008)

“Kahramanmaras Yoresi Folklor ve Halk Edebiyat1” adli lisans tezi
caligmasinda Nuriye Calik derlenen bilgileri yazili ve sozlii kaynaklardan olmak
tizere iki bolimde toplamistir. Bu boliimlerde sozlii edebiyat liriinleri igerisinde

cocuklar etrafinda sekillenen tiirlere yer vermistir. (Calik:2008) Yine bu isimle
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yayinlanmis olan S. Gokhan Sanlidal’in lisans tezinde dogum ve ¢ocukluk
siirecindeki halk inaniglar1 ve uygulamalar ile sozlii edebiyat {iriinlerinden fikralara
yer verilmistir. (Sanlidal:2008)

“Tarihi Cografyast ve Kiiltiirii ile Tiirkoglu” adli calismada ise
Kahramanmras’in ilgelerinden Tirkogu ile ilgili ¢alismalar bulunmaktadir. Eserde
dogum siireci ile ilgili inanis ve uygulamalara, ayrica sozlii edebiyat {iriinlerine de
yer verilmistir. (Gokhan:2009)

“Kahramanmaras Merkez Agzi” adi ile Hact Ali Ozturan tarafindan
hazirlanan eserde ise cocuklar icin kullanilan sozciiklere, cocuklarin oyunlar
sirasinda kullandiklar1 terimlere; tekerleme, deyis, dua- beddua ve ninni 6rneklerine
yer verilmistir. (2009: Ozturan)

Haci Ali Ozturan’m hazirladig1 “Kahramanmaras’ta Cocuk Oyunlar:” adli
eser derleme seklinde bir araya getirilen oyunlardan olusmaktadir. Eser igerisindeki
oyunlar fotograflarla desteklenmistir. (Ozturan:2010)

Yasar Alparslan ve Haci Ali Ozturan tarafindan hazirlanan “Eski Maras ta
Orf’ler, Adetler Ve Ictimdai Hayat” eski donemlerdeki Kahramanmras’taki sosyal

hayat, inanislar ve uygulamalara yer vermistir. (Alparslan ve Ozturan:2010)
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UCUNCU BOLUM
MATERYAL VE YONTEM

3.1. MATERYAL
Bir aragtirmacinin yazili veya sozlii kaynaklardan faydalanirken kullanmasi

gereken materyaller vardir. Bu ¢alisma yapilirken bazi materyaller kullanildi. Yazili
kaynak taramalar1 yapilirken kiitliphane aragtirmalar1 sirasinda Tiirkiye genelinde
konuya dahil edilebilecek yayimnlar ve yore igerisinde yayinlanan yerel yayinlar
taranarak calismada kullanilabilecek olanlar belirlenmistir. Derlenen bilgiler daha
sonra siniflandilarak degerlendirilmeye alinmistir. Yapilan derlemeler sonrasinda
elde edilen bilgiler yaziya gegirilerek kayit altina alinmustir.

3.2. YONTEM
Bir calisma olusturulurken kullanilan yontem ve teknikler ¢ok 6nemlidir.

Bu yontem ve tekniklerin yerinde ve dogru kullanilmasi hazirlanan c¢aligmanin
basartya ulagmasi i¢in 6nemli bir faktordiir. Bu nedenle belirlenen materyallerin
derlenmesi ve uygun sekilde bir araya getirilmesi i¢in alan arastirmacisinin
kullanacag1 yontemleri dogru belirlemesi gerekir.

Alan aragtirmasina baktigimizda “Planlama, Derlemle ve Degerlendirme”
olmak tizere ti¢ bolimden olustugu goriilmektedir. Planlama; arastirmacinin neyi,
neden aragtirmak istedigini ve gerceklestirmek istedigi hedef dogrultusunda
aragtirma sirasinda hangi kaynaklara ihtiya¢ duydugunu, bu kaynaklara nasil
ulasabilecegini ve belirlenen konuyla ilgili daha 6nce hangi caligmalarin yapilmis
oldugunu dikkate almasidir. (Cobanoglu,2002:64) Bu arastirmalar Oncesinde son
yillarda popiilerlik kazanan ¢ocuk folkloru konusu tercih edildi ve sonrasinda bu
konunun Kahramanmaras yoresine ait Ornekleri derlendi. Alan arastirmasinin
yaninda yazili kaynaklardan da faydalanilmaya calisildi. Yazili kaynaklar1 tararken
oncelikle bu alanda yapilan ¢alismalar arastirildi. Bunun i¢in kiitiiphane, internet ve

kisisel arsivlerden faydalanildi. Arastirma sirasinda Oncelikle Tiirkiye genelinde
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yapilan ¢alismalar (kitap, makale, dergi) incelenmis, daha sonra ise Kahramanmaras
yoresinde yapilan galismalara yer verilmistir. Kisacast genelden Ozele giden bir
yontem tercih edilmistir.

Aragtirma yapilacak olan alana yani sahaya ¢ikmadan once ise arastirmact
derleme sirasinda yogun olacagindan dolay1 belirli hazirliklar yapmak zorundadir.

Bu hazirliklar1 su sekilde maddeleyebiliriz:

1. Konuyla ilgili eserlerin okunmasi

2. Caligsma bibliyografi olusturulmasi

3. Derleyicilerle temas

4. Bolgenin ileri gelenleriyle temas

5. Bolgede evvelce yapilan kayitlar

6. Gerekli malzeme ve teghizat

7. Derleyicinin sahip oldugu folklor bilgisi (Cobanoglu,2002:70-73)

Bu tekniklerle ilgili olarak oncelikle yoreyle ilgili yayinlanmis eserlere
ulasilmig, daha sonra bunlar igerisinden konuyla ilgili olanlar secilmistir. Ancak
yazili kaynaklar konusunda Kahramanmaras yoresiyle ilgili ¢aligmalar ¢ok zengin
olmadigi i¢in sorunlar yasanmistir. Buna ragmen farkli kiitiiphanelerden ve kisisel
arsivlerden faydalanilarak miimkiin oldugunca fazla yazili kaynaga ulasilmaya
calisilmigtir. Alana ¢ikilacagi zaman ise bilinmeyen bir yere gidildiginde bolgede
nasil davranilmasi gerektigini, o bolgeye yabanci olmayan kisi/kisilere sorarak nelere
dikkat edilmesi gerektigi ile ilgili bilgiler alindi. Derlemeler sirasinda kullanilacak
kagit, kalem, fotograf makinesi gibi ara¢ gerecleri ise alana ¢ikmadan Oncesinde
hazirlayarak yanimizda bulunduruldu. Kaynak kisilerle yapilan goriismeler sirasinda
kaynak kisilerin heyecanlarin1 atmalarina yardimci olmaya calisarak genellikle
sohbet tarzinda bilgi aligverisi yapmaya calisildi. Kaynak kisilerle kurulan iletisimler
sayesinde bazilari ile birden fazla gorlisme saglandi.

Derleme yontemleri agisindan baktigimizda ise kullanilabilecek yontemler
asagidaki gibidir:

1.  Gozlem Yoluyla Derleme Yontemleri

a)  Gozlem Teknigi ve Cesitleri: Yasayan halk kiiltirii (folklor)

unsurlarin1 dogrudan dogruya gozleyerek elde etmek zorunda olan arastiricisi soruna
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iki temel gozlem tekniginden biriyle yaklasabilir. (Cobanoglu,2002:74) Bunlardan
bir tanesinde arastirmaci “aktif gozlemci”dir, katilimci gézlemci olarak derleme
yapar; ikincisinde ise “pasif gozlemci’dir, olaylara katilmadan seyrederek derleme
yapar. (Cobanoglu,2002:74,75)

Yazili kaynaklarin taranmasi disinda derleme agisindan en Onemli
unsurlardan bir tanesi de alan arastirmasi i¢in gozlem yapmaktir. Bu calisma ig¢in
kaynak kisilerle goriismeler yapilirken genellikle katilimer gézlemci yontemi tercih
edilmis, derlenen bilgiler ¢ogunlukla “Dogum” ve “Sozlii Edebiyat Uriinleri” bashig
altinda kayit altina alinan bilgilerin derlenmesinde kullanilmistir. Yapilan ziyaretler
sonrasinda ¢alisma hakkinda bilgi verilip sohbet sirasinda Ogrenilen bilgilerin
kullanilip kullanilamayacagi sorulup kaynak kisilerin izni alinmistir. Derlenen
bilgiler konularina gére siniflandirilmustir.

Baz1 bilgiler ise “Goriisme (Miilakat) Teknigi” ile soru-cevap seklinde
derlenmistir. (Cobanoglu,2002:80) Sorulan sorular sayesinde kaynak kisi hakkinda
bilgiler, yoreyle ilgili goriisleri, konuyla ilgili bilgileri ve bu konularla ilgili nasil
calismalar yapilabilecegi hakkinda cevaplar alinmistir. Onceden belirlenen sorularin
disinda kaynak kisi kisitlanmadan sohbetin akisi serbest birakilmig, bu sayede bazen
farkli bilgilere ulagilmistir. Yapilan derlemeler ise gorligmeler sonrasinda yaziya
gecirerek kayit altina alinmistir. Kisisel arsivlerden faydalanmak veya toplantidan
ziyade bireysel olarak yapilan goriismeler ig¢in de yine bu yontemden
faydalanilmistir.

Olaylarin ortam bakimindan ¢esitlerine bakildiginda ise folklor unsurlarinin
“Dogal ve Yapay Ortamlarda” derlenebildigini gormekteyiz. Dogal (tabii) ortamlarda
derlemeci bolgeye ve oradaki insanlara miidahale etmeden derleme yapar, yapay
(sun’i) ortamlarda ise bir folklor unsuru derlemecinin istegi {lizerine hazirlanir ve
olaylar canlandirilir veya gergeklestirilir. (Cobanoglu,2002:78,79) Bu ¢alisma
sirasinda genellikle dogal ortamlarda derleme yapilmistir. Dogal sohbet ortamlari
sayesinde kaynak kisilerin rahatlikla birikimlerini paylasabilecekleri ortamlar
olusturulmaya calisilmistir. Bu yontem kaynak kisilerin heyecanlanarak bilgilerini
unutmalarina engel olmustur. Ayrica ¢aligmada onemli bir yere sahip olan ¢ocuk
oyunlarinin derlenmesinde kaynak kisilerden derlenen oyunlarda gbzlem yontemi

kullanilip bazen aktif gézlemci bazen de pasif gozlemci yontemi tercih edilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR VE TARTISMA

4.1.DOGUM
Halk edebiyati ve halk bilimi agisindan siireklilik 6nemli bir unsurdur.

Siireklilik olmali ki tiim degerler, birikimler, bakis agilari, inanislar kisacasi tim
kiiltiir olgular1 devam etmeli. Bu ¢alisma agisindan diisiiniildiigiinde ise hayatin
canlilifinda belki de en 6nemli paya sahip olan, insanligin siirekliligini saglamasi
acisindan soy devamliligidir. Soy devamliligi iginse en Onemli olay elbette ki
“dogum”dur.

Dogum; Giincel Tiirkge Sozlik’te ilk anlam olarak “Dogma isi, tevelliit,
veladet.”, ikinci anlam olarak ise “Bir kimsenin dogdugu yil.” olarak tanimlanir.
Ayni sozciik Halkbilim Terimleri Sozlugi’nde “Yeni bir bebegin diinyaya gelis
olayr.” Olarak, Toplumbilim Terimleri sozliigiinde ise “(Niifusbilim inceleme ve
vazmalarinda) Yeni bir bebegin diinyaya gelmesi.” Olarak tanimlanmaktadir.
(http://tdk.org.tr)

Goriildigi iizere dogum, yeni bir insanin diinyaya gelmesi anlaminda
kullanilmaktadir. Bu boéliimde dogumla siireci kapsaminda dogum 6ncesi, dogum
siras1 ve dogum sonrastyla ilgili yazili ve s6zIii kaynaklardan derlenen bilgilere yer
verilmistir.

4.1.1. Dogum Gegisi
Gegis siireclerinden birisi olan dogum canlilarin siirekliligini saglamasi

acisindan ¢ok onemlidir. Biitiin diinyada tilkeler, milletler, kabileler, asiretler ve en

kiiciik birim olarak baktigimizda aileler soylarinin devam etmesi, soyadlarinin
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yasamasi, geleneklerinin slirmesi gibi nedenlerden dolayr dogum, yani soy
devamliligin1 6nemsemislerdir.

4.1.1.1. Kahramanmaras’ta dogum siireciyle ilgili inanis ve
uygulamalar X
Balgiktan sekle biirlindiiriilen Adem’in bedenine Yaratan’in ruhundan

ifleyip ona can vermesiyle basladi insanligin seriiveni. Sonra onun omurgasindan
yaratilan bir kadin: Havva. Cennet’ten yasak meyveyi yiyerek kovulan ilk insanlar
diinyaya gonderildi ceza olarak. Bu iki insandan sonra insanlik nasil bir siireg
gecirdi, neler yasadi da glinlimiizde milyarlarla ifade edilen bir sayiya ulasti tam
olarak bilinmiyor. Bu konuda kutsal kitaplarda ya da sozli kiiltiir iiriinlerinde farkli
farkli goriisler bulmak miimkiin.

Asil 6nemli olan sey bu siireg icerisinde insanlarin SOyunun devam etmesine
hep 6nem vermis olmasidir. Bu amagla da hep erkek ¢ocuk istemistir. Tarihin tozlu
sayfalarina baktigimizda bazi donemlerde kiz cocuklarinin daha dogar dogmaz
oldirildigini gorebilmekteyiz. Cocuk her zaman 6nemli, dolayisiyla gocugu olan
kadinla ¢ocugu olmayan kadin da bir olmamistir. Dedem Korkut’ta Dirse Han
hikayesinde cocugu olmadigi i¢in dislanan Dirse Han cocuk sahibi olabilmek i¢in
nasil caba sarf ettiyse, ylizyillar sonrasinda giiniimiizde de insanlar hala ¢ocuk sahibi
olabilmek icin sorup sorusturmakta, arastirmakta, caba gostermekte ve dogan
cocuguna fazlasiyla deger verip onun igin 6zel seyler yapmaktadir. Tabi boyle bir
durumda soy devamliligini sagladigi i¢in dogumu yapan anne gesitli sekillerde
odiillendirilmekte ve korumaya alinmaktadir.

Toplumumuzun ¢ocuk sahibi olmaya verdigi onem herkesce bilinmekte,
cocugu olmayan kadinlar maalesef ¢evreleri ve toplum tarafindan ¢cogu zaman hos
karsilanmamaktadirlar. Bebek sahibi olamayan kadinlar kisir olarak anilmaktadir.
Tirk Dil Kurumu’nun sozliigiinde kisir “lireme imkani olmayan, dol vermeyen
(insan ve hayvan)” olarak tanimlanir. (TDK:2005,1166) Kahramanmaras yoresinde
“tibihali/tibikal1” olarak adlandirilmaktadir.

Cocuk bir aile i¢in mutluluk kaynagidir, ¢ok onemlidir. Cocuk bereket
simgesidir. Bu yiizden evlenecek olan ¢iftin evi ddosenirken yatak odasindaki
karyolanin tizerine ¢cocuk birakilir ve saga sola dondiiriilerek evin bereketli, huzurlu
ve ¢ocuklu olmasi i¢in biiyiikler tarafindan dualar edilir. Cocuk sahibi olmak isteyen
ailelerde kadinlar bunun i¢in uzun yillardir devam eden geleneklerden faydalanarak

kendileri i¢in uygun olan degisik yontemleri deneyebilmektedirler.
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Bu konuyla ilgili Kahramanmaras yoresinde de gelenekler degiserek ama
yasatilmaya calisilarak devam etmektedir. Bu konuda 6zellikle “kutsal kabul edilen
giinler” yapilan uygulamalarin kabul edilmesi i¢in daha ¢ok tercih edilir.

4.1.1.1.1. Dogum oncesi
Dogum Oncesine baktigimizda hamile kalmak veya istenmeyen bir ¢ocuk

icin Onlem almak, ¢ocugun cinsiyetini ve fiziksel oOzelliklerini belirlemek gibi
konularda yapilan uygulamalar1 ve konuyla ilgili inanislart gormekteyiz.

4.1.1.1.1.1. Hamile kalabilmek i¢in yapilan uygulamalar
Sozlii edebiyat iirtinlerinde tiireyisle ilgili bol 6rnekleri olan bir millet olarak

bizde Orta Asya’dan giiniimiize kadar dogurganlik, soyun devamliligi biiyiilk 6nem
tagimaktadir. Kahramanmaras yoresinde de bir ailenin soyunun devam etmesi,
dolayist ile kadinin hamile kalabilmesi énemlidir. Bunun i¢in yapilan uygulamalar
cesitlilik gosterir. Bazi kadinlar hocalar veya kutsal kabul edilen yerleri ziyaret
ederken, bazilari ise Islami agidan kutsal olarak nitelendirilen giinlerde uygulamalar
yapmayi tercih eder.

Cocugu olmayan kadinlar Hidrellez déneminde tiirbelere giderler. Burada
Allah rizasi i¢in iki rekat namaz kildiktan sonra bezden, car capittan” bir bebek
yaparlar. Yapilan bebek oradaki herhangi bir agaca asilir ya da bir tasin altina
konulur. Bebek yerine g¢erden ¢Opten besik de yapilabilir. Bebek veya besik
yapamayanlar bunlarin resimlerini kagida ¢izerler. (K.K.1) Malik Ejder Tiirbesi
ozellikle cuma giinleri ziyaret edilir. Capittan yapilan elli kollu bebek, besik veya
salincak adagin yerine gelmesi i¢in bir ¢ali ¢irpinin dibine gomiiliir. Eger dilek kabul
olursa yapilan bebek bir hafta sonra topragin yiiziine ¢ikacagina inanilir. (K.K.2)
Cocuk sahibi olmak isteyen bazi kadinlar ise mahalle ebelerinden Topal Ebe’ye**
gidip ebenin yonlendirmesiyle bazi uygulamalar yapar. Bu uygulamalar1 yapan her
kadinin (kaynak kisinin tanidiklarindan) erkek ¢ocugu olmus. (K.K.1) Bu kadmlarin
¢ok biiyiikk 6nem verdigi diger bir yontem de kutsal mekanlarin ziyaret edilerek
cocuk sahibi olabilmek i¢in dua edip adaklar adamasidir. Cocuk sahibi olabilmek
icin yoredeki Malik Ejder (Bkz.Ek-2, fotograf-1), Derdiment Dede (Bkz.Ek-2,
fotograf-2) ve Alaiiddevle (Bkz.EK-2, fotograf-3) tiirbelerine gidilir. Ziyaret yerlerine

giderken seker gotiiriip orada dagitmak adettendir. Burada dua edilirken mum

“ Capit: Bez pargas1 anlamina gelir. Yorede genellikle gar ¢apit seklinde ikileme olarak kullanilir

™ Topal Ebe’nin giiniimiizde yasayip yasamadigini anlatanlar bilmiyor. Birgok mahallede ihtiyact
olanlarin yardimina kosan, gebe kalmak isteyen kadinlarin kendine has yontemlerle hamile kalmasini
saglayan bir kadin olarak tanimliyorlar
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yakildig1 da goriilmektedir. Cocuk olsun diye dua okunur, tiirbeye ortii hediye edip
mum yakilir. Deliklitas’a gidip miinacat duas1 okunur. Gebelik i¢in muska yaptirilip
hocaya okutulur. Kadinlar dualari1 kabul olduktan sonra yine oraya gelip bir seyler
(seker, biskiivi vb. ) dagitmayi adarlar. (K.K.3, K.K.4, K.K.5)

Ayrica hocalara gidilerek gobege dua yazilmasi veya yazilan duanin kisinin
tizerinde tagimasi yapilan uygulamalardandir. (Akben,2010:441)

Hidrellez zaman1 bebek sahibi olamayan kadinlar i¢in biiylik bir umuttur.
Hidrellez zamaninda ¢opten ¢apittan bebek yapilip giil agacinin dibine konulmakta
veya suya atilmaktadir. Ayrica giiliin dallar1 arasina baglanan iplerle besik yapip
icine yine ¢Opten ya da gapittan yapilan bebekler koyulmaktadir. (K.K.6)

Kahramanmaras’in en biiyiik ilgesi olan Goksun’da ziyaretler, ¢ocugu
olmayan kadinlar i¢in ¢ok biiylik 6nem arz etmektedir. Delikli taslarin bulundugu
ymekanlar birgok yerde kutsal sayilmakta; dilek ve adaklar i¢in ziyaret edilmektedir.
Goksun ilgesinde de “Delikli Tas” olarak anilan birden fazla ziyaret yeri bulunmakta
ve ¢ocugu olmayan kadinlarin umudu olmaktadir.

Hamza KARAOGLAN’mn “Goksun’da Kutsal Mekan Anlayisi” adli
makalesinde yoredeki ziyaret yerleri ile ilgili bilgiler yer almaktadir. Bu ziyaret
yerlerinden konumuzla ilgili olanlar sunlardir:

Goyniik kdyiinden “Ug¢ Oluga” giden eski kagni yolu iizerinde yolun
sagindaki Delikli Tas adiyla bilinen yer hamile kalabilmek igin ziyaret edilir.
Gilinlimiizde ¢ok ragbet gérmese de cocugu olmayan kadinlar delikli tastan {i¢ defa
gegmekte ve lokma dagitmaktadirlar. Aym1 makalede Ziyaret adiyla bilinen
Bozhoyiik beldesinin yedi- sekiz kilometre kuzeyinde ayni beldenin sinirlar
icerisinde Tilkioglu Yaylasi’nin “Kabaktepe” mevkisinde bulunan bir mezarliktan da
bahsedilmektedir. Ziyareti 0zellikle c¢ocugu olmayan kadimnlar, birkag kiz
dogurduktan sonra oglu olanlar, ¢ocugu olup da durmayanlarin ziyaret ettikleri
anlatilmaktadir. Mezarlarin hemen yani basinda yer alan “tek” ardig agacina ise
caput baglanmaktadir. Ancak giiniimiizde s6z konusu ardi¢ agaci kesilmis
oldugundan giiniimiizde bu ziyaretin unutulmaya yiiz tuttugu sOylenmistir.
(Karaoglan,2010:138,143)

Yoredeki diger bir ziyaret yeri ise “Kaviyiice Ziyareti”dir. Ziyarete basta
Sogukpinar koyii olmak iizere, Goksun’un tiim koylerinden daha ¢ok akli dengesi

yerinde olmayan ve felgli olan kimseler gdtiiriilmektedir. Bunun yaninda kiiciik
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cocuklar, cocugu olmayan kadinlar, baht1 baglandigina inanilan geng kizlar da ragbet
etmektedirler. Buraya gelenler genellikle etrafi gevrili ardi¢ agaglarmin dibinde
hastanin durumuna gore bir ile ii¢ giin aras1 kalmaktadirlar. Bu siire icerisinde séz
konusu sudan igmekte, banyo yapmakta ve kurban kesmektedirler. Burada bulunan
yash ardi¢ agaclarma dileklerin kabul olmasi i¢in bez ya da iplik baglamaktadir.
(Karaoglan,2008:140)

Bu tiir halk inaniglarinin yani sira ebe ve hemsirelerin yardimi ile yapilan,
bilimsel temellere dayandirilan uygulamalar da goriilmektedir.

(Hamile kalmak isteyen kadi)Adetsizken sicak suya oturtulur. Rahimde
iltihap varsa, maydanoz, arpa, isirgan, sogan, saman ve papatya otu kaynatilarak
buharina tutulur. ltihaptan dolay1 ¢ocugu olamayan varsa bulamag haline getirilmis
ebe komeci hazneye konulur veya bulamacina oturtulur. Gaz lambasinin ince yeri
rahime sokularak “kane cere” i¢inde getirilen siiliik, rahim agzina gonderilir. Yine
icerdeki iltihabi temizlemek icin kiiciik, canli, kirmiz1 benekli alabalik hazneye
konur. Rahimde kist varsa, kor atese gomiiliip pisirilen kabak piire héline getirilerek
veya taze yagda pisirilen yumurta tiilbet i¢ine konarak zeytinyaginda bekletilir, daha
sonra hazneye konur. Bazen dol yoluna, “bezeren yagr”, “eksi ciris” veya et
kiitigiinde dovillen siyah etin “kazmig1” tilbente sarilarak yerlestirilir. Kirli
koyunyiinii arasina konan pismis sogan dol yoluna yerlestirilir. Rahim agzina tiilbent
arasinda toz karbonat da konulur. (Akben,2010:440)

Kirmizi benekli alabalik ¢ig haldeyken doviiliir. Doviilen et bele veya kasiga
sarilip bekletilir. (K.K.7)

Kirmizi benekli alabalik kozde pisirilip yenilirse hamile kalinacagina
inanilir. (K.K.8)

4.1.1.1.1.2. Gebeligi 6nleme ve diisiik yapma
Bazi aileler maddi sikintilar veya istedikleri sayida ¢ocuk sahibi olduklarini

diisiindiikleri i¢in veya yeni evil olduklari, kendilerini hazir hiissetmedikleri icin
cocuk sahibi olmak istemezler ve bunun i¢in baz1 uygulamalar yaparlar.

Camagir lastigini, tavuk tliyii veya telegini dol yoluna ilerletip ¢ekerek
diisiik yapilir. DOl yoluna aspirin konulur. Suya karistirilmis kina ve 1sirgan otu
icirilir. Gebeligin devamini Onlemek i¢in adet giinii gectiginde komsularin

tavsiyesiyle adet soktiiriicii igne yaptirilir. Kanama olursa gebelikten kurtulmusg

“ Bezeren yagi1: Vazelin krem.
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olunur. Kaynatilip bir gece bekletilen sogan kabugunun suyu, diisiik yapmak isteyen
kadina igirilir. Rahim agzina konulan ¢iris diisiik yapmada da kullanilir. (Akben,
2010:441)

Kaynak kisilerimizden Sibel Hanim rahme limon siiriildiiglinde hamile
kalmaya engel oldugu bilgisini doksan yasinda bir teyzeden duydugunu bizimle
paylasmistir.

4.1.1.1.1.3. Diisiik olmamasi icin yapilan uygulamalar
Cocuk sahibi olabilmek igin verilen bu kadar emegin sonucunda tabi ki

sahip olunan bu cani1 korumak da biiyiik énem tagimaktadir. Ozellikle daha énceki
hamilelik donemi/dénemlerinde sorun yasayan kadinlar i¢in bu siire¢ daha zordur.
Bu yiizden hamilelik donemi boyunca sorun yasamayip saglikli bir bebege sahip
olmak igin biitiin milletlerde oldugu gibi Tiirkiye’de ve Tiirkiye nin bir pargasi olan
Kahramanmarag yoresinde de cesitli inan¢ ve uygulamalar goriilmektedir. Yorede
derlenen inang ve uygulamalar asagida 6rneklendirilmistir:

Hamile kalan kadimlarm en biiyiik korkusu “tibtha/ tibika”dir’. Tibiha,
gebenin ¢ocugunun oldiiren, viicutta gizlice dolasan zararli madde veya gii¢ olarak
biliniyor. Olii dogumlardan sonra biiyiiklerin Onerisiyle hocaya gonderilip
okunmasini sagliyorlar. Tibithadan dolay1 ¢ocugu 6len kadinlara dogum yaptiktan
sonra ¢ocuk yasasin diye esinden bir parca alinip tavada kavrulur, “bas yeme es ye”
diyerek kadina yedirilir. (Akben,2010:441) Tibihali kadinlarin hocaya gotiiriiliip
okutuldugu veya lizerinde hoca tarafindan tibiha i¢in yazilan duay: tagimasi gerektigi
kaynak kisilerden Naime Calik’tan da 6grenilmistir.

Bu boliimde hangi kadinlar tibikali olarak adlandirilir, tibikay1 baskasina
gecirmek veya bu yola bagsvurmadan tamamen kurtulmak i¢in ydrede nasil
uygulamalara basvuruluyor bunlardan bahsedilmektedir. Derlenen inanis ve
uygulamalar asagida 6rneklendirilmistir:

Eger bir kadin yumurta kabugu tepelerse tibikali olacagina inanilir. (K.K.9)

Yorede hi¢ dogum yapmamis kadinlara “asnik” ya da “kisir” denilir.
Cocugu olan ancak dogan ¢ocugu kisa siirede 6len kadinlara “tibikali” kadin denilir.
Dolayisiyla tibikali oldugu diisiiniilen kadinlarin toplum tarafindan fazlaca
sevilmedigi, cocugu olan ya da yeni dogum yapmis kirkli kadinin evine girmelerinin

dogru olmayacagi soylenilir. (Karaoglan,2010:127)

“ Metnin ilerleyen béliimlerinde tibiha olarak adlandirilmustir.
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Hamile kadinlar asagidaki 6rneklerde oldugu gibi ¢cocuk sahibi olabilmek,
tibthadan kurtulabilmek igin degisik inanislara sahiplerdir ve bunun i¢in farkl
uygulamalar yapmaktadirlar. Bazilar1 bunun i¢in tibthayr insan disinda bagka bir
varliga gecirmek i¢in uygulamalar yaparken bazilar1 da bagka bir aileye veya kadina
gecirmeye calisirlar.

Tibikali olduguna inanilan kadin, ¢mar agacinin oyugundan gegcirilirse
¢ocugunun olacagina inanilir. (Sanlidal,2008:17)

Tibihali kadina bol bir kiyafet giydirilir. Sag taraftan bu kadinin bu kiyafetin
icine tavuk sokulur. Sol taraftan tavugun ¢ikmasi saglanir. Eger bu islemde tavuk
oOliirse kadimin tibihasi1 alinmis olur. (Akben,2010:442)

Ote yandan yérede tibikali kadimlar1 bu durumdan kurtarmak icin degisik
uygulamalar yapilir. Ornegin tibikali kadmin dogurdugu cocugun gobek bagi
atilmaz, bu bag cocugun ya yastiginin ya da minderinin icerisine konularak
saklanmasi saglanir. Yine bu durumda olan ¢ocuklarin gébek baglarinin igerisi disar1
cikartilmak suretiyle ters cevrilip kurutulur ya da evde bulunan herhangi bir
kovugunda bir yerde saklanirsa ¢ocugun tibikadan kurtulup 6lmeyecegi sdylenir. Bu
durumdan olan kadinlarin ¢evresinde bulunan ¢ocuklu evlere gittigi ve genellikle
baca veya kap1 gibi yerlerden igeri tibikasini atmak i¢in etegini li¢ kere silktigine
inanilir. Bu islem sirasinda “bismillahirrahmanirrahim benim derdim bu aileye
gecsin” dedigine, boylece derdinin etegini silkeledigi evde bulunan ¢ocuklu kadina
gececegine, kendisinin ise bu dertten kurtulacagina bu siirecten sonra dogacak
cocuklarmin artik 6lmeyecegine inanilir. (Karaoglan,2010:127)

Bu durumda olan kimseleri kurtarma c¢abalarindan bir digeri de
akrabalarindan birisinin onun bahtina, “bir yilanin agzindan avini almas1” gerektigi
diisiincesidir. Ancak burada esas olan, yilanin o6ldiiriilmeden agzindaki avinin
(kurbaga, kus vb. ) alinmasidir. Dolayisi ile agzinda avi ile yilan1 géren kimsenin
“senin avin falancanin, falancanin avi senin olsun” derse yilanin avi birakacagina
dogurmayacagina, ¢ocuk dogurmasi istenilmeyen genc¢ bir kiza da yedirilmesi
durumunda hi¢ ¢ocugu olmayacagina inanilmaktadir. (Karaoglan,2010:127)

Cocugu yasamayan kadmin ¢ocufunun yasamasi i¢in, yeni gelinin ilk
gecesinde gusiil abdesti aldig1 su ile yeni dogan ¢ocuga banyo yaptirilirsa ¢ocugun
yasayacagina, ancak suyun veren gelinin cocugunun olmayacagina inanilir.

(Sanlidal,2008:17)
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Dogumdan sonra yedi veya kirk bir Fatma kadindan toplanan kumas
parcalarindan dikilen gomlek ¢ocuk dogar dogmaz ilk kiyafet olarak giydirilir.
Cocugun tibthadan dolay1 6liimiinii 6nlemek i¢in hamam dili eritilip iki basli topuzlu
bilezik yaptirilarak anneye takilir. Tibiha i¢in; ¢ocugu olan bir kadinin eline beyaz
bir tavuk tutturulur. (Akben,2010:442)

Cocugu yasamayip Olen ailenin son c¢ocugu, yakin akrabalarindan birisi
tarafindan li¢ defa gomleginin altindan gegcirilirse ¢ocugunun dlmeyip yasayacagina
inanilir. (Sanlidal,2008:17)

Olen tavuk kefene sarilarak gomiiliir. Daha 6nceki dogumlarda ¢ocugu 6len
ailelerin yeni bir ¢ocugu olunca dogar dogmaz baska bir kadina satilir.
(Akben,2010:442)

Erkek cocuklari dlen aileler, son dogan oglan ¢cocugun sagini uzatarak kiz
gibi goriinmesini isterler. Bu sekilde aileye musallat olan koti ruhlarin
uzaklastirillacagina inamilir. Kahramanmaras’ta “Oglan ¢ocugu goéz gotiirmez.”
deyisi vardir. (Akben, 2010:442)

Tibihali olduguna inanilan kadin dogum sonrasinda ¢ocugunu baska kadina
emzirtir, kendisi hi¢ emzirtmezse ¢ocugun 6lmeyecegine inanilir. (K.K.9)

Kotii niyetli kadin, cocugun bezini alip adetliyken kendisi kullanirsa cocuga
ve annesine tibtha gecer. Bu nedenle ¢ocugun bezi, kirki ¢ikana kadar kurumasi i¢in
disartya asilmaz. Tibihali kadin kirkinin i¢inde bagka bir kadinin iistline silkelenirse
tibiha ona geger. (Akben,2010:442)

Sanlidal’in bahsettigi bilgilere gore ¢ocugu yasamayan aileler, cocuklarinin
yasamasi i¢in, isimleri Mehmet olan kirk bir evden para toplar, bu parayla cocugun
kulagina giimiis kiipe alir, ¢ocugun yedi yil sacin1 kesmez ve yedi yasinda bu sagin
agirhiginca fakirlere para dagitirsa ¢cocugun yasayacagma; ya da isimleri Mehmet
olan yedi evden kumas alir onu diker ve yeni dogdugunda ¢ocuga giydirirse cocugun
O0lmeyecegine inanilir. Cocugu yasamayip Olen kimseler, kizlar1 olursa oglan gibi;
ogullart olursa kiz gibi giydirildiginde 6lmeyecegine inanilmakla beraber ¢ocugu
olamayan kadmin annesi, bir hocaya giderek tibika yazdirir ve bu dua annesi
tarafindan kadina okundugu goriilmektedir. (Sanlidal,2008:17)

Cocugu olmayanlar evinde Mehmet adinda birinin oldugu yedi evden para
alirlar. O para ile ¢cocuga bir seyler alirlar. Boylece ¢ocugun dlmeyecegine inanilir.

(K.K.10)
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Hamile kalan kadmlarin hocaya giderek okundugu ve (bazen) gittigi
hocanin yonlendirmesiyle bazi uygulamalar yaptig1 da goriilmektedir.

Tibthadan dolayr ¢ocugu odlen kadinlara dogum yaptiktan sonra c¢ocugu
yasasin diye esinden bir parca alinip tavada kavrulur, “bas yeme es ye” diyerek
kadina yedirilir. (Akben,2010:441)

Gebenin sirt iistli yatmasi es dolanir diye yasaklanir. (Akben,2010:443)

Dinledigimiz kaynak kisiler arasinda olan Ayse DEMIR yasadig1 ilging bir
olay1 sdyle anlatiyor:

Dogumun hemen arkasindan g¢ocugun Olmek iizere oldugu goriilmiis.
Simsiyah 6lmek iizere olan bir bebek dogmus. Ebe, bebegin esi diisene kadar
beklemis. Daha sonra bir sact az bir atesle 1sitmis ve sacilidiktan” sonra esi sacin
tizerine birakmis. Ebe, sacin kenarlarina ritimli bir sekilde vurarak kendince bir
seyler sdylemis ve daha sonra bebek canlaninca gobek bagimi kesmis. Bu uygulama
cocuk o esten can alsin, sese gelsin diye yapilmis olabilirmis.

Dogan bebek su an 37 yasinda ve saglik acisindan higbir problem
yasamamaktadir.

4.1.1.1.1.4. Hamilelik siirecindeki inamislar
Cocuk sahibi olabilmek i¢in emek veren kadinlar hamilelik siireci i¢cinde de

gocugun zarar gérmemesi i¢in bazi pratikler uygularlar. Bu uygulamalar sadece
cocuga zarar gelmemesi i¢in degil, ¢ocugun saglikli dogmasindan cinsiyetine hatta
fiziksel ozellikleri acisindan giizel olmasina kadar degisik konulardaki inanislar icin
yapilir. Bunun konuyla ilgili halk inanglar1 yaygin olarak kullanilirken, hemsire ve
ebelerin yonlendirmesi ile uygulanan bilimsel yontemler de goriilmektedir.

411.1.1.4.1. Aserme
Aserme, hamilelik siirecinde kullanilan bir terimdir “aserme durumu” nu

karsilar. Asermek ise “Hamilelikte baz1 yiyeceklere karsi asir1 diiskiinliik gdstermek,
cok arzulamak veya nefret etmek, tiksinmek.” olarak tanimlanmaktadir.
(TDK,2005:136) Bu siiregteki bazi inanislar ise su sekildedir:

Aserme, agiz tadinin degisikliginden anlasilir. Gebe her seyden zevk almaz,
cani iyi kotli her seyi ister. Gebeye caninin istedigi her sey yedirilir. Dinen de sevap
sayilacagina, istedigi seyi yiyemezse ¢cocugun eksik, géziiniin sast olacagina inanilir.

Bunun i¢in istenen bir sey evde yoksa komsudan dahi istenir. Sevdigi seyleri

“ Sacilamak: Sac1 tutup hafif bir sekilde sallamak.
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komsular ikramda bulunarak muhakkak tadina baktirirlar. Asermesi kotii gegen
(kusma, bulant1 vs. ) kadina nane kekik kaynatilarak i¢irilir. (Akben,2010:442)

Bu donemde hamile olan kadin caninin istedigi bir seyi yiyemezse bebekte
bir eksiklik olacagina inanilir. (K.K.11) Cinsiyet belirlemede de aserme donemi
onemlidir. Bir sonraki baslik olan “Bebegin cinsiyeti ile ilgili inanis ve uygulamalar”
adli boliimde bu konuyla ilgili 6rneklere ayrica yer verilmektedir.

4.1.1.1.1.4.2. Bebegin cinsiyeti ile ilgili inanis ve uygulamalar
Hamile kalan kadinlar ¢ogunlukla, soyunun devam etmesi i¢in, erkek ¢cocuk

istemektedirler. Hamilelik siirecine girmeden bebegin cinsiyeti igin yapilan
uygulamalar vardir. Oncelikle yukarida da belirtildigi gibi gocuk isteyen kadinlar
tirbelere gitmektedirler. Bu ziyaret sirasinda dogacak bebekleri erkek olsun
isteyenler erkek bebek yapmaktadirlar.

Cocugun kiz m1 erkek mi olacaginin nasil belirlenecegi veya nasil
anlasilacagiyla ilgili inanislar yorede mevcuttur. Bu inaniglardan bazilart soyledir:

Diglin sirasinda gelinin kucagma oglan c¢ocugu Vverilmesi adettendir.
Boylece gelinin erkek ¢ocugu olacagina inanilmaktadir. (Bkz.Ek-2, fotograf-4) (K.
K.12)

Hamile kadmin sancis1 belinden gelirse dogacak ¢ocugun erkek kasiktan
gelirse kiz olacagina inanilir. Anne karnindaki ¢ocuk ¢abuk oynarsa kiz, ge¢ oynarsa
oglan olacagina inanilir. Riiyasinda makas ve bilezik gdren bir hamilenin dogacak
cocugunun kiz olacagina inanilir. (Sanlidal,2008:15)

Hamile kadin riiyasinda 6nceden tamidigi 6lmiis bir erkek goriirse oglu,
O0lmiis bir kadin goriir o da kendisine bir sey verirse kizinin olacagma hiikmedilir.
(Karaoglan,2010:126)

Kadin hamile iken bebek sagda oynarsa oglan, solda oynarsa kiz olacagina
inanilir. (K.K.13)

Koyun ve ke¢inin ¢enesi ayrilir, etli ¢ikarsa hamile kadinin ¢ocugunun kiz;
kemikli ¢ikarsa cocugun erkek olacagina inanilir. (Sanlidal,2008:16)

Ilk {i¢ ayda cinsel iliski yasaklanmakta, kocasiyla sik beraber olursa erken
doguracagimma inanilmakta, besinci aydan sonra ese yasak verilmektedir.
(Akben,2010:443)

Ayrica kari- kocanin birlikteliginden sonra kadin hemen saga doniip yatarsa

erkek ¢ocugu olacagina inanilir. (K.K.8)



32

Hamile kadinin karm1 yayvan bir sekildeyse kizi, sivri bir sekildeyse oglu
olur. Bazi kadinlar ise hamile olduklarimi 6grendiklerinde hemen hocaya gidip
karnini yazdirir gocuk erkek dogsun diye. (K.K.14)

Yorede “Kiz yiikii tuz yiikii.” derler. Bu kiz ¢gocugunun hamileliginin daha
agir gegecegini gosterir. Yani bir ise baslandiginda bitmesi uzun siirer, annenin eli
agirlasir. Ancak bazi kesimlerde ise kiz gocuga hamile olan kadinin {iziilmeyecegine,
kendini yormayacagma inanilir; ¢linkii kiz ¢ocugunun cani pek olurmus. Erkek
cocuga hamile ise de annenin ¢ok hastalanip ¢cok yipranacagina inanilir; ¢iinkii oglan
¢ocugunun cani tez olurmus. (K.K.1)

Erkek g¢ocuk isteyenler gebeligin lizerinden kirk giin gegmeden hocaya
giderler. Hoca oglan duasi okuyup gebenin gobegine kalemle yazar. Oglan isteyene
oglan duasi, kiz isteyene kiz duast yazdirilip karin bolgesine konarak okutulur.
(Akben,2010:443)

Cocugun kiz m1 erkek mi olacagina anlamak i¢in yere iki minder serilir, bu
minderlerin birisinin altina makas, digerinin altina da bigak konulur. Hamile kadin
altinda makas olan mindere oturursa dogacak cocugun kiz; bicak olan mindere
oturursa ¢ocugun erkek olacagma inanilir. Ayrica, hamile bir kadin aserme
doneminde hep eksi seyler yerse; kizi, tath seyler yerse; oglu olacagina inanilir. Halk
arasinda “Ye eksiyi cikar Ayise’yi, ye dathyr ¢ikar Hakki’yr” diye bir ifade de
kullanilir. (Sanlidal,2008:15)

Yorede 6nem verilen diger 6nemli bir giin de “kog¢ atim1” torenidir. Burada
kogun bir damat gibi diisiiniildiigli ve ona gore siislenip c¢esitli renkte boyalarla
boyalandig1 anlatilmaktadir. Nitekim s6z konusu giinde siirii sahiplerinin evlerinde
yemekler yapip toren alanina getirdikleri ve torene katilan kimselerle beraberce
yedikleri, akabinde ise dualarla koglar1 siiriiye saldiklari anlatilmaktadir. Ayrica
koyunlarin ikiz dogurmalart i¢in koglarin boynuzlarina elma takilmaktadir. Ayrica
toren sirasinda siiriiye katilan koglarin iizerine kiz cocuklar1 bindirilirse dogacak
kuzularin disi, erkek ¢ocuklar bindirilirse dogacak kuzularin erkek olacagi diisiiniiliir.
(Karaoglan,2010:133)

Oglan doguran kadin kimi kesimlerde kiz dogurandan iistiin tutulur. “Oglan
doguran ad (at) gibi kiz doguran id (it) gibi yatar.” ifadesi de bu konuyla ilgilidir.
Diger bir ifade ise “Oglan dogurdum ellere, cal kicim1 yerlere.” sdoziidiir.

(Sanlidal,2008:16)
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“Oglan dogurdum ellere, ¢al g..tlinli yerlere” deyisi yorede erkek cocuk
doguran birinin ayricaligini ifade ederken “Tarlada bugdayim var deme, bicip
ambara koymayinca; oglum var deme, el kizi koynuna girmeyince.” deyisi erkek
dogurdugu icin abartili bir sekilde gururlanan kadinlara uyari niteliginde sdylenir.
“Oglan anas1 raf elmas1 giz anasi yer almasi...”, “Giz gizil ar1, oglan ogul bali.” gibi
ifadeler de yine yodrede kiz ve oglan c¢ocuklarina bakis agisimi gosteren diger
deyislerdir. (K.K.2)

Dogum siireci i¢inde “hamilelik donemi” inanislar agisindan ¢ok zengindir.
Ciinkii cocugun tiim fiziksel ozellikleri bu donemde belli olur. Cocugun bu
ozellikleriyle ilgili baz1 inanislar ise asagidaki gibi drneklendirilmistir:

Hamile kadin balik yerse bebegin gozii gilizel, hurma yerse gozleri iri, ¢cagla
yerse gozii gov (mavi) olacagina inanilir. Gebeye “Giizele bak giizel olsun, ayva ye
gamzeli olsun, elma ye yanaklar1 kirmiz olsun” diye 6giit verilir. (Akben,2010:442-
443)

Gebelik esnasinda ve logusalikta kirki ¢ikincaya kadar bebegin ve annenin
omri kisalir diye sa¢ kestirilmez, fotograf cektirilmez. Gebenin sakiz ¢ignemesi,
cekirdek kirmasi, ¢ocuk “genesiz” olur diye yasaklanir. Gebe, bir kimsenin uzuv
eksikligiyle alay ederse dogacak ¢ocukta da bu eksiklik olur korkusu vardir. (Akben,
2008:443)

Bebek karinda ilk oynadiginda, anne kimi gordiiyse bebegin ona
benzeyecegine inanilir. (K.K.15) Ayrica bebegin bu ilk oynayisina kadar gecen
stirede lekesi ¢ikacak bir sey yenir ve lekesini anne {izerine siirerse ¢ocugun da ayni
yerinde leke olur. Ayni inan¢ baz1 kadinlarda dokuz ay igin gegerlidir. Anne
asererken ciger (bazi kisiler visneyi de kabul etmektedir) yer de bir yerine siirerse
cocugun da ayni yerinde, ayni sekilde leke olur. Bu konuyu anlatan Saadet
PABUCCU hamileligi siirecinde ciger yedikten sonra elini bacagina siirmiis, dogan
kizinda ayni yerde, ayni sekilde bir leke bulunmaktadir.

Dogacak bebegin giizel veya ¢irkin olmasinin da yine hamilelik siirecinde
yapilan uygulamalara bagli olduguna inanilmaktadir. Hamilelik siirecindeki kadin
yaratiklara, hayvanlara Ozellikle de boynuzlu olanlara bakmaz, ¢ocuk da sekil
bozuklugu olmasin diye. (K.K.16) Ordeklere bakildiginda da ¢ocugun ayaklarinin
perdeli olacagina inanildigi igin 6rdeklere de bakilmaz. (K.K.14) Cocuk ¢irkin

olmasin diye bunlarin yapilmamasina 6zen gosterilirken giizel ¢ocuk fotograflarina
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bakan annenin bebeginin giizel olacagina inanilir. (K.K.16) Kirmizi elma dolunaya
kars1 yenirse de bebek giizel dogar diye inanilir. (K.K.17) Elma yanakli olsun diye
elma, gamzeli olsun diye ayva yenir. (K.K.12) Anne- babadan hangisi digerini daha
¢ok severse ¢ocugun ona benzeyecegine inanilir. (K.K.18) Bu inanis ve uygulamalar
sayesinde giizel bir bebege sahip olmak umut edilir.

Cocugun goriintiisiine bile bu kadar 6zen gosterilirken tabi ki 6mrii i¢in de
bazi pratikler yapilmaktadir. Anne adayr c¢ocugunun Omrii kisalir diye sacini
hamilelik boyunca kestirmez. (K.K.20) Annedeki mide yanmasi ya da eksimesi
cocugun sac¢li olacagini gosterir. (K.K.21)

Hamilenin dogumu yaklastiginda beline adina “Fadime ana” kusagi denilen
bezden yapilmis bir kusak baglanirsa dogumun kolay olacagma inanilir. Ayni
kusagin cocugun kundagi ya da besigine baglandiginda da ¢ocugun giiven igerisinde
ve saglikli bir sekilde biiyliyecegine; zira ¢ok sayida dogumda ebelik yaptigina
inanilan “Fadime anamizin” kendi ¢ocuklarinit da bu sekilde biiyiittiigiine inanilir.
(Karaoglan,2010:126)

Eskiden, kadin dogum yapmadan 6nce o evin tiim zahirelik ihtiyaglari
karsilanirmis. Logusa doneminde bu isler yapilirsa logusayr degirmen kirklis1 basar
diye inanilmaktadir. (K.K.1)

Cinsiyet tayini igin yorede soyle bir fikra™ anlatilir: “Rivayete gore Cennet
ismindeki mahalle ebesini gece yaris1 evinden birileri gelip ¢agirir. Kadin meslek
icab1 gece bile gorevini icra etmeye gider. Neticede bir eve gotiiriiliir. Kadin eve
girince sasirir. Ciinkii cagiranlar insan degil Maras tabiriyle goncolozlardir . Bir
kadin dogum yapacak, goncoloz ailesi basina toplanmis oglan ¢ocugu beklemekteler.
Eger bu cocuk oglan olmazsa vay haline diye ebe Cennet’i tehdit de ederler Dogum
eylemi baglar, ebe bakar ki ¢ocuk kiz. Kadincagiz pratik olarak bir balmumu ister.
Getirilen balmumundan bir ¢ocuk pipisi yapar. Oglan oldu deyip gider. Aradan ¢ok
gegmeden balmumu erir, ¢ocugun gergek cinsiyeti ortaya ¢ikar. Goncolozlar her gece
ebenin pesine diiserek evin puharisinden su tekerlemeyi soylerler.

“Bal mumumdan pipi yapan Ebe Cennet

Eridi mumu, goriindii asli” (Akben,2010:444)

* Burada fikra olarak adlandirilan bu tiir aslinda bir “memorat’tir.
Goncoloz: Yorede cin veya kotii ruh anlaminda kullanilir.
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4.1.1.1.2. Dogum sirasinda goriilen bazi inanis ve uygulamalar
Cocuk icin kahge bezinden alt bezleri dikilir. Bebe basmasindan dikilen onii

diigmeli fistan, mermersahi denilen ince pamuklu kumastan yapilan kdynek, bebegin
basina Ortecek iiggen tiilbent, patiska bezden kundak, musamba; kollarin1 sarmak i¢in
ticgen kusak hazirlanir. Eskiden musamba tedariki zor oldugundan bal mumu tavada
eritilerek bir veya iki beze siiriilir. Bu bez musamba vazifesi goriir. Bebegin altinin
islakligr kiyafetlerine gegmesin diye kullanilir. Ailelerin gelir durumuna gore
pamuklu kiyafet eskilerinden de bez yapilabilmektedir. Ayrica kis mevsiminde
kullanilmak tizere yiin 6rgii kazaklar yapilir. (Akben,2010:444)

Bebegin yatacagi besik ise kiz annesi tarafindan hediye olarak alinmaktadir.
Kiz evi tarafindan bebek i¢in hazirlanan ne varsa (yastik, yorgan, ¢arsaf, kiyafet vb.)
besigin icerisine birakilarak besik siislenmekte ve ailedekilerden biri tarafindan anne
adayma gotiiriilmektedir. Hazirliklar sadece kizin annesi tarafindan yapilmamaktadir.
Kaynana da bebek i¢in yine bu tiir hazirliklar yapmaktadir. Ayrica kizin annesi eger
dogacak ¢ocuk ilkse bu hazirliklart kendisi iistlenir. Buna “besik hazirligi” (Akben,
2010:444) denir. Bebegin dogdugu hafta igerisinde besik dogum hediyesi olarak
anneye gonderilir. Besikle gelen hazirliklar kaynana tarafindan sergilenerek
komsulara, ese dosta gosterilir. Besigi getiren kisiye kii¢iik bir hediye verilir. (K.K.
22)

Dogum aninda yapilan bir uygulama ise dogum Oncesinde anne adaymin
annesinin doguma gdtiiriilmemesidir. Eger giderse dogumun zor gececegine
inanilmaktadir. (K.K.18)

4.1.1.1.3. Dogum sonrasi goriilen inanms ve uygulamalar
Bebegin diinyaya gelmesi biitiin ailelerde telaslara, heyecanlara neden olur.

Bu donem goriilen uygulamalar agisindan olduk¢a zengindir. Dogumu yaptiran ebe
aile i¢in ¢ok kiymetlidir.

Eger ailenin gelir durumu iyiyse ¢ocugun her dogum giiniinde ebeye hediye
alinir. Ilerde, eger ebe sag ise cocuk kendi hargligindan biriktirerek her yil bir hediye
alir. (Akben,2010:45) Giiniimiizde hastanelerde yapilan dogumlarda ise dogum
sirasindaki ebe ve sonrasinda yardimci olan hasta bakici aile tarafindan ufak da olsa

odiillendirilir. Bu 6diil duruma gore para, yaglik vb. olabilir.

“ Yaghk: Yérede yazma, basortiisii anlaminda kullamlmaktadur.
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4.1.1.1.3.1. Ad koyma
Bebege verilecek isim, onun hayatint ve karakterini etkileyecegi

diisiincesiyle biiyiik bir titizlik ister. Bebek diinyaya gelmeden Once ismi anne ve
baba tarafindan kararlastirilir. Bircok aile kiyamet giiniinde hesab1 sorulacagi inanci
ile Kur’an-1 Kerim’de gegen ve anlami giizel olan sozciikleri isim olarak secer.
(K.K.4) Bazi ailelerde dogacak bebegin adim aile biiytikleri belirler. Ailede sevilen
biri Oldiilyse dogan ilk ¢ocuga onun ismini koymaya calisirlar. Ya da aile
biiyiiklerinden sevilen birisinin adi isim olarak bebege konur. (K.K.23) Bebek
diinyaya geldikten sonra bir iki giin icerisinde adinin konmasi gerekir. Bunun i¢in
abdestli, namazli, Kur’an okumay1 bilen bir aile biiyiigii ve dostu ya da bir hoca
tercih edilir. (K.K.9) Ad konmadan oénce evde hazirlik yapilir. Tkram etmek icin
icecek bir seyler ve pastalar hazirlanir. Aile yakinlarindan bazilart misafir olarak
davet edilir. Cocuga ismini koyacak kisi geldikten sonra bebek ona teslim edilir.
(K.K.12) Yoérede yeni dogan ¢ocugun dogumundan birkag¢ giin sonra sag kulagina
ezan, sol kulagina da kamet okunduktan sonra ¢ocuga aile biiyiiklerinin 6nerecegi bir
isim konulur. (Karaoglan,2010:133) Bu uygulamadan sonra ikramlarda bulunur, ismi
koyan kisiye de anne-baba tarafindan hediye verilir. (K.K.23) Boylece bebege ad
koyma ritiieli gergeklestirilmis olur.

Bazen de bu isimler ailenin kalbinden gecen dilekler ve istekleri yansitir.
Ornegin ailenin hep kiz ¢ocuklar1 oluyor da artik olmasi isteniliyorsa son dogan kiz
¢ocugunun adi, done, dondii, Songiil konulur. Siirekli cocuklar1 6len aile, dogan son
¢ocugun adin1 Umut, Dursun, Durdu, Hakverdi, Tanriverdi seklinde koyarlarsa artik
cocuklariin 6lmeyecegi varsayilir. Aile artik yeterince ¢ocugu oldugunu diisiiniiyor
ve bir daha ¢ocuk olmasini istemiyorsa son dogan ¢ocugun adi yeter, Soner, Songiil,
Kafiye, Kifayet, Imdat konulur. (Karaoglan,2010:133)

Kadin tibihaliysa, cocugu durmayip defalarca 6lmiisse, yasasin diye adini
Duran, Dursun, Yasar koyarlar. Ust iiste kiz olursa oglana dénsiin diye Yeter adi
konulur. Cocugun dogumu miibarek giine denk gelirse o giiniin veya gecenin adi
konur: Cuma, Bayram, Mevliit, Ramazan, Kadir, Kadriye, Recep vs. Isim koymada
aile bir araya gelirse, amca, hala; dayi, teyze gibi yemek ikrami1 da yapilir.
(Akben,2010:449)

Kutsal bir giinde veya ayda dogan ¢ocuklara ise o 6zelligi yansitacak adlar

verilir: Saban ayinda dogan bebege Saban adi, Ramazan ayindakine Ramazan adi,
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Mevliit Gecesinde dogan bebege Mevliit veya diger kandillerden Berat Kandilinde
dogana Berat adinin verilmesi vb. (K.K.24)

4.1.1.1.3.2. Tuzlama
Bebegin dogumundan sonra uygulanan adetlerden bir digeri ise tuzlamadir.

Tuzlama kirklama veya siinnet kadar toren havasinda gerceklestirilmese de aile
icinde bebegin annesi ve ona yardim eden kendi annesi veya kayinvalidesi esliginde
yapilir.

Bebegin dogumundan birkag¢ giin sonra (genellikle ilk hafta i¢cinde) bebek
tuzlanir. Bu islem icin bebegin kiyafetleri cikarilir. Daha sonra ellerine, koltuk
altlarina ve viicuduna biraz tuz siriiliir. O haliyle kundaga sarilarak bes-on dakika
kadar bekletildikten sonra bebek yikanir. (K.K.22) Tuzla bekletilmesindeki farkli bir
inanig ise ¢ocugun saglam ve piskin olmasi dilegidir. (Emirmahmutoglu,1997:3) Bazi
aileler buradaki tuzun igerisine seker ya da kaymak da katarlar, cocugun tath
olacagna inanirlar boylece. (K.K.14)

Bu uygulamadaki amag¢ bebegin ileriki yaslarinda terinin kot
kokmamasidir.

Tuzlama islemine bazi ailelerin bebegin kismetinin acik olmasi, baskalarina
sirin gOriinmesi niyetiyle tuz igerisine biraz da bal veya seker koyuldugu
goriilmektedir. (K.K.14)

4.1.1.1.3.3. Allatma
Yorede ‘“allatma” olarak bilinen uygulama yeni dogan bebegin sarilik

olmasini engellemek icin yapilan uygulamalardir. Yeni dogan bebeklerin bazen
uykular1 sirasinda irkildikleri goriiliir. Allatma bebeklerin uykular1 sirasinda bu
sekilde korkmalarmi engellemek i¢in de yapilmaktadir. Allatilacak olan bebek
dogumdan ti¢/yedi giin igerisinde aileden biri tarafindan {i¢ gilin {ist iiste “alcf’ya*
gotiriillerek allatilir. (K.K.1)

Sarilik i¢in alninin ortasinda jiletle kiiciik bir ¢izik atilir kan akitilir. Cizigin
igine sarimsak suyu damlatilir. (Akben,2010:450)

“Ocak” denilen evden odun kiilii alinip suya konulur. Logusanin ve bebegin
camagirlart bu kiillii suda yikanir. Bazen yikama suyuna cirt atan suyu sikilir. Cocuk
sararirsa giinde li¢ dort defa giinese konulur. Sarilig1 gecene kadar iizerine sar1 bez

ortlliir. Altin takilir. Bebegin bogazina sar1 ip baglanir, yiiziik takilir. Sar iplikle

“ Alct; halk arasinda hoca olarak tabir edilen kisilerden farkli olarak sadece bebekleri allama isi ile
ilgilenmekte, korkular1 gitsin veya sarilik olmasin diye bebege dualar okumaktadir.
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boynuna sarimsak baglanir. Sonra da ii¢ giin boyunca allatmak icin “alciya”
gotiirtiliir. Alcr eline bir bigak alir bigagi bebegin lizerinde gezdirerek duasini okur.
Boylece sariligin gidecegine inanilir. (Akben,2010:450)

Cocuk yedi giinliik olunca sarardiginda sigara kagidi yakilir. Onun iizerinde
“melefe” ignesi 1sitilir, gocugun topuguna birka¢ defa degdirilir. Baska bir pratige
gore sarigigek suyuna banyo yaptirip, suyundan bebege igirilir. Al basmasina énlem
olarak, cocugun yliziine yedi giin ya da kirk giin bitene kadar sari bir bez
ortilmektedir. (Akben, 2010:450) Yine ¢ocuk yedi giinliikken alciya gotiiriiliir. Alci,
yedi renk ipligi baglar, bdylece ¢gocugun sancist baglanmis olur. (K.K.2) Sancinin bu
sekilde kesilecegine inanilmaktadir.

Dogum sonrasinda anneye kirmizi bir seyler giydirilir veya basma kirmizi
kurdele takilir al basmasin diye. Bebege de sarilik olmasin diye sari bir seyler
giydirilir, yliziine sar1 bir seyler ortiiliir ya da yanina sar1 bir lamba yakilir. (Bkz. Ek-
2, fotograf-5) (K.K.25)

Bebek dogdugu giinden itibaren ilk yedi giin hocaya gotiiriiliir. Al basmasin,
sarilik olmasin diye okutulur. Ya da hocaya gotiiriildiigi ilk giin yedi renk ipe 41
diigiim atilir. Bu ipler besigin altma konur. Ug giin sonra bebegin okunmasi igin
tekrar hocaya gidilir. (K.K.2)

4.1.1.1.3.4. Kirklama
Bebegin ilk yikama isi dogumdan 5-10 dakika sonra yapilir. Cocugu

yikarken ayaklarindan tutup bas asagi sallandirmak adettir. Bu i yapilirken “Boynu
ve kollar1 uzun olsun” denir. (Sen,2005:80) Ilerleyen zamanlarda ise bebegin
dogumundan sonraki kirkinci giin bebek 06zel kutlamalarla yikanarak bir nevi
kutsanmis olmaktadir.

Kirkt ¢ikan anne ve bebek icin de neredeyse toren denecek uygulamalar
yapilmaktadir.

Bebegin bulundugu odaya kirk tane tas, ayna, kilit, kirk deligi olan bir
stizgeg getirilir, cocugun basinda gezdirilir. Bu islem ilk yedi glin banyosunda
yapilir. Bakir kovanin {izerine tiilbent veya kalbur konulur {izerine su dokiiliir. Bu
suyla hem bebek hem de anne yikanir. Yirmi giin sonra “oglan ar1, kirk yar1 deyip”
cocukla logusa banyo yaptirilir. Yikandiktan sonra ag siitiin (temiz siit) geldigine
inanilir. Anneye gusiil abdesti aldirilir.  Yedinci, yirminci ve kirkiner giinde aym
islem yapilir. Banyo suyu dokuz defa tastan gegirilir. Bu su anne ve bebegin
yikanmasinda kullanilir. (Akben,2010:451)
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Cocuk kirklamasi i¢in yapilan diger bir uygulamada ise toplanan kirk tane
tas suda yikanir. O su ile ¢ocuga abdest aldirilir. Yikanan taslar ise bir slizege konur.
Bebegi yikarken dokiilen su bu siizekten gecirilir. “Su asagr dogru, bebek yukari
dogru biiyiisiin” diyerek iyi niyetlerde bulunulur. (K.K.7) Boylece kirklama toreni
tamamlanmis olur.

Bazi aileler “kirk hamami” yaparlar; ebeyi, dogumda emegi gecen kisileri,
akrabalari, kirk hamamina davet ederler. Hamamciya kirk hamami yapilacagi haberi
onceden verilir., Hamamin en giizel kurnasinin hazirlanmas: istenir. Hamama
yiyecek icecek gotiiriiliir. (Akben,2008:451)

Bazi ailelerde kirki ¢ikan anne ve cocuk Ozenle siislenir, gelecek olan
misafirler i¢in hazirlanir. Gelecek misafirler gogunlugu komsulardan olusan es- dost
cevresi ve yakin akrabalardir. Misafirler gelince yenilir, igilir. Misafirler kalkmadan
once de anne ve bebek oturulan odanin ortasina gecer. Bebek bakir bir legen
icerisinde basindan keseden gegirilerek dokiilen 41 tas su ile yikanir. Burada tasin da
bakir olmasi gerekir. Kirklanan bebegin yikandigi bakir legene komsular giderken
bebek bereketli olsun diye bozuk para atarlar. (K.K.14)

Kirkiner glin sonunda hamama gidilmeyecekse cesmenin basinda ates
yakilip su sitihir.  Su 1sitilan kazanin igine kirk tane tas sayilarak atilir. Evde
logusanin ve bebegin kullandig kirli sayilan ne varsa yikanir. Ayni suyla logusa ve
bebek de yikanir. Daha sonra bu sudan evin her tarafina serpilir kirk basmasin diye.
Bundan biraz kabin i¢ine alinir, biraz tuz atilir. Logusanin biitiin gévdesine bu
karisimdan stiriilir. Logusaya gusiil abdesti aldirilir. Yatagina yatirilip terletilir.
(Akben,2010:451)

Bebegin kirklanacagi tasa 40 defa el degdirilip, 41. ’de bebegin iizerine
dokiiliir. Bazi yerlerde kirklamak icin bebegin basina elekten gecirilen su dokiiliir.
Ya da 40 giinii dolan bebek i¢in su 1sitilir. Isinan suya kirk tane tas konur, bebek
dualar esliginde yikanir. (K.K.11)

Logusa i¢in bir kabin i¢ine kabuguyla birlikte yumurta kirilir. Sarimsak
ezilir. Aktariye diikkanindan alinan yedi tiirli aktariye bunun icine atilarak karisim
yapilir. Bu karigimdan logusanin tiim viicuduna siiriilir. Bir siire bekletilir. Daha
sonra banyo yaptirilir. Hamam Kkurnasindaki ¢esmeye kese baglanir. Cunura suyun
akis1 boyle saglanir. Banyo suyunun igine kirk tane tas, kirk tane arpa veya bugday

atilir. Bu suya parmak ucuyla kirk defa vurulur. Suyun havuzdan biraz tagmasi
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saglanir. Logusa ve bebek bu suda yikanir. Siki sikiya havluya sarilaraktan giyinecek
boliime gegcirilir terletilir. Cocuk da anneyle birlikte giydirilmek {izere birlikte
cikarilir. Natir kirk: ¢ikan kisiye, hamama girerken mezerini verir, yikanmasi igin
yardimci olur, ¢ikarken de havlusunu tutarak bahsisini alir. Bu arada bebegin ve
logusanin isiitiilmemesine ¢ok dikkat edilir. Hamamdan eve doniince yag pekmez
yedirilir. Yataginin igine yatirilarak tstii ortiiliip terletilir. (Akben,2010:451)

4.1.1.1.3.5. Temra
Dogum sonrasindan tibaren ilerleyen yillar boyunca ¢ocuklarin viicudunda

bazen yaralar cikar. Temra, genellikle yiiziin dudak cevresine ¢ikan kuru bir
kizariklik seklindeki yaraya denir.

Bu yara ¢iktiginda temra duasi bilen ve elinin, tiikiiriigiiniin sifali oldugu
bilinen birilerine ¢ocuk okutulur. Temra okunurken, kisi isaret parmagini temra
tizerinde gezdirerek onu halka i¢inde alir, bu arada da “temra duas1” okur.! Isaret
parmag ile halka icine alinarak temranin daha fazla alana yayilmasi engellenmis
olur. Bu sirada “Benim elim degil Fadima anamizin eli.” diyerek sifa niyetinde
bulunur.?

Bu uygulama ii¢ carsamba tekrarlanir. Eger temra az ise on besgiin
icerisinde yine ii¢ giin okunarak uygulaa taamlanir. (K.K.1)

4.1.1.1.4.Cocukluk ile ilgili inams ve uygulamalar
Siddetli dolu yagarken annesinin ilk ¢ocugu olan birisi yagan doludan alir

bicak ya da makasla ikiye keser de “acil daglar acil” derse dolu yagmasinin
duracagina, ya da “ben anamin ilkiyim, kara kara tilkiyim” diyerek yagan doludan
bir tane yerse dolunun kesilecegine inanilir. (Karaoglan,2010:135)

Cocuk eline siipiirge alip evi siiplirmeye baglarsa misafir gelecegi
distintilir. (Sanlidal,2008:24)

Gelismeyen cocuklar kirk basti diye kirk kuyusuna gotiiriiliip kuyunun
suyuyla yikanir, boylece gelisme siireglerinin normale donecegine inanilir. Kaynak

kisilerimizden Solmaz Nedirli eskiden bahgeli ahsap bir evde (bu tipteki evler

! Kaynak kigimiz, temra i¢in hangi dualarin okundugunu temra iyilestirebilmek icin el alan kisilere
sOyleyebilecegini belirtti. Temra okuyamayacak kisilere dualarin adi sdylenmemektedir.

2 “Benim elim degil, Fatma anamizin eli” ifadesi Islamiyet 6ncesinde Orta Asya’da Umay Ana olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Islamiyet’in kabulii ile “Umay Ana”nimn kutsalliginin Hz. Muhammed’in kizi
Fatma’daki pir olma 6zelligine doniistiigiinii yani kamligin Islami forma biiriindiigiinii gérmekteyiz.
(Konuyla ilgili detayli bilgi i¢in bknz: Kadin Kamlar’dan Gogerevli Tiirkmenler’de
“Ebelik”’Kurumu’na Doniisiim. Yrd. Dog. Dr Ruhi Ersoy)
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mimari acgidan geleneksel Maras evi olma Ozelligi gosterir) oturduklarini
bahgelerinde bulunan kuyunun bu uygulama i¢in kullanildigindan bahsetmektedir.

Tavsan pisligi veya kaplumbaga yumurtast yedirilen g¢ocugun, altini
1islatmayacagina inanilir. (Sanlidal,2008:25)

Ik disi iistten ¢ikan ¢ocuk, birisi tarafindan yiiksekg¢e bir yerden atilir,
asagida bir bagkasi tarafindan tutulursa, cocugun dislerinin normal seyrinde
¢ikacagina, yeni disleri zamaninda ¢ikmayan ¢ocuga, dis hedigi pisirilip bu hedikten
biraz1 da ipe dizilerek ¢ocugun omzuna asilirsa ¢ocugun dislerinin ¢ikacagina
inanilir. (Sanlidal,2008:26)

Cocuklar yiiriimeye baslarken “yiiriitec” adinda ahsaptan yapilan bir aragtan
faydalanilir. (K.K.2) (Bkz: Ek-2, fotograf-6)

Cocuklart uyutmak i¢in ahsap veya demir besik (Bkz. EK-2, Fotograf-7,8)
kullanilir. Bu besiklerin igerisine gocuk i¢in yapilmis kiigciik dosek serilir. Bir de
yastik yerlestirilir. Cocuk igerisine yatirildiktab sonra da sallanarak uyutur.

Cocuklarin uyutulmasi i¢in ayrica ev igerisine salincaklar kurulur. Bu
salincaklar bazen bahgeye veya gidilen piknik yerlerinde de kurularak g¢ocuklarin
salincakta uyutulmasi saglanir. 5-6 yaslarina gelen cocuklar ise bu salincaklarda
sallanarak eglenirler. (Bkz. Ek-2, Fotograf-9)

Stirekli aglayan cocugu susturmak i¢in yedi renkten yapilmis kumasa yedi
diigim atilir ve cocugun boynuna atilirsa veya az konusmasiyla bilinen birisi
tarafindan, Carsamba giinii birlikte agzina vurulursa ¢ocugun aglamasinin kesilecegi
bilinir. (Sanlidal,2008:24) Cocugun sebepsiz yere siirekli aglamasi, dzellikle yiiksek
sesle agliyorsa, bir c¢ok ailede ugursuzluk olarak disiiniliir ve kotii bir seyin
habercisi kabul edilir.

Toprak yeme aliskanlig1 olan ¢ocugun, omzuna kiiciik toprak torbasi asilirsa
toprak yemeyi terk edecegine inanilir. (Sanlidal,2008:26) Kiiciikken toprak veya
kagit yeme aligkanligi olan ¢ocugun ileride ¢ok zeki olacagina da inanilmaktadir.

Atesle oynayan ¢cocugun altini 1slatacagina inanilir. (Karaoglan,2010:131)

Atesi c¢ikan c¢ocugun atesinin geg¢mesi i¢in, gece bir bezin iizerine dut
silkelenir, bu sirada bezin bir ucundan da ¢ocuga tutturulursa atesinin gegecegine
inanilir. (Sanlidal,2008:25)

Delikli Tas olarak adlandirilan ziyaret yerlerinden diger bir tanesi ise

Miirsel koyiliniin bir buguk iki kilometre kuzeyinde “Agilkaya” mevkiinde yer
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almaktadir. Ziyarete oksiirligii olan cocuklar gotiiriilmekte duasi yapildiktan sonra
delikten {li¢ defa gegirilmekte ve bdylece Oksiiriigliniin kesilecegi diisiiniilmektedir.
(Karaoglan,2010:140)

Konugmayan ¢ocugun konusabilmesi icin, kuyumcuya cami kapisinin
anahtar1 yaptirilir ve cocugun boynuna asilirsa, ¢ocugun kisa siire icerisinde
konusacagina inanilir. (Sanlidal,2008:25)

Eski donemlerde ¢ocugun sacinin 4-5 yasina kadar cinsiyeti belli olmasin
diye kesilmedigi goriiliir. (K.K.1)

Eger bir cenaze varsa g¢ocuklarin cenazenin bulundugu odaya veya eve
gotiiriilmesi hos kargilanmaz. Hatta birgok ailede ¢ocuk cenazenin bulundugu odaya
cok yakini bile olsa girdirilmez. (K.K.9)

Zamani geldigi halde ¢ocuk hala yiirimiiyorsa bir cuma vakti ¢ocuk ayakta
tutulup bacaklarinin arasindan yumurta gegirilir. Ya da 3 cuma vakti kilit agilir. Bazi
ailelerde ise cocuk iki, iki bucuk yaslarinda hala yiirlimezse damin olugundan kible
yoniinde sallandirilir. Bu arada:

“Allah tan ayak

Demirden dayak

Allah bu ¢ocuga haywrly bir ayak...” diye mani sOylenir ve tekrarlanir.
Asagidan birileri cocugu alir ve elinden tutup yiriitiir. (K.K.1)

Yiirliyemeyen c¢ocuk, Cuma giinii Kible’ye dogru ii¢ kere sallanirsa
ylriiyecegi diistiniilir. Bu konuda yapilan basgka bir uygulamada ise, ¢ocugun
ayagina ip baglanip eline bir diiriim verilerek ayakta durmasi temin edilir. Bu sirada
alarak kacmaya devam eder ve bu sirada diiriimden de yerse ¢ocugun kisa siirede
yiriiyecegine inanilir. (Sanlidal,2008:25) Bu konuyla ilgili diger bir uygulama da ise
¢ocugun Oniinde simit kirilir. Her pargasi bir ¢ocuga verilir. Cocuklar birbirlerinden
simit almak icin kosarlar. Bu sirada yiiriyemeyen cocugun da onlara katilarak
yiirlimeye baglayacagina inanilir. (K.K.26)

Sakat dogan cocukla ilgili olarak yore ve ¢evresinde ¢esitli inanglar vardir.
Tiirkoglu ¢evresinde sakat dogan ¢ocugun i¢in biiyiik velilerin tiirbeleri ziyaret edilir.
Onlar vasitasiyla Allah’a dua edilir. Cocugun iyilesmesi i¢in koyun, kegi vs. kurban

edilir veya daha bagka adaklarda bulunulur. Cocuk iyilestigi zaman bu adaklar yerine
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getirilir. Bundan ayr1 olarak hocaya goétiiriiliir, okutulur ve muska yazilir. (G6khan,
2009: 299)

4.1.1.1.4.1. Dis hedigi
Bazi1 ailelerde ise bulgurluk bugdaydan yapilan dis hedigi seker ve

yemiglerle siislenir ve yeni disi ¢ikan c¢ocugun Cuma giinii basina dokiiliir.
(Sanlidal,2008:26)

Cocugun disi ¢cikmaya basladiginda ilk goren kisi disleri saglam olsun diye
cocuga hediye olarak bakir bir kap alir. Dis ¢iktiginda da hedik kaynatilir ve
komsulara dagitilir. Bu g¢ocugun bereketli olacagi inanciyla yapilir. Komsular
dagitilan hedigin karsiliginda hedik kabina hediye birakir. (K.K.9)

Cocugun disleri birka¢ yil sonra diigmeye baslar. Diisen bu dislerden ilki
yastiginin altina konulur. Disle birlikte hediye olarak para veya altin konur. (K.K.26)

4.1.1.1.4.2. Siinnet
Stinnet, erkeklige adim atmak olarak nitelendirildigi icin toplumumuz

tarafindan ¢ok Onemsenir. Bu ylizden cocugun erkeklige adim atmasi her yorede
kendilerine has adetlerle kutlanilir. Bir¢cok yorede oldugu gibi Marag’ta da siinnet
yapilan ¢ocuga kina yakildig goriilmektedir.

Kahramanmaras’ta erkek c¢ocuklar genellikle kiiclik yaslarda en geg¢ 7
yasinda siinnet edilir. Siinnet isi genellikle abdal denilen yerli giptiler tarafindan
yapilir. (Emirmahmutoglu,1997:4)

Cocuk i¢in bir kirve secilir. Kirve slinnet téreni boyunca ¢ocugun tiim
ihtiyaglarin1 karsilar. Siinnet evde yapilir. Istege bagli olarak sonrasinda diigiinle
kutlanir. (K.K.26)

Eglenceye siinnet olacak cocugun arkadaslar1 akrabalari ve davetliler
katilirlar. Eglencede ¢ocugun avuclarina kina yakilir. Siinnet hayata bir nevi yeniden
baslamanin gostergesidir. Baslangicin tertemiz baslamasi agisindan kina yakma
gelenegi bu alanda da uygulanmaktadir. (Celtik,2010:108) Ancak bu uygulamalarin
son yillarda ¢ok yaygin olarak uygulanmadigi goriilmektedir.

4.1.1.1.4.3. Nazar
Nazar, “Belli kiselerde bulunduguna inanilan, insanlara, 6zellikle ¢ocuklara,

evcil hayvanlara, mala miilke, hatta cansiz nesnelere de zarar veren, bakistaki ¢arpici

ve oldiiriicii gii¢.” demektir. (TDK, 2005:1459)
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Goz degmesi olarak da bilinen “nazar”in ¢ocuklara zarar verdigine hatta
onlar1 hasta ettigine inanilir. Bu yilizden dogumdan itibaren g¢ocuklari nazardan
korumak i¢in degisik yontemler kullanilir.

Bu cergevede besikte yatan ¢ocugu nazardan korumak i¢in besigine “besik
tas1” denilen delikli tas, igde dali, g6z boncugu, it boncugu, deniz kabugu, masallah,
hurma ¢ekirdegi vb. baglanmakta bdylece nazara ugramayacag diisliniilmektedir.
Ayrica ¢ocuklar igin tiggen seklinde “nazar muskalar1” (Bkz: Ek-2, fotograf-10)
yapilarak ¢ocugun omzuna ya da boynuna asilmaktadir. Yash ve tecriibeli kadinlar
tarafindan yapildig1r sdylenen muskalarin igerisine; yedi adet arpa, yedi adet odun
komiirii, go6g boncuk, it boncugu, gdz boncugu, tavuk diskisi ve dillendirmesinler
diye de dil (anahtar) konulmaktadir. Yine ayni sekilde gocugu nazardan korumak igin
yiiziiniin yikanmadigi, goriinmeyecek sekilde boynuna, koltuk altina kazan karasi
calindig1 belirtilmektedir. (Karaoglan,2010:131)

Diger taraftan Goksun ve ¢evresinde ¢ocuklar1 nazardan korumak i¢in de
oldukga farkli yontemlerin uygulandigi goriilmektedir. Yorede hastaliklarin ¢ogunun
nazar degmesi sonucu olustuguna inanilmaktadir. Nazar degdigine inanilan kimsenin
bu durumdan kurtulmas: i¢in bolgede bir¢ok pratigin uygulandigi sdylenmektedir.
Bunlar arsinda “k6éz sayma”, “hamur ¢evirme”, “kursun dokme” sayilabilir. Koz
sayma islemi igin; igerisi su dolu bir kova hazirlanir, ateste yanmakta olan kozler
nazar degmesi muhtemel kimselerin isimleri sayilarak suya atilir. Atilan k6z suyun
dibine ¢okerse falancanin nazari degmis denilir. Bu sirada sudan ¢ikan duman
cocugun burnuna tutulur, biraz da ayni sudan ¢ocuga ig¢irilir, sonrasinda ise su,
icerisindeki kozlerle beraber siirekli gidip gelinen ve ayak basilan kapinin esigine
dokiiliir ve boylece ¢ocugun hastaligindan kurtulacagi diisiiniiliir. Yorede havale
geciren ¢ocugun da nazar degmesi sonucunda bu hale diistiigline inanilir. Bu
durumda olan ¢ocugun annesi ya da yakinlar1 ellerine bir par¢a hamur alir ve hamuru
elleriyle cevirerek Fatiha, Thlas, Felak, Nas surelerini okurlarsa ¢ocugun hastaliktan
kurtulacagi distiniiliir. (Karaoglan,2010:131) Nazar i¢in kdz sayma islemi benzer
uygulamalar ile Kahramanmaras merkezinde de goriilmektedir.

Kursun dokme ritlielinin degisik bir uygulamas1 Kahramanmaras merkezde
su sekilde goriilmektedir: Oncelikle derin ve genis bir kaba (demir, aliminyum vb.
legen tiirtinde bir kap) nazar i¢in kursun dokiilecek bebegin istege bagli olarak birkag

parca kiyafeti konur. Cocugun gelecegi su gibi berrak ve bereketli olsun diye bakir
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bir tas i¢inde su, aydinlik olsun diye bir ayna, kotii ruhlardan korunsun diye agzi agik
birakilmis bir makas ve anahtar konulur. (Bkz: Ek-2, fotograf-11) Bu kabin tizeri
genis bir tepsi ile kapatilir. Eritilen kursun tepsiye dokiiliir. Daha sonra eritilen bu
kursunla “kursun atma” eylemi {i¢ defa tekrarlanir. (Bkz: Ek-2, fotograf-12) Dokiilen
kursundan koparak ayr1 bir parga halinde diisen kursun pargalar1 “nazar eden gozi”
simgeler ve ayri olarak kursunu attiran kisiye verilir. Nazara engel olsun diye
clizdaninda tagimasi veya bebegin yastiginin altina konmasi istenir. (K.K.27)

Bagka bir uygulama ise “kursun dokme”dir. Bu uygulamada ise ayn1 sekilde
hazirlanan kap ve {izerindeki tepsi kullanilir. Tepsinin {lizerine i¢inde su olan bir
kavanoz konulur. Eritilen kursun bu defa suyun i¢ine dokiiliir. Eger dokiilen kursun
top top olursa top gibi olan her bir parga bir kem gozii, nazari simgeler. (Bkz: EK-2,
fotograf-13) Kursunun dokiildiigii sudan bebegin kiyafetlerinin iizerine serpilir,
ayrica suyun bir kis1 bebegin banyo yaptirilirken kullanilmast i¢in kursun doktiiren
kisiye verilir. Yikandigi suya bu kursun suyu eklendiginde bebegin nazarin
etkisinden kurtulacagina inanilir. (K.K.27)

Nazardan korunsun diye ¢ocuklara anneleri veya yakinlari tarafindan 3’er
defa Felak ve Nas sureleri okunup ¢ocuga iiflenir. (K.K.12)

Sayet bir cocuk konugmadan yatiyor ve gozlerinden yaslar geliyorsa; stirekli
bagirip agliyorsa ve uyumuyorsa birinin nazarina ugradigina inanilir. (K.K.26)

Nazarla ilgili diger bir uygulama ise “lizerlik” yakilmasidir. Gelen bir
misafirin veya gidilen yerdeki birinin/birilerinin ¢ocuga nazar ettigine inanilirsa heen
bir tava igerisine lizerlik tohumlar1 atilarak ocakta yanmaya birakilir. Nazar eden
bakislara etki etsin diye de icerisine biraz tuz eklenir. Bir siire sonra iizerlik kizarir ve
ates alir. Boylece iizerligin kendi kokusunu tagiyan bir duman yayilmaya baslar.
(Bkz: Ek-2, Fotograf-14) Uzerlik bu hale geldiginde tava ele almip bebegin
yakininda dolastirilarak duanin bebege yakin olmasi saglanir. Boylece yayilan
duman evdeki nazar etkisiniyok etmis olur. (K.K.6) Uzerlik yakilirken okunan Felak
ve Nas surelerinden sonra, lizerlik evde dolastirilirken;

“Uzerliksin iizersin

Bin bir evi gezersin

Bize nazar edenin

Nazarmni bozarsin
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Bahgelerde tizerlik

Basinda yesil terlik

Bize nazar edenin

Evinde kalmasin dirlik” dortliikleri soylenir. (K.K.1) Eger lizerlik yanarak
duman almazsanazar eden kiginin goziiniin ¢ok kuvvetli olduguna, iizerligin bile
etkilenip yanadigina inanilir. (K.K.6)

4.1.1.1.4.4. Diger inanislar
Geleneksel olarak yapilan bu uygulamalar disinda dogumdan sonraki

doneme ait gozlemlenen veya yazili ve sozlii kaynaklardan derlenen bilgilere bu
baslik altinda yer vermeyi uygun bulduk. Ciinkii bu boliimdeki bilgiler dogumun
hemen sonrasindan baglayarak bebegin ilk bir iki yillik donemini ve anneyi kapsayan
bilgileri icermektedir. Konuyla ilgili uygulama ve inaniglar icin Ornekler
asagidakilerdir:

Dogum sonrasinda anneye tereyaginda pisirilmis yumurta yedirilir. Ayrica
stk sik tereyagi ve pekmez yemesi istenir. Bu uygulamalar sayesinde siitiiniin bol
olacagina inanilir. (K.K.2)

Annenin ilk zamanlarda siit vermesi genellikle zordur ¢iinkii gogsiinde
catlamalar veya yaralar goriilebilir. Bunu oOnlemek i¢in dogumdan sonra kahve
fincan1 tabag1 gdgsiin iizerine koyulur. Boylece gogiis ucunun iyilesecegine inanilir.
(K.K.3)

Bazi bebekler dogduktan bir siire sonra ayak ayak iistiine atarak uyur.
Boyle bir durumda bebegin kardes istedigi diistiniiliir. (K.K.6)

Yeni dogan bebegin bir¢ok aile tarafindan ii¢ ezan sesi duyulana kadar
emzirtilmedigi goriilmektedir. Eger ¢cocuk bu siire iginde anne tarafindan emzirilirse,
ugursuzluk getirecegine inanilir. (K.K.9)

Bebegin agzina anne siitiinden 6nce bir kasik nar suyu verilir cocugun gazi
olmamasi igin (K.K.28) veya zemzem damlatilir. (K.K.11)

Cok onceleri zemzem yesil bir yaprakla damlatilirdi. Bu uygulamada ise
yesilin kutsalligindan faydalanarak ¢ocugun agzinin Kur’an’li olmasi temenni edilir.
(K.K.1)

Bebegin ilk pisligi halinin altina konur, bdylece ¢cocugun viicudunda yara
¢ikmayacagina inanilir. (K.K.28)

Bebegin kulagina ilk kim {i¢ defa adim fisildarsa, bebek biiyilidilk¢e ona
diiskiin olacagina inanilir. (K.K.28)
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Cocuk kizsa tliyleri az olsun diye viicuduna sar1 karincanin yumurtasi
strilir. (K.K.4)

Bebek daha kundaktayken bir yere gotiiriiliirse kundagindan ¢ikartildiginda
yerine bir parca ekmek konur. Bebek geldiginde kundaga birakilmadan oradaki
ekmek ya bebek ileriki yaslarinda kuzu gibi olsun diye bir kuzuya yedirilir ya da
abdestli namazl birisine verilir. Bdylece ¢ocugun ekmegin verildigi kisinin izinden
gidecegine inanilir. (K.K.1)

Bos olan besik sallanirsa bebegin basi agriyacagimna inanilir. (K.K.24)

Kirkli ¢ocugun yani basina ti¢ harfliler gelmesin diye siipiirge konur. Yine
kirkli gocugun bulundugu ortamda “kus” ( kotii ruh) gelip bebegi bogmasin agzi agik
su bulundurulmaz. (K.K.1)

Bebegin altina biraz toprak isitilip konulur. Burada bebegin viicudundaki
elektrigi almasinin yaninda asil amag toprakta geldigimizi vurgulamaktir. (K.K.14)

Yeni dogan bebek 3-5 giinliik olunca parlak olsun diye goézlerine limon
sikilir. (K.K.2)

Biiytidiigiinde ¢ok gezmesin diye bir haftayr dolduran bebegin ayaginin alt1
hafifce 1sitilan melefe ignesiyle daglanir, ayagina sigara kagidi bastirilir. (K.K.1)
Bebek cabuk doyarsa gébeginin ¢abuk diisecegine inanilir. (K.K.2)

Cocugun gobegi diismeden komsulara evden higbir esya verilmez.
(Emirmahmutoglu,1997:4)

Cocuk dogunca gdbegi, bes parmak ya da bir siinglic yukaridan makasla
kesilir. Biraz daha yukaridan kesilirse sesinin giizel olacagina inanilir. Ebe gobegi
keserken cocuk kiz ise ¢ogunlukla peygamber ya da ugurlu saydiklart kisilerden
birinin adin1 gobek adi1 koyarlar. (Emirmahmutoglu,1997:3)

Diisen gobek c¢ocuk imanli olsun diye camiye, alim olsun diye bir okul
bahcesine, umreye ya da hacca gitsin diye giden birileriyle K’abe’ye gonderilir.
(K.K.19)

Gobek bagi cocugun yastigina dikildiginde ¢ocugun iyi uyuyacagina ve
annesini rahatsiz etmeyecegine inanilir. Sayet gobek bagi rastgele (bu sekilde
yazilmis) atilirsa ¢ocugun haylaz olacagina, anne ve babay1 dinlemeyecegine ve eve
bagimli olmayacagina inanilir. Ancak bu dileklerin kabul olmasi i¢in gobek bagini
gdmen kimsenin ¢ocugun yakini olmasi gerektigine ve bagi gdmdiikten sonra da

arkasina bakmadan eve gelmesi gerektigine inanilir. (Sanlidal,2008:23)
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Yeni dogan bebek eger ellerini yumuk yumuk tutarsa cimri olacagina, agik
birakirsa eli bol olacagina inanilir. (K.K.11)

Kiigiik ¢ocuklarda ¢ikan ericek (genelde yiiz, boyun ve gogiis hizalarinda
sert, kirmizi, ya da mor renkte bir yara) adindaki yaranin, ¢ocugun erik dallar
arasindan ti¢ kere gegirilmesiyle iyilesecegine inanilir. (Sanlidal,2008:24)

Bebek yeni dogdugu dénemlerde ¢ok Opiilen bebegin selliginin yarilacagina
ve siirekli selinin akacagina inanilmaktadir. (K.K.16)

Yeni dogan bebegin dilinde olusan pamuklagsmayr Onlemek i¢in anne
sa¢indan bir tutam bebegin diline siirdiiriiliir, bu konuda diger bir uygulama ise evin
biiyliglinlin basina taktig: tiilbende biraz karbonat degdirerek ¢ocugun yine diline
stirdiiriilmesidir. (Sanlidal,2008:26)

Cocugunu emzirmeye devam eden kadin yeni bir ¢ocuga hamile kalirsa,
hemen cocugun siitiine dokunacagina inanilir. Bunu ortadan kaldirmak i¢in ¢ocugun
su degirmeninin ¢arkinin altindan gegirilmesi gerektigine inanilir. (K.K.1)

Yeni dogan ¢ocugun yiiziinde kirmizi lekeler ve piiriiz varsa ¢ocuga yorede
blizmecik boncugu diye de bilinen mavi bir boncuk takilir. Eger ki ¢ocugun yiizii
asir1 yagl ise de cocuga inci takilir. Yeni dogan ¢ocugun kas arasinda mavi bir
damar olursa; ondan sonra dogacak ¢ocugun erkek olacagmna inanilir. Yine buna
benzer bir durum yeni dogan ¢ocugun ellerini siktifinda eger iki bileklerinde nabiz
damarlar1 morlasiyorsa ondan sonraki ¢ocugun erkek olacagina inanilmasidir. Ayrica
yeni dogan kiz ¢ocugu erkege benziyorsa; bir sonraki dogacak cocugun erkek
olacagina inanilir. (Sanlidal,2008:26)

Bu inci bazen ¢ocugun yastigi altina konulur. (K.K.25)

Dogan cocuk sarilik olmasin diye iizerine sar1 bir seyler giydirilir veya
yiizline sart tlilbent ortiiliir. Eger yiiziinde kiiciik sivilceler tarzinda yaglanmalar varsa
da ge¢mesi i¢in ya iizerine inci takilir ya da yastiginin altina inci konulur.

Bebegin altina baglanan ilk bez, bebegin kaldig1 odadaki halinin altina
konur, kirk basmasin diye uzun siire orada kalir. (K.K.14)

Yeni dogan bebegin kaslar diizgiin olsun diye kaslarina siirme ¢ekilir.

Cocuk dogduktan sonra, gozlerine ve kaslarina siirme cekilirse; kas ve
gozlerinin siyah olacagina inanilir, Eger ki yeni dogan ¢ocugun burnu yiize oranla

biiyiikkse bebegin burnu annenin parmaklariyla arada sirada sikilir. Kundaktaki
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bebegin kundaklanmasi onun ilerde bacak yapisinin diizgiin olmasmi saglar.
(Sanlidal,2008:25)

Emekleyen ¢ocuk poposunu kaldirir ve ayaklarinin arasindan bakarsa
misafir gelecek demektir. (K.K.12)

Emekleyen ¢ocugun biraz uzaginda bir yere biraz para, yanina kagit- kalem
vb. konur. Cocugun emekleyerek gittigi seye gore meslegiyle ilgili yorum yapilir.
Emekleme siirecini bitirip yiiriimeye baslayan cocuk arada emeklerse de o eve
misafir gelir. Cocugun sag¢1 ilk kesildiginde sag1 kesen ya da kestiren gocuga para
verir. Kesilen sagin agirh@r kadar baskasina sadaka da verilebilir. Bir yasina
ulagmadan sag1 kesilen ¢ocugun émriiniin kisa olacagina inanilir. (Sanlidal,2008:27)

Cocugun tirnagi ilk kesildiginde kesilen tirnaklar babanin cebine konur.
Boylece ¢ocuk babadan ilk har¢lhigini istemis olur baba tirnaklar1 gordiigiinde ya para
verir ya hediye alir. (K.K.19)

Ayagmin altina yumurta aki siiriilen ¢cocugun erken yiirliyecegine inanilir.
(Sanlidal,2008:27)

Cocuklarin iizerinden atlamamaya da 0&zen gosterilmektedir. Cilinki
tizerinden atlanan g¢ocugun boyunun kisa kalacagina inanilir. Ayrica biiylirken
cocuklarin boyunun ne kadar uzadigi oSlgiiliirken Olgiilen duvara ¢izgi atilirsa da
cocugun boyunun uzamayacagina inanilir. (K.K.22)

Gokhan Sanlidal c¢aligmasinda bu konuyla ilgili su bilgileri vermektedir:

Evde annesinin salladigi bebegin iizerinden atlayarak gecen kimse o
bebegin ilerde kisa kalmasina sebep olur ve bunu oOnlemek igin tekrar besmele
cekerek sallanan bebegin iistlinden geri ge¢mesi istenir. Evde yaramazlik yapan ve
sirekli agzin1 yukari kaldirarak aglayan cocuk yakinda bir kétiilikk olacaginin
isaretidir. Anne bu kotiiliigiin olmamast ve ¢ocugun sakinlesmesi i¢in kocasinin
ayakkabisinin tersiyle aglayan ¢ocugun agzina vurur. Cingene olmayanlar tarafindan,
cingenelerin iyi gobek atmasi i¢in kiz ¢ocuklarinin yastigiin altina zil, 1yi tiflemesi
icinse, erkek ¢ocuklarinin yastigimin altina klarnet koyduklarina inanilir. Miizmin
hastalig1 olan bir ¢ocuk, ¢mar agacinin oyugundan gegirilirse iyilesecegine inanilir.
(Sanlidal,2008:24,25)

Hasta olan ¢ocuklar iyilestirmek ic¢in yapilan uygulamalarda ziyaret yerleri

onemli bir yere sahiptir. Kutsal olarak kabul edilen “Delikli Tas” ziyaret yerleri
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giinlimiizde eskisi kadar yaygiligi kalmasa da yine hasta olan c¢ocuklar i¢in umut
olmaktadir.

Keklikoluk kéyﬁ* sinirlart igerisinde eski harman yerinin kuzeyinde kdye
bes yliz metre mesafede yer almaktadir. Eskiden bogmaca olan ¢ocuklar i¢in tedavi
merkezi olarak kullanilmistir. Anlatilanlara gore oksiirtiklii ¢ocuklarin bu durumdan
kurtulmalar1 i¢in komsu ve akrabalardan olusan kadinlar bir araya toplanip kombe
yapip delikli tagsa giderler ve dua ederek cocugu iic kez delikten gegirirlermis.
Sonrasinda ise beraberlerinde gotiirdiikleri kombeleri ziyarete gelen kimselere lokma
olarak dagitirlar ve bdylece ¢gocugun Oksiiriigiiniin kesilecegini diistinlirlermis. Kdye
donerlerken de dileklerinin ger¢eklesmesi i¢in tasin yakininda bulunan ardi¢ agacina
caput baglarlarmis. Ancak giliniimiizde bu uygulamadan vazgegildigi goriilmektedir.
(Karaoglan,2010:139)

Hogdas koyiiniin~ iki kilometre kuzeyinde “Soguk Pnara” giden yol
tizerinde, yolun solunda yer almaktadir. Delikli tastan Oncelikle bogmaca olan
cocuklar gecirilmekte ve ardi¢ agacina c¢aput baglanmaktadir. Giiniimiizde delikli
tagin yani basinda duran ardig¢ agact kurudugu igin kesilmis oldugu ve eskisi gibi
buralara fazlaca ragbet edilmedigi anlatilmaktadir. (Karaoglan,2010:141)

Aksakalli Ihtiyar Ziyareti ise bu amagla ziyaret edilen yerler arasindadir.
Ziyaretin yani basinda hem bogmaca olan c¢ocuklarin gecirildigi bir delikli tas
bulunmaktadir. (Karaoglan,2010:143)

4.2.COCUK OYUNLARI
Insanoglunun atalar1 gevrelerinde gordiikleri seyleri taklit ederek, yaptiklari

eylemleri hareketle birbirine anlatarak farkinda olmadan oyunu yaratmislardir. Avim
avlayan insan avini nasil avladigini hem kendisinin hem de avinin yaptig1 hareketleri
taklitlerle diger insanlara anlatmistir. Daha sonraki donemlerde sirrin1 ¢6zemedikleri
dogal olaylar karsisinda cesitli eylemlerde bulunmuslardir. (Ozhan,1997:10)

Bu hareketler zamanla bilingli yapilan biiyiisel térenlere doniismiis ve oyun
bu asamada kiiltiirel bir ozellik kazanmistir. (Ozhan,1997:10) Kazandigi bu
kiiltiirellik sayesinde stirekliligini korumus, ¢ocuklarin ona sahip ¢ikmasiyla da
nesiller boyunca aktarilabilmistir. Ne de olsa yilizyillardir, cocuk ve oyun birbirinden

ayrilmast miimkiin olmayan bir biitlindiir.

“ Adi gegen koy Goksun ilgesine baglidir.
Adi gegen koy Goksun ilgesine baghidir.



51

Oyunla ilgi tanimlara bakacak olursak Tiirk Dil Kurumu’nun sézliigiinde
oyun; “Vakit gecirmeye yarayan, belli kurallart olan eglence. Bedence ve kafaca
yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ceviklige dayanan her tir yarisma.
olarak tanimlanmaktadir. (TDK,2005:1526) Fransiz diisiinlir Montaigne oyunu
“cocuklarin gercek ugraslari” olarak tammlamistir. (Ozhan,1997:13) Oyunla ilgili
calismalar1 bulunan 6nemli bir isim de Johan Huizinga’dir. Oyun iizerine ¢esitli
aragtirmalar yapmis olan Huizinga “Homo Ludens” adli eserine oyunla ilgili sunlari

sOylemektedir:
“Oyun en basit bigcimlerinde bile ve hayvan hayatinin i¢inde, tamamen fizyolojik bir
olgudan veya fizyolojik olarak belirlenen psisik bir tepkiden daha fazla bir seydir. (HUiZinga,
1995:17)

Oyun herkes tarafindan gézlenebilir bir olgu olarak, aymi anda hem hayvanlar
alemini, hem de insanlar dlemini kapsamaktadir. Bunun sonucu olarak, hi¢cbir rasyonel iliski
tizerinde  temellendirilemez;  ¢iinkii  akla  dayandirilmast  onu  insanlar  dlemiyle
smirlandiracaktir.  Oyunun varligr hicbir uygarlik basamagind, evreni kavrayisin hi¢bir
bicimine bagh degildir. Her diigiinen varlik, dili oyunu tamimlayacak genel terime sahip
olmasa bile, bu oyun ve oynama gergegini bizatihi bagimsiz bir sey olarak tasarlayabilir.
Oyunun varligi inkdr edilemez niteliktedir. Hemen hemen biitiin soyut bizatihilikleri -adalet,

giizellik, hakikat, zihin, tanri- inkdr etmek miimkiindiir. Ciddiyet de inkdr edilebilir, ama oyun
asla.” (Huizinga,1995:19)

Biiyiiklerin avlarini nasil avladiklarini anlatirken onlar izleyen c¢ocuklar,
onun, elindekini sopasini, tasini, avina nasil attiZimi giinliikk yasamlarinda taklit
etmisler ve biiyiiklerine dykiinerek benzer hareketleri yapmaya baslamislardir. Bu tiir
oyunlar ¢ocuklar tarafindan nesilden nesile gelistirilerek aktarilmis ve bugiinkii
oyunlart olusturmustur. (Ozhan,1997:10) Oyunun hayatimizdaki yerine bakacak
olursak eger, kentlesme siirecinin bilyiik etkisinin oldugunu gorebilmekteyiz.
Bireyin oyun oynamaya kendi 6zgiir iradesi ile karar vermesi, ¢ocuga ileriki yillar
icin kendi kendine karar alabilme yetisi kazandirir. Oyun i¢indeki kurallar, ¢ocugun
toplumsal kurallara uymasin1 bu sayede de c¢evresine uyum saglamasina yardimci
olur. Grup seklinde oynanan oyunlar sayesinde yardimlasma, isbirligi, dayanisma ve
liderlik duygular1 gelisir, ayrica uyumu bozan, kurallara uymayan ¢ocuklar ise kabul
gormek ve gruba dahil olabilmek i¢in kurallara uymay: yine oyunlar sayesinde
ogrenirler. (Ozhan,1997:21-24)

Oyun bulanik bir kavramdir ve riiyalar, giindiiz dislerini, fanteziyi,

imgelemi, yalniz oyunu, kuralli oyunlari, sporlari, festivalleri, karnavallari,
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televizyonu, video oyunlarini, sanal gergekligi vb. i¢ine alan degisken bir kavramlar
ailesini igerir; bu kavramlar biz bir kiiltirden digerine gectikge degisir.
(Onur,2005:34)

Cocuklarca paylasilan ve biiyiiklerce bilinmeyen ¢ocuk folkloru ¢ocuklar
arasindaki baglar gii¢lendirir ve yetiskinlerin baskisindan uzak giivenilir bir alan
olusturur. (Onur,2005:33) Oynanan her oyunda gelecek igin yapilan bir hazirlik géze
carpmaktadir. Secilen oyunlar; ¢ocugun cevresi karsisindaki tavrini, g¢evresi ile
iligkilerini ve kendisi ile bagka insanlar arasinda kurdugu baglantinin nasil oldugunu
gosterir.

Hizla degisen zamanin ve yasam sartlarinin gelenekleri yasatmak
konusunda olumsuz bir etkisinin oldugu ¢ogunlukla kabul gdren bir goriis olmakla
birlikte zamana direnebilen oyunlarin, bugiine ulasincaya kadar cesitlenmesi ve
degismesi de tabi ki kac¢inilmaz bir durumdur. Giiniimiizde yasayan birgok ¢ocuk
oyunun farkli yorelerde aynen var olmasi veya bazi degisikler gOstermesi ya da
benzer Ozelliklerdeki oyunlarin yorelere gore farkli isimler almasi buna ornek
sayilabilir. Biz bu boliimde ¢ocuk folkloru agisindan énemli olan ¢ocuk oyunlarinin
Kahramanmaras yoresindeki orneklerine yer verecegiz. Bu konuda oyunlarin nasil
siniflandirilacagt 6nemli bir husustur. Pertev Naili Boratav c¢ocuklara 6zgii olan
oyunlar1 ii¢ grupta inceler:

a) Biiyiiklerin kiigiikler i¢in ¢ikardig1 oyunlar,
b) Cocuklarm séz oyunlari,
c) Takim halinde, dansh, tiirkiilii oyunlar ve basit taklit oyunlari. (And,2007: 69)

Ferruh Arsunarin Tiirk Cocuk Oyunlarindan Ornekler adli eserinde
oyunlart iki grupta topladiktan sonra, oyunlarin oyuncularin cinsiyetine gore
ayrilabilecegini sOyleyerek 6-14 yas arasindaki erkek ¢ocuklarin oyunlarini erkek
cocuk oyunlari, 6-15 yas arasindaki kiz ¢ocuklarinin oynadiklar1 oyunlar1 kiz ¢ocuk
oyunlari, 5-19yasarasindaki ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlar1 karma oyunlar gruplar
altinda ele almaktadir. (Tokuz,2011:48)

Bu ¢alismada ise derlenebilen ¢ocuk oyunlari genele uygun bir sekilde
basliklandirilarak, asagidaki sekilde gruplandirilmistir:

4.2.1. Kapal Alanda Oynanabilen Cocuk Oyunlari
Bazi oyunlar i¢in en uygun alan ev ortamidir. Bazen sakin olmasi agisindan,

bazen oyun i¢in kullanilacak ara¢ gerecler acisindan. Evde oynanabilen oyunlar adi
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altinda evin tamaminda(oda, balkon, mutfak) veya kapali olan diger alanlarda (simif
vb. ) oynanabilen oyunlar1 6rneklendirmeye calistik.

4.2.1.1. inek icti
Ug dort kisiyle oynanan bir oyundur.

Tas tutma ya da benzer bir usulle bir kisi ebe segilir.

Oteki oyuncular sag ellerini yumruk yaparak iist iiste koyar.

Yumruklar, bas ve isaret parmaklar1 yukari olacak sekilde tutulmalidir.

Ebe en iistteki yumrugu, kendi isaret parmagi ile agmaya calisir.

Yumrugun sahibi oyuncu:

-Kim o? der. Ebe de:

-Ag! der. Ve aralarinda soyle bir konusma olur:

-Anahtar yok!

-Anahtar nerde?

-Suya diistii!

-Su nerde?

-Inek icti!

-Inek nerde?

-Daga kact1!

-Dag nerde?

-Yandi kiil oldu!

Yumrugun sahibi olan oyuncu "Yandi kiil oldu!" deyince parmaklarini
gevsetir ve ebe de kilidi agmis olur. Sonra bir alttaki yumruktan kilidi agmaya calisir.
Her yumrugu agmak i¢in o yumrugun sahibi oyuncu ile ayn1 konusmalar1 yapar.
Sonunda biitiin oyuncularin yumruklarini aginca oyun sona erer. Istenirse yeniden
ebe segilerek yeni bir oyuna gegilir. (Ozturan,2010:27,28)

4.2.1.2. Bilek giiresi
Bu oyun erkek cocuklar tarafindan oynanir. Bazen de erkek cocuklar, kiz

kardeslerine veya tanidiklarma giiclii olduklarini ispatlamak i¢in kizlarla oynarlar.
Dirsekler sert bir zemine genellikle masaya dayanir, daha sonra karsilikli olarak eller
sikica kavranir. Hangi oyuncu, karsidakinin elini masaya degdirirse oyunu kazanir.
Kazanan oyuncu giiclinii ispat etmis olur. (K.K.29)

4.2.1.3. Say1 tutma
Iki kisiyle oynanan, oyun aleti gerektirmeyen bir oyundur.

Oyunculardan biri digerine:

-Aklindan bir sayi tut, der.
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Oteki oyuncu aklindan bir say1 tutar. (Mesela 30):

-Tuttum, der.

-Tuttugun kadar da (mesela) Mustafa'dan al, der.

Oteki oyuncu sdyle diisiiniir: Ben 30 tuttum. Otuz da Mustafa'dan aldim. Toplami
60 oldu:

-Aldim, der.

"Aklindan bir say1 tut!" diyen oyuncu bu defa da, (mesela) 20 de benden al, der.

Oteki oyuncu yine diisiiniir, 60 vardi, 20 daha ekledik, toplam 80 oldu:

-Aldim, der.

Oyuncu:

-Yarisim suya at! Der.

Oteki oyuncu 80'in yarisin1 bulur ve suya atmis kabul eder. Geriye 40 kaldigim
bilir:

-Attim, der.

-Mustafa'dan aldigin1 geri ver!

Soru sorulan oyuncu sdyle diisiiniir: Geriye 40 kalmisti. Mustafa'dan aldigim 30'u
geri verirsem 10 kalir:

-Verdim, der.

Soran oyuncu:

-Geriye 10 kald1, degil mi? Diyerek 6teki oyuncuyu hayrette birakir.

Bu oyundaki incelik, dteki oyuncu hangi rakami aklinda tutarsa tutsun, "Su kadar
da benden al!" dedigi rakamin yaris1 en son kalan rakamdir. Yani soran oyuncu, benden de
50 al, demisse geriye 25 kalir. Cok insan bunu bilemedigi i¢in, soran oyuncunun geriye
kalan rakami nasil bildigine sasirir kalir. (Ozturan,2010:28,29)

4.2.1.4. Saga bak, sola bak, havaya bak, avanak!
Bu oyun, bu oyunu bilmeyen saf ¢ocuklara oynanabilir. Oyunu bilenler bu

numaraya diismez. Oyunu bilmeyen biri bulundugunda:

-Saga bak! denir. Oyuncu da saf saf saga bakar. Sonra:

-Sola bak! denir. Oyuncu da sola bakar. Daha sonra:

-Havaya bak! denir. Saf oyuncu havaya bakinca gidigina fiske ile vurulur
ve:

-Avanak! denir. (Ozturan,2010:29)

4.2.1.5. Bestas (yuvarlak taslarla)
Oyun malzemesi, cam bilya biiyiikliigiinde bes tane yuvarlak tastir. Oyun iki

ya da daha ¢ok oyuncuyla oynanabilir.



55

Ebelik tekerlemesi ile en O6nce oyuna baslayacak olan oyuncu belirlenir.
Oyuncu bes tas1 alarak yere birakir. Sonra i¢lerinden bir tasi alarak havaya atar. Tas
yere diismeden yerdeki taslardan birini alir ve ayni eliyle, havadan yere diismekte
olan tas1 tutar. Sonra ikinci tasi, daha sonra iiglincii ve dordiincii tasi sira ile ayni
sekilde yerden toplar. Bunlar1 yapamazsa yanar ve oyun sirasi bir sonraki oyuncuya
geger.

Kural: Yerdeki tasi birinci atista yapamamuissa iki atis hakki daha vardir.

Oyuncu yanmamissa bes tagi avucuna alir, i¢lerinden birini havaya atar, tas
yere diismeden avucundaki dort tasi yere birakir ve havadan diigmekte olan tasi yine
ayni eliyle yakalar. Tas1 havaya atarken "Altin top!", tasi tutarken de "Gel bize bir
lop!" der. Bunlar1 yapamayan oyucu yanar, oyun sirasi bir sonraki oyuncuya geger.
Yanmamissa oyuna devam eder. Simdi, yerde dort tas bulunmaktadir. Oyuncu
elindeki ebe tas1 havaya atar, bir taraftan "Bir madik!" derken oyunda kullandig:
elinin isaret parmagim yere siirer ve tag yere diismeden havada tutar. Sonra ebe tasim
havaya atarken "Tki madik!" der ve yine ayni elinin isaret parmagin1 yere siirer ve tas
havada yakalar. Sonra ebe tasin1 havaya atar ve "Ug madik!" derken yine parmagin
yere siirer, tag1 yakalar. Daha sonra ebe tagini havaya atarken "Dort madik!" der ve
yine parmagini yere siirer, tasi tutar. Sonra ebe tasim havaya atarken "Tas madik!"
der ve yerdeki dort tag1 avucuna alir, sonra havadaki tasi tutar. Boylece avucunda bes
tas birikmis olur. Ebe tagin1 havaya atarken "Diis madik!" der ve avucundaki ort tasi
yere birakir. Soma havadaki tagi tutar. Bunlar1 yapamayan oyuncu yanar.

Yanmamigsa oyunun bir sonraki boliimiine geger.

Oyuncu bes tastan birini ebe secer ve avcuna alir. Oteki dort tas1 bir kare
olusturacak sekilde yere koyar.

Sonra ebe tagini havaya atip tutarken her atip tutmasinda asagidaki
tekerlemenin bir kismin1 sdyler:

-Tiktik.

-Kim 0?

-Bekgi.

-Ne ister?

-Para.

Tags1 havaya atip tutarken de her defasinda oyunda kullandig1 elinin isaret

parmagin1 yere dokundurur.
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Boylece bes kere ebe tasimi havaya atip tuttuktan ve tekerlemeleri
sagirmadan sOyledikten soma altinci defa tas1 havaya atarken "Annem evde yok!" der
ve yerdeki taslardan birini kapar, havadan diismekte olan tasi da tutar. Kaptig1 tas
yere biraktiktan sonra ebe tasim yine bes defa havaya atip tutar ve tekerlemeleri
sOyleyerek parmagini yere dokundurur. Sonra "Annem evde yok!" deyip yerden bir
tas daha kapar. Daha sonra ayn sekilde yerdeki iigiincii ve sonra dordiincti tas1 kapar
ve oyunun bu bolimiinii de tamamlamis olur.

Oyuncu elindeki bes tas1 yere sagar ve i¢lerinden birini ebe secerek avucuna
alir. Oteki elini gdgiis hizasinda ve avug i¢i yukar1 gelecek sekilde, cukur olarak
tutar. Asagidaki tekerlemeleri sdyleyerek her tasi atip tutmasinda yerden bir tag alir,
havadan diismekte olan tagi ayni eliyle tutar ve gogiis hizasindaki 6teki eline birakir:

-Fukara.

-Findik fukara.
-Deligine kagmus.
-O kiigiiciik fukara.

Son tekerlemeyi sdyleyerek yerdeki ve havadaki tasi kapar ve yerdeki tasi
oteki eline birakir. Boylece oyunun bu boliimii de tamamlanmus olur.

Oyuncu bu boliimde sol eline dort tane tas alir. Bu taslardan birine karsi
oyuncu isaret koyar. Mesela, "Beyaz tasi tuttum. " der. Oyuncu i¢inde dort tas olan
avucunu kapatarak yumruk yapar. Oyun sirasinda tavugun yumurtladigi gibi her
tekerlemede bir tas birakacaktir. Oyuncu ebe tagini havaya atar ve "Git git gidak!"
der, havaya attig1 tas1 tutar. Sonra tag1 havaya atar ve "Yumurtam sicak!" der, havaya
attig1 tas1 tutar. Tasi1 tekrar havaya atar ve "Annem besik, ben kundak!" der ve
havadaki tasi tutar. Tas1 bir daha atar ve "Inanmazsan gel de bak!" der, havadaki tas1
tutar. Sonra sol elinin i¢indeki dort tagtan birini tavugun yumurtladigr gibi, avucunu
gevseterek birakir. Bu tas, karsi oyuncunun kalbinden veya agiktan isaret koydugu
tagsa oyuncu yanar. Degilse aymi tag atip tutmalar ve aym tekerlemelerle oyuna
devam eder. "Inanmazsin gel de bak!" deyince sol avucundaki ikinci tas1 da birakir.
Bu tas da kars1 oyuncunun isaret koydugu tas degilse oyuna devam eder. Ayni tas
atip tutmalar ve tekerleme sOylemelerden sonra sol avucundaki ii¢lincii tas1 birakir.
Bu tas da kars1 oyuncunun tuttugu tas degilse oyuna devam eder. Aymi tas atip
tutmalar ve tekerlemelerden sonra sol avucundaki dordiincii tasi da birakarak bu

boliimii tamamlamis olur.
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Bu boliimde dort tast yere o sekilde koyar ki bir kare olusur. Elindeki ebe
tasin1 havaya atip tutarken her defasinda biri olmak iizere asagidaki tekerlemeyi
sOyler:

-Hamam.

-Kubbesi tamam.

-Iginde bir gelin oturur.

-Babasi imam.

Her defasinda tas yere diismeden, sira ile avucunu kubbe yaparak bir tasa
dokundurur. "Babasi imam. " deyince havadaki tas yere diisgmeden yerdeki taglardan
birini kapar, sonra havadaki tas1 tutar.

Yerden aldigr tasi bir koseye biraktiktan sonra ikinci tasi almak i¢in yine
ebe tasini havaya atip tutar ve tutarken de yukaridaki tekerlemeleri sira ile sdyler.
Sonra avucunu kubbe gibi yaparak yerdeki taslarin {izerine kapatir. Yine "Babasi
imam." deyince yerden ikinci tasi kapar. Oyuncu yanmamigsa oyuna devam eder,
yine tas1 atip tutarken tekerlemeleri sdyler ve tekerlemenin sonunda {igiincli tasi
kapar.

Oyuncu yanmamigsa oyuna ayni sekilde devam eder ve dordiincii tas1 da
kaparak oyunun bu boliimiinii tamamlar.

Oyuncu sol elinin bas ve isaret parmaklarin1 koprii gibi yaparak yere koyar.
Sag eline bes tasi alir, sol elinin altindan gecirdikten sonra sol elinin 6niine birakir.
Koprii gibi parmaklarin oniine diisen taglardan birini ebe tas1 secerek eline alir. Karsi
oyuncu ise yerdeki dort tastan birini secer. Karst Oyuncunun sectigi tag kopriiden en
son girmelidir ve bu tasa el degmemelidir. Bu tasa el degerse oynayan oyuncu yanar.
Oyuncu ebe tasim havaya atar, tag yere diigmeden, yerdeki dort tastan birini
kopriiden 6teki tarafa gegirmeye ¢alisir.

Oyuncunun her tas icin li¢ atis hakki vardir. Aynm tasi iiclincli atista da
kopriiden gegiremeyen oyuncu yanar.

Oyuncu yerdeki ti¢ tagi da kopriiden gecirdikten sonra karsi oyuncunun
isaret koydugu tas1 da kopriiden gecirerek bu boliimii tamamlar. Bu boliimde oyuncu
sol elinin isaret ve orta parmaklarini yere dikerek iicgen bir kapi yapar.

Bes tas1 yere sacar ve icinden birini ebe tasi secerek eline alir. Karst oyuncu
da en tehlikeli yerdeki tasa isaret koyarak soyler. Oyuncu ebe tasini havaya atip
tutarken yerdeki taglardan birini kapidan gecirmeye calisir. Her tas icin ii¢ atis hakki
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vardir. Sira ile taslar1 kapidan gecirir, en sona kars1 oyuncunun tasini gegirir ve bu
boliimii de tamamlamais olur.

Sol elin bas ve isaret parmaklarinin uglar1 birlestirilerek yuvarlak yapilir.
Bes tas yere sacilir ve oyuncu birini ebe secer. Karsi oyuncu da dort tastan birini
secer. Oyuncu ebe tasini havaya atar ve yerdeki taglardan birini kaparak sol elinin
bas ve isaret parmaklarindan olusan halkadan asagiya birakir, sonra havadaki tasi
yakalar. Sonra ikinci, {igiincli ve en sonra da karsi oyuncunun sectigi tasi halkadan
iceriye birakir.

Sonra sol elinin bag ve orta parmag ile halka yapar ve biraz 6nceki gibi
yerdeki dort tas1 da sira ile bu halkadan asagiya birakir.

Sonra sol elinin bas ve yiiziik parmaklart ile halka yapar ve oyunun bu
boliimiinii tekrarlar.

Sonra sol elinin bas ve ser¢e parmagi ile halka yapar ve oyuna devam eder.
Bu boliimii de yanmadan bitiren oyuncu oyuna devam eder.

Oyunun bu boéliimiinde sol el, avug i¢i yukar1 bakacak sekilde tutulur. Bas
ve ser¢e parmak birlestirilerek bir halka olusturulur. Bes tas yere sagilir. Oyuncu ebe
tagin1 havaya atip tutarken yerdeki taslardan birini alir ve halkadan birakir. Yerdeki
dort tas1 da biraktiktan sonra sol elinin bag ve yiiziik parmaklarini halka yapar ve
ayni oyunu bir daha oynar. Sonra sol elinin bas ve orta parmaklari ile halka yapar ve
ebe tagini havaya atip tutarken yerdeki taslar1 sira ile bu halkadan gegirir. Son olarak
sol elin bag ve isret parmaklari ile halka yapar ve tas atip tutarken yerdeki taslari sira
ile bu halkadan gegirir. (Ozturan,2010:45-52)

4.2.1.6. Bestas (yassi taslarla)
Oyuna hangi oyuncunun baglayacagini belirlemek i¢in her oyuncu bes yass1

tagi avucuna alir, hafif¢e havaya atar ve elinin sirtina kondurmaya c¢aligir. Elinin
sirtina en ¢ok tas1 konduran oyuncu oyuna baslar.

Oyuncu bes tas1 avucuna alir ve havaya atarak elinin sirtina kondurmaya
calisir. Mesela elinin sirtina iki tane tas konmus olsun. Elinin sirtindaki taslar
diisirmeden, basparmagi ve Oteki parmaklarindan birini kiskag gibi kullanarak
yerdeki ii¢ tasi sira ile alir ve bir kenara koyar. Sonra elinin sirtindaki taglar1 havaya
atar ve elini dondiirerek havadaki taslar1 avucuna alir. Boylece oyunu tamamlamis
olur.

Kural: Elinin sirtina tas konduramayan oyuncu sirasini kaybeder, oyuna

baska oyuncu devam eder.
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Kural: Elinin sirtindaki taslar1 diisliren oyuncu yanar.
Kural: Elinin sirtindaki taslar1 havaya attiktan sonra tutamayan oyuncu
yanar. (Ozturan,2010:53,54)

4.2.1.7. Dama
Bu oyun iki kisi ile oynanir. Her satirda sekiz tane karenin oldugu sekiz

satirdan olusan bir sekil ¢izilir. Bu sekil bir karton veya kagit iizerine cizilebilir.
Eski evlerde bu sekiller balkonlarda kenarlara yakin yerlere, ¢ardaklara veya bahge
iginde uygun bir yere ¢izilirdi. Oyunculardan bir tanesi kendisine 18 tane agik renk
(miimkiin oldugunca beyaz veya beyaza yakin) kiigiik tag digeri de 18 tane koyu renk
(miimkiin oldugunca siyah veya siyaha yakin) tas toplar. Daha sonra bu taglar oyun
alan1 olarak ¢izilen karelere yerlestirilir. Her oyuncu kendi tarafindaki ilk siray1 bos
birakarak ikinci ve liglincli siradaki karelere taslar1 dizerler. Oyuna baslayacak olan
kisi genellikle tas 1slatilarak segilir. Taglar sadece diiz veya yana dogru sadece bir
kare ilerleyebilir. Bu kurala uygun hamlelerle oyuncu karsisindakinin taslarini
yemeye calisir. Damadaki tas yeme, satran¢ oyununa benzetilebilir. Ama satrancta
oyuncu kendi tasini, yedigi tasin karesine birakirken damada kars1 oyuncunun tasinin
tizerinden gegerek tasin yanindaki kereye birakir. Boylece karsi oyuncunun tasini
yemis ve One gecmis olur. Eger bir oyuncu kendi tasimi karsi oyuncunun oyun
basinda bos biraktig1 satirdaki karelerden birine ulastirabilirse o tas “dama” olmus
olur. Dama olan tas istenildigi kadar kare atlayabilme ozelligi kazanir. Boylece
karsidaki oyuncunun taslarin1 yemek dama sahibi olan oyuncu i¢in daha kolay olur.

Hangi oyuncunun taslar1 bitmis olursa, o oyunu kaybeder. (K.K.30)

[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] (] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] (] [ ] ( J [ ] [ ]
o o O O o O o o
O (6] O O (6] O o o

Sekil- 1 Dama Oyunu

* Tas yemek: Karsidaki oyuncunun tagini almak demektir. Oyundaki amag¢ karsi oyuncunun biitiin
taglarin1 yemektir.
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4.2.1 8. Dokurcum
Iki kisilik oyunlardandir. Dokuz tas da denir. Oyun bir kitap sayfasi

bliyiikligiinde olup, i¢ i¢e ge¢mis li¢ kareden olusmustur. Karelerin koseleri birer
cizgiyle birlestirilmis, kenar ortalar1 da yine birer ¢izgiyle birlestirilmistir.

Oyunculardan biri, nohut biiyiikliigiinde 9 tane beyaz 6teki oyuncu da bir o
kadar siyah tas toplar.

Oyuncular tas tutma ya da baska bir usulle taglari Once kimin
yerlestirecegini belirler. Buna tas diisme denir. Oncelikli oyuncu taslarindan birini
cizgilerin kesisme yerlerinden birine koyar. Sira 6teki oyuncudadir. O da bir yere
tagini koyar. Sonra sira yeniden 6teki oyuncuya geger. Boylelikle doniistimlii olarak
her oyuncu kendi dokuz tagin1 da kesis kdselerine yerlestirir. Geriye 6 tane bos kose
kalir.

Kural: Oyunda ayni dogrultuda ii¢ tasi yan yana getiren Gteki oyuncunun
taslarmdan birini alir. Bu yiizden tas diisiiliirken iiclemeye calisilir. Uclii tas
alinmaz.

Tas diiserken bir oyuncu iisleme amaciyla yan yana iki tag koydugunda
oteki oyuncu bu ikilemeyi engelleyecek sekilde kendi tasini araya diiser. Tas diisme
tamamlandiktan sonra da oyuncular oyun boyunca taglarim ticlemeye calisir.

Itimilli: Dokurcum ya da dokuz tas oyununda en biiyiik hedef, itimilli
kurmaktir.

Itimillide, ayn1 renk bes tastan birinin her hareketinde bir {icleme
olusturmasidir. Ornegin sekildeki gibi, 3 numarali tas 4 numaraya getirildiginde 2, 4,
6 liglemesi tamamlanmis olur ve 6teki oyuncunun bir tagini alir. Sonra karst oyuncu
oynar. Sira yine itimilliyi kurana gelir ve 4 numaradaki tasin1 eski gerine yani 3
numaraya gotiirdiigiinde bu kez 1, 3, 5 iiclemesini yapmis olur ve karsi oyuncunun
bir tagin1 daha alir. Bdylece bu oyuncu ortadaki, tasi her oynatmasinda karsi oyuncu-
nun bir tagin1 alir. Buna itimilliye diisiirme denir.

Itimilli cok degisik sekillerde kurulabilir. Ornegin; 5, 7, 8 ve 9, 10, 11
ticlemelerinde 8 numaradaki tas1 9 numaraya gotiiriip getirmekle itimilli kurulmus
olur.

Kural: Bir oyuncunun ayni dogrultuda dizilmis tiglii tasindan herhangi birini

kars1 oyuncu alamaz. ikili ve tek taslar alabilir. Ornegin sekildeki gibi karsi oyuncu
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1, 3, 5 numaral taglar1 alamaz. Ama firsat bulursa 2 ya da 6 numaradaki tasla alarak
itimilliyi bozabilir.

Oyun, oyunculardan birinin tas1 iki tine kalincaya kadar siirer. iki tasla
licleme yapilamayacagi i¢in oyun biter. (Ozturan,2010:56,57)

4.2.1.9. isim- sehir )
Bazi ¢ocuklarin sadece “isim-gehir” adiyla oynadigi bu oyun Ozturan’in

eserinde “dag-sehir-isim-esya” olarak adlandirilmaktadir. Oyun i¢in en az iki kisi ve
kagit, kalem gerekmektedir. Oyuncular kagit iizerine sirasiyla “isim, sehir, bitki,
tilke, hayvan, esya” basliklarini attiklar1 birer siitun olustururlar. Farkli gruplarda
isim, sehir, esya basliklar1 sabit kalsa da diger basliklar dag, nesne gibi degisik
basliklara doniisebilmektedir. Cevaplamay1 bitiren ilk oyuncu sesli bir sekilde ona
kadar sayar ve boylece herkesin cevaplama siiresi bitmis olur. Yetistiremeyen olursa
yazma hakk1 verilmez. Oyunu oynayanlardan bir tanesi harf secer ve herkes o harfle
baslayan cevaplar yazmaya calisir. Ornegin; oyuncu “A” harfini verdiyse
oyunculardan bir tanesi Aysegiil, Ankara, Akasya agaci, Almanya, At, Aski
cevaplarini yazabilir. Oyun bitince sesli olarak herkes cevabini sdyler. Farkli olan her
cevabi i¢in oyuncu 10 puan alir, ayn1 olan isimler ig¢inse bes puan. Eger bos siitun
birakildiysa oyuncu o siitun igin puan alamaz. Ornegin, oyunculardan iki tanesi
Ahmet ismini yazdiysa onlara beser puan verilir. Puanlama bittikten sonra kagittaki
en son siituna o oyun sonundaki puan yazilir. Oyunun ka¢ defa oynanacag:
oyunculara baglidir. Oyun bittikten sonra her oyuncunun puan siitunundaki sonuglar
toplanir ve en ¢ok puan alan kisi oyunu kazanmis olur. (K.K.31)

4.2.1.10. iple bihgi (testere) yapma
Iki kisi ile oynanan bir oyundur. Bir metre kadar uzunlukta bir melefe ipinin

iki ucu diigiimlenir. Oyunculardan biri iki elinin avug igleri birbirine bakacak sekilde
tutar ve ipten halkayi elinin dis tarafina gelecek sekilde gerdirir. Bu durumda iki ucu
diiglimlenmis ip oyuncunun elinin arka tarafindan gerdirilmis, ipin uzun kismi da
birbirine paralel olarak durmaktadir. Oyuncu 6nce bir elinin dort parmagini alttaki
ipe dolar, sonra da 6teki elini tstteki ipe dolar ve yeniden gerdirir. Bu durumda her
elin dort parmagina ip dolanmis olur. Sonra bir elin orta parmag: Gteki elin orta
parmaginin i¢ tarafindan ipin altina girer, 6teki elle de ayn1 islem yapildiktan sonra ip
tekrar gerilir. Bu durumda ellerin alt ve {ist kisminda birbiriyle ¢apraz kesisen ikiser

ip kesismeyi diiz giden bir ip bulunmaktadir.
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Oyuncu kesismeyip diiz giden iplerden yukarda olanimi disleri ile tutar.
Yardimci oyuncu da alttan giden diiz ipi parmagi ile tutar. Oyuncu orta
parmaklarindaki ipi yine orta parmaklari ile birakmadan tutar ve ipin Gteki
kisimlarini birakir. Boylece sag ve sol elinin orta parmaklarinda, diger taraftan da bir
ucu oyuncunun disleri arasinda 6teki ucu yardimci oyuncunun parmaginda olan bir
diizenek ortaya ¢ikar. Oyuncu ellerinin arasini a¢tigi zaman disleri ile yardimci
oyuncunun parmagi birbirine yaklasir; disleri ile yardimer oyuncunun parmaginin
arast agildiginda oyuncunun elleri birbirine yaklasir. ip tipki testere gibi iner ¢ikar.
Yani oyuncu ellerini agar, sonra da disleri ile yardimci oyuncu ters yonlerde ipi
cekerler ve bu islem siirekli devam eder. Oyun da bdylece uzar gider.
(Ozturan,2010:59)

4.2.1.11. At kuyrugundan ¢evirmeg
Bu oyun genellikle kdylerde oynanir.Ciinkii oyun i¢in at kuyrugundan

koparilmig bir kila ihtiya¢ vardir. At kuyrugundaki killar ¢ok serttir, dayaniklidir.
Kuyruktan koparilan bir kil ucuna tas baglanir. Diger ucundan ise oyuncu tutarak kil
basinin lstlinde dairesel hareketlerle cevirir. Cevirme sirasinda “vinnn” diye bir ses
c¢ikar. Oyuncu ¢evirme isini ne kadar gii¢lii yaparsa o kadar ¢ok ses ¢ikar. Cikan ses
ise ¢ocuklar i¢in bir eglence unsuru olur. (K.K.32)

4.2.1.12. Yiisiik (yiiziik) saklama
Oyuncular tiger dorder kisilik iki gurup olarak eslesir. Her iki gurubun da

birer ebesi olur. Ebeler ayn1 zamanda gurup sozciileridir.

Bu oyunda bir yiiziik, bes alt1 tane fincan ve bir tepsi gerekir.

Tas tutma ya da benzer bir yontemle yliziigii once hangi minin saklayacagi
belirlenir. Yiiziigi saklayacak olan gurup ya oteki odaya geger, ya da bulunduklar
odanin bir ucuna gidip, arkalarin1 6teki oyunculara donerek fincanlardan birinin igine
yiiztigli koyar; ama biitiin fincanlar fal bakilacakmis gibi ters kondugu i¢in yiiziigiin
hangi fincanin i¢inde oldugu belli olmaz.

Yiiziik saklanirken gurup kendi arasinda damir. Oteki gurup oyuncularin
huylan ve diisiinceleri dikkate alinarak yiiziik saklanir. Bir defasinda tepsinin bir
ucundaki fincana saklanmigsa, bir sonrakinde Gteki oyunculari yaniltacak kadar
degisik bir yere saklamak gerekir. Belki ayni fincanin altina kogmak da oteki

oyunculari yaniltabilir.
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Ote yandan sakli yiiziigii bulmak kolay degildir. Yalnizca kafadan atmakla
fincan bulmak zor olur. Saklayan oyuncularin diisiincelerini okumaya c¢alismak
gerekir.

Icinde fincanlarin oldugu tepsi, dteki gurubun oniine getirilir. Oteki gurup
oyuncular1 gurup arkadaslariyla gizli ya da agik danisarak yiliziiglin hangi fincanin
altinda olabilecegini kararlastirir. Kesin karar verildikten sonra gurup sézciisii olan
ebe kararini agiklar:

-Yiiziik su fincanin altinda! der.

Yiiziiglin yerini dogru olarak bilmisse, ebe saklayan oyunculara birer ceza
verir. Bu cezalar genellikle oyuncularin avuglarina bir kemerle birer kez vurmaktir.
Yiiziiglin yerini dogru olarak bilen gurup, bu kez yiiziigii kendileri saklar.

Yiiziiglin yerini bilememislerse bu kez saklayan oyuncularin ebesi kemerle
otekilerin avuclarina birer kez vurur.

Bu oyun eskiden ev hanimlarinin dikis yiikstiklerini ¢ok kullandig: yillarda,
yani dikis yiiksiiklerinin bol oldugu yillarda fincan yerine dikis ytiksiikleri; yiiziik
yerine nohut gibi kii¢iik seyler kullanilarak da oynanirmis. Bu nedenle kimi insanlar
"yiiksiik oyunu" demektedir.

Yiiziik oyununu hanimlar olsun, beyler olsun, biiyiikler de oynamaktadir.
Ancak verilen cezalar hep kemerle vurmak degil, kimi zaman ¢ay pisirmek, kimi
zaman pasta yapmak olabilmektedir. (Ozturan,2010:60,62)

4.2.1.13. Ucak
A4 biliyiikligiinde veya ona yakin biyikliikte bir kagit sert bir zemin

tizerine koyulur. Kagidin kisa kenarinin iki kdsesi ucu ucuna gelecek sekilde katlanir.
Bu katlama sonucunda kagidin bu kismi {iggen bir ¢ati halini alir. Daha sonra
katlanan kisimda olusan o {liggen ¢atinin tepe noktasindan asagiya dogru, katlanan
yerler disarida kalacak sekilde ikiye katlanir. Kagidin kenarlarindan yaklasik iki cm
kalinliginda bir yer tekrar, diiz bir sekilde katlanir. Katlanan bu yerler acildiginda
katlama yerlerinde iz kaldigindan dolay1 kanat gibi durur. Uggen kalan kisim ise
ucagm on kismint olusturur. Hizli bir sekilde itilerek havaya birakilan bu kagit ucan
bir ugagi temsil ederek ¢ocuklar1 eglendirir.

Sikilan c¢ocuklar bunu tek basina yapabilirken arkadagslarla birlikte
oynandiginda kimin ugagi daha hizliysa ve daha ¢ok ugarsa o basarili kabul edilir.
(K.K.33)
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4.2.1.14. Finstak (riizgar giilii)
Kare halindeki bir kagit koselerinden ortaya dogru biraz kesilir. Kagitlar

genellikle renkli tercih edilir. Kesilen uglar kagidin orta yerine yapistirici ile
tutturulur. Daha sonra bu kagit ince, uzun bir gubuk veya sopaya ince, kii¢iik bir ¢ivi
veya raptiye yardimi ile takilir. Cocuklar yaptiklart bu riizgar giillerini alarak ya
sokaklarda kosarlar, kosma etkisi ile riizgar giilii doner ya da esintili havalarda
ellerinde tutarak donmesini seyrederler. (K.K.34)

4.2.1.15. Testere
Tek kisilik bir oyundur. Oyuncu kendi kendine oynayabilecegi gibi iki ii¢

arkadas birlikte de oynayabilir.

Oyun malzemesi olarak 8-10 cm ¢apinda bir kartonun ortasina iki ¢ivi deligi
acilir. Kenarlar1 da makasla testere agz1 yapilir. Ortasindaki iki delige 4-5 karis
uzunlugunda kalinca bir ip gecirilerek diigiimlenir. Ipin iki ucu aym oyuncunun
ellerinin orta parmaklarina gecirilir. Sonra testere havada sallanarak ipin gevresine
sartlir ve ip gerilip gevsetilmek sureliyle testereye donme hizi verilir. Birkag kez
hizlica yapilan bu hareketten sonra ip hafif gerilip birakilarak testere dondiiriiliir.

Bu sirada oyuncunun bir arkadasi ince bir kagidi testerenin Oniine
yaklastirir, oyuncu testeresiyle kagidi keser.

Bu oyunda testere tenekeden de yapilabilir ama o zaman tehlikeli olabilir.
(Ozturan,2010:65)

4.2.1.16. Pazuda ip kirma
Bu oyun genellikle gii¢lii oldugunu ispatlamaya g¢alisan erkekler tarafindan

oynanir. Evdeki melefe ipliginden bir parca alinarak pazuya baglanir. Pazusunu
sisirerek ipi kirmaya calisan cocuk bir cesit govde gosterisi yapmus olur. Ipi
kirabilirse giiclii oldugunu ispatlamis kabul edilir. (K.K.32)

4.2.1.17. Kibrit
Iki ya da daha ¢ok oyuncuyla oynanabilir. Once bir kibritin yiizeylerine

isimler yazilir. Dikey olarak konmus bir kibrit diisliniildiigiinde onu bu durumda
durdurmak gii¢ olur. Iste bu alt ve iist yiizeylere 1 ve 2. yiizeyler diyelim. Kibrit
yakilmasi i¢in kimyasal maddeler siiriilmiis yiizeylerine 3. ve 4. ylizeyler diyelim.
Genis yiizeylere ise 5. ve 6. yiizeyler diyelim.

Dikkat edilirse kibrit havaya atildiginda en ¢ok 5. ve 6. yiizeyler yukariya
bakacak sekilde oturur. Sik sik 3. ve 4. ylizeylerin oturdugu da goriiliir. 1. ve 2.
yiizeyler ise ¢ok seyrek oturur.

Bu yiizeylere soyle isim yazilir:
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1. Yiizey-Hakim

2. Yiizey-Savci

3. Yiizey-Polis

4. Yizey-Bekei

5. Yiizey-Yankesici
6. Yiizey-Hirsiz

Kibritin {izerine bunlar yazildiktan sonra oyuna gegilir:

Once tas tutma ya da benzer bir yontemle oyuncularm hangi sirayla kibrit
atacaklar1 belirlenir. Sonra ilk oyuncu kibriti bas ve isaret parmaklarinin arasina
alarak havaya atar. Olabildigince 1. ve 2. yiizeyleri kondurmaya caligir. Ama hangi
yiizey gelmisse o okunur. Ornegin savci gelmisse ona savel denir. Saveilik kotii bir
sey olmadigi i¢in oyuncu karsi ¢ikmaz. Ama yankesici ya da hirsiz ¢ikmigsa karsi
cikarak bir atis hakki daha kullanir. kinci atista da yankesici ya da hirsiz ¢ikarsa,
liclincii ve son atig hakkini kullanir. Buna "El oglu ticte!" diye, kimse kars1 ¢cikmaz,
ama oyuncu Ugiincli hakkini da kullanirken 6teki oyuncular hep bir agizdan, "Olup
olacagu!" diye bagirir. Yine (6rnegin) hirsiz oturursa, 6teki oyuncular yine hep bir
agizdan, "Olup olacagu... Hirsiz!" diye bagirir. Sonra siradaki oyuncu kibrit atmaya
baglar.

Biitiin oyuncular birer isim aldiklar1 zaman oyun sona erer ve yeni oyuna
gecilir. (Ozturan,2010:66,67)

4.2.1.18. Kibrit ¢opii kirma oyunu
Cakmaklarin bu kadar yaygin olmadigi, ¢op toplamanin bu kadar giizel

olmadig1 devirlerde her ¢ocuk birka¢ dakika igerisinde bes on tane kibrit ¢opli
toplayabilirdi.

Oyunculardan biri ebe se¢ilir ve bagparmag ile isaret parmagi arasina bir
kibrit ¢opiinii sikistirir. Oteki oyuncular sira ile kendi ellerinde bas ve isaret
parmaklart arasinda tuttuklar: kibrit ¢opii ile ebenin parmaklar1 arasindaki kibrit ¢6-
piinii kirmaya ¢aligir. Kibrit ¢opii kirilan, sira yeniden kendisine gelene kadar bekler.
Kibrit ¢opii kirilmayan ebe olur. Boylece biitlin kibrit ¢opleri kirilana kadar oyun
devam eder. (Ozturan,2010:68)

4.2.1.19. Yatt1 kalkt1
En az sekiz- on oyuncuyla oda igerisinde oynanir. Oyuncular daire seklinde

dizlerinin dstiinde otururlar. Her oyuncu bir sebze, meyve veya bitki ismi alir.

Ornegin; kabak, patlican, sogan, havug, pirasa, biber, patates, salatalik, domates
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isimlerini almig olsunlar. Oyunculardan biri aldig1 ismi sdyleyerek egilip iki elini
yere kor, tizerine de basini koyarak baska bir arkadasinin aldigi ismi soyler ve kalkar.

-Kabak yatt1 kalkt1, salatalik,
der. Bu kez adi salatalik olan oyuncu ayn1 sekilde

-Salatalik yatt1 kalkt1 patlican,
diyerek yatar.

Oyun hizli tempoyla oynanmali. Dikkat etmeyip adi1 soylendiginde yatmakta
geciken veya arkadaslarinin adini yanlis sOyleyen oyuncular cezalandirilir. Ceza
olarak sarki, tiirkii sdylettirilir ya da hayvan taklidi yaptirilir. (Ozhan,1997:215) Bu
oyun Kahramanmaras’in Ekinoézli ve Elbistan ilcelerinde “Zildirzip” adiyla
oynanmaktadir. (Ozhan,1997:330)

4.2.1.20. Bugday sapindan diidiik yapma
Kartlagsmaya baglayan bir bugdayin sapt bogum yerinden kesilir. Bas

kismindan iki-li¢ santimetrelik bir kisim yere diismeyecek gibi kesilir. Boylece
iflendiginde ses ¢ikaran bir miizik aleti elde edilmis olur. Genellikle koyde yasayan
cocuklarin tercih ettigi bir oyundur. (K.K.35)

4.2.1.21. Sogiit dalindan diidiik yapma
Taze siirgiin bir s6giit dali ¢aki ile bir karis uzunlugunda kesilir. Kavaldaki

gibi iiflenecek yer agilir. Dalin kabugu birka¢ santim uzunlugunda kesildikten sonra
stvazlanarak gevsetilir ve ¢ikarilir. Ufleme ucundan hava gitmesi igin bir kanal agilir
ve cikarilan kabuk ayni yere takilir. Sonra iiflenerek kaval gibi Ottiiriiliir.
(Ozturan,2010:68)

4.2.1.22. Bitiraktan siis esyasi yapma
Toplanan bitiraklardan el isine hevesli olan ¢ocuklar irili ufakli sepetler

veya siis esyalar1 yapacaklar. (K.K.26)

4.2.1.23. Kamstan tiifek yapma
Bir kamis pargasi kesilerek bogumdan itibaren iist kismi kesilir ve yay gibi

yapilir. Bu yaya yine kamistan bir tetik yerlestirilir. Yay gibi yapilan parcanin altina
tetik yerlestirilerek yay kurulmus olur. Tetik ¢ekildiginde tak diye bir ses duyulur.
(Ozturan,2010:69)

4.2.1.24. Portakal kabugundan deveme (topac)
Kalin kabuklu portakallar bu ise daha uygun olur.

Soyulan portakalin kabugundan bir kiicliik parca, en kiigiik metal para
bliyiikliiglinde yuvarlanir. Ortasina bir kibrit ¢opii gegirilir. Kibrit ¢Opiiniin kisa

tarafi portakal kabugunun beyaz kismi tarafinda, uzun kismi turuncu tarafinda olacak
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sekilde ayarlanir. Sonra kibrit ¢Opiiniin uzun kismindan bas ve isaret parmaklariyla
tutularak hizla kivirilir ve yerde donmesi saglanir. Ddnen oyuncagin sadece turuncu
kismi goriilecektir.

Bu c¢ocuk oyununda yenme yenilme, oyundan c¢ikma gibi kurallar
bulunmamaktadir. Her ¢ocuk kendi oyuncagi ile ne kadar basarili dondiirme yaparsa
bundan o kadar keyif alir. (Ozturan,2010:69,70)

4.2.1.25. Ceviz kabugundan gemi yiizdiirmec
Biitiin ceviz ikiye ayrilir. Bir tarafinin i¢i bosalttiktan sonra igine, su ile

karistirilmus kiil veya camur konarak yiizeyi diizeltilir. Ug tane kibrit ¢piine kagittan
yelkenler yapilarak yapistinlir ve bunlar yarim cevizin igine seren direkleri gibi
dikilir. Boylece tamamlanan gemi durgun suya konarak yilizmesi seyredilir.
(Ozturan,2010:70)

4.2.1.26. Mangala
Mangala topraga oyuklar agilarak oynanabilirse de esas olan1 okey tahtasi

gibi bir tahtaya avug¢ icinden biraz daha kiigiik iki sira oyuklar agilan bir oyun
malzemesiyle oynamaktir. Bu oyuklar iki sira ve her sirada yedi tane olur. Toplam on
dort oyuk olur. Mangala tahtasi ceviz veya ¢inardan yapilir.

Oyun malzemesi olarak doksan dokuz deve boncugu kullanilir. (Kaynak
kisiler boncuk sayisin1 doksan dokuz olarak hatirladi ama tam emin olmayip,
tereddiitlii konustular.)

Mangala iki kisi tarafindan oynanir.

Oyuna kimin baslayacagini belirlemek i¢in oyunculardan biri eline bir avug
boncuk alir ve avucunu kapayarak elindeki boncugun tek mi ¢ift mi oldugunu sorar.
Oteki oyuncu mesela "Tek!" der. Boncuk sayilir, eger tekse bilen oyuncu oyuna
bagslar, bilememisse boncuk tutan oyuncu oyuna baglar.

Oyuna baslayan oyuncu masanin kenarinda duran boncuklardan bir avug alir
ve mangala tahtasinin {lizerindeki oyuklara sira ile beser onar tane koyar. Sonra
geriye kalan boncuklan alir ve boncuklarin tamamini oyuklara dagitir. Her oyukta
rastgele sayida boncuk bulunmaktadir. Oyuncu herhangi bir oyuktaki boncuklari alir
ve bosalan oyugun sagindaki oyuktan baslamak {izere sira ile her oyuga bir boncuk
birakir. Son biraktigi oyuktaki boncuk sayisi ¢iftse hem o oyuktaki hem de
karsisindaki boncuklart alir ve kazandigi bu boncuklari masanin bir kenarina koyar.
Sonra bosalttig1 oyugun bir sagindaki, oras1 da bossa bir ilerdeki oyukta bulunun

boncuklan alarak yine her oyuga bir boncuk birakmaya baslar. Son boncugu biraktigi
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oyukta ¢ift boncuk varsa hem o oyuktaki hem de kars1 oyuktaki boncuklar1 kazanim
olarak alir. Eger son biraktig1r oyuktaki boncuklar tek say1 ise oyun sirasi karsi
oyuncuya gecer. Bu defa da karsi oyuncu istedigi oyuktaki boncuklart alarak sira ile
her oyuga birer tane birakmaya bagslar. Son biraktig1 boncugun oldugu oyukta ¢ift
boncuk varsa hem o oyuktaki hem de karsisindaki oyuktaki boncuklari alir ve
masanin kenarinda biriktirir.

Oyun bu sekilde devam eder.

Kural: En ¢ok boncugu kim biriktirmigse oyunu o oyuncu kazanir ve buna
"Elden gegti" denir. Oyunu kazanan oyuncu bir sonraki ele kendisi baslar.

Kural: Bir oyuncu oyun heniiz bitmeden biitiin boncuklarin yarisindan
fazlasini aldiginda elden gecti olur ve oyunun devamina gidilmeden oyunu kazanmis
sayilir. Cilinkii 6teki oyuncu bundan sonraki biitiin boncuklar1 alsa bile boncuk
sayisinin yarisindan az edeceginden yenilmis olacaktir. (Ozturan,2010:101,102)

4.2.2. Agik Alanda Oynanabilen Oyunlar
Bu bolimde ise ev disindaki agik alanlarda (evlerin veya okullarin

bahgelerinde, sokaklarda, piknige gidilen agik alanlarda, parklarda vb.) oynanabilen
oyunlara yer vermeyi uygun bulduk.

4 2.2.1. Kutu kutu pense
Kiz- erkek karisik oynanabilen bu oyun i¢in en az bes-alt1 kisi gerekir.

Oyunu oynayacak kisiler el ele tutusarak bir cember olustururlar

“Kutu kutu pense

Elmami yerse

Arkadagim Ayse (burada arkasini donmesi istenen kisinin adi sdylenir)

Arkasini donse”
oyun sarkist soylenerek bir yandan da sarkiya uygun yavas adimlarla donerler.
Sirayla tiim oyuncularin ismi be sekilde sdylenir ve ismi sdylenen arkasini donerek
oyuna devam eder. Herkesin ismi sOylendiginde oyun bitmis olur. (Bkz: Ek-2,
Fotograf-16) (K.K.23)

4.2.2.2. Cingilim ¢ikti
Bu oyun giindiiz de oynanir ama genellikle aksamdan Sonra oynanir. Cingt

ise kiviletm anlaminadir.
Oyuncular arasinda eslesme yapilarak iki guruba boliistirler. Her grup birer
ebe secer.

Kural: Her gurup en az dort kisi olmalidir.
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Cingilim ¢1kt1 bir saklama-bulma oyunudur. Bir gurup saklanir, ikinci gurup
bulmaya calisir. Cingilim c¢iktt gibi oOyunlar, savas taktiklerinin alt yapisidir,
denilebilir.

Oyunun baglangici: Tas tutma ya da benzer bir usulle hangi ebenin
arkadaglarin1 saklayacagi belirlenir. Oyuncularini saklayacak olan ebeye, 6rnegin 1.
ebe diyelim. Saklananlar1 bulacak olan gurubun ebesine de 2. ebe diyelim.

Birinci ebe oyuncularini bir sokak 6teye gotiirerek orada bir duvarin ya da
agacin, calinin, otomobilin arkasina gizler, ebe oyuncularina sessiz olmalarim
ogiitler. "Cingilim ¢ikt1!" demeden yerinizden kimildamayin diye tembih eder.
Sonra 2. ebenin yanina doner. 2. ebe, "Sakladin mi?" diye sorar. Birinci ebe,
"Sakladim!" der. Sonra da her iki ebe yan yana; 2. ebenin gurubu hemen iki adim
arkalarinda, saklama yerine dogru yiiriimeye baslarlar.

Kural: Saklananlar, kendilerini bulmaya gelenleri pusuya diisiirerek,
yakaladiklarina oyun merkezine kadar biner.

Kural: I. ve 2. ebe yan yana ylrimelidir. 2. ebenin arkadaslar1 geride
olmamali, ebelerden yalnizca iki adim geride bulunmalidir. Aksi halde yakalanmalari
giic olur.

Yiriiylis swrasinda 2. ebe, yani saklanan oyunculart aracilarin ebesi,
stiphelendigi yeri isaret ederek 1 . ebeye sorar:

-Surasi yansin mi1?
Bu su demektir: Burada mi1 saklaniyorlar? Buradan korkusuzca gegebilir miyiz?
Cocuk oyunlarinda kurallar kesindir ve yalan sdylenmez. Oyunculari saklayan ebe,
"Surasi yansin m1? " sorusuna hemen cevap vermez:

-Yanina varalim da... Hem arkadaslarin geride kalmasin, der.

Siiphe edilen yere 4-5 adim kalincaya kadar yaklasilir. Arkadaki oyuncular
kagmak icin tetiktedir. Iyice yaklasinca ve orada saklanan yoksa, I. ebe:

-Yansin! der.

Yani orada saklanan yok demektir. Eger orada saklanan varsa yenilmeyi kabul
ediyorum, demektir. Ilerleme siirdiiriiliir.

I. ebe, yani saklananlarin ebesi, Oteki oyunculari saklananlara iyice
yaklastirmak isteyecek ki kendi arkadaslari onlar1 yakalasin. (Bu oyunda ebeler

birbirlerinin iizerine binmez.)
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Cingilim ¢ikt1 bir tiir pusuya diistirme oyunu oldugu i¢in 1. ebe otekileri
pusuya diistirmek amaciyla onlarin yerini belli etmez. 2. ebe de "Suras1 yansin m1?"
diyerek arkadaslarin1 pusuya diistirmemeye calisir. Saklananlarin ebesi, "Yanina
varalim da..." diyerek onlar1 her defasinda oyalar ve aldatir. Diyelim ki saklananlarin
oldugu yere geldiler:

2.ebe, "Suras1 yansin m1?" diye sorar. Birinci ebe, "Yaklasalim da..." der.
"Arkadaglarin geride kaldi, yaklagsinlar. ” der. Saklananlara 4-5 adim kala birinci
ebe, saklanan oyunculara "Cingilim ¢ikt1!" diye bagirir. Bu komutu duyan ve her biri
tetikte bekleyen saklanan oyuncular firladiklar1 gibi 6teki oyuncular1 yakalamaya
calisir. Otekiler kagar, saklananlar kosar. Saklanan oyuncular, yakaladiklarinin
sirtina merkeze kadar biner.

3.Sonra guruplar yer degistirir ve ikinci oyuna gegilir. (Ozturan,2010:32-34)

4.2.2.3. Elim sende
Bu oyun ne kadar ¢ok kisiyle oynanirsa o kadar eglenceli olur.Bir kisi ebe

secilir. Ebe lige kadar sayar, digerlerinin kagmasini bekler. Daha sonra kaganlardan
birine eliyle dokunmaya calisir. Ebe dokundugu kisiye “elim sende” diyerek
ebeligini devretmis olur. Boylece oyun yeni ebeyle devam eder. (K.K.36)

4.2.2.4. Cokurdum
Bu oyun erkek ¢cocuk oyunudur.

Oyun dorder ya da beser kisilik iki gurup oyuncuyla oynanir.

Once bu guruplar belirlenir.

Birinci gurup oyuncular: ayakta, kafalar1 birbirine degecek sekilde, yiizleri
ice dontik, (+) isareti gibi dururlar.

Ikinci gurup oyuncularsa sirayla sigrayarak oteki oyuncularin sirtlarma
oturmaya, tutunmaya ¢alisir. Tutunamayan yanar ve her iki gurup oyunculari durum
degistirir. Yani yatanlar atlayan olur, atlayanlar yatan olur. (Ozturan,2010:39)

4.2.2.5. Es diriltmeg
Bu oyunu erkek ¢ocuklar ayri, kiz ¢ocuklar ayri oynamalidir, ¢ilinkii erkekler

daha hizli kosar.

Yaklasik olarak on kisiyle oynamir. Once iki ya da ii¢ tine ebe segilir.
Geriye kalan yedi sekiz oyuncu kacar. Boylece oyun baslar. Oyuncular kacar, ebeler
yakalamaya ¢alisir. Ebeler yakaladiklarini, ebe yeri ya da kale denilen bir duvarin

dibine dizer. Baslarina bir ya da iki ebeyi nobet¢i koyarlar.
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Kural: Ebe parmagmin ucuyla bile dokunsa, dokundugu oyuncu yanar ve
duvarin dibine gider.

Kural: Yanan oyuncular el ele tutusur. Kendilerini kurmaya gelen
arkadaslar1 yanan oyunculardan birine dokundugunda "Ceylan gecti!" derler ve hepsi
birden kurtulmus olur.

Diriltme: Ebe vyerinde el ele tutusarak diriltilmeyi bekleyen yanan
oyunculara bir Kisi dokundugunda dirilmis olur. Dirilen oyuncular kagmaya baslar.
Ebeler de onlar1 yakalamaya da benzer calisir.

Biitiin oyuncular yakalandiginda oyun biter. Yeniden taglama ya da benzer
bir yontemle ebeler segilir ve oyuna yeniden baglanir. (Ozturan,2010:35)

4.2.2.6. Uzun atlama
Bu oyun i¢in once yere bir ¢izgi ¢ekilir. Oyuncular ¢izginin gerisinden

kosarak gelir ve ¢izgiye basmadan miimkiin oldugunca uzaga atlamaya calisir.
Herkesin atlayisi bittikten sonra en uzaga atlayan o turun galibi sayilir. (K.K.37)

4.2.2.7. Birdir bir
En az dort oyuncuyla oynanir ve erkek g¢ocuklar i¢indir. Yedi, sekiz

oyuncuyla oynanmasi daha iyidir.

Once tas tutma ya da benzer bir yontemle yatan oyuncu belirlenir. Tas tutan
oyuncu ebedir. Bu oyunda ebelik giigtiir, ebe oyunu ¢ok iyi bilmelidir. Ayrica
oyundaki anlagsmazliklar1 ¢oziimleyen bir hakemdir.

Yatan oyuncu, ellerini dizlerine koyarak namazdaki gibi durur. Kafasini
yukariya kaldirdiginda iizerinden atlayanlara gii¢liik cikarmis olacagindan, kafa
kaldirmak yasaktir. Kafasini kaldirirsa atlayan oyuncular:

-Kafan1 kiilliik tut! (egik tut) diye ikaz eder. Yatan oyuncunun dik durmasi
da yasaktir. Ama avug icleri tam dizlerinde olmak kosuluyla istedigi kadar dik
durabilirler. Boylece oyun baslar.

Once ebe:

-Birdir bir!
diyerek yatan oyuncunun {iizerinden atlar. Atlamak i¢in sirada bekleyenlerin en
arkasina gecer. Sonra 6teki oyuncular sirayla "Birdir bir!" diyerek atlar ve siranin en
arkasina geger.

Kural: Oyuncular atlarken yatan oyuncuya bir adim kala iki el oyuncunun
sirtina konarak sicranir ve 6te yana atlanir. Atlama sirasinda yatan oyuncuya hafif

sirtinmeler oyuncunun yanmasima neden olmaz ama hizlica degdiginde, yatan
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oyuncunun dengesi iyice bozuldugunda atlayan oyuncu yanar ve kendisi yatar. Oyun
da yeniden baglar.

Atlayan oyuncu atlarken Gte yana gecemezse yanar. Ya da atladiktan sonra
dengesi bozulur da yere diiserse yine yanar.

Boylece oyunun birinci boliimiine gegilir:

Birinci Bolim

Bu bolimde ebe her defasinda degisik bir climle sdyleyerek yatan
oyuncunun iizerinden atlar. Karsiya diistiiglinde iki ayag1 lizerinde, kimildamadan bir
saniye durur, sonra siradaki oyuncularin en arkasina geger. Daha sonra sirayla oteki
oyuncular ayn1 climleyi tekrarlar ve ayni sekilde atlar.

Kural: Bu sozleri yanlis sdyleyenler, unutanlar, sdyleyemeyenler yanar.
Oyun yeniden baslar. Bu sozler sira ile s6yledir:

1 -Birdir bir.

2-Tkidir iki.

3-Uctiir .

4-Dorttiir dort.

5-Bestir bes.

6-Altidir alt1.

7-Yedim yemek tek el.

Yedinci atlayis tek elle yapilacaktir. Bunun ig¢in sol el ile sag elin bilegi
tutulur. Sag elin avug i¢i yatan oyuncunun sirtina konarak atlanir.

8-Sekizim sek sek.

Atlayan oyuncu karsi tarafa diistiiglinde tek ayak iizerine diisecek ve oteki
ayagini yere basmadan, tek ayagiyla ziplayarak en arkaya gegecektir. Bu oyuncu tek
ayag1 lizerine duramazsa yanar. Ya da sekteleyerek giderken Gteki ayagi yere degerse
yanar.

9-Dokuzum durak.

Atlayan her oyuncu Ote yana diistiiglinde kimildamadan, adim atmadan
durur. Adim atarsa yanar. Kendisinden Once atlayanlara degerse yanar. Onun i¢in
once atlayanlar, kendilerinden sonrakilere yer ayirmak i¢in uzaga atlar. Atlayan
oyuncular burada yanlamasina da atlayabilir. Yani oyuncu nerede bosluk varsa oraya
atlayabilir.

10-Onum orak.
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Atlayanlar boyle soyleyerek kollarin1 yana agarlar. Sag kollarin1 sol
omuzlarina, sol kollarini sag omuzlarina makas gibi birkag¢ kez acip kapadiktan sonra
atlarlar. Bu oraklamay1 yapmayan yanar.

11-On birim yagli ¢orek. Denip bir daha atlanir.

12-On ikim ball1 borek. Denip bir daha atlanur.

13-Bir top kendir. Denip bir daha atlanir.

14-Vur da dibine indir.

Bu atlayista atlayan oyuncu, kalgasiyla yatan oyuncunun sirtina kuvvetle
vurabilir. Hattd yatan oyuncunun dengesini bozabilir. Yeter ki kendisi atlayigni
kurallara uygun yapabilsin. Atlayan oyuncu kalgasiyla vuramazsa yanar. Atlayan
oyuncu kars1 tarafa gegtikten sonra bir saniye hareketsiz kalmadan diigerse yanar.

15-illengeg. (Yengec) denip bir daha atlanir.

16-Sildirmeden geg.

Bu atlayista atlayan oyuncu yatan oyuncuya hi¢ degmemelidir. Hafifce
degenler bile yanar. Dokundu, dokunmadi gibi anlasmazliklarda karar ebenindir.

17-Indim kuyu dibine, sildim, siipiirdiim, silkindim ¢iktim yeryiiziine, denip
atlanir.

Bu tekerlemeyi yanlis sdyleyen yanar. Bu oyunda biitiin tekerlemeleri yanlis
sOyleyen yanar. Bir oyuncu yanarsa yanan oyuncu yatar ve oyun yeniden baslar.

18- (Ebe) Mendil sallamag! der.

Yatan oyuncu kalkar. Yatan oyuncu kenara c¢ekilerek oyunun ikici
boliimiini izler.

Ikinci boliim:

Ebe bulunduklar1 yere diiz bir baslangi¢ ¢izgisi ¢izer. Bu ¢izgiye paralel
ikinci bir ¢izgi ¢eker. Iki ¢izginin arasindaki uzaklik iki metre kadar olmalidir.

Ebe bir mendilin ucuna ceviz biiyiikliigiinde bir tas diigimler. Mendilin
diiglimsiiz ucunu agzina alir, birinci ve ikinci ¢izgi arasina simav yapar gibi gerilir,
elleri ve ayak parmaklan {izerinde yaylanarak agzindaki mendili ileri geri hareket
ettirir. Boylece hiz verdigi mendili dislerini gevseterek ikinci ¢izginin disina
firlatmaya calisir. Mendili ikinci Gtesine atamayan yanar. Sonra bu mendil atmay1
oteki oyuncular sirayla yapar. Ayak parmaklar1 tam birinci ¢izginin tizeerinde
olmalidir.

Ugiincii boliim:
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Oyunun son boliimiinde ebe oyunculari (yatan oyuncu harig) toplar:

- Kurbaga kurruk! der.

Yatan oyuncu 6teki oyuncularin kendi aralarinda anlagmalarini 6nlemek igin
onlarin yanindan ayrilmaz. Ebe ve 6teki oyuncular ¢evreye dagilarak ¢evrelerindeki
nesnelerden 6rnekler toplar. Ornegin ot, tas, kibrit ¢opii, ¢ivi, dal pargasi, Kagit gibi.

Biraz sonra ebe oyunculari basgina toplar:

-Sundan var mi1?

diye az once topladiklarini tek tek gosterir. Ebenin topladiklarinin aynilarini
toplamak zordur. Ama ebenin topladiklarinin ¢ogunu toplayanlar yanmamis sayilir.
Ebenin topladiklarinin ¢ok azini toplayan yanmis sayilir ve ikinci oyunda yatan
oyuncu olur. (Bkz: Ek-2, Fotograf-17) (Ozturan, 2010: 35,39)

4.2.2.8. Uzunesek
Bu oyun dorder, beser kisilik iki gruptan olusan erkek ¢ocuklari tarafindan

oynanir. Once yatan gurupla atlayan gurup belirlenir. Yatan guruptan biri sirtin
duvar ya da bir agaca yaslar. Bu kisi oyundaki ebedir. Ayn1 gurubun ikinci oyuncusu
egilerek kafasim ebenin karnma dayar. Ugiincii oyuncu da egilerek kafasmi ikinci
oyuncunun bacaklarinin arasina gizler. Boylece ebe dik o&teki oyuncular tren
vagonlar1 gibi birbirlerine ekli olarak dururlar. Atlayan grup ise ebeden baslamak
izere sirayla yatan oyuncularin {izerine binecek sekilde atlar. Ebe olabildigince
ileriye dogru atlar ki, 6teki arkadaslarina yer kalsin. Atlayan oyuncuya yer kalmadig
zaman atlayanlar yanarlar. (K.K.38) Bu sirada “Bir elma, iki elma, ii¢ elma...” diye
saymaya baslanarak dengeli bir sekilde durulmaya g¢alisilir. (K.K.7) Yere diisen
yanar ve yatan oyuncular atlayan oyuncu olurlar ve oyuna yeniden baglanir. (K.K.
38)

4.2.2.9. Longur longur
Yedi sekiz oyuncuyla oynanan bir oyundur.

Tag tutma ya da benzer bir usulle ¢oban da denilen bir ebe segilir. Bir kisi de
kurt olur. Oteki oyuncular ebenin arkasmna sira verdigi dizilir. Kurt bu oyunculart
kapmaya, ebe de korumaya calisacaktir. Bu oyunda ebe ile kurdun yetenekleri,
becerileri denk olmalidir.

Kurt ebenin arkasindaki oyunculari kapmak icin sagdan soldan ataklar
gelistirir. Bu sirada ebenin arkasindaki oyuncular "Longur longur longur!" diye
bagrisir ve her biri bir 6ndekinin sirtindan sikica tutar. (Longur longur sesleri,

kuzularin bogazindaki longurdak, c¢ingirak denen ve kuzular kayboldugunda
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bulunmasini kolaylastiran ¢anin sesi olarak kabul edilir. ) Kurt, yakaladigi oyuncuyu
ebenin arkasindan kopararak bir kenara birakir. O oyuncu oyun bitene kadar orada
duracaktir. Sonra kurt ikinci oyuncuyu kapmaya calisir. Ebe engel olmaya caligir
ama sonunda kurt sira ile biitiin oyuncular1 kapar ve oyun sona erer. (Ozturan,
2010:40,41)

4.2.2.10 Esler-lebbik (lebbeyk)
En az sekiz kisiyle oynanir. Kiz ve erkek ¢ocuklarin birlikte oynayacaklari

bir oyundur. Oyuncular kendi aralarinda anlasarak iki guruba ayrilir. Her gurup birer
ebe secer. Bu guruplar iki ayr1 kiime seklinde oturur. Onlarin karsilarina da yan yana
iki ebe oturur ya da ayakta durur.

Iki ebe fisildasarak o semtin {inlii konaklarindan, minarelerinden,
camilerinden birini seger. Bu se¢imi oyuncular duymaz. Bir ebe kendi oyuncularina
seslenir:

-Esler!

O ebenin oyunculari cevap verir:

-Lebbik! (Iebbeyk)

(Lebbeyk; Arapga "Emrediniz, buyurun, ne emredersiniz?..." anlaminadir.)
Ebe sorar, mesela:

-Minarelerden?

Oyuncular kendi aralarinda hangi caminin minaresi sorulmus olabilecegini
tartisir. Aralarinda bir sézcii secerek cevap verirler:

-Magrali camiinin minaresi.

Eger minareyi bilmislerse ebe:

-Cokiin!

der ve bilen oyuncular 6teki oyunculara biner. Onlarin olduklar1 yerden
kendi yerlerine kadar binerek gelirler. Sonra oyun devam eder.

Eger sorulan minareyi bilememislerse bu kez 6teki ebe kendi oyuncularina
sorar.

-Esler!

-Lebbik!

-Minarelerden?

Ornegin:

-Bayazitli cAmii minaresi! Oyun boylece siirer. (Ozturan, 2010: 41,42)
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4.2.2.11. Yedi kule
Bu oyun i¢in genis alanlar tercih edilir. Bu alan igerisinde saklanilacak

yerlerin de olmasi 6nemlidir. Kizlar ve erkekler tarafindan oynanabilen bir oyundur.
Oyun i¢in ¢evreden yedi tane yassi tas toplanir. Toplanan taglar segilen bir yerde {ist
iiste koyulur. Oyundaki amag¢ topu yerden atarak taslar1 devirmektir. Oyunculular
esleserek iki takima ayrilir. Ortaya dikilen taglardan sekiz- on adim uzaklikta bir yere
cizgi ¢ekilir. ilk sirada olan takimdaki oyuncular sirasi ile topu atarak taslar
devirmeye c¢alisir. Diger takim yani “ebe” olan takim ise taslarin basinda beklerken
“Ortada kuyu var yandan gec!” diye ritim tutarak atis yapan oyuncunun dikkatini
dagitmaya calisir. Eger oyuncu taslar1 yikarsa, takim oyunculari dagilarak kagar..
Taslar1 dizme sirasinda veya kagarken ebe olan takim aralarinda topla paslasarak
diger takimin oyuncularini dldiirmeye calisirlar. Topla vurulan her oyuncu, oyun
disinda kalir. Eger taglar dizilmeden tiim oyuncular vurulursa ebe olan takim
kazanmig olur, sira onlara gecer. Taslar1 yikan takim diger takimin oyuncularina
yakalanmadan taslar1 yeniden dizip “Tombala!” diye bagirirsa oyunu kazanan takim
onlar olur, oyuna yine onlar devam ederler. (K.K.27)

4.2.2.12. Yag satarim bal satarim (mendil atmaca)
Bu oyun en az yedi sekiz kisiyle oynanir. Bir kisi oyun baslamadan ebe

secilir, geriye kalanlar bir gember olusturacak sekilde esit araliklarla ¢comelirler. Ebe
bu ¢ember etrafinda sekerek, ezgili bir sekilde:
“Yag satarim bal satarim
Ustam 6lmiis ben satarim
Yag gibi kaymak gibi
Dayak atarim dayak atarim™
sarkisin1 s0yleyerek donmeye baglar. Bunu birka¢ defa tekrarladiktan sonra elindeki
mendili ¢omelenlerden birinin arkasina atar. Bu sirada;
“Tambak tombak
Arkana éniine iyi bak!”
diye sarki soylemeye devam eder. Eger mendili attig1 kisi bunu fark ederse ebe
kagmaya baslar. Eger ebenin mendili arkasina biraktig1 cocuk bunu fark etmezse ebe
bir sonraki turda onun basimna veya omzuna bir tane vurur. Bdylece mendilin
arkasinda oldugunu anlayan oyuncu mendili alarak ebeyi yakalamaya g¢alisir. Ebe
yakalanirsa ebe olmaya devam eder, yakalanmadan mendil attig1 oyuncunun yerine

oturabilirse ebelik diger oyuncuya gegmis olur. (K.K.39)
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4.2.2.13. Atlambag¢
Bes alt1 oyuncuyla oynanan bir oyundur. Ebelik tekerlemesi veya tas tutma

gibi bir usulle yere oturacak iki oyuncu belirlenir. Sonra 6teki oyuncularin oyun
siras1 evel, evelard:, dipgik, kaval olarak secilir. Iki oyuncu karsilikl1 olarak yere
oturur. Ellerini yumruk yaparak iist iiste koyarlar (veya ayaklarini iist iiste koyarlar).
Oteki oyuncular sira ile bu yumruklarin iizerinden atlar. Ayagi yumruklara degen
oyuncu yanar. ilk atlayista hi¢bir oyuncunun ayag: yumruklara degmemisse karsilikli
olarak yerde oturan oyuncular yumruklarini yiikseltir ve atlayan oyunculara zorluk
cikarir. Atlayan oyuncular yine yanmadan atlamissa, oturan ¢ocuklar yumruklarini
biraz daha yiiksege kaldirir. Oyun boylece devam ederken bu sirada bazi oyuncular
fazla yiiksek atlayamadiklar i¢in yanar. Biitiin oyuncular yandiktan sonra yeni bir
oyuna gegilir. (Ozturan,2010:43)

4.2.2.14. Tip
Ortalama 5-6 oyuncuyla oynantr.

Once ebe secilir. Ebe secilen oyuncu sabit bir yerde dururken &teki
oyuncular siirekli hareket halinde olmalidir. Onlar hareket ederken mesela yer
degistirirken ebe:

-Tip!
diye bagirir. O anda, yaklasik 5-10 saniye biitin oyuncular hareketsiz olarak, bir
heykel gibi durur. Duramayan oyuncu yanar ve oyundan ¢ikar. 5-10 saniye sonra
oyuncular gene hareket eder ve hareketlerin en tist diizeyde oldugu sirada ebe:

-Tip! diye bagirir.

Oyun boylece devam eder. Biitiin oyuncular yaninca oyun biter. Yeniden
ebe segilerek ikinci oyuna gegilir. (Ozturan,2010:43,44)

4.2.2.15. isim soyleme
Kiz-erkek karisik gruplarla oynanan bu oyunda oyuncu sayis1 ne kadar ¢ok

olursa oyun o kadar eglenceli olur. Genellikle on- on bes kisilik bir grupla oynanur.
Oyun igin bir ebe segilir. Ebe oyunculardan birinin adin1 sdyleyerek topu yukari
dogru atar. Adi sdylenen oyuncu topu yere diismeden tutarsa baska bir arkadasinin
adin1 soyleyerek topu tekrar atar. Eger top yere diistiikten sonra tutarsa diger
oyuncular olduklari yerde donmus gibi dururlar. Topu tutan oyuncu yakininda
kalanlardan birini topuyla vurmaya c¢alisir. Eger top, atilan oyuncuya degerse yanar
ve oyundan ¢ikar. Eger o kisi topu tutarsa, oyun i¢inde bir can kazanmis olur.

Oyuncunun ne kadar “can”1 varsa o kadar defa vuruldugunda oyundan ¢ikarilamaz.
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Eger ebe topu attig1 kisiye degdiremezse de kendisi yanar ve ebelik top
attig1 kisiye gecer. (K.K.31)

4.2.2.16. Istop
Bu oyun i¢in en giizel alan genis olan yerlerdir. Oyun i¢in 6ncelikle bir ebe

secilir. Secilen ebe elindeki tapu miimkiin oldugunca yiiksege, havaya atarken
oyunculardan birinin adim1 sdyler. Adi sdylenen oyuncu topu yakalamaya calisir,
digerleri kacar. Eger topu yere diismeden tutabilirse bagkasinin adin1 sdyleyerek topu
tekrar havaya atar. Adi sdylenen diger kisi topu yakalamaya calisir. ikinci kez isim
sOylendiginde herkes kagmaya c¢alistig1 icin, ismi sdylenen kisinin topu yakalamasi
daha zordur. Topu yakaladiktan sonra “Istop!” diye bagirir ve herkes durur. Istop
dedikten sonra kipirdayan biri olursa yanar, oyundan atilir veya ebelik ona gecer.
Herkes durduktan ebe topu kendisine yakin olanlardan birisine atmaya ¢alisir. Topu
attig1 kisiye degdirebilirse ebelik ona gecer. Degdiremezse kendisi ebe olmaya
devam eder ve boylece oyuna yeniden baslanir. (K.K.40)

4.2.2.17. Comc¢ah Gelin
Bir mahallenin ¢ocuklar1 toplanip bir araya gelirler. Getirdikleri

malzemelerden oyuncak bir kiz yaparlar. Getirilen bir sopa, degnek kizin govdesi,
basina gecirilen bir bezlerden yapilan bir top kafasini olusturur. Gévde kismina giizel
bir fistan giydirilir. Bag kismina gilizel bir yaghk baglanir. Govde olan kismini
cocuklardan biri tutar. Fistanin kollarini1 diger ¢ocuklar tutarak sallarlar. Boylece
kollar1 varmig gibi olur. Diger cocuklarla beraber mahalleyi dolasmaya baslarlar. Bu

sirada:
“Comgali gelin ne isder
Bir gasicak un isder
Un olmazsa duz olsun
Abilasi sa osun
Goden irehmet
Yerden bereket

Ver Muhamet Musdafiye selavat

Ain ver Allah ver " (Ozdemir,2006:269,270)
diye dua ederler. Bu sirada da kap1 kap1 dolasip malzeme toplarlar. Mahalle sakinleri
kisir yapilacak malzemelerden verirler. Cocuklar gezmeyi bitirdikten sonra

aralarindan birinin evinde toplanip malzemelerle kisir yogurup yerler. (K.K.5)
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4.2.2.18. Celik ¢comlek/ celik comak
Kiz erkek karisik oynanan bu oyunda oyun igin genis bir alana ihtiyag

vardir. Oyuncular iki takima ayrilir. iki tane tas secilen yere aralarinda biraz mesafe
kalacak sekilde konur. Iki karistan biraz daha biiyiik bir cubuk taslarn ortasina
konulur. Takimlardan biri ilk atis i¢in segilir. Takim oyuncularindan biri taslarin
basina elindeki uzun ¢ubukla gecer, oyuncular ise ebenin karsisinda, ebeden sekiz-
on adim uzaklikta daginik sekilde dururlar. Ebe “Celik Comlek” diye bagirarak
elindeki sopa ile taglarin tizerindeki cubugu miimkiin oglunca yiiksege atmaya c¢alisir.
Oyuncular ise havadaki ¢ubugu yakalamaya calisir. Hangi oyuncu yakalarsa atig
hakki1 ona gecer ve onun takimi1 puan kazanis olur. (K.K.2)

4.2.2.19. Lok 1ok
Oyun i¢in bir top gerekir. En az yedi-sekiz kisiyle oynanir. Bir ebe segilir.

Top icin bir nokta belirlenir. Belirlenen yer bazen ¢izilir bazen de hemen yanina bir
tag konur. Belirlenen yere top konduktan sonra ebe disinda biri miimkiin oldugunca
sert bir sekilde vurarak topu uzaga gonderir. Ebe topun pesinden giderken diger
oyuncular saklanir. Topu alan ebe arkasi doniik bir sekilde top i¢in belirlenen
noktaya gelerek topu birakir ve oyunculari saklanan oyunculari bulmaya caligir.
Eger ebe birini goriirse kosarak topun yanina gelir ve topu “Lok 16k’ diyerek iki
defa yere vurur. O kisi oyuna devam edemez, yakalanmig olur. Ebe bu sekilde
herkesi bulup 16k 16k demeye ¢alisir. Bu sirada oyunculardan biri ebe kendini 16k
l6klemeden topa vurmayi basarirsa oyun yeniden baslamis olur. Oyuncular yeniden
saklanir. O arada yakalanan oyuncular varsa onlar da yeniden oyuna katilir. Eger
topa oyunculardan birisi vurmadan ebe herkesi yakalarsa, yani 10k loklerse ilk
yakalanan oyuncu ebe olur ve oyuna yeniden baslanir.

Topla oynanan bir saklamba¢ oyunu gibi diisiiniilebilir. Bu oyun aksam
saatlerinde oynandiginda daha eglenceli olur. (K.K.7)

4.2.2.20. Siilenke
Uygun bir yere ¢ay bardagina benzeyen bir tas, dikey olarak dikilir. Buna

kale denir. Kalenin dikildigi yerin 5-6 metre uzagina bir baslangi¢ ¢izgisi ¢izilir.
Oyuncular baslangi¢ ¢izgisinin gerisinde durur. Tas tutma ya da ebelik teker-
lemesiyle bir ebe (ya da bekgi) segilir. Ebe kaleyi bekler.

Her oyuncunun el biiytikliigiinde yass1 bir tas1 olmalidir. Her oyuncu sirayla
elindeki yassi tagi kaleye atarak kaleyi yikmaya, hem de uzaga diistirmeye calisir.

Kural: Oyuncu atisin1 yaparken ¢izgiyi agmamalidir.
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Kural: Oyuncunun tas1 kaleye degmemisse, oyuncu bulundugu yerde kalir.
Atis siras1 bir sonraki oyuncuya gecer. Bu kez bir sonraki oyuncu kaleyi devirerek
uzaklara diistirmeye calisir.

Kural: Kale devrilmis, 6rnegin birkag metre uzaga diismiis olsun. Kale
bekgisi hemen kaleyi alarak yerine dikmelidir. Oyuncularsa tasin devrilmesinden
yerine dikilmesine kadar gegen zaman igerisinde kalenin yanina diisen kendi yassi
taglarin1 kaparak baslangic cizgisine donmeye calisir. Donemeyenler en azindan
kendi taslarinin lizerine basar. Kendi taginin iizerine basan oyuncuya ebe dokunamaz.

Kural: Ebe, kale tasin1 diktikten sonra baslangi¢ ¢izgisinden kaleye dogru
gelmis olan oyunculara el ucuyla dokunmaya calisir. Dokundugu oyuncu yanar.
Kendi yassi1 tasina ayagiyla basmakta olan oyuncuya dokunamaz. Ama ayni oyuncu
tas1 eline aldiginda yakalayabilir.

Kural: Kale devrikken ebe kimseyi yakalayamaz.

Kural: Yanan oyuncu ebe olur ve oyun yeniden baslar.

Kural: Ebenin kovaladiklari baslangi¢ ¢izgisinin 6tesine kagar. Baslangig
cizgisinin 6tesindekileri ebe yakalayamaz. (Ozturan,2010:77,78)

4.2.2.21.Yakan top
Kalabalik grupla oynanan oyunlardan bir tanesi de yakan toptur. Oyuncular

once esleserek iki gruba ayrilir. Oyun Onceligi i¢inse bir grup secilir. Bunun igin
genellikle “Yas m1, kuru mu?”" yapilir. Ortaya gegecek taki belirlenince ebe olan
takim oyuncularinin bazilar1 sag tarafa bazilar sol tarafa geger ve diger takim
oyuncularini ortaya alirlar. Oyun boyunca top atan takim ortadaki oyuncular1 vurup
(yani yakip) oyun dis1 birakmaya, ortadaki oyuncular ise topla yanmadan miimkiin
oldugunca topu tutup can kazanmaya caligirlar. Kazanilan can ile yanan bir oyuncu
oyuna dondiiriilebilir. Ortadaki oyuncularin hepsi yandiginda ebe olan takim oyunu
kazanis olur ve ortaya geger. (Bkz: Ek-2, Fotograf-18) (K.K.42)

4.2.2.22. Mendil kapmag
Bu oyunu oynamak i¢in en az dokuz kisi gerekir. Iki kisi adimlastiktan

sonra sirayla kendi gruplari i¢in birini secer. Eglesme bitince sona kalan veya oyun
basinda goniillii olan kisi mendili alarak ortaya geger. Esit sayidaki iki grup da
mendili tutacak olan kisin sagina ve soluna esit uzaklikta (¢ocuklarin kosabilecegi

mesafeye gore oynayan ¢ocuklarca belirlenen uzaklikta) birer tane ¢izgi ¢ekilir. Bu

* “Yas mi1, kuru mu?” yontemi ile ebe segmek igin kiigiik bir tag alinip bir tarafi tiikiiriikle 1slatilir.
Diger taraf kuru kalir. Takimlardan birisi yas kismu birisi kuru kismi secer. Tas havaya atilir. Yere
diistiigiinde hangi takimin sectigi taraf gelmisse onlar oyuna baslayan taraf olur.
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cizgiler mendili tutan kisi her gruptaki ilk kisi ile ayn1 hizaya gelecek sekilde
birbirine paralel olarak ¢izilir. Ortadaki kisi mendili ya elinde tutar ya da ¢comelerek
mendili bagia koyar. Oyunculardan bir tanesi baglama isareti verdikten sonra kendi
grubunun ¢izgisinde hazir olarak bekleyen oyuncu mendili almak i¢in kogmaya
baslar. Eger oyunculardan birisi daha hizli kosuyorsa mendile daha once ulasir.
Mendili alip baslangi¢ ¢izgisine donmeyi basarirsa kazanmis olur. Eger oyuncular
mendilin bagima ayni anda giderse ikisi de mendili alabilmek i¢in biraz bekler. Kim
atik davranir da mendili alip kacarak basladig1 ¢izgiyi gegmeyi basarirsa o kazanmig
olur. Ama diger oyuncu; mendili alip kagani, baslangi¢ ¢izgisine varmadan yakalar
veya ona dokunursa oyunu kazanmis olur. Yakalanan ise yanmis olur.

Kazanan oyuncu isterse ikinci kez mendil almaya ¢ikabilir. Yoksa da oyun
bu sekilde sirayla devam eder. Hangi grupta oyuncular daha once yanar ve kimse
kalmazsa o grup yenilmis kabul edilir. (K.K.41)

4.2.2.23. Tura kazik
En az yedi sekiz oyuncuyla oynanir. Daha ¢ok oyuncuyla daha iyi olur.

Oyuncular, yaklagik altt metre capinda bir ¢cember olusturacak sekilde ve
yiizleri g¢emberin merkezine olacak sekilde c¢Omelerek oturur. Comelenlerin
arkasinda, yani cemberin disinda bir kagan oyuncu vardir. Cemberin i¢indeyse bir
ebe vardir.

Ebe, bes metre kadar uzunlukta kalin bir ipin (kendir) bir ucuna orta
biiyiikliikte bir minder baglar. Oteki ucunu sol eliyle tutar, sag eliyle ipin ucundaki
minderi kement sallar gibi havada ¢emberler cizdirerek sallar ve kagan oyuncuya
vurmak i¢in firsat kollar. Firsat1 bulunca minderi firlatarak kacan oyuncuya "Paat!"
diye vurur. Kimi zaman kagan oyuncunun yere kapaklandigi bile olur. Ebe ipin
oteki ucunu elinden birakmaz.

Kagan oyuncu bu darbelerden kurtulmak icin ¢Omelenlerin arkasina
saklanmaya calisir. Ama hep aymi kisinin arkasina saklanamaz. Siperden sipere
sigrayan asker gibi, bir o oyuncunun arkasina, bir 6teki oyuncunun arkasina saklanir.

Oyunda ¢émelen oyuncular da bos durmaz. Iki oyuncu kendi aralarinda
isaretle anlasarak ayni anda ayaga kalkar ve biri 6tekinin yerine ¢dmelir. Bu sirada
kacan oyuncu bunlardan birinden bosalan yere 6teki oyuncudan daha 6nce oturursa

kagmaktan kurtulur, onun yerine ayakta kalan oyuncu kagmaya baslar.



82

Tura-kazik oyununda ebelik gercekten giictiir. O minderi havada hig
yorulmadan dakikalarca sallamak kolay degildir. Onun i¢in bu oyunda herkes ebelik
yapamaz. Ebelik yapabilecekler sirayla turay: alarak ¢gemberin merkezine geger.

Bu oyunda ip ve ucundaki agirliga "tura" denir. “Kazik” kelimesi de ebenin
dairenin merkezinde kazik gibi, hi¢ ayrilmadan durmasindan gelmektedir.
(Ozturan,2010:83,84)

4.2.2.24. Kale yapmak
Genellikle Ramazan ayi’nda oynanan bu oyunda c¢ocuklar etraftan

topladiklari taglarla kale surlar1 gibi daire bigiminde yiikselen bir duvar orerler. Ezan
vakti gelmeye yakin veya ezan okunmaya baglayinca

“Cagla!

Herkes evine dagila!™”
diye bagirarak iftar i¢in evlerine dagilirlar. (K.K.21)

4.2.2.25. Kiiskii¢
4-5 kisiyle oynanir. Erkek ¢cocuk oyunudur. Genellikle bos arsa gibi yerlerde

oynanir, ¢linkii oyun alan1 kati ¢camur halindeki toprak zeminlerdir. Ya da 1-2m
capindaki bir toprak pargasi sulanarak kiiskii¢ saplanacak kivama getirilebilir.

Oyun malzemeleri iki karis uzunlugunda kiiskii¢ denilen dal parcalaridir.
Bu dallarm bir ucu kursun kalem gibi sivriltilir, 6teki ucunun da yalnizca kabuklar
soyulur. Kiiskiiciin kabuklar1 soyulan taraftan tutularak sivri ucu sert bir sekilde
camura saplanmaya ¢aligilir.

Her oyuncunun 5-6 kiiskiicii olmalidir. Tas tutma ya da benzer
yontemlerden biriyle evel, evel ardi, dipgik, kaval gibi oyuncularin oynama siralari
belirlendikten sonra 1. oyuncu (yani evel) kiiskiiciinii hizla ve olabildigince dik
olarak yere saplar. Ikinci oyuncu kendi kiiskiiciiyle hem kiiskiiciinii yere saglamca
saplamaya hem de bir 6nceki kiiskiicii devirmeye calisir. Devirdigi kiiskii¢ kendisinin
olur. Sonra ami sekilde Gteki oyuncular atis yapar. Amaglar1 saplanmis kiiskiigleri
devirerek almaktir. Baslangi¢ atislarinda bir oyuncu bagka bir oyuncunun kiiskiiciinii
alsa bile, oyuna devam etmez.

Baslangig atiglar1 bittikten sonra sira ilk atis1 yapana gelir. Oyun boylece
surer.

Kural: Baslangi¢ atislarindan sonra baska bir oyuncunun kiiskiiciinii
deviren, bir daha atis yapar. Yine devirirse bir atis daha yapar. Deviremezse atis

siras1 bir sonraki oyuncuya geger.



83

Bir oyuncu kiiskiiciinli yere saplayamaz da yere yatar duruma diisiiriirse,
"tar" denir. Bu olaya da tara diistii denir.

Kural: Tara diisen kiiskiice su sekilde atis yapilir: Kendi kiisiikiicliniizle o
sekilde bir atis yapin ki, kiiskiiclinliz ¢camura bagkasinin deviremeyecegi kadar
saglam saplansin ve tardaki kiiskiicii de bulundugu yerden en az bir karis uzaga
firlatsin. Bir karistan daha uzaga firlatirsa kiiskiicli alir. Daha az uzaga gotiirmiisse
alamaz ve oyun sirasi1 bir sonraki oyuncuya geger.

Bazan kiisgiic yere devrilir ama sivri ucu g¢amurdan ¢ikmamis olur.
Devirmeye c¢alisan oyuncu kiiskiicli almaya calisirsa da, kiiskiiclin sahibi "Burnu
b...ktan ¢ikmadi." diyerek karsi ¢ikar, hakli olarak kiiskiiciinii yerinden oynatmaz.
(Ozturan,2010:84,85)

4.2.2.26. Gazoz kapagi
Erkekler tarafindan oynanan bu oyunda diiz bir alan olmasi yeterlidir. Oyun

materyali olarak taslarla diizlestirilen metal gazoz (giiniimiizde kola, maden suyu vb.
de olabilir) kapaklar1 ve bu kapaklar1 vurmak igin yassi taslar kullanilir. Her oyuncu
bireyseldir. Oyun igin se¢ilen yere (bunun igin ya bir daire ¢izilip kapaklar i¢ine
dizilir, ya da diz bir ¢izgi ¢ekilir kapaklar bu ¢izgiye hizalanir) her oyuncu
tarafindan belirlenen miktarda gazoz kapaklar1 yerlestirilir. Oyuncular kapaklardan
dort- bes adim uzaklikta atis yeri belirler. Atis icin “Ilkim! ikiyim! Uciim! Dérdiim!”
diye bagirarak siralar belirlenir. Sirasi gelen oyuncu elinde tasi atarak gazoz
kapaklarint vurmaya calisir. Eger vurursa, yerinden oynattifi yani alandan ¢ikan
gazoz kapaklarini “utmus”* hem de bir sonraki atis sirasin1 kazanmis olur. Eger tasi
attiginda kapaklar1 vuramazsa sira sonrakine geger. (K.K.43)

4.2.2.27. Tavsan kag tazi tut
Kiz erkek karisik, kalabalik grupla oynanan bir oyundur. Oyuncular

arasindan goniillii olarak bir ¢cocuk tavsan, bir ¢ocuk da tazi segilir. Diger oyuncular
ise el ele tutusarak bir halka olustururlar. Tavsanin kagmasi ile baglayan oyun tazinin
onu yakalamasi ile sona erer. Kagis sirasinda tavsan dairenin igine rahatlikla girip
cikabilirken, oyuncular tazinin giris ¢ikislarina miisaade etmeyerek tavsani korumaya
caligirlar. Oyun sirasinda oyuncularin elleri ayrilmaz, tavsan yaklastiginda oyuncular
birbirinden uzaklasip tavsana kacacak yer acar, tazi yaklastifinda ise hemen

birbirlerine yanasip tazinin gegmesine engel olurlar. (K.K.46)

* Utmak: Oyunu kazanmak anlamina gelir. Oyunu kaybeden kisi i¢inse “utuzmak” terimi kullanilir.
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4.2.2.28. Portakal Yuvarlamag
Bu oyunda her oyuncunun 5-6 tane portakali olmalidir ve oyun alani da

toprak olmalidir.

Bu oyunda once evel, evel ardi, dipcik, kaval belirlenir. Sonra evel ilk atisi
yapar ve portakalini inis asag1 birakir.

Kural: Portakal yavasca birakilir.

Hizla yuvarlamak yasaktir.

Birakilan portakal agir agir yol alir ve biraz ilerde durur. Sonra evel ard1 atig
yapar. Eger kendi portakaliyla evelin portakalin1 vurursa onu alir, kendi portakali
orada kalir. Sonra atis sirasi iiclincii oyuncuya yani dipgige gelir. Boylece devam
eder.

Kural: Baslangi¢ atislarinda bir oyuncu baska bir oyuncunun portakalini
vurursa onu alir ama atisa devam edemez. Baslangic atislarindan sonra yapilan
atiglarda bir oyuncu baska bir oyuncunun portakalini vurursa alir ve atisa devam
eder. Vuramazsa atig sirasi bir sonrakine geger.

Portakali vurulan oyuncu, oynama sirast kendisine geldiginde baska bir
portakalla oyuna devam eder. (Ozturan,2010: 87,88)

4.2.2.29. Tas yuvarlamacg
Bu oyun i¢in dncelik¢e ¢camur yapilabilecek bir yer gerekir. Camurdan ceviz

biiytikligiinde (istege gore daha biiylik de olabilir) toplar yapilir. Daha sonra bu
toplarla oynayacak kisiler toplar1 aralarinda paylasirlar ve bir yokus basina ¢ikarak
toplarin1 buradan asagiya yuvarlarlar. Kimin topu diizgiin bir sekilde yuvarlanip en
uzaga giderse o basarili sayilir. (K.K.32)

4.2.2.30. Yerden yiiksek
Bu oyun i¢in biiytik taslarin oldugu, acik bir alan tercih edilir. Oyunculardan

birisi ebe secilir. Diger oyuncular ise taslara c¢ikarlar. Oyuncular ebeye
yakalanmadan birbirleri ile “Yerden yiiksek!” diyerek yer degistirmeye calisirlar.
Eger yer degistirme sirasinda ebe, oyunculardan birinin yerini kaparsa oyuncu ortada
kalir ve ebelik ona gecer. (K.K.35)

4.2.2.31. Kendir cekme
Genellikle piknik ortamlarinda tercih edilen bu oyun i¢in kalabalik bir grup

gerekir. Oncelikle oyuncular adimlama ydntemi ile iki gruba ayrilirlar. Adimlamay1
yapan kisiler kendi gruplarina en giiclii olanlar1 almaya ¢aligir. Daha sonra ortaya bir
cizgi ¢ekilir. Gruplardan biri ¢izginin bir tarafina gecer, digeri de diger tarafina

gecer. 2,5-3 metre uzunlugunda bir kendire sira halinde asilan oyuncular, kendiri
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kendi taraflarina ¢ekerek diger tarafin oyuncularini orta ¢izgiye ¢ekmeye c¢alisirlar.
Oyunculardan biri ¢izgiye degerse o yanar ve oyundan ¢ikar, oyuncular isterlerse
onun yerini dolduracak sekilde biraz 6ne gelirler, isterlerse kendi takimlarindan olan
birini yanan kisinin sirasia getiriler. Oyuna bdyle devam ederler. Hangi takimin
oyuncusu erken biter veya hangi grup yikilir da halat ¢ekmeyi birakirsa o takim
yenilmis olur. Diger takimsa giiciinii ispatlayarak oyunu kazanmis olur. (K.K.32)

4.2.2.32. Cizgil sek sek
Bu oyun igin tebesir veya komiir gibi yere belirgin sekilde renk verecek bir

seylerle oyun alani ¢izilir. Her oyuncunun avug i¢i biiyiikliiglinde yass1 bir tas1 olur.

Oyun alanindan bes-alti metre geriye bir ¢izgi ¢ekilir ve oyunculardan ilki
cizilen sekildeki ilk kutuya elindeki tasi atar. Eger tas kutuya denk gelirse oyun
baslar. Oyuncu tag olan kutuyu atlayarak diger kutular1 numara sirasi ile tek ayagiyla
sekerek gecmeye calisir. Eger cizgiye deger veya dengesi bozulur diger ayag: yere
degerse oyuncu yanar. (K.K.42)

Oyunlardan birisinde diiz kutucuklar g¢izilirken digerinde zarf sekli
kullanilarak kutulara numaralar verilir. Diiz olan kutucuklarda sayr istege bagh
olarak bes, alti, yedi olarak degisebilir. Oyuncu tas baslangicta tas bulunan kutuyu
atlar diger kutulara gider. Doniiste ise tas bulunan kutudan egilip tagimi alir ve o

kutuyu yine atlayarak oyun alanindan ¢ikar. (K.K.27)

9 10 9
8 8

6 7 6 7
c 5
4 4
3 3
2 2
1 1

Sekil-3 Cizgi Modelleri
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4.2.2.33. Ucurtma
Ug tane yaklasik bir metre uzunlugunda c¢ita veya kamis birbirlerine gapraz

sekillerde baglanir. Uzerine renkli kagitlar gegirilerek bir yiizii kaplanir. Kalan
kagitlar makasla seritler halinde kesilir; ama kopartilmaz piiskiil gibi goriiniir. Bu
parcalar ucurtmanin bir kdsesine baglanir veya yapistirilir. Boylece ugurtmanin
kuyrugunu olusturur. Ugurtma acik alanda ugurulur. Bunun igin genellikle piknik
ortamlar1 veya genis parklar tercih edilir. Cocuk ugurtmayi havalandirirken biiyiik
biri ona yardim eder. Ugurtma elle tutularak riizgar yoniinde kosulur bir siire ve
ucurtma havaya dogru birakilir. Basarili bir birakma sonucunda cocuk hemen
Ugurtma ipinin bagli oldugu makarayi gevirerek ugurtmanin yiikselmesini saglar.
Ugurtma ne kadar yiikselirse, o kadar keyif verir. (K.K.43)

4.2.2.34. Ip atlama
Ip atlama kizlarin oynadig1 bir oyundur. Oyuncularin sayisina gore degisik

ip atlama tiirleri goriiliir. Eger alt1 kisi veya daha az ise sayi iki kisinin ebe oldugu ip
atla oynanabilir.

Oyun igin rahatlik ve bacaklara zarar vermemesi agisindan genellikle bebe
lastigi tercih edilir. Dort- bes metre uzunlugundaki lastik iki ucundan baglanir.
Oyunculardan ikisi lastigi ayak bileklerine gegirirler. Ipler paralel olacak sekilde
birbirlerinden karsilikli olarak uzaklasarak lastigi gererler. Ayak bileginde olan oyun
“birler”dir. Oyuncular sirast ile ip iizerinden atlarlar. Atlamalar gesitlidir. ipi tasiyan
oyuncular ne belirlerse atlayanlar onu yapmak zorunda kalirlar. Ornegin buradaki
atlayista ip ¢ok alcakta oldugu i¢in onar tane vakvak’, ordek” ve diiz atlama
verilebilir. Bu atlamalar bir vakvak, bir Ordek, bir diiz seklinde on tane
tamamlanincaya kadar yapilir. Sirasini sasiran veya atlamayr diizgiin yapamayan
yanar. Ipi tutanlardan biri ile yer degistirir. Oyun yeniden baslar. “Ikiler” kisminda ip
bilekle diz arasinda bir yerde tutulur. “Ugler” kisminda ise ip diz hizasma getirilir.
Yine aymi sekilde atlayislar yapilmaya calisilir. Buraya kadar atlayislar ayni
sekildedir ancak ip ylikseldik¢e verilen sayilar azaltilir, istege bagli olarak atlayis
sekillerine ¢ikartilabilir. Dizden sonra basen ve diz arasi “Doértler” boliimiinii, iplerin
basene kadar yikseltildigi yer ise “Basen” boliimiinii olusturur. Bu iki boliimde

atlayislar degisir. Sadece say1 verilir. Oyuncu verilen say1 kadar ipi bacak arasina

" Vakvak: Ayaklar topuklardan birlestirilip ayakuglari yanlara dogru agildiginda ortaya ¢ikan “V”
sekli gibi sag ayak bir ipte, sol ayak diger ipte olacak sekilde atlamaya caligilir.

“ Ordek: Bu atlayista ise “vakvak” atlayisinin tersine ayakuglari birlestirilmeye g¢alisiliyormus gibi
“A” seklinde bir atlayis yapmaya ¢aligilir.

“ Diiz: Bu atlayista ise ayaklar diiz tutulmaya ¢alisilir. Ip, tamamen ayagm altinda olmalidir
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alacak sekilde bir sag tarafina, bir sol tarafina atlamaya calisir. Diger tarafa
atlayamazsa ya da dengesi bozulur diiserse yanar. (K.K.28)

Diger bir 6rnekte ise uzun ve kalin bir sekilde olan kendir™ ipi kullanilir. iki
kisi ipin uglarindan tutarak aralarinda yedi- sekiz adimlik bir mesafe birakarak
karsilikli dururlar; ipi biraz gevsek birakarak yukariya dogru gevirmeye baslarlar.
Oyuncular ise sira olusturur, ipin bir tarafindan bir iki adim geriden dénen ipin igine
girip ona degmeden atlamaya calisir, diger taraftan da ¢ikar. Sirasi ile her oyuncu
ipin bir tarafindan oyuna dahil olur, atlar ve diger taraftan ipe degmeden kacar.
Oyunculardan birisi ipe deger veya basarsa yanar, ipi sallayan oyunculardan birisi ile
yer degistirir.

4.2.2.35. Don”
Oyunun adi donmus gibi kipirdamadan durmak anlamina gelir. Bu oyun

sokak veya piknik yerleri gibi genis alanlarda kalabalik bir grupla oynanirsa ¢ok
daha keyifli olur. Oyunculardan bir tanesi ebe segilir. Segilen durup lice kadar sayar
ve arkadaslarmin kendinden uzaklagmasini bekler. Daha sonra onlar1 yakalamaya
caligir. Kagan kisilerden biri yakalanacagini anlarsa hemen “Don!” diyerek donar,
yani kipirdamadan durur. Duran kisi kacan arkadaslarindan birisi ona dokundugu
anda tekrar kagmaya baglar. Ebe bir yandan kacanlar1 yakalamaya bir yandan da
donan kisinin/kisilerin canlanmasinit 6nlemeye calisir. Ebenin yakaladigi kisi yeni
ebe olur. Ya da “Don” diyen kisi eger biri ona dokunmadan hareket ederse yanar ve
ebelik ona geger. (Bkz: EK-2, Fotograf-19)(K.K.30)

4.2.2.36. Mavi don
Bu oyun yukaridaki “Don” oyununun aynisidir. Sadece yakalanacagini

anlayan kisi bir renk adi1 sdyleyerek donar. Oyunun adi geregi “mavi” rengi sOylemek
yasaktir. Soyleyen olursa ebelik ona geger. (K.K.37)

4.2.2.37. Kar topu
Kis aylarinda oynanabilen bu oyunda oyuncular iki gruba ayrilir. Oncelikle

kendilerine biraz zaman vererek avuglarmma aldiklar1 kartoplarini sikistirarak
miimkiin oldugunca sert toplar yapmaya baslarlar. Saklanabilecekleri yer varsa iki
grup saklanir. Biraz top yapildiktan sonra oyuncular yerlerinden ¢ikmaya baglar ve
kartopu savasi da boylelikle baslamis olur. Bu oyunda kazanmak ya da kaybetmek

yoktur. Onemli olan kars1 takimin oyuncularma kartopu isabet ettirerek eglenmektir.

" Kendir: Halat.
Buradaki “don” sozciigii hi¢ hareket etmeden, kipirdamadan durmak anlamindadir.
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Ovyun sirasinda karsi takimin bir oyuncusu yakalanirsa kara yatirilarak eglenilir.
(K.K.44)

4.2.2.38. Kardan adam
Kis ayalarinin vazgeg¢ilmezlerinden olan kar, eglence i¢in en giizel seylerden

biridir. Kardan adam yapabilmek i¢in uzun siiren bir yagis1 ve karin yerde birikmesi,
kalinlagmasi gerekir. Etrafin karla kaplandigini1 géren ¢ocuklar hazirliklarini yaparak
disar1 ¢ikarlar. Kiiciik kartoplar1 yerde yuvarlanarak biiyiitiiliir. En biiyiik kartopu
govde olarak secilir ve en alta konur. Daha sonra kafa biiylikliiglinde bir top da
kardan adamin govdesinin iizerine yerlestirilerek kardan adamin kafasi olmus olur.
Cocuklar evden getirdikleri malzemeleri kullanarak komiirlerden gévde kismina
diigmeler, kafa kismina da agiz ve bir ¢ift géz yaparlar. Kdmiir yoksa eger bulunan
koyu renk taglar da bu islemi gorebilmektedir. Evden gelen bir havu¢ da kardan
adamin burnu olarak yerlestirilir. Istege bagli olarak bazi yerlerde boyun kismina atki
baglanir, gévde kismina da kol yapilarak kola siiplirge veya sopa sikistirilir. Boylece
kis ayinda atkisini dolamis, hazir bekleyen bir adam goriintiisii olusur, onunla
eglenilir. (K.K.40)

4.2.2.39. Tuzak kurmak
Genellikle yumusak toprakli ya da kum yiginlariin diizelmis yerlerinde

biiyilikce bir tencere biiyiikliiglinde ve derinliginde diizgiin bir ¢cukur acilir. Cukurun
tizerine dal parcalar1 siralanir. Onun lizerine yaprak, kagit gibi seyler ortiiliir. Onun
tizerine de toprak ya da kum serilerek dogal bir goriiniim kazandirilir. Tuzaktan
haberi olmayan cocuklar oyalanarak oraya getirilir ve tuzaga diisiirtilmeye ¢aligilir.
Cocuk tuzaga diistiigiinde giillisiiliir. Sonra o ¢ocugu da aralarina alarak, baska
cocuklar i¢in yeni tuzaklar hazirlanir. (Ozturan,2010:97)

4.2.2.40. Suda tas sektirme
Marasta akarsu veya garklardaki sularda oynanan bu oyun bazen tek kisi

tarafindan da can sikintisini gidermek amaciyla oynanabilir. Etraftan yassi kiiglik
taglar toplanir. Toplanan taslar sirayla hizli bir sekilde suya atilir. Amag tas1 su
tizerinde sektirerek en uzaga ulagtirmaktir. Bir kag kisi ile oynandiginda kimin tasi su
tizerinde daha ¢ok durur ve daha ¢ok uzaga giderse o kazanmis olur. Atislar
istenildigi kadar tekrarlanabilir. (K.K.29)

4.2.2.41. Hedef vurmak
15 santimetre kadar uzunlukta ve parmak kalinliginda bir dal pargasinin bir

ucuna dikey olarak ince bir ¢ivi ¢akilir. Civinin bas kismi bir eye ile kesildikten

sonra sivriltilir.
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Dalin 6teki ucuna (+) isareti seklinde derinlemesine kesik agilir ve bir kagit
pargasi (+) sekline getirilerek buraya yerlestirilir.

On taraftaki sivri uclu ¢ivi saplanmaya yarar, arka taraftaki kagit ise okun
diizgiin gitmesine yarar.

Oyuncular bir tahtaya hedef daireleri ¢izerek 1'den 12'ye kadar
numaralandirir. Sonra yeteri kadar uzaktan hedefe sira ile atis yaparak kimin daha iyi
atis yaptig1 konusunda yarisirlar. (Ozturan,2010:99)

4.2.2.42. Kayisi ¢ekirdeginden diidiik yapma
Bir kayist ¢ekirdeginin yassi taraflari tasa veya betona siiriilerek asindirilir.

Icindeki ¢ekirdek iki taraftan da gériiniir olunca bir ¢ivi yardimu ile gekirdek ufalanir
ve disar1 ¢ikarilir. Cekirdek yikandiktan sonra agza alinarak diidiik gibi 6ttiirtilmeye
calisilir. (Ozturan,2010:99)

4.2.2.43. Ebcik
Bu oyunda bahge igerisinde bir yere ¢ocuklar kii¢lik taglardan evler yaparlar.

Normal evlerde nasil odalar bulunuyorsa, oyun olarak yapilan evlerde de odalar
bulunur. Oyuncu sayisina gore anne, baba, ¢ocuk; komsu, misafir; doktor, hasta,
hemsire gibi roller iistlenilir. Bulunan malzemeye gore oyuncaklardan veya etraftaki
taglardan, cercopten faydalanilarak ihtiya¢ duyulan arag gerecler hayali olarak
kullanilir. (K.K.35)

4.2.2.44. Tahta araba
Yokuslar1 olan mahallelerde tercih edilen liiks bir eglencedir “Tahta Araba”.

Bunun i¢in iki kisinin oturabilecegi uzunlukta ve genislikte bir tahta gerekir. Bu
tahtanin 6n ve arka ucuna yakin yerlere ortalama bes- alt1 santimetre kalinliginda
birer tahta pargasi uzun tahtaya “T” sekli olusturacak sekilde c¢akilirlar. Bu kiiciik
parcalarin uglarina c¢elik bilyelerden olusan bes- alti santimetre ¢apinda tekerler
takilir. On kisim olarak belirlenen kiigiik tahta parcaya tek parga halinde bir hortum,
demir tel veya plastik parcgasi iki ucuna ¢ivi vb. bir sey sayesinde sabitlestirilir. Bu
parga arabaya yon vermeye yarayan direksiyon gorevi goriir. Araba, sahibi ve
arkadaslan tarafindan yiiksek bir yere ¢ikarilir. Uzerine iki kisi oturur. Ondekinin
arabaya yon vermesiyle yukaridan agagi dogru hizla kayilir. (K.K.43)

4.2.2.45. Kizak kaymak
Kis aylarinda da kayak cocuklar i¢cin 6nemli bir eglencedir. Poset veya kalin

bir karton (karm kalinligina ve zeminin sertligine goére) alan ¢ocuklar bir yokus

tepesine veya kisa da olsa kaymaya miisait egimli bir yere ¢ikarlar. Posetin veya



90

kartonun istiine oturarak oradan asagi kayarlar. Kaymaya baslarken hiz versin diye
bir arkadaslar1 arkadan itekler. (K.K.45)

4.2.2.46. Cember siirme
Otomobil lastiklerinden c¢ikarilan ¢embere ucu halka yapilan metal bir

cubuk gecirilir. Bu gubukla ¢ember siiriiliir. (Ozturan,2010:111)

4.2.2.47. Lastik cember siirme
Otomobil lastiklerinin i¢inden ¢ikarilan lastik ¢cember, kisa bir sopa yardimi

ile dondiiriilerek siiriiliir. (Ozturan,2010:111)

4.2.2.48. Hatmi cicegi ile horaz olma
Bu oyun ic¢in g¢ocuklar oncelikle yakinlarinda bir yerden hatmi cicegi

bulurlar. Cigegin yaoraklar1 kokiinden gekilerek kopartilir ve kok kismindan ikiye
ayrilir. Cigek zaten katli bir yapiya sahip oldugundan ayirma islemi zor olmaz. Cigek
ayrilan kismindan burun ve ¢eneye yapistirlir. Bdylece horoz gibi goriinen ¢ocuklar
onun gibi 6terek etrafta dolasirlar. (Bkz: Ek-2, Fotograf-20) (K.K.39)

4.2.3. Kapah ve A¢ik Alanda Oynanabilen Oyunlar
4.2.3.1. Deveme (Topag)
Oyuna admi veren “deveme” birgok yerde topa¢ adiyla bilinen bir oyun

aracidir. Agagtan yapilan deveme alti- yedi cm biiyiikliigiinde, tepeden asagiya
dogru esit oranlarda incelen ve en alt kisminda donmesini saglayan sivri bagh bir
¢ivinin bulundugu oyun aracidir. Giizel goriinmesi i¢in tepe kismi birkag renkle i¢
ice gemberler seklinde boyanir. Bazen sivri kisminin da boyandigi olur. Devemeyi
evde sikilan bir ¢ocuk kendi basina oynayabilecegi gibi birkag ¢ocuk birlikte bahgede
veya sokakta da oynayabilir.

Devemeyle oynayabilmek ic¢in devemenin ipini sivri kismindan yukari
dogru sik1 sik1 dolamak gerekir. Ipi sikica sardiktan sonra devemeyi avucunda sikica
kavradiktan sonra ip elde kalacak sekilde deveme hizlica yere atilir. Devemenin
atildig1 yer sert ve miimkiin oldugunca diiz olmalidir. Bazi ¢ocuklar deveme atmakta
ustalagtiklarim1  gostermek i¢in yere attiklar1 hareket halindeki devemeleri
parmaklarin1  birlestirerek orta parmak ve onun sagindaki veya solundaki
parmaklarinin arasindan avuglarina alirlar. Cok az da olsa bazi ¢ocuklar havada
attiklar1 devemeyi avug¢ iciyle yakalayarakdevemeyi avuglarinda dondiirmeyi
basarabilecek kadar ustalasabilirler. (K.K.45)

Bu oyunla ilgili bazi farkli bilgiler Ozturan’in eserinde kurallar olarak

adlandirilmaktadir:

“Kural: Devemesi donmeyen yanar ve yatan oyuncu kendisi olur.
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Kural: Yatan devemeyi kendi devemesiyle vuramayan yanar. Kendi devemesi yatar.
(Onceden belirlenmisse bu kural séyle uygulanabilir: Bir oyuncu kendi devemesiyle, yatan (s.
103) oyuncunun devemesini vuramazsa dénmekte olan devemesini yiiziik parmagi ile orta
parmagun arasmdan avcunun i¢ine alir ve doner halde yatan devemenin iistiine birakir.
Boylece yanmaktan kurtulur.)

Kural: Deveme yalaga girdiginde her oyuncu (anlasmaya gore) beser ya da onar
kék vurur. Kok vurma su sekilde olur: Yatan oyuncunun devemesi duvardaki bir kovuga, ¢ivisi
kovugun igine girecek sekilde yerlestirilir. Kok vuracak oyuncular sirayla kendi devemelerinin
¢ivisiyle yatan oyuncunun devemesine kuvvetle vurur. Buna kok vurma denir. Kimi zaman
yatan oyuncunun devemesi bu vuruglara dayanamaz ve kirilir. Kok vurma tamamlandiktan

sonra aym deveme vine yalagin Im kadar uzagna birakilarak, oyuna yeniden
baslanmr.”(Ozturan,2010:107,108)

Oyunla ilgili diger bir kural ise; kazanan oyuncunun devemeyi yani topaci
ne kadar uzun siire dondiirdiigiiyle belirlenmesidir.

Hangi topacin daha uzun dondiigii “sayisilarak”™ belirlenir. Sayisma, topacin
donmeye bagladigi andan itibaren say1 sayilarak yapilir. Sayisma islemi topag
tamamen duruncaya kadar devam eder. Topaci en uzun siire dénen ¢ocuk, oyunu
kazanmir. (Ozdemir,1995:395) bir cocugun topact uzun siire g¢evirebilmesi icin
pratiginin ¢ok olmasi 6nemlidir. (Bkz: EK-2, Fotograf-21)

4.2.3.2. Mendilden parasiit yapmak
Eskiden evlerde kumagtan yapilmis mendiller ¢ok yaygin kullanilirdi. Bu

mendiller okula giden ¢ocuklarin 6nliik ceplerinde de bulunurdu. Disaridayken veya
evdeyken sikilan cocuklar i¢in eglence araci olan seylerden bir tanesi de iste bu
mendillerdir. Mendilin dort ucuna hafif agirlik verecek kiigiik taglar (veya ev i¢inde
kiigiik diigmeler) baglanir. Daha sonra ¢ikilan yiiksek bir yerden (koltuk fizeri,
kaldirim veya duvar gibi) bu mendil parasiit seklinde asagiya birakilir. Boylece
mendil yavasca asagiya siiziilmeye baslar. Kimin mendili daha ¢ok havada kalirsa o
daha basarili sayilir. Bazen mendilin daha ¢ok havalanmasi i¢in mendilin altina
gecilerek mendil iflenir. (K.K.32)

4.2.3.3. Korebe
Bu oyun cok istenirse evde de genis bir odada birkag¢ kisiyle oynanabilir.

Ama acik alanda, kalabalik bir grupla oynanirsa daha eglenceli olur. Oyun igin
oncelikle bir ebe segilir. Secilen ebenin gozlerine koyu renk bir yaglik baglanr.
Yakinindaki bir ya da iki kisi tarafindan birka¢ defa kendi etrafinda dondiiriilerek

yoniinii kaybettikten sonra tek basma birakilir. Ebe etrafindakileri yakalamaya

“ Yaghk: Basa ortiilen yazma.
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calisir. Eger birisi yakalanirsa ebe yakaladigi kisinin kim oldugunu tahmin eder.
Bilirse ebelik yakalanan kisiye geger, yoksa ebe yakaladig kisiyi bilene kadar oyun
devam eder. (K.K.7)

4.2.3.4. Giille
Oyun, erkek cocuklar ve delikanlilar tarafindan oynanir. Oyuncular atis i¢in

kullandiklar1 miskete “giille veya zip zip” adin1 verir. Oyuncular, madeni paralarini
oyun sahasina arka arkaya ve aralarinda ikiser arsin mesafeyle dikerler. Para dikme
isleminden sonra, oyuncular atis siralarini belirlemek i¢in bu para dizisinin basindan
on, on bes adim uzaklikta bir ¢izgiye ellerindeki zipziplarini atarlar. Bu atislardan
once c¢ocuklar “evelim, evel arkastyim, kavalim, kaval arkasiyim, hesliyim, hesli
ardiyim” diyerek atig cizgisine atis yapma siralarimi belirlerler. Atis ¢izgilerine
zipziplarinin yakinliklarina gore oyuncular, atis dnceligi sirasina sahip olurlar. Daha
sonra cocuklar, ilk paraya dogru atis yaparlar. Isabetli atis yapan oyuncu, diger
paralara da atig yapabilir. Aksi halde ise atis siras1 kendisine gelinceye kadar bekler.
Dikili durumdaki biitiin paralarin vurularak yikilmasiyla oyun sona erer. Oyuncular,
yiktiklar1  paralara sahip olurlar. Yeni oyunda yeniden para dikilir.
(Ozdemir,2006:164)

Ev disinda bu kadar kapsamli oynanan giille oyunu ev igerisinde oynandiginda
3-4 kisilik bir grupla oynanabilir. Bu defa oyun basinda belirlenen giille sayis1 kadar
herkes yere bilye koyar. Bu bilyeler ip seklinde dizilir, oyuncular ise bu bilyelerin
kars1 tarafina gecerek bilyeleri yerden yuvarlayip dizdikleri bilyeleri vurarak
dagitmaya calisirlar. Bir oyuncu eger bilyeleri kendi attigi bilyesiyle vurursa,
dizildigi siradan ¢ikan bilyeleri kazanmis olur. Tekrar atis yapma hakki kazanir.
Eger atis yaptiginda bilyelere isabet ettiremezse sira diger oyuncuya geger. (K.K.43)

4.2.3.5. Sapanla kus vurma
Bu oyun i¢cin “sapan” kullanilir. Sapan agac dallarindan “Y” seklinde veya

ona yakin bir goriinimde olan kismin yukar1 u¢ kisimlarma lastik baglanmasi ile
olusturulur. Hedef belirlenir, lastik kismin ortasina minik bir tas sikistirilip lastik
geriye cekilerek gerdirilir ve tag birakilir. Boylece hedef vurulmaya caligilir. Her ne
kadar oyun adi kus vurma olsa da ¢ocuklar i¢in agaca atilan bu kiigiik taslardan sonra
kuslarin etrafa ugusmasi, kagmasi bir eglence olarak goriilmektedir. (Bkz: Ek-2,

Fotograf-22) (K.K.43)
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4.3. COCUK ETRAFINDA SEKILLENEN SOZLU EDEBIYAT

URUNLERI

Bu boliimde nesilden nesle s6z yoluyla aktarilan edebi bilgiler yani “sozlii
edebiyat iirlinleri” verilmistir. Bu boliimdeki malzemeler dinleme, uygulama, gozlem
ve katilim yolu ile aktarimlar1 saglanarak kaynak kisilerde biriken ve kismen de olsa

yaziya aktarilabilen bilgilerden derlenerek olusturulmustur.

4.3.1. Tekerlemeler
Tekerleme ile ilgili terim ve kavramla ilgili agiklamalar1 sozliiklerde(terim

sOzliikleri de bu gruba dahil edilebilir), edebi tiir olarak aciklamalar1 ise edebiyat
kaynaklarinda gérmek miimkiindiir. (Duymaz,2002:9-11)

Tekerlemeler; sekil, konu, muhteva ve islevleri bakimindan smirlari tam ve
kesin olarak ¢izilememis halk edebiyati iiriinleridir. (Duymaz,2002:9) Duymaz

tarafindan yapilan diger bir tanim ise su sekildedir:
“Tekerlemeler, soziin gergeklik, mantik, anlamhlik gibi swurlamalara bagh
kalmadan ses ve sz oyunlarimin rahathikia yapilabildigi; hayal, diis, askinlik, yalan, mizah
veya c¢ocuk zihninden kaynaklanan serbest bir yaraticithigin iiriinleridir. Bu baglamda

tekerlemelerde anlamin, gercekligin ve mantigin yerini sekli unsurlar(séziin anlami itibara

alinmadan siralanivermesi, ses oyunlart, tekrarlar vs.) almaktadw.” (Duymaz,2002:28)

Semseddin Sami, Kamis-1 Tiirki’de tekerlemeyi “Sagma sapan mukaddime,
masal tekerlemesi” sozleriyle tanimlamaktadir. (Duymaz,2002:9)

Tekerlemeler biiylikler tarafindan kullanilsa da asil olarak ¢ocuklarin
diinyasinda varligini siirdiiren bir tiirdiir. Cocuklar en zor tekerlemeleri bile rahatlikla
Ogrenerek sdyleyebilirler. Boylece anadillerini 6grenme, deneme ve kullanma
yetenegi de kazanirlar. (Giirel vd.,2007:226) Tekerlemeler igerisinde bulunan
kafiyeli ve sestes Ozellikli kelimeler sayesinde ¢ocugun dil becerileri gelismekte ve
sOzciik dagarciklar1 zenginlesmektedir.

Tekerlemeler ile ilgili detayli bir gruplandirma yapan Ali DUYMAZ’in
siniflandirmasindan faydalanarak ¢ocuk oyunlar1 tekerlemelerini derledigimiz
malzemelere gore asagidaki sekilde siniflandirdik:

4.3.1.1. Ebe secimi ve ebe ¢cikarma tekerlemeleri(sayismaca)
Bu boliimdeki tekerlemeler oyun baslangiclarinda ebe se¢mek veya takim

olusturmak icin sOylenen tekerlemeler i¢in 6rnektir:
a)Kralin kiz1
Kavanozu kirdi

Kral da kizinin



Kafasini kirdi(K.K.27)
b)Portakali soydum

Basucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum

Duma duma dum

Kirmizi mum

Dolapta pekmez yala yala bitmez

Aysecik, cik cik cik

Fatmacik, cik cik cik

Sen bu oyundan ¢ik (K.K.46)
C)Atarim tutarim

Ben seni balik gibi yutarim

Atamazsin tutamazsin

Sen beni balik gibi yutamazsin (K.K.32)
¢)Can can ¢ikolata

Hani bana limonata

Limon ata bitti

Hanim kiz1 gitmis.

Nereye?

Istanbul'a

Arabanin tekeri

Istanbul'un sekeri

Aysecik Fatmacik

Sen dur, sen ¢ik (K.K.13)
d)Portakali soydum

Basucuma koydum ben bir yalan uydurdum

Duma duma dum

Kirmizi mum (K.K.35)
e)Dolapta pekmez yala yala bitmez

Aysecik, cik cik cik

Fatmacik, cik cik cik

Sen bu oyundan ¢i1k (K.K.13)
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4.3.1.2. Oyuna eslik eden tekerlemeler
Bazi oyunlar sirasinda tekerlemeler oyunlara eslik eder. Bu bdliimde oyun

sirasinda kullanilan, oyuna eslik eden tekerlemelere yer verilmistir:
a)El el epenek *

Elden ¢ikan topalak

Topalagin yarist

Bit pirenin karis1

Igne getir, iplik getir

Cek sunu ¢ikar sunu

Gy gy (K.K.13)
b)Sogan sarimsak”

Otur da kalk

Sigaran1 yak

Keyfine bak

Sigarami yaktim

Keyfime baktim

Ugte gobek attim

Bir, iki, iig... (K.K.4)
c)Elim elim 6pelek

Yer goz topalak

Topalagin yarist

Clk ¢ekenin karis1

Ordek sudan gelmeden

Kanadini kirmadan

Halbur hulbur

Sunu surdan 6p de kaldir. (K.K.6)

3 Bu tekerlemenin sdylendigi oyun sirasinda oyuncular yere oturarak ellerini avug igi yere gelecek
sekilde Onlerine koyarlar. Oyunculardan birisi bu tekerlemeyi sdyleyerek sirasiyla isaret parmagiyla
ellerin tizerine dokunur. Son hecede kimin eline dokunulursa oyuncu o elini 6piip basina koyar ve
daha sonra koltuk altina sikistirir. Herkesin eli bu sekilde saklandiginda oyun sona erer.

4 Bu tekerleme kendirle ip atlamada kullamilir. (Bkz:s.89) Tekerleme esliginde oturma, kalkma ve
sigara yakma hareketleri ip atlama sirasinda canlandirilir. Son atlayista “Ug!” denildikten sonra ipe
degmeden oyundan ¢ikmaya caligir.
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¢)Ayse teyze, Ayse teyze5

Bahgene gireyim mi?

Gir.

Giil koparayim mi1?

Kopar.

Kag tane?

Ug tane.

1,2, 3! (K.K.46)
d)Testim kirildi®

Sular akiyor, su parasi

3 de gobek arasi

1,2, 3(K.K.46)
e)Lale siimbiil

Mor menekse giil

Igeriye gir

3 atla ¢1k

1,2 ,3! (K.K.46)'
f)-Komsu, komsu!

-Huuu huuuu!

-Oglun geldi mi?

-Geldi.

-Ne getirdi?

-Inci boncuk.

-Kime kime?

-Sana bana.

-Bagka kime?

-Kara kediye.

% Bu tekerleme kendirle ip atlamada kullanilir. (Bkz.5.89) Son atlayista “Ug!” denildikten sonra ipe
degmeden oyundan ¢ikmaya caligir.
® Bu tekerleme kendirle ip atlamada kullanilir. (Bkz.s.89) Son atlayista “Ucg!” denildikten sonra ipe
degmeden oyundan ¢ikmaya caligir.
” Bu tekerleme kendirle ip atlamada kullanilir. (Bkz.s.89) Son atlayista “Ug!” denildikten sonra ipe
degmeden oyundan ¢ikmaya calisir.
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-Kara kedi nerde?
-Agaca ¢ikti.
-Agag nerde?
-Balta kesti.
-Balta nerde?
-Suya diisti.

-Su nerde?

-Inek igti.

-Inek nerde?
-Daga kagti.

-Dag nerde?
-Yandi, bitti, kiil oldu. (K.K.47)

4.3.1.3. Yaniltmacalar ve sasirtmacalar
Bu béliimdeki tekerlemelerde ses benzerliklerine ¢ok fazla rastlandig igin

ve son kisimlarinda anlamsiz ama kafiyeli sozciiklerin tekrarlanmasindan dolay1
karsidakinde saskinlik hissi uyandiran, karsidakini beklenti i¢ine girdirip sonunda
sadece bir ses benzerligi ile oyun yaprak yaniltan tekerlemelere yer verilmistir:
a)igne migne

Ucu dinne

Farfarlice

Kus dillice

Fam fis t1s (K.K.13)
b)Annen ne yapar

Corap Orer

Baban ne yapar

Pabug diker

Ablan ne yapar

Yiin dider

Adin ne

Hasan

Ha-be hasan. (Calik,2008:24)
c)Dan dan dana

Bak Suzan’a
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Suzan gitti maga
Mag bileti kaca
Soyleyemem sana
Gel bana bana

Gir koluma

Ego mego

Sak sak sak(K.K.13)

4.3.1.4. Yergi, ovgii, kizdirma ve alay tekerlemeleri
Cocuklar bazen birbirlerini kizdirmak, birbirleriyle ugragsmak, eglenmek i¢in

degisik seyler yapar. Bu yontemlerden bir tanesi de tekerleme sdylemektir. Bu tiir
tekerlemeler i¢in 6rnekler sunlardir:
a)Evinizin 6niinden tavsan gecti mi?
Gegti?
Tuttunuz mu?
Tuttuk.
Kestiniz mi?
Kestik.
Yiizdiiniiz mii?
Yiizdiik.
Yedik.
Bana da biraktiniz m1?
Biraktik.
Nerede?
Asagi dolapta. (Calik,2008.24,25)
b)Adin ne?
Keloglan
Derdin ne
Evlenmek
Evlenmekse
Param yok
Calismaksa
Giiclim yok

O zaman sana
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Kiz miz yok! (K.K.47)
c)Elim elim ebriistim
Attan diistii kelbiisiim
Atim nereye gidiyon.
Pasaya kars1 gidiyum.
Pasanin nesi var
Yazi yazan oglu olmus.
Inci diizen oglu olmus. (K.K.46)

4.3.1.5.Diger tekerlemeler
Cocuklarin kendi aralarinda sadece eglenmek ya da dil becerilerini

gostermek amaciyla sdyledikleri tekerlemeler vardir. Bu konuda derlenen 6rnekler
sunlardir:
a)Bir dalda

Bir tirtil

Yiyo yapraklari

Kitir kitir

Pis tirt1] hain tirtil

Yeme yapraklari

Katir katir (K.K. 20)
b)Leylek leylek havada

Yumurtaasi tavada

As pisirdim yemedi

Gomlek diktim giymedi

Hamama gotlirdiim ¢immedi (K.K.13)
c)Leylek leylek havada

Yumurtaasi tavada

As pisirdim yemedi

Hamama gotlirdiim ¢immedi

Attim tuttum gitti

Leylek leylek havada
Yumurtasi tavada
As pisirdim yemedi

Hamama gotlirdiim ¢immedi
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Bir tane vurdum oynadi. (K.K.47)

4.3.2. Bilmeceler
Anonim halk edebiyati {irlinlerinden olan bilmeceler, cocuk folkloru

igerisinde soOzlii edebiyat iirlinleri kapsaminda incelenebilir. Halk edebiyatinin
zenginliginin bir parcasi olan bilmeceler ¢ocuklar arasinda eglence unsurudur.
Kafiyeli, redifli soyleyislerden dolay1 kolay akilda kalir ve ¢cogu da giildiirticiidiir.
Bu 6zelliginden dolayidir belki bazi ¢ocuk folkloru unsurlart unutulmaya yiiz tutsa
da bilmeceler biitiin zenginligi ile yasamaya devam etmektedir. Siikrii elgin

bilmeceleri;

“Bilmeceler, tabiat unsurlart ile bu unsurlara baglh hadiseleri; insan, hayvan ve
bitki gibi canlilari; esyayi; akil zekd veya giizellik nev’inden miicerred kavramlarla dini konu
ve motifleri vb. kapali bir sekilde, yakin- uzak miindsebetler ve c¢agrisimlarla diisiince,

muhakeme  ve  dikkatimize  aksettirerek  bulmayr  hedef  tutan  kaliplasmuis

sozlerdir. "(Celebioglu ve Oksiiz,1995:7) seklinde tanimlar.

Cocuklar tizerindeki etkisi agisindan bakildiginda ise bilmeceler, zihinsel
gelisimi hizlandiran 6nemli unsurlardir. Muhakeme yetenegini harekete gegirir,
varliklarla kavramlar arasindaki gizli baglantilar1 ve iliskileri kesfetmeyi
kolaylastirir. Problem ¢dzme yetenegini gelistirir ve pratik zekanin gelisimine
katkida bulunur. Ipuclarmi kullanarak sonuca ulasma becerisini kazandirir. Mecaz ve
¢ozliimlemeye yarar. (Simsek,2002:48)

Tiirkiye genelinde yiizlerce 6rnegi olan bilmeceler cevaplarina gore farklh
basliklar altinda toplanabilir. Derledigimiz malzemeye gore bilmeceler asagidaki gibi
smlﬂandmlmlstlr:8

4.3.2.1. Insanlarla ilgili bilmeceler
Cevaplarina gore bilmeceleri inceledigimizde siiflandirmalardan bir tanesi

insanlarla ilgili olanlardir. Bu konu ile ilgili Kahramanmaras yoresindeki drnekleri
su sekilde gosterebiliriz:
a)Kuvvetlidir bilegi,
Kabul olur dilegi. (Tiirk) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:183)
b)Var var getir!
Gelmezse yalvar getir.
El degmemis agactan.

Dislenmemis nar getir. (Gelin-kiz) (Celebioglu ve Oksiiz ,1995: 206)

® Siniflandirma yapilirken Amil Celebioglu ve Y. Ziya Oksiiz’iin hazirladig1 Tiirk Bilmeceler Hazinesi
adli eserden faydalanilmustir.
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¢)Karanlik derenin kurdu

Vurdu kapiy1 kirdi

Biri igeri girdi

Bir kapida durdu (Hirsiz) (Calik,2008:20)
¢)Ne yenir ne igilir,

Etrafindan gegilir.

Dort yolun bogazinda,

Diidiigii var agzinda.

Yerinde sabit,

Kisin da yazin da. (Trafik polisi) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:210)
d)Nar ¢igegi, nevruz ¢igegi,

Turung ¢icegi piring ¢icegi,

Celli celdi bahgesinden,

Sultan cicegi. (Padisah-Elbistan) (Celebioglu- Oksiiz,1995: 209)

flgelerde rastlanan insanlarla ilgili bilmeceler ise su sekilde

orneklendirilebilir:
a)Kagti keklik, diistii av. (Gelin/Goksun) (K.K.48)
b)Nargicegi, nevruz ¢igegi, Turung ¢icegi, piring ¢igegi, Celli celdi bahgesinden,

Sultan ¢igegi. ( Padisah- Elbistan )(K.K.48)

Bazi bilmeceler ise ylizde bulunan uzuvlarla ilgilidir. Kahramanmaras

merkez boliimde goriilen baz1 6rnekler sunlaridir:
a)Atar, yatar, yanina geleni tuttuguyla yutar(Agiz/ Elbistan) (K.K.48)°
b)Karatavuk odasinda

Kuyrugu yuvasinda (Goz, kirpik) (Celebioglu ve Oksiiz,1995: 188)
C)Altt mermer tistii mermer iginde bir biilbiil 6ter (dil) (K.K.48)
¢)Kirmiz1 agag tistiinde ak giivercin asili(Dis) (K.K.48)
d)Alt1 tavan, iistii tavan,

Icinde yagh pehlivan. (Agiz, dil) (Celebioglu- Oksiiz,1995: 191)
e)Yigitligin tadidir, iki kivrim adidir (Biyik/ Elbistan) (K.K.48)
f)Biz biz bizidik,

Otuz iki kiz idik,

Inci mercan diiziildiik (Dis)(K.K.46)

° Adi gecen kaynak kisi Elbistan’a ait yoresel bilmeceleri Omer KAY A’nin eserinden derlemistir.
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g)iki dereden sel gelir bes kardes karsilar (Burun)(K.K.48)
g)Uzagindan ses alir

Giinde bes abdest alir

Hosa gideni alir

Gitmeyene de tikanir (Kulak) (Calik,2008:22,23)
h)Alaca mezer diinyay1 gezer(Goz) (K.K.48)
1)Yarim kasik duvara yapisik(Kulak) (K.K.48)

Yiiz disinda bulunan uzuvlar iginse asagidaki bilmeceler ornek

gosterilebilir:
i)Bes kardes,

Birbirine yetisemez. (Parmaklar, El) (Celebioglu ve Oksiiz, 1995: 196)
j)Ben giderim o gider i¢imde tik tik eder(Kalp) (K.K.48)

Konuyla ilgili Kahramanmarag’in ilgelerinde de orneklere rastlanmaktadir.

Bunlardan bazilar1 soyledir:
a)Yiicedag basinda,

Kivrim bahar yuvasi. (Kulak) (Celebioglu ve Oksiiz,1995: 190)
b)iki dereden sel gelir,

Bes kardes kars1 gelir. (Burun, Stimiik, El- Elbistan ) (K.K. 48)
c)Allah iki ¢am vermis, on tane de dal vermis, her dalinin ucuna parlak bir kral

vermis(El, Kol/ Elbistan) (K.K.48)
¢)Ben giderim o gider, i¢gimde tik tik eder. (Kalp/Pazarcik) (K.K.16)

4.3.2.2. Dini unsurlarla ilgili bilmeceler
Islamiyet’in kabuliinden sonra oncelikle edebiyat olmak iizere neredeyse

hayatimizin her alaninda bu dinin izlerini gérmek miimkiindiir. Bilmecelerde ise
cevabinda Miisliimanlikla ilgili sozciiklerin ve terimlerin yer aldig1 6rnekleri gormek
miimkiindiir:
a)Alt1 him, st cim;
Oniki imamin piri kim? (Cebrail a.s./ Afsin) (Celebioglu ve Oksiiz,1995: 48)
b)Yapan satar,
Alan kullanmaz,
Kullanan niye kullandigini bilmez. (Tabut) (Celebioglu ve Oksiiz,1995: 58)
¢)Gideni var, geleni yok, ¢arsis1 var pazari yok, giizeli var gezeni yok(Ahiret, Olii)
(K.K.48)
¢) 99 cemaat, 2 miiezzin, 1 imam. (Tespih)(K. K.6)
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d)Su derenin 6te yiizi, beri yiizi, iginde bir geyik izi(Kur-An’ I Kerim) (K.K.48)
e)Camisi candan, abdesti kandan, seccadesi génden, kiblesiz namaz kilan kim(Yunus
Aleyhisselam) (K.K.48)
f)Allah’tan kiigiik,
g)Peygamberden biiyiik. (Kur’an-1 Kerim) (Celebioglu ve Oksiiz,1995: 50)
§)Gokten yenmez yemis diistii, climle alem kapisti. (Orug) (K.K.48)
h)Nar tanesi, nur tanesi
Bu diinyanin bir tanesi (Kébe/ Elbistan) (Calik, 2008:20)
1)Kat kat iginde kat kitap i¢cinde ne molla bilir ne kitap iginde(alin yazis1) (K.K.48)

4.3.2.3. Tabiatla ilgili bilmeceler
Tabiat hayatimizin 6nemli pargalarindan birisidir. Havanin sicakligi, ¢ikan

rliizgarlar, yagan karlar her insanin hayatinda o anki duruma goére olumlu veya
olumsuz olarak degisik etkilerde bulunur. Hayatimizin igerisinde yukaridaki basliklar
kadar 6nemli bir yere sahip olan tabiat olaylartyla ilgili bilmeceler ise asagidaki gibi
orneklendirilmistir:
a)Kitli kapidan hirsiz girer! (Giines)( Celebioglu ve Oksiiz,1995:63)
b)Cit dedi,
Caliya Cikt1.(Giines/Elbistan)(Calik,2008:22)
C)Attir ayilmaz,
Coktur sayilmaz. (Yildizlar) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:65)
¢)Minareden attim kilic, Istanbul’a diistii bir ucu(Simsek)(K.K.48)
d)Hazret-i Ali’nin diivesi,
Gokten iner bogasi! (Yagmur) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:75)
e)Deniz iistiinde yufka agar (Dalga )(K.K.48)
f)iki kardes birbirini kovalar. (Gece-Giindiiz)(K.K.45)
g)Benim bir suyum var: dokerim dokerim bitmez( Dere ) (K.K.48)
g)istanbul’un gezisi,
Karakoyun derisi. (Bulut) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:73)
h)Gok giirler, giidiimen ¢atlar, ¢iblak dana suya atlar (Dolu)(K.K.48)
1)Ninemin etekleri stiptiriir sokaklar (Riizgar) (K.K.40)
i)i¢i ates, dis1 ates
Biri kuru, bir yas (Diinya) (Calik, 2008:20)
J)Bir ¢arsafim var her yeri orter denizi 6rtmez (Kar)(K.K.48)
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4.3.2.4. Bitkilerle ilgili bilmeceler
Tabiat igerisindeki her unsur hayatimizda 6nemli bir yere sahiptir. Bu

konudaki 6nemli bir unsur da “bitkiler’dir. Cocuk edebiyatina dahil etti§imiz
bilmecelerde de konuyla ilgili ¢ok sayida Ornege rastlamak mimkiindiir.
Kahramanmaras merkezinde ve bazi ilgelerinde goriinen oOrneklerden bir kismi
asagida verilmistir:
a)Sek seki bir sekizi bir,
Ekiz agacin kokii bir,
Dok doku bir, dokuzu bir, dokuz agacin kokii bir (Asma)(Celebioglu-
Oksiiz,1995:84)
b)Ayak ayazi, kayki tazi. (Su agaci- Afsin) (Celebioglu ve Oksiiz, 1995:86)
c)Dal iistiinde al yanakli oglan! (Elma- Goksun) (K. K.49)
¢)Agacta kova asili,
I¢inde iiziim basil1. (Nar) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:89)
d)Buradan bakar omur omur,
Var yanina kilitli demir. (Karpuz) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:103)
e)Ufacik sandik, icine un bastik(igde)(K.K.13)
f)Fildirini figini,
Tasla kirdin disini!(Ceviz) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:107)
g)Disaris1 deri gibi, Icerisi dar1 gibi. ( Patlican)(K.K.48)
g)Al renk mor renk mor renk,
Aci dilli, ac1 sozli,
h)Onsuz olmaz yemek 6zii. (Sogan) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:117)
1)Yol iistiinde yesil bohga(Lahana)(K.K.47)
i)Yer altinda yelpaze (Pirasa) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:126)
J)Kisacik boylu,
Kadife donlu. (Patlican- Elbistan )(K.K.49)
k) Yiiziine bakar hayrani olursun, agzina siirer sifan1 bulursun (Biber) (K.K.48)
[)Cayir gibi bitmis, torba gibi sarkmig. (Hurma-Goksun) (Celebioglu ve
Oksiiz,1995:94)
m)Kirmizi renkli, bir direk {stiindedir, kirlarin gelini, bilin bakalim bu
nedir(Gelincik) (K.K.48)
n)Yesil yesil yapragi var,
Kirmizi kirmizi lokma var. (Visne-Elbistan) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:96)
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o)Dalda ¢ingil asili,
Icinde helva basil1. (Incir-Andirn) (K.K.48)
4.3.2.5. Hayvanlarla ilgili bilmeceler
Bilmecelere konu olan diger bir tiir ise hayvanlar. Cevabi1 herhangi bir
hayvan tiirii olan bilmeceler i¢in de yorede 6rneklere rastlanmaktadir:
a)Bir dedem var Hint’ten
Sakal1 var etten!(Hindi)(K.K.50)
b)Yanar doner elbisem,
Kirmizidir kiilahim. (Horoz) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:148)
c)Dagdan gelir hop hop,
Ayaginda altin top. (Ar) (K.K.51)
¢)Alt1 cesme igerim,
Ustii cayir bigerim. (Koyun-Andirin)(K.K.48)

4.3.2.6. Nesnelerle ilgili bilmeceler
Evde veya disarida, ama her zaman hayatimizin her alanindan bir parga olan

nesnelerle ilgili bilmecelere ise asagidaki o6rnekleri gosterebiliriz:
a)Bilmece bildirmece
El iistiinde kaydirmaca (Sabun)(K.K.13)
b)Attan biiyiik
Itten kiiciik (Eyer)(Albayrak,2004:90)
¢)Tikar tikir tikir naz,
Iki sican oyunbaz,
Cukura girmis ¢ikamaz,
Hoca buna muska yaz! (Saat) (Celebioglu ve Oksiiz,1995:274)

4.3.3. Maniler
Mani, anonim halk siirinin en yaygin ve en kiigiik (Dil¢in,1997:279)

tiriidiir. Yedi heceli ve dort dizeli tek kitadan meydana gelir. En belirgin 6zelligi ise
tek dortliikten ve diger tiirlerden farklt bir uyak diizenine sahip olmasidir.
(Dizdaroglu,1969:54) Manilerin konusu genellikle asktir; ancak farkli tiirlerdeki
konularda da yazilabilirler. (Dil¢in,1997:279)

Maniler ¢ocuklarin kendi aralarinda eglendikleri zaman dilimleri igerisinde
ustaliklarini konusturmak i¢in, karsisindakini alt etmek veya birbirlerini eglendirmek

i¢in sOylenir. Cocuklarin ezber giiclerini gelistirmelerine katkida bulunur.
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Dogan Kaya, manileri “yapilarina gore, hazirlanis ve uygulaniglarina gore ve
konularina gore olmak iizere ii¢ baslik altinda tasnif eder.(Kaya,2004:51,52) Yorede
yazili ve sOzlii kaynaklardan derlenen malzemeler arasindan g¢ocuklar tarafindan
sOylenen mani 6rnekleri segilerek asagida verilmistir:
a)Kuzu kuzu me

Bin tepeme

Haydi gidelim

Ayse teyzeme(K.K.46)
b)Kara kiz,

Kara kiz

Katran kiz.

Un ¢uvalin1 Yirtan kiz. (Gokhan, 2009:116)
c)Cigerimin kosesi

Gl suyu sisesi

Kalbimin nesesi

Babaannenin bitanesi. (K.K.14)
¢)Ucak ugak iki kanatl

Igindeki kizlar elma yanakli

Erkeklere gelince maymun suratl

L1 l1l Ir, maymun surath (K.K.46)
d)Kalemim yok

Defterim yok

Smaifta kaldim

Haberim yok (K.K.46)

4.3.4. Cocuk Sarkilar
Cocuk sarkilari, o kul sarkilar1 adiyla bilinen ve anaokulundan ilkégretimin

bitimine kadar ilgi goren parcalardir. (Simsek,2002:55) Cocuk sarkilart diye
adlandirdigimiz bu béliimde, ilkdgretim kitaplarindan 6grendikleri sarkilardan ziyade
cocuklarin biiyliklerinden veya gevrelerinden duyarak ogrendikleri sarkilara yer
verilmistir:
a)Etegimin pilesi

Saclarimin liilesi

Doktor bana ne dedi

Yemedim igmedim
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Ah karnim vah karnim

Oliiyorum kurtarm(K.K.46)
b)Ooo piti piti

Karameli sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik

Hamama gittik temizlendik

Dersimiz matematik (K.K.13)
C)Bir giin bir giin bir gocuk

Eve de gelmis kimse yok

Acgmis bakmis dolab1

Seker de sanmis ilaci

Yemis yemis bitirmis

Aksama sanc1 baglamis

Kivran kivran kivranmig

Hastaneyi boylamis.( K.K.35)
¢)Fis fis kayiket

Kayik¢inin kiiregi

Hop hop eder yiiregi

Aksama fincan boregi

Sabaha da bayram ¢oregi. (K.K.6)
d)Mini mini bir kus donmustu

Pencereme konmustu

Aldim onu igeriye

Cik cik cik otsiin diye

P1r pir ederken canlandi

Ellerim bom bos kaldi.(K.K.13)
e)Yagmur yagiyor

Seller akiyor

Arap kiz1

Camdan bakiyor. (K.K.13)

4.3.5. Ninni
Ninniler, en az iki- {i¢ ayliktan ti¢- dort yasina kadar annenin gocuguna, onu

kucaginda, ayaginda veya besikte sallayarak daha ¢abuk ve kolay uyutmak yahut
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aglamasini susturmak ic¢in husisi bir beste ile sdyledigi ve o andaki halet-i rihiyesini
yansitir mahiyette, umumiyetle mani tiiriinde bir dortliikkten meydana gelen bir ¢esit
tirkiilerdir. (Celebioglu,1995:9) Ninnilerin ilk bestekar1 annelerdir. Anadolu’da
ninni  sOylemek i¢in nenni calmak, nen eylemek, nennen demek ifadeleri
kullanilmaktadir (Celebioglu,1995:12).

Cocuklar ninniyle sakinlesirler. Ezgi yardimiyla sdylenen sozler cocugu
oyalama, dinlendirme ve rahatlatma 6zelligi tasir. Cocuk ilk miizik zevkini ninnilerle
ana dilinde ve ana kucaginda almig olur.(Simsek,2002:37) Boylece miizik kulagi
gelismis, miizikle ilgili ilk bilgileri anne sayesinde almig olur. Yo6rede derlenen ninni
ornekleri sunlardir:
a)Dandini dandini

Dan ister
Babasindan don ister
Basma da donu begenmez
Ipekli pontil ister (K.K.2)
b)Dan dini dini
Dan iki
Gokte yildiz on iKi
Yildizlarin birisi
Oldu gece yaris1 (K.K.1)
c) Elma attim yuvarlandi oy oy oy
Gitti besige dayand
Nenni yavrum nenni giiliim nenni balam (K.K.52)
¢)Al babasi al bunu
Yan cebine koy bunu
Yan cebinde durmazsa
Dervislere ver bunu (K.K.6)
d)Dandini dandini dastana
Danalar girmis bostana
Kov bostanci danay1 yemesin lahanay1
Lahana da yemez kokiinii yer
Benim oglum lokum yer

Neennn neeenn neeeenn (K.K.2)



e)Dandini dandini danatmis
Allah neler yaratmis
Cenesi de topak oglumun
Agzint lokum yaratmis (K.K.2)
f)Dandini dandini alayli
Magrapasi kalayl
Benim de oglum sarayli (K.K.14)
g)Nen calarim esigine
Gl doserim besigine
Nen ¢alarim nennisi var
Gurbette de dayis1 var
Nenni de nen ogluma (K.K.14)
g)Dandini dandini dat burada
Bir gececik yat burada

Yorgan dosek yogusa

Koca koca kizlar ¢ok burada(K.K.14)

h)Huuu huuu huuu Allah

Ogluma(kiziima) daa uyku ver Allah (K.K.28)
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Tarihi Cografyas ve Kiiltiirii Ile Tiirkoglu adl1 eserde verilen ninni 6rnekleri

ise tek bir bashik altinda bulunmaktadir. Bu oOrnekler asil sekillerine miidahale

edilmeden asagida verigmistir:
Ela attim yuvarlandi

Oy oy oy

Gitti besige dayandi

Sandim ki bebek uyandi

Neni bebek bebek neni
Yavrum neni neni oy

Gelin kizlar ¢aydan gegek
Oy oy oy

Cay bulanmis nerden gecek
Bebek 6lmiis kefen bigek
Neni bebek neni bebek



Neni yavrum yavrum nenni

Tahta kurdum ekmek acgtim
Cocuk uyaninca sastim
Yanan odundan vazgectim

Nenni oglum nenni nenni!. .

Oklagam ekmek dolalt
Yumak yumaga ulal
Beyaz dosliigli yamali

Nenni oglum nenni nenni

Un elekte elenir

Ben haktan dilek diledim

Tahta besige beledim

Nenni oglum nenni nenni. (Gékhan,2009:308,309)
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Diger bir ninni Ornegini ise Abdurrahman Sen’in Diinden Bugiine

Kahramanmarag adli eserinde gorebilmekteyiz:
Nen ¢alarsam uyurmola

Golgelerde biiylirmola

Eller bana giilermola

Nenni oglum nenni nenni!. .

Aksam olur tavuk diiner
Komsu duyar bizi kinar
Sacin alt1 bosa yanar

Nenni oglum nenni nenni!.

Nenni oglum uyu diye
Seni veremem Kediye
Odun ¢1ikt1 onyediye

Nenni oglum nenni nenni!. .



Geger bdyle bizim haller
Anas1 besigi sallar

Aksamdan dikilir nallar

Nenni oglum nenni nenni!. .

Gelir yanima oturur
Bizim isi kim bitirir
Babasi seker getirir

Nenni oglum nenni nenni!

Ayni eserde bu ninni disinda farkli 6rnekler de bulunaktadir:

Nenni bebegim nenni
Nen dedikg¢e nenin gelsin,

Hu dedik¢e uykun gelsin

Nen demeye yiirek gerek
Sallamaya bilek gerek.

Hu hu hu sana,
Altun tastan su sana

Uyumazsan tu sana

Nen nen nennisi var
Bu bebegin uykusu var
Nen ¢alarsam uyurmola

Golgelerde biiyiir m'ola

Neeen neeen neeen neeen.

Dandili dandili

Danali bebek,

Elleri kollar,

Kinal1 bebek.

Simdi de babasi1 gelecek.

Nenni nenni nenni.

.. (Sen,2005:132)
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Dandili dandili dastana.
Danalar girmis bostana.
Kov bostanci danalari

Yemesin bu yavruyu.

Hu hu hu ALLAH

Sen uykular ver ALLAH
Hu hu hu sana

Altin tastan su sana

Uyumazsan puh sana

Nen ¢alarim bebek uyumaz
Kimseler halim bilmez.

Babasi askere gitti gelmez.

Nenni yavrum nenni neni...

Nen ¢alarsam uyurmola

Golgelerde yiiriirmola

Nenni yavrum nenni nenni...

Nenni dersem uyurmola
Tip1s tipis yliriirmola
Benim yavrum uyurmola

Nenni nenni nenni...

Evimizin 6nii kuyu
Kuyudan alir suyu

Uyu yavrum uyu

Nenni nenni nenni...
Nenni derim nenin gelin

Oviilerim uykun gelsin
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Nenni nenni nennisi var.

Bu bebegin uykusu var.

Nen nen... nen... nen... (Sen, 2005:132,133)
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Haci Ali OZTURAN’1n Maras Merkez Agz1 adl1 eserinde yer verilen ninni

ornekleri®® yine eserde tek bir metin seklinde verilmektedir:

A:sam olur tavig doner
Gongular bizi duyar ginar
Sacin alt1 bosa yanar

Neni gizim neni neni

Nen c¢alarsam oyur m’ola
Kélgelerde biiyiir m’ola
Eller bana giiler m’ola

Neni o:lum neni neni

Neni o:lum uyu diye
Seni veremem kediye
Odun ¢1gd1 on yedie

Neni yavrim neni neni

Geger boyle bizim halar
Bizim isi kim bitirir
Babasi seker getirir

Neni yavrim nenni neni

Neni bebe:m neni

Nen dedigce nenin gelsin

Hu: dedigce uyhun gelsin
Hu: hu: hu: hu

10

alinmamustir.

Eserde yer alan ninni O6rnekleri igerisinde diger metinlerle aynmi olanlar tekrara diismemek igin
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Nen demie yiireg gereg,

Sallamie bileg gereg

Ne:n ne:n nennisi var

Bu bebe:n uyhusu var

Nen ¢alarsam uyur m’ola

Kolgelerde biiyiir m’ola

Ne:n ne:n ne:n nen dandini dandini danal: bebeg
Elleri gollar1 ginali bebegsindi de babas1 gele:ceg

Ne:n ne:n ne:n nen

Hu: hu: hu: sana

Altin tasdan su sana

Nen ¢alarim bebeg uyumaz

Kimseler halinmi1 bilmez

Babas1 asgerden gelmez

Neni: neni: neni: neni: (Ozturan,2009:236,237)

4.3.6. Masal
Cocuk denildigi zaman akla ilk gelen tiirlerden biridir masal. Tiir olarak

ozelliklerine bakildiginda ise masal, kahramanlarindan bazilar1 hayvanlar ve
tabiatiistii varliklar olan, olaylar1 masal iilkesinde cereyan eden, hayal mahsulii
oldugu halde dinleyicileri inandirabilen bir s6zlii anlatim tiiriidiir. (Sakaoglu, 1999:2)
Boratav’a gore;
“Cocuga anadilinin, bir is¢i elindeki alet gibi nasil kullanmildigint ilk
ogreten, ona bu dilin tiirlii hiinerlerini; kivrakligini zenginligini, inceligini ilk gdsteren,

kisiye kendi dilini konusmayanlardan uzaklastirict duyguyu- ninnilerin, tekerlemelerin,

tiirkiilerin yam basinda, ama herhdlde onlardan daha genis olciide- ilk asilayan

masallardir.”(Boratav,1958:15)
Buradan hareketle masalin anadilini 6grenme siirecindeki bir ¢ocuga

dilin nasil kullanilacagini dgrettigini soyleyebiliriz. Masallar, ¢ocukta anlama
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ve anlatma becerilerini gelistirmede, ana dili bilincini yerlestirmede yardimci
olur. (Giirel vd.,2007:55) Ayrica masallar igerigindeki gercek dis1
unsurlarindan dolay1 ¢cocuklarin hayal giiclerini zenginlestirir.

Cocuk egitimine bu kadar katkisi olan masallar ile ilgili derlenen
ornekler ise asagida verilmistir:

4.3.6.1. Pehlivan pir nazar masah
Eski zamanlarin birinde Pehlivan Pir Nazar deye bir varimis. Bu adam

garisindan ¢oh gorharimis. Adam acthmis, tulumda da begmez varimis. Garisina:

-Biraz begmez ver de, egmegimnen yeyim demis adam. Garisi:

-Asbab yithamaya caya gidiym. Safia pegmez veremem, demis getmis.
Garist gidince adam begmez almak i¢in tulumufi agzin1 agmis, tam o sirada garisi
unuddd sabunu almaya eve gelmis. Bunu goren adam telasdan begmezi dokmiis.
Garist:

- Benim isim simdi acele, gelirisem haggindan gelirim, demis. Gocasi ¢ok
Gorgmus. Nasil temizleyecéni diisliniiriiken oradaki biitlin sinegler begmezin {istiine
dolmuslar. Adam babasindan galma pasli gilict sineklerin iistiine atmig, epeyce sinek
Olmiismiis. Adam saymis tam tamina iki yiiz elli dene sinek. Garisindan gorkdugu
ucun evden ayrilmis, gidmis. Gide gide bir gasabaya varmis. Orada gezeriken bir
gilig ustasina rasdlamis. Ahlina gozel bir fikir gelmis, yanina varirak ustaya:

-Ustam, bu gilic1 bir giizel silecegsif, {isdiine ‘Pehlivan Pir Nazar bir
vurmada 250 can ezer.” diye yazacagsifi, demis. Usta ‘Peki.’ demis. Bu gilict eyice
silmis, tisdiine ‘Pehlivan bir vurusta 250 can ezer.” diye yazimis, pehlivaniii eline
vermis. Pehlivan Pir Nazar gilic1 alarag yoluna devam etmis. Gide gide bir diyara
varmis. O ilkenin grali basga bir iilke ile savas halindaymis. Padisahifi adamlari
pehlivani gormiisler ve padigaha varip:

-Padsahim, iilkemize bir adam geldi. Pehlivan oldugunu soyliyur. Gilicinifi
tizerinde de ‘Pehlivan Pir Nazar bir vurusta 250 can ezer.” yazili derler. Padisah:

- Bu adam kimise yanima getiriit demis. Adami alip padisahii yanina
gtirmigler. Padisah:

- Pehlivan, sei kimsin? Nerdeii gelip nereye gidiyorsuii? diye sormus.
Pehlivan:

- Padigahim, benim adim Pir Nazar. Ben bdyle bdyle pehlivanim, gilicim

bdyle boyle... Babamdan galma, her vurusda boyle yapar.
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Padisah bufia inanmis. “Evladim, sen benim sarayimin misafirisi. Her
istedigiii bizim i¢in emirdir. Bizim bir diismanimiz var onu alt edersen dile
diledigini. ” demis. Adam kabul etmis, saraya yerlesmis. Her dedigi eksihsiz yerine
getiriliyiirmiis. Adam da gilinlinii giin ediylirmiis, giinler boyle geceriken padisahin
ezeli diisman1 padisaha harp ilan etmis. Padisah pehlivani yanina ¢agirmis:

-Evladim iste giin geldi ¢att1, hadi goreyim seni, demis. Adam:

-Padisahim, benim de bir sartim var, bana gayet giiclii bir at vereceksiz, beni
de o atin iizerine baglatin, demis. Oyle de yapmislar. Pehlivan padisahin asgerleriyle
birlikte cepheye gitmis. Bir diiz ovada diisman askerleriynen garsilasmislar.
Padisahin adamlar1 “Haydi pehlivan, seni gorelim.” diye padisahi diisman iistiine
gondermisler. Atina da iyi bir kam¢1 vurmuglar. Cani yanan at biitiin hiziyla diisman
askerlerine dogru kosmaya baglamis. Pehlivan ne kadar ¢aba sarf ettiyse de at1 bir
tiirli durduramamis. Bir de bakmis ki onilinde kirk-elli santim kalinlifinda on bes-
yirmi metre uzunlugunda bir aga¢ adam gendi gendine “Bari su agaca dutunayim da
at dursun. ” demis. Agaca olanca giicii ile dutunmus. At silkince agaci sokmiis,
gotiirmé baglamig. At diigmanin iistiine Ustline gidiyiirmiis.

Diisman askerleri bahmiglar ki elinde kocaman bir aga¢ tozu dumana
katarak bir adam iistiilerine dogru gelmekte. Pehlivan o hiziyla diisman askerlerinin
arasia dalmis, birini surda, birini orda, birini burda derken diisman askeri bozguna
ugramig. Diisman asgeri gagma baslamis. Padisahin adamlar1 ‘Aman! Pehlivanin
yanina yetisin!’ demisler. At1 dutup, pehlivanin baglarin1 ¢6ziip attan indirmisler.
Hayretle ‘Pehlivanim, bu isi tek basina nasil yaptin?’ diye sormuslar. Pehlivan:

-Atim o gadar hizli gidiyiirdi ki gilicimi ¢ekmiye zaman bulamadim. Orda
bir aga¢ gordiim, onu kokiinden sdkdiim. Diisman {izerine o agagla vardim. Sonucu
siz de gordiiniiz, demis.

Pehlivan1 alip padisahin huzuruna gotiirmiisler, yaptiklarint bir bir
anlatmiglar. Sonunda da ‘Padisahim, sdylediklerimizifi eksigi var fazlasi yoh!’
demisgler. Padisah tahtina rahat rahat oturmus. Vezirler kendi aralarinda toplanip
‘Padigsahin gizin1 bu pehlivana isteyelim.” demisler. Padisahiii huzurunda resmen
gizin1 istemigler. Padisah da:

-Vezirlerim, siz miinasip gordiiyséz ben de miinasip gordiim. Ciinkii bu

pehlivan bize her zaman ilazim, demis.
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Girg gin girg gece diiglin yapmislar, padisahin giz1 ile pehlivam
evlendirmisler. Sarayin karsisina biiyiik bir ev yaptirip armagan etmisler. Pehlivan ve
hanim1 burada yasamaya baglamiglar. Derken iilkenin bir yerinden padisaha sikayet
gelmis:

Padigahim, sehrimize bir sirtlan dadandi, gece kimi goriirse alip gotiiriiyiir,
pargalayip yiyiir demisler. Bizi gurtarsa gurtarsa Pehlivan Pir Nazar gurtarir.
Himmet edin de bizi bu beladan gurtarsin, demigler. Padisah Pir Nazar’1 huzuruna
cagirip durumu anlatmig. Pehlivan da durumu gabul etmis. Padisaha ‘Bu gece onu
oldiiriirim. * demis ve evine getmis. Garisina higbir sey sdylemden yatina yatmis.
Gendi gendine diisiinmé baglamis:

Bu iilkeye geldim, Allah isimi rast getirdi, padisahin diismanlarin1 bozguna
ugratdim. Padisah gizini1 bana verdi. Bu boyle devam etmez, bir giin isim ras getmez
Olir giderim. Kagsam nere gitsem, padisah bulup Oldiiriir, eve gitsem garim eve
almaz, en iyisi ben gedip gendimi yiikseg bir yerden atip Oldiireyim, demis. Esi
uyanmadan evden ¢ikmis. Az getmis, uz getmis... Derken bir ugurumun basina
varmigsmig. Gendini bu u¢urumdan asagiya atmis. Olacak olacak ya, o ugurumun
altinda da sirtlan yatarmis. Adam o sirtlanin iizerine diismez mi! Bir de bahmis
altinda sirtlan, gagsa sirtlan gendini yer. Hemen sirtlanin gulaklarindan yahalamis.
Sirtlan neye ugradigini sasirmig, gagma baslamis. Adam hem gorhuyor hem de
bagiriylirmiis:

-Sirtlan1 yahaladim yetisif!

Adamin sesini duyan halk eline ne gecirdiyse sirtlana hiicum etmis, sirtlani
vura vura 6ldirmiisler. Pehlivani sirtindan indirmisler, onu agirlamislar, kese kese
altinlar, gatar gatar develer vermisler. Pehlivana baska bir isteginin olup olmadi:n1
sormuslar. Pehlivan:

-Memleketime gitmek istiyliriim. Orada soyum sopum var, onlari gérmek
istiyliriim, demis.

Miisaade etmisler, pehlivan hediyelerle, kervanlarla yola diismiis. Az gitmis
uz gitmis, derken yorulmus. Giizel bir bahge, bu bah¢ede de soguk bir pinar gormdis.
Gendi gendine ‘Surada biraz dinleneyim. ’ demis. Atini, develerini ¢ayira salmis,
gendi de azigim1 yedikten sonra pinarin basina yatmis uyumus.

Pehlivan Pir Nazar’in girdigi bahge bir dev ailesine aitmis. Bir zaman sonra

devler soygundan donmiisler. Bir de ne gorsiifiler, bahgelerinde bir dam yatiyor.
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Sasirmiglar. ‘Simdiye gadar yilan 6diiyle, gus ganadiyla buraya gelemez. Bu adam
gim Ki buriye gelmis, atin1 devesini buraya seyirlemis, gorhusuzca uyumaktadir!’
demisler. Biraz bekledikten sonra birisi yavasca adamifi yanina sohulmus. Tesadiif
bu ya, adam gilicin1 ¢itharmis, basucuna goymusmus. Dev gilictaki yaziyr okumus:
‘Pehlivan Pir Nazar bir vurusta 250 can ezer.” Gorhmus, digerlerinin yanina gitmis,
gordiiklerini anlatmis. Devler iyice gorhmuslar. ‘Bu pehlivan1 uyandirmayak.
Uyandirirsak bize gizar, kotiiliig eder.” demisler. Pehlivan uyaninciye gadar basinda
beklemigler. Biraz sora Pehlivan Pir Nazar uyanmis. Bir de bahmis ki etrafinda
devler el-penge divan durmaktalar. Gorhmus ama isi bozuntuya vermemis. Gilicini
almis, sOyle bir salladiktan sonra silip ginina yerlestirmis. Onlar1 gérmemislikten
gelerek gendi gendine ‘Idmansiz kaldim. Séyle bir iki dev garsima cihsa da
boyunlarin1 vursam.” diye gendi gendine devlerin duyacagi bir sesle mirildanmis.
Devler bunu duyunca ‘Aman pehlivan, bize giyma, sana ne istersen veririz, seni n
gulun kolen oluruz.” diye yalvarmiglar. Bunlari yeni goriiyormus gibi ‘Siz de
kimsiz?’ diye sormus pehlivan. Devler:

-Biz senifi kolelerifiiz, bize giyma, diye tekrar yalvarmislar. “Su satoda
hazinelerimiz var, hepsi senifi olsun.” demisler. Pehlivan da “Bir sartim var. ” demis.

-Biitiin hazinelerinizi su kervana yiikleyeceksiniz, devin birisi de beni
koylime kadar sirtinda tasiyacak, demis.

Devler sarti gabul etmisler. Hazineleri develere yiiglemisler, devin
birisi de pehlivani sirtina almis yola diismiisler. Az gitmisler, uz gitmisler, alt1 ay bir
giiz gitmigler. Bir depeyi asdikdan sonra adamin koyii goriinmiis. Pehlivan susamus,
bir agacin altina oturmus. Deve “Bana bir su getir.” demis. Dev tulumu alip suya
gitmis. Bu olanlar tilki gérmiis. Devin yanina varip olup biteni anladdikdan sora ona
“Bu adam gorkain birisi, sizi gandirmis. Sen ona suyu gotiirme, beni sirtina al gotiir.
Ben o adamin ne mal oldugunu sana gostereyim demis” demis. Dev de tilkiyi sirtina
alip adamin oturdugu yere dogrulmus. Adam bir de bakmis ki devin sirtinda tilki
geliyor. Beli kirilmis, ¢iinkii foyast meydana ¢ikacakmis. “Bugiine kadar gilicimi
¢ekmedim, bugiin olsun ¢ekeyim.” demis ve gilicini ¢gegmis devin lizerine yiirimis.

-Hey kafir, sen benim dedigimi yapmazsin da tilkiyi mi alip gelirsin, diye
barmis. Dev gorhudan tilkiyi yere atmus, tilki orada can vermis. Dev af dilemis, adam
gabul etmis. Ardindan adamu sirtina alip kdye gelmisler. Adam devin sirtinda dogru

evine gitmis. Hanimi da gapida ¢oci ile oturiiyiirmiis. Olanlar1 gorlince sevinmis.
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Hemen gocasinin yanina gidip “Hos geldin.” demis. Kervanlar1 evin bahgesine
¢ekmis. Gocasi da devi affedip memleketine gondermis. Pehlivan Pir Nazar ve
hanim1 bundan sonra démiirlerinin sonun a kadar Allah’a siikredip mutlu yasamaislar.
(K.K.1)

4.3.6.2. Kirk satir mi kirk katir m?
Bir varimis bir yokgumus. Evvel zaman iginde vahtin birinde fahere bir adamla

garist varimig. O kadar faherelermis ki oturacak yerleri bile yogmus. Giin gelmis devran
donmiis, bu gadin hamile galmis, dogum zamani gelmis. Kadin gocasina “Get de hamamci
filanca agdin1 bul, hanimim dogum yapacak amma yerimiz yoh de durumu anlat.
Hamamda bos bir yer varisa eger orda doguriym. ” demis.

Adam getmis, hamamci gadini bulmus, durumu anlatmigsmis. Gadin da
“Tamam oglum, gelsin burada dogursun.” demis. Adam bunun iizerine sevine sevine
evine gelmis, garisina haber vermis. Sabah olunca garisi galkmis, hazirlanmis,
dogum i¢in hamama getmis. Hamama varinca gadin bunu garsilar, ilgilenir. Dogum
baslayinca da baharlar kine gadin ay pargasi gibi gdzel mi gozel bir giz dogurur. O
anda ti¢ dene peri giz1 hasil olur. Herkes sasirir. Perilerden bir denesi “Giildiikge
yiizlinde giiller agsin.” der, bir denesi “Agladik¢a goziifiden inci mercan doéhiilsiin.”
der, liglinciisii de “Bastigifi yerlerde ¢imen bitsin.” der ve kaybolurlar. Gadin gendine
gelince galkar gizin1 ythamaya baglar. Bir de bahar ki gadin su dogdiikce bebén
basindan assaya altinlar dokiilmé baslar. Gadin isi bitince elindeki o altinlardan biraz
hamamc1 gadina verip gizini alip evine doner.

Gilin gectigcee baharlar ki giz agladikca gozlerinden inci mercan dokiiliir,
giildiikce yiiziinde giiller agar, yiiriidiikce basdigi yerlerde ¢imler biter. Neyse, aradan
biraz zaman gecince hemen biiyilk bir gonak yapdirirlar gendilerine. Getgede
zenginlikleri dillere destan olur.

Gel zaman get zaman Qiz biiyiir, gelinlik ¢aga gelir. O gadar gozel olur ki
bakmiye giyamaz kimse. Gozellini climle dlem duyar. O vahdin padisahlarindan
birinin oglu bir gece riiyasinda bu giz1 goriir ve asig olur. Sabah uyanir uyanmaz
anasina geder hemen riiyasini anladir. “Ben bu giz1 isderim.” der basga bisey demez.
Anasi da “Oglum o giz1 bos ver, bir giz duydum filanca yerde, agladikca goziinden
inci mercan akar, giildiikce yiiziinde giiller agar, yoriidiigli yerde ¢imenler ¢itharimas,
gel biz sana onu alalim.” der. Sehzade duyduklarina inanmaz, dellallarina gizi
sordurur. Dogru oldugunu duyunca da anasina geder “Sen var bu giz1 iste, hemen

orda nisan1 dak, giz1 da al gel.” der.
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Sehzadenin anasi hemen hazirliglarini tamamlar, yola ¢thar. Aradan zaman
geger, gizin oldi memlekete varir. Sorar sorusturur, gizin evini bulur. Eve girince
biraz oturur, gizin anasiynan gonusmiye baslarlar. Sehzadenin anasi gizin hagginda
anadilanlarin dogru olup olmadigindan emin olmag i¢iin gizdan su isder. Giz galkip
su getirmiye gederken bir bahar ki gizin bastig1 yerlerde ¢imen biter. Gadin sasirir
kalir. Giz suyu getirince iger. Bardagi verirken gizin barmagni sihigdirinca giz
dayanamiyp aglar. Bahar ki gizin goziinden inci mercan dokiilmiye baslar. Neyse,
aradan biraz zaman gegince kiz1 giildiirmiye c¢alisir. Bahar ki giz giiliince yiiziinde
giiller acar. Hemen niyetini dile getirir. “Gizifiz masallah diinya gézeli, meteddigleri
gadar var.” der. “Allah’in emri Peygamber’in gavliynen gizigzi oglumuza isderim.”
der. Gadin da gizini1 verir, orada hemen nisan daharlar. Sehzadenifi anas1 “Ben 6nden
gediym, sehzademe miijdeyi verip diigiin hazirhiglarina basliym. Siz de arhamdan
gelirsiz.” diyerek memleketine dogru yola ¢ihar. Saraya vardiginda hemen sehzadeyi
cagirtip, ogluna miijdeli haberi verir. Sehzade bu mutlu haberi alinca gog sevinir.
Sarayda hemen diigiin hazirliklar1 baslar. Giz tarafinda da ana gozel mi gozel dillere
destan bir cehiz hazirlar gizina. Yola ¢thmadan 6nce gizin halasi gelip “Yengecigim,
hayirli haberlerinizi aldim. Miisadefi olurusa gizin1 ben gétiireyim, sen heg¢ o gadar
yolun eziyetini ¢cegme, ben gotiiriir ellerimle teslim ederim gizini, goziin arhada
galmasifi.” der. Gizin anasi da gadinin 1srarina dayanamaz “Tamam o zaman, siz yola
¢thin, ben de birgag¢ giin sonra arhafiizdan gelirim.” der gizin1 halaya teslim ederek
ikisini birlikte yolcu eder.

Giz, halasiynan yola ¢igmis. Biraz yiriidiigten so:ra acimis. Gadin, daha
onceden hazirladig1 duzlu c¢oreklerden verir giza. Corek Oadar duzludur ki azcig
zaman gecince giz su igcmeg isder. Bunui lizerine halas1 “Bafia bir gozifiii ¢iharir
veririsen ben de safia su verrim.” der. Giz aglar, yalvarir amma kotii galpli hala, gizi
duzaga distiriir. Duz 6yle bir yaHar ki gizin i¢ini dayanamaz, bir goziinli ¢tharir
halasina verir. Biraz daha yoriidiigden sofira giz gene susar. Hala da diger goziinii
veririse ona su verecegini sOyler. Giz napsifi, halasinin acimayacagini bildi:inden
¢thharmis Obiir goziinli de vermis. Az getmisler, uz getmisler 1ss1z bir yere, bir dag
basina gelmisler. Buriye gelince gadin giz1 bir yolunu bulup orada biragmis, gizin
hazirlanan cehizinin hepisini alip gelinligi de gendi gizina geydirip sehzadenifi
memleketinin yolunu dutmus. Giz napsin, iki goéziini de halasina verdi:inden dagin

basinda bir basina kalakalmig. Hala da gendi gizin1 alip saraya varmis. Varmis
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varmasina da giz saraya girince sehzade de anas1 da annamislar gelin aldiglar1 gizin o
g1z olmadigni. Giz1 giildiirmiisler, yliziinde giiller agmamais, yoriidiigli yola bagmislar
¢imenler bitmemis. Sabah sehzadenin anasi alip hamama getmis, bagindan assa su
dogmiis, dogdiigii su altin olmamis. Giza sormuslar, “O dediklerifiiz yi1lda bigag gere
olur.” demis. Hala giz1 boyle gelin girmis saraya, obiir giz da galmis dagin basinda
tek basma. Bir ¢ift gus gelmis. Gizin halina acimiglar birer dene tiiylerini
diistirmiisler. “Gozlerigi bulurusan bu tiiyler isifii goriir, gozleriii eskisinden daha
saglam olur.” demismisler. Giz tiiyleri almis. Giin ge¢mis devran donmiis. Daga
odun toplamiye ¢igmis adamin biri. Bir de bagmis ki giizeller giizeli bir kiz, bir
agacin dibinde oturmus tek basina. Yanimna yaglasmis “Gizim, népiylirsiin burda?”
demis. Giz basindan gecenleri anndinca adamifi i¢i acimis. “Beni evifie gotiiriirsenl
seni zengin ederim.” demis. Adam yardim etmek istemis amma ¢ok fahereymis,
utanmis giz1 evine gotiirmiye. Giz durumu annayinca aglamis goziinden dokiilen inci
mercan1 adama gostermis “Eger bafia yardim ederisen ben sana bunlardan daha ¢ok
veririm, zengin olursui. Nolur yardim et bafia, beni bu halde burada tek basima
birakma.” diye yalvarmis. Adam da almis giz1 evine gotiirmiis. Hanimina durumu
anladmis. Giz banyo yapmag igiin boyiik bir tes'! istemis. Gadin yardimer olmus, giz
hemen yithanmis. Bir de bagmuslar ki testifi i¢i altin dolu. Adamnan gadin bir
sevinmisgler bir sevinmigler. So:ra oturub sohbet etmiye baslamislar. Giz basindan
gecenleri anlatmis tek tek. So:ra giilmiig, yanagnda ¢ikan giilii kesmis, adama vermis.
“Sen bu giilii al, sehzadenin sarayina get.” demis adama. “Oraya varinca da ‘Vahitsiz
giil satarim.” deye gez sarayin orda. Eger almag istiyen olursa paraynan de:il bir goze
satarim de.” demis. Adam “Tamam.” demis, sabah erkenden yola ¢igmis, sehzadenin
memleketine varmis, gizin dedigi gibi sarayin oriye varmis. “Vahitsiz giil satarim.”
diye dolanmaya basliyince sehzadenifi garisi bunu duymus ve “Alalim ana da
sehzade aksam gelince yanagmda giil a¢ti diyim.” demis. Cihip adama sormus
giillerin kag para oldu:unu, adam da gizin tembih eddigi gibi paraynan de:il bir goze
verece:eni soylemis. Sehzadenini garisi hemen gidip sandigdan gizin gozlerini
getirmis giilleri almig. Gece garisinin yanagnda giilleri géren sehzade anlamis ki g1z
yastylr. Sehzadenifi durumunu anladigini gbéren garist gorhup anasinin yanina
getmis, durumu anlatmig. Adam da gozleri alinca hemen evin yolunu dutmus. Giza

gozlerini vermis. Kiz hemen yihanmis, gozlerini yerine goymus, gus tiiylerinden

1 Test: Cok bityiik boy legen. Bakirdan yapilir ve ¢ok agirdir.
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birini sag goziine digerini sol goziine siirmiis. Gozleri esgisinden daha saglam daha
gozel olmus. Sonra giz hazirlanmig, adamnan gadina tesekkiir etmis, sarayin yolunu
dutmus. O sirada gizin anasi da saraya gelmis ki gizinin yerine goériimcesi kendi
gizin1 vermis. Neye ugradigifit sagirmis, gadma “Soylersefi Safia da koti seyler
ederik. ” demisler. Gadin gorhusundan susmus, bisey diyememis amma igin i¢in de
napacagni diigiinmiis durmusmus.

Gelgelelim Obiir giza, gozel olana... Ay pargasi gibi gdzel olan bu giz saray
gelirken yol boyunca herkesin dikkatini ¢ekmis. Bahan bi daha bakmak istemis
gozelligine. Saraya varmisimis ki daha adim atar atmaz gizin basdigi yerlerden
cimenler bitmis. Her goren bir daha doniip bakmis. Giz miisaade isteyip sehzadenin
huzuruna c¢igmis. Basindan gegenleri anlatmiye basliyince, aglamiye baslamis,
gbzlinden inci mercan dokiilmiye baslamis. Sehzade anlamis ki evlenmek isdedigi
g1z bu giz, ona bir seyler diyip giildiirmiis bagmiskine gizin yiiziinde giiller agmis.
Anast demis ki “Sehzadem, benim sa:a nisanladigim giz aslinda bu gizdir.” Sehzade
hemen emir verdirmis garisiynan anasini huzuruna istemis. Gadinnan anasi yalvarip
yaharmiye baslamislar, sehzade onlar1 affetsin diye. Sehzade asik oldugu giza
yapdiglarini affetmemismis. “Girg satir mu, girg gatir mi?” demis. Giznan anasi orda
bile arsizlik etmigler. “Girk gatir ossun kine memleketimize gadar gederik.”
demisler.

Bu masal da burada bitmis. Onlar evlenmis muradina ermis, darist isdiyen
hergesin bagina. (K.K.1)

4.3.6.3. Nar danesi
Gizel bir g1z varmis. Gizin ad1 Nar Danesi’ymis.

Bir de analig1 varmis bu gizin. Bu giz aydan, nurdan giizelmis, onun i¢in
adin1 Nar Danesi goymuslar. Analig1 bunun giizelligini asla cekemezmis.

Gar1 aagsam ay dogdugunda, aya:

“Ay m1 giizel, glin mii giizel, ben mi giizel?” diye sormus.

Ay soyle cevap verirmis:

“Ay da giizel, giin de giizel, sen de giizel amma Nar Danesi hepimizden
giizel!” dermis.

Ordan o giz1 bir tiirlii rahat durdurmaz. Giza guyudan kiinde yedi kere su

getittirir. Evleri daslar1 yedi kere sildirirmis.
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Onun giizelligini ¢ekemeyince giz1 gendi 6ldiirmeye giyamamis. Baska bir
kadin ayarlamis. O gadin bunu 6ldiirmeye giyamamis. O da ormanda giz1 gaybetmis,
azdirmas.

“Nasil olsa gurd gus yer!” demis.

Gar1 eve gelmis. Analik sorunca:

“Oldiirmedim, ormana birakdim!” demis.

Oliip 6lmedigini 6grenmek ugun gar1 aya bir daha sormus:

“Ay mu giizel, giin mii giizel, ben mi giizel?” deyince Aydan gene ayni
cevap gelmis:

“Ay da glizel, giin de giizel, sen de giizel. Amma Nar Danesi hepimizden
giizel!” demis.

Gar1 bu sefer ormanin yolunu dudmus. Gizi gormiis. Garida bir biiyi
varmis. Giz1 goriince biiyli bozulmus, gar1 yuvarlanmis. Yuvarlanan gari, hir¢ olmus.
Nar Denesi’nin eline galmis.

Oradan g1z gariy1 eve gotiirmiis, gartya bakmis.

Ondan sonra gari, giz kendine bahd1 diye giz1 padisahin ogluna vermis.

Grrk giin, girk gece diigiin yapmuglar. Nar denesi rahatliga ermis. (K.K.53)

4.3.6.4. Kiiciik adam ve devler
Cok eski zamanlarda, uzak diyarlarin birinde kiigiik bir kdy varmis. Bu

kdyde yasayan “Kii¢iik Adam” derler, biri varmis.

Kiigiik Adam ve karist bir giin boyle, bir giin soyle yasar giderlermis.
Giinler boyle gecerken, mehtapl bir gecede Kiicliik Adam, hacet (tuvalet ihtiyacinm
gidermek) i¢in evin havlisina (avlu) ¢ikmis. Hanimi da ahsaptan, kohne evin kapisina
dikilip mehtab1 seyre dalmis. Kiicilk Adam, biraz uzakta avlinin kdsesindeki
kaganinin altina oturmus. O sirada kadin kisik bir sesle:

“Herif, ay 15181 ne giizel!” demis. “Ne hos bir gece!”

Bu sozleri Kiiciik Adam korkusundan ve tam duyamadigindan yanlis
anlamis.

“Kurtlar uluyor. Sesler yakinda m1 ne? Bu sesler ne?” seklinde duymus.

Kiiciik Adam, kendini gii¢lii kuvvetli kabul eden, cesur zanneden c¢ok
korkak ve yiireksiz birisiymis. Neyse Kiiciik Adam:

“Canavarlar geliyor!” zannedip. Evhanimda apar apar topar ayaga kalkmaya
yeltenmis. Aceleden kafasini kagninin arka tantasina ¢arpmis. Tekrar oturmus. Bu

durumu karis1 yarim yamalak gérmiis.
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Bu korkak adamdan kurtulmak i¢in bu durumu firsat bilerek dis kapiyi
kilitlemis. Kiiciik Adam kapiya kosmus. Ama is isden gegmis. Ciinkii karis1 onu igeri
almamis. Yalvarmis yakarmis ama bosuna.

“Etme, eyleme, a¢ kapiy1!” dediyse de karisi:

“Yok, ben senin gibi korkak herif istemem!” diye tutturmus.

Kap1y1 agmamis. Herif korkakmis korkak olmasina ama kurnaz ve dili laf
yapan birisiymis. Bakmis ki karist iceri almiyor. Karisindan bir ¢uvaldiz, bir kendir
ve biraz da un istemis. Karis1 getirip pencereden uzatmis ve bir daha gelmemesini
sOylemis.

Biitiin bunlardan sonra Kiiclik Adam yollara diismiis. Nereye oldugunu
bilmeden gece giindiiz demeden ylirlimiis. Az gitmis uz gitmis, dere tepe diiz gitmis.
Derken bir de bakmis ki hi¢ bilmedigi hi¢ gérmedigi bir diyara gelmis.

“Buras1 nereymis? Neler, kimler varmis?” diye bakinirken asagida biiyiik
bir dere gormiis.

Derenin kenarina inmis. Bir de bakmis ki suyun i¢inde kocaman bir dev.
Hig orali olmamis. Gérmemis gibi yapip ise koyulmus. Kurnazligini ortaya ¢ikarmas.
Evvela devin ne yaptigin1 anlamaya ¢alismig. Bakmis ki dev koca koca kayalar1 alip
atiyor. Suyun i¢inde de ¢ok rahat yiirliyormus. Kiiglik adam hemencik kendiri dereye
atmis. Cekip c¢ekip duruyor. Sonra elinde bir seyler varmig gibi ufalayip
tflirilyormus.

Dev, ona bagirmis:

“Ne yapiyorsun, kimsin sen?”

Kiigiik Adam:

“Suyun dibindeki kayalar1 sokiip un ufak edip ufalayip toz edip tfiiriiyorum.
” demis.

“Sen ufak bir adamsin, bunu nasil yapabiliyorsun?” diye sasirmis kalmis.

Kiiclik Adam kendiri hep ¢ekiyor goriiniiyor ve eline gegirdigi kiigiik taslari
bir birine siirterken torbadan biraz un alip lifliiyormus. Dev iyice yaklasana kadar
kiigiik adam bu ise devam etmis. Dev, Kii¢clik Adam’in giiciine, kudretine ikna olmus
ve demis ki:

“Benden bir istegin var mi1, emrine amadeyim. ”

Kiigiik adam:

“Ayaklarimi suya degdirmeden beni karsiya gegir. ” demis.
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Ve hemen torbasini toplayip devin sirtina binmis. Dev merak etmis:

“Ya, sen hem bu kadar hafif, hem de bu kadar gii¢lii nasil olursun? Cok
hafifsin, sirtimda tiiy gibi kaliyorsun.” demis.

Kiigiik Adam kurnazlig1 elden birakmamas:

“Oyle mi? Ben sana yiik olmak istemiyorum ve gdge tutunuyorum. Sana
agirligimi bindirmiyorum. Eger istersen gogil birakip sana ylik olayim.” demis.

Dev:

“Dur, biraz birak bakalim gogi!” demis.

Kiiciik Adam torbadan hemen c¢uvaldizi ¢ikarip azicik devin omzuna
batirmis. Demis ki:

“Birazcik biraktim. Nasil, biraz daha birakiyim mi1 gogitin ucunu?” demis.

Kiiciik Adam g¢uvaldiz1 iyice batirmig devin omzuna ve demis ki:

“Nas1l?”

Dev:

“Sahiden ¢ok agirmigsin yahu. Yeter bu kadar. G6ge tutun!” demis.

Kiigiik Adam:

“Gogil tam birakmadimdi.” demis.

Bu arada devin yiiregine bir korku diismiis. Bu adamla ne yapacagini,
onunla nasil bas edecegini diisiinmis. Karsiya gegmisler. Epey sohbet edip epey yol
almiglar. Dev, arkadaslarinin bulundugu eve gotiirmiis Kiiciik Adami. Devlerin evi
iki katli, ormana yakin, eski bir evmis. Eve varinca Dev, arkadaslarina Kiigiikk Adami
tanitmis. Kiiciik Adam, devlerin her dediklerine karsilik vermis. Hep onlarin
istlerine ¢ikmis. Bir siire boyle sohbet ettikten sonra yatma vakti gelmis. Kiiciik
adam i¢in ayr1 bir yatak ve oda hazirlamiglar.

“Bir istegin var m1?” diye sormuslar.

“Yok, sag olun!” diyerek yatmaya gitmis.

Ama bir tiirlii uyuyamiyormus.

“Bunlar bana bir seyler yaparlar!” diislincesiyle uyanik kalmayi tercih etmis.

Derken gecenin ilerleyen saatlerinde iist kattan sesler, takirtilar gelmeye
baglamis. Ocagin bacasina kulagini dayayip konusanlari, sesleri dinlemeye
koyulmus.

Epey bir kosusturmadan sonra bir don kazani (¢amasir kazani) kaynar su

hazirlanmig. Tam bu sirada Kiigiik Adam yatagindan kalkip, ocagin lizerine ¢ikmis.
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Devler kaynar suyu bacadan asagiya bosaltmislar. Devler, Kiigilk Adami ortadan
kaldirdiklarina kendilerini inandirarak sabahi beklemisler. Sabah erkenden devlerin
basi olan dev, kii¢iilk adamin cansiz bedenini gormek i¢in adamin odasina gitmis.
Kapiy1 tiklatip igeri girmis. Bakmis ki Kiiciik Adam odasinda uyuyor.

Seslenmis. Birde ne gorsiin! Kiigiik Adam bir saga, bir sola dondiikten sonra
esneyerek uyanmasin mi1? Dev sagkinligin1 gizlemeye calisarak misafirine:

“Hayirli sabahlar, nasilsin?” diye sormus.

Kiigiik Adam:

“Uyudum uyumasina da, gece fareler tavanda kosusturup durdular. Ses
yapip toz doktiiler. ”” demis.

Dev neredeyse kiictik dilini yutacak halde:

“Oyle mi?” diye hayretini gizleyememis.

Biitiin bu konusmalarin1 anlatan dev:

“Basimiz artik dertde. Biz bu Kiiciik Adamla artik ne yapacagiz?” diyerek
ondan kurtulus yolunu aramaya baslamislar.

“Odunumuz bitti. Yiyecek kalmadi. Ne yapacagiz? Bunun bir caresi var
m1?” demeye baglamislar.

Tekrar Kiiciik Adam’a gelip:

“Bugiin ormana oduna gidecegiz. Istersen evde kal, istersen sen de bize
katil. ” demisler.

Kiigiik Adam:

“Ben de sizinle gelirim, yardim ederim. Beraber degil miyiz?” demis.

Sabah yemeginde ¢orbalarini yiyerek hep beraber oduna gitmisler. Devler
tek, tek baltalarla bir iki darbeyle dev gibi ¢amlari, meseleri devirmeye, hatta
kokiinden sokmeye baslamislar. Kiiciik Adam da bunlari seyre dalmis. Dev sormus:

“Ne diistiniiyorsun boyle kara kara?”

Kiictik Adam yine hi¢ havasini bozmadan:

“Ya boyle bir sokmekle, kesmekle odun toplanir m1?! Bana kendirimi verin,
size nasil odun toplanir géstereyim.” demis.

Kendirini almis. Bir ucunu biiylik bir agaca baglayip oldukc¢a genis bir
dairede pek ¢ok agaci i¢ine alacak sekilde dolandirmis. Tam diger ucunu kavusturup
baslayacakken dev sormus:

“Ne yapiyorsun?”
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Kiigiik Adam:

“Hepsini bir kucaklayip sirtlayacagim!” diye cevaplamis.

Dev, iyice iirkiip korkmus.

“Yapma, gerek yok. Topladigimiz yeter!” demis ve agaglari bu sekilde
kesmesine izin vermemis.

Kocaman meseleri, ¢amlar1 siiriikleyerek evlerinin yolunu tutmuslar.
Nihayet evlerine varmislar. Biraz yemekten sonra sohbete koyulmuslar.

Kiiciik Adam’dan kurtulmanin ¢aresi olmadigini diisiinen devler hiirmette
kusur etmemeye calistyorlarmis. Kiigiikk Adam’in da istedigi buymus. Dev demis ki:

“Sana karst bir kusurumuz varsa soOyle. Bir istegin varsa emret.
Misafirliginden memnun musun?”’ demis.

Kiiciik Adam tam firsatin1 yakaladigi bu anda:

“Sag olun hicbir kusurunuz yok. Her sey harikaydi. Cok iyi misafir ettiniz.
Bu yiizden karsiligin1 6demek istiyorum.” demis.

Dev bunun nasil olacagini sormus:

“Sen beni sirtinda evime, koylime gotiireceksin. Ben de sana evimde
hanimimin eliyle ikramda bulunacagim. ” diye cevaplamig Kii¢iikk Adam.

Devler bu olaya ¢ok sevinmisler. Hazirlanmiglar. Devlerle vedalasarak
derede sirtina bindigi devin sirtina binmis. Dere senin, tepe benim gide gide epey bir
yol aldiktan sonra koyliiniin girisinde Kiiglik Adam devin sirtindan inmis. Onlara
eslik ederek evine gelmisler. Kapiy1 ¢calmiglar. Hanimi1 kapiy1 acar agmaz konusmaya
baslamis.

“Hanim, misafirimiz var. Bize bir sofra hazirla. ”

Igeri girip oturmuslar. Dev hala kurtulmanin heyecani ile acele ediyormus.
Fakat Kii¢iik Adam, ona ikram etme sozilinii hatirlatarak oturmasini istemis.

Bu arada kilerden hanimin sesi duyulmus:

“Yahu yiyecek higbir seyimiz kalmamis, ne hazirlayim size ki?”

Kiiciik Adam’in bekledigi an gelmis.

“Gegen hafta getirdigim devlerin budundan, kaburgalarindan bir seyler
hazirla. Onlardan kalmadi m1?” diye sormus.

Tam bu sirada dev korkusundan yellenmis. Onun yelinden Kii¢iik Adam
havalanip tavana ugmus. Dev iyice telaglanmas.

“Ne yapiyorsun tavanda?” diye sormus.
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Kiigiik Adam:

“Birkag delik var da. Bunlar1 kapayayim da kagma!” demis.

Bunu duyan dev iyice korkmus, kapiyr soktiigli gibi oradan kagmus.
(K.K.54)

4.3.6.5. Dogru bas kem belasini bulur
Iki arkadas koylerinden ¢ikip Istanbul’a ¢alismaya giderler. Orada

birbirlerinden ayrilip ayr1 ayri ig aramaya baslarlar. Bir tanesi padisahin sarayma
gider. Padisahin elini optiikten sonra:

-Padigahim bana bir is ver de ¢alisayim, der. Padisah da ona bir is
verir. Koylii padigaha:

-Padigahim, sen dogru bas kem belasin1 bulur, deyince bu laf
padisahin ¢ok hosuna gider. Hemen koyliiye bir altin verir.

Aradan bes, alt1 gectikten sonra gilinlerden bir giin koylii carsiya gezmeye
cikar. Gezerken Obiir koylii arkadasina rastlar. Birbirlerine sarilip hos bes ettikten
sonra sarayda c¢aligan, dbiirtline:

-Sen nerde ¢alisiyorsun, isin nasil diye sorunca arkadasi:

-Ben devamli bir ig bulamadim. Simdi avare geziyorum. Hi¢ rahatim yok,
der. Sarayda ¢alisan:

-Gel seni benim ¢alistig1 yere, padisahin yania gotiireyim, der. Arkadasini
alip getirir. Padisahin huzuruna ¢ikarlar. Padisah:

-Ne var, diye sorar. Sarayda c¢alisan:

-Padisahi, bu benim kdyliim. Beraber geldik buna da bir is buyurursaniz bu
da burada ¢alismak ister, der. Padisah buna da kendi hizmetinde is verir. Yeni gelen
de “Padisahim, sen dogru bas, kem belasini bulur.” deyince padisah her giin ikisine
de birer altin verir.

Bunlarin ikisi de padisahi yediriyorlar, igiriyorlar, giydiriyorlar. Sabah
aksam hizmetinde c¢alisip kusur etmiyorlarmis. Birgiin bdyle, bes giin
boyle...”Padisahim, sen dogru bas, kem belasin1 bulur.” dediklerinde ikisi de birer
altinlarim1 alip giinlerini gecirip gidiyorlarmis. Bir giin sonraki gelen koylii eski
calisan arkadasina “Ben kelle pagay1 cok severim. Gidelim de yiyelim”, der. ‘Padisah
uyuyor. Kalkacagi zaman yine isimizin basinda oluruz.” diye Obiirlinii ikna etmeye
calisir. Obiirii de “Pacay1 igince agzimiz kokar, bundan da padisah rahatsiz olur. Ona

2

kars1 ayip olur. Hem de mahcup oluruz.” dediyse de arkadasinin minnetine

dayanamayip carsiya ikisi birden paga yemeye giderler. Pacay1 yiyip gelince bakarlar
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ki padisah kalkmis, odasinda oturuyor. Ilk gelen adam “Agzima mendil baglayim da
padisah efendimiz rahatsiz olmasm.” deyip agzina mendil baglar. Padisahin
hizmetini agzinda mendille goriir. Oraya buraya agzinda mendille gidip gelir.
Arkadas1 bu disar1 ¢ikinca, padisah sonraki gelen adama sorar:

-Arkadasinin agzindaki o mendil niye?

Arkadasi cevap verir.

-Padigahimiz, agzimniz kokuyormus da rahatsiz oldugu i¢in agzina mendil
baglamas.

Padisah buna icinden hiddetlenmis. Hemen cellatlarina bir mektup yazmis,
agzin1 miihiirlemis. i1k gelen agz1 mendilli adami cagirir:

-Su mektubu filan yerde, filan adama gotiir ver, cevabini da al gel, der.

Mektubu eline alir, giderken sonraki adama rastlar. Ikinciadam sorar.

-Nereye gidiyorsun, o elindeki ney?

-Padisah efendimiz bir mektup yazdi. Filan yerde, filan adama ggtiiriiyorum,
deyince Obiir arkadasi:

-Sen bu mektubu goétiiriince sana bahsis verirler. Sen burada ¢oktan beri
calistyorsun. Biraz para sahibi oldun. O mektubu bana ver de ben gotiireyim, bahsisi
de ben alayim, sen biraz dinlen, deyince arkadas1 dayanamaz:

-Madem 0yle, al sen gotiir arkadasim, deyip mektubunu onun eline verir.
Mektubu yerine ulastirir. Mektubu alan adam agip okur ki “Padisah efendimize
biiyiikk hakaretten dolayr mektubu getiren adamin hemen boynunu vurun! > diye
yaziyor. Bunu hemen iki gii¢lii kuvvetli adam kiitiigiin listline yatirirlar, ligiincii adam
da kafasini vurur.

Sabah olup da padisahin hizmeti baslayinca, padisah bakar ki mektubu
gonderdigi adam kendine hizmet ediyor, 6biir adam yok. Padisah hemen sorar:

-Sana verdigim mektubun cevabini getirdin mi?

-Aman padisahim, ben gotiiriirken &biir arkadasim geldi. Ben de bunu ona
verdim. O gotiirdiiydii. Cevabini da o getirir, der. Arkasindan da:

-Sen dogru bas, kem belasini bulur padigahim, deyince, padisah:

-Sen hakliymigsin, der.

Padisah bu ilk gelen adamu taltif edip onu zengin kilar. Ayrica dolgun bir
maasla ona mevki verip, pahali esyalarla yiiklii ti¢ katir ylikiiyle koyiine génderir.

-Hayd1 evini gor de tekrar geri gel, der.
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Iste boyle, dogru adamlarin yardimcisidir Hazret-i Allah. (Calik,2008:44,46)

4.3.6.6. Yedi deliler
Varimis, yogumus... Bir yedi deliler varimis. Yedi delilerin bir g1z

varimis. Giza diigiircii gelmis. Diigiircii gelisin12 “

So dereden var da su getir”
diyiirler. Giz dereye varir. Varinca oriye oturusun der ki:

-Beni bu oglana verirlerse, bir de oglum olursa, o da gelir su gavaga ¢iharsa,
0 da bu suya diiserse, sen aglama anasi, demis. Giz baglamis aglamaya. Ordan, giz
gecikti di anas1 geli:

-Gizim, nottun? diyiir. G1z da ‘Bdyle boyle...” diyiir.

-Ya siz beni bu oglana verirséz, benim de bir oglum olursa, o da su gavaga
¢tharsa, ordan su suya diiser de Oliirse sen aglama nenesi? diyiir. Simdik ikisi
basliylir aglamaya. Ordan da babas1 geliyiir:

-Notisiz burda, nedi aglisiz? diyisin giz:

- Siz beni bu oglana verirséz, benim de bir oglum olursa, o da su gavaga
¢tharsa, ordan da su suya diiser de Oliirse sen aglama dedesi? diyisin:

-Aboo, nasil aglamaz dedesi! diye o da bir agida oturiyiir. Ordan bir adam
geciylir:

-Hayir igsallah, nold0z? diytir.

-Aman, nolak emmi, diyiir giz. Beni bir oglan istiyiir. Beni ona verirlerse de
bir oglum olursa, o da su gavaga ¢iharsa, ordan da su suya diiser de Oliirse sen
aglama emmisi?

-Emmisi gadasii alsin diyiir, aglamaya basliyiir. Derken Oyle dyle orda
yedi tene oliyiirler, basliylirler aglamiye. Derken o giz ermis muradina, herkes ¢ikmis
kerevetine. (K.K.1)

4.3.7. Fikralar
Cocuk folklorunun bir parcas: olarak ele aldigimiz so6zlii edebiyat iirlinleri

icerisine “fikra” tiiriinii de dahil etmeyi uygun bulduk. Fikralar giinliik hayatimizin
icerisinde eglence unsurlarmin 6nemli bir pargasidir. Konuyla ilgili olarak Saim

Sakaoglu fikray1 su sekilde tanimlar:

“Fikralar, tek motife yer veren kisa anlatmalar olup giinlii hayatta ¢esitli
vesilelerle anlatilirlar. Bazen bir meseleyi aciklamak, bir konunun anlasiimasin

kolaylastrmak  icin  anlatilirken, bazen de hosca vakit gecirmek i¢in

anlatihir.’(Sakaoglu,1992:13)

12 Gelisin: Gelince.
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Dursun Yildirim, “Tiirk Edebiyatinda Bektasi Fikralar1” adli eserinde
Tiirk fikralarini konularina gore birkag grupta incelemenin miimkiin oldugunu soyler.
(Y1ldirim,1999:5) Konular1 teskil eden vak’larin ana karakterlerinden hareketle

Dursun Yldirim fikralar ii¢ grup altinda incelemeyi uygun bulur:

“Birinci grupta, inang ve itikatlarla dini ddet ve merasimleri, dini yasaklari,
hiirafe ve din adamlariyla ilgili olanlari; ikincide idareci tabakayla halk arasinda gegen
vak’alari; iigtinciide ise aile, hukuk, terbiye, yardimlasma, egitim, vb. konularla ilgili
hayat hadiselerini toplayabiliriz. ” (Y1ldirim,1999:6)

Fikralar ¢ocuklarda mizah yoniiniin gelismesi, paratik zekay: isletmek ve
giiclendirmek bakimindan 6nemlidir. (Simsek:2002,167) Fikralar sayesinde ¢ocuklar
bazi olaylar karsisindan eglenebilmeyi, olaylari eglence tarafindan da diisiinebilmeyi
Ogrenirler.

Kahramanmaras ve yoresinde derlenen fikra drnekleri yukaridaki bilgilerden
yola ¢ikarak asagidaki gibi siniflandirilmistir:

4.3.7.1. Din ve dini unsurlarla ilgili olan fikralar
Bu baslik altinda igerisinde dini kavram, terim veya sahis olan bir fikra

Ornegine yer verilmistir.

4.3.7.1.1. Ahmet hoca (piisiik)
Ahmet Hoca, Maras'in Cuhuroba Camii'nin imamidir. Bir giin ikindi ezan1

okumak i¢in

minareye ¢ikar. Baglar ezan okumaya.

Bir de bakar ki karsidaki damda piisiikler tarhanay1 yemekte. Hoca hemen:

"Piisiik tarhani yi. Hayriye Baci." diye bagirmis.

Daha sonra da ezana devam etmis kaldig1 yerden.

Hoca ezani bitirip, asagiya inince cemaat:

"Hoca Efendi, ne yaptin dyle?" demisler.

Hoca:

"Ey cemaat, eger ¢agirmasaydim, pisiikler tarhanayr yiyecekti. Bu

Miisliimanliga sigar m1?" demis. ( Ersahin ,2005:922)

4.3.7.2. Is veren ve Calisan ile Ilgili Fikralar

4.3.7.2.1. Cine Mustafa
Cine, yevmiye karsiliginda yol kazmaya gitmis.

Calismak yerine aksama kadar miz miz gezinir, yemek yermis.
Bir giin, bes giin, derken patron Cine'ye:
"Ya dogru diiriist ¢alis ya da defol git." demis.
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Cine:

"Usta, sakin benim isime karisma. Ben gimil gimil daglar1 delerim."
demis. (Calik, 2008:18)

4.3.7.3. Halk Tipleriyle ilgili Fikralar

4.3.7.3.1. Marash (Dolma)
Bir Maragli'ya sormuslar:

"Aksam ne yedin?"

Hatirlayamamas.

"Sabahleyin ne yedin?" demisler.

Marasli:

"Aksamdan kalan dolmay1." demis. ( Ersahin ,2005:921)
4.3.7.3.2. Bacimgile

Kadinin biri belediye otobiisiine binmis. Sofor:

"Nereye gidiyorsun, bacim?"

Kadin:

Bacimgile gidiyorum, edem." demis. ( Ersahin ,2005:921)

4.3.7.3.3. imirballi (Minare Olgiisii)
Imirballilar, kdylerine minare yapacaklarmis. Minare 6lgiisii almak igin

baska bir koye gitmisler.
Bir Imirballi minarenin serefesinden tutmus ve asag1 sarkmus. Digerleri de
sirayla el ele vererek asagi dogru salinmiglar. 6-7 kisi olunca en iistteki asagidakilere:
"Siz saglam durun da elime bir "tuh vereyim" deyip elini birakinca hepsi
birden asagiya diisivermisler. ( Ersahin,2005:922)

4.3.8. Yerel sozliik
Calismamiz siiresince kaynak kisilerden derledigimiz veya yazili

kaynaklardan ulastigimiz “gocuklar i¢in” veya “cocuklar tarafindan” kullanilan
sOzciikleri, deyi§leri13, dua ve beddualart “yerel sozlik” adi altinda bir araya
getirdik. Derledigimiz malzemelerin ozelliklerine gore bu bolimiimiizii dualar,

beddualar, deyisler ve sozliik olmak iizere dort boliimden olusturduk.**

1% Sevme, kizma gibi duygulari ifade eden ciimleleri “deyis” olarak adlandirdik.

" Yazih kaynaklarda yerel sdyleyislerden olusan sozliiklerden veya igerisinde sozliik kismi bulunan
eserlerden faydalanilarak gocuklarla ilgili olanlar segilmistir. Kaynak¢a kisminda sayfa aralig1 olarak
belirtilen kisimlarda eserden alinan ilk sézciik ile son sdzciigiin sayfa numaralar1 esas alinmistir.
Kaynak kisilerde ise gozlem yapilan birgok ortamda sodzciiklerin genel olarak kullanildigi, yani
kaynak kisilerimizin ¢ogu tarafindan bu sozciiklerin bilinmesinden dolay1 kaynak kisi belirtmemek
calismamiz agisindan uygun goriilmiistiir.
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4.3.8.1. Dualar
“Yakarig, Tanri’ya yalvarma, yakaris i¢in sdylenen dini metin” anlamina

gelen dua sozciigii (TDK,2005:573) terim olarak “Bir seyin yapilmasini veya
yapilmamasii Allah’1t methetmek ve Ovmek suretiyle insanin kendini glicsiiz
gormesi,  ihtiyaglarim  dile  getirerek  Allah’tan  yardim  dilemesidir.
(Albayrak,2010:152) Yorede  kullanillan  dua  nitelikli  climleler  asagida
orneklendirilmistir:

Anal1 babal1 biiyiiyesin.

Allah esirgesin.

Allah anal1 babal1 biiyiitsiin.

Allah kara kasl1 kara gozlii kizlar nasip etsin.

Gadani alam.”

Allah esirgesin.

Allah nazarlardan saklasin.

Canini sevsinler.

Cocugunu sevmeye giderken dleyim.

Coluk ¢ocugunla bin yasa.

Evlat acis1 gormeyesin.

Evlatlarinin hayrini goresin.

Oglunla oba olasin, kizinla komsu olasin.

Yoluna dleyim.

4.3.8.2. Beddualar
Beddua “Birinin kotii duruma diismesini goniilden isteme.” anlamina

gelir.(TDK,2005:231) insanlar kétii niyet bildirdigi i¢in beddua almaktan korkarlar.
Ciinkii bir beddua ¢ok igten, can acisi ile yapildiginda tutacagina ve beddua alan
kisinin basina kotiilik gelecegine inanilir. (K.K.6) Yoérede beddua Ornekleri ¢ok
miktarda bulunmaktadir. Ancak bu boliimiimiizde ¢ocuklarla ilgili olan 6rneklere yer
verilmistir:

Emzirdigim siit burnundan gelsin.

Allah senti tiiretmeye.

Bagrina tas basasin.

Coluk ¢ocugunun hayrimi gérmeyesin.

15 «Gada” yorede dert, sikinti anlaminda kullamlmaktadir. Ornekteki dua ise derdin, sikintin bana
gelsin, sen iizlintlii gérme vb. anlamlarina gelmektedir.
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Yavrularin yetim kala.
Evlat giinii gormeyesin.
Soyun sopun bata.

4.3.8.3. Deyisler
Bu béliimde yorede ¢ocukla ilgili olan ifadelere yer verilmistir. Bazilarinda

sevme, kizma ifadeleri gordiiglimiiz bu deyislerin bazilarinda ise sadece konusunda

cocuk bulunan soyleyislere yer verilmistir.

Abdal diiglinden, ¢ocuk oyundan usanmaz.

Akge cikirtisi

Cana cefa verir.

Cocuk civiltist.

Guru guru gadani alam.

K1z anadan beller sofra yazmay1, oglan hebadan beller sokak gezmeyi.
Oglan anas1 irahat olmaz.

Oglan dayiya, kiz bibiye (halaya) ¢eker.

Oglan ogul bal kiz kiz1l ar1.

Oglunu dévmeyen 6ziinti, kizin1 dévmeyen dizini déver.
Su siriltisi

Takir takir yoluna 6lem.

4.3.8.4. Sozliik
Yukaridaki boliimlerde goriilen 6rnekler ciimle yapisindadir. Ciimle disinda

kalan ve ¢ocuk folkloruna dahil edilebilecek sozciiklere ise agiklamalar ile birlikte

bu boliimde yer verilmistir:

isim.

Apalagmag: Gelismekte olan ¢ocuk.

Aspinak: Evcilik oyununda ¢ocuklarin bebeklerine yaptigr yemege verilen

Bagdasmak: Es tutmak, eslesmek.

Basaci: Oyun basi, baskan ebe.

Belemek: Cocugu kundaga sararak besige yatirmak.
Besikei: Cocuk bakicisi.

Bidil bidil: bebeklerin yeni ylirlimeye basladiklarindaki hali.

Cazzi: kiz ¢ocuklarimi severken sdylenen bir s6z.  Konusmasi ve

hareketlerindeki sirinlikle dikkat ¢ekenler i¢in kullanilir.

Cigizlik: Mizikeilik, hilekarlik.
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Cirlik¢t: Mizikgi.

Ciss: Cocuklar1 kesici veya yanici seylerden korumak i¢in uyar1 yaparken
kullanilir.

Curlamak: Oyun bozmak.

Cizikmak: Kaytarmak.

Codirmek/ Cogdiirmek: Erkek cocuklarin kii¢iik abdest yapmasi.

Corrii: bir oyun ¢esididir. Her hangi bir oyuncu ii¢ ayakli degnegi 8-10
metre mesafeden 1. 5 metre uzunlugundaki degneklerle vurarak yikar. Ucg ayakli
degnegi bekleyen ebe elindeki degnekle yikan kisileri yerlerine varmadan ellerse,
yerine elledigi kisi gecer. O ebe olur. Iste bu oyunda ii¢ ayakli degnege verilen ad.

Cungur: 1- Bir oyun ¢esidi. Kisiler esit sayida takimlara ayrilir. Ortaya bir
tag konur. Bir taraf kacar, diger taraf hem onlar1 kovalar hem de tasa bastirmamaya
calisir. Eger basarlarsa bir say1 alir. Hangi taraf daha 6nce ti¢ defa yenerse onlar
digerlerine biner. 2- Ortada bulunan tasa verilen ad.

Ciissiig: cocuklarin at, esek gibi hayvanlar i¢in kullandiklar1 kelime.

Deveme: Topag.

Disemeg: (Cocuklar i¢in) Dis ¢ikarmak.

Donbalak asmak: Takla atmak.

Donbalak: Takla.

Dol: Erkek gocuk.

Diisiig: Olii dogum.

E’: Bebekleri bir seyin kirliligine inandirmak i¢in sdylenen tinlem.

Ebcig: Evcilik, ebcik. Cocuklarin oyun i¢in yaptiklari oyuncak ev.

Ebcik: evcilik oyunu.

Ebe: Cocuk dilinde nine, babaanne, anneanne.

Ecik: Cocuklar1 oyalamak ve sevmek i¢in yapilan bir sevgi gosterisi.

El ilanv/ile:ni: El veya ¢ocuk bezlerini yikamak i¢in kullanilan el legeni.

Emlik: Emme yasindaki ¢ocuk.

Evlatcilig: Cocuk yetistirme, gocuga baglilik.

Fallik: Kii¢iik kiz cocugu.

Firistak: Topag.

Gabigli: Siinnetsiz ¢ocuk.

Gaval: Cocuk oyunlarinda son siradaki oyuncu.
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Gebermiesice: Kiz ¢ocuklar1 severken kullanilir.

Gicirtmag: Tahteravalli.

Gingircik: Tahtaravalli.

Gurtulmag: Dogum yapmak.

Guzu disi: Cocuk disleri.

Guzu: Kuzu, yavru, ¢ocuk, daha akli yetmeyen.

Giille: Bilye.

Hamilelik donemi i¢inde kadinlar “gebe, hamile, iki canli, yiiklii ve bebekli”
olarak adlandirlirlar.

Hap:s: Cocuklara bir seyin tiikendigini anlatmak i¢in kullanilir.

Haseri: yaramaz, geveze.

Henek: Tasla oynanan bir oyun ¢esidi.

Hinaza: Oyun bozan.

Hint: Degnekle ve topla oynanan bir oyun.

Irz ayal: hanim, ¢oluk ¢ocuk.

Kicik vermek: Oyunbozanlik etmek.

Koskiig:Elli altmis santimetre uzunlugunda ucu sivriltilmis sopa.

Kosriik: Sivri uglu ¢ocuk oyun sopasi.

Lastik: Sapan.

Lazimhig: Kiicliik ¢ocuklarin kakalarini yapmak ic¢in eskiden kullanilan,
tenekeden ya da bakirdan yapilan malzeme.

Lik: ¢cocuklarin birbirlerinin sirtina vururken agizlariyla ¢ikardiklart ses.

Ma’sim: (Kiicilik ¢ocuklar i¢in kullanilir). Masum, korumasiz, zavalli.

Sa’a: Nazardan koruyacagina inanilan beyaz, kristal yapili bir tas.

Sabi: Cocuk.

Sipembec: Parklardaki kaydirak.

Sektelemek: Sigrayarak yiiriimek.

Siileke: Kaydirak oyununda kullanilan yassi tas.

Tifil: Cocuk.

Tipiklamak: Cocugu uyutmak veya avutmak i¢in sirtina hafifge vurmak;
bazen bunu birkag defa tekrar etmek.

Tosdalag: Tombul ¢ocuk.

Toremiesice: Kiigiik kiz ¢gocuklarina sevgi i¢in sdylenir.



Veled: Firlama. Cok geveze erkek cocuk.
Veledizina: Cok yaramaz ¢ocuk.

Yalloz: Terbiyesiz ¢ocuk.

Yapikli: kizlar severken kullanilir

Yelmeg: Cocuk oyunlarinda savunmada kalmak.

Zigarmak: Mizikeilik etmek.

Zildir z1p: yat kalk seklinde oynanan sasirtma tiirii oyun.

Zillimik: Oyun bozan.
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SONUC

Toplumsal siireklilik agisindan soy devamliliginin 6nemi herkes tarafindan
kabul edilebilir bir gergektir. Yapilan evlilikler ¢ocuk sayesinde aile, kalabalik
gruplar ise aileler sayesinde toplum ve millet olabilmektedir. Bu baglamda ¢ocuk
sahibi olmak hem bireyler, hem de toplumlar agisindan biiyiikk 6nem tasir. Cocuk
demek ailenin siirekliligi ve bu sayede toplumun var olmasi demektir. Toplum
devamlilig i¢in ise kusaklar arasi kiiltiir aktariminin siirekliligi gerekir. Peki, bu nasil
saglanir? Icra ortaminda yetisen ¢ocuklarin kendilerinden onceki kusakta olan
biiyiliklerinin birikimlerini merak, sorgulama, gbézlem ve bu siireclerin sonrasinda
uygulama yontemi ile hayata gegirmeleri kiiltlir aktariminin siirekliligini miimkiin
kilabilir. Bunun i¢in de kiiltiirel degerlerin aktarim ve alimina agik bireyler olarak
kiiltiir devamliligi noktasinda toplumsal bir goérevimizi yerine getirmemiz gerekir.
Tabi ki degisen yasam sartlari, kentlesme siireci, hizla gelisen ve giinliik
hayatlarimizda ¢ok genis yerlere sahip olan teknoloji, yasadigimiz donemden 40-50
y1l Oncesini hatta maalesef ki bazen 10 yil kadar oncesini bile “unutulmus,
yasamayan inanig, uygulama, yontem vb.” durumuna getirmektedir.

Sozli kiltlir unsurlarmin en biiyilk sorunu yaziya gegirilmedigi i¢in
uygulamadan kalkti1 zaman unutulmaya mahkiim olmasidir. Bu ¢alisma ile Ocal
Oguz’un “Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Nedir?” adli eserinde bahsedilen
UNESCO’nun “somut olmayan kiiltiirel mirasin aktarilmasinda tasiyict iglevi goren
dille birlikte sozlii gelenekler ve atilimlar” maddesi kapsaminda Kahramanmarag ve
yoresinde yasayan somut olmayan kiiltiirel miras iirlinlerinden yasayan, unutulmak
iizere veya maalesef ki unutulmus olan inanis ve uygulamalar1 kayit altina alarak
kaliciligin1 saglanmak istenmistir. Ayrica ayni kapsamda toplumsal uygulamalar ve
ritiielleri de ayni diisiincelerle derlenerek kayit altina alinmistir.

Bu calisma siirecinde dogum Oncesi ile ilgili derlemeler sirasinda artik
insanlarin bircok gelenegi “batil inanig "olarak degerlendirdigi, dogumla ilgili
konularda artik ¢ogunlukla tibbi yontemlerden faydalanarak “eski kusak bilgiler”
veya “koca kar1 uygulamalari” olarak adlandirilan bilgilerden pek faydalanmadiklart
gbzlemlenmistir. Ancak dogum sonrasinda ve ¢ocukluk donemi ile ilgili inanig ve
uygulamarda ise her ne kadar “batil inanis” denilse de alisilmis uygulamalarin

bilindigi ve genellikle ¢ocuga zarar gelebilir tedirginligi ile ¢ogunun yaygin olarak
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uygulandigr goriilmiistir. Bu konularla ilgili sézlii kaynaklardan yapilan
derlemelerde bazen zorluklar yasanmis, kaynak kisilerin ¢ogu bilgi paylasimi
siirecinde fazla ileriye gitmemeye calismistir. Bu tiir konular mahrem olarak
adlandirildigindan dolay1 kaynak kisiler daha fazla sey bilmelerine, duymalarina
hatta uygulamalarima ragmen bilgilerini paylagsmaktan ¢ekinmislerdir. Bazilar ise
soyledikleri bilgilerin yazili olarak yayinlanmasina izin vermemislerdir.

Calismanin en genis boliimiinii olusturan ¢ocuk oyunlart bdliimiini
derlerken ise ¢ocuklarin artik mahallelerde, sokak aralarinda eglenme imkaninin ¢ok
kalmadigi, sehirlesmenin ¢ocuk oyunlar iizerinde fazlasi ile etkili oldugu tespit
edilmistir. Ruhi Ersoy, sehirlesmenin ve elektronik kiiltiir ortaminin ¢ocuklarin sokak
oyunlarindan uzaklasarak, beden ve ruh saglig1 agisindan kendilerini gelistirip ileride
girisimci, paylasimci, ruh sagligi yerinde olan bireyler olarak yetismekten uzak
kalarak elektronik kiiltiir ortaminin etkisi ile evlerinde odalarina kapanan, iletisime
kapali, kendi diinyalarinda yasayan bireyler olduklarini sdyler. Bu c¢alisma sirasinda
goriildii ki, kentlegsme siireci igerisinde apartmanlarin, sitelerin arasinda oynayacak
dar mahalle aralarini, kagip saklanacak ¢ikmaz sokaklari bulamayan cocuklar
parklarda ve piknik alanlarinda eglenmektedirler. Bunun bir sonucu olarak da ev
ortamina girildiginde odalarinda kendi diinyalarina donerek hatta bazen ige kapanip
sadece o diinyada yasayarak bilgisayar basinda veya cep telefonlariyla
ilgilenmekteditler.  Kentlerde oyun alam1  bulamayan  ¢ocuklar  igin
Kahramanmaras’taki en sevindirici olay “her mahalleye bir park” yapilmasini
hedefleyen proje olmustur. Bu sayede ¢ocuklar evlerine yakin yerlerde rahat bir
sekilde oyun alanlar1 bulabilmektedir. Buna ragmen degisen sosyal yasant1 ve aile
yapist sonucunda icra ortamlarmi bulamayan oyunlarin bazilarinin kaynak kisiler
tarafindan hi¢ duyulmadig1 goriilmiistiir. Baz1 oyunlar(tahta araba, ¢elik ¢comlek vb.)
aile biylikleri tarafindan c¢ocuklara anlatilsa da icra ortami bulamadigr igin
unutulmaya yiiz tutsa da oyun alanmi bulabilen ¢ocuklarin her ne kadar teknolojik
araclar hayatlarinda 6nemli bir yere sahip olsa da bildikleri oyunlar1 yasatmaya
devam ettikleri g6zlemlenmistir. Bu sayede icra ortaminda katilime1 uygulamaci olan
giintimiiziin ¢ocuklar1 yani kaynak kisiler kiiltiirel unsurlardan biz kismin1 yasayarak
hafizalarina almaktadirlar. Bu sayede yasayan ¢ocuk oyunlariin ve oyuncaklarinin

bir sonraki nesle aktarilmasini saglamaktadirlar.
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Kisisel gelisim ve beceri konusunda en 6nemli donem olan c¢ocuklukta
onlar1 en ¢ok etkileyen ve gelistiren unsurlardan birisi de elbetteki sozlii edebiyat
triinleridir. Masallar, tekerlemeler, bilmeceler maniler ve fikralar ¢ocuklarin ezber,
ifade, hizli diisiinme, hayal kurma gibi becerilerini gelistirmek agisindan ¢ok
onemlidir. Bu c¢alisma sirasinda tekerlemler ve masallar konusunda zengin olan
Kahramanmaras ve yoresinde bu iriinlerin fazlasiyla mevcut oldugu
gozlemlenmistir. Aile biiyiikleri ile birlikte yasayan veya onlarla sik sik bir araya
gelen anne-babalar, bilingli veya bilingsiz olarak, bu sayede ¢ocuklarinin geleneksel
egitim almalarin1 saglamaktadirlar. Boyle ortamlari olan ailelerde masal anlatma ve
dinleme gelenegi az da olsa goriilmektedir. Ayrica aile biiyiiklerinin dahil oldugu
kalabalik ortamlarda(aile ziyaretleri, piknikler vb.) oyun ortamlarinin yanisira,
biiyiiklerin kiiciiklere bilmeceler sormasi, tekerlemeler sdylemesi ya da c¢ocuklarin
kendi aralarinda oyunlar oynayarak eglenmesi ¢alisma sirasinda geleneksel aile
ortamini yansitan gézlemleri olusturmustur.

“Sozliik” bashg1 altinda olusturulan boliim i¢in, taranan yazili kaynaklar ne
kadar onemliyse, yorede agiz ozellikleriyle konusan kisilerin fazla olmasi sayesinde
nerdeyse her sozciiglin yaygin bir sekilde yasadigini gérmek caligma agisindan
sevindirici bir olay olmustur.

Bu calisma ile Kahramanmaras ve yoresinde ¢ocuk folkloru g¢ergevesinde
yazili ve sozIi kaynaklardan derlenen malzemeler bilimsel kriterlere uygun sekilde
yore ve llke adina kiiltiirel baglamda kaynak olmasi agisindan olusturulmustur.
“Cocuk Folkloru” hem diinya hem de Tiirkiye’de halkiyat¢ilar agisindan oldukga
yeni bir konudur. Hala sinirlarinin tam olarak belirtilememesinden ve insan konulu
olmasindan dolay1 tabi ki calisma simirlart istenildigi kadar genisletilebilir. Bu
calisma icerisinde ele alinan her bir baslik ayr1 ayr tez ¢alismasi olabilir. Ancak
yorede daha oOnce bu kadar kapsamli bir c¢aligma olmadigindan tezin adi
diisiintildiiglinde konuya dahil edilebilecek biitiin malzemeler burada {i¢ ayr1 baglik
olarak toplanmis, daha sonra her baslik kendi iginde alt basliklarina ayrilarak konular
zenginlestilmistir. Bu sayede yore icin geleneksel anlamda yapilan caligmalar
igerisinde ¢ocuklarla ilgili en kapsamli ¢alisma olusturularak derlenen bilgilerin

kalicilig1 saglanmustir.
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EKLER

EK 1- KAYNAK KiSiLER

. Adi: Solmaz Nedirli

Soyadi: Nedirli

Yasi: 71

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

. Adi: Naime

Soyadi: Calik

Yast: 51

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Tlkokul mezunu

Meslegi: Ev hanimi

. Adi: Ayse

Soyadi: Cikar

Yasi: 32

Dogum yeri: Kahramanmarag/Sekeroba Koyii
Tahsili: Tlkokul mezunu

Meslegi: Ev hanimi

. Adi; Fatma

Soyadi: Kardes

Yasi: 27

Dogum yeri: Kahramanmaras/Sekeroba Koyt
Tahsili: Ilkokul

Meslegi: Ev hanimi

. Adi; Sultan

Soyadi: Sartboga
Yasi: 44



Dogum yeri: Kahramanmaras/Tiirkoglu
Tahsili: lkokul mezunu

Meslegi: Ev hanimi

. Adi: Salime

Soyadi: Nedirli

Yast: 40

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: {lkokul mezunu

Meslegi: Ev hanimi

. Adi; Zeliha

Soyadi: Bozoglu

Yasi: 60

Dogum yeri: Kahramanmaras/Goksun
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

. Adi: Sadegiil

Soyadi: Sozan

Yasi: 42

Dogum yeri: Kahramanmarag/Goksun
Tahsili: Lise

Meslegi: Ev hanimi

. Adi: Cemile

Soyadi: Goger

Yasi: 78

Dogum yeri: Kahramanmaras/Pazarcik
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi
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10.

11.

12.

13.

14.

Adt: Bediriye

Soyadi: Abaci

Yasi: 84

Dogum yeri: Kahramanmarag Géksun
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Nuriye

Soyadi: Gorgel

Yast: 52

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

Ad1: Sahsenem

Soyadi: Aydemir

Yast: 55

Dogum yeri: Kahramanmaras/Goksun
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Emine

Soyadi: Kaynak

Yasi: 47

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Ayse
Soyadi: Demir
Yast: 55
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15.

16.

17.

18.

Dogum yeri: Kahramamaras/Andirin
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Hacer

Soyadi: Aktolun

Yast: 32

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Lise mezunu

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Derya

Soyadi: Calik

Yast: 23

Dogum yeri: Kahramanmaras/Pazarcik
Tahsili: Lise mezunu

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Ayse

Soyadi: Darendeli

Yasi: 47

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Tlkokul mezunu

Meslegi: Ev hanimi

Ad1: Hediye

Soyadi: Ugur

Yasi: 36

Dogum yeri: Kahramanmaras/Goksun
Tahsili: Lise mezunu

Meslegi: Memur
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19.

20.

21.

22.

23.

Adi: Zehra

Soyadi: Karpuz

Yasi: 29

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Lise

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Aysegiil

Soyadi: Polat

Yasi: 39

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: flkokul mezunu

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Fatma

Soyadi: Bekgiogullar

Yasi: 27

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: Universite mezunu

Meslegi: Hemsire

Adi: Meral

Soyadi: Goger

Yasi: 57

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Ortaokul mezunu

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Rahmi

Soyadi: Aydemir

Yasi: 62

Dogum yeri: Kahramanmaras Afsin

Tahsili: Ilkokul mezunu
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24.

25.

26.

27.

28.

Meslegi: Emekli

Adi: Menekse

Soyadi: Senel

Yasi: 55

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Sadet

Soyadi: Pabugcu

Yast: 45

Dogum yeri: Kahramanmaras/Pazarcik
Tahsili: {lkokul

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Nazan

Soyadi: Kusoglu

Yast: 28

Dogum yeri: Kahramanmaras/Goksun
Tahsili: Lise

Meslegi: Ev hanimi

Ad1: Nuriye

Soyadi: Calik

Yast: 26

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Yiiksek lisans
Meslegi: Ogrenci

Adr: Cansu
Soyadi: Calik
Yasi: 22
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29.

30.

31.

32.

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Lise mezunu

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Burak

Soyadi: Karademir

Yast: 12

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: {lkdgretim

Meslegi: Ogrenci

Adu: Irem

Soyadi: Yildirim

Yasi: 12

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: [Ikdgretim

Meslegi: Ogrenci

Adi: Ayga

Soyadi: Mertoglu

Yasi: 13

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: {lkdgretim

Meslegi: Ogrenci

Adi: Mustafa

Soyadi: Sariboga

Yast: 18

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Lise

Meslegi: Ogrenci
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33.

34.

35.

36.

37.

Adi: Mert

Soyadi: Polat

Yast: 8

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: [lkogretim

Meslegi: Ogrenci

Adi: Melike

Soyadi: Cinpolat

Yast: 10

Dogum yeri: Kahramanmarag/Afsin
Tahsili: {lkdgretim

Meslegi: Ogrenci

Adi: Serife

Soyadi: Sartboga

Yasi: 16

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Lise

Meslegi: Ogrenci

Adi: Kiibra

Soyadi: Koca

Yast: 9

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: {lkdgretim

Meslegi: Ogrenci

Adz: Fatih
Soyadi: Uysal
Yasi: 10

Dogum yeri: Kahramanmarag
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38.

39.

40.

41.

42.

Tahsili: [lkogretim
Meslegi: Ogrenci

Adi: Ahmet Can

Soyadi: Demiryiirek

Yasi: 9

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: [Ikogretim

Meslegi: Ogrenci

Adt: Feriha

Soyadi: Kegecioglu

Yasi: 9

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: [Ikdgretim

Meslegi: Ogrenci

Adi: Sema

Soyadi: Aydemir

Yast: 25

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: Yiiksekokul

Meslegi: Dis ticaret sorumlusu

Adi: Mekselina

Soyadi: Yildirim

Yast: 11

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: [Ikdgretim

Meslegi: Ogrenci

Ad1: Nisa
Soyadi: Demir
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43.

44,

45.

46.

Yasi: 8

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: [Ikogretim

Meslegi: Ogrenci

Ad1: Omer

Soyadi: Calik

Yast: 32

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Ortaokul mezunu

Meslegi: Sofor

Adi: Kenan

Soyadi: Karademir

Yast: 10

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: [Ikdgretim

Meslegi: Ogrenci

Adt: Arif

Soyadi: Calik

Yasi: 35

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tabhsili: llkokul mezunu

Meslegi: Esnaf

Adi: Eda

Soyadi: Kaynak

Yast: 15

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Lise

Meslegi: Ogrenci
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47.

48.

49.

50.

51.

Adi: Naime

Soyadi: Hayranyigit

Yast: 41

Dogum yeri: Kahramanmarag
Tahsili: Lise mezunu

Meslegi: Evhanimi

Adi: Duran

Soyadi: Boz

Yast: 53

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Universite

Meslegi: Egitimci

Adi: Bayram

Soyadi: Bozoglu

Yasi: 65

Dogum yeri: Kahramanmaras/Goksun
Tahsili: Yok

Meslegi: Ev hanimi

Adi: Yasemin

Soyadi: Abaci

Yast: 10

Dogum yeri: Kahramanmaras/Goksun
Tahsili: [Ikogretim

Meslegi: Ogrenci

Adi: Miifti

Soyadi: Bozoglu

Yast: 70

Dogum yeri: Kahramanmaras/Goksun

Tahsili: Yok
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52.

53.

54,

Meslegi: Ciftci

Adi: Fadima

Soyadi: Mertoglu

Yasi: 46

Dogum yeri: Kahramanmaras/Islahiye
Tahsili: Lise mezunu

Meslegi: Emekli

Adz: Ibrahim
Soyadi: Ersahin
Yasi: 47

Dogum yeri: Sivas
Tahsili: Doktora

Meslegi: Ogretim Gorevlisi'®

Adi: Sergin

Soyadi: Mertoglu

Yast: 16

Dogum yeri: Kahramanmaras
Tahsili: Lise

Meslegi: Ogrenci

18 Ad1 gegen kaynak kisi, kendisinden alinan bilgilerin derleyicisidir.
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EK-2 FOTOGRAFLAR
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FOTOGRAF-2: DERDIMEND DEDE TURBESI
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FOTOGRAF-3 : ALAUDDEVLE TURBESI

FOTOGRAF-4: GELININ KUCAGINA COCUK VERME
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FOTOGRAF-5: SARI KUNDAGA SARILMIS BEBEK

FOTOGRAF-6: YURUTEC
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FOTOGRAF-7: AHSAP BESIK

FOTOGRAF-8 DEMIR BESIK



160

FOTOGRAF-9 SALINCAKTA SALLANAN COCUK

FOTOGRAF-10 NAZAR ICIN TAKILAN MUSKA
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FOTOGRAF-12 NAZAR ICIN ATILAN KURSUN
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FOTOGRAF-14 NAZAR ICIN YAKILAN UZERLIK
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FOTOGRAF-16 KUTU KUTU PENSE OYUNU
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FOTOGRAF-17 BiRDIR BiR OYUNU

-

FOTOGRAF-18 YAKAN TOP OYUNU
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FOTOGRAF-19 DON OYUNU
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FOTOGRAF-20 HOROZ OLAN COCUK
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FOTOGRAF-22 SAPAN (LASTIK)
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