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OZET

ILKOGRETIM 7. SINIF FEN KONULARININ OGRETIMINDE
WEBQUESTLERIN OGRENCILERIN FEN BASARISI, FEN VE
TEKNOLOJI ILE WEB DESTEKLI CALISMAYA YONELIK TUTUMLARI
UZERINE ETKISI

AhmetUNAL
Yiiksek Lisans, [lkogretim Egitimi Anabilim Dal1
Tez Danigsmani: Yrd. Dog. Dr. Melek ALTIPARMAK KARAKUS
Agustos 2012

Sundugu benzersiz olanaklarla teknolojinin egitim ve 6gretim siirecine dahil
olmasi bir segenek olmaktan Gte bir zorunluluk halini almistir. Web tabanli 6gretim
teknolojileri; bilgiye hizli erisimin yani sira zengin bilgi kaynaklarina ulasim
olanaklar1 ile Ogretim siirecini olumlu yonde etkileyebilmektedir. Ancak, sanal
ortamdaki 6gretimsel etkinliklerin etkili planlanmasi ile 6grencinin ugsuz bucaksiz
internet ortaminda kaybolmasi, zamanini verimsiz sekilde harcamasi ve yanlis ya da
yaniltict bilgiye ulagsmasinin oniine gecilmesinin gerekliligi ifade edilmektedir.
Bernie Dodge (1995) tarafindan gelistirilen WebQuest yontemi; 6grencilerin bir web
sitesi lizerinden yiiriittiigli rol paylasimi, isbirlikli calisma, bilgiyi bulma ve
sorgulama ile problem ¢dzme temelli bir uygulamadir. WebQuest’ler, dgrencinin
zamanini etkili bir sekilde kullanabilmesini saglayan ve analiz, sentez, bilgi transferi,
karar verme ve degerlendirme seviyelerinde Ogrencinin diisiinmesini ve aktif
katilimin1 destekleyen bir tasarima sahiptir. Webquest yontemi sorgulayic1 6grenme
yapist ile yeni ilkogretim fen ve teknoloji miifredatinin dayandirildig: yapilandirmaci
Ogrenme ile birebir ortiismektedir.

Bu arastirmanin amaci, WebQuest yonteminin ilkogretim 7. Simf fen
konularmin 6gretiminde (Ekosistemler, Giines sistemi) kullanilarak 6grencinin fen
basar1, fen ve teknolojiye yonelik tutumlar1 ile web destekli calismaya yonelik
tutumlarma yonelik etkilerinin arastirilmasidir. Aragtirma kapsaminda, ilkogretim 7.
sinif 6grencilerine 6n test ve son test olarak “Erisi testi”, “Fen ve Teknolojiye
Yénelik Tutum Olgegi” ile “Web Destekli Calismaya Yonelik Tutum Olgegi”
uygulanmistir. Ayrica deney grubu Ogrencileri dersleri WebQuest etkinlikleri ile
islerken, kontrol grubu 6grencileri derslerini Fen ve Teknoloji miifredat programi
dogrultusunda etkinlikler ile islemistir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol grubu
On-test ve son-test sonuglar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigr SPSS programi
kullanilarak analiz ve tespit edilmistir. Yapilan analizler sonucunda deney ve kontrol
grubu arasinda fen basarist ve web destekli ¢alismaya yonelik tutum bakimindan
deney grubu lehine anlamli farklilik olusurken fen ve teknoloji dersine yonelik tutum
bakimindan anlamli farklilik ¢ikmamustir.

Anahtar Kelimeler: Fen ve Teknoloji Egitimi, WebQuest, Fen Basarisi, Fen ve
Teknoloji Dersine Yonelik Tutum, Web Destekli Calismaya Yo6nelik Tutum
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ABSTRACT

THE EFFECTS OF WEBQUESTS ON ELEMENTARY SCHOOL SEVENTH
GRADE STUDENTS' SCIENCE ACHIEVEMENT, ATTITUDE TOWARDS
SCIENCE AND ATTITUDE TOWARDS WEB SUPPORTED EDUCATION

WHILE TEACHING SCIENCE SUBJECTS

Ahmet UNAL
Graduate Thesis, Institute of Educational Sciences
Advisor: Yrd. Dog. Dr. Melek ALTIPARMAK KARAKUS
August 2012

It has been turned to an obligatory situation of being involved in education
process for technology with its unique opportunities. Allowing individual to access
information quickly and serving an endless information source, web based teaching
tools may influence the education process in a positive manner. However, it is argued
that the educational activities on the web should be well structured to prohibit the
students from getting lost around the endless web space as well as spending his/her
time inefficiently or accessing incorrect information. The WebQuest activities, found
by Bernie Dodge (1995), are inquiry based activities that students carry on role
playing, collaborative working, finding information and problem solving on a web
site. WebQuests supports students' active involvement and allows students use their
time efficiently as well as forcing students to make analysis, synthesis, decisions and
evaluation. The WebQuest activities, having inquiry based structure, fits well in the
constructivist curriculum of elementary education.

The purpose of this study is to examine the effects of WebQuests on
elementary students' science achievement, attitude towards science and attitude
towards web supported education in teaching 7th grade subjects (Ecosystems, Solar
System). Regarding to this research seventh grade elementary science students have
applied "Science Achievement Test", "Attitude Scale Towards Science" and
"Attitude Scale Towards Web Supported Education” as pre-test and post-test.
Moreover, while the experimental group was using WebQuest activities during the
lesson, the control group students used current Science and Technology curriculum
based activities. The findings of the research examined and analyzed through the
SPSS program. The outputs showed that there emerged a meaningful difference
between the control and experimental group favoring the experimental group for
science achievement and attitude towards web supported education whereas there
found no meaningful difference between control and experimental group for attitude
towards science.

Key Words: Elementary Science Education, WebQuest, Sciene Achievement,
Attitude Towards Science, Attitude Towards Web Supported Education

Page Number: 103
Advisor: Assistant Prof. Dr. Melek ALTIPARMAK KARAKUS
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1. GIRIS

Ogrenme ortamlarinda teknoloji kullanmi giin gectikge daha yaygin bir hale
gelmektedir. Gegmise gore fen egitimi miifredat programlart da egitim
teknolojilerinin sinif i¢inde kullanimini daha gerekli kilmaktadir. Fen derslerinin
Ogretiminde  teknolojik  gelismelerden  faydalanmak, Ogrenenlerin  bilgiye
ulasmasinda, birbirleriyle ve Ogretmen ile iletisim kurmasinda kolayliklar
saglamaktadir (Kos, 1996). Ogretim teknolojilerinin derslerde kullanilmastyla ilgili
genel bakis agisi ¢cogunlukla ders sunum araci olarak kullanilmalarindan dolayi
yogun bilgi aktarimi yapilan ve giidiilenmeden uzak etkilesimsiz araglar oldugu
yoniindedir (Luckevich, 2008). Derslerde kullanilmak amaciyla gelistirilen
yazilimlarin 6nemli bir kismi sadece bilgi kaynagi olarak hazirlanmaktadir. Bu
yazilimlarin ¢ok azi bilginin yapilandirilmasinda kullanilan cesitli benzetimler
(simtilasyonlar) ve animasyonlar icermektedir. Eksikligi en fazla hissedilen yazilim
tiirii ise O6grencileri sorgulama/arastirmaya tesvik eden (inquiry based) uygulamalarin

oldugu yazilimlardir (Fazio ve Keranen, 1995).

Internetin dogusu ve takip eden yillarda bilgi kaynakli web sitelerinin hizla
cogalmasmin ardindan Ogretim teknolojileri olgusunun 6grenme ortamlarina
katilmasimin bu ortamlarin 6gretimsel kalitesine katkida bulunacagi diisiincesini
dogurmustur. Egitimsel hedeflerin degismesi, teknolojik ilerlemeler ve sosyolojik
tutumlardaki beklentiler 6grenme ortamlarinin degisim ve gelisimine katkida
bulunmakta, 6grencilerin bir ‘grup dinamigi’ igerisinde ¢alistigi, 6grenenin uygun
anlamlar yapilandirma yeteneginin vurgulandigt daha yapilandirmaci, &grenci

merkezli yaklasim 6nem kazanmaktadir (Asker ve Zencirci, 2009).

Becker ve Riel (2000), bilgisayar ve yapilandirmaci egitim arasindaki iligskinin,
bilgisayar teknolojisi ve internet ortamlarinin 6grencilerin arastirma yapmasina ve
kendi fikirlerini sinamasina olanak saglamasindan ve bilgiye ulasmada sinirsiz
olanaklar sunmasindan kaynaklandigim ifade etmistir. Internet teknolojileri

Ogrenenlerin kendi fikirlerini daha genis kitlelere ulastirmalarina olanak saglayan,



iletisimi kolaylastiran ve onlar1 siif, okul ya da i¢inde bulundugu yasanti alaninin
disinda gercek diinyadan ¢ok daha genis farkli gruplarin fikirlerine/diisiincelerine 151k
tutan bir aragtir. Internet teknolojilerinin sundugu olanaklar sayesinde &grenciler
kendi kapasiteleri Olclisiinde kendi yonlendirmeleriyle algilayabilecekleri diizeyde
sinirsiz bilgiye ulasabilirler. Ogrenciler sadece ders kitaplarindaki bilgilerle yetinmek
yerine internet’e baglanarak ¢ok fazla miktarda ve c¢ok cesitli bilgi kaynaklarina
erisebilirler. Ogrenciler bilgiye ulasmada, gidecekleri yonii segmede ozgiirdiirler.
Bilgisayarlar1 arastirma yapmak ya da problem ¢6zmek i¢in kullandiklarinda aktif

olarak kisisel bir deneyime katilmis olurlar.

Internet bilgiye ulasmakta etkili yollardan biridir. Bu simrsiz bilgi kaynagmin
egitimde kullanilmas1 etkilesimli, isbirlik¢i ¢alismayr ve etkili bir arastirma aract
olarak kullanilmasinda da d&grencilerin kendi bilgilerinin  yapilandirilmasin
saglamaktadir (Forcier, 1999). Bununla beraber, egitim ortamlarinda teknolojinin
kullanilmasi, 6zellikle internetin egitsel olarak kullanilmasi egitim ortamlarinda
dgrenene yarar saglamakta ve dgrenme ortamlarini zenginlestirmektedir. Internetin
smif ici ve smf dis1 6grenme etkinliklerinde bilgi kaynagi olarak kullanilmasi
O0gretmen ve Ogrenci arasindaki iletisimi desteklemekte ve Ogrencilerin igbirligi
icinde calismalarim1 saglamakta, aktif 6grenme stratejilerinin ve farkli 6grenme
yollarinin kullanilmasia ortam hazirlamaktadir (Ritter ve Lemke, 2000). Boylece
Ogrenenin 6grenme siirecine katilimi arttirilmaktadir. Ayrica internet temelli 6gretim
materyalleri zamanin etkin olarak kullanimmi ve smif disinda 6grenmeyi

desteklemektedir (Ritter ve Lemke, 2000).

Internetin egitim ortamlarinda kullanilmasinin faydalarinin yaninda bazi 6nemli
sakincalar1 da bulunmaktadir. Ogrencilerin internet iizerinden uygun olmayan sitelere
ulasabilmeleri ihtimalidir. Okullarin ailelere karsi sorumlu olmalari da bu konuda
tedbir almalarmi gerektirir. Internetin ikinci dezavantaji ise bilginin organize
olmamasidir. Ogrencilerin bir ders saati icerisinde internetten bilgi taramasi
yaptiklar diisiiniiliirse dersin biiyiik boliimiiniin bilgiye ulasmak i¢in harcanmasi s6z

konusu olabilir. Diger bir problem ise erigilen bilginin niteligidir (Yanpar, 2007).

Glinlimiiz smiflari, 6gretmen ve ders kitaplarinin otorite kabul edildigi smiflar
olmaktan internet destekli bilgi kaynaklarimin kullanildigi simiflar olmaya dogru
degismektedirler. Bunun sonucunda, dgrenciler internette giivenilir bilgilerin elde

edilmesinde, internette bulunan bilginin degerlendirilmesi ve yararli bilginin



ayrilmasma ihtiya¢ duyarlar (Clark, 2000). Bu da internetin egitim ortamindan
verimli bir sekilde kullanilmasi icin Ogretmen rehberligini igeren egitim

materyallerinin gelistirilmesi gerekliligini ortaya ¢ikarir.

1.1.  Ogrenme-Ogretme Siirecinde Egitim Teknolojisi

Ogrenme-dgretme siirecinin planlanmasinda igerigin diizenlenmesi, arag-gere¢ ve
kaynaklar ile 6gretme strateji ve yontemleri yer alir (Demirel vd., 2001). Bir dersin
Ogretimi sirasinda, her konuya hazirlik olarak 6nce konudaki 6grenmeleri saglayict
etkilesimlerde yararlanilacak kaynaklardan olusan 6grenme durumlari olusturulur.
Daha sonra 6grenciler bu 6grenme durumlar ile etkilesime sokularak 6grenmenin
gerceklesmesine doniik etkinlikler siirdiiriiliir. Bu siirecte 6grenmenin gerceklesmest,
biiylik oranda 6grenciye sunulan 6grenme aracglarinin etkililigine baglidir (Tan vd.,
2002). Bu durum egitim ve 6gretim teknolojileri kavraminin 6n plana ¢ikmasina

neden olmaktadir.

Egitim teknolojisi, genelde egitimde, 6grenme durumuna egemen olabilmek icin
ilgili bilgi ve becerilerin ise kosulmasi ile 6grenme-6gretme siireclerinin islevsel
olarak yapisallagtirilmasidir (Demirel vd., 2001). Egitim teknolojisinin, egitim
alanindaki teorik bilgiler ile egitim uygulamalar1 arasindaki boslugu doldurdugu
sOylenebilir. Bir baska deyisle egitim teknolojisi, 0grenme-Ogretme siireclerinin
islevselligini artirmak i¢in insan kaynagi, tasarim, arag-gereg, siire¢ ve yontemlerden

olusturulmus sistemler biitiiniidiir (Kosar vd., 2003).

Ogretim teknolojisi ise dgretimin, egitimin bir alt boyutu oldugu anlayisina dayali
olarak ve belirli 6gretim disiplinlerinin kendine 6zgii yonlerini dikkate alarak
diizenlenmis teknolojiye dayali bir kavramdir. Bu kavram, ilgili disiplin alanlarina
O0zgii olarak cesitli kaynaklarin ise kosulmasi ile Ogrenme-6gretme siirecleri
tasarimlama, uygulama, degerlendirme ve gelistirme etkinliklerini kapsayan
sistematik bir yaklagimi ifade etmektedir (Kosar vd., 2003). Televizyon, internet,
bilgisayar, video, teyp, kitap gibi donanimlara dayali 6gretim arag-geregleri 6gretim

teknolojilerinin kapsamu olarak ileri siiriilmektedir (Demirel vd., 2001).



Cagimizda bilgi ve teknolojinin siirekli gelismesi ve degismesine ragmen, egitim
hizmetinin ozellikle 6grenme ve Ogretme siireclerinde kullanilan 6gretim
teknolojilerinin bu gelisme ve degismelere uygun olarak kendini yenileyememesi
tartisma  konusu olmaktadir. Ogrenme ve Ogretme etkinliklerinin yeniden
diizenlenmesinin ve teknolojik gelismelerin bu siirece tasmmmasinin, bilginin
dogasina iligkin c¢agdas yaklasimlarin benimsenmesi ile Onemli Olgiide
gerceklesebilecegi ileri siiriilmektedir. Buna gore bilgi hizli bir sekilde artmakta,
Ogrencilerde diisiinmeyi 6grenme, bilgiyi kullanma, 6grenmeyi 6grenme, problem
¢ozme, bireysel ¢aligma gibi yeni anlayislari gerektirmektedir (Ozden, 1999).
Bilginin dogasina iligkin bu gelismeler, 6grenme-6gretme siireclerinde bilgisayar ve

internetin kullanilmasini zorunlu kilmaktadir.

1.2.  Egitimde Bilgisayar ve Internetin Kullanilmasi

1940'larin  ortalarinda hayatimiza giren bilgisayarlar pek ¢ok asamadan gegerek
bugiinkii seklini almistir. Bugilinkii bilgisayar teknolojisine ulasmadan 6nce
bilgisayarlarda sirasiyla vakum tiipleri, transistorler ve entegre devreler
kullanilmigtir. Abakiislerden baslayarak giiniimiizde gelismis sistemlere sahip olan
bilgisayarlar, veri saklama, veri toplama, veri isleme, veri sunma gibi pek ¢ok

0zelligi biinyesinde barindirmaktadir (Akcay vd., 2007).

Bilgisayarlar, verileri islemek icin iki 6nemli 6geye ihtiya¢ duyar. Bunlar donanim
ve yazilimdir. Donanim, bilgisayara ait tiim fiziksel birimlere verilen addir. Yazilim
ise bilgisayarlarin verilen gorevleri yerine getirilmeleri i¢in onlara verilen tim

bilgiler ve komut sistemleridir (Seferoglu, 2006).

Bugiin hayatimizin her alaninda karsilastigimiz bilgisayarlar pek ¢ok agidan hayati
kolaylastirmakta ve kullanicilara yardimci olmaktadir. Bu da bilgisayarin gercek
anlamda insanin biyolojik hizin1 elektronik hizla degistirmek ve buna hiz
kazandirmak amaciyla gelistirildigini gozler Oniine sermektedir (Alkan, 1984).
Bilgisayarlar1 cazip kilan en Onemli sebep, Ogrencilerin ve Ogretmenlerin

teknolojinin 6grenmeyi artirabilecegine olan inanglaridir (Mehlinger, 1996).



1.2.1. Bilgisayara dayah 6gretim

Bilgisayarlarin insan yasamina girmesiyle birlikte, tiim toplumsal sistemlerde oldugu
gibi egitim alaninda da kullanimi zorunlu bir hal almistir. Bilgisayarlarin egitim
ortaminda kullanilmasina 6rnek teskil edecek temel uygulamalar “bilgisayar destekli
Ogretim” olarak adlandirilmaktadir (Hosgan, 2000). Bilgisayarlarin 6grenme-
ogretme ile ilgili biitlin etkinliklerde kullanilmasi “bilgisayara dayali 6gretim” olarak
tanimlanabilir. Bu dogrultuda bilgisayara dayali 6gretim denildiginde, egitim-
ogretim etkinlikleri sirasinda egitimi zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek icin
Ogretmene yardimci arag olarak bilgisayarlardan yararlanilmasi anlagilmaktadir

(Demirel vd., 2001).

Bilgisayara dayal1 6gretim; bilgisayarin 6gretimde 6grenmenin meydana geldigi bir
ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu giiglendiren,
ogrencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine 6grenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olugsmus bir 6gretim yontemidir

(Usun, 2004).

Egitim-6gretim ortamina katilan duyu sayisi arttik¢a basar1 da o oranda artacaktir.
Bilgisayara dayali egitim ¢oklu ortam saglayarak ogrencilerin birden fazla duyusuna
hitap ederek konular1 daha ¢abuk kavramalarini, edindikleri bilgilerin kalici olmasini
ve dolayistyla daha basarili olmalarini saglar. Ogrencilerin hem eglenmesini hem de
bilgi kazanmasini saglayan bilgisayara dayali egitim, giiniimiiz 6grencisinin derslere

kars1 motivasyonu artirmada 6nemli yontemlerden biridir.

Bilgisayara dayali 6gretimde, bilgisayarin dgretmenin yerine gececegi diisiincesi en
cok giindeme getirilen konulardan biridir. Ancak bilgisayara dayali &gretimde,
bilgisayarin 6gretim siirecinde 6gretmenin yerine gececek bir secenek degil, sistemi
tamamlayici, giiclendirici bir ara¢ olarak diisiiniilmesi gerekmektedir. Bilgisayara
dayali O0gretim siirecini 0grenci motivasyonu, yenilik, etkilesim diizeyi, bireysel
ogrenme farkliliklari, 6gretmenin rolii, ders yazilimimin tiirli, kapsami ve niteligi ile
Ogretilecek materyalin ve yazilimlarin hazirlanmasi gibi degiskenler etkilemektedir

(Demirel vd., 2001).

Ogretimde yeni teknolojilerin kullanilmasi ile dgretmen ve 6grenci arasindaki temel

iliskinin degistigini, teknolojinin &grenciye kendi Ogrenmesinin kontroliinii



vermesiyle 6gretmenin roliiniin; 6grencilerin ilgisini konuya ¢ekmek ve diisiindiiriicii
sorular sorarak onlar1 diislinmeye, arastirmaya ve problemi ¢6zmeye tesvik etmek ve
hizli geri doniitler vermek seklinde degistigini ifade etmislerdir (Altiparmak ve

Deren, 2010).

Egitim ve 6gretim teknolojisi uygulamalari, bilgisayar ve buna bagh teknolojileri
egitim-ogretim silireglerinin ayrilmaz bir pargasi haline getirmistir. Bu durum yeni
uygulamalar1 ve modelleri giindeme getirmektedir (Kosar vd., 2003). Bu baglamda,
programli 68retim ile baglayan siireg, bilissel yaklasimin yeni bir tiirii olan yapisalci

O6grenme yaklasimina ulasmistir.
1.2.1.1. Bilgisayara dayali 6gretimin genel amaglar

Bilgisayara dayali 6gretimde bilgisayarlar, bir ara¢ olarak c¢ok farkli amaglarla
kullanilabilmektedir. Ogretmenler derslerinde bilgisayardan bir arac olarak, 6gretim
ortamini  zenginlestirmek, Dbirebir Ogretim, tekrar ve aligtirma, benzetim
uygulamalari, problem ¢6zme, egitsel oyunlar vb. amagclarla yararlanabilir (Hoscan,
2000). Bilgisayara dayali 6gretimin 6grenciler igin hedeflenen genel amaglari soyle
ifade edilmektedir (Demirel vd., 2001):

> Ogrencilerin motivasyonu artirmak,

> Ogrencinin bilimsel diisiinme yetenegini gelistirmek,

» Grup caligsmalarini desteklemek,

> Ogretme yontemlerini genisletmek,

> Ogrencinin kendi kendine 6grenme yeterliklerini gelistirmek,

> Ogrencide ileri diizeyde diisiinme becerisinin gelistirilmesini desteklemek,
» Mantik yolu ile sorunlara ¢6ziim bulmay desteklemek,

» Hipotez kurmaya cesaretlendirmek.



1.2.1.2. Bilgisayara dayali ogretim yazilimlart

Bilgisayara dayali ogretim yazilimlari, Ozel Ogretici Yazilimlar (Tutorials),
Alistirma Yazilimlar1 (Drills), Benzesim Yazilimlari (Simulation), Egitsel Oyun
Yazilimlar1 (Games), Problem Co6ézme Yazilimlart (Problem Solving), Test
Yazilimlar1 (Tests and Practice) seklinde ana basliklara ayirilabilmektedir (Taylor,
1980; Alessi ve Trollip, 1991; Sarmasik, 2009).

Ozel Ogretici Yazhimlar (Tutorials): Ozel &gretici yazilimlar kullanici ile
etkilesimli bir sekilde calisan yazilimlardir. Bir ya da birden fazla kullaniciya bu
yazilimlar sayesine bir konunun &gretimi yapilabilir. Igeriginde ders anlatimi
degerlendirme ve uygulamalar olabilir. Ozel dgretici yazilimlar kismen gretmenin
gorevini yapan, yeni Ogrenilecek kavram ve becerileri 6grenciye sunan, bu
kavramlarla ilgili Ogrenciye sorular soran ve cevabini Ogrenciden geri alan

yazilimlardir (Allessi ve Trollip, 1991).

Ozel ders tiiriinde hazirlanan bir ders yaziliminda genellikle 6grenciye ders hakkinda
bilgi veren ve Ogrenciyi hedeften haberdar eden bir giris bolimi bulunur. Daha
sonra grenciye bilgi sunumu yapilir ve bilgiyle ilgili soru sorulur. Ogrencinin
verdigi yanit program tarafindan degerlendirilerek geri bildirim saglanir. Ayni siire¢
program kapanincaya veya oOgrenci programi kapatincaya kadar devam eder.
Program kapanmadan 6nce ders ve Ogrencinin ilerlemesi hakkinda bir 6zet veya

rapor verilmektedir (Celikoz, 1996).

Ozel dgretici yazilimlar, "dogrusal" ve "dallara ayrilan" olmak iizere iki ayr1 bigimde
olusturulur. Basit bir dogrusal 6gretim yaziliminda, dgrencinin performansindaki
farklilik g6z Oniine alinmaksizin, aciklama, uygulama ve doniitler belirli bir
asamalilik iginde verilir. Daha karmasik bir yapiya sahip olan dallara ayrilan
yazilimda ise 6grenci, sorular1 nasil yanitladigina ya da 6grenme gerecinin dnemli
boliimlerindeki yetersizligine gore yonlendirilir. Hatta bu tiir yazilimlarla 6grenciye
gereksinimlerine uygun cesitli segenekler sunulabilir (Akkoyunlu, 1998). Ister
dogrusal olsun, ister dallara ayrilan olsun, her iki tiir 6grenim yazilimi ile 6grenci
kendi hizinda ¢alisma ve istedigi kadar tekrar yapma olanagina sahiptir (Lehman,
2000).



Ahstirma Yazilhimlar: (Drills): Alistirma yazilimlari 6gretim amagh olmaktan ¢ok
O0grenilmis konu lizerinde alistirma ve uygulama olanagi veren veya ogrenilmis
bilgileri pekistirmelerini saglayan yazilimlardir. Amag, genel olarak, tekrar ve
alistirma yaptirarak bilgilerin  kalicihigmi saglamaktir. Ayrica, 6zel &gretici
yazilimlara tamamlayici olarak kullanilabilirler. Alistirma yazilimlarinin sorulari ya
da etkinlikleri, ders kitaplarindan yararlanilarak kolayca hazirlanabilir ve bu
kaynaklardan daha etkili olabilir (Lehman, 2000). Alistirma yazilimlari, 6zel 6gretici
yazilimlarda oldugu gibi 6grencinin dikkatini ¢eken, derse karsi ilgi uyandiran ve
dersin amaglar1 hakkinda genel bilgi veren bir giris boliimi ile baslar ve madde
secimi, soru-yanit, degerlendirme, geribildirim, kapanis siireciyle devam eder (Alessi

ve Trollip, 1985).

Benzesim Yazilimlart (Simulation): Smifta ya da laboratuar ortaminda
olusturulamayacak ya da olusturulmasi zor durumlar hakkinda 6grenciye bilgi ve
beceri kazandirmayr amaglayan yazilimlardir (Celikéz, 1996). Giilbahar (2005)
benzesim yazilimlarint “Bir olay veya aktivitenin etkilesim sonucu &grenilmesini
saglayan modellemedir” seklinde tanimlar. Benzesim yazilimlarinin giinlimiizde bu
kadar popiiler olmalari; gergek hayat problemlerini, ilging ve motive edici

yontemlerle ele almalarindan kaynaklanmaktadir.

Egitsel Oyun Yazilimlart (Games): Egitsel oyun yazilimlari; oyun formatini
kullanarak ders konularinin 0Ogrenilmesini saglayan ya da problem ¢6zme
yeteneklerini gelistiren yazilimlardir. Yapisal olarak “benzesim yazilimlari” ile
“problem ¢6zme yazilimlar1” nin birlesmis halidirler ve bu yazilimlarin 6zeliklerine
sahiptirler (Celik6z 1996). Egitsel oyun yazilimlarini diger oyunlardan ayiran temel
ozellik, anlatilacak konuya 6zgii orlintiileri igerisinde barindirmasi ve dgrencinin
hosga vakit gecirmesini saglarken ayni anda yeni bilgiler 6greten ve/veya eski
bilgileri gelistiren yazilimlar olmasidir. Egitsel oyun yazilimlarinda hedefler ve
amaglar, kurallar, yarisma, celdiriciler, hayal, eglence gibi faktorler bulunmalidir

(Lehman, 2000).

Problem Cozme Yazilimlari (Problem Solving): Problem Co6zme yazilimlari
ogrencinin daha Once karsilasmadigi bir problemi; eski bilgilerini, deneyimlerini,
muhakeme yeteneklerini ve yaraticiligimi  kullanarak ¢ozmesini  saglayan

yazilimlardir (Lehman, 2000). Problem ¢6zme yazilimlari 6grencinin problem ¢ézme



yetenegini gelistirmek i¢in hazirlanirlar. Problem ¢ozme becerisi kazandirmayi
amaclayan egitim yazilimlari, problemin nasil ¢o6zilleceginin Ogretilmesini
hedeflemektedir. Bu nedenle problem ¢6zme yazilimlarinin tasarimi, hazirlanmasi ve

gelistirilmesi diger 6gretim yazilimlarina oranla daha zordur (Celik6z 1996).

Test Yazilimlart (Test and Practice): Test yazilimlar1 6grencinin neyi bilip neyi
bilmedigini gosteren, Ogrencileri performanslarina gore siralayabilen, 0grencilern

notlandirilmasini saglayabilen yazilimlardir (Allessi ve Trollip, 1991).

1.2.1.3. Bilgisayara dayali 6gretimin avantajlart

Bilgisayar son yillarda hizli bir gelisme sergilemis ve O6gretime yeni boyutlar
getirmistir. Hemen hemen biitiin diinyada bilgisayara dayali 6gretime karst olumlu
yaklagilmakla birlikte, bilgisayarin 6gretimde kullanilmasina siddetle karsi ¢ikanlar
da bulunmaktadir (Alyaz, 2003). Bilgisayarlarin 6gretimde kullanimu ile bilgisayarla
ogretimin olumlu ve olumsuz yanlari, 6gretim siireci lizerindeki etkiligi lizerinde
birgok arastirma yapilmistir (ipek, 2001). Bu ¢alismalara dayali olarak bilgisayara
dayali Ggretimin istiin yanlar1 syle siralanabilir (Alyaz, 2003; Bal vd., 2002;
Demirel vd., 2001; Ipek, 2001):

» Bilgisayarlar, 6grencilerin etkin bir sekilde 6grenme siirecine girmelerini

saglarlar.

> Ogrencilere kendi ortamlarinda, zaman kazandirarak uygun bir smmf
ogretimi olanag: saglar. Ogrencilere 6grendiklerini kontrol ve tekrar etme

olanagi sunar.

» Bilgisayarlar (renkli grafikler, sesle, hareketli resimler, canlandirmalar,
video gosterileri vb. sayesinde) Ogretime ¢esitlilik, canlilik ve kaliteyi

getirir.

> Bilgisayarlar 6grenciler bireysel kontrol ile hareket saglama, katilarak
ogrenme, degisiklik yapma olanaklar1 saglama, kullanimda esneklik ve
kullanilan siireyi ayarlamasi1 bakimindan uygunluk gibi distiin yanlar

tasimaktadir.



» Bilgisayara dayali egitim, 6grencileri motive etmekte, kendilerine giiven

duygularini1 gelistirmektedir.

1.2.1.4. Bilgisayara dayali ogretimin sinmwrliliklar

Bilgisayarin verimliliginin ve etkililiginin yani sira olumsuz yonleri ve zayif
yanlarinin oldugu da tartismasiz bir gercektir. Bilgisayarlar giinlimiiz 6gretim
sisteminde kullanimin sagladig1 yararlar yaninda, 6gretimi tek basma verimli ve
etkili kilmak icin yeterli unsur degildir (Ipek, 2001). Bu baglamda, bilgisayara dayali
ogretimin smirliliklar1 ve yetersizlikleri cesitli kaynaklardan derlenerek su sekilde

stralanmistir (Alyaz, 2003; Bal, vd., 2002; Demirel, vd., 2001; Ipek, 2001):

» Egitim ve 6gretimde kullanilan bilgisayarin ve programlarin maliyetinin

ve saglayacagi yararinin dikkatle diistiniilmesi gerekir.

» Bilgisayar 6gretim materyallerinin tasarimlanmasi, uzmanlik gerektiren,

zor bir istir. Bu nedenle kaliteli 6gretim programlari pahalidir.

> Ogrencinin bilgisayar karsisinda uzun siire kalmasi, onun sosyal gelisimini

ve insanlarla iligkisini olumsuz etkileyebilir.

» Egitim yazilimlar1 ne kadar iyi hazirlanmig olurlarsa olsunlar eger egitim
programi ile uyumlu degillerse Ogretim acisindan fazla degerli
olmayabilirler. Gelistirilen bilgisayar programlar1 6grencilerin gereksinim
duydugu, sosyal, ekonomik ve egitimsel sorunlarinin ¢éziimiine yardimci

nitelikte olmalidir.

» Tirk¢e’nin yanlis kullanimi yaninda pedagojik ve sosyolojik yonden
uyumu bulunmayan bilgisayar programlar1 Tiirk¢e’ye ¢evrilerek gereksiz

kaynak harcamalarina yol agmaktadir.

> Ogrenim programlar1 yalmizca, Ogrencilerin izlemek zorunda oldugu,
onceden belirlenmis Ogretim yollar1 igerdiginden, ogretim siireci

mekaniklesmektedir.
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1.2.2. Web Destekli Egitim

Bilgisayarlarin kullanom gilicii ve gelistirilen yazilim dillerinin smirli  giict,
egitimcileri yeni arayiglara yoneltmistir. Bu yonelim ve arayislar 6zellikle 1990’h
yillarda teknoloji ile 6grenme ve teknolojiden O8renme tartismalari ile birlikte

internet’in egitim-dgretim siirecinde kullanilmasina yol agmstir (Ipek, 2001).

Internet, tiim diinya iizerindeki aglarm birbiriyle baglantil1 hale gelmesi ile olusmus,
cesitli kurum, kurulus ve bireyler arasinda diinya ¢apinda iletisim yapma olanagi

saglayan uluslararasi bir bilgisayar agidir (Hoscan, 2000).

Internet gibi yiizlerce ag1 bir araya getiren bir bilgisayar aginda sunulan bu
olanaklara ulagmak, bazi ara¢ ve yontemler kullanilmadan neredeyse olanaksizdir.
Ciinkii her an degisen ve genisleyen bir yapida neyin nerede oldugunu bilmek
miimkiin degildir (Ozcaglayan, 1998). Bu dogrultuda internet’in sagladif
servislerden veya kaynaklardan yararlanilir. Internet’teki servislerin ya da bilgi
kaynaklarinin siniflandirilmasi su sekildedir (Ipek, 2001; Ozgaglayan, 1998; Demirel
vd., 2001):

> Elektronik posta (E-Mail) Telnet

» Sohbet Odalar1

» Dosya Tagima (File Transfer Protocol: FTP)
> Gopher

» Web (World Wide Web, WWW, W3)

Yukarida siralanan servisler araciligiyla internet, 6grenme-6gretme siirecinde yogun
bir sekilde kullanilmaktadir. internet ile dgretimin sagladig: yararlar, kullanan hedef
kitle bakimindan farklilik gosterir. Okul ve siniflarda internet kullaniminin yararlari
ogrenciler, dgretmenler, yoneticiler ve toplum igin farkliliklar gdstermektedir (Ipek,
2001). Ancak genel olarak internet’in 6gretim siirecinde kullanilmasi ile birlikte
smiflarin, O6gretmenin rehber oldugu, isbirlikli ve bireysellestirilmis Ogretim
ilkelerinin gergeklestigi, demokratik 6grenme ortamlarina doniistiiriilebilecegi ileri

stiriilebilir (Hoscan, 2000).
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Internet’in egitim ortamlarinda kullanilmas1 diger kaynaklara oranla daha ¢ok Web
servisi aracilifiyla gergeklestirilmektedir. Web’in dev bir bilgi hazinesi olmasi,
grafik destekli olmasi nedeniyle kullanim kolayligi, dokiiman, resim, miizik,
animasyon ve video goriintiilerinin birlesmesi sonunda 6grenmeyi daha cekici hale
getirmesi nedeniyle Web ile 6gretim son yillarda 6nem kazanan bir ¢alisma alan
olmustur (Hoscan, 2000). Bu c¢alismalar genel olarak Web destekli 6gretim adi
altinda siirdiiriilmektedir. Web destekli 6gretim, uzaktan egitim, bilgisayar destekli
egitim ve internet teknolojilerinin gelismesiyle ortaya ¢ikmis bir teknolojidir

(Semerci, 2002)

Web destekli 6gretim yeni bir 6gretim yaklagimi olmast yaninda, bir 6gretim araci
olarak da diisiiniilebilir (Ipek, 2001). Web iizerinden ogretim, bilginin Web ile
elektronik olarak sunulmasi seklinde diisiiniilebilir ve “elektronik Ogretici” olarak
adlandirilabilir. Buna dayali olarak Web kaynak ve olanaklarinin kullanilmas ile
gerceklestirilen 6gretime “Web destekli 6gretim” adi verilmektedir (Yigit vd., 1999;
Ozden, 1999). Web destekli dgretim, internet’e dayali dgretim, “Web’e dayali
Ogretim”, dagitik 6gretim, gelismis dagitik Ogretim, ¢evrimigi 6gretim, ¢evrimigi
ogretim, e-6grenme gibi kavramlar ile de kullanilmaktadir (Kabak¢1 ve Karakaya,
2003).

Web destekli 6gretim, Web’in sahip oldugu 6zelliklerden yararlanilarak 6gretimsel
bilginin ve etkinliklerin iletiminde yeni bir yaklagimdir. Ancak Web kendi basina
ogrencilerin 6grenmelerini gelistirme giicline sahip degildir. Diger 6grenme
ortamlarinin  desenlenmesinde oldugu gibi, Ogretim kuramlarmin, &gretimi
desenleme modellerinin ve stratejilerinin Web’in bir 6gretim ortami1 olarak

kullanilabilmesi i¢in uygulanmasi gerekmektedir (Yuzer ve Kurubacak, 2003).

Web destekli 6gretim, bilgilerin siklikla kullanilmasina olanak vermesi, yenilikleri
hizli bir sekilde yansitmasi, 68retimi hizli ve genis bir alan i¢inde olanakli kilmasi,
istege bagl ve 6grenci merkezli egitim ve Ogretim olanagi saglamasi ile 6gretim
siireclerinde tercih edilmesine neden olmaktadir (ipek, 2001; Kabak¢1 ve Karakaya,
2003).

Web destekli 6gretimin 6grenme maliyetini azaltmasinin yani sira, 0grenciye bilgiye

ulagsmas1 konusunda tiimiiyle kontrol olanagi saglamasi, baska kaynaklara
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ulagmasina olanak vermesi ve Ogrencilerin diger Ogrencilerle bilgi paylasmasini,
iletisime ge¢mesini veya veri tabanina bilgi yiiklemesini saglamasi gibi olumlu
yanlar barindirdigi ileri siiriilmektedir. Web destekli egitim materyalinin 6grencilerin
katilimlarina olanak tanimasi ve Ogrencilerin gereksinimleri ile dogrudan ilgili
olmas1 nedeniyle 6grenmenin gergeklesmesi ve transferi kolay olur. Web destekli

Ogretim birden fazla kisinin ayn1 6gretim materyaline ulagsmasina da olanak saglar

(Noe, 1999).

Bir 6gretmenin Web destekli 6gretimi kullanmayi tercih etmesinin bir¢ok nedeni

vardir. Bunlar (Mathew ve Doherty-Poirier, 2000):
> Ogrencinin 6grenmesini arttirmak

» Kiiglik grup calismalar1 ya da birebir calismalarla 6grencilerle daha fazla

zaman gegirmek
» Basmakalip 6gretimi azaltmak
> Idari isleri ve kagit akisin1 azaltmak
» Gelismis 6gretim materyalleri saglamaktir.

Zaman ve mekani belli olan oOgreticinin merkezde oldugu, var olan bilginin
aktarilmasina dayali olarak yapilandirilan geleneksel sinif ortamindan farkli olarak
Web destekli 6gretim ortaminda ise ogretici bilginin tek kaynagi degildir. Senkron
(eszamanli) ya da asenkron (es zamansiz) olarak egitim 6gretim etkinliklerine
katilmas1 &grenme siireglerine esneklik kazandirir. Ogrenciler istedikleri zaman ve
mekanda egitime katilabilirler. Bu da onlara 6zgiir bir sekilde, kendilerini rahat

hissedecekleri ve ifade edebilecekleri bir ortam saglar (Semerci, 2002).
1.2.2.1. Web destekli egitimin avantajlari

Web destekli dgretimde, dersin siirekli tekrar edilmesi azalir. Ornegin bir dersi
kagiran 6grenci, daha sonra Web sitesine girerek kendi ddevini ve ders notlarini alir
ve Ogretmen yeniden o dersi anlatmaya gerek duymaz. Ciinkii Web destekli
ogretimde kagit kullanimi1 en aza indirgenmistir. Sadece hazirlanma, kopyalama,

doldurma ve temizleme gereklidir.
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Bunlar disinda Web destekli 6gretimin pek cok olumlu yanlart bulunmaktadir.

Bunlardan bazilar1 sunlardir (Giirbiiz vd., 2000; Giirbiiz vd., 2001):
» Her zaman her yerde gorsel egitim olanagi sunar.
» Geleneksel egitime gore yiizde 40-60 daha ekonomiktir.
» Ogrencilerin diisiinme kabiliyetlerini gelistirir.
> Isbirlikli dgrenmeyi artirir.
» Anlasilmayan konular i¢in siirekli tekrar olanagi vardir.
» Geleneksel egitime gore daha ¢ok kaynak sunar.

» Egitimciler, istedikleri yerde 6gretim materyalleri hazirlayabilirler ve Web

ortamina aktarabilirler.
» Bireysel 6grenmeyi etkin kilar.

Web destekli 6gretim, bireysel 6grenmeyi etkin kilmasina karsin ayni zamanda
formal bir yapida olmasa bile takim c¢aligmasini da destekler. Bir 6grencinin bir
sorunla Kkarsilagtiginda bir bagka 6grencinin ona yardim etmesi ¢ok dogal ve daha
kolay bir durumdur. Web destekli 6grenme ve 6gretmenin en biiyiik bileseni takim

calismasidir.

Torum (2003) ise Web’e destekli 6gretimin olumlu yonlerini lojistik, egitsel ve
ekonomik olmak tizere ii¢ ana faktor altinda 6zetlenebilecegini ileri siirmiistiir. Buna

gore;

» Lojistik agidan: Herkes, mesafeden, zamandan, yerden bagimsiz olarak
programi takip edebilir. Web iizerinden gerceklestirilen her tiirlii egitim
materyalinin gelistirilmesi ve giincellenmesi kolaydir. Ders hazirlamada

yenilik, giincellik ve yaraticiliga olanak saglar.

> Egitsel acidan: Ogrenci merkezli bir sistemdir. Ogrenci kendi
gereksinimlerine ve oOgrenme hizina gore Ogretim materyalini takip
edebilir. Ogrenmeye iliskin degerlendirme sonuglarmi, doniit ve
diizeltmeleri aninda alabilir. Ogrenci-6grenci, Ogrenci-6gretmen ve
Ogretmen-6gretmen arasinda stirekli etkilesim saglanabilir. Coklu ortam

ile birlikte zengin bir 6grenme kaynagi saglanabilir.
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» Ekonomik agidan: Fiziksel olarak kapali bir simif gereksinimine
gereksinim yoktur. Ders materyali c¢ogaltma, paketleme ve postalama

maliyetlerini ortadan kaldirir.

Biitiin bunlarin disinda Web destekli egitim, ogretmenlerin 6grencileri ile kiigiik
gruplarla veya bireysel olarak daha c¢ok ilgilenebilmelerine olanak sagladigindan
pedagojik olarak da yararhidir. Web destekli 6gretim, egitim programinda segenekler
ve Ogrencilere kendi kendileriyle yaris1 saglayan bir Ogretim ortami sunarak,

Ogrencilerin 6grenmelerini kendilerinin kontrol etmelerini saglar.

Web destekli 6gretim, dgrencileri bazi sinirlamalardan kurtararak kendilerini daha
rahat hissetmelerini saglar. Bu tlir 6gretim ayn1 zamanda Ogretmenlere de bazi
serbestlikler tanir. Web destekli 6gretim 6grencilerin 6grenme eylemine pasif olarak

katilimlardan uzaklastirip aktif bir {iye olarak ¢aligmalara katilmasini saglar.

Web destekli Ogretimin sundugu olanaklara karsi, hem o&gretmenler hem de
ogrenciler geleneksel egitimsel yontemlerle calistiklarinda, ortaya atilan yeni

yaklagimlara uyum saglamada bazi sorunlar yagayabilirler.

1.2.2.2. Web destekli egitimin sinirlilikiart

Web destekli 6gretimin olumlu yanlarina ragmen olumsuz yonleri de bulunmaktadir.

Bunlardan bazilar1 asagida verilmistir (Giirbiiz vd., 2001):
» Bir ders programinin hazirlanmasi uzun zaman almaktadir.

» Ogrencilerin konularla ilgili doniit vermesi uzun zaman almaktadir. Kendi

kendine caligmak istemeyen asir1 sosyal 6grenciler i¢in sikict olmaktadir.

» Siirekli gelisen bilgisayar ve programlara ulasmak ve Web’deki bilgileri

kendi bilgisayarlarina aktarmak 6grenciler i¢in zor olabilir.

Torum (2003) ise Web destekli 6gretimin olumsuz yonlerinin lojistik, egitsel ve
ekonomik olmak {izere {i¢ ana unsur altinda 6zetlenebilecegini ileri slirmiistiir. Buna

gore;

» Lojistik ac¢idan: \Web destekli 6gretimin en 6nemli olumsuz yani saglam
bir altyapt sistemi gerektirmesidir. Bilgisayar donaniminin yani sira

internet baglantilarinin saglanmasi1 da sorun olabilmektedir. Disiplinler
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arast calisan genis bir takimin planh bir 6n hazirlik yapmasi ve aym

zamanda uzun bir ¢alisma siiresi gereklidir.

» Egitsel agidan: Her tiir egitim alani i¢in uygun goriilmemektedir. Beceri
ve davranig egitimlerinde smirliliklart bulunmaktadir. Fiziksel hareket ve
diistinmenin karmasik birlikteligine gereksinim olan konularin 6gretilmesi

zordur.

» Ekonomik a¢idan: Bilgisayarlar ve baglantilarla ilgili alt yapi, yazilim,
donanim, teknik personel gereksinimi belli bir ekonomik yiik
getirmektedir. Az sayida Ogrenci i¢in kullanilmasi  maliyetleri

artirmaktadir.

Web destekli 6gretim olumsuz yonlerine ragmen, her gecen giin 6nemini artirmakta
ve genis kitlelere ulasmaktadir. Ilk zamanlar, kitap bilgilerinin Web sayfalarina
oldugu gibi aktarilmasi s6z konusuyken, son zamanlarda gorsel ve isitsel yonlerden
de bilgilerin daha fazla duyu organina hitap ettigi gozlenmektedir. Diger taraftan,
Web tasarimcilarinin konu uzmanlari ve egitimbilimcilerle isbirligi sonucunda
programli 6gretim gibi tekniklerin de Web ortamina girdigi goriilmektedir. Web bir
ogrenme- Ogretme ortami olarak kullanildiginda, gelisen diinya ile birlikte degisen

bireysel nitelikleri kazandirmasi gerekmektedir (Semerci, 2002).

1.3. WebQuest

WebQuest fikri 1995 yilinda Sandiago State Universitesinde Profesdr Bernie Dodge
tarafindan  gelistirilmistir. WebQuest kelimesi Ingilizce Web (ag) ve quest
(sorgulama) kelimelerinin birlesiminden olusmakla birlikte Tiirk¢e literatiirde buna

karsilik dort ayr1 kavram kullanilmaktadir. Bu kavramlar asagidaki gibidir:
» Ag Arastirmasi
» Web Sorgusu
» Web Macerasi

> Ag Sorgulamasi
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WebQuest, 0Ogrenenlerin bilginin biiyiilk boliimiine veya tiimiine internet
kaynaklarindan ulastif1 arastirmaya yonelik bir aktivite olarak tanimlanmaktadir
(Dodge, 1997). Bernie Dodge ve Tom March, gelistirilen sablon ¢er¢evesinde ¢esitli
WebQuest uygulamalar1 yayimlamislar ve WebQuestlerden olusan bir portal

olusturmuslardir. Pek ¢ok 6gretmenin de katkisi ile bu portal geligmistir.

1.3.1. WebQuestin tarihi gelisimi

Bilgisayarin ve internet teknolojilerinin yapilandirmaci egitim anlayisi ile basarili bir
sekilde birlestirilebilmesi i¢in dgretmenlerin, 6grenenlerin bilgiyi kaynagindan bire
bir kopyalamak yerine anlamli 6grenme gergeklestirebilmelerine olanak saglayacak
bir problem durumu ortaya koymalar1 gerekmektedir. Internet ortamindaki bilgi
kaynaklar1 yapilandirmaci teoriyle birlikte Dodge ve March tarafindan1995 yilinda
gelistirilen WebQuest etkinliginde birlestirilmistir. WebQuest, yaraticis1 Dodge
tarafindan “Bilginin tamaminin ya da bir kismimnin 6grenci tarafindan internet’ten
edinildigi arastirma ve sorgulamaya dayali bir etkinlik” olarak tanimlanmaktadir
(Dodge, 1995). WebQuestlerin 6gretmen ve 6grenciler arasindaki bilinirligi, ortaya
ilk ¢iktig1 1995 yilindan giiniimiize siirekli artmaktadir. internet ortaminda hem
ogretmen hem de Ogrenciler tarafindan hazirlanmis binlerce WebQuest etkinligi
yayinlanmaktadir. WebQuestler, 6grenenlere arastirma sorular1 ve bu sorulara cevap
bulabilmeleri i¢in gerekli web-tabanli kaynaklarin verildigi, tek bir o&gretim
yaklasimindan ziyade, ilgili yaklasimlarin bir biitiinii olarak algilanmaktadir.
WebQuestlerin temelinde “6grencilerin sorulara bulduklar1 web-tabanli kaynaklardan
elde ettikleri cevaplarin bir sentezini yapmalar1” yatar. Bu kaynaklar genel kullanima
acik web-sayfalar1 ya da sadece etkinlige hizmet etmesi i¢in yaratilmig sayfalar
olabilir. Kullanilan kaynaklarin tiirii dersin hedeflerine ve 6gretmen ve 6grencinin
kaynak dagarcigina bagli olarak ¢ok cesitli olabilir. Cogu WebQuest 6grenci gruplari

arasinda isbirligini de gerektirmektedir.

Dodge (1997) iki tiir WebQuest soz etmistir. Kisa siireli WebQuestlerde amag bilgiyi
kazanmak ve biitlinlestirmektir. Kisa silireli WebQuest sonrasinda, 6grenen onemli
Ol¢iide yeni bilgiler edinir ve bu bilgileri anlamli hale getirir. Hazirlanilmas1 ve
uygulanmas1 bir veya ii¢ ders saati siirebilir. Uzun siireli WebQuestlerde amag

bilgiye ulasarak, bilgiyi arttirmak ve sadelestirmektir. Uzun siireli WebQuest
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sonrasinda sunarak gosterir. Uzun siireli WebQuestler bir hafta veya bir aylik bir

stirecte siniflarda uygulanir.

1.3.2. WebQuestin yapisi

WebQuestler tek bir alana yonelik veya disiplinler arasi olabilmektedirler ve kisa
stireli ve uzun siireli WebQuestler olmak {izere iki baglik altinda toplanmaktadirlar.
Kisa siireli WebQuestler bir veya iki derslik, uzun siireli WebQuestler ise bir hafta
veya bir aylik etkinliklerden olusmaktadir (Dodge, 1997). Bir WebQuest giris
(introduction), gorev (task), bilgi kaynaklart (resources), siire¢ (process),

degerlendirme (evaluation) ve sonug (conclusion) basamaklarindan olusmaktadir.

Girig: Konuya genel bir giris yer almaktadir. Temel amag¢ Ogrenciyi arastirma

yapmaya hazirlamak ve 6grencinin konuya ilgisini ¢ekerek onu motive etmektir.

Gorev: Bu basamakta konuyla ilgili problem durumu ortaya koyulur. Verilen gérev
ve Ogrencinin Ustlendigi rol tanitilir. Dodge (1997) WebQuestlerdeki gorevleri
tasarim, yaratici Uriinler, analitik, bireysel bilgi gibi isimlendirmelerden olusan 12

ana baslik altinda toplamugtir.

Siirec: Bu basamak bir ders plam gibi diisiiniilebilir. Ogrencilerin arastirma boyunca
hangi araglar1 kullanacaklari, arastirmadaki islem basamaklar1 ve rolleri ayrintili
olarak anlatilir. Eger grup c¢alismalarindan yararlanilacaksa grup igi roller siireg

igerisinde net olarak alt basliklar i¢erisinde belirtilmelidir.

Bilgi Kaynaklari: Konuyla ilgili baglantilarin (link) sunuldugu basamaktir. Ilk
uygulamalarda gelistirilen WebQuestlerde bilgi kaynaklar1 ayr1 bir boliim olarak yer
almaktaydi. Yeni gelistirilen WebQuestlerde bilgi kaynaklari siirecin altinda yer
almaktadir (Chatel ve Nodell, 2002).

Degerlendirme:  Ogrencilerin  nasil  degerlendirilecekleri bu  basamakta
belirtilmektedir. Bu boliimde puanlama anahtarindan (rubric) yardim alinmaktadir.
Stireci goz Oniine alacak sekilde olusturulan puanlama anahtarinda, siire¢ asamalara
boliinerek her basamak belirli puan araliklarina ayrilmaktadir. Eger arastirmada grup
calismalarina da yer verilecekse grup calismasi i¢in ayri, bireysel ¢alisma i¢in ayri

puanlama anahtar1 olusturulabilmektedir. Dodge (1997) puanlama anahtari
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olustururken, puanlama anahtarinin siiregte belirlenen asamalar ile paralellik

gostermesi gerektigini vurgulamaktadir.

Sonug¢: Sonug basamagi ile sinifta dersin bitisi benzerlik gostermektedir. Yapi1 olarak
giris basamagi ile paralellik gostermektedir. Bu basamaktan sonu¢ basamaginin farki
giris basamaginda Sgrencilerin neler 6grenecekleri ile ilgili bilgilerin yer almasi;
sonu¢ basamaginda ise neler 6grendiklerini sorgulayacak sorularin yer almasidir. Bu
basamakta ileri arastirma yapmak isteyen Ogrenciler i¢in baglantilar da

sunulabilmektedir.

WebQuestin basamaklart Dodge (1997) tarafindan yukarida sunulan sekilde
belirlenmistir. Bu basamakli (scaffolded) 6grenme yapisi icin gelistirilmis bir iskelet
olarak diisiiniilebilir. Ciinkii bu teknikteki amag¢ Ogrencilere internet kaynaklarini
kullandirarak, islem basamaklar1 ile onlara rehberlik ederek, onlarin iist diizey
diistinme becerilerini kazandiklar1 bir 6grenme ortami tasarlamaktir. Egitimsel
hedefler dogrultusunda basamaklar degisebilmektedir. Bazi WebQuestlerde
Ogretmen sayfasi eklenerek WebQuestleri kullanacak Ogretmenlere yonergeler
eklenmektedir. Young ve Wilson (2002), WebQueste “Sen ne diisiiniiyorsun? (what
do you think)”, “Paylas ve karsilastir.” (share and compare) basamaklarini
eklemiglerdir. “Sen ne diisiiniiyorsun?” basamagi ile 6grencilerin hazirbulunusluluk
diizeyleri hakkinda bilgi sahibi olmayr hedeflemektedirler. Ayrica 6grencilerin
aragtirmay1 tamamladiktan sonra gelisimlerini daha rahat gézlemlemelerine, takim
arkadaslarinin bilgilerini paylagsmalarina ve fikirlerini anlamalarina olanak taninmis
olunmaktadir. “Paylas ve karsilastir” basamag: ile farkli gruplar sadece sunumlari
yapmanin yani sira ortaya ¢ikan projeler dogrultusunda fikir aligverisinde bulunarak,

birbirlerinin ¢alismalarini degerlendirebilmektedirler.

WebQuestler yukaridaki her bir basamagi iceren birer web sayfalaridir. Ogretmen
WebQuest hazirlarken Oncelikle iinite kazanimlarin1 dikkate almalidir. Daha sonra
ogretmen bu kazanimlara gore konu alani ile ilgili internet kaynaklarini belirler.
Ogretmenin dgrencileri bu sekilde web kaynaklar ile desteklemeleri dgrencilerin
faydasiz konularda zaman kaybetmelerini 6nler (Wooster ve Lemcool, 2004). Bu
kaynaklarin 6grenci diizeyine uygun olmasi ve dogru bilgiler icermesi 6nemlidir.
Ogretmen birden fazla sayida kaynak sayfa belirledikten sonra konuyu giinliik

hayatla iliskilendirebilecegi bir ornek olay veya problem ciimlesi belirlemelidir.

Ornek olayin yazilmasi veya problem ciimlesinin belirlenmesi tamamen dgretmenin
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yaraticiligina kalmigtir. Daha sonra etkinligi gerceklestirmek i¢in sinifta ka¢ grup
olusturulacag: belirlenir. Yapilacak etkinlik kazanimlara gore basamaklara ayrilir.
Ogrencilerin bu siireci tamamladiktan sonra bir 6grenme {iriinii ortaya koymalari
onemlidir. Burada 6gretmen oOgrencilerden, sunum, drama, poster vb. etkinlikler
isteyebilir. Stlireg boyunca Ogrencilerin degerlendirilmesi ic¢in derecelendirme
anahtarlar1 hazirlamir. Ogrenciler WebQuestin degerlendirme basamaginda bu
derecelendirme anahtarin1 gorebilirler. Boylece 06grencilerin istenilen ydnde

caligmalar1 saglanir.

Iyi bir WebQuest, internet iizerinden belirlenen 6gretimsel web kaynaklari, 6grenciyi
motive edici 0zgiin bir calisma siireci, arastirilmasi gereken agik uglu bir soru,
bireysel becerileri gelistiren, grupla calismayr gerektiren, 6grenenin giincel ilgiler
edinilmesini saglayan ve bu siirecte 6grenme yapilariin gelisimine saglayan bir
ogretim teknigidir. Iyi bir WebQuestte dgrenci zengin konu icerigi ile giincel hayat
arasindaki baglantiyr gorebilmelidir (March, 2003). Biitiin olarak bakildiginda
WebQuestler bircok beceri, konu alanlar1 ve egitsel hedefleri bir arada
bulundurmaktadir. WebQuestler sadece internetin egitim ortaminda kullanilmasini
saglayan bir model degildir. Bu yiizden etkili WebQuestlerin hazirlanmas1 gerekir
(March, 2000).

WebQuestlerin bu 6zelliklerinin yaninda sahip olmalar1 gereken {i¢ temel 6zelligi

daha bulunmaktadir. March (2000) bu 6zellikleri sdyle siralamaktadir;

> Ik ozellik WebQuetlerin gercekci olmasidir. Bir¢cok &grenci problemin
veya ornek olaymn gercek olup olmadigma bakar. Ogrenciler calisma

stirecinde bulduklar cevaplarin gercek ile ilgili olmasina dikkat ederler.

> Ikinci 6zelligi ise zengin bir icerife sahip olmasidir. WebQuestler ile
ogrenmede, geleneksel yontemdeki smif igerisinde kitaplardan 6grenmeye
gore daha fazla kaynaga ulasilabilinir. Boylece 6grenciler konu ile ilgili
ayrintili bilgilere ulasabilirler. WebQuestlerin gercekei ve zengin igerikli
olmasi, 6grencilerin bu teknik ile etkili bir sekilde ¢alismalarinda yeterli

olmayabilir.

> Uciincii olarak ise WebQuestler &grencilerin ilgisini ¢ekebilmelidir.
Ogrenciler senaryo, problem ciimlesi veya siiregte kendilerine ait

ozellikleri bulabilmelidirler. Bu ¢aligmada da goriildiigii gibi WebQuest ile
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ogretimde igerigin zengin ve ilgi cekici olmasinin yaninda Ogrenciye

uygun olmasi da tagimasi gereken 6nemli bir 6zelliktir.

1.3.3. WebQuestin kazanimlari

Ogrenenler WebQuest etkinlikleriyle yeteneklerini okuldaki yapay ortamdan gergek
yasama tasidiklarindan 6grenme igin ig¢sel giidiillenme deneyimi yasarlar (March,
2005). WebQuestler bir otantik (gercek yasamla ilgili) temel soruya (essential
question) odaklandigi i¢in anlami siniflarin dort duvarlarinin digina tasiyan otantik
gorevler icerirler. WebQuestlerde elde edilen muhakeme (reasoning) becerileri
dgrencinin gergek yasamiin bircok alanma uygundur. Ornegin dgrenciler bir temel
soru hakkinda bir 6nermede bulunarak bu 6nermeyi test etmek igin farkli goriislerin
kiyaslanmas1 ya da karsilagtirilmasi gibi baska bir iirline doniistiirmeyi gerektirecek

bilginin arastirmasini yapabilirler (Asker ve Zencirci, 2009).

WebQuestlerin bir 6zelligi de, iist diizey diisiinme becerilerinin desteklemeyle
(scaffolding) kazandirilmasidir. Bu sekilde yapilan bir destekleme fen ya da sosyal
alanlarda, hatta gercek yasam deneyimleriyle ilgili durumlar hakkinda karar vermede
kullanilabilir. Destekleme kavrami “6grenenin her hangi bir problemin ya da sorunun
cevabini ararken yolda kaybolup cok fazla uzaklagsmasini engellemek amaciyla
ogrenenden istenilen arastirmanin ya da sorgulamanin organize edilmesi ve

desteklenmesi” olarak tanimlamaktadir (McKenzie, 1998).

WebQuestler icerdikleri problemler ile Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini
gelistirmektedir. Ayrica islem basamaginda yapilacak faaliyetler belli bir siraya gore
verildigi i¢in Ogrencilerin sistematik olarak g¢alismalarini saglar. Bu asamalarda
ogrenci calisirken evet veya hayir gibi kisa cevaplar yerine, analiz, sentez ve
degerlendirme diizeyinde cevaplar veririler. Boylece dgrencilerin {ist diizey diisiinme
becerilerinin gelisimi desteklenmis olur. Bunun yaninda Ogrencilerin bilgisayar
temelli 6grenme materyallerini kullanmalar1 kavram 6grenmelerinde ve bilissel alan

gelisiminde etkili olmaktadir ( Cepni vd., 2006).

Ogrencilerin altindan kalkamayacaklar1 zor ve biiyiik bir gdrevi yerine getirmeye
zorlamak yerine onu daha kiigiik alt gorevlere bdlerek onlart somut diislince
stireclerinin kullanildig1 bu kiiglik gorevleri tamamladiktan sonra soyut diisiinmeye

yoneltmek daha iiretken olacaktir. Ornegin 6grenciler oncelikle bilinen gercekleri
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otaya cikarmayla baslayip daha sonra onlar1 bir anlam olusturmak icin sentezleyip
analiz  edebilirler. Bu asamadan sonra Ogrenciler Ogrendiklerinin  bir
degerlendirmesini yaparak sadece olgular1 ezberlemek yerine edindikleri bilgiyi
verilen gorevin kendine gore gerceke¢i bir anlamini yaratmak igin kullanabilirler

(Dodge, 2001).

WebQuest  ¢esitli  diizeydeki  becerileri  birlestirmeyi  gerektiren  bir
arastirma/sorgulama-tabanli  6grenme etkinligidir. Diisiik diizeyde, Ogrenciler
aragtirma sorusunun cevabii kaynak igerisinden ayirt edebilmelidirler. Bu,
okudugunu-anlama becerisine benzemektedir. Bunun yaninda biligsel orgiitleyiciler
(diizenleyiciler) araciligiyla web-sayfasindaki metinler arasinda gezinebilmelidirler.
Daha yiiksek diizeyde ise Ogrenciler en iyi materyali nerede bulabilecegine dair
problem ¢6zme becerisi gdstermelidirler. Bunun yaninda not tutmayla birlikte “aktif

okuma” ve tutulan notlarin idaresi s6z konusudur (Allen vd., 2002).

1.3.4. WebQueste iliskin hedefler

WebQuestler temel olarak dort ana hedef cercevesinde gelistirilirler. Bu hedefler
asagidaki sekilde belirlenmistir.

> Ogrenci Motivasyonu ve Orijinallik
» Diisiinme Becerilerinin Gelistirilmesi
> Isbirligine Dayali Ogrenme

» Siire¢ ve Erisim

Ogrenci Motivasyonu ve Orijinallik: Ogrencileri motive edebilmek igin 6gretmenin,
onlarin kisisel olarak ilgilerini ¢eken bir WebQuest olusturmasi gerekir. WebQuest
ayn1 zamanda 0grencilerin gergek bir islem tizerinde ¢aligsmalarina olanak saglayacak

sekilde otantik olmalidir.

Diisiinme Becerilerinin  Gelistirilmesi: Ogrencilerin elde ettikleri bilgileri
uyarlamalar1 beklenir. Bu amagla; yapici beceriler gelistirebilir, karsilastirmalar
yapabilir, hipotez kurabilir ve sonuglar ¢ikarabilirler.

Isbirligine Dayali Ogrenme: WebQuest etkinligi grupla birlikte calismayr 6gretmek

ve tesvik etmek icin idealdir.
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Siire¢ ve Erigim: \WebQuestler 6nceki ve sonraki etkinliklere baglantilar igermelidir.

Erisim konusundaki sinirhiliklar yaraticilik i¢in destege ve giidiiye doniistirilmelidir.

1.3.5. WebQuestin giiclii ve zayif yanlari

Her 6gretim tekniginin giiclii ve zayif yonleri bulundugu WebQuestlerinde gii¢lii ve
zayif yonleri bulunmaktadir. Halat (2007) WebQuestlerin dgretimde kullanilmasinin

faydalarini soyle siralamaktadir;
» Smifta 6grenci motivasyonunu arttirmada alternatif bir 6gretim teknigidir.
> Ogrenci basarisim degerlendirmede kullanilir.

> Ogretmenlere, dgrencilerin bilgiye ulasma ve kullanma diizeyleri hakkinda

bilgi verir.

> Ogretmenlere, oOgrencilerin  teknolojiyi 6grenme amagh kullanma

becerilerini gérmek ve belirlemek i¢in firsat verir.

> Ogretmenlerin ilging ve eglenceli bir hikdye bulmalar1 ve bunu konu ile

birlestirmeleri onlarin diisiinme ve yazma becerilerini arttirir.

» Ogretmenlerin konu alami ile ilgili internet siteleri belirlemeleri ve
kullanimina karar vermeleri iist diizey diisiinme becerilerinin gelismesini

saglar.
> Ogrencilerin aktif birer §grenen olmalarini gerektirir.
> Internetin 6nemli bir arag olarak kullanimini saglar.
Halat (2007) WebQuestlerin sinirliliklarini ise s6yle siralamaktadir;

> Ogrenciler, etkinlik sirasinda arastirma yaptiklar1 internet sitelerinde
oyalanabilirler. Bu da o6grencilerin tekrar WebQuest sayfasina doniip

calismalarini bitirmelerini engelleyebilir.

> Ogrenciler belirlenen senaryoyu ilging bulmazlarsa veya yapilacak

islemlerin zor olacagini diisiiniirlerse etkinlige hi¢ katilmayabilirler.
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1.3.6. WebQuestin kuramsal temelleri

Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini planlarken konunun gelisimi ile ilgili kararlarda
hem oOgrencilerin 6grenme stillerinin hem de 6grenmenin pedagojik dogasinin
farkinda olunmasi1 gerekmektedir. Bu kriterler konunun gelistirilmesi ile ilgili
kararlarin temelini olusturmaktadir (Faichney, 2002). Bir WebQuest gelistirirken de
bu kriterler g6z oniine alinmaktadir. Ancak Dodge, WebQuestlerin ilkogretim, lise ve
tiniversitelerde kullanilmasina ragmen temel kriterlerin tam olarak anlasilmadigini
belirtmektedir. Bu nedenle hazirlanan WebQuestlerin modeli yansitmayan
baglantilar1 iceren ¢aligsma kagitlarindan Steye gecemedigini belirtmektedir (Zheng

vd., 2005)

WebQuestler yapilandirmaci yaklagimin 6gretimsel hedefleri ile sekillenmektedir.
Bir WebQuestde amaglanan Bloom'un taksonomisindeki {ist diizey biligsel hedeflere
ulasilmasi ve igbirlikli 6grenmelerin gerceklestirilmesidir. WebQuestlerin dogru
kullanim1 yeni bilgilerin yapilandirilmasina, kritik diisinme becerilerinin
gelistirilmesi, isbirlikli 6grenmelerin yapilmasina (Zheng vd., 2005) ve st diizey
diisiinme becerilerinin gelistirilmesini destekleyen bir iskelet olusturulmasina olanak

tanimalidir (Zheng vd., 2005; Simina ve Hamel, 2005).

WebQuestlerin temelinde Caverly (1998) tarafindan gelistirilen BDS (biraraya getir,
diizenle, sun = GAP: gather, arrange, present) stratejisi kullanilmaktadir. BDS
stratejisinde 6grencilerden internetten elde edilen bilgileri bir araya getirmeleri, bu
bilgileri diizenlemeleri ve 6nceki bilgileri ile iliskilendirerek kendi bakis agilarini ve
yorumlarini yansitacak c¢ikarimlar yapmalar1 daha sonra da bu cikarimlarini simif
icerisinde  sunmalar1  beklenmektedir (Peterson vd., 2003). Tasarlanacak
WebQuestlerde bu durumlara dikkat edilmesi gerekmektedir. Bu sayede siireg
icerisinde O6grencilerin kavram, zihin haritalar1 gibi biligsel araglar1 kullanmalari,
siif icerisindeki diger arkadaglari ile isbirlikli ¢alisma yaparak bilgi alis verisinde
bulunmalar1 da bilgilerini yapilandirirken st diizey disiinme becerileri

gelistirmelerine olanak tanimaktadir.

WebQuestler bilgi kaynaklarina ulasimda ve 6grenme asamalarinda da rehberlikler
icermektedir. Dodge (1997) WebQuest gelistirilirken dgrencilere rehberlik yapilarak
temel olarak 4 egitimsel hedefe ulasmalarini amacglamaktadir. Bunlar; elestirel

diisiinme, bilginin uygulamasi, sosyal beceriler ve destekli 6grenmedir. Ancak,
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Zheng ve arkadaslarinin (2005) yapmis oldugu arastirmada analizler sonucu
egitimsel hedefler 6grenenler agisindan 3 baslik altinda toplanmaktadir. Bunlar
yapilandirmacit problem ¢6zme, sosyal etkilesim ve destekli 6grenme olarak

belirtilmektedir.

Bu belirtilen hedeflere uygun tasarlanan WebQuestlerde temel alinmasi gerekenler;
uygulamanin 6grencilerin bilgilerini yapilandirmalarina olanak tanimasi, bilgileri
yapilandirirken sosyal etkilesimler igermesi, bilgi kaynaklarmin Ogrencilere
sunulmasi olarak belirtilmektedir. Detayli yonergelere yer verilerek, Ogrenenlere
bilgiyi nasil diizenleyecekleri ve kullanacaklari konusunda da destek olunmasi

gerekmektedir.

1.3.7. WebQuest ve Fen Ogretimi

Ogretmenler, 6grenciler ve akademisyenler 1995 yilinda ilk ortaya ¢iktigindan beri
WebQuestleri birgok bransta kullandiklar1 gibi fen 6gretiminde de kullanmiglardir.
Bernie Dodge tarafindan olusturulan WebQuest veri tabanit (www.webquest.org)
diinyanin ¢esitli yerlerinden gonderilen WebQuestler sayesinde fen 6gretimi igin

zengin bir kaynak haline gelmistir.

[Ikdgretim ogrencileri iizerinde yapilan WebQuest ¢alismalar1 biiyiik oranda
ogrencilerin fen basarisi ve fen Ogretimine yonelik tutumlar {izerindeki etkilerini
analiz etmek {izere yapilmistir. Bu ¢alismalar sonucunda WebQuestlerin 6grencilerin
fen basarilarini olumlu yonde etkiledigi ortaya konulmustur. Ayni sekilde
WebQuestlerin 6grencilerin fen 0Ogretimine yonelik tutumlarint olumlu yonde
etkiledigi ancak olusan farkliligin kimi ¢alismalarda anlamli olmadig1 goriilmiistiir.
Ogretmen adaylar1 {izerinde yapilan c¢aligmalarda ise Ogretmen adaylarmin
WebQuestlerin fen 6gretiminde kullanilabilirligi ve WebQuestlerin fen 6gretiminde
kullaniminin getirileri {izerindeki diisiinceleri ele alinmigstir. Ogretmen adaylar:
WebQuestlerin fen 6gretiminde etkili bir yontem oldugu iizerinde hemfikir olurken
WebQuestlerin fen 6gretiminde kullanilabilirliginin bazi etkenlere bagli oldugunu
belirtmislerdir. Okullardaki 6gretim teknoloji alt yapisinin durumu, 6gretmenin
bilgisayar okuryazarligi ve uygulanacak WebQuestin konuya uygunlugu bu

etkenlerden en 6nemlileri olarak ortaya konulmustur.
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Yapilan ¢aligmalar WebQuestlerin fen 6gretiminde kullanilmasinin etkililigini ortaya
koymaktadir. Bununla beraber WebQuestin fen 6gretiminde basarili bir sekilde

uygulanabilmesi i¢in eksiksiz ve dogru bir 6grenme ortami hazirlanmalidir.

1.3.8. WebQuest ve Bilimkurgu

Televizyon ve sinema sektdriinde yaygin bir sekilde kullanilan bilim kurgu
giinimiizde egitim etkinliklerinde de etkin bir yere sahip olmaya baglamistir.
Ogretimde  bilim  kurgu filmlerinden, senaryolardan ve  hikayelerden
yararlanilmaktadir. Bilim kurgu hikayeleri, senaryolar1 veya filmleri 6grencilerin
ilgisini diger ders etkinliklerinden fazla ¢gekmekte ve olumlu giidiilenme ile 6grenme
diizeylerini artirmaktadir. Ogrenciler bilim kurgu ile ilgili kitaplar okuyarak; kendi
ozgiin fikir ve inanglarini gelistirmektedirler. Ogrenciler konu 6gretiminde
senaryolar1 ve olas1 kurgular irdeledigi i¢cin gergek ve kurgu arasindaki farki ayirt

edebilmektedirler (Kilby-Goodwin, 2010) .

Bilim kurgu yardimiyla fen O6gretimi Ogrencilerin hayal giicinii kullanarak yeni
kurgular yapmalari, diisiinmeleri ve tartismalarina firsat taniyarak konularin teorik ve
deneysel Ogretiminin gergeklestirilmesini ve Ogrencilerin derslere bakis agilari
olumlu etkilenmesini saglamaktadir. Giiniimiiz genglerinin; giinde ortalama 3 saatini
film izlemeye harcadiklari ve bu filmlerin genglerin irdeleme, analiz etme ve elestirel
diisiinebilme becerilerini harekete gecirmek icin ¢ok Onemli bir firsat olabilecegi
ifade edilmektedir (Barnett ve Kafka, 2007). Bilim kurgu, 6grencilerin; teknolojinin
olumlu ve olumsuz taraflarin1 daha tarafsiz bir bi¢cimde izleyebilmelerini, bilimin
gercekligi ve tarafindan olusturulan gergek dis1 kurgular arasindaki farki daha etkili
bir bicimde gorebilmelerini ve bilim ve bilimselligin 6nemini daha iyi

kavrayabilmelerine yardimci olmaktadir (Kilby-Goodwin, 2010).

WebQuestlerin  6grencileri motive edebilecek, onlarin kigisel olarak ilgilerini
cekebilecek bir 6grenme ortami yaratmasi gerekliligi diistiniildiigiinde bilim kurgu
senaryolar1 ve hikayeleri WebQuestler i¢in zengin bir kaynak teskil etmektedir.
WebQuestlerin sinirliliklarindan biri olarak ifade edilen ogrencilerin belirlenen
senaryoyu ilging bulnmamasi bilimkurgu senaryolar1 ve hikayeleri sayesinde

agilabilmektedir.
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Gergek hayattan uyarlanan ya da gercgekei bir 6grenme ortami sunmasi, 6grencilerin
yaratict ve elestirel diigsiinme becerilerini gelistirmesi ve Ogrenciyi giidiilemesi
bakimindan bilimkurgu, WebQuest ile paralellik gostermekte ve bdylece

WebQuestlerin hazirlanmasinda kullanilabilmektedir.

1.4.  Arastirmanin Onemi

Diinya-Uzay-Evren li¢lemesi ylizyillardan beri birgok arastirma ve tartismalarin her
donem geliserek devam ettii gilincel konular olagelmislerdir. Yapilan bilimsel
arastirmalarin sonuglari, bilim insanlarinin ve bilginlerin uzayla ilgili akademik olan
veya olmayan fikirleri ve bilim kurgu senaryolari insanoglunun ilgisini ¢ekmis ve bu
konular her donem biiyliik merak uyandirmistir. Uzay, ¢ok eski donemlerden beri
insanlarin biiyiik ilgisini ¢eken, sonunun olup olmadigi; varsa, sinirlarinin nereye
kadar uzandig1 gibi konularda, bilginler ve felsefecilerin siirekli fikir 6ne stirdiikleri
poptiler bir aragtirma alanidir. Uzayda yer alan gokcisimlerinin incelenmesi, bunlarin
hareketlerinin diger gokcisimlerinin davraniglarina yayginlastirilmasi, olasi diger
yasam formlarmm varliginin arastirilmasi uzay hakkinda bir¢ok fikirlerin ortaya
atilmasini saglamistir. Esasinda, “Uzay Bilmecesi” konusu ile evrendeki isleyisin;
diinyanin atmosferi disindaki nesne, olgu ve olaylarin, diinyanin atmosferi igindeki
canli, nesne ve olaylardan izole edilmis bir sekilde gergeklestiginin Ogretilmesi,
konularin tam ve dogru bir sekilde algilanmasini engellemekte ve birgok kavram
yanilgilarina neden olmaktadir. Her ne kadar uzay, diinyanin atmosferi disindaki
kismu ile ilgilense de konularin 6gretiminde, uzayin, insanoglunun varolusundan ve
mevcudiyetinden farkli bir ortammis gibi gosterilmesi konularin biitlinlesik ve tam
olarak zihinde canlandirilmasini zorlastirmaktadir. ilkdgretim Fen ve Teknoloji 7.
Sinif “Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi” {initesinin igerdigi konular,
ogrencilerin giinlik hayatta cok fazla karsilagamadiklari soyut nesne, kavram ve
olgulart icermekte, dgrenciler ¢ogunlukla bu konular1 zihinlerinde canlandirmakta
zorluk g¢ekmektedirler. Bu nedenle, {initenin igerigindeki konular ezberlenmekten
Oteye gitmemekte ve kisa siireli bellege atilan bilgiler kalici olmamakta, yani
Ogrenilememektedir.

Bu nedenle, bu arastirmada “Uzay Bilmecesi” konusu “Insan ve Cevre” konusu ile

biitlinlestirilerek ~ 6gretilmesinin, 6grencilerin  Evren-Uzay-Diinya ti¢clemesini
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benimsemelerini  saglayarak anlamli  6grenmenin  gerceklesmesine katkida
bulunabilecegi diisiiniilmiistiir. “Insan ve Cevre” {initesi ekosistemlerin isleyisi, besin
ag1 ve canlilarin cansiz ortam ile etkilesimi gibi konularin yam sira; ¢evre kirliligi,
kiiresel 1sinma, asit yagmurlar1 ve sera etkisi gibi yeryiiziinlin uzaydaki olaylarla
iliskili oldugu olaylar1 da igermektedir. Bu nedenle, bu arastirmada; her iki konunun
Ogretiminin birlikte ele alindigi, temelini bilim kurgu senaryolart dogrultusunda
verilen gorevlerin yerine getirilmesine dayanan, oyun tabanli bir WebQuestin
olusturulmasi planlanmistir. WebQuest ile yapilandirmaci yaklagimin gereklerinden
olan dgrenenin 6grenme esnasinda bilgiye ulagsmasi ve kendi bilgisini yapilandirmasi
teknoloji kullanilarak saglanmaktadir. Bu yontem ile internetin Ggretimde
kullanilmasinda gereksiz bilgileri elemenin giigclesmesi, ¢ok miktarda bilgi
icerisinden diizeye uygun bilgilere ulagsmanin zaman almasi, nitelikli bilgiyi
tammanin zorlugu gibi olumsuz yonler ortadan kaldirilmaktadir. Ulkemizde
WebQuest modelinin uygulanabilirli§ine yonelik O6gretmen adaylariyla yapilmis
calismalar olmasina ragmen, Milli Egitim diizeyindeki 6grenciler ile yapilmis ¢ok az
sayida ¢alisma bulunmaktadir. Bu agidan ¢alismanin bundan sonra bu konu ile ilgili
yapilacak ¢alismalar icin bir ilk adim olmasi hedeflenmektedir. Ayrica iilkemizde
teknolojinin egitim ortamlarinda giderek yayginlastigi diisliniilirse bu Ogretim

tekniginin 6nlimiizdeki yillarda bir ihtiyag¢ haline gelecegi gortilmektedir.

1.5.  Arastirmanin Amaci

2007 yilinda giincellenen Ilkdgretim Fen ve Teknoloji Dersi programinda
yapilandirmact  yaklasim temel almmustir. Yapilandirmact egitim anlayis
kapsaminda 6grencinin gilinliik yasamda stirekli bilgi olusturma c¢abasinin yaninda,
O0grenme ortaminda da bilgi kaynaklarina ulagmasi gerekliligi ortaya c¢ikmaktadir.
Bilgi kaynaklarma ulagmada en hizli yollardan biri de internettir. Bu siirsiz bilgi
kaynagindan elde edilen bilgilerin de O6grenme esnasinda verimli bir sekilde

kullanilmas1 gerekmektedir.

Ulkemizde yapilan bir arastirmada ilkdgretim 6grencilerinin interneti daha ¢ok zevk,
bos zamanlarin degerlendirilmesi, haber izleme, sohbet gibi aktivitelerde

kullandiklar1 gorilmiistir (Akglindiiz vd., 2006). Zira internette egitsel olmayan
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kaynaklar olduk¢a fazladir. Ogrencilerin internet iizerinden anlasilir bir sekilde
aragtirma yapabilmeleri icin her Ogrencinin kullanabilecegi egitsel materyallerin
olusturulmasi1 gerekmektedir (Clark, 2000). Bununla birlikte; ders igeriklerinin,
internetin arastirma, bilgiye ulasim ve iletisim araci olarak kullanim becerilerine
sahip Ogrenciler yetistirebilecek nitelikte yeniden diizenlenmesi oldukc¢a faydali

goriilmektedir (Ozdener ve Oztok 2005).

WebQuest; o6grencilerin bilgiye ulasmalarinda, konuyu tartismalarinda, etkinlige
katilimlarinda, benzetim ortamlarinda rol almada, problem ¢6zmede pratik bir yoldur
ve en Onemlisi, 6grencilerin birlikte etkin 6grenmelerini saglar (Westera vd., 2008).
Ogrencilere onemli becerilerde destek sagladigi kadar Ogretmenlerin teknolojiyi

kullanmalarinda etkili birer ara¢ haline gelmektedir.

Vidoni ve Maddux (2002) yapmis olduklar1 calismada WebQuestin iist diizey
diisinme becerilerini  6grencilere kazandirilmasinda ve internetin bu siiregte
kullanimini saglayan etkili bir model oldugunu ortaya koymuslardir. Bununla birlikte
iist diizey diisiinme becerilerini gelistiren biligsel siireglerin her WebQuestte dikkate

alinmamasini 6nemli bir eksiklik olarak gérmektedirler.

[Ik6gretim 7. siif Insan ve Cevre iinitesi igerisinde bulunan ekosistemler konusu ile
Uzay Bilmecesini Cozelim {initesi icerisinde bulunan gilines sistemi konularina ve bu
konularin kazanimlarma gore hazirlanmis WebQuestin, 6grencilerin  akademik
basarilarina, Fen ve Teknoloji Dersine yonelik tutumlari ile Web Destekli
Calisma’ya yonelik tutumlarina etkisinin analiz edilmesi bu arastirmanin amacin

olusturmaktadir.

1.6. Problem

[Ikogretim 7. Simuf fen konularinin &gretiminde, WebQuestlerin dgrencilerin fen
basarisi, fen ve teknoloji ile web destekli caligmaya yonelik tutumlari tizerine etkileri

nelerdir?
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1.7.

1.8.

Alt Problemler

. 1lkdgretim 7. Sinif fen konularinn 6gretiminde WebQuestlerin 6grencilerin

fen basarisi lizerindeki etkileri anlamli farklilik gostermekte midir?

. Ilkégretim 7. Smif fen konularmin 6gretiminde WebQuestlerin dgrencilerin

fen basarisi lizerindeki etkileri nelerdir?

. 1lkdgretim 7. Sinif fen konularinin 6gretiminde WebQuestlerin 6grencilerin

fen ve teknoloji dersine yonelik tutumlar1 iizerindeki etkileri anlamli farklilik

gostermekte midir?

. 1lkdgretim 7. Sinif fen konularinin 6gretiminde WebQuestlerin 6grencilerin

fen ve teknoloji dersine yonelik tutumlari tizerindeki etkileri nelerdir?

. Ilkdgretim 7. Sinif fen konularinin 6gretiminde WebQuestlerin 6grencilerin

web destekli caligmaya yonelik tutumlar tizerindeki etkileri anlaml farklilik

gostermekte midir?

. Tlkdgretim 7. Sinif fen konularinin 6gretiminde WebQuestlerin 6grencilerin

web destekli ¢aligmaya yonelik tutumlar izerindeki etkileri nelerdir?

Sayiltilar

Uygulamaya katilan 6grencilerin internet ve bilgisayar kullanma becerileri bu

aragtirma siirecinde yer alan c¢alismalar1t yapabilecek ve bu teknolojileri

kullanabilecekleri diizeydedir. Arastirmada kullanilan veri toplama araclari yeterli

nitelige sahiptir.

1.9.

Siirhiliklar

Yapilan calismanin siirhiliklart asagidaki gibidir:

» Arastirmada uygulama yapilan grup 2011-2012 egitim-6gretim yili Mugla
ili merkez Ilgesindeki Kocamustafendi Ilkdgretim Okulu 7/B ve 7/D

siniflarina devam eden toplam 49 6grenci ile sinirlidir.
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> Arastirma konusu “Insan ve Cevre” {initesinde bulunan “Ekosistemler” ve
“Uzay Bilmecesini Cozelim” iinitesinde bulunan “Giines Sistemi” konulari

ile siirhdir.
» Arastirma siiresi 5 hafta ile sinirhidir.

> Uygulama ortam: Kocamustafendi Ilkogretim Okulunun bilgisayar

laboratuvari ile sinirlidir.
» Yontem 0On test-son test kontrol gruplu yari1 deneysel desen ile sinirhidir.

» Arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 “Erisi testi”, “Fen ve
Teknolojiye Yénelik Tutum Olgegi” ile “Web Destekli Calismaya Y dnelik

Tutum Olgegi” ile smirlidir.
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2. ALANYAZIN TARAMASI

2.1.  WebQuest

WebQuest 6gretim tekniginin yeni yayginlagsmaya baslamasi nedeni ile literatiirde bu
Ogretim teknigi ile ilgili sinirli sayida c¢alisma bulunmaktadir. Bu teknigin

uygulanmasi ve hazirlanmasi ile ilgili baz1 ¢alismalar asagida verilmistir.

2.1.1. Yurtici WebQuest calismalari

Halat (2001) dgretmen adaylari ile yapmis oldugu calismada 125 kisilik deney grubu
icerisinde WebQuest gelistirenlerin kontrol grubuna gore matematik derslerinde daha
olumlu tutum gelistirdiklerini gormistiir. Bunun yaninda WebQuest hazirlayan
Ogretmen adaylarinin hazirlamayanlara gore derse katilim isteklerinde de anlamli bir

artis oldugunu ifade etmektedir.

Kurtulus vd. (2005) geometri 6gretiminde yeni bir yaklasim: WebQuest, adinm
verdikleri ¢alismalarinda WebQuest hakkinda kisa bir bilgilendirme sunmuslardir.
Ayrica her konuda oldugu gibi Geometri 6gretiminde de etkili olacag: diisiiniilerek

WebQuesti tanitabilmek i¢in bir 6rnek sunmaktadirlar.

Kurtulus vd. (2006) yaptiklari calisma ile matematik 6gretimi amacli iki WebQuest
hazirlayip, WebQuestlerin siif ortaminda uygulanabilirligini ve 6grencilerin bu
siirecte yasadiklar1 deneyimleri ortaya koymayr amaglamiglardir. Caligmanin ilk
asamasinda, ilkdgretim 7. smif 6grencilerine uygulanmak iizere iki adet WebQuest
hazirlanmistir. Bunlardan birisi ¢okgenlerin alanlar1 konusunu igeren; WebQuesti
Ogrencilere tanitmak ve ikincisine hazirlik olmasi amaciyla hazirlanmis bir
WebQuest drnegidir. ikincisi cokgen alanlari, dairenin alam ve dik silindirin alan1
konularini iceren kapsamli bir WebQuest 6rnegi olarak hazirlanmistir. Calismanin
ikinci  asamasinda, hazirlanan  WebQuestlerin  gergek  sinif  ortaminda

kullanilabilirligini ve Ogrencilerin bu siirecte yasadiklar1 deneyimleri ortaya
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koyabilmek i¢in, Eskigehir il merkezinde iki farkli ilkogretim okulunda 7. simif
Ogrencilerine uygulanmistir. Bu iki okulun birinden 16 digerinden 12 kisilik gruplar
secilmistir. Bu gruplar, calismada birer arastirmaci durumunda bulunan matematik
ogretmenlerinin kendi siniflarindan belirledikleri goniillii 7. smif 6grencilerinden
olugmaktadir. Bu iki grubun her biri dorder kisilik kiiglik gruplara ayrilmigtir. Dort
haftalik siireyle gelistirilen iki farkli WebQuest uygulamasi okullarin bilgisayar
laboratuvarlarinda gergeklestirilmistir. Veriler 6grencilerin hazirladiklar1 sunumlar,
sunumlardan sonra Ogrencilerle yapilan goriismeler, ogrencilerin kendilerini
degerlendirme formlar1 ve yapilan sinif i¢i gozlemler sayesinde elde edilmistir. Bu
veri kaynaklarindan elde edilen nitel veriler analiz edilerek uygulama
Ogretmenlerinin ve &grencilerin  matematik WebQuestlerine bakislar1 tespit
edilmistir. Arastirma sonucunda, WebQuest uygulamasindan hem 6grencilerin hem
de Ogretmenlerin hosnut kaldiklari, WebQuestin matematik Ogretiminde interneti
kullanmanin iyi bir yolu oldugu, 6grencilerin bu yolla bilgiye ulagmanin alternatif bir
yolu olan interneti kesfettikleri ve birgok matematik konu anlatimlar1 ve degisik soru

tiplerinin bulundugu web sayfalarini tanidiklar1 goriilmiistiir.

Sen ve Neufeld (2006) iniversite Ogrencileri ile yapmis olduklari calismayla,
WebQuestlerin bilgiye ulasmada 6grencilere kolaylik sagladigi ve motivasyonlarini
arttirdigin1 ~ gdstermiglerdir.  Ayrica Ogrencilerin  internet {izerinden bilgiye

ulagmalarinda, kaynak olusturma agisindan kolayliklar sagladig: ifade etmislerdir.

Halat (2007) yaptig1 calismasinda WebQuestin matematik 6gretiminde bir model
olarak kullanilip kullanilmayacagma iligkin 6gretmen adaylarinin gorislerini
incelemistir. Arastirmaya 3-5 kisilik 38 gruptan olusan toplam 148 sinif 6gretmenligi
3. smif ogrencisi katilmistir. Olusturulan gruplardan ilkdgretim diizeyine uygun bir
matematik konusu secerek, sectikleri konuyla alakali bir WebQuest olusturmalari
istenmistir. Bir 6gretim donemi boyunca gruplar, biitiin grup {iyelerinin katilimiyla
webgestler olusturmuslardir. WebQuest hazirlama siirecinden sonra Ogrencilere
WebQuestin 6gretim amagh kullanilip kullanilamayacagi konusundaki diisiincelerini
belirtmeleri gereken ag¢ik uglu altt sorudan olusan bir veri toplama araci
uygulanmistir. Arastirma sonucunda WebQuestin yeni bir dgretim ve 6grenim
modeli olarak matematik dersinde kullanilabilecegi yaygin bir goriis olarak
belirlenirken ayn1 zamanda diger derslerde de kullanilabilecegi ifade edilmistir.

Ayrica WebQuestin yararliliklar: ve sinirliliklar da belirlenmistir.
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Kilig (2007) gergeklestirdigi arastirmasinda WebQuest destekli 6gretim yonteminin
S.sinif dgrencilerinin matematik erisi diizeylerinde ve matematik tutumlarinda bir
etkiye sahip olup olmadigini incelemistir. Arastirmanin katilime1 grubunu 2006-2007
ogretim yilinda Nigde il merkezinde bulunan Dumlupinar Ilkdgretim Okulu 5.
smiflarinda 6grenim goéren 67 Ogrenci olusturmustur. Arastirmada iki deney bir
kontrol grubu olmak iizere ii¢ grup olusturulmustur. Arastirmada veri toplama araci
olarak Ogrencilerinin matematik dersi erisi diizeylerini belirlemeyi amacglayan
"Matematik Dersi Basar1 Testi", "Matematik Tutum Olgegi ve gruplarin
denklestirilmesinde yararlanilan "Kisisel Bilgi Formu" kullanilmistir. Yapilan
calismada ilkégretim 5. sinif matematik dersi "bolme islemi, aritmetik ortalama,
hacim dl¢me, diizlem ve ¢izgi grafigi" konular1 3 gruba farkli yontemle anlatilmistir.
Birinci deney grubunda WebQuest destekli igbirlik¢i 6grenme yontemi, ikinci deney
grubunda igbirlik¢i 6grenme yontemi ve kontrol grubunda ise geleneksel yontem
izlenmistir. Uygulama Oncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerine matematik
basari testi ve matematik tutum 6lgegi On test olarak uygulanmis, 22 ders saati siiren
uygulama siirecinin ardindan da matematik basari testi ve matematik tutum O&lgegi
son test olarak uygulanmistir. Arastirmada elde edilen bulgular analiz edildiginde
WebQuest destekli igbirlik¢i 6grenme yonteminin uygulandigi deney grubu
ogrencileri ile isbirlik¢i 6grenme ve kontrol grubu 6grencilerinin matematik basari
testi son test puan ortalamalar1 arasinda WebQuest destekli igbirlik¢i 6grenme
yontemi lehine anlamli fark oldugu ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte 6grencilerin
son test tutum puanlart incelendiginde de WebQuest destekli isbirlik¢i 6grenme,
isbirlik¢i 6grenme ve kontrol grubu ogrencilerinin son test tutum puanlarinin
WebQuest destekli isbirlik¢i 6grenme yontemi 6grencileri lehine farklilagtig tespit
edilmistir. Arastirma sonucunda WebQuest destekli isbirlik¢i 6grenme yonteminin
ogrencilerin matematik dersindeki erisi diizeylerini ve tutumlarini ylikseltmede bir

faktor oldugu belirlenmistir.

Kose (2007) tarafindan gergeklestirilen aragtirmada 6gretmen adaylarinin dinamik
WebQuest ortamindaki deneyimleri incelenmistir. Arastirmanin katilimer grubunu
0zel bir iniversitenin orta 6gretim fen ve matematik alanlar1 egitimi ve bilgisayar ve
ogretim teknolojileri e8itimi boliimii biinyesinde verilen iki lisans dersine devam
eden 70 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada nicel ve nitel arastirma teknikleri

kullanilmistir. Nicel veriler, "WebQuest Uygulamasina Iliskin Etkililik Anketi" ile
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nitel veriler ise odak grup goriismesi yolu ile toplanmistir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin  WebQuest sitesini ve dinamik olarak olusturulan projelerini
begendiklerini tespit edilmistir. Ayrica, 6grenciler sistemin etkililigini gelistirmek

i¢cin degerli onerilerde bulunmuslardir.

Gililbahar vd. (2008) ogretim ve degerlendirme yontemi olarak WebQuesti
kullanighilik acisindan degerlendirdikleri ¢aligmalarinda WebQuest hakkinda bilgi
vermisler; WebQuest yaklasimina dinamiklik kazandirmak i¢in gelistirilen sisteme
iliskin kullanislilik degerlendirmesi yapmak amaciyla katilimcilara senaryo-tabanl
bulussal degerlendirme yontemi uygulamislardir. Bu amagla kullaniglilik
degerlendirmelerinde kullanmak iizere 6n ve son testler gelistirmisler ve senaryolar
hazirlamiglardir. Arastirmacilar verimlilik agisindan, islemlerin gergeklestirilme
durumlarin1 incelemisler, macera yaratma, gorev ekleme ve yeni adim ekleme
islemlerinde bir veya iki 6gretim elemaninin basarili olamadigini tespit etmislerdir.
Ayrica, 6grenci 0devlerini degerlendirirken doniitiin ve puanin nereye yazilacagi
konusunda da ii¢ 6gretim elemaninin yardim alarak islemi basarabildiklerini ortaya
cikarmiglardir. Bununla birlikte diger tiim islemlerin biiyilik bir ¢cogunluk tarafindan
kolayca gerceklestirildigi tespit edilmistir. Arastirmacilar verimlilik acgisindan,
islemlerin gergeklestirilme durumlart incelemisler, sistemle ilgili bilgi edinme
isleminin iki Ogrenci tarafindan yeterince basarilamadigini, arama ve macera
goriintiileme islemlerinin ise bir Ogrenci tarafindan basarilamadiint tespit
etmislerdir. WebQuest sisteminin kullanighlik  degerlendirilmesinin  yapildigi
arastirma sonucunda 6gretim elemanlar1 ve 6grencilerle gerceklestirilen kullanislilik
testleri her iki grup icinde islemlerin yaklasik %75 basariyla tamamlandig tespit

edilmistir.

Tabanli (2008) tarafindan gergeklestirilen arastirmada yapilandirmaci yaklasim
dogrultusunda WebQuest yontemi ile tasarlanan Web destekli 6gretim materyalinin
kullanilabilirligine ve derslerde kullanilmasina iliskin 6grenen goriisleri alinmis ve
Ogrenenlerin bilis Gtesi farkindalik diizeylerine etkisi belirlenmeye calisilmistir.
Aragtirma Balikesir ilindeki bir kiz meslek lisesinde 10. siif "Bilisim
Teknolojilerinin ~ Temelleri" dersine devam eden 30 Ggrenci iizerinde
gerceklestirilmistir. Arastirmada on test-son test modeli ile nitel verilerden olusan
karma arastirma modeli kullanilmistir. Nitel veriler, 6grenen glinliiklerinden ve

Ogrenenlerle yapilan odak grup goriismelerinden elde edilirken, nicel veriler ise bilis
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oOtesi farkindalik dlgegi ve anket sorulart ile toplanmigtir. Arastirma grubunda yer
alan katilimec1 grubuna toplam 33 ders saati boyunca tasarlanan 6gretim materyali
araciligiyla egitim verilmistir. Arastirma sonucunda materyalin 08renenlerin bilis
Otesi farkindalik diizeylerinin gelisimi lizerinde anlamli bir fark yaratmadig
bulgulanmistir. Bununla birlikte 6grenenler tarafindan WebQuestin kullaniminin
degerlendirme boliimii disinda kolay olarak algilandigi, materyalin 6gretim siirecinde
kullanilmasina ise olumlu bakildig1 belirlenmistir. Ayrica WebQuestin 6grenenlerin
yasam boyu Ogrenme becerileri kazanmalarima olanak taniyan nitelikler tasidigi

bulgulanmastir.

Akcay ve Sahin (2009) "WebQuest ve Tiirkge 6gretiminde kullanilabilirligi" adli
calismalarinda WebQuest hakkinda bilgi vermisler ve her alanda oldugu gibi Tiirkce
Ogretimi alaninda da etkili olacagini gostermek amaciyla 6rnek bir WebQuest

sunmuslardir.

Kurtulus ve Kilig (2009) 5. smif dgrencilerinin matematik dersindeki hedeflere
erisme diizeylerine WebQuestler yapilan dgretimin etkisini incelemisleridir. Ug farkli
grupla yapilan g¢aligmada gruplardan birine WebQuest ile Ogretim, diger gruba
igbirligine dayali 6gretim ve son gruba yeni miifredat programina uygun olarak
ogretim yapilmistir. Sonucta WebQuestler ile ogretim yapilan 6grenci grubunun
matematik dersindeki hedeflere erisim diizeylerinin, diger iki gruba gore daha yiiksek

oldugu ve bu farkliligin anlamli oldugu ifade etmislerdir.

2.1.2. Yurt dis1t WebQuest calismalari

Halat ve Jakubowski (2001) yaptiklar1 ¢alismalarimi 19 orta ve lise matematik
O0gretmen adaymin katilimi ile geometri dersinde Florida devlet {iniversitesinde
gerceklestirmislerdir. Katilimcilar dort kisilik bir ve beser kisilik {i¢ gruba
ayrilmiglardir. Her bir grup icin iiggenler, dortgenler vs. olmak iizere bir geometri
konusu secilmis ve bu konularla iligkili 7. siif diizeyine uygun 6gretim amagli birer
WebQuest olusturmalar1 istenmistir. WebQuest hazirlama siireci tamamlandiktan
sonra Ogrencilere WebQuestin 0grenim amach kullanilip kullanilamayacagi
dogrultusunda agik uglu sorulardan olusan bir veri toplama araci verilmistir. Sonug
olarak biitiin gruplar geleneksel 6grenme yontemlerine ve kullanilan ders kitabina bir

ara verip WebQuest kullanmaya olumlu tepkiler vermisler ve bunun igin
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ogretmenlerin hazirlayic1 egitim c¢alismalarinda WebQuest kullanmaya destek

verilmesi gerektigini vurgulanmaigtir.

Rozema (2001), Web Maceralar1 aracilifiyla iist diizey diisinme becerilerin
akademik okur-yazarlik gelisimi {izerindeki etkisini incelemistir. Yapilan ¢alismada
ogrencilerden, WebQuest yontemi ile yazma tarzi ve bigimlerine dayali birgok edebi
paragrafi  analiz  etmeleri istenmistir.  Ogrencilerin  analiz  siireglerini
tamamlamalarinin ardindan O6grencilerden okuduklarinin karsiliginda tartisma
panolar1 tlizerine mesajlar yerlestirmeleri istenmistir. Elde edilen veriler incelenmis
ve arastirma sonucunda WebQuest yonteminin 6grenci merkezli bir yapiya sahip
oldugu ve o6grenciler arasinda akademik okur-yazarlik olusturmada 6nemli bir etken

oldugu tespit edilmistir.

Crawford ve Brown (2002) matematik egitiminde WebQuest yonteminin
kullanimimin {ist diizey diigiinme becerilerinin (hots) gelisimine olan etkisini
arastirmistir. Bloom (1956)'un "Taksonomisi" nin kullanildigi bu ¢alismada bilissel
diisiinme, elestirel diisiinme, igerik tabanli diisiinmeyi kapsayan list diizey diisiinme
becerileri degerlendirilmistir. Matematik egitiminde WebQuestin kullaniminin st
diizey diistinme becerileri lizerindeki etkililigini ortaya koyan bu arastirmanin
sonuglar;, Web Maceralarinin 6grenenlerin diisiinme siireci iizerinde bir Onem
tasidigt ve Ogrenme merkezli, ger¢ek diinya alistirmalarinin kullanimina yer
verdigidir.

Fiedler (2002) yapmis oldugu ¢alismada Dodge tarafindan 1995 yilinda gelistirilen
WebQuest 6gretim stratejisinin tarihini kisaca irdelemis ve WebQuest stratejisini
Gagne, isbirlik¢i 6grenme, ve Lev S. Vygotsky’nin 6grenme teorilerinin 1s18inda
incelemistir. Incelemesinde yakinsal gelisim bdlgesi kavramina &zel vurgu yapan

Fiedler, WebQuestler igin temel bir tanim ortaya koymay1 hedeflemistir.

Burke vd. (2003) biyoloji egitiminde arastirma tabanli bir WebQuest modeli olarak
Biyoloji WebQuestini gelistirmislerdir. 2002 yazinda Biyoloji boliimii ve Tennessee
Universitesi Ogretim Teknolojileri Isbirligi (ITC) "Kablosuz Ogretim Girisimleri
"projesi ile ITC'nin biyoloji 101 laboratuvarlar1 i¢in bilgisayara dayali Web
Maceralar1 modiilleri gelistirmistir. Bu modiiller bir lisans laboratuvar1 ortaminda
kablosuz teknolojinin yararlihgini tespit etmek, isbirlik¢i arastirma, elestirel

diisiinme ve fikirlerin iletisimi ve bireyselligi artirmada arastirma tabanli araglarin
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kullanim1 icin tasarlanmistir. U¢ modiil bu dersin merkezi konularmi olusturan
boliimler lizerinde gelistirilmistir: iireme ve kok hiicre klonlama, tarimda transgenik
organizmalar ve kiiresel iklim degisiklikleri. Arastirmanin katilimci grubunu 2002
yilinin giiz dénemi sirasinda biyoloji 101 dersi i¢in en fazla 24 6grencilik siniflardan
olusan 19 laboratuvar boliimiinde kayitli olan toplam 365 6grenci olusturmaktadir.
Arastirmada nitel ve nicel arastirma yontemleri kullanilmistir. Nicel arastirma igin
bir donem boyunca bu gruplarda ders goren gruplara 4 sinav yapilmis, 4 sinavin
genel ortalama puanlari ve her bolim i¢in ayr1 ayri dort smavin ortalamalari
hesaplanmistir. Nitel aragtirma i¢in ise WebQuest laboratuvar boliimlerine katilan
Ogrencilerden sinifin ilk iki haftas1 boyunca anonim bir ¢evrimici anket ve son hafta
boyunca bir final anketi tamamlamalar1 istenmistir. Arastirmada yapilan dort sinav
ile ilgili sayisal olarak WebQuest boliimleri, geleneksel yontem boliimlerinden daha
yiikksek ortalamaya sahip ¢ikmistir. Sinavlarin genel ortalamalarma bakildiginda
gosterme yontemi boliimleri ortalamasi 61,2 iken WebQuest gruplarinin ortalamasi
62,3 cikmistir. Ayn1 zamanda Ogrenciler calismanin yapildigt donem siiresince
bilisim teknolojileri kullanma ve gruplar halinde ¢aligmada rahatlik diizeyinde bir
artis oldugunu ifade etmislerdir. WebQuest boliimlerindeki 6grenciler genel olarak
olumlu bir deneyime sahip olduklarini bildirmislerdir. Bununla birlikte laboratuvar
egitmenleri WebQuest boliimiindeki 6grencilerin konulara ¢alismada daha fazla ilgi
gosterdigini ve siif materyalini daha ilgi ¢ekici bulduklarini ortak goriis olarak dile

getirmislerdir.

Lipscomb (2003) yaptigi arastirmada iki sekizinci siifta WebQuestin etkisini
incelemis ve Ogrencilerin aktivite boyunca zamani kullanmalarini, kaynaklar1 elde
etme ve egitim egilimlerini analiz etmistir. Ogrencilerin ¢ogunun WebQuest ile
onceden deneyimi olmadiginin belirtildigi calismada, her 6gretmenin her simif igin
bir uyum donemi sagladiginin alt1 ¢izilmistir. Lipscomb (2003)'un arastirmasinda
sinif, birincil ve ikincil internet kaynaklarini taramak i¢in 6grencileri motive eden bir
"Sivil Savas" WebQuestine (Civil War WebQuest) katilmistir. Ogrencilerin
arastirmalarini tamamlamalarinin ardindan, her 6grenciden kendi deneyimlerinden
hareketle birka¢ giinliikk kayitlarin1 yazmasi istenmistir. Elde edilen veriler
coziimlendiginde, WebQuest ile toplanan bilgiyi kullanmanin diger ogretim

bicimlerine gore daha yaratic1 giinliikler olusturmayi sagladig tespit edilmistir.
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Gorghiu (2005) ve digerleri, Avrupa'da farkli egitim ve Ogretim kurumlari
(anaokulu, ilkokul, lise, liniversite) arasindaki igbirligini artirmak ve Avrupa'nin
cesitli yerlerinden yaklasik 300 farkli okuldan gelen 6gretmenleri ¢evrimigi derslerle
yetistirerek WebQuestini yaymak amaciyla gergeklestirdikleri galismalarinda sinif
ortaminda Web Maceralarinin etkisini arasgtirmiglardir. Calismanin  katilimei
grubunda dgretmenler yer almig ve katilimeilara ilk olarak "WebQuest hakkinda " 40
saatlik ¢cevrimici dersler verilmistir. Verilen derslerin her etkinligi belirli gorevlerle
birlestirilmistir. Katilimcilar bu gorevleri yerine getirmis, isbirlik¢i yontemle
calisarak kendi ¢6ziim ve sonuglarini sunmuslardir. Son olarak katilimcilar gevrimigi
ders aktivitelerini tamamlaymca kendi Milli Egitim miifredatlarina uygun bir
WebQuest projesi gelistirmeye c¢alismis ve bu projelerini tamamlamislardir. Son
asamada degerlendirme i¢in Ogretmenlerle yiiz ylize gorlismeler yapilmistir.
Arastirmanin sonucunda WebQuest yonteminin teknik projeler {izerinde ¢aligmak
icin igbirlikli 6grenmeye imkan tanidigi, 6gretmenlere ilham agisindan 6nemli bir
kaynak oldugu, internet'in 6grenme ortaminda etkin bir sekilde entegre edilmesini
sagladigi, Ogrencilere motivasyon ve isbirligi sagladigt vurgulanmis ve bu
avantajlarindan dolay1 arastirmaya katilan 6gretmenlerin ¢ogunun gelecekte Web

Maceralarii kullanma karar1 aldiklar1 dile getirilmistir.

MacGregor ve Lou (2005) Web tabanli 6grenmenin yapisalct 6grenmedeki etkisini
arastirdiklar1 ¢aligmalarinda besinci simif 6grencilerinin WebQuest deneyimlerini
desteklemek i¢in yapisalc1 6gretim saglanmasinin etkililigini incelemislerdir. Ayrica
arastirmacilar bu calismada 6grencilerin WebQuest gorevlerini tamamlamak icin
bilgi almada kullandiklar1 Web sitelerin ¢esitli 6zelliklerinin 6grencilerin birbirlerini
nasil etkiledigini, pedagojik etkisinin anlamay1 nasil yiikselttigini ve 0grenenlere
rehberlikte bir kavram haritas1 sablonu bi¢iminde kavramsal yapisalcigin
kullaniminin etkililigini tespit etmeye g¢alismistir. Arastirma sonucunda arastirma
tabanli 6gretimde Web Maceralarina yer verilmesinin teknolojinin yiiksek diizeyde
kullanilmasina imkan sagladigi, kavram haritalama sablonlar1 bi¢imindeki yapilarin
Web sitelerinden bilgi almada, bilgiyi hatirlamada ve bilgiyi organize etmede
Ogrencilere yardim ettigi, Web Maceralarinin bilgi edinmeden daha ¢ok iist diizey
kavrama saglayan bilgi arama stratejilerini uyguladigt ve bunun icin de
Ogrencilerden bilgiyi analiz ve sentezlemelerini istedigi ortaya ¢ikmistir. Bununla

birlikte arastirmacilar WebQuest faaliyetleri sirasinda, dgrencilerin aragtirmalarinda
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tehlikeli tiirlerin videolarint ve seslerini kaydetmek gibi medya unsurlarini ilging

bulduklarini ve 6grencilerin bundan memnun olduklarini kaydetmislerdir.

Roberts (2005) 6gretmen adaylarmin bireysel ve isbirlik¢i ¢alisma ortamlarinda
yiiriittiikkleri WebQuest olusturma caligsmalari iizerine odaklanmis olan ¢alismasinda
aday Ogretmen egitiminde yapisalcilik ve isbirlikgi Ogrenmeyi teknolojiyle
biitiinlestirmeyi incelemis ve bu ¢alisma i¢in bir iskelet olusturmustur. 7 katilimcinin
oldugu calismada katilimcilar 5 kere gittikleri laboratuvar ortaminda uzun siireli
WebQuest olusturmuglardir.  Yapilan c¢alismalar sonrasinda isbirligi halinde

yiirlitiilen ¢alismalarin bireysel etkinliklerden daha etkin oldugu sonucuna ulagmaistir.

Strickland (2005) yaptig1 calismada WebQuestin kullanimi ile geleneksel egitimi
karsilagtirmistir. Arastirmaya toplam 86 yedinci smif Ogrencisi katilmistir.
Geleneksel ogretim faaliyetlerini tamamlayan kontrol grubu 18 erkek ve 20 kiz
olmak tizere 38 Ogrenciden olusurken, WebQuest faaliyetleri tamamlayan deney
grubu, 24 erkek ve 24 kiz olmak lizere 48 6grenciden olusmustur. Her iki grup
Teksas tarihi derslerinden rastgele iki tam smifa dahil edilmislerdir. Tiim siniflar
akademik yetenegi agisindan homojen edilmistir. Bu arastirma, kendi bdlgesinde ve
diger bolgedeki okullara devlet tarafindan 6rnek olarak gosterilen Teksas Dallas'ta
bir okulda yapilmistir. Okulun niifusunu %95 Beyaz, %3 Ispanyol ve %2 Afrikalt
Amerikalilar olugturmaktadir. Yapilan arastirmanin konusu Teksas Devrimi iinitesi
tizerinde WebQuestin kullanilip kullanilmamasinin uygun olup olmadigidir. Bu
amagla "Ogrenciler WebQuest tamamlanmas: sonucunda gerekli igerigi kazanabilir
mi?" ve "geleneksel 6grenme yoluyla veya WebQuest 6gretim yontemi ile ders alan
ogrencilerin bilgileri arasinda fark var mi?" sorularina cevap aranmistir. Bu
calismanin sonucunda poster olusturmak gibi geleneksel sinif etkinliklerinin
ogretimi daha etkili hale getirdigi ve igerige biiyiilk miktarda katkida bulundugu
ortaya ¢cikmistir. Aragtirmanin bu sekilde sonu¢lanmasinin sebeplerinden biri olarak
konunun kendisi gosterilmistir. Teksas devrimine yonelik ¢aligmanin birgok tarih,
isim ve savas icerdigi, WebQuestde konunun daha ¢ekici ve ilging olarak
tasarlandigin1 buna karsin deney grubunun gorevleri ¢ok ilgi ¢ekici bulmadiklarimni

dile getirilmistir.

Weeks (2005) WebQuest c¢alismalarinda irk faktoriiniin temsilinin elestirel bir
analizini gerceklestirdigi calismasinda 12 WebQuest ¢alismasini incelemistir.

Caligmasimi ¢ok kiiltiirlii egitimin 6gretim teknolojisi alan1 kapsamindaki roliiniin
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incelenmesi lizerine kuran Weeks, WebQuestlere dahil edilen konular, sekiller, roller
ve harici internet kaynaklarini incelemistir. Calismasinin sonuglari, beyazlarin ilgi
alania giren konularin 6rnek WebQuestlere hakim oldugunu gostermistir. Ayrica,
WebQuestlerde kullanilan sekil ve sembollerin de fazlasiyla beyazlar1 temsil ettigi

sonucuna varmistir.

Zheng vd. (2005) gerceklestirdikleri aragtirmalarinda "Ogrenenler tarafindan
algilanan WebQuest Ogretim  yontemine iliskin elestirel faktorler nelerdir?",
"Yapilan ¢alismada tanimlanan faktorler ve teorik yapilar arasinda herhangi bir fark
var midir?", "WebQuest 6gretim yontemine iliskin erkek ve bayanlarin algilamalar
arasinda herhangi bir fark var midir?", "WebQuest 6grenme siiresinde algilar ve
deneyimler arasinda bir iligki var midir?" gibi 4 temel soruya cevap aramislardir.
Calismaya 2005 giiz doneminde 57, 2004 yilinin bahar doneminde 150, olmak iizere
toplam 207 denek katilmistir. Egitim bdliimiine kayith olan katilimeilarin 122'si kiz
ve 85'1 erkektir. Katilimcilar lisans (n=108) ve lisansiistii (n=99) derecelerine
sahiptir. Katilimeilarin yaslar1 18-61 yas araliginda degismektedir. Veri toplama
araci olarak demografik bilgiler 6l¢egi ve anket kullanilmistir. Arastirma sonucunda
teorik yap1 ve tamimlanan faktorler arasinda farklar oldugu ortaya c¢ikmistir. Bu
farklardan ilki, Web Maceralarinin teorik yapisinda olan bilginin kullanimi ve
elestirel diisiinme, yapilandirmact problem ¢6zme olarak yeni bir yapiya
doniismesidir. Ikincisi ise, sosyal etkilesim yapisi ve onun benzeri olan teorikte yer
alan sosyal beceriler arasinda fark oldugunun ortaya ¢ikmasidir. Arastirma ortaya
c¢ikan diger bir sonug da tecriibeler ve algilar arasinda anlamli bir fark olmadigidir.
Arastirma sonuglar1 genel olarak degerlendirildiginde Ogrencilerin WebQuest ile
o0grenmenin 6nemli faktorlerini yapilandirmaci problem ¢ézme, sosyal etkilesim ve

destekleyici 6grenme olarak siraladigi ortaya ¢ikmaistir.

Gaskill vd. (2006) Web Maceralarindan 6grenme ile ilgili olarak yaptiklari
caligmalarinda teknoloji ile desteklenmis kirsal bolgedeki bir lisede iki WebQuest
caligmas1 yapmislardir. WebQuest faaliyetlerinin ayritilarini  arastirmacilar
tasarlamis ve Ogretmenler igin WebQuesti gelistirmistir. Miifredata uygun olarak
hazirlanan Web Maceralar tarih ve jeoloji alanlarin1 kapsamaktadir. Ik ¢alismanin
konusu "Dort Amerika bagkanina yapilan suikast ve Amerika Birlesik Devletlerinin
Tarihi iizerindeki etkileri (Assassinations of Four American Presidents and Their

Impact on the History of the United States)" olarak belirlenmis ve ¢alismaya tarih
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boliimiinde birinci smifa devam eden 72 &grenci katilmistir. Ogrenciler tesadiifi
olarak bilgisayar laboratuvari (n=31) ve normal sinifta (n=41) ders almak tizere
ayrilmistir. Her 6grenciye 1 ile 72 arasinda bir numara verilmis ve ¢alismanin ilk
giinli her 6grenciye 15 maddelik 6n test uygulanmistir. Dort giinliik bu ¢alismanin
her dort derslik zamanmin her birinde normal smiftaki 6grencilere bir Amerika
bagkaninin suikasti ile ilgili bir hikdye anlatilmistir. Ayni1 dort giin boyunca,
bilgisayar laboratuvarindaki 6grenciler bireysel olarak WebQuest ile ¢alismislardir.
Dort giin sonunda, her iki gruptaki 6grencilere 6n testle 6zdes son test uygulanmastir.
Toplanan verilerin analiz edilmesinin ardindan 6n testlerin aritmetik ortalamalari,
normal smifta 6,61; WebQuestde 6,68 olarak bulunurken, son testlerin aritmetik
ortalamalar1 normal smifta 12,3; WebQuestde 7,77 olarak bulunmustur. Dolayisiyla
On test puanlar arasinda anlamli bir fark ortaya ¢ikmazken, son testte kontrol
grubunun WebQuest grubuna goére performansini gelistirdigi goriilmistiir. So6z
konusu arastirmada yapilan ikinci uygulamanin alani jeoloji (kayalar ve mineraller)
olarak belirlenmistir. Arastirmanin  katilimer grubunu PowerPoint yazilimin
kullanabilen, bilgisayar yeterliligi olan ve birinci sinifa devam eden 72 fen 6grencisi
olusturmaktadir. WebQuest grubundaki o6grencilerin PowerPoint programlarini
kullanarak so6zlii sunumlarini yapmalarinin ardindan 6n testle 6zdes bir son test
uygulanmistir. Katilimeilar tesadiifi olarak WebQuest grubunda 31 0Ogrenci ve
geleneksel grupta 41 6grenci olacak sekilde ayrilmis ve uygulama oncesinde 22
maddelik 6n test yapilmistir. Uygulama sonuglarini degerlendiren arastirmacilar nitel
verilerin 68renci ve Ogretmenlerin agikca Web Maceralarindan hoslandigini
gosterdigini, bu uygulamalarin WebQuest yonteminin etkililiginin geleneksel
O0grenmeye oranla yiiksek kalitede 6grenmede 6nde oldugunu gosterdigini ifade

etmislerdir.

Hassanien (2006) yaptigi arastirmada WebQuestin yiiksek6grenim diizeyindeki
ogrencilerin Ogrenmeleri {izerindeki etkililigini ve bir CBL (Computer Based
Learning) araci olarak WebQuestin verimliligini degerlendirmistir. WebQuestin
etkililigi dort acidan ele alinmustir. Bunlar; uygulama sonucunda 6grenenlerin
ilerlemeleri ve gelisimleri iizerindeki etkisinin belirlenmesi, Web Maceralarinin
kullanict yoniiniin degerlendirilmesi, 6grenenlerin WebQuest ile olan etkilesim ve
calisma  seviyelerinin  belirlenmesi, Ogrencilerin  dgrenme  deneyimlerinin

degerlendirilmesi olarak belirtilmistir. Arastirma i¢in 2004-2005 egitim-0gretim
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déneminin birinci yartyilinin 3. haftasinda WebQuest calismalarinin baslatilmasina
karar verilmistir. Ilk donem igin Ogrencilerin gdrevleri yapabilmeleri ve
calisabilmeleri i¢in bir bilgisayar laboratuvar1 ayrilmistir. Her Ogrenciye bir
bilgisayar saglanmis ve 6grenciler iki gruba ayrilmistir. Arastirma yontemleri dersi
cercevesinde yapilan arastirma toplam 5 hafta siirmiistiir. Birinci hafta, Web
Maceralarinin tanimi, Web Maceralarinin amaglari, faydalar1 ve teknik ozellikleri
anlatilmistir. Sonraki hafta, ilk gorevin temel arastirma kavramlar tartisilmis ve
Ogrenciler Web sitelerinden bilgi toplamaya baglamislardir. Daha sonra, her
arastirma felsefesinin yontemleri ve karakteristik dzellikleri tartisgstlmistir. Ogrenciler
WebQuestde bu konu ile ilgili verilen anketteki sorular1 cevaplamiglardir. Ogrenciler
cevaplarmin sonuglarimi gérmiisler ve kendi favori arastirma felsefelerini tespit
etmislerdir. Arastirma sonucunda 6grenciler WebQuest ile ¢alismalarinin 6grenme
deneyimlerinde olumlu katkilar yaptigin1 ve 6grenme deneyimlerinden memnun
olduklarmi belirmislerdir. Ogrenciler WebQuest ile ilgili olarak internet'ten bilgi
edinmede olanak sagladigini, motive edici oldugunu, Ogrenme materyallerine
ulasimda yardimci oldugunu ifade etmis, bununla birlikte WebQuestin bazi
kisimlarmi algilamada giiclilk ¢ektiklerini, bazi sitelerin agilmasinda sikinti

yasadiklarini dile getirmislerdir.

Kitchenham (2006) 10 deneyimli 6gretmenin kendi siniflarina teknolojiyi entegre
etmelerini ve egitim teknolojisi kullaniminda perspektif doniisiimlerini incelemistir.
Iki devlet okulu ve bir dzel okulda gorev yapan katilimcilarin 9'u bayan, biri
erkektir. Katilimeilarin 9'u lisans derecesine sahiptir ve 6'st 20 yildan fazladir
ogretmenlik yapmaktadir. Katilimecilarin 9'u 40 ve iistli yasa sahiptir. Bu ¢alismada
veri toplama aract olarak yari-yapilandirilmis gorlismeden yararlanilmistir.
Katilimcilara kendi 6grencileri icin kullanabilecekleri egitim teknolojileri hakkinda
egitimler verilmistir. Daha sonra 8 aylik siirecte 6gretmenler kendi teknolojik
deneyimleri hakkindaki sorunlarint ve goriislerini kaydetmislerdir. Arastirma
siirecinde toplanan veriler belli basliklar altinda incelenmis ve WebQuest ile ilgili
olarak Ogretmenler; WebQuest hazirlama silirecinin ardindan pratik bir seyler
diistinmede oldukca yetenek kazandiklarini, Web sitelerinde karmasik projeleri
anlamada yardimci diisiinceler bulduklarin1 dile getirmisler ve WebQuest

kullanmanin 6nemli oldugunu vurgulamislardir.
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Allan ve Street’in (2007) WebQuestin iist diizey diisiinmeye yonelik etkisine iliskin
Ogrenen goriislerinin belirlenmesinin amaglandig1 arastirmanin sonuglarina gore;
Ogrenenlerin  %40’1 Ogrenmelerini alt diizey %60’1 ise lst diizey olarak
tanimlamistir.  WebQuestin Ogrenenlerin yazili gorevlerde sentez basamagina
ulagsmadaki etkisine yonelik uygulamaya katilan 6grenenlerin %61 inin bu basamaga
ulasti1 belirlenmistir. Ogrenenler tarafindan WebQuestin hangi 6zelliklerinin iist
diizey diisiinmeyi destekledigi konusunda ise; WebQuestin 6grenme siirecine iliskin
Ogrenenlerin On bilgilerini ortaya koymaya ve diger Ogrenenlerle sosyal bir
cergevede paylasmaya yonelik boliimlerin iist diizey diistinmeyi destekledigi tespit
edilmis fakat bu durumda kullanilan 6gretimsel yontemlerin roliiniin 6nemi de

vurgulanmistir.

Chuo (2007) yabanci dil olarak Ingilizce 8grenen dgrencilerin yazma performansi,
yazmayl anlama ve yazma algilar1 iizerine WebQuestin etkilerini arastirdigi
calismasint Giiney Taywan da 2. siif 6grencilerinden olusan toplam 103 6grenci
tizerinde gerceklestirmistir. Calismada deney (n=51) ve kontrol (n=52) grubu olmak
tizere iki grup olusturmustur. Kontrol grubunda geleneksel yazma ogretimi
kullanilmis, deney grubunda ise WebQuestler ile 6grenciler yazma girdilerini elde
etmeleri i¢in web kaynaklarini aragtirmaya yonlendirmistir. Calisma 14 hafta siirmiis
ve calisma sonunda WebQuestlerle yazma Ogreniminin Ogrencilerin  yazma
performanslarin1 geleneksel yazma §greniminden 6nemli 6l¢iide daha fazla arttirdig
gozlenmistir. Ogrenciler, web kaynaklariyla dil 8grenmenin dezavantajlarindan ¢ok
avantajlar1 oldugunun farkina varmislar ve WebQuestlerle yazma 0Ogreniminin
faydalarin1 anlamiglardir. Bulgular web kaynaklariyla yabanci dil siniflarini
birlestiren WebQuest modeli kullanmanin 6grencilerin yazma performanslarini

arttirmada etkili oldugu ve pozitif bir 6grenme deneyimi sagladigini gostermektedir.

Elwan (2007) ogretmen adaylariyla yapmis oldugu calismada WebQuest
kullaniminin  6gretmen adaylarinda problem ¢6zme becerilerinin gelismesinde

anlamli bir artis olusturdugunu gdstermistir.

Ikpeze ve Boyd (2007) tarafindan gergeklestirilen c¢alismada WebQuestin
okuryazarlik becerilerinin gelisimi iizerindeki etkililigi incelenmistir. Arastirmanin
katilime1 grubunu bir erkek bes bayandan olusan 6 besinci smif Ogrencisi
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak gozlem, alan notlari,

degerlendirme dlgekleri ve yar1 yapilandirilmis goriigme kayitlar: kullanilmistir. Elde
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edilen veriler ¢oziimlendiginde WebQuestin egitim-6gretim ortamlarinda yiriitiilen
miifredata yonelik olarak hazirlanmasi, WebQuestde gergeklestirilmesi gereken
gorevlerin 1yi ve yeterli se¢ilmesi, 0grenciye organize bir sekilde sunulmasinin
Ogrencilerin okuryazarlik becerileri lizerinde etkili oldugu tespit edilmistir. Bununla
birlikte arastirma sonucunda WebQuestin 6grencilerin moral ve motivasyonunu
artirmada etkili oldugu, ist diizey diisiinme becerileri gelistirmeye yardimci oldugu,
isbirligi icerisinde ¢alismaya imkan tanidigi, verilen gorevleri yerine getirmek igin
internet'in  bir kaynak olarak kullanilmasina destek verdigi, farkli kaynaklari
kullanimina izin vererek Ogretimi zenginlestirdigi ve Ogrencilerin arastirma ve

sorgulama becerilerini gelistirdigi ortaya konmustur.

Lara ve Reparaz (2007) gergeklestirdikleri arastirmalarinda Web Maceralar ile
calisarak isbirlikli 6grenmenin etkiligini analiz etmislerdir. Ortaokula devam eden
dordiincii sinif 6grencilerinden bir grup olusturulmus ve bu 6grencilerden Cografya
dersi i¢in bir bilimsel video hazirlamalar1 istenmistir. Yaslar1 genel itibariyle 16 olan
ogrencilerden 3 kisilik gruplar halinde, toplam 8 grup olusturulmustur. Her gruba bir
tagmabilir Macintosh bilgisayar, bir dijital video kamera, videonun yapilabilmesi
icin bir iMovie yazilimi ve bu caligmanin gergeklestirilmesi igin gerekli siire
verilmistir. Ogrencilerin bilimsel videoyu nasil hazirlayacaklarina dair bir rehberlik
etmek acisindan bir WebQuest olusturulmustur
(http://www.erain.es/vde/produccion3.asp). Ogrencilerin ¢alismalarinin  ardindan
veri toplamak i¢in, 2004 yilinin Kasim basinda 24 6grencinin cevapladigi bu bir
anket gelistirilmistir. Arasgtirmanin  sonucunda WebQuest kullaniminin  grup
liyelerine arastirma gorevlerinde ve videolarini iiretmelerinde kilavuzluk ve yardim
ettigi, grup iiyelerini bagkalar ile isbirligi i¢inde ve farkli bir sekilde 6grenme icin
motive ettigi, grup iyelerinin arasinda gorevlerin paylagilmasina yardim ettigi, her
grup lyesinin gorevini yerine getirebilmesinde katkida bulundugu, bu sekilde

caligmanin sinif ¢caligmalari i¢in olumlu sonuglar ortaya koyacag tespit edilmistir.

Laborda (2009) ilkdgretim diizeyindeki 6grencilerle, yabanci dil 6gretimi alaninda
yapmis oldugu c¢alismada, WebQuest kullanimmin sézel becerilerin gelisimine
etkisini incelemistir. Calismada WebQuestlerin yabanci dil 6grenme ve konusma
becerisi lizerinde olumlu etkiye sahip olup kelime bilgisi edinmede ve yabanci dilin
kullaniminda etkili oldugunu gostermistir. WebQuestlerin diger bir faydasinin da

siif ortaminda teknoloji ve internetin kullanilmasi oldugunu ifade etmistir. Yapilan
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calismanin sonucunda WebQuestler konusunda daha fazla calisma yapilmasi

gerekliligi oldugunu ifade etmistir.

2.2.  Fen ve Teknoloji Dersine Yonelik Tutum

Bu béliimde Fen ve Teknoloji Dersine yonelik tutum ile ilgili yapilmis cesitli

arastirmalarin sonuglari ele alinmaktadir.

Westerback (1982), 6gretmenin, fen bilimlerine yonelik tutumlart etkileyen en
onemli ve tek faktor oldugunu ortaya koymustur. Fen, Matematik, Sosyal Bilgiler,
Dil gibi farkli derslerde yapilan pek ¢ok arastirmada, tutum ile basari arasinda
olumlu iligkilerin bulundugunu ve tutumlarin basartyl, basarinin da tutumlar

etkiledigini ortaya koymaktadir.

Altun (1997) tarafindan ingiltere’de bagimsiz bir ortaokulda 6grenim géren 14-15
yas grubu Ogrencilerinin {izerinde yapilan deneysel bir arastirmada, fen 6gretiminde
interaktif video ile 6gretim yapmanin 6grencilerin kaygi diizeyini azaltmada, olumlu

tutum olusturmada olumlu yonde katki sagladig saptamistir.

Mathew (1998)’lin yapig1 aragtirmanin amaci; elektronik ag tabanli Ogretimin
ogrencilerin fen Ogretimine yonelik tutumlarina olan etkilerini ortaya koymaktir.
Arastirma 60 ilkdgretim Ogretmen adayi iizerinde Ontest-sontest desenine uygun
olarak yiirlitilmiistir. Deney grubunda yer alan Ogrencilerin Internet {izerinden
olusturulan elektronik aga baglanmalar1 saglanmistir. Olusturulan bu elektronik agin;
isbirlikli caligilabilecek sosyal igerik sunan, fen 6gretiminde yer alan deneylerin ve
pratiklerin paylasildigi, etkili bir sekilde arastirma yapilabilen bir ortam olarak
tasarlandig1 belirtilmistir. Ogrenciler elektronik posta, haber gruplari, ilan tahtalarmi
ve interneti kullanmiglardir. Kontrol grubunda yer alan Ogrenciler ise olusturulan
elektronik aga baglanmamuislar, derslerini geleneksel fen Ogretim ydntemleriyle
islemislerdir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore; deney grubu Ogrencilerinin
(aga baglantisi olan) fen 6gretimine yonelik tutumlarinin kontrol grubuna gore daha

olumlu bir gelisim gosterdigi fakat bu sonucun anlamli olmadig: ortaya konmustur.

Fen Bilimlerindeki basari, dgrencilerin sahip olduklar1 bilimsel bilgileri siirekli
olarak analiz, sentez ve yorumlamalarinin yani sira bilimsel bilgiyi problem ¢6zme

stirecleri sonucunda elde etmelerine baghdir. Genelde 6grenciler, Fen ve Matematik
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derslerinde siniflar ilerledik¢e, artan bir olumsuz tutum sergilemektedirler. Bunun
nedenlerinden birisinin de bu derslerin pek c¢ok soyut kavram igermesi oldugu
gozlenmektedir. Bu iki derse yonelik goriilen olumsuz tutumun ise matematik tabanli
fen derslerinde arttigr diisiiniilmektedir. Bu olumsuz disilinceleri ortadan
kaldirabilmek i¢in ise, ise soyut kavramlari somutlagtirmak ve 6grenilen kavram ve
karsilasilan problemleri giinliik yasamla 6zdeslestirmeye calismakla baslanmalidir

(Kesercioglu vd., 2001).

Feyzioglu'nun (2002) yapmis oldugu aragtirma 2001-2002 6gretim yilinda Buca
Lisesi stiper lise boliimii ikinci siniftaki 32, normal lisedeki 18 ve Buca Anadolu
Meslek ve Meslek Lisesi’ndeki 34 ogrenci ile gergeklestirilmistir. Arastirmada
Kimya Tutum Olgegi ve Degerlendirme Testi araglar1 kullanilmistir. Bu dlgekler én
test ve son test olarak geleneksel 0gretim goren kontrol grubu ile Internet tabanh
Ogretim metodu uygulanan deney grubuna uygulanmistir. Yapilan analizler
sonucunda kontrol grubunda bulunan 6grencilerin fen alan1 kimya dersi basarilarinda
ve tutumlarinda anlamli bir degisme olmadigi, oysa ile Internet tabanli 6gretim
metodu uygulanan deney grubu Ogrencilerinin kimyaya karst olan tutumlarinda

pozitif yonde bir gelisme oldugu sonucuna varmistir.

Tiirkmen (2002)’nin yapig1 arastirmada, 1999-2000 6gretim yilinda Afyon Kocatepe
Universitesi Usak Egitim Fakiiltesi simf 6gretmenligi programina kayit yaptirmis
102 kiz ve 89 erkek Ogrencinin fen bilimleri ve fen bilgisi 6gretimine yonelik
tutumlar1 Slgiilmiistiir. Ogrencilerin fen bilimleri ve fen bilgisi 6gretimine yonelik
tutumlart olumlu ¢ikmis ve tutumlar cinsiyetlerine, yaslarma, OSS puan
yiizdeliklerine, orta dgretimde aldiklar1 fen gurubu derslerinin sayisina, anne ve
babalarmin egitim durumuna ve ailelerinin gelir durumuna gore istatistiksel olarak
anlaml bir fark gostermemistir. Sadece geldikleri yerin niifus sayisina gore anlamli
bir fark gozlenmis ve niifusu 50.000'in lizerinde olan yerlerden gelen 6grencilerin
tutumlar1 digerlerinden fazla ¢ikmistir. Orta 6grenimde aldiklar1 fen derslerinin sayisi
fazla olan Ogrencilerin tutumlari, digerlerin tutumlarindan daha olumlu ¢ikmustir.
Ogrencilerin genelde bilimin dogasmi anladiklari fakat bilim ve teknolojiyi tam
olarak ayirt edemedikleri gozlenmistir. Fen bilgisi 6gretimi agisindan 6grenci
merkezli bir 6gretimin gerekli oldugunu diisiiniirlerken 6gretmen merkezli egitimi de

ayni zamanda desteklemiglerdir.

47



Akcay vd. (2003)’nin “Bilgisayar Destekli Fen Bilgisi Ogretiminin Ogrenci
Bagarisina ve Tutumuna Etkisine bir Ornek: Mol Kavrami ve Avogadro Sayisi” adli
arastirmasini 2001-2002 egitim 6gretim yilinda ilkdgretim 8. smiftaki 152 6grenci ile
gerceklestirmislerdir. Arastirmada Ilkdgretim 8. smif egitim programinda bulunan ve
Ogrencilerin kavrama gii¢liigii cektigi mol kavrami ve Avogadro sayisi konulari
kullanilarak hazirlanan bilgisayar destekli programin uygulanan yontemlere bagh
olarak Ogrencilerin tutumlara ve basarilarina etkisi arastirllmistir. Bu amagcla iki
deney grubu geleneksel Ogretim yontemi uygulanan kontrol grubu ile
karsilagtirilmistir. Deney gruplarindan birine bilgisayar destekli 6gretmen merkezli,
digerine ise bilgisayara dayali, Ogrenci merkezli Ogrenme yOntemleri
uygulanmislardir. Arastirma sonuglar1 kontrol grubunda bulunan 6grencilere kiyasla
deney gruplarinda bulunan 6grencilerin, fen bilgisi dersine karsi olan tutumlarinda,
fen bilgisi 6gretmenine karsi olan tutumlarinda pozitif yonde gelisme oldugunu
gostermistir. Ayrica bu pozitif degisimin Ogrenci merkezli egitim alan deney

grubunda ¢ok daha etkili oldugunu saptamislardir.

Yenice’nin (2003) yaptig1 arasgtirmanin temel amaci, ilkdgretim 8. simif diizeyinde
bilgisayar destekli fen 6gretimi yonteminin 68rencilerin fen ve bilgisayar tutumlarina
etkisini belirlemektir. Arastirma Aydin ilinde, Miifredat Laboratuvar Okulu Modeli
kapsaminda bulunan bir ilkdgretim okulunda 8. sinif diizeyinde Fen Bilgisi dersi
“Genetik” linitesi lizerinde deney (n=33) ve kontrol (n=33) gruplarina uygulanmistir.
Arastirmada veri toplama araci olarak, Fen Bilgisi Tutum Olgegi ve Bilgisayar
Tutum Olgegi kullanilmistir. Arastirma  bilgisayar destekli fen Ogretiminin
ogrencilerin fen ve bilgisayar tutumlarina etkisinin incelendigi “kontrol gruplu
Ontest-sontest modeline” uygun deneysel bir ¢aligma olarak yliriitiilmistiir. Aragtirma
sonunda, bilgisayar destekli fen 6gretiminin 6grencilerin fene yonelik tutumlarini

olumlu yonde gelistirdigi tespit edilmistir.

Chin (2005) bireylerin fene yonelik tutumlarinin giinliik yasamlarinda 6énemli bir rol
oynamakta oldugunu vurgulamistir. Bu noktada Ogrenciler agisindan soyut
kavramlar1 soyutlastirarak canliyi, fiziksel ve kimyasal olaylari, biyolojik temelleri
anlamalarin1 kolaylastiracak ve geleneksel 6gretimde yasadiklari sikintilar1 ortadan
kaldiracak nitelikleri icerisinde bulunduran WebQuestin, Ogrencilerin fen

(bilimlerin)’e yonelik tutumlarina olan etkisinin incelenmesi gerekli goriilmiistiir.
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3. MATERYAL ve YONTEM

Arastirmanin bu boélimiinde, arastirmada uygulanan model, arastirma deseni,
aragtirma evreni, orneklem gruplarinin tanimi, veri toplama araglari, islem yolu ve
verilerin  ¢oziimlenmesinde yararlanilan istatistiksel yontem ve teknikler

aciklanmustir.

3.1. Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini Mugla ili, Merkez ilgesi, ilkogretim kademesi 7. sinifta
O0grenim gormekte olan Ogrenciler, Orneklem alanim1i ise Mugla Merkez
Kocamustafendi [lkogretim Okulu 7. smuf ogrencileri olusturmaktadir (n= 49).
Arastirmada; deneysel kosullarda, deney ve kontrol gruplarin olusturuldugu ve bu
gruplarin karsilastirildigi On-test ve son-test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Arastirma; 24 6grenciden olusan bir deney grubu ve 25 6grenciden

olusan bir kontrol grubu olmak iizere toplam 49 6grenci ile yiiriitiilmustiir.

3.2.  Arastirma Deseni

Arastirma deseninde bir deney (n=24), bir de kontrol grubu (n=25) bulunmaktadir
(Tablo 3.1.).

Tablo 3.1. Deney Deseni

Grubun ad1 | On-test Uygulanan Yontem ve Etkinlikler Son-test

Deney T1-To-T3 WebQuest T1-To-T3
Kontrol T1-To-Ts Fen ve Teknoloji miifredatindaki T1-T,-Ts
etkinlikler
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Bu aragtirmanin verileri asagida belirtilen veri toplama araglari kullanilarak

toplanmustir;
e Ti: Erisi testi (Ek 1)
e T, Fen ve Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi(EK 2)
e T3 Web Destekli Calismaya Yonelik Tutum Olgegi (Ek 3)

Deney ve kontrol gruplarinda yukarida belirtilen testler on-test ve son-testler olarak

aragtirmanin baslangicinda ve sonunda her iki gruba ayni1 zamanda uygulanmustir.

3.2.1. Erisi testi (Ek-1)

Toplam 38 sorudan olusan “Erisi testi” grencilerin Ilkdgretim Fen ve Teknoloji
dersi miifredatindaki “Insan ve Cevre” {initesindeki “Ekosistemler” konusu ile
“Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi” {initesindeki “Giines Sistemi”
konusundaki bilgi diizeylerini 06lgmek amaciyla hazirlanmistir. Bu testin
olusturulmasi i¢in ilgili literatlir taranmis ve her bir kazanim i¢in en az 1 soru
olmasia dikkat edilerek toplam 38 soru igerecek sekilde hazirlanmistir. Hazirlanan
test, Mugla Merkez ilgesinde bulunan Bayir {lkdgretim Okulu, Denizova Ilkégretim
Okulu ve Vali Recai Giireli ilkogretim Okullarinda okumakta olan ilkdgretim 7.
Simif dgrencileri (n=88) iizerinde uygulanmistir. Gegerlilik giivenilirlik ¢alismalari
yapilan testin; deneysel uygulama oncesi, KR-20 giivenirlik katsayisi 0,83 olarak
belirlenmistir. Uygulama o6ncesi Kocamustafendi Ilkogretim Okulu &grencileri
(n=49) tizerinde uygulanan 6n-testlerde giivenirlik katsayis1 0,77 ¢ikarken uygulama
sonrast yapilan son-testlerde giivenirlik katsayisi 0,88 olarak belirlenmistir (Tablo
3.2.).

Tablo 3.2. Erisi testine iliskin gegerlilik ve giivenilirlik ¢calismasi sonuclari

Grubun ad1 Testler Madde Sayisi KR-20
Deneysel islem oncesi | Testin timii 38 0,77
uygulama
Deneysel islem sonrasi | Testin tiimi 38 0,88
uygulama
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3.2.2. Fen ve Teknoloji’ye yonelik tutum olcegi (Ek-2)

Bu aragtirmada 6grencilerin Fen ve Teknolojiye yonelik tutumlarini 6lgebilmek igin
Fen ve Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi (Ek-2) hazirlanmistir. Mevcut Fen ve
Teknolojiye yonelik tutum oOlgeklerinin ¢aligmanin igerigi ve bdlgenin demografik
yapisina uygun olmamasi nedeniyle yeni bir 6l¢egin hazirlanmasi zorunlu olmustur.
Tutum Olgegi 16 tanesi olumlu 15 tanesi olumsuz olmak iizere 31 maddeden
olusmaktadir. Olgcek gegerlilik giivenilirlik ¢alismalar1 kapsaminda Mugla Merkez
ilgesinde bulunan Bayir ilkdgretim Okulu, Denizova Ilkgretim Okulu ve Vali Recai
Giireli {lkdgretim Okullarinda okumakta olan ilkdgretim 7. Smif 6grencileri (n=110)
iizerinde uygulanmstir. Olgegin Cronbach’s alfa giivenirlik katsayis1 0,92 olarak
belirlenmistir. Uygulama o6ncesi Kocamustafendi Ilkdgretim Okulu 6grencileri
(n=49) lizerinde uygulanan on-testlerde Cronbach’s Alfa giivenirlik katsayisi 0,84 ve
Guttman Split-Half giivenirlik katsayisi 0,82 ¢ikarken uygulama sonrasi yapilan son-
testlerde Cronbach’s Alfa giivenirlik katsayis1 0,91 ve Guttman Split-Half giivenirlik
katsayis1 0,87 olarak belirlenmistir (Tablo 3.3.).

Tablo 3.3. Fen ve Teknoloji’ye yonelik tutum dlcegine iliskin gecerlilik ve giivenilirlik

calismasi sonuclari

Grubun ad1 Testler Madde Cronbach’s Alfa ki Yar
Sayisi Giivenirlik
Deneysel islem Testin 31 0,84 0,82

oncesi uygulama | tiimii

Deneysel islem Testin 31 0,91 0,87

sonrasi uygulama | tiimii

3.2.3. Web Destekli Calisma’ya yonelik tutum olcegi (Ek-3)

Bu aragtirmada 6grencilerin Web Destekli Calismaya yonelik tutumlarini 6l¢ebilmek
icin Web Destekli Calismaya Yonelik Tutum Olgegi (Ek 3) hazirlanmistir. Tutum
oleegi 40 maddeden olusmaktadir. Olgek gegerlilik giivenilirlik ¢alismalar:
kapsaminda Mugla Merkez ilgesinde bulunan Merkez Kocamustafendi Ilkdgretim
Okullarinda okumakta olan ilkogretim 8. Sinif Ogrencileri iizerinde (n=75)

uygulanmistir. Cronbach’s alfa giivenirlik katsayist 0,78 olarak belirlenmistir.
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Uygulama o6ncesi Kocamustafendi ilkdgretim Okulu &grencileri (n=49) iizerinde
uygulanan 6n-testlerde Cronbach’s Alfa giivenirlik katsayisi 0,85 ve Guttman Split-
Half giivenirlik katsayisi 0,70 ¢ikarken uygulama sonrasi yapilan son-testlerde
Cronbach’s Alfa giivenirlik katsayis1 0,93 ve Guttman Split-Half giivenirlik katsayisi
0,83 olarak belirlenmistir (Tablo 3.4.).

Tablo 3.4. Web Destekli Calisma’ya yonelik tutum dl¢egine iliskin gecerlilik ve giivenilirlik

calismasi sonuclar:

Grubun ad1 Testler Madde | Cronbach’s Alfa Iki Yan
Sayisi Giivenirlik
Deneysel islem Testin 40 0,85 0,70
oncesi uygulama tlimii
Deneysel islem Testin 40 0,93 0,83
sonrasi uygulama timu

3.3. lslem Yolu

Bu arastirma ile ilgili islemler 2011-2012 &gretim yili bahar yariyili, ilkdgretim 7.
Sinif Fen ve Teknoloji derslerinde; testlerin ve dlgeklerin uygulanmasi dahil olmak
iizere 5 haftalik bir siirede tamamlanmustir. "Insan ve Cevre" {initesi ile baslanan
deneysel etkinlikler, “Giines Sistemi ve Otesi: Uzay Bilmecesi” ile devam etmis ve

deneysel uygulamalar 3 hafta stirmiistiir.

3.3.1. On Testlerin Uygulanmasi

Arastirmanin  6rneklemi olarak secilen 49 Ogrenciye “Erisi testi”, “Fen ve
Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi” ve “Web Destekli Calismaya Yonelik Tutum

Olgegi” deneysel uygulamalar 6ncesinde &n testler olarak uygulanmistir.

3.3.2. Deneysel calismanin uygulanmasi

Kontrol grubunda dersler Milli Egitim Bakanlig1 2007 Fen ve teknoloji miifredatinda

bulunan etkinliklerle yiiriitilmiistiir.
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Deney grubunda ise dersler, her bilgisayarla tek 6grencinin ¢alisabilecegi sekilde
bireysel olarak yiiriitiilmiistiir. Deney grubunda 6grenciler “Ekosistemler” ve “Giines
Sistemi” konularmin 6gretimi  icin gelistirilen WebQuest ile c¢alismislardir.
Gelistirilen 6gretim materyali her iki konunun tiim kazamimlarini karsilayacak

sekilde hazirlanmustir.

Hazirlanan WebQuest http://www.uzayarastirmalarimerkezi.com adli web adresinde

ogrencilerin kullanimima sunulmustur. Web sitesinde kullanima sunulan 6gretim
materyali heniiz bir prototiptir. Bu WebQuest etkinliklerinin hazirlanmasi sirasinda
Adobe Captivate programindan faydalanilmistir. WebQuestin hazirlanmasi siirecinde
birbiriyle iligkili olan ancak 3 farkli gorev i¢in yazilan 6zel dgretici egitim yazilimi
olarak senaryolar tasarlanmistir. Bu senaryolara bagli kalinarak senaryo kartlari
hazirlanmistir (Ek-4). Senaryo kartlarinda 6grencilerin karsilasacagi her bir kare
temsili olarak ¢izilmig ve her bir olay gerceklesme sirasina gore senaryo kartinda
belirtilmistir. Hazirlanan senaryo kartlar1 daha sonra Adobe Captivate programi
kullanilarak etkilesimli bir 6zel 6gretici egitim yazilimi haline getirilmistir. Ug gorev
icin Ui¢ ayrt modul gelistirilmistir. Tamamen bilgisayar basinda yiiriitiilen ilk iki
gorevin (Diinyanm Ikizi, Kayip Kasifler) akis semalar1 olusturulmustur (Ek:6).
Hazirlanan egitim yazilimi modulleri Adobe Dreamweaver kullanilarak web sitesi

haline getirilmistir.
3.3.2.1. WebQuest i¢in hazirlanan gorev ve senaryolar

Giris Senaryosu: Bir kiz bir erkek Ogrenciden olusan Ogrenci grubu Uzay
Aragtirmalar1 Merkezi’ni ziyaret eder. Ogrenciler burada Bilgin Can ile tanisirlar.
Bilgin Can 6grencilere Uzay Arastirmalar1 Merkezi’nde yapacaklar1 gezi siiresince
eslik edecek ve katilacaklar1 etkinlikte onlara yardimci olacaktir. Bilgin Can
oncelikle 6grencilere Uzay Arastirmalart Merkezi’nin yaptig1 c¢alismalar1 anlatir.
Daha sonra 6grenciler neden Uzay Arastirmalart Merkezi’nde olduklarin1 6grenirler.
Tamismanin ardindan Bilgin Can &grencileri katilacaklari ilk goreve gotiiriir. Tlk

gdrevin adh Diinyanin Ikizi’dir.

Diinyamin Ikizi Senaryosu: Evrenin derinliklerinde Diinya’ya ¢ok benzedigi tahmin
edilen bir gezegen tespit edilmistir. Uzay Arastirmalar1 Merkezi bu gezegene bir

kesif gurubu gondererek gezegenin Diinya ile benzerlik ve farkliliklarini tespit

53


http://www.uzayarastirmalarimerkezi.com/

edecektir. Ogrenciler de bu gurubun icinde gezegeni kesfe gideceklerdir. Bu senaryo
icerisinde Ogrencilerin gorevi Diinya benzeri gezegendeki yasam ortamlarini
incelemek ve biyotik faktorleri tespit etmektir. Bu amacla 6grenciler oncelikle Bilgi
Bankasi’na giderek ihtiya¢ duyacaklar1 bilgileri dgreneceklerdir. Ogrenciler Bilgi
Bankasi’nda “tiir, habitat, popiilasyon, ekosistem ve besin zinciri kavramlarini
ornekler ile O0greneceklerdir. Bilgi Bankasinda gerekli bilgileri edinen 6grenciler
Diinya benzeri gezegenden edinilen ekran goriintlisiinde bulunan ekosistemi tespit
ederler. Ekosistemi dogru bir sekilde belirleyen 6grenciler bu ekosistemde bulunan

canli faktorleri ayirt etmeye calisirlar.

Kaywp Kagsifler Senaryosu: Bilgin Can o6grencilere bir grup kasifin kesif gezisi
sirasinda Giines Sistemi igerisinde bir gezegende kayboldugunu bildirir. Kesif
grubunun geride biraktigi son sey bulunduklar1 gezegen ile ilgili raporlardir.
Ogrencilerin gorevi ise bu raporda sunulan bilgilere dayanarak kesif grubunun
kayboldugu gezegeni bulmaktir. Ogrenciler goreve baslamadan once yine bilgi
bankasina gitmeli ve gerekli bilgileri edinmelidirler. Gok cisimleri ve Giines Sistemi
gibi bilgileri edinen 6grenciler kesif grubunun raporunu inceleyerek kesif grubunu

bulmaya calisir.

Senin Diinya’n Senaryosu: Her iki gorevi basariyla tamamlayan 6grenciler son
goreve gecerler. Ogrencilerin gorevi Diinya benzeri gezegene gidip edindikleri
izlenimleri rapor etmektir. Bu gorevde 6grencilerin hayal giicleri 6n plana ¢ikacaktir.
Birinci ve ikinci gorevde edindikleri bilgileri bu gorevde kullanarak yeni bir Diinya

ortaya c¢ikaracaklardir.

Bilgi Bankasi: Bilgi Bankas1 bir kiitiiphane gibidir. Ogrenciler bilgi bankasina
geldiklerinde ihtiya¢ duyduklar: tiim bilgilere ulasirlar.

3.3.2.2. Ogretimde kullanilan WebQuest sayfas:

WebQuest sayfasina gelen ogrenciler dncelikle Bilgin Can’in hosgeldiniz mesaji ile
karsilasirlar. Bilgin Can 6grencileri Uzay Arastirmalart Merkezini tanitacagt UAM

bashigina davet eder (Sekil 3.1.).
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UZAY ARASTIRMALARI
MERKEZI (UAM) WebQuest

Etkinligine Hosgeldiniz.

Merkezimize ilk
Adimi Atmak icin
UAM Bashgina
Tiklayabilirsiniz.

Sekil 3.1. Uzay Arastirmalar1 Merkezi Anasayfa

UAM baslhigina tiklayan &grenciler Uzay Arastirma Merkezinin dniine gelirler. Igeri

girmek i¢in kapry1 tiklatmalar gerekmektedir (Sekil 3.2.).

o

DAY ARASTIRIMACARIIE
MERKEZ

-
i
|
s

UZAY ARASTIRMALARY
MERKEZ!

o e

e, Al

UZAY ARASTIRMALARI MERKEZi'ne (UAM) hosgeldiniz. igeri girmek igin kapiy: tiklatabilirsiniz.

Sekil 3.2. Uzay Arastirmalar1 Merkezine Giris

Uzay arastirmalari merkezine gelen Ogrenciler Bilgin Can ile tamisirlar. Kendini

tanitan Bilgin Can 6grencilere Uzay Arastirmalart Merkezini gezdirmek i¢in onlar
davet eder (Sekil 3.3.).
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Merhaba arkadaglar. Ben Bilgin Can.
Buradaki gezinizde size eslik edecek ve
gerektiginde yardim edecegim.

neler yapiyoruz bu konuda
konusalim.

Cocuklar UAM gezimiz boyunca size eglik edecek Bilgin Can ile tanigmak igin lizerine tiklatabilirsiniz.

Sekil 3.3. Uzay Arastirmalar1 Merkezi Tanisma

Ogrencilere Uzay Arastirmalar1 Merkezini tamitan Bilgin Can Uzay Arastirmalari
Merkezinde neler yaptiklarini anlattiktan sonra Ogrencilerin neler yapmalari

gerektiginden bahseder (Sekil 3.4.). Ogrenciler buradan gérev odasina gececeklerdir.

Arkadaslar bizler burada
Dunyayi ve gevresindeki uzayi
tanimaya galisiyoruz.

Sizler de burada gesitli '\
konularda bize yardimci
olacaksinz.

Gorev odasina gegmek igin kapiya tiklayiniz.

Sekil 3.4. Uzay Arastirmalar1 Merkezi Gorev Odasi

Gorev odasina gelen Ogrenciler Bilgin Can tarafindan gorev odasi ile ilgili
bilgilendirilirler. Ogrenciler ilk gorevleri olan “Diinyanin Ikizi” gérevine buradan

gececeklerdir (Sekil 3.5.).
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' { Arkadaslar burasi gérev odasu.
Burada gegitli aragtirmalara
uygun aragtirma odalari var.

Sizler de yapacaginiz
gorevlere uygun aragtrma
odalarina giriniz.

ilk goreviniz igin "DUNYANIN iKiZi" arastirma odasina giriniz.
Odaya girmek igin kapiya tiklayiniz.

Sekil 3.5. Uzay Arastirmalar1 Merkezi i1k Gorev

[Ik goérevlerine baslayan ogrenciler Bilgin Can tarafindan ilk gorevleri ile ilgili
bilgilendirilirler. Gorevleri ile ilgili bilgilendirilen 6grenciler goreve baslamadan
Once bilgi bankasina gidip gorevlerinde kendilerine gereken bilgileri edinmelidirler

(Sekil 3.6.).

Arkadaslar burada Danya benzeri
gezegenleri aragtiriyoruz. Sizden istegimiz
Dunya benzeri gezegenlerden gelen
géruntileri inceleyip yagam alanlarini ve
biyotik faktérieri tespit etmeniz.

Gereve baslamdan 6nce bilgi
bankasmna gidip sizin igin
gerekii bilgileri edinebilirsiniz.

BILGI BANKASI'na ulagmak igin bilgisayara tiklayiniz.

Sekil 3.6. Uzay Arastirmalar1 Merkezi Diinyanin ikizi

Bilgi bankasi1 sayfasina gelen ogrenciler gorevleri i¢in bilmeleri gereken anahtar

kavramlar ile karsilagirlar. Kavramlar iizerine tiklayan 6grenciler bu kavramlar ile
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ilgili aciklamalara ulasirlar. Gerekli bilgileri edinen 6grenciler Goreve Geg bdliimiine

tiklayarak yapmalar1 gereken goreve gegerler (Sekil 3.7.).

BiLGi BANKAS| E_—_——uninnmm

| BU GOREV iGIN SAHIP OLMANIZ GERE
: TEMEL KAVRAMLAR SUNLARDIR..!

EKOSISTEM,TUR,HABITAT
BiYOTIK&ABIYOTIK FAKTORLER
BESIN AGI,BESIN ZiNCIiRI
POPULASYON

Dot s

Kavramlarin iizerine tiklayarak BILGI BANKASI'na
ulagabilir ve gereken yardimi alabilirsiniz. GOREVE GEG -9

Sekil 3.7. Diinyann ikizi Bilgi Bankasi

Diinya benzeri bir gezegenden gelen ekran goriintlisii ile karsilasan 6grenciler bu
goriintiiyli  analiz ederek inceledikleri biyotik ve abiyotik faktérlerin iginde

bulundugu ekosistemi tespit ederler (Sekil 3.8.)

GOL EKDSISTEMI

Gorintiide bulunan biyotik ve abiyotik faktérlerin iginde
bulundugu ekoksistemi tespit ediniz.

Sekil 3.8. Diinyann Ikizi Ekosistemler
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Ogrenciler inceledikleri biyotik ve abiyotik faktdrlerin i¢inde bulundugu ekosistemi
dogru tahmin edemezler ise yanlis cevap verdiklerini belirten bir sayfa ile
karsilagirlar. Sayfanin alt kisminda tahmin sayfasina geri dénmelerini saglayan

“Sayfaya Geri Don” kismi1 bulunmaktadir (Sekil 3.9.).

7 // ¥ 7 7.7 // vy /(/,
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4 // e // e /

Dun anin ikizi

Yanhis Cevap

Bu bir “Co6l Ekosistemi” degildir!

Sayfaya Geri Don »‘

Sekil 3.9. Diinyanin ikizi Ekosistemler Yanhs Cevap

Tahmin sayfasina geri doniip dogru tahminde bulunan 6grenciler tahminlerinin dogru
oldugunu belirten bir sayfa ile karsilagirlar. Bu sayfada ayrica goriintiide bulunan
ekosistem hakkinda bilgiler de mevcuttur (Sekil 3.10.). Ogrenciler buradan Diinyanin

Ikizi gdrevinin son kismina gegeceklerdir.

Gol ekosistemi iiretici,tiiketici ve ayristiricilardan

olusur. Ureticiler ¢igekli su bitkileri, bir hiicreli yada

¢ok hiicreli su yosunlar: ve sazliklardir. Tiiketiciler
kuigiik baliklar, iri baliklar, kurbaga, salyangoz, su piresi,
bocekler ve gol ¢cevresinde dolasan etgil kuslardan olusur.

Bir Sonraki Goreve Gegmup |

Sekil 3.10. Diinyann ikizi Ekosistemler Dogru Cevap
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Daha once kendilerine verilen ekran goriintlisiinde bulunan ekosistemi analiz eden
ogrenciler bu ekosistem i¢inde bulunan biyotik faktorleri tespit etmelidirler. Bunun
icin ekosistemde bulunan biyotik faktorleri tek tek tiklayarak tamamini tespit
ettiklerinde “Bitti” tusuna tiklarlar (Sekil 3.11.). Biyotik faktorlerin tamamini tespit
edemeyen yada yanlig tespitlerde bulunan 6grenciler i¢cin “Basaramadin. Yeniden
Denemelisin!” mesaji goriintiilenir. Biyotik faktorleri dogru tespit eden Ggrenciler

ikinci gorevleri olan Kayip Kasifler gorevine gegerler.

Gérintiide bulunan gél ekosistemine ait biyotik faktérleri tespit ediniz.

Sekil 3.11. Diinyann ikizi Biyotik Faktorler

Gorev odasina geri donen 6grenciler ikinci gorevleri olan Kayip Kasifler gérevine
gegmek icin hazirdirlar. Buradan Kayip Kasifler arastirma odasinin kapisini

tiklayarak ilgili goreve gegerler (Sekil 3.12.).

Burada gesitli arastirmalara
| uygun arastrma odalari var.

Sizler de yapacaginiz
géreviere uygun aragtrma
odalarina giriniz.

ilk gérevinizi tamamladiniz. ikinci géreviniz "KAYIP KASIFLER" icin ilgili
arastirma odasina giriniz.

Sekil 3.12. Kayip Kasifler Giris
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Bilgin Can 6grencilere bir kesif grubunun kayboldugunu ve onlar1 bulmak ig¢in
ogrencilerin yardimma ihtiyaglar1 oldugunu belirtir (Sekil 3.13.) Ogrenciler

ekrandaki gezegenlerden birine tiklayarak gérevlerine devam ederler.

I// /,

J/—‘DLJ//

Arkadaglar burada giines sistemi
gezegnlerini aragtiryoruz. Sizler burada
gok 8nemli bir gérev Ustleneceksiniz.

Giines sisteminde arastrma yapan kesif
grubumuz mrettebati ile kayboldu. onlar
bulabilmek igin bize yardm etmelisiniz.

Sekil 3.13. Kayip Kasifler Gérev Tanim

Bilgin Can Ogrencilere kayip olan kesif grubunun bir raporu oldugunu ve
ogrencilerin bu rapordan faydalanarak kesif grubunu bulmalar1 gerektigini belirtir.

Ogrenciler goreve baslamadan once bilgi bankasinda gerekli bilgileri edinmelidirler
(Sekil 3.14.).

Arkadaglar kesif ekibimizin yerini bize
ulagtrdiklari son kegif raporunu
inceleyerek tespit etmeniz gerekiyor.

Bilgi bankasindan gerekli
bilgileri edindikten sonra kegif
raporuna ulasacaksniz.

BILGI BANKASI'na ulagmak igin bilgisayara tiklayiniz.

Sekil 3.14. Kayip Kasifler Gorev Problem Durumu
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Bilgi bankasina ulagan 6grenciler burada glines sistemi gezegenlerinin temsil edildigi
bir bilgi sistemi ile karsilasirlar. Bu sayfada 6grenciler her bir gezegene tiklayarak o
gezegen hakkinda bilgi edinebilirler (Sekil 3.15.).

Kesif Raporunu Incele

Hakkinda bilgi sahibi olmak istediginiz gezegene tiklayiniz.

Sekil 3.15. Kayip Kasifler Bilgi Bankasi

Ornegin Diinya’ya tiklayan bir dgrenci asagidaki ekrana ulasir (Sekil 3.16.). Bu
sayfada Diinya ile ilgili bilgilere ulastiktan sonra bilgi bankasinda gezinmeye devam
etmek i¢in “Bilgi Bankasina Geri Don” boliimiine tiklamalar1 gerekmektedir.

S P, S P I
.\ /} ,—;,'{,’ C
lid }f ’j"B
P27,

* Gineg Sistemi'nin Gines'e uzaklik agisindan Ggnca siradaki gezegenidir

» Gunese uzakh@: 1 AB'dir.

+ Uzennde zeki yasam formian barndirdigindan emin olunan tek gok cismidir
* Yozeyinin yaklask Ggte ikisi suyla kaphdir

« Yuzeyinde aynca daglar, denizler, vadiler ve aktif volkaniar bulunur.

« Bu gezegen grubunun kitle ve hacim acisindan en baytk Gyesidir

* Boyukiukte, Gunes Sistemi'nin 8 gezegeni arasinda besinci siraya yerlesir
* Tek dofal uydusu Ay'ds. Bilgi Bankasina Geri Don
» Halkas: yoktur

Sekil 3.16. Kayip Kasifler Diinya
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Bilgi bankasinda tiim gerekli bilgileri edinen dgrenciler “Kesif Raporunu Incele”
boliimiine tiklayarak asagidaki sayfaya ulasir (Sekil 3.17.). Bu sayfada kesif
grubunun son kesif raporunu inceleyen oOgrenciler, kesif grubunun bulundugu

gezegeni tespit etmeye calisirlar.

AT

Kayip Kasifler

Kesif gurubunu buldugunuzda

Buraya yazin| Cevabi Merkeze Gonder

Sekil 3.17. Kayip Kasifler Kesif Raporu

Kesif raporunu inceleyen 6grenciler yanlis tahmin yiiriittiiklerinde sistem onlar1 bilgi
bankasmma geri dondiiriir ve “Yanlis tahmin yirittiin. Bilgilerini gozden
gecirmelisin!” mesaj1 goriintiilenir (Sekil 3.18.). Bu noktada 6grenciler inceledikleri

kesif raporunu gz dniinde busundurarak bilgilerini gozden gegirirler.

Kesif Raporunu Incele

Hakkinda bilgi sahibi olmak istediginiz gezegene tiklayiniz.

Sekil 3.18. Kayip Kasifler Yanhs Tahmin
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Bilgi bankasinda bilgilerini tekrar gdzden gegiren dgrenciler kesif raporu inceleme
sayfasina tekrar gidip dogru tahmin yiiriittiikklerinde tahminlerinin dogru oldugunu
belirten sayfaya yonlendirilirler (Sekil 3.19.). Bu sayfada son goreve ge¢ boliimiine

tiklayan 6grenciler {iciincii ve son gorevleri olan “Senin Diinya’n” gorevine gecgerler.

-

Sekil 3.19. Kayip Kasifler Dogru Tahmin
Bilgin Can &grencilere son gorevlerine kesfe gittikleri gezegeni rapor etmelerini
ister. Bu raporu yazabilmeleri i¢in onlara yardimci olacak bir kilavuz hazirlanmistir

(Sekil 3.20.).

Arkadaslar, ilk iki gorevinizi basariyla
tamamladiniz.§imdi sira
bulgularinizi rapor etmeye geldi.

Raporunuzu yazarken kilavuzdan
faydalanabilirsiniz.

Kilavuza ulagmak icin
buraya tiklayin.

Sekil 3.20. Senin Diinya’n
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Ogrenciler kendilerine verilen bos rapor formlarmi (EK-5) sayfada verilen rapor
kilavuzuna uygun sekilde doldururlar (Sekil 3.21.). Ogrenciler raporlarmi yazarken
olabildigince yaratic1 olmalidirlar.

r//lr//r/ Fa
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Gezegenin Adi: Rapor edilen gezegenin adi yazilmalidir.
Gezegenin Jeolojik ve Ekolojik Ozellikleri: Rapor edilen
gezegene ait yer sekilleri, iklim 6zellikleri, gece-gilindiiz
sicakhiklan, atmosfer 6zellikleri yazilmahidir.
Incelenen Ekosistem: Gezegen tizerinde rapor edilmek
lizere segilen ekosistemin hangisi oldugu belirtilmelidir.
Or: Gol ekosistemi, deniz ekosistemi vb.
Incelenen Ekosistemde Bulunan Abiyotik Faktérler:
Ekosistem ig¢erisinde bulunan abiyotik faktdrler bu
kisimda belirtilmelidir.
Or: Giines, riizgar, tas vb.
Incelenen Ekosistemde Bulunan Biyotik Faktérler ve
Birbirleriyle Iligkileri:
Ekosistem igerisinde bulunan biyotik faktérler bu
kisimda belirtilmelidir.

: Hangi canh hangi canh ile besleniyor, hangi canh
fotosentez yapiyor vb.

Sekil 3.21. Senin Diinya’n Kilavuz
3.3.3. Son Testlerin Uygulanmasi

Arastirmanin  drneklemi olarak segilen 49 Ogrenciye “Erigi testi”, “Fen ve
Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi” ve “Web Destekli Caligmaya Yonelik Tutum

Olgegi” deneysel uygulamalar éncesinde &n testler olarak uygulanmustir.
3.4.  Veri Coziimleme Teknikleri

Arastirmada WebQuest 6gretim yontemi bagimsiz degisken olurken fen basarisi, Fen
ve Teknoloji dersine yonelik tutum ile web destekli ¢alismaya yonelik tutum bagimli
degisken olarak alinmistir. Arastirmada deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
erisi On test ve erigi son test puan ortalamalarinin analizi t testi yontemi ile
yapilmistir. Ayrica deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Fen ve Teknoloji dersi
ile web destekli ¢aligmaya yonelik tutum On test ve son test puan ortalamalarinin
analizi de t testi yontemi ile yapilmis ve anlamlilik diizeyi p<.05 olarak alinmuistir.
Bu islemlerin gergeklestirilmesinde SPSS 17.0 for Windows istatistiksel paket

programi kullanilmistir.
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4. BULGULAR ve YORUMLAR

Bu boliimde, arastirmanin alt problemlerinin her birini stnamak amaciyla yapilan
istatistiksel coziimlemelerin sonucunda elde edilen bulgular ve bulgulara iliskin
yorumlar yer almaktadir. Bulgular ve yorumlarin verilisinde alt problemlere uygun

bir sira izlenmistir.

4.1.  WebQuestlerin Ogrencilerin Fen Basaris1 Uzerindeki Etkilerine Iligkin

Bulgu ve Yorumlar

WebQuest yonteminin ilkdgretim 7. sinif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersindeki
akademik basarilarna etkilerini inceleyebilmek i¢in deney ve kontrol gruplarinin
baslangigtaki Fen ve Teknoloji dersi akademik bilgilerinin hangi diizeyde olduguna

ve birbirlerine denk olup olmadigina bakilmistir.

Bu amacla deney ve kontrol grubunun 6n test puanlarindan aritmetik ortalamalari,
standart sapmalar1 hesaplanmis ve her iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin

onemli olup olmadigin1 saptamak i¢in t-testi yapilmistir.

Asagida gruplarin 6n testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalari, standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 Tablo 4.1'de verilmistir.

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Gruplarimin Fen ve Teknoloji Dersi Erisi On Test Puanlarina Gore

Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi Sonuglari

Gruplar n X ss sd t Onem Denetimi
Deney 24 16,58 5,51 p=0,25

47 2,54
Kontrol 25 13,08 4,07 (p>0,05)

Tablo 4.1'e bakildiginda kontrol grubunun ortalama puani (X=13,08), deney

grubunun ortalama puani (X= 16,58) dir. iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin
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onemli olup olmadigin1 saptamak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlaml

farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p>0,05).

Bu bulgu dogrultusunda, WebQuest 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubu ile
Fen ve Teknoloji miifredat programi dogrultusunda etkinliklerin uygulandigi kontrol
grubunun uygulama 6ncesinde, Fen ve Teknoloji dersinde akademik basar1 agisindan
denk oldugu sdylenebilir. Tlkdgretim 7. Sinif dgrencilerinden olusan kontrol ve deney
gruplar1 arasinda Fen ve Teknoloji 6n test akademik basari puanlar1 agisindan

farkliligin goriilmemesi on bilgi diizeylerinin denk oldugu seklinde yorumlanabilir.

Deney sonrasinda gruplarin Fen ve Teknoloji basarisinin hangi diizeyde olduguna ve
gruplar arasinda fark olup olmadigina bakilmistir. Bunun igin aritmetik ortalamalari
ve standart sapmalari hesaplanmig, iki grubun arasindaki farkin &nemli olup

olmadigini belirlemek i¢in t-testi yapilmastir.

Deney ve kontrol grubunun son testten aldiklari puanlarin aritmetik ortalamalari,

standart sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 Tablo 4.2'de verilmistir.

Tablo 4.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin Fen ve Teknoloji Dersi Erisi Son Test Puanlarina

Gore Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi Sonuclar:

Gruplar n X ss sd t Onem Denetimi
Deney 24 24,17 6,10 p=0,04

47 4,96
Kontrol 25 16,80 4,15 (p<0,05)

Tablo 4.2’ye bakildiginda deney grubunun son test ortalamasinin (X=24,17), kontrol
grubunun son test ortalamasindan (X=16,80) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
Gruplar arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlaml
farkliligin oldugu goériilmektedir (p<0,05). Bu bulgu dogrultusunda, WebQuest
Ogretim yonteminin Fen ve Teknoloji dersinde akademik basariyr artirdigi

sOylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarinin basarisinin deneysel islemlerde ne kadar arttiginm
belirlemek i¢in deneysel islemler oncesi ve sonrasindaki Fen ve Teknoloji dersi
akademik basaris1 farkina bakilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test son test
puanlarimin ortalamasi ve standart sapmasit hesaplanmig, farkin Onemli olup

olmadigini bulmak i¢in t-testi uygulanmistir.
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Asagida Tablo 4.3'de deney grubunun o6n test ve son testten aldiklar1 puanlarin

ortalamalari, standart sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.3. Deney Grubunun Fen ve Teknoloji Dersi Erisi On Test ve Son Test Puanlarina Gore

Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi Sonuglari

Gruplar n X SS sd t Onem Denetimi
Deney 24 16,58 5,51
Ontest p=0,00

23 12,42
Deney 24 24,17 6,10 (p<0,05)
Sontest

Tablo 4.3'e bakildiginda deney grubunun 6n test ortalamasinin (X=16,58), son test
ortalamasiin (X=24,17) oldugu goriilmektedir. Deney grubunun 6n test ve son test
puanlar arasindaki fark: ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlaml

farkliligin oldugu goriilmektedir (p<0,05).

Kontrol grubunun on test ve son testten aldiklar1 puanlarin ortalamalari standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglari asagida tablo 4.4'de verilmistir.

Tablo 4.4. Kontrol Grubunun Fen ve Teknoloji Dersi Erisi On Test ve Son Test Puanlarina

Gore Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi Sonuclari

Gruplar n X ss sd t Onem Denetimi
Kontrol 25 13,08 4,07
Ontest p=0,00

24 15,85
Kontrol 25 16,80 4,15 (p<0,05)
Sontest

Tablo 4.4'e bakildiginda kontrol grubunun 6n test ortalamasinin (X=13,08), son test
ortalamasinin (X=16,80) oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun 6n test ve son test
puanlar arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlaml

farkliligin oldugu goriilmektedir (p<0,05).

Kontrol grubunun ve deney grubunun 6n test ve son test ortalamalarina bakildiginda
her iki grubun da basarisinda farkliliklar oldugu, fakat WebQuest Ogretim
yonteminin uygulandigi deney grubundaki Ogrencilerin akademik basarilarinin
kontrol grubundakine oranla daha yiliksek oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu da

WebQuest 6gretim yonteminin mevcut Fen ve Teknoloji miifredat programinda yer
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alan etkinliklere gore 6grencilerin Fen ve Teknoloji akademik basarisinda daha etkili

oldugunu gostermektedir.

4.2.  WebQuestlerin Ogrencilerin Fen Ve Teknoloji Dersine Yoénelik

Tutumlan Uzerindeki Etkilerine iliskin Bulgu ve Yorumlar

WebQuest yonteminin ilkogretim 7. simif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersine
yonelik tutumlarma etkilerini inceleyebilmek icin deney ve kontrol gruplarinin
baslangictaki Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlarinin hangi diizeyde olduguna

ve birbirlerine denk olup olmadigina bakilmaistir.

Bu amagla deney ve kontrol grubunun 6n test puanlarindan aritmetik ortalamalari,
standart sapmalar1 hesaplanmis ve her iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin

onemli olup olmadigini saptamak i¢in t-testi yapilmistir.

Asagida gruplarin On testte aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalari, standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 Tablo 4.5'de verilmistir.

Tablo 4.5. Deney ve Kontrol Gruplarinin Fen ve Teknoloji Dersine Yonelik Tutum On Test

Puanlarina Gore Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi Sonuclari

Gruplar n X ss sd t Onem Denetimi
Deney 24 114,63 18,75 p=0,59

47 0,54
Kontrol 25 111,76 18,64 (p>0,05)

Tablo 4.5’e¢ bakildiginda kontrol grubunun ortalama puani (X= 111,76), deney
grubunun ortalama puani (X= 114,63) dir. iki grubun ortalamalari arasindaki farkin
onemli olup olmadigmni saptamak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlamli

farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p>0,05).

Bu bulgu dogrultusunda, WebQuest 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubu ile
Fen ve Teknoloji miifredat programi dogrultusunda etkinliklerin uygulandigi kontrol
grubunun uygulama oncesinde, Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutum agisindan

denk oldugu sdylenebilir.

Deney sonrasinda gruplarin Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlarinin hangi

diizeyde olduguna ve gruplar arasinda fark olup olmadigina bakilmistir. Bunun icin
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aritmetik ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanmis, iki grubun arasindaki

farkin 6nemli olup olmadigin1 belirlemek i¢in t-testi yapilmistir.

Deney ve kontrol grubunun son testten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalari,

standart sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 Tablo 4.6'da verilmistir.

Tablo 4.6 Deney ve Kontrol Gruplarinin Fen ve Teknoloji Dersine Yonelik Tutum Son Test

Puanlarina Gore Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi Sonuclar:

Gruplar n X SS sd t Onem Denetimi
Deney 24 120,67 13,12 p=0,14

47 1,52
Kontrol 25 113,68 18,47 (p>0,05)

Tablo 4.6'ya bakildiginda deney grubunun son test ortalamasinin (X=120,67), kontrol
grubunun son test ortalamasindan (X=113,68) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
Gruplar arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlamli
farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p>0,05). Bu bulgu dogrultusunda, WebQuest
Ogretim yonteminin Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumu arttirmadigi

sOylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarinin Fen ve Teknolojiye yonelik tutumlarinin deneysel
islemlerde ne kadar arttigini belirlemek i¢in deneysel islemler 6ncesi ve sonrasindaki
Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutum farkina bakilmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin 6n test son test puanlarinin ortalamasi ve standart sapmasi hesaplanmus,

farkin 6nemli olup olmadigini bulmak i¢in t-testi uygulanmstir.

Asagida Tablo 4.7'de deney grubunun on test ve son testten aldiklar1 puanlarin

ortalamalari, standart sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.7. Deney Grubunun Fen ve Teknoloji Dersine Yonelik Tutum On Test ve Son Test

Puanlarima Gore Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi Sonuclan

Gruplar n X Ss sd t Onem Denetimi
Deney 24 114,63 18,75
Ontest p=0,17

23 1,33
Deney 24 | 12067 | 13,12 (p>0,05)
Sontest

70




Tablo 4.7’ ye bakildiginda deney grubunun 6n test ortalamasinin (X=114,63), son test
ortalamasinin (X=120,67) oldugu goriilmektedir. Deney grubunun 6n test ve son test
puanlari arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlaml

farkliligin olmadig gériilmektedir (p>0,05).

Kontrol grubunun 6n test ve son testten aldiklari puanlarin ortalamalar1 standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglari asagida tablo 4.8'de verilmistir.

Tablo 4.8. Kontrol Grubunun Fen ve Teknoloji Dersine Yonelik Tutum On Test ve Son Test

Puanlarina Gore Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi Sonuclar:

Gruplar n X ss sd t Onem Denetimi
Kontrol 25 111,76 18,64
Ontest p=0,38

24 0,90
Kontrol 25 | 113,68 | 18,47 (p>0,05)
Sontest

Tablo 4.8'e bakildiginda kontrol grubunun 6n test ortalamasinin (X=111,76), son test
ortalamasinin (X=113,68) oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun 6n test ve son
test puanlart arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda
anlamli farkliligin olmadigi goriilmektedir (p>0,05).

Kontrol grubunun ve deney grubunun 6n test ve son test ortalamalarina bakildiginda
her iki grubun da Fen ve Teknolojiye yonelik tutumlarinda artis oldugu, fakat bu

farkin anlamli olmadig1 ortaya ¢ikmaktadir.

4.3.  WebQuestlerin Ogrencilerin Web Destekli Cahsmaya Yonelik Tutumlar

Uzerindeki Etkilerine iliskin Bulgu ve Yorumlar

WebQuest yonteminin ilkdgretim 7. simif dgrencilerinin web destekli calismaya
yonelik tutumlar lizerine etkilerini inceleyebilmek icin deney ve kontrol gruplarinin
baslangictaki web destekli calismaya yonelik tutumlarinin hangi diizeyde olduguna

ve birbirlerine denk olup olmadigina bakilmistir.

Bu amagla deney ve kontrol grubunun 6n test puanlarindan aritmetik ortalamalari,
standart sapmalar1 hesaplanmis ve her iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin

onemli olup olmadigini saptamak igin t-testi yapilmistir.
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Asagida gruplarin On testte aldiklari puanlarin aritmetik ortalamalari, standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 Tablo 4.9'da verilmistir.

Tablo 4.9. Deney ve Kontrol Gruplarimin Web Destekli Calismaya Yénelik Tutum On Test

Puanlarina Goére Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi sonuclari

Gruplar n X SS sd t Onem Denetimi
Deney 24 133,92 16,68 p=0,33

47 0,99
Kontrol 25 129,84 11,93 (p>0,05)

Tablo 4.9'a bakildiginda deney grubunun ortalama puanmi (X=133,92), kontrol
grubunun ortalama puani (X=129,84) dir. Iki grubun ortalamalari arasindaki farkin
onemli olup olmadigmni saptamak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlamli

farkliligin olmadigi gériilmektedir (p>0,05).

Bu bulgu dogrultusunda, WebQuest d6gretim yonteminin uygulandigi deney grubu ile
Fen ve Teknoloji miifredat programi dogrultusunda etkinliklerin uygulandigi kontrol
grubunun uygulama Oncesinde, web destekli ¢aligmaya yonelik tutumlarinin denk

oldugu soylenebilir.

Deney sonrasinda gruplarin web destekli ¢alismaya yonelik tutumlarinin hangi
diizeyde olduguna ve gruplar arasinda fark olup olmadigina bakilmistir. Bunun i¢in
aritmetik ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanmis, iki grubun arasindaki

farkin 6nemli olup olmadigini belirlemek i¢in t-testi yapilmustir.

Deney ve kontrol grubunun son testten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalari,

standart sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 Tablo 4.10'da verilmistir.

Tablo 4.10. Deney ve Kontrol Gruplarinin Web Destekli Calismaya Yonelik Tutum Son Test

Puanlarina Gére Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi sonuglari

Gruplar n X ss sd t Onem Denetimi
Deney 24 144,38 19,30 p=0,01

a7 2,74
Kontrol 25 131,44 13,39 (p<0,05)

Tablo 4.10'a bakildiginda deney grubunun son test ortalamasinin (X=144,38), kontrol
grubunun son test ortalamasindan (X=131,44) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
Gruplar arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlaml

farkliligin oldugu goriilmektedir (p<0,05). Bu bulgu dogrultusunda, WebQuest
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Ogretim yonteminin 6grencilerin web destekli calismaya yonelik tutumlarin arttirdigi

sOylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarinin web destekli calismaya yonelik tutumlarinin deneysel
islemlerde ne kadar arttigini belirlemek i¢in deneysel islemler 6ncesi ve sonrasindaki
web destekli calismaya yonelik tutumlarinin farkina bakilmistir. Deney ve kontrol
gruplariin 6n test son test puanlarinin ortalamasi ve standart sapmasi hesaplanmis,

farkin 6nemli olup olmadigini bulmak i¢in t-testi uygulanmustir.

Asagida Tablo 4.11'de deney grubunun On test ve son testten aldiklari puanlarin

ortalamalari, standart sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 4.11. Deney Grubunun Web Destekli Calismaya Yonelik Tutum On Test-Son Test

Puanlarina Gore Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi sonuclar:

Gruplar n X ss sd t Onem Denetimi
Deney 24 133,92 16,68
Ontest p=0,00

23 3,257
Deney 24 144,38 19,30 (p<0,05)
Sontest

Tablo 4.11'e bakildiginda deney grubunun 6n test ortalamasinin (X=133,92), son test
ortalamasinin (X=144,38) oldugu goriilmektedir. Deney grubunun 6n test ve son test
puanlar arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda anlaml

farkliligin oldugu goriilmektedir (p<0,05).

Kontrol grubunun 6n test ve son testten aldiklari puanlarin ortalamalar1 standart

sapmalar1 ve t-testi sonuglar1 asagida tablo 4.12'de verilmistir.

Tablo 4.12. Kontrol Grubunun Web Destekli Cahsmaya Yénelik Tutum On Test-Son Test

Puanlarina Gore Ortalama, Standart Sapma ve t-Testi sonug¢lar:

Gruplar n X Ss sd t Onem Denetimi
Kontrol 25 129,84 11,93
Ontest p=0,25

24 1,18
Kontrol 25 | 131,44 | 13,39 (p>0,05)
Sontest
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Tablo 4.12'ye bakildiginda kontrol grubunun 6n test ortalamasinin (X=129,84), son
test ortalamasinin (X=131,44) oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun 6n test ve
son test puanlar1 arasindaki farki ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilan t-testi sonucunda

anlamli farkliligin olmadig1 goriilmektedir (p>0,05).

Kontrol grubunun ve deney grubunun 6n test ve son test ortalamalarina bakildiginda
her iki grubun da web destekli ¢alismaya yonelik tutumlarinda farkliliklar oldugu,
fakat WebQuest 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubundaki web destekli
caligmaya yonelik tutumlarin kontrol grubundakine oranla daha yiiksek oldugu
ortaya ¢ikmaktadir. Bu da WebQuest 6gretim yonteminin Fen ve Teknoloji miifredat
programi dogrultusunda uygulanan etkinliklere gore Ogrencilerin web destekli

calismaya yonelik tutumlar tizerinde daha etkili oldugunu gostermektedir.
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5. SONUC ve ONERILER

Bu bolimde arastirmada elde edilen bulgularin yorumlanmasi ile arastirmanin

problem tiimcesi ve alt problemlerine iliskin sonug ve Onerilere yer verilmistir.

5.1.  Sonuclar

WebQuest 6gretim yonteminin “fen basarisi”, “fen ve teknoloji” dersine yonelik
tutumlar ve “bilgisayar ve web destekli ¢alisma”ya yonelik tutumlar {izerindeki
etkilerinin incelendigi arastirmada; istatistiksel islemlerin sonuglarinin basarili olarak
deney gruplari lehine daha yiiksek olmast ve anlamli sekilde yorumlanmasi
aragtirmanin basarili bir sekilde sonuglandigimi géstermektedir. Deney ve kontrol
grubunda yer alan Ogrencilerin 6n test akademik basari puanlari arasinda fark
bulunmamasina ragmen son test akademik basar1 puanlari arasinda WebQuest
Ogretim yontemi ile ders goren Ogrencilerin lehine anlamli fark bulunmustur.
WebQuest 6gretim yontemi ile oOgrencilerin smif ortami disinda laboratuvar
ortaminda da ¢alismalarinin saglamasi, WebQuest ile bilgileri kendi ¢abalari ile
edinmelerini, 6grencilerin internet'i bir kaynak olarak kullanarak pek ¢ok aligtirma ve
etkinlik yapma olanaklarina sahip olmalarini, WebQuestin ¢oklu ortam araciligiyla
ogrencilere ¢oklu zekd kuramina gore diizenlemis bir 6grenme ortami saglamistir.
Kili¢ (2007) tarafindan yapilan arastirmada da WebQuest destekli igbirlikli 6grenme
yontemi ile ders goren Ogrencilerin akademik basarilarinin, igbirlikli 6grenme ve
geleneksel 6grenme yontemleri ile ders géren 6grencilere gore yiiksek oldugu ortaya

cikmustir.

WebQuest yontemi ile ders goren deney grubu ogrencilerinin On test-son test
akademik basar1 puanlar1 arasindaki fark son test akademik basari puanlari lehine
anlamli bulunmustur. Ogrenciler, Fen ve Teknoloji miifredat programi dogrultusunda
etkinliklerin uygulandigi bir 6gretimden farkli bir 6gretim yontemi ile ders gormiisler

ve bu durumun Ogrencilerin O0grenmelerinde biiyiik bir etkiye sahip oldugu
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goriilmistiir. WebQuest 6gretim yontemi ile dgrenciler, bireysel olarak arastirma
yapma becerisini kazanmisg, internet'in de bir arastirma araci oldugunun farkina
varmiglar, internet'ten arastirma yapma becerileri gelistirmisler, zamani nasil
kullanmalar1 hakkinda fikir sahibi olmuslar, siire¢ igerisinde kendilerini rahat
hissetmigler ve eglenceli bir ortamda ders islemislerdir. Biitiin bu siralanan faktorler
Ogrencilerin basarili olmasinda etkin rol oynamistir. Lipscomb (2003)'un WebQuest
Ogretim yonteminin yaraticiligin gelismesinde katkida bulundugunu tespit ettigi
arastirmasi1 ve Hassanien (2006)'in WebQuest 6gretim yonteminin internet'ten bilgi
edinmede olanak sagladigini, motive edici oldugunu ve Ogrenme materyallerine
ulagimda yardimci oldugunu tespit ettigi aragtirmasi, bu arastirmanin ortaya koydugu

sonuclarla Ortiismektedir.

WebQuest dgretim yontemi ile ders goren 6grenciler ve Fen ve Teknoloji miifredat
programi dogrultusunda ders goren Ogrencilerin son test web destekli ¢alismaya
yonelik tutum puanlart arasinda anlamli fark bulunmustur. Kurtulus ve digerleri
(2006) tarafindan yiiriitiillen arastirmada hem Ogretmenlerin hem de 6grencilerin
WebQuest 6gretim yontemine olumlu tutum besledikleri, Halat (2007) tarafindan
yapilan aragtirmada ise 08retmen adaylarinin WebQuest 6gretim yontemine olumlu
tutum besledikleri tespit edilmistir. Bunun nedeni olarak, WebQuest Ogretim
yonteminin &grencilere Fen ve Teknoloji dersinin Fen ve Teknoloji miifredat
programi dogrultusunda uygulanan etkinliklerin haricinde farkli bir yontemle de
islenebilecegi diisiincesini kazandirmasini, 6grencilerin kendilerini rahat hissettikleri
ve ilgilerini ¢eken bir ortamda ders islemelerini, 6grencilerin bilgi kazanmay1 kolay
bir sekilde ve eglenceli bir ortamda gerceklestirmelerini gostermek miimkiindiir.
Biitiin bu faktorlerin siralanmasiyla, WebQuest 6gretim yonteminin, 6grencilerin
web destekli ¢alismaya yonelik olan tutumlarini olumlu yonde artirdigi seklinde

yorumlanabilir.

WebQuest yontemi ile ders goren deney grubu 6grencilerinin 6n test-son test Fen ve
Teknolojiye yonelik tutum puanlart arasindaki fark dikkate alindiginda 6grencilerin
tutum puan ortalamalarinda biiyliik oranda artis oldugu fakat istatistiksel olarak
anlamli olmadig1 bulunmustur. Bunun nedeni olarak 6grencilerin farkli bir 6grenme
ortaminda ders islemeyi olumlu bulmalarina karsin, derse karsit olan tutumlarinda

fazla bir degisikligi getirmemesi olarak yorumlanabilir.
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Fen ve Teknoloji miifredat programi dogrultusundaki etkinlikler ile ders goren
kontrol grubu 6grencilerinin 6n test-son test tutum puanlar1 arasindaki fark dikkate
alindiginda 6grencilerin tutum puan ortalamalarinda artis oldugu, fakat istatistiksel
olarak anlamli olmadigi bulunmustur. Bunun nedeni olarak kontrol grubundaki
Ogrencilerin egitim-6gretim ortamlarinin ayni olmasint ve ders isleme yonteminin

tutum degisimine etki edecek sekilde olmamasini gostermek miimkiindiir.

5.2.  Oneriler

1. Fen ve Teknoloji dersinde Ogrencilerin tutumlarim1 ve erisi diizeylerini
artirmak icin derslerde WebQuest destekli isbirlik¢i 6grenme uygulamalarina

yer verilebilir.

2. Fen ve Teknoloji dersi gibi iist diizeyde zihinsel islemi ve cabay1 gerektiren
derslerde Ggrencinin  aktif katilimimi  saglayacak uygulamalara yer

verilmelidir.

3. Fen ve Teknoloji dersine yonelik olan olumsuz tutumlari ortadan

kaldirabilecek uygulamalara yer verilerek dersin iglenmesi gerekir.

4. Ogrencinin WebQuest gibi uygulamalar sayesinde bilgiyi kendine mal etme
ve ihtiya¢ duydugunda kullanma becerilerini artmaktadir. Biitiin dersler i¢in

benzer uygulamalara gidilebilir.

5. WebQuest destekli isbirlik¢i 6grenmenin dgrencilerin Fen ve Teknloji
dersindeki basarisina olan etkisi diger dersler icinde gegerli olup olmadig: test
edilebilir.

6. Bu uygulama egitim Ogretim yilinin bir yaris1 veya tamami boyunca

uygulanarak etkisi test edilebilir.

7. WebQuest destekli isbirlik¢i 6grenme yonteminin 6grencilerin demografik

ozelliklerine gore farklilagip farklilasmadig test edilebilir.

8. WebQuestlerin hazirlanma siirecinde Ogretmenlerin ne gibi sorunlarla
karsilastiklar1 ve bu sorunlarin Oniine nasil gecilebilecegine iliskin bir

arastirma yapilabilir.
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9. Milli Egitim Bakanligit (MEB) 6gretmenlere yonelik hazirlanan hizmet ici
egitim kurslarina WebQuest hazirlama ve kullanabilme becerisine yonelik

icerik ekleyebilir.
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Ek-1. ERiSI TESTI

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Asadidakilerden hangisi tiir dedildir?
A) Anadolu Ceylani

B) Sivas Kangal

C) Kurt Kopegi

D) Saricam

Asadidakilerden
ekosistemdeki
biri olamaz?
A) Iklim

B) Mantar
C) Rizgar
D) Giines

hangisi bir
cansiz faktorlerden

ekosistem ve
eslestirmelerinden

Asadida  verilen

organizma
hangisi yanhstir?
A) Col ekosistemi: Kaktis

B) Deniz ekosistemi: Mercan
C) Gol ekosistemi: Kopek balidi
D) Orman ekosistemi: Palmiye

Asadida verilen ekosistemlerden
hangisi digerlerinden farklidir?

A) Gol ekosistemi

B) Col ekosistemi

C) Deniz ekosistemi

D) Akarsu ekosistemi

Asadidaki canlilardan hangisi nesli
tikenen canlilar arasinda yer
almamaktadir?

A) Anadolu Parsi

B) Asya Fili

C) Yaban Okiizii

D) Van Kedisi

Yeni kurulacak bir  fabrikanin

ekolojik dengeyi bozmamak igin

asagidaki  onlemlerden hangisini

almasi gerekir?

A) Kati atiklan topraga gémme

B) Sivi atiklar denize dokme

C) Antilmig suyu yeniden
kullanma

D) Yanma sonucu olusan gazlari
havaya verme
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7)

8)

9)

Asadidakilerden hangisi asit
yagmurlarinin -~ zararl  etkilerini
azaltmak amaciyla yapilabilecek
seylerden biri dedildir?

A) Isi yaliimi yapmak.

B) Avlanmamak.

C) Gevre dostu temiz enerji

kaynaklarini kullanmak.

D) Toplu tasima araglarini tercih
etmek.
Asadidakilerden

Ornektir?
A) Van Kedisi
B) Cicek
C) Katir
D) Kus

hangisi tlre

Bir ekosistemde yer alan canlilarla

ilgili;

I-  Ureticiler inorganik
maddelerden organik madde
sentezleyerek diger canlilarin
da besin kaynagini olusturur.

II- Tlketici canlilar etcil ya da
otcul olabilir.

III- Aynstinc canhlar bakteriler ya
da mantarlardir.

ifadelerinden hangileri dogrudur?
A) Yalnizl

B) Ivell
C) IIvelll
D) I, II ve III

10) Asadidaki canllardan hangisi ¢ol

ekosisteminin Gyesi olabilir?
A) Kurt kdpegi

B) Van kedisi

C) Kardelen

D) Deve

11) Asadidaki ekosistemlerden hangisi,

yadis ve sicakhdin cok yiiksek ve
degismez oldugu bélgelerde
gbzlemlenebilir?

A) Col ekosistemi

B) Yadmur ormani ekosistemi

C) Gol ekosistemi

D) Bataklik ekosistemi



12) Asadidakilerden

13)

14)

15)

16)

hangisi nesli
tiikenen canlilardan biridir?

A) Sivas Kangal

B) Van Kedisi

C) Mamut

D) Kelaynak

Asadidakilerden hangisini yapmak,
nesli tiikenen canlilari korumaya
yonelik 6nlemlerden biridir?

A) Kullanmadigimizda 1S1g1
kapatmak.

B) Kizartma vyadini  lavaboya
dokmek.

C) Tikenen pilleri sokada atmak.
D) Disimizi firgalarken suyu strekli
aclk tutmak

I-  Plansiz sehirlesme
II- Yanlig gubreleme
III- Orman yanginlari
IV- Erozyon

Verilenlerden hangileri topraklarin
zarar gérmesine neden olur?
A) Yalnizl

B) Ivell
C) II, Il ve IV
D) I, II, I ve IV

Yildizlarla ilgili

hangisi yanlstir?

A) Isive igik kaynadidir.

B) Isidi titresmez.

C) Birbirlerine gore
degismez.

D) Nokta halinde goriindrler

asadidakilerden

konumlari

I-Venis
II- Mars
III- Jupiter
IV- Uranls

Verilen gezegenlerden
ciplak gézle goriilebilir?
A) Tvell

B) I, IIvelll

C) I IIvelV

D) II, III ve IV

hangileri

91

17) Asadidakilerden

19) Asadida

20) Asadidakilerden

hangisi bir
takimyildizi dedildir?

A) Kicukay! takimyildizi

B) Swift takimyildizi

C) Orion takimyildizi

D) Coban takimyildizi

18) Asadidakilerden hangisi bir kuyruklu

yildizdir?

A) ikaye Zhang
B) Bale-Bopp
C) Valley

D) Uisid

verilenlerden hangisi
yildizlar ile gezegenler arasindaki
farklardan biri degildir?

A) Yildizlann sicakliklan yuksektir,

gezegenler soguyarak
katilagmistir.
B) Yildizlarin ISIgI titresir,

gezegenlerin titresmez.

C) Yidizlar 1s1 ve 1sik yayarlar,
gezegenler yildizlardan gelen
IsIg1 yansitir.

D) Yildizlar kitlece daha kuguk,
gezegenler daha blyktir.

hangisi

ozelliklerinden biri degildir?

A) Diinyadan kiguktir.

B) Sari-turuncu renktedir.

C) Dinyanin isi ve isik kaynadidir.

D) Giindiz gortlebilen tek
yildizdir.

glinesin

I-Yeryliziine diisen meteor
parcalarina goktasi adi verilir.
II- Kendiliginden 1s1  ve sk

yayarlar.
III- Gines sistemindeki
gezegenlerin aralarindaki

boslukta bulunurlar

Meteorlarla ilgili verilen bilgilerden

hangileri dogrudur?
A) Ivell

B) Ivelll
C) Ilvelll
D) I, IIvelll



22) Dinya ile Gilines arasinda kag
gezegen vardir?
A) 4
B) 3
C) 2
D) 1

23) Asadidaki ifadelerden hangisi Diinya
ile Glines arasindaki uzaklidi ifade
eder?

A) 1lisik yili

B) 1 AB (Astronomi Birimi)
C) 100 1sik yili

D) 500 bin km

24)
I-Eliptik yoriingede doénerler.
II- Kendi ekseni etrafinda
ddnerler.
ITII- Atmosfere sahiptirler.
IV- Uydulan vardir

Verilenlerden hangileri gezegenlerin
ortak 6zelliklerindendir?
A) Yalniz III

B) Ivell
C) Ivelll
D) I, IIve IV

25) Asadidaki
siralamasina  gore
hangi secgenekteki
sirada yer alir?

A) Satlrn
B) Uranis
C) Neptiin
D) Merkdr

gezegenler  biyiklik
siralandiginda

gezegen ilk

26)
I-Kendi gevresinde dénme
II- Dinya gevresinde dénme
ITII- Gunes gevresinde dnme

Ay yukaridaki hareketlerden

hangilerini yapar?
A) Tvell
B) Ivelll
C) ITvelll
D) I, II, III
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27) Diinyanin icinde bulundudu gok ada
asagidakilerden hangisidir?
A) Andromeda
B) Samanyolu
C) Sombrero
D) Halley

28) Astronomide  kullanilabilecek ilk
teleskop hangi gokbilimci tarafindan
yapilmistir?

A) Copernicus
B) Kepler

C) Galileo

D) Ali Kusgu

29)
I-Yildizlar
II- Gezegenler
III- Meteorlar
Yukaridakilerden hangisi ya da

hangileri gbk cismidir?
A) Ivell

B) Ive III
C) IIvelll
D) I,1I ve III

30) Asadidaki gezegenlerden hangisini
ciplak gozle géremeyiz?
A) Merkdir
B) Japiter
C) Mars
D) Venis

31) Verilenlerden
takimyildizidir?
A) Kuzey Tacl
B) Blyik Ejderha
C) Kiglk Ejderha

hangisi bir

D) Seman
32) Asadidakilerden hangisi
gezegenlerde olup yildizlarda

olmayan &zelliklerden biridir?
A) Isive isik kaynadidir.

B) Blyiik ve sicaktir.

C) Yaddidi isik yanip sbner.
D) Katilagmistir.




33) 36) Gilines sisteminin  en  kiicik

I-Isik yili uzunluk birimidir. gezegeni hangi segenektedir?
II- Yildizlar kendiliginden 1sik verir. A) Merkir
III- Gunes bir yildiz degildir. B) Venis
C) Dinya
Yukaridakilerden hangileri D) Mars
dogrudur?
A) Yalnizl
B) YalnizII
C) Tvell 37) Asadida verilenlerden hangisi bir

D) I, IIvelll gok ada dedildir?

A) Orion
B) Samanyolu
C) Andromeda

34) Glinese yakinlk bakimindan Diinya
kacinci gezegendir?

A1 D) Sombrero

B) 2

o 3 38)

D) 4 I-Istanbul’un enlem boylam

derecelerini belirlemistir.

35) Bir AB (Astronomi Birimi) yaklagik II- Ayin ilk haritasini cikarmistir.

kag km'dir? III- Astronomi Risalesi’'ni yazmistir.
A) 100 milyon km
B) 150 milyon km Yukaridaki ifadelerden hangileri Ali
C) 200 milyon km Kuscu ile ilgilidir?
D) 300 milyon km A) Tvelll

B) IIvelll

C) ITvell

D) I, IIvell

93



Ek-2. FEN VE TEKNOLOJI’YE YONELIK TUTUM OLCEGI
Sevgili Ogrenciler;
Elinizdeki 6l¢cek Fen ve Teknoloji dersine yonelik diisince ve tutumlarinizi ortaya koymak amaciyla
diizenlenmistir. Asagidaki ciimlelerden hicbirinin kesin olarak dogru cevabi yoktur. Her soruyla ilgili
goriisler kisiden kisiye degisebilir. Bu nedenle yanitlar yalnizca kendi goriisiiniizii yansitmalidir.
Maddeleri yanitlarken sizden soyle bir yol izlemeniz istenmektedir;
1. Litfen hi¢bir maddeyi bos birakmayiniz.
2. Okudugunuz maddenin sizin diisiincelerinize ne kadar uygun oldugunu ya da olmadigim
kararlastiriniz.

3. Her climlenin karsisina size en uygun olan segenege (X) isareti koyunuz.

KK: Kesinlikle Katilhyorum K: Katiliyorum FY: Fikrim Yok
KM: Katilmiyorum KKM: Kesinlikle Katilmiyorum

= g

Her ciimlenin Karsisina size en uygun olan seg¢enege (X) isareti koyunuz. o El E| ¥ = v E

< EE[> |5 |2 2

£ 2 E £ g <

& 53| |2 |¢&3
1. Fen Bilgisi dersini seviyorum. KK K | FY | KM | KKM
2. Fen Bilgisi dersindeki bilgiler sikicidir. KK K |FY | KM | KKM
3. Fen Bilgisi konularini seviyorum. KK K |FY | KM | KKM
4. Konular benim gelisimim i¢in faydali. KK K |FY | KM | KKM
5. Fen Bilgisi sinavlarindan korkarim KK K |FY | KM | KKM
6. Fen bilgisi konularin1 tartismay1 severim. KK K | FY | KM | KKM
7. Fen Bilgisi konulari beni rahatsiz eder. KK K | FY | KM | KKM
8. Fen Bilgisi konular1 ¢ok ilgingtir. KK K |FY | KM | KKM
9. Fen Bilgisi konular1 beni korkutur. KK K | FY | KM | KKM
10. Fen Bilgisi konularini 6grenmek kolaydir. KK K |FY | KM | KKM
11. Fen Bilgisi konularini ¢aligmak hosuma gider. KK K | FY | KM | KKM
12. Miimkiin olsa, Fen Bilgisini 6grenmem. KK K |FY | KM | KKM
13. Herkes Fen Bilgisi hakkinda bilgiye sahip olmali. KK K |FY | KM | KKM
14. Fen Bilgisi ders saatleri daha fazla olmali. KK K |FY | KM | KKM
15. Fen Bilgisi konularmin kritik diistinme yetenegine etkisi yoktur. KK K |FY | KM | KKM
16. Fen Bilgisi konularini galisirken sikilirim. KK K | FY | KM | KKM
17. Fen Bilgisi konular1 hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterim. KK K |FY | KM | KKM
18. Fen bilgisi hakkinda hi¢bir sey duymak istemiyorum. KK K |FY | KM | KKM
19. Fen Bilgisi konular1 sasirticidir. KK K | FY | KM | KKM
20. Fen Bilgisi konularini sevmem. KK K |FY | KM | KKM
21. Fen Bilgisi konular1 herkes tarafindan bilinmelidir. KK K |FY | KM | KKM

94




22. Fen Bilgisi konularini dinlemek istemem. KK K | FY | KM | KKM
23. Fen Bilgisi dersi hi¢ verilmemesini isterim. KK K |FY | KM | KKM
24. llkdgretimdeki her 6grenci Fen Bilgisi dersi almalidir. KK K |FY | KM | KKM
25. Fen Bilgisi dersinde bagarili olabilecegime inantyorum. KK K | FY | KM | KKM
26. Kariyerimde Fen Bilgisi dersinin faydali olacagina inanmiyorum. KK K |FY | KM | KKM
27. Fen Bilgisi konulari ilging degildir KK K |FY | KM | KKM
28. Fen Bilgisi dersinde dgretilen bilgiler giincel hayatta gereksizdir. KK K |FY | KM | KKM
29. Fen Bilgisi konular1 diisiinme yetenegimi arttirir. KK K |FY | KM | KKM
30. Fen Bilgisi Kkonularinin ileriki yagamimda ne ise yarayacagim | KK K | FY | KM | KKM
bilemiyorum.
31. Fen Bilgisi konularina ¢alisirken kendimi rahat hissediyorum. KK K |FY | KM | KKM
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Ek-3. BILGISAYAR VE WEB DESTEKLI CALISMAYA YONELIK TUTUM OLCEGI

Sevgili Ogrenciler;
Elinizdeki 6lcek bilgisayar ve web destekli calismaya yonelik diigiince ve tutumlarinizi ortaya koymak
amaciyla diizenlenmistir. Asagidaki ciimlelerden higbirinin kesin olarak dogru cevabi yoktur. Her
soruyla ilgili goriisler kisiden kisiye degisebilir. Bu nedenle yanitlar yalnmizca kendi goriisiiniizii
yansitmalidir.
Maddeleri yanitlarken sizden sdyle bir yol izlemeniz istenmektedir;
1. Litfen hi¢bir maddeyi bos birakmayiniz.
2. Okudugunuz maddenin sizin diisiincelerinize ne kadar uygun oldugunu ya da olmadigini
kararlagtiriniz.

3. Her climlenin karsisina size en uygun olan segenege (X) isareti koyunuz.

KK: Kesinlikle Katiliyorum K: Katiliyorum FY: Fikrim Yok
KM: Katilmiyorum KKM: Kesinlikle Katilmiyorum
= =
Her ciimlenin karsisina size en uygun olan secenege (X) isareti koyunuz. P § g é g ® é
= 3| © [ x Z
£ Z|E £ g <
53| |2 |¢&3
1. Bilgisayari fen derslerimde etkili kullanamam. KK K [FY | KM | KKM
2. Fen dersi i¢in internet kaynaklar1 faydal degildir. KK K [|FY | KM | KKM
3. Bilgisayari fen dersinde isteyerek ve severek kullanirim. KK K | FY | KM | KKM
4. Fen ddevlerim i¢in mutlaka ilgili web sitelerini aragtiririm. KK K | FY | KM | KKM
5. Fen dersi i¢in etkili ve 6gretici web siteleri bulamiyorum. KK K |FY | KM | KKM
6. Mecbur kalmadikga fen dersini desteklemek amaciyla web sitelerini KK K | FY | KM | KKM
kullanmam.
7. Bilgisayar fen derslerim i¢in ¢ok yardimct olmaktadir. KK K |FY | KM | KKM
8. Derslerine bilgisayarla ¢alisan dgrenciler yaraticiliklarini gelistiremez. KK K [|FY | KM | KKM
9. Interneti fen derslerimde daha etkili kullanmanin yollarini aragtiririm. KK K | FY | KM | KKM
10. Bilgisayarla 6gretim ile fen dersini bir tiirlii bagdastiramiyorum. KK K | FY | KM | KKM
11. Bilgisayarin kullanildig: fen dersinde daha iyi 6greniyorum. KK K [FY | KM | KKM
12. Derslerle ilgili bilgileri internetten arastiran 6grenciler daha basarili olur. KK K [FY | KM | KKM
13. Fen dersi ile ilgili daha gok web sitesi adresi bilmek isterim. KK K | FY | KM | KKM
14. Fen 6devlerimi internetten arastirmak yerine konuyu yazili kaynaklardan KK K | FY | KM | KKM
caligirim.
15. Bilgisayarin diger derslerimizde de kullanilmasini isterim. KK K [|FY | KM | KKM
16. Tiim derslerimizle ilgili 5nemli web sitelerini bilmemiz gerektigine KK K | FY | KM | KKM
inantyorum.
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17. Bilgisayar ile ders yapmak zaman kaybidir. KK K [|FY | KM | KKM
18. Bilgisayar kullanilarak yapilan dersler daha ¢ok dikkatimi ¢eker. KK K [|FY | KM | KKM
19. Hangi web sitelerinin daha 6gretici olacagimi 6grenciler segemez. KK K [|FY | KM | KKM
20. Dogru ve faydali bilgiler veren web siteleri konusunda siirekli KK K | FY | KM | KKM
bilgilendirilmek isterim.
21. Bilgisayar ile calisan dgrenciler diger yontem ve tekniklere gére daha az KK K | FY | KM | KKM
Ogrenir.
22. Bilgisayar destegi ile yapilan dersler eglenceli geger. KK K | FY | KM | KKM
23. Fen konularin1 web sitelerinden arastirarak daha iyi 6grenirim. KK K [FY | KM | KKM
24. Bilgisayar destegi ile yapilan derslerden ¢ok verim alinamaz. KK K | FY | KM | KKM
25. Tiim derslerimizde bilgisayar aktif bir sekilde kullanilmalidir. KK K [FY | KM | KKM
26. Bilgisayar1 6gretim amacli kullanmay1 hi¢ diistinmedim. KK K |FY | KM | KKM
27. Web sitelerinin fen dersinde ¢ok dgretici olacagini diigiinmiiyorum. KK K |FY | KM | KKM
28. Bilgisayarin fen derslerinde etkili bir 6gretim araci oldugunu diisiiniiyorum. KK K |FY | KM | KKM
29. Bilgisayarla ders calisirken ¢abuk sikilirim. KK K | FY | KM | KKM
30. Bazi dersler bilgisayarla 6gretime uygun degildir. KK K | FY | KM | KKM
31. Derslerde bilgisayar kullanmasi bana karisik ve yorucu geliyor. KK K | FY | KM | KKM
32. Internette arastirma yaparken baska sitelere girerim, dikkatim dagilir. KK K | FY | KM | KKM
33. Bilgisayar1 kullanmay1 gelistirmek i¢in her firsat1 degerlendiririm. KK K [FY | KM | KKM
34. Ailem fen derslerim i¢gin internetten aragtirma yapmami desteklemektedir. KK K | FY | KM | KKM
35. Fen ddevlerimi siirekli evimdeki bilgisayarda yaparim. KK K |FY | KM | KKM
36. Dersler ve 6devlerim igin siirekli internet kafelere giderim. KK K |FY | KM | KKM
37. Internet kullanmamim amaci ilgimi ceken sitelere girmektir. KK K [|FY | KM | KKM
38. Interneti sadece derslerim ve ddevlerim i¢in kullanirim. KK K | FY | KM | KKM
39. Arastirma yaparken arama motorlarindan ¢ikan sonuglar arasinda | KK K | FY | KM | KKM
kayboluyorum.
40. Arastirma yaparken dogru ve yanlis bilgileri iceren siteleri ayut | KK K | FY | KM | KKM

edemiyorum.
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Ek-4. ORNEK SENARYO KARTI
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Ek-5. SENIN DUNYA’N RAPOR FORMU

“SENIN DUNYA’N” INCELEME RAPORU

Gezegenin Adt:

Gezegenin Jeolojik ve Ekolojik Ozellikleri:

Incelenen Ekosistem:

Incelenen Ekosistemde Bulunan Abiyotik Faktorler:

Incelenen Ekosistemde Bulunan Biyotik Faktorler ve Birbirleriyle liskileri:
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Ek-6. AKIS SEMALARI
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OZGECMIS

Ahmet UNAL 20 Subat 1985 yilinda Ankara’da dogdu. ilk ve orta 6grenimini
Nedim inal ilkégretim Okulu’nda tamamladi. 2003 yilinda Ankara Mamak Cagribey
Anadolu Lisesi’nden mezun oldu. 2003 yilinda Orta Dogu Teknik Universitesi,
Egitim Fakiiltesi, Fen Bilgisi Ogretmenligi boliimiinii kazandi. Lisans egitimini 2008
yilinda tamamladi. 2010 yilimin Subat ayinda Mugla Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii Ilkdgretim Egitimi (Fen Bilgisi Ogretmenligi) Anabilim Dali’nda yiiksek
lisans egitimine basladi. Aymi tarihten beri Egitim Bilimleri Enstitlisii kadrosunda
aragtirma gorevlisi olarak gérev yapmaktadir.
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UYGULAMA ONAYI

T.C.
~ MUGLA VALILIGI
11 Milli Egitim Miidurligi
77 Mart 2012

Sayr :B.08.4.MEM.0.48.20.03.605.01/ Q»S\X /
Konu : Anket Caligmasi

VALILIK MAKAMINA

ilgi : Milli Egitim Bakanhigina Bagh Okul ve Kurumlarda Yapilacak Aragtirma ve Arastirma
Destegine Yonelik izin ve Uygulama Yonergesi

Mugla Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitim Bilimleri Anabilim Dali, Fen Bilgisi
Ogretmenligi Bilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi Ahmet UNAL"in “7. Simf Fen Konularinn
Ogretiminde Webguestlerin Ogrencilerin Fen Basansi ve Fen’e Karsi Tutumlan Uzerine
Etkisi” konulu tez ¢alismasi kapsaminda hazirlanan anket formlart 30 Nisan — 8 Haziran 2012
tarihleri arasinda Mugla ili Merkez [lkogretim Okullart 7. Swnif Ogrencilerine uygulamast ile ilgili
Mugla Universitesi Rektorliigi Personel Dairesi Baskanhginin 16/03/2012 tarih ve 2650 say1li
yazisi ile ekleri ve Aragtirma Degerlendirme Formu ilisikte sunulmustur.

Mugla Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitim Bilimleri Anabilim Dali, Fen Bilgisi
Ogretmenligi Bilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi Ahmet UNAL'in “7. Simf Fen Konularinn
Ogretiminde Webguestlerin Ogrencilerin Fen Basarisi ve Fen’e Karsi Tutumlar1 Uzerine
FEtkisi” konulu tez ¢alismasi kapsaminda hazirlanan anket formlarini 30 Nisan — 8 Haziran 2012
tarihleri arasinda Mugla Ili Merkez {lkogretim Okullar1 7. Simf Ogrencilerine egitim 6gretimi
aksatmamak kaydiyla Okul Miidiiriiniin uygun gormesi halinde ve uygun gorecegi saatlerde,
ilgi Yonergenin 13. maddesinde belirtilen esaslar dikkate alinmak kaydiyla uygulamasi
Miidiirliigimiizce uygun goriilmektedir.

Makamlarinizea da uygun goriildiigii takdirde olurlariniza arz ederim.

Zekeriya CINAR
Milli Egitim Miidiirii

Vali Yardimcist
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