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YARATICI DRAMA YONTEMI iLE VERILEN EGITiMiN OKUL ONCESi OGRENCILERININ
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(Yiiksek Lisans Tezi)

Ozge TANRIVERDI

MUGLA SITKI KOCMAN UNiVERSITESI

EGITIM BIiLIMLERI ENSTITUSU

Eyliil, 2012

OZET

Bu arastirmada, yaratict drama yontemi ile verilen egitimin okul oncesi
ogrencilerinin g¢evre farkindaligina etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Nicel ve
nitel aragtirma yontemlerinden olusan karma modeli kullanildigi arastirmanin
calisma grubunu 2011-2012 egitim- Ogretim yilinda Aydin ili, Kusadasi ilgesi,
Miicella Emgin Anaokulu’nda 6grenim goéren 4 yas A sinifi ve 4 yas B sinifi
ogrencileri olusturmustur. Calisma, deney grubunda 22, kontrol grubunda 22 6grenci
olmak tizere toplam 44 6grenci ile yiiriitiilmiistlir. Aragtirmada, nicel veriler “Gd6zlem
Fromu” ile nitel veriler ise 6grenciler ile yapilan goriismeler yoluyla elde edilmistir.
Arastirmada elde edilen nicel veriler SPSS programinda ¢ézlimlenmistir. Nitel veriler
ise betimsel analiz yontemiyle dgrenciler ile yapilan goriigsmelerden elde edilmistir.
Goriisme formu ile ortaya ¢ikan nitel veriler, betimsel analiz yoluyla ¢oziimlenmistir.

Aragtirmadan elde edilen bulgulara gore, deney grubunda uygulanan ¢evre egitimi



konulariyla kurgulanan yaratici drama etkinliklerinin, kontrol grubunda uygulanan
ogretmen kilavuz kitaplarina dayali etkinliklere gore, 0grencilerin g¢evreye iliskin
bilgi ve farkindalik diizeylerini anlaml1 derecede arttirdign gériilmiistiir. Ogrencilerle
gergeklestirilen odak grup goriismelerinden betimsel analiz ile elde edilen veriler de
bu sonucu destekler niteliktedir. Arastirmadan elde edilen sonuglar 1s181nda cevre
egitimi, okul Oncesi egitim programina gore olusturulan 6gretmen kilavuz kitaplarina
bagli bir 6gretim olmaktan ¢ikarilarak ¢evreye iliskin kavramlar ile birlikte yaratici

drama gibi 6grenciyi etkin kilan yontemlerle gergeklestirilmelidir.

Anahtar Sozciikler: Okul Oncesi Egitim, Cevre Egitimi, Yaratic1 Drama.
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ABSTRACT

In this research, it is intended to determine the effect of the education
implemented by the creative drama method on the environmental awareness of pre
school students. The study group of the research, where mixed model is used, which is
formed by quatitative and qualitative methods, consists of 4-year old Class A and 4-
year old Class B students majoring at Miicella Emgin Kindergarten in Aydin
Province, Kusadasi District. The study was conducted with 44 students; 22 of whom
from experimental group and 22 from control group. In the study, quantitative data was
attained through “Observation Checklist” and the qualitative data was obtained from
the interviews conducted with students. The quantitative data collected was analyzed
by using SPSS program (Version 17.0). Qualitative data attained through the
interviews conducted with the students by descriptive analysis method. Based on the
analysis of data, it was observed that the creative drama activities constructed with

environmental education topics applied in experimental group increased the students’



environmental knowledge and awareness significantly, compared to the activities
based on teacher guide books applied in control group. Besides, the data obtained
from the focus group interviews conducted with the descriptive analysis support the
findings. In the light of the results obtained from the study, Environmental Education
should be shifted from a teaching based on the pre-school educational course books to
efficient teaching methods that optimize the child like environmental concepts and

creative drama.

Key Words: Pre-school Education, Environmental Education, Creative Drama.



ONSOZ

Yaratict drama yontemi ile verilen egitimin okul dncesi dgrencilerinin ¢evre
farkindaligina etkisini irdelemek iizere hazirlanmis, deneysel bir niteligi olan bu

calisma bes boliimden olusmustur.

Aragtirmanin birinci bdliimiinde, arastirmanin problemi, amaci ve dnemi
tizerinde durulmus ve calismada yer alan bazi terimlerin tanimlarina, aragtirmanin

sinirliliklarina ve alanla ilgili yapilan ¢alismalara yer verilmistir.

Arastirmanin ikinci béliimiinde, kavramsal ¢ergeve olusturularak okul oncesi
egitim, cevre egitimi ve yaratict drama yOnteminin cocugun c¢evreye iliskin

farkindalig siirecindeki 6nemi ortaya koyulmustur.

Arastirmanin {igiincii boliimiinde, yontem {izerinde durulmus ve bu baglamda
yer alan aragtirmanin modeli, deney deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari,
denel islemler, verilerin toplanmasi ile verilerin ¢dzlimlenmesinde yararlanilan

istatistiksel yontem ve tekniklere yer verilmistir.

Arastirmanin dordiincii bolimiinde, 6lgme araglar ile elde edilen bulgulardan

ve yorumlara deginilmistir.

Arastirmanin besinci bdoliimiinde, sonucglar ve gelistirilen Onerilere yer

verilmistir. Ayrica, aragtirmanin sonunda kaynaklara ve eklere yer verilmistir.

Arastirmam boyunca bilimsel destek, rehberlik ve anlayisi i¢in tez
danigmanim Saym Yrd. Dog¢. Dr. Necdet AYKAC’a, arastirmanin veri toplama
araglarini olusturma siirecinde degerli goriislerinin esirgemeyen Yrd. Dog. Dr. Kenan
DEMIR’e, arastirmam sirasinda bana gostermis oldugu destek ve katkilarindan
dolay1 Aras. Gor. Ozgiir ULUBEY e, drama etkinliklerimi hazirlama asamasinda
yardimlarin1 ve goriislerini benden esirgemeyen Dr. Murtaza AYKAC’a tesekkiirii
bir bor¢ bilirim. Tiim egitim hayatim boyunca bana her zaman inanan ve giivenen,
evlatlar1 olmaktan gurur duydugum biricik annem Aysel TANRIVERDI ye ve biricik
babam Hasan TANRIVERDI ye sonsuz tesekkiirler.
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. BOLUM

GIRIS

Bu boliimde aragtirmanin problem durumu, problem climlesi, arastirmanin

amaci ve onemi, sinirliliklar1 ve tanimlar1 yer almaktadir.

1.1. Problem

Icinde bulundugumuz yiizyil insanliga bircok teknolojik imkanlar sunarken, bir
yandan da ¢evrenin kirlenmesine yol agmaktadir. Son yillarda teknoloji ve sanayinin
hizla gelismesi, hizli niifus artigi, buna baglh olarak beslenme, egitim eksikligi, ¢arpik
kentlesme, artan kirlilik, azalan ve tiikenen canl tiirleri, ¢evre sorunlarinin artmasina

neden olmaktadir.

Cevre, belirli bir zamanda dolayli ya da dolaysiz olarak kisiyi etkileyen, ferdin
maddi, manevi gelismesini ve yasam kosullarini belirleyen biyolojik, cografi ve
toplumsal etkenlerin tamamidir (Cansaran ve Yildirim, 2010). Dogada biiyiik, kii¢iik
hi¢bir canli tek basina bulunmaz. Canlinin bulundugu yerdeki fiziksel ve kimyasal
kosullar ve diger canlilar o canlinin ¢evresini olusturur. Ekolojik anlamda g¢evre
sOzcuigii, bireyle iliskili canli ve cansiz her seyi kapsar. Boylece, her organizmanin
cevresi canli ve cansiz olmak iizere iki etmenden olusur (Dinger Nazlioglu, 1988).
Bir cevre sistemindeki cansiz unsurlar, 151k, 1s1, nem, yagis miktar1 vb. fiziksel
faktorler ile organik ve inorganik maddelerden’ olusmaktadir (Gribbin, 1985). Bir
evre sistemindeki canli unsurlar ise igindeki islevlerine gore, iireticiler? (yesil

bitkiler, bakteriler, algler, yosunlar, iletim borulu bitkiler), tiiketiciler (otcullar,

! Organik maddeler, karbonhidrat, protein, niikleik asitler, lipit ve tlirevleri gibi maddelerdir.
Inorganik maddeler ise, canlilarin yasami igin 6nem tasiyan, karbon, hidrojen, fosfor, nitrojen,
potasyum, kalsiyum, magnezyum gibi maddelerdir (Kislalioglu, Berkes, 1989).

? Ureticiler (ototrof) canlilar: Organik maddelerden inorganik madde sentezini gergeklestirirler
(Cansaran ve Yildirim).

* Tiiketiciler (Hetetrof) Canlilar: Besinlerini hazir olarak alan canlilardir. Hayvan ve mantarlarin tiimii
ile pek ¢ok baktesi tiirii bu gruba girer (Cansaran ve Yildirim).



etciller, yirticilar, et ve ot yiyenler) ve ayristiricilar (bakteriler ve mantarlar) olmak

tizere ii¢ temel gruba ayrilmaktadir (Ertiirk, 2009).

Cevre sistemindeki canli varliklar arasinda yer alan insanlar, var oldugu
giinden bu yana gevreyi en ¢ok etkileyenlerden birisi olmustur. Cevreyi olusturan
unsurlardan bazilar1 (barajlar, tarlalar, yapay goller vb.) insanlar tarafindan
olusturulmustur. Dolayisiyla insan ve g¢evreyi birbirinden ayr1 diisiinmek pek de
miimkiin degildir. Ciinkii insan ve ¢evre birbirini etkileyerek degisim gostermektedir

(Giilay ve Onder, 2011).

Insanin gevresiyle, diger canlilarla ve dogal ¢evresiyle olan iliskileri, insanligin
ilk yillarindan sanayi devrimine kadar cesitli degisimlere ugrasa da kismi bir uyum
icinde devam etmistir. Ancak sanayi devrimi insanin dogaya miidahale ederek dogal
dengeyi bozma sartlarim hazirlamistir. Bu siiregte ekolojik denge” insan tarafindan
tahrip edilmeye, bozulmaya ve canlilar i¢in tehlike olmaya baglamistir (Gormez,

1989).

Insanlhigin, dogal cevresinin tehlikeli bir bicimde bozulmaya baslamasi ve bu
bozulmalarin giderek artmasi, insanlar1 ¢ikarlarini tehdit edecek bu tehlikelerin
nedenlerini arastirmaya yoneltmistir. Insanlarin icinde bulundugu yapay cevresini
gelistirirken dogal ¢evre tlizerinde yarattig1 sorunlar olarak nitelendirilebilecek cevre
sorunlarmin, doganin yapisiyla ve dengesiyle iliskili oldugu anlasilmistir (Cepel,

1983).

Cevre sorunlari, insanlarin sonradan olusturduklari c¢evrenin dogal cevreye
etkileri ile yapay cevrede var olan olumsuzluklar ve her iki ¢evrede de goriilen
sorunlardir (Ozer; Akt: Gérmez, 2010). Diinyamzin birgok yerinde kendini belli
eden ve yogunlasarak biiyliyen c¢evre sorunlari; hem yer kiireyi; hem de iizerinde
yasayan bitkileri, hayvanlari, insanlar1 ve biitiin canlilar1 yok olmaya ve yasam savasi

vermeye zorlamistir (Diindar, 1993).

* Ekolojik denge, Insan ve diger canlilarm varlik ve gelismelerini dogal yapilarina uygun bir sekilde
stirdiirebilmeleri i¢in gerekli olan sartlarin biitiiniine denir ( MEGEP, Kisisel Gelisim, Cevre Koruma,
2006b).



Cevre sorunlari, bugiin psikolojik, sosyolojik, teknolojik, ekonomik, politik,
hukuki, felsefi, egitimsel ve kiiltiirel boyutlari ile ¢ok yonlii tartisilmaktadir. Boylece
XXI. ylizyilda ¢evre sorunlar1 basit bir “kirlenme sorunu” olmaktan c¢ikip, ¢ok
boyutlu ve karmagik sorunlar olarak irdelenmeye baslamistir. Sanayi devrimi ile hiz
kazanan ¢evre sorunlar1 Oncelikle sanayilesmis, refah seviyesi yiiksek, kentlesmis
iilkelerde goriilmeye baslanmis; ancak XXI. ylizyilda hem gelismis hem de geri
kalmis tlkeleri etkileyerek kiiresel ve ¢ok boyutlu bir nitelik kazanmistir (Atasoy,
2006).

Son yillarda hizli niifus artisi, enerji sorunu, tarimsal sorunlar, ¢ollesme,
kuraklik, ormansizlasma, diizensiz sanayilesme ve kentlesme, dogal kaynaklarin
Olgiisiiz kullanilmasi, canli tiirlerinin yok olmasi, doga olaylar1 vb. durumlar ¢evre

sorunlarini tehlike arz edecek boyutlara ¢ikarmigtir (Tiirkmen, 2010; Erten, 2004).

2872 sayili Cevre Kanunu’nun 2. Maddesine gore cevre kirliligi, “Cevrede
meydana gelen ve canlilarin saghgmi, cevresel degerleri ve ekolojik dengeyi

bozabilecek her tiirlii olumsuz etki” olarak tanimlanmistir (Cevre Kanunu, 1983).

Ekosistemler > igerisinde normal olarak dogal varliklar cevrelerine zararli
maddeler verirler. Ancak bu maddeler sistem tarafindan tolere edilir. Sorun yaratan
atiklar normal oOlglilerde sisteme ait olmayan miktarlarda ve cinslerdedir. Dogaya
yabanci bu atiklar, hava, su ve toprak gibi kaynaklarimizi olumsuz etkilemektedir
(Baskaya ve Akal Solmaz, 2000). Bu kaynaklarin varlig1 sonucunda meydana gelen
cevre kirliligi cesitleri; su kirliligi, hava kirliligi, toprak kirliligi, giirilti kirliligi,
radyoaktif kirlilik ve kat1 atiklar (¢opler) olarak gruplandirilabilmektedir (Basal,
2005).

Su kirliligi, insan faaliyetlerinden dolayr suyun fiziksel, kimyasal veya
biyolojik o0zelliklerinde meydana gelen olumsuz degisimdir (Merdun ve Cinar,

2008).

% Ekosistem: Canlilarin kendi aralarinda ve cansiz cevreleriyle iligkilerini bir diizen i¢inde yiiriittiikleri
biyolojik, fiziksel ve kimyasal sistemdir (Cevre Kanunu, 1983).



Hava kirliligi, bir veya birden fazla toz, duman, gaz, koku ve su buhart vb.
kirletici unsurlarin, dogal ve yapay cevreyi etkileyerek insanlara ve diger canlilara

zarar verecek miktarlara yiikselmesidir (Ertiirk, 2009).

Cevre kirliligi ¢esitlerinden bir tanesi de toprak kirliligidir. Gliniimiizde artan
gereksinimleri karsilamak amaciyla, madencilik, enerji vb. alanlarda artan iiretim,
sanayi ve kentlesmenin gerektirdigi alt yap1 ¢caligmalari insanin giin gectikce topraga
daha fazla miidahale etmesine yol agmaktadir (Erden, 1991). Bu miidahaleler
sonucunda ortaya c¢ikan genis alanlarda toprak kirlenmesi, topragin fiziksel,
kimyasal, biyolojik ve jeolojik yapisindaki bozulmalar1 tanimlamaktadir. (T.C.S.V.,
1991). Kat1 atiklar, gaz ve sivi formu diginda iiretici tarafindan herhangi bir sekilde
kullanim1 miimkiin olmayan ve bir deger tasimadig: i¢in atilan maddelerdir. Kat1
atiklar olusum kaynagma bagli olarak evlerden, ticarethanelerden®, kurumlardan’,
ingaat faaliyetlerinden ve endiistrilerden ortaya ¢ikabilir (Azbar, 2008). Bu atiklar da

toprak kirliligine neden olmaktadir.

Toprag: kirleten maddeler ve kaynaklar arasinda radyoaktif maddeler ve ugucu
kiiller de vardir. Bu durum radyoaktif kirliligi de sebep olmaktadir. Radyoaktif
kirlilik (niikleer kirlilik), niikleer enerjinin elde edimi sonucunda olusur ve bu enerji
canlilar igin zararl olan 1sinlardir (Erden,1991). Bu 1sinlar enerji iiretimi bittikten
sonra arta kalan yanik maddelerden de yayilmaya devam etmektedir. Atomlarin
parcalanmas1 sonucu geriye “radyoaktif kiil” denilen radyoaktif elementler kalir.
Niikleer santrallerin atiklar1 olan aktif kiiller, uzun donemde tehlikeli olmaya devam
etmektedir. Bu atiklarin yok olmasi ve etkilerinin kaybolmasi i¢in yirmi dort bin yil

gecmesi gerektigi belirtilmektedir (T.C.S.V., 1987).

Gurilti kirliligi de son donemlerde ¢evre kirliliginin c¢esitleri arasinda
sayilmaktadir. Ozellikle istenmeyen ve dinleyiciye anlam ifade etmeyen seslerden
olugmasi, girtiiltiiniin bir kirlilik olabilecegini gostermektedir. Gurilti kirliligi, son
yillarda is yerlerindeki makilesme, oto yollarinin yayginlagmasi, trafik yogunlugu,

otomobil ve karayolu tagimaciliginin artmast ve havayolu tagimaciliginin

® Ticarethaneler: Diikkanlar, ofisler, restoranlar, oteller vb.
" Kurumlar: Okullar, resmi daireler, askeri birlikler, camiler vb.



yayginlagmasi sonucu olusan arzu edilmeyen seslerin atmosfere yayilmasi sonucu

olusmaktadir (Karpuzcu, 1991).

Cevre kirlenmeleri ve bozulmalari, i¢inde ekolojik duyarlilik tagimayan, insan
zekasi tarafindan sekillendirilen iiretim bi¢imlerinin ve yontemlerinin bir {irlintidiir.
Dolayisiyla son zamanlarda karsilasilan cevre sorunlarimin ¢6ziimii i¢in yine
insandan yola ¢ikmak gerekmektedir. Ancak bu yeni siire¢ iginde insanin bir pargasi
olan ekosistem hedef alinmalidir (Tombul, 2006)

Cevre sorunlariin altinda yatan temel nedenlerden birisinin insanlar oldugu
1960’11 yillarda anlasilmaya baslanmistir. Cevre ve insanlar arasindaki dengenin
saglanmasinda insan sorumlulugunun biiyiikk 6nemi vardir (Dogan, 1997). Nitekim
insan, akl, gelistirdigi teknolojisi ile yasadigi dogal ortam iizerindeki etkisini

artirarak, dogal ¢evreden farkli bir yapay cevre olusturmustur (Bulca, 1983).

Yiizyillar boyunca insanlar, ¢evresini gelecek endisesi duymadan islemis,
doganin sundugu zenginlikleri ve sagladig1 kaynaklart sémiirmiistiir. Zamanla insan-
cevre iligkileri, insanin ¢evreden yasamasi i¢in gereken yararlanma diizeyini asarak
cevrenin olanaklarini zorlamaya, diislincesizce kullanmaya ve hatta ¢evreye zarar

verici, bozucu bigimde kullanmaya doniismiistiir (Ozerkmen, 2002).

Insan, diger canlilara ve dogal ekosistemlere “her sey alinabilir ve tiiketilebilir”
mantid1 ile bakip, yasadig1 gezegeni bilingsizce yonetmeye ¢alismaktadir. insanoglu
icin ormanlar, kagit ve kereste kaynagi; denizler, balik ve enerji kaynagi; bitkiler ve
hayvanlar, besin kaynagi; uzay ise fethedilmesi gereken sonsuz bir kaynak deposu
olmustur. Insanin dogay1 bu sekilde algilamasinda basta egitim-6gretim, yetisme ve
kiltirlesme kosullari, hukuk ve ahlak anlayisi olmak iizere c¢esitli etmenler

belirleyici olmaktadir (Atasoy, 2006).

Giliniimiizde doganin korunmasi ve gelistirilmesi c¢abalarinin 6nemli unsuru
egitimdir. Bu sebeple c¢evre sorunlarindaki artis c¢evre egitimine olan ihtiyaci
arttrmustir (Giilay ve Onder, 2011). Cevre sorunlarina karsi bu ydnde verilecek
egitim, Onemli bir koruyucu Onlem olarak dikkat c¢ekmektedir. Sorunlarin

olusumundan sonra alinacak dnlemler yerine verilen egitimle sorunlarin olugsmasini



onlemek cevresel, ekonomik ve sosyal agidan 6nem tasimaktadir (Giilay ve Oznacar,

2010).

Insanin dogustan getirdigi potansiyeli iist seviyeye ¢ikarabilmesi icin ona erken
yasta imkanlar sunulmasi gerekmektedir. Bu nedenle ¢ocuga erken yasta verilen
egitimin ve c¢ocugun ic¢inde bulundugu fiziksel ve sosyal c¢evrenin g¢ocugun
gelisimindeki rolii oldukg¢a 6nemlidir.(Oktay, 1999). Nitekim erken yaslarda verilen
gevre egitiminin Ogrencilerin yasamlarinin sonraki donemlerinde g¢evreye karsi
olumlu tutum gelistirmelerine olanak sagladigi belirtilmektedir (Wilson, 1996). Bu
baglamda okul oncesi ve okul caglarinda olusan ilgiler ve tutumlar gelecekteki
istendik davraniglarin temelini olusturur. Ozellikle ¢cocukluk caginda ve geng yasta
olusan deger yargilar1 ve tutumlar, erken yaslarda dogayla olan iligkilerde empatinin
gelismesi ve dogaya Karsi sevginin olusmasinda olduk¢a Onemlidir. Bunlarin
olugmasi, ¢evrenin korunmasi i¢in ¢evre dostu davranislarin gosterilmesi anlamina
gelmektedir. Bu gelisim unsurlarini, bireylerin géz 6niinde bulundurmasi gereken ve
daha sonra bireylerde ¢evreye yararlt ve bilingli davraniglarin gelismesine yardimci

olacak duyussal alandaki 6grenmeler olacag: diisiilmektedir (Erten, 2004).

Cevre sorunlarmin giin gectikce artmasi, yasam kosullart nedeniyle dogal
ortamlardan uzak biiyliyen cocuklarin dogayr tanimalar1 ve kesfetmeleri i¢in okul
oncesi donemde gevre egitimi verilmesi olduk¢a 6nemlidir. Okul 6ncesi donemdeki
cevre egitimini gerekli kilan nedenlerden biri de glniimiizde, c¢ocuklarmn
diinyalarinda elektronik aletlerin daha c¢ok yer kaplamasi ve biiyik sehirlerde
cocuklarin dogal ¢evreden uzak yasamalaridir. Bu baglamda, yasamin ilk yillarinda
cevrelerini taniyan ve g¢evrelerine karsi duyarli, korumaci yaklagimlar sergileyen
cocuklarin sonraki yillarda bu tutumlarin1 devam ettirdikleri cesitli arastirmalar ile

ortaya konmustur (Robertson, 2008; Orr, 2002).

Okul oncesi donemde 6grenme-Ogretme siirecinde etkili, verimli ve kalici
ogrenmenin en etkili yolu, O&grencilere yaparak-yasayarak Ogrenme olanagi
saglanmasidir. Cocuklar bu olanak sayesinde etkinliklere dogrudan katilabildikleri
gibi. Duygu ve diisiincelerini rahatlikla ifade edebilir, gézlem yaparak ve deneyerek

bilgiye kendileri ulasabilirler. Bu anlamda “yaratict drama yontemi” konu merkezli,



ezberci egitim anlayisina kars1 yaparak yasayarak 6grenmeye olanak taniyan etkili

bir yontem olarak goriilebilir.(Kandir, 2010).

Ogrenme- dgretme siirecinin etkili bir bicimde gerceklesmesi yalnizca konuya
uygun bir igerik belirlenmesi ile miimkiin olmayabilir. Bu icerigin uygun 6gretim
yontem ve teknikleri belirlenerek verilmesiyle olanakli olabilecektir. Her konuda
oldugu gibi ¢evre egitimi konusunda da cesitli Ogretim yontem ve teknikleri
kullanilmaktadir. Cevre egitimi kapsaminda da cevre bilgisinin arttirilmasinda ve
cevreye yonelik farkindaligin gelistirilmesinde yaratici drama etkin bir yontem

olarak kullanilabilir.

Yaratict drama etkinliklerine, okul oncesi egitim programinda diizenli olarak
yer verilmesi, ¢ocugun etkin kilinmasi ve esnek bir programin uygulanmasi, bu

yontemin etkili bir bi¢imde kullanilabilmesi agisindan biiyiikk 6nem tasimaktadir

(Onder, 2000).

Yaratici drama yonteminin kullanildigi 6grenme ortaminda, yaratici, iiretken,
yalniz belli somut iirlinler vererek degil, ayn1 zamanda fikirde de iiretken olabilen,
yaratici kararlar verebilen, degisik olmaktan ve degisiklik yapmaktan korkmayan,
cekinmeyen, dilini iyi kullanan, elestirel ve yargilayici olabilen, bireyler yetistirmek

miimkiin olabilmektedir (San, 2006 ).

Yaratic1 drama uygulamalari ile cocuklarin yaparak-yasayarak, zevk alarak ve
iist diizey katilim ile konulari, kavramlar1 6grenmeleri saglanabilir. Yaratici drama
yontemi, bireylere yaparak ve yasayarak Ogrenme olanagi sagladigi i¢in sosyal
becerilerin de bu yolla bireylere kazandirilmasinda uygun 6gretme yontemlerinden

biri olarak goriilebilmektedir.

Yaratici1 drama, ¢ocugun hem kendini hem de ¢evreyi etkilesimde bulunarak
tanimasimna da olanak saglayabilmektedir. Bu siiregte, yaratict drama, ¢ocugun,
cevreye karst olumlu tutum ve davramislarini gelistirmesine katki getirebilmektedir.
Cocugun 6grendikleri bilgi diizeyinde kalmayip, ayn1 zamanda duyussal 6grenmeler
de gergeklesebilmektedir. Cocuk, yaparak- yasayarak dgrenme siirecine girdigi i¢in

de Ogrenmeler kalici hale gelebilir. Bu acilardan bakildiginda cevre egitiminin



ogrenci katilimina olanak saglayan yaratict drama gibi bir yontem ile verilmesi etkili

bir 6grenme siireci agisindan biiyiik 6neme sahiptir.
1.2. Problem Ciimlesi

Yaratic1 drama yontemi ile verilen egitimin okul oncesi 6grencilerinin ¢evre

farkindaligina etkisi nedir?
1.2.1. Alt Problemler

1. Deney ve kontrol grubundaki okul oncesi Ogrencilerinin Ontest puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Deney ve kontrol grubundaki okul oncesi 6grencilerinin sontest puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Deney ve kontrol grubundaki okul Oncesi Ogrencilerinin Ontest ve sontest
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin cevre egitimine ve yaratici

dramaya iligkin goriisleri nelerdir?
1.3. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Aragtirmanin temel amaci, yaratict drama yontemi ile verilen egitimin okul

oncesi dgrencilerinin ¢evre farkindaligina etkisini belirlemektir.
Bu arastirmadan elde edilecek sonuglarin;

e  Okul 6ncesi donemde cevre egitimine ve yaratict drama yontemine iliskin
arastirmalar ortaya koyarak, okul oncesi donemde cevre egitimine katkida
bulunmasi,

e  Okul 6ncesi donemde ¢evre egitimine iliskin farkindalik olusturmada yaratici
drama yonteminin etkililiginin belirlenmesi,

e (Cevre egitiminde yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile
mevcut okul Oncesi egitim programi kapsamindaki diger etkinliklerin

(Turkge-dil, fen-doga, miizik, okuma-yazmaya hazirlik vb.) uygulandigi



kontrol grubu arasinda gevreye iliskin farkindalik olusturma anlaminda bir
farkin olup olmadiginin ortaya konulmasi,

e Cevre egitimi hakkinda c¢ocuklara farkindalik kazandirilmasi, &grenme-
Ogretme siirecinde yaratict drama yonteminin kullanilmasi, 6grenme-6gretme
stirecinin yapilandirilmasi ve degerlendirilmesi konularina katki getirmesi

umulmaktadir.

1.4. Sayiltilar

e Arastirmada kullanilan olan “Go6zlem Formlarini” kontrol ve deney grubu
Ogretmenlerinin yansiz, samimi ve dogru cevaplandirdiklar: kabul edilmistir.
e Arastirmada kontrol edilemeyen degiskenlerin kontrol ve deney grubunu da

benzer sekilde etkiledigi varsayilmaktadir.

1.5. Smirhhiklar

Bu arastirma,

e 2011-2012 egitim- 6gretim yil1,
e  Okul 6ncesi donemde ¢evre egitimi,
e 20 saatlik uygulama siiresi,

e  Okul 6ncesi egitimi alan dort yas grubundan 44 6grenci ile sinirhidir.

1.6. Tanimlar

Cevre duyarhgi: Cevreyi koruma ve iyilestirmeye yonelik olumlu davranis

ve degerlerin biitlinlidiir (Long, 2007).

Cevre bilinci: Cevre bilgisi, ¢evreye yonelik davraniglar ve ¢evreye yonelik

tutumlardir (Erten, 2004).
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Cevre farkindahgi: cevre ve g¢evreyi olusturan unsurlar hakkinda genel
bilgiye sahip olmak, ¢evresel duyarlilik ve ¢evreyi korumaya yonelik aktif olmay1

ifade etmektedir (Grodzinska-Jurczak, Stepska, Nieszpotek, Bryda, 2006).
1.7. Kisaltmalar
BMTD: Bilesmis Milletler Tiirk Dernegi
MEB: Milli Egitim Bakanlig1
MEGEP: Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiglendirilmesi Projesi
TCSV: Tiirkiye Cevre Sorunlar1 Vakfi
TDK: Tiirk Dil Kurumu
TUBAV: Tiirk Bilim Arastirma Vakfi
TURCEK: Tiirkiye Cevre Koruma ve Yesillendirme Kurumu
1.8. Alanla Ilgili Arastirmalar

Okul oOncesi doneme, yaratict dramaya ve ¢evre egitimine yonelik
arastirmalar bulunmakla birlikte okul 6ncesi donemde ¢evre egitiminde yaratici
drama yontemini kullanilmasini igeren dogrudan bir arastirmaya rastlanmamaistir. Bu
boliimde, alanyazin taramasi sonucunda ulasilan, aragtirmanin konusuyla dolayl
olarak ilgili olan arastirmalara yer verilmistir. Alanla ilgili yapilan arastirmalar,

yapildig: tarih siras1 dikkate alinarak siralanmustir.

Giilay (2011) tarafindan yapilan “Aga¢ Yasken Egilir: Yasamin Ilk
Yillarinda Cevre Egitiminin Onemi” konulu arastirmanin amaci, yasamm ilk
yillarindaki ¢evre egitiminin Onemini ortaya koymaktir. Bu arastirmada literatiir
taramasina dayali bir arastirma yapilmistir. Arastirmada, okul dncesi donemin 6nemi,
cevre egitiminin yasamin ilk yilarindan itibaren baglamasi gerektigi, ¢gevre egitiminin
onemi, okul dncesi donemde verilen ¢evre egitiminin yararlar1 belirtilmistir. Ayrica
Tiirkiye’de son yillarda okul 6ncesi donem cocuklar i¢in ¢evre egitimine yonelik

caligmalar artmissa olsa da hala yeterli diizeye ulasamadigi, Bu nedenle konuya
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dikkat c¢ekilmesi, kii¢iik ¢ocuklara yonelik ¢evre egitimi c¢alismalarinin arttirilmas,

yayginlagsmasi 6nem tasimaktadir.

Giilay ve Ekici (2010) tarafindan yapilan “MEB Okul Oncesi Egitim
Programinin Cevre Egitimi A¢isindan Analizi” adli aragtirma, Milli Egitim Bakanlig1
Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan amaglar1, kazanimlari, kavramlari, belirli
giin ve haftalar1 ¢evre egitimi agisindan analiz etme amaciyla tarama yontemi
kullanilmistir. Aragtirmanin verileri, arastirmacilar tarafindan programda yer alan
amag, kazanimlar, kavramlar belirli glin-haftalar dogrultusunda olusturulan “Uzman
Goriis Formu” ile okul Oncesi egitim ve c¢evre egitimi alanlarinda g¢alisan 23
akademisyenin goriigleri alinarak toplanmistir. Program genel olarak incelendiginde,
uzman goriislerine gore okul Oncesi egitimi programinda gelisim alanlarindaki
amaglarda, psikomotor ve dil alanlarinda ¢evre egitimine yonelik amag ve
kazanimlarin yer almadigi bununla birlikte sosyal-duygusal, bilissel ve 6zbakim
becerileri alanlarindaki ¢evreye yonelik amaglarin, tiim programdaki amaglar
igerisinde % 25.9°luk bir yere sahip oldugu tespit edilmistir. Cevre egitimine yonelik
kazanimlarin da tiim kazanimlarin % 15.5’ini olusturdugu belirlenmistir. Ayrica
programda yer alan kavramlarin % 29.0’unun ve programda yer alan belirli giin ve

haftalarin % 26.3’linilin ¢evre egitimi ile ilgili oldugu anlasilmaktadir.

Taskin ve Sahin (2008) tarafindan “Cevre Kavrami ve Alt1 Yas Okul Oncesi
Cocuklar” adli arastirma yapilmistir. Bu calisma, alti yas grubu okul oOncesi
cocuklarinin ¢evre kavramini algilayislarinin yasadiklar1 yerlesim yerlerine ve
ailelerinin  sosyo-ekonomik durumlarina gore farklilik gosterip gostermedigini
irdelemektedir. Arastirma, Karadeniz Bolgesi’nde bir ilde farkli yerlesim yerlerinde
bulunan ve farkli sosyo-ekonomik diizeylere sahip dort anasinifinda yiiriitiilmiistiir.
Caligma nitel arastirma teknigine dayali olup caligmada, yar1 yapilandirilmis
goriisme ve odak grup goriismeleri kullanilmistir. Calisma sonucunda; farkli sosyo-
ekonomik diizeyden gelen ve farkli yerlesim birimlerinde yasayan ¢ocuklarin ¢evre
kavramini farkli algilamadigi, c¢ocuklarin ¢evre kavramini algilayislart 6zellikle
yasamlarinda var olmasini istedikleri metalara bagli olarak daha ¢ok materyalistik
degerleri isaret ettigi, orta-iist gelir grubundan gelen ailelerin gocuklarinin gevre
kavraminin kiiresel ya da yerel bir problem oldugunun farkinda oldugunu fakat gelir

diizeyi diisiik olan ailelerin ¢ocuklarinin bu farkindaliktan uzak oldugu belirtilmistir.
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Erkoca (Akkése) (2008), “Okul Oncesi Egitimi Etkinliklerinde Doga
Olaylarinin Neden Sonug iliskilerini Belirlemede Yaratict Dramanm Etkililigi”
baslikli yiiksek lisans tezi, okul 6ncesi 6 yas grubu ¢ocuklarinin fen etkinliklerinde
doga olaylarinin neden-sonug iligkilerini belirleme becerilerinin gelistirilmesinde,
yaratict dramadan yararlanarak islenen fen etkinliklerinin diiz anlatim yontemiyle
islenen fen etkinliklerine gore daha etkili olup olmadigimi smamak amaciyla
gerceklestirilmistir. Bu arastirmada, deneme modellerinden kontrollii dntest-sontest
model kullanilmistir. Arastirmaya 2007-2008 egitim-6gretim yil1 giiz doneminde
Yunuskent Anaokulu’na devam eden 6 yas grubu E ve F subelerindeki c¢ocuklar
katilmig, arastirma deney grubunda 14, kontrol grubunda 14 olmak iizere toplam 28
cocuk lizerinde yliriitlilmiistiir. Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci
tarafindan gelistirilen bilgi formu, video ve etkinlik materyalleri kullanilmistir. Elde
edilen veriler 1s18inda video analizi ve istatistiksel analizler gerceklestirilmistir.
Arastirma sonucunda, okul dncesi egitimi fen etkinliklerinde dgretim yontemlerinden
yaratict dramanin kullanildig1 deney grubu ile diiz anlatim yonteminin uygulandig
kontrol grubundaki 6grencilerin doga olaylarinin neden-sonug iliskilerini belirleme
becerileri arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu ortaya konulmustur.
Bu nedenle yaratici dramanin kullanimi, g¢ocuklarin fen etkinliklerinde doga
olaylariin  neden-sonu¢ iliskilerini  belirleme  becerilerini  gelistirdigi

diistiniilmektedir.

Dalbudak (2006)’ in yaptigi arastirma, anaokulu Ogretmenlerinin drama
etkinliklerini kullanmalar1 tizerine gergeklestirilmistir. Arastirma; anaokullarinda
gorev yapan Ogretmenlerin, drama etkinliklerini kullanma durumlarin1 belirlemek,
O0gretmenlerin egitim durumu, mezun olduklari boliim, yas, hizmet siiresi, drama
egitimi alma durumu ve ¢alistiklar1 yas grubu degiskenleri ile 6gretmenlerin egitim
programlarinda drama etkinliklerine yer verme durumu degiskenleri arasinda bir
iliskinin olup olmadigini saptamak ve dgretmenlerin, drama etkinliklerini planlarken
ve uygularken hedef ve kavramlara yer verme durumlarini belirlemek amaci ile
planlanmistir. Ankara il merkezinde bulunan, Milli Egitim Bakanligi’na bagl yirmi
bagimsiz anaokulunda gorev yapan ve arastirmaya goniillii katilan, yiiz on iig
Ogretmen bu aragtirmanin Orneklemini olusturmaktadir. Arastirma sonucunda

anaokulu 6gretmenlerinin egitim durumunun, mezun olduklar1 boliimiin, yasin,
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drama egitimi alma durumunun ve galistiklart yag grubunun, 6gretmenlerin drama
etkinliginde hedef ve kavramlara yer verme sikliklar1 iizerinde istatistiksel agidan

anlaml bir farkliliga neden olmadig belirlenmistir.

Onen ve Giirdal (2004) tarafindan fen deneylerinin okul oncesi ve ilkdgretim 1.
kademe Ogrencileriyle yaratict diisiinmeye yonelik uygulanmasi arastirilmastir.
Aragtirmada bazi fen olaylar ile ilgili deneyler hazirlanarak, bu deneyler Ali Haydar
Giinver ilkdgretim Okulu Okuldncesi Egitim Merkezi’ne devam etmekte olan 10
ogrenciye ve bu okulun 1. kademenin 1. sinifina devam etmekte olan 10 dgrenciye
uygulanmistir. Aragtirmanin sonuglarina gore, gerek cocuklarin yaraticiliklarmi
gelistirmeye ve yaraticiligin fen Ogretimine uyarlanmasina, gerekse c¢ocuklarin

yaratici diigiincelerinin fen egitimine katkilarina yonelik oneriler gelistirilmistir.

Lounghland, Reid ve Petocz (2002), ilk ve ortaokul dgrencilerinden olusan toplam
81 c¢ocuk tizerinde yaptigi arastirmada, ¢ocuklarin c¢evreyi benzer sekilde
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algiladiklarin1 saptamislardir. Cocuklarin ¢evreyi “bir yer”, “canlilar1 kapsayan bir

yer”, “canlilar1 ve insanlar1 kapsayan bir yer”, “insanlarin isine yarayan bir yer”

olarak algiladiklar1 saptanmistir.

Cabuk (2001) tarafindan yapilan “Okul Oncesi Dénem Cocuklarmin Cevre
ile Ilgili Farkindalik Diizeyleri” konulu arastirma, okul &ncesi donem ¢ocuklarmin
cevre bilincinin olusumuna temel hazirlayan c¢evre algilarii belirlemeyi
amagclamistir. Arastirmaci, literatiir arastirmas1 sonucunda “Okul Oncesi Dénemdeki
Cocuklarin Cevre ile TIlgili Farkindalik Diizeylerini Belirleme Testi” olarak
adlandirdig1 bir arac gelistirmis, ¢ocuklarin ¢evre ile ilgili farkindalik diizeylerini bu
test araciligi ile belirlemistir. Arastirma bulgularina gore; ¢ocuklarin gevre ile ilgili
konular1 ayirt etme, diizenleme ve kavramalarinin olumlu diizeyde oldugu ve cevre
ile ilgili konular1 temel alan bu ii¢ farkindalik alani ile ilgili diizeyler arasinda olumlu

bir iligki bulundugu goriilmiistiir.

Haktamir ve Cabuk (2000)’in “Okul Oncesi Cocuklarin Cevre Algilar1”
konulu arastirmasi ile bu dénem ¢ocuklarinin sosyal ve dogal cevreye iliskin
diistincelerini belirlemeyi amaglamiglardir. Arastirma, tist sosyo-ekonomik ile daha

alt sosyo-ekonomik diizeyden gelen ailelerin oturdugu semtlerde bulunan ve
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anaokullarina devam eden 4-6 yas arasindaki 80 cocuk iizerinde ylriitmistiir.
Aragtirmada, ailelere yonelik bilgiler, “Aile Bilgi Formu”; ¢ocuklara yonelik bilgiler,
18 problem durumunu igeren 6lgek ile toplanmistir. Arastirma sonucunda, iist sosyo-
ekonomik diizeydeki ailelerin gocuklarinin ¢evre bilincinin daha yiiksek oldugu

ortaya ¢ikmaistir.

Omeroglu-Turan ve digerleri (1999) tarafindan yapilan arastirmada
Anaokuluna giden 5 yas grubundaki c¢ocuklarin yaraticiliklarinin gelisiminde,
yaratict drama egitiminin etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirmanin
orneklemini, Ankara Yenimahalle Ilgesi MEB Dr. Ufuk Ege Anaokuluna devam
etmekte olan 5 yas grubu cocuklardan tesadiifi yolla secilen 5 kiz, 5 erkek olmak
tizere toplam 10 c¢ocuk olusturmustur. Arastirmaya alman cocuklara “Torrance
Yaratict Diislince Testi” On test ve son test olarak uygulanmistir. Arastirmanin
sonucunda yaratict drama egitiminin 5 yas c¢ocuklarinin yaraticiliklar1 {izerinde

olumlu yonde etkisi oldugu belirlenmistir.

Uysal (1996) tarafindan “Anaokuluna Giden 5-6 Yas Grubu Cocuklarda
Yaratic1 Drama Calismalarinin Sosyal Gelisim Alanina Olan Etkisinin Incelenmesi”
adli bir arastirma yapilmistir. Arastirmanin 6rneklem grubunu Ziraat Bankasi Kreg ve
Anaokuluna devam eden 5-6 yas grubu ¢ocuklardan 23" kiz, 25'i erkek olmak tizere
toplam 48 cocuk olusturmustur. Cocuklar deney ve kontrol grubu olarak 24 kisilik iki
gruba ayrilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak, Portage Erken Cocukluk
Donemi Egitim Programi’nin 61-72 aylara ait maddelerini igeren, sosyal gelisime ait
kontrol listesi kullanilmistir. Bu kontrol listesi, her ¢ocuk i¢in yaratici drama
programi Oncesinde ve sonrasinda ¢ocugun Ogretmeni tarafindan doldurulmustur.
Ogretmenlerden alinan bilgiler dogrultusunda basar1 ve basarisizlik oranlari
tablolarda sayisal ve yiizde degerler seklinde belirtilmistir. Arastirmanin sonucunda,
yaratict drama egitimi 6ncesinde deney grubu, kontrol grubuna oranla daha basaril
olmasina ragmen egitim sonrasinda kontrol grubunda daha fazla maddede, daha
yiiksek oranlarda basari artist gozlenmistir. Bu nedenle anaokuluna giden 5-6 yas
grubu ¢ocuklarda yaratici drama ¢aligmalarinin sosyal gelisim alanina olumlu yonde

etki ettigi saptanmustir.
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Palmer (1995), yaslari 4- 7 arasinda degisen 168 c¢ocukla yaptigi
caligmasinda atik materyallerle ilgili kavramlar1 yanlis anlama diizeylerini
incelemistir. Arastirma sonucunda 6 yasindaki ¢ocuklarin ¢evre hakkinda en fazla
bilgiye sahip olduklarini fakat bu ¢ocuklarin ¢ok azinin maddelerin neden geri

donistiirildiigiinii agiklayabildigini bulmustur.

Yal¢in (1993) tarafindan yapilan “Cevre Duyarlihigi ve Egitimi” adh
calismada, g¢evre duyarliliginin olusmasinda egitimin Onemini belirten literatiir
taramasina dayali bir arastirma yapilmistir. Bu arastirmada, okul oncesi donemde
gevre egitimi vurgulanirken, bu yastaki ¢ocuklarin benimseme olgusundan
bahsedilmektedir. Benimseme duygusundan yararlanilarak c¢ocuga sorumluluklar
verilebilecegine vurgu yapilmistir. Hayvan besleme, bitki yetistirme gibi fen ve doga
etkinlikleri ¢ocugun objelerle ve canlilarla birlikte cevresini benimsemesine ve

onlara sahip ¢ikmasina temel hazirlamakta oldugu belirtilmistir.

Gigliotti (1990), ¢evre egitimindeki eksiklikler ve basarisizlik iizerinde
durmus, ¢evre egitiminde yapilabilecekler hakkinda diisiincelerini belirtmistir. Cevre
egitiminin bugiiniin ¢evre problemlerini ¢ozebilecek ve cozmeye istekli insanlar
yetistirmedigini ¢evre duyarliligi olan bir popiildsyona sahip olunmasina ragmen,
insanlarin yapabilecekleri ve yapmalar1 gereken eylemlerden haberdar olmadiklarini
ifade etmistir. Cevre egitimiyle, bireylerin gevreyi gelistirmek i¢in ne yapabilecekleri
ve ne yapmalar1 gerektigini ogrenmeleri gerektigini belirtmistir. Ayrica herkesin
dogru eylemlerde bulunmasi i¢in gerekli kisisel 6zveride bulunmasi gerektigini
vurgulamistir. Bunun i¢in insanlarin, ¢evre problemlerinin ¢éziilmesi gerekliligine
inanmalar1 ve bu problemleri gidermek icin harekete geg¢mediklerinde ¢evre
acisindan sonuclarin neler olabileceginin insanlar tarafindan iyice anlasilmasi
gerektigini ifade etmistir. Bu mesaj1 verebilmek i¢in de ¢evre egitiminin ilkokuldan
yiiksek egitime kadar biitiin egitim sisteminin odak noktasi haline gelmesi gerektigini

vurgulanmistir.

Yapilan literatiir taramasi ile, yaratict drama yontemini ve okul oOncesi
donemde ¢evre egitimini i¢eren birgok arastirma bulunabilirken, genellikle bu iki

alanin birlikte ele alindig1 arastirmalarin yapilmadig: goriilmektedir. Bu durum, okul
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oncesi donemde c¢evre egitiminde yaratict drama yonteminin kullanilmasina ve

etkiligine yonelik yeni arastirmalara ihtiya¢ oldugunu géstermektedir.
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1. BOLUM

OKUL ONCESIi EGITIMDE CEVRE EGIiTiMi VE YARATICI DRAMA

2.1. Okul Oncesi Egitim ve Kapsam

Okul 6ncesi egitimin tanimlart ¢esitli bicimlerde yapilmakla birlikte genellikle
hedeflerin ortak oldugu sdylenebilir. Asagida ¢esitli okul 6ncesi egitimi tanimlar1 yer

almaktadir.

On dordiincii Milli Egitim Surasi’ndan yayinlanan okul Oncesi egitim
komisyonu raporunda, Okul 6ncesi egitim, “0-72 ay grubundaki ¢ocuklarin gelisim
diizeylerine ve bireysel 6zelliklerine uygun, zengin uyarici ¢evre olanaklari saglayan,
onlarin bedensel, zihinsel duygusal ve sosyal yonden gelismelerini destekleyen,
kendilerini toplumun kiiltiirel degerleri dogrultusunda, en iyi bigimde yonlendiren ve
ilk6gretime hazirlayan temel egitim biitiinligii icerisinde yer alan, bir egitim

stirecidir” seklinde tanimlanmistir (MEB, 1993).

Oguzkan ve Oral (1992) okul o6ncesi egitimi, “Dogumdan ilkokulun
baslangicina kadar olan ¢ocukluk yillarini i¢ine alan; bu donem g¢ocuklarinin bireysel
ozelliklerine ve gelisimsel diizeylerine uygun, zengin uyarici c¢evre olanaklarin
saglayan, onlarin tim gelisimlerini, toplumun kiiltiirel degerleri ve oOzellikleri

dogrultusunda en 1yi bicimde yonlendiren bir egitim siirecidir” seklinde tanimlarken;

Ural ve Ramazan (2007) ise,0-6 yas arasi ¢ocuklarin gelisimlerini saglamaya
yonelik sistemli, organize ve planli her tiilii egitim etkinligine genel olarak “okul

oncesi egitim” seklinde tanimlamistir.

Tanimalarda da goriildigii gibi okul Oncesi egitim, g¢ocuklarin bireysel
ozelliklerine ve gelisim diizeylerine uygun olarak olusturulmus planli bir egitim

surecidir.
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2.1.1. Okul Oncesi Egitimin Amaclari

Okul Oncesi egitimin amaglart Tirk Milli Egitiminin genel amagclar
cergevesinde belirlenmektedir. Genel amaglar 1518inda iilkemizde okul Oncesi

egitimin amaglar1 asagidaki yer almaktadir.

“Okul o6ncesi egitimin amag ve gorevleri, milli egitimin genel amaclarina ve
temel ilkelerine uygun olarak; ¢ocuklarin beden, zihin, duygu gelisimini arttirmak ve
onlarin iyi aligkanliklar kazanmasimi saglamak; g¢ocuklari ilkokula hazirlamak;
sartlar1 elverigsiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen cocuklar i¢in ortak bir yetistirme

ortami yaratmak; cocuklarin Tiirk¢eyi dogru ve giizel konugsmalarini saglamaktir”

(MEB, 2006b).

Goriildigu gibi iilkemizde okul Oncesi egitimin Oncelikli hedefleri arasinda
cocuklarin gelisimlerini desteklemek ve ilkokula hazirlanmalarini saglamak kadar,
cocuklar arasinda firsat esitsizliklerini ortadan kaldirmak da vardir. Zira her toplum

kendi ihtiyaclari dogrultusunda egitim Onceliklerini belirlemektedir (Kuru Turagl,
2010).

Okul oOncesi egitimi alaninda tiim toplumlarda ortak bazi hedefler de
bulunmaktadir. Okul 6ncesi egitimin evrensel amaglar1 olarak kabul edilebilecek

goriisler, tinlii egitimci Mialaret tarafindan li¢ grupta toplanmistir:

1. Toplumsal amaclar:
e (Calisan kadinlarin ¢ocuklarina bakmak,
e Her ¢ocuga egitim saglamak ve onlarin bireysel gelisimlerine katkida
bulunmak,
e Cocuklarm birbirleriyle ve baskalariyla iliski i¢inde bulunmasina,

sosyallesmesine katkida bulunmak.

2. Egitici amaclar:
e  Cocugun duygularimi egitmek,

e  Cocugun gevreye olan duyarliligin arttirmak.
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3. Gelisimsel amaclar:
e Cocugun dogal gelisimini temel alarak gelisimle ilgili tecriibelerine nem

vermek (Aral, Kandir ve Yasar, 2002).

2.1.2. Okul Oncesi Egitimin Ilkeleri

Okul oncesi donem yasamin temelidir. Bu donemde Ogrenme hizi ¢ok
yiiksektir. Her yas grubunun genel gelisim ozellikleri ortaktir, ancak her ¢ocugun
kendine 6zgii oldugu da unutulmamalidir. Okul Oncesi egitim bazi temel ilkelere

dayanmaktadir. Bu ilkeler asagida verilmektedir.

e [Egitimde ¢cocugun ve ailenin etkin katilimini saglamak esastir.

e (ocuga verilen egitim, onun gereksinimlerine uygun olmak zorundadir.

e Cocuklarin gereksinimlerini karsilamak amaciyla demokratik egitim
anlayisina uygun egitim ortamlar1 hazirlanir.

e Etkinlikler diizenlenirken cocuklarin ilgi ve gereksinimlerinin yani sira,
okulun ve g¢evrenin olanaklar1 da g6z 6ntinde bulundurulur.

e Cocuklarmn Tiirk¢e’yi dogru ve giizel konusmalarina gereken 6nem verilir.

e Egitim, ¢ocugun bildiklerinden baslar ve deneyerek G6grenmesine olanak
tanir.

e Oyun cocuklar i¢in en uygun 6grenme yontemidir.

e Egitimde cocugun kendine saygi ve giiven duymast saglanir, 6z denetim
kazandirilir.

e (Cocukla iletisimde, kisiligini zedeleyici sekilde davranilmaz, baski ve
kisitlamalara yer verilmez.

e Okul 6ncesi donemde verilen egitim ile gocuklarin sevgi, saygi, is birligi,
sorumluluk, hosgorii, yardimlagsma, dayanisma ve paylagsma davranislar
gelistirilir.

e Cocuklarin bagimsiz davranislar gelistirmesi desteklenir.

e Yardima gereksinim duydugunda yetiskin destegi, rehberligi ve giiven verici

yakinlig1 saglanir.
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e (Cocugun, kendisinin ve baskalarinin duygularini fark etmesi desteklenir

e (Cocuklarin hayal giicleri, yaratict ve elestirel diistinme becerileri, iletisim
kurma ve duygularini anlatabilme davranislar1 gelistirilir.

e Okul oncesi egitimde ¢ocugun gelisimi ve okul Oncesi egitim programi
diizenli olarak degerlendirilir.

e Programlar hazirlanirken ailelerin ve i¢inde bulunulan g¢evrenin 6zellikleri

dikkate alinir.

Egitime ailenin etkin katilimi saglanmalidir (MEB, 2011a).
2.1.3. OKkul Oncesi Egitimin Onemi ve Gerekliligi

Okul o6ncesi egitim, ¢evresini merak eden ¢ocugun, 6grenmeye ve diisiinmeye
giidiilenmesi, kendi 6zelliklerini yonetebilmesi, tesvik edilmesi ve gelistirilmesi gibi
cok Onemli gorevleri stlenmistir (Senemoglu, 1994). Bu nedenle de 6zellikle okul

Oncesi egitim ¢ok onemlidir ve gereklidir.

Okul oOncesi egitim, g¢ocuklarin psikomotor, dil, sosyal-duygusal, bilissel
alanlarda ve 6z bakima yonelik becerilerde daha {ist seviyeye ulasmasina olanak
saglamaktadir. Cocugun Ogrenmesinin en yogun oldugu, temel aligkanliklarinin,
zihinsel yeteneklerinin en hizli gelistigi okul 6ncesi egitim déneminin, ¢ocuklarin
ileri yaslardaki 6grenme yetenegi ve akademik basarilari {izerinde 6nemli etkilerinin
oldugu yapilan bilimsel arastirmalar ve cagdas egitime yonelik uygulamalarla

kanitlanmistir (MEB, 2009).

Cocugun kendini tanimasi, kendi yeterliliklerinin ve gelistirilmesi gereken
yonlerinin farkina varilmasi, biiylik 6l¢iide bu donemde gerceklesir ve bu donem
diger insanlar ve toplumsal kurallarla ilk tamigmanin gergeklestigi sosyallesme
dénemidir. Cocuklugun ilk yillarinda kazanilan davraniglarin biiyiikk bir kisminin
yetiskinlikte bireyin kisilik yapisini, tavir, aligkanlik, inang ve deger yargilarim

bigimlendirdigi gézlenmistir (Zembat, 2007).

Gelismenin ¢ok hizli oldugu okul oncesi donemde, okul Oncesi egitim
kurumlari; yaslarina ve diizeylerine uygun bazi yasantilar, deneyimler kazandirmak

yoluyla cocuklarin gelismesine yardimci olabilmektedir. Uygun kosullar altinda
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bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelisime yardimci olan okul oncesi egitim

kurumlarmin bir amaci da ¢ocuklarda iyi aliskanliklar gelistirmektir (Basal, 1998).

Cocuklara, okul dncesi egitim doneminde, istenilen davraniglar1 kazandirmak
ve gelisimlerini arttirmak igin gerekli goriilen egitim yasantilarini gerek evde
ebeveynler, gerekse okul 6ncesi egitim kurumlarindaki 6gretmenler hazirlamaktadir.
Bu egitim yasantilarindan faydalanamayan ¢ocuklarin gelisimleri yavas olmaktadir

(Aral, Kandir ve Yasar, 2002 ).

Okul oncesi egitimde c¢ocuklarin yeteneklerini ve yaraticiliklarini ortaya
cikarmalarina olanak saglamak i¢in cocuklarin ilgi, ihtiya¢ ve yeteneklerine gore
hazirlanmig bir egitim programi ve c¢ocuklarin ihtiyaglarma gore 6zel olarak

donatilmis fiziksel ortamlarin 6nemi biiytiktiir (Yilmaz, 1994).

Bir okul dncesi egitim kurumunda ¢ocuga verilen egitimin niteligini belirleyen
Ogelerden biri, kurumun fiziksel konumunun diizenlenme bi¢imi ve donanimidir.
Uygun sekilde diizenlenmis ve yeterli miktarda materyalle donatilmis bir okul 6ncesi
egitimi kurumu, her seyden once saglikli, giivenli ve gekici ve g¢ocuklarin tiim

gelisim alanlarina hitap edecek nitelikte olacaktir (Demiriz, Ulutas ve Karadag,

2011).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinin niteliginin yani sira, bu kurumlarda uygulanan
okul 6ncesi egitim programi da dnemlidir. Iyi bir egitim programi, cocugun gelisim

alanlarini desteklemek ve 6grenme yasantilarini diizenlemek i¢in gerekli olmaktadir.

2.2. Egitim Programi ve Okul Oncesi Egitim Program

2.2.1. Temel Kavramlar

“Egitim, bireyin davranisinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasith olarak istendik
davranig degisme meydana getirme siirecidir.” Ertiirk’e gore egitim, kasith
kiiltiirlenmedir. Ancak egitimin planli olarak yapilmasi gerektigini vurgulamaktadir

(Ertiirk, 1998).

Egitim programi, 68renene, okulda ve okul disinda planlanmis etkinlikler

yoluyla saglanan 6grenme yasantilar1 diizenegi olarak tanimlanmaktadir (Demirel,
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2010). Bir bagka tanmimla egitim programi, Ogrencilerin yasantilarini diizenleme
anlaminda kullanilmakta ve okul i¢i ve dis1 her tiirlii etkinlikleri kapsamaktadir

(Demirel, 2009).

“Egitim programi, bir egitim kurumunun, ¢ocuklar, gencler ve yetiskinler i¢in
sagladigi, milli egitimin ve kurumun amaglarinin gergeklesmesine doniik olan tiim
faaliyetleri kapsar. Ders dis1 kol faaliyetleri, 6zel giinlerin kutlanmasi, geziler,
kurslar, rehberlik, saglik vb. hizmetler ve fonksiyonlar ise 6gretim cergevesi igine
girer” (Varis, 1988).

Egitim programi, okul yonetimi altinda 6grenme deneyimlerinin bir plan ve
program olarak ortaya ¢ikmasidir. Ogretim ise, egitim programimi kullanmaya hazir

hale getirmektir (Demirel, 2010).

Ogretim programu, bir ders ile ilgili dgretme- dgrenme siirecinde nelerin nigin

ve nasil yer alacagini gosteren bir kilavuz, bir proje planidir (Ozgelik, 2010).

Erken yasta egitim verilen okul oncesi egitim kurumlarindaki egitim programi

ve Ozellikleri asagidaki gibi agiklanmuistir.
2.2.2. Okul Oncesi Egitim Programi ve Ozellikleri

Okul 6ncesi egitim programi, planlanmis egitimsel deneyimlerin kiigiik yastaki
cocuklar i¢in uygun hale getirilmesidir (Zembat, 2001). Okul Oncesi egitim
programlar1 ¢ocuklarin egitim ihtiyaglarindan yola ¢ikarak hazirlanmalidir.
Programda yer verilen etkinlikler cocuklarin yaraticiliklarini ortaya koymasina
yardimct olacak sekilde diizenlenmeli, onlara &6zgiin iriinler olusturmalari igin
gerekli uyaricilarla donatilmis bir ¢evre sunulmali, béylece ¢ocuklarin basladiklari
isleri sonuglandirmalar1 saglanmalidir. Egitim faaliyetlerinin degerlendirmesi
yapilarak, belirlenen amaglarin ne kadarma ulasildigi tespit edilmeli, faaliyetler

degerlendirmelerin sonuglar1 dikkate alinarak yiiriitiilmelidir (Poyraz ve Dere, 2006).

Nitelikli okul oncesi egitim programlart ¢ocuklarin olumlu kisilik doyumunu
gelistirmesine, diger bireylere giivenmeyi 0grenmesine ve basarili olmasina katki

getirir. Kaliteli bir programi basarmanin etkili yolu, ¢ocuklara uygun gelisimsel bir
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program kullanmaktir. Iyi hazirlanmis bir programin ¢atis1 ¢ocuk gelisim teorilerine
dayanmalidir. Bu durum okul 6ncesi egitimcilerine ¢gocuk gelisiminin biitiin yonlerini

kapsayan ve meslegin standartlarin1 karsilayan bir programi planlamak i¢in alt yapi

saglar (Dodge, 1995).
2.3. Okul Oncesi Egitim Kurumlarindaki Egitim Etkinlikleri

Gergek egitim ortaminda, ¢ocuk planli ve programli bir bi¢imde her seyin
dogrusunu Ogrenir. Boyle bir ortamda ¢ocuk egitimin en genel amaci olan “bireyi
topluma yararli hale getirme” ilkesine gore yetisir. Cocugun egitiminden resmen
sorumlu olan tek kurulus okuldur. Okul, ¢ocugun bu genel ama¢ dogrultusunda
yetismesi i¢in cevresinden aldigr olumsuz etkileri olumluya, olumlu etkileri de

pekistirmeye yonelik faaliyetlerde bulunmaktadir (Kiigiikkahmet, 2009).

Okul oncesi egitim kurumlarinda ¢ocuklara bedensel, zihinsel, dil, sosyal-
duygusal gelisimlerini destekleyen birgok uyaricilar sunulmaktadir. Bu kurumlar,
cocugu diger c¢ocuklarla, saglikli bir ortamda bir araya getirir. Cevre- uyarici
zenginligi zihinsel deneyimlerini cesitlendiricidir. Ogrenme- 6gretme siirecinde
yapilan etkinliklerle ¢ocugun yeteneklerini, ilgilerini ortaya koymasim ve

geligtirmesini saglar (Sahin, 2005).

Etkinlik, belirlenen hedef ve kazanilmasi beklenen davraniglara ulagsmak
amaciyla, ne gibi, 6grenme ortamlarinin diizenlenmesi gerektigini ortaya ¢ikarmak

amactyla yapilan uygulamalardir (Diizce, Cinel ve Akga, 2005).

Okul oncesi egitim programinda uygulanan etkinliklerin listesi verilmis,
etkinlik listesinin altinda da bu etkinliklerle ilgili agiklamalara yer verilmistir.
Asagida bu baglamda her etkinlik tek tek agiklanmaktadir (MEB, 2006b).

2.3.1. Serbest Zaman Etkinlikleri

Serbest zaman etkinlikleri, programin ilk etkinligidir. Serbest zaman
etkinlikleri cocugun yaraticiligim1 gelistirme, kendisini ifade etmesini saglama,

yardimlagma, paylasma, isbirligi, basladig isi bitirme konusunda kararlilik gdsterme,
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problem ¢6zme ve kas becerilerini gelistirme agisindan énemlidir (Oguzkan, Demiral

ve Tiir, 1999).

Ogretmen, serbest zaman etkinliklerinde ¢ocuklarin bireysel ayricaliklarina,
ilgi ve ihtiyaglarina yonelik ¢ok sayida segenegi ayni anda sunmalidir. Cocuklar
istekleri dogrultusunda, hangi calismaya katilacaklarina kendileri karar vermelidir

(Kandir, 1999).

Serbest zaman etkinlikleri; ilgi koselerinde oyun ve sanat etkinliklerinden

olusmaktadir.
flgi Koseleri;

e Evcilik,

e Fen ve doga,

e Blok,
o Kitap,
o Kukla,
e Miizik,

e Egitici oyuncak,

e Gegict 1lgi koselerini icermektedir.

Sanat Etkinlikleri Ise;
e Yogurma maddeleri,
o Kagit calismalari,
e Boya ¢alismalari,

e Artik malzemelerin degerlendirilmesiyle yapilan ¢aligsmalardir (MEB,
2008)

2.3.2. Tiirkee- Dil Etkinlikleri
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Tiirkge- dil etkinlikleri oncelikle ¢ocugun dil gelisimi alanini destekleyen
etkinliklerden biridir. Egitim programlarinda ¢ocuklarin tiim gelisimleri agisindan
cok 6nemli olan ve 6gretmen rehberliginde yapilan grup etkinliklerindendir. Okul
oncesi egitim kurumlarinda ana dilin kazanilmasi icin bireysel etkinlikler yaninda,
grup etkinliklerinin de yapilmasi gereklidir. 3-6 yas gurubunda bulunan ¢ocuklarin
grup icinde ve dogal ortamda bulunmalar ve etkinliklere katilmalar1 dili kolaylikla
ogrenmelerini saglar. Tiirk¢e dili etkinlikleri planlanirken ¢ocuklarin gelisim
seviyesi, yast, dikkat siiresi, bireysel ozellikleri, ¢evresel kosullari, 6zel durumlar1 ve

¢ocuklarin sahip oldugu onceki kazanimlar1 gz 6niinde bulundurulur (MEB, 2011b).

Tiirk¢e dil etkinlikleri iginde tekerlemeler, parmak oyunlari, siir, bilmece,
sohbet, resimli kitap okuma, Oykii anlatma, taklit oyunlari, pandomim 8

dramatizasyon, 6ykii tamamlama vb. etkinlikler yer almaktadir (MEB, 2006b).

2.3.3. Oyun ve Hareket Etkinlikleri

Oyun, ¢ocugun kendi gelistirdigi anlamli baglam icinde yer alan etkinlikler
dizisidir. Oyun, cocuklara yeni beceriler ve islevler kazandirir. Cocuklar bu
etkinlikler siirecindeki kazanimlarini yeniden diizenleyip mevcut bilgileriyle
kaynastirarak baska durumlara uygularlar (Seving, 2004). Ayrica oyun g¢ocuklarin
fiziksel, bilissel, duygusal ve sosyal yonden gelisimini saglayan bir aractir (MEB,
2011c).

Oyunlar, smif iginde ya da bahgede oynanabilir. Ogretmenin belli bir amaca
ulagmak iizere baslattigi, ancak siirecin tamamen cocuk tarafindan yonlendirildigi
oyunlar “yar1 yapilandirilmis oyunlar’dir. Yar1 yapilandirilmis oyunlar, oyunun
Ogrenme yontemi ve teknigi olarak kullanildig: kategoridir ve ¢ocuk merkezlidir. Bu
oyunlarda ¢ocugun insiyatifini kullanmasi 6nemlidir. Boylelikle cocugun yaraticilig
desteklenir. Herhangi bir materyalle oynanan, kurallar1 6nceden belirlenmis olan ya

da O6gretmenin belli bir ama¢ ya da kazanma ulasmak icin baglattifi ve siirecte

8 Pandomim, duygu ve diisiinceleri s6z kullanmadan iletme sanatidir. Cocuklarin dikkatlerini viicut
hareketlerine yogunlastirmasi agisindan 6nemlidir (Kandir, 2010).
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O0gretmenin ve ¢ocugun aktif oldugu oyunlar ise “yapilandirilmis oyun”dur (MEB,
2006D).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda uygulanabilecek oyun ¢esitleri asagidaki gibidir.
Ozyapilarina gore oyun cesitleri:

e Hayali oyunlar

e Kuralli oyunlar
Oynandig: yere gore oyun cesitleri:

e Acik hava oyunlari

e Salon- sinif oyunlari
Kullanilan araca gore oyun ¢esitleri:

e Aragla oynanan oyunlar
e Aracta oynanan oyunlar

e Aragsiz oynanan oyunlar (Diizce, Ozyeser Cinel ve Akga, 2005).
2.3.4. Miizik Etkinlikleri

Miizik, c¢ocugun gelisiminde olduk¢ca Onemli bir yere sahiptir ve erken
yaslarda miizikle kurulan iletisim ve edinilen miiziksel yasantinin bireyin tiim
yasamini etkileyebilecegi belirtilmektedir. Bu nedenle erken donemde cocuklara
miizik yasantilar1 kazandirilmalidir. Cocugun gelisimine uygun olarak, pek cok
caligmanin birlesmesi sonucunda saglikli bir miizik egitiminden s6z edilebilir. Miizik
etkinlikleri, ses dinlemeyi, sesleri ayirt etmeyi, ses iliretme ¢alismalarini, nefes agma
ve sarki sOyleme c¢alismalarini, ritim c¢alismalarini, yaratici hareket ve dans

calismalarini, miizikli hikayeleri ve ¢esitli isitsel algi etkinliklerini igermektedir
(Artan ve Bal, 1995; MEB, 2006b).
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2.3.5. Sanat Etkinlikleri

Sanat etkinlikleri, temelde yaraticiligt ve estetik duyarliligini gelistirmeyi
hedefleyen etkinliklerdir (Darica, 1993). Sanat ¢alismalarindan egitim programindaki
ama¢ ve kazanimlara ulagmada teknik olarak da yararlanilabilir. Cok sayida sanatsal
teknik kullanilarak yapilabilecek ¢alismalar vardir. Sanat calismalar1 yalnizca serbest
zamanda yapilan etkinlikler degildir. Bazen tek basma bir sanat c¢alismasi
yapilabildigi gibi bazen de diger etkinliklerin tamamlayicisi olarak yapilabilir (MEB,
2006Db).

Ogretmenin, ¢ocuklarin sanat etkinliklerinde yaratici ve yapici olabilmeleri igin
onlarin ger¢ek yasamlarina yonelik 6grenme yasantilari planlanmasi gerekmektedir.
Sanat etkinlikleri, okul dncesi egitim programindaki diger etkinlikleri de besleyici ve
destekleyici bir sekilde kullanilmalidir. Gunliik egitim programinda serbest zaman
etkinlikleri icerisinde yer verilmesi gereken sanat etkinlikleri; yogurma maddeleriyle
calisma, kagit ¢alismalari, boya ¢alismalar1 ve kolaj ¢alismalaridir (Aral, Kandir ve

Can Yasar, 2002).
2.3.6. Okuma- Yazmaya Hazirhk Calismalari

Ogretmenin ¢ocukta etkilesimi canli tutarak, cocugun akil yiiriitmesine,
algilama yetenegini gelistirmesine ve ¢esitli kavramlari olusturmak tizere diizenledigi
planli faaliyetlere okuma-yazmaya hazirlik g¢alismalari denir. Okuma-yazmaya
hazirlik caligmalarin1 planlarken her cocugu iyi tanimak, her birinin normal

gelisimine uygun; 6zgiin planlamalar yapmak gerekir (MEB, 2011d).

Okuma-yazmaya hazirlik c¢alismalari tim yil iginde, cesitli etkinliklerde
gerceklestirilmelidir. Asagida verilen ¢alismalar ilkokula hazirlik ¢alismalarinin bir

boliimiinii olusturmaktadir.

e Gorsel algilama galismalart
1. El-goz koordinasyonu
2. Sekil-zemin ayrimi

3. Sekil sabitligi

4

. Mekanda konum



28

5. Mekansal iligkiler
e Isitsel algi galigmalari (Fonolojik duyarlilik)
1. Dinleme
2. Konusma
3. Sesleri ayirt etme
4

Seslerle nesneleri ya da nesne resimlerini eslestirme

o Dikkat ve bellek calismalari

e Temel kavram calismalari

e Problem ¢dzme calismalari

e El becerisi ¢alismalari

e Cizme, boyama, kesme, katlama, yogurma, yapistirma vb.
e Ozbakim becerilerini gelistirme ¢alismalar

e Giiven ve bagimsiz davranig gelistirme ¢alismalar1 (MEB, 2006b).
2.3.7. Alan Gezileri

Cocuklarn ilgisini ¢ekecek, yoresel, kiiltiirel, mesleki ve giincel 6nem tasiyan
her mekén ¢ocuk icin dogal 6grenme alanidir. Bu alanlar; i¢cinde bulunulan y6renin
tarihi binalar1, miizeleri, bir ressamin sanat at6lyesi, matbaalar, fabrikalar vb. olabilir.
Alan gezileri yalnizca fen c¢alismalar1 kapsaminda diisiintilmemelidir. Cocuklarin
aragtirma yapma, problem ¢ézme ve olay1 yerinde gozlemleme yolu ile dogrudan

ogrenme gereksinimlerini karsilamak amaciyla da gesitli ¢evre gezileri yapilmalidir
(MEB, 2006b).

Alan gezileri ve alanda yapilan gbézlem calismalart okul 6ncesi donemdeki
cocuklarin 6grenmesini destekleyen cesitli firsatlar sunar. Gezi c¢aligmalarinin
amacina uygun olarak egitimciler ¢ocuklarin gorme, koklama, dokunma, tat alma ve
isitme gibi duyu alanlarinin desteklenmesini saglayabilir. Duyular acik alanda siif
i¢ci calismalara gore daha etkin kullanilabilir. Agik alanda yapilan gezi ¢alismalari,
cocuklara alan, mekan, uzaklik, yakinlik ve zaman hakkinda firsatlar sunar. Geziler
esnasinda cocuklar arasindaki iletisim ve sosyal beceriler artar ve fiziksel gelisim

desteklenir (Uyanik Balat, 2010).
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2.3.8. Drama Etkinlikleri

Drama etkinlikleri g¢esitli kaynasma-isinma ¢alismalarr, pandomim, rol
oynama, dogaglama, dykii olusturma, dramatizasyon vb. etkinliklerden olusur (MEB,
2006D).

Drama, hem bir 6gretim yontemi olarak, hem de ayr1 bir konu olarak
algilanmaktadir. Drama, basar1 hedefleri, ¢alisma programlar1 ve bir¢ok konudaki
rehberligi ile farkli alanlardaki uzmanlar tarafindan onaylanmaktadir. Yapilan
caligmalar, dramanin ¢ocuklara degisik yasantilar sunarak olaylara farkli bakis agilari
kazandirmasini saglamaktadir (Davies, 1988: O’neil ve Lambert, 1993; Akt: Kandir,
2010).

2.3.9. Fen- Doga ve Matematik Etkinlikleri

Fen- doga ve matematik etkinlikleri, ¢ocuklari gézlem yapmaya, arastirmaya,

incelemeye ve kesfetmeye yonelten etkinliklerdir.
Bu etkinlikler;

e Deneyler,

e Araglar tanima ve kullanma,

o (Cesitli caligma yontem ve tekniklerini kullanma,

e Kesifler, icatlar,

e Mutfak calismalari,

e Doga gezileri ve yiiriiytisleri, piknikler, kamplar,

e Koleksiyonlar,

e {lgili bilim alanlarindaki kaynak kisileri konuk olarak ¢agirma,
e Bagvuru kitaplarini, diger kitaplar1 ve dergileri inceleme,

e Fotograf ¢ekme, fotograf inceleme,

e Belgesel vb. izleme gibi ¢alismalardan olusmaktadir (MEB, 2006a).

Cocuklar fen- doga etkinlikleriyle fiziksel diinya hakkinda bilgi kazanir, yer
cekimi gibi temel fizik kanunlari, tohumlarin biiyiimesi i¢in suya ihtiyaci olmasi gibi

siireclerin farkina varmaya calisirlar. Aynm1 zamanda fen ve doga ¢alismalari
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cocuklarin yerel ¢evrelerini kesfedip incelerken 6nemli kavramsal bilgiler edinmesini

de saglar (Dere, Omeroglu, 2001).

Matematik etkinlikleri zaman, Ol¢ii, uzay, sayr ve sekil gibi kavramlardan

olusmaktadir (Poyraz, Dere, 2006).

Fen ve dogaya yonelik programli ve planli 6grenmeler ¢ocugun gelisim diizeyi,
ilgi ve istekleri, ¢evre olanaklar1 géz Oniinde bulundurularak uygun yontem ve
tekniklerle gerceklesir. Okul 6ncesi egitim kurumlarinda gerceklestirilmeye calisilan
fen ve doga etkinliklerinden basarili sonuglarin alinmasinda, 6grencilerin fen ve
dogaya yonelik ilgi, tutum vb. duyussal 6zelliklerinin bilinmesi énem tagimaktadir.
Ciinkii ¢ocuklar bagkalarinin isteklerini degil, kendi merak ettikleri, ilgi duyduklar
ve hoslandiklari seyleri daha iyi 6grenmektedirler (Yasar, 1993).

Fen ve doga etkinlikleri kapsaminda ¢evre egitimi de yer almaktadir.
Cocuklarin 6zellikle dogaya dair ilgi, tutum vb. duyussal 6zellikleri ¢evre egitimi ile

arttirtlabilir.
2.4. Cevre Egitimi

Cevre egitimi, bireyin ¢evreye olan olumlu tutum ve davraniglarini gelistirmek
ve bireyin c¢evreye karsi farkindaligini ve ¢evre duyarlhiligini arttirmak igin planlanir.
Bu sayede yeni yetisen kusaklarin cevreyi koruma ve gelistirme yoniinde caba

harcamalar1 da miimkiin olabilecektir (Giilay ve Onder, 2011).

Cevre egitiminin hem biligssel hem de duyussal alanda amaglar1 vardir. Biligsel
alandaki amaglar, kisileri daha ¢ok ¢evre okur-yazari yapmaya yoneltirken, duyussal
alandaki amaclar1 kisilerin ¢evreye ve ¢evre sorunlarina kars1 deger ve tutumlarini

olusturmaktadir (TURCEK, Okullarda Uygulamali Cevre Egitimi Programi).
2.4.1. Cevre Egitiminin Hedef, Amag ve Esaslari

Tiflis Bildirgesi’ne gore cevre egitiminin hedef, amag¢ ve esaslar1 asagida yer

almaktadir.
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Cevre egitiminin hedefleri: “Tiflis Bildirgesi’nde bireylerin ¢evreye karsi
tutum, davranig, sorumluluk ve becerilerinde ¢evreye yonelik olumlu degisimlerin
saglanmas1 ya da bu yonde etkili bir ¢evre egitiminin sunulmasi 6ncelikli hedefler
arasinda yer almaktadir. Cevrede meydana gelen degisimlerin yasamin ekonomik,
sosyal ve politik yoniinii de etkiledigi, olaylarin birbirinden bagimsiz olmadigi
yoniinde halkin duyarliliginin gelistirilmesi de hedefler arasinda yer almaktadir.
Kentsel ya da kirsal kesim olarak bir yasam alani ayrimi yapmaksizin bireylerde

gevre bilinci ve duyarliliginin gelistirilmesi hedeflenmistir” (Eroglu, Keles, 2009).

Cevre egitiminin amaclari, “Bireyin ¢evre ve sorunlar1 hakkinda gerekli temel
bilgilerinin saglanmasinin yaninda bu sorunlarin ¢6ziimiinde ve ¢evrenin
iyilestirilmesinde etkin bir rol oynamasi Tiflis Bildirgesi’nde ¢evre egitiminin
amaglar1 arasinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Bireylere etkili bir ¢evre egitiminin
saglanilmasi ile bireylerin cevreyi iyilestirmeye yonelik diisiincelerinde olumlu
gelismelerin saglanmasi, bireylerde belirli bir g¢evre bilincinin ve duyarliliginin
olusturulmasi, bireylerin ¢evre sorunlarina yonelik aktif katilimlar1 sonucunda ¢6ziim
onerileri sunabilmeleri cevre egitiminin amaglar1 arasinda yer almaktadir” (Unal ve

Dimigk1, 1999).

Cevre egitiminin esaslari: “Cevre egitiminin yasam boyu siirekliligi olan,
bireyin tiim 6rgiin ve yaygin egitim silireglerini kapsayan bir egitim seklinde olmasi
gerektigi vurgulanmustir. Ogrencilerin farkli cografi bolgelerdeki gevre sorunlari
hakkinda fikir ve disiincelere sahip olmalarini saglamak amaciyla baslica c¢evre
sorunlarini sirasiyla yerel, ulusal ve uluslar arasi agidan ele alacak sekilde bir ¢evre
egitiminin sunulmasi gerektiginden bahsedilmistir. Cevre egitiminin disiplinler arasi
yapist belirtilmis ve bu sebeple ¢evre egitiminin diger disiplinleri ilgilendiren
kisimlarmin dengeli bir sekilde verilmesi gerektigi vurgulanmistir. Cevre egitimi
stiresince ¢evrenin dogal, yapay, teknolojik ve sosyal 6gelerinin bir biitiin olarak ele
alinmasi gerektigi belirtilmistir. Cevre egitiminin, 6grencilerin ¢evre sorunlarinin
¢Oziimiine yonelik yerel, ulusal ve uluslararasi igbirliginin 6nemini kavramalarini
saglamas1 gerektigi bildiri de yer almaktadir. Ayrica cevre egitiminde dogal
ortamlarda gerceklestirilecek etkinliklerin, 6grencilerin 6grenmelerinde saglayacagi
faydalardan, bu wuygulamalar neticesinde Ogrencilerin c¢evre problemlerinin

nedenlerini ortaya koyabileceklerinden bahsedilmistir. Ogrencilere erken yaslarda
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cevreye yonelik duyarliliklarinin saglanilmasinin 6nemli oldugu ve bu duyarliligin ve
cevre ile ilgili gerekli bilgilerin her yas gurubuna uygun bir sekilde sunulmasi
gerektigi vurgulanmistir. Cevre olaylar1 ve sorunlarmin karmasik yapisindan dolayi
elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerisinin dnemi bildirgede yer almaktadir”

(Eroglu, 2009).
Cevre egitimini amaglar1 asagidaki gibi siniflandirilmistir:

BILINC: Bireylerin ve toplumlarim, tiim cevre ve sorunlari hakkinda biling ve

duyarlilik kazanmasini saglamak;

BILGI: Bireylerin ve toplumlarin gevre ve sorunlari hakkinda temel bilgi ve

deneyim sahibi olmalarini saglamak;

TUTUM: Bireylerin ve toplumlarin c¢evre igin belli deger yargilarini ve
duyarliligimi, c¢evreyi koruma ve iyilestirme yoniinde etkin katilm istegini

kazanmalarini saglamak;

BECERI: Bireylerin ve toplumlarin cevresel sorunlari tanimlamalar1 ve

coziimlemeleri i¢in beceri kazanmalarini saglamak;

KATILIM: Bireylere ve toplumlara, c¢evre sorunlarina ¢oziim getirme
calismalarina her seviyeden aktif olarak katilma imkam saglamaktir (Unal ve

Dimiski, 1999).
2.4.2. Cevre Egitiminin Onemi

Dogal sistemin Onemsenmedigi ve marjinallestirmenin devam ettigi 20.
yiizyilin son yillari, dengesizligin ve hizli degisimin yasandigi bir zaman dilimi
olmustur. Nitekim gelecekte tehlike altinda olan ve giiniimiizdeki ekonomik, sosyal,
cevresel kararlarin ve eylemlerin sonuglarina katlanacak olanlar, cocuklardir.
Toplumun en biiyiik gorevlerinden biri g¢ocuklari, tekrar diisiinmeyi, o anki
eylemlerin 6zelliklerini degistirmeyi ve hepimiz i¢in saglikli, adil ve siirdiirebilir bir
gelecegi giivence altina almay1 saglayabilecek davranislarla, becerilerle, degerlerle

ve bilgilerle donatmaktir (Davis and Cooke, 1996).
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Cevre egitimi igerigi itibariyle ¢ok disiplinli bir karakter tagimaktadir. Cevre
egitiminin amaci, dogayr dogal ortamlarda tanimaya, doganin sunduklarini egitim
konusu, malzemesi ve araci olarak degerlendirmeye yoneliktir. Cevre egitiminin
kisitli siirelerde de olsa bireylerin dogal siirecler konusunda bilgilenmelerini
sagladig1, onlarin dogaya olan yatkinliklarini artirdigi, duyarli ve bilingli kildig1 ve
daha bagimsiz diislinen bireyler olmalarina katkida bulundugu bir¢ok arastirmaci

tarafindan vurgulanmaktadir (Ozaner, 2004).

Cevre egitiminin ¢evre i¢in hem bireysel ve toplumsal, hem ulusal ve kiiresel
Oonemi ve amaci vardir. Her birey, hatta her ulus ve her toplum kendi tilke sinirlari
icinde varolan dogal hayati sevmeli ve benimsemeli, yok olan bitki ve hayvan
tiirlerini korumali, dogal kaynaklar1 tutumlu kullanmali, dogay1 ve yasadig1 cevreyi
tanimali ve ona sahip ¢ikmalidir. Dogal kaynaklar1 bilingsizce tiiketen, ekosistemleri
tahrip eden, tiirlerin yok olusuna seyirci kalan uluslar, gelecegini tiiketirler, kendi
yasamlarini tahrip ederler, kendi yok oluslarina seyirci kalirlar. Nitekim devletlerin
varligi, millet ve kiiltiirlerin varligi dogal c¢evrenin ve saglikli ekosistemlerin var
olmasina baghdir. Bu nedenle ¢evre igin egitim hem ulusal hem de uluslararasi

Ooneme sahiptir (Atasoy, 2006).
2.4.3. Tiirkiye’de Cevre Egitimi

Tiirkiye’de ¢evre egitiminin, bati iilkelerine gore daha sonra baslayarak,
1990’11 yillardan sonra orgiin egitimde yer aldigi goriilmektedir. Ulkemizde, diger
iilkelere gore gecte olsa Orgiin egitimde ¢evre egitimine yer verilmis ancak; ¢evre
egitimine kaynak teskil edecek oOgretim programlart ve planlart hazirlanmamugtir.
Ayrica, okullarda ¢evre konularmin alaninda uzman 6gretmenler tarafindan degil
farkli branglarda yer alan Ogretmenler tarafindan yiiriitiildigi, c¢evre bilincini
kapsayan zorunlu dersler arasinda yer almayip se¢meli ders olarak 6grencinin
tercihine birakildigi goriilmektedir (Erol ve Gezer, 2006). Cogu iilkede, ¢evre egitimi
ayrt bir ders olarak okutulurken, bazi iilkelerde ise iilkemizde oldugu gibi ¢evre

egitimi ¢esitli derslerin igerisine serpistirilerek verilmektedir (Alim, 2006).

Cevre egitiminin oncelikli amaglarindan biri, Oncelikle ¢evreye ve cevre

sorunlarina duyarli ve bunlarin ¢oziimiinde gorev almaya istekli bireyler
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yetistirmektir. Ayrica bu gorevi yerine getirirken gerekli bilgi ve becerilerin

kazandirilmasi da bir diger 6nemli bir amagtir (Altin ve Orug, 2008).

Cevresel Etki Degerlendirmesi ve Planlama Genel Miidiirliigii tarafindan ¢evre

egitiminin su egitim basamaklarinda yer almasi gerektigi vurgulanmstir.

Orgiin Egitimde Cevre Egitimi

a) Okul Oncesi Donemde Cevre Egitimi
b) Ilkdgretimde Cevre Egitimi

¢) Orta 6gretimde Cevre Egitimi

d) Yiksekogretimde Cevre Egitimi

Yayoin Egitimde Cevre Egitimi

a) Kentsel kamuoyu
b) Kirsal kamuoyu
¢) Calisan kitle (Kamu/Ozel)

Hizmet Ici Egitiminde Cevre Egitimi

a) Kamu personeli egitimi
b) Egiticilerin egitimi

c) Politikaci ve yoneticilerin egitimi (Eroglu ve Keles, 2009).
2.4.3. Okul Oncesi Dénemde Cevre Egitimi

Okul 6ncesi donemdeki g¢ocuklar toplumsal kurallara dair yanlis ve dogru
davraniglar1 ayirt etmeye baslar ve cocuklarda benimseme olgusu gelisir. Bu
donemde cevre egitim programlart hazirlanirken bu 6zelliklerden yararlanilabilinir.
Okul 6ncesi donem, cocuk icin olduk¢a onemli bir ¢agdir. Cocugun bulundugu
ortam, yas ve gelismislik diizeyine goére cevre bilinci verilmelidir. Cocuklarda
aileden sonra cevre bilinci kazanmalarin1 saglayan kurumlar arasinda ilk sirada yer
alan kurumlar okul Oncesi egitim kurumlardir (Eroglu, Keles, 2009). Cevre
sorunlarma karsilik ulusal ve wuluslararasi kuruluslar tarafindan alinan yasal

Onlemlerin yan1 sira yapilmasi gereken en temel uygulama cevre egitimidir (Domka,
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2004; Erten, 2005). Bu baglamda okul 6ncesi déonemde ¢evre egitimi, dogal gevreye
yonelik bilgilerin duygusal ve davranissal olarak Ogrenilmesini ifade eder (Early

Childhood Environmental Education Programs, 2010).

Okul 6ncesi donemde g¢evre egitimi kavrami ilk kez 1982’de Jaus tarafindan
kullanilmistir (Russo, 2001). Ulkemizde okul &ncesi egitim alaninda yapilan
caligmalar 2000’11 yillardan sonra hiz kazanmaya baslamistir. Bu ¢aligmalar daha ¢ok

temel konular1 kapsamaktadir (Kandir, 2001; Temel, 2005).

Okul 6ncesi donemdeki ¢evre egitiminin 6zel amaclari; cocuklarin yasadiklari
cevre ve topluma karst merak duymasini saglayarak sosyal uyum becerilerini
arttirmak, doga ile ilgili merak duygusu uyandirmak, estetik algi gelistirmek ve

bilimsel bakis acis1 gelistirmektir (Shin,2008).

Bunlarin yanisira ¢evre egitimi, okul Oncesi egitimin kalitesini arttiran
unsurlardan biridir. Cevre gibi giincel bir konunun okul 6ncesi egitim programinda
yer almasi, ¢ok yonlii gelisimi desteklemeyi hedefleyen okul Oncesi egitimin

kalitesini arttiracagi beklenmektedir (Giilay ve Onder, 2011).

Okul oncesi egitim Ogretmenlerinin ¢evre igin egitim ¢alismalarindaki

asagidakileri yapmalar1 onerilmektedir:

e (Cevre egitimi konular1 egitim programlarinin biitiin alanlariyla
[liskilendirilerek diger program konulari ile gevre egitiminin kaynastirilmasimin
saglamak.

e Cocuklarin dogal ¢evrenin farkinda olmalarma ve onun giizelligi ile
hayret uyandiriciligini sevmelerine yardimer olmak.

e Cocuklarin dogaya karsi hissettikleri ilgi, merak ve sevgiyi, biling,
tutum ve davranisa dondiirmelerini saglamak.

e (Cocuklarin doganin dengeli, diizenli ve ¢ok boyutlu bir sistemler
biitlinii oldugunu kavramalarina; dogadaki canli ve cansiz unsurlar arasindaki
olumlu ve olumsuz iligkileri algilamalarina rehber olmak.

e (evre sorunlari ve ¢evre kirliliginin sebep ve sonuglarini, 6nlemleri ve

yapilmasi gerekenleri ¢ocuklara algilayabilecekleri seviyede anlatmak.
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e (Cocuklarin farkli bitkiler, hayvanlar, su, toprak ile ilgili dogayla
olumlu etkilesimlerini saglayici giinliik etkinlikler yapilandirmak.

e Enerji, enerji tasarrufu, geri donlisim konulartyla ilgili ¢ocuklarla
diizenli olarak konusmak, evde ve okuldaki uygulamalarin neler olabilecegi ile
ilgili fikirler almak.

o Siniflarda ¢evre ile ilgili 6zel koseler olusturmak ve bu kdoseleri
diizenli olarak yenilemek. Ornek olarak geri doniisiim konusu ele alindiginda
geri donlislim kutulari, geri doniisiimii anlatan posterler, artik materyallerden
yapilan oyuncaklar gibi ¢esitli etkinlik {irtinleri olusturmak.

e Cocuklarn i¢ diinyasini zenginlestirmek, sevgi, merhamet ve sefkat
duygularin1  gelistirmek. Cocuklarda yardimseverlik, hosgorii, adalet ve
dogruluk hislerinin geligmesine yardimci olmak.

e Cocugun dogal gevresi ile etkilesimi sirasinda onun fiziksel, zihinsel
ve duygusal katilimini saglamayi kolaylastirmak (Atasoy, 2006; Giilay ve
Onder, 2011).

2.4.5. Okul Oncesi Dénem Cevre Egitiminde Kullamlan Yéntem ve

Teknikler

Yasamin ilk yillarinda cevre egitimi, daha biiylik yastaki cocuklara ve
yetigskinlere verilecek egitimden farkli olmalidir. Cevre egitimi kiiciik yastaki
cocuklarin oncelikle cevre ile etkilesimlerini arttirmalidir ve onlar1 gelistirmelidir.
Cocuklar disarida oyun oynayabilmeli, ¢imlerde yuvarlanabilmeli, hayvanlari
sevebilmeli, bitki yetistirebilmeli, bocekleri takip edebilmelidir (Early Childhood
Environmental Education Programs, 2010).

Okul oncesi donemde cevre ile ilgili bilgi edinebilmek ve gevre duyarliligini
olusturmak ic¢in okulda ¢esitli etkinlikler gerceklestirilebilir. Karda insanlarin ve
hayvanlarin ayak izlerini izlemek, bu ayak izlerini saymak ve karsilagtirmak, ¢evre
gezileri diizenleyerek doga ile ilgili bilgileri cocuklara sunmak, onlarin bu gezilerde
gozlem yapmalarini saglamak, cocuklara fen- doga ile ilgili kitaplar okumak
cocuklarda ¢evre bilincinin olugsmasinda, onlarin ¢evreye karst duyarli ve kesfetmeye

istekli olmalarinda etkilidir (MEB, 2006b).



37

Cevre egitiminde genel olarak deneyime dayali egitim, serliven egitimi, agik
alanda egitim gibi kavramlar yer almaktadir (Moriatry, 2009). Etkili bir gevre
egitiminde deneyim 6n plana ¢ikmaktadir. Okul 6ncesi donemde ¢evre egitiminde su
asamalara dikkat ¢ekilmektedir: Cocugun kendini ve diinyayr tanimasi, gercek diinya
icinde hareket edinimi/ beceri yeterliligi ve diinya ile ilgili etkilesimleri arttirmak
(Domka, 2004).

Genel olarak yontem, “Bir amaca ulagmak i¢in izlenen, tutulan yol” seklinde
tanimlanmaktadir (T.D.K., 1983: 1324). Egitimbilim terminolojisinde ise, bir sorunu
¢ozmek bir deneyi sonuclandirmak, bir konuyu 6grenmek ya da o6gretmek gibi
amaglara ulasmak icin bilingli olarak secilen ve izlenen yol anlaminda
kullanilmaktadir (Oguzkan, 1993). Hedefleri ya da kazanimlar1 gerceklestirmek igin
oncelikle bir yontem belirlenmeli, daha sonra da bu yonteme uygun teknikler
kullanilmalidir. Boylece hedefler gergeklestirilmis olacaktir. Teknik ise, bir 6gretme
yontemini uygulamaya koyma bi¢imi ya da sinif i¢inde yapilan etkinliklerin biitiinii
olarak tanimlanabilir. Yontemi tasarim, teknigi de uygulama olarak gorebiliriz

(Demirel, 2009).

Okul 6ncesi donemde ¢evre egitimi icin 0grenme- d8retme silirecinde ¢esitli

ogretim yontem ve teknikleri kullanilmaktadir. Bunlardan bazilar1 asagidaki gibidir.

e Isbirligine Dayali Ogretim
e Proje Yontemi

e Problem Cézme YoOntemi
e Beyin Firtinas1 Teknigi

e Gezi ve Gozlem Yontemi
e Soru- Cevap Yontemi

e Deney

e Kavram haritalar

e Yaratici Drama
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Isbirligine Dayah Ogretim

dogrultusunda kiiciik gruplar halinde birbirinden 6grenmesine yardim ederek
caligmalaridir. Bu 6zelligiyle isbirligine dayali 6gretim bazi siiflarda uygulanan
“kiime c¢aligmas1” adi verilen yonteme benzer. Ciinkii bu 6gretim grup ¢alismasidir.
Bir grup c¢alismasinin igbirligine dayali 6gretim olabilmesi i¢in gruptaki
ogrencilerden beklenen hem kendilerinin hem de digerlerinin 6grenmesini iist diizeye

cikartmaya calismalaridir (Aykag, 2006).

Isbirligine dayal1 Ogrenme, gruptaki tiim bireylerin yeteneklerinden
yararlanmayi, birlikte calisma ve sorumlulugu paylagmayi kolaylastirir. Ayrica grup

bagliligini, olumlu iligkileri, akran dayanismasini gelistirir (Leighton, 2003).
Proje Yontemi

Cevre egitiminde yararlanilabilecek diger bir yontemdir.. Bir sorunun
¢Oziimiinli kurgulama, planlama, uygulama ve sonucunu gézlemleyip sunma olarak
tanimlanabilir. Yaratict ve klasik olmak lizere ikiye ayrilmaktadir. Yaratici proje
teknigi ile ¢ocuklar konu ile ilgili bir sorunu belirler. Sorunun ¢ozimii igin
alternatifler gelistirirler. Cocuklar bu alternatifleri deneyerek sonuglar1 gézlemlerler.
Klasik projenin yaratici projeden farki, soruna kars1 gelistirilen alternatiflerin yaratici

olma zorunlulugu yoktur (S6nmez, 2007).
Problem Cozme Yontemi

Bu yontem bilimsel arastirma siirecini icermektedir. Bu siirece gore asagidaki

islemler sirastyla yapilmalidir:

Problemin farkina varma ve onu sinirlama

Coziim ile ilgili kaynaklari tarama, bilgi toplama
Problemin ¢6zilimii i¢in denenceler kurma

Uygun araclar1 hazirlama ve verile toplama, organize etme

Denenceleri test etme

2 T o

Cozlime ulagsma
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Bu yontemin kullanilabilmesi i¢in, derste kazandirilacak hedef davraniglarin en
az uygulama diizeyinde olmasi, 6grencilerin 6n kosul olan davranislar1 6nceden
kazanmas1 gerekir. Eger 6n kosul davranislar1 yani bilgi ve kavrama diizeyindeki
bilgi ve yeterlikleri kazanmamissa, bu teknik kullanilamaz. Ogretmen bu teknigi
kullanirken yol gosterici ve yardimci olmali, 6grenciyi yiireklendirmelidir, onlarin
etkin katitliminm1 saglamalidir; ¢iinkii bu yontemde tiim isleri 6grencinin yapmasi

gerekmektedir (S6nmez, 2008).
Beyin Firtinasi Teknigi

Beyin firtinasi, elestiri ve yargi olmaksizin bir konu iizerinde diisiinciilerin
yiikse sesle dile getirilmesi esasina dayanan, yaratici diisiinceler ortaya ¢ikarilmak
amaciyla kullanilan tekniklerden biridir. Bu teknikle bir grup insanin, belli bir

konuda kisa siirede ¢ok sayida diisiince tiretmesi beklenmektedir (Aykag, 2005).
Beyin firtinasi tekniginin yararlari sunlardir:

. Ogrencilerin heyecanli bir ortamda yaratici fikirler ortaya koymalarina
zemin hazirlar.

e Beyin firtinas1 6grencilerin ilgisini ¢gekerek 6grenmeye motive eder.

e Ogrencilerin kisa zamanda belli bir konuya iliskin ¢ok sayida diisiince
tiretmelerini saglayarak onlarda yaratici diisiinmeyi gelistirir.

e Ogrenciler belli bir konuya iliskin farkli diisiince ve goriislere saygi duymayi
Ogrenirler.

e  Ogrencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katilimlarina olanak saglar.

e Smif atmosferini daha canli ve zevkli hale getirebilir.

e Ogrencilerin gerilimlerini azaltarak duygularin1 daha rahat ifade etmelerine

-----

(Demircioglu, 2004; Aykag, 2005).
Gezi ve Gozlem Teknigi

Geziler, ¢ocuklara dogal ortamlarda 6grenme firsati sunmaktadir. Gezilerle
cocuklar, olaylar1 gercek gorliniimleriyle tanima ve bilgiyi ilk kaynaktan elde etme

imkan bulmaktadirlar (Demirel, 2006). Gozlem ise sistematik olarak dogal ya da
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toplumsal olgular1 inceleme; verileri kaydedip bir yargiya varma siireci olarak
betimlenir. Ogrenci hem gbzlem yapacag olgunun hem de gozlemin bilgi ve
becerisine sahip olmalidir. Bu teknikte 6grenciye kazandirilacak davranislar en az
uygulama diizeyinde olmalidir. Burada O6grencinin bu siirece bilingli katilmasi,

gbzlemi kurallara uygun olarak yiiriitmesi gereklidir.
Gezi ve gozlem yonteminin yararlari sunlardir:

e Gezi ve gozlem yontemi sayesinde Ogrenciler ilk elden bilgi saglama
olanagina kavusurlar.

e Yaparak — yasayarak 6grenme sagladigi igin bilgilinin kalicilig1 artar.

e Ogrenciler yakin gevreyi tanirlar ve dgrendikleri konulari gevre ve toplumla
biitiinlestirebilirler.

e Ogrenme siirecine daha gok duyu organi katilacagi igin dgrenme siireci etkili
ve 6grenmeler kalici olur.

e Ogrencinin arastirma ve inceleme istegini artirir.

e Ogretimi sikiciliktan kurtarir, dgrencilerin ilgi duyarak, severek, zevk alarak

ve katilarak 6grenmelerine ortam hazirlar (Aykag, 2005).
Soru-Cevap Yontemi

Kullanim1 oldukga eski olan bu yontem Sokrates’ten giiniimiize kadar soru
sorarak diisiindiirmeye ve bu diisiinceleri s6zlii ya da yazili olarak ifade etmeye
dayanmaktadir. Soru-cevap yontemi sinifta dgretmenlerin olduk¢a yaygin olarak
kullandig1 bir yontem olmasina kargin, bu yontem Ogretim siirecinde daha ¢ok
ogrencilere  aktarilan  bilgilerin  hatirlanma  diizeyini  6lgmek  amaciyla
kullanilmaktadir. Yontemin bu sekli ile uygulanmasi dgrencilerin istenen diizeyde

derse katilimini engellemektedir (Aykag, 2005).

Bu yontem yaratici diisiinme etkinliklerinde kullanilabilir ve 6grenene doniit
saglar. Soru-cevap yonteminde ezber/hatirlatma sorularindan daha cok, iist diizey
sorular sorulmasi Ogrencinin diislinme becerilerini gelistirir. Ancak, bu durumda

Ogrenciye soruyu cevaplayabilmesi i¢in daha fazla diisiinme siiresi verilmedir (Tok,
2006).
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Deney

Bilimsel gercekleri gostermek icin yapilan denemelerdir. Cevre egitiminde
doga olaylarinin tekrar edilmesinde deney etkilidir (Sahin, 2000). Deney gozlemin
kontrollii olarak yapilan ve istenildiginde yapay ortamda defalarca tekrar1 miimkiin
olan bir bigimidir. Devinimsel becerileri gelistirmek 6grenmeyi somutlastirmak, ilk
elden deneyimler saglamak amaciyla kullanilabilir. Deneyde arastirmaci olayin
icinde yer aldig1 icin, olaymn gidisine miidahale edilebilir. Bilinmeyen bir seyi
bulmak, bir ilkeyi, bir varsayimi sunmak amaciyla yapilan eylem veya isleme
“deney” adi verilir. Deney sonuglarina gore ilkeler ¢ikarilabilir. Hipotezlerin dogru

veya yanlis olup, olmadig1 kanitlanabilir. Bu teknigin uygulanabilmesi i¢in;

e Deneyin plam1 yapilmalidir. Deneyin amaci, konusu, siiresi ve ara¢ gerecler
planlanmalidir.

e Ogretmen, deneyin uygulanisi sirasinda dgrencilere yardimer olmali, gerekli
aciklamalar1 yapmalidir.

e Gerekli glivenlik 6nlemleri alinmalidir.

e Konuya uygun arag-geregler hazir olmalidir.

e Siire dikkatli bir sekilde kullanilmalidir.

e Deney sonucu sinif¢a tartisiimalidir (Tok, 2006).

Kavram Haritalarn

Bruner’a gore kavramlar S ¢ok Onemlidir. Nitekim Bloom da biligsel
ogrenmeleri kavramlarla baslattirir. Ogrenmede kavramlarin tanimlarmi ya da
betimlemelerini bilmeden diger basamaklara gegilemeyebilir. Kavramlarin bilimsel,
diistinsel, sanatsal tanimlar1 vardir. Bunlar olmadan onlarin kavranmasi, ilkelerin
bulunup uygulanmasi olas1 gériilmemektedir. Ogrenme kavramlarla baslar ilkesi bu
acidan gecerli olabilir. Onun i¢in anlamli 6grenmede kavram haritalar1 ¢ok

onemlidir.

Kavramlar basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta, birbirinin 6n

kosulu olacak sekilde, yakin ¢evre ve zamandan uzaga dogru siralanabilir. Bu

% Kavram, farkli obje ve olaylarin ortak olan 6zelliklerini veya tiyeleri degisik olan bir gruba isaret
eden bir degiskendir (Ulgen, 1988).
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ogrenmeyi kolaylagtirabilir. Kavramlar belirlenirken tiimden gelim yolu ya da tiime
varim yolu kullanilabilir. Tiimden gelim yonteminde en genel kavramdan Ozele
dogru gidilmelidir. Dort ¢esit kavram haritas1 vardir. Bunlar: Oriimcek, zincir,

hiyerarsik ve balik kil¢1g1 olarak siniflanabilir.

Oriimcek kavram haritasinda merkezde genel bir kavram olur. Digeri onun

etrafinda ve ona bagli olarak yer alir.

Zincir kavram haritasinda, genel ve asil bir kavram, ardindan ondan kapsami

daha az bir kavram, siniflama ve uzmanlik alanlar1 ile ilgili kavramlar yer alabilir.

Hiyerarsik kavram haritasinda taksonomik bir yaklasim s6z konusudur. Bilgi,

kavrama, uygulama, analiz, sentez, degerlendirme ile ilgili kavramlarda oldugu gibi.

Balik kil¢i1g1 kavram haritasinda ise balikta oldugu gibi ortada bir ana omurga
(kemik) ve ondan ¢ikan kilgiklara yer verilir. Bu kilgiklarin her biri bir kavrama

karsilik gelecek sekilde ilgili kavramlar saptanabilir (Sonmez, 2009).
2.7. Yaratici1 Drama

Yaratici1 drama, dogaglama, rol oynama gibi tekniklerinden yararlanarak, bir
grupla, bireylerin bir yasantiy1, bir olayi, bir fikri kimi zaman bir soyut kavrami ya da
davranigi, varolan biligsel Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla gozlem,
deneyim, duygu ve yasantilarinin gbézden gecirdigi “oyunsu” siireclerde

canlandirilmasi bigiminde ifade edilmektedir (San, 2002).

“Yaratic1 drama, bir grupla ve grup tiyelerinin yasantilarindan yola ¢ikarak, bir
amacin, diisiincenin, dogaglama, rol oynama (rol alma) vd. tekniklerden yararlanarak
canlandirilmasidir.” (Adigiizel, 2010).

Tanimlarda da goriildigi gibi yaratict drama eski deneyim ve tecriibeler
lizerine, grup calismasi yoluyla etkilesim siireci i¢cinde kendi yasantilar1 i¢inde yeni

O0grenmelerin insa edildigi bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir. Bu bigimde ifade



43

edilen bir yaratici drama siireci, yapilandirmaci yaklasimda'® ifade edilen, gegmis
yasantilar {izerine kendi tecriibeleri 1s18inda yenilerini insa etme siireciyle

0zdeslesmektedir.
2.7.1. Yaratict Drama Tle fliskili Baz1 Kavramlar

Dramatik: “Dramatik olan ya da drama, insanin her tirli eylem ya da
ediniminde yer almaktadir. Insanin giristigi her tiirlii dolaysiz dogrudan iliski, etki
tepki aligverisi, arada olusan en az diizeyde bir etkilesim bile dramatik an ya da
durumdur. Bu durum nesneler arasinda saptanabilir. Ornegin, bir manzarada
dramatiklik olabilir.” (San, 2002).

Dramatik oyun: “Dramatik oyun bir grup oyunudur ve gerektiginde liderin

orgiitledigi, kendisinin de yer aldig1 bir etkinlik bi¢cimidir. Dramatik oyun, cocuga
baski yapilmaksizin, dnerilen temalar ¢ergevesinde dogaclama temeline dayanan ve
belli gereksinimlere yanit veren bir etkinliktir. Dramatik oyun, bir tiyatro degildir ve

cocuklarin kendilerini iyi ifade ettikleri dogal yollardan biridir” (Adigiizel, 2002).

Yaraticilik: “Pek ¢ok arastirici yaraticigr farkli sekillerde tanimlamiglardir.
Kimi yaraticilii sezgisel bir diisiinme siireci olarak benimsemis, “bosluklar1 ve
rahatsiz edici oOgeleri sezip, bunlar hakkinda diisiinceler iiretmek, varsayimlar
kurmak, bunlar1 sunmak, sonuglar1 karsilastirip, degistirmek ve yeniden smamak”
gibi sozlerle tanimlanmis Kimisi ise, “ana yoldan ayrilma, deneye acik olma,
kaliplardan kurtulma” olarak tanimlamistir. Ama genel ve genis olarak yaraticilik,
“bilinen seylerden yepyeni bir sey ¢ikarmak, yeni ve 6zgiin bir senteze varmak, bir

takim sorunlara yeni ¢dzliim yollar1 bulmak™ olarak tanimlanabilir” (San, 2008).

2.7.2. Yaratict Dramanin Ozellikleri ve Amaglar

Bir dramanin ger¢eklesmesi i¢in grup icinde, daha kiigiik gruplarla tartigarak
fikir aligverisi yapma, degerlendirme, tartisma, elestirme gibi diisiinsel boyutta

caligmalarin yapilmasi gereklidir. Bu sebeple bireyin kendini grupta daha rahat ve

% Yapilandirmac yaklasim, bilginin bireyin dis diinyadaki olaylar1 algilamasi, degerlendirmesi ve
muhakeme etmesi sonucunda ulastig1 anlam olarak tanimlanabilir (Aykag, 2005).
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giivenli hissetmesi i¢in oncelikle bireyin kendini tanima ve karsisindakini tanimaya

yonelik gereksinimleri vardir (Aykag, 2005).

Yaratict drama ¢alismalar1 grup etkinliine dayanir ve katilimda gonitilliiliik
esastir. Her yastan insan katilimci olarak katilabilir. Calismalar bir liderin
rehberliginde yiiriitiliir. Calismalardaki olusumlar o anda yaratilanlardir. Yaratici
drama bir eylem olmasinin yani sira bir soyutlamadir. Oynayan kisi dramayi,

gercekmis gibi duyumsar, ger¢ek duygular yasanir ve acgiklanir (Adigiizel, 2002).

Drama calismalarinda, gurubun yapisi ve katilimcilarin 6zellikleri de alinarak
bir esneklik i¢inde izlenmesi gereken bir siralama bulunmaktadir. Bu asamali
siralamada 1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamalari bulunmaktadir
(Adigiizel, 2002). Adigiizel (2006) yaratict dramayr 1sinma, canlandirma ve

degerlendirme olmak iizere {ic asamada siniflandirmaktadir.

Isinma asamasinda, bedenin harekete gectigi, duyularin es zamanli olarak
kullanildig1, giiven kazanma, uyum saglama gibi grup dinamigini olusturmak i¢in
yapilan, kurallar1 diger asamalara gore ve genellikle lider tarafindan belirlenen bir
asamadir. Bu asamanin amaci, bir grup dinamigini olusturmak ve sonraki agsamalara

hazirlanmaktir.

Bir konunun siire¢ icinde belirlendigi ve bigimlendirildigi tiim olusum
caligmalarinin yapildig1 asama, canlandirma asamasidir. Bu asamada dogaglama, rol
oynama ve diger teknikler kullanilmaktadir. Canlandirma asamasinda canlandirmalar
bireysel olacagi gibi kiiciik ya da biiylik gruplar yoluyla da olabilmektedir.
Canlandirmalar sonucunda ortaya ¢ikan olusumlar iizerine degerlendirme asamasina

devam edilir.

Drama ¢aligmalarindan elde edilen sonuglar yani siirecin 6zii, 6nemi, niteligi
degerlendirme asamasinda degerlendirilir. Ayrica duygular ve diislincelerin
paylasimi da bu asamada gerceklestirilir. Ogrenilenlerin kazanima doniisiip
dontismedigi ve bu durumun gelecek yasantilara etkisinin olup olmayacagi, tiim
drama yasanti ve siireglerinin nasil algilandigina yonelik duygu ve diisiincelerin

paylasilmasi bu asamada s6z konusudur.
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Drama ¢alismalari, katilimcilara gesitli sosyal rolleri ve sosyal problemleri
inceleme firsatt vermektedir. Farkli sosyal problemlerin canlandirilmas: bireylerin,
toplumu ve toplumdaki iliskileri daha iyi anlamalarin1 saglamaktadir. Bu etkilesimler
sirasinda problemlerin ¢oziim yollar1 da irdelenmekte, boylece katilimcilar problem

¢dzmeye yonelik calismalardan deneyim kazanmis olmaktadirlar (Onder, 1999).

Drama ortaminda katilimcilar yaratarak, gelistirerek ve yansitarak kendilerini,
arkadaglarini, ailelerini ve iginde yasadiklar1 ger¢ek diinyaya ait bircok seyi
anlamaktadirlar. Cesitli sosyal olaylari inceleyerek insanlarin farkli kosullarda
yasadiklari, bu farkli kosullarda ne sekilde davrandiklari ile ilgili diisiinmeye
baslamaktadirlar. Farkli goriisler ortaya koyabilmekte, digerlerine karsi kisisel
gortislerini tahlil edebilmektedirler. Bu da katilimcilari diisince ayrilig, tartisma ve
¢oziime gotiirmektedir (Fulford, Hutchings, Ross and Schmitz, 2001).

Yaratic1 drama, egitimde drama, egitsel drama ve egitici drama kavramlar1 6z
olarak birbirinden farkli degildir (Adiglizel, 2010). Egitimde drama egitim
amaglariyla smirlandirilabilir. S6z konusu olan etkinligin kapsami, egitimci
tarafindan belirlenir. Her drama etkinliginin bir amaci olmalidir. Bu amag

detaylandirilarak ¢ocuga kazandirilmalidir.
Egitimde drama insanin:

e Yaratici olarak kendini ifade edebilmesini,

e Ozgiiven duygusunu gelistirmesini,

e Bilissel, dil, motor ve sosyal agidan gelismesini,

e Kendini bagkalarinin yerine koyarak diisiinebilmesini,

e Isbirligi, dayanisma ve paylasma duygusunun gelismesini,
e Kendini ifade edebilmesini,

e Egitim ve 6gretimde aktif rol oynamasini,

e (Cevresini tanimasini,

e Yasami ¢ok yonlii algilamasini saglar (Gonen, 2010).

Okul oOncesi donemde drama c¢alismalari, ¢ocuklarin kendilerini ifade

edebilecekleri etkinlikleri sunar. Cocuklar, egitimde drama etkinlikleri igine
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yerlestirilmis olan miizik, devinim ve resim gibi calismalara kendilerine 6zgl
yorumlar katabilirler. Bu yasantilar, ¢ocuklarin baskalariyla daha etkili iletisim
kurmasina katki saglar. Cocuklar, duygularini drama etkinliklerindeki devinimler
yoluyla rahatca ifade edebilirler. Ayrica sosyallesme becerilerini de gelistirmis
olurlar (Turner, Mayall, Dickinson, Clark, Hood, Samuels and Wiggins, 2004; Akt:
Giiven, 2011).
Okul 6ncesi egitimde dramanin amaglari, asagidaki gibi siralanabilir:
1. Cocuk bir birey olarak kendisiyle ilgili bir alg1 gelistirir ve stirdiiriir.
2. Cocuk, diger kisiler ile iligkilerinde iletisim becerilerini gelistirir

3. Cocukta kavram 6grenme gerceklesir (Onder, 2010).

Cocuklarin c¢evresi drama etkinlikleri yoluyla genisledik¢e, kazandiklar
tecriibeler oynanan oyunlarla zenginlestikce kendilerine giiven duygusu da
gelismektedir. Bu nedenle drama etkinlikleri insancil diisiinme, hissetme, insanin
kendisini ve ayni1 zamanda baskalarini1 tanimalarina yardimcet olur. Cocuklar1 beceri
sahibi, tutarli davranabilme yetisine sahip, anlayisli, olaylara kendi diisiincelerini de

katan insan olarak yetismesi konusunda etkilidir (Karadag ve Caliskan, 2008).

Okul 6ncesi donemde, dort yas ¢ocuklarina basit 1sitnma ve rol oyunlar ve basit
dogaclamalar canlandirilabilirken, bes ve alti yas grubundaki cocuklarla zaman
zaman yetigkin dogacglamalarina yakin oyunlar ortaya c¢ikabilmektedir. Drama
deneyimi olan ¢ocuklar, dramaya yeni baslayan bir yetiskinden daha yaratici {irtinler
ortaya koyabilmektedir. Onemli olan, dramada birlikte yasanan siire ve siirectir
(Okvuran, 2010).

2.7.3. Oyun ve Yaratici Drama

Yaratic1 dramanin ¢ikis noktasi oyunlar, cocuk oyunlaridir. Oyun bir ¢ocuk i¢in
yasamin vazgegilmez bir pargasidir. Oyunun c¢ok ¢esitli ve yonlii olmasi ona getirilen

yaklagimlar da ¢esitlendirmektedir (Adigiizel, 2002).

Erikson’a gore oyun, ¢ocugun psikososyal gelisiminin aynas1 gibidir, gelisim
dénemleri boyunca ilerler. Oyun yoluyla ¢ocuk ger¢ek durumlarla basa ¢ikmak icin
yeni modeller yaratir Oyun ¢esitli sekillerde tanimlanmistir. Kimi oyunu, dogustan

bir yetenegi gelistirme istegi, belli kurallar1 olan bir eglence olarak tanimlar. Kimi,
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“tlim yetilerin uygunlugu, egilimlerin uyumu, duyularin 6zgiirligtdiir” der. Kimi ise
oyunu, insanin nesnel diinyasi ile 6znel diinyasi arasinda bir kopriisii, Nesnelle

0znelin hesaplagmasi, diisle gercegin uzlasmasi olarak tanimlamaktadir (San, 2002).

Cocuk, oyun sirasinda bagimsiz, kendi basina buyruk, kendi diinyasinda 6zgiir
hareket ederek duygusal rahatlamayr elde eder. Ayrica c¢ocuk, oyun yoluyla
arkadaslik kurma, cinsel roliinii kavrama, hak ve Ozgiirliiklerine saygili olma,
paylagma, kazanma, kaybetme gibi birlikte yasamanin bir¢ok geregi cocuk tarafindan

anlaml bir sekilde 6grenilip uygulanmaktadir (Poyraz, 2003).

Oyun etkinliklerini baglica alt1 6ge ile karakterize etmek miimkiindiir:

1- Ogzgiirlik 6gesi: Oyun, kendi disinda bulunan ama¢ ve hedeflerden

bagimsizca olusur.

2- Igsel sonsuzluk 6gesi: Oyunlar kendi igerisinde 6zel bir zaman yapisina

sahiptirler. Ayrica kendisini siirekli yenilemeye bir egilim gdsterirler.

3- Oyle imis gibi olma 6gesi: Kendine &zgii bir gergekligin, bir kurgunun

bulunmasidir.

4- ikili durum 6gesi: Oyunlarin insanda farkli hislerin bir arada olmasina sebep
olma durumudur. Yani oyunlarin insana hem gerginlik, hem de heyecan ve

haz vermesi durumudur.

5- Kapali biitiinliik 6gesi: Oyunlarin  6zgiirlik igeren smnirlilik tasimasi,
sekilsizligi, dagmiklia yol agmamasi i¢in belirlenmis kurallara bagiml

olmasidir: tematik yonlendirme vb.

6- Simdiki zaman 6gesi: Oyunlar, bir baslangig bir bitis durumu sirasindaki birer

stirectir. Yani belirlenen zamanlar icerisinde yer alirlar (San, 2002).

Oyunda goriilen etkilesim ile toplumsal gergeklikteki etkilesimin benzer
olmasi, oyunun dramada kullanilmasini saglamistir. Egitimde drama ve oyun, egitim
yasantis1 i¢in yasayarak Ogrenme secgenegini saglamada Onemli bir rol
tistlenmektedir. Cocuk, drama etkinliklerini genellikle oyun olarak algilar ve boyle
algiladig1 i¢in dikkatini ve enerjisini tipki oyun sirasinda oldugu gibi yaptig1 etkinlik
iizerinde yogunlastirir (Onder, 1999).
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Egitim durumlartyla ¢cocuga yasamayi ve bir¢ok konuyu daha az zorlanarak,
daha kolay ve eglendirerek o6gretmek miimkiindiir. Drama yoOnteminin basarisi
buradan gelmektedir. Cilinkii drama c¢ocuga sevdigi oyun etkinlikleri i¢inde

yasantisini tanima ve uygulama firsat1 vermektedir (Karadag ve Caligkan, 2008).

2.5.4. Yaratici Dramada Kullanilan Baz Teknikler

Dramatizasyon, “Daha ¢ok bir metne bagh kalarak, basta ¢ocuklar olmak

tizere, bireylerin Oykiileme, devinim dille ifade gibi giiclerine dayanan, dogal,
kiltiirel ve toplumsal tiim olaylarin, imgelerin daha yogun oldugu bir ortamda

oynandigi bir 6grenme yoludur.” (Adigiizel, 2002).

Dramatizasyon, oyunlastirma anlamima da gelmektedir. Oyunlastirma ya da
Dramatizasyon, bir duygu ya da diisiincenin hareket, mimik, ses ve soz ile
anlatilmasidir. Anlama ve anlatma yetenekleri kisiligin gelismesinde dnemli katkilar
sunar. Egitim ve oOgretimin daha etkili, daha canli ve kalict olmasim saglar.
Cocuklarin kiiciik yastan baslayarak, bir meslegi, bir hayvani taklit etmeleri, bir
insanin  giiling hareketlerini canlandirma seklinde yaptiklari  oyunlastirma
etkinliklerinden, Orgilin egitimin biitiin derslerinden yararlanilabilir. Oyunlagtirma

cocuklara nese veren, 6grencilerin ilgisini ¢eken bir etkinliktir (Aykag, 2009).
Egitim ve Ogretimde Dramatizasyon iki sekilde yapilabilir:

1.Herhangi bir oyun metnine bagli kalmadan, 6grencinin okudugunu, gordiigii
ya da dinledigi seylerden anladigin1 hareket ve sesle anlatmak, bir g¢esit
yorumlamaktir. Bu cesit oyunlastirmaya derslerde basvurulabilir. Ogrencilerden

kendilerini ¢esitli varliklarin yerine koymalar1 ve onlar1 canlandirmalari istenebilir.

2. Bir oyun metninin canlandirilmasidir. Ancak bu siif ve okul miisamereleri
hazirlamak i¢in yilda bir kez uygulanabilir ve ¢ok az 6grencinin aktif olmasini saglar

(Kavcar, 2002).
Dramatizasyonun Yararlari:

1. Fazla duyu organimi harekete gecirdigi i¢in Ogrenciyi aktif hale getirir.
Egitim ve 0gretim daha kalici olur.

2. Ogrencilerin kendilerini ve baskalarini daha iyi tanimalarini saglar.
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Zaman ve mesafe agisindan ulasilamayan olaylar1 yaganir hale getirir.
Karmasik olaylar1 anlasilir hale getirir.
Ogrencilerin yaratic1 giigleri ve kendilerine giivenleri artar.

Ice kapanik &grencileri kendilerini daha iyi ifade etmesini saglar.

N o g &~ w

Ekip calismasi nedeniyle sorumluluk alma ve birlikte ¢alisma aligkanlig

kazanir.

8. Ogrencide empati kurma aliskanlig1 kazandirir.

9. Ogrencilerin bireysel ve sosyal olarak kendilerini gelistirmelerini saglar ve
daha saglikli iletisim kurmaya yardimeci olur.

10. Soyut olay ve durumlar1 somutlastirir.

11. Ogrenciler giidiilenir (Kavcar, 2002).

Dogaclama: “Belirli bir 6n hazirhga dayanmaksizin, o anda olusturulan,
secilen ya da verilen konuyu, akis1 dnceden ayrintilariyla saptanmamis, aninda

yaratilan, 6zgiin bir “olusturma” siirecidir” (Adigiizel, 2002).

Rol Yapma: “Rol yapma, eskiden beri 6gretim amaciyla kullanilmasi 6nerilen
tekniklerdendir. Rol yapmada birey, gercek roliinden ve duygularindan siyrilip
kendini bir baskasinin yerine koyar. Ya da belli bir durumda ne yapacagini ve neler
hissedecegini hareketlerle gosterir. Rol yapma bir anlamda, problemin hareketlerle
gosterilmesi ve tartistlmasidir. Ornegin, trafik kurallarma uymanin 6gretildigi bir
derste, trafik kurallarina uymayanlarin basina gelecekler rol yapma ile
canlandirilabilir” (A¢ikgdz, 2008).

Rol Oynama Tekniginin Uygulanmasinda izlenecek Asamalar:

1. Dramatize edilecek oyun ve durum 6grencilere agiklanir.

2. Roller ve kisilikler tasvir edilir.

3. Roller goniillii 6grencilerden baglanarak dagitilir. Siire¢ boyunca oldukga
fazla 6grencinin rol almasi i¢in ¢aba harcanir.

4. Rollere 6grencinin hazirlanabilesi i¢in zaman verilir.

5. Rollerin oynanacagi sahne 6grencilerle birlikte diizenlenir.

6. Oyun ya da belirlenen metin canlandirilir.
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7. Canlandirma sonunda eksik kalan ya da gii¢lii yanlar tartigilir, oyunun gecek

yasamla baglantis1 kurulur (Aykag, 2009).
Rol Oynama Tekniginin Uygulamasinda Dikkat Edilecek Hususlar

1. Bu teknigin wuygulanabilmesi i¢in smifin U seklinde diizenlenmesi
gerekmektedir.

2. Ogrencilere roller dagitilmadan &nce roller {izerinde mutlaka konusulmali
ve kisilikler iyi bir sekilde tasvir edilmeli.

3. Ogretmen olabildigince ice kapamk ogrencilerin rol almasi igin caba
harcamalidir.

4. Oyun sonunda yapilan elestirilerin kisilerden ¢ok oyun iizerinde olmasina

dikkat edilmelidir (Aykag, 2009).
2.6. Okul Oncesi Dénemde Cevre Egitiminde Yaratici Drama

Cevre egitimi, kavramlar ve konularla ilgili bilgilerin transfer edilmesini
saglamaktadir. Zihinsel gelisimin hizi agisindan bu gecgisin en yogun olabilecegi
donem okul oncesi donemdir. Dolayisiyla bu donemde verilecek egitim, gelisimi
birgok anlamda destekleyebilecegi gibi egitimin etkililigini de arttiracaktir (Giilay ve
Onder, 2011).

Okul 6ncesi donemde ¢evre egitimin genel amaglari; dogal ¢evreyi sevmek,
dogal c¢evreyi tanimak, dogal ¢evreyi korumak ve dogal ¢evreyi yeniden kazanmak
ve gelistirmek olarak sunulmaktadir. (Onder, 2003). Yaratic1 drama uygulamalari ile
cocuklar yaparak-yasayarak, zevk alarak ve iist diizey katilim ile konu ve kavramlari
ogrenebilmektedirler. Okul Oncesi donem ¢ocuklarmin gevre egitiminde, genel
amaglar cercevesinde belirtilen davraniglart1 ve bilinci kazanmalar1 konusunda

yaratici dramadan yararlanilabilir.

Cevre egitimine yonelik yaratici drama yontemini kullanirken, dramanin
icerigine gore c¢evrenin dilizenlemesinin yapilmis olmasi gereklidir. Drama
uygulamalari sirasinda sonuca degil ¢cocuklarin etkin katilimlariyla sekillenen stirece
odaklanilmalidir. Uygulama tamamlandiktan sonra tartisma diizeyleri ile amaglanan

konular, kavramlar ayrintili ve ¢ok yonlii olarak ele alinmalidir. Ayrica drama
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etkinliklerinden sonra destekleyici etkinliklerle de Ogretilenler pekistirilmelidir

(Giilay ve Onder, 2011).
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3. BOLUM

YONTEM

Bu boliimde, arastirma modeli, ¢calisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

Aragtirmada elde edilen verilerin toplanmasi, analizi ve yorumlanmasinda nicel

ve nitel aragtirma yontemlerinden olusan “karma yontem” kullanilmastir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada yar1 deneme modellerinden esitlenmemis kontrol gruplu model
kullanilmustir. Gergek deneme modellerinin®® gerektirdigi kontrollerin saglanamadig
ya da yeterli olmadig1 durumda yar1 deneme modellerinden yararlanilir. Yart deneme
modellerine, “olabilenin en iyisi” olarak bakilmali ve dyle degerlendirilmelidir. Bazi
kontrol giigliiklerine bakarak, bunlar1 kullanmaktan vazge¢mek yerine, sinirliliklarini
onemle dikkate almak kaydiyla, ger¢cek deneme modellerinin uygulanamadig:

durumlarda, genis 6l¢iide yararlanilmalidir.

Yar1 deneme modellerinden esitlenmemis kontrol gruplu model, dntest- sontest
kontrol gruplu modele * benzemektedir. Aralarinda tek ve en Gnemli ayrilik,
gruplarin gelisigiizel olusmasidir. Modelde yansiz atama yoluyla esitlenmeleri icin
Ozel bir ¢caba harcanmaz. Ancak katilimcilarin, benzer nitelikte olmalarmma 6zen
gosterilmelidir. Ayrica bunlardan hangisinin deney, hangisinin kontrol gruplu olacag:

da yansiz bir se¢imle kararlastirilir (Karasar, 2009).

Arastirmada birbirine denk gruplardan es olasilikla biri deney grubu ve digeri
kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney grubunda yaratici drama yontemi

kullanilarak g¢evre egitimi uygulamalart yapilmistir. Kontrol grubunda ise mevcut

! Gergek deneme modellerinin ortak 6zelligi, birden ¢ok grup kullamlmasi ve gruplarin yansiz atama
ile olusturulmasidir. Béylece her agamada en az bir deney bir de kontrol grubu bulunur (Karasar,
2009: 97).

12 Ontest- sontest kontrol gruplu modelde, yansiz atama ile olusturulmus iki grup bulunur. Bunlardan
biri deney, oteki ise kontrol grubudur (Karasar, 2009: 97).
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okul 6ncesi egitim programina uygun diger etkinlikler ile ¢evre egitimi uygulamalari
yapilmistir. Deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin ¢evre egitimine yonelik
farkindalik diizeylerini belirlemek amaciyla “Go6zlem Formu” 6gretmenler tarafindan

Ontest ve sontest olarak doldurulmustur.

Arastirmada kullanilan esitlenmemis kontrol gruplu modelin simgesel

gorliiniimii asagidaki tablo 3.1.1°de verilmistir.

Cizelge: 3.1.1. Deney Deseni

GRUPLAR ONTEST DENEL SONTEST
ISLEMLER
Gl 01 Yaratic1 Drama 02
Y ontemi
(Deney Grubu) | (Go6zlem Formu) (G6zlem Formu)
4 Yas A
G2 01 Mevcut Okul 02
Oncesi Egitim
(Kontrol Grubu) | (Gozlem Formu) (Gozlem Formu)
Programi
4Yas B Etkinlikleri

Arastirmada birbirine denk gruplardan es olasilikla biri deney grubu ve digeri
kontrol grubu olarak belirlenmistir. Deney grubunda yaratict drama yontemi
kullanilarak g¢evre egitimi uygulamalar1 yapilmistir. Kontrol grubunda ise mevcut
okul dncesi egitim programina uygun diger etkinlikler ile ¢evre egitimi uygulamalari
yapilmistir. Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin cevre egitimine yonelik
farkindalik diizeylerini belirlemek amaciyla “G6zlem Formu” 6gretmenler tarafindan

ontest ve sontest olarak doldurulmustur.

3.2. Cahisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2011-2012 egitim- 6gretim yilinda, Aydin ili,
Kusadast ilgesi, Miicella Emgin Anaokulu’nda O6grenim goren iki subedeki

ogrenciler olusturmustur. Arastirma icin Miicella Emgin Anaokulu’nun
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secilmesinde, okulda yeterli sayida dort yas grubu 6grencisinin bulunmasi, okul
yonetimi ve Ogretmenlerin bilimsel arastirmalara ilgi duymasi, Ogrencilerin
ogrenmesinde etkili olabilecek yontemlere okul velilerinin ilgi géstermesi, okulda
yaratict drama uygulamalar1 igin gerekli materyallerin saglanabilme kolayliginin
olmasi, siif biiytlikliikleri vb. Olgiitler gz onilinde bulundurulmustur. Arastirma,
deney grubunda 22 ve kontrol grubunda 22 &grenci olmak tizere toplam 44 6grenci

ile yiirttilmiistiir.

Ornekleme Giren Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin

Betimlenmesi

Cizelge: 3.2.1. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyetlerine

Gore Dagilim

Cinsiyet
Kiz Erkek Toplam

Deney Frekans (f) 10 12 22

Grubu Yiizde (%) 45,5 54,5 100

Gruplar Toplam (%) 50 50 50
Kontrol Frekans (f) 10 12 22

Grubu Yiizde (%) 45,5 54,5 100

Toplam (%) 50 50 50

Frekans (f) 20 24 44

Toplam Yiizde (%) 45,5 54,5 100
Toplam (%) 100 100 100

Cizelge 3.2.1°de goriildiigli gibi deney grubunda toplam 22 ¢grencinin 10’u
(%45,5) kiz, 12’s1 (%54,5) erkektir. Kontrol grubunda toplam 22 6grencinin 10’u
(%45,5) kiz, 12’si (%54,5) erkektir.
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Cizelge 3.2.2. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Annelerinin

Egitim Diizeylerine Gore Dagilimi

Annenin Ogrenim Durumu

flkogretim | Ortabgretim | Universite | Toplam
Deney | Frekans 2 9 11 22
Grubu | ()
Gruplar Yiizde 9,1 40,9 50,0 100,0
(%)
Toplam 100,0 45,0 50,0 50,0
(%)
Kontrol | Frekans 0 11 11 22
Grubu | ()
Yiizde 0 50,0 50,0 100,0
(%)
Toplam 0 55,0 50,0 50,0
(%)
Frekans 2 20 22 44
Toplam ()
Yiizde 4,5 45,5 50,0 100,0
(%)
Toplam 100,0 100,0 100,0 100,0
(%)

Cizelge 3.2.2.°de goriildiigii gibi, aragtirmaya katilan deney grubunda toplam

22 grencinin annesinin 2’si (% 9,1) ilkdgretim, 9’u % (40,9) ortadgretim ve 11°1 (%

50) tiniversite mezunudur.

Cizelge 3.2.2.’de goriildiigli gibi, arastirmaya katilan kontrol grubunda toplam

22 dgrencinin annesinin 11’1 (%50) ortadgretim ve 11°1 (%50) tiniversite mezunudur.
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Cizelge 3.2.3. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Babalarinin

Egitim Diizeylerine Gore Dagilimi

Babanin Ogrenim Durumu
Ilkbgretim | Ortabgretim | Universite | Toplam
Deney | Frekans 3 8 11 22
Grubu | ()
Gruplar Yiizde 13,6 36,4 50,0 100,0
(%)
Toplam 50,0 40,0 61,1 50,0
(%)
Kontrol | Frekans 3 12 7 22
Grubu | (f)
Yiizde 13,6 54,5 31,8 100,0
(%)
Toplam 50,0 60,0 38,9 50,0
(%)
Frekans 6 20 18 44
Toplam ()
Yiizde 13,6 45,5 40,9 100,0
(%)
Toplam 100,0 100,0 100,0 100,0
(%)

Cizelge 3.2.3.’de goriildigii gibi, deney grubunda toplam 22 Ggrencinin
babasinin 3’1 (% 13,6) ilkogretim, 8’1 (% 36,4) ortadgretim ve 11’1 (% 50) liniversite
mezunudur.

Cizelge 3.2.3.°de goriildiigii gibi, kontrol grubunda toplam 22 &grencinin
babasiin 3’i (% 13,6) ilkogretim okulu mezunu, 12’si (% 54,5) ortadgretim ve 7’si

(% 31,8) tiniversite mezunudur.

3.3. Veri Toplama Araglan

Aragtirma verileri, arastirmaci tarafindan gelistirilen “Kisisel Bilgi Formu (EK-

2)”, “Gozlem Formu (EK-3)” ve “Goriisme Formu (EK-4)” ile toplanmistir.
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Kisisel bilgi formu, arastirmaya katilan 6grencilerinin cinsiyet, anne-babanin
egitim ve calisma durumu, sosyo-ekonomik diizeyi gibi bilgilerin belirlenmesi icin
hazirlanmistir. Bu arag, arastirmaya katilan ogrencilerin kisisel 6zelliklerinin

belirlenmesi agisindan 6nemlidir.

Egitim siireci iginde bireylere kazandirilmaya calisilan duyussal niteliklerin
her biri, hem 6grencilere kazandirilmasi gereken istendik nitelikler olmalar1 hem de
Ogrencilerin biligsel alana iligkin Ogrenmeleri ile iligkili olmalart bakimindan
onemlidir. Duyussal niteliklerin siire¢ iginde cesitli Olgme tekniklerine gore
arastirmaci tarafindan gelistirilen 6lgme araglari ile belli belirli bir plan ¢ergevesinde
ve siirekli izlenmesi gerekmektedir. Duyussal niteliklerin 6l¢iilmesinde kullanilan

tekniklerden biri gozlemdir (Nartgiin, 2010: 164).

Gozlem, arastirmada ihtiyag duyulan verilerin insan, toplum ya da doganin
belli hedeflere odaklanilarak ¢iplak gozle ya da bir ara¢ kullanilarak izlenmesi ile
toplanmasidir (Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009:
141).

Gozlem teknigi, olay ve yasantilarin gergek hiiviyetlerine dair olgulari
duyular yoluyla algilama ve bu algilar1 veri olarak degerlendirme esasina dayanir.
Duyular ve algilarla bilgi ve kanaat sahibi olmak her ne kadar siibjektif bir olgu ise
de, olaylar ve durumlar hakkinda genel kanaat olusturmada temel bir yoldur. Insanlar

cogu diisiince ve kanaatlerine bu yolla ulasir (Cebeci, 2010: 109).

Gozlem formu, cevre egitimi ile ilgili kazanimlar dikkate alinarak arastirmact
tarafindan gelistirilmistir. Form, 4’lii likert tipinde olup, 28 maddeden olugsmaktadir.
Bu formun gelistirilmesi siirecinde oncelikle alanyazin ve okul oncesi egitim
programindaki (2006) ilgili kazanimlar dikkate alinarak maddeler yazilmistir.
Gozlem formunda yer alan maddelerin kapsam gecerliligini saptamak amaciyla
O0lcme degerlendirme uzmanlari (2), program gelistirme uzmanlar1 (2), Tiirkce
Ogretmenleri (4), ve okul Oncesi 6gretmenleri (8) tarafindan incelenmistir. Uzmanlar
tarafindan formda yer alan maddelere kapsam, anlatim ve madde yazim teknikleri
acisindan gerekli goriilen degisiklikler ve diizenlemeler yapilarak gozlem formuna

son hali verilmistir.



58

Arastirmanin nitel boyutu i¢in arastirmaci tarafindan 9 maddeden olusan yari
yapilandirilmig goriisme formu gelistirilmistir. Hazirlanan goriisme formu odak grup

goriismesi yoluyla uygulanmustir.

Gorligme formun gelistirilmesinde alanyazinda yer alan 6rnek formlar dikkate
alimarak maddeler yazilmis ve bu maddeler uzmanlar tarafindan incelenmistir.
Uzmanlarin gorisleri dikkate alinarak goériisme formunda gerekli diizenlemeler

yapilmis ve forma son hali verilmistir.

Arastirmanin nitel verilerinin gegerliligini ve glivenirligini saglama ile ilgili

olarak alinan 6nlemler asagida aciklanmstir.

Arastirma  sonuglarinin  benzer ortamlarda ve benzer durumlarda
tekrarlanabilmesine olanak saglayabilmek icin arastirmanin yapildigi okulun
nitelikleri ile deneysel islemlerin yapildig1r 6grenme-6gretme siireci ile agiklanmaya
calisilmigtir. Goriisme caligmalarinin nasil yapildigi, nasil kayit altina alindigi ve

nasil analiz edildigi belirlenmeye ¢alisilmistir.

Arastirmada odak grup goriismesi giivenirligi i¢in verilere yonelik olusturulan
temalar iki alan uzmanina sunulmus ve uzmanlardan olusturulan yapinin uygunlugu
konusunda goriis bildirmeleri istenmigstir. Gelen goriisler dogrultusunda diizeltmeler

yapilmis ve goriis birligine varilmugtir.
3.4. Denel Islemler

Aragtirma oOncesi yapilan hazirlik siirecinde, Oncelikle c¢evre egitimi
kapsamindan hangi amacglarin ve kazanimlarin yer almasi gerektigi alanyazin
taramas1 yapilarak belirlenmistir. Belirlenen ama¢ ve kazanimlar dogrultusunda
cevre egitiminde yer alan konular ve kavramlar tespit edilmistir. Ardindan secilen
amaglarin ¢ocuklara kazandirilmasi igin uygulanacak etkinlik planlar1 ve kullanilacak
O0gretim materyalleri hazirlanmistir.  Etkinliklerde afisler, flash Kkartlar, artik
materyaller, bitkiler, geridoniisiim kutular1, ¢adir, cd’ler, kostiimler, maskeler vb.

kullanilmastir.
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Arastirmaci tarafindan amacina uygun olarak ve deney grubunda uygulanacak
olan gevre egitiminden yola ¢ikarak hazirlanan yaratict drama etkinlik planlari, bu
konuda deneyimli Tiirk¢e 6gretmenleri, program gelistirme uzmanlari, okul 6ncesi
Ogretmenleri ve yaratict drama uzmanlarinin goriislerine sunularak, onlarin elestiri ve
onerileri dogrultusunda diizenlemeler yapilmistir. Etkinliklere son bi¢imi verilip,
ogrencilerin ¢evre egitimindeki farkindaliklarini arttirmak i¢in kurgulanan 20 ayri

yaratict drama etkinlik plani hazirlanmistir.

Veri toplama araglari, etkinlik planlar1 ve 6gretim materyalleri hazirlandiktan
sonra, arastirmanin yapilabilmesi i¢in izinler alinmistir. Deney ve kontrol gruplari
belirlendikten sonra, kontrol grubunun O&gretmenine arastirmanin konusu ve
calismanin nasil yiiritiilecegine iligkin bilgiler verilmistir. Ayrica 6grenciler de
arastirma konusunda bilgilendirilmistir. Aragtirmanin niteligi ag¢iklandiktan sonra

kisisel bilgi formu deney ve kontrol grubu 6gretmenleri tarafindan doldurulmustur.

20112012 egitim -6gretim yilinin ikinci yarisinda, 8 hafta (2 Nisan 2012- 30
Mayis 2012) boyunca toplam 20 saat'® olarak deney grubu ile yapilan uygulama
siiresince, cevre egitimine iliskin Ogrencilerde farkindalik olusturmaya yonelik
toplam 20 oturum gerceklestirilmistir. Oturumlarda gerceklestirilen etkinlikler (EK-
6)’da belirtilmistir.

Kontrol grubunda ise uygulamalar ile ilgili hi¢bir hazirlik yapilmamis olup,
mevcut okul Oncesi egitim programinda g¢evre egitimine iliskin yer alan amag,
kazanimlar ve etkinlikler (sanat, fen- doga ve matematik, miizik, Tiirk¢e- dil vb.)

gergeklestirilmistir.
3.5. Verilerin Toplanmasi

Deney'* ve kontrol grubunda uygulama yapan ogretmenler, 20 Mart 2012
tarihinde, “Go6zlem formu”nu Ontest olarak doldurmuslardir ve ardindan arastirmanin

uygulamasina ge¢ilmistir.

3 Bir oturum 60 dakika olarak gerceklestirilmistir.
' Deney grubu uygulamalari arastirmaci tarafindan yapmustir.
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Uygulama c¢alismalarmin tamamlanmasmin ardindan 4 Haziran 2012
tarihinde deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere “Go6zlem Formu” son test olarak

uygulanmustir.

Aragtirmanin nitel boyutu i¢in 1-7 Haziran 2012 tarihleri arasinda odak

gorliismeleri yapilmstir.

Odak grup gorlismeleri bireysel goriismelere gore farkli  ozellikler
tagimaktadir. Odak grup goriismelerinde sorulara verilen cevaplar, gruptaki
bireylerin birbirleriyle etkilesimi sonucunda olusur. Gruptan bir bireyin sorulan
soruya verdigi bir cevabin, diger bireyler tarafindan duyulmasi, onlara kendi
diisiincelerini verilen bu cevap ¢ergevesinde olusturma firsat1 vermektedir. Yani grup
dinamikleri sorulara verilen yanitlarin kapsamini ve derinligini etkileyen 6nemli bir
etken olmaktadir. Odak grup goriismelerini bu 6zelligi, bu tiir gériismelerin zengin
bir veri seti olusturmaya yardimci olmasi agisindan da onemlidir (Yildirim ve

Simsek, 2011).

Odak grup goriismeleri, 2 grup 5’erli, diger 2 grup ise 6’sarli olmak lizere 4
grup bi¢iminde toplam 22 grenci ile yapilmistir. 1. Grup gortismesi 1 Haziran 2012
tarihinde saat 10.30°da gerceklesmistir. 2. Grup goriismesi 4 Haziran 2012 tarihinde
saat 10.30°da gergeklesmistir. 3. Grup goriismesi 5 Haziran 2012 tarihinde saat
10.30°da gerceklesmistir. 4. Grup goriismesi 6 Haziran 2012 tarihinde saat 10.30’da
gerceklesmistir.

Uygulama giivenirligini arttirmak amaciyla oturumlar 6grenci Velilerinden
aliman izinle fotograflanmistir. Ayrica uygulama sonrasi yapilan odak grup
goriismeleri de kamera ile kayit altina alinmistir. Bu nedenle arastirmaci tarafindan
okulda veli toplantisi yapilarak, veliler arastirma konusunda bilgilendirilmis olup,

velilerin arastirmayla ilgili merak ettikleri sorular yanitlanmastir.

Arastirmaci,  Ogrencilerin  gergek  isimlerinin  hicbir  yerde rapor
edilmeyecegini ve raporda 6grenciler icin kodlama yapilacagini velilere belirtilmistir.
Toplant1 sonras1 (EK—5)’te goriilen izin formu deney grubunda yer alan dgrencilerin

velilerine imzalatilarak gerekli izin alinmigtir.
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3.6. Verilerin Analizi

Arastirmada yer alan alt problemlere ¢6ziim bulmak amaciyla veri toplama
araglarindan yararlanilmistir. Bu nedenle veri ¢éziimleme siirecinin nasil isledigi

asagida agiklanmistir.

Gozlem formundan elde edilen veriler SPSS (version 17.0) bilgisayar paket
programi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmadan elde edilen nicel veriler
tizerinde parametrik ya da parametrik olmayan analiz tekniklerinin hangisinin

kullanilacagina asagida aciklanan olgiitler dikkate alinarak karar verilmistir.

Aragtirmada deney ve kontrol grubu yer almaktadir. Calismalar, deney
grubunda 22, kontrol grubunda 22 olmak fiizere toplam 44 6grenci ile yapilmistir.
Ogrenci sayilarmin az olmasi nedeniyle gruplardan elde edilen puan dagilimlarmin
normal dagilim gosterip gostermedigi kontrol edilmistir. Her gruptan elde edilen
puan dagilimlarinin normal olmadigi belirlenmistir. Bu nedenle verilerin analizi i¢in
parametrik testler yerine Mann Whitney U- testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar testi

gibi non-parametrik testler kullanilmistir.

Mann Whitney U testi, iki iligkisiz 6rneklemden elde edilen puanlarin
birbirlerinden anlaml bir sekilde farklilik gosterip gostermedigini test eder. U testi,
bagimli degiskenin en az siralama olgeginde ve gozlemlerin birbirinden bagimsiz

olmasini gerektirir (Biiytikoztiirk, 2012).

Wilcoxon Isaretli Siralar testi, iliskili iki &l¢iim setine ait puanlar arasindaki
farkin anlamliligini test etmek amaciyla kullanilir. Bu test, iligkili iki 6l¢lim setine
fark puanlariin yoniiniin yani sira miktarlarin1 da dikkate alir. Wilcoxon isaretli-
siralar testi, bagimli degiskenin en az siralama oOlceginde olmasimi ve gozlem

ciftlerinin birbirinden bagimsiz olmasi gerektirir (Biiytikoztiirk, 2012: 162).

Arastirmanin nicel boyutunu desteklemek ve dordiincii alt probleme cevap
bulmak i¢in yar1 yapilandirilmis gériisme sorularindan olusan odak grup goriismesi
yapilarak veriler elde edilmistir. Video kamera ile kayit edilerek yapilan bu

goriismelerden elde edilen verilerin 6zgiinliigii korunarak oldugu gibi bilgisayar



62

ortamina aktarilmistir. Gortsmelerle elde edilen veriler nitel veri analizinden

betimsel analiz yaklasimi kullanilarak ¢oziimlenmistir.

Betimsel analizde elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen temalara gore
Ozetlenir ve yorumlanir. Veriler gozlem ya da goriisme siireclerinde kullanilan
sorular ya da boyutlar dikkate alinarak sunulabilir. Betimsel analizde, bireylerin
gorlslerini yansitmak amaciyla dogrudan alintilar yapilir. Bu tiir analizde amag, elde
edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bigimde sunmaktir. Bu amagla elde
edilen veriler, once sistematik ve agik bir bi¢cimde betimlenir. Ardindan bu
betimlemeler agiklanir ve yorumlanir, neden- sonug iligkileri irdelenir ve birtakim

sonuglara ulasilir (Yildirim, Simsek, 2011).

Verilerin analizinde, goriismelerden elde edilen verilerin aslina miimkiin
oldugunca bagli kalinmistir. Bulgular ve yorum béliimiinde arastirmaya katilan
ogrencilerin sdylediklerinden dogrudan alintilar yapilmistir. Arastirmada elde edilen

bulgular birlikte verilerek yorumlanmastir.

Goriismelerden elde edilen veriler birlikte kodlanmis ve elde edilen sonuglar
ayni temalar altinda aciklanmistir. GoOriisme sonuglarinin analizi ile ortaya g¢ikan

temalara iliskin 6grenci gorisleri hicbir degisiklige ugratilmadan 6rneklendirilmistir.
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IV. BOLUM

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde, arastirmanin Vverileri, alt problemler dikkate alinarak
¢Ozlimlenmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular iki ag¢idan degerlendirilmistir.
Arastirmanin nicel alt problemlerine iliskin bulgular, olusturulan tablolarda
Ozetlenmis ve yorumlanmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile elde edilen
veriler betimsel analiz yoluyla analiz edilmis ve nicel verileri desteklemek icin
kullanilmigtir. Gozlem Formu ve 6grenci goriiglerinden elde edilen bulgular alt

problemlerin siras1 izlenerek asagida verilmistir.

Deney ve kontrol grubunun Ontest puanlari arasinda fark olup olmadigim
karsilastirmak i¢in Mann Whitney U- Testi; deney ve kontrol grubunun sontest
puanlari arasinda fark olup olmadigini karsilastirmak icin Mann Whitney U- Testi;
deney ve kontrol grubunun Ontest ve sontest puanlari arasinda fark olup olmadigini

karsilastirmak icin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir.

4.1. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ontest Puanlan ile Tlgili

Bulgular

“Deney ve kontrol grubundaki okul Oncesi Ogrencilerinin Ontest puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?” Bu soruyu test etmek i¢in deney ve kontrol
grubu ogrencilerinin gézlem formundan aldiklari Ontest puanlarma iligkin U- testi

sonuclari ¢izelge 4.1.1°de verilmistir.
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Cizelge 4.1.1: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerinin Cevre Egitimi

Gozlem Formundan Aldiklar1 Ontest Puanlarina iliskin T- Testi Sonuclar:

Grup n Sira Sira U p
Ortalamasi T
oplam
Deney 22 20,86 459,00 206,00 397
Kontrol 22 24,14 531,00

Cizelge 4.1.1. incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki okul oncesi
Ogrencileri i¢in (4 yas grubu Ogrencilerine) ¢evre egitimi verilmeden Once
Ogretmenler tarafindan doldurulan 6l¢gme aracindan elde edilen Ontest puanlari
arasinda anlamli bir fark bulunamamistir (U=206,00; p>0.05). Baska bir deyisle,
gruplarin Ontestten almis olduklar1 puanlar karsilastirildiginda, kontrol grubundaki
ogrencilerin, deney grubundaki ogrencilere kiyasla ontestte daha fazla puan elde
ettigi soylenilebilir. Ancak, kontrol grubu lehine olusan bu farkin anlamli bir fark
olusturmadigi belirlenmistir. Bu durum, deney ve kontrol grubunun es gruplar

oldugunu gostermektedir.
Bu sonug soyle yorumlanabilir:

Deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulama dncesinde okul dncesi egitim
programinda yer alan amag ve kazanimlar ve 6gretmen kilavuz kitaplarinda yer alan
etkinlikler dogrultusunda 6grenme- 6gretme siireci gerceklestirilmistir. Bu durum
gostermektedir ki, deney ve kontrol grubu dgretmenleri ayn1 yontem ve teknikleri
kullanarak 6grenme- 6gretme siirecini gerceklestirmistir ve her iki grup 6grencilerin

de cevre egitimi ile ilgili 6n 6grenmeleri birbirine yakindir.

4.2. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sontest Puanlan ile Tlgili

Bulgular
Arastirmanin ikinci alt problemi sdyle ifade edilmistir:

“Deney ve kontrol grubundaki okul Oncesi Ogrencilerinin sontest puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?” Bu durumu test etmek icin kontrol ve deney
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grubunun gozlem formundan aldiklart sontest puanlarina iliskin U- testi sonuglar

cizelge 4.2.1°de goriilmektedir.

Cizelge 4.2.1.: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerinin Cevre Egitimi

Gézlem Formundan Aldiklar: Sontest Puanlarina Iliskin U- Testi Sonuclar

Grup n Sira Sira U p
Ortalamasi Toplamm
Deney 22 31,93 702,50 34,500 ,000
Kontrol 22 13,07 287,50

Cizelge 4.2.1. incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki okul oncesi
Ogrencileri i¢in (4 yas grubu Ogrencilerine) ¢evre egitimi verildikten sonra
doldurulan 6lgme aracina iligkin sontest puanlari arasinda anlaml bir fark oldugu
goriilmistir (U=34,500; p<0.05). Bagka bir deyisle, sekiz haftalik deneysel galisma
sonunda, yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubunda yer alan
Ogrencilerle, okul Oncesi egitim programina gore gergeklestirilen ¢evre egitimi
uygulamalarinin yapildigir kontrol grubu sontest puanlari1 arasinda anlamli bir fark
bulunmustur. Bu bulgu, yaratici drama yonteminin Ogrencilerin ¢evre egitiminde

cevreye yonelik farkindalik olusturmasinda etkili oldugunu gostermektedir.

4.3. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puan

Farklar ile ilgili Bulgular
Arastirmanin ti¢lincii alt problemi sdyle ifade edilmistir:

“Deney ve kontrol grubundaki okul oncesi 6grencilerinin Ontest ve sontest
puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?” Bu durumu test etmek igin kontrol ve
deney grubunun gozlem formundan aldiklari sontest puanlarina iliskin Wilcoxon

Isaretli Siralar testi sonuglari gizelge 4.3.1°de goriilmektedir.
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Cizelge 4.3.1. : Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerinin Cevre Egitimi

Oncesinde ve Sonrasinda Cevre Egitimi Gozlem Formundan Aldiklar

Puanlarin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclar

Gruplar | Olgiim N Sira Sira z P
Ortalamasi1 | Toplam
Deney Negatif 02 .00 .00 -4,11 ,000
Grubu Sira
§0ntest- Pozitif 2P 11,50 253,00
Ontest Sira
Esit 0°¢ - -
Kontrol | Negatif od .00 00 -4,10 ,000
Grubu Sira
Sontest- | Pozitif 20° 11,50 253,00
Ontest Sira
Esit of - -
a. Deney sontest < Deney Ontest
b. Deney sontest > Deney Ontest
c. Deney sontest = Deney Ontest
d. Kontrol sontest < Kontrol ontest
e. Kontrol sontest > Kontrol ontest
f. Kontrol sontest = Kontrol ontest

Cizelge 4.3.1. incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin,

uygulamalar dncesi ve sonrasi ¢evre egitimi gézlem formundan aldiklari puanlarinin

arasinda farkin anlamli oldugu goriilmektedir (Deney grubu: z=-4,11; p<0.05 ve

kontrol grubu: z=-4,10; p<0.05). Fark, puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlari

dikkate alindiginda, gozlenen bu farkin pozitif siralar, yani sontest puani lehinde

oldugu goriilmektedir (Deney grubunun sontest puanlarinin aritmetik ortalamasi,

kontrol grubunun sontest puanlarinin aritmetik ortalamasina gore yiiksektir).
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Bu sonug soyle yorumlanabilir:

Gegeklestirilen ¢evre egitimi uygulamalar1 sonrasinda gruplarin Ontest ve
sontestler puanlart incelendiginde deney ve kontrol grubunun basarili oldugu
goriilmektedir. Ancak, yaratict drama egitimi ile verilen ¢evre egitiminin mevcut
okul oncesi egitim programindaki etkinliklere gore daha basarili sonuglar verdigi
sOylenebilir. Bu durum, yaratic1 drama ile verilen ¢evre egitiminin mevcut okul

oncesi programindaki etkinliklerden daha basarili sonuglar verdigini gostermektedir.

Bu bulgulara goére, yaratict drama yontemi kullanilarak verilen c¢evre
egitiminin, okul Oncesi egitim programindaki etkinliklere gore yapilan ¢evre

egitimine gore ¢evreye olan farkindalik agisindan daha etkili oldugu sdylenebilir.

4.4. Ogrencilerle Yapilan Odak Grup Goriismesi Sonuclari

Deney grubundaki dgrencilerin yaratici drama etkinlikleri iliskin goriisleri, yar1
yapilandirilmig goriigme formu ile odak grup goriismesi yapilarak alinmistir. Odak
grup goriismesi, 2 grup S’erli ve diger 2 grup 6’sarli olmak iizere dort grup

biciminde, toplam 22 dgrenci ile yapilmis ve kamera ile kayit edilmistir.

Goriismelerden elde edilen veriler birlikte kodlanmis ve elde edilen sonuglar
ayni temalar altinda agiklanmustir. Ogrenci goriisleri “Hayvan Sevgisi”,
“Hayvanlari Koruma”, “Cevre Bilgisi”’, “Bitkileri Koruma”, “Cevreyi
Koruma”, “Cevre Kirliligi”?, “Cevreyi Giizellestirme”, “Duygular” ve
“Karsilastirma” temalar1 altinda kodlanmustir. Goriisme sonuglarimin analizi ile
ortaya ¢ikan temalara iliskin Ogrenci goriigleri higbir degisiklige ugratilmadan

orneklendirilerek yorumlanmustir.

Ogrenciler ile yapilan goriisme sonuglar1 asagida verilmistir.
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Hayvan Sevgisi Temasi

Deney grubundaki Ogrencilere “Hayvanlar1 sever misiniz? Neden?” sorusu
sorulup, “Hayvan Sevgisi” temasi altinda kodlanmistir. Ogrencilerin soruya iliskin

gorisleri sunlardir.

06. Ciinkii ben ¢ok seviyorum. Ciinkii onlart ¢ok seviyorum. Ciinkii hayvanlar doganin
bir parcasi.

O8. Ciinkii hayvanlar ¢ok tath ve ¢ok sirin annelerini ve yavrularini ben ¢ok seviyorum,
bana sarildi. Ben ona mama verdim, besledim onu. Sonra biiyiidii, anne oldu, sonra da ¢ok
sirindi.

09. Ciinkii ben onlara bazen yemek verdigim icin onlarda beni seviyor.

O18. Ciinkii hayvanlar canlidir.

021. Ciinkii onlar dogamizi temizliyorlar.

022. Ciinkii dogaya uyumlu oluyorlar.

Deney grubundaki o6grencilerin goriisleri incelendiginde, Ogrenciler, ¢evre
egitimi ile kurgulanan yaratict drama etkinliklerinde hayvanlar1 sevme nedenleri ile
ilgili olarak, hayvanlarin doganin bir parcast oldugunu, hayvanlarin dogay1
temizledigini ve onlarin canli oldugunu, hayvanlarin dogaya uyumlu oldugunu ifade
etmiglerdir. Bu goriisler, 0grencilerin ¢evre egitimi kapsaminda hayvan sevgisini
anlamak ve g¢evrelerinde bulunan diger canlilar1 fark etmek ve yasamda hayvanlarla

paylastiklarini (duygu ve diisiincelerini) ifade etmek acisindan 6nemlidir.

Hayvanlar1 Koruma Temasi
Deney grubundaki 6grencilere “Hayvanlari korumak ic¢in neler yaparsiniz?”
sorusu sorulup, “Hayvan Koruma” temas: altinda kodlanmistir. Ogrencilerin

soruya iligkin goriisleri asagidaki gibidir;

OI. Onlar: sokaga atmamaliyiz. Onlar éliirse onlarinda evi olmaz. Bir tane avci varsa
hayvanlari vuracaksa soylemeliyiz, zarar vermesin diye.

02. Onlara sarilmaliyiz bir de yemek vermeliyiz.

08.0nlara yemek vermeliyiz. Onlara bir cocuk zarar verince “sakin yapma! O hayvan,
bizim arkadagimiz, ¢evre dostu, o yiizden ona sakin zarar vermemeliyiz” derim.

09.0nlara yemek vermeliyiz.
O11.0nlart yikarim. Hayvanlara vurmamaliyiz, hayvanlari tekmelememeliyiz.

O13. Mesela onlart beslerim, yikarim, kétii insanlardan korurum. Onlart disarida
gezdiririm. Onlar: ytkarim.

020. Ormanda yangin ¢ikarmamaliyiz. Onlara siit vermeliyiz.
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022. Onlara su vermeliyiz ve kedilerin yavrusu olursa onlara zarar vermemeliyiz.

Deney grubundaki Ogrencilerin soruyla ilgili goriisleri incelendiginde,
Ogrenciler hayvanlar1 korumak i¢in neler yapilabilecegi ile ilgili olarak; hayvanlari
sokaga atmamalari, hayvanlara yemek vermeleri, ormanlarda yangin ¢ikarmamalari,
hayvanlara siddet uygulamamalar1 gerektigini belirtmislerdir. Bu gorisler,
Ogrencilerin ¢evre egitimi kapsaminda hayvanlarin yasama haklarmma saygi
gostermeleri, c¢evresindeki diger canlilar1 da korumasi gerektigini fark etmeleri
agilarindan 6nemlidir.

Deney grubundaki o6grenci goriiglerinden ve yapilan uygulamalardan elde
edilen veriler ve gozlemlere gore, cevre egitimi i¢in kullanilan yaratici drama
etkinlikleri sonucunda, 6grenciler, hayvanlari daha cok sevdiklerini, hayvanlari
neden korumak istediklerini, drama ve canlandirmalar yoluyla hayvanlar1 daha iyi
anladiklarin1 ve daha onlara kargi daha dikkatli olmak istediklerini belirtmislerdir.
Ayica etkinlik uygulamalar1 siirecinde kullanilan cesitli maskeler ve kostiimler,
ogrencilerin dikkatlerini ¢ekmek ve onlar giidiilemek acisindan onem arz ettigi

gbzlemlenmistir.

Cevre Bilgisi Temasi
Deney grubundaki ogrencilere “Cevre nedir? Cevre ile ilgili neler
sOylemek istersiniz?” sorusu yoneltilip, “Cevre Bilgisi” temas1 altinda

kodlanmustir. Ogrencilerin soruya iliskin goriisleri sunlardir;

Ol.Doga.
Ol., 09., 013., O20. Bitkilerin, hayvanlarin, insanlarin yasadigi her yer.
O5. Cigek ve bitki, agaglar.

O7.Ben ¢im goriiriim, Cicek goriiriim. Havayr goriiriim. Bulutu gorviiriim. Giinegi
goriiriim. Manzarayr gériiriim. Bahgeyi goriiriim. Evi gériiriim. Agaglart goriiriim. Cocuklar
gortiriim.

08. Cevre doganin bir parcast ve her yer dogayla birlesiktir, birde onlar doganin her
yeridir.

O11. Manzara var, sokak var, ¢arsi var, deniz kenarlari var.
O12. Insanlarin ve hayvanlarmn, otlarin oldugu yer her yerdir.
O14. Gemiler, deniz kenari, cigekler, hayvanlar, insanlar
O16. Hayvanlar, bitkiler, dogalar.

017 Yesillik.
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Deney grubundaki 6grencilerin goriisleri incelendiginde, dgrenciler, ¢evrenin
doga oldugunu; cevrenin, bitkilerin, hayvanlarin ve insanlarin yasadigi her yer
oldugunu; ¢evrenin yollar, giines, ¢icek, ¢im, hava, bulut, manzara, ev, agac,
cocuklar, manzara, sokak, deniz kenarlari, gemilerden olustugunu ve c¢evrenin
yesillik oldugunu belirtmislerdir. Bu goriisler, 6grencilerin ¢evre bilgisi ve
cevresinde neler olup bittigini, nelerin var oldugunu fark etmeleri agisindan
onemlidir. Nitekim yaratict drama yontemi kullanilarak yapilan etkinliklerde

Ogrenciler, ¢cevre kavramini ve ¢evre unsurlarini kavradiklarini belirtmislerdir.

Yaratict dramanin 6ziinii olusturan dogaglama, rol oynama gibi tekniklerin
etkinliklerde etkin olarak kullanilmasi, 6grencilerin siirece etkin olarak katilmalarina
olanak saglamasinin yaninda, siirekli olarak konugma ve hareket etkinligi ig¢inde
bulunmalarindan dolay1 dgrencilerin, dinleme, anlama, fark etme, empati kurma gibi

becerilerini olumlu bigimde gelistirdigi sdylenebilir.

Bu agilardan bakildiginda iyi se¢ilmis ¢evre egitimi ile ilgili etkinliklerin drama
stireci ile birlestirildiginde ¢ocuklarin ¢evre farkindaliginin artmasina olumlu yonde

katkilar getirebilecegi sdylenebilir.

Bitkileri Koruma Temasi
Deney grubundaki o6grencilere “Cevremizdeki bitkileri, agaclari,
cicekleri neden korumaliy1z” sorusu yoneltilip, “Bitkileri Koruma” temasi

altinda kodlanmustir. Ogrenci goriisleri su sekildedir;

O1.0nlar bize oksijen veriyor, hava veriyor. Onlara zarar verirsek bizde zarar goriiriiz,
¢linkii oksijensiz kaliriz. Béyle biz de oliiriiz.

O2. Onlart korumazsak onlar bize meyve biiyiitemez.

03. Cigekleri sulamaliyiz.

O5. Onlara zarar verirsek onlar biiyiimez.

06. Ciinkii onlar giizeldir ve dldiiriirsek dogamiz giizellesmez.

O8. Ciinkii onlar dogamizi giizellestiriyor. Bahgemizde bir arkadasimiz oynarsa “sakin
cicekleri koparma, c¢iinkii onlar dogamin bir pargasi, onlara saglklt bakip korumalyiz. Hadi
anneme gidip iki tane kova su alip sulayalim onlart” derim.

09. Onlar dogamn parcast oldugu igin.
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020. Onlara basmamalyiz. Fazla kdgit alirsak ¢ok agag kesilir.

022. Agaglart  budamamalyiz ve agaclarin bosuna kagit harcamasina  izin
vermemeliyiz.

Deney grubundaki oOgrencilerin goriisleri incelendiginde, bitkilerin oksijen
verdigini, bitkilere zarar verilirse oksijensiz kalacaklarini, bitkileri korumazlarsa
bitkilerin meyve veremeyecegini, agaglari sulamalari, onlar1 kesmemeleri ve
budamamalar1 gerektigini, bitkilerin ilizerine basmamalar1 gerektigini, bitkilerin

dogay1 giizellestirdigini belirtmislerdir.

Bu gorisler, 6grencilerin bitkileri neden korumalar1 gerektigini ifade etme,
cevreyi giizellestirmek icin bitkileri yetistirmenin Onemini fark etme, bitkileri
korumak icin neler yapabileceklerini fark etme ve bunlar1 ifade etme gibi

kazanimlara ulasilabildigini gostermektedir.

Ayrica, uygulama oncesinde yapilan fidan dikim etkinligi ile 6grenciler ¢evreyi
yesillendirmek, bitkileri sevmek, bitkileri korumak i¢in neler yapilabilece ile ilgili
farkindalik olusturmuslardir. Ardindan bitkileri korumaya yonelik yapilan yaratici
drama etkinlikleri ile 6grencilerin konuyu daha iyi anladiklari, dogaclamalarla ve
canlandirmalar ile etkinliklere daha ¢ok katildiklar1 ve daha etkili olarak d6grendikleri
goriilmektedir. Bu etkinlik siirecinde 6grenciler hem yaparak yasarak 6grenmeye
olanak saglamakta hem de bu siiregte daha etkili ve kalic1 bir 6grenme imkanina

sahip olmaktadirlar.

Cevreyi Koruma Temasi
Deney grubundaki o&grencilere “Cevremizi korumak i¢in neler
yapmaliy1z?” sorusu sorulup, “Cevreyi Koruma” temasi altinda

kodlanmistir. Soruya iliskin 6grenci goriisleri su sekildedir;

Ol1.Agaclara zarar vermemeliyi bir de ¢iceklere.
O4. Agaclar sulamaliyiz.

06. Cevremizi giizellestirmeliyiz, ¢evremizi daha ¢ok siislemeliyiz. Dogay
kirletmemeliyiz.

O7. Yerlere ¢op atmamaliyiz. Agaglart kesmememiz gerek. Ciinkii agaglar bize meyve
veriyor diye kesmememiz gerek ve cicekleri kopartmamamiz gerek.

O8. Onlart korumak icin her yeri temiz tutmaliyiz. Hayvanlara zarar vermemeliyiz. Bir
seyler yapmaliyiz, onlari koparmayacagiz, onlari sevmeliyiz ya da onlart koklaywp ayrica
sarilmaliyiz.
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09. Ormanlar yakmamaliyiz.
010.Yere ¢op atmamaliyiz.
O14. Cop atmamaliyiz. Bir sey yapmaliyiz. Bir de geri doniigiim kutusuna atmaliyiz.

O15. Cigekleri sulamaliyiz.

Deney grubundaki 6grencilerin goriisleri incelendiginde, 6grenciler, yaratici
drama yontemi ile verilen ¢evre egitimi etkinliklerinde, ¢evreyi korumak i¢in neler
yapmalar1 gerektigi ile ilgili olarak, agaclar1 kesmemeleri ve ¢i¢ekleri koparmamalari
gerektigini, ormanlar1 yakmamalar1 gerektigini, ¢cevreyi giizellestirmeleri gerektigini,
cevreyi temiz tutmalar1 gerektigini, yerlere ¢op atmamalar1 ve ¢opleri geri doniisiim

kutularina atmalar1 gerektigini belirtmislerdir.

Cevre Kirliligi Temasi
Deney grubundaki ogrencilere “Sizce cevreyi neler kirletir?” sorusu
sorulup, “Cevre Kirliligi” temas1 altinda kodlanmigtir. Ogrencilerin soruya

iligkin goriisleri su sekildedir;

O2. Insanlar yanlarina kagut, sise, plastik, metal oyle seyler alarak Kirletiriz.
06. Hayvanlar. Mesela kaka yaparak.

O7. Kétii insanlar gérmeden ¢opii yere atarlar. Sonra pis olur. Sonra da diinyamiz da
simsiyah olur.

08.Bazi bilmeyen insanlar yere ¢cop atabilir.
09. Insanlar ¢op atinca, ormanlart yakinca kirlenir.
O11.Hayvanlar ve insanlar kirletir.

OI13. Mesela hayvanlar agagtan yapraklar koparwyorlar, bitirdikten sonra bazi
yapraklar yere dokiiliiyor, o zaman ki her taraf kirleniyor.

Deney grubundaki 6grenciler, ¢evre kirliligine insanlarin ve hayvanlarin sebep
oldugunu, insanlarin yerlere ¢O0p atarak, ormanlari yakarak, , hayvanlarin ise,

agaclardan kopardiklar1 yapraklarla ¢evre kirliligine neden oldugunu belirtmislerdir.

Ogrencilerin goriisleri, yaratict drama yontemiyle gerceklestirilen cevre egitimi
etkinliklerinden olusan yasantilar sonucunda olusmustur. Bu goriisler, 6grencilerin
cevre kirliligine nelerin sebep oldugunun farkina varmalarinda yaratici dramanin

etkili bir yontem oldugunu gostermektedir.
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Cevreyi Giizellestirme Temasi

Deney grubundaki 6grencilere “Sihirli bir degneginiz olsaydi bu sihirli
degnekle cevremizi giizellestirmek i¢in neler yapardiniz?” sorusu yoneltilip,
“Cevreyi Giizellestirme” temasi altinda kodlanmistir. Ogrencilerin goriisleri

su sekildedir;

Ol. Bir de fabrikalar boyle duman ¢ikariyor ya, ben onu fabrikanin icinden gétiiriirdiim
uzaya ondan sonra sondiiriirdiim dumana.

O2. Sihirli degnegimle havalar kétii olursa ben de giizellestirirdim.

03. Cocuk mesela yerlere ¢ép atiyordur, onlart ben sihirli degnegimi kullanarak temiz
tutarim.

O4. Agaclar yok olursa ben diizeltirdim ve onlari geri getirirdim.
O5. Baktim hichir yerde cicek agag yok, sihirli degnegimle agag ve cicek yapardim.

s

O08. Sihirli degnegim olsaydr “okus pokus” derdim. “Dogamin her yeri giizellessin’
derdim. Bir de “Her yerde giizel, rengdrenk cicekler agsin” derdim. Her yer hava sicak olsun
isterdim.

09. Mesela her yer ¢oplii ve geri doniisiimlii... Copleri ¢op kutusuna atardim. Sonra bir
yangin ¢ikti, hemen yangini séndiiriirdiim.

Ol1. Evier yapardim, cicekler yapardim, kuslar yapardim, tavuklar yapardim.
O17. Sihirli degnegim olsaydi onu ¢ok giizellestirirdim.
0O21. Kétii havayr giizel havaya déniistiiriirdiim.

022. Mesela ¢icekleri biiyiitiip yetistirirdim daha sonra cilekleri yetistirirdim, onlar
sulardim, agaglart da sulardim, elmalart da sulardim.

Deney grubundaki 6grenciler, ¢evreyi giizellestirmek i¢in sihirli bir degnekle

neler yapabilecekleri ile ilgili olarak, fabrika bacalarindan ¢ikan dumanlar

sondiirebileceklerini, kotii hava kosullarinmi diizeltebileceklerini, ¢opleri toplayip geri

dontisiim kutularina atabileceklerini ve cevreyi temizleyebileceklerini, yok olan

agaclar1 tekrar getirebileceklerini, agag ve ¢igek dikebileceklerini belirtmislerdir.

Duygular Temasi

Deney grubundaki o6grencilere “Cevre ile ilgili yaptigimiz drama

etkinliklerinde hangi duygulari hissettiniz?” sorusu yoneltilip, “Duygular”

temas altinda kodlanmistir. Ogrenci gériisleri su sekildedir;

Ol. Ormanci gibi hissettim. Mutlu oldum.
02. Saswrdim. Ciinkii cok drama yaptigimiz icin.

O3.Ben de tavsan gibi hissettim. Mutlu oldum.
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O4.4gac gibi hissettim. Cok giizeldi. Cok mutlu olduk.

O5. Cok iyi hissettim ¢iinkii cok giizel bir dramayd.

06. Doga gibi, hayvan gibi hissettim.

O8. Ben kendimi ¢evre dostu ve insani, her yeri temiz tutma insani gibi hissettim.
O11. Cificivken Alp’i gercekten yakaliyormus gibi hissetmistim.

O12. Diistiim, agladim, mutsuzdum.

O16. Muhtesem. Ciinkii ¢ok giizeldi.

20. Ben daire gibi hissettim. Cok giizeldi.

Ogrenciler, ¢ok mutlu olduklarini, ¢ok fazla yaratici drama etkinlikleri
yaptiklar1 i¢in sasirdiklarini, kendilerini iyi hissettiklerini, yapilan etkinlikler
sirasinda kendilerini agag¢, hayvan, ¢im, cicek, orman, meyve, bulut, glines gibi

hissettiklerini belirtmislerdir.

Ogrenci goriislerine gore; 6grenciler etkinlikler siiresince kendilerini genellikle
mutlu, heyecanli ve sevingli hissetmislerdir. Ogrencilerin grenme-6gretme
stirecinde nelerin yapilacagini heyecanla beklemeleri, oyunlara ve canlandirmalara
katilmaktan biiyiik zevk almalari, 6grencilerin yaratict drama sayesinde etkinliklere
kars1 gidiilendikleri ve 6grenciler i¢in mutlu bir ortam olustugu séylenebilir. Bu
bilgiler 1s18inda, yaratict drama yontemiyle gerceklestirilen c¢evre egitimi
etkinliklerinin deney grubundaki O&grencileri genel anlamda olumlu etkiledigi

gorilmektedir.

Karsilastirma Temasi

Deney grubundaki 6grencilere “Yapilan drama etkinlikleri, sinifta yaptigimiz
diger etkinliklerden (Sanat, Miizik, Matematik vb.) farkli miydi? Neden?” sorusu
sorulup, “Karsillastirma” temas: altinda kodlanmistir. Ogrencilerin goriisleri su

sekildedir;

O2. Ciinkii her giin farkli drama yapryoruz.

O03. Ciinkii onlar etkinlik, bu da drama.

O5. Ciinkii bir drama yaptigimizda onun aynisini yapmamiz gerekmez, yoksa oyle
yaparsak canimiz stkilir.
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O8. Ciinkii drama etkinlikleri yapryorduk ama bazilart ayni olmayabildi.

09. Kugu konusunda bir canlandirma yapmustik, aga¢ canlandirmasi yapmistik, bir de
doganmin canlandirmasini yapmigtik.

Ol1. Diger etkinliklerden farkliydi, ¢iinkii  onlar —dramaydi.  Ciinkii  onlar
canlandirmaydi.

O21. Ciinkii agaclar konusundan bahsettik ve kostiimler giydik.
020. Giines kostiimii giydik ve yedi kisi canlandirma yaptik.
022. Cigek kostiimleri giydik, gosteriler yaptik.

Ogrenciler, yapilan her yaratici drama etkinliginin birbirinden farkli oldugunu,
canlandirmalar yaptiklarini, yaratict drama etkinlikleri igin ¢esitli kostiimler
giydiklerini belirtmislerdir. Bu goriisler dikkate alindiginda 6grencilerin, yaratici
drama etkinliklerini, okul O©ncesi egitim programina gore gergeklestirilen

etkinliklerden farkli bulduklar1 goriillmektedir.
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V. BOLUM

SONUC VE ONERILER

Aragtirmanin besinci boliimiinde, bulgulara ve yorumlara dayali olarak ulasilan

sonuglar ve bunlardan yola ¢ikilarak gelistirilen 6nerilere yer verilmistir.
5.1. Sonug¢

Okul oOncesi donemde yaratici drama yontemi kullanilarak verilen cevre
egitiminin, 4 yas grubu c¢ocuklarda ¢evreye iliskin farkindaliga etkisinin

belirlenmesini amaglayan bu ¢alismanin sonuglar1 asagida verilmistir:

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama oncesinde ¢evre egitimi ile

ilgili 6n bilgilerinin esdeger oldugu goriilmiistiir.

Arastirma sonucunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin cevreye
yonelik farkindaliklarinin arttii; ancak deney grubu 6grencilerindeki sontest puan
artisinin kontrol grubundaki 6grencilerin sontest puan artisina gére daha fazla oldugu
goriilmiistiir. Bu durum yaratici drama yontemi kullanilarak verilen gevre egitiminin,
ogretmen kilavuz kitaplarinda yer alan mevcut etkinlikler ve d6gretim yontem ve
teknikleri kullanilarak verilen ¢evre egitimine gore daha etkili oldugunu
gostermektedir. Bu bulguya gore yaratict drama yontemiyle verilen gevre egitimi
etkinliklerinin uygulandig:r deney grubunun ¢evre egitimine yonelik farkindaliklar:
ile gevre egitimi ile ilgili 6gretmen kilavuz kitaplarinda yer alan etkinliklere gore
O0gretim yapilan kontrol grubunun cevreye iliskin farkindaliklar1 arasinda deney

grubu 6grencilerinin lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.

Ayrica deney grubunun basari ortalamasmin®®, kontrol grubuna gére anlaml

diizeyde farkli ¢ikmasi, hem o6grencilerde ¢evreye iliskin farkindaligi arttirmasiyla

' Ontest ve sontest puanlari arasindaki fark.



77

hem de yaratici drama ydnteminden cevre egitimi etkinliklerinde etkin olarak

yararlanilmasiyla ag¢iklanabilir.

Nitel verilere iligskin sonuglar incelendiginde, okul 6ncesi donemde yaratici
drama yontemi kullanilarak verilen g¢evre egitiminin Ogrencilerin gevreye iligkin

farkindaliklarini, duygu ve diisiincelerini olumlu etkiledigi sdylenebilir.

Deney grubundaki dgrencilerle yapilan goriismeler, 6grencilerde hayvanlar
sevme, hayvanlar1 koruma, ¢evreyi tanima ve tanimlama, bitkileri koruma, ¢evreyi
koruma, cevreyi giizellestirmek, ¢evre kirliligini 6nleme gibi konularda farkindalik
olustugunu gostermektedir. Arastirmadaki nitel ve nicel veriler incelendiginde,
Ogretmenler tarafindan Ontest ve sontest olarak uygulanan “Gézlem Formu”nda yer
kazanimlar ile 6grencilerin goriisme formunda yer alan sorulara verdikleri cevaplarin
birbiriyle iliskili ve tutarli oldugu gozlemlenmistir. Ayrica dgrencilerin uygulama
siirecinde yaratici drama etkinliklerini ¢ok sevdikleri ve bu siiregte mutlu olduklari

gorilmistir.

Yaratici dramada kullanilan dogaglama, rol oynama gibi tekniklerinden
yararlanilmas1 ile ogrencilerin, ¢evre egitimine yonelik bilgi diizeylerini ve
farkindaliklarimi  arttirdiklar1  soylenebilir. Ozellikle &grenme-Ogretme siirecinde
ogrenciler, hangi etkinliklerin yapilacagini heyecanla beklemisler ve canlandirmalara
katilmaktan biiyiik zevk almiglardir. Yaratici drama yontemi sayesinde dgrencilerin,
etkinliklere kars1  giidiilendikleri, iletisim becerilerinin  gelistigi ve grup
caligmalarinda birlikte iiretme ve grup i¢inde sorumluluk alma isteklerinin oldugu

gozlenmistir.
Aragtirma sonucu genel olarak degerlendirildiginde,

Yaratict drama yontemi uygulanarak verilen ¢evre egitiminin, programda yer
verilen etkinliklere gore uygulanan c¢evre egitimine oranla okul dncesinde cevresel
farkindaligi onemli Ol¢iide artirdigi belirlenmistir. Bunun yami sira yapilan
uygulamalarda, ¢ocuklar dogayla i¢ ice oldugunda onlarin ilgileri, meraklar1 ve
farkindaliklar1 daha da arttigi gozlemlenmistir. Yaratict drama yontemi ile aym
zamanda ¢ocuklar, yaparak ve yasayarak Ogrenme firsatt bulabildigi icinde

farkindalik diizeylerinin arttigi sOylenebilir. Ayrica uygulamalarin gerceklestigi
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stiregte, 6grencilerin siirecte etkin olarak rol aldiklari, 6zgiin iiriinler olusturduklari,
mutlu olduklari, kendilerine giiven duygularimi gelistirdikleri ve diger drama

etkinliklerini merakla bekledikleri de gézlenmistir.

5.2. Oneriler

Arastirmadan elde edilen sonuglar 15181nda asagidaki oneriler gelistirilmistir.

1. Okul 6ncesi egitim programinda ¢evre egitimi i¢in Onerilen yontemler
gelistirilerek ¢evre gezileri ve yaratici drama gibi etkin yontemlere yer
verilmelidir.

2. Okul oncesi donemde g¢evre egitimi kavramlari ve konulartyla
kurgulanan yaratici drama etkinlikleri, okul oncesi donemde c¢evre
egitiminde bilgi diizeyinin ve farkindaligin arttirilmasinda temel
araclardan biri olmalidir.

3. Okul oncesi egitim programinda g¢evre ile ilgili yer alan amag ve
kazanimlar ve 6gretmen kilavuz kitaplarinda yer alan etkinlikler gézden
gecirilerek yeniden diizenlenmeli ve yaratict drama yOnteminin
uygulanabilirlik diizeyi arttirilmalidir.

4. Okul oOncesi donemde ¢evre egitimi kavramlart ve konular ile
kurgulanan yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin ¢evre egitimine
yonelik farkindaliklarma etkisi farkli calisma gruplarinda ve yas
gruplarinda arastirilmalidir.

5. Cevre egitiminde, yaratici drama yontemi ve diger 6grenci merkezli
ogretim yontemleri karsilastirilarak 6grencilerin ¢evre egitimine yonelik

farkindaliklar tizerine etkileri arastirilmalidir.
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EKLER

EK-1
MUGLA UNIVERSITESI

EGITIM BIiLIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

Mugla Universitesi’nin Egitim Programlar1 ve Ogretimi Anabilim Dali’nda
0941063062 numarali yiiksek lisans 6grencisiyim. “Okul Oncesi Dénemde Yaratic
Drama Yontemi Kullanilarak Verilen Cevre Egitiminin 4 Yas (48-60 Ay) Grubu
Cocuklarda Cevreye Iliskin Farkindaliga Etkisi” adli yiiksek lisans tez calismasi
kapsaminda Aydin Ili Kusadas1 Ilgesinde bulunan Miicella Emgin Anaokulu 48-60
ay grubu 6grencilerine tez ¢aligmasi uygulamasi yapmak istiyorum.

Tez calismasi uygulamasmin yapilmasi i¢in Aydm Ili Kusadasi flge Milli
Egitim Miudirligi’nden gerekli iznin alinmasi konusunda geregini arz ederim.
02/04 2012

Ozge TANRIVERDI
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EK-2
KIiSISEL BILGi FORMU
1. Cinsiyeti :( )Kiz () Erkek
2. Dogum Yih () 2006 ( ) 2007

3. Anne- Babanin Ogrenim Diizeyi:

ANNE BABA
[kdgretim mezunu
Ortadgretim Mezunu
Universite Mezunu
Yiiksek Lisans ve tizeri
4. Anne calisma durumu: ( ) Calistyor () Calismiyor
5. Baba calisma durumu : ( ) Calistyor () Calismiyor
6. Ailenin Aylik Geliri :
() 0-500 TL aras1 () 501-1000 TL aras1 () 1001-1500 TL aras1

() 1501-2000 TL arasi () 2000 TL tizeri
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EK-3
GOZLEM FORMU
Ogrencinin Adi Soyada :
Ogrencinin Takvim Yas:
Ogrencinin Siifi
4=iyi 3=orta 2=gelistirilebilir 1=zayif
Tarih Tarih

Cevre Egitimine Yonelik Kazanimlar

3 12 |1 4 |3 |2

. Cevresinde gordiigii hayvanlarin adini sdyler.

. Hayvanlarin ¢ikardiklari sesleri taklit eder.

. Yasamda hayvanlarla paylastiklarini1 (duygu ve diistincelerini) agiklar.

. Doga olaylarinda ¢ikan sesleri taklit eder.

. Gosterilen ¢igegin ismini sdyler.

1
2
3
4. Hayvanlarin yagama hakkina neden sahip oldugunu sdyler.
5
6
7

. Agagctan elde edilen iiriinleri soyler.

o]

. Cigeklerin bilyiimesi igin gerekli etkenleri soyler.

9. Cigeklerin biiylime asamalarini siralayarak sdyler.

10. Cevresindeki bitkileri (agaglari-¢igekleri) koruma nedenlerini soyler.

11. Cevresindeki bitkileri korumak igin yapilmasi gerekenleri agiklar.

12. Cevresinde gordiigii bitkileri (agaglari-¢igekleri) Korur.

13. Okulda vb. yerde bitkilerin (gigeklerin-agaclarin) sorumlulugunu
alarak yetistirilmesine katki getirir.

14. Cevresini farkl sekilde diizenlemek i¢in fidan, ¢i¢ek diker.

15. Cevre kirliligi ¢esitlerini sdyler.

16. Cevresinde gordiigii Kirlilikleri ve diizensizlikleri sdyler.

17. Cevresini temiz ve diizenli tutanlara tesekkiir eder, kutlar.

18. Cevre kirliligi sorunlarini ¢6zmek i¢in kendi yapabileceklerine rnek
Verir.

19. Cevresinde gordiigi kagitlar1 geri donilisiim kutusuna atar.

20. Bulundugu mevsimin adini sdyler.

21. Bulundugu mevsimin &zelliklerini sdyler.

22. Kis mevsiminin 6zelliklerini sdyler.

23. Yaz mevsiminin 6zelliklerini sdyler.

24. Sonbahar mevsiminin 6zelliklerini sdyler.

25. Tlkbahar mevsiminin 6zelliklerini sdyler.

26. Mevsimsel farkliliklar1 6rnek vererek aciklar.

27. Kendi ¢oplerini ¢op kutusuna atar.

28. Tuvaletteki musluklari isi bitince kapatir.
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EK-4

GORUSME FORMU SORULARI

Hayvanlar1 sever misiniz? Neden?

. Hayvanlar korumak i¢in neler yaparsiniz?

Cevre nedir? Cevre ile ilgili neler soylemek istersiniz?

Cevremizdeki bitkileri, agaglari, ¢igekleri neden korumaliyiz?

Cevremizi korumak i¢in neler yapmaliy1z?

Sizce ¢evreyi neler kirletir?

Sihirli bir degneginiz olsaydi bu sihirli degnekle ¢evremizi giizellestirmek igin

neler yapardiniz?

Cevre ile ilgili yaptigimiz drama etkinliklerinde hangi duygulari hissettiniz?

. Yapilan drama etkinlikleri, sinifta yaptigimiz diger etkinliklerden (Sanat,

Miizik, Matematik vb.) farkli miydi1? Neden?
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EK-5

Veli izin Formu®®

Ozge TANRIVERDI’ye ¢ocugumun egitim gordiigii sinifta yaratict drama
yontemini kullanarak cevre egitimi verme amacli etkinlikler diizenlemesine izin
veriyorum. Bu galismanin amaci, okul 6ncesi donemde yaraticti drama yontemi
kullanilarak verilen ¢evre egitiminin 4 yas grubu c¢ocuklarda ¢evreye iliskin

farkindaliga etkisini belirlemektir.

Ozge TANRIVERDI’NIN c¢ocugumun egitim gordiigii smifla periyodik
calismalar yiirlitecegini anlamis bulunmaktayim. Calisma siiresinde istedigim zaman
cocugumun katilimini engelleyebilecegimi ya da tamamen katilimini kesebilecegimi

anlamis bulunmaktayim.

Calismada gizliligin esas oldugunu ve ¢ocugumun isminin hi¢bir bigimde
rapor edilmeyecegini anlamis bulunmaktayim. Calismanin giivenirliginin saglanmasi
amaciyla etkinliklerin fotograflanacagini ve goriismelerin  video kamerayla

kaydedilecegini anlamig bulunmaktayim ve izin veriyorum.

Bu calisma Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Egitim
Bilimleri Bolimii’nden Yrd. Dog¢. Dr. Necdet AYKAC danismanliinda

yiiriitiilecektir.
Veli Adi-Soyadi Gorismeci
Imzas Ozge TANRIVERDI

Okul Oncesi Ogretmeni

18 Erkoca Akkése, Elif (2008). “Okul Oncesi Egitimi Fen Etkinliklerinin Doga Olaylarmin Neden
Sonug Iliskilerini Belirlemede Yaratict Dramanin Etkililigi” baslikl1 yiiksek lisans tezinden alarak
gelistirilmistir.
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EK-6

CEVRE EGITIMINE iLiSKiN KONULARLA KURGULANAN YARATICI
DRAMA PLANLARIY

1. Plan

Konu: Ilkbahar Mevsimi ve Ozellikleri

Simf : Kelebekler Smifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)

Mekan: Simif

Siire : 60 dakika

Ogrenme Alam: ilkbahar Mevsimi

Kazanimlar:

1. ilkbahar mevsiminin 6zelliklerini sdyler.

2. Kis mevsiminden ilkbahar mevsimine gegerken dogada meydana gelen degisimleri
ifade eder.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogacglama), donuk
imge, soru- cevap yontemi.

Arag-gerec: A4 kagidi, pastel boya, mum boya ve sulu boya, miizik (Antistress
Meditasyon — Dreams adli parga), giines, bulut kostiimleri, 6grencilerin dnceden
sanat etkinliginde yapmis olduklar1 papatyalar, tavsan, ar1, karinca ve giivercin resim

kartlari.

Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Cicekleri Sularim)

Ogrencilerden biri ebe olarak segilir. Diger dgrenciler ¢igek roliinii {istlenir.
Ebe, elinde su hortumu varmis gibi gezer. Diger 6grenciler ¢omelerek sinifin farkh
yapar. Suladigi Ogrenci biraz ayaga kalkar, diger Ogrencilere de sular. Sulanan
cicekler yavasca bilyiimeye baslar. Ogrenciler en son ayakta ve kollar1 havada olacak
sekilde ayaga kalkarlar. Sulanmayan ¢icekler biiyiimez. En sona kalan

(bliyliyemeyen) 6grenci ebe olur, oyun bu sekilde birkag kez tekrar edilir.

Y Yaratic1 drama etkinlik planlart Adigiizel (2010: 123) tarafindan gelistirilen 1. Hazirlik-Isinma 2.
Canlandirma 3. Degerlendirme asamalarina gore diizenlenmistir.
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2. Etkinlik (Bir Ilkbahar Giinii)

Ogretmen, 6grencilerden minderlerini almalarini ve yere uzanmalarini ister ve
“Antistress Meditasyon — Dreams” adli pargayr agar. Ogrencilerden gozlerini
kapatmalarini, ellerini ve kollarini serbest birakmalarini ve derin nefes almalarini
ister. Ogretmen:

“Bir ilkbahar giinii, giinesli bir giin. Bahgeye c¢ikiyorum. Cimenler yeni
kesilmis. Her yer ¢imen kokuyor. Cimenlere uzaniyorum. Giines her yerimi 1sitiyor.
Gokyiiziine bakiyorum. Biiyiik ve beyaz bulutlar var. Hi¢ kipirdamiyorum. Bir mavi
kelebek geliyor (Kipirdadigim zaman ugar, kipirdamiyorum). Mavi kelebek basima
kondu. Hi¢ kipirdamiyorum, ¢iinkii ugar. Simdi ¢eneme kondu. Mavi kelebek
gbdgstime kondu. Simdi de karnima kondu. Yavas yavas bacaklarima dogru geliyor.
Hi¢ kipirdamiyorum yoksa ugar. Simdi ayagimda ve ayak parmaklarima kondu. Hi¢
kipirdamamaya calistyorum. Kipirdarsam ugar ve mavi kelebegim uctu.

Cimenlerin kokusunu duyuyorum. Simdi 10’a kadar sayacagim ve
gbzlerimizi agacagiz”.

Ogrenciler, gozlerini actiktan sonra dgrencilere neler hissettikleri ile ilgili
sorular sorularak konu iizerinde konusulur.

Canlandirma
3. Etkinlik (Papatya Bahcesi)

Ogretmen, o6grencilere “Papatya Bahgesi” adli hikdyeyi okuyacagin,
ogrencilerin bu hikayeyi dikkatli bir sekilde dinlemeleri gerektigini, ¢linkii hikayeyi
yarida kesip onlarin tamamlayacagini sdyler. Ogretmen:

“-Daglarin eteklerinde giizel bir papatya bahgesi vardi. Daglarin eteklerinden
her yere papatya kokular1 yayilirdi, bazen de daglarin zirvesine kadar ulasirdi.
Tavsanlar, kelebekler, karincalar, arilar, papatyalarin icinde dolasirlar ve gokytiziinde
ucan giivercinlerin kanat sesleri papatya bahgesine yayilirdi. Buras1 mutlulugun ve
huzurun yeriydi. Giines c¢ikarak papatyalari, tavsanlari, arilari, kelebekleri ve
glivercinleri oksayarak 1sitirdi. Fakat birden giiglii bir riizgar ¢ikt1...”

Ogretmen, dgrencileri 3 gruba ayirir. 1. grup papatyalar, 2. grup tavsanlar,
arilar, karincalar ve kelebekler, 3. grup giivercinler ve 1 68renci de giines olur.
Ogretmen, anlattigi  hikayeyi riizgdr ¢iktigt andan itibaren ogrencilerin

canlandirmalarini ister.
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Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu g¢alismada 6grencilerin
neler hissettikleri, hangi rollere girdikleri ve hangi konular1 ele aldiklari ile ilgili

konusulur.

Degerlendirme
4. Etkinlik
Ogretmen, &grencilere hangi calismalarin yapildigini, neler grendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogrenciler ile daha &nceden
gordiikleri bahgeler hakkinda konusulur.
5. Etkinlik
Ogrencilerden ilkbahar mevsiminde dogada gériilen degisimleri anlatan bir
resim yapmalari istenir.
6. Etkinlik
Ogrencilerin bugiinkii ¢calismada neler hissettiklerini ve neler 6grendiklerini

diisiiniip grup halinde donuk irnge18 olusturmalart istenir.

2. Plan
Konu: Ilkbahar Mevsimi ve Ozellikleri
Simf : Kelebekler Siifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Smif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: ilkbahar Mevsimi
Kazanmimlar:
1. ilkbahar mevsiminin 6zelliklerini soyler.
2. [lkbahar mevsiminde dogada gériilen hayvanlar1 sdyler.
Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-
cevap yontemi.
Aracg-gerec: Koli bandi, kartondan kesilmis seritler, minderler, kelebek, salyangoz,
ugur bocegi ve tirtil, kirkayak ve kaplumbaga resim kartlari, duygu ifadeleri (mutlu,

mutsuz, aglayan, saskin) resimleri.

'® Donuk imge: Grup iiyelerinin bireysel ya da kiigiik gruplar ile kendi bedenleri ile hareketsiz,
Sessiz, sdzsiliz goriintiiler olusturma ve yansitma bigimidir (Adigiizel: 2010, 462)
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Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Kaplumbaga Oyunu)

Ogretmen, Ogrencilerin yan yana dizilmelerini soyler. Yan yana dizilen
Ogrencilerin Onlerine karton kagitlardan kesilerek olusturulmus seritler yapistirilir
(Oyunda baslangi¢ olarak belirlenen yere baslangic cizgisi seridi, bitisi olarak
belirlenen yere ise bitis ¢izgisi seridi yapistirilir). Yarisan her 6grencinin sirtina
minder konulur. Ogrenciler kaplumbaga gibi ve yavas bir sekilde hareket ederek bitis
cizgisine ulagmaya calisirlar. Oyunda en yavas hareket eden kaplumbaga birinci olur
ve oyunu kazanir. Oyunu kazanan 6grenci alkiglanir.

2. Etkinlik (Kirkayak Yiiriiyiisii)

Ogretmen, dgrencilere yiizleri ayn1 ydne doniik bir sekilde ayakta durarak
arka arkaya sira olmalarini sdyler. Her 6grenci bir 6ncekinin belini iki eliyle tutar ve
kirkayak gibi yiiriimeye calisirlar. Once herkes sag adimini ileri atar. Sonra herkes
sol adimini ileri atar. Yiiriirken de “Cabuk cabuk, acelemiz var” derler. Ogrencilerin
bu sirada ayaklari birbirlerine dolasabilir ve yere yuvarlanabilirler. Yere yuvarlanan
ve ellerini bir onceki arkadasinin belinden ¢eken 6grenci oyundan ¢ikar. Oyun bu
sekilde birkag kez tekrar edilir.

Canlandirma

3. Etkinlik

Ogretmen, dgrencilere “Salyangoz ve Evi”™® adh hikayeyi anlatir. Ogretmen
hikdyeyi yarida kesecegini sOyler ve hikdyenin sonrasmmi = Ogrencilerin
tamamlamalarini ister.

“Salyangozlar1 bilir misiniz? Onlar da tipki kaplumbagalar gibi evlerini
sirtlarinda tasir. Bir zamanlar evini sirtinda tasimaktan hoslanmayan sevimli bir
salyangoz yasarmis. Ustelik evinin rengini de hi¢c begenmezmis. Bizim salyangoz,
kelebek ve ugur bocegini ¢ok severmis. Arada bir onlarla dertlesir evini sikayet
edermis. “Ah keske evimi sirtimda tasimak zorunda olmasaydim. Hadi tagiyorum

bari sizin elbiseleriniz gibi bol desenli ve renkli olsaydi.”

% Salyangoz ve Evi adli hikaye, http://salyangozun-evi.masali.cixl.com/ adresinden esinlenerek

olusturulmustur.


http://salyangozun-evi.masali.cix1.com/
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Kelebek ve ugur bocegi bir giin salyangoza “Sevimli arkadagimiz, hani evim
renkli olsun diyorsun ya, biz onun bir ¢aresini bulduk. Ressam olan bir tirtil var. Seni
ona gotiirtirsek evini rengarenk boyar.” demis.

Salyangoz buna ¢ok sevinmis. “Ne duruyoruz, hemen gidelim!” demis.
Boylece diismiisler yola. Tirtilin kapisini ¢calmislar. Gelen misafirleri dinleyen tirtil
boyalarini ve fir¢asini alip ¢alismaya baslamis. Sonunda tirtil salyangozun evini ¢ok
giizel desenlerle boyamis. Salyangoz yeni goriintiistinii begenmis begenmesine ama
yine de evinin sirtinda olmasina ¢ok tiziilityormus. Tirtilin evinden tam ¢ikarken bir
de ne gorsiinler! Disarida c¢ok siddetli yagmur yagiyormus, gok giirliyormus ve
simgek cakiyormus. Bu durum karsisinda salyangoz, kelebek ve ugur bécegi sasirip
kalmslar...”

Ogretmen hikayeyi yarim birakir, 6grencileri 3’erli olarak gruplandirir ve
gruplarin hikayeyi tamamlayabilmeleri i¢in onlara siire tanir. Daha sonra hikayeyi
canlandirmalari istenir.

Gruplar canlandirmalarimi  tamamladiktan sonra, bu c¢alismada neler
hissettikleri, yagmur yagdigini fark eden hayvanlarin kendilerini korumak i¢in neler
yaptiklari ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4.Etkinlik

Ogretmen, 6grencilere hangi calismalarin yapildigini, neler &grendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Hayvanlar, kuslar ve ¢igekler vb.
(Ilkbahar mevsiminde dogada goriilen hayvanlar) hakkinda konusulur ve giinliik
yasam ile baglantis1 kurulur.

5. Etkinlik

Ogretmen, duygu ifadelerinin (mutlu, mutsuz, aglayan, saskin) bulundugu
resimleri yere birakir ve 6grenciler bugiin yapilan ¢alismalarda neler hissetmislerse o
kartin tizerine gelip duygularini anlatmalarini ister.

6. Etkinlik

Ogrencilere ilkbahar mevsiminde dogada goriilen hayvanlar ile ilgili ¢alisma

sayfas1 yonergeye uygun olarak yaptirilir.
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YONERGE:
Resimleri inceleyin. ilkbahar mevsiminde ortaya ¢ikan /dogada goriilen hayvanlar:

boyayn.

3. Plan
Konu: Yaz Mevsimi ve Ozellikleri
Simf : Kelebekler Smifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Sinif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: Yaz Mevsimi
Kazanimlar:
1. Yaz mevsiminde dogada meydana gelen degisimleri ifade eder.
2. Yaz mevsiminde giyilen kiyafetleri bilir.

3. Yaz mevsiminde yetisen meyve ve sebzeleri soyler.
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Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-
cevap yontemi, tartigma.
Arag-gerec: Yaz mevsimi meyveleri ve sebzeleri (karpuz, erik, seftali, cilek, {iziim,
domates) ile ilgili flash kartlar, kavram haritasi.

Hazirhk-Isinma:

1.Etkinlik (Yaz Meyveleri ve Sebzeleri)

Ogretmen, onceden hazirladigi yaz meyveleri ve sebzeleri ile ilgili resim
kartlarmi (karpuz, erik, seftali, ¢ilek, lizim, domates) smifin duvarlarina asar. Bir
ogrenci secilir. Secilen 6grenci, hangi yaz meyvesini veya sebzesini sdylerse diger
Ogrenciler, o meyve ya da sebzenin oldugu resmin yanima gider. Kdseye en son
ulasan 6grenci ebe olur. Oyun ayni bigimde birkac kez tekrar edilir.

2. Etkinlik (Meyve Sepeti)

Ogrenciler, 2°1i gruplara ayrilir. Ogretmen, ciftlere yaz meyveleri ve sebzeleri
ile ilgili olan flash kartlarin1 Ogrencilerin boyunlarina asar. Kartlar 6grencilerin
izerlerine asildiktan sonra giftler birbirlerinden ayrilarak sinifin farkli yerlerine
gecerler. Ogretmen “Ciftini bul” dediginde ayn1 meyve veya sebze olan dgrenciler
birbirini bulur ve el ele tutusurlar. En son el ele tutusan ¢ift oyundan ¢ikar. Oyunu
kazanan 6grencilerin yanaklarina yildiz ¢izilir. Oyun ayn1 sekilde birkag¢ kez tekrar
edilir.

Canlandirma

3. Etkinlik

Ogretmen, dgrencileri 4’erli gruplandirir ve yaz mevsimi meyve ve sebzeleri
ile ilgili resimlerin oldugu flash kartlar1 yere birakir ve gruplardan istedikleri kartlar
secmelerini ve bunlarla bir hikdye olusturmalarini ister. Gruplar olusturduklart
hikayeleri sirasiyla canlandirirlar.

Gruplar canlandirmalarin1 tamamladiktan sonra, Ogrencilerin bu calismada
neler hissettikleri, yaz mevsimi meyve ve sebzelerinin 6zellikleri izerinde durulur.

Degerlendirme
4.Etkinlik

Ogretmen, ogrencilere hangi calismalarin yapildigini, neler 6grendiklerini
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ayrica, 6grencilerin, hikaye olusturma

ve canlandirma sirasinda neler hissettikleri sorulur.
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5. EtKinlik

Ogretmen, dgrencilere yaz mevsimi ile ilgili hazirladig1 kavram haritasinin
arka kismin1 gosterir ve Ogrencilerden kavram haritasinda neler oldugunu tahmin
etmelerini ister. Sonrasinda haritanin resimli yliziinii ¢evirir ve ¢ocuklarla harita
hakkinda konusmaya baglar. Onlara resimlerde neler gérdiiklerini sorar. Sorular ve
cevaplar iizerinde tartigilir.

-Yaz mevsiminde ne tiir giyecekler giyeriz?

-Bu giysileri kis mevsiminde neden giymeyiz? Soguk havalarda ne tiir giysiler
giyeriz?

-Yaz mevsiminde hangi yiyecekleri yeriz?

-Dondurmay1 neden yaz mevsiminde yeriz? Soguk havada yersek ne olur?

6. Etkinlik

Yaz mevsiminde yenilen meyve ve sebzeler ile ilgili calisma sayfasi yonergeye

uygun olarak 6grencilere yaptirilir.

Yonerge:
Yaz mevsiminde yenilen meyve ve sebzeleri séyleyin.
Yaz mevsiminde yenilen meyve ve sebzeleri istedigin renge boya.
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4. Plan
Konu: Yaz Mevsimi ve Ozellikleri
Smif : Kelebekler Sinifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Simif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: Yaz Mevsimi
Kazanimlar:
1. Yaz mevsiminin 6zelliklerini soyler.
2. Yaz mevsiminde dogada meydana gelen degisimleri ifade eder.
Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-
cevap yontemi.
Arac-gerec: Minderler, mavi ¢0p posetleri, ¢antalar, havlu, giines kremi, sapka,

mayolar, yaz mevsimi ile ilgili resim kartlar1.

Hazirhk-Isinma:
1. Etkinlik (Deniz, Giines, Dondurma)

Ogrenciler cember olur. Ogretmen, 6grencilere etkinlikte oynanacak oyunun
kurallarmi agiklanir. Ogretmen, “deniz” dediginde herkes ziplamaya baslarlar,
“giines” dediginde yere yatarlar ve “dondurma” dediginde ise alkiglamaya bagslarlar.
Ogretmen isterse ¢ok hizli sdyleyerek dgrencileri sasirtabilir. Sagiran dgrenci oyun
dis1 kalir.

2. Etkinlik (Ressam Calismasi)

Ogretmen, ogrencileri 2’serli gruplandirir. Ardindan grup iiyelerinden bir
kisinin ressam, diger kisinin ise resim kagidi olacagi sdylenir. Ogretmen &nceden
hazirlamis oldugu doga resimlerini sirasi ile 6grencilere gosterir. Elinde fir¢ca olan
Ogrenciler, yaz mevsimi ile ilgili resmi, esinin {izerine cesitli el, kol, bacak
hareketleri ile g¢izerler. Resimler tamamlandiktan sonra esler yer degistirerek
(ressamlar- resim kagidi, resim kagitlari ise ressam olacak sekilde) oyunu tekrar

oynarlar.
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Canlandirma
3. Etkinlik

Ogretmen, ogrencileri 4 gruba ayirir. Ardindan  siif, ¢esitli dekor
malzemeleriyle siislenir. Sinifin ortasina mavi ¢Op poseti yapistirilarak deniz
olusturulur. Sahil boliimiine ise minderler ve havlu konulur.

Gruplara ayrilan dgrencilere plaja gidecekleri soylenir. Ogrencilerden plajda
nasil zaman gegireceklerini ve neler yapacaklarini aralarinda kararlastirip
canlandirmalar istenir.

Gruplara yeterli siire verildikten sonra gruplarin sirasi ile canlandirmalarini
yapmalart istenir.

Gruplar canlandirmalarin1 tamamladiktan sonra bu calismada 6grencilerin
hangi rollere girdikleri, hangi konuyu anlattiklar1 hakkinda konugmalar yapilir.

Degerlendirme
4.Etkinlik

Ogretmen, ogrencilere hangi calismalarin yapildigmi, calismalarda neler
ogrendiklerini, etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar.

Ogretmen asagidaki sorular1 dgrencilere yoneltir.

-Denize hangi mevsimde gireriz?

-Plaja ne yapmaya gittik?

-Plaja giderken yanimiza neler aldik? Nigin?

-Denize girmeden once ne giyilir?

5. Etkinlik

Ogreten, 6grencilere yaz mevsimi hakkinda asagidaki bilmeceleri sorar.

v" Her aksam yatar
Her sabah kalkar.
Fakat hi¢ uyumaz.(GUNES)

v' Giines etrafi yakar,
Cocuklar sapka takar,
Insanlar terleyince,

Kendini denize atar. (YAZ)
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5. Plan
Konu: Hayvanlari Tanlyahm20
Smif : Kelebekler Sinifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Simif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: Hayvanlar ve Ozellikleri
Kazanimlar:
1. Hayvanlari tanir.
2. Hayvanlarin 6zelliklerini soyler.
3. Sdylenilen hayvanlarin taklidini yapar.
4. Soylenilen hayvanin sesini ¢ikarir.
Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-
cevap yontemi.
Arag-gere¢: Hayvan kostiimleri, hayvan maskeleri, ¢esitli hayvan resimlerinden

olusan flash kartlar

Hazirhk-Isinma:

1.Etkinlik

Ogrencilere smifta rahat edebilecekleri bir yere oturmalari sdylenir.
Ogretmen, rencilere su yonergeleri verir: “Simdi gdzlerinizi kapatin ve bir hayvan
se¢in ve bu hayvani diisiiniin..” Ardindan “Diislind{igliniiz hayvan nasil bir hayvan?..

29

Nasil hareket ediyor?.. Nasil sesler c¢ikariyor?..”sorularin1 sorar. Sorulara cevap
alindiktan sonra 6grencilerden gozlerini agmalar istenir. “ Simdi kendinizi o hayvan
gibi diisliniin, kendinizi onun yerine koyun ve o0 hayvan gibi hareket etmeye
baslaymn! der. Ogrenciler, diisiindiikleri hayvanin taklidini yaparlar.

2. Etkinlik (Taklit Et)

Goniillii bir 6grenci ortaya ebe olarak segilir. Secilen 6grenciye, “Simdi
diistindiigiin hayvan gibi hareket et” yonergesi verilir. Diger 6grenciler, ebenin hangi
hayvanin taklidini yaptigim1 bulmaya calisir. Calisma, diger istekli Ogrencilerin

diisiindiikleri hayvanin taklidini etmesiyle devam eder.

?° Bu plan, Hiilya Gok, Sevim Mentese ve Songiil Bagbug tarafindan hazirlanan “Okul Oncesi Grubu
i¢cin Hazirlanmig 90 Dakikalik 40 Dersten Olusan Yaratici Drama Programi™ kitabindaki
etkinliklerden esinlenerek olusturulmustur.
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Canlandirma
3.Etkinlik

Ogretmen, dgrencileri 4 gruba ayirir. Her gruba hayvan isimleri sdylenir ve
gruplara hangi hayvan1 se¢mek istedikleri sorulur. Ogretmen, o6grencilerden
belirlenen hayvanlarin hareketlerini, seslerini, nerede yasadiklarini anlatan bir
canlandirma yapmalarini ister. Gruplara hazirlanmalar1 i¢in siire verilir. Ardindan
gruplar kostiimlerini giyerek ve maskelerini takarak canlandirmalarini yaparlar.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu caligmada 6grencilerin
hangi rollere girdikleri, hangi konuyu anlattiklar1 hakkinda konusulur.

Degerlendirme

4.Etkinlik

Ogretmen, Ogrencilere hangi calismalarin yapildigini, neler &grendiklerini,
hayvanlarin taklidini yaparken neler hissettikleri, etkinlikler sirasinda neler
hissettiklerini sorar.

5.Etkinlik

Ogretmen tarafindan hazirlanan ¢esitli hayvanlarm resimlerinden olusan
hayvan kartlar1 Ogrencilere teker teker gosterilir ve bu hayvanlar hakkinda
Ogrencilere ¢esitli sorular sorulur.

-Bu hangi hayvandir?

-Bu hayvan nasil ses ¢ikarir?

-Bu hayvan nasil hareket eder?

-Bu hayvan ne yer?..vb.

6. Etkinlik
Hayvanlar ve 6zellikleri ile ilgili calisma sayfasi 6grencilere yaptirilir.
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Yonerge:
1-Resimlerde gordiigiin hayvanlari adim séyleyin.

2-Hangi hayvanlarm canlandirmasi yapildiysa o hayvanlar istedigin renge boyaym.

6. Plan

Konu: Hayvanlar1 Tantyalim

Simf : Kelebekler Smifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)

Mekén: Sinif

Siire : 60 dakika

Ogrenme Alami: Hayvanlar

Kazanimlar:

1. Hayvanlar tanir.

2. Soylenilen hayvanlarin taklidini yapar.

3. Soylenilen hayvanin sesini ¢ikarir.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-

cevap yontemi.
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Arag-gerec: Fon kartonu, prit, mum boyasi, c¢esitli hayvan resimleri, hayvan
maskeleri, sirk ile ilgili resimler.

Hazirhk-Isinma:

1.Etkinlik (Davul Zurna 1,2,3)

Goniillii bir ebe segilir. Ebe duvara gecer ve sirtin1 diger 6grencilere doner.
Diger 6grenciler ebenin karsisindaki duvarda siralanir. Ebe duvara doniip “Davul
Zurna 1, 2,3” dedikten sonra arkasmi doniip 6grencilere bakar. Ogrenciler, bu sdz
sOylenirken bir hayvan taklidini yapacak sekilde viicutlarina bir form verirler. Ebe
arkasina dondiigiinde hareket eden bir dgrenci goriirse ismini soyler. Ismi sdylenen
ogrenci oyundisi kalir. Ebeye yakalanmayan 6grenciler ebenin sirtina dokunmak igin
oyun devam ederken yaklasmaya da devam ederler. Ebenin sirtina dokunmay1
basaran Ogrenci ve oyuna devam eden diger 6grenciler kagar. Ebenin yakaladigi
ogrenci, yeni ebe olur. Oyun birka¢ kez ayni1 bigimde devam ettirilir.

2.Etkinlik (Minik Kanarya)

Ogretmen, dgrencilere asagidaki yonergeleri verir:

“Giinesli, 1lik bir bahar giinii, kirlik bir yerde ¢imenlerin {lizerinde, gozlerin
kapal1 sirtiistii yatiyorsun... Minicik bir kanarya kusu, ucarak geldi ve alnina kondu.
Sakin kipirdama, kagmasin... Alnindan burnuna gelip kondu... Kipirdama, yoksa
kagar... Minik kus simdi ¢enende. Oylece duruyor... Minicik ayaklari ile ¢cenenin
tizerinde... Minik kus simdi gogsiiniin lizerine geldi... Yavas¢a oturdu... Yumusacik
tiiylerini gogsiiniin iizerinde hisset... Sicacik, yumusacik tiiyleri var... Sonra bir
elinin tizerine kondu... Simdi karninin iizerinde... Tek ayagini kaldirdr ve oteki
ayag1 lizerinde Oylece duruyor... Minik kus bacagma geldi... Simdi de ayaginin
ucuna kondu... Ayaginin ucunda tiiylerini kabartti, boynunu ileri dogru uzatti...
Minik kus uctu gitti... Birden ona kadar sayacagim. Yedi dedigimde gozlerini
acabilirsin”.

Ogretmen, dgrenciler gozlerini actiktan sonra yavasca minderden kalmalarini
ister ve anlattiklart ile ilgili 6grencilere gesitli sorular yoneltir, neler hissettiklerini
sorar.

Canlandirma

3.Etkinlik

Ogretmen, dgrencilere sirke gidip gitmediklerini sorar. Daha sonra sirk ile ilgili

cesitli resimleri 6grencilere gosterilir ve sirkin nasil bir yer oldugundan bahsedilir.
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Ogrenciler ikili gruplara ayrilir. Her gruptaki &grencilerden biri hayvan biri ise
hayvan egitmeni olur. Ogretmen, gruptaki Ogrencilerden birinin bir hayvan
se¢mesini, secgtikleri hayvana ne ogreteceklerine karar vermelerini ve istedikleri
maskeleri segmelerini ve kostiimleri kullanabileceklerini sdyler. Grup iiyelerine nasil
bir canlandirma yapacaklarina karar vermeleri igin siire verilir. Sonra gruplar igin bir
gosteri alan1 belirlenir. Her grup sirayla gelerek canlandirmalarini yapar. Hayvanlari
nasil egittiklerini gésteren bir show yaparlar.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu caligmada 6grencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari, hayvan terbiyecisi ve hayvan roliine
girenlerin neler hissettikleri ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogrencilere hangi calismalarin  yapildigi, etkinlikler sirasinda  neler
ogrendikleri ve hayvanlarin taklidini yaparken neler hissettikleri sorulur.

5. Etkinlik

Ogretmen, smifi 3 gruba ayirir. Hayvan resimlerini (aile katilim etkinligi olarak
ogrencilerden evde kesilip getirilen), her grubun 6niinde olan beyaz fon kartonuna
yapistirmalari sOylenir. Resmini yapistirdiklar1 hayvanlarin yasadiklar1 yerlerin
resimlerini (mum boyas1 ile) ¢izmeleri ve sirkte yaptiklari canlandirmalar ile ilgili

cesitli resimler yapmalari istenir. Tamamlanan ¢aligmalar, sinif panosunda sergilenir.

7. Plan
Konu: Hayvanlar1 Sevmek ve Korumak
Simf : Kelebekler Siifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekén: Sinif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alanmi: Hayvanlar
Kazanimlar:
1. Hayvanlar1 korumanin énemini fark eder.
2. Hayvanlar1 sevmenin 6nemini fark eder.
3. Yasamda hayvanlar ile paylastiklarini (duygu ve diisiincelerini) agiklar.
Yontem ve Teknikler: Yaratict drama yontemi (rol oynama, dogaclama), soru-

cevap yontemi.
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Arag-gerec: Kugu resimleri, hayvanlar: sevme ve koruma konulu resimler, tebesir.

Hazirhk-Isinma:

1.Etkinlik (Hayvan Koruyucusu)

Ogrenciler gember olur. Cemberin merkezine bir oyuncak hayvan konur. Bir
ogrenci, belirlenen oyuncak hayvanin muhafizidir. Bu 06grenci, elindeki topu
cemberde duran bir arkadasina atar. Cemberdeki Ogrenciler topla oyuncak hayvan
devirmeye calisirlar. Her 6grencinin 3 defa oyuncak hayvani devirme hakki oldugu
belirtilir. Oyuncagi kim devirirse o muhafiz ile yerini degistirir, oyun ayni sekilde
birkag¢ kez tekrar edilir.

2.Etkinlik (Kurt, Coban ve Kuzular)

Oyun igin 6grenciler arasindan kurtlar, gobanlar ve kuzular segilir. Oyunda ¢it
olarak bir alan belirlenir ve belirlenen yerlere seritler yapistirilir. Segilen kurtlar
¢obana seslenir:

-Cobanlar siiriin koyunlarinizi (Cobanla kurt birbirlerine dokunamazlar)

Cobanlar kollarmi1 agmis bir sekilde kuzularimi korur, kuzulari saklayarak
citlerin igine gotlirmeye calisirlar. Kurt, bu sirada ¢obana dokunmadan kuzulari
kapmaya calisir ve saldirir. Yakaladigi kadar kuzu oyundan ¢ikar. Citlere giden
kuzular ise kurtulmus olur. Oyun bu sekilde birkag kez tekrar edilir.

Canlandirma

3.Etkinlik

Ogretmen, hayvanlar1 sevmek ve korumak ile ilgili bir hikayeyi (Kugular Ag
Kalmasin) 6grencilere okur ve hikayeyi yarida keser.

“Kugular A¢ Kalmasmn”*

Nazli, anaokuluna gidiyormus. Okulunu, arkadaslarini, 6gretmenini ve
hayvanlar1 ¢ok seviyormus. Nazli, evinde degisik hayvanlar besleyip biiyiitmek
istiyormus. Annesine siirekli,

-Anne, ne olur bana bir kopek, bir de kedi alin. Bir de kusum olsun, diyormus.

Annesi de,

-Nazlicigim, evimiz bu hayvanlar1 beslemeye uygun degil. Biz seninle
sokaktaki kedi ve kopekleri besleyelim. Bu da hos bir sey degil mi, diye yanit

vermis.

*! Tekes Ergiil, G. (2006). Kugular A¢ Kalmasin. istanbul: Morpa Kiiltiir Yaynlari.
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Nazli, sonunda annesinin bu Onerisini kabul etmis. Evlerinin oniindeki kedi ve
kopekleri beslemeye baslamislar. Nazli, anaokuluna gidiyormus. Bir giin
anaokulunda, 6gretmeni ¢ocuklara sormus:

-Cocuklar, biliyor musunuz? Okulun arkasindaki goéle kugular gelmis.
Goreniniz oldu mu?

Ali,

-Evet, biz onlar gordiik; ¢cok sirinler 6gretmenim, demis.

Ogretmen ¢ocuklara sormus:

-Sanirim, onlar simdi ¢ok aclar. Acaba ne yapsak da onlara sevgimizi, onlari
korumak istedigimizi gostersek?

Hikaye yarida birakilir ve yarida birakilan hikdyeyi 6grencilerin devam
ettirmeleri istenir. Ogrenciler 5’erli gruplara ayrilir. Gruplar kendi aralarinda nasil bir
canlandirma yapacaklarin1 diisiinmeye baslarlar ve ardindan canlandirmalarini sirasi
ile yaparlar.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu calismada 6grencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari, canlandirma yaparken a¢ kalan kugularin
neler hissetmis olabilecekleri ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, o6grencilere hangi ¢alismalarin  yapildigini, &grencilerin  neler
ogrendiklerini, etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogrencilere,
hayvanlarin taklidini yaparken neler hissettikleri, sokaktaki hayvanlarin nasil hayatta
kalmaya ¢aligtiklart sorulur. Hayvanlari koruma, sevme ve hayvanlarin neden
yasama hakkina sahip oldugu hakkinda konusulur.

5.Etkinlik

Ogrencilere, dgretmen tarafindan hazirlanan cesitli hayvanlarin resimlerinden
olusan hayvan kartlar1 teker teker gosterilir ve bu hayvanlar hakkinda asagidaki
sorular sorulur.

-Resimlerde neler goriiyorsunuz?
-Hayvanlar hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?
-Cevremizdeki hayvanlara nasil davranmaliy1z?

-Sokak kopeklerine nasil yardim edebiliriz?
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-Hayvanlar1 korumak i¢in neler yapabiliriz?
6. Etkinlik

Hayvan sevgisi ve hayvanlar1 korumak ile ilgili olan ¢alisma sayfasi
ogrencilere yaptirilir.

Yénerge: Resimdeki olaylar anlaun. Dogru davraniglarin oldugu resimlerin alundaki kutular: boyayin.

8. Plan
Konu: Bitkileri Taniyalim
Simf : Kelebekler Sinifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)

Mekan: Sinif

Siire : 60 dakika

Ogrenme Alam: Bitkiler
Kazanimlar:

1. Bitki ¢esitlerini soyler.

2. Cigek isimlerini bilir.

3. Gosterilen ¢igegin ismini soyler.

4. Gosterilen agacin ismini soyler.
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Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-
cevap yontemi.
Arag-gerec: Cicek ve agag¢ resimlerinden olusan flash kartlar, ¢esitli ¢icek ve agac
resimleri (papatya, giil, lale, siimbiil, menekse, karanfil, cam, mese, ¢inar, kavak,
kestane, palamut), mendil.

Hazirhk-Isinma:

1.Etkinlik (Bitkini Tanit)

Ogrenciler, 2’serli olarak gruplara ayrilir. Ogretmen, 6nceden hazirlamis
oldugu ¢igek ve agac resimlerinden olusan kartlar1 ( papatya, giil, lale, stimbiil,
menekse, karanfil, ¢am, mese, ¢inar, kavak, kestane, palamut) Ogrencilere verir.
Ogretmen, 6grencilere verdigi resimlere ( ¢igek ya da agac) iliskin viicutlarma bir
form vermeleri icin siire tanir. Gruplar yan yana gelerek ¢ember olusturur. Oyun
baslar. Her grup sirasi geldiginde 6nce boynunda asili olan ¢icegin ya da agacin
ismini sOyler ve viicutlarina belirledikleri formu verirler. Birkag kez bu sekilde tekrar
edilir. Ogretmen, hangi bitkinin ismini soyliiyorsa, gruplar o bitkinin formunu
hatirlayarak aynisini yapmaya caligirlar.

2.Etkinlik (Ben Bir Asure Yaptim)

Ogretmen, odgrencilerin cember olup yere oturmalarm ister. Ogrencilere,
boyunlarinda asili olan aga¢ ve ¢igek resimleri ile ilgili bir oyun oynayacaklarin
sdyler ve “Ben bir asure yaptim, iginde papatya var, cam yok™ der (Ogretmen,
ogrencilerin bu climleyi hatirlaylp kurabilmelerine yardimci olur). Papatya olan
Ogrencilerden biri devam ettirir: “Ben bir asure yaptim, i¢inde ¢am var, lale yok™.
Herkesin oyuna katilimini gergeklestirene kadar oyun devam ettirilir.

3.Etkinlik (Hayvan, Aga¢, Cicek Oyunu)

Ogrenciler cember seklinde yan yana siralanirlar ve ¢omelirler. Ogrencilerden
biri ebe olarak secilir ve eline mendil verilerek ¢emberin ortasina gegmesi istenir.
Elinde mendil olan 6grenci, elindeki mendili bir arkadasina atar ve “Hayvan mu,
cicek mi, agag m1?” diye sorar. Ogrenciler bu soruya en sonda bulunan agag ile ilgili
ornekler vermelidir (Ogretmen, Ogrencilere soruyu sorma ve sorunun sonunda
sOylenen kelimeyi hatirlatma konusunda yardimei olur). Eger oyuncu “Aga¢ mu,
hayvan mi, ¢igek mi!” diye sorarsa, bir ¢igek isminin sdylenmesi gerekmektedir.

Oyun ¢cemberdeki biitiin 6grenciler gorev alincaya kadar devam eder.
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Canlandirma

4. Etkinlik

Ogretmen, bitkiler ile ilgili hazirlanan ¢icek ve agac flash kartlarin1 6grencilere
gosterir ve bitkiler ile ilgili sorular sorar:

-Bu agacin ismi nedir?

-Bu ¢icegin ismi nedir?

-Bu ¢i¢ek ne renktir?

-Bu agacin yapraklar1 nasildir? vb.

Ogrencilerin verdigi cevaplardan sonra dgrenciler 3’erli gruplandirilir. 3’er
kisinin bitkiler ile ilgili flash kartlarindan birini segmeleri istenir. Aga¢ resmini segen
gruplar i¢in 6gretmen: “Siz baharda ¢igeklerini yeni agmis bir agagsiniz. Siz bu yeni
halinizle neler yapmak istersiniz? Neler konusursunuz, kendinizi nasil hissedersiniz?
Bize bunlar1 canlandirin” der. Ogretmen ¢icek resmini secen gruplara ise “Siz
baharda agan bir ¢i¢eksiniz. Bu rengarenk halinizle, neler yapmak istersiniz? Neler
konusursunuz, kendinizi nasil hissedersiniz? Bize bunlar1 canlandirin der.

Gruplar aralarinda konusup nasil bir canlandirma yapacaklarina karar verdikten
sonra gruplar sirasi ile canlandirmalarini yaparlar.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu caligmada Ggrencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari, hangi konudan bahsettikleri ile ilgili
konusulur.

Degerlendirme

5. Etkinlik

Ogretmen, 6grencilere hangi calismalarin yapildigini, neler &grendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogrencilerle ¢icekler ve agaclar
(papatya, giil, lale, siimbiil, menekse, karanfil, ¢cam, mese, c¢inar, kavak, kestane,
palamut) hakkinda konusulur.

6. Etkinlik

Ogrencilerin etkinliklerde kullanilan aga¢ ve cicek resimlerini ve dzelliklerini
O0grenip Ogrenmediklerini belirlemek icin ¢esitli sorular sorulur. Sorulan sorulara
gore Ogrencilerin anlatilan bitkiyi bulmalar istenir.

7. Etkinlik

Ogretmen, hazirlamis oldugu agag resimleri ve agaclarin yapraklan ile ilgili

resimleri yere koyar ve dgrencilerin bu resim kartlarini eslemelerini ister.



117

9. Plan
Konu: Bitkilerin Biiylimesi ve Gelismesi Asamalari
Simf : Kelebekler Smifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Simif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: : Bitkiler
Kazanmimlar:
1. Bitkilerin biiytimesi i¢in gerekli olan etkenleri sdyler.
2. Bitkilerin bliylime asamalarini siralayarak sdyler.
Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-
cevap yontemi.
Arag-gerec: Bitkilerin biiylimesi konulu siralama karti, ince kumastan bir ortii,
toprak, su ve giines resim kartlari, ¢esitli ¢icek, meyve ve aga¢ resimleri, sulama

kab1, oyuncak meyveler, ¢igek, giines ve aga¢ kostiimleri.

Hazirhk-Isinma:
1. Etkinlik (Toprak, Su, Giines)

Ogretmen, smifin zeminine 3 ¢izgi cizer. Cizgilerin baslangic kisimlarina da
toprak, glines ve su resim kartlar1 yapistirilir. Her ¢izgi farkli bir kavram (toprak, su,
giines) temsil eder. Ogretmen, dgrencilere “toprak” dedigi zaman &grenciler toprag
temsil eden ¢izginin iizerine siralanirlar, “su” dedigi zaman, suyu temsil eden ¢izgini
lizerine siralanirlar ve “glines” dedigi zaman ise giinesi temsil eden ¢izgini lizerine
siralanmaya ¢aligirlar. Komut verildigi an dogru ¢izginin iizerine gegemeyen, sasiran
ve geg kalan 6grenciler oyundan ¢ikar. Oyunu kazanan 6grenci alkislanir.

2. Etkinlik (Zapgikti Cicek Actr)?

Ogrenciler gember olurlar ve olduklari yere otururlar. Oturan &grenciler
“zip¢ikt1 cicek acgti” denilince, hizla ayaga kalkar, kollarin1 yana acar ve yine
otururlar. Ogretmen “zipgikti cicek agmadi” dediginde ise, Ogrenciler oturma

durumlarin1 bozmazlar." Zipgikt1 ¢igek act1" denilince oturma durumunda kalan ya

22 T
Bu etkinlik,

http://www.dersimiz.com/egitsel _oyunlar/oyun.asp?id=1107 &Z%FDp%E7%FDkt%FD%20%C7i%E

7ek%20A%ET7t%FD adresinden alinmustir.



http://www.dersimiz.com/egitsel_oyunlar/oyun.asp?id=1107&Z%FDp%E7%FDkt%FD%20%C7i%E7ek%20A%E7t%FD
http://www.dersimiz.com/egitsel_oyunlar/oyun.asp?id=1107&Z%FDp%E7%FDkt%FD%20%C7i%E7ek%20A%E7t%FD
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da "zipgiktt ¢icek agmadi" denilince ayaga kalkan 6grenci, yanmis olur; oyundist
kalir. Oyun ayni sekilde birkag kez tekrar edilir.

Canlandirma

3. Etkinlik

Ogrenciler 6’l1 gruplara ayrilir. Tohumun biiyiiyiip ¢icek olmasi
canlandiracaklar1 6grencilere anlatilir. Bir 6grencinin bahgivan, bir 6grencinin gilines
ve gruptaki diger 6grencilerin ise tohumun biiyiidiikten sonra aga¢ ve ¢igek olmasini
canlandiracaklar1 sdylenir. Her gruptaki 6grenci bir bitki g¢esidi secer. Tohumun
bliylimesini gruplar kendi aralarinda konusur. Ardindan Ogrenciler sirastyla
canlandirmalarini yaparlar.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu calismada Ogrencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari, tohumun biiylimesi i¢in bah¢ivanin neler
yaptig1, tohumun biiyiimesi i¢in nelere ihtiyaci oldugu ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4.Etkinlik

Ogretmen, Ogrencilere hangi calismalarin yapildigini, neler &grendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogrencilerle daha &nce gordiikleri
cicekler ve agaclar hakkinda konusulur. Bitkilerin biiyliimesi ve gelismesi hakkinda
konusulur.

5. Etkinlik

Kavram karti

Bitkinin biiyiimesi asamalar1 ve bitkinin biiylimesi i¢in nelere ihtiyaci oldugu
tekrar edilir. Bitkinin biiylimesi asamalarin1 anlatan kavram kartlar1 6grencilere tek
tek tanmitilir. Hazirlanan kavram kartlart 6grenciler tarafindan dogru bir sekilde
yerlestirmeye calisilir.

6. Etkinlik

Bitkilerin biiylime asamalari ile ilgili bir ¢aligma sayfas1 6grencilere yonergeye

uygun olarak agiklanir ve ¢alismasi sayfasi uygulanir.
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YONERGE : RESIMLERI INCELEYiNiZ BITKILERIN BUYUME ASAMASINA GORE NUMARALANDIRINIZ.

10. Plan
Konu: Cevreyi Giizellestirmek ve Korumak
Simf : Kelebekler Sinifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Okul Bahgesi
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: : Agac Dikmek ve Bitkileri Korumak
Kazanimlar:
1.Cevresini farkli sekilde diizenlemek i¢in fidan diker.

2. Agagtan elde edilen tirlinleri soyler.
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Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-
cevap yontemi.

Arac-gerec: Fidan, Kiirek, Agac kostiimii, masa, sandalye, kalem, kagit, keceli
kalem.

On Bilgiler:

e Etkinliklerin uygulanmasi dncesinde ve fidan dikimlerini ger¢eklestirmek igin
velilerden izin alinir. (Aydin/ Davutlar Belediyesi’nin kontrol ve deney grubu igin
uygun gormiis oldugu yere gidilerek fidan dikimini gergeklestirmek amaciyla)

e Yaratict drama planint uygulamadan 6nce Aydin/Davutlar Belediyesi’'ne bagl

arazide o6grenciler ile fidan dikim ¢alismasi yapulir.

Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Agacina Sari)®

Ogretmenin yonergesine gére Ogrenciler iki gruba ayrilir. Bir grup agac
kostliimii giyer. Gruptaki 6grencilerden her biri kendisi i¢in bir aga¢ (aga¢ kostiimii
giymis dgrenci) segerek yanmna gider. Ogretmen ogrencilere su yonergeleri verir:
“Simdi agacinizin goévdesine kollarinizla ve viicudunuzla sarilin... Yanaginizi
yavase¢a agaciniza dayayin ve o agacin kokusunu almaya calisin... Etrafinizda ¢ikan
sesleri dikkatlice dinleyin... Agaciniz size bir seyler soyliiyor... Acaba bu agag size

neler sOyleyebilir?... O’na ne sdylemek istediginize karar verin ve onunla konusun...

2 Onder, A. (2003). Okul Oncesi Cocuklari Igin, Egitici Drama Uygulamalari. istanbul: Morpa Kiiltiir
Yaynlari.
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Calisma sonrasinda, Ogrencilerin agaclar1 ile ilgili neler hissettiklerine,
agaclarina dokunduklarinda, onlar1 dinlemeye ¢alistiklarinda neler diisiindiiklerine ve
agaclariyla neler konustuklarina iliskin sorular sorulur.

2. Etkinlik (Agac¢tan Yaptim)

Ogrencilerden biri aga¢ olarak secilir. Oyunun oynanacagi alanm 4 farkli
yerine masa, sandalye, kalem ve kagit Ogrencilerin gorebilecekleri sekilde
yerlestirilir. Ebe (agag¢) sandalye dedigi zaman grup, sandalyenin oldugu bdliime
dogru giderler, kalem dedigi zaman kalemin oldugu yere giderler. Ebe her sdyledigi
nesneye giderken sona kalan 6grenciyi oyun dig1 birakir.

Canlandirma

3. Etkinlik

Ogretmen, fidan dikimi ile ilgili hikdyeyi dgrencilere okur ve hikayeyi yarida
birakir.

“Bir zamanlar bir kdyde yasayan Pamuk adinda bir dede varmis. Bu dede ¢ok
iyi kalpli ve c¢ok sirin bir dedeymis. Cocuklar Pamuk Dedeyi ¢ok severmis. Pamuk
Dede de gocuklart ¢ok severmis. Cocuklari ne zaman gorse onlara hediyeler verir,
onlar1 mutlu edermis. Cocuklar1 sevdigi gibi dogayr da severmis, Pamuk Dede.
Cocuklar, okulda ogretmenlerinden fidan dikmenin ¢evreyi korumak ve
giizellestirmek icin ne kadar dnemli oldugunu 6grenmisler. Bunun {izerine bir giin
cocuklar fidan dikmek istemisler ama nasil dikeceklerini ve nereye dikeceklerini
bilmiyorlarmis. Cocuklar kara kara bunu diisiinlirken Pamuk Dede de o sirada
cocuklarin yanindan ge¢iyormus.”

Ogretmen  ogrencileri  4’erli  gruplandirir  ve  hikdyeyi  nasil
tamamlayabileceklerini diisiinmeleri ic¢in onlara siire verir. Hikdyenin devamini
getirmeleri i¢in aralarinda rol dagilimlar1 yapilmasi saglanir ve gruplar sirayla
canlandirmalarini yaparlar.

Gruplar canlandirmalarin1 tamamladiktan sonra bu c¢alismada G6grencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, dgrencilere hangi calismalarin yapildigini, neler dgrendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogretmen, dgrencilere su sorulari

yOneltir:
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-Agagclarin yararlar1 nelerdir?

-Bitkileri korumanin ve fidan dikmenin 6nemi nedir?

-Agaglarla ve cigekler ile ilgili yasadiginiz bir olay var m1?
-Eger agaclar olmasaydi diinya nasil olurdu?

-Sizler birer aga¢ olsaydiniz, insanlara neler sdylemek isterdiniz?
-Fidan dikerken neler hissettiniz?

-Agaglardan elde edilen iirtinler nelerdir?

5. Etkinlik

Agactan elde edilen iiriinler ile ilgili ¢alisma sayfast uygulanir.

. chbn elde ediler drinkers

oire icme Ohmz..
- - elole edilen wrunker) B
is-lea/r?‘im'r. rav?eéa‘ya 12

11. Plan
Konu: Cevre Bilinci ve Cevre Farkindalig
Smif : Kelebekler Siifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekéan: Okul Bahgesi ve Sinif
Siire : 60 dakika
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Ogrenme Alam: : Cevreyi ve Agaglar1 Korumak
Kazanimlar:
1. Cevresinde gordiigi bitkileri (agaglar1) korumasi gerektigini fark eder.
2. Cevresindeki bitkileri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.
Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap
yontemi, problem ¢ézme yontemi.
Arag-gerec: Agac, cicek, giines, bulut ve hayvan kostiimleri, yogurt kabi, bardak,
tebesir, agaclarin diismani olabilecek nedenler (yangin, balta, bigak, ¢op vb.) ile ilgili
resimler, agaclara zarar vermeyecek durumlar (kuslarin agaclara konmasi,
meyvelerin yetismesi, yagmur yagmasi vb.) ile ilgili resimler ve “Sertap Erener-
Rengarenk” adli sarkisi, A4 kagidi, pastel boya, ¢igek, agac kostlimleri.
Hazirhk-Isinma:
1. Etkinlik (Agacimi1 Sula ve Biiyiit)

Iki 6grenci agag roliine girer ve agac¢ kostiimii giyerek agac taklidi yaparlar.
Agaglarin Onilinde de bir yogurt kabi bulunur. Geriye kalan 6grencilerde 2 gruba
ayrilarak agaglarin karsisinda arka arkaya sira olurlar. Ogretmen yere tebesir ile diiz
bir ¢izgi cizer. Ogrenciler agacina giderken yerdeki diiz ¢izginin iizerinden gitmek
zorundadirlar.

Gruplardaki 6grencilerden her biri ellerindeki su dolu bardag: kendi agacinin
ontindeki kaba bosaltir. Yogurt kabini dolduran 6grenci, grubunun en arkasina geger.
Siras1 gelen 6grenci ayni islemi devam ettirir. En ¢abuk dolduran grup oyunu
kazanir.

2. Etkinlik (Agaclari Diismanlarimi Devirelim)

Ogretmen o6grencilerin  boyunlarma &nceden hazirladigi, agaglara zarar
verebilecek (dallar1 koparilmis agag, yanan agaglar, kecilerin aga¢ dallarin1 yemesi,
oduncularin odunlar1 kesmesi vb.) durumlarin resimleri ile ilgili kartonlar1 asar. Bu
ogrenciler ayakta dururlar. Ogrencilerden 5°i, miizik basladiginda boynuna
resimlerin asildig1 6grencilere gidip, agaglarin diismani olabilecek durumlara karsi
neler yapilabilecegini diisiinlir ve ¢oziim iiretirler. Bulunan ¢oziimlerin resimleri
yapilir. Bu ¢6ziimler ile ilgili hazirlanan kartonlar, ¢dziim Onerileri getiren
ogrencilerin tekrar boyunlarina asilir. Oyun her 6grenci ¢6ziim Onerisi getirene kadar

oynanir.
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Canlandirma
3. Etkinlik
“Uzgiin Agaclar”?

Ogretmen, dnceden hazirlamis oldugu durum kartlarmi (dallar1 koparilmus
agag¢, yanan agaclar, kecilerin aga¢ dallarin1 yemesi, oduncularin odunlar1 kesmesi
vb.) smifin ¢esitli yerlerine asar. Drama konusunun agaglar1 iizen insanlar ve
hayvanlar oldugu, insan ve hayvanlarin agaglara neden zarar verdiklerinin ise durum
kartlarinda gosterildigi anlatilir. Bu kartlar hakkinda konusulur. Ardindan 6grenciler
4’erli gruplandirir. Her grup bir durum kartinin Oniine gegirilir. Gruplardan,
onlerindeki durum kart1 ile ilgili bir canlandirma yapmalar1 istenir (Bunun igin
Ogretmen de gruplara rehberlik edip yardimci olur). Gruplarin canlandirma sirasinda
kullanabilmesi i¢in ¢esitli kostiimler sinifa getirilir.

Gruplar canlandirmalarint sonlandirdiktan sonra ogretmen Ogrencilere:
“Agaclara nasil zarar verilmistir?, Agaclar1 korumak ve onlar1 mutlu etmek igin
neler yapmamaliy1z? Neler yapmaliy1z? vb. sorular yoneltir.

Degerlendirme

4.Etkinlik

Ogretmen, Ogrencilere hangi calismalarin yapildigini, neler &grendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogretmen, ayrica dgrencilere su
sorular1 yoneltir:

-Cevreyi korumak i¢in neler yapmaliy1z?

-Agaclara neler zarar verir? Vb.

5. Etkinlik

Her dgrenciye pastel boya ve resim kagidi dagitilir. Ogrencilerden cevremizi
ve agaglar1 korumak ic¢in neler yapilmasi gerektigini anlatan bir resim yapmalar

istenir. Yapilan resimler sinif panosunda sergilenir.

12. Plan
Konu: Cevreyi Gozlem
Simf : Kelebekler Smifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekéan: Okul Bahgesi ve Sinif

** Bu etkinlik, Prof. Dr. Alev Onder ve Yrd. Dog. Dr. Hiilya Giilay’in “Siirdiiriilebilir Gelisim I¢in
Okul Oncesi Dénemde Cevre Egitimi” adl kitabindaki etkinlikten esinlenilmistir..
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Siire : 60 dakika

Ogrenme Alam: : Cevreyi Tanima ve Cevre ile Ilgili Bilgi Edinme

Kazanimlar:

1. Dogadaki giizellikleri fark eder.

2. Doga olaylarinda ¢ikan sesleri taklit eder.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap
yontemi, problem ¢ézme yontemi.

Arac-gerec: Giines, bulut, aga¢ kostiimleri, kus resim kartlari, A4 kagidi, pastel
boyalar.
Hazirhk-Isinma:
1. Etkinlik (Dogay1 Dinle ve Rahatla)

Ogretmen ve dgrenciler okul bahgesine cikarlar. Okul bahgesinde agaclar ve
cicekler vardir ve kus ve bocek sesleri duyulabilmektedir. Ayrica okul girisinde
kenarda bulunan ¢imenlerin sulanmasi igin fiskiyeler de aciktir ve sesi de
duyulabilmektedir. Ogretmen, ogrencilere bahgenin diger tarafinda yerdeki
cimenlerin iizerine sirt iistii yatmalarini sdyler ve su yonergeyi verir: “Simdi
cimenlerin {izerinde sessizce ve hareket etmeden yatiyorsunuz... Agaclarin
yapraklarinin riizgarla birlikte ¢ikan seslerini dinleyin... Kuslarin sesini de duymaya
calisin... Boceklerin seslerini fark etmeye calisin... Riizgarin ugultusunu dinleyin.
Dogadaki rahatlatici giicii ve giizellikleri fark edin. Rahatladimiz ve gevsediniz.
Kendinizi rahat, sakin ve iyi hissediyorsunuz. On’a kadar sayacagim... Gozlerinizi
yavasca ag1p yavasca kalkabilirsiniz.

Calisma sonrasinda 6grencilerin neler hissettigi hakkinda konusulur.

2. Etkinlik (Cevre Heykeli)

Ogrenciler, sinifta yiiriimeye baslarlar. Ogretmenin verdigi ydnergelere uygun
olarak hareket ederler. Ogretmen sirasiyla, batakliktaymis gibi, kizgin/ sicak
kumlardaymis gibi, deniz kiyisindaymis gibi, cakil taslarinin {izerindeymis gibi
yiriimelerini ister. Ylrlylis bittikten sonra, 6gretmen daha Onceden hazirlamis
oldugu cevre ile ilgili resim kartlarini yere koyar. Ogrenciler 2°li gruplara ayrilir. Her
grup yerden bir resim kartin1 alir. Ogrencilerin resim kartindaki canli ya da cansiz
varliklarin heykellerini yapmalari i¢in viicutlarna form vermeleri istenir. Gruplara,
resimlere gore form olusturmalart i¢in yeterli siire verilir. Ardindan gruplarin
belirledikleri formlari yapmalar1 istenir. Ogrenciler heykel olduktan sonra

birbirlerine bakarak kimlerin ayni resmin heykelini yaptigini anlamaya calisirlar.
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Bulan gruplar bir araya gelerek grup olusturur. Hangi grup dnce bulup olusturulursa,
o grup oyunu kazanir.

Canlandirma

3. Etkinlik

Ogretmen, dgrencilere asagidaki hikayeyi anlatir.

“Ormandaki agaclar, kollarmm1 ve ellerini aga¢ gibi havaya kaldirarak
sessizligin ve sakinligin tadini ¢ikarirlar ve kendi aralarinda havanin ne kadar giizel
oldugunu konusmaya baglarlar. Kuslar agactan agaca ugarak mutlulukla Gterler ve
agaclarin havadan ne kadar giizel olduklarini anlatmaya baslarlar. Ancak bir siire
sonra firtina ¢ikar.

Ogrenciler gruplara ayrilirlar (Ogrencilerin bir kismi, ormanda bulunan birer
agac olurlar. Bir kismi da firtina roliinde olur. Bir 6grenci glines, iki 6grenci de kus
roliinde olurlar). Ogretmen hikdyeyi anlattiktan sonra ormanda firtina ¢iktig1 andan
itibaren ormandaki canlilarin neler yasadiklarini canlandirmalarini ister.

Gruplar canlandirmalarin1 tamamladiktan sonra bu calismada Ggrencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklar1 ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, 6grencilere hangi calismalarin yapildigini, neler &grendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogretmen, ayrica dgrencilere su
sorular1 yoneltir:

-Firtina nasil ses ¢ikarir?

-Dogada ¢ikan sesler nasildir?

-Agagclar canli m1 yoksa cansiz midir?

-Cevre ne demek?

-Cevremizde hangi canlilar yasar?

5. Etkinlik

Ogrencilerden gevremizdeki giizellikleri anlatan birer resim yapmalar istenir.

13. Plan
Konu: Cevreyi Gozlem
Smif : Kelebekler Sinifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Smif
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Siire : 60 dakika

Ogrenme Alam: : Cevreyi Tanima ve Cevre Farkindalig

Kazanimlar:

1. Dogadaki giizellikleri fark eder.

2. Cevresindeki bitkileri korumasi gerektigini bilir.

3. Bitkilerin sorumlulugunu alarak yetistirilmesine katki getirir.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi, problem ¢6zme yontemi.

Arag-gerec: Kozalak, yaprak, agac kabugu, kuru dal, tas ve bu nesnelerin resimleri,
4 ayn renkte ¢igek sulama kab1 ve 4 ayri saksi cicegi, cadir, matara, ocak, sapka
resimleri, ¢evre ile ilgili resim kartlari, firtina, kus maskeleri, agac ve giines kostiimii,
A4 kagidi, pastel boyalar, ¢cadir, kamp malzemeleri, dag resmi, mavi ¢op poseti, yesil
ve kirmizi fon kartonu, kuru dal pargalari, tencere, “Chokolate” adli ¢ocuk sarkist,
yapboz (doga ile ilgili).
Hazirhk-Isinma:
1. Etkinlik *°
Bu calismada 6grenciler, 6gretmen ve iki yardimci 6gretmen ve bir stajyer
(6gretmen aday1 ) yer alir. Ogrenciler 4’erli gruplar olustururlar. Her grup 2 metre
uzak olarak yerlestirilmis 4 masay1 ziyaret eder ve basinda bir yardimci dgretmen
bulunan her bir masadaki ¢aligmayi/problemi tamamlayarak/cozerek ilerler. Gruplar
her bir masadaki problemi ¢ozdiikge grup iiyelerine bir yap-boz pargasi 6diil olarak
verilir. 4 masayr tamamlayan grup iyeleri, kazandiklar1 yap-boz pargalarini
birlestirerek 4 parcali bir agag, ¢icek ya da bir doga resmine sahip olurlar.
Masalarda 6nceden diizenlenmis olan problemler/calismalar su sekildedir:
1. Masa: Ogrenciler, masa iizerinde bulunan gercek doga nesnelerini (kozalak,
yaprak, aga¢ kabugu, kuru dal, tas) kartlardaki resimleri ile eslestirir.
2. Masa: Ogrenciler, su dolu kiigiik kaplari birer birer alip kaplarin iizerinde

etiketi olan saksi igindeki cicekleri sular (4 ayr1 renkte kap ve 4 ayr1 saksi ¢igegi).

%> Bu ¢alisma, Alev Onder (2003)’iin Okul Oncesi Cocuklari i¢in, Egitici Drama Uygulamalar. Adli

kitabindaki ¢evre egitimi ile ilgili olan bir etkinlikten esinlenerek olusturulmustur. S.264.
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3. Masa: Masanin yaninda asili olan bir aga¢ resmine iple asili olan karton
vardir. Bu kartonda ormanda kamp yapmak icin gerekli araglarin/nesnelerin (¢adir,
ocak, matara) resimlerine yer almaktadir. Ogrencilerden bu resmi incelemeleri
istenir. Ardindan gruplar, masaya yerleserek Onlerindeki ¢alisma sayfasini yonergeye

uygun olarak tamamlar.

YONERGE:
Ormanda kamp icin gerekli olan malzemeleri soyleyin. Daire i¢ine alin.

Resimleri istediginiz renge boyayin.

4. Masa: Ogrenciler, igcinde orman, aga¢ sdzciikleri gecen, daha onceden

Ogretilmis bir sarkiy1, masadaki yardimci 6gretmenle birlikte sdyler.
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Canlandirma

2. Etkinlik

“Ormandaki Kamp”

Ogretmen, asagidaki metni 6grencilere anlatir.

“Ogrenciler ormanda kamp kurmak icin arac-gereclerini alirlar ve yolculuga
cikarlar. Begendikleri yerde dururlar. Cadirlarim ¢ikarirlar. Ogretmenlerinin yardimi
ile cadir1 kurarlar ve ellerindeki arag-gerecgleri cadirin i¢ine ya da cadirin disina
yerlestirirler. Isteyen &grenciler, kurumus agac dallarmni toplarlar (bahgenin gesitli
yerlerinde bulunan). Golde yiizmek isteyen 6grenciler ylizerler, agaclardan meyve
toplarlar, daga tirmanirlar ve ¢adira donerler. Toplanan dal parcalar ile temsili olarak
ates yakarlar. Uzerinde yemek pisirirler ve sonra da yerler. Yemekten sonra miizik
(Chokolate adli sarki) acilip kamp atesinin etrafinda dans ederler. Atesin iizerinden
atlar ve eglenirler. Daha sonra uzanip dinlenirler. Kalkinca cay igerler, atesi
sondiirtip, ¢adirt sokiip eve doniis icin yola ¢ikarlar.”

Ogretmen, dgrencilere bu hikdyedeki gibi bir kamp alan1 olusturacaklarimi ve
kamp yapacaklarini sdyler. Ardindan sinifi 3 gruba ayirir. Gruplara kendi aralarinda
gorev dagilimlart yapmak ve neler yapacaklarini konusmak igin silire taninir.
Ardindan gruplar sirasi ile canlandirmalarini yaparlar.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu calismada 6grencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

3. Etkinlik

Ogretmen, Ogrencilere hangi calismalarin yapildigini, neler &grendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogrencilerin, masalarda yaptiklari
calismalarda ve kamp yaparken neler hissettikleri hakkinda konusulur.

4. Etkinlik

Ogrencilerden gevremizdeki ormanlari, ormanda kamp yapmak igin nelere
ihtiya¢ duyuldugunu ve ormanlari korumak i¢in neler yapilmali, neler yapilmamali

vb. durumlar1 anlatan birer resim yapmalari istenir.

14. Plan
Konu: Cevre Bilinci ve Cevre Farkindaligi
Simf : Kelebekler Siifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
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Mekan: Simif

Siire : 60 dakika

Ogrenme Alam: : Cevreyi Korumak ve Cevreyi Gozlem

Kazanmimlar:

1. Cevresinde gordiigii bitkileri korumasi gerektigini fark eder.

2. Cevresindeki bitkileri korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.

Arac-gere¢: Tuzak kurmak igin ip, su birikintisi i¢in mavi ve renkli fon
kartonlarindan hazirlanmis c¢icekler, kraft kagidi, pastel boya, agac, giines, cicek
kostiimleri, suluk.

Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Ormandaki Tuzaklar)
Ogretmen, dgrencileri 3 gruba ayirir. Ardindan simifin bir kismina ip gererken

(ip, yere yakin ve giivenli olabilecek sekilde) diger bir kismina ise mavi fon
kartonlarindan g6l yaparak smifin zeminine yapistirir. Kalan kismina da fon
kartonundan hazirlanmis ¢igekleri koyar. Gruplar kendilerine bir isim bulurlar.
Baslangic noktasinda gruplar arka arkaya dizilirler. Ogretmen “Basla” dediginde her
grubun oniinde duran 6grenci, tuzaklar1 gegerek, golde ylizme taklidi yaparak cicege
ulagsmaya calisir ve geri doner. Geri donen grup iiyesi kenara gecer ve bekler.
Sirasiyla tiim grup iiyeleri ayn1 asamalari tekrar eder. En hizli sekilde karsi taraftaki
cigekleri toplayan grup oyunu kazanir.

2. Etkinlik (Bahg¢ivan)

Ogrencilerden gember olmalar1 ve yere oturmalar istenir. Ogrencilerden bir
bahg¢ivan ve bir de yaramaz ¢ocuk secilir. Bahgivan ¢igekleri sularken yaramaz ¢ocuk
ise bahcede dolasmaktadir. Bah¢ivan, yaramaz cocugun yanina giderek “Sakin
cimlere basma ve ¢igekleri koparma” der. Yaramaz cocuk ise “Beni yakalayabilirsen
sOylediklerini yaparim” der ve kagmaya baslar. Yaramaz ¢ocuk hangi hareketleri
yapiyorsa bahcivan da aymi hareketleri yapmak zorundadir. Ornegin ¢ocuk kendi
etrafinda donerse bahgivan da donecek, tek ayakta ilerlerse bah¢ivan da tek ayak

tizerinde ilerleyecektir.
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Canlandirma

3. Etkinlik

“Minik Kayis1 Agac1”?

Ogretmen, dgrencilere asagidaki hikayeyi okur ve yarida keser.

“Glizel mi giizel bir iilkede yaslt bir kayist agaci yasarmis. Herkes ona Agag
Dede, dermis. Aga¢ Dede’nin kayisilar1 ¢ok tatliymis. Insanlar bu kayisilar1 gok
severmis. Sik sik kayis1 yemeye gelirlermis.

Bir giin, bir cocuk Aga¢ Dede’nin kayisilarindan koparip yemeye baslamis.
Kayisilart yedikten sonra da c¢ekirdeklerini yere atmis. Farkinda olmadan bu
cekirdeklerden birinin iizerine basmis. Cekirdek topraga gémiilmiis. Bu cekirdek
topragin altina dogru inmeye baslamis. Giinler ge¢mis, yagmurlar yagmis, giines
topragi 1sitmis... Cekirdegin i¢inden bir filiz ¢ikmis... Kafasini yavas yavas topragin
tizerine dogru c¢ikarmis. Etrafina bakinmis ve tam yaninda kocaman bir agac
oldugunu gérmiis. Fidan ve Aga¢ Dede tanismislar. Fidan, Aga¢ Dede’ye “Ben nasil
olustum” diye sormus ve Aga¢ Dede’de anlatmis. Gel zaman git zaman, kii¢iik fidan
biiyiiyerek genc bir kayis1 agaci olmus. Kayisi vermeye baslamis. Insanlar ona
“Minik Kayist Agact” adini takmiglar. Bir giin Minik Kayis1 Agacinin yanindan bir
cocuk gecmis ve Minik Kayist Agacinin meyvelerinden yemeye baglamig. Cocuk
yerdeki ¢ekirdeklerden birinin de fark etmeden iizerine basmis ve ¢ekirdeklerini yere
atmis...”

Hikdyeyi yarida birakan oOgretmen, siifi 4 gruba ayirir. Ogrencilerden
hikdyenin geriye kalan kisminda neler olabilecegini diisiinmelerini ve bunlar
canlandirmalarini ister. Gruplar sirasi ile canlandirmalarini yaparlar.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu caligmada Ggrencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, dgrencilere ¢aligmalarda neler yaptiklarini, neler dgrendiklerini ve

etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar.

?® Bu hikaye, Vildan Batmaz (2011)’in Bilimsel Hikayeler, “Minik Kayis1 Agacr” adli hikaye
kitabindan esinlenerek olusturulmustur.
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5. Etkinlik

Agagsiz ve gigeksiz bir diinyanin nasil olacagi, ormanlar1 korumak igin neler
yapilabilecegi hakkinda konusulur ve tartisitir. Ogrencilere bu durumda neler
yapilabilecegi sorulur. Ogretmen, dgrencilerden cevreyi, ormanlar1 korumak igin
neler yapabileceklerini diistinmelerini ve bu durumla ilgili serbest bir resim
yapmalarini ister.

Ardindan, Ogrencilerin ¢ember olup minderlere oturmalarini sdylenir.
Ogretmen onceden cizerek hazirladigi kraft kagidinin {izerine govdesi, dallari
belirgin olan aga¢ resmini &grencilere gosterir. Agacin bolimleri 6grenciler ile
birlikte tartisiir. Ogrencilerin yaptig1 resimler, agacin dallarina yapistirilir ve sinif

panosunda sergilenir.

15. Plan

Konu: Cevre Kirliligi
Simf : Kelebekler Siifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekén: Sinif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: : Cevre Kirliligi ve Cevre Kirliligi Cesitleri
Kazanimlar:
1. Cevre kirliligi cesitlerini bilir.
2. Cevresinde gordiigii kirlilikleri ve diizensizlikleri fark eder.
3. Cevresini temiz ve diizenli tutanlara tesekkiir etmesi gerektigini fark eder.
4. Cevre kirliligi sorunlarin1 ¢6zmek icin neler yapabileceklerini soyler.
Yontem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama), problem ¢6zme
yontemi, balik kilg1g1 teknigi, soru-cevap yontemi.
Arag-gerec: Su, toprak ve hava resim kartlari, Doga Senfoniler CD’si igindeki
“Yagmur Ormanlar1” sesleri, agag, giines, bulut ve yildiz kostiimleri, grafon kagitlari,
¢Op kutusu, yiin, pecete parcalari, kartona ¢izilmis bina resmi, 2 tane bank, “Yerlere
Cop Atmayiniz “ yazisi, prit, makas, ¢evre kirliligi ile ilgili durum kartlari.

On Bilgiler:

e Aile katilm1 igin velilerden ¢esitli gazete ve dergilerden cevre kirliligini

anlatan resimler kesip gondermeleri istenir.
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Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Su, Toprak, Hava, Giiriiltii)
Ogretmen, smifi 3’e ayirir ve belirledigi yerlere ii¢ serit yapistir. Bu yerler su,

toprak ve hava olarak belitlenir ve resim kartlar1 bu yerlere yapistirilir. Ogretmen
ogrencilere su dediginde, su resim kartinin bulundugu boliime, toprak dediginde
toprak resminin bulundugu bdliime, hava dediginde hava ile ilgili olan resmin
bulundugu boliime gecerler. Giiriiltii dedigindeyse herkes yere oturup ¢iglik atmaya
baslar. Oyunda hizli olamayan, en sona kalan 6grenci oyundan ¢ikar.

2. Etkinlik (Giiriiltii Oyunu)

Ogrenciler 3 gruba ayrilirlar. Iki grup birbirlerine déniik olup, belirli bir mesafe
olacak sekilde yan yana dizilirler. Bu gruplardan birisi alic1, digeri vericidir. Ortadaki
bosluga “Parazit” denilen tgilincii grup yerlestirilir. Parazitlerin gorevi vericilerin
mesajini arkadaki alicilara iletmemektir. Bunun i¢in bagirip, ziplar ve sarki soylerler.
Vericiler belirlenen zamanda mesajlarini iletmeye ¢aligir. Daha kisa siirede anlayan
grup oyunu kazanir.

Canlandirma

3. Etkinlik

“Cevre Kirliligi”

Ogretmen, cevre kirliligi ile ilgili bir hikdyeyi 6grencilere okur ve yarida
birakir.

“Biiyiik binalar arasinda kalmis kiigiik bir park varmis. Bu parkin sakinleri
mese, ¢inar ve tenekeymis (¢op kutusu). Diger biitiin agaglar kesilmis ve parkta
sadece mese ve ¢mar agaclart kalmis. Belediyenin katkilariyla yakin bir zamanda
aralarina Teneke’de katilmis. Agaglar merakli ve biraz da duygusalmis. Cevrelerinde
olup biten olaylara tiziilmekte fakat ellerinden bir sey gelmemekteymis. Ama yine de
umutlart varmis. Giines dogmus, kuslar G6tmeye baslamis ve parkin sakinler
uyanmaya baglamislar.”

Ogretmen &nceden hazirladign durum kartlarmi  sinifin - gesitli  yerlerine
yapistirir ve Ogrencilerle bu kartlar (parka ¢op atan insan resimleri, kesilen agac
resimleri, ¢6p kutusunu kullanmayan insan resimleri, parki aligveris merkezi yapmak
i¢in plan yapan insan resimleri) hakkinda konusulur. Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her

bir grup kendisine bir durum karti secer ve o durumu canlandirmak igin rol
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dagilimlarin1 ve kostiimlerini ayarlamaya baslarlar. Ardindan gruplar sirasi ile
canlandirmalarini yaparlar.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu calismada Ogrencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, dgrencilere ¢alismalarda neler yaptiklarini, neler dgrendiklerini ve
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogretmen, Ogrencilere ayrica su
sorular1 yoneltir:

-Cevre kirliligi denince aklimiza neler geliyor?

-Giiriilti kirliligi nasil olur?

-Cevre kirliligine kimler sebep olabilir?

-Yaptigimiz canlandirmada parki kimler nasil kirletmigti?

-Cevresini temiz ve diizenli tutanlara nasil davranmaliy1z?

-Cevresini kirleten insanlari nasil uyarmaliyiz?

-Cevre kirliligi sorunlarini ¢6zmek i¢in neler yapabilirsiniz?

5. Etkinlik

Ogretmen, onceden hazirladigi balik kilgigi resmini Ogrencilere gosterir.

Cevre kirliliginin kaca ayrildigini, her bir kirlilik ¢esidinin nasil olustugu ve kimler
tarafindan olusturuldugu ile ilgili konusulur. Ogrencilerin gevre kirliligi ile ilgili
getirdikleri resimler balik kil¢iginin ilgili kilgiklarina sirast ile yapistirilir ve yapilan

caligma siifta sergilenir.

16. Plan
Konu: Cevre Bilinci
Simf : Kelebekler Smifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekén: Sinif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: : Cevreyi Temiz Tutmak, Cevreyi Korumak ve Geri doniisiim
Kazanimlar:
1. Cevre kirliligi temiz ve diizenli tutmasi gerektigini fark eder.
2. Cevresinde gordiigii kirlilikleri ve diizensizlikleri fark eder.

3. Cevresinde gordiigii kagitlar geri donilisiim kutusuna atar.
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4. Banyo ve tuvaletteki musluklari isi bitince kapatmasi gerektigini bilir.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap
yontemi.

Arag-gerec: Plastik esyalar, kagitlar, pet siseler, burusturulmus kagitlar ve cam
esyalar, makas, yapistirici, kapaklar, eldiven, karton ve teneke kutular ve diger artik
materyaller, prit, karton kagit, cevre ile ilgili resimler, pastel boya, “Cevreci Minik”
adl tesekkiir belgesi, karton koli, kagit atiklar.

On Bilgiler:

e Uygulama oOncesinde, sanat etkinliginde Ogrencilerle geridoniisiim kutulari
yapilir (plastik, cam ve kagit ayristirma kutulart). Velilerden geri doniisiim kutularina
atmak icin evden kagit, plastik ve cam ¢Opler gondermeleri istenir.

NOT: Ogrencilerin yasi itibariyle cama cok temas etmemelerine ve
gonderilen cam atiklarin kirtlmig olmamasina dikkat edilir.
Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Copleri Ayristirma)
Velilerden onceden istenmis olan atiklar sinifin ortasina konulur. Gelen

atiklarin 6grencilere zarar vermeyecek sekilde olup olmadigi kontrol edilir. Yerde
biriktirilen ¢opler (plastik esyalar, kagitlar, pet siseler, burusturulmus kagitlar ve cam
esyalar) 6grencilere tanitilir. Smif 2 gruba ayrilir ve 6grenciler arka arkaya dizilir.
Ogretmen, ogrencilerle dnceden yapmus olduklart geri doniisim kutularini da
ogrencilerin karsisinda yan yana duracak sekilde yerlestirir. Her grup igin bir
yardimc1 dgretmen saymanlik yapar. Ogretmen oyunu baslattiginda grup iiyeleri
sirast ile yerden bir ¢O0p alarak geri doniisiim kutularina dogru bir sekilde atmaya
calisir (cam esyalar, oyunda Ogrenciler icin tehlikeli olabileceginden dolay1 bu
oyunda kullanilmayacaktir) Copli yanlis geri donlisiim kutusuna atan Ogrenci,
oyundan ¢ikar. En ¢ok ¢opii geri doniisiim kutusuna atan grup oyunu kazanir.

2. Etkinlik (Cevreci Robot Yarismasi)®’

Ogrenciler 3 gruba ayrilir. Her grubun masasina olabildigince ¢ok artik
materyal ve kutu konulur. Her grubun basinda 6grencilere yardim etmek ve destek
saglamak icin bir yardimecr 6gretmen de bulunur. Ogrencilerden 6nlerinde bulunan

materyallerden bir cevreci robot yapmalar: istenir. Bu robotun g¢evremiz igin ise

*’ Handan Asude Basal (2005)’in “Cocuklar I¢in, Uygulamal1 Cevre Egitimi” adl kitabindaki
etkinlikten esinlenerek olugturulmustur. S. 77.
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yarayacak Ozelliklere sahip olmasi1 gerektigi anlatilir. Her grup robotunu olustururken
aynt zamanda robotuna bir isim ve robotun c¢evre i¢in neler yapabildigini
kararlastirmalar istenir. Robotlar tamamlandiktan sonra gruplar sirasiyla robotlarini
diger ogrencilere robotlarinin isimlerini, neler yapabildiklerini ve &zelliklerini
anlatirlar. Smiftaki en begenilen robot alkislarin kuvvetine gore segilir ve sinifin
cevre kosesinde robot sergilenir. Kazanan gruptaki 6grencilere “Cevreci Minik™ adli
tesekkiir belgeleri hediye edilir.

Canlandirma

3. Etkinlik

“Cesmemiz Aglamasm”28

Ogretmen dgrencilere bir hikayeyi anlatmaya baslar ve yarida birakir.

“Bora isminde bir ¢ocuk sabah kalkip banyodaki ¢esmeye gider. Yiziini
yikamak i¢in ¢esmenin basini yana dogru g¢evirir ve yiizliinli giizelce yikar. Ancak
¢esmenin basini tam olarak kapatmadigina dikkat etmeden banyodan ¢ikar. Cesme
tam kapanmadig icin su damlatmaktadir...”

Ogretmen 6grencilere su sorulari sorar:

-“Acaba ¢esme neden agliyor/ su akiyor?”

- “Bora ¢cesmeyi tam kapatmadigi i¢in neler olabilir?” vb.

Ardindan 6grenciler 4 gruba ayrilir ve dgrencilerin bu hikayenin devaminda
neler olabilecegini canlandirmalar istenir.

Gruplar canlandirmalarint tamamladiktan sonra bu calismada Ogrencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, o6grencilere hangi calismalarin yapildigini, neler grendiklerini,
etkinlikler sirasinda neler hissettiklerini sorar. Ogretmen, dgrencilere su sorulari
yoneltir:

-Geri dontigiim kutular kaga ayrilir?

-Banyo ve tuvaletteki musluklari nasil kapatmaliy1z?

-Cesmeleri tam kapatmazsak neler olabilir?

-Suyun 6nemi nedir?

?® Bu etkinlik, Prof. Dr. Alev Onder ve Yrd. Dog. Dr. Hiilya Giilay’m “Siirdiiriilebilir Gelisim igin
Okul Oncesi Dénemde Cevre Egitimi” adl1 kitabindaki etkinlikten esinlenilmistir. S. 116.
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-Cevremizi temiz tutmak i¢in neler yapabiliriz?
5. Etkinlik
Ogretmen, 6grencileri 3 gruba ayirir ve her gruba karton, kagit, prit, makas,
pastel boya ve cevre ile ilgili resimler dagitir. Her gruptan ¢evrenin korumasi, sularin
bosa harcanmamasi, musluklarin kapatilmasi ve geri doniisiimle ilgili bir afis
hazirlamasi istenir. Hazirlanan afigler okulun girisinde bulunan panoya asilarak

sergilenir.

17. Plan
Konu: Mevsimler
Simf : Kelebekler Siifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Smif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: : Sonbahar Mevsimi ve Ozellikleri
Kazanimlar:
1. Sonbahar mevsiminin 6zelliklerini soyler.
2. Sonbahar mevsiminde dogada meydana gelen degisimleri ifade eder.
Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap
yontemi.
Arac-gerec: Miizik (Sonbahar adli sarki), sonbahar yapraklari (resim kartlar1), fon
kartonu, makas, A4 kagidi, pastel boya, artik materyal (boncuk, ¢erez kabuklar1 vb.)
suluboya (kahverengi, sari, turuncu, yesil, kirmizi), fir¢a, yapraklar, prit, tuval,
sOvalye, yagmur, dolu, simsek ve riizgar resim kartlar1.
Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Yagmur-Simsek-Riizgar-Dolu)
Ogretmen, sonbahar sarkisin1 6grencilere dinlettirerek yagmur, simsek, dolu ve

rliizgar durumlarinda ¢ikan sesleri ve devinimleri ¢ocuklarla tekrar eder. Ardindan her
bir anahtar kelime i¢in (yagmur, simsek, dolu ve riizgar) bir devinim ve ses
belirlenir. Ogretmenin verdigi yonergeye uygun olarak 6grenciler dogru hareketi
yapmaya caligir. Sasiran 6grenci, oyundan ¢ikar. En sona sagirmadan kalan 6grenci

alkislanir.
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2. Etkinlik (Heykeltiras ve Camur)

Ogretmen, sonbahar mevsiminin geldigini ve siddetli yagmurlarm basladigin
anlatir. Siddetli yagmurlardan dolay1r kuru olan topragin islanip ¢amur oldugunu
soyler. Ogretmen, grubu 2’ye aymrir. Bir grubun heykeltiras, diger grubun ise
materyal (camur) olacagini soyler. Heykeltiras olan 6grenciler ve materyal (¢amur)
olan Ogrenciler eslestirilir. Heykeltiras olan 6grenciler, elleri ile gamur olan eslerine
istedigi sekli verir. Ornegin, kollarin1 kaldirir, gozlerini kapatir, agzin1 agar, basini
saga ya da sola yatirir vb. Diger 6grenciler ise, kendilerine verilen ¢esitli sekilleri
muhafaza ederler ve bozmazlar. Ancak heykeltiraglar, onlara sekil verirken
kipirdayabilir ve kendilerine verilen sekli alabilirler. Daha sonra roller degistirilir.
Heykeltiras olan materyal (¢amur), materyal olan ise heykeltiras olur.

Canlandirma

3. Etkinlik (Sonbaharin Resmi)

Ogretmen, dgrencileri 3 gruba ayirir. Gruplarda birer 6grenci ressam olarak
secilir. Tuval, fir¢a ve sovalye hazirlanir. Ressamlarin sonbahar ile ilgili bir resim
cizeceklerini ve ressamin bunun i¢in anlattiklarini gruptaki diger ogrencilerin
canlandiracaklari anlatilir. Ogretmen asagidaki ipuclarini 6grencilere verir:

* Simsek ¢akmasi ve yagmur yagmasi ve yagmur damlalarinin yere diismesi,

* Riizgar estiginde agaclardaki yapraklarin yere diigmesi,

» Gogmen kuslarin sicak iilkelere gé¢ etmesi vb. durumlari canlandirmalarini
ister.

Gruplar canlandirmalarint tamamladiktan sonra bu calismada Ogrencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklar ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, ogrencilere hangi calismalarin  yapildigi, c¢alismalarda neler
ogrendikleri, canlandirma agamasinda sonbahar mevsiminde dogada meydana gelen
degisimleri ve etkinlikler sirasinda neler hissettikleri ile ilgili sorular sorar.

5. Etkinlik

Ogretmen, dgrencileri 3 gruba ayirir. Her bir grubun oniine fon kartonu,
pastel boyalar, sulu boyalar, fircalar, artik materyaller (boncuk, ¢erez kabuklar1 vb.),
yapraklar dagitilir. Yapraklarla yaprak baskilar1 yapmalart istenir. Yapilan

etkinliklerle 6grencilerin hissettiklerini ve 6grendiklerini 6nlerindeki fon kartonlarina
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cizmelerini ve artik materyalleri, diger malzemeleri ve yapraklart kullanarak bir
sonbahar mevsimi resmi olusturmalar1 istenir. Olusturulan grup resimleri simf

panosunda sergilenir.

18. Plan
Konu: Mevsimler
Smif : Kelebekler Sinifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Smif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: : Sonbahar Mevsimi ve Ozellikleri
Kazanimlar:
1. Sonbahar mevsiminin 6zelliklerini sdyler.
2. Sonbahar mevsiminde dogada meydana gelen degisimleri ifade eder.
Yontem ve Teknikler: Yaratict drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap
yontemi.
Arac-gerec: Fon kartonu, makas, prit, pastel boya, gd¢men kus resimleri, yagmur,
simsek, camur, sonbahar yapraklari resimleri.
Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Camura Batma)
Ogretmen, dgrencilerin sinif icinde degisik yerlere dagilmalarini ister. Bir ebe

secilir. Ebe diger 6grencileri yakalamaya calisir. Yakalanan 6grenci camura batmis
oykiinmesi yapar ve ayaklarim acarak oldugu yerde bekler. Ogrencilerden biri
yakalanan ogrencinin bacaklarinin arasindan ebeye yakalanmadan gegerse, onu
camurdan ¢ikarmis olur. Ebenin amaci herkesi ¢amura batirmak ve c¢amurdan
cikarilmay1 engellemektir. Bunu basarinca oyun birka¢ kez farkli ebeler secilerek
devam ettirilir.

2. Etkinlik (Yagmur Yagiyor)

Ogretmen dgrencilerin minderlere uzanmalarini ve gozlerini kapamalarini ister
ve su yonergeleri 6grencilere iletir:

“Simdi ¢imenlerin {izerinde uzanmis oldugunu diisiin. Yavas yavas yagmur
yagiyor...Yagmur taneleri alnina diistiyor... Cenenin {izerine, burnuna, agzina,

ellerine, kollarma, yagmur damlalart digiiyor. Go6gsiine, karnina, bacaklarinin
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tizerine, ayaklarina hafif hafif yagmur yagiyor... Bedeninin rahatladigini,
hafifledigini hisset...”

Ardindan Ogrencilerin yavasca gozlerini agmalari ve yavasca bulunduklari
yerden kalkmalar1 istenir. Ogretmen anlattiklar1 ile ilgili dgrencilere gesitli sorular
yoneltir ve neler hissettiklerini sorar.

Canlandirma

3. Etkinlik

“Yolunu Kaybeden Go¢cmen Kuslar”

Ogretmen asagidaki hikdyeyi 6grencilere okur.

“Gocmen kuslar kis gelip de havalar sogumaya baslayinca yavas yavas sicak
yerlere go¢ etmek i¢in yola c¢ikmislar. Giderlerken yollarini kaybetmisler ve
gordiikleri ormana gitmeye ve oradaki hayvanlardan yardim istemeye karar
vermisler. Ik once karsilarma bir kedi ¢ikmis. Kuslar ¢ok korkmuslar ve kagmuslar.
Daha sonra aslanla karsilasmislar ve aslandan da korkup kagmislar. Bu kuslart goren
tavsan ve kelebekler kuslarla konusmaya baslamislar...”

Ogretmen, o6grencileri 4 gruba ayirir ve sonbaharda agaglardan diisen
yapraklarin, go¢men kuslarin, bulutlarin gilinesin, yagmur damlalarinin neler
yasadiklarini anlatan bir canlandirma yapmalarimi ister (Ogretmen gruplari hangi
durumu secip, o durumla ilgili canlandirma yapabileceklerine yardimci olur ve onlari
yonlendirir). Onceden hazirlanan kostiimler dgrencilere gosterilir ve dgrencilerden
istedikleri role uygun kostiim se¢meleri istenir. Gruplar kendi aralarinda konusup
konuyu nasil devam ettireceklerine ve rol dagilimlarina karar verdikten sonra
canlandirmaya baslarlar.

Gruplar canlandirmalarin1 tamamladiktan sonra bu calismada ogrencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, ogrencilere hangi calismalarin yapildigmi, neler &grendiklerini
sorar. Canlandirma asamasinda yapilan etkinlikte sonbahar mevsiminde dogada ne
gibi degisimler meydana geldigine ve gé¢men kuslarin gé¢ ederken neler hissetmis

olabileceklerine iliskin 6grencilere sorular yoneltir.
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5. Etkinlik

Ogretmen, ogrencilerin masalarma yerlesmelerini ister. Ogrencileri 5’erli
gruplandirir. Gruplara makas, prit ve fon kartonu dagitilir. Hazirlamis oldugu
sonbahar mevsimi ile resimlerini Ogrencilere dagitarak sonbahar mevsiminin
ozellikleri ile ilgili olan resimleri (yagmur yagisi, simsek, camur, gécmen kuslar,

yaprak ) kesmelerini ve fon kartonuna yapistirmalarini ister.

19. Plan
Konu: Mevsimler
Smif : Kelebekler Sinifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Smif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alam: : Kis Mevsimi ve Ozellikleri
Kazanimlar:
1. Kis mevsiminin 6zelliklerini sdyler.
2. Kis mevsiminde dogada meydana gelen degisimleri ifade eder.
Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap
yontemi.
Aracg-gere¢: Fon kartonu, kursun kalem, pastel boya, arttk materyal (boncuk,
patlamis misir, ¢erez kabuklari..vb), Puff The Magic Dragon adli sarki, buz, kar
tanesi ve kardan adam ile ilgili resim kartlari, su damlas1 kartlari, giines ve bulut
kostiimii), prit.
Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Kis Mevsimi)
Ogretmen, gruptaki ogrencilerden c¢ember olmalarmi ister. Cemberdeki

ogrenciler, kar tanesi, su damlasi, buz ve kardan adam olarak segilir. Ogretmen,
onceden hazirladigi buz, kar tanesi, su damlas1 ve kardan adam ile ilgili resimleri
ogrencilerin lizerine asar. Ortaya bir ebe secilir. Ebe “kar tanesi” dedigi zaman, kar
tanesi resmi tastyan O6grenciler yer degistirir. Ebe “kardan adam” dedigi zaman
kardan adam resmini tasiyan Ogrenciler yer degistirir. Ebe “buz” dedigi zaman ise
¢emberdeki herkes yer degistirir. Ortadaki ebe bu sirada yer degistirenlerden birinin

yerini kapmaya ¢alisir. Yer kapamayan kisi ebe olur.
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2. Etkinlik (Kardan Adam ve Giines)

Ogretmen, dgrenciler arasindan géniillii birisini ebe olarak secer. Segilen ebe
giines olur. Diger 6grenciler ise kardan adam olur. Glines, 6gretmen “bagla” dedigi
zaman kosmaya baslar ve alandaki kosan kardan adamlar1 yakalamaya calisir.
Dokundugu kisi kenara gecerek eriyen kardan adam dykiinmesi yapar. En son kalan
kisi oyunu kazanir.

Canlandirma

3. Etkinlik

“Kar Yagis1 «

Ogretmen, dgrencileri iki gruba ayirir. Birinci gruptaki dgrencilerin kendilerini
birer su damlas1 olarak diisiinmelerini, ikinci gruptaki 6grencilerin ise minicik bir toz
zerresi (su damlast ve toz zerresinin dogadaki halleri gosterilebilir) olarak
diisiinmelerini ister. Oretmen, dgrencilere asagidaki yonergeyi verir:

“Sicak bir riizgar esti. Toz zerrelerini gokyiiziine dogru siiriikledi. Su damlalari
ise buhar oldu. Birlikte havaya yiikseldiler, yiikseldiler, yiikseldiler. Agaglarin,
evlerin, daglarin {izerinden yiikseldiler. Bulutun i¢inde bir araya geldiler. Simdi hava
sogudu. Su damlaciklar1 tozun {izerinde donarak kaldilar. Simdi birbirlerine
yapistilar. Kar taneleri olusturdular. Kar taneleri yapistik¢a biiyiidii, biiyiidii. Bulut
artik onu tagtyamiyordu. Yere diismeye basladilar iste kar yagiyor.

Puff The Magic Dragon sarkisi esliginde karin yagmasi hayal edilerek kar
yagis1 Oykiinmesi yapilir.

Ogretmen, 6grencileri 3’erli gruplara ayirarak asagida belirtilen durumlari

e Toz zerreleri olan Ggrencilerin riizgar estiginde ve gokyliziine yiikselirken
neler hissettiklerini neler diisiindiiklerini,

e Su damlaciklarinin buhar olduktan sonra havaya dogru yiikselirken neler
hissettiklerini neler diistindiiklerini,

¢ Bulutlarin bir araya gelirken neler aralarinda neler konustuklarini,

e Havanin sogumasiyla birlikte su damlaciklarinin nasil tstidiglni ve kar
tanelerine doniistiiklerini konusmalarini,

e Kar tanesine doniisen su damlaciklarinin yere diiserken neler hissettiklerini,

canlandirmalarin ister.

Gruplar canlandirmalarin1 tamamladiktan sonra bu calismada Ggrencilerin

hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari ile ilgili konusulur.
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Degerlendirme

4. Etkinlik

Ogretmen, dgrencilere hangi calismalarin yapildigimi, kis mevsimi denilince
dogadaki hangi degisimlerin akla geldigini, neler 6grendiklerini ve etkinlikler
sirasinda neler hissettiklerini sorar.

5. Etkinlik

Ogretmen grubu 3’e ayirir. Birinci gruba, pastel boya ve fon kartonu verir.

Ogrencilerden kis mevsimini anlatan bir resim yapmalari ister. Ikinci gruba, beyaz
fon kartonu, pastel boya ve artik materyaller verilerek ki mevsimini anlatan bir
resim yapmalar1 istenir. Yapilan etkinliklerle Ogrencilerin hissettiklerini ve
ogrendiklerini Onlerindeki fon kartonlarina ¢izmelerini ve artitk materyalleri
kullanarak bir kis mevsimi olusturmalari istenir. Uciincii gruba ise aile katilm
etkinligi olarak kis mevsimi ile ilgili evden getirdikleri ¢esitli resimlerden bir kis
mevsimi afisi olusturmalari istenir. Biten caligmalara gruplarin isim vermeleri istenir
ve Ogretmen, gruplarin belirledigi bu isimleri afis bashigi olarak yazar. Biten

calismalar sinif panosunda sergilenir.

20. Plan
Konu: Mevsimler
Simf : Kelebekler Siifi 4 Yas/A (48- 60 Ay)
Mekan: Smif
Siire : 60 dakika
Ogrenme Alan: : Kis Mevsimi ve Ozellikleri
Kazanimlar:
1. Ki1s mevsiminde yetisen meyve ve sebzeleri sdyler.
2. Kis mevsiminde dogada meydana gelen degisimleri ifade eder.
Yontem ve Teknikler: Yaratici drama (rol oynama, dogaglama), soru-cevap
yontemi.
Arac-gere¢: Karnabahar, kereviz, ispanak, ayva, portakal ve nar ile ilgili resim

kartlari, kursun kalem.
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Hazirhk-Isinma:

1. Etkinlik (Meyveler ve Sebzeler)
Ogretmen, ogrencilerden Yyalmzca kis mevsiminde yenen meyveleri ve

sebzeleri diisiinmelerini ve bunlar1 sdylemelerini ister. Ogrenciler, cevaplarini
verdikten sonra Ogretmen Onceden hazirladigi kis mevsiminde yetisen sebze ve
meyve kartlarin1 (karnabahar, kereviz, ispanak, ayva, portakal ve nar) &grencilere
gosterir ve dgrencilerin iizerlerine rastgele takar. Ogretmen, 6grencilerden ¢ember
olusturmalarin1 ve dizlerinin istlinde oturmalarini ister. Karnabahar olan 6grenciler
ebe olur. Ogretmen, “Karnabaharlar yatsin, kerevizler kalksmn” dediginde
karnabaharlar yere yatar, kerevizler kalkar. Bunu sdylerken yatacak olan sebze ya da
meyveler cembere gecer ve kendilerine yatacak bir yer bulur. “Kalksin™ denildiginde
kalkan meyve ya da sebzeler ayaga kalkar ve ¢emberin ortasina gegerler. Oyuna
baslanir. Sasiran O6grenciler ¢emberin digina alinir. Cemberde sasirmadan kalan
ogrenciler alkiglanir ve oyun sona erer.

Canlandirma

2. Etkinlik

Ogretmen, ogrencileri 4’erli gruplara ayirir. Gruplarn manava giderek kis
meyve ve sebzelerini satin almalart durumunu anlatan bir canlandirma yapmalari
istenir.

Gruplar canlandirmalarini tamamladiktan sonra bu calismada 6grencilerin
hangi rollere girdikleri, neler yaptiklari ile ilgili konusulur.

Degerlendirme

3. Etkinlik

Ogretmen, dgrencilere hangi calismalar1 yaptiklarini, neler 6grendiklerini sorar.
Kis mevsimi meyve ve sebzelerinin 6zellikleri, hangi meyve ve sebzelerin yumusak
ya da sert oldugu, renkleri, ¢cekirdeklerinin olup olmadigi ile ilgili konusulur.

4. Etkinlik

Ogretmen, dgrencilerden masalarma yerlesmelerini ister ve onlara kursun

kalem dagitir. Hazirlamis oldugu kis mevsimi meyveleri ile ilgili ¢aligma sayfasin

Ogrencilere dagitarak yonergeye uygun sekilde ¢calismay1 tamamlamalarini ister.
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UYGULAMA FOTOGRAFLARI

HAZIRLIK- ISINMA
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Ogrenciler, ellerindeki su dolu bardag: Ogrenciler “Cevre Heykeli” kendi
agacinin oniindeki kaba bosaltiyorlar oyununu oynuyorlar.
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Ogrenciler “Ormandaki Tuzaklar” Ogrenciler giirtiltiiniin bir kirlilik ¢esidi
oyununu oynuyorlar. oldugunu anlatan “Giirilti Kirliligi”

oyununu oynuyorlar.



Ogreciler “Cépleri Ayrlétlma’; onunu

oynuyorlar
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(CEVRECT MINTK,
KOCAMAN TESEXKUR,
BELGESI®
Seug ALL.. KRMLL. 4AATAN
2011-2012 Ejitin-Oretim yinda snfimzda yaptejimez gevre eitimi e

“Qevreci Robot” yangmasinda gosterdijin bagandan dofay seni kutlyorum.
Seni seugiyle kucafiyorum.

“Cevreci Robot Yarismasini” kazanan
grup O0grencilerine verilen
tesekkiir belgesi.
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“Cevreci Robot Yarigmast” n1 kazanan

grup.

2

Ogrenciler, “Kis Mevsimi
oyununu oynuyorlar.
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CANLANDIRMA

Ogrencﬂer tohumunun bliylime Cevre kirliligine nelerin sebep oldugu
asamalari ile 1lgili canlandirma ile ilgili canlandirma yapiyorlar.
yapiyorlar.

Ogrenciler, “Sonbaharin Resmi” ile ilgili Ogrénciler, manavdan ki meyveleri
canlandirma yapiyorlar. ve sebzeleri alma ile ilgili
canlandirma yapiyorlar.

Ogrenciler, hayvanlar ve dzellikleri | Ogrencﬂer fidan dikimi ile ilgili
ile ilgili canlandirma yapiyorlar. canlandirma yapryorlar.
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DEGERLENDIRME

Ogrenciler, ilkbahar mevsimi ile Ogrenciler, yaz mevsimi ile ilgili kavram
ilgili donuk imge olusturuyorlar. haritasini tamamliyorlar.

cesitli resimler ¢iziyorlar.
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Ogrenciler, 6zelliklerine gore anlallan Ogrenciler, bfkiler ile ilgili resim
bitkileri buluyorlar. kartlarini esliyorlar.

Ogrenciler, bitkilerin bﬁyﬁme asamast  Ogrencilerin gevremizdeki giizellikler
ile ilgili kavram kartlarini ile ilgili yaptiklari resimler...
yerlestiriyorlar.

}"'4 SN
. 4 4 f1 = g « d
Ogrenciler, yaptiklari resimleri Ogrenciler, sonbahar mevsimi ve 6zellikleri
agacin dallarinda sergiliyor. ile ilgili resimleri kesip, yapistiriyorlar.
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