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ONSOZ ve TESEKKUR

Oriin tabanli egitim sistemleri, 6nemini giinden giine arttirmaktadir. Internet
altyapisinin hizla gelismesi ve genis bantli internet sistemlerinin yayginlasmasi oriin
tabanl egitim sistemleri uygulamalarini egitimin tiim kademelerinde kullanilir hale
getirmistir. Bu tiir sistemlerin kullamiminin yayginlasmasi ve gelismesiyle egitimin
kalitesi ve ogrenme verimliligi artacaktir. Oriin tabanh egitim sistemlerine yonelik
caligmalar bir cok akademik kisi ve kurulus tarafindan yiiriitiillmesine ragmen istenen
verim tam anlamiyla saglanamamistir. Bunun baslica nedeninin, 6grenmenin sosyal
bir olgu olmasi1 ve gercek hayatta 0grenmenin tamamen sosyal bir ortam iginde
gerceklesmesi ve sanal ortamin bu ihtiyaca tam olarak cevap verememesi oldugu
diisiiniilmektedir. Bu tezde; e-egitimin etkilesim ve iletisim yoniinden eksikleri goz
oniinde bulundurularak, oriin tabanli egitim geleneksel egitime destek niteliginde
verilmistir. Oriin tabanl1 egitimin 6grenmeye katkisi, yapilan ¢oktan se¢meli test ile
arastirilmustir. Ogrenciler iizerinde yapilan anket calismasi ile sistemin yararliliklart
ve eksikleri belirlenmeye calisilmistir. Tez caligmasinda gergeklestirilen, oriin tabanlt
egitimin geleneksel sinif i¢i egitime katkisinin aragtirilmasi ¢alismasindan elde edilen
sonugclar, ileride 6grenci ve dgretmenlerin daha iyi etkilesim ve iletisim i¢ine girerek,
ogrenmeye daha fazla katki saglayan sistemlerin gelistirilmesinde Onemli rol
oynayacaktir. Ayrica tez calismasi, Ogrenme Icerik Yonetim Sistemi kurulumu ve
uygulamasina bir 6rnek olusturmaktadir.

Bu calismanin ortaya c¢ikarilmasinda tavsiyeleri ile yol gosteren ve destegini her
zaman yanimda hissettigim danismanim Sayin Yrd. Dog. Dr. Melih INAL’a sonsuz
sikran ve saygilarimi sunarim. Ayrica, calismam siiresince yardimlarmi ve
desteklerini esirgemeyen Okt. Ugur YILDIZ’a, KOU Kimya Miihendisligi boliimii
ogretim iiyesi Yrd. Do¢. Dr Nesrin OLTEN'e, Ars. Gor. Canan KARAKAYA
arkadasima ve ¢ok degerli aileme tesekkiirlerimi sunarim.
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MATLAB PROGRAMININ ORUN(WEB) TABANLI EGIiTiMi
Yusuf DAVUTOGLU

Anahtar Kelimeler: Oriin Tabanli Egitim, Ogrenme Icerik Yonetim Sistemi
(OIYS), ATUTOR, MATLAB, E-Ogrenme.

Ozet: Giiniimiizde internet alt yapis: kullanilarak yapilan uzaktan egitime yonelik
calismalar giin gectikge yayginlagsmaktadir. Bu yolla iiniversitelerde dersler acildigi
gibi, sertifika programlart da diizenlenmektedir. Internete yonelik teknolojik
yenilikler bu tiir derslerin hazirlanmasi sirasinda goriintii, ses animasyon gibi ¢oklu-
ortam araclarinin kullamimina olanak saglamaktadir. Bu durum geleneksel sinif
ortaminin, Oriin iizerine sanal sinif olarak taginmasini beraberinde getirmistir.
Boylelikle tam o©grenmenin saglanabilmesi icin tiim imkénlar kullanicilarin
hizmetine sunularak; egitim daha zengin ve etkin duruma gelmektedir.

Bu calismada MATLAB programinin oriin tabanli egitim uygulamas1 yapilmistir.
Oriin tabanl egitim geleneksel egitimi destekler nitelikte sunulup, 6grenmeye etkisi
arastirilmistir. Bu amacla Kocaeli Universitesi, Miihendislik Fakiiltesi, Kimya
Miihendisligi Bolimii Sayisal Analiz dersinin uygulama boliimiinde 3.simf
ogrencileri iizerinde sistemin etkileri denenmistir. Ayrica uygulama sonunda
ogrenciler iizerinde bir anket ¢alismasi yapilarak oriin tabanli egitim hakkindaki
izlenimleri belirlenmeye caligilmistir.

Arastirmada kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Kontrol grubundaki
ogrenciler sadece geleneksel egitime devam ederken, deney grubundaki 6grenciler ek
olarak gelistirilen oriin tabanhi egitim sistemini kullanmislardir. Belirlenen siire
sonunda yapilan test ile Kontrol ve Deney Gruplar arasindaki basari ortalamasi farki
alinarak, Oriin Tabanli Egitim'in tam Ogrenme siirecine katkis1 belirlenmeye
calisilmistir. Arastirma sonuglar1 deney grubu ile kontrol grubu arasinda anlamli bir
farkin olmadigin1 gostermistir.

Uygulama KOU UZEM (Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi)
sunucular1 iizerindeki Atutor Ogrenme Igerik Yonetim Sistemi platformu
kullanilarak  gergeklestirilmistir.  Yardimc1 programlar olarak Macromedia
Dreamweaver MX®, Macromedia Captivate®, Camtasia Studio® programlari
kullanilmastir.
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WEB BASED EDUCATION OF MATLAB PROGRAM
Yusuf DAVUTOGLU

Keywords: Web Based Education, Learning Content Management System (LCMS),
ATUTOR, MATLAB, E-Learning.

Abstract: Nowadays, studies that are devoted to distance education using
infrastructure of internet, are becoming widespread day after day. In this way,
universities have organized open course tutorials and certificate programs.
Technologic innovations about internet enable for using multimedia tools such as
image and sound animations in design of this kind of tutorials. This circumstance
carries the traditional classroom medium to the web with fashion of virtual
classroom. Hence, education becomes more prosperous and effective by serving all
opportunities to users for supplying full learning.

In this study, application of web based education of MATLAB program has been
realized. The web based education is served as supporting traditional education and
educational outcomes have been examined. For this aim, Numerical Analysis lesson
of undergraduate students from Engineering Faculty of Chemistry Department of
Kocaeli University has been chosen for observing the effect of applications.
Moreover, a questionnaire is applied to students of experimental group at the end of
the course for taking into account the impression of test group about web based
education.

In this study unequal event posttest with control group design, quasi experimental
design has been used. While the students of control group took course using only
traditional education method, the students in experimental group took the same
course and additionally web based education.

The contribution of web based education to full learning process is tried to determine
by taking difference of the mean successes of two groups. The results of the study
show that there are no meaningful differences between experimental and control
groups.

The web based education course was realized using platform of ATUTOR Learning
Content Management System in Kocaeli University at Distance Education
Application and Research Center. Auxiliary programs such that Macromedia
Dreamweaver MX®, Macromedia Captivate® and Camtasia Studio® have been used.
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1. GIRIS

Biligim teknolojisinin gelismesi her alanda 6nemli oranda yasamimizi etkilemektedir.
Bu etki, egitim teknolojisi alaninda egitim hizmetlerinin verim ve etkinligini artirma
amacina yonelik yeni ve farkli yaklagimlar getirmistir. Bilgisayar ve internet,
beraberinde getirdikleri elektronik egitim (E-Egitim) yaklasimi ile egitim

teknolojilerinde basat bir rol iistlenmektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin miihendislik egitiminde kullanilmasina iliskin
calismalar literatiirde yogun olarak sunulmaktadir [1-10]. Bu baglamda lisans
ve/veya lisansiistii derslerinin  ¢oklu-ortam uygulamalarindan faydalanilarak
ogrencinin mekan (yerleske alani, simif) ve zaman (ders saatleri i¢in belirlenmis
zaman) kisitlamasi olmadan yerleske alan1 disinda 6gretime katilabilmesi yoniinde
calismalar yapilmistir. Bu sekilde olusturulan sanal {iniversite ortamlarinin gelecegin

bilgi toplumuna, etkili bir egitim ortami sunacag1 yadsinamayacak bir beklentidir.

E-egitim; elektronik ortamda hazirlanmis igerigin internet, intranet, extranet, uydu
yaymi, ses ve goriintii kasetleri, TV ve CD-ROM v.b. iletisim teknolojileri ile
ogrencilere ya da bireysel kullanicilara dagitilmasidir. Oriin iizerinden yapilan E-

egitim faaliyetlerine Oriin (Web) Tabanli Egitim denmektedir.

Oriin Tabanli Egitim aktivitelerinin yonetimini saglayan yazilimlar Ogrenim Igerik
Yonetim Sistemi (OIYS) olarak adlandiriimaktadir. Egitim materyali sunma, sunulan
egitim materyalini paylasma ve tartisma, icerik hazirlama, kurs kataloglarini
yonetme, Odevler alma, sinavlara girme, bu 6dev ve sinavlara iliskin geribildirim
saglama, egitim materyallerini diizenleme, 6grenci, 6gretmen ve sistem kayitlarini
tutma, raporlar alma gibi islevleri saglarlar. MATLAB programinin Oriin tabanl

egitimi icin ATUTOR OIYS kullanilmustir.

Bu arastirmada; lisans seviyesinde bir ders i¢in, e-6grenme materyalleri hazirlanarak,

Kocaeli Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi (UZEM)



sunucular tizerindeki ATUTOR sisteminde agilan kurs dizinine yiiklenerek internet
ortamina aktarilmistir. Sistem belirlenen bir Ogrenci grubu iizerinde deneysel
yontemlerle denenerek, etkileri gozlenmistir. Tez calismasinda, bir Oriin tabanlh
egitim uygulamasinin tasarlanarak islerlik kazandirilmas: siireci ve bu siire¢ sonunda
elde edilen bulgular anlatilmistir. Caligmanin ileriki uygulamalara 11k tutmasi

hedeflenmektedir.

1.1. Tez Calismasinin Amaci

Tez caligmasinin amaci, egitim-Ogretimde tam Ogrenmeyi saglamak i¢in yeni bir
yaklasim olarak sunulan Oriin Tabanli Egitim yonteminin, geleneksel egitime yaptig
katkiyr bilimsel yontemlerle Slgmek ve anket caligmasi ile sistemin, Ogrenenler

tizerindeki etkilerini gdozlemlemektir.

Tam 6grenme modeli, ek zaman ve 6grenme olanaklar saglandiginda, hemen hemen
tiim 6grencilerin okullarda 6gretilmek istenen tiim yeni davraniglart 6grenebilecegini
ileri stirmektedir. Bloom'a gore; insanlar arasinda zihinsel giicler bakimindan
dogustan gelen bazi farklarin bulundugu inkar edilemez. Ancak bunlar egitimin
iriinii  olarak sonradan meydana getirilmekte olanlarin yaninda bir higtir.
Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyine uygun bir planlama ile her 6grenciye
O0grenmeyi 6grenmesi ve 0grenmenin gerceklesmesi i¢in yeterli zamanin ve destegin
verilmesiyle her asamada 6lgme-degerlendirme yaparak hatalarin zamaninda tespit
edilip giderilmesiyle gerceklestirilen 6grenme etkinliklerine tam 6grenme denir [11].
Egitimde amacglanan, tam Ogrenmenin gerceklesmesidir. Hedeflenen bu amaca,
klasik Ogrenme ortamlarini, Oriin tabanh egitim teknolojileriyle destekleyerek

ulagilabilecegi kanis1 akademik ¢evrelerde yayginlagsmaktadir.

Tam 6grenme modelinin 6ngordiigii egitim sartlarim yiiz yiize egitim ile saglamak;
zaman, mekan, emek ve parasal anlamda olduk¢a maliyetlidir. Bu baglamda, oriin
tabanl egitim; 6grenenlere, zamandan ve mekéandan bagimsiz olarak kendi 6grenme

hizlarinda sundugu egitim firsati ile oldukca ekonomik bir ¢oziimdiir.



Tez calismasinin ag alt yapisini da olusturan OIYS'ler; diisiik maliyetleri, kurulum ve
kullanim kolayligi, siirekli giincellenebilir olmalar, icerik standardizasyonu ve
transferi olanagi, zengin kullanic1 (6gretmen, Ogrenci ve yonetici) araglari, agik
kaynak kodlu olmalar1 ve daha bir¢cok ozelligi ile avantajli bir konumdadir. Bu
olanaklar, 6riin tabanl egitim i¢in OIYS'lerin kullanimmin yayginlasmasima neden
olmaktadir. Ancak egitim teknolojilerinin dogru ve etkin kullamimi, egitim
araglarinin  pedagojik kuramlarla desteklenerek hazirlanmasi ile miimkiindiir.
Buradan yola cikarak, MATLAB programinin Oriin tabanli egitimi icin hazirlanan

0grenme materyalleri, egitimsel kuram ve yontemler degerlendirilerek tasarlanmistir.

ATUTOR sistemi kullanilarak gerceklestirilen anket calismasiyla; oriin tabanl
egitim uygulamasi hakkinda 6grenci goriislerini alinmistir. Boylelikle oriin tabanli

egitimin ne kadar benimsendigi bulgulanmak istenmistir.

1.2. Tez Calismasimi Olusturan Boliimler

Boliim 1’de tez calismasinin amaci ve tez ¢alismasini olusturan bolimler hakkinda

bilgi verilmistir.

Boliim 2°de uzaktan egitimin tamimi yapilmis, bilgisayar destekli egitim ve oOriin
tabanli egitim hakkinda genel bilgiler verilmis ve temel Ozelliklerinden soz
edilmistir. Ayrica sistemlerin tasariminda kullanilan pedagojik yaklasimlar
aciklanmistir. Elektronik Egitim (E-Egitim)’de etkilesim teorisi ve Ogeleri
anlatilmistir. Ayrica yurt icindeki ve digindaki tniversitelerin, internet tabanlh
uzaktan egitim calismalar1 aragtirllmigtir. Uluslararas: literatiirde Oriin tabanli egitim

tizerine yapilan mevcut ¢alismalara da deginilmektedir.

Boliim 3’te Icerik Yonetim Sistemleri (IYS), Ogrenim Yonetim Sistemleri (OYS) ve
bunlarin birlesimi olan Ogrenim Icerik Yonetim Sistemleri (OIYS) kavramsal a¢idan
tanitilmakta ve tartisilmaktadir. Ayrica, agik kaynak kodlu yazilim, felsefesi ve GNU
kavramlar1 anlatilmaktadir. Bu boliimde, E-Ogrenme tamimlari ve 6grenme nesneleri
konularina genis yer verilmistir. OYS ve OIYS’ler genel anlamda karsilastirilarak,

aralarindaki farklar ortaya konmustur. OIYS’lerde kullamlan igerik paketleme



standartlar1 ayrintili sekilde ele alinmistir. Boliim sonunda ise, tez ¢aligmasinin
internet alt yapisim olusturan ATUTOR sistemi ve diger agik kaynak kodlu e-
ogrenme platformlar degerlendirilerek en iyi sistemin belirlenmesi amaciyla yapilan

literatiir calismalar ve sonuglarina deginilmistir.

Boliim 4’te tez calismasinin teknik alt yapisim olusturan ATUTOR OIYS, biitiin
yonleri ile ele alinmaktadir. Sistemin kurulumu, MATLAB Programi Oriin Tabanli
Egitime uygulanmasi i¢in kullanilan sistem araclari, 6rnek bir dersin hazirlanmasi ve

O0grenme icerigi yaratmak icin kullanilan yardimer programlar aciklanmaktadir.

Boliim 5’te Oriin tabanli egitim yonteminin ve hazirlanan e-6grenme materyallerinin
ogrenmeye etkisini olgmek i¢in yapilan deneysel calisma ve elde edilen verilerin
analizinin ortaya ¢ikardigi bulgular anlatilmaktadir. Ayrica, sistemi egitim programi
boyunca kullanan 6grencilerden geri bildirim almak amaciyla yapilan anket calismasi

ve sonuglari tartisilmaktadir.

Bolim 6'da, tez calismasindan elde edilen sonuclar yorumlanarak, oOneriler yer

almaktadir.



2.0RUN TABANLI EGiTiM

2.1. Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim; 68retmen ve 6grencinin farkli yerlerde, farkli zamanlarda 6grenme-
ogretme iligkilerini iletisim teknolojileri veya posta ile gerceklestirdikleri bir egitim

sistemi olarak tanimlanir [12].

Uzaktan egitimi, yeni bir teknoloji modeli olarak tanimlamaya calisirken, "egitim
teknolojisi" deyimindeki "teknoloji" sozciigiiyle, egitimde yalnizca arag-gerec
kullanma kavraminin vurgulanmadig1 oncelikle belirtilmelidir. Buradaki "teknoloji"
sOzciigii, modern arag-gere¢ kullanilmasindan da o6te, egitimde Ogretilmesi gereken
bilgilerin, en kisa zamanda, en kolay sekilde ve hedef alinan grup arasindaki bireysel
kiiltiir, zeka, yetenek ve kavrayis farklarin1 giderecek bicimde diizenleyerek gruba

iletilmesi yontemlerini iceren bir kavramdir [13].

Uzaktan egitim sisteminin i¢inde modern teknolojinin olanaklarindan yararlanilarak
hazirlanan ders kitaplar1 ile televizyon, bilgisayar, video gibi yazili, sesli ve
goriintiiliic 6grenme aracglarimin  birlikte kullanilmasiyla arzu edilen Ogrenme
ortamlarin1 Ogrencilerin evlerine kolaylikla tasinabilmektedir. Bu sistem; "okul ve
okul disindaki egitim olanaklarin1 birlestirerek kullanan, biitiin kitle iletisim
araglarindan yararlanarak, bilgi alig-verisini ve ekip ¢alismasimi saglayacak, kendi
kendini disipline etme ve bunu devam ettirme aligkanligi veren dinamik bir

organizasyonu olusturmay1 da bir énkosul olarak zorunlu kilar" [14].

Uzaktan egitim alaninin gelismesiyle 0grenci ve 6gretmen arasinda artan oranda bir
etkilesim ortaya ¢ikmaktadir. Bu alan salt planlanmis bir egitim verilmesi, 6rgiin
egitime destek olmasi degil, ayn1 zamanda yer ve zaman engelinin asilarak,

Ogrencileri birbirleriyle ortaklasa anlagsmaya, bilgiyi paylasmaya, farkli kiiltiirleri



O0grenmeye, yeni deneyimleri yasamaya yonlendirerek sosyal alanda da bir gelisme

saglamaktadir [15].

Orgiin egitim disinda kalan alanlarda da artan medya kullamim1 aracihigiyla bilgiye
erisim olanaklar1 artmaktadir. Bilgiye duyulan gereksinim, artan motivasyon diizeyi,
erisim deneyimleri sonucunda, bilgi teknolojilerinin stratejik kullanimiyla artan
olanaklar, dengeli bir medya c¢evresi yaratarak, toplumsal doniigiimii

hizlandirmaktadir.

2.2. Bilgisayar Destekli Egitim

Bilgisayarlarin 6grenme-ogretme ve okul yonetimi ile ilgili biitiin faaliyetlerde
kullanilmasi, "Bilgisayar Destekli Egitim" olarak tanimlanmaktadir. Bilgisayar
Destekli Egitim (BDE) denildiginde egitim-6gretim etkinlikleri sirasinda egitimi
zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek icin 6gretmene yardimci bir arag olarak

bilgisayarlardan yararlanilmasi anlasilmaktadir.

Giiniimiizde egitim teknolojisi alaminda egitim hizmetlerinin verim ve etkinligini
artirma amacina yonelik gelismeleri; yeni teknolojik sistemleri, 6grenme-6gretme
siiregleri, egitim ortamlar1, 6gretimi programlama ve insan giicii alanlarinda, bes ana
sinifta toplamak olanaklidir. Bu siniflamalar sonucu egitim ve 6gretim ortamlarinda
en cok bilgisayar teknolojilerinin kullanimi géze carpmaktadir. Egitim ve 6gretim
teknolojisi kavramlan ilk olarak akla bilgisayar1 getiriyor. Bilgisayarlarm 6gretim
siirecinde kullanim bi¢imi yoniinden, bilgisayara dayali 6gretim, bilgisayar yardimi
ile egitim ve bilgisayar destekli Ogretim gibi cesitli simiflamalar yapilmaktadir.
Burada unutulmamasi gereken ve hatta bilgisayar destekli egitimde (BDE)
sekillendirilmesi gerekli olan bir ayrinti atlanmamalidir. Bu 6nemli ayrintt Egitim

Teknolojisi olup, 6grenme- dgretme siirecinin temel bir pargasidir [16].

Bilgisayar destekli egitim sistemlerinin en etkili kullanimi; ancak bilgili, teknolojiyi
kullanma konusunda iyi yetistirilmis egiticilerin yol gosterici rolii oynadig1 egitim-
Ogretim ortamlar1 yaratilmasiyla miimkiin olabilecektir. Bilgisayar destekli
Ogretimde; bilgisayarin, ogretme siirecine, d6gretmenin yerine gececek bir secenek

olarak degil, sistemi tamamlayici, giiclendirici bir ara¢ olarak girmesi esastir [17].



BDE'nin egitim i¢in hedeflenen genel amaclar asagidaki gibi siralanabilir;

o Ogrencilerin motivasyonunu (6grenme giidiisiinii) arttirmak,

o Ogrencinin bilimsel diisiinme yetenegini gelistirmek,

o Grup caligmalarim desteklemek,

° Ogretme yontemlerini genisletmek,

o Ogrencinin kendi kendine 6grenme yeteneklerini gelistirmek,

o Ogrencide ileri diizeyde diisiinme becerisinin gelistirilmesini desteklemek,

o Mantik yolu ile problemlere ¢coziim bulmay1 desteklemek, v.b. genel amaglar

ortaya ¢ikmaktadir.

Bilgisayarli Egitim;

o Etkilesimli ve bireysel 6grenme sunmasi,

° Ogrencilere tekrar olanag saglamasi,

o Sinif ortaminda gii¢ olan 6gretim yontemlerinin kullanilabilmesi,

° Bilgisayarin renk, ses ve grafik olanaklarindan yararlanilmasi,

o Ogrencileri diisiinmeye ve arastirmaya yonlendirmesi,

o Bireyde 6zgiiven duygusunu arttirmast bakimindan faydalidir [18].

2.3. Oriin (Web) Tabanh Egitim

Uzaktan egitimde iletisim teknolojileri- radyo, TV yaymciligi, ses ve video kayitlari,
etkilesimli ses ve video yillardir kullanilmaktadir. Son yillarda ise bilgisayar
kullaniminin  yayginlagsmasi, gelisen internet teknolojileri ve hizli internet
baglantilari; uzaktan egitimin Onemli bir payesini internet iizerinden yayimlanan
egitim ortamlarmin olusturmasina neden olmustur. Oriin tabanl egitim, internet
izerinden yayimlanan, sesli, goriintiilii ve etkilesimli, es zamanl (senkron) ya da es
zamansiz (asenkron) egitim ve 6gretim aktivitelerine verilen genel bir isimdir [19].

Oriin tabanli egitimle benzer terimlerde kullanilmaktadir. Bunlara ornek olarak
cevrimici (online) egitim, e-6grenme, sanal siniflar v.b. verilebilir. Bunlarin hepsi

Oriin tabanl egitimin bir parcas1 sayilabilir.



Oriin tabanli egitimde farkli zamanl (e-posta, tartisma listeleri, tartisma forumlar1)
ve gercek zamanli (sohbet kanallari, gercek zamanli gorsel isitsel konferanslar,
uygulamalar v.b.) yontemler kullanilabilmektedir. Oriin tabanli egitim, dort temel

boliimden olusmaktadir:

1. Cevrimici materyaller: Cevrimi¢i materyaller genel olarak veri tabanlari, dergiler,
yazilimlarin alinabilecegi merkezler ve ozel ilgi gruplaridir. Ozel olarak
tasarlananlar ise uyar1 tahtalari, sikca sorulan sorular, ge¢mis sinav kagitlari, daha
once kullanilan materyaller vb. Ogrenciler diinyamin her yerinde istedikleri
O0grenme materyaline sahip olabilme imkanimi ¢evrimi¢i materyaller sayesinde

elde edebilmektedirler.

2. Bilgisayar Destekli Ogrenme (Alistirma, uygulama): Bilgisayar destekli 6grenme
sayesinde oriin tabanli egitim etkili hale gelmektedir. Ogrenciye bilgisayar
araciig ile alistirma ve uygulama imkam taninabilmektedir. Ornegin ¢oktan
se¢meli, dogru-cevap, kisa-cevapl izlemelerle alistirmalar yapilabilmektedir. Bu
testlerle 6grenci kendi kendine ¢alisma imkanini elde etmis olacaktir. MATLAB
oriin kursu icin olusturulan boliimlere de konuyla ilgili test ve alistirmalar
konmustur. ATUTOR OIYS ile, elektronik ortamda cevrimici sinav yapmak
mimkiindiir. Bu sayede geribildirim de cok daha cabuk saglanabilmektedir.
Burada 6nemli olan nokta internette iyi bir giivenlik sistemine sahip olmaktir.
Bilgisayar  sayesinde ses, gOriintii ve animasyon dosyalann da
kullanilabilmektedir. Bilgisayarla 6grenmede giicliikk ¢ekenler kolaylikla fark

edilebilmekte ve 6grenciye 6zel yardim imkéni saglanabilmektedir.

3. Farkli Zamanh (Asenkron) iletisim: Insanlarin farkli zamanlarda, yani ¢evrimdist
zamanlarda bulusmasini saglamaktadir. Tartigma forumlari, tartisma listeleri,
elektronik posta gibi araclar kullanilmaktadir. Farkli zamanh tartisma imkéni ile
Ogrencinin yliz-ylize egitimden daha cok derin diisiinme imkam1 bulmasi
amaclanmaktadir. Ogrenciler kendi 6grenme siireglerinin kontroliinii kendi
ellerinde bulundurmaktadir. Yapilan uygulamada, deney grubu o6grencilerinin
katiliminin saglanamamasi nedeniyle, ATUTOR sisteminin forum araglarindan

yararlanilamamuistir.



4. Gercek Zamanli (Senkron) Iletisim: Ogrenciler ve 6greticiler sohbet, cevrimici
ses ve bilgisayar konferanslar ile iletisimde bulunabilmektedir. Ancak G6grenci
sayisinin ¢ok oldugu durumlarda gercek zamanl iletisimin kullanimi, 6zellikle
bilgisayar konferanslarinin saglikli bir bigimde siirdiiriilmesi zorlagmaktadir [20].
Bu tez calismasinda, oriin tabanl egitime katilan 23 6grencinin sistemin gercek

zamanli iletisim araglarimi kullanimi yeterli diizeyde saglanamamustir.

2.4. E-Egitimde Pedagojik Yaklasimlar

Oriin tabanli egitim sistemi teknolojilerinin dogru ve etkili kullanimi, egitim
ortaminin ve sistemi olusturan bilesenlerin pedagoji teorisiyle desteklenerek
tasarlanmasi ile miimkiindiir. Buradan yola ¢ikarak e-egitim sistemlerinin yontem
bilim olarak is birlik¢i takim calismasi ve yapisal 6grenme modeli gibi pedagojik

egitim yaklagimlariyla desteklenmesi beklenmektedir [21].

Yapisalcilik, ezbercilige alternatif olarak anlamlandirarak O6grenmeyi getirir. Bu
yaklagim, Oriin tabanh egitimin sadece bilgiyi yaymakla kalmayip, bilissel siireclerle
Ogrencinin bilgiyi yapilandirmasina ve anlamlandirmasina yardimci olan destek
araclarim icermesi gerektigini savunmaktadir [22]. Yapisalcilar gercek diinya

sartlarinin 6grenme durumlarini anlamlandirdigina inanmaktadir [23].

Oriin tabanli egitim sistemleri, bilginin farkli yollardan 6grencilere sunulabildigi
esnek Ogrenme ortamlart olmalidir. Bu esneklik, Ogrenciye degisik Ogrenme

yaklagimlariyla 6grenme firsatin1 sunmaktadir [24].

MATLAB oriin tabanli egitim kursu i¢in hazirlanan igerik sayfalari, 6grencilerin
sunulan bilgileri kavramasini saglayarak, programin uygulamasi animasyonlarla
desteklenmistir. Ornegin, Ek-C'de goriilen kurs konu listesinde Boliim 15'te goriintii
isleme ara¢ kutusu anlatilirken, MATLAB programi calistirilarak yol ve araba
goriintiistiniin oldugu bir resimde, yoldaki seritlerin igaretlenmesi islemi uygulanarak
Ogrenciye gosterilmistir. Bu ve buna benzer bircok 6rnek uygulama, kurs dizinine

yiiklenmistir. Boylelikle, programin miithendislik alaninda nerede, nasil, ne amaglarla



kullanldig1 6grenciye gosterilmis ve Ogrencinin bilgiyi yapilandirmasi saglanmak

istenmistir.

Yapisalcilik ayn1 zamanda, isbirlik¢i takim caligmasinin da e-egitim siireglerinin
tasarrminda dikkate almmasimi 6nermektedir. Ogrencilerin birbirleriyle yardim ve
dayanisma i¢inde olmasinin, egitimin sosyal boyutunu giiclendirecegi ve bu durumun
sanal egitimin ger¢ek diinya sartlarina yakinlasmasim getirece8i Ongoriilmektedir
[25]. Yapilan uygulamalar sonucunda elde edilen deneyimler, insancil ¢éziimlerin e-

egitim ortamlarindan en iyi sonucun alinmasina etken oldugu goriilmiistiir [26].
Yapisalciligin felsefi temelleri, su sekilde 6zetlenebilir [27,28]:

1. Yapiciliga gore bilgi yapilandirilir, aktarilmaz. Yapicilia gore Ogretme,
ogrenenlerin kendi anlamalarimi yaratmalar icin deneyimler gegirmesini
saglayarak, yardim ve kilavuzluk etme siirecidir.

2. Bilgiyi yapilandirma deneyimlerin/etkinliklerin sonucunda olustugu igin
bilgi etkinliklerin igerisine yerlestirilir.

3. Yapicilik, gercek hayatla iliskilendirilmemis hicbir bilginin 6grenen icin
anlamli olmayacagimi dolayisiyla kalict bir sekilde 6grenilemeyecegini
savunur. Ogrenenler gercek yasamla iliskisi koparilmis bilgileri anlama,
kullanma ve baska durumlara transfer etmede giicliiklerle karsilasirlar.

4. Tek bir mutlak gercek yerine, bireysel bakis acilarinin kisilerde olusturdugu
coklu gerceklik vardir.

5. Bilgiyi yapilandirma Ogrenilen seyin acik bir sekilde ifadesini, sunumunu
veya agiklanmasini gerektirir.

6. Anlam bagkalar1 ile paylasilabilir, baskalar1 ile konusarak anlam
yapilandirilmas1 meydana gelebilir. Insan sosyal bir varhiktir. Sosyal
yapicilarin iddialarina goére "Anlam yapilandirma, insanlarin birbirleriyle

konusmalariyla olusan bir anlagma siirecidir".

Yapiciliga gore tasarlanacak olan sey Ogrenme cevresi ve etkilesimdir (6gretim
dongiisii degil). Yapici 6grenme cevreleri 6grenciye bilgi aktarma islevini gormezler,

aksine dgrencinin bilgiyi yapilandirmasini destekleyecek olanaklar sunarlar [29].
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2.5. E-Egitimde Etkilesim

Ogrenme odakli etkilesim; 6grenen ve icerisinde bulundugu egitim ortam igerisinde
karsilikli paylasima dayanan bir iletisim siireci olarak tanimlanabilir. Buradan yola
cikarak etkilesimin amacinin belirlenen 6grenme hedefi dogrultusunda 6grencide
davranis ve tutum degisikligi saglamak oldugu séylenebilir [30]. Oriin tabanl egitim
ortamlarinda, 6grencinin ihtiya¢larina, kursun tasarimina, teknolojik imkanlara gore
farkli etkilesim yontemleri kullanilmaktadir. Holmes'a gore Ogrenci ve 6grenme
ortami arasindaki etkilesimi saglayan unsurlar (icerik sunumu, sanal ortamda gezinti,
arayiiz tasarimi, sorular v.s.) kullaniciya; kesfetme, bulma, isbirligi ve iletisim
imkanlar1 saglamalidir. Yine Holmes'a gore iyi tasarlanmig bir etkilesim,
kullanicisinin altyapisint bilmeli ve kullanicinin anlayabilecegi terim ve ibareleri

kullanmalidir [31].

Etkili 6grenmenin temel sartlarindan biri 6grencinin (kullanicinin) aktif olarak
ogrenme siirecine katiliminin  saglanmasidir. Oriin tabanli egitimde, ogretim
acisindan  ogrencinin etkilesimi ii¢ temel Ofe arasinda: Igerikle, ogreticiyle-

damigsmanla ve diger 6grencilerle etkilesimle olusmaktadir [32].

2.5.1. Etkilesim yontemleri

Moore 0grenme ortamlarinda gerceklesen ii¢ cesit etkilesim yontemi tanimlamigtir
[33]. Bunlar 6grencinin egitim icerigiyle olan etkilesimi, 6gretmenle olan etkilesimi
ve sosyal ortamda bulunan diger 6grencilerle olan etkilesimidir. Geleneksel egitim
icin tanimlanan bu yontemlerin Oriin tabanh egitime uyarlanmasiyla, etkili 6grenme
saglanabilecegi diisiiniilmektedir. Tanimlanan etkilesim yontemlerine ek olarak
giiniimiiziin oriin tabanh egitim sistemlerinin bir vazgecilmezi olan 6grenci arayiiz

etkilesimi ayn bir alt baglikta anlatilmaktadir.

2.5.1.1. Ogrenci-icerik etkilesimi

Ogrenme; 6grencilerin karsilastiklar bilgi ve fikirler (icerik) hakkinda kendi kendine

sOyleside bulunmasi ve bildikleri ile oOrtiistiirmesi sonucu gerceklesir. Etkili 6riin
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tabanl egitimde icerik, ogrencilerin kolay anlayabilecekleri sekilde tasarlanmalidir.
Buradan yola cikarak, oriin tabanhi egitim uygulamasi i¢in hazirlanan e-6grenme
icerikleri anlasilir bir dille, 6grenciyi stkmadan ve birbiri icinde celiskilere diigmeden

anlamsal biitiinliigii saglayacak bi¢cimde tasarlanmistir.

2.5.1.2. Ogrenci-Ogretmen (Damsman) etkilesimi

Ogrenme; oOgretmenin, kendi bilgi ve deneyimlerini Ogrenciye aktarmasi ile
gerceklesir. Oriin tabanh egitimde fiziki uzakligin ¢ok fazla olmasi nedeniyle sozel
olmayan yiiz mimikleri, gz kontag1 v.b. yoktur. Bu yiizden iletisim kanallar ile
desteklenmelidir. Damigman veya ogretmenle etkilesimde, Ogrenciyle diyalogun
artmasi, Ogrenci ve Ogretmen arasindaki uzakligr azaltacaktir. Danigmanlarin
ogrencilerin Ozelliklerini dikkate almalarn ve Ogrencilere Odevleriyle ilgili
geribildirimde bulunmalar1 ve nasil yapmalar1 gerektigini anlatmalar ile etkilegim
s6z konusu olabilecektir [34]. MATLAB programimin egitimi i¢in, Oriin tabanh
egitim ve geleneksel egitimin melez uygulamasi oldugundan, 6grenci-6gretmen
etkilesimi sanal simif ortamindan yiiz yiize egitim ortamina kaymistir. Sistem
etkilesim araclarinin kullaniminda yasanan eksikligin baglica nedeni olarak bu durum

saptanmustir.

2.5.1.3. Ogrenci- Ogrenci etkilesimi

Ogrenme; gercek ya da sanal ortamlarda oOgrencilerin fikirleri paylasarak ve
problemleri tartisarak birbirlerine yardim etmesi seklinde gerceklesir. Danigsmanlar
ogrencilerin birlikte 6grenmelerini saglamak i¢in 6grenme topluluklari olusturur,

zaman ve teknik acidan yonetir [35].

Oriin tabanli egitimin basarisi, 6grencilerin tartismalarda yer alma derecelerine
baghdir. Ogrenci-ogrenci etkilesimi motivasyonel bir aractir. Ogrencilerin bilgiyi
yapilandirmalarinda birbirlerine yardimci olmalar1 gerekir. Boylelikle Ogrenciler
yiiksek bilissel diizeylere de sahip olabilirler (analiz, sentez v.b.) ve birlikte
problemlerin ¢oziimiinii bulabilirler. Isbirligi ve grup calismalarinin fazlalig,

ilgilenilen 6zel konularda da tartismalar yapilabilmesi, 6zellikle notlarin tartismalar
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referans alinarak verilmesi Ogrencilerin motivasyonunu ve buna bagli olarak

basarilarini arttirabilmektedir [36].

2.5.2. Ogrenci-Arayiiz etkilesimi

Hillman v.d., Moore'in tamimladigi ii¢ tip etkilesim yontemine ek olarak ¢evrimici
egitimin yaygin olarak kullanilmaya baslanmasiyla beraber dordiincii bir etkilesim

yontemi tanimlamuslardir; Ogrenci-arayiiz etkilesimi [37].

Bu yontemde; 6grencinin bilgiye ulasmasi, 6grenmeye katilmasi, diger ogrenci ve
Ogretmenlerle iletisime gecmesi programin arayiizii ile kurdugu etkilesim sayesinde

gerceklesmektedir.

Bir¢ok durumda sanal topluluklar olsun ya da olmasin kullanict bagimsiz olarak
bilgisayar basinda tek basinadir ve bu nedenle etkilesimin seviyesi Ogrenme

ortaminin etkililigini ve verimliligini belirleyecektir.

Arayliz araciligl ile sunulan igerikle Ogrencinin Ogrenme odakli bir etkilesim
kurabilmesi i¢in Ogrenci, igcerik adim ve siralarini belirlemeli, daha da Onemlisi
programda neyi aramasi gerektigini bilmelidir. Etkilesim; ©Ogrencinin icerigi

kesfedebilmesi i¢in, katilimc1 ve motive edici olmalidir.

2.6. Oriin Tabanh Egitimde Mevcut Uygulamalar

Biligsim teknolojilerinin 6nemli bir boliimiinii kapsayan bilgisayarlar ve iletisim
aglari, ozellikle bireysel Ogrenmeyi tesvik etmesi ve gorsel-isitsel iletisimden
timiiyle yararlanmayi olanakli hale getirmesi Onemli avantajlar saglamaktadir.
Biligsim teknolojisinin hizli gelisimi ve internetin her alana girmesi ile bu egitim
tiiriiniin cazibesi her gegen giin artmaktadir [38]. Bu hizl1 gelisim sayesinde bireyler,
diinyanin hi¢ gitmedigi bir iilkesine bagli sanal {iiniversitelerde egitim olanagi

bulmaktadir.
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2.6.1.Yurt icindeki oriin tabanh egitim uygulamalari

Tiirkiye'de uzaktan egitim 1960' tan bu yana uygulanmaktadir. Oriin tabanl egitim
uygulamalar1 ise Orta Dogu Teknik Universitesi Enformatik Enstitiisii biinyesinde
yapilan caligmalarla baslamis ve ilerlemistir. Bu iiniversitenin gerceklestirdigi son
uygulama bilgi teknolojileri konusunda yetismis eleman kazandirmak amaciyla
planlanmis olan IDE-A (Internete Dayali Egitim-Asenkron) projesidir. Oncelikli
olarak yaygimlastirilmasinda yarar goriilen bilgilere iliskin konularda bir dizi egitim
programi projesidir. Basta bilgisayar miihendisligi olmak iizere iiniversitenin ¢esitli
boliimlerinin katkilar ile siiren programin isletmeciligi IBM Tiirk Ltd. Sti tarafindan

yiiriitiilmektedir [39].

Tiirkiye'de ilk kez Orta Dogu Teknik Universitesinde (ODTU) bu tiir bir egitim
baslatilmistir. ODTU'de bu sekilde vyiiriitilen dersler ve programlar IDE-A adi
alinda verilmektedir. Ayrica IDE-A ODTU'de bu tiir derslerin verildigi oriin

sitesinin de adidir.

IDE-A, "ODTU Sanal Yerleskesi" olarak da diisiiniilebilir. IDE-A'da tek bir sertifika
program yiiriitilmektedir. Bu program "Bilgi Teknolojileri Sertifika Programi
(BTSB)" dir. BTSB, ODTU' niin internet iizerinden verdigi ilk sertifika programidir.
BTSB'nin amaci Tiirkiye’deki bilgi teknolojileri alanindaki 75.000 'nin iizerindeki

yetismis eleman gereksinimini karsilamaya katkida bulunmaktir.

Kocaeli Universitesi uzaktan egitim calismalarma 2005 yilinda kurulan Uzaktan
Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi (UZEM) ile baslamistir. UZEM biinyesinde
kurulan akilli siniflar ile cevrimi¢i ve es zamanli egitim yapilmaktadir. Kocaeli
Universitesi Akilli Simiflarinda yapilan ders, seminer, toplanti vb. etkinlikler Cisco
IP/TV kullanilarak Multicast ve VoD (Video On Demand) olarak yayinlanmaktadir.
Ayrica tez calismasinin ag alt yapisini olusturan ATUTOR OIYS ve MOODLE

OIYS, Kocaeli Universitesi'nin farkli birimlerine hizmet vermektedir [40].

Internete dayali uzaktan egitim yonteminin uygulandigi iiniversitelerden bir digeri de

Sakarya Universitesi'dir. Sakarya Universitesi, uzaktan egitimin en modern
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yontemlerinden biri olan oriin tabanli egitim calismalarmma 1997 yilinda kendi

biinyesinde gelistirdigi bir 6gretim arayiizii ile baslamistir.

Sakarya Universitesi'nde, yerleske ogrencilerine derslerin internet destekli olarak
verilmesi, 2000-2001 yili egitim-0gretim yil1 giiz doneminde 150 6grencilik ve
toplam 3 dersin yer aldigi pilot uygulama ile baslamistir. 2000-2001 bahar
doneminde Ogrenci sayist yaklasik %700'liikk bir artis ile 1200'e ulasmistir. 2001-
2002 giiz yartyilinda ise ders sayist 4'e ¢ikarilmig ve dgrenci sayist 1960 olmustur
[41].

Giiniimiizde Sakarya Universitesi e-egitimi etkin ve yaygin sekilde kullanmaktadir.
E-egitim programlari icerisinde internet ortaminda kullanilan 200 e-egitim dersi,
orgiin 6gretimde verilen egitim igerigini tamamen Uzaktan Egitim yontemine uygun
olarak metin, animasyon, grafik, ses ve video materyalleri ile zenginlestirerek

olusturulmustur [42].

Kazakistan ve Tiirkiye Cumbhuriyetlerinin ortakliginda kurulan Ahmet Yesevi
Uluslararas1 Kazak-Tiirk Universitesi'nin Tiirkistan Uzaktan Egitim Fakiiltesi
"Tiirkiye Tiirkgesi ile Egitim Programlar1 (TURTEP)" adi altinda 1996 yilinda
kurulmustur. 2001 yilindan itibaren TURTEP bilgisayar iletisim agi ortaminda

karsilikli etkilesimli uzaktan egitim faaliyetlerine hiz vermistir.

Uzaktan Egitim Fakiiltesinin ii¢ ana boliimiinden biri olan TURTEP; akademik ve
teknolojik altyapisint kisa siirede tamamlayarak 2002-2003 ders yilindan itibaren

egitim ve dgretime baslamistir.

TURTEP'le, yiiksek Ogretimin Oniindeki zaman ve meka&n engellerini ortadan
kaldiran, i hayat1 veya baska 6zel nedenlerle akademik egitime devam etme imkan1
bulamayan, ya da Tiirk¢e ile 0grenim gdrme arzusuna ragmen, diinyanin farkli
bolgelerinde yasiyor olmalar1 sebebiyle buna imkin bulamayan genglere, donem
sonundaki final ve biitiinleme sinavlarina fiilen katilmalar1 kosuluyla, yeni firsatlar

saglanmistir.
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2006-2007 egitim-6gretim yili bagi itibariyle TURTEP internet Uzerinden Egitim
sisteminde; 1 On lisans (Bilgisayar Programcilig1), 3 lisans (Bilgisayar Mithendisligi,
Yonetim Bilisim Sistemleri ve Endiistri Mithendisligi) ve 8 lisansiistii (Bilgisayar
Miihendisligi, Yonetim Bilisim Sistemleri, Isletme, Saghik Kurumlar isletmeciligi,
Yonetim ve Organizasyon, Egitim YoOnetimi, Yerel Yonetimler, Sermaye Piyasalari
ve Borsa) olmak iizere toplam 12 program agilmis olup, 2000'e yaklasan kayith

ogrenci ile egitime devam edilmektedir [43].

Istanbul Teknik Universitesi internet tabanli uzaktan egitim calismalarina, 1996
yilinda ITU Rektorliigii'ne bagl olarak kurulmus Uzaktan Egitim Merkezi (UZEM)
ile baglamis, 1998-2004 yillarinda da asamali olarak hayata gecirilmistir.

ITU Uzaktan Egitim projesi kapsaminda ilk kez ITU'niin merkez ve sehir
yerleskelerini kapsayacak bir uzaktan egitim teknik altyapis1 kurulmus ve bu
kapsamda Maslak Merkez Yerleskesi'nde 200, Magka Sehir Yerleskesi'nde ise 120
Ogrenci kapasiteli birer eszamanlhi uzaktan egitim stiidyosu kurulmustur. 1998
yilindan bu yana Maslak Stiidyosu'nda verilen ve Macka Yerleskesi'nde canli olarak
yayinlanan lisans dersleri binlerce ITU oOgrencisi tarafindan alinmis ve
benimsenmistir. Uzaktan Egitim dersleri, geleneksel yiiz ylize egitim ile uzaktan

egitimin karma modeli olusturularak, 6grencilere sunulmaktadir.

ITU uzaktan egitim faaliyetlerini 2000 yilindan baslayarak uluslararasi platforma
tasimustir. Virginia Universite'si (ABD) ile ITU arasinda video konferans yoluyla
ders alisverisi baslamustir. 2000-2002 yillar1 arasinda Virginia Universitesi'nden
canli olarak ITU Maslak Yerleskesi'ne toplum-teknoloji etkilesimine yonelik sosyal
bilim dersleri yaymlanmustir. 2002 yilinda iTU'den Virginia Universitesi'ne canl
yayinlar baglamigtir. Maslak Yerleskesi'nden verilen bir ders ITU ve UVA 6grenciler
tarafindan birlikte alinmistir. Bunun yam sira, ABD'deki Georgia Institute of
Technology ile iTU arasinda 2003 yilinda baslatilan bir yiiksek lisans programinin
bazi dersleri yine ISDN tabanli canli yaym yoluyla ITU Maslak Yerleskesi

stiildyosundan izlenmektedir [44].
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2.6.2. Yurt disindaki oriin tabanh egitim uygulamalari

Birgok iilkede oriin tabanli uzaktan egitim uygulamalar1 kullanilmaktadir. Bu egitim
modelini kullanan {iniversiteler arasinda Amerika'da National Technology
University, California Virtual University, Seton Hall University, West Governors
University, Ingiltere'de Open University, Almanya'da Hagen University saymak

miimkiindiir.

Federal Almanya'da Hagen Uzaktan Egitim Universitesi 1 Aralik 1974 tarihinde
kurulmus olup, Almanya'nin Nordrhein-Westfallen eyaletinde 1975-1976 6gretim
yil1 giiz déneminde 1300 6grenci ile egitime baslamistir. Klasik yontemlere ek olarak
Hagen Uzaktan Egitim Universitesi, isitsel elektronik araglar yardimiyla da
ogrencilerine hizmet gotiirmektedir. Son yillarda ders materyalleri icin CD-ROM'lar
hazirlanmakta ve Ogrencilere gonderilmektedir. Sinavlar ise, diger klasik
iiniversitelere benzer sekilde yapilmaktadir. Universitenin 6grenci alimina basladig
tarihten sonraki 10.y1l sonunda 25000 ve 20.yilin sonunda 56000 6grenci kayit
yaptirmistir. Tiirkiye'deki Acik Ogretim Fakiiltesi ile kiyaslandiginda benzer
yontemler kullandiklar1 goriiliir. Aralarindaki en belirgin fark, Hagen Uzaktan Egitim

Universitesi'nin bircok teknik branslarda da egitim siirdiirmesidir [45].

Amerika'da Massachusetts Universitesi Miihendislik Boliimii 1974 yilinda uzaktan
egitim programina baslamistir. Egitim, Amerika'daki ve diger iilkelerdeki 6grenciler
icin kaliteli bir tiniversite egitimi hedeflenerek VHS video teyp, CD-ROM ve uydu

araciligiyla verilmektedir [46].

Massachusetts Institute of Technology (MIT) Universitesi ABD'de oriin tabanli
egitim ¢alismalan yiiriiten bir diger tiniversitedir. MIT, OpenCourseWare (OCW)
ismiyle, internet ortaminda serbest erisimli ve biiyiik 6lcekli Oriin tabanh elektronik
yayin yapmaktadir. OCW {izerinde ders notlari, problemler, miifredat, okuma
listeleri, simiilasyonlar v.b. egitim materyalleri ticari olmayan egitimsel amaglarla
herkese aciktir. OCW yaymncilart internete erisebilen herkesin, hazirlanan

materyallerden faydalanabilmesini hedeflemektedir.
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OCW'nin iki temel misyonu vardir;

1. Tiim diinya iizerindeki bireysel kullanicilar, 6grenciler ve egitimciler igin
MIT ders materyallerine serbest erisim imkani saglamak.

2. MIT OCW ve diger agik kurs igeriklerini daha etkili ve zengin hale getirmek.

MIT OCW 2002 yilinda yayimna baslamistir. Giiniimiize kadar yaklasik 1800
cevrimici kurs yaynlanmistir. Buna ek olarak yaymlanan kurslar 133 defa

giincellenmistir [47].

Oriin tabanli uzaktan egitim modeli Avustralya'da basariyla uygulanmaktadir.
Charles Sturt University (CSU), yiiz yiize verilen her dersi bir de internete dayal
elektronik ortamda sunulan, uzaktan egitim araciligiyla yiiz yilize egitim

ogrencilerine yonelik sekli bulunmaktadir [48].

Standford Universitesi Ekim 1998 yilinda Elektrik-Elektronik Miihendisligi'nde
tamamen internet iizerinden verilen bir lisansiistii egitim programi baglatmistir.
Ingiltere'deki Oxford Universitesi de internet iizerinden Bilgi Teknolojileri Sertifika

Programi'na Eyliil 1998 tarihinde baglamistir [49].

2.6.3. Uluslararasi literatiirde oriin tabanh egitim calismalari

Ogrenim Icerik Yonetim Sistemleri'ni ve bunlar1 olusturan e-egitim nesnelerini iiretip
gelistirmek kiiresel bir caba haline gelmistir. Bu gelistirme siireci nesnelerin
yonetimi ve egitimsel amaclarla yapilandirilmalart i¢in yogunlagsmaktadir. Tez
calismasinin bu boliimiinde anlatilacak olan konu; diinya iizerinde Oriin Tabanli
Egitim'i teknolojik ve egitimsel acidan gelistirmek icin yapilan akademik ¢alismalari

incelemektir.

Chen v.d. arastirmalarinda, 6gretmen ve 6grencilere sunulan oriin tabanl platformda,
bagimsiz ve uyarlamali Ogrenme sistemini incelemistir. Sistemin igerigini,
ogrencilerin biligsel diizeyine gore uyarlayip, bireysel 6grenmenin saglanmasi bu
calismada hedeflenmigtir. Sistemde, Ogrencilerin Ogrenme diizeylerinin kontrol

edilmesini saglayan geri bildirim mekanizmalar1 tasarlanmistir. Ayrica sistem,

18



Ogretmenin tercihine ya da 6grencinin verimine gore otomatik olarak farkli 6gretme

yontemlerini uygulayacak sekilde tasarlanmistir [50].

Vicent v.d. uzaktan miihendislik egitimi icin, Ogrenim Icerik Yonetim Sistemleri'nde
bulunan elektronik posta, metin tabanl forumlar ve metin tabanli anlik konusmaya
dayal1 iletisim modellerinin yeterli olmadigimi bulgulamistir. Bu sebeple icgerik; bir
oriin kilavuzu, kisa videolar ve elektronik laboratuar ya da simiilatdr ve grafiksel
iletisim (es zamanli ya da es zamansiz) araci, elektronik tahta ve video konferans
anlaminda uygulamalara imkan taniyan bir Ogrenim Icerik Yonetim Sistemi
gelistirmislerdir. Calismada gelistirilen grafiksel iletisim araci ile Ogretmen ve
ogrenciler canli goriisme yapabilmektedir. Ayrica 6gretmen kendi bilgisayar ekranini

kullanarak grafik ve ¢izimlerle dersi anlatabilmektedir [51].

Li calismasinda, ¢oklu ortam bilgilerinin analizine dayanan e-egitim igeriginden
otomatik olarak anlamsal veriler ¢ikaran bir ara¢ tasarlamistir. Elde edilen veriler, e-
egitim igeriginin video tablosunu olusturmada kullanilmistir. Ayrica bu uygulama
sirali olmayan igerik erigimini, taramasimi ve diizenlenmesini kolaylagtirmistir.
Calismayr gerceklestirmek icin Destek Vektor Makineleri (Support Vector
Machines) teknigi kullanilarak videolar homojen ses bdliitlerine (segment) ayrilmig
ve bir ses siniflandirma semasi olusturulmustur. Daha sonra istatistiksel yaklasimlar
kullanilarak, 6grencilerin 6gretmene soru sordugu ya da yorum yaparak etkilesim
icine girdigi sahneler (kareler) belirlenmistir. Tasarlanan bu arag, 6grenme

tiriinlerinin degerlendirilmesinde etkin olarak kullanilabilecegi 6nerilmektedir [52].

Rokos v.d. biligsel esneklik teorisini referans alarak, coklu biligsel gosterime dayanan
problem ¢dzme ve durum analizleri yontemini 6grenme nesnelerine uygulayan bir
calisgma yapmustir. Tasarlanan araglarm en Oonemli Ozellikleri, yapilarmin modiiler
olmasidir. Bu ozellik 6grenme nesnelerine, uyarlanabilirlik ve yeniden farkli

sistemlerde kullanilabilirlik avantaji saglamaktadir [53].
Uluslararas1 alanda uzaktan miihendislik egitimi i¢in yapilan ¢alismalar daha ¢ok,

oriin tabanli egitim sistemleri ile ¢oklu ortam teknolojilerini bilestirme konusunda

yogunlagsmaktadir. Bu calismalardan birisi de; oriin tabanl egitim sistemlerine,
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sunucu tarafli uygulamalar ve tarayici eklentileri ile ¢oklu ortam teknolojilerinin
kaynastirildigt  Humar v.d.'min calismasidir.  Elektromanyetik  konusunda;
esitliklerden tiireyen es zamanli, dinamik ve etkilesimli canlandirmalar, ¢evrimigi
parametrik hesaplama ve gosterimler, esitliklerle cevaplanabilen ¢evrim igi testler
s6z konusu coklu ortam teknolojilerini olusturmaktadir. Bu tiir teknolojik araglarla
desteklenen Ogrenme ortamlarinin, bireyleri arastirarak 6grenmeye giideledigi ve
bilgiyi yapilandirmalarina katkida bulundugu yapilan arastirma sonucunda
goriilmiistiir. Uygulamada ki temel yaklagimlar sadece elektromanyetik konusu icin

degil, miihendislik ve temel bilimlerin diger alanlari i¢in de kullanilabilir [54].

Giiniimiizde oriin tabanli egitim sitemleri'nde kullanilan teknolojik altyapiyi, egitsel
kuram ve yontemler temel alinarak tasarlamanin, uzaktan egitimde basariy1 getirecek
olan temel unsur olacagi akademik ve bilimsel cevrelerde yaygin bir goriis haline
gelmistir. Bu baglamda yapilan ¢alismalar; grup calismalar i¢in teknolojik alt yapiy1
gelistirmek, 6grenme nesnelerini bireylerin hazir bulunusluluk diizeylerine ve gecmis
O0grenme yasantillarina gore uyarlanabilir yapida tasarlamak, sistemleri pedagojik
arayliz ve fonksiyonlarla desteklemek v.b. amaclar {izerine yogunlagmaktadir [55-

60].
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3. OGRENIM iCERiK YONETIM SiSTEMLERI

3.1. Giris

Tez calismasinin bu boliimiinde, egitim-0gretime; daha yeni bir deyisle 6grenime
yeni bir boyut getiren Ogrenim Icerik Yonetim Sistemleri (OIYS) kavramsal a¢idan
tamtilmakta ve tartisiimaktadir. Bu baglamda MATLAB Programimin Oriin Tabanli
Egitimi'nde kullamlan ve sistemin ag altyapisimi olusturan agik kaynak kodlu
ATUTOR OiYS'nin diger sistemlere olan iistiinliikleri ve eksiklikleri incelenecektir.

Ayrica bu tiir sistemlerde kullanilan standartlar anlatilacaktir.

3.2. Acik Kaynak Kodlu Yazilimlar

Geleneksel yazilim gelistirme modelinde, yazilima ait kaynak kod kapalidir ve
calistirilabilir dosyalarla birlikte dagitilmaz. Acik Kaynak Yazilim (AKY), kaynak

kodun tiim kullanicilara ve 6zellikle programcilara agik olmasini dngoriir.

AKY'nin arkasindaki temel fikir ¢ok basittir; programcilar bir yazilim kaynak
kodunu okuyabilir, dagitabilir ve degistirebilirlerse, yazilim gelisir. Boylelikle
yazilim sistemi iyilestirilebilir ve yazilim sorunlarn ¢oziilebilir. Bu islem &yle bir
hizla gerceklesir ki, geleneksel yazilim gelistirme hizina alismis kisiler i¢in cok
sagirticidir.  AKY topluluguna goére bu hizli evrimsel siirec, sadece birkag
yazilimcinin kaynak kodu gorebildigi geleneksel kapali modelden daha iyi yazilim
tiretir [61] . ATUTOR Sistemi' de agik kaynak kodlarindan olusmaktadir. Bireysel ya
da tiizel kullanicilar, egitim siireci igerisinde sistemle ilgili karsilagtiklar
problemlere, acik kaynak kodlarina miidahale ederek ¢oziim getirebilir. Benzer
¢Oziim Onerileri ve program yamalart ATUTOR'un resmi Oriin sitesinde yayinlanip,
diger kullanicilar ile paylasilabilir. A¢ik kaynak kodlu yazilimlarin bu iistiinligi,
ATUTOR sistemi gibi yazilimlara; her gecen giin degisen ihtiyaclara ve gelisen

teknolojilere kolay uyum saglayabilme dinamizmi getirmistir.
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Acik kaynak kodlu yazilim lisanslarindan General Public License (GPL), ATUTOR
Sisteminde kullanilan patent tipidir. GPL patenti, paylasma ve dagitma 6zgiirliigiinii
korumak ve tiim kullanicilarin bu oOzgiirliige sahip olmasini saglamak amacini

tasimaktadir [62].

3.3. E-Ogrenme

E-Ogrenme ile ilgili ¢ok cesitli tamimlamalar yapilmaktadir. Bu tanimlardan bazilari

sunlardir:

o E-6grenme; her tiirlii teknolojinin daha etkin ve coklukla her yerden
ulagilabilir 6grenme ortamlar1 yaratilmasi i¢in kullanilmasidir.

° E-6grenme; katilimcilarinin bilgi seviyesinin yiikseltilmesi ve becerilerinin
arttirllmasi i¢in bir¢ok farkli teknolojinin kullanildig bir egitim stratejisidir.

o Kuramsal alanda e-6grenme; katilimcilara gereksinim duyduklar1 egitim
destegini vererek ve uzun vadede performanslarina katkida bulunarak genel
giderlerin diisiiriilmesine yardimeci1 olur.

° E-6grenme; internet, intranet ya da bilgisayar agi1 bulunan platform iizerinde
sunulan, Oriin tabanli bir egitim sistemidir.

o E-6grenme; internet teknolojileri araciligiyla, 6gretmen ve 6grencinin ayni
ortamda ve ayni anda bulunmalarina gerek kalmadan gerceklestirilen egitim
etkinlikleridir.

° E-6grenme; internet, yerel bir ag ya da yalnizca bilgisayar yoluyla
gerceklesen 6grenmelerdir.

° E-6grenme; egitim igeriginin, internet, intranet, uydu yayini, etkilesimli TV,

gorsel/isitsel teyp, CD-ROM v.b. yoluyla elektronik ortamda aktarimidir.

Tamimlara bakildiginda farkli goriinmelerine karsin aslinda, iki temel ©Ogenin
izerinde yogunlasma goriilmektedir. Bunlar; 6grenme gereksinimi olan 6grenen ve
ona gereksinimi olan bu egitimi yiiksek teknolojiye dayanarak geleneksel egitim
diginda yeni olanaklarla sunan bir sistemdir.

E-6grenme yukaridaki tanimlar 1s181nda asagidaki gibi genel bir tanim1 yapilabilir;
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E-6grenme; insanlarin 6grenme gereksinimlerini, yiiksek teknolojiye dayali olarak

geleneksel egitim disinda yeni olanaklarla karsilayan bir sistemler biitiiniidiir.

E-Ogrenim’de cok cesitli yaklasgimlar ve uygulamalar bulunmaktadir. Ancak,
ozellikle son yillarda 6grenim nesnesi (Learning object) kavrami etrafinda sekillenen
ogrenim sistemleri daha ¢ok benimsenen sistemler olmaya baslamistir. Ogrenim
icerik yonetim sistemleri (Learning Content Management Systems = LCMS) olarak
adlandirilan bu sistemler, birbirinden bagimsiz olarak kullanilabilen en kiigiik bilgi
parcalarinin birlestirilerek konu veya ders materyali olusturacak sekilde yeniden
kullanilabildigi 6grenim nesnelerinin yaratilmasi, depolanmasi, birlestirilmesi ve

dagitilmasini yonetebilen sistemlerdir.

Her ne kadar, egitim-6gretim veya Ogrenim okullarda olsa da son yillarda bilginin
yarilanma Omriiniin ¢ok kisalmasi sirketler veya kurumlarin da kendi 6grenim
ortamlar veya sistemlerini yaratmasina yol agmaktadir. Diger yandan, tiniversiteler
de binlerce 6grenci, 6gretim eleman1 ve 68retim materyalinin yonetimi konusunda,
materyalin egitsel amaglar dogrultusunda kullanimi konusunda bazi sistemler veya
ortamlara gereksinim duymaktadirlar. Universiteler, gerek kendi dgrencileri igin ve
gerekse kamusal kullamm i¢in bu tiir Ogrenim ortamlarim kullanmak
durumundadirlar. Diger yandan, son yillarda internet tabanli uzaktan egitim
programlan da gittikge yayginlagsmaktadir. Bu programlarin yiiriitiilebilmesi i¢in ag
tabanli kayit, icerik sunma, test, sinav, iletisim, 68renci verimlerinin izlenmesi gibi
hizmetleri veya islevleri yiiriitecek yonetim sistemlerine gereksinimleri vardir.
Sonu¢ olarak, oyle bir noktaya dogru ilerlenmektedir ki, isletme veya okul
demeksizin her zaman ve her yerden Ogrenime olanak saglayan bu sistemler
“gelecegin okullar’” olacaklardir. Belki de bugiiniin okullari, bu sistemlerden
Ogrenenlerin verim degerlendirmesini yapan, izleyen, denetleyen ve derece/diploma

onay1 yapan bir isleve sahip olacaklardir [63].

3.4. Ogrenim Nesneleri

Ogrenim nesneleri, e-6grenim egitimlerinde kullamlan bilesenlerin yapisal olarak

diizenlenmesini saglamak iizere gelistirilmis bir icerik teknolojisidir. Ogrenim
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nesneleri, bir bilgiyi, onu agiklayan baska bir bilgi ile birlestirme fikrinin sonucu
olarak ortaya ¢ikmistir. Aslinda bir 6grenim nesnesi; ses, video ve metin gibi egitim
icerigini olusturan bir bilegeni temsil etmektedir. Egitim icerikleri veya dersler de,
farkli 6grenim nesnelerinin bir araya getirilmesiyle olusturulmaktadir. Bir 6grenim
nesnesi Sekil 3.1'de goriilecegi iizere, iki boliimden olusmaktadir; veri ve yardimci
veri (metadata). Veri; Ogrenim nesnesinin temsil ettigi icerik bileseninin kendisidir
ve bir resim, video goriintiisii veya bir egitim metni olabilir. Yardimci veri ise veriyi
tanimlayarak onun kisiler tarafindan anlasilmasim ve siniflandirilmasim saglayan bir

tanimlamadir. Yardimeci veri, verinin etiketi olarak tanimlanabilir.

metadata

veri

Sekil 3.1: Ogrenim Nesnesi

Ogrenim nesnelerine MATLAB kursu icin 6rnek vermek gerekecek olursa, goriintii
islemeyi anlatan bir video 6grenim nesnesi ise, videoyu olusturan veri kiimesi "veri"
olarak temsil edilmekte, 6grenim nesnesi ile ilintili yardime1 veri ise, videonun kisa
bir tamimi, hangi amaglarla kullanilabilecegi, kim tarafindan yapildigi gibi veri
kiimesini tanimlayan bilgilerden olugsmaktadir.

Veri ve yardimci verinin birlestirilmesi icerik gelistirmede asagidaki olanaklari

saglamaktadir.

o Yardimci veride 6grenim nesnesinin icerdigi veri ile ilgili bilgi bulundugu
icin, yapilacak aramalar yardimiyla ihtiyaca uygun bir 6grenim nesnesi
kolaylikla bulunabilir.

o Ogrenim nesnesini hazirladig1 bir egitimde kullanmak isteyen bir icerik
gelistirici, yardimct veriyi inceleyerek bu nesne hakkinda kolaylikla bilgi

sahibi olabilir.
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. Olusturulan 6grenim nesneleri daha sonra kullanilmak iizere kataloglar
halinde saklanabilir. Bir kere olusturulan bir ©6grenim nesnesi farkli
egitimlerde defalarca kullanilabilir.

° Farkli 6grenim nesneleri bir araya getirilip daha kapsamli 6grenim nesneleri
olusturabilir. Ogrenim nesneleri farkli icerik gelistirme ekipleri arasinda

paylasilabilir [64].

3.5. ()grenim Yonetim Sistemleri (OYS)

Ogrenim Yonetim Sistemleri, (Learning Management System, LMS) ag iizerinde es
zamanli olmayan Ogrenme materyali sunma, sunulan ag materyalini degisik
bicimlerde paylagma ve tartisma, derslere kayit olma, 6édevler alma, sinavlara girme,
bu o6dev ve smavlara iliskin doniit saglama, 6grenme materyallerini diizenleme,
Ogrenci, Ogretmen ve sistem kayitlarini tutma, raporlar alma gibi olanaklarin ag
izerinden otomatik olarak gerceklesmesini saglayan yazilimlardir. Cevrim ici

icerikler bu yazilimlarin olmazsa olmaz kismini olusturmaktadir.

Yeni yazilim dillerinin ve veri depolama yontemlerinin kesfi ile Ogrenim Yonetim
Sistemleri 1999 yilinda diinyada kendini gostermeye baglamistir. ilk OYS
gelistiricileri, olanaklar1 sinirli ve bircok pahali ayarlamalar gerektiren e-6grenim
projeleri igerisinde yer alirken bugiin projeler organizasyonlardaki egitim ve ¢alisma

inisiyatiflerini birlestirme yoluna giderek tek bir yaygin alt yap1 olusturmaktadir.

Saglam bir OYS, 6rgiin egitim kurumunun insan kaynaklari, mali isler, 6grenci isleri
ve diger boliimleri ile ortak calisabilir ve bu boliimlerdeki bilgisayar sistemleri ile
bilgi paylasiminda bulunabilir. Boylece tiim uzak egitim faaliyetlerinin temelini

olusturabilir.

OYS'lerin en 6nemli 6zelligi kayit tutabilmeleridir. Bu 6zelligi sayesinde ¢ok sayida
ve farkli rapor bicimini kullanicilara sunabilir ve bu raporlar ile 6grenim siirecinin
tiim asamalarini diizenli olarak takip edilebilir. Ogrenci, ders danigmami ya da sistemi

kullanan diger kullanicilara iligkin ayrintili rapor alinabilir.
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iletisim oYs Takvim

izleme Ulastirma

44
17

Sekil 3.2: Bir OYS'nin genel islevleri

OYS'ler ¢evrimici ders icerigine dogrudan miidahale sans1 vermese de ATUTOR
Sistemi gibi ¢evrimigi iceriklerin diizenlenmesinde aktif rol oynayan Ogrenim igerik

Yonetim Sistemleri (OIYS) ile ortak ¢alisabilirler [65].

OYS'lerin cogunda egitsel icerik yaratma islevi yoktur, bu nedenle cogu OYS
gelistiricileri ya ilave igerik gelistirici araclar1 saglamakta ya da bir biitiin halinde

¢oziimler saglayabilmek icin diger icerik gelistiricileriyle birlikte calismaktadirlar.

ATUTOR Sistemi Sekil 3.2'de goriilen genel OYS islevlerine ek olarak; grup
olusturma, takim caligsmasi organizasyonlart ve dosya paylasim olanaklari sunan
egitim araglan icermektedir. ATUTOR Sistemi'nin 68renim yonetim islevleri Boliim

4'te ayrintili olarak ele alinmastir.

3.6. icerik Yonetim Sistemleri

Icerik Yonetim Sistemleri genelde cevrimigi yayincilik sektoriince kullanilan
sistemlerdir. Icerik Yonetim Sistemi (IYS)'nin temel amaci, bir yaym kurumu
sitesinde yayinlanan haberler, makaleler, raporlar, goriintiiler ve reklam afisleri gibi
cevrimici icerigin yaratilmasi, organizasyonu ve yayinlanmasim saglamak ve ayrica

bu islerin akigini yonetmektir [66].
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Ornegin, bir haber portalina diinyanin her tarafindan, muhabirler, yazarlar ve
okuyucular her giin binlerce icerigi (haber, dokiiman, yorum, v.b) gonderirler. Bu
kimseler, her ne bicimde olursa olsun icerik iizerine yogunlagirlar, boyle de
olmalidir. Yani, herhangi bir muhabir haber portalinda yayinlanmak {izere bir haber
postaladiginda, bu bir Word belgesi, bir resim veya video olabilir veya icerik
dogrudan Oriin sitesindeki bir form doldurulmak suretiyle gonderilebilir. Ancak
gonderilen igerigin Oriin sitesinde nasil goriintiilenecegi, yaz tipi, bityiikliigii, rengi,
resimlerin boyutu ve yeri, haberin portal Oriin'iin neresine konulacag: bu kisilerin isi
degildir. Bu tiir sunum ve yerlestirme islemleri sistemde bulunan yayin sablonlari

tarafindan otomatik olarak yapilirlar.

Icerik Yonetim Sistemleri e-ogrenim alaninda da kullamilabilir olmasina karsin
O0grenim gereksinimlerinin tiimiinii karsilayamazlar. Ancak bireysel O0grenime ve
bilgi paylasimina zemin olusturan blog siteleri icin kullanilabilirler. Giiniimiizde
oldukg¢a yaygin olan bu tiir siteler; kisa metinler halinde hemen her konuda bilgiler
iceren, igerigi ve diizeni yaraticilar tarafindan sira dis1 bir tarzda gelistirilen Oriin

siteleridir.

[YS'ler genel amach icerik saglayicilari; 6rnegin haber siteleri ya da video paylasim

siteleri i¢in daha uygundur.

3.7. Ogrenim icerik Yonetim Sistemleri

“Ogrenim Icerik Yonetim Sistemi” (OIYS), 6grenim igerigi gelistiricilerinin bir
Ogrenim nesneleri deposundan sayisal Ogrenim  igerigi  yaratabildikleri,
depolayabildikleri, yeniden kullanabildikleri, yonetebildikleri ve dagitabildikleri ¢ok-
kullanicili, etkilesimli ve ag tabanli bir 6grenim platformu veya ortamudir. Ingilizce
karsihigr “Learning Content Management System” olup kisaca “LCMS” olarak

taninmaktadirlar [63].
Nichani, OIYS'lerin, OYS'lerin 6grenim yonetimi konusundaki yetenekleri ile

[YS'lerin igerik yaratma, depolama ve yayimlama gibi icerik yonetim yeteneklerini

birlestiren sistemler olarak tanimlamaktadir [66].
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OIYS’ler, 6grenim igeriginin OYS’lerde oldugu gibi biitiin bir ders seklinde degil de,
yeniden kullanilabilir 6grenim nesneleri (YKON) seklinde, daha ileri diizeyde
yonetilmesini sagladiklarindan kisisel 6grenimde yeni bir boyut sunmaktadirlar. Bu
nedenle bir OIYS, 6grenim nesneleri biciminde kisisellestirilmis e-6grenim icerigi
yaratmak, depolamak, montajlamak ve dagitmak icin kullanilan bir sistem olarak

tanimlanmaktadir[67].

Dinamik Dagitim Arayuzi

Otomatik Yaratim
Uygulamalari

\ /

Ogrenim Nesnesi Deposu

Yonetim Uygulamalan

Sekil 3.3: Ogrenim Icerik Yonetim Sistemi Bilesenleri [7].

OlYS'lerin ortak bilesenleri Sekil 3.3'te gosterilmektedir. Ancak sistem saglayicilari,
yukarida verilen temel bilesenler iizerine ek fonksiyon ve iglevler saglayan yazilimlar
ekleyerek, sistemleri farklilastirmistir. Ancak bu farkliliga ragmen tim OIYS'ler

yukaridaki bilesenleri tagimaktadir.

3.7.1. Ogrenim nesnesi deposu

Ogrenim Nesnesi Deposu, 6grenim iceriginin depolanip yonetildigi merkezi
veritabanidir. Bu veritabaninin egitimsel ¢iktisi, oriin, CD-ROM ya da basili
materyaller olarak dagitilabilmektedir. Bir 6grenim nesnesi, egitimsel hedefe uygun
hale getirilerek bir¢ok defa kullanilabilir. Dagitim platformuna igerigin entegrasyonu
mutlaka saglanmalidir. XML, programlama mantig ile kodu birbirinden ayirarak bu

ozelligi sunmaktadir.

Ogrenim Nesnesi Ambari'min  (ONA) islevleri, sadece ©Ogrenim nesnelerini

depolamayla sinirli olmayip, ayrica bu nesnelere ait tanimlayici bilgileri (yardimci
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veri) de depolamalaridir. Bu yiizden ONA'larin sahip olmasi gereken islevlerin
basinda, 6grenim nesnelerinin depolandiklar1 ortamlar1 veya yerleri gostermek (yani
adresleri), nesnelerin etkin bir sekilde aranmasi ve erisilmesi igin gerekli

mekanizmalan saglamak da yer almaktadir.

Sonu¢ olarak, "Ogrenim nesnesi ambarlar1 O6grenim nesnelerini, bu nesneleri
tanimlayan bilgileri, kullamim haklari, degerlendirmeleriyle birlikte depolamak,
aramak ve kullanmay1 kolaylastirmak amaciyla olusturulmus sistemlerdir" seklinde

tanimlanabilir [68].

MATLAB oriin tabanli egitimi i¢in hazirlanan Ogrenim nesneleri, ATUTOR
Sisteminde bulunan TILE deposu baglantis1 ile tiim diinyadaki e-0grenim
tasarimcilarinin kullanimina agilmistir. Bu 6zellik Boliim 4'te ayrintih olarak ele

alinmustir.

3.7.2. Otomatik yaratim uygulamalari

Serbest erigsimli ve yeniden kullanilabilir 6grenim nesnesi yaratmak igin yapilan
uygulamalardir. Bu tiir uygulamalar, egitimsel tasarim prensiplerini, yazarlar
tarafindan hazirlanmis gorsel senaryo ve sablonlarla harmanlayarak igerik yaratim
siirecini pratiklestirir. icerik gelistiricileri veri ambarindaki eski 6grenim nesnelerini
kullanarak ya da yeni Ogrenim nesneleri yaratarak ya da eski ve yeni nesneleri
harmanlayarak biitiin bir kursu hazirlayabilir. MATLAB programinin egitimi igin
hazirlanan sayfalarda, igerik yaratim editdriinde bulunan tasarim sablonlarindan

faydalanilmistir.

3.7.3. Dinamik dagitim arayiizii

Ogrencilerin ge¢mis 6grenme yasantilari ve diizeylerini temel alan 6grenme nesneleri
hazirlayabilmek i¢in dinamik dagitim arayiizlerine ihtiya¢ vardir. Bu bilesenler ayni
zamanda kullanicilant izleme ve farkli bilgi kaynaklarina bag olusturmak igin
kullanilmaktadir. Iyi tasarlanmis bir kurs arayiiziiniin kullanicilara sevk ve dgrenme

istegi verecegi, sistemde kalma siirelerini uzatacagr ve boylece uzaktan egitimin
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faydaliligin1 arttiracagl diistiniilmektedir. ATUTOR sisteminde kullanicilar, beg
farkli arayiiz temasindan birini secerek kendi zevklerine en uygun goriiniimde

caligma firsatina sahiptir.

3.7.4. Yonetim uygulamalari

Yayinlama uygulamalari; 6grenci kayitlarimin tutulmasi, e-6grenim kurslarinin
acilmasi, 6grenci islemlerinin izlenip kayit altina alinmasi ve buna benzer yonetimsel

islevlere sahiptir.

Yonetim uygulamalarinin amaci, e-0grenme faaliyetlerini kolaylastirmak ve daha
sistematik, planl bir sekilde gerceklestirmektir. Bu uygulamalar araciliiyla 6grenim
faaliyetleri degerlendirildigi icin, Ogrenim sekli siirekli olarak gelistirilebilir.
Ogrencinin yaptig1 islemler de izlendigi icin, gereken durumlarda, grenen kisilere

yardim edilebilir.

MATLAB programinin 6riin tabanl egitiminin yapildigit ATUTOR OIYS'de; sistem
yonetimi yoOnetici tarafindan, kurs yonetimi adina kurs agilmis olan Ogretici
tarafindan yapilmaktadir. Ogreticiler, OIYS'lerin genel yonetim uygulamalarindan
tamamiyla faydalanabilmektedir. Uygulama siiresince Ogreticilere taninan bu
yetkilerle Ogrenci islemleri incelenmis, konularin okunma sikligi, siiresi v.b.
istatistik? veriler toplanmig ve kursun etkililigi ve Ogrenciler iizerinde biraktig

izlenim hakkinda 6ngorii sahibi olunmustur.

3.8. OYS ve OiYS'lerin Karsilastirilmasi

OYS ve OIYS’ler cogu kisi tarafindan cok sikca karistirilan ve bazen de es anlaml
olarak kullanilan terimlerdir. Ger¢ekten de yukarida yapilan agiklamalardan da
anlasilacag iizere baz1 OYS’leri igerik yonetim araclariyla belli bir diizeyde OIYS
gibi islevlere sahipken, OIYS’ler de 6grenci ve egitici yonetim islevlerine de sahip
olarak OYS modiillerini de kapsamaktadir. Durum her ne kadar boylesine karisik
olsa da OYS ve OIYS’ler arasindaki temel farkliliklar1 asagidaki gibi siralamak

olasidir.
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OYS’ler:

—_—

. Hedefledigi temel kullanicilar 6gretim yoneticileri, 6greticiler ve 6grencilerdir,
Esas olarak dgrencilerin yonetimini saglar,

Simif olusturma, 6gretmence yonetilir 6gretim,

Ogretim sonuglarinin verim raporlamasi (temel odak noktas1),

Ogrenciler arasinda birlikte calisma ve iletigim,

Ogrenci tanitim bilgilerinin saklanmast,

Ogrenci bilgilerinin mevcut ERP sistemleriyle paylasilmast,

Etkinlik takvimlerinin yayinlamasi,

A R A N

Yetenek haritalama - Beceri agiklik analizinin yapilmasi,

10. Test sorularinin olusturulmasi ve test yonetimi.

O1YS’ler ise:

1. Hedefledigi temel kullanicilar igerik gelistiricileri, egitsel tasarimcilar, proje
yoneticileridir,

Esas olarak 6grenim igeriginin yonetimini saglar,

Ogretim sonuglarinin performans raporlamasi (ikincil odak noktasi),
Ogrencilerin grup caligmasi,

Yetenek haritalama- Beceri agiklik analizinin yapilmasi,

Icerik yaratma araglari sunulmast,

Yeniden kullanilabilir igerigin organize edilmesi,

Test sorularinin olusturulmasi ve test yonetimi,

R S A e

Dinamik 6n-test ve uyarlamali 6grenme saglama,

[a—
=)

. Icerik gelistirme siirecinin yonetmek igin is akis araclarinin kullanilmast,

—_
[S—

. Yonlendirme denetimleriyle (navigation controls) igerigi dagitmak ve

goriintiilenmesini saglamak

Sonug olarak OIYS'ler farklilastigi odak nokta ogrenme icerikleridir. OIYS'ler
yeniden kullanmilabilir icerigin yaratilmasi, kullanilmasi ve dagitilmasina olanak
saglayan, daha giiclii ve gelismis mekanizmalar sunmaktadir. OYS'lerde icerik

sunulabilse de, bu icerik tiim bir ders seklinde olmakta, icerik yeniden kullanilabilir
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o0grenme nesnesi seklinde organize edilmediginden yeniden kullanilamamaktadir.
Halbuki OiYS'lerde depolanan 6grenme nesnelerine ulasarak nesneler yeniden farkli

amaglar, farkli dersler yaratmak iizere tekrar tekrar kullanilabilir [69].

3.9. Paylasilabilir icerik Nesnesi Basvuru Modeli

SCORM (Sharable Content Object Reference Model ) olarak bilinen Paylasilabilir
Icerik Nesnesi Bagvuru Modeli, bir e-dgrenme yazilimmin, dayamkli, yeniden
kullanilabilir, diger yazilimlarla birlikte calisabilir, ulasilabilir olmast i¢in gelistirilen

standartlardan uyarlanarak olusturulmus bir bagvuru modelidir [70].

1997 yilinda Amerika Savunma Bakanligi tarafindan kurulan ADL'nin "SCORM

Overview" kitabinda, bir bagvuru modelinin sahip olmas1 gereken temel ii¢ kriter su

sekilde belirtilmistir;

o Kolay anlasilir ve uygulanabilir olmast adina biitiin prensiplerin en ince
detayina kadar a¢iklanmis olmast,

o E-Ogrenme icerigi ve araci gelistiricileri tarafindan anlasilmis ve kabul
gormiis olmast,

° Genis bir alana uyarlanmasi; e-6grenme gelistiricileri ve bunlarin miisterileri

tarafindan kullaniliyor olmasi.

SCORM bu kriterleri yerine getirmek adina, su ozellikleri e-6grenme yazilimlari

icinde olmazsa olmaz zellikler olarak kabul etmistir:

° Birlikte calisabilirlik (interoperability); farkli kaynaklardan alinan igeriklerin
birlestirilmesi; farkli sistemlerde ¢alistirilabilmesi; farkli sistemlerin birbirleri
ile iletisim kurmasi ve etkilesimi.

. Yeniden kullanmilabilirlik (re-usability); e-0grenme igerigini olusturan bilgi
nesnelerinin (metin, grafik, ses, animasyon, video, kod....) yeniden
kullanilabilir olmasi. Bu nesnelerin bir araya getirilerek farkli bir 6grenme
nesnesine doniisebilmesi.

o Yonetilebilirlik (Manageability); kullaniciya ya da icerige ait bir bilginin

egitim yonetim sistemi tarafindan izlenmesi.
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o Ulagilabilirlik (Accessibility); kullanicinin bir 6grenme nesnesine ne zaman
isterse ulasabilmesi.

o Devamlilik (Durability); teknolojik bir gelismenin; drnegin igerik iiretilirken
kullanilan bir aracin yeni bir siiriimiiniin ¢ikmasinin, yeniden tasarim ya da
kodlama gerektirmemesi.

o Olgeklenirlik (Scalability); teknolojinin kullanict sayisinda, ders sayisinda ya

da icerikte muhtemel bir artis1 kaldirabilecek nitelikte olmasi.

SCORM, oriin tabanli egitim metodunu, O0grenme iceriginin ulasilabilirligini ve
yeniden kullanimimi maksimuma cikartacak en iyi yontem olarak kabul etmistir.
Oriin tabanli hazirlanmis bir icerik, CD-ROM ya da internet gibi farkli pek ¢ok

ortamda dagitilabilir ve calistirilabilir [71].

MATLAB Programi 6riin tabanli uygulamasi i¢in olusturulan icerik, SCORM 1.2
basvuru modeli ile paketlenip, yedeklenmistir. Boylelikle hem sistemde olusabilecek
bir ariza nedeniyle veri kayiplarinin oniine ge¢ilmis, hem de icerik diger yazarlar ve
egitimsel tasarimcilar tarafindan yeniden kullanilabilir hale getirilmistir. ATUTOR
Sistemi igerik paketleyebildigi gibi, disaridan paketlenmis veriyi alabilmektedir.
Boylece diger tasarmmcilarin hazirlamis oldugu ders materyalleri, Oriin tabanli
egitimin igerigini zenginlestirmek ve kaynak cesitliligi yaratmak ig¢in
kullanilabilmektedir. Ancak MATLAB 6riin tabanli egitim uygulamasinda sistemin
bu 6zelliginden faydalanilamamistir. Ciinkii literatirde MATLAB Programi Oriin
Tabanli Egitimine dair bir ¢alisma bulunamamistir. Internet ortaminda programla
ilgili bir¢ok kaynak vardir, ancak var olan bu kaynaklar SCORM standartlarinda
paketlenmis ve tekrar kullamilabilir bicimde degildir. Bu olumsuzluk, var olan

kaynaklarin derlenip, Tiirk¢eye cevrilmesiyle giderilmeye calisilmistir.
3.10. icerik Paketleme Sistemi
Icerik paketleme, bir ya da birden fazla derse ait icerigin dagitilabilir, paylasilabilir

ve tekrar kullanilabilir bir paket olarak hazirlanmasidir. Icerik paketleme, 6grenme

materyallerinin yeri, yapisi ve tanimlar1 gibi bilgileri igerir. Standarda uygun olarak
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hazirlanan bir icerik paketi, o standardi destekleyen tiim 6grenme ve ders yonetim

sistemlerinde ve araglarda kolaylikla kullanilabilmektedir.

Icerik yonetim sisteminin gelistirilmesi siirecinde diinyada kabul goren belirli baz1
standartlar vardir. Bu standartlardan yaygin olarak kullanilanlar Tablo 3.1°de

Ozetlenmistir [72].

Tablo 3.1: Igerik Yonetim Sistemine Yonelik Standartlar [72].
Kurum Adi Standart Adi

Advanced Distributed Learning (ADL)
US Department of Defence (DoD) SCORM - Shareable Courseware Object
Reference Model, 1997

IMS Global Learning Consortium, National )
Learning Infrastructure Initiative of Instructional Management System (IMS)

Content Management Standards, 1997
EDUCAUSE.

Aviation Industry CBT (Computer Based
Training) Committee

AICC Guidelines, 1988

Institute of Electrical and Electronics IEEE Learning Technology Standards,
Engineers, Inc., IEEE Learning Technology 1994
Standards Committee

The Dublin Core, International World Wide

. . Metadata for Electronic Resources
Web Conference in Chicago

ISO/IEC JTC1 SC36 - Standards For:
Information Technology for Learning,
Education, and Training

American National Standards Institute
(ANSI)

Icerik paketlemede en cok kullanilan spesifikasyon XML tabanli IMS icerik
Paketleme Spesifikasyonu (Content Packaging Specification)’dur. Bu tez ¢aligmasina
teknik alt yapi1 olusturan ATUTOR Sistemi de IMS Spesifikasyonu'nu
uygulamaktadir. ATUTOR Sistemi, egitimsel icerigi IMS Spesifikasyonu ile
paketleyerek, icerigin; ogrenciler, egitimciler ve e-0grenme tasarimcilart tarafindan

yeniden kullanimina ve paylagimina imkén verir.
Bir IMS paketi, temel olarak 2 elemandan olusmaktadir. Birincisi, pakete ait icerigin

organizasyonunun bulundugu ve kullanilan kaynaklarin tamimlandigi XML

dosyasidir. Diger elemam ise, XML dosyasinda tanimlanan kaynaklarin fiziksel
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dosyalaridir. XML dosyasina IMS Manifest dosyasi adi verilir ve bir XML

dosyasinda birden fazla manifest dosyasi bulunabilir (Sekil 3.4).

Faket Dosyasi

PAKET

Manifest

Meta-data

Organizasyonlar

Kaynaklar Manifest Dosyas

alt{Manifast)

FIZIKSEL DOSYALAR

Sekil 3.4: IMS Icerik Paket Modeli

MATLAB oriin tabanl egitim igeriginin paketlenmesi, igerigin ATUTOR Sistemi'ne
bagimli kalmasin1 engellemesi nedeniyle biiyilkk ©nem tagimaktadir. IMS
Spesifikasyonu ile paketlenen icerik; CD-ROM, tasmabilir bellek v.b. araglarla
dagitimi yapilarak, 6grencinin internete ulasamadigl cevrim dis1 ortamlarda ders
calismasi saglanabilir. Ek-A'da verilen, IMS spesifikasyonu ile olusturulan CD-ROM

seklinde hazirlanan egitimsel icerige ulasilip, incelenebilir.

3.11. Acik Kaynak Kodlu E-Ogrenme Platformlarinin Degerlendirilmesi

Acik kaynak kodlu O1YS yazilimlari i¢in basarmin en énemli kriterleri, bilgiye hizli,
kolay ve diizenli olarak ulagabilmektir. Kullanici ve sistem arasindaki etkilesimin
yiikksek diizeyde olmasi, kullanicinin sorunlarina cevap verebilmesi, coklu ortam
destegi ve internetin sagladig1 olanaklardan yaralanarak daha etkin bir egitim hizmeti
sunabilmesi ©nemli bir 6l¢iit olusturmaktadir. Ogretmenler ve ogrencilerin
birbirlerine uzak olmalarina ragmen uygulamanin icerdigi araglarla birbirlerine yakin
olmalariin saglanmasi, ¢oklu dil destegi ve diller arasinda gecis imkam ile degisik
ilkelerden katilan &grencilerin ayn1 dersi almalar1 saglanabilmektedir. Tez

calismasinda kullanilan ATUTOR Sistemi, UNESCO'un ac¢ik kaynak kodlu
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yazilimlar i¢in yaptig1 degerlendirmede 4 yildiz almistir. Analiz c¢alismasi, ¢oklu
ortam araglari, haberlesme ve iletisim araclari, etkilesim diizeyi, kullanim kolayligi,
coklu dil destegi v.b. ol¢iitler belirlenerek yapilmistir. En yiiksek dereceyi MOODLE
ve OLAT Sistemleri 5 yildiz alarak elde etmistir [73].

Acik kaynak kodlu yazilimlarin degerlendirilmesi icin yapilmis bir diger calismada,
niteliksel agirlik ve toplam yaklasimiyla belirli ol¢iitler olusturulmus ve sistemlerin
bu oOlgiitlere gore niteliksel agirliklar1 alinip, toplanmistir. Bu olgiitler; iletisim
araglart (forum, anlik konusma, posta/mesaj, konferans, v.b.), Ogrenme Objeleri
(testler, aligtirmalar, 6grenme materyalleri, v.b.), veri yonetimi (izleme, istatistik,
v.b.), kullamshlik (dokiimantasyon, destek birimleri, v.b.), uyarlanabilirlik
(kisisellestirilebilme, gelistirilebilme, v.b.), teknik yeterlilik (standartlar, giivenlik,
Olciilebilirlik, v.b.), yonetilebilirlik (kullanici yonetimi, platform yiikleme, v.b.), kurs
yonetimi (6grenme objelerinin  yonetimi, testlerin degerlendirilmesi) olarak
belirlenmistir. Yapilan analiz sonucunda; tez calismasinda kullanilan ATUTOR
sistemi, 4 alt kategoride en yiiksek dereceyi almistir. ATUTOR'un en basarili oldugu
bu alt kategoriler; es zamanl ve es zamansiz araglar, 6§renme materyalleri, disardan
girilebilir 6grenme nesneleri ve izleme araglarindan olusmaktadir. MOODLE ise 8
alt kategoride en yiiksek dereceyi almistir [74]. Bu calismadan elde edilen sonuglar,

UNESCO tarafindan yapilan degerlendirmenin sonuclari ile ortiismektedir.
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4. MATLAB PROGRAMI ORUN TABANLI EGITIMININ ATUTOR
OiYS'DE HAZIRLANMASI

4.1. Giris

Bu boliimde, tez ¢aligmasinin teknik alt yapisini olusturan ATUTOR OIYS 'nin
kurulumu, uygulama icin kullanilan sistem araglari, 6rnek bir dersin hazirlanmasi,
Ogrenme igerigi yaratmak icin kullamilan yardimci programlar anlatiimaktadir.
Boliimiin, 6gretim yontem ve tekniklerini, cagimizin bir gercegi olan bilgisayar ve
internet teknolojileri gelistirmek ve cesitlendirmek isteyen egitimcilere 151k tutacak

nitelikte olmas1 amaclanmaktadir.

4.2. ATUTOR Sistemi'nin Yiiklenmesi

ATUTOR yiikleme ve giincellestirme siire¢leri sekiz basamaktan meydana
gelmektedir. Bir sonraki basamaga gecebilmek i¢in her basamak basariyla
gecilmelidir. Eger tiim basamaklar basariyla gerceklestirilemezse, = ATUTOR

calistirillamaz.

ATUTOR Sistemi hgin Gereksinimler;
ATUTOR Kursu Sunucusu

HTTP web sunucusu
PHP version 4.3.0 + yada 5.0.2 +
MySQL 4.0.2 yada4.1.10

ATUTOR Sistemi'ni UNIX sunucular iizerinden yayinlamak icin dosya ve dizin
konularin1 bilmek gereklidir. Eger igerik dizini ve include/config.inc.php yazilmaya
uygun sekilde yetkilendirilmezse yiikleme islemi hatali sonug¢ verir. Bu noktada

listedeki dosya/ dizin yetkilendirmesi asagidaki sekilde yapilir, daha sonra hata
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mesaji vermeyene kadar tekrar girilir. Prompt satirna UNIX dosya izinlerini

degistirmek i¢in asagidaki komut girilir;

chmod a+rwx filename yada chmod a+rwx directoryname

ATUTOR sistemini Windows iizerinden yayinlamak i¢in Windows dosya izinlerini
degistirerek yazilabilir yapilmasi gerekir. Dosya iizerine sag tiklayarak ozellikleri

secilir ve "sadece oku" (Read only) kutucugu kontrol edilir.

Daha sonra ATUTOR'un en son siirimii indirilir ve Orin izinli bir dizine,
sikistirtlmis dosya acilir. Windows i¢in Winzip ya da Winrar kullanabilir. UNIX i¢in

ise agagidaki komut kullanilmalidir;

tar- 2xvf ATUTOR version_number.tar.gz

Bir kere dosya ac¢ildiginda ATUTOR dizini yaratilir. Daha sonra bir 6riin tarayicisi
acilir ve http://sunucu_adiniz.com/ATUTOR _dizini/ATUTOR adresi yiiklemeyi
baslatmak icin girilir, daha sonra komutlar adim adim takip edilerek, yiikleme

basamaklan gecilir.

Asagidaki sekiz basamak ATUTOR yiikleyicisi tarafindan gosterilen yiikleme

siirecleridir.

1. Kullanma sartlar1 (terms of use )

ATUTOR 'un kullanimi GPL (General Public Licanse) olarak belirlenmistir. Eger
ATUTOR kullanilmak isteniyorsa, bu adimda onay sekmesine tiklanmalidir.

2.Veritabani

ATUTOR MySQL veritabanim kullanir. Veri tabaniniza baglanabilmek i¢in detaylar
2. yiikleme basamaginda girilir. Opsiyonel Tablo Oneki (6r."AT_") ATUTOR'un var

olan veritabanin1 diger uygulamalarla ve tablolarla paylasmasina olanak tanir.

38



ATUTOR yiikleme komut dosyast 2 basamakta tanimlanan veri tabani kurulumunu
gerceklestirir. Bu islem MySQL kullanici hesabi ile veritabam yaratma ve tablo
yaratma iznini gerektirir. Eger bu basamak hatali olursa, MySQL hesab1 giincel ise,

veritabani ismi girilir, daha sonra yiikleme sihirbazi ATUTOR tablosunu girer.

3. Yonetici hesab1 & Sistem tercihi

Yonetici hesabi, ATUTOR kullanic1 hesaplarini ve kursu yonetmek icin kullanilir.

Sistem tercihleri yayinlanmig kurslart ve ATUTOR'un genel isimlerini etkiler.

4. Kisisel hesaplar & varsayilanlar (personal accounts & defaults)

Kisisel hesaplar, kurs yaratmak ya da kayit yapmak icin kullanilabilir. Bunun 6zel bir
imtiyazi yoktur. Bu basamakta ayn1 zamanda kisisel 6gretmen hesab1 yaratmak igin

kullanilabilir.

5. Dizinler

Bir igerik dizini yaratilir, tercihen oriin sunucusunun dizininden farkli bir dizinde
yaratilir. Ve izinleri agsagida tammlandigi sekilde yapilir. UNIX makineler tizerinde,

listelenen dosya ve dizinler icin izinleri el ile degistirmek gerekir.

Windows sunucular i¢in genellikle degisiklige gerek duyulmaz. Windows
kullanicilarinin sadece 6zellestirilmis dosyalar yazilabilir yapmasi gereklidir. Dizin
yolu metin kutusuna kopyalanir. Windows icin kisayol olmadigina ya da UNIX i¢in

sembolik (link) icermedigi kesinlestirilmelidir.

6. Yapilanms kaydet

Son basamaga gecmeden Once include/config.inc.php yazilabilir olmalidir. Aksi
halde hata verir. Eger dosya izinlerinin degistirilmesi gerekiyorsa ekrandaki komutlar

izlenir.
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7. Kullanict bilgilerini girin

ATUTOR topluluguna katilmak ve gelistirme takimina yardimci olmak icin,

kullanilan sistem hakkinda bilgilerin girildigi yiikleme adimidir.

8. Sistem kuruldu

ATUTOR yiiklenmesinin basariyla tamamlandigint gosterir. Sisteme 4. basamakta
tanimladigimiz kisisel hesap ile ya da 3. basamakta tanimlanan yonetici hesabi ile

girilebilir [75].

4.3. Kurs Ana Sayfasi

ANASAYFA YONET

BAGLANTILAR ELAB I sOzZLUK
FORUM SOHBETI ANKET I

SIKCA WEB TILE
SORULAN ARAMA DEPOSU
SORULAR SECIMI

SITE HARITASI DIZIN I PAKETLERI

TESTLERIM &

Cevrimigi
Konular
ARASTIRMALARIM

iliskili Konular

Sekil 4.1: KOU-UZEM Egitim Icerik Yonetim Sistemi MATLAB Kursu Ana Sayfas1 Blok
Gosterimi



MATLAB programimin oriin tabanli egitimi icin e-6grenme igerigi hazirlanmasi, bu
icerigin internet ortamina aktarilmasi, Ogrencilere dagitilmasi ve yOnetilmesi
amaciyla Kocaeli Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
(KOU UZEM) sunuculart iizerindeki ATUTOR OIYS kullanilmistir. Sistemin
yonetimi KOU UZEM tarafindan yapilmaktadir. MATLAB kursu, KOU UZEM'in
izni ile ac¢ilmis ve kursun yonetimi, Ogreticiye verilen yetkilerle simirlandirilmistir.
Ogreticilerin, sistem iizerinde kurs agcma yetkisi yoktur. Ayrica var olan kurslarm
boyutunu (sunucuda kapladigi alan) arttiramazlar. Acilan her kurs igin, sistem 10
MByte alan sunar, ancak bu alan MATLAB kursuna yeterli gelmediginden, 100
MByte'a ¢ikartilmistir.

Sekil 4.1.'"de ATUTOR OIYS'nin kullanildig1 kurs ana sayfasi goriilmektedir. Kurs
ana sayfasina "http://eders.kou.edu.tr" adresinden ulasilmaktadir. A¢ilis sayfasindaki
kimlik dogrulama boliimiinde, sisteme kayith 6grenciler, kullanici adi ve sifreyle
sisteme giris yapmaktadir. Giris sayfasinda, kullanicimin kayitli oldugu kurslar
ekrana gelmektedir. Ogrenci buradan istedigi kursun simgesini tiklayarak, o kursa ait

ana sayfaya ulagmaktadir.

Kurs ana sayfasinda goriinen 6grenim nesneleri modiiler bir yapidadir, istendiginde
Ogretici tarafindan eklenip cikartilabilir. Ayrica Ogrenme nesneleri, kullanim
amaglarim cagnistiracak simgelerle sembolize edilmistir. Sayfalar arasi gezintiyi
kolaylastirmak amaciyla, sistem araclarindan ve icerikten ana sayfaya rasgele erisim
yapilacak sekilde sayfa diizeni yapilmistir. Kurs ekraninda 6grencinin 6grenmesine
katkis1 olmayan siisleme, figiir ve resimlere yer verilmemistir. Ogrencinin
kullanacag yardim ve sozliik her ekranda kolayca ulasilabilecek bir diizenlemede yer

almistir.

Ogrenim nesneleri, Ogretici tarafindan izin verilmisse Ogrenci tarafindan
kullanilabilir. Sistem ilk kuruldugu anda standart nesneler, dgrencinin kullanimina
acik durumdadir. Ancak Ogretici, sistem Ozellikleri boliimiinden bu izinleri
kaldirabilir ya da daha fazla genisletebilir. Ayrica, 6grencilere sadece 6greticiye 6zgii
olan yetkiler verilebilir. Bu 6zellik, sorumluluk kazandirilmak istenen 6grenciler igin

etkili olabilmektedir.
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Kurs ana sayfasinda bulunan, 6grenim nesneleri ve araclarnt Bolim 4.4'te kurs

yonetimi boliimiinde agiklanacaktir.

4.4. Kurs Yonetimi Sayfasi

ANASAYFA

YONET |
1. Ogrenci Araclari

3. Igerik iicerik Ekle igerik Al-Gonder TILE Deposu Segimi icerik Kullanimi

4. istatistikler

5. Anketler Anket Ekle

6. Baglantilar Link Ekle

Kategoriler Kategori Olustur

7. Dosya Yoneticisi Yeni Dosya Olustur
8. Duyurular Duyuru Ekle
9. Forumlar Forum Olustur

10. Kayit

Kurs Listesi Yayinla Liste Al Liste Olustur Gruplar

11. Kurs e-mail

12. Sozlik S6zlitk Terimi Ekle

13.Sikga Sorulan
Sorular

Konu Ekle Soru Ekle

14. Scorm
Paketleri

Paket Yukle Paket Sil

15. Sohbet

Kopya Durdur/ Basglat

16. Testler& Arasti
rmalar

Test/Arastirma Yarat

Soru Veritabani Soru Kategorileri

17. Yedekler

Sekil 4.2: KOU UZEM Egitim igerik Yonetim Sistemi MATLAB Kursu Ogretici Y6netim
Sayfas1 Blok Gosterimi.
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Sekil 4.2'de goriilen yonetim sayfasi sadece kurs 6greticisi kullanic1 adi ve sifresi ile
sisteme giris yapildiginda goriilebilmektedir. Ogrencilerin bu alam gorme yetkisi
yoktur. Sistem iizerinde kurs agma yetkisi sadece sistem yoneticisindedir. Ogreticinin
acilan kurs {izerinde diizenleme yapma yetkisi vardir. Yonetim sayfasi bilesenlerinin

amagc ve Ozellikleri asagida siralanmustir.
4.4.1. Ogrenci araclar
Sekil 4.3'te goriilen Ogrenci araclar1 sayfasi ile Ogrencilerini erisebilecegi sistem

araglart diizenlenebilmektedir. Aracglarin konumu, siras1 ve sayist bu menil araciligi

ile diizenlenip kaydedilerek sistem iizerinde degisiklik yapilir.

MATLAB -
— .
Anasayfa || Yonet . —
% Din Yanet | Ogrenci Araglan | Yan meni 2 Gosk 2007
oérend Araglan Bizle | jeerik Gezintisi
Bolim Konum Karar
ELeb [ Ana Gezinti [7] Anasayfa
Site Haritasi [ Ana Gezinti [7] Anasayfa
Sozlik [JAna Gezinti [7] Anasayfa
Testlerim & Aragtirmalanm [Ana Gezinti [ Anasayfa
Sohbet [Ana Gezinti (2 Anasayfa )
Baglantlar e Gezini ElAnasayts o
Forumlar [ Ana Gezinti [7] Anasayfa :i
Anketler [JAna Gezinti [ Anasayfa :’
Sikca Sorulan Sorular (SS8) [Ana Gezinti [] Anasayfa :-
Dizin [JAna Gezinti [7] Anasayfa 18 80L0M-18
TILE Deposu Secimi [ Ana Gezinti [@ Anasayfa
Cevrimici Kullani
Web Arama [Ana Gezinti (2 Anasayfa
Izleyicim [Ana Gezinti [ Anasayfa na
Igerik yayinla [ Ana Gezinti [JAnasayfa
Paketler [ Ana Gezinti [] Anasayfa Anketler
Kaydat Hosteki clrak

Sekil 4.3: Ogrenci Araclar1 Arayiizii

Sekil 4.4'te goriilen Yan menii sayfasi ile 6grenci ekram iizerinde goriintiilenmek
istenen yan menii segenekleri belirlenir. MATLAB programi oriin tabanli egitim
kursunda ”igerik Gezintisi", "Iligkili Konular", "Anketler", "Cevrimi¢i Kullanicilar",
"Arama" ve "SozIlik" meniileri goriintilenmektedir. Icerik gezintisi, menii ile
saglanabildigi gibi sag iist kosede bulunan ok simgeleri ile de saglanabilmektedir.
Ancak bunun getirdigi sakinca O6grencinin konu listesini gérememesi ve konu
strasina gore hareket etme zorunlulugudur. Icerik gezintisi meniisii ile kullanici tiim
konular1 Yan meniilerin

rasgele erisebilmektedir. sayisinin  artmast

gortip,
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beraberinde karmasikligi arttiracaktir. Ana sayfadaki sadeligin, Ogrencinin
motivasyonunu olumlu yonde etkileyecegi, dikkatini dagitmayacag diisiiniilerek yan

mentii bilesenleri sinirli tutulmustur.

MATLAB: Yénet » Ofrenci Araclan  Yan meng Baslanaic sayfam
Jenst» Sgrend Araglan G 33y

KOU-UZEM Egitim icerik Yonetim Sistemi

MATLAB

Anasayfa || Yonet

9 Dan: Yinet | Odrenci Araclan | Yan menii
Yan meni

Garintilemek istediginiz meni maddesini seciniz

Genel Meni

fligkili Konular

Ara

Cevrimici Kullanicilar
Anket

Sozlik

slxl=l= =iz ==

Uygula iptal

Sekil 4.4: Ogrenci Araglar1 Yan Menii Sayfasi

4.4.2. Ozellikler

Sekil 4.5'te goriilen ozellikler sayfasi ile Oriin kursu adi, dili, tanimi, kategorisi ve
simgesi diizenlenebilir. Sistem iizerindeki kurslara farkli erisim tiirleri mevcuttur.
Ozellikler sayfasi ile kursa ait erisim tiirii diizenlenebilir. MATLAB &riin tabanl
egitim kursu giris ve kayit islemlerinin gerekli oldugu "Ozel Erisim" olarak
diizenlenmistir. Bu tiir erisim igin, bir sistem hesab1 (kullanic1 adi, sifre) ve kursa
kayit gereklidir. Kurs icin boyle bir diizenlemeye gidilmesinin amaci, sisteme giris
cikislar1 kontrol etmek, yapilan deneysel calismanin secilen grupla sinirli kalmasini
saglamaktir. Ancak istenildiginde, kullanici adi, sifre ve kursa kayit gerektirmeyen
"Genel Erisim" secilerek kurs herkesin kullanimina agilabilir. Ayrica "Korumali
Erisim" secilerek, yalnizca ATUTOR sistem hesab1 olan 6grencilerin kursa girmesi
saglanabilir. MATLAB oriin kursuna, ancak sistem hesab1 olan ve 6gretici tarafindan
kursa kaydi yapilan 6grenciler girebilir. Kursun sistem iizerinden kaldirilmasi islemi

ozellikler bagliginin altindaki, "Ders Sil" bagi ile gerceklestirilebilmektedir. Ancak
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bu islemden o©nce, olusabilecek veri kayiplarinin

yedeklenmelidir.

Oniine

gecmek

icin kurs

Ozellikler

* Baslik
WATLAB

Birincil dil
Tirkee

Tanimlama

Kategori

Erisim

%) Don_Yonet | Ozellikler | Ders Sl

Igerik yayinla
@ Highir sayfada meveut degil

Duyunlan yayinla
@ RSS le bifikte Duyuru yaynini ag
O Duyuru yaymini kapat

[ Kategorilenmemis | ¥

O Sadece Ust dizey sayfalar icin meveut
O Her sayfada mevout

O Korumalr: ATutor Sistem Hesabiyla sadece meveut kullanieilar. girig gerekli. Kayit istege bagh

anavdandiinda hana mail afndar

1> % Ozelikler ¢

© Genel: ATutor Sistem hesabiyla veya ATutor sistem hesabindan ayn sadece meveut kullanicilar. Giris gerekli degil. Kayit istege bagh

O Ozel: Ogretici ve ATutor Sistem hesabiyla birlikte sadece meveut kullanicilann kayilan onaylandi. Giris gerekli. Kayit gerekli

Vani bait istadi

Sekil 4.5: KOU-UZEM Egitim Yo6netim Sistemi MATLAB Kursu Ozellikler Sayfasi

4.4.3. icerik

Sekil 4.6'da goriilen igerik diizenleme sayfasi ile MATLAB oriin tabanli egitim

kursunun konu ve alt konu igerikleri diizenlenebilir, goriintiilenebilir, okundugu giin

ve saatler belirlenebilir ve silinebilir. Kisaca icerige yonelik tiim diizenlemeler

yapilabilir. Ayrica sayfalarm giin igerisindeki okunma sayis1 da ayni sayfada

goriintiilenir. Yine "Icerik" sekmesinin altinda bulunan "Icerik Ekle" sekmesi ile

sisteme icerik eklenebilir.

MATLAB
Anasayfa || Yénet
icerik

o 1
[e) 2
(o} 3
o 4
o 5
o 6
o 7
o 8
o 9
[e) 10
[e] 1
o 12

Ust diizey

) Don- Yénet | igerik | Igerik ekle | igerigi al/gonder | TILE Deposu Secimi | igerik kullanimi

Ana konu seg

Baglik Sonraki degigiklik
BOLUM-1 3 Ocak 2007, Gargamba
BOLUM-2 3 Ocak 2007, Gargamba
BOLUM-3 3 Ocak 2007, Gargamba
BOLUM4 3 Ocak 2007, Gargamba
BOLUMS 3 Ocak 2007, Carsamba
BOLUM-6 3 Ocak 2007, Cargamba
BOLUM-7 3 Ocak 2007, Garsamba
BOLUM-8 3 Ocak 2007, Gargamba
BOLUM-G 3 Ocak 2007, Garsamba
BOLUM-10 3 Ocak 2007, Gargamba
BOLUM-11 3 Ocak 2007, Gargamba
BOLUM-12 3 Ocak 2007, Carsamba

Altkenulan gé

#sayfalar

Sekil 4.6: Icerik Diizenleme Sayfasi
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4.4.3.1. Icerik ekleme araci

Icerik ekleme araci, kurs icerigi hazirlama ve daha once hazirlanmis olan bir
konunun veya dosyanin sisteme aktarilmasi ya da diizenlenmesi amaci ile kullanilir.
Sekil 4.7'de goriildiigii gibi icerik ekleme aracinin, "Icerik", "Ozellikler", "Sozliik
Terimleri", "Onizleme", "Erisebilirlik" alt sekmeleri bulunmaktadir. 1gerik sekmesi
editorii ile html formatinda Oriin sayfasi hazirlanabilir. Bu editor ile Oriin sayfasi
tasarim programlarindaki kadar profesyonel sayfalar hazirlanamasa da, kullanicilarin
rahatlikla anlayabilecegi, resim ve animasyon gibi ¢oklu ortam araclarini destekleyen
sayfalar hazirlanabilir. Ayrica html tasarim programlarinda hazirlanan oriin sayfalari
da icerik ekleme ara yiiziiniin alt kisminda bulunan "Veya dosyadan yapistir"
boliimiindeki "browse" butonuna tiklayarak, yiiklenecek sayfanin veri yolu belirtilip,
"yiikle" butonu ile editore yiiklenip iizerinde diizenlemeler yapilabilir. Ancak sisteme
uyum bakimindan degerlendirildiginde sistemin kendi igerik yaratma araci ile
hazirlanan sayfalarin daha fazla uyumluluk gosterdigi goriilmiistiir. Diger
programlarla hazirlanan sayfalarin, ekran diizenini bozdugu, kayma ve tasmalara
neden oldugu goriilmiistiir. icerik hazirlama esnasinda, yapilan islemlerin siirekli
kaydedilmesi gerektigi, aksi halde sistemin kullaniciy1 tekrar giris yapmak zorunda
biraktig1 ve hazirlanan 6grenim nesnelerinin silinerek zaman ve emek kaybina neden

oldugu gozlenmistir.

Icerik gorsel editérde hazirlanabilecegi gibi, metin (text) editdrde html kodlart
yazilarak hazirlanabilir. Ayrica "diiz metin" ikonu segilerek sadece metin olarak

yazilabilir.

Sistem disinda hazirlanan oriin sayfalarinda kullanilan resim, animasyon, film gibi
eklentiler Dosya Yoneticisi ile sistemin veritabanina yiiklenmelidir. Ayrica bu tiir
eklentilerin dogru adres yollarin1 gosterdigine dikkat edilmelidir. Aksi halde
Ogreticinin bilgisayarinda goriinen resim, sekil ya da calisan animasyonlar, diger
bilgisayarlarda calismayacaktir. Ciinkii eklentinin adres satir1, igerigi hazirlayan

Ogreticinin sabit diskini gosterecektir.
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cﬂ Don: Yénet | lgerik igsrik ekle | Icerigi al/gonder | TILE Deposu Secimi | Igerik kullanimi
Icerik ekle 1> | %8 lgenk ekie | Gizle
° igerik Ozellikler Sazlik Terimleri Onizleme Erigehilirlik

Kaydedilmeyen degigiklikler yapild Kaydettikten sonra kapat

% Baslk
Duzenleme
diz metin , & HTML Texteditorl 8¢ | posya Yoneti 2
Govde
B £ U= = [yl v |-Fomat- v |-Fontfamly~ |- Fortsize~ v
& == = G B @ | B 100% v @ b
= —oElx x| 0y @= a8

Path:

Kullanmak istediginiz kodu veya ikonu tiklayin
Kodlar: Tesim ks Koo skis

renkier: [l

Veya Dosyadan yapigtir

Sekil 4.7: Icerik Ekleme ve Igerik Yaratma Editorii

Icerik ekleme aracinin altinda bulunan "Ozellikler" sayfasi ile alt ve iist konular,
bashiklar halinde listelenerek icerik agaci olusturulur. Hazirlanan igerigin konumu
agac lizerinde tagima butonlar ile degistirilebilir. Ayn1 zamanda igerigin yayim tarihi

ve siiresi Ozellikler sayfasi ile degistirilebilir.

Sozliik terimleri sayfasi ile 6gretici, igcerikte gecen ve anlasilmasini kolaylastirmak
istedigi teknik terimlere iliskin aciklayici bilgi verebilir. Onizleme sayfasi ile
hazirlanan icerik kaydedilmeden ©nce goriintiilenebilir. Erisebilirlik sayfasi ile

hazirlanan icerigin IMS/SCORM standartlarina uyumlulugu diizenlenebilir.

4.4.3.2. icerik al/gonder araci

igerik transferi araci, kurs konularmin IMS 1.1.3/ SCORMI1.2 standard1 ile
paketlenip, cevrimdisi olarak kullanilabilmesi, baska bir egitim icerik yOnetim

sistemine aktarilabilmesi ya da baska bir kursa gonderilebilmesi amaci ile veya

bunlarin tersi yonde sisteme paket eklemek i¢in kullanilir.

47



icerigi al/gonder

Icerik yayinla
Arsgiv dosyasindaki secili kenulann uygun icerik paketler IMS 1.1 3/SCORM 1.2 olarak génderildi Indirin, daha senra cevrim ici garantilemek icin
paketteki index.nza1 dosyasini acin

Hangisini yaymnlayacaksiniz?
Eiitlin kurslar veya agadidan bir bdlim secin b

[ igerigi TILE deposuna génderin. Gegerli bir TILE hesabi gerekl

Yaymnla Iptal

Icerik al

Atutor tarafindan olusturulan uygun icerik paketlerini veya dier dgrenme icerigi yonetim sitemlerini ekleyin Icerik paketleri kursun sonuna
eklenebilir. sonra bu paketler kaldinlabilir veya var olan konu altina alt konu olarak eklenebilir. Eger icerik paketinin web adresing sahipseniz Web
den direkt eklemek icin URL alanina web adresini yaziniz.

Yikle
Asadidan ust duzey icerik olarak veya alticerik olarak secildi v

Icerik Paketi yikle

Browse...

Veya. Icerik paketi icin URL yi acikca belirtin
hittp://

Ekle Iptal

Sekil 4.8: Icerik Transferi Arayiizii

Sekil 4.8'de goriilen sayfada Igerik Yayinla boliimiinde listeden bir konu secilerek,
yaymla butonuna basilir. Secilen konu paketlenerek disk iizerinde saklanacagi dizine
gonderilir. icerik TILE deposuna gonderilecekse yaymlamadan once ilgili kutucuga
tik konulmali. Ancak bu islem icin gecerli bir TILE hesabiniz olmasi gereklidir.
Icerik Al boliimii ile sabit disk iizerinde bulunan ya da bir 6riin adresinde bulunan

icerik paketi ya da ders materyali, sisteme yiiklenebilir.

4.4.4 TILE deposu secimi

TILE (The Inclusive Learning Exchange)  O0grenme nesneleri deposu olarak
tammlanabilir. Kanada Toronto Universitesi'nin egitim igerik yonetim sistemi
kullanicilarina sundugu bir hizmettir. Tile, dgreticilerin ve Ogrencilerin, 6grenme
nesnelerini paylasabildikleri bir ortam sunar. Tile Deposu na paket yiikleyebilmek
icin Ogreticilerin, sisteme kayit olmasi1 gereklidir. Tile deposuna icerik paketi
yiiklenirken baslik, yazar, anahtar kelime, tanimlama, teknik diizen, ders plani v.b
yardimc1 veri girilir. Ogrenciler, Sekil 4.9'da goriildiigii iizere Tile Deposunu
kullanirken aradiklar icerik paketini degisik kriterlere gore tarayabilirler. MATLAB
programimin Oriin tabanhi egitimi icin hazirlanan 6grenim nesneleri, Tile hesabi

acilarak, sisteme yiiklenmistir.
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TILE Deposu Se¢imi

Kelimeler

Ara

® Alan

O Baglik

O Yazar

O Anahtar Kelime
O Tamimlama

O Teknik Duzen

Ara

Sekil 4.9: Tile Deposu Secimi Ara yiizii

4.4.5 Icerik kullanimi

Egitim Icerik Yonetim Sistemi kullanicilarinin icerik sayfalarim ne siklikla ziyaret
ettigi ve bu ziyaretlerin siiresini ayrintilar1 ile raporlayan sistem aracidir. Sekil
4.10'da goriildiigii gibi konular, basliklarina gore listelenerek; ilgili konunun toplam
okuyucu sayisi, bir defa okuyan kullanici sayis1 ve toplam okunma siiresi
goriilebilmektedir. Her konun yaninda bulunan "Ayrintilar" bagi ile o konunun

kimler tarafindan ka¢ defa ve ne kadar siire ile okundugu veya izlendigi

Ziyaretler +7

goriilebilmektedir.
%) Don- icerik | igerik kullanimi | Qdrenci kisisel kullanim | Sifira
I¢erik kullanim
Sayfa
WatlabTanitimi 55
BOLUM-3 o4
Polinomal Kakler 47
Ifadeler 47
Sayilar 46
Fonksiyon Yapilan 44
Watlab Kullanim Alanlan 42
Temel Araclar 40
Degiskenler 40
Polinomal Esitlikler 40
Koklerden Polinom Elde Etme 39
Temsl Kurallar 36
Aritmatik 5lecler 35
Ginlik{Diary) Komutu 35
Sayi Formati 34

1] 2 3 4 5 6 7 8 9|

Tek Kullanicilar +t AVG Siiresi{saniye) 41 Siire 41
32 00:01:20 01:14:14
2% 00:00:28 00:25:24
24 00:01:02 00:48:55
25 00:00:44 00:35:03
2% 00:00:32 00:25:07
26 00:00-30 00:22:23
25 00:00:31 00-22:10
24 00:00:51 00:34:29
22 00:00-26 00:17-36
23 00-02:59 01:59:21
21 00:00:41 00:27:16
22 00:00-09 00:05:28
20 00:01:07 00:39:12
24 00:01:00 00:35:03
18 00:01:23 00:47-02

Ayrintilar

Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar
Aynntilar

Aynntilar

Sekil 4.10: igerik Kullanimi Arayiizii

Icerik kullanimi sayfasinin iistiinde bulunan "Ogrenci kisisel Kullanimi" bag ile

ogrencilerin konular izleme siklig1 ve siiresi goriintiilenebilmektedir. Sifirla bagi ile
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e-0grenme nesnelerinin kullamimina yonelik tiim veriler silinmektedir. Sifirlama

islemi yapmadan once sistemin yedegi olusturulmalidir.

4.4.6.1istatistikler

Sistemin, iiyeler ve ziyaretciler tarafindan giinliik olarak ne siklikla ziyaret edildigini
izleyen ve bunu grafiksel olarak Ogreticiye sunan aractir. Sekil 4.11'de goriilen bu
arag, kursun aylik toplam ziyaret sayisini, bir giindeki maksimum ve minimum
ziyaret sayisini, aylik ziyaret ortalamasini gosterir. Giinliik ziyaret sayisini, grafiksel

ve ham veri olarak raporlayabilir.

istatistikler > | statisfider

Ekim | Kasim | Aralik
Toplam: 104
Maksimum: 12
Minimum: 0
Ortalama: 3.5 her giin
Grafik: 12

I._Illl___l_I.II.I.__IIIlI.I_.
122456789101 2 192021222324252627282920
osterge: [l Uyeler, B Ziye:

234567 1121314151817 18 15

]

Besterg <igiler.
Ham veri: Tarih Ziyaretgiler lyeler
1 0 12

1

R SR Y
o o oo oo oo
R =

w @ -
e o

Sekil 4.11: Istatistikler Arac1 Sayfasi

4.4.7. Anketler

Ogreticilere, 6grencilerden geri bildirim almasini saglamak amaci ile sistem iizerinde
anket yaratilmasi ve anket sorusu hazirlanmasina olanak saglayan aragtir. MATLAB
oriin kursunun 6grenciler iizerinde yarattigi etkiyi gormek ve ¢alismadaki eksiklikleri
belirlemek amaciyla deney grubu Ogrencilerine anketler araci kullanilarak
hazirlanmis sorular yoneltilerek sistem {izerinden geri bildirim alinmistir. Bu
calismanin sonuglart Boliim S'te acgiklanmistir. Anket sayfasindan anket sorusuna
verilen oylar grafiksel olarak goriintiilenebildigi gibi, toplam oy sayis1 da ham veri

olarak sunulmaktadir. Mevcut anket sorularinda diizenlemeler bu arag ile yapilabilir.
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Anket sorularn Sekil 4.12'de goriilen sayfanin iist kisminda bulunan "Anket ekle"

bag ile acilan sayfada diizenlenir.

@ D' Yonet | Anketler | Anket ekle
Anketler > ¥ Ankelr
Soru it Yaratildi +* Toplam oy +*
O MATLAB dersinin web destekli olarak islenmesi ile ilgili karsilastiginiz kolayliklar nelerdir? 2006-11-22 212823 24
O MATLAB dersinin web sayfasinda size gére daha haska neler olabilirdi? 2006-11-22 21:26:06 23
O MATLAB dersinin web destekli olarak iglenmesi ile ilgili karglagtiginiz zorluklar nelerdir? 2006-11-2221:23:34 23
O Web tarayicisi kullanma yeteriligi 2006-11-15 20:08:39 22
() Web sayfalannda kullanlan zemin. sekil. resim. grafik ve animasyonlarda renk uyumu siz kenusudur 2006-10-09 210744 24
O Web sayflannda kullanilan animasyon eklentiler ilgili kanunun kavranmasinda stkili oldu 2006-10-09 21:06:17 23
O Web sayfasinda kullanilan resimler yeterli dizeyde ve konulan destekleyici nitelikte segilmentistir 2006-10-09 21:03:09 23
O Web sayfalannda ki metinlerda acik, valin ve anlagilr gekilde ifadeler kullanimigti 2006-10-09 21:01:19 23
O Web sayfalannda kenulanin sunulmasinda iyi bir organizasyon olmadigin gozlemiedim 20061009 21:00:17 23
) Web sayfalanndaki link yapilan yeterince kullanim kolaylgi sajladi 2006-10-09 20:58:41 23
O Uygulama, zamanimi geleneksel sinif ortamina gére diisindigimden daha fazla aldi 2006-10-09 20:56:03 22

Sekil 4.12: Anket Diizenleme Araci Sayfasi

4.4.8. Baglantilar

Ogretici ve ogrencilerin kurs icerigi ile ilgili sanal ortamda karsilastiklari oriin
sayfalarinin adreslerini paylasabilecekleri aragtir. Ogretici "Baglantilar Aracinin"
altinda bulunan "Kategori Olustur" bagi ile Onerilecek internet sitelerini konularina
gore siniflandirilabilir. "Kategoriler" bagi ile olusturulan konular goriintiilenir. "Link
Ekle" bag ile oOriin sitesi adresleri onerilir. Ancak Ogrencilerin 6nerdigi adresler,

Ogretici onay1 olmadan sistemde goriintiilemez.

4.4.9. Dosya yoneticisi

KOU-UZEM Egitim icerik Yonetim Sistemi iizerindeki kurs dizinine dosya yiikleme
ve yliklenen dosyalar1 indirme amaci ile kullanilan aractir. Yiiklenecek dosya, icerigi
zenginlestirmek amaci ile olusturulan bir ¢oklu ortam dosyasi ya da bir goriintii
dosyasi olabilir. Ancak yiiklenen dosyalarin toplam boyutu, sistem yoneticisinin kurs
icin belirledigi "Toplam Dizin" boyutundan fazla olamaz. Ayrica dosyalarin diizenli
bir sekilde depolanabilmesi amaci ile kurs dizininde klasor yaratilabilir ve yiiklenen
dosyalar bu klasore tasinabilir. Dosyalamada boyle bir organizasyona gidilmesi,

icerik bilesenlerinin daha kolay ulasilabilir olmasin1 saglar. Kurs iizerinde bu araci
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kullanma yetkisi sadece Ogreticidedir. Tiim dosya yiikleme araglarinda oldugu gibi
"Browse" butonuna tiklanarak yiiklenecek dosyanin disk iizerindeki dizin bilgisi
girilir, "Yiikle" butonuna basilarak sisteme yiikleme yapilir. Sisteme bir defada
yiiklenebilecek maksimum dosya boyutu da yonetici tarafindan belirlenir. Ancak
boyutu 10 Mbyte'dan biiyiik dosyalarin yiiklenmesi sirasinda problem olustugu, ve

sistemin bunu kabul etmedigi goriilmiistiir.

< Dén: Yonet | Dosya Yéneticisi | Yeni dosya olugtur
Dosya Yoneticisi % | Dosya Yenetios
Gecerli dizinin yolu- Anasayfa
Klasdr yarat ip: Kism tut, bosluksuz,
Yikle  |veya Yeni dosya clustur
E isim Tarih Boyut
O Ca Maltab3 2007-01-07 08:12 0B
O £ ] Matlab1 2007-01-07 08-13 0B
O £ ] Matlah2 2007-01-07 08-12 0B
O [0 0684 tabs css B 2006-10-31 10:08 139KB
O D 3dcizgi JPG 2006-10-31 10:08 44 61KB
O D 3dmesh JPG 2006-10-31 10:08 5252 KB
O K] 3dmesh2.JPG 2006-10-31 10:08 56.85 KB
O ] 3dsuf JPG 2006-10-31 10:08 5119 KB
O ] 4wy 2006-10-31 10:08 4248
& D 4658 headerfont. jpg 2006-10-31 10:08 35TKB
O D 4689 matdizi_011_clip_image002 gif 2006-10-31 10:08 7.09KB
B D Figures_kalmdemofigures_01 png 2006-10-31 1008 248 KB
O D AJPG 2006-10-31 10:08 2KB
O D a_JPG 2006-10-31 10:08 224 KB
O D anime13_0 swf 2006-10-31 10-08 269 86 KB
[ al ™ anima (NG N3 N1 ki B INNA-ANR1 10N ann R

Sekil 4.13: Dosya Yoneticisi Aract

Sekil 4.13'de goriildiigii iizere kurs dizinine yiiklenen dosyalarin (*.JPG, *.SWF,
* WMV) isimleri alt1 cizilerek bir bag halini almistir. Dosyalarin {iizerine
tiklandiginda, dosya icerigi goriintiilenebilir ve "indir" bagina tiklanarak sabit diske

yiikleme yapilabilir.

4.4.10. Duyurular

Ogrencilere dersle ya da bagka bir konu ile ilgili duyuru hazirlamak, mevcut
duyurularda diizenleme yapmak ve siiresi dolanlar1 silmek amaci ile kullanilan
sistem aracidir. Duyurular sayfasinin altinda bulunan "Duyuru ekle" editori ile
duyuru metni hazirlanmaktadir. Sekil 4.14'te goriildiigii gibi duyuru, diiz metin ya da
html olarak hazirlanabilir. Kay1t islemi yapildiktan sonra duyuru metni Anasayfa'da

eklendigi tarihle birlikte goriintiilenir.
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4§ Dén_ Yénet | Duyurular | Duyuru Ekle

Duyuru Ekle

% Baslik

Duzenleme

doz metin & HTML

B I U x| = = - Styles - % | - Format - | - Font family - | ~Font size - &
# IS = = b B @ | 1 100% v ® oW
= —2HE * x| Q@e@er @@= I8
|
Path:
Kaydet iptal
Sekil 4.14: Duyuru Ekleme Editorii
4.4.11. Forumlar

KOU- UZEM Egitim igerik Yonetim Sistemi kullanicilarinin, gesitli alanlar/konular
etrafinda tartistiklari ¢evrimici iletisim aracidir. ATUTOR sisteminde egiticiler ve
ogrencilerin kendi aralarinda ve karsilikli olarak tartisabildikleri, arsivlenebilir,
tarihe, konuya, kisiye vb. taranabilir/listelenebilir 6zellikte cok kanalli/temal
tartisma forumlarn agilabilir. Sekil 4.15'te Forumlar sayfasinin altinda bulunan Forum

Olustur bagi ile 6gretici tarafindan belirlenen bagliklarda forum agilabilir.

% Din: Yénet | Forumnlar | Forum olugtur

Forum olustur

% Baslik

Tanimlama

Kaydet iptal

)

o

Sekil 4.15: Forum Olusturma Editorii

Forum basliklarina, Ana sayfa'da bulunan Forumlar nesnesine tiklanarak acilan

baslik altinda yeni konular eklenebilir.
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Forumlar, oriin tabanli 6gretim sistemlerinde grup ¢alismasini ve etkilesimi saglayan,
en Onemli aractir. Bu tez calismasinin sonucu gostermistir ki etkilesim ve iletisim
ayagi eksik kalmig bir oriin tabanl egitim sistemi, klasik egitime gore anlamli bir

fark yaratamaz.

4.4.12. Kayitlar

ATUTOR sistemi ile olusturulan kurslar 6zel ve genel erisim ozellikli olabilir. Ozel
erisimli kurslara, kullanici ad1 ve sifre ile girilir. Genel amagh kurslar ise herkese
aciktir. Bu nedenle genel amagh kurslarin yonetim sayfasinda kayit boliimii

bulunmamaktadir.

Ogrenciler kayit boliimii ile sisteme kayit edildikten sonra, e-posta adreslerine onay
mesaj1 gonderilir. Bu mesajla iletilen bag adresine tiklanip, giris onaylanmazsa kayit
gerceklesmemis olur. Kayit aracinda karsilasilan en biiyiik teknik aksaklik, onay
mesajlarinin genis kitlelerce kullanilan e-posta servislerince mesaj yiginagi (spam)
olarak algilanmasi ve engellenmesidir. Onay mesajlar1 ancak g-mail, KOU sunucusu
posta adreslerine gonderilebilmektedir. Bu olumsuzluk sisteme kaydedilen
ogrencilerin belirtilen servislerden e-posta adresi edinmesini beraberinde getirmis ve
kayit siireci uzamistir. Yapilan calismada oriin kursuna sadece KOU ogrencileri
kaydedilmistir. Sisteme kaydedilen Ogrencilerin zaten KOU e-posta hesab1 vardir.
Ancak Ogrencilerin ¢ogunlugu sistemi uzun siire kullanmadigindan sifrelerini

hatirlayamamustir.

Sekil 4.16°da goriilen kayit sayfasinda bulunan “Izinlerle Kaydol” alt sayfasi ile
Ogretici, listeden belirledigi yonetim araglarini, izinlerle kaydet listesine aldigi
ogrencilerin kullamimina agabilir. Boylece 6grenciye sorumluluk ve roller verilerek
motivasyonu arttirthir. Kayit sayfasindaki kayitli 6grenci listesinden, oOgrenci
isimlerinin yaninda bulunan kutucuk secilerek listeden kaldirilabilir veya mezun
konumuna getirilebilir. Ogretici tarafindan mezun edilen 6grenciler, kullanic1 adi1 ve
sifreleri ile sisteme tekrar girebilir. Boylece Ogreticinin, kurs iceriginde yaptigi

giincelleme ve eklemelerden siirekli faydalanabilir.
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< Dan: Yonet | Kayit | Kurs listesini yayinla | Kurs listesi al | Kurs listesi olustur | Gruplar
Kayit > | Kayt
el 2 |
Kaydedildi Izinlerle kaydol Mezun Bekleyen kayit Kaydaolunmadi
O Kullanici Adi 41 isim ++ Soyisim 47 e-mail +t
O aylin_yilmaz Aylin Yilmaz aylin.y86@gmail.com
O a_glha Abkif Gélbag gulbagakif@gmail com
O a_koseli ayse koseli aysekoseli@gmail.com
(] a_piri Ahu Bilge Piri ahubilge@gmail com
O b_gnar Burcu Glingér yagmurds@gmail.com
(] b_grkaya Bahar Giirkaya bgurkaya@gmail com
O b_halac Bekir Halac bekirdd@gmail. com
O b_tezeli Burak Tezeli buraktezeli@gmail com
O cacab4 Yusuf Qzel cacabdstfa@gmail.com
L] c_karayaka Canan Karayaka karakaya canan@gmail com
O dene denems deneee denemee@deneme.com
L] dilek_turan Dilek Turan dilekturann@gmail com
O e_dall Ercan Dall ercandalli12@gmail.com
L] e_nci Emine Sule Inci kimyamuhendizi@gmail com

Sekil 4.16: Kayit Ana sayfas1 ve Ogrenci Listeleri

4.4.12.1. Kurs listesini yayimnla

Kursa kayith, bekleyen kayith ya da mezun Ogrenci listesini Excel dosyasi
formatinda sabit diske kaydetmek amaci ile kullanilan, kayitlar sayfasinin altinda

bulunan aragtir.

4.4.12.2. Kurs listesi al

ATUTOR sistemine bir kurs kayit listesi eklenebilir. “isim”, “soyisim”, “e-posta”
seklinde bir formatta virgiille ayirarak her Ogrenci icin bir satirda kurs listesi
olusturulur. Otomatik tanimlanmis kullanic1 ad1 i¢in isim ve soyisminin ayrilmasinda
kullanilan isaret alt ¢izgi veya nokta olarak secilerek, “gdzat™ butonuna basilir.
Listenin diskteki dizin adresi girilerek “Kurs Listesi Al ” butonuna basilir. Yeni

ogrenciler giris talimatlarini e-postalarina gelen mesaj yoluyla cevaplar.
4.4.12.3. Kurs listesi olustur
Ilgili kutulara isim, soy isim ve e-posta bilgileri girilerek “Kurs Listesine Ekle”

tusuna basilir. Otomatik tanimlanmig kullanici ismi i¢in isim ve soy ismin

ayrilmasinda kullanilan isaret alt ¢izgi veya nokta olarak segilebilir.
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4.4.13. Kurs e-mail

ATUTOR sistemindeki e-posta sistemi kullanicilar arasinda dahili mesajlagsma
sistemini saglayabilecek bilesenlerden olusur. Bu sistemde, 6grenci izlemekte oldugu
dersin egiticisine, diger egiticilere, sinif arkadaslarina veya tiim kullanicilara bir
acilir liste kutusundan secerek e-posta gonderebilir. Kullanici sisteme giris
yaptiginda kendisine gelen 0zel e-postalar1 ve liste, forum mesajlarim1 otomatik
olarak gorebilir. Sekil 4.17'de gorillen Kurs e-mail aract ile sisteme kayith
kullanicilarin, heniiz kaydolmayanlarin veya mezun 6grencilerin e-posta hesaplarina
mesaj gonderilir. Diger bir deyisle ATUTOR sistemi dahili haberlesmenin yani sira
harici sistem disindaki servislere de iletisimi olanakli kilar. Ancak bu ara¢ sadece

Ogretici ve Ogreticinin yetkili kildig1 6grencilerin oturumunda goriintiilenebilir.

Kurs e-mail > | % Kurs e-mall

* Kime
[CIvardmeilar [¥]Kaydedildi []Kaydolunmadi. [1Mezun

* Konu

* Givde

Gonder Iptal

Sekil 4.17: Kurs e-mail Sayfasi

Kurs iginde dahili mesajlasma icin birden fazla yol vardir. Ana sayfanin st
kosesinde bulunan "Gelen kutusu'na tiklanarak acilan sayfada "Mesaj Gonder"
butonuna tiklanir ya da "Dizin" bdliimiindeki cevrimici ve cevrimdis1 Ogrenci
listesinden Ogrenci secilerek mesaj gonderilebilir. Gonderilen mesaj otomatik olarak

ana sayfada bulunan gelen kutusunda goriintiilenir.
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4.4.14. Sozliik

Icerik metinlerinde gecen terimlerle ilgili 6grencinin kafasinda olusabilecek soru
isaretlerini gidermek amaci ile Ogreticinin cesitli kaynaklardan derledigi bilgileri
listeleyebilecegi bir ortam sunar. Sozliik sayfasinin altinda bulunan sozliikk terimi
ekle alt sayfasi ile yeni terimler eklenebilecegi gibi, daha Once tanimlanmig
terimlerle iliski de kurulabilir. Sozliigiin temel amaci 6grencinin konuyu daha iyi
anlamasi oldugundan, 6grencinin aralarinda bag olan terimleri bilmesinin konuyu

zihinlerinde sekillendirmelerine katki saglayacag: diisiiniilmiistiir.

4.4.15. Sikca sorulan sorular (SSS)

Ogrencilerin, 6greticiye sorduklari sorularin bir araya getirilip derlenmesi ile olusan
arsivin yaratilmasi bu aracla gerceklestirilir. Ogretici, 6nce sayfanin altinda bulunan
"Konu ekle" alt sayfasi ile konu ya da konular1 belirler daha sonra yine ayni sayfanin
altinda bulunan "Soru Ekle" alt sayfasi ile agilan konularin altina soru ve cevaplar

eklenir. MATLAB kursunda bu aragtan faydalanilmamustir.

4.4.16. Paketler

ATUTOR sistemi IMS 1.1.3 /SCORM 1.2 standardi ile kurs e-6grenme igerigini
paketleyip, sistem disindaki IMS SCORM paketlerini sistem iizerindeki paketler
dizinine yiikleyebilmektedir. MATLAB oriin kursu IMS 1.1.3 standardi ile
paketlenmis ve CD ye yiiklenmistir. Boylelikle kurs igerigi, internet erisim imkani
olmayan ogrenciler tarafindan ¢evrim dis1 goriintiilenebilir. Ancak bu durumda, e-
posta, forumlar, anlikk konugma gibi iletisim ve etkilesim araclarindan

yararlanilamayacaktir. MATLAB oriin kursu icerigi Ek-A boliimiine eklenmistir.

ATUTOR sisteminin Paketler sayfasinin altinda bulunan "Paket yiikle" diizenleyicisi,
O0grenim nesnelerinin bir ders paketi olarak sikistirilmis zip dosyalan seklinde
sisteme eklenmesi, organize edilmesi ve depolanmasina olanak saglar. Paket
yiikkleme diizenleyicisi ile sisteme yiiklenen ders paketleri, IMS igerik paketleme

spesifikasyonunu destekleyen (Blackboard®, WebCT®, Macromedia
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Dreamweaver® veya Microsoft LRN Toolkit® gibi) 6grenim ortamlari ve yazarlik

araclar arasinda isletilebilir ve yeniden kullanilabilir durumdadirlar.

Sekil 4.18'de goriilen Paket yiikle alt sayfasinda, yiiklenecek paket sabit disk
izerinde bulunuyorsa "browse" butonuna tiklanarak dizin bilgisi girilir, Oriin
erisilebilir paket dosyasi ise URL adresi ilgili kutuya girilir ve ekle butonuna tiklanir.
Sisteme eklenen paketler, Ogrenciler tarafindan ana sayfada bulunan paketler
boliimiine girilerek, indirilir. Boylece internete erisim imkani olmayan ortamlarda
cevrim dig1 olarak icerige ulagma imkani saglanmis olur. Ogrencinin cevrimdist
caligmasinin dezavantaji; grup calismasi, sohbet odalari, forum v.b etkilesim
araclarindan yararlanamamasidir. Bu olumsuzluk, oriin destekli egitimi elektronik

kitap haline getirip, amacindan uzaklagtirmaktadir.

&) Don: Yénet | Paketler | Paket yikle | Paketi sil

Paket yiikle

Latfen yiklemek istediginiz paketin tipini seciniz
Paket tipi
scorm-1.2 %

Bilgisayanmzdan paket dosyasini secin

Paket dosyasi

veya web erigebilirlik paket dosyasina URL vi agikca belitin
Paket URL si
http://
Ekle iptal
Sekil 4.18: Paket Yiikleme Sayfasi
4.4.17. Sohbet

Sohbet (chat) araci, e- 6grenim sistemi kullanicilarinin gercek zamanh goriismelerini
ve tartigmalarini saglayan bir aractir. Ogrenci ve egiticilerin karsilasmalarint
kolaylastirmak {izere, 6grenci sisteme giris yaptiginda smif arkadaslarindan ve
egiticilerden hangilerinin hangi kanalda aktif durumda oldugunu otomatik olarak
gorebilir ve isterse o kanala girebilir. Ayrica, herhangi bir ders izleme sirasinda dersi
izleyen diger kullanicilarin da kimler oldugunu gorebilir. Kullanic1 adi olusturma
islemi; Ogrenci isminin "bas harfi_soyisim" veya "bas harf.soyisim" seklinde

olusturulmaktadir.
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Ogretici sohbet sayfasmnin altinda bulunan "Kopya Durdur/Baslat" altsayfasi ile
goriismelerin  bir kopyasim1 tutmaktadir. Kopyalar, {iizerinde c¢ok tartisilan,

anlasilmayan, celigkiye diisiilen konular hakkinda dgreticiye veri saglar.

4.4.18. Testler & Arastirmalar

Alistirma sorular1 veya kisa/serbest testler Ogrencilerin kendi bilgi diizeylerini
Olcmeleri ve 6grenme diizeylerini kendi kendilerine gérme sorumlulugunu almalarini
saglayacaktir. Sekil 4.19'da goriilen test ve not verme arayiizii, 6greticilerin derse ait
test smavlarini olusturmasi ve yonetmesini saglayan aragtir. Hazirlanan sinavin,
hangi tarihler arasinda, kac¢ saat uygulanacagi, kimlerin, ka¢ defa katilabilecegi,
sorularin Ogrencilere rasgele dagitilip dagitilmayacagi gibi diizenlemeler secildikten
sonra "Diizenle" butonuna basilarak smav hazirlanir. Onizleme alt sayfasi ile
uygulanacak test goriintiilenir. Sorular alt sayfasi ile test sorularinin puanlamasi, soru
tipi, kategorisi diizenlenebilir, mevcut sinava yeni soru eklenebilir. Uyumluluklar alt
sayfasi ile her bir 6grencinin smav sorularina verdigi yanitlar, dogru yanitlarla
karsilastirilarak goriintiilenir. Istatistikler sayfasi ile sinav sorularina dogru yanit
verme oranlar1 ve yine bu sayfanin altinda bulunan alt gorev istatistikleri sayfasi ile
Ogrenci puanlari, sinif ortalamasi verileri 6greticiye sunulur. Sil butonuna basilarak

hazirlanan sinav ve ona ait istatistiki veriler silinir.

&) Dim: Ynet | Testler & Araghrmalar | Tast/Aragtirna yarat | Soru vertaban | Soru kategorler

Testler & Arastirmalar 9 Tsllrbhagimaler
Baslik Durum Bulunabilirlik Birakilan cevaplar Uyumlulukfar Tamimlanmig
®  Watlab Sorulan — Ayrih. 4141108 23:00 fle 101210 23:00 Quiz bir kez sunuldu 11 Uyumluluklar, 0 lsaretsiz Herkes
| Digenle Onizleme Sonular
Uyumlulaklar || Istatisikler 3l

Sekil 4.19: Testler & Arastirmalar Sayfasi

Bilgisayar laboratuar1 gibi ¢ok kullanicili ortamlarda yapilan sinavlarda, sorularin

rastgele dagitilacak sekilde diizenlenmesi, degerlendirmenin giivenilirligini
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arttiracaktir. Oriin tabanli egitimin, klasik egitimin basarisina olan katkisin1 6lgmek

icin yapilan test Ek-B 'de verilmistir.

4.4.18.1. Test/Arastirma yarat

Test ve Aragtirmalar diizenlemek icin kullanilan arag, Sekil.4.20'de goriilmektedir.
Bu arag ile yaratilan sinavin bagligi, sinava giris sayis1 (6grencinin sinava kag¢ defa
girebilecegi), sorularm nasil dagitilacagi, smmavin baslangic/bitis tarih ve saati
diizenlenebilir. Ayrica bu arag ile sadece daha dnceden olusturulmus olan gruplarin

sinava girebilmesi de saglanabilir.

%) Don- Yonet | Testler & Arastrmalar | Test/Arastirma yarat | Soru veritabani | Soru kategorileri

Test/Arastirma yarat

% Baslik

Girigim onaylandi
Limitsiz |

Kurslanm Sayfasindan baglanti

@ Hayir O Evet

Isimsiz-Anonim

@ Hayir O Evet

Burakilan cevaplar

© Quiz bir kez sunuldu

© Quiz bir kez sunuldu ve bitiin sorular isaretlendi
@ Cevaplan yayiniama

Sorulan rastgele dagit

@ Hayir. O Evet Her test igin sorular.

Baslangic tarihi
11 %[ Ocak %[ 2007 %] desda[20 ¥ [[0 %] 2e st

Son Tarih
11 & | Ocak | 2007 ™ |de/da |20 % |{0 |2z 0at

Gruplara ata
Herkes Veya
[Tatangalar

Sekil 4.20: Test&Arastirma Yaratma Sayfasi

4.4.18.2. Soru veritabam

Soru veritabani, farkli kategorilerde hazirlanmis olan sorular, Sekil 4.21'de
goriilecegi iizere liste halinde sunarak, bu listeden secilen sorular1 goriintiileyip,
diizenleme yapmak i¢in kullanilan aracgtir. Bu sayfada bulunan "Yeni soru olustur”
alt sayfasi ile; coktan se¢meli, dogru/yanlis, acik uglu ve likert tipli soru yaratilabilir.
Tiim soru tipleri i¢in geribildirim editorii, soru editorii, dogru cevap sekmesi ve
yatay/dikey hizalama standarttir. Ayrica agik uglu sorular i¢in cevap boyutu; bir

kelime, bir climle, kisa paragraf ya da bir sayfa olarak diizenlenebilir.
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) Don: Yonet | Testler & Test/Aragtirma yarat | Soru veri Soru
Soru veritabam >
Yeni soru olugtur
Goktan Secmeli v
Yarat
Soru Tip
Diziler
[e] Apadydaki dizi goste Coktan Secmeli
[5] Apabydaki ifadelerden hangisi yanlyptyr? Goktan Secmeli
(2] Elemanlary 1'den 100°e kadar say&yac. Goktan Secmeli
© round” komutu icin apad&y. Coktan Secmeli
Fonksiyonlar
© Apadydaki ifadelerden hangisi yanljptyr? Coktan Secmeli
[e] Apabydaki matlab komutlard Goktan Secmeli
© Dider fonksiyenlary girip Goktan Secmeli
Karmagik Sayilar
[5] Apabydaki matlak kompleks Goktan Secmeli
Matlab Tanitim
[e] Apadydaki komutlardan hang Goktan Segmeli
[e] Apadydakilerden hangisi Ma Coktan Secmeli
[5] Bellekte yer alan. kullanycy Goktan Secmeli
(2] Bir ifadenin sonuna hangi ikareti e Goktan Secmeli

Sekil 4.21: Soru Veritabani ve Yeni Soru Olusturma Sayfasi

4.4.18.3. Soru kategorileri

Hazirlanan sorular, soru veritabaninda iliskili olduklar1 konulara gore listelenmek
icin kategorilere ayrilir. Bu islem soru kategorileri sayfasinda bulunan kategori

olustur alt sayfasi ile gerceklestirilir.

4.4.19. Yedekler

Kurs yedeginin olusturulmasi i¢in kullanilan aractir. Kursu olusturan tiim materyaller
bir Zip dosyasina sikistirilarak kurs dosyasi olusturulur. Bu dosya yedek yoneticisi
icinde giivenlik korumas: ile tarih, dosya boyutu ve varsa tanimlama bilgisi ile
saklanir. Isterse ogretici, kurs dosyasim bilgisayarma indirilebilir. Bu islem ile oriin
sunucusunda meydana gelebilecek arizalar ile olusacak veri kayiplarina kars1 nlem
alinmis olunur. Yedekler sayfasinin altindan bulunan "Yarat" sayfasi ile kurs dosyasi

olusturulur, "Yiikle" safyasi ile sabit disk dizininden, kurs dizinine dosya yiiklenir.
4.5. Oriin Tabanh Ogretimsel icerik Hazirlama Siireci
E-6grenme materyalleri hazirlamanin karar asamasinda 6gretimin amaci, kapsami,

programin ne kadarinin oOriin iizerinden verilecegi, ders programi ve Ogretim

politikas1 belirlenmistir. Bunun icin; bilgilerin nasil sunulacagi, 6grencilerin bilgi
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diizeyi, oriin sayfasi iizerinde ders notlarmin nasil sunulacagi, bilgi diizeyine en

uygun 6gretim yontemi belirlenerek 6grenim materyali hazirlanmistir.

MATLAB programimin bilgi sunumu tasarimi yapilirken; ©on bilgi seviyesi,
materyalin anlagilma diizeyi ve Ogrenci icin en uygun Ogretim siirecinin
belirlenmesine dikkat edilmistir. Uygulama icin segilen 3. sinif lisans egitimi
ogrencilerinin, temel diizeyde bilgisayar bilgisine sahip olduklar1 ve MATLAB

programi1 konusunda 6n bilgilerinin olmadig1 varsayilmistir.

MATLAB konular1 Ek-C'de verilen 18 ana baslikta boliimlenmis ve bunlarla ilintili
alt basliklara ayrilmistir. Bagliklar icerigi acik¢a ifade edecek sekilde se¢ilmistir. Her
sayfanin altinda ne zaman olusturuldugu ve en son ne zaman giincellestirildigi bilgisi
ATUTOR sistemi tarafindan otomatik olarak sayfanin altinda goriintiilenmektedir.
Boliimler basitten karmasiga dogru olusturulmustur. MATLAB programlama igin,
O0grenme siireci sirali olmalidir. Ciinkii bir onceki konuda 6grenilen bilgiler, sonraki
konuya temel olusturmaktadir. Her boliimiin ilk baghigi, "Boliim Hedefleri" olarak
belirlenmis ve bu sayfada 6grencinin, boliimii neleri 6grenmis olarak bitirecegi
maddeler halinde yazilmistir. Burada Ogrencilerin her boliim sonunda, onlardan
beklenen ogrenme diizeyiyle kendi Ogrenmelerini karsilastirip otokontrollerini

saglamalar1 amaglanmaktadir.

Sekil 4.22'de MATLAB programi Oriin tabanli egitimi iceriginden Bolim 1'e ait
hedefler sayfas1 goriilmektedir. Sayfada goriilen resim, igerikle ¢agrisim yapacak

nitelikte se¢ilmis ve tiim boliimlerde kullanilmistir.

Metin seklinde hazirlanan 6grenme igeriklerinde énemli noktalara vurgu yapilmak
icin koyulastirma yapilmis ve madde imleri kullanilmistir. Ogrenmeyi arttirmak icin
renklendirme, grafik, logo, gif ve jpg formatinda resimler kullanilmistir. Dil bilgisi
kurallarina uyularak, ctimle disiikligii, anlam kaymas1 gibi yanlis ve eksik
ogrenmelere sebep olacak hatalar, miimkiin oldugu kadar azaltilmaya calisilmistir.
Kullanilan dilin 6grencinin diizeyine uygun olmasina 6zen gosterilmistir.
Ogrenmenin pekistirilmesini saglamak amaciyla, boliim sonlarina calisma sorulart

eklenmistir.

62



Boliim Hedefleri

Bu b&lUmU tamamladiginizda;

« Matlab Programinin kullanim alanlarini
« Matlab Programinin kullanici aracglarini
« Program yazim kurallarini

« Gunluk dosyas| hazirlama komutunu

6greneceksiniz.

Sekil 4.22: Boliim Hedefleri Sayfalarindan Bir Goriiniim

Icerik agaci olusturulurken konular basitten karmasiga, kolaydan zora dogru bir
mantik dizisi i¢inde siralanmistir. Konular kiiciik birimlere ayrilmis ve ayri sayfalar
boliinerek verilmistir. Uzun sayfalardan miimkiin oldugu kadar kagimilmustir. Icerik
yaziminda bircok giincel kaynaktan faydalanilmistir [76—80]. Boliimlerin basinda
verilen hedefleri gerceklestirici nitelikte icerik diizenlenmistir. Metinlerin
okunmasini kolaylastirmak i¢in metin ile zithk teskil eden fonlarin secilmesine
dikkat edilmistir. Bu sebeple en yiiksek karsitligin saglandigi beyaz zemin iizerine
siyah punto sec¢ilmistir. Metinlerde rasgele cok fazla renk kullanilmamistir. Fakat
verilen Ornek kodlarda, MATLAB s6z dizimi kurallarina uyulmustur. Kodlama
ornegi metinlerinde, MATLAB programi kod renkleri ile birebir aymi renkler
kullanilmistir. Ornegin fonksiyonlar icin mavi, ifadeler icin kirmizi renk v.b.
kullanilmistir. Bunu yapmaktaki amag, 6rnek kod metinlerinin MATLAB programi
kodlar1 gibi algilanmasim saglamak ve bilissel farkindalik yaratmaktir. Ozetle
metinlerde kullanilan renkler sistematik bir sekilde kullanilarak, 6grencinin

O0grenmesi pozitif yonde etkilenmeye calisilmistir.
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Grafikler 6grenciye gorsel bilgi saglar. Kaur v.d.'nin yaptig1 deneysel bir ¢calismada;
oriin tabanlh egitim sistemlerinde kullanilan metin, ses, grafik ve videonun hangi
kombinasyonda bilesiminin egitim O6gretime daha fazla katki yaptigi deneysel bir
calisma ile arastinlmistir. Analiz i¢in; metin+grafik, metin+grafik+ses,
metin+grafik+video kombinasyonlar1 secilmistir. Yapilan karsilagtirmali analizde
metin+grafik+ses en yiiksek puam almis, metin+grafik+video ise en diisiikk puani
almistir [81]. Yapilan literatiir calismalar1 dikkate alimarak MATLAB programinin
Oriin tabanl egitiminin tasarimi asamasinda grafik, animasyon ve ses bilesenlerinden
faydalanilmigtir. Ancak 6grencilerin sisteme laboratuar ortaminda girebilecegi ve ses
bilesenlerinin verimli kullanilamayacag1 diisiiniilerek, hazirlanan animasyonlarin
sadece bir tanesine ses bileseni eklenmistir. Icerik sayfalarinda kullamlan grafik ve
imgeler daha cok 6rnek program kod ¢iktilarindan olugsmaktadir. Ayrica metinlerin
amacina uygun goriintiiler de kullanilmistir. Goriintii ve grafiklerin hazirlanmasi

asamasinda dikkat edilen noktalar;

o Grafik ile artalan rengi arasinda yiiksek derecede karsitlik,
° Metin ile ilgili imgeler,

° Kelimeler yerine benzer imgeler,

° Imgelerin net bir goreve hitap etmesi,

° Imgenin ilgili metnin yakinina yerlestirilmesidir.

4.5.1. Kullamilan yardimei programlar

MATLAB® programlamanin en iyi gostererek anlatilacag: diisiiniilerek, tasarimcinin
bilgisayar ekranim1 kaydeden ve bu kayitli veriye eklentiler yapabilen yardimci
programlar kullanilmustir. Camtasia Studio® ve Macromedia Captivate® programlari
bu amaca hizmet eder niteliktedir. MATLAB® programi ve bahsi gecen programlar
birlikte calistirilarak kod yazilmis, Simulink ve Guide ile gorsel tasarim yapilmis ve
isletilmistir. Yani bir programin olusturma, gelistirme ve calisirma asamalari,
sonucta olusan ekran ¢iktilar1 adim adim kayit altina alinarak, swf ve wmv formatina
cevrilmis, metin ve ses eklenerek programlama siireci anlatilmigtir. Ayrica énemli

noktalara ve program ¢iktilarina vurgu yapmak i¢in, animasyon efektleri eklenmistir.
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Sekil 4.23: Ornek Macromedia Captivate Calisma Sayfasi

Macromedia Captivate®, temel bilgisayar bilgisi olan tiim kullanicilarin e-6grenme
materyali hazirlayabilecegi bir programdir. Sekil 4.23'te MATLAB Grafiksel Arayiiz
(GUIDE) Programlama orneginden bir ekran ciktist goriilmektedir. Her ekranda
anlatilmak istenen konu, farkli tipte baloncuklar icine metin girilerek Ogrenciye
sunulmustur. Vurgulanmak istenen yerlere flash animasyonlar eklenerek, 6grencinin
dikkatini ¢ekmek istenmistir. Uygulama sonunda Ogrencilere yapilan ankette,
hazirlanan grafik animasyonlarmm konuyu anlamalarinda etkili oldugu sonucu

cikmustir.

Captivate programiyla, kayit altina alinan ekran goriintiileri "timeline" arag
diigmesinden kontrol edilerek ses ve goriintii eszamanlilagtirilarak, 6grenim nesneleri
kalitesi arttirilabilir. Ekran kaydinin sadece islem yapildiginda gerceklesmesi,
hazirlanan animasyonlarin boyutunun kiicitk olmasimi saglamistir. Boylelikle kurs
sunucusuna yiikleme kolaylig1 getirilmis ve alandan tasarruf edilmistir. Uygulamalar
farkli platformlara gore kaydedilmek isteniyorsa, "Publish" kismindan Flash, Breeze,

Mail, FTP seceneklerinden uygun olan1 secilebilir.

Video goriintiilerinden olusan egitimlerin hazirlanmasinda kullanilan Camtasia
Studio® ile ekranin tiimiinii, belli bir bolgesini ya da secilen bir pencerenin icerigi
kayit edilebilir (pencere secildiginde, meniileri ve kenarlar1 kayit edilmeyebilir).

Daha sonra bu goriintiilere ses (kayit yaparken de ses alinabilir), resim, yazi,
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otomatik tarih, saat, siire, simge (watermark) eklenebilir, istenmeyen bolgeler
cikarilabilir ve CD iizerinden ¢alisilacak dersler hazirlanabilir. Eger ders birden fazla
videodan olusuyorsa Camtasia Studio icerisindeki "MenuMaker" adli yazilimla
herhangi bir kodlama islemi yapmadan menii hazirlanabilir. Menii CD isletildiginde

otomatik olarak goriintiilenir [82].

Sekil 4.24'te goriildiigi gibi, Camtasia programinda da, Captivate programinda ki
gibi metin, ses ve animasyon efekti eklenebilir. Camtasia Studio programi, ekrani
oldugu gibi kaydeder. Bu sebeple Camtasia ile hazirlanan dosyalarin boyutu
biiyiiktiir. Hazirlanan animasyonlarin sunucuya yiikleme islemi de bu nedenle uzun
sirmektedir. MATLAB programinin miihendislik alaninda sundugu ¢o6ziimleri
ogrencilere aktarmak amaciyla iiretici firma olan Mathworks'un internet sitesinden
goriintii igleme, kontrol ara¢ kutusu, grafiksel arayiiz ve Simulink kiitiiphaneleri
konularinda hazirlanmis videolar indirilerek, Tiirkcelestirilmis ve kurs sayfasina

yiiklenmistir.
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Sekil 4.24: Ornek Camtasia Studio Calisma Sayfasi

66



4.5.2. ATUTOR icerik hazirlama editoriiyle bir dersin hazirlanmasi

MATLAB programlama ile ilgili 6grenim nesneleri hazirlanmadan 6nce, konular
zorluk derecelerine gore siraya konulmus ve 18 ana boliimden olusan bir icerik agact
olusturulmustur. ATUTOR sisteminin igerik gezintisi boliimiinden agag
goriintiillenebilmekte ve Ogrenci rasgele her bolime ve altindaki konulara
erisebilmektedir. Yine icerik gezintisi boliimiinden Ogrenci nerede oldugunu
rahatlikla gorebilmektedir. Ayrica sag ve sol ok tuslarimi tiklayarak sirali sekilde

icerik agacinda gezinti yapilabilir.

Sekil 4.25'te goriildiigii tizere, sayfalar hazirlanirken metinle ilgili resimler
kullanilmistir. Bunlarin se¢iminde igerikle uyumlu olmasi, sayfa diizenini
bozmamasi ve goze hitap etmesine dikkat edilmistir. Icerik hazirlama editoriinde diiz
metin hazirlanabildigi gibi sekilde goriilen gorsel editor ile icerik metinlerine grafik,
resim ve animasyonlar eklenebilir. ATUTOR gorsel editoriiyle temel diizeyde
bilgisayar bilgisi olan bir egitimci rahatlikla e-6grenme igerigi hazirlayabilir. HTML

programlama bilinmesine gerek yoktur.
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Sekil 4.25: I¢erik Diizenleme Gorsel Editorii Ile Hazirlanan Bir Sayfadan Goriiniim
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Sekil 4.25'teki sayfa hazirlanirken Once aga¢ semboliiyle gosterilen "imge
gir/diizenle" tiklanarak, daha 6nce dosya yoneticisine yiiklenmis olan goriintiiniin

dosya ismi girilir ve "insert" tusuna tiklanir.

ﬂ; Insertfedit image - Windows Internet Explorer |Z||§|rz|
AT http:/feders.kou.edu.trfjscripks tiny_mce/plugins/advimage/image. htm b

General | Appearance Advanced

— General
Image URL [kitap.3PG |

Image description | |

Title [ |

— Preview

Internet Eol00% v
(3 @ 3

Sekil 4.26: Imge gir/diizenle (Insert/edit image) sayfasi

Sayfalara resim, grafik, animasyon v.b. eklentiler yaparken unutulmamasi gereken
nokta, dosya yoneticisine yiiklenmis ve kurs dizininde bulunuyor olmalaridir. Ayrica
Sekil 4.26'da goriildiigii iizere eklentinin ismi dogru sekilde ve dosya uzantist ile

birlikte girilmelidir. Aksi taktirde kullanicilar eklentileri gremez.

Dersler tasarlanirken miimkiin oldugu kadar kiiciik parcalar halinde ayr1 sayfalara
bolinmeye calisilmistir. Buradaki ama¢ Ogrencinin siklikla sayfa degistirmesini
saglamak ve boylelikle uzun okumalarin verdigi sikicilik ve rehavetten uzak
tutmaktir. Ogrencinin siirekli sayfalarda gezinti yapmasi dikkatini toplamasina

yardimci olacaktir.

Sayfa metinlerinin font, format, renk ve diizeni belirlendikten sonra "Onizleme"
sayfasina girilir, sayet istendigi gibi olmugsa "Ozellikler" sayfasina tiklanarak icerik
agacindaki yeri belirlenir. Daha sonra kayit tusuna basilarak sayfa kaydedilir.

Boylelikle sayfa yaymlanmais olur.
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5. MATLAB PROGRAMI ORUN TABANLI EGIiTiMi UYGULAMASI VE
SONUCLARI

5.1. Giris

Bu bolimde; oriin tabanli egitim yOnteminin ve hazirlanan e-0grenme
materyallerinin 6grenmeye etkisini 6lgmek icin yapilan deneysel calisma ve bu
calismadan elde edilen sonuclar anlatilmaktadir. Ayrica yapilan anket caligmasi ile,

kurs sayfasinin 6grenciler iizerinde biraktigi etkiler degerlendirilmistir.

5.2. Oriin Tabanh Egitim Uygulamas

Oriin Tabanli Egitim'in 6grenmeye etkisini 6lgmek icin Kocaeli Universitesi,
Miihendislik Fakiiltesi, Kimya Miihendisligi Boliimii Sayisal Analiz dersinin
uygulama bdliimiinde 3. sinif 6grencileri lizerinde sistemin etkileri denenmistir. 48
kisilik 6grenci grubu icinden 25 dgrenci kontrol grubu, kalan 23 6grenci ise deney
grubu olarak rastgele belirlenmistir. Deney grubuna yiiz yiize egitim ve Oriin tabanl
egitim birlikte uygulanmis, kontrol grubuna ise sadece yiiz ylize egitim
uygulanmistir. Uygulamada 6grenci gruplarinin daha onceki egitim siire¢lerinde,
temel diizeyde bilgisayar bilgisine sahip olduklar1 yapilan anket sonuclarindan
anlasimaktadir. Ayrica MATLAB Programi hakkinda bir ©on bilgiye sahip
olmadiklar1 kabulii; egitim goérmekte olduklar1 boliim g6z oniinde bulundurularak

yapilmistir.

Uygulama, 2006-2007 6gretim yili, giiz yariyilinin bagladigi ekim ayindan kasim
ayinin ortalarina kadar alti hafta siirdiiriilmiistiir. Egitim, "MATLAB Programina
Girig", "Veri Tipleri", "Polinomlar”, "Fonksiyonlar", "Diziler", "Tki Boyutlu Grafik
Cizimleri ve Islemleri" konularmi icermektedir. Egitim programi siiresi sonunda
gruplarin basarisi, Ek-B'de sunulan ¢oktan se¢meli test ile ol¢iilmiistiir. Uygulanan

coktan secmeli testte yanlis yanitlar dogru yamtlar1 yiizdesel anlamda
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etkilememektedir. Kontrol ve deney gruplari arasindaki basari ortalamasi farki
alinarak, Oriin Tabanli Egitim’in tam Ogrenme siirecine katkis1 belirlenmeye

calisilmistir.

5.2.1. MATLAB basar testi

Arastirmada, 6grencilerin MATLAB programlamada ki basarilarin1 6lgmek amaciyla
coktan se¢meli basari testi uygulanmistir. Uygulanan test, daha once belirtilen
konularla ilgili 6grencilerin 6ngdriilen davranislar1 kazanmalarini test etmeye yonelik

30 maddeden olusmaktadir.

Testin giivenilirligi; testteki biitiin maddelerin ayn1 gii¢liik derecesinde oldugu kabul

edilerek, Kuder-Richardson KR-21 kriterine gore denklem 5.1'de goriildiigii gibi

hesaplanmstir:
2
e KK l[l_ KXKS(2X) } ol

Denklem 5.1'de; ry; KR_21 kriterinin bagil sonucunu, K; Testteki madde sayisini, Sy;
testteki net puanlarin standart sapmasini, X ise testteki net puanlarin ortalamasini

gostermektedir [83].

KR_21 kriterine gére Denklem 5.1'in sonucu +1 oldugunda miikemmel giivenilir bir
test, -1 ise giivenilirlik acisindan kabul edilemez yorumunu i¢cermektedir. Denklem
5.1'in sonucunda uygulanan coktan se¢meli testin giivenilirligi 0.266 olarak
hesaplanmistir. Bu sonuc¢ Sekil 5.1'de goriilen 100'1ik puana ol¢eklenmesi ile
yaklagik 63 puana karsilik gelmektedir. Bu sonu¢ uygulanan coktan secmeli testin
giivenilirligin kabul edilebilir sinirlar i¢erisinde kaldigim gostermektedir. Sekil 5.1'de

rx € R, [-1..1] olup 100'liik puana (Ry) dlceklenmesi Denklem 5.2'de gosterilmistir:

Ry= 50 (re+1) (5.2)
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Sekil 5.1: KR_21 kriterinin 100'liikk puana 6l¢eklenmesi

5.2.2. Basar1 testi sonuclarimin analizi

Egitim programi sonunda uygulanan basan testinde degerlendirme 100 tam puan
izerinden yapilmistir. Deney grubu 6grencileri aritmetik basar1 ortalamast 62 puan,
kontrol grubu 6grencileri aritmetik basar1 ortalamasi 61 puan olarak dlciilmiistiir. Bu
sonug, deney ve kontrol gruplarinin aritmetik basar ortalamalar1 agisindan %1'lik bir

farki gostermistir.

80
70
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40
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10 -

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25
Ogrenci

@ Kontrol Grubu Puanlar - Ortalama =61

m Deney Grubu Puanlari - Ortalama =62

Sekil 5.2: Deney ve Kontrol Gruplarinin Grafiksel Karsilastirmasi

Sekil 5.2 'de deney ve kontrol grubu ogrencilerinin puanlart karsilastirilmis ve
anlamli bir farkin olmadigr goriilmiistiir. Bu bulgu, MATLAB programlama
konusunun oriin tabanh egitim destegi ile verilmesinin geleneksel egitime gore
Ogrencilerin basarisim1 arttirmada anlamli bir etkiye sahip olmadigi seklinde
yorumlanabilir. Ancak %1'lik bir basarim, bir bireyden digerine aktarildiginda ¢i1g
gibi biiyliyecegi diisiiniilerse, bu sonu¢ bile geleneksel egitimi destekleyici

anlaminda oriin tabanli egitimin kullanilmasi i¢in yeterli bir nedendir.
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ATUTOR sisteminin icerik kullanimini siirelerini raporlayan "Igerik Kullanimi"
boliimiinden alinan verilere gore, MATLAB oriin kursu deney grubu 6grencilerinin
ziyaret siiresi toplanm 955 dakikadir. Ogrenciler 108 dakika siire ile en fazla Boliim-
1'deki konular iizerinde durmustur. Ogrencilerin en az siire ziyaret ettigi konular ise
toplam 12 dakika ile Boliim 18'deki konulardir. Konularin dnem ve islenis siras1 goz
oniine alindiginda elde edilen veriler mantiklidir. Ancak sistemi toplam ziyaret etme
siirelerine bakildiginda, sistemin kullaniminin yetersiz oldugu goriilmiistiir. Sistemin
toplam ziyaret siiresi, deney grubu Ogrenci sayisina boliindiigiinde Ogrenci basina
41.52 dakika gibi bir siire ile karsilagilmistir. Bu siire 6 haftalik egitim programi i¢in
cok yetersizdir. Ayrica, Sekil 5.3'te goriilecegi lizere, O0grencilerin sistemi ziyaret
siiresi dagilim1 homojen degildir. Bir 6grencinin toplam ziyaret siiresi 226 dakika,
baska bir 6grencinin 1 dakika stirmiistiir. Bu olumsuzluk, deney grubu ile kontrol

grubu Ogrencileri arasindaki basar1 orani farkinin beklenen diizeyden diisiik olmasini

aciklamaktadir.
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Sekil 5.3: Deney Grubu Ogrencilerinin MATLAB Oriin Kursu Igerik Kullanim Siireleri ile
Basar1 Testinden Aldiklar1 Puanlarin Karsilastirmasi

Sekil 5.3'teki grafik incelendiginde, icerik kullanim siiresi ile basar1 oranlar1 arasinda
0.183 korelasyon katsayis1 ol¢iilmiistiir. Diger bir deyisle; icerik kullanim siiresi ile

basar arasinda anlamli bir 6ziliski 6l¢iilememistir.
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Deney ve kontrol gruplari arasindaki basar1 ortalamalarinda anlamli bir farkin
olmamasi ve sistemi ziyaret siiresi ile basar1 arasinda bir iliski gorillememesi, oriin

tabanli egitimin basarisiz oldugunu gostermistir.

5.3. Oriin Tabanh Egitim Cahsmasina iliskin Ogrenci Anketi

Arastirmanin amaci, MATLAB programinin Oriin tabali egitimi uygulamasi hakkinda
ogrenci goriislerini belirlemektir. Veriler, ATUTOR sisteminin "Anket" araci
kullanilarak elde edilmistir. Ogrencilere ¢oktan se¢meli ve likert tipi soru

sorulmustur. Anket sadece deney grubu dgrencilerine uygulanmstir.

Tablo 5.1: Deney Grubu Ogrencilerine Sorulan Coktan Se¢meli Sorular ve Alinan Yanitlar

Sorular frekans

MATLAB dersinin oriin destekli olarak islenmesi ile ilgili
karsilastigimz kolayhiklar nelerdir?

-Ders kaynagina kolay ulasilabilmesi ve istenildigi zaman dersin 10
6grenilmesi

-MATLAB ile ilgi not tutmaya gerek kalinmamasi 4
-Dersin gdrsel olmasi ve daha kolay 6grenme imkani saglamasi 6
-Aninda geribildirim olmasi 1

-Ders diginda internet’te bagka sayfalara da girilebilmesi 2

MATLAB dersinin oriin destekli olarak islenmesi ile ilgili
karsilastigimz zorluklar nelerdir?

-Fakiilte digindaki internet baglantisinin yetersiz olmasi veya 10
baglanma imkaninin bulunamamasi

-MATLAB''n anlasilmayan béliimlerinde zorluk cekilmesi ve daha 6

fazla zaman harcanmasi

-MATLAB ile ilgili 6rnegin fazla olmamasi 2

-MATLAB programlarinin derlenebilecegi derleyicinin olmamasi 5

MATLAB dersinin oriin sayfasinda size gore daha baska neler
olabilirdi?

-MATLAB ile ilgili 6rnekler daha fazla olabilirdi 4

-MATLAB ile ilgili uygulama sorular1 daha fazla olabilirdi 6
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Tablo 5.1 (Devam): Deney Grubu Ogrencilerine Sorulan Coktan Secmeli Sorular ve Alinan

Yanitlar
-MATLAB ile ilgili uygulama sinavi olabilirdi 0
-MATLAB kodlarinin derlenebilecegi derleyici bulunabilirdi 12
-Grup olusturularak bilgi paylasimi saglanabilirdi 1

Tablo 5.1'de 6grencilerin anket sorularina verdigi yanitlar incelendiginde, MATLAB
kursuyla ilgili kaynaklara ulasilabilirlik ve buna bagh olarak istenildiginde 6grenme
firsatinin olmasinin 6grencilere egitimde 6nemli bir kolaylik sagladigi goriilmektedir.
Ote yandan ders disinda internette baska sayfalara da girilebilmesinin, 6grenciler
acisindan olumlu oldugu kadar dikkat dagitic1 ve 6grenmeyi engelleyici olabilecegi
unutulmamalidir. Soyle ki 68renci internet ortamini, ders hakkinda hazirlanmis farkl
kaynaklara ulasip, 6grenme ortamini zenginlestirmek icin kullanirsa 6grenme ve
kavrama diizeyi artar, ancak bu olanak; sanal ortamin beraberinde getirdigi eglence,
sohbet v.b icerikli sitelerde 6grencinin zaman kaybetmesine ve 6grenme siirecinden

uzaklagmasina da neden olabilir.

Ayrica anket sonucu, Oriin tabanli egitim uygulamasin da karsilagilan en Onemli
sorunun, fakiilte diginda internete baglanamamanin oldugunu gostermistir. Diger bir
zorlugun da metinlerin anlasilmasinda sikinti yasanmasi ve bdyle durumlarda
ogrencinin bireysel destege ihtiya¢ duymasidir. MATLAB programinin matematiksel
bir program olmasi ve anlatimin da buna yonelik olmasinin bu tiir problemlere yol
actign diisiiniilmektedir. iletisim ve etkilesim araclarindan yeterli diizeyde
faydalanmildig taktirde, 6grenciler ve egitimciler arasindaki fiziksel kopuklugun telafi
edilebilecegi diisiiniilmektedir. Uygulama yapilirken 6grencilerin lisans seviyesinde
ve ayni siifta olmasi nedeniyle matematik bilgisinin esit diizeyde ve yeterli oldugu

varsayilmistir.

Anket sonuglarindan elde edilen bir diger dnemli bulgu da, dgrencilerin MATLAB
programlarinin  derlenebilece§i derleyicinin olmamasinin  bir zorluk olarak
belirtilmesidir. Bugiin MATLAB programinin, sadece 6grenci siiriimiiniin 99$ ve her
bir ara¢ kutusunun 59$ gibi bir miktarda satilmasi, 6grenci i¢in programi ulagilamaz

kilmaktadir [84]. Ayrica programin calistirilabilmesi icin gerekli olan bilgisayar
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donanimi seviyesinin {ist diizeyde olmasi da bir diger sorundur. Bu tiir teknik
problemler, &grencilerin fakiilte disinda yaptigt uygulama programlarini
calisiramamasina ya da deneme yanilma yontemlerini kullanarak oOgrenmeyi
gerceklestirememesine neden olmaktadir. Bu eksiklik, oOriin tabanhi egitim
sistemleriyle bilgisayar programlama Ogretimi icin, program derleyicisi ya da

benzetici program gelistirilmesi gerektigini gostermistir.

Tablo 5.2: Ogrencilerin 6riin tarayicis1 kullanma bilgilerinin oransal dagilimi (f: Frekans)

ileri Iyi Baslangic Zayif Hic
f % f % f % f % f | %

Oriin tarayicisi
kullanma 10 435 11 (478 2 (87 0| O [0 ] O

yeterliligi.

Tablo 5.2'de 6grencilerin sadece %8.7'lik bir kisminin 6riin tarayicisi kullaniminda
kendilerini baslangic asamasinda olarak tammlamustir. Oriin tabanli egitim
sistemlerinin verimli kullanimi igin Ogrencilerin Oriin tarayicis1 kullaniminda
baslangi¢c veya iistiinde bir yeterlilige sahip olmalan gerekmektedir. Deney grubu

ogrencileri bu yeterliligi saglamaktadir.

Ayrica, 6grencilerin sistemi kullanim yetersizliklerinden kaynaklanabilecek hatalarin
ve olumsuzluklarin arastirma sonucunu etkilemesini dnlemek icin sistemin kullanimi

hakkinda 6grencilere bir saatlik egitim verilmistir.

Tablo 5.3'e bakildiginda 6grencilerin %70'inin bdyle bir uygulamaya tekrar katilmak
istedikleri yoniinde goriis bildirmistir. %78'i ders igeriginin iyi ve yeterli diizeyde
oldugunu, %74'ii zaman ve mekan serbestisinin Ogrenme verimini arttirdigini
diistinmeleri; uygulamanin  Ogrenciler tarafindan  benimsendigi  seklinde

yorumlanabilir.
Ogrencilerin %70 internetin egitim amacli kullanilmasina iliskin diisiincelerinin

olumlu yonde degistigini belirtmistir. Burada uygulamanin, 6grencilerin internete

bakis agilarini degistirdigi sOylenebilir.
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Tablo 5.3: Ogrencilerin uygulamada kullanilan 6riin teknolojilerine iliskin goriisleri ile ilgili

bulgular.
Secenek
Soru Maddesi Evet Kismen Hayir
Frekans Frekans Frekans
Boyle bir uygulamaya tekrar katilmak 3 4 16
istemem.
Geleneksel sinif ortaminda karsilastigim
3 11 9
sikicilik vardi.
Geleneksel sinif 6gretiminden daha etkili
< - 5 7 11
oldugunu diistiniiyorum.
Internetin egitim amacli kullanilmasina
iliskin  diistincelerim  olumlu  yonde 3 4 16
degismedi.
Zaman ve mekan serbestisi
performansimin daha da artmasina katki 4 2 17
saglamadi.
Uygulama, zamanimi geleneksel sinif 3 7 3
ortamina gore daha fazla aldi.
Dersi igerigi/konular iyi ve yeterli
. . 18 3 2
diizeydeydi.
Icerik metinlerinde acik, yalin ve anlasilir 16 5 ’
sekilde ifadeler kullanilmusti.
Konularin sunumunda iyi bir
. < .. . 3 5 15
organizasyon olmadigini gozlemledim.
Sayfalardaki bag yapilar1 yeterince 16 5 >
kullanim kolaylig1 sagladi.
Kullanilan resimler yeterli diizeyde ve
konulart destekleyici nitelikte 5 5 13
secilmemisti.
Kullanilan animasyon eklentileri, ilgili 20 1 ’
konunun kavranmasinda etkili oldu.
Zemin, sekil, resim, grafik ve
animasyonlarda  renk  uyumu = sOz 13 8 2
konusuydu.

Ogrencilerin, uygulamanin geleneksel siif ortamina gore daha fazla zamanlarim
aldigim diistinmesi; baglanti hizinin diistikliigli, teknik alt yapida ki eksikler ve
arizalar, 6grencilerin biligsel diizeylerindeki yetersizlikler olarak yorumlanabilir.
Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun, oriin tabanli egitim uygulamasinin geleneksel

sinif ortamindan daha etkili olmadigin1 diisiinmeleri, bu tez calismasinda uygulanan
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geleneksel simif ortamimin verdigi etkilesimi, bu uygulamanin veremeyisi olarak
yorumlanabilir. Zaten uygulama tek basina bir e-egitimden Gte, geleneksel egitime

destek olmasi amaciyla yapilmistir.

Anket sonuglar genel olarak; uygulamada kullanilan 6riin teknolojilerinin 6grenciler
tarafindan olumlu bulundugunu, fakat gelistirilmesi gerektigini gostermistir.
Ozellikle sekil, metin ve konularin organizasyonun da uyumlulugun arttirilmasi
gerektigi goriilmiistiir. Ogrencilerin  %87'si, sistemde kullanilan animasyon
eklentilerinin ilgili konunun kavranmasinda etkili oldugunu belirtmistir. Bu da

yaparak gosterim tekniginin faydasini bir kez daha kanitlamstir.

Tablo 5.4: Ogrencilerin, uygulamay: degerlendirmesinin oransal dagilimi (f=Frekans)

Cok
Faydah

f %o f %o f | % f | % | f Yo

Hic Cok az Az Faydah

MATLAB
programlama oriin
kursu dersinizde size 1 |43 1 (43| 2 |87 |17 |74 2 | 8.7
ne kadar yardimci
oldu?

Oriin tabanli egitim uygulamasinin, 6grenciler tarafindan faydali bulundugu Tablo
5.4 ile verilen anket sonucunda goriilmektedir. Ancak yine aynmi anket sonucu,
uygulamanin deney grubu Ogrencilerinin tiimii icin bir fayda saglamadigini da
gostermigstir. Sistemdeki teknik aksaklik ve yetersizlikler, karsilikli etkilesimin
yeterince saglanamamasi, metinlerde kullanilan dilin yeterince anlasilir olmayis1 ya
da Ogrencinin diizeyine inilememesi gibi nedenler hedeflenen basariin

tutturulamamasi olarak siralanabilir.
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6. SONUCLAR VE ONERIiLER

Bilgisayar ve internet teknolojilerinde yasanan hizli gelisme sayesinde yasantimiz
kolaylasgtirip ve gelistirmektedir. Bu degisim egitim sisteminde de kendini
hissettirmistir. Egitim kurumlari, her gecen giin daha da gelisen OIYS teknolojileri
ile klasik oOgrenimi, internet ortamma tagimaktadir. Ogretmenler, geleneksel

yontemlerle yaptiklart dersleri oriin tabanl egitimle zenginlestirmektedir.

Bu tez ¢alismasinda, mithendislik alaninda sik¢a kullanilan MALTAB programinin,
Oriin tabanh egitimi i¢in yapilan ¢alismalarin tam 6grenmeye ne kadar faydali oldugu
deneysel bir arastirma ile bulgulanmistir. Arastirma sonuclari, oriin tabanl uzaktan
egitimin, ¢ok kiigiik dl¢iide yiiz ylize egitime gore daha etkili oldugunu gostermistir.
Bu sonucla gelinen nokta, uygulamanin basinda hedeflenen; egitimde tam 6grenmeyi
gerceklestirmenin oldukg¢a gerisindedir. Tez calismasi ile elde edilen bulgular, riin
tabanli egitimin dgrenci basarisini arttirmada, anlamli bir etkiye sahip olmadigina

iliskin baz1 arastirmalarin sonuglari ile ortiismektedir [86—88].

Etkililigi sekillendiren igerik, Ogretimsel yontem, oOgrenci Ozellikleri, karsilikli
iletisim gibi degiskenlerin bu sonuca katkis1 oldugu diisiiniilmektedir. Igerik
olusturulurken kullanilan, bilgiyi yapilandirma ve gostererek 6grenme yontemlerinin,
grup calismasi ve yaparak 6grenme ile desteklenmesi gerektigi, uygulama sonucunda

bulgulanmistir.

Deney grubu 6grencilerinin, sistemi kullanma siireleri ile basarilar1 arasinda pozitif
bir o6ziliski olmamasi, deney grubu ile kontrol grubu arasindaki dnemsenemeyecek
basar farkin1 dogrular niteliktedir. Ayrica, 6grencilerin egitim programi siirecindeki
toplam ziyaret siirelerinin yetersiz oldugu goriilmiistiir. Deney grubu dgrencilerinin
bir kismi, sisteme sadece bir defa girmekle yetinmistir. Bu olumsuzluk, oriin tabanh
egitimin faydaliliginin analizinde, sistemi belirlenen bir siirenin {izerinde

kullanmayan 6grencilerin deney grubundan c¢ikarilmasi ile asilabilir. Ancak genel
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olarak, sistemin kullanim yetersizliginin, beklenen hedeflere ulagilamamasinin ana
etkeni oldugu diisiiniilmektedir. Bu nedenle deney grubu &grencileri iizerinde
zorlayic1 bir etki yaratmak {izere geleneksel egitime katilmamalari, oOriin tabanl

egitim sisteminin kullaniminin arttirilmasi acisindan 6nerilmektedir.

Ileriki galigmalarda, oriin tabanl egitimi yapilacak dersin kredisine gore, sistemi
kullanma acisindan haftalik kalma siireleri belirlenerek, bu siirenin altinda sisteme
giris yapan Ogrencilerin, basar1 ortalamalar1 %75 limitinin altinda ise derslerden
birakilmast ya da genel ortalamasinin belirli bir diizeyde asagiya cekilmesi gibi

yaptirimlarin, bu tiir sistemlere islerlik getirecegi goz ardi1 edilmemelidir.

Ogrenciye etkilesimli bir ortam sunan OIYS'ler, 6grenciye aktif bir sekilde egitime
katilma olanagi sunar. Ancak alti haftalik uygulama siiresince, 6grencilerin Forum,
Sohbet, Elektronik Posta gibi sistem araclarim1 kullanmadigi gézlenmistir.
Ogrenciler, sistem iizerinden 6greticiye ulasip, konular hakkinda soru sormamustir.
Bu olumsuzlugun giderilmesiyle, uygulamanin geleneksel egitime katki yapma
hedefine yaklasacagi diisiiniilmektedir. Ayrica, boyle bir Oriin tabanli egitim
sistemini Ogrencilere uygularken, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin birbirinden
olumsuz anlamda etkilenmelerini ©nlemek adina birbirlerini tanimamalari

Onerilmektedir.

Ogrencilerin grup calismalari yapmalari, birbirlerine deneyimlerini aktarmalari, 6dev
paylasimi yapmalart ve biitiin bunlar1 yaparken farkli yerlerde, hatta farkli
zamanlarda yapabilmeleri olanagi OIYS sistemlerinin temel amacini olusturur. Aksi
halde bu sistemler; kullanicilarin icerigi, ne zaman ve ne kadar kullandiklarini
raporlayabilen elektronik kitaplardan oteye gidemeyecektir. Yapilan uygulamada ki
baslica olumsuzluk, bu araclara islerlik kazandirilamamasidir. Bu nedenledir ki anket
sonuclarinda kullanicilarin bityiikk bir boliimii kismen de olsa, geleneksel sinif
ortaminda ki sikiciligin oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin kisisel 6zellikleri dikkate
almarak olusturulan gruplarin, etkin bir sekilde calistirilarak, paylasim ortaminin

saglanmasi ile oOriin tabanli egitimin basarisinin artacagi soylenebilir.
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Sistem kullanim yetersizligindeki bir bagka 6nemli etkenin, oriin tabanli uzaktan
egitimin, sorumluluk bilinci ve olgunluk gerektirmesidir. Kendi kendine ¢alisarak
O0grenme, bilgiyi yapilandirarak 6grenme, arastirarak Ogrenme, isbirlik¢i 68renme
gibi 0grenme kuramlariyla birebir Ortiisen Oriin tabanli egitimin kisinin tamimiyle
kendi 6zdenetimi ile iliskili olmas1 ve giiniimiize kadar geleneksel Tiirk Milli
Egitimi'nin daima egitmenin gozetim ve denetimine dayanan yapisiyla yetisen

ogrencilerde, bu yetinin gelismemis olmasindan kaynaklandig: diistiniilmektedir.

Glinlimiiziin bilgi toplumlari, yasam boyu 6grenme becerilerine sahip bireylere
ihtiyag duymaktadir. Bilginin iiretilme ve yenilenme hizinin inanilmaz boyutlara
ulastigi kiiresel bir koy haline gelen diinyamizda, bireylerin hayatlar1 boyunca 6rgiin
ve yaygin egitim kurumlarina devam edemeyeceg§i g6z oniinde bulundurularak,
egitimde bireysel 0grenmenin 6n plana c¢ikarilmasi egitimin olmazsa olmaz bir
unsuru haline gelmistir. Bu baglamda bilgiyi hizli, ucuz ve kolay yoldan sunan 6riin
tabanli egitim teknolojileri yasam boyu 6grenme olgusunu gerceklestirecek tek bir

arag olacaktir.

Uygulama sonuglarindan edinilen deneyimler sonucunda 6grencilerin oOriin tabanl
egitime yeterince katilmamasi, ister istemez basarinin istenen diizeyde olmasini
engellemektedir. Bu nedenle, sisteme kayith 6grencilerin belli siireler i¢in sistemi
kullanmamalar1 durumunda, otomatik olarak sistemden disari atilmasi ve sistem
kullanim siirelerine gore degerlendirme agisindan odiil-ceza mekanizmasinin

isletilmesi uygundur.

fleriki caligmalarda, MATLAB programimin &riin tabanli egitiminde ve benzer
uygulamalarda karsilasilan anlamli bir fark olmayisi bulgusunun, egitimcilerin
sevkini kirmamasi ve mevcut deneyimlerin bir kazang olarak goriilerek oriin tabanh

egitim uygulamalarinin yapilmasi, sonug olarak bu tez ¢alismasinda 6nerilmektedir.
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EKLER

Ek-A. MATLAB PROGRAMININ ORUN TABANLI EGIiTiMi iCiN
HAZIRLANAN E-iCERIK (CD)
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Ek-B. MATLAB BASARI TESTi SORULARI

Not: Her coktan secmeli sorunun yamti koyu renkte verilmistir.
S-1- Asagidakilerden hangisi Matlab programi altinda kullanacagimiz dosya
uzantilarindan degildir?

a-)*.m b-)*.doc

c-)* fig d-)*.mdl

S-2- Komut satirinda isletilecek ifadeler hangi tusa basilarak yiiriitiiliir?

a-) Caps Lock b-) Tab

c-) Enter d-) Alt

S-3- Asagidaki komutlardan hangisi Matlab temel s6zdizim kurallarina uymaz?
a-)>>X=35; b-)>>a= 1-5i

c¢-) >> ciz = plot(a) d-)>>fort=1: X

S-4- Bir ifadenin sonuna hangi isareti ekledigimizde o ifade ekrana yazilmaz?
a-) b-) ...

c-) % d-):

S-5- Say1 gosteriminde hane sayis1 hangi fonksiyon ile degistirilir?
a-) prod b-) format

c-) load d-) plot

S-6- Degiskenler ifadelerin adlarini tagiyan belirteclerdir. Asagidaki seceneklerin
hangisinde degisken s6zdizim kuralina uyulmustur?

a-) haftanin giinleri = ["pzt s ¢ p ¢ cmrt pz"] b-) haftanin,gunleri = ["pzt scp c
cmrt pz"]

c-)haftanin_gunleri = ["'pzt s ¢ p ¢ emrt pz''] d-)haftanin_giinleri = ["pzt scp ¢
cmrt pz"]

S-7- Asagidaki ifadelerden hangisi yanhistir?

a-) Degiskenlerin sol tarafinda = isareti bulunur.

b-) Degisken adlar1 maksimum 63 karakter uzunlugunda olabilir.

c-) Degisken adlari kiiciik — biiyiik harf duyarh degildir. 'a’' ve 'A' aym
degisken adidir.

d-) Bir degiskeni silmek i¢in clear komutu kullanilir.

S-8- Metin girislerinde kullanilan isle¢ hangisidir?

a-) ¢ b-) ()

c-) = d-) !

S-9- Asagidaki dizi gosterimlerinden hangisi dogrudur?

a-) a=(110;234) b-)a="110;234

c-)a=110;234 d-)a=[110;234]

S-10- -x"3+43x=0 polinomu, matlab komut satirinda hangisinde dogru olarak
gosterilmistir.

a-) kat s=[-1030] b-) kat_s =[-1 3]

c-)kat_ s=-130 d-) kat_s =[-1 3 0]
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S-11- y = xM +x"2-5 denklemi cizdirilmek isteniyor. y denkleminin sifirlarina denk
gelen bir x domeni tanimlayabilmek i¢in yapilmasi gereken islem hangisinde dogru
olarak verilmistir?

a-)>>k=[11-5]; roots(k);
b-) >>k=[101 0 -5]; roots(k);
c-)>>k=[1010-5]; ployval(k,x);
d-)>>k=[101 -5]; roots(k);

S-12 — Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

a-) Fonksiyonlarin adlar kiiciik ya da biiyiik harflere duyarlidir.

b-) Fonksiyonlar yerlesik,m-file ve kullanici tanimli olmak {iizere tice ayrilir.
c-) Kullanici tammmh fonksiyonlar , keyfi adlarla bellekte saklanabilir.
d-) Tiim fonksiyon islemleri parantezler arasinda yapilir.

S-13- Asagidaki matlab komutlardan hangisi 90 derecenin siniis degerini verir?

a-) >> sinus(90) b-) >> sin(90)

c-) >> sin(pi)/2 d-) >> sin (90*pi/180)

S-14- Asagidaki matlab kompleks say1 notasyonlarindan hangisi yanlistir?
a-) -2+43i b-)-2 +i*3

c-)-2+3j d-)-2 +j3

S-15- “round” komutu i¢in asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
a-) En yakin tamsayiya yuvarlatma yapar.

b-) — sonsuza dogru en yakin tamsayiya yuvarlatma yapar.

c-) Sifira dogru yuvarlatma yapar.

d-) + sonsuza dogru en yakin tamsayiya yuvarlatma yapar.

S-16- Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

a-) Bir dizinin eleman sayis1 satir ile siitunun sayisinin ¢arpimidir.
b-) Matlab da dizi, en temel veri elemanidir.

c-) 1x1 dizisi bir skaler gosterir.

d-) mx1 veya 1xn dizisi, bir matris gosterir.

S-17-a=[-1342;4i-3j05;694j;7-3 - 4] matrisi icin dordiincii siitununu
veren komut hangisidir?

a-) a(:,4) b-) a4,:)

c-)a(l:4,:) d-) a(4)

S-18- Soru 17 ‘ daki a matrisi i¢in 2. satirin 2. ve 3. elemanlarin1 veren komut
asagidakilerden hangisidir?

a-)a(2,2:3) b-) a(3:2,3)

c-)a(2:3,2) d-) a(2,2,3)

S-19- Soru 17 ‘daki a matrisinin 4. satir1 ile 1.stitunun farkin1 veren komut

hangisidir?
a-)a(:,4) —a(,1) b-) a(4,1:4) - a(:,1)

90



c-)a4,:) -a(l,:) d-) a(:,4)—a(1:4,1)

S-20- Matlab ortaminda bir komutun icraasinin sona erdirilmesi i¢in hangi tusa
basilmalidir?

a-) space b-)ctrl +¢

c-) ctrl +e d-)shift +c

S-21- Bellekte yer alan ,kullanici tarafindan tanimlanan tiim degiskenleri ve
fonksiyonlar1 silen matlab komutu hangisidir?

a-) delete b-) clc

c-) clear d-) pack

S-22- Asagidaki komutlardan hangisi 5x5 boyutlarinda tanimlanmig bir A matrisinin
2. ve 4. satirlar arasinda yer degistirme saglar?

a-) A(5[2,4D=A(,[4,2]) b-) A(,[2,4])==A(,[4,2])
c-) A((2,4),)==A(4,2),)  d-) A(12,4],}) =A([4,2],2)

S-23- Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

a-) Matlab ortaminda M —dosyalar1 yolu ile matris olusturulamaz.

b-) Matrisler matlab ortamina harici veri dosyalarindan yiiklenebilir.

c-) ones komutu ile tiim elemanlar birlerden olugsan matrisler iiretilebilir.
d-) zeros komutu ile tiim elemanlar1 sifirlardan olusan matrisler iiretilebilir.

S-24- 3x5 boyutunda A birim matrisi olusturabilmek i¢in kullanilmas1 gereken
komut agagidakilerden hangisidir?

a-) A=magic(3,5); b-)A=eye(3,5);

c-) A=inv(3,5); d-) A=inv(3,5)";

S-25- 3x3 boyutundaki bit C matrisinin sonuna, [12 23 34] satir1 eklenmek isteniyor.
Bunu icin gerekli komut hangisidir?

a-) C=[C+[122334]] b-) C=[C : (12 23 34)]
c-) C=[[12 23 34] +C] d-) C=[C; [12 23 34]]

S-26- Verilen denklemin ¢6ziim kiimesini bulan matlab komut dizisi hangi sikta
dogru olarak verilmistir?

X +4x, —x; +x, =2
2x,+7x, +x,—-2x, =16
x +4x, —x;+2x, =1
3x,—10x, —2x; +5x, =-15

a-)a=[14-11;271-2;14-12;3-10-2 5]
b=[2 16 1 -15]

>> x=a\b;
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b)a=[14 -1 ;5271 2;14-123-10-=2 5]
b=[2 16 1 -15]

>> x=a/b;
c)a=[14 -1 1;271-2;14-12;3-10-2 5]

b=[2 16 1 -15]

>> x=inv(b)*a;
dya=[14-11;271-2;14-12;3-10-2 5]
b=[2 16 1 -15]

>> x=inv(b)/a;

S-27- y(x)=x e >**' fonksiyonunu [1 4] araliginda esit aralikli 50 nokta ile x-ekseni
logaritmik olarak y grafigini diiz ¢izgili ¢izdiren matlab kodu hangisinde dogru olarak
verilmistir?

a-) >>x= 1:3/50:4; plot(x,(x.*exp(-2*x+1)),ko)

b-) >>x=linspace(1,4,50); plot(x,(x.*exp(-2*¥x+1)))

c-) >> x=logspace(1,4,50); plot(x,(x.*exp(-2*x+1)),’-ko’)
d-) >> x=linspace(1,4,50); subplot(x.*exp(-2*x+1),’ko’)

S-28- y2(x)=In( x+1) grafi@ini ise [0 10] arasinda esit aralikli 100 nokta ile y
ekseni

logaritmik olarak noktal1 ve grafigin gectigi noktalarda x isaretli olarak ¢izdiren
matlab kodu hangisinde dogru olarak verilmistir?

a-) >> x=0:10/100:100; plot(x,log(sqrt(x+1)),kx);

b-) >> x=0:10/100:100; mesh(x,log(sqrt(x+1)),kx);

c-) >> x=linspace(0,10,100); plot(x,log(sqrt(x+1)),”:kx’);

d-) >> x=logspace(0,10,100); plot(x,log(sqrt(x+1)),”:kx");

S-29- iki grafigi alt alta diizgiin bir sekilde ¢izdirmek igin gerekli komut
asagidakilerden hangisidir?

a-) grid b-)subplot(2,1,1)

¢-) hold d-) stem

S-30- A bir kare matris olmak iizere, A=[8 1 6;3 5 7;4 9 2] matrisinin
karakteristik polinomunun koklerini (6z degerlerini ) veren komut asagidakilerden

hangisidir?

a-) poly( roots(A) ); b-)polyval (roots(A));
c-) roots(polyval(A)) d-)roots( poly(A) );
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Ek-C. MATLAB ORUN KURSU KONU LiSTESI

BOLUM- 1| MATLAB PROGRAMINA GIRiS
1.1 Bolum Hedefleri
1.2 Matlab Tanitim
1.3 Matlab Kullanim Alanlari
1.4 Temel Araglar
1.5 Temel Kurallar
1.6 Giinliik Komutu

BOLUM- 2 VERI TIPLERI
2.1 Bolim Hedefleri
2.2 Ifadeler
2.3 Sayilar
2.3.1 Say1 Format
2.4 Degiskenler
2.4.1 Degisken Islemleri

BOLUM- 3 POLINOMLAR
3.1 Bolum Hedefleri
3.2 Polinomal Kokler
3.2.1 Koklerden Polinom Elde Etme
3.3 Polinomal Egsitlikler

BOLUM- 4 FONKSIYONLAR
4.1 Bolim Hedefleri
4.2 Fonksiyon Yapilari
4.2.1 Fonksiyon Fonksiyonlar1
4.2.1.1 Inline Fonksiyonlar
4.2.1.2 Input Fonksiyonu
4.2.2 Trigonometrik Fonksiyonlar
4.2.3 Logaritmik ve Ustel Fonksiyonlar
4.2.4 Karmagik Fonksiyonlar
4.2.5 Yuvarlatma Fonksiyonlar
4.2.6 Kalan Bulma Fonksiyonu
4.3 Kullanici Tanimli Fonksiyon
4.4 Temel Istatistiksel Fonksiyonlar
4.5 Calisma Sorular

BOLUM- 5 DIZILER
5.1 Bolum Hedefleri
5.2 Dizi Tanim1
5.3 Dizi Boyutu
5.4 Vektorler
5.4.1 Vektor Olusturma
5.4.2 Vektor Bilgilerini Elde Etmek
5.4.3 Utility Vektorler
5.4.3.1 Ones ve Zeros
5.5 Matrisler
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5.5.1 Matris Olusturma
5.5.1.1 Utility Fonksiyonlar Kullanarak Matris Olusturma
5.5.1.2 Utility Fonksiyonlarla Matris Uretme

5.5.2 Ozel Matrisler

5.5.3 Matris Bilgi Alma Fonksiyonlari

5.5.4 Matris Indeksleme ve Kolon Notasyonu

5.5.5 Ozdeger ve Oz Vektorler

BOLUM- 6 MATLAB PROGRAMINDA KOD YAZIMI
6.1 Bolum Hedefleri
6.2 Programlama
6.2.1 Programlama Prosediirleri
6.2.2 Matlab (*.m) Dosyalar1
6.2.3 Islecler
6.3 Program Cikis1 ve Sonu¢ Gosterme Islemleri
6.3.1 Disp Komutu
6.3.2 Sprintf Komutu
6.3.3 Fprintf Komutu

BOLUM- 7 OPERATORLER

7.1 Bolim Hedefleri

7.2 Aritmetik Islegler

7.3 Iliskisel Islecler

7.4 Mantiksal Islegler

7.5 Sart Deyimleri
7.5.1 If Deyimi
7.5.2 Else Deyimi
7.5.3 Elseif Deyimi

BOLUM- 8 DONGULER
8.1 Boliim Hedefleri
8.2 For Dongilisti
8.3 Continue ve Break Yapisi
8.4 While Dongiisii
8.5 Calisma Sorulari

BOLUM- 9 SWITCH KOMUTU VE CIKIS FORMATLARI
9.1 Bolim Hedefleri
9.2 Switch-Case Yapisi
9.3 M- Dosyalarinda Hata Gosterimi
9.3.1 Error Fonksiyonu
9.3.2 Warning Fonksiyonu

BOLUM- 10 KARAKTER KATARI iISLEMLERI VE UYGULAMALARI
10.1 Boliim Hedefleri
10.2 Karakter Dizge Islemleri
10.3 Cok Boyutlu Dizge Gosterimleri
10.4 Sayi- Dizge Doniistimii
10.5 Dizge- Say1 Doniisiimii
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BOLUM- 11 IKI BOYUTLU GRAFIK CIZIMLERI VE iSLEMLERI
11.1 Boliim Hedefleri
11.2 Matlab Grafik Yapilar
11.2.1 2D Veri Grafikleri
11.2.2 2D Grafiklerle ilgili Ornek Uygulamalar
11.2.2.1 iki Degiskeni Cizdirmek
11.2.2.2 Goriiniimii Degistirmek
11.2.2.3 Grafige Daha Fazla Veri Eklemek
11.2.3 Grafik Ozellikleri Tanitimi
11.2.4 2D Veri Grafikleri
11.2.5 Calisma Sorular

BOLUM- 12 FONKSIiYON GRAFIKLERI VE UC BOYUTLU GRAFIiKLER
12.1 Boliim Hedefleri
12.2 Tek Degiskenli Fonksiyon Grafikleri
12.3 Coklu Grafikler
12.4 Subplot Komutu
12.5 Figure Komutu
12.6 Pause Komutu
12.7 Axis Komutu
12.8 3D Grafikler
12.9 Plot3 ve Meshgrid Komutu
12.10 Mesh ve Surf Komutu

BOLUM- 13 MATLAB'DA SLAYT HAZIRLAMA VE RESIM OYNATMA
13.1 Bolim Hedefleri
13.2 Datashow Hazirlama
13.3Movie Komutu
13.4 Getframe Komutu
13.5 Ornek Uygulama (Yay Animasyonu)

BOLUM-14 MATLAB-EXCEL VERI TRANSFERI
14.1 Bolim Hedefleri
14.2 Matlab-Excel Veri Transferi
14.3 D1s Ortam Veri Islemi

BOLUM- 15 MATLAB ARAC KUTUSU VE GUIDE

15.1 Boliim Hedefleri

15.2 Arac Kutular
15.2.1 Guide Uygulamasi

15.3 Kontrol Sistemleri Ara¢ Kutusu Ornek Uygulamasi
15.3.1 Siirekli Durum Kalman Filtresi Tasarimi
15.3.2 Degisken Zaman Kalman Filtre Tasarimi

15.4 Imge Isleme Ara¢ Kutusu Ornek Uygulamasi
15.4.1 Bir Imgedeki Yol Cizgisinin Bulunmas1
15.4.2 Cizginin Boyanmasi

BOLUM- 16 SEMBOLIK ISLEMLER
16.1 Bolum Hedefleri

95



16.2 Matlab Sembolik Degisken Tanimi
16.3 Sembolik integral Alma Islemi
16.4 Sembolik Tiirev Alma Islemi

16.5 Denklem Sistemlerinin Coziimii
16.6 Denklem Sistemleri Ornegi

16.7 Diferansiyel Denklem Coziimii

BOLUM- 17 GRAFIKSEL KULLANICI ARAYUZU
17.1 Boliim Hedefleri
17.2 Grafiksel Kullanic1 Arayiiziiniin Tanitilmasi
17.3 GUI Ornek Uygulama

BOLUM- 18 SIMULINK
18.1 Boliim Hedefleri
18.2 Simulink
18.2.1 Simulink Kiitiiphanesi
18.2.2 Denklem Modelleme
18.2.3 Sistem Modelleme
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