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OZET

DIiJITAL OYKULEME YONTEMININ OGRENCILERIN AKADEMIK
BASARI iLE OGRENME VE DERS CALISMA STRATEJILERINE ETKIiSi

(Yiiksek Lisans Tezi)

GULER GOCEN

MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITESI
EGITIM BILIMLERI ENSTIiTUSU

2014

Bu calismanin genel amaci dijital 6ykiileme yontemine dayali 6grenimin 6grencilerin
akademik bagarilart ile Ogrenme ve ders g¢alisma stratejilerine etkisinin
incelenmesidir. Aragtirma, 2013-2014 egitim-6gretim yili bahar doneminde, Mugla
Sitkt Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dalinda
ogrenim goren ve “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarim1” dersini almakta olan
2. smuf ogrencileriyle yiiriitiilmistiir. Dokuz hafta siiren arastirmada gergek deneme
modellerinden ontest-sontest kontrol gruplu deneysel model kullanilmistir. Deneysel
stirecte 41 kisiden olusan deney grubuna dijital dykiileme yontemine dayali 6gretim,
39 kisiden olusan kontrol grubuna ise Powerpoint sunum destekli 6gretim
uygulanmigtir.

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen “Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi Dersine YoOnelik Bagsar1 Testi” ile Weinstein,
Palmer ve Schulte (1987) tarafindan gelistirilen, Tirkce gecerlik-giivenirlik
calismalart Kéymen (1994) tarafindan gergeklestirilen “Ogrenme ve Ders Calisma
Stratejileri Envanteri (ODCSE)” kullanilmistir. Arastirmanin verileri, veri toplama
araglarinin deneysel islemlerden once ve sonra kullanilmasiyla elde edilmistir. Elde
edilen veriler SPSS 17.0 paket programi ile analiz edilmistir. Verilerin analizinde
Kolmogorov-Smirnov testi, Levene’nin Varyanslarin Homojenligi testi, bagimli
gruplar t-testi, bagimsiz gruplar t-testi, Mann Withney U testi ve Wilcoxon isaretli
siralar testi kullanilmistir.
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Verilerin analizinden elde edilen bulgulara gore deney ve kontrol gruplarinin
deneysel islemler sonrasi akademik basarilarinin arttigi tespit edilmistir. Yapilan
analizler sonucunda dijital 6ykiileme yontemine gore 6grenim goren deney grubunun
akademik basarilarinda, Powerpoint sunum destekli 6gretime gore 6grenim goren
kontrol grubuna gore daha fazla artis oldugu belirlenmistir. Deneysel siire¢ sonunda
deney grubunun 6grenme ve ders calisma stratejileri toplam puanlari ile tutum,
kayg1, konsantrasyon, ana fikirlerin se¢imi ve test stratejileri boyutlar1 puanlarinda
dijital Oykiileme yontemine dayali 6gretim yapilan deney grubu lehine anlamli
farklilik oldugu belirlenmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore dijital
Oykiileme yonteminin akademik basariyr artirma ile 6grenme ve ders g¢alisma
stratejileri kullanimi tizerinde Powerpoint sunum destekli 6gretime gore daha etkili
oldugu sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oykiileme, Dijital Oykii, Dijital Oykiileme Y&ntemi, Ogrenme
Stratejileri, Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING METHOD ON STUDENTS’
ACADEMIC ACHIEVEMENT AND LEARNING AND STUDY
STRATEGIES

(Master’s Thesis)

GULER GOCEN

MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITY
INSTITUTE OF EDUCATIONAL SCIENCES

2014

The main aim of this study is to investigate the effect of digital storytelling on
students’ academic success and learning and study strategies. The study was
conducted with sophomore students who were taking “Instructional Technologies
and Material Development” course in Class Teaching Program in Mugla Sitki
Kocman University Faculty of Education in 2013-2014 academic year spring
semester. In this 9-week period study, experimental model with pre-test and post-test
control group was applied. In the experimental period, experimental group with 41
individuals were implemented digital storytelling based instruction and control group
with 39 individuals were implemented Powerpoint based instruction model.

As data collection instrument, “Instructional Technologies and Material
Development Course Efficacy Test” developed by the researcher and “Learning and
Study Strategies Inventory (LASSI)” developed by Weinstein, Palmer and Schulte
(1987) and of which Turkish validity-reliability studies were implemented were
applied in the study. Data collection instruments were applied before and after the
experimental process and the data were collected. Obtained data were analyzed via
SPSS 17.0 package program. In the data analysis, Kolmogorov-Smirnov test,
Levene’s Variances Homogenity test, dependent groups’t-test, independent groups’t-
test, Mann Withney U test and Wilcoxon signed series test were used.

In the results of data analysis, it was observed that experimental and control groups’
academic achievement increased after experimental process. According to the results,
it was determined that academic achievement of experimental group students who
were exposed to digital storytelling instruction showed higher success than the
control group students who were exposed to Powerpoint based instruction method.



At the end of the experimental period, it was determined that there was a significant
difference between experimental group’s learning and study strategies total scores
and attitude, anxiety, concentration, main ideas selection and test strategies
perspectives’ scores in countenance of experimental group who was exposed to
digital storytelling based instruction. Accoring to the study results, it was found that
digital storytelling method was more effective than Powerpoint based presentation
method on academic achievement and learning and study strategies.

Key Words: Storytelling, Digital Story, Digital Storytelling Method, Learning
Strategies, Learning and Study Strategies
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I. BOLUM

GIRIS

Ogrenme ve Ogretmenin dogasina bakildiginda tarihsel siiregte yasanan
gelismelerin farkli paradigmalari beraberinde getirdigi sdylenebilir. Bu siiregte
egitim-6gretimde kullanilan arag-gerecler, materyaller, stratejiler, teknik ve
yontemlere bakildiginda teknolojik gelismelerin bu degisiklerde biiyiik katkisi
oldugu gorillmektedir. Egitim-ogretimde, 6zellikle gegmis zamanlarda, bilginin
en ¢ok yazili materyallerle bireylere ulastigi disiintildiginde onemli
gelismelerden birisi olan matbaa, tarihsel oldugu kadar egitim alaninda da etkisini
gosteren ciddi bir bulus olarak kabul edilmektedir. Matbaanin icat edilmesiyle
birlikte yazili eserler ¢cogaltilarak genis kitlelere ulastirilmis, bunun sonucunda da
bilgi paylasimi artmis, bilgiye ulagsmak kolaylasmis ve bilgi hizla yayilmaya
baslamistir. Getirdigi bu sonuclar neticesinde matbaa bilgi paylasimini ve bilgiye
ulasmayr bu denli kolaylagtiran onemli bir bulus olarak nitelendirilmektedir.
Matbaanin bulunmasi aydinlanma g¢agini baslatirken, giiniimiizde hizla gelisen
internet ve dijital ortamlarin yayginlagmasi ile bilgi patlamasi yasanmaktadir.
Dijital diinyadaki geligsmeler ile “bilgi ¢ag1” olarak adlandirilan bu zaman dilimi,
insanlarin bilgiye erisimlerini ve diger kitlelerle iletisim kurabilmelerini saniyeler
igerisinde gerceklestirmelerine olanak saglamaktadir. Egitimde de matbaalar
aracilifiyla saglanan yazili eserlerden dijital ortamlarda ulasilabilen eserlere

gecilmesi teknolojinin egitimdeki yerini ve 6nemini gostermektedir.

Bilgiye ulasma yollarini, ulasilan bilgiyi nerede, ne zaman ve nasil
kullanabilecegini bilen toplumlar digerlerine gore bir adim daha dndedirler (Celik,
2010). Bilgi caginin gerekliliklerini yerine getiren bu toplumlar, bilgi sayesinde
ihtiyaclart olan teknolojiyi tiretip kullanmaktadirlar. Teknolojiyi etkin bir sekilde

kullanan toplumlar gelismislik diizeylerini artirmakta ve ¢agimizdaki teknoloji

1



yariginda on siralart almaktadirlar. Kiiltiir, sanat, ekonomi gibi bir¢cok alanda
etkisini gosteren bu gelismeler egitim alaninda da kendini gostermektedir. Craig
ve Amernic (2006) tebesir ve ¢ok amaghi kagit tahtalar devrinden tepegdz
saydamlarina, oradan da powerpoint sunumlarina bir gecis yasandigini ve
teknolojik gelismeler dogrultusunda son otuz yilda egitim ortamlarinda mesajlarin

iletiminde kullanilan araglarda belirgin bir degisim oldugunu ifade etmislerdir.

Powerpoint sunumlarina gorsel ve isitsel Ogelerin eklenmesi ile derslerde
sunulmak istenen konu 6grenciler igin daha etkileyici hale getirilebilmektedir. Bu
nedenle eski yontemlerin yerine Powerpoint sunum destekli 6gretimin 6grenme
acisindan daha etkili oldugu diisiiniilmektedir. Yapilan arastirmalar (Akdag ve
Tok, 2008; Fidan, 2012), Powerpoint sunum destekli Ogretime gore Ogretim
yapilan gruplarin derse yonelik olumlu goriis belirttiklerini ve erisilerinin daha
yiiksek oldugunu gostermektedir. Powerpoint sunumlar1 6gretmenin ders igerigini
ogrencilerle paylasirken gorsel ve isitselleri kullanarak etkili bir sekilde iletmesini
saglamanin yaninda 6énemli olan kisimlar1 vurgulamasina da katkida bulunur. Bu
sayede bilgi teknolojileri kullanilarak yapilan Ogretimde ogrencilerin ilgi ve
motivasyonlari1 yazi tahtasi veya basili materyallerle yapilan 6gretime gére daha
iist diizeyde olur. Bununla birlikte bilgisayar teknolojisinin siniflarda kullanilmasi
Ogretim siirecinde Ogretmenlere ve Ogrencilere zaman tasarrufu saglamasi

bakimindan da 6nem arz eder.

Yapilan arastirmalar yiiksekogretim kurumlarinda powerpoint Sunumlarinin
yaygin bir sekilde kullanildigini gostermektedir (Akdag ve Tok, 2008; Alpan,
2013; Brown, 2007; Craig ve Amernic, 2006; Roehling ve Trent-Brown, 2011;
Sadi, Sekerci, Kurban, Topu, Demirel, Tosun vd. 2008; Yilmazel-Sahin, 2009).
Derslerde sagladigi kolaylik ve teknolojik imkanlar1 nedeniyle giiniimiizde birgok
ders Powerpoint sunum destekli 6gretime dayali olarak islenmektedir. Buna
karsilik powerpoint sunumlarinin 6gretim elemanlarinca siirekli yansidan okunan
bir ders sunum yontemi ve aligkanligi haline gelmesi, 6grencilerde bu sunum
tarzina kars1 bir isteksizlik olusmasina neden olmustur. Nitekim bu konuda
yapilan bir¢ok arastirmada da Ogrenciler tarafindan memnuniyetsizlikler
vurgulanmistir. Ogretim elemanlarinin powerpoint sunumlarini kullanmalarimin
Ogrenci goriisleri dogrultusunda degerlendirildigi c¢alismalar (Alpan, 2013;
Apperson, Laws ve Scpansky, 2008; Kvavik, Caruso ve Morgan, 2004)



incelendiginde, 6gretim elemanlarmin powerpoint sunumlarini derslerde etkili bir
sekilde kullanmadiklar1 goriilmektedir. Ogretim elemanlarinin ~ derslerde
powerpoint sunumunu sik kullanmalarinin 6grencilerin dersten sikilmasina ve
dikkat eksikligi yasamalarina neden olacagi belirtilmektedir (Alpan, 2013;
Roehling ve Trent-Brown, 2011). Powerpoint sunum destekli 6gretimde
Ogretmenin 6n planda olmasi, 6grencilerin ¢ok aktif olamamalar1 ve klasik sunum
yonteminin sadece teknolojik olarak yansimasi gibi nedenler bu ydntemin
siirliliklart olarak diisiiniilebilir. Arastirmacilar yapmis olduklar1 ¢alismalarda
ogrencilerin, derslerini powerpoint sunuma dayali olarak yiiriiten Ogretim
elemanlarinin, Onceden dersin kitabin1 okutup derslerini isleyen sikici ve

geleneksel 6gretim elemanlarinin elektronik bir bigimi olduklarini belirtmislerdir

(Alpan, 2013; Rickman ve Grudzinski, 2000).

Yeni dijital teknolojiler ve multimedya nasil 6grenecegimizi ve 6gretecegimizi de
hizla degistirmektedir (Weis, Benmayor, O“Leary ve Eynon 2002). Sunum
yonetiminin teknolojik bir bi¢imi olan powerpoint sunumlar da artik 6grenciler
acisindan bir farklilik arz etmemekte ve hizla geleneksellesmektedir. Ogrencilere
bilgiyi aktarmanin temele alindig1 geleneksel ya da teknolojik yontemler giintimiiz
kosullarinda egitimin kalitesini artirmak adina yetersiz kalmaktadir. Giiniimiizde
egitimin en genel amact 21. yy. becerileri olarak ifade edilen becerilere sahip
donanimda bireyler yetistirmek olmustur. Jakes (2006) bu becerileri dijital okur-
yazarlik, yaratic1 diisiinme, etkili iletisim ve yiiksek verimlilik olmak {izere dort
kategoride toplamistir.
“Bilisim ve iletisim ¢ag1 olarak adlandirilan 21. yiizyilin
bilgi okuryazari ile mobil ve e-0grenme tabanli, elestirel ve yaratici
okuryazar bir toplum yaratmak i¢in, problem ¢dzme, muhakeme,
kavramlastirma, analiz, sentez, degerlendirme diizeylerinde
diistinme becerilerini kapsayan program ve etkinliklere egitim

ogretim siireclerinde 6n kosul olarak yer verilmesi geregi
kagmilmazdir” (Duman, 2012: s. 352).

Gilinlimiizde, 6zellikle yurt disinda, egitimde yaygin olarak kullanilmaya baslanan
yeni yontemlerden birisi de dijital dykiilemedir. Dijital 6ykiileme son zamanlarda
okul 6ncesinden yetiskin egitimine kadar bir¢ok alanda etkili olarak kullanilan ve

dijital diinyay1 egitimle birlestiren dnemli yontemlerden birisi olmustur. Dijital



Oykii genel olarak anlaticinin ¢oklu ortam (multimedya) araglar1 kullanarak 6ykii
anlatma ve bu Oykiileri dinleyici kitleye aktarma yontemi olarak ifade
edilmektedir. Dijital dykiilemenin temeli 6ykii anlatmaktan gelmektedir. Mello
(2001), Oykiilemenin diisiince ve imgeleri anlatmada kullanilan en eski
yontemlerden birisi oldugunu belirtmistir. Condy, Chigona, Gachago ve Ivala
(2012) da 6ykiilemenin 6grenme ve dgretme icin tarih boyunca kullanildigini ve
Oykilerin belirli bir uygulamadan yola ¢ikarak anlamlandirma yapmaya yardimci
oldugunu ifade etmistir. Dijital Oykiileme geleneksel Gykii anlatma bigiminin
dijital ortamlarda gorsel ve isitsel materyallerle desteklenerek hazirlanmasi ve
sunulmasi bi¢imidir. Dijital dykiileme yontemi bir yoniiyle en eski dgrenme-
O0gretme yontemlerinden birisi olan dykiilemeyi, bir yoniiyle de dijital diinyay1
temele alarak geleneksel bir yontemin giiniimiiz teknolojik gelismelerine paralel
olarak tasarlanmasi ile olusmustur. Bu baglamda dijital 6ykiilemenin geleneksel
Oykiilerin, gorsel ve isitsel 6gelerle derinlestirilerek ve zenginlestirilerek egitimde

kullanilabilecek yapilandirmaci yaklasima uygun bir yontem oldugu ifade

edilebilir.

Jakes (2006), dijital 6ykiileme siireci ile 6grencilerin 21. yilizyilda kendilerinden
beklenen becerilerin neredeyse tamamini kullandiklarini belirtmektedir. Yapilan
caligmalar dijital dykiilemenin 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini, elestirel
diistinme becerilerini, akademik basarilarini ve 6grenme motivasyonlarini artiran
etkili bir yontem oldugunu gostermektedir (Hung, Hwang ve Huang, 2012; Yang
ve Wu, 2012). Dijital oykiileme alan bilgisi, pedagojik bilgi ve teknolojik bilginin
anlaml bir sekilde sentezlenmesi ile ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla bu yontemin
kullanilmas1  giiniimiizde gerekli olan yeterliliklerin de kazanilmasini
saglamaktadir. Bunun yan1 sira Arslan (2013), 6grencilerin dykiiyii kurgulama ve
sunum asamasinda kendilerini tam olarak ifade edebilmeyi hedeflediklerini ve
irtin olarak ortaya ¢ikan dijital Oykiide kendilerini ifade bigiminlerini

sergilediklerini belirtmistir.

Dijital dykiileme yontemi, 6grencilerin 6gretim siirecine aktif olarak katilimlarini
saglayabilen, Ogrenmeyi keyifli hale getirebilen ve dogrudan yasanti
kazandirabilen bir yontemdir. Bu baglamda ogretim siirecinde diger aktif
yontemler gibi bu yontemin kullanilmasinin egitimin niteligini arttiracagi

diistiniilmektedir. Hizmet Oncesi egitimde diger yontemler gibi dijital dykiileme



yonteminin Ogretmen adaylar1 ile c¢alisilmas: gerekliligi ortaya ¢ikmistir.
Ogretmen adaylarinin {iniversitede aldiklari egitim siirecinde kendi 6grenmelerini
kolaylastiracak, yonlendirecek, basarilarini artiracak ve meslek hayatlarinda
Ogrencilerinin O0grenmelerini olumlu ydnde etkileyecek yontem, teknik ve
stratejileri tanimalar1 ve kullanabilme yeterligine sahip olmalar1 gerekmektedir.
Bu baglamda 6gretmen adaylari ile yeni ve aktif 6gretim yontemlerinin ¢alisildig
arastirmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu aragtirmada da giinlimiizde Tirkiye’de
cok fazla calisiimamis olan dijital dykiileme yonteminin 6gretmen adaylarinin
akademik basarilar1 ile 6grenme ve ders calisma stratejileri lizerindeki etkisi

problematik durum olarak ele alinmustur.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismanin genel amaci dijital Oykiilleme yontemine dayali Ogretimin
Ogrencilerin akademik basarilar ile 6grenme ve ders ¢alisma stratejilerine etkisini

belirlemektir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Cagimizda yasanan teknolojik gelismeler (goriintii teknolojileri, akilli android
telefonlar, bilgisayarlar, veri depolama cihazlar1 vb.), bilimsel gelismeler (tip,
biyoloji, kimya ve fizikteki teorik ve uygulamali aragtirmalar vb.) ve bu
gelismelerin egitim alaninda hem teorik ve hemde uygulamali olarak yansimalart
O0grenme-6gretme yontem, yaklagim, model, strateji, arag-gere¢ ve tekniklerindeki
degisiklikleri de beraberinde getirmistir. Bu gelismelerin paralelinde egitimde
cagdas yontem, teknik, strateji ve yaklasimlarin kullanilmasi gerekliligi giindeme
gelmistir.  Glinlimiizde Ogretmenlerin  siniflarinda  kullanabilecekleri dijital,
teknolojik argiimanlar1 kazanabilmeleri ve geleneksel yontemlerin Gtesinde
teknolojik gelismeler dogrultusunda egitim-0gretim ortamlarin1  diizenleme
yeterliklerine sahip olmalar1 gerekmektedir. Dijital Oykiileme yOntemi
Ogretmenlere bu yasantilarin kazandirilmasi konusunda alternatif bir yontem

olarak disiiniilmektedir. Egitimde teori ve wuygulama arasindaki boslugu



dolduracak dijital egitim-0gretim araglarinin  kullanilmas1 ile Ggretmen
adaylarinin, gelecegin dijital siniflarinda ders islemek icin yeterli donanima sahip

olmalar1 saglanabilir.

2004-2005 yillarinda yapilan egitim sitemindeki degisikliklerle birlikte
yapilandirmaci yaklasimi temel alan 6gretim programlari olusturulmustur. Bu
anlayigla birlikte 6grencilerin ve 6gretmenlerin rollerinde degisikler meydana
gelmistir. Ogrenciler, kendi o6grenmelerini kendileri yapilandirip, bilgiye
ulagsmada daha aktif hale gelirken; 6gretmenler, 6grencilerin bilgiye ulasmasinda
rehber konumuna gelmislerdir. Yapilandirmaci yaklasima uygun Ogrenme
ortamlarinin hazirlanmast ve Ogrencilerin anlamli ve kalici 6grenmelerini
gerceklestirebilmek i¢in egitimde teknoloji kullanimi1 daha da énem kazanmustir.
Bu baglamda dijital Oykiileme yonteminin egitim-6gretim ortamlarinda
kullanilmast o6nerilen yapilandirmact yaklagima uygun bir yontem oldugu

distiniilmektedir.

Yurt disinda okul oOncesi egitiminden yliksekdgretime kadar yaygin olarak
kullanilan dijjital Oykiileme yOnteminin, Tirkiye’de heniiz yeteri kadar
calisilmamis olmasi bu konunun ¢alisilma gerekgesi olarak goriilmektedir. Lisans
diizeyindeki o6grencilerle yapilmis olan bu ¢alismanin gerceklestirilmesi ile diger
alanlarda ve branslarda yapilacak olan calismalar i¢in bir fikir olusturulabilir.
Calismadaki uygulama siirecinin ileride yapilacak olan caligsmalara da 6rnek teskil

edecegi disliniilmektedir.

1.3. Arastirmanin Problem Ciimlesi

Dijital dykiileme yontemine dayali 6gretimin akademik basarilar ile 6grenme ve

ders caligma stratejileri lizerine etkisi nedir?

1.4. Arastirmanin Alt Problemleri

Aragtirmanin amaci ve problem durumu dogrultusunda asagidaki sorulara cevap

aranmaktadir:



1) Deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin akademik basari testi Ontest

puanlart arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2) Deney grubu ogrencilerinin akademik basari testi Ontest-sontest puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3) Kontrol grubu o6grencilerinin akademik basari testi Ontest-sontest puanlari

arasinda anlamli bir farklilik var midir?

4) Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari testi sontest

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

5) Deney grubu ve kontrol grubu Ogrencilerinin 6grenme ve ders ¢alisma
stratejileri toplam ve alt boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi,
konsantrasyon, bilgiyi isleme, ana fikirlerin secilmesi, ¢alisma yardimcilari, kendi
kendini test etme, test stratejileri) ontest puanlari arasinda anlaml bir farklilik var

midir?

6) Deney grubu 6grencilerinin 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri toplam ve alt
boyutlart (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi
isleme, ana fikirlerin se¢ilmesi, ¢alisma yardimcilari, kendi kendini test etme, test

stratejileri) ontest-sontest puanlar: arasinda anlamli bir farklilik var midir?

7) Kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme ve ders ¢aligma stratejileri toplam ve alt
boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi
isleme, ana fikirlerin se¢ilmesi, ¢calisma yardimecilari, kendi kendini test etme, test

stratejileri) ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

8) Deney grubu ve kontrol grubu Ogrencilerinin 6grenme ve ders ¢alisma
stratejileri toplam ve alt boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi,
konsantrasyon, bilgiyi isleme, ana fikirlerin se¢ilmesi, ¢alisma yardimcilari, kendi
kendini test etme, test stratejileri) sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik

var midir?

1.5. Arastirmamin Hipotezleri

Arastirmanin alt problemi ile ilgili null hipotezler agsagidaki gibidir:



Hol: Dijital dykiileme yontemine dayali 6gretim ile Powerpoint sunum destekli

Ogretim goren 6grencilerin akademik basar1 testi ontest puanlari arasinda herhangi

bir fark yoktur ( ££ o-0s-agsn = L 0-pp-ABin)-

Ho2: Dijital Oykiileme yontemine dayali 0gretim goéren Ogrencilerin akademik

basar1 testi Ontest-sontest puanlari arasinda herhangi bir fark yoktur ( M 0-Ds5-ABSn =
M 0-D5-ABson).-

Ho3: Powerpoint sunum destekli 6gretim goren 6grencilerin akademik basari testi

Ontest-sontest puanlari arasinda herhangi bir fark yoktur (£Lo-pp-aBsn = A o-pp-
ABson)-
Ho4: Dijital dykiileme yontemine dayali 6gretim ile Powerpoint sunum destekli

Ogretim goren Ogrencilerin akademik basar1 testi sontest puanlari arasinda

herhangi bir fark yoktur ( £ o.ps-a8son = A 0-Pp-ABson)-

Ho5: Dijital oykiileme yontemine dayali 6gretim ile Powerpoint sunum destekli
Ogretim goren Ogrencilerin 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri envanteri ontest

puanlari arasinda herhangi bir fark yoktur ( £ o-ps-opcsesn = M 0-Pp-ODCSEsn)-

Ho6: Dijital dykiileme yontemine dayali 6gretim gdren dgrencilerin 6grenme ve

ders galisma stratejileri envanteri dntest-sontest puanlari arasinda herhangi bir fark

yoktur ( £ o-ps-6p¢sEsn = A 0-Ds-ODCSEson)-

Ho7: Powerpoint sunum destekli 6gretim goren Ggrencilerin 6grenme ve ders

calisma stratejileri envanteri Ontest-sontest puanlari arasinda herhangi bir fark

yoktur ( L4 o-pp-6D¢SEsn = J 0-Pp-ODCSEson)-

Ho8: Dijital dykiileme yontemine dayali 6gretim ile Powerpoint sunum destekli
Ogretim goren Ogrencilerin 6grenme ve ders calisma stratejileri envanteri sontest

puanlari arasinda herhangi bir fark yoktur ( &4 0-ps-0pcseson = H 0-Pp-ODCSEson)-

1.6. Arastirmanin Sayiltilar:

1) Deneysel arastirmaya katilan Ogrenciler, kendilerine uygulanan &lgme

araclarina nesnel ve giivenilir yanitlar vermislerdir.



2) Deney ve kontrol gruplarmda bulunan 6grenciler arasindaki etkilesim en alt

diizeyde gerceklesmistir.

3) Deneysel siireg boyunca arastirmaci tarafindan kontrol edilemeyen

degiskenlerin, deney ve kontrol gruplarini esit oranda etkiledigi kabul edilmistir.

1.7. Arastirmamin Simirhhiklar:

1) Arastirma, 2013-2014 egitim-6gretim yilinin bahar yariyilinda Mugla Sitki
Kogman Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dalinda

Ogrenim goren 2. Smif 6grencilerinden elde edilen verilerle sinirlidir.
2) Arastirma, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersi ile sinirhidir.

3) Arastirma, ilgili literatiir ve kullanilan 6lgme araglari ile sinirhdir.

1.8. Tanimlar

Dijital Oykiileme: Bilgisayar, video kamera ve ses kaydedici gibi kisisel dijital
teknolojiler ile geleneksel bir dykiiniin birlestirildigi yaratici bir siirectir (Ohler,

2008).

Powerpoint Sunum Destekli Ogretim: “Ogretim siirecince powerpoint

programinda hazirlanan ve projeksiyon araciyla yansitilan slaytlarin destegi ile

.....

Akademik Basari: Belirli bir programin sonucunda O6grencinin program
hedeflerine iliskin gosterdigi yeterlik diizeyidir (Demirel, 2012).

Ogrenme: lyi ya da kétii nitelikte olan davranis degisikligidir (Tiirkoglu, 1997).
Ogrenme Stratejileri: “Bilgi ve becerilerin elde edilmesini kolaylastirmak igin

0zel bir 6grenme durumunda bir birey tarafindan kullanilan zihinsel taktiklerin
timii” (Demirel, 2012).

Ders Cahsma Stratejileri: Ogrencilerin  dersin hedeflerine ulasmak igin
kullandig1 yollar (Yilmaz, 2013).



II. BOLUM

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde sirasiyla dijital oykiileme yontemi ile 6grenme ve ders calisma
stratejileri konularinin kuramsal c¢ergevesine ve bu konularla ilgili aragtirmalara

yer verilmistir.

2.1. Dijital Oykiileme

Geleneksel olarak Oykiileme egitimin en eski bigimi olarak kabul edilmekle
birlikte, insanlik tarihi boyunca iletisim bi¢imi ve ¢ocuklar1 egitmek igin bir yol
olmustur (Yoon, 2013). Dijital dykiileme ise geleneksel Oykiilemenin gelisen
teknoloji sayesinde dijital ortama aktarilmasiyla meydana gelmistir. Oykiileme
yeni bir fikir olmasa da dijital oykiileme fikri yenidir (Meadows, 2003). Dijital
Oykiileme interaktif dijital bir ortamda, ses, goriintii, video, miizik ve metne dayali
anlatimin sunulmas1 siirecidir (Figa, 2004). Ilgili literatiirde yer alan dijital

Oykiileme tanimlarindan bazilar1 sunlardir:

e Ohler (2008) dijital dykiilemeyi bilgisayar, video kamera ve ses kaydedici
gibi kisiye ait dijital teknolojiler ile geleneksel bir dykiiniin birlestirildigi
yaratici bir siire¢ olarak tanimlar.

e Chung’a (2007) gore dijital dykiileme bilgisayar ortaminda dijital metin,
goriintii, video ve ses igeren ¢oklu medya sunumu uygulamasidir.

e Yiiksel, Robin ve McNeil (2011) dijital Oykiilemeyi genel olarak
multimedya araglar1 ve kaynaklari ile bilgi paylasimi ve Oykii anlatma
olarak tanimlamaktadir.

e Tatum (2009) dijital oykiilemeyi sozlii, gorsel ve hareketli sembollerle

yazinin 3-5 dakikalik videolar halinde birlestirilmesi olarak tanimlamistir.
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e Miller (2004), dijital oykiilemeyi dijital teknoloji ve araglar araciligiyla
kitlelere ulastirilan 6ykiileme gosterisi olarak ifade etmistir.
e Alexander (2011), dijital oykiilemeyi kisaca dijital teknolojiler ile Oykii

anlatmak olarak tanimlamistir.

Dijital dykiileme ile ilgili bircok tanim bulunmasima ragmen genel olarak bu
tanimlarda ortak olan diisiince dijital Oykiilemenin geleneksel Gykiilemenin
gorintii, ses, miizik gibi ¢oklu ortam 6geleri ile zenginlestirilmesi ile olustugu
yoniindedir. Bu konuda Wang ve Zhan (2010), dijital dykiilemenin geleneksel
Oykii anlatiminin modern bir yaklasimla sunulmast oldugunu ifade etmislerdir.
Dijital &ykiilemenin Onciilerinden Lambert (2003) yazmis oldugu “Digital
Storytelling Cookbook and Travelling Companion” isimli kitapta dijital
Oykiilemenin bir Oykiileme icin var olan materyalleri farkli bir amaca uygun
sekilde kullanmak {izere degistirmeye olanak sagladigini belirtmistir. Bu hususta
Dreon, Kerper ve Landis (2011) de dijital dykiilemenin fotograflarin miizikle
birlestirildigi basit bir gosteriden daha fazlasi oldugunu ve 6ykii anlatma sanatini
desteklemek i¢in farkli medya araglarim1 dokuyarak birlestirdigini ifade
etmiglerdir. Dijital Oykiileme herhangi bir konuda yazilan Gykiiniin gorsel ve
isitsel Ogelerle sentezlenip hazirlanmasi siirecidir. Ceylan ve Birinci (2013)
hazirlanan dijital Oykiilerin 2 ile 12 dakika arasinda oldugunu ve basarisinin

cekmesi ile saglanabilecegini ifade etmislerdir.

2.1.1. Dijital oykiilemenin tarihi

Dijital dykiileme ilk olarak 1990’11 yillarda Kaliforniya’da Joe Lambert ve Dana
Atchly’n galismalariyla ortaya ¢ikmustir (Bull ve Kajder, 2004; Chung, 2007;
Robin, 2008; Simsek, 2010). Joe Lambert, esi Nina Mullen ve meslektasi Dana
Atchley ile 1994 yilinda San Francisco’da Dijital Medya Merkezi’ni kurmuslardir.
Daha sonra aymi ekip 1998°de Berkeley’de bu merkezi Dijital Oykiileme Merkezi
(Center for Digital Storytelling) olarak degistirmislerdir. Lambert ve ekibi Dijital
Oykiileme Atdlyesi cevresinde benzersiz bir bilgisayar egitim ve sanat programi

gelistirmislerdir. Dijital Oykiileme Merkezi aracihigiyla, 1993 yilindan itibaren
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diinya capinda yaklasik 1000 kurulus ile calisilmis ve dijital dykiileme sanatinda
15.000°den fazla insan yetistirilmistir (Lambert, 2003).

2.1.2. Dijital oykiilemenin tiirleri

Robin (2006) dijital dykiiniin ¢ok fazla tiiri olmasina ragmen en 6nemlilerinin ii¢
grupta toplanabilecegini belirtmis ve dijital oykiileri “kisisel dykiiler”, “tarihsel
olaylar1 inceleyen Oykiiler” ve “bilgilendirme veya 6gretim oykiileri” seklinde

gruplandirmistir.

Kisisel oykiiler: Robin (2006), dijital 6ykii olusturmanin nedeni olarak kisisel
oykii olusturma isteginin Onemini vurgulamustir. Oykiileyicinin anilarini,
deneyimlerini ve tecriibelerini igeren dijital oyki tiirtidiir. Bu 6ykii tiiriinde igerik
kisinin kendi hayatiyla ilgili yagsanmis olaylardir. Bu icerigin 0ykiisiiniin yazilmasi
ve ¢oklu ortam araclari ile dijital forma doniistiiriilmesi ile elde edilen dijital ykii

tirtidiir.

Tarihsel olaylar1 inceleyen oykiiler: Tarihsel olaylarin konu olarak alindigi
dijital oykii tirtidiir. Bu dijital dykiiniin olusturulmasinda kullanilan gorseller ve
seslendirmeler o tarihi olay1 yansitacak sekilde olmalidir. Dijital dykiiniin 6ykii
kisminin ve dijital 6gelerin etkileyici bir bigimde birlestirilmesi, dinleyicilerin

tarihi bir olay1 ve olayin gegtigi zaman1 yasiyormus gibi hissetmelerini saglar.

Bilgilendirme veya &gretim oykiileri: izleyicilere belirli bir konunun
ogretilmesinin  amaglandigi dijital Oykii tiiridiir. Ogretilecek olan igerik
Oykiilestirilerek uygun goriintii, ses ve miizikle birlestirilip hedef kitleye sunulur.
Bu dijital oykii tirtinde, bilgi verilecek ya da ogretilecek konu, gorsel ve

isitsellerle zenginlestirildigi i¢in izleyiciler i¢in daha somut hale gelmektedir.

2.1.3. Dijital oykiilemenin 6geleri

Lambert (2003), dijital oykiilemenin temel prensiplerini Ozetleyen yedi 0ge
belirlemistir. Bu 6geler, bakis agisi, ¢arpict soru, duygusal igerik, sesin katkisi,

miizigin glicii, ekonomi ve ritimdir.
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Balkas agisi: Oykiiniin ana noktasini ve yazarin bakis agisini igeren 6gedir. Dijital
Oykiiniin etkili olabilmesi i¢in Oykiiniin amacinin net olmasi ve yazarin amacina
uygun bir perspektiften Oykiislinii hazirlamas1 gerekmektedir. Lambert (2003)
Oykiilerin unutulabildigini fakat bakis agilarinin hatirlandigini belirtmistir. Bu
nedenle yazar Oykiisiiniin amacina gore bir {irlin ortaya koymali ve dinleyiciyi
Oykiiniin bakis acis1 ¢ergcevesinde yonlendirmesi gerekmektedir. Bunun i¢in yazar
kendisine “Neden bu konuyu sectim?”, “Dinleyicilere hangi mesaji vermek
istiyorum?” ve “Bu Oykiiyii yazmamdaki ama¢ nedir?” gibi sorular sormalidir.
Yazar bu sekilde Oykiide anlatmak istedigi noktaya odaklanacak ve amacina
uygun bir {irtin ortaya koyacaktir. Arslan (2013), bakis agisinin dykiiyii anlatan ile
dinleyen arasindaki iliskiyi kurdugunu ve anlaticinin ne anlatacagina karar verdigi

asama olarak ifade etmistir.

Carpicr soru: Oykiide izleyicinin dikkatinin tutuldugu ve Oykiiniin sonunda
cevaplandirilacak olan anahtar sorudur. Dijital Sykiiyl izleyenler dykii boyunca
bu sorunun cevabini merak ederek Oykiiyli daha dikkatle izler ve Oykiiniin
sonunda bu sorunun cevabini bulmay1 beklerler. Bull ve Kajder (2004), carpict
soru 6gesinin dijital dykiiyii seyahat hakkinda bir filmden ayiran 6zellik oldugunu
belirtmistir. Lambert (2003), iy1 hazirlanmis 6ykiilerin basindan 6ykii bitene kadar
heyecan1 yiikselttigini belirtmistir. Carpict sorunun ¢éziimii aslinda bir dykiiniin
merkezidir. Bu nedenle oykiiyli yazan kisiler bu soruyu Oykiiniin bakis agisi
cercevesinde yapilandirmali ve Oykii bitene kadar dinleyicinin dikkatini dykiide

tutmalidirlar.

Duygusal icerik: Duygusal icerik bir Oykiiniin izleyicisiyle arasinda olan bagi
etkileyen bir 6gedir. En etkili dijital dykiiler izleyicileri ile arasinda bir duygu
uyandiranlardir (Bull ve Kajder, 2004). Giilmek, aglamak, 06fkelenmek,
heyecanlanmak, korkmak, iiziilmek ve sasirmak duygularin harekete gecmesi ile
yasanan ve gosterilen tepkilerdir. Bir dijital 6ykiiniin izleyicisinin verdigi bu tarz
tepkiler, oykii ile izleyicisi arasinda duygusal bir bag kuruldugunu gostermektedir.
Lambert (2003), oykiiniin bakis acisinin sekillenmesinde duygusal hassasiyet
derecesi aracilifiyla diistinmenin izleyici agisindan her zaman 6nemli oldugunu

belirtmistir.

Sesin katkisi: Dijital bir Oykiiniin yazilma siirecinden sonra izleyiciyle

bulusmadan 6nce seslendirilmesi yapilmaktadir. Bu 6ge dijital oykiiyli geleneksel
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bir 6ykiiden ayiran 6zelliklerden birisidir. Ses 6gesi dijital bir dykiiniin etkililigini
artiracak bir 6zelliktir. Oykiileyicinin Sykiiyii diiz bir sekilde okumak yerine
tonlama ve vurgulamalara dikkat ederek seslendirmesi gerekmektedir. Bull ve
Kajder (2004), dykiileyicinin sesinin perdesini ayarlamasi, Ses tonunu degistirmesi
ve ses tinisinin dykiinlin anlamini1 ve amacini iletmede kisisel bir yol oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica sesin dijital dykiiniin etkililigine katki saglayan en dnemli

Ogelerden birisi oldugunu vurgulamiglardir.

Miizigin giicii: Miizik Oykiiniin dijital boyutuyla ilgili 6nemli bir 06gedir.
Oykiileyicinin etkili bir dijital dykii hazirlayabilmesi icin dykiiye uygun bir miizik
se¢mesi gerekmektedir. Hazirlanan 6ykiiye eklenen miizik ykiiyli destekleyen ve
stisleyen unsurdur. Arslan (2013), dijital oykiide segilen anlamli ve uyumlu
miizigin, Oykiinliin anlatim giiclinii arttirdigim1 ifade etmistir. Uygun sekilde
kullanilan miizikler veya sesler dykiiye derinlik katip daha duygu yiiklii ve
vurgulu olmasini saglayabilir (Karakoyun, 2014).

Ekonomi: Bu 6ge dijital bir 6ykiide yer alacak diger 6gelerin verimli bir sekilde
kullanilmastyla ilgilidir. Lambert (2003), ekonominin genel olarak bir dykiideki
en biiyiik problem oldugunu belirtmistir. Bir dijital 6ykiide kullanilan kelimeler,
gorsel ve isitsellerin asir1 olmasi izleyicilerin sikilmasina, oykiiyii takip etmede
zorluk yasamalarina, dikkatlerinin dagilmasmna ve Oykiiniin bakis agisindan
uzaklagsmalarina neden olabilir. Dijital bir dykiinlin etkililigi oykii ile dijital
Ogelerin anlamli ve verimli bir sekilde sentezlenmesi ile saglanmaktadir.
Dolayisiyla bu ogelerin fazla ve gereksiz kullanimi Oykiiyii etkili  héle
getirmeyecegi gibi dykiiniin amacindan uzaklasmasina da neden olabilir. Bull ve
Kajder (2004), dijital dykiiniin, Dijital Oykiileme Merkezi’nde uygulandig: gibi
iki-ti¢ dakikalik kisa dykiilerden olustugunu belirtmislerdir.

Ritim: Bu 6ge bir dykiiniin hizli ya da yavas ilerlemesiyle ilgilidir. Basarili bir
oykiiniin sirri ritim olarak diisiiniilmektedir. Oykiiniin ritmi izleyicinin ya da
dinleyicinin oykiyii takip etmesini de etkiler. Ritim, hazirlanan Oykiiye uygun
olmalidir. Lambert (2003), hizli temponun aciliyet, aksiyon, sinirlilik, hiddet ve
heyecan hissi, bunun aksine yavas bir temponun derin diislinceye dalma,
romantizm, gevseme veya basit keyifler hissi verecegini ifade etmistir. Bu
durumda Oykiileyici izleyicilerin takip edemeyecegi kadar hizli ve sikilacaklari

kadar da monoton bir ritim kullanmaktan kaginmalidir. Ritim hazirlanan dykiiniin
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icerigine ve akisina gore sekillenmelidir. Hiiziinlii ve neseli oykiilerin hizlarinin
farkli olmas1 gerektigi gibi bir dykiiniin i¢indeki farkli akisa sahip boliimler de

farkli hizda ilerlemelidir.

Lambert (2003) tarafindan belirlenen dijital Oykiilemenin yedi 6gesi, dijital
Oykiileyicinin  Oykiisiinii olusturma siirecinde genel bir rehber olarak
diisiiniilebilir. Oykiiniin senaryosunun yazilmasindan dijital argiimanlar ile
birlestirilmesine kadar bu yedi 6ge Oykiileyiciye yol gostermektedir. Bull ve
Kajder (2004), dijital 6ykiilemenin 6gelerini iki gruba ayirdiklarini belirtmislerdir.
Bu smiflamaya gore bakis agisi, carpici soru, duygusal icerik ve ekonomi
Ogelerini yazim asamasinda; sesin katkisi, miizigin gilicii ve ritim o6gelerini ise
yapim asamasinda yer almaktadir. Bu siniflamadan yola ¢ikarak dijital
oykiilemenin en genel anlamda iki boyuttan olustugu ifade edilebilir. Arastirmaci
tarafindan bu boyutlar 6ykii ve dijital boyutlar olarak belirlenmistir. Dijital
Oykiileme Ogelerinden bakis agisi, ¢arpict soru ve duygusal icerik 6geleri oyki
boyutuyla ilgiliyken sesin katkisi, miizigin giicii ve ritim 6geleri dijital boyutla
ilgilidir. Ekonomi ise hem 6ykii boyutu hem de dijital boyutla ilgili bir 6gedir.
Ciinkii ekonomi 6gesine gore dijital bir Oykiiniin etkili olabilmesi i¢in hem
kullanilan gorseller ve isitsellerde gereksiz kullanimlara yer verilmemeli, hem de
icerik Oykiiniin odak noktasindan uzaklasmaya neden olacak ayrintilardan uzak
olmalidir. Dijital dykiilemenin yedi 6gesi ve bu dgelerin ilgili oldugu boyutlar

Sekil 2.1.1°de verilmistir.

DIJITAL OYKULEME
OGELERI
Oykii Boyutuna Ait Dijital Boyuta Ait
Ogeler Ogeler
Bakis Agisi Sesin Katkisi
Carpici Soru Miizigin Giicii
Duygusal Igerik Ekonomi
Ekonomi Ritim

Sekil 2.1.1. Dijital oykiilemenin boyutlar: ve yedi 6gesi
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2.1.4. Dijital oykiileme siireci

Dijital dykiilemenin uzmanlarindan Lambert dijital 6ykii siirecinde yedi adimdan
bahsetmistir. Lambert (2013) yazmis oldugu “Digital Storytelling Capturing
Lives, Creating Community” isimli kitapta dijital oykiilemenin yedi adimini,
bakis agisim1 belirleme, duygulari belirleme, ani belirleme, Oykilyii goreme,

Oykiiyli dinleme, Oykiiyii birlestirme, 6ykiiyii paylasma olarak belirtmistir.

Arslan (2013), Barrett (2009), Jakes ve Brennan (2005), Morra (2013) gibi farkli
arastirmacilar da dijital dykiileme siireciyle ilgili baz1 asamalar belirlemislerdir.

Belirlenen bu asamalar Cizelge 2.1.1°de gosterilmistir.

Cizelge 2.1.1. Arastirmacilar tarafindan belirlenen dijital dyKkii siireci asamalari

Jakes ve Barret Lasica Arslan Morra
Brennan (2005) (2009) (2010) (2013) (2013)
1. Yazma Senaryo Oykiiye Oykiiniin Bir Fikir Ile
Olusturma Karar Baslangig Baslama
Verme Noktasi
2. Senaryo Ses Kayit ve Materyalleri Senaryonun Arastirma
Gelistirme Diizenleme Derleme Olusturulmasi Kesfetme
Ogrenme
3. Oykii Panosu Gorselleri Senaryo Gorsel ve Yazma
Tarama ve Olusturma Isitsel Senaryo
Diizenleme Materyallerin ~ Olusturma
Secimi
4. Multimedya Ses ve Goriintii Arag- Gorsel ve Oykii
Araglar1 Bulma Birlestirme Geregleri Isitsel Panosu
Hazirlama Materyallerin Plan
Birlestirilerek
Dijital Oykii
Olusturulmasi
5. Dijital Oykiiyii Gegis ve Efekt Oykii Dijital Goriinti,
Olusturma Ekleme Panosu Oykiiniin Ses ve
Olusturma Sunumu Video
Derleme/
Olusturma
6. Dijital Oykiiyii ~ Dijital Oykiiyii Araglar Hepsini Bir
Paylasma Yayinlama Dijitallestir Araya
me Getirme
7. Ses Kaydi Paylasma
Yapma
8. Miizik Yansima ve
Ekleme Déniit
9. Oykiiyii
Diizenleme
10. Oykiiyii
Paylasma
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Arastirmacilar tarafindan gelistirilen asamalar incelendiginde dijital Oykiileme
stireci agamalarmin birbirlerinden ¢ok farklilik gostermedigi goriilmektedir.
Dijital dykiileme siireci genel olarak 6ykii olusturma ile baslayan ve hazirlanan
dijital oykiiniin paylasilmasi ile sona eren hiyerarsik bir yapiya sahiptir. Sekil
2.1.2’de arastirmact tarafindan gelistirilen dijital Oykii akis semasi

gosterilmektedir.

1. Konu ve Amacin Belirlenmesi

2. Oykii Metninin Olusturulmasi

3. Gorsellerin Secilmesi

4. Oykii Panosunun Olusturulmasi

5. Program ile Gorsellerin Eklenmesi

6. Seslendirme

7. Arka Plana Miizik Ekleme

8. Dijital Oykiiyii Diizenleme

9. Dijital Oykiiyii Paylasma

Sekil 2.1.2. Dijital oykii akis semasi

1. Konu ve amacin belirlenmesi: Dijital 6ykii olusturmada ilk olarak 6ykii i¢in bir
konu ve olusturulacak dykiiniin amaci belirlenmelidir. Ogrenciler hazirlayacaklari

dijital 6ykii i¢in bir konu belirlemelidir. Morra (2013), tiim oykiiler gibi dijital
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Oykiiniin de bir fikir ile basladigini belirtmis ve bu fikrin bir dersin konusu, bir
ders kitabindaki boliim basligi ya da simifta sorulan bir soru olabilecegini ifade

etmistir.

Dijital oykiinlin izleyici kitlesi ve kullanilacagi ortam konu belirlenirken géz
oniinde bulundurulmalidir. Oykiileyici, belirledigi konunun izleyicinin ilgisini
cekecek bir konu olmasina dikkat etmelidir. Bu hususta Demirer (2013),
hazirlanacak Oykiiniin genel izleyicilerinin g6z Onilinde bulundurulmasi
gerektigine ve izleyicilerin dikkatini ¢ekecek bir konu olmasi gerektigine vurgu
yapmistir. Bu asamada Oykii i¢in secilen konunun amaci da gbéz Oniinde
bulundurulmahdir. Oykiileyici sececegi konuyu belirlerken hedeflerini de goz
Oniine almali, dijital Oykiiniin nerede, ne zaman ve nasil kullanilacagin1 da

diisiinerek amaci dogrultusunda bir {iriin ortaya koymalidir.

2. Oykii metninin  (senaryosunun) olusturulmasi: Oykiilenecek konu
belirlendikten sonra bu konuyla ilgili arastirma yapilarak yeterli diizeyde bilgi
sahibi olunmalidir. Dijital 06ykii metni olusturulurken oncelikle dijital
Oykiilemenin bakis agis1 6gesine dikkat edilmelidir. Jakes ve Brennan (2005),
Oykiiniin merkezinde bir tema olmasinin 6énemine dikkat cekmistir. Bu sekilde
izleyiciler Oykiileyicinin odaklanmis oldugu fikir dogrultusunda Oykiiyii takip
ederler. Dijital 6ykii metni olusturulurken daha once belirlenen konu ve amag
dogrultusunda dykiileyici tarafindan bir kurgu yapilir. Bu kurgu ile dykiide yer
alan kahramanlar, yer, zaman, olay &riintiisii belirlenir. Oykiileyici yapmis oldugu

kurgu ¢ergevesinde dykiiniin senaryosunu yazma asamasina gegebilir.

Demirer (2013), oykii yazarken akici ve anlasilir bir dil kullanilmas1 gerektigine
vurgu yapmistir. Hazirlanan Oykiide kullanilan  kelimeler ve climle
organizasyonlar1 dinleyicinin anlayabilecegi diizeyde olmalidir. Dijital 6ykii metni
diger oOykiilerde oldugu gibi giris, gelisme ve sonug¢ bdliimiinden olusmalidir.
Giris kisminda genellikle 6ykiiniin ne ile ilgili oldugu ortaya konulur (Demirer,
2013). Bu bélimde oykii ile izleyicinin tanigmasi saglanir. Girig boliimiinde
dikkat edilmesi gereken Oykiiniin sonucunun izleyici tarafindan tahmin
edilemeyecek sekilde hazirlanmasidir. Ciinkii izleyici dykiiniin sonucunu merak
etmez ve Oykiiniin giris kisminda aradigi tiim sorularin yanitlarin1 bulursa dykiiyi
izlemekten sikilabilir. Gelisme boliimiinde Oykiiniin  konusu olaylar ve

kahramanlar genel olarak ortaya konulur. Sonug¢ bdliimiinde Oykiide ulasilmak

18



istenen noktaya varilir. Izleyici giris béliimiinde kafasinda olusan sorularin

yanitlarini bu boliimde bulmalidir.

3. Gorsellerin Secilmesi: Bu asamada oykiileyici hazirladigi 6ykii metnine uygun
olan gorselleri arastirir ve hangi gorselleri kullanacagina karar verir. Bunun i¢in
Oykiileyici internetten aragtirma yaparak Oykii metnine uygun hazir gorselleri
bulabilir. Bununla birlikte fotograf makinesi ya da cep telefonu ile de Oykiide
kullanilacak resimler elde edilebilir. Yine farkli bir yontem olarak oykiileyici
Oykli metnine uygun resimleri kendisi ¢izip tarayict araciligiyla bilgisayar
ortamina atarak daha O6zgilin gorseller elde edebilir. Gorseller segilirken Oykii
metnine uygun olmalarina dikkat edilmesi gerekir. Gereksiz kullanilan gorseller
Oykiinlin biitiinliigiinii bozabilir ve izleyicinin dikkatinin dagilmasina neden

olabilir.

4. Oykii panosunun olusturulmasi: Lambert (2013), 6ykii panosunun gorsel bir
Oykiiniin iki boyutta planlanmasini sagladigin1 belirtmis ve bu boyutlarin ilkini
zaman (ilk basta, sonra ve en son ne olacak); ikincisini etkilesim (6ykiiniin
seslendirmesi, miizik ve goriintii) olarak ifade etmistir. Oykiileyici bu kisimda
zaman ayarlamasini ve Oykiiniin biitiinliigiini planlayabilir. Jakes ve Brennan
(2005), Oykii panosunun senaryo ile gorselin birlestirildigi bir yer oldugunu
belirtmigtir. Oykii panosu, oOykii metni ile gorsellerin dijital ortamda
birlestirilmeden dnce kontrol edilebilecegi ve gerekli diizeltmelerin yapilabilecegi
asamadir. Oykii panosu hazirlanacak olan ykiiniin kagit iizerinde bir provasi
niteligindedir. Bu kisimda Oykiileyici gorseller ile dykiiniin sahnelerinin uygun
olup olmadigim kontrol edebilecegi gibi, kullanacag gegcislere, dykiiniin akisina
ve seslendirmede dikkat edecegi tonlamalara da karar verebilir. Sekil 2.1.3°de
dijital Oykii hazirlamadan o©nce kullanilabilecek bir Oykii panosu Ornegi

gosterilmektedir.
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Sekil 2.1.3. Oykii panosu 6rnegi

5. Program ile gorsellerin eklenmesi: Bu asamada hazirlanan 6ykii metni ve dykii
panosu yardimiyla dijital Oykiinlin olusturulmasina baslanir. Microsoft Photo
Story, Movie Maker, Imovie, Pinnacle Studio 9 gibi programlar dijital oykii
olusturmak igin kullamlabilir. Oykiileyici sectigi programda &ykii panosundaki

siralamaya gore gorsellerini ekleyebilir. Daha sonra ekledigi gorsellerin iizerine
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baslik, agiklama ekleyebilir. Bununla birlikte bu asamada Gykiiniin sonuna kisisel

bilgilerini de ekleyebilir.

6. Seslendirme: Bu asamada hazirlanan O6ykii metni seslendirilir. Kullanilan
programin iginde ses kaydetme Ozelligi varsa (Microsoft Photo Story 3 gibi)
Oykiiniin iizerinde seslendirme yapilabilir. Ancak programin i¢inde ses kaydetme
ozelligi yoksa Oykiileyici mikrofon ya da ses kaydedici ile Oykiiniin

seslendirmesini yaparak programa ekleyebilir.

Seslendirme yapilirken sessiz bir ortamda bulunmak Onemlidir. Seslendirme
yapacak kisi Oykiiyli dikkatli bir sekilde okumali ve dykiiniin duygusunu en iyi
sekilde yansitacak tonlamayi ayarlamalidir. Oykii tamamen seslendirilebilecegi
gibi bolim bolim de seslendirilebilir. Seslendirme yapilirken okuma hizi da
Oykiiniin ritmine gore ayarlanmalidir. Eger dykiiniin i¢inde degisen bir ritim varsa
seslendirmede de bu degisime dikkat edilmelidir. Dijital bir dykiide seslendirme
¢ok oOnemlidir. izleyici ile oykii arasindaki etkilesim dogru ve etkili bir
seslendirme ile saglanabilir. Bu hususta Arslan (2013) ve Demirer (2013), iyi bir
dijital 6gede sesli Ogelerin etkili kullanilmasinin 6nemine ve seslendirmenin

oykiyt giiclii kilan bir adim olduguna dikkat ¢gekmislerdir.

7. Arka plana miizik ekleme: Gorsellerin eklenmesi ve seslendirilmenin
yapilmasindan sonra oykiiye arka plan miizigi eklenebilir. Kullanilan programda
yer alan miizikler kullanilabilecegi gibi, dykiileyici istedigi miizigi secerek arka
plana ekleyebilir. Lasica (2010), en etkili pargalarin sdzsiiz olan enstriimantal
miizikler oldugunu belirtmistir. Dijital oykiide seslendirme yapildigi i¢in sozsiiz
miizikler kullanilmasi Oykiiniin daha rahat duyulmasini ve anlagilmasini
saglayabilir. Yine Oykiiniin daha rahat anlasilabilmesi ic¢in eklenen miizigin
sesinin ¢ok yiiksek olmamasi gerekmektedir. Oykiileyici programa ekledigi arka

plan miizigini, seslendirenin ses diizeyine uygun olarak arttirip azaltabilir.

8. Dijital oykiiyii diizenleme: Bu asamada Oykiileyici olusturmus oldugu dijital
Oykiiyli diizenler. Eklenmis olan gorsellere gecis efekti ekleme, gorsellerin gegis
stirelerini seslendirme siiresine gore ayarlama, arka plana eklenmis olan farklh
miiziklerin siirelerini ve ses diizeylerini ayarlama gibi bir¢cok diizenleme bu
asamada gerceklestirilerek dijital &ykii tamamlamr. Oykiileyici gerekli

diizenlemeleri ve kontrolleri yaptiktan sonra hazirlamis oldugu dijital oykiiyii
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kaydeder. Kullanilacak olan programda proje olarak kaydetme secenegi varsa
(Microsoft Photo Story 3’de oldugu gibi) 6ykiiniin hem video klip hali hem de
proje hali kaydedilebilir. Oykiileyici eger daha sonra bir diizenleme yapmak

isterse proje hali tizerinden ¢alisabilir.

9. Dijital dykiiyii paylagma: Jakes ve Brennan (2005), paylasmanin en kritik adim
oldugunu belirtmiglerdir. Bu asamada 6zgiin olarak hazirlanmis olan bir iiriine
sahip olmanin verdigi gurur ve onu diger kisilerle paylasilmasinin verdigi heyecan
birlikte yasanmaktadir. Oykiileyici dijital dykiisiinii sinif ortami gibi bir ortamda
yiiz ylize paylasabilecegi gibi internet ortaminda c¢evrim igi (online) olarak da

paylasabilir.

2.1.5. Microsoft Photo Story 3 ile dijital oykii

Bu aragtirmada dijital Oykiiler Microsoft Photo Story 3 programi ile
olusturulmustur. Bu bélimde programin kurulumu ve dijital 6ykii olusturma

stireci agiklanmaistir.

Microsoft Photo Story 3 kurulumu: Bilgisayarimizda kullandiginiz arama
motoruna Microsoft Photo Story 3 yazdiktan sonra agilan segeneklerden ilkini
acin (Resim 2.1.1). Acilan pencereden programi kullanmak istediginiz dili se¢ip

indir linkine tiklayin (Resim 2.1.2).

Resim 2.1.1. Arama motoru ekram
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Resim 2.1.2. Dil se¢enegi ekrani

Bilgisayariniza inen Photostory.msi adli dosyayr a¢in (Resim 2.1.3). Windows
icin Microsoft Photo Story 3 Kur Sihirbazi sayfasindaki ileri se¢enegine tiklayin
(Resim 2.1.4).

Windows XP igin Microsoft Photo Story 3:

@ vk

Temise)

Windows icin Photo Story 3 Kur Sihirbaz:
Programina Hos Geldiniz

Shirbaz Windows ign Photo Story 3 programns yUkdeme
igleminde size yol gosterecektr. Devam etmek igin Tleri'yl
tidatn.

UYARI: Teif haldo yasas ve uusiararas anlagmalann korumas
altndads.

Resim 2.1.4. Kurulum ekrani
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Daha sonra gelen sayfada lisans sozlesme kosullarini kabul ediyorum kismini
secip ileri segenegine tiklayin (Resim 2.1.5). Programi kaydedeceginiz yiikleme

klasoriinii secip ileri segenegine tiklaym (Resim 2.1.6).

5 Windows iin Photo Story 3 Kur Sihirbazi

Lisans Sozlesmesi

Latfen asagidaki son kullarsa isans sdZesmesini (EULA) dikkatie okuyun. Windows igin
Photo Story 3 programins yulkdemek ign EULA'nin kogullarins kabul etmelisiniz,

MICROSOFT YAZILIMI iCIiN LISANS KOSULLARI ~

WINDOWS ICIN PHOTO STORY 3

BU LiSANS KOSULLARI, MICROSOFT CORPORATION KURULUSU (VEYA
YAZILIMI ALDIGINIZ YERE BAGLI OLARAK, UYGUNSA, YAN
KURULUSLARI) iLE SiZiN ARANIZDA YAPILAN SOZLE SMEYi

OLUSTURUR. LUTFEN BUNLARI OKUYUN: BUNLAR, VARSA, UZERINDE .

O Lisans sdzlegmesinin kosullanrs kabul ediyorum

Resim 2.1.5. Lisans kosullar1 ekrani

15 Windows icin Photo Story 3 Kur Sihirbazi 5

|| Viikleme Klasorii
Bu 6zeligin yuidenmesini istediginiz Klasdru segin,

Ydkleme konumu:
C:\Program Files\Photo Story 3 for Windows\

Resim 2.1.6. Yiikleme yerini se¢cme ekram

Yiiklemeyi baglat sayfasinda yiikle secenegine tiklayip devam edin (Resim 2.1.7).

Son olarak karsiniza gelen sihirbaz tamamlandi sayfasindaki son segenegini

secerek kurulumu bitirin (Resim 2.1.8).
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&) Windows icin Photo Story 3 Kur Sihirbazi

Yiklemeyi Baslat
Kur Shirbaza Windows igin Photo Story 3 programni ylidemeye hazr.

Baglamak igin Yiide'yi tidatn,

Yiideme ayarlann: gozden gegrmek veya dedistirmek igin Geri'yi tidatn. Kur Shirbazis
kapatmak icin Iptall tidatn.

Resim 2.1.7. Yiikleme ekram

Sihirbaz Tamamland:

Shirbaz Windows igin Photo Story 3 programins basanyla
yukdedi, Shirbazdan gkmak ign Son'u tidatin,

Resim 2.1.8. Programdan ¢ikis ekram

Microsoft Photo Story 3 ile dijital dykiiye baslama: Dijital Oykiiniizi
olusturmaya basglamak ic¢in bir Onceki asamada kurulumu anlatilan Microsoft
Photo Story 3 programini agin. Agilan pencerede Resim 2.1.9°da belirtilen yeni

bir 6ykiiye basla segcenegini isaretleyip ileri sekmesine tiklayn.
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Windows igin Photo Story 3'e Hog Geldiniz

Photo Story, dolagtrma ve efeiten eideyerek eddeyo vwdeo
Sykidert olgturmancza yardma ok,

Resmierriz gn anlstm kaydetmek ve Oyknuze bagikdarls arka plan musy eldemek ion
Photo Story'yt kudlann. klernia cok cepd yoll

Agagidaki segeneklerinden birinl belirtin ve llerl'yi ukatin,

SR

Projeyt duzerie
Oyleiyu oymat

Resim 2.1.9. Oykiiye baslama

Resimleri ekleme ve diizenleme: Karsiniza gelen ekranda ilk asama dijital
Oykiiniize gorselleri ekleme asamasidir. Bu kisimda dykiiniiz i¢in bilgisayariniza
kaydettiginiz resim, grafik, ¢izim vb. gorselleri dykiiniize ekleyebilirsiniz. Bunun

icin Resim 2.1.10°da goriilen resimleri al sekmesine tiklayin ve gorselleri ekleyin.

Resimlerinizi alin ve dizenleyin

Resim 2.1.10. Gorselleri ekleme

Resimleri ekledikten sonra resimlerinizle ilgili diizenlemeleri Resim 2.1.11°de

goriilen ekranda diizenle segcenegini tiklayarak yapabilirsiniz.
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Resimlerinizi alin ve dizenleyin

Resim 2.1.11. Gorselleri diizenleme

Resmin diizenlenmesi i¢in Resim 2.1.12°deki ekran karsiniza gelecektir. Bu
ekranda belirtilen 6zellikler resimde goriildiigli gibi dondiirme, kirpma, otomatik
diizeltme, efekt eklemedir. Bu oOzellikleri kullanarak film seridindeki her bir
gorseli dondirebilir, kirpabilir, efekt ekleyebilir ve kaydederek &ykiiniizii

olusturmaya devam edebilirsiniz.

Resim 2.1.12. Gorselleri diizenleme se¢enekleri

Yazi ekleme: Gorselleri diizenleme islemi bittikten sonra Resim 2.1.13°de
belirtilen gorsellere yazi eklemek i¢in kullanilacak ekran karsiniza gelecektir. Bu
kisimda istediginiz gorselin {izerine yazi ekleyebilirsiniz. Yine aymi ekranda iist
kisimda bulunan o6zelliklerden eklediginiz yazinin renk, stil, boyut, hiza gibi

bicimsel 6zelliklerini degistirebilir ve dykiinlize gore ayarlayabilirsiniz.
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| Buraya istediginiz yazi
ekleyebilirsiniz..

Resim 2.1.13. Gorsellere yazi ekleme

Seslendirme yapma: Gorsellerine yazi ekleme islemini tamamladiktan sonra
Resim 2.1.14°de goriilen seslendirme ekrani1 gelecektir. Bu kisimda her bir
gorselinize seslendirme yapabilirsiniz. Resim 2.1.14’de gdsterilen kirmizi
diigmeye basarak ilgili resmin seslendirmesini yapip ikinci diigmeyle basarak
seslendirmenizi durdurabilirsiniz. Yine bu ekranda 6n izleme diigmesine basarak
yapmis oldugunuz seslendirmeyi dinleyebilir ve gerekirse tekrar seslendirme
yapabilirsiniz. Bu islemi biitiin resimlerde tekrarlayarak Ooykiiniiziin seslendirme
islemini bitirebilirsiniz. Ayrica bu bélimde <Bu resmi anlatirken animsamaniza
yardimc1 olmasi i¢in notlar1 buraya yazin.> metninin iizerine tiklayarak
seslendirme yapacagmiz metni buraya yazabilirsiniz. Bu size seslendirme

esnasinda yardimci olacaktir.

Sl gy - Lol B & & 4 & o SEEe

Resimlerinizi anlatin ve hareketi 6zellestirin

| Buraya istediginiz yaz,
ekleyebilirsiniz..

Resim 2.1.14. Seslendirme yapma

Hareketi ozellestirme: Seslendirme islemini tamamladiktan sonra Resim
2.1.14’de belirtilen hareketi 6zellestir kismina tikladiginizda Resim 2.1.15°de yer

alan ekran karsimiza gelecektir. Buradan her bir resmin baslangi¢ ve bitis
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konumunu segebilirsiniz. Bu 6zellik dykiintizdeki resimlerin, sahneler baslarken
ve biterken se¢mis oldugunuz boliimiinii gostermenizi saglar. Ayrica bu ekranda
goriilen silire kisminda resimlerin kalacagi zamani otomatik olarak ayarlayabilir ya
da seslendirme yaptifiniz saniyeye gore ayarlayabilirsiniz. Hareket ve siire
kismini ayarladiktan sonra gecis kismina tikladiginizda Resim 2.1.16°daki ekran
karsiniza gelecektir. Burada yer alan gegis seceneklerini her bir resim igin
istediginiz gibi ayarlayabilirsiniz. Yine ayn1 ekranda gegislerin siiresini otomatik

segebileceginiz gibi istediginiz siireyi ayarlayabilir ve kaydedebilirsiniz.

3 Ozellestic
Hareketn baglangyg ve bitis konumuny belets
Baglangs korumo:

805 x 604 phsel
Baglangs konumunu brr dnceld resmin bitig konumuyla ayre olacak geldde ayarla
Bitig konumunu baglang konumuyla ayrs olacak gekide ayaria

© Sireyl otomatk olarak ayarla

Resmin goruntlieneced) saniye says

Resim 2.1.15. Hareket ve siire belirleme

Hareketi Ozelletir

Hareket ve Sire | Gegs

V' Geger resmi gegs ladlanar sk baglat

Bakovs, DgaDodu  Bakdavs, Ige Dodru

Belrme, Yukan Balunme, Dikey

D Gegs stresni otomatik olarak ayarla
| Gegisn gorintideneced sonfye says 1

Resim 2.1.16. Gegisi belirleme
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Arka plan miizigi ekleme: Bir sonraki asamada karsiniza gelecek olan Resim
2.1.17°de yer alan ekrandan Oykiinliz siiresince c¢alan bir arka plan miizigi
ekleyebilirsiniz. Her resim veya resim grubu i¢in farkli bir miizik parcasi
calinabilir. Oykiiniizdeki resim sayis1 kadar, miizik parcasmi dykiiye
ekleyebilirsiniz. Burada iki segenek yer almaktadir. Oykiiniiz icin belirlediginiz ve
bilgisayarmiza kaydetmis oldugunuz miizigi eklemek i¢in “miizik se¢” kismina,
programin kendisinde mevcut olan miiziklerden eklemek i¢in “miizik olustur”
kismina tiklayabilirsiniz. Degisiklik yapmak isterseniz yine ayni ekranda yer alan
“miizigi sil” kismindan eklemis oldugunuz miizigi silebilirsiniz. Eklemis
oldugunuz arka plan miiziginin ses diizeyini de ayarlayabilirsiniz. Ayn1 ekranda
yer alan On izleme secenegi ile Oykiiniiziin arka plan miizigi eklenmis halini

izleyebilirsiniz.

Resim 2.1.17. Arka plan miizigi ekleme

Kaydetme: Arka plan miizigini ekledikten sonra Resim 2.1.18’de gosterilen
sayfadan Oykiinlizii bilgisayariniza kaydedebilirsiniz. Bu segenekle kaydettiginiz
dijital Oykiiniiziin video halidir. Yine aymi sayfada yer alan projeyi kaydet
secenegini de secgerek Oykiiniiziin proje halini de bilgisayariniza kaydedebilirsiniz.
Hazirlamis oldugunuz oOykiide degisiklik yapmak isterseniz proje {lizerinde
calisabilirsiniz. Oykiiniizii video ve proje olarak kaydettikten sonra Resim
2.1.19’da yer alan ekran gelecektir. Cikis segenegine tiklayarak dijital Syki

hazirlama iglemini tamamlayabilirsiniz.
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J Oykiyu e-posta letsinde gonder

B Oy Windows Media Player 10 Moblle y(kii br Pocket PC'de kayittan oynatmak Gzere kaydet

g Oylazyu Windows Media Player 10 Moblle yuidl br Alch Telefonds kayittan oynatmek Goere kaydet

Blgsayariar ign profl - 2 (640n460)
Oyk bigsayarc: onerie (1.7 Gz igemd, 256V8 veya
daha biylk RAM). Gorinty boyutu: 640x480

<cei J[ w> J[ bu

Oz bagarnya clusturdds!

Dosya ad: PhotoStory Lwmy.
Korum: C:'\Users\Aadmin Desktop
Boyut: 2@

Bundan sonra ne yapmak istersiniz?

Resim 2.1.19. Cikis

2.1.6. Egitimde oykiileme yontemi

Giliniimiiz egitiminde yeni yontem, teknik, strateji ve yaklasimlar geleneksel
yontemlerin yerini alarak 6grencilerin aktif bir sekilde rol almalarini ve bilgiyi
dogrudan almak yerine, zihinsel faaliyetlerle anlamlandirip yapilandirmalarini
saglayan araclar haline gelmistir. Ogrencilerin bilgiyi yapilandirabilmeleri ve
giindelik hayatta kullanarak anlamlandirabilmeleri i¢in etkili bir bi¢imde
kullanilabilecek yontemlerden biride de dykiileme (6ykiilestirme) yontemidir. Bu

yontem 70’lerde Iskocya’da ogretmenlere yonelik oykiilestirme kurslarinin
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diizenlenmesi ile baslamis ve 80’lerde “Oykiilestirme Y&ntemi  (Storyline

Method)” olarak egitimde yerini almistir.

Bu yontem, 6grenme siirecinin, genel olarak bir dykii ile baslatilip; zaman, mekan
ve karakter baglantilariyla gii¢lendirilmesinin ardindan asamali konular biitiinii
icerisinde islenmesini icermektedir (Tepetas ve Haktanir, 2013). Oykiilestirme
yonteminde dersin igerigi olan konular yasanmis ya da yasanmasi miimkiin
olaylar ¢ercevesinde gelistirilir. Bu yontem esas alinarak hazirlanan bir 6gretim
tasariminda 6gretmen ve 0grenciler tarafindan hazirlanan 6zgiin 6ykiiler sayesinde
dersler ilgi ¢ekici ve zevkli hale gelebilir. Tingdy, Giineser, Ongiin, Demirag ve
Koroglu (2006) oykiilemenin ogrencilerin dinleyici ya da oykiileyici olarak
etkilesimine izin verdigini ve her iki durumda da Oykiillemenin Ggrencilerin

dinleme, okuma ve anlama becerilerini arttirmaya tesvik ettigini belirtmislerdir.

Oykiilestirme yonteminde cocuklarin daha iyi grenmesini ve 6grenmenin kalict
olmasini saglayabilmek icin yaparak ve yasayarak 6grenme dikkate alinmistir. Bu
nedenle bu yontem 6ykii anlatimini ve 6ykiiniin i¢inde yer almay1 esas almaktadir
(Tepetas ve Haktanir, 2013). Bu yontemin kullanilmasi ile 6grenciler kendi
ogrenmelerini kendilerinin olusturdugu ve yapilandirdig1 bir 6grenme-0gretme

strecine dahil olurlar.

2.1.7. Egitimde dijital oykiilleme yontemi

Gelisen bilim ve teknoloji egitimde kullanilan yontemleri de yakindan
etkilemektedir. Giiniimiizde kullanilan yontem ve teknikler bilgiyi yapilandirma
stirecine katki saglayacak ozelliklerde olmanin yani sira 6grencilerin dikkatlerini
cekecek, onlarm ilgi ve ihtiyaglarimi karsilayacak sekilde dijital arag-gereglerle
zenginlestirilmis olmalidir. Bu nedenle sinif ortaminda kalem, kagit kullanilan
yontemlerden bilgisayar kullanilan yontemlere gecis yasanmaktadir. Dijital
Oykiileme yontemi de geleneksel olarak kullanilan Oykiileme yontemi yerine
kullanilabilecek alternatif bir yontem olmaya baslamistir. Bu yontem hem 06ykii
olusturma hem de teknoloji kullanma becerilerini igerir. Yoon (2013) sozel
Oykiileme ve dijital Oykiilemeyi cesitli Ozellikler acisindan karsilagtirmigtir

(Cizelge 2.1.2).
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Cizelge 2.1.2. Sozel dykiileme ve dijital dykiilemenin karsilastirilmasi

Maddeler Sézel Oykiileme Dijital Oykiileme

Gelis zamant Binlerce y1l 6nce 1994 yilinda Atchley ve Lambert
tarafindan Dijital Oykiileme
Merkezi’nde

Ana bigim tiirii Insan sesi ve el/kol hareketi Coklu ortam bilesenleri
(video, resim, ses vh.)
Icerigi verme Sozlii iletisim Bilisim araglari
(Bilgisayar, tablet vb.)
Veri bigimleri Genellikle boyal1 veya basili Dijital forma elektronik olarak
kagit saklanan
Ogrenme yolu Sozli konusma merkezli / tek Cok yonlii iletim/
yonlii Etkilesim ve Isbirligi
konusma ve dinleme
Ana karakter Oncelikle jest ve ifadelerle Sesli anlatim, goriintii, ses ve miizik
birlestirilen sdzler ile ¢ok duygusal bir deneyimi goz

Ontine sermek

Dijital 6ykiileme, 6ykii yazma ve yazilan dykiiyii ¢oklu ortam araglari kullanarak
dijital bir forma dontstirme oOzellikleriyle 6grenme-0gretme siirecinde aktif
olarak kullanilabilecek bir 6zellige sahiptir. Xu, Park ve Baek (2011), dijital
Oykiileme yonteminin smifta 6gretim ve 6grenmeyi kolaylastirma potansiyeline
sahip oldugunu belirtmislerdir. Ceylan ve Birinci (2013), dijital oykiileme ile
egitimin daha bireysel hale getirilebilecegini ve Ogrenenlerin dikkatlerini
ogrenecekleri konuya yoneltmelerini saglayacagini ifade etmislerdir. Barrett
(2006), dijital 6ykiilemenin 6grenci katilimi, derin 6grenme igin yansitma, proje
tabanli 6grenme ve Ogretimle teknolojinin etkili entegrasyonu stratejilerini bir
araya getirmeyi kolaylastirdigin1 belirtmistir. Dijital Oykiileme ile 6grenci

merkezli 6grenme stratejilerinin yakinsamasi Sekil 2.1.4°de gdsterilmistir.
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Derin Ogrenme

Ogrenci . .
8 I¢cin Yansitma

Katilhinm

DIJITAL
OYKULEME

Teknoloji

Proje Tabanh
Entegrasyonu

Ogrenme

Sekil 2.1.4. Dijital oykiileme ile 68renci merkezli 6grenme stratejileri

(Barrett, 2006)

Dijital dykiileme yontemi 6gretmen ve dgrencilerin aktif katilimi sonucu bir {iriin
ortaya koymay1 ve bu siiregte teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmay1 gerektirir.
Bu durumda 6grenme siirecinde 6grenciler derin ve anlamli 6grenme bir 6grenme
gerceklestirebilir. Robin (2008) egitim alaninda dijital dykiilemenin kullaniminin
uygun teknoloji etkilesiminin bir yakinsamasi olarak etkileyici sekilde
bliylidiigiinii vurgulamis ve egitimde dijital Oykiilemenin yakinsamasii Sekil

2.1.5°deki gibi gostermistir.
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Sekil 2.1.5. Egitimde dijital 6ykiilemenin yakinsamasi1 (Robin, 2008)

Egitim-6gretim siirecinde oOgrencilerle gerceklestirilecek dijital Oykiileme
calismalar1 bireysel olarak yiiriitiilebilecegi gibi grup calismasi seklinde de
yiriitiilebilir. Bu hususta Alexander (2011), dijital Oykiileme siirecinin grup
tabanli olabilecegini ve Ogrencilere isbirlikli 6grenmeyi uygulamada yardimci
olabilecegini ifade etmistir. Benzer sekilde Ceylan ve Birinci (2013) de dijital
Oykiileme c¢aligmalarinin 6gretmen-6grenci isbirligiyle keyifli, kalici, zamana
yayilan, destekleyici bir 6grenme gergeklestirilmesine olanak sagladigina vurgu

yapmiglardir.

Dijital oykiileme yontemi Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi modelinin bir
uygulamasi olarak disiiniilebilir. Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)
modeli, 1986 yilinda Shulman tarafindan pedagojik alan bilgisi olarak ifade edilen
ogretmenlik meslek bilgisine teknoloji bilgisinin eklenmesiyle olusturulmustur
(Koehler ve Mishra, 2005; Koehler ve Mishra, 2006). Bu model temel olarak
teknoloji, pedagoji ve alan bilgisi olmak iizere {i¢ bilgi tiiri ve bunlarin birbiriyle
etkilesimini temel almaktadir. Sekil 2.1.6’da TPAB modeli gosterilmektedir
(Koehler ve Mishra, 2005; Koehler ve Mishra, 2008; Koehler ve Mishra, 2009).
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Pedagojik Alan

Bilaisi (PAB)
Alan Bilgisi Pedagoji
(AB) _-+-+~__ Bilgisi (PB)
1 \ . ..
-~ : Teknoloji | Teknglqj |.k Pedagoji
Teknolojik Alan | Bilgisi (TB) Bilgisi (TPB)
Bilgisi (TAB) Y

Teknolojik Pedagojik
Alan Bilgisi (TPAB)

Sekil 2.1.6. TPAB modelinin yapis1

Dijital Oykiileme yOnteminin yapist diisiiniildiiglinde teknopedagojik egitim
modelinin bir uygulamasi oldugu goriilmektedir. Dijital oykiileme Ogretmenin
alan bilgisi, teknoloji bilgisi ve pedagoji bilgisini kullanmasini gerektiren bir
yontemdir. Dijital oykiilemenin TPAB modeli ¢ergevesinde yapilanmasi Sekil

2.1.7°de gosterilmektedir.

TPAB DO OLUSTURMA SURECI J
AB: DO konusuna iliskin kavram, ilke ve teorilerin belirlenmesi
PB: = DO’yii grubun yas seviyesine uygun yontem ve tekniklerle planlama
TB: = DO hazirlamak igin gerekli programi belirleme ve kullanma

~

PAB: | DO igerigini konuya uygun yontem ve tekniklerle organize etme
TAB DO icin konuya uygun ¢oklu ortam araglarini segme

TPB:  DO’de teknolojik araglarin 6grenmeye etkisini belirleme

~

Sekil 2.1.7. TPAB modeli cercevesinde dijital oykiileme siireci
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Egitimde dijital dykiileme kullanilan ¢aligmalar incelendiginde bu g¢aligsmalarin
okul oOncesi egitimden yiiksekdgretime kadar genis bir yelpaze c¢izdigi
goriilmektedir (Demirer, 2013; Foley, 2013; Gakhar, 2007; Hung vd., 2012;
Kahraman, 2013; Yoon, 2013; Yiiksel, 2011). Dijital 6ykiilemenin egitim-6gretim
stirecinde kullanilmasinin 6gretmenler ve 6grenciler agisindan 6nemi ve yararlari

ayr1 ayr1 basliklar halinde verilmistir.

2.1.8. Ogrenciler icin dijital 6ykiileme

Dijital oykiileme Ogrencilerin derse olan tutumlarini etkileyebilecek ve onlara
aktif katihmli bir 6grenme ortami1 saglayabilecek bir yontemdir. Yapilan
arastirmalarda dijital dykiileme ¢aligmalarinin 6grencilerin akademik basarilarini
olumlu yonde etkiledigi (Bromberg vd., 2013; Demirer, 2013; Dupain ve
Maguire, 2005; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012; Wang ve
Zhan, 2010), o6grencilerin derse yonelik tutumlarimi olumlu yonde etkiledigi
(Demirer,2013; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012; Yoon,
2013), ogrencilerin yazma becerilerini gelistirdigi (Dogan, 2007; Foley, 2013;
Gakhar, 2007) belirtilmistir. Bununla birlikte bu yontemin 6grencilerin yaratici
yazma becerilerini, elestirel diisiinme becerilerini, problem ¢6zme becerilerini ve
iletisim becerilerini (Duman ve G6gen, 2014; Hung vd., 2012; Robin, 2006; Yang
ve Wu, 2012) gelistirdigi belirtilmektedir.

Dijital oykiileme giinlimiizde 6grencilerden sahip olmalar1 beklenen 21. yy
becerilerini kazandirmada etkili bir yontemdir (Jakes ve Brennan, 2005; Jakes,
2006). 21. yy becerileri genel olarak dijital okuryazarlik, global okuryazarlik,
teknoloji okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, yaratici diistinme,
etkili iletisim ve yiiksek verimlilik olarak ifade edilmistir (Jakes, 2006; Robin,
2008).

Dijital okuryazarlik: Bilgiye erisim, bilginin yOnetimi, entegrasyonu ve
degerlendirilmesi igin dijital teknolojileri kullanabilme yeterligidir (ICT Literacy
Panel, 2002).

Global okuryazarlik: Mesajlan kiiresel bir bakis agis1 ile okuma, yorumlama ve

cevaplama kapasitesidir (Robin, 2008).
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Teknoloji okuryazarhigi: Ogrenme, verimlilik ve performansi gelistirmek icin

bilgisayar ve diger teknolojileri kullanma yetenegidir (Robin, 2008).

Gorsel okuryazarlik: Gorsel imgeler aracilifiyla anlama, iiretme ve iletisim

yetenegidir (Robin, 2008).

Bilgi okuryazarhigi: Bilgiye ulasma, degerlendirme ve sentezleme yetenegidir

(Robin, 2008).

Yaratct diisiinme: Adaptasyon, karmasayr yonetme, 0z-yonetim, merak, risk
alma, yaraticilik, uyarlanabilirlik ve yonetim karmasikligi, merak, yaraticilik, risk
alma, iist diizey diistinme ve muhakeme gibi yasam becerilerini igerir (Lemke vd.,

2007).

Etkili iletisim: Ekip, isbirligi, kisileraras1 beceriler, kisisel, sosyal ve vatandaslik

sorumlulugu ile etkilesimli iletisim becerilerini kapsar (Lemke vd., 2007).

Yiiksek verimlilik: Sonug icin dncelik verme, planlama ve yonetme, gercek diinya
araglarmin etkili kullanimi, yiiksek kaliteli tirlinler i¢in tlretme yeterliliklerini

kapsar (Lemke vd., 2007).

Dijital Oykiileme yontemi Oykii olusturma ve c¢oklu ortam araglarini etkili
kullanma becerilerini igermesi ile 6grencilerin ¢agin gerekliligi olarak goriinen 21.

yy. becerilerine sahip bireyler olmalarina katk: saglayabilecek bir yontemdir.

2.1.9. Ogretmenler icin dijital 6ykiileme

Dijital Oykiileme yontemi Ogretmenlerin siniflarinda kullanabilecekleri aktif
yontemlerden birisidir. Ogretmenlerin derslerinde dijital Sykiileme ydntemini
kullanmalar1 i¢in Oncelikle bu yontemin Ozelliklerini, asamalarin1 yakindan
tanimalar1 ve dijital Oykiileri derslerinin hangi asamalarinda kullanacaklarina
karar vermeleri gerekmektedir. Smifta Ogretmen tarafindan hazirlanan dijital
Oykiiler herhangi bir dersin igerigi temele alinmak lizere giris, gelisme ya da
sonu¢ etkinlikleri olmak tizere farkli zamanlarda ve durumlarda kullanilabilir.
Ogretmenler, giris etkinliklerinde dijital dykiileri dersi tanitmak, dikkat cekmek,
merak uyandirmak ve 6n ogrenmeleri hatirlatmak igin kullanabilirler. Demirer
(2013), Ogretmenlerin 6grencilere yeni bilgiler sunarken ilgili konuyu tanitmak

veya ilgi ¢ekmek i¢in hazirlamis olduklar1 dijital Sykiileri kullanabileceklerini
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belirtmistir. Gelisme etkinliklerinde 6gretmenler sunmus olduklar1 dijital dykiiler
ile gozden gecirme, iligskilendirme, O6rneklendirme, isbirligi, gézleme ve izleme
saglayarak ders igeriginin temel kavramlarimi ve ilkelerini 6grencilere
kazandirabilirler. Sonu¢ etkinliklerinde Ogretmenler dijital Oykiiler ile
tamamlanmak Ttizere olan bir ders konusunu Ozetleme, biitiinlestirme,
degerlendirme, doniit verme, diizeltme ve tekrar giidilleme yapmak amaciyla
kullanarak, 6grencilerin konuyu pekistirmelerini ve gelecek 6grenmelerine motive
olmalarin1 saglayabilir. Ogretmenler tarafindan hazirlanan dijital &ykiilerin
yaninda 6grenciler tarafindan hazirlanan dijital ykiilere de 6grenme siirecinde yer
verilmelidir. Ogrencilerin &gretim siirecinde aktif rol almalar1 ve yaparak
yasayarak Ogrenmeyi gerceklestirebilmeleri hususunda 6gretmenlerin rehberligi
dogrultusunda kendi dijital Oykiilerini hazirlamalar1 ve sunmalart 6nemli bir
etkendir. Ogrenme-dgretme siirecinde dijital dykiileme kullanimi Sekil 2.1.8’de

gosterilmektedir.

Ogrenme-Ogretme Siirecinde Dijital Oykiileme

Giris Etkinlikleri Gelistirme Etkinlikleri Sonug Etkinlikleri
Ogretmen tarafindan Ogretmen ve égrenciler Ogretmen tarafindan
hazwrlanan dijital tarafindan hazirlanan hazwrlanan dijital
Oykiiler dijital éykiiler Ovkiiler
o Dikkat ¢ekme o Derinlestirme e Ozetleme
Ld Merak Uyandlrma Y Omeklendirme (] Gene“eme

e Farkindalik yaratma

Sekil 2.1.8. Dijital 6ykiileme ile 6grenme-6gretme siireci
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2.2. Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri

2.2.1. Ogrenme

Ogrenme ile ilgili literatiirde pek ¢ok tanima rastlanmaktadir. Asagida yapilan bu

tanimlardan bazilar1 verilmistir.

e Tiirkoglu (1997)’na gore 6grenme, iyi ya da kotii nitelikte olan davranis
degisikligidir.

e Senemoglu (2009), 6grenmeyi “biliylime ve viicutta degisik etkilerle olusan
gecici degismelere atfedilmeyecek, yasanti iiriinli olarak meydana gelen
davranigta ya da potansiyel davranigtaki nispeten kalici izli degisme”
olarak tanimlamustir.

e Duman (2009)’a gore, “genel anlamda 6grenme bireyin ¢evresi ile iletisim
ve etkilesim sonucunda olusan diislince, duyus, tutum, inan¢ ve davranig
degisikligidir”.

e Kaya (2012), 6grenmeyi “kiside tekrar ve yasantilar sonucu olusan, kalici
olan her tiir degisim” olarak tanimlamistir.

e Demirel (2012)’e goére Ogrenme, yasanti Uriinii ve az c¢ok kalict izli

davranig degisikligidir.

Bu tanimlardan yola ¢ikarak 6grenmeyi kisinin gevresiyle olan etkilesimi sonucu
davraniglarinda meydana gelen kalict izli degisim olarak ifade edebiliriz.
Ogrenmenin gerceklesmesi icin bireyin bir yasant1 gecirmesi ve davramslarinda
bir degisim olmasi gerekmektedir. Ogrenmenin 6zelliklerini, davranistaki
degisimin gozlenebilir, nispeten kalict ve kendiliginden degil bireyin gegirmis
oldugu bir yasant1 sonucu olusmasi olarak siralayabiliriz. Sen (2006), 6grenmenin
dinamik bir siire¢ oldugunu, bireyin yasami boyunca yapacagi etkilesimlerden
stirekli olarak yeni veriler toplayacagini ve bunun neticesinde dgrenmesine yon

verecegini ve genisletebilecegini belirtmistir.
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2.2.2. Ogrenme stratejileri

Ogrenme stratejileri ile ilgili arastirmacilar tarafindan birgok tanim yapilmustir.
Gu (2012) yapmis oldugu calismada arastirmacilar tarafindan yapilan 6grenme

stratejilerini Cizelge 2.2.1°de gosterildigi gibi ifade etmistir.

Cizelge 2.2.1. Ogrenme stratejisinin tanimlanmasi

Yazarlar OS Nedir? OS Ne icindir?
Brown, Bransford, Ferrara Tasarlanmis plan, program Ogrenmeyi gelistirmek
ve Campione ve etkinliklerin sistematik
(1983) uygulamasi
Derry ve Murphy Belirli bir 6grenim Bilgi ya da beceri edinimini
(1986) durumunda birey tarafindan kolaylastirma
kullanilan zihinsel
taktiklerin toplami
Kirby Biligsel rutin isleri segme, Belirli gérevleri yerine
(1988) birlestirme ve yeniden getirmek
tasarlamak i¢in kullanilan
araglar
Mayer Ogrencinin kasitl Ogrencinin bilgiyi isleme
(1988) davraniglart slirecinin nasil oldugunu

etkilemek

Nisbet ve Shucksmith

Uygun se¢im ve esnek

Belirli bir 6grenim

(1986) uyum ig¢in siireclerin durumunun ihtiyaglarini
biitiinlesmis dizisi karsilamak
Rigney Genel islemler veya Bilgi ve performansin
(1978) yontemler akilda tutulmasi ve yeniden
kazanilmasina yardimci
olmak
Schmeck Islemler dizisi Ogrenmeyi basariyla
(1988a) tamamlamak
Wade, Trathen ve Schraw Kasitl olarak segilmis ve Belirli bir amacin etkililigi
(1990) dikkatle izlenmis farkli

taktiklerin gruplanmasi

Weinstein ve Mayer
(1986)

Ogrencinin amagl olarak
katildig1 6grenme
stirecindeki davranig ve
diisiinceleri

Ogrencinin kodlama
stirecini etkilemek

Ogrenme stratejileri ile ilgili yapilan diger tanimlar da su sekildedir:

Arends (1997)’ e gore 6grenme stratejisi bellege yerlestirme, geri getirme gibi
bilissel stratejileri ve biligsel stratejileri yonlendirici, yiiriitiicii bilis siire¢lerini
kapsayan, ogrencinin Ogrenmesini etkileyen, &grenci tarafindan kullanilan
davranig ve diisiinme siireglerine isaret eder (Akt. Senemoglu, 2009). Tay (2005),
O0grenme stratejisini Ogrencilerin 6grenme-O6gretme siireci i¢inde ya da bireysel
hazirliklarinda kendisine sunulan bilgileri zihinsel siireclerinden gecirerek, ona

anlam vermesi ve kendine mal etmesi i¢in gerekli olan ¢abalar1 ortaya koymasi
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seklinde ifade etmistir. Senemoglu (2009)’a gore 6grenme stratejisi, i¢sel-bilissel
ve yirltiicii bilis siireglerine dayali olarak ogrencinin kendi 0grenmesinde ve
ogrenmesini yonlendirmede kullandigi stratejilerdir. Demirel (2012), 6grenme
stratejisinin genel bir ifadeyle 6grenenin Ogrenme sirasinda mesgul oldugu

diisiince ve davraniglar olarak tanimlamustir.

Yapilan tanimlardan yola ¢ikarak O0grenme stratejisinin 0grenenin hedefledigi
O0grenmeye ulasabilmesi, kendi 6grenmesini yOnlendirebilmesi ve 6grenmenin
kaliciligini saglamasi i¢in kullandigi yollarin tiimii oldugu ifade edilebilir.
Ogrenme stratejileri dgrencilerin 6grenme siireci sonunda beklenen bilgi ve
becerileri kazanmasi amaciyla kullanilan ve kisiden kisiye farklilik gdsteren

zihinsel islemler siirecidir.

2.2.3. Ogrenme stratejilerinin simiflandirilmasi

Ogrenme stratejileri ile ilgili tek tip bir stniflamadan bahsetmek miimkiin degildir.
Arastirmacilar tarafindan bu konuyla alakali yapilmis ¢ok ¢esitli siniflandirmalar
mevcuttur. Senemoglu (2009), 6grenme stratejilerini biligsel ve yliriitlicii bilis

stireglerine gore ele alarak bes baslikta incelemistir:

1. Dikkat stratejileri: Dikkat stratejileri 6grencinin kendi kendine dgrenmesini
saglayarak oOgrenecegi konuya dikkatini ¢ekmek igin kullanilir. Senemoglu
(2009), dikkat stratejileri olarak anahtar sozciiklerin ya da temel fikirlerin altini
¢izme ve metin kenarina not alma olarak belirtmistir. Bununla birlikte Senemoglu
(2009), o6grenmeye ilgi ve ihtiyag duyma ile 6grenme hedeflerinin farkinda

olmanin da dikkati bir konuya toplamaya yardimci oldugunu ifade etmistir.

2. Kisa siireli bellekte depolamayr arttiran stratejiler: Senemoglu (2009), bu
stratejileri zihinsel tekrar stratejileri ve gruplama stratejileri olmak iizere iki
grupta incelemistir. Bilginin oldugu gibi tekrar edildigi zihinsel stratejiler ve
bilginin belirli kategorilere ayrildigi gruplama stratejileri bilginin kisa siireli

bellekte kalis siiresini uzatmaktadir.

3. Anlamlandirmayr (kodlamayy) arttiran stratejiler: Senemoglu (2009), bu
stratejilerin ozellikle 6n 6grenmelerin hatirlanmasini saglama, uyaricilart sunma,

O0grenme rehberi saglama gibi 6gretim etkinliklerinde kullanildigini ifade etmistir.
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Bu  stratejiler yeni  Ogrenilecek  bir  bilginin  6grenci  tarafindan
anlamlandirilmasinin (kodlanmasi) yapilmasi ile 6grenme hedeflerine ulagsmaya

yardimc1 olmaktadir.

4. Geri getirmeyi (hatirlamayr) arttiran stratejiler: Senemoglu (2009), bilgiyi
kodlamada kullanilan benzetimler, bellek destekleyiciler, kendi kendine soru
sorma ve uzamsal temsilciler olusturma stratejilerinin bilgiyi geri getirmeye

yardime1 oldugunu belirtmistir.

5. Yiiriitiicii bilis (izleme) stratejileri: Yriitiicl bilis, 6grencinin kendi diisiinme
ve Ogrenme yollarinin farkinda olmasi ve kendi Ogrenmesini etkili olarak
diizenleyebilmesidir (Senemoglu, 2009). Yiriitiicii bilis, bilis hakkinda bilgi ve
bilisi izleme olmak iizere iki 6geden olusmaktadir. Ogrencinin kendi dgrenme ve
diisiinme siirecinin farkinda olmasima bilis hakkinda bilgi, 6grenme siirecinde

kullanacagi stratejileri kullanmasi ve degerlendirmesi ise bilisi izlemedir.

Demirel (2012), 6grenme stratejilerinin genel olarak ii¢ temel 6ge {izerinde

toplandigini ifade etmis ve 6grenme stratejilerini {i¢ kategoride incelemistir:

1. Anlamlandirma stratejisi: Bu stratejide, Ogrencinin yeni gelen bilgileri
bellegindeki eski bilgileriyle iliskilendirerek uzun siireli bellege kodlamasi s6z

konusudur (Demirel, 2012).

2. Orgiitleme stratejisi: Demirel (2012), oOrgiitleme stratejisinin en temel
diizeyinin madde ya da olgularin taksonomik olarak smiflandirilmasi1 oldugunu
ifade etmistir. Bu stratejiye gore 6grenci bilgiyi oldugu gibi almak yerine
organize ederek kalic1 6grenmeyi saglar.

3. Tekrar etme stratejisi: Bu strateji, bir metin ya da anlatimdaki ifadeleri tekrar
etme, yazili bir metindeki konu ciimlelerini ve ayrmtili detaylar1 tanimlama,

okuma, sozel ya da icten bir ciimleyle baska bir ciimleyi bir araya getirme gibi

stiregleri icerir (Demirel, 2012).

Yiiksel (2012), ogrenme stratejilerini bes grupta toplamis ve su sekilde

siniflandirmistir:

1. Dikkat stratejileri: Yiiksel (2012), dikkat stratejilerinin 6grencinin 6grenecegi
konu iizerinde zihinsel faaliyetlerini odaklastirdigi ve tekrar stratejileri ile

birlikte en sik kullanilan stratejiler oldugunu ifade etmistir.

43



2. Tekrar stratejileri: Bilginin kisa siireli bellekte tutulma siiresini artiran ve
daha uzun siire hatirlanmasini saglayan 6grenme stratejileridir (Yiiksel, 2012).

3. Anlamlandirma stratejileri: Bilginin  mevcut haliyle aynen bellege
yerlestirilmesi yerine anlamli bir biitiin haline getirilerek uzun siireli bellege
kodlanmasini saglayan 6grenme stratejileridir (Yiiksel, 2012).

4. Bilisi yonetme stratejileri: Yiksel (2012), bu stratejilerin bireyin kendi
diisinme ve 6grenme yollarmin farkinda olmasini ve buna goére kendi
O0grenmesini sagladigini belirtmistir.

5. Duyussal stratejiler: Ogrencilerin 6grenme sirasinda dikkatini toplamasi ve
stirdiirmesi, konuya odaklanmasi, kaygiyr azaltmasi, zamanini etkili
kullanmasi, motivasyonunu saglamast ve silirdiirmesi ic¢in kullanilan
stratejilerdir (Yiiksel, 2012). Ogrenciler bu stratejileri 6grenme sirasinda
yasadiklar1 olumsuzluklar, giicliikler ve 6grenmelerini engelleyen faktorlere

kars1 kullanabilirler.

Bilgen (2005), yapmis oldugu ¢alismada arastirmacilar tarafindan yapilan

Ogrenme stratejileri siniflandirmalarini Sekil 2.2.1°de gosterildigi gibi belirtmistir.
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OGRENME STRATEJILERI

— v v S

=izleme y&nlendirme

= Bilginin agiklanmasi stratejileri

= {liskilendirme
= Not alma
=Soru-cevap tiliretme

= Pargalar1 bulma ve

GARCIA-PINTRICH GARNER MAYER VE WEINSTEIN GAGNE VE DRISCOLL
¢ v \
R . . R |
BILISSEL BILIS YONLENDIRICI ' =Basit ezber stratejileri |
el ~ el v ~ i wlleri ezber stratejileri |
Ve 0T ‘roTEmm T s ! Co T Tt T e I | =Basit anlamlandirma !
i Yizeysel |, Anlamaya | i Anlamaya 1 Anlamayi Anlamay1 I ' sStratejileri :
| biligsel : | doniik ! | hazirlanma | takip etme yonlendirme : . =ileri anlamlandirma |
 stratejiler I| stratejiler il v b VT 1 - | =Stratejileri :
e N e A T , 1 wlleri organizasyon I
________ A__/__ o =Hedef saptama »Diigiinme . =Caligmay1 : | =Stratejileri :
| aSesli ve sessiz =Sorular iiretme =Kavrama | sisteme koyma : . ®Anlamay: takip :
| okuma sFikir edinme *Zamaniiyi | =Eksiklikleri o sStratejileri |
' =Ezberden okuma (Nasil kullanma ' diizenleme | L 21211_y1_1s_szi1_st_ra_te_]11e_r - J: il
' wAltini gizme diizenlendigi, =Sorularla : *Dogru strateji |,
' wAynen yazma bilginin tiirii) kendini sinama | seqimi | | =Dikkat stratejileri
: (Kopyalama) |/ \ i =Gozlemleme | =Calisma hizini | | =Kisa siireli bellek
S | . belirleme ! i ®Gelistirme stratejileri
ol | : | =Kodlamay1 arttirm
Anlamlandirma Stratejileri Organizasyon Stratejileri ! | | Strate.J'leU )
x Ozetleme srgiitleme S + =Geri getirmeyi
| arttirma stratejileri
= Eklemleme = Ana hat ¢ikarma |
|
|
|

iligkilendirme

= Semalar olusturma

(Metnin planim ¢ikarma,

fikirleri bulma, anlamli

___________________ | pargalara bolme ve bunlar
: iligskilendirme)

Sekil 2.2.1. Ogrenme-6gretme stratejileri (Bilgen, 2005)

45



2.2.4. Ogrenme ve ders calisma stratejileri

Ogrenme ve ders ¢alisma stratejileri 6grenme stratejilerinin yaninda ders ¢alisma
yollarmi da i¢ine alan stratejilerdir. Ogrenme stratejileri genel olarak 6grenenin kendi
Ozelliklerinin ve 6grenme siirecinin farkinda olarak 6grenme hedefine ulasmak ig¢in
kullandig1 yollardir. Calisma becerileri ise genel olarak 6grenenin Ogrenmeye
hazirlanmasiyla ilgili bir kavramdir (Yiiksel, 2012). Etkili bir 6grenmenin saglanmasi
icin hem 6grenme stratejileri hem de ders calisma stratejilerinin 6grenci tarafindan

etkin bir sekilde kullanilmas1 gerekmektedir.

Bu ¢aligmada kullanilan Weinstein, Palmer ve Schulte (1987) tarafindan gelistirilen
“The Learning and Study Strategies Inventory” (LASSI)’nin Koymen (1990)
tarafindan “Ogrenme ve Ders Caligsma Stratejileri” olarak Tiirk¢e’ye ¢evrilmis ve
yine Koymen (1994) tarafindan gegerlik ve giivenilirlik ¢alismalar1 yapilan formunda
ogrenme ve ders calisma stratejileri on boyutta dl¢iilmektedir. Ogrenme ve ders

calisma stratejileri kullanilan 6lgekte verilen on boyut ¢ercevesinde ele alinmustir:

1. Tutum: Bireyi belli insanlar, nesneler ve durumlar karsisinda belli davraniglar
gbstermeye iten dgrenilmis egilimdir (Demirel, 2012). Ogrencilerin egitime karsi
gelistirdikleri tutum, onlarin 6grenme siirecini de etkilemektedir. Ural (20006),
O0grenmeye karst olumlu tutum gelistiren Ogrenciler ig¢in Ogrenme siiresinin
kisaldigin1 ve Ogrenilenlerin daha kalici oldugunu, buna karsin 6grenmeye karsi
olumsuz tutum igerisinde olan Ogrencilerde kalict Ogrenmenin s6z konusu

olamayacagin belirtmistir.

2. Giidiilenme: Gldilenme ya da motivasyon insanlart bir isi yapmaya yonelten ve
belirli bir hedefi gergeklestirmeye yonelik istekli olma durumu olarak ifade edilebilir.
Egitsel acidan ise motivasyon; dgrencinin ihtiyag¢ duydugu, ilgisini ¢ektigi ve merak
ettigi bir konuya aktif katilim saglamasidir (Unal ve Bursali, 2013). Kdymen (1994)
gidiilenmeyi, Ogrencilerin ders calisma ve performanslari konusunda almak
istedikleri sorumluluklarin derecesi, okul ve okulda verilen ev Odevlerine karsi

gosterdikleri davranislarla ilgili bir kavram olarak ifade etmistir.

3. Zaman yénetimi: Zaman etkili kullanma ve yonteme becerisi en 6nemli 6grenme

ve ders calisma stratejilerinden birisidir. Ogrencilerin 8grenmeye harcayacaklari
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zamant kendi Ogrenme siireclerine gore ayarlayabilme becerisi, Ogrenmede
hedeflenen basariya ulasmada onemli bir etkiye sahiptir. Weinstein ve Palmer
(2002), Ogrenenlerin  program  yapmalarinin  ve  kullanmalarinin  kendi
sorumluluklarini alma konusunda onlar1 daha fazla cesaretlendirecegini, ancak bunun

icin kendileri hakkinda baz1 bilgilere sahip olmalar1 gerektigini belirtmistir:

e Giiniin en iyi ve en kotii zamanlari nelerdir?
e Hangi konular daha kolay, hangi konular daha zordur?

e Hangi 6grenme yontemleri tercih edilmektedir?

Ogrencilerin  6grenmelerini organize edebilmeleri igin 6grenmeye ayiracaklar:
zaman1 ayarlama ve kontrol edebilme becerilerine sahip olmalari son derece
onemlidir. Bunun i¢in &grencilerin kendilerini ve kendi Ogrenme siireglerini
taniyabilmeleri gerekmektedir. Zamanin etkili bir sekilde kullanilabilmesi
o6grenmeye yonelik tutum ve motivasyonu da olumlu yonde etkileyecektir. Koymen
(1994), dgrencilerin 6grenme icin kendilerine uygun zamani belirlemelerinin daha
uygulanabilir ders ¢alisma programi yapmalarini ve bu konuda giidiilenmelerini

saglayacagini ifade etmistir.

4. Kaygi: Kaygi dgrencilerin 6grenme ve ders ¢aligma siirecini etkileyen etmenlerden
biridir. Weinstein ve Palmer (2002), kaygi kavramimin bireyin diislince siirecini,
inanglarini, duygularini ve akademik performansini etkiledigini ifade etmis ve kisinin
bir gorevi yerine getirirken zaman konusunda bir endise yasadiklarinda
performanslarmin diistiigiinii belirtmistir. Ogrenme sirasinda kaygi, endise, gerginlik,
korku, giivensizlik ve stres gibi negatif durumlarda bulunan 6grencilerden akademik
olarak ¢ok yiiksek bir basar1 beklemek giictiir. Ogrencilerin 6grenme esnasinda sahip
olduklar1 kaygi seviyelerini 6grenmelerine engel olmayacak diizeyde kontrol
edebilmeleri gerekmektedir. Etkili bir 6grenme i¢in bir miktar kaygi yararhdir.
Yapilacak etkinlikler sonucunda basarisiz olma ihtimalinin 6grencide ¢ok az da olsa
kayg1 uyandirmamasi onun bu 6grenme etkinliklerini 6nemsemedigini gosterir. Asiri
kaygilanma sonucunda ise 6grencide okudugunu anlayamama, hatirlayamama, akilci

diisiinememe gibi 6grenmeyi dogrudan etkileyen olumsuzluklar goriiliir (Ural, 2006).

5. Konsantrasyon: Ogrencilerin ders ¢alisirken ilgi ve dikkatlerinin dersle ilgili konu

ve etkinliklere odaklanmasidir. Ogrencilerin genel olarak 6grenme siirecinde
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konsantre olamama, dikkati toplayamama ve odaklanamama gibi sorunlari
olmaktadir. Bu durum 6grenmeyi olumsuz yonde etkilemekte ve hedeflenen 6grenme
amacia ulasmaya engel olmaktadir. Konsantrasyon verimli ¢alismanin anahtaridir.
Konsantre olmadan c¢alisma basinda harcanan saatler, 6grenme adina kisiye pek bir
fayda getirmezken; kisinin kendini vererek yaptigi bir saatlik ¢alisma, ¢ok daha zor

konularin kolayca 6grenilmesini saglar (Ural, 2006).

Ders calisma sirasinda konsantrasyonu saglamak i¢in dncelikle 6grencilerin ¢alisilan
konunun hedeflerinin ve kendileri i¢in yararlarinin farkinda olmalar1 gerekmektedir.
Ogrenciler konuyla alakali ilgi diizeylerini arttirirlarsa konuya yogunlasma da
yasayacaklar1 problemleri en az diizeye indirebilirler. Bunun disinda altin1 ¢izme ve
not alma gibi dikkat stratejileri de Ogrenilecek konuya odaklanmada Ggrencilere

yardimc1 olacaktir.

6. Bilgiyi isleme: Weinstein ve Palmer (2002), bilgiyi isleme stratejilerinin
Ogrencinin neyi bildigi, neyi Ogrenip hatirlamaya c¢alistigi arasinda bir koprii
kurmaya yardim ettigini vurgulamiglardir. Ogrenme ve ders calisma stratejileri
kapsaminda bilgiyi isleme, 6grencilerin yeni bir bilgiyle karsilagtiklarinda bu bilgiyi
kendilerine gore anlamlandirip yapilandirmalarinda eski bilgilerinden ve 6grenme
deneyimlerinden faydalanmalar: olarak ifade edilebilir. Yeni bilgi ve deneyimler ile
eski bilgi ve deneyimler arasinda kurulan baglantilar arttik¢a 6grenme kolaylasir. Bu
baglantilar, bir bilgiyi digerine ekleme, yeni bilgiler geldik¢e mevcut bilgiyi yeniden
yapilandirma veya biitiin bilgileri yeniden diizenleme gibi farkl sekillerde kurulabilir

(Onder, 2009).

7. Ana fikirlerin secimi: Etkili ve yeterli ¢alisma Ogrencinin 6nemli bir konuyu
dikkatlice secebilmesini gerektirir (Weinstein ve Palmer, 2002). Ana fikirlerin se¢imi
o6grenme ve ders calisma siirecinde 6grencilerin bilgiler arasindan gerekli ve 6nemli
olan bilgiyi secebilme becerisidir. Ogrenciler simifta ya da bireysel olarak ders
calisirken ¢ok fazla bilgiyle karsilagirlar. Konuyla ilgili verilen 6rnekler ya da
destekleyici bilgiler bazen 6grencilerin bilgi havuzunda kaybolmalarina ve basarisiz
olmalarina neden olur. Weinstein ve Palmer (2002), &grencilerin tiim bilgiler
arasindan esas konuyu secemedikleri durumda zaman problemi yasayacaklarini1 ve

ogrenmeleri gereken konunun tiimiine hakim olamayacaklarini belirtmiglerdir.
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8. Calisma yardimcilari: Ogrencilerin  6grenme  siireglerinde dgrenmelerini
kolaylastirma  yollarim1  bulabilme ve kullanabilme becerisidir. Ogrenmeyi
kolaylastiracak bu yardimcilar 6grenci tarafindan olusturulabilecegi gibi Ogrenci
disindaki kisiler tarafindan da olusturulabilir. Ornegin kitap yazarlarinm 6nemli
bilgileri farkli stil ve vurgulamalarla belirtmesi, ders esnasinda 6gretmenin tahtaya
yazdig1 bilgilerin 6nemli kisimlarini ¢esitli sekillerde vurgulamalar1 6grenene
yardimc1 olmak amaciyla yapilmaktadir. Bununla birlikte Ogrenciler de
o0grenmelerini kolaylastirmak ve kalici hale getirmek icin ders calisirken 6nemli
noktalar1 not alma, yazilarin altin1 ¢izme, sekil ve tablo olusturma gibi ders ¢alisma

yardimcilarini kullanabilirler.

9. Kendi kendini test etme: Ogrencilere 6z degerlendirme saglayan bu stratejiler
bilginin ne kadar 6grenildigini, eksik ve yanlis olan kisimlarin belirlenmesini, yanlis
bilgilerin  diizeltilmesini ve farkli bilgiler arasindaki iliskinin  kurulup
anlamlandirilmasini saglamaktadir. Weinstein ve Palmer (2002), bu stratejilerin
etkili performans gostermeye ve anlamli O6grenmeye katki sagladigini ifade

etmislerdir.

“Dersten sonra, konuyu anlamasina yararli olur, diisiincesiyle ders
notlarini gézden gegiren, bir sinava hazirlanirken sorulmasi gerektigini
diisiindiigli sorular1 belirleyen, ders notlarin1 gozden gegirirken sinavda
gelebilecek sorular1 belirlemeye gayret eden, dersten Once ders
notlarin1 gozden gegiren Ogrencilerin kendini test etme stratejilerini

etkili olarak kullandiklar1 sdylenebilir” (Ural, 2006).

10. Test stratejileri: Ogrencilerin smavlarda hedefledikleri basariya ulasabilmek
amactyla kullandig: stratejilerdir. Ogrencinin smav igin hazirlik yaparken &ncelikle
dersin amaci dogrultusunda bir galisma plan1 hazirlamasi gerekmektedir. Ogrenci
sinav stratejilerini kullanirken dersin genel bir resmini ¢ikarmali ve konularin bu
resimdeki yerini belirlemelidir. Arastirmacilar 6grencilerin katilacagi smav tiirtinii
bilmelerinin kullanacaklar: stratejileri belirlemede énemli oldugunu ifade etmislerdir
(Kdymen, 1994; Weinstein ve Palmer 2002). Ogrenciler katilacag smavin hangi tiir
bilgileri 6lgmeye yonelik oldugunun farkinda olmali ve buna gére uygun calisma

stratejilerini kullanmalilardir.
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Ogrenme ve ders ¢alisma stratejilerinin bu boyutlarinin bir kismi bilissel alanla ilgili
iken bir kismi duyussal alanla ilgilidir (Kéymen, 1994). Sekil 2.2.2° de 6grenme ve
ders caligma stratejilerinin bilissel ve duyussal alana gore simiflandirilmasi

gosterilmektedir.

OGRENME VE DERS CALISMA
STRATEJILERI

/\

Bilissel Alan Duyussal Alan

Zaman yonetimi Tutum
Konsantrasyon

Gidilenme

Bilgiyi isleme Kaygr

Ana fikirlerin se¢imi

Ders ¢alisma yardimcilari

Kendi kendini test etme

Test stratejileri

Sekil 2.2.2. Ogrenme ve ders ¢alisma stratejilerinin siniflandirilmas
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2.3. Tlgili Aragtirmalar

2.3.1. Dijital oykiileme ile ilgili arastirmalar
2.3.1.1. Yurt iginde yapiimis ¢alismalar

Yiiksel (2011), yapmis oldugu yiiksek lisans tez ¢alismasinda okul Oncesi egitim-
ogretim kurumlarinda oOgretim siirecinde dijital Oykii tekniginin kullanilmasini
inceleyen bir arastirma yapmustir. Calismada arastirma deseni olarak olgu bilim
desen secilmistir. Ogretmenlere dijital Oykii olusturma semineri verilmis ve
Ogretmenlerin tecriibeleri incelenmistir. Bununla birlikte bu 6gretmenlerin
derslerinde dijital dykiilemeyi kullanma durumlari ve karsilastiklar1 zorluklar ile
basarilari incelenmistir. Arastirma verileri 6gretmenler seminerlere katildiktan sonra,
ayrintili goriisme, goézlem ve odak grup goriisme metodlar: kullanilarak toplanmustir.
Verilerin toplanmas1 amaciyla okul dncesi 6gretmenleri ile goriisme yapilmis ve bu

Ogretmenlerin 6grencileri sinifta gézlemlenmistir.

Demirer (2013) tarafindan yapilan ¢alismada, ilkogretim 6. sinif sosyal bilgiler dersi
kapsaminda gerceklestirilen bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital Oykiileme
calismalarinin  Ogrencilerin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina,
motivasyonlarina ve 6grenme stratejileri kullanimlarina etkisi incelemistir. Ayrica
arastirma kapsaminda ders 0gretmeninin ve deney gruplarinda yer alan 6grencilerin
dijital Oykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki goriisleri de incelenmistir.
Arastirmada karma yontem kullanilarak, hem nicel hem de nitel arastirma
yontemlerinden yararlanilmistir. Deneysel uygulamanin 6grenme tiriinleri tizerindeki
etkilerini saptamak igin nicel arastirma yoOntemlerinden “On-test/son-test kontrol
gruplu deneysel desen” kullanilmistir. Arastirmanin g¢alisma grubunu, Konya il
merkezinde egitim veren 6zel bir ilkogretim okulunun 6. sinifinda 6grenim gdéren 90
ogrenci olusturmustur. Arastirma 2011-2012 egitim-6gretim yil1 bahar doneminde 6.
siif sosyal bilgiler dersi kapsaminda gerceklestirilmistir. Arastirmada rastgele
secilen iki deney, bir kontrol grubu olmak {izere ii¢ grup bulunmaktadir. Birinci
deney grubunda web tabanli dijital dykiileme sistemi ilizerinde gergeklestirilen dijital

oykiileme ¢aligmalarmin etkileri incelenirken ikinci deney grubunda ise bilgisayarda
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paket programlarla gerceklestirilen dijital Oykiilleme c¢aligsmalarinin etkileri
incelenmistir. Kontrol grubunda ise sadece sosyal bilgiler ders programima uygun
olarak ders islenmistir. Arastirmanin sonuglarina gore deneysel uygulama sonunda
deney gruplarinda yer alan Ogrencilerinin akademik basari, derse yonelik tutum,
motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri puanlarinin sadece ders programini
uygulayan kontrol grubu Ogrencilerine gore daha fazla arttifi ortaya c¢ikmustir.
Ayrica, web tabanli dijital oykiileme caligmalarinin genel olarak akademik basari,
derse yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri puanlari iizerinde
bilgisayarda paket programlarla gerceklestirilen dijital dykiileme c¢alismalarina gore
daha etkili oldugu sonucuna ulasilmigtir. Goriisme sonuglari incelendiginde ise
Ogretmen ve Ogrenciler genel olarak dijital dykiileme etkinliklerinin ders basarisini,
derse yonelik tutum ve motivasyonu arttirdigin1 ve teknoloji kullanma becerilerini

gelistirdigini belirtmislerdir.

Kahraman (2013), yapmis oldugu doktora tez ¢alismasinda, ortadgretim 9. sif fizik
dersi kuvvet ve hareket konusunda dijital fizik hikayeleri kullaniminin 6grencilerin
basarilar1 ve motivasyonlar1 iizerine etkisini belirlemeyi amaglamistir. 2012-2013
Ogretim yilinda Denizli il merkezinde Nalan Kaynak Anadolu Lisesi 9. siifinda
egitim goren dort subedeki toplam 115 6grenci ile gerceklestirilen aragtirmada, nicel
ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigr karma yontem kullanilmistir. Aragtirmanin
nicel kisminda yari deneysel oOntest-sontest kontrol gruplu dizayn modeli, veri
toplama araci olarak ise Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ile Fizik Motivasyon Olgegi
kullanilmistir. Nitel kisminda ise yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmistir.
Arastirmanin sonuglarina gore Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son ve kalicilik testi
erisi puanlarinda deney grubu lehine anlamli farklilik bulunmustur. Fizik Motivasyon
Olgegi kalicilik ile dntest arasindaki erisi puanlar1 ve kalicilik testi sonucunun deney
grubu lehine anlamli farklilik gbsterdigi belirlenmistir. Ayrica goriisme formlarina
gore Fizik dersinde dijital hikaye kullaniminin, 6grenciler i¢in fizik dersini daha
gorsel, eglenceli, ilgi c¢ekici ve zevkli hale getirdigi, dersi gilinliik hayatla
iligkilendirerek derse karsi ilgi ve basariyr arttirdigi, daha kalici bir &grenme
sagladig1, 6grencilerin derse katilimlar1 ve motivasyonlar1 ve dersin islenisi {izerine

olumlu etkiye sahip oldugu ifade edilmistir.
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Karakoyun (2014), yapmis oldugu doktora ¢alismasinda ¢evrim i¢i dijital oykiileme
etkinliklerinin  6gretmen adaylar1 tarafindan ilkogretim 6. smif Ogrencilerine
uygulanmasi siirecinde Ogretmen adaylar1 ve 6grencilerin goriislerini incelemistir.
Durum c¢alismasi olarak desenlenen arastirmanin g¢alisma grubunu Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) boliimii 4. sinifta 6grenim géren 8 dgretmen
aday1 ve Eskisehir Ozel Cagdas ilkogretim Okulu’nda 6. sinifta dgrenim goren 47
ogrenci olusturmaktadir. iki asamada gergeklestirilen arastirmanm ilk asamasinda
BOTE béliimii 4. siifinda 6grenim gdren Ogretmen adaylarma 2012-2013 giiz
doneminde dijital dykiileme etkinliklerine yonelik egitim verilmis, ikinci asamasinda
ise 0gretmen adaylari 2012-2013 bahar doneminde Ogretmenlik uygulamasi dersi
kapsaminda Eskisehir Ozel Cagdas Ilkdgretim Okulunda 6grenim goéren ilkdgretim
6. smif Ogrencileri ile c¢evrim ic¢i ortamda dijital Oykiilleme etkinliklerini
gerceklestirmiglerdir. Arastirmanin verileri gézlem, yar1 yapilandirilmig goriismeler,
giinliikler, 6grenci triinleri, video kayitlar1 ve dijital Oykiileme etkinliklerinin
ilkdgretim Ogrencilerinin 21. Yyiizy1l becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek
amactyla kullanilan bir anket araciligiyla elde edilmistir. Arastirmanin sonuglarina
gore ilkogretim 6. smif Ogrencileri dijital Oykiileme etkinliklerinin 21. yiizyil
becerilerini gelistirdigini diisiinmektedirler. Ogretmen adaylari ise dijital dykiileme
etkinliklerinin hem kendilerinin hem de O&grencilerin 21. yiizyill becerilerini
gelistirdigini diisiinmektedirler. Ayrica etkinlikler yoluyla bir¢ok konu ile ilgili bilgi
edindiklerini, Ogretmenlik becerileri konusunda deneyim kazandiklarim1 ve
etkinliklerin ¢evrim i¢i ortamda gerceklestirilmesinin uygulama stirecinde birgok

kolaylik sagladigini ifade etmislerdir.
2.3.1.2. Yurt disinda yapilmis ¢alismalar

Dogan (2007), yapmis oldugu doktora diizeyindeki tez c¢alismasinda Houston
Universitesi’nde dijital dykiileme kursuna katilan dgretmenlerin kurstan sonra dijital
Oykiilemeyi siniflarinda nasil kullandiklarini belirmeyi amaglamigtir. Bununla
birlikte ¢alismada dijital Oykiilemenin smiflarda bir teknoloji araci olarak nasil
kullanilabilecegi, dijital dykiilemenin 6grenciler {lizerinde 6gretmenler tarafindan
gozlenen etkileri, uygulama siirecinde ortaya c¢ikabilecek muhtemel problemler

konularina da deginilmistir. Nicel ve nitel arastirma yontemlerinin birlikte
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kullanildigr aragtirma Ornek olay (durum) c¢alismast yaklasgimma gore
gerceklestirilmistir. Katilimcilarin  amagli  6rnekleme yontemine gore secildigi
calismada, arastirmaci tarafindan gelistirilen Ogretmen Teknoloji Yeterlik Anketi,
Dijital Oykiileme Kullanim1 Anketi ve 6gretmenlerle gerceklestirilen goriismelerden
elde edilen veriler ile ¢alismanin bulgulart elde edilmistir. Calismadan elde edilen
sonuglara gore dijital oykiileme kursuna katilan 6gretmenlerin neredeyse tamaminin
siniflarinda dijital oykiilemeyi kullanmaya iliskin algilarinin olumlu oldugu, buna
karsin uygulamaya geldiginde siiflarinda dijital Oykiilemeyi c¢ok fazla
kullanmadiklart goriilmiistiir. Ayrica smiflarinda dijital oykiilemeyi kullanan tim
Ogretmenler 6grencilerinin teknik, sunum, arastirma, organizasyon ve yazma gibi

bazi becerilerinin gelistigini gézlemlediklerini belirtmislerdir.

Gordon (2011), daha 6nce dijital dykiileme egitimi almamus ikisi Ingilizce biri
matematik olmak tiizere ii¢ ortaokul dgretmeni ve Ogrencileri ile dijital dykiileme
calismalar1 gergeklestirmistir. Her dgretmenin deneyimi ii¢ ayri durum calismasi
olarak incelenmis ve ayrica bu lic durum c¢alismasi1 birbirleri ile karsilastirilarak
analiz edilmistir. Calismadan elde edilen sonuglara gére 6gretmenler ve 6grenciler
dijital oykiileme ile ilgili olumlu goriisler belirtmislerdir. Bir 6grenme araci olarak
dijital oykiilemenin Ogrencilere kendi 6grenmelerini gergeklestirecek yeni bir yol
oldugu ifade edilmistir. Hem Ogrenciler hem de Ogretmenler birbirlerine benzer
sekilde diger Ogretmenlerin de kendi smiflarinda bu sekilde projeler denemeleri
gerektigini belirtmislerdir. Bununla birlikte Ogretmenler Ogrenmenin yalnizca
standartlar1  karsilamak olmadigin1 smiflarda Ogrencileri 6grenme konusunda
heyecanlandiracak yeni seyler yapilmasi gerektigini ve dijital dykiilemenin bunun

icin ¢ok uygun bir yontem oldugunu ifade etmislerdir.

Gakhar (2007), yapmis oldugu c¢alismada dort haftalik bir siirede Ogretmen
adaylarinin dijital dykiileme deneyimlerini ve kurs siliresince 6gretmenlerin dijital
Oykiilemeye yonelik tutum ve yonelimlerini incelemistir. Eylem arastirmasi olarak
yiiriitiilen arastirmada nitel ve nicel verilerin bir arada kullanildigr karma yontem
kullanilmistir. 34 6gretmen adaymin katilimi ile gerceklestirilen arastirmada veri
toplamak i¢in dijital Oykiileme tutum ve yonelim anketi 6n-test ve son-test olarak
uygulanmistir. Bununla birlikte yar1 yapilandirilmis goriismeler ile nitel verilerin

toplanmas1 gergeklestirilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore dijital
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Oykiileme deneyimi yasamis Ogretmenlerin dijital Oykiilemeye yonelik genellikle
olumlu tutuma sahip olduklari ve bu yaklasimi kendi derslerinde de kullanmay1

planladiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Xu, Park ve Baek (2011), gergeklestirmis olduklar1 ¢alismada Second Life olarak
bilinen sanal 6grenme ortaminda yapilan dijital dykiileme caligmalarinin yazma 6z
yeterliligine ve akisa etkisini incelemiglerdir. Arastirma lisans diizeyindeki toplam 64
ogrenci ile dijital dykiileme etkinlikleri yapilarak gerceklestirilmistir. Yar1 deneysel
desene gore tasarlanan arastirmada katilimcilar iki farkli gruba ayrilmis ve deneysel
stire¢ alt1 hafta siirmiistiir. Katilimcilardan bir grup Second Life ortaminda dijital
oykiiler olustururken, diger grup Movie Maker programini kullanarak dijital dykiiler
olusturmuslardir. Arastirmanin verileri Yazma Oz-Yeterlik Olgegi ve Akis Durum
Olgeginin on-test ve son-test olarak uygulanmasi ile toplanmistir. Arastirma
sonuclarina gore ¢evrimigi sanal 6grenme ortaminda gergeklestirilen dijital dykiileme
calismasinin Movie Maker ile yapilan dijital oykiileme ¢alismasina gore daha etkili

oldugu belirlenmistir.

Hung, Hwang ve Huang (2012), yapmis olduklari calismada proje tabanli dijital
Oykiileme calismalarinin Ogrencilerin fen O6grenmeye yonelik motivasyonlarina,
problem ¢6zme becerilerine ve akademik basarilarina etkisini incelemislerdir. Yari
deneysel desene gore tasarlanan arastirma bir ilkokulda Fen Bilgisi dersinde
gerceklestirilmistir. Toplam 117 6grencinin katilmiyla gergeklestirilen arastirmada
deney grubu MS Photo Story programini kullanarak proje tabanli dijital dykiileme
caligmalari, kontrol grubu ise Powerpoint sunular1 kullanarak geleneksel proje
tabanli ¢alisma yapmuslardir. Arastirma verileri Fen Ogrenme Motivasyon Olgegi,
Problem Coézme Becerileri Olgegi ve Akademik Basari Testi araciligiyla
toplanmistir. Aragtirma sonucunda proje tabanli dijital dykiilemenin 6grencilerin fen
O0grenme motivasyonlarini, problem c¢ozme becerilerini ve akademik basarilarini

etkili bir sekilde artiracak bir ¢alisma oldugu belirlenmistir.

Yang ve Wu (2012), yapmis olduklar1 ¢alismada dijital dykiilemenin 6grencilerin
akademik basarilari, elestirel diisiinme becerileri ve O6grenme motivasyonlari
tizerindeki etkisini incelemeyi amacglamislardir. Calisma Ontest-sontest kontrol

gruplu yar1 deneysel desene gore hazirlanmis ve bir yil stirmiistiir. Caligmanin
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kattlimeilarmi 10, smmifa devam eden iki farkli Ingilizce smifindan toplam 110
ogrenci olusturmaktadir. Deney grubunda dersler 6grencilerin Microsoft Photo Story
3 ve MS Movie Maker programlar ile dijital dykiiler hazirlamasi seklinde islenirken
kontrol gurubunda bilgisayar, projeksiyon ve sunum yazilimlan ile igerik temelli
olarak islenmistir. Calismada nicel ve nitel veriler birlikte kullanilmistir. Nicel
verilerin toplanmas1 i¢in Akademik Basari Testi, Elestirel Diisiinme Olgegi ve
Ogrenme Motivasyonu Olgegi kullanilirken nitel verilerin toplanmasi i¢in 6gretmen
ve Ogrencilerle goriismeler gerceklestirilmistir. Nicel verilerin analizinden elde
edilen bulgulara gore dijital 6ykiileme ile ders islenen deney grubundaki 6grencilerin
akademik bagari, elestirel diisiinme ve motivasyon puanlarinin kontrol grubu
Ogrencilerine gore daha fazla artti§i sonucuna ulasilmistir. Nitel verilerden elde
edilen bulgular ise dijital Oykiilemenin egitsel agidan 6nemini ortaya koymustur.
Hem 0Ogretmen hem de Ogrenciler dijital Oykiilemenin ders iceriginin daha iyi
anlasilmasini sagladigini, arastirmak igin istekliligi, elestirel diisiinme becerilerini
gelistirdigini ve 21. yiizy1l becerilerine sahip 6grencileri hazirlamasinda 6nemli olan

faktorleri icerdigini ifade etmislerdir.

Yoon (2013), yaptigi c¢alismada dijital Oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin
Ingilizceye yonelik tutumlari ve Ingilizce 6grenmeye yonelik algilari {izerindeki
etkisini aragtirmigtir. Calisma bir devlet okulunda 32 ilkdgretim 5. Simif 6grencisi ile
Ingilizce dersinde 12 hafta boyunca dijital Oykiileme ¢alismasi yapilarak
gerceklestirmistir. Calismada nicel ve nitel verilerin birlikte kullanildigir karma
yontem kullanilmistir. Nicel veriler dntest-sontest olarak uygulanan tutum anketi ve
okudugunu anlama testi ile elde edilirken nitel veriler ise Ogrencilerin 06z-
degerlendirme ve ders gozlem raporlar ile elde edilmistir. Calismadan elde edilen
bulgular dijital dykiilemenin O6grencilerin okuma becerilerini gelistirdigini, aktif
katilimla dersi daha iyi anlamalarm saglayarak Ingilizce 6grenmeye yonelik
tutumlarin1  olumlu olarak etkiledigini gostermektedir. Ayn1 zamanda dijital
Oykiileme caligmalarinin 6grencilerin sadece motivasyon ve ilgilerini arttirarak degil,
bunun yaninda Ingilizce 6grenmeye yonelik giivenlerini arttirarak 6grencileri

hikayenin icerigiyle mesgul ettigi sonucuna ulagilmistir.

Kulla-Abbott (2006), yapmis oldugu ¢alismada dijital Oykii hazirlamanin

Ogrencilerin okuma yazma becerileri {lizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir.
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Bir devlet okulunda 7. sinifta okuyan 43 6grenci ile dijital dykiileme g¢aligmasi
yapilarak gerceklestirilen calisma bes ay siirmiis ve {ii¢ dijital Oykii projesi
gelistirilmistir. Birinci proje teknolojik aletler, calisma gruplar1 ve siirecin
organizasyonuna odaklanmustir. Ikinci proje ses gelistirme ve hareket ekleme icin
kisisel bagimsiz dykiilere odaklanmistir. Ugiincii projede ise dgrenciler dykii panosu
kullanarak ve kendi Oykiilerine yeni bir iislup ekleyerek organizasyonu tam olarak
anlamlandirma {tizerine odaklanmiglardir. Calismadan elde edilen sonuglara gore
Ogrenciler, organizasyonun, Oykiiniin, sesin, hareketin, temponun, kelime
tasarrufunun ve yeniden yazmanin degerini fark etmisler ayrica sunum becerilerini
gelistirmislerdir. Isbirligi ve uyum icinde c¢alisma hem o6grenciler hem de
Ogretmenler acisindan 6ykii olusturmada 6nemli rol oynamistir. Bunun yam sira pek
cok Ogrencinin projeyi tamamlamasina ragmen diizenleme ve arastirma
calismalarinda zaman yetersizligi seklinde problemlerin yasandigi sonucuna da

ulasilmistir.

Green (2011), yapmis oldugu tez ¢alismasinda Ogretmen adaylari ile dijital
Oykiilemenin yazma siirecinin Ogretiminde kullanilmasini arastirmistir. Calisma
Texas A&M Universitesi’'nde Erken Cocukluk Egitimi dersinde dort donemde
toplam 266 Ogrencinin katilimi ile gerceklestirilmistir. Calismada karma arastirma
metodu kullanilirken, veri toplama araci olarak Tutum Olgegi, Dijital Teknoloji
Uygulamalart Deneyim Olgegi ve goriisme sorularindan faydalanilmustir.
Calismadan elde edilen bulgular dogrultusunda ogretmen adaylarmin dijital
Oykiilemeyi yazma siirecinde degerli gordiikleri, kendi kendini ifade etmede etkili bir
metot olarak gordiikleri, bir 6grenen topluluguyla paylasmada ve teknolojiyi siniflara
entegre etmede iyi bir strateji olarak gordiikleri sonuglarina ulagilmistir. Bununla
birlikte kullanilan 6ykii panolarnin kelimeler ve imgeler arasindaki iliskiyi daha iyi

anlayabilmelerini saglayan bir planlama araci olarak kullanildig1 da belirtilmistir.

Bumgarner (2012), yapmis oldugu tez calismasinda 6gretmen adaylarinin genellikle
Ogretmenlerden daha fazla teknoloji becerisine sahip olan &grencilere dijital
Oykiilemeyi nasil dgrettiklerini belirlemeyi amaglamistir. 2011 yilinin bahar yartyili
stiresince ikinci seviye dil 6gretimi iizerine iki stajda 6gretmen adaylar1 ve birlikte
calistiklar1 6gretmenler dijital dykiileme projesi yiiriitmiislerdir. Ornek olay calismasi

olarak tasarlanan arastirmada siniftaki gézlemler, gériismeler, anketler ve stajyerler
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ile 6gretmenler arasindaki giinlik e-mail yazismalari verilerin toplanmasi amaciyla
kullanilmistir. Stajyerlerin bu ¢alismada oldugu gibi proje tabanl dijital aktivitelere
dayanan Ogrenci merkezli 6grenimin, 6grenme i¢in kolaylastirici ve ayristiric bir rol
oynadigini, siniftaki herkesin uzmanlastigi bir O6grenme ortami olusturdugunu
belirtmeleri ¢alismanin en 6nemli bulgusu olarak ifade edilmektedir. Bununla birlikte
stajyerler dijital Oykiileme gibi teknoloji segeneklerinin d6grencilerin derse katilimini

arttirdigini ve derse olan ilgilerinin siirekli hale geldigini gézlemlemislerdir.

Titus (2012), yapmis oldugu tez calismasinda bir ilkokulda 4. sinif 6grencilerinin
Ozellikle besin zinciri gibi fen kavramlarini 6grenmesine dijital Sykiillemenin
etkisinin olup olmadigimi belirlemeyi amaclamistir. Ornek olay calismasi olarak
hazirlanan aragtirma 2011-2012 6gretim yilinda Teknoloji Fen Projesi Klubiinde yer
alan ogrenciler ile gergeklestirilmistir. Calismada veriler 6n-test ve son-test olarak
uygulanan Fen ve Teknoloji Testi, Ogrenci Bilgisayar Kullanim Anketi, bes sorudan
olusan goriisme formu, gézlem kayitlart ve 6grenci iiriinleri araciligiyla toplanmistir.
Calismadan elde edilen bulgular dogrultusunda, dijital 6ykiileme metinlerinin, oykii
panolarinin ve grafik diizenlemelerinin Ggrencilere kendi besin zincirlerinde
gerceklesenleri ifade edebilecekleri Oykiiler hazirlamalarina olanak sagladig:
sonucuna ulagilmistir. Dijital metinlerin 6grencilerin fen bilgisi kavramlarini
anlamlandirmalarini ve bu kavramlart kendi simif arkadaslarina agiklamalarini
sagladig1 belirtilmistir. Bununla birlikte grafik diizenlemelerinin de 6grencilerin

diisiincelerini organize etmelerini ve yapilandirmalarini sagladig: ifade edilmistir.

Foley (2013), yapmis oldugu doktora tez calismasinda, dijital dykiilemenin yazma
ogretiminde medya olarak kullanilmasini amaglamistir. Ornek olay ¢alismasi olarak
hazirlanan aragtirma, 2012 yili giiz doneminde Southwestern United States’de bir
tane birinci sinif bir tane de ikinci siif olmak iizere iki siifta uygulanmistir.
Arastirmanin katilimcilart yirmi iki 1. sinif, yirmi dort 2. sinif 6grencisi kendi kisisel
dijital oykiilerini hazirlamak icin Movie Maker yazilimin1 kullanmislardir. Calisma
verileri alanla ilgili notlar, 6gretmen ve 6grencilerle yapilan gorlismeler, 6gretmen
giinliigli, arastirmaci giinliigli, fotograflar, Ogrencilerin yazim Ornekleri ve
Ogrencilerin olusturdugu dijital 6ykiiler araciligiyla toplanmistir. Nitel veriler tematik
yaklasim ve sdylem ¢oziimlemesi ile analiz edilmis, yazim 6rnekleri ise rubriklerle

degerlendirilmistir. Bu ¢alisma dijital Oykiilemenin, ilkokul siniflarinda yeni

58



okuryazarliklar uygulamasinda Ogretmenleri yonlendirmek, dijital oykiilemeyi
yazmanin bir pargast olarak gormek, Ogrencilerin yazmaya iliskin algilarini
belirlemek, 6grencilerin yazma yeteneklerini gelistirmek, 6grencilerde yazar kimligi
olusturmak, akademik yazmay1 gelistirmek, Ogrencilerin yazma silirecine dahil
olmasini saglamak ve 1. smif ile 2. sinif 6grencileri arasindaki farki ortaya ¢ikarmay:

saglamak i¢in kullanilabilecegini gostermektedir.

Bjergen (2010), ti¢ farkli Norveg ilkokulunda 5., 6. ve 7. siniflarda okuyan toplam
102 6grenci ile dijital dykiileme c¢alismas1 yapmistir. Deneysel olarak tasarlanan
calismada segilen okullar biiyiikliik, teknik olanaklar, sosyo-ekonomik durum ve
Ogrenci-Ogretmen sayist bakimindan Norveg ilkogretim okullarini karakterize
edebilen ii¢ okul olarak ifade edilmistir. Calismada video gozlemler ile bireysel ve
grupla yapilan yar1 yapilandirilmis goriigmeler nitel verilerin toplanmasi amaciyla
kullanilmistir. Calismadan elde edilen bulgular dogrultusunda dijital dykiilemenin

Ogrencilere yeni roller saglayan bir gegisi temsil ettigi ifade edilmektedir.

Condy, Chigona, Gachago ve Ivala (2012), yapmis olduklar1 ¢alismada Teknoloji
Cape Peninsula Universitesi’nde ¢ok kiiltiirlii bir sinifta 6greniminin son yilinda olan
ogretmen adaylarinin algilarini ve dijital dykiileme deneyimlerini analiz etmeyi
amaglamiglardir. Calisma elli dokuz kisilik bir siiftan secilen farkli kiiltiirel, dilsel
ve sinifsal gegmise ait yirmi dokuz 6grenci ile gergeklestirilmistir. Calismada yirmi
dokuz yazili 6ykii ve gruptan maksatli segilen katilimcilar ile yapilan odak grup
goriismesinin veri toplama teknigi olarak tanindigi bir nitel arastirma yaklagimi
benimsenmistir. Arastirmacilar verilerin analizinde yoruma dayali fenomenolojik
analiz yaklasimini kullanmiglardir. Arastirma sonucuna gore dijital Oykiileme
yaklasiminin &grencilerde zengin ve g¢esitli baglamlarda hazirlanan yeni medya

okuryazarligi ortaya ¢ikardig: ifade edilmistir.

Verdugo ve Belmonte (2007), yapmis olduklari ¢alismada alti yas grubu Ispanyol
ogrencilerin Ingilizce konusmalarmi anlamalar iizerinde dijital dykiilerin etkisini
incelemislerdir. Yar1 deneysel desene gore tasarlanan ¢alisma Ispanya’da alti farkli
ilkokulda akademik yilin ikinci déoneminde 22 hafta siiresince uygulanmistir. 108
deney, 112 kontrol grubunda olmak iizere toplam 220 6grenci ¢alisma grubunu

olusturmaktadir. Arastirma verileri dinleme ve anlama testlerinin 6n-test ve son-test
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olarak uygulanmasi yoluyla toplanmistir. Calismadan elde edilen bulgular
dogrultusunda, deney gruplarinda yer alan dgrencilerin ingilizce anlama testinde

kontrol grubuna gore daha basarili olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Abdolmanafi-Rokni ve Qarajeh (2014), yapmis olduklar1 ¢alismada Ogrencilerin
konusma becerilerine iki tiirlii dykiilemenin etkisini incelemislerdir. Aragtirmada
egitim ortaminda bir 0gretmen ya da bir anlatici tarafindan yapilan geleneksel
Oykiileme ile internet ya da web siteleri kullanilarak yapilan dijital Oykiileme
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin bulundugu arastirmada deney grubuna
dijital dykiileme kontrol grubuna ise geleneksel dykiileme kursu verilmistir. Nicel ve
nitel verilerin bir arada yer aldigi karma yontemin kullanildigi arastirmada veriler
[ran’da Payam Noor Universitesi’nde 19-25 yaslarinda toplam 42 dgrenciden elde
edilmistir. Verilerin toplanmasinda TOEFL konusma testi kullanilmistir. Ayrica
dijital oykiileme ¢aligilan deney grubuna dijital oykiiniin etkililigi ile ilgili bir anket
uygulanmistir. SPSS paket programi ile verilerin analizinden elde edilen bulgulara
gbore konusma becerisi lizerinde dijital dykiilemenin daha etkili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Arastirmadan elde edilen bir diger sonuca gore dijital dykiilemenin
sadece konusma becerisini gelistirmedigi, bununla birlikte O6grencilerin dil

o0grenmeye yonelik motivasyonlarini da artirdigi belirlenmistir.

Abiola (2014), yapmis oldugu arastirmada dijital Oykiilemenin anaokulu
Ogrencilerinin ahlak O6gretimindeki basarilarina etkisini incelemistir. Arastirma
Ontest-sontest kontrol gruplu 2x2x2 faktoriyel matris ile yar1 deneysel desene gore
tasarlanmistir. Arastirmanin katilimcilarini dokuz okuldan toplam 387 anaokulu
ogrencisi olusturmaktadir. Sinif Gézlemi, Ahlak Ogretimi Uzerine Anaokulu Basari
Testi, Dijital Oykii Paketi, Dijital Oykiileme Stratejisi Ogretmenler Kilavuzu ve
Konvansiyonel Stratejisi Ogretmenler Rehberi veri toplamak amaciyla arastirmada
kullanilan 6l¢gme araglaridir. Arastirmada elde edilen verilerin analizinde ANCOVA
istatistigi kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore dijital 6ykiilemenin

ahlak 0gretimi bagarisi lizerinde etkili oldugu sonucuna ulasilmigtir.
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2.3.2. Ogrenme ve ders calisma stratejileri ile ilgili yapilmis ¢calismalar
2.3.2.1. Yurt iginde yapilmig ¢alismalar

Sara (2012), hazirlamis oldugu doktora tezi ¢caligmasinda siif 6gretmeni adaylarinin
O0grenme ve ders calisma stratejileri, problem ¢ozme becerileri ve denetim odagi
diizeylerini cesitli degiskenler agisindan incelemistir. Nicel arastirma yontemlerinden
betimsel ve iliskisel tarama modelinin kullanildig1 arastirmanin evrenini Tiirkiye’de
Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dal1 son sinifta okuyan 6983 dgrenci olusturmaktadir.
Aragtirmaci 6rneklemini yedi farkli cografi bolgeden yedi egitim fakiiltesi olmak
lizere kiime ornekleme se¢me yoluyla belirlemistir. Veri toplama araci olarak
Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri Envanteri (ODCSE), Problem Coézme
Envanteri (PCE) ve Rotter’in I¢ Dis Kontrol Odag1 Olgegi (RIDKOO) kullanilmis ve
verilerin ¢dzlimlenmesi i¢in ortalama, medyan, maksimum ve minimum puanlar,
yiizde, frekans, standart sapma, Anova, Scheffe, Games Howell testleri, korelasyon
ve c¢oklu regresyon tekniklerinden yararlanilmistir. Arastirmadan elde edilen
sonuglara gore simif 6gretmeni adaylarmin genel olarak 6grenme ve ders ¢alisma
stratejileri ile problem ¢ozme becerilerine orta diizeyde sahip olduklari ve denetim

odag1 bakimindan icten denetimlilige daha yakin olduklar: belirlenmistir.

Onder (2009), yapmis oldugu yiiksek lisans tezi c¢alismasinda ortadgretim
Ogrencilerinin 6grenme ve ders c¢alisma stratejilerini ¢esitli degiskenler acisindan
incelemistir. Aragtirmanin evrenini, 2008-2009 egitim Ogretim yilinda ortadgretim
kurumlarinda 6grenim goren ogrenciler olusturmaktadir. Aragtirmanin 6rneklemini
ise bu okullara devam eden 312 6grenci olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak
Ulkii Kéymen tarafindan Tiirkge’ye cevrilen, 77 sorudan olusan Likert tipi bir 6lgek
olan “The Learning and Study Strategies Inventory” envanteri “LASSI”
kullanilmistir. Verilerin analizinde t-testi, varyans analizi(one-way), Kruskal Wallis-
H testi ve aritmetik ortalamalardan yararlanilmistir. Arastirmadan elde edilen
sonuglara gore 0grencilerin 6grenme ve ders calisma stratejilerinin okul tiirline, ders
calima siliresine, ailenin gelir diizeyine, cinsiyet degiskenine, bilgisayar ve

televizyon basinda gecirilen vakit degiskenine, 6grenim gordiikleri sinifa ve hangi
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derse nasil calisacaklarini bilip bilmeme degiskenine gore anlamli bir farklilik

gosterdigi tespit edilmistir.

Sen (2006), yiiksek lisans tez calismasinda d6gretmen adaylarinin 6gretmenlige karsi
tutumlarn ile 6grenme ve ders calisma stratejilerini uygulamalar arasindaki iliskiyi
incelemeyi amaglamistir. Tarama modeline goére hazirlanan ¢alismada Oktay
Aydin’m  gelistirdigi “Ogretmen Tutumlarmi Olgme Envanteri” ile arastirmaci
tarafindan gelistirilen “Ogrenme ve Ders Calisma Stratejilerini Ol¢me Envanteri”
kullanilmistir. Veri toplama araglart Marmara Universitesi Sinif Ogretmenligi
Bolimii 6grencilerine uygulanmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore
Ogrenme stratejileri alt boyutunda yer alan yineleme ve duyussal stratejiler ile

Ogretmen tutumlar1 arasinda pozitif yonde kuvvetli iligski oldugu saptanmustir.

Yilmaz (2013), hazirlamis oldugu yiiksek lisans tezinde farkli tutumlara sahip
ogretmenlerin siiflarinda 6grenim goren 4. ve 5. smif 6grencilerinin 6grenme ve
ders caligma stratejilerini karsilagtirmayr amacglamistir. Tarama modeline gore
gerceklestirilen ¢alismanin 6rneklemini evrenden tesadiifi 6rnekleme yoluyla segilen
30 6gretmen, en diislik ve en yliksek tutum puanlarina sahip olan 10 sinif 6gretmeni
ve simiflarinda 6grenim goren 166°s1 4. ve 105’1 5. sinif olmak iizere toplam 271
Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada 6gretmenlere 68 maddeden olusan Minnesota
Ogretmenlik Tutum Olgegi ve dgrencilere 54 maddeden olusan Ogrenme ve Ders
Calisma Stratejileri Belirleme Envanteri uygulanmistir. Verilerin analizinde t-testi,
tek yonlii varyans analizi, iki yonlii varyans analizi, ANOVA, frekans ve yiizdelik
degerler kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen sonucglara gore, 4. ve 5. smif
Ogrencileri 6grenme ve ders ¢alisma stratejilerinden en ¢cok duyussal stratejileri, en
az orgiitleme stratejilerini kullanmaktadir. Ogrenme ve ders g¢aligma stratejileri
cinsiyete, anne egitim durumu ve baba egitim durumuna gore farklilasma gostermez
iken smif diizeyine gore farklilasma gostermektedir. Diger bir sonug olarak farkli
tutumlara sahip 6gretmenlerin Ogrencilerinin 6grenme ve ders calisma stratejileri
karsilagtirllmis ve anlamlandirma, Orgiitleme, anlamayi izleme stratejilerinde

farklilagma tespit edilmistir.

Ural (2006), yiiksek lisans tez caligmasinda ortadgretim ogrencilerinin 6grenme ve

ders calisma stratejilerini gesitli degiskenler agisindan incelemistir. Arastirmanin
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evrenini, 2005-2006 egitim Ogretim yilinda 45 liseye devam eden toplam 12751
Ogrenci, arastirmanin orneklemini ise Nevsehir merkezinde 4 lise, Acigol ilgesinde 2
lise, Urgiip ilgesinden ii¢ liseye devam eden toplam 3660 6grenciden 800 dgrenci
olusturmaktadir. Ogrencilerin ders c¢alisma stratejilerini belirlemek igin Ulkii
Koymen tarafindan Tiirkge’ye ¢evirilen ve 77 sorudan olusan ve Likert tipi bir 6lgek
olan “The Learning and Study Strategies Invenrory (LASSI)” kullanilmistir.
Verilerin ¢oziimlenmesinde t-testi, varyans analizi (One-way) ve aritmetik
ortalamalardan yararlanilmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgulara gore
Ogrencilerin 6grenme ve ders ¢aligma stratejilerine iligkin algilarinin cinsiyetlerine,
anne ve babalarimin 6grenim durumuna, okul tiirlerine, alanlarina, anne ve
babalarinin kitap okuma sikligina, destek egitimi alip almamasina, calisma odasi
olma durumuna, ailelerin 6grencilerin okul ve dersleriyle ilgilenme yaklagimina,
Ogrencilerin hangi derse nasil ¢alisacaklarini bilme diizeyine, siniflarina gére anlamli

bir farklilik gosterdigi sonucuna ulagilmistir.

Deryakulu (2004), yapmis oldugu c¢alismada iiniversite 0grencilerinin 6grenme ve
ders calisma stratejileri ile epistemolojik inanclart arasindaki iligkiyi incelemistir.
Calisma Ankara Universitesi, Egitim Bilimleri Fakiiltesi’nin Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi (BOTE) programu ile Sinif Ogretmenligi programmin 1., 2., 3.
ve 4. smiflarinda okuyan toplam 338 Ogrenci lizerinde yiiriitilmiistiir. Verilerin
toplanmasinda “Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri Envanteri” ile “Epistemolojik
Inang Olgegi” kullamilirken, verilerin analizinde standart coklu dogrusal regresyon
analizi kullanilmistir. Calismadan elde edilen sonuglara gore epistemolojik
inang¢lardan “68renmenin ¢abaya bagli olduguna inang” faktoriiniin 6grenme ve ders
calisma stratejileri i¢inden tutum, giidiillenme, konsantrasyon, bilgi isleme, ana
diisiinceleri se¢me, calisma yardimcilari, kendi kendini test etme ve test
stratejilerinin, “6grenmenin yetenege bagl olduguna inang” faktOriiniin tutum,
giidiilenme, zaman kullanimi, kaygi, konsantrasyon, ana diislinceleri segme ve test
stratejilerinin; “tek bir dogrunun var olduguna inang” faktoriiniin ise giidiilenme,
kayg1, calisma yardimcilari, kendi kendini test etme ve test stratejilerinin istatistiksel

acidan anlamli birer yordayicisi oldugu belirlenmistir.

Saracaloglu, Baser, Yavuz ve Narli (2004), yapmis olduklar1 ¢alismada 6gretmen

adaylarinin matematige yonelik tutumlari, 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri ile
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basarilar1 arasindaki iliskiyi incelemislerdir. Iliskisel tarama modeline gore
hazirlanan ¢alismanin 6rneklemini Buca Egitim Fakiiltesi’nde 6grenim goren 343
O0grenci olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak Baykul (1990) tarafindan
gelistirilen “Matematige Yonelik Tutum Olgegi”, gecerlik giivenilirlik ¢alismalari
K&ymen (1990) tarafindan gerceklestirilen “Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri
Envanteri” ve altt sorudan olusan kisisel bilgi formu kullanilmistir. Verilerin
analizinde Anova, t, Scheffe ve Tukey testleri ile Pearson Korelasyon Katsayisi ve
Stepwise analizi kullanilmistir. Aragtirma sonucunda matematige yonelik tutumun
cinsiyete gore farklilasmadigi ancak 6grencilerin boliimlerine gére ve bolimlerinden
memnun olma durumlarina goére anlamli farklilik gosterdigi belirlenmistir.
Ogrencilerin cinsiyet, béliim ve béliimden memnun olma durumuna gore 6grenme ve
ders c¢alisma stratejilerinin bazi boyutlarinda anlamli farklilik tespit edilmistir.
Arastirmadan elde edilen diger bir sonu¢ 6gretmen adaylarinin matematige yonelik
tutumlarinin  olduk¢a olumlu, 6grenme ve ders calisma stratejilerinin yeterli
oldugudur. Arastirma sonucunda Ogrenme ve ders caligma stratejilerinin tutum,
motivasyon ve test stratejileri boyutlarinin gelistirilmesi gerektigine vurgu

yapilmistir.

Dural (2008), yapmis oldugu yiiksek lisans tez calismasinda smif &gretmeni
adaylarinin 6grenme ve ders calisma stratejileri ile akademik basarilar1 arasindaki
iliskiyi incelemistir. Arastirmanin &rneklemi Adnan Menderes Universitesi, Mugla
Universitesi ve Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Fakiiltesi Simf Ogretmenligi
Bolimii’nde 1. ve 4. smifta okuyan 589 06grenciden oranli Ornekleme yontemi
kullanilarak secilen 300 O&grenciden olusmaktadir. Veri toplama araci olarak
aragtirmacit tarafindan hazirlanan “Kisisel Bilgi Formu” ve gecerlik giivenilirlik
calismalar1 Kdymen (1990) tarafindan gerceklestirilmis “Ogrenme ve Ders Calisma
Stratejileri Envanteri” kullanilmistir. Verilerin analizinde yiizdelik, tek yonlii varyans
analizi, bagimsiz gruplar t testi, Scheffe, Dunnett’s C testleri ve Pearson korelasyon
katsayis1 teknikleri kullanilmistir. Arastirma verilerinin analizinden elde edilen
sonuglara gore 0gretmen adaylarinin akademik basarilar1 sinif, cinsiyet, yas grubu,
mezun olunan lise tiirli, mezun olunan lise boliimii ve diizenli ders calisma
degiskenlerine gore anlamli farklilik gostermistir. Diger bir sonuca gore 6grenme ve

ders calisma stratejileri ders calisilan yere gore anlaml bir farklilik gostermezken,
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tiniversite, sinif, cinsiyet, yas grubu, mezun olunan lise tiirli, mezun olunan lise
boliimi, boliim tercih sirasi, diizenli ders ¢alisma durumu ve sinav Oncesi ¢alisma
durumuna gore anlamli farklilik gostermektedir. Bununla birlikte Ogretmen
adaylarmin kullandiklar1 égrenme ve ders calisma stratejileri ile OSS puanlari, lise
diploma ortalamalar1 ve akademik basari puanlari arasinda anlamli ancak diisiik

diizeyde iliski oldugu belirlenmistir.

Saygili (2010), yapmis oldugu doktora tezi ¢alismasinda 6gretim teknolojileri ve
materyal destekli fen ve teknoloji 6gretiminin, ilkdgretim 5. siif 6grencilerinin
problem ¢ézme ve Ogrenme ve ders calisma stratejileri ile {ist diizey diislinme
becerileri ve derse yonelik erisi ve tutumlar1 {izerindeki etkisini incelemistir.
Arastirma On-test, son-test kontrol gruplu modele uygun yart deneysel bir ¢alisma
olup besinci sinifa devam eden 56 Ogrenci ile gerceklestirilmistir. Verilerin
toplanmas1 amaciyla “Cocuklar i¢in Problem Czme Envanteri”, “Ogrenme ve Ders
Calisma Stratejileri Envanteri”, “Fen ve Teknoloji Tutum Olgegi”, “Bilimsel Siireg
Beceri Testi” ve “Akademik Basart Testi” kullanilmistir. Verilerin analizinde
aritmetik ortalama, standart sapma, Mann Whitney-U testi, kovaryans analizi
(ANCOVA) ve Wilcoxon testi kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda uygulanan
programin Ogrencilerin problem c¢ozme becerilerini, 6grenme ve ders calisma
stratejilerini, bilimsel slire¢ becerilerini, erisi ve tutumlarimi anlamli diizeyde

arttirmada etkili olmadig belirlenmistir.

2.3.2.2. Yurt disinda yapilmis ¢alismalar

Stevens ve Tallent (2004), yapmis olduklar1 ¢alismada dogrulayict faktor analizi ve
faktor degismezligi modelleri araciligiyla Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri
Envanteri’nin gizil yapisin1 incelemeyi amacglamiglardir. Arastirmada farkl
kokenden yiiz on bes 9. smif 6grencisine LASSI uygulanmis ve ii¢ faktor altinda
degerlendirilmistir. Bu faktorler calisma etigi, sinavda kullanilan yaklasimlar ve
biligsel stratejilerdir. Capraz dogrulama ve faktoriyel degismezligi analizi igin
mevcut veriler li¢ yiiz altmis yedi 9. sinif 6grencilerinden elde edilmistir. Faktoriyel
degismezlik cinsiyet genelinde bulunmus fakat etnik kokende bulunamamustir.

Arastirma sonucunda LASSI’nin olasilikla 6grencilerin 6grenme stratejileri hakkinda
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degerli bilgiler sundugu, ancak kiiltiirel gruplar arasinda karsilastirma yapilirken

dikkatli olunmas1 gerektigi belirtilmistir.

Cano (2006), yapmis oldugu calismada Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri
Envanteri puanlarinin gizil yapisini agiklamak ve bu yapi ile 6grencilerin akademik
performanslar1 arasindaki iligskiyi analiz etmeyi amaclamistir. 527 iiniversite 1. Sinif
Ogrencisi ve onlardan yasca daha biliylik 429 6grenci olmak {izere iki bagimsiz
orneklem segilmis ve bu ogrencilere LASSI uygulanmustir. ilk 6rneklemin veri
analizi kabul edilebilir psikometrik 6zellikler gostermis ve {li¢ faktorlii bir model
onermistir; ikinci 6rneklemin veri analizi dogrulayici analiz ile desteklenmistir. Etkin
stratejiler, hedef stratejiler ve anlamayi izleyen stratejiler olmak iizere ii¢ gizil yap1
ortaya konmustur. Arastirmanin sonucuna gore bunlarin birbiriyle iliskili yapilar
olduklart ve bu ii¢ yapidan ilk ikisinin akademik performansla pozitif bir sekilde

baglantili oldugu belirlenmistir.

Meltzer, Katzir-Cohen ve Miller (2001), 6grencilerin ¢aba, strateji kullanimi, okuma,
yazma, heceleme ve matematik basarilarina yonelik 6gretmen ve dgrenci algilarini
incelemistir. Arastirmanin katilimcilar1 6grenme giigliigii ceken 308 ve basarili olan
355 olmak tizere toplam 663 6grenci ile 57 6gretmendir. Veri toplama araci olarak
ogrencilerin okuma, yazma, heceleme, matematik ve organizasyon alaninda strateji
kullanimi egilimlerini belirleyen 50 maddelik bir dlgek ile 6gretmenler ig¢in 20
maddelik “Ogretmen Gozlem Sistemi Olgegi” kullanilmistir. Arastirmadan elde
edilen bulgulara gore 6grenme giicliigli ceken dgrenciler kendilerini motive, ¢aliskan,
uygun stratejileri kullanan ve akademik olarak yetkin gormektedirler. Buna karsin
Ogretmenler O6grenme giicliigli ¢eken Ogrencilerin strateji kullanimi, akademik
performans ve organizasyon puanlarimin genel ortalamanin altinda oldugu yargisina
sahip ¢ikmistir. Ogretmenler basarili dgrencilerin ¢aba gosterdigini ve &grenme
stratejilerini  etkili kullandigimi, ancak basarisiz 6grencilerin  yeterince ¢aba
gostermedigini ve O0grenme stratejilerini kullanamadigini diistinmektedirler. Elde
edilen sonuglar Ogretmenlerin diislindiigliniin aksine Ogrenme giicliigii ¢eken
ogrencilerin daha ¢ok cabaladigini, ancak O6grenme stratejilerinin kullaniminda

yetersiz kaldiklarini gostermektedir.
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Griffin, MacKewn, Moser ve VanVuren (2012), yapmis olduklar1 calismada
ogrenme ve ders ¢alisma becerilerinin akademik performans iizerindeki etkisini
incelemislerdir. Calisma ABD’de orta giineyde bir devlet iiniversitesinde 41 erkek,
66 kadin olmak iizere toplam 107 6grencinin katilimi ile gerceklestirilmistir. Veri
toplama araci olarak Weinstein vd. (1987) tarafindan gelistirilen 10 boyutlu
“Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri Envanteri” kullanilmistir. Calismadan elde
edilen bulgulara gdre Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri Envanteri’nin tutum,
konsantrasyon, bilgiyi isleme, motivasyon, kendi kendini test etme, ¢alisma
yardimcilari, zaman yonetimi ve test stratejileri boyutlari ile 6grencilerin akademik

performanslari arasinda pozitif yonde anlamli bir iliski oldugu sonucuna ulagilmistir.

Cardin (2001), yapmis oldugu c¢alisgmada bir giineybati {iniversitesine kayith
Ogrencilerin 68renme stratejileri lizerinde hedeflenen calisma becerilerinin etkisini
incelemistir. Bu amagla ¢aligmada web-tabanli 6gretim modiilleri kullanilmis ve bu
modiillerin 6grenme stratejisi lizerindeki etkisi incelenmistir. Calismaya on {i¢
siiftan toplam 320 6grenci katilmistir. Katilimcilarin deney ve kontrol gruplarina
ayrildig1 ¢aligmada, veri toplam araci olarak her iki grup i¢in Weinstein vd. (1987)
tarafindan  gelistirilen “Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri Envanteri”
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarmin Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri
Envanteri’nden aldiklar1 puanlar arasinda farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in
cok degiskenli varyans analizi yapilmistir. Calismadan elde edilen sonuglara gore
web-tabanli  dgretim modiillerinin  6grencilerin  ¢aligma becerisi kullanimlarini

artirmada etkili oldugu belirlenmistir.

Hassanbeigi, Askari, Nakhjavani, Shirkhoda, Barzegar, Mozayyan vd. (2011),
yapmis olduklar1 caligmada {iniversite Ogrencilerinin ders ¢aligma becerileri ile
akademik basarilar1 arasindaki iliskiyi incelemislerdir. Arastirmanin katilimcilarini
tip ve dis hekimliginde okuyan toplam 179 &grenci olusturmaktadir. Olgme araci
olarak “Ders Calisma Becerileri Anketi” kullanilan arastirmada verilerin analizinde
Kruskal-Wallis testi kullanilmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgulara gore
Ogrencilerin akademik basarilariin gelistirilmesinde ders calisma becerilerinin

onemli rol oynayabilecegi sonucuna ulagilmistir.
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I1l. BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, deney ve
kontrol gruplarinin olusturulmasi, deneysel islemler ve verilerin analizi ile iligkili

aciklamalara yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada, yansiz olarak seg¢ilen deney ve kontrol gruplari olusturularak gergek
deneme modellerinden Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilmstir.
Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desende biri kontrol biri deney olmak iizere
iki grup bulunur. Deneysel islemden 6nce ve sonra olmak iizere iki kez 6l¢iim yapilir
(Fraenkel ve Wallen, 2009). Bilimsel degeri en yiiksek denemeler, ger¢ek deneme
modelleri ile yapilanlardir (Karasar, 2012).

Arastirmanin bagimli ve bagimsiz degiskenleri Sekil 3.1.1°de gosterilmistir.
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Powerpoint Sunum Destekli
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Sekil 3.1.1. Arastirmanin degiskenleri

Aragtirmada deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerine 6lgme araglar1 ontest ve son
test olarak uygulanmistir. Arastirmanin  deneysel deseni Cizelge 3.1.1°de

gosterilmistir.
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Cizelge 3.1.1. Arastirmanin deneysel deseni

Gruplar Ontest Deneysel islem Sontest
Akademik Basar1 Akademik Basari
Testi Dijital Oykiileme Testi
Deney Grubu Ogrenme ve Ders Yontemi ile Ogrenme ve Ders
Calisma Ogretim Calisma
Stratejileri Olgegi Stratejileri Olcegi
Akademik Basar1 Akademik Basari
Testi Powerpoint Testi
Kontrol Grubu  Ogrenme ve Ders  Sunum Destekli ~ Ogrenme ve Ders
Caliyma Ogretim Calisma
Stratejileri Olgegi Stratejileri Olcegi

3.2. Calisma Grubu

Bu deneysel arastirma 2013-2014 egitim 6gretim yil1 bahar doneminde Mugla Sitki
Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dali 2. sinifta
ogrenim goren, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan, farkli iki

subedeki 6grenciler ile yiirtitiilmustiir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin denkligi asagidaki ¢izelgede bahsedildigi
gibi akademik basari testi ile 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri 6l¢eginden aldiklar
Ontest puanlarina gore belirlenmistir. Deney grubunu 41, kontrol grubunu 39 &grenci
olusturmaktadir. Arastirmadaki ¢alisma grubunun cinsiyet, say1 ve akademik

ortalama bilgileri Cizelge 3.2.1’de belirtilmektedir.

Cizelge 3.2.1. Arastirmanin ¢aliyma grubuna ait cinsiyet, say1 ve akademik ortalama bilgileri

Gruplar Kiz Ogrenci Sayisi ve Erkek Ogrenci Sayis1  Toplam Ogrenci Sayis

Akademik ve Akademik ve Akademik
Ortalamalar Ortalamalarn Ortalamalan
Deney N X N X N X
Grubu
24 2.78/4.00 17 2.36/4.00 41 2.61/4.00
Kontrol N >_( N >_( N >_(
Grubu
26 2.63/4.00 13 2.47/4.00 39 2.58/4.00
Toplam N X N X N X
50 2.70/4.00 30 2.41/4.00 80 2.59/4.00
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Cizelge 3.2.1°de deney ve kontrol gruplarinda bulunan grencilerin sayi, cinsiyet ve
genel akademik ortalamalar1 bulunmaktadir. Arastirmaci tarafindan, akademik basari
olarak 6grencilerin yakin veya denk diizeyde olduklar1 degerlendirilmistir. Belirtilen
diger durumlarla birlikte gruplarin denklestirilmesi saglanmis ve aragtirmanin deney

ve kontrol gruplari belirlenmistir.

3.3. Veri Toplama Aracglan

Arastirmada kullanilan veri toplama araclar1 ve deneysel siirecte uygulama zamanlari

Cizelge 3.3.1°de gosterilmistir.

Cizelge 3.3.1. Arastirmada kullanilan veri toplama araclar1 ve uygulanma zamanlari

Veri Toplama Araclan

Uygulanma Zamam Akademik Ogrenme ve Ders
Basan Calisma Stratejileri Kisisel Bilgi Formu
Testi Olgegi
Deng_ysel I§lem X X X
Oncesi
Deneysel Islem X X
Sonrasi

Arastirmada, deneysel uygulamalar 6ncesinde tesadiifi olarak deney ve kontrol
gruplar1 belirlenerek gerekli bilgi ve yonergeler verildikten sonra, akademik basari
testi ile 0grenme ve ders calisma stratejileri Olgegi uygulanmistir. 9 hafta siiren
deneysel islemler sonrasinda akademik basar1 testi ile 6grenme ve ders calisma

stratejileri 6lgegi tekrar uygulanarak arastirmanin verilerinin toplanmasi saglanmastir.

3.3.1. Akademik basar testi
Arastirmada veri toplama aracit olarak kullanilmak iizere aragtirmaci tarafindan

Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersine yonelik bir basari testi

gelistirilmistir.
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3.3.1.1. Akademik basart testinin gelistirilme stireci

Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersi akademik basar1 testinin

hazirlanmasinda izlenen yollar asagidaki sira ile gergeklestirilmistir.

1. Basar1 testinin gelistirilmesinde 6ncelikle Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Tasarimi dersinde islenecek konular belirlenmistir. Konular1 ve kazanimlarini
belirlemede Yiiksekdgretim Kurumunun yayinlamis oldugu Egitim Fakiilteleri

Programlarindan yararlanilmistir.

2. Olgme aracinin igerik gegerliligini belirlemek amaciyla belirtke tablosu
kullanilmistir. Basar1 testinin sorulari olusturulurken ilgili alan yazin taranarak soru

havuzu olusturulmustur.

3. Uzman gorilislerine sunularak sorularin 6lgme ic¢in uygun olup olmadig
belirlenmistir. Uzmanlarin goriisleri  dogrultusunda Ogretim  Teknolojileri ve
Materyal Tasarmmi dersi kapsaminda Anadolu Universitesi Acikogretim Fakiiltesi ve

Kamu Personeli Se¢gme Sinavlar1 (KPSS)’nda ¢ikmig bazi sorulara da yer verilmistir.

4. Bu calismalar sonucunda beser secenekli 55 coktan se¢meli test maddesi
olusturulmustur. Elde edilen 55 maddelik basar1 testi Mugla Sitki Kog¢man
Universitesi Egitim Fakiiltesinde daha 6nce Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Tasarimu dersini bir énceki yil almis olan Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dali normal
ogretim ve ikinci Ogretim 3. Sinif (n=164) Ogrencilerine pilot uygulama olarak
uygulanmistir. Bu uygulama sonucu 55 maddelik basar1 testinin KR-20 giivenilirlik

katsayisi .70 olarak hesaplanmistir.

5. Pilot uygulama sonrasinda test maddeleri iizerinde madde analizleri ve test
analizleri yapilmistir. Maddelerin ayirt etme indeksi ve madde gii¢liigliniin
hesaplanmasi sonucunda 22 soru testten ¢ikarilmis ve teste 33 maddelik son sekli
verilmistir. Yapilan analizler sonucu 33 maddelik basar1 testinin KR-20 giivenilirlik

katsayisi .80 olarak hesaplanmustir.

Akademik basari testinde yer alacak maddelerin sahip olmasi gereken 6zellikler ve

deger araliklar1 Cizelge 3.3.1.1°de verilmistir.
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Cizelge 3.3.1.1. Test maddelerinin standart deger araliklari ve 6zellikleri

Ozellik Deger Durum
Oveya(-) Ayirt edicilik yok (atilmalr)

Z‘adtde 0.00 - 0.09 Cok diisiik diizeyde ayirt edici

r

Ediciligi  010-0.19 Diisiik diizeyde ayrt edici
0.20-0.39 Orta diizeyde ayirt edici
0.40 ve {izeri Iyi diizeyde ayirt edici
0-0.15 Cok zor

Madde 0.16-0.39 Zor

Giicliigii 0.40-0.60 Orta diizey giigliik
0.61-0.84 Kolay
0.85-1.00 Cok kolay
Ust Grup% > Orta Grup% > Alt Grup% Normal

Madde . Alt Grup% > Orta Grup% > Ust Grup% Anormal

Normalligi ¢ Grup% = Orta Grup% = Alt Grup% Anormal

Diger kosullarda

Yar1 anormal

Gelistirilen akademik basari testi, test maddelerinin 6lgme kurallart dogrultusunda

sahip olmas1 gereken standart deger araliklar1 géz Oniine alinarak incelenmistir.

Hazirlanan 55 soruluk akademik basari testine iligkin istatistiki veriler Cizelge

3.3.1.2°de gosterilmistir.

Cizelge 3.3.1.2. Gelistirilen elli bes soruluk akademik basari testi maddelerinin sahip oldugu
deger araliklar ve ozellikleri

Madde Numarasi Madde Giicliigii Madde Ayirt Madde Normalligi
Edicilik Degeri
1 .67 (Kolay) .52 (iyi) Normal
*2 .69 (Kolay) .16 (disiik) Normal
3 .74 (Kolay) .34 (orta) Normal
*4 .84 (Kolay) .23 (orta) Normal
*5 .81 (Kolay) .09 (¢ok diisiik) Yar1 Anormal
*6 .85 (Cok kolay) 11 (dusiik) Yar1 Anormal
7 .52 (Orta) .55 (iyi) Normal
*8 .76 (Kolay) .16 (disiik) Normal
*9 .78 (Kolay) .22 (orta) Normal
*10 .31 (Zor) .16 (disiik) Normal
*11 .33 (Zor) 11 (disiik) Yar1 Anormal

73



Cizelge 3.3.1.2.%*™ Gelistirilen elli bes soruluk akademik basar1 testi maddelerinin sahip

oldugu deger araliklar ve ozellikleri

Madde Numarasi Madde Giicliigii Madde Ayirt Madde Normalligi
Edicilik Degeri
*12 .25 (Zor) .00 (atilmali) Anormal
13 .77 (Kolay) .27 (orta) Normal
14 .45 (Orta) .32 (orta) Normal
*15 .27 (Zor) .14 (disiik) Normal
16 .57 (Orta) .36 (orta) Normal
17 .72 (Kolay) A1 (iyi) Normal
*18 .31 (Zor) .20 (orta) Normal
19 .51 (Orta) .30 (orta) Normal
*20 .61 (Kolay) .09 (¢ok diisiik) Yar1 Anormal
21 .73 (Kolay) A1 (iyi) Normal
*22 .27 (Zor) .23 (orta) Normal
23 .53 (Orta) .39 (orta) Normal
24 .58 (Orta) .39 (orta) Normal
25 .55 (Orta) .55 (iyi) Normal
*26 .22 (Zor) .16 (dusiik) Normal
*27 .58 (Orta) 11 (dusiik) Normal
28 .23 (Zor) .27 (orta) Normal
29 49 (Orta) .48 (iyi) Normal
30 .18 (Zor) .32 (orta) Normal
*31 .34 (Zor) .18 (diisiik) Yar1 Anormal
32 .57 (Orta) 45 (iyi) Normal
33 .38 (Zor) .48 (iyi) Normal
*34 .40 (Orta) .16 (disiik) Normal
*35 .35 (Zor) .16 (disiik) Yar1 Anormal
36 .52 (Orta) .64 (iyi) Normal
37 .32 (Zor) .27 (orta) Normal
38 .65 (Kolay) .39 (orta) Normal
39 A7 (Orta) 57 (iyi) Normal
*40 .36 (Zor) .23 (orta) Anormal
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Cizelge 3.3.1.2.(@vam Gelistirilen elli bes soruluk akademik basari testi maddelerinin sahip
oldugu deger araliklar ve ozellikleri

Madde Numarasi Madde Giicliigii Madde Ayirt Madde Normalligi
Edicilik Degeri
*41 49 (Orta) .24 (orta) Normal
42 .67 (Kolay) .34 (orta) Normal
43 .52 (Orta) 45 (iyi) Normal
*44 .15 (Cok zor) -.05 (atilmali) Anormal
45 .57 (Orta) .32 (orta) Normal
46 .34 (Zor) .36 (orta) Normal
47 59 (Orta) .59 (iyi) Normal
48 44 (Orta) 43 (iyi) Normal
49 .55 (Orta) .59 (iyi) Normal
50 .31 (Zor) .39 (orta) Normal
51 .26 (Zor) .34 (orta) Normal
52 .52 (Orta) A1 (iyi) Normal
*53 .31 (Zor) .24 (orta) Normal
54 .48 (Orta) .27 (orta) Normal
55 .52 (Orta) .36 (orta) Normal

*[saretli maddeler 6n deneme uygulamasindan sonra testten ¢ikarilmistir.

Cizelge 3.3.1.2°de goriildiigii gibi madde analizi kapsaminda, her maddenin ayirt
edicilik degerleri, gii¢lilk degerleri ve madde normallikleri belirlenmistir. Ayirt
edicilik indisi (Rjx) .25 ve altinda olan maddelerin elenmesi sonucu akademik basari
testinden 22 soru ¢ikarilmis ve elde edilen 33 soruluk basari testinde yer alan

maddelerin deger araliklari Cizelge 3.3.1.3’de verilmistir.
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Cizelge 3.3.1.3. Otuz ii¢ soruluk akademik basari testi maddelerinin sahip oldugu deger
araliklari ve 6zellikleri

Madde Numarasi Madde Giicliigii Madde Ayirt Edicilik Madde Normalligi
Degeri
1 .67 (Kolay) 52 Normal
2 .74 (Kolay) .34 Normal
3 .52 (Orta) .55 Normal
4 .77 (Kolay) 27 Normal
5 .45 (Orta) 32 Normal
6 .57 (Orta) .36 Normal
7 .72 (Kolay) 41 Normal
8 .51 (Orta) .30 Normal
9 .73 (Kolay) 41 Normal
10 .53 (Orta) .39 Normal
11 .58 (Orta) .39 Normal
12 .55 (Orta) .55 Normal
13 .23 (Zor) 27 Normal
14 .49 (Orta) 48 Normal
15 .18 (Zor) 32 Normal
16 .57 (Orta) 45 Normal
17 .38 (Zor) 48 Normal
18 .52 (Orta) .64 Normal
19 .32 (Zor) 27 Normal
20 .65 (Kolay) .39 Normal
21 47 (Orta) .57 Normal
22 .67 (Kolay) .34 Normal
23 .52 (Orta) 45 Normal
24 .57 (Orta) .32 Normal
25 .34 (Zor) .36 Normal
26 .59 (Orta) .59 Normal
27 44 (Orta) 43 Normal
28 .55 (Orta) .59 Normal
29 .31 (Zor) 39 Normal
30 .26 (Zor) 34 Normal
31 .52 (Orta) 41 Normal
32 .48 (Orta) 27 Normal
33 .52 (Orta) .36 Normal
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Basar testi maddelerinin madde ayirt edicilik degerleri (Rjx) 27 ile .64 arasinda
degismektedir. Test maddelerinin madde gii¢ligii (P;) ise .18 ile .77 arasinda
degismekte ve maddelerden 7 tanesi kolay, 19 tanesi orta ve 7 tanesi zor

kategorisindedir.

3.3.1.2. Akademik basart testinin gecerlik ve giivenilirligi

Basari testinin giivenilirligi farkli yontemler kullanilarak hesaplanmistir. On deneme
uygulamasindan sonra veriler SPSS paket programina girilerek testin iki yari
giivenilirlik katsayisi hesaplanmis ve .73 olarak bulunmustur. Basari testinin
giivenirligi Kuder Richardson-20 (KR-20) degeri hesaplanarak bulunmustur. Yapilan
pilot calisma analizleri sonucunda testin KR-20 degeri degeri .70 olarak
hesaplanmistir. Daha sonra testten 22 sorunun atilmasiyla olusan yeni testin iki yar1
giivenilirlik katsayis1 .84 ve KR-20 degeri .80 olarak belirlenmistir. Uzman goriisleri

dogrultusunda basari testinin giivenilirlik i¢in yeterli oldugu sonucuna varilmistir.

Testin gegerligi icin ise, daha once Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarmmi
dersini alan 164 6grenciye deneme uygulamasi yapilmistir. Elde edilen verilere gore
deneme uygulamasinin yapildigi ve dersi daha 6nce alan grubun ortalamasi (X =
27.0), uygulama yapilacak grubun test puanlar1 ortalamasindan (x = 15.6) yiiksek
cikmistir. Bu veriler dogrultusunda, testin Olgme gecerligi acisindan Olgiit
gegcerliligine uygun oldugu kanisina varilmistir. Kapsam gecerligi i¢in konu alani ve
6l¢me uzmanlarindan alinan goriisler dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmis ve

test istenilen bilgileri 6l¢mek i¢in uygun hale getirilmistir.

Cizelge 3.3.1.4. Gelistirilen otuz ii¢ soruluk akademik basari testine iliskin analiz sonuclar

Madde X S.S. Mod Medyan  Ortalama KR-20
Sayisi (Tepe (Ortanca) Giigliik
Deger)
33 15.7 3.5 17.0 16.5 52 .80

Cizelge 3.3.1.4 incelendiginde ortalama (x =17.0) ve ortancanin (16.5) birbirine

yakin olmas1 testin normal dagilim gosterdigi seklinde yorumlanabilir. Testin KR-20
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giivenirlik katsayist .80, ortalama giigliigii .52 (orta giigliik), standart sapmasi 3.5
olarak hesaplanmistir. Elde edilen bu verilere gore basari testinin bu calismada

kullanilabilecek diizeyde bir glivenirlige sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.

3.3.2. Ogrenme ve ders calisma stratejileri envanteri

Arastirmada 6gretmen adaylarinin 6§renme ve ders c¢alisma stratejilerini belirlemek
amacityla Weinstein, Palmer ve Schulte (1987) tarafindan gelistirilen, Tiirkce
gecerlik-giivenirlik galismalart Kdymen (1994) tarafindan gergeklestirilen Ogrenme
ve Ders Calisma Stratejileri Envanteri (ODCSE) kullanilmistir. Ogrenme ve Ders
Calisma Stratejileri Envanteri (ODCSE) 77 maddeden olusmakta ve maddeler iki ana
grupta toplanmaktadir. Bunlar bilissel (cognitive) alanla ve duyussal (affective)
alanla ilgili maddelerdir. Toplam 10 skaladan olusan Olgegin skalalari; tutum
(attitude), glidillenme (motivation), kaygi (anxiety), zaman kullanimi (time
management), konsantrasyon (concentration), bilgilerin islenmesi (information
processing), anafikri segcme (selecting main ideas), ders ¢alisma yardimcilari (study
aids), kendi kendini test etme (self testing) ve test stratejileri (test strategies)’dir
(Koymen, 1994).

Cizelge 3.3.2.1. ODCSE’nin alt boyutlar: ve alt boyutlara ait maddeler

Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri Maddeler
Envanteri Alt Boyutlar:

Tutum 5, 14, 18, 29, 38, 45, 51, 69
Giidiilenme 10, 13, 16, 28, 33, 41, 49, 56
Zaman Y Onetimi 3,22, 36,42, 48,58, 66, 74
Kayg1 1,9, 25,31, 35, 54, 57, 63
Konsantrasyon 6, 11, 39, 43, 46, 55, 61, 68
Bilgiyi isleme 12, 15, 23, 32, 40, 47, 67, 76
Ana Fikirlerin Se¢ilmesi 2,8,60,72,77

Calisma Yardimcilari 7,19, 24, 44,50, 53, 62, 73
Kendi Kendini Test Etme 4,17, 21, 26, 30, 37, 65, 70
Test Stratejileri 20, 27, 34,52,59, 64, 71, 75

Kaynak: (Weinstein, 1987: Aktaran, Obiekwe, 2000)
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Cizelge 3.3.2.1°de goriildiigli gibi envanterde 5 maddeden olusan ana fikirlerin
secimi alt Olcegi disindaki, alt Olgeklerin her birinde 8 madde bulunmaktadir.
ODCSE’de her skala bagimsiz olarak degerlendirilmekte, sonuglar degerlendirme
formu iizerine islenmekte, 6grenme ve ders ¢alisma strateji profili elde edilmektedir
(Weinstein ve Palmer, 2002). ODCSE’de puanlama olumlu ifadelerde diiz, olumsuz
ifadelerde ters yapilmaktadir. Cizelge 3.3.2.2’de Weinstein (1987), Kdymen (1994)
ve arastirmaci tarafindan hesaplanan 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri 6lgeginin

alt boyutlarina ait Cronbach Alpha degerleri gosterilmistir.

Cizelge 3.3.2.2. ODCSE’nin alt boyutlarina ait Cronbach Alpha degerleri

Ogrenme ve Ders Calisma ) )
Stratej”eri Envanteri Alt Weinstein (1987) Koéymen (1994) Arastirmaci

Boyutlan
Tutum 12 .99 .65
Giidiilenme 81 .89 .66
Zaman Kullanim .86 .95 74
Kayg1 81 .92 75
Konsantrasyon .84 .62 .83
Bilgiyi isleme .83 .85 .80
Ana Fikirlerin Se¢imi e .95 .61
Calisma Yardimcilari .68 .96 .62
Kendi Kendini Test Etme 75 .95 .76
Test Stratejileri .83 .90 .63

ODCSE’nin biitiinii i¢in Cronbach Alpha degeri Weinstein (1987) tarafindan .88,
Koymen (1994) tarafindan .96 ve arastirmaci tarafindan .92 bulunmustur. Ayrica
aragtirmaci tarfindan Split-half yontemi ile elde edilen Guttman Split-Half
giivenilirlik katsay1 da .91 olarak hesaplanmistir.
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3.3.3. Kisisel bilgi formu

Calisma grubunun kisisel bilgilerini elde etmek amaciyla arastirmaci tarafindan
kisisel bilgi formu olusturulmustur. Bilgi formu araciligiyla ¢alisma grubunda yer
alan Ogrencilerin cinsiyet, genel akademik not ortalamalar1 gibi bilgiler elde

edilmistir (EK C).

3.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Olusturulmasi

Arastirma 2013-2014 egitim-6gretim yili bahar déneminde Mugla Sitki Ko¢gman
Universitesi Egitim Fakiiltesi Stmf Ogretmenligi Ana Bilim Dali 2. smifta dgrenim
goren, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan, farkli iki subedeki
ogrencilerin katilimiyla gergeklestirilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin denk olup
olmadiginin belirlenmesinde 6grencilerin akademik basari testi ile 6grenme ve ders
caligma stratejileri 6l¢eginden aldiklar1 ontest puanlart dikkate alinmistir. Fraenkel ve
Wallen (2009), gercek deneysel desenlerde Ontest puanlarinin aragtirmaciya gruplarin

denkligiyle ilgili bilgi verdigini ifade etmislerdir.

Deney grubu ve kontrol grubu ogrencilerinin akademik basar1 Ontest puanlari
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemeden o6nce Kolmogorov
Smirnov testi ile veri dagiliminin normalligine, Levene testi ile de homojenlige
bakilmistir. Deney grubu ve kontrol grubunun akademik basari testinden elde edilen
veriler normal dagilim gostermedigi igin (P geney=.04, P onro=.00; p<.05) bu
karsilagtirmada non-parametrik testlerden Mann Whitney U testi kullanilmuistir.
Akademik basari testine gore gruplarin denkligini gosteren Mann Whitney U testi

analizi sonuglar1 Cizelge 3.4.1°de gosterilmistir.

Cizelge 3.4.1. Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar: dntest puanlar1t Mann-Whitney U
Testi sonuclari

Sira
Grup N Sira Ortalamasi U p
Toplam
Deney 41 38.22 1567.00 706.00 .366
Kontrol 39 42.90 1673.00
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Cizelge 3.4.1’e gore deney grubunun akademik basar1 testi sira ortalamasinin,
kontrol grubunun akademik bagar1 testi sira ortalamasindan diisiik oldugu
gorilmektedir. Ancak Mann Whitney U testi sonucuna gore deney grubu ve kontrol
grubunun akademik basar1 testi Ontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik

goriilmemektedir (U=706.00, p>.05).

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin ODCSE &ntest puanlari arasinda
anlaml bir farklilik olup olmadigini belirlemeden 6nce Kolmogorov Smirnov testi
ile veri dagiliminin normalligine, Levene testi ile de homojenlige bakilmistir. Deney
ve kontrol gruplarmin ODCSE ontest puanlarindan elde edilen veriler normal ve
homojen dagilim gosterdigi i¢in ( p deney=-20, P kontroi=-20, P Levene=.08; p>.05) bu
karsilastirmada parametrik testlerden bagimsiz gruplar t-testi kullanilmistir. Ogrenme
ve ders ¢aligma stratejileri dlgegine (ODCSE) gore gruplarm denkligini gdsteren

bagimsiz gruplar t-testi analizi sonuglar1 Cizelge 3.4.2°de gosterilmistir.

Cizelge 3.4.2. Deney ve kontrol gruplarmn ODCSE éntest puanlarina iliskin t-testi sonuglari

Gruplar N X S.S Sd t p
Deney Grubu 41 268.22 25.98 78 1.622 109
Kontrol Grubu 39 256.54 37.65

Cizelge 3.4.2°¢ gore deney grubunun ODCSE 6ntest puanlarmim aritmetik
ortalamasinin ( X =268.22), kontrol grubunun ODCSE é&ntest puanlarmin aritmetik
ortalamasindan (X = 256.54) yiiksek oldugu gériilmektedir. Ancak bagimsiz gruplar
t-testi sonucuna gore deney grubu ve kontrol grubunun akademik basari testi ontest

puanlari arasinda anlamli bir farklilik gériilmemektedir (t7s) = 1.622; p>.05).

Analizler sonucu deney ve kontrol gruplarinin denk oldugu belirlendikten sonra,
random olarak bir grup deney gurubu olarak secilirken diger grup kontrol grubu
olarak segilmistir. Creswell (2003), ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desenlerde
deney ve kontrol gruplarinin rastgele belirlendigini ifade etmistir. Fraenkel ve

Wallen (2009) de gergek deneysel desenlerde gruplarin deney ve kontrol olarak
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ayrilmasmin rastgele yapilmasmin arastirmanin i¢ gecerliligini saglayacagini ve

bunun egitim arastirmalarinda 6nemli bir 6zellik oldugunu belirtmislerdir.

3.5. Deneysel Islemler

Aragtirmada deneysel islemler asagida belirtildigi gibi hiyerarsik bir sekilde
gerceklestirilmistir:

1. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan Mugla Sitki Kogman
Universitesi Egitim Fakiiltesi Stmf Ogretmenligi Ana Bilim Dali (A ve B subesi)

ikinci sinif 6grencileri ¢alisma grubu olarak belirlenmistir.

2. Ogrencilere deneysel uygulamalar hakkinda 6n bilgi verilmis ve derslerin 9 hafta

boyunca arastirmacinin katilimi ile yiiriitiilecegi sdylenmistir.

3. Deneysel islemler 6ncesinde, belirlenmis olan veri toplama araglar1 ontest olarak

calisma grubunda yer alan 6grencilere uygulanmistir.

4. Veri toplama araglari yardimiyla elde edilen verilerin analizine gore gruplarin

denkligi belirlenmis ve random olarak deney ve kontrol gruplari belirlenmistir.

5. Aragtirma boyunca dersin sorumlu 6gretim iiyesi ve arastirmaci 9 haftalik calisma
stirecinde, haftada 4 saat olmak iizere calisma gruplarinin her birine toplam 36 saat

ders vermistir.

6. Deneysel siire¢ igerisinde deney grubundaki Ogrencilere dijital Oykiileme
yontemine dayali 6gretim, kontrol grubundaki 6grencilere ise Powerpoint sunum

destekli 6gretim verilmistir.

Deneysel siire¢ igerisinde deney ve kontrol gruplarinda iglenen konular ve yapilan

uygulamalar Cizelge 3.5.1°de gosterilmistir.
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Cizelge 3.5.1. Deneysel siirecte haftalik uygulamalar

Kontrol grubu

internet

Hafta Calisma Grubu Uniteler Islem
D b Deneysel siire¢ hakkinda
eney grubu ogrencilere bilgi verilmesi.
1. Hafta Girig Basar1 ontesti ve 6grenme ve
Kontrol grubu ders galigma stratejileri
6l¢eginin uygulanmasi
Deney grubu 4 saatlik dijital oykiileme
2. Hafta Yontemlerin tanmitimi - egitimi verilmesi
Powerpoint sunum destekli
Kontrol grubu ,,? e’ point sunum deste
ogretim
Deney grubu Dijital 6ykiileme yontemine
3. Hafta Temel kavramlar dayal1 6gretim
Powerpoint sunum destekli
Kontrol grubu e P
ogretim
Deney grubu y Dijital oykiil 6ntemi
y9 Oretim teknolojileri 0 oyKkUieme yontemine
4. Hafta L dayal1 6gretim
ve iletisim - -
Powerpoint sunum destekli
Kontrol grubu e s
ogretim
Deney grubu Ogretim Dijital ykiileme ydntemine
5. Hafta materyallerinin se¢imi  dayal1 6gretim
ve hazirlanmasi Powerpoint sunum destekli
Kontrol grubu .
ogretim
Deney grubu Dijital 6ykiileme yontemine
6. Hafta Ogretim materyalleri ~ dayal1 gretim
Powerpoint sunum kli
Kontrol grubu ,,? e’ point sunum deste
ogretim
Deney grubu . Dijital oykiil ontemi
yo Ogretim tasarim e ,(_) ?I .eme yomtemine
7. Hafta . dayal1 6gretim
modelleri - -
Powerpoint sunum destekli
Kontrol grubu o
ogretim
Deney grubu Dijital 6ykiileme yontemine
8. Hafta Bilgisayar ve egitim dayal1 6gretim
Powerpoint sunum destekli
Kontrol grubu e s P
ogretim
Deney grubu Dijital 6ykiileme yontemine
dayal1 6gretim
9. Hafta Uzaktan egitim ve Powerpoint sunum destekli

ogretim
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Cizelge 3.5.1.%®™ Deneysel siirecte haftalik uygulamalar

Hafta Calisma Grubu Uniteler Islem
Deney grubu Dijital 6ykiileme y6ntemine
10. Hafta Ogretim materyallerini  dayali 6gretim
degerlendirme Powerpoint sunum destekli

Kontrol grubu o
Ogretim

11. Hafta Akademik basgart testi ile 6grenme ve ders ¢aligma stratejileri 6lgeginin sontest
' olarak uygulanmasi

Deneysel siire¢ i¢inde Cizelge 3.5.1°de gosterilen konular deney grubuna dijital
Oykiileme yontemine dayali 6gretim ile verilirken, kontrol grubuna ise Powerpoint

sunum destekli 6gretim olarak verilmistir.

Deney Grubu Kontrol Grubu
Ogrenci gruplarmin Ogrenci gruplarmin
hazirladig: dijital hazirladig1 powerpoint
oykiiler sunular
Aragtirmacinin Aragtirmacinin
hazirladig: dijital hazirladig1 powerpoint
oykiiler sunular

Sekil 3.5.1. Deney ve kontrol grubunda gerceklestirilen uygulamalar

3.6. Verilerin Analizi

Arastirmanin amaglar1 dogrultusunda deneysel siiregte deney ve kontrol gruplarinin
akademik bagarilar1 ile 6grenme ve ders ¢aligma stratejileri Ontest, ontest-sontest ve
sontest puanlarinda anlamli bir farklilik olup olmadigi incelenmistir. Akademik
basar1 testi ve ODCSE ile toplanan veriler SPSS 17.0 paket programi ile analiz

edilmistir.

Dagilimin normalligini belirlemek amaciyla Kolmogorov-Smirnov testi yapilmistir.

Biiyiikoztiirk (2012), grup biiyiikliigiiniin 50'den fazla olmasi durumunda puanlarin
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normallige uygunlugunun Kolmogorov-Smirnov (K-S) testi ile yapilacagini ifade
etmigtir. Deney ve kontrol grubundaki toplam 6grenci sayisinin (N=80) 50’nin
tizerinde olmasi nedeni ile normallik testi olarak Kolmogorov-Smirnov testi
kullanilmistir. Ayrica dagilimin homojen olup olmadigimi test eden Levene’nin
Varyanslarin Homojenligi Testi (Levene’s Test for Equality of Variances) sonuglari

incelenmistir.

Normal dagilima sahip durumlarda deney ve kontrol gruplarinin Ontest puanlari
arasinda ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigina bakmak
icin bagimsiz gruplar t-testi, normal dagilima sahip olmayan durumlarda ise Mann
Withney U testi kullanilmistir. Normal dagilima sahip verilerde deney ve kontrol
gruplarinin Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigina
bakmak i¢in bagimli gruplar t-testi, normal dagilama sahip olmayan durumlarda ise
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir. Istatistiksel olarak anlamlilik diizeyi

.05 olarak kabul edilmistir. Sekil 3.6.1°de verilerin analizinde kullanilan testler

gosterilmektedir.
Kolmogorov-Smirnov Testi
&
Levene’nin Varyanslarin Homojenligi Testi
=== ===n r=—-—-=-=--- -

Bagimsiz Gruplar I Normal : I Normal : Baglmsu_Gruplar
Bagimsiz gruplar t- //‘L L ve : | ve LN Mann Wlt_hney U
testi “ homojen 1! homojen Y | et
Bagimh Gruplar 17 dagihm |1 olmayan !~ Y Bagimh Gruplar
Bagiml gruplar t- I ' dagihm Wilcoxon Isaretli

testi B PR ! Siralar testi

Sekil 3.6.1. Verilerin analizinde kullanilan istatistiksel testler
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IV. BOLUM

BULGULAR

Bu boliimde aragtirmanin alt problemlerine ait bulgular ¢izelgeler halinde

sunulmustur.

4.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi olarak belirlenen, deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basar1 Ontest puanlart arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigint belirlemeden o6nce Kolmogorov Smirnov testi ile veri dagiliminin
normalligine, Levene testi ile de homojenlige bakilmistir. Ilgili sonuglar Cizelge

4.1.1°de verilmistir.

Cizelge 4.1.1. Deney ve kontrol gruplarinin akademik basari testi 6ntest puanlar1 normallik ve
homojenlik testi sonuglar:

Kolmogorov Smirnov Testi Levene Testi
Gruplar p p
.039
Deney 269
Kontrol .000

Cizelge 4.1.1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 Ontest
puanlarinin normal dagilim géstermedigi goriilmektedir (p<.05). Bu nedenle bu test
igin ikili karsilastirmalarda non-parametrik testlerden Mann-Whitney U testi

kullanilmis ve sonuglar Cizelge 4.1.2°de verilmistir.
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Cizelge 4.1.2. Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar: ontest puanlar1t Mann-Whitney U
Testi sonuclari

Sira
Gruplar N Sira Ortalamasi U p
Toplami
Deney 41 38.22 1567.00 706.00 .366
Kontrol 39 42.90 1673.00

Cizelge 4.1.2°de verilen akademik basar1 testi sonuclarina iligkin sira ortalamalari
incelendiginde, kontrol grubunda bulunan &grencilerin sira ortalamalarinin deney
grubunda bulunan 6grencilerin sira ortalamalarindan daha yiliksek olmasina ragmen
bu farkliligin anlamli olmadigi goriilmektedir (U=706.00, p>.05). Elde edilen
bulgulara gore, arastirmanin birinci alt problemine iliskin gelistirilen Hy null hipotezi
kabul edilebilir.

4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi olarak belirlenen deney grubu ogrencilerinin
akademik basar1 Ontest ve sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigint belirlemeden o6nce Kolmogorov Smirnov testi ile veri dagiliminin
normalligine, Levene testi ile de homojenlige bakilmustir. ilgili sonuglar Cizelge

4.2.1°de verilmistir.

Cizelge 4.2.1. Deney grubunun akademik basar1 6ntest-sontest normallik ve homojenlik testi

sonuclari
Kolmogorov Smirnov Testi Levene Testi
Gruplar Puan Tiirii p p
Deney Ontest .038 013
Sontest .060

Cizelge 4.2.1 incelendiginde deney grubunun akademik basar1 Ontest-sontest

puanlarinin normal dagilmadigi goriilmektedir (p<.05). Bu nedenle bu testler igin
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ikili karsilastirmalarda non-parametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilmis sonuglar1 Cizelge 4.2.2°de verilmistir.

Cizelge 4.2.2. Deney grubunun akademik basar1 ontest-sontest puanlar1 Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi sonuglar:

- Sira Sira
Gruplar  Sontest-Ontest N Ortalamasi  Toplam z p
Negatif Sira 0 .00 .00 -5.590 .000
Deney Pozitif Sira 41 21.00 861.00

Esit 0

Yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonucu deney grubu dgrencilerinin akademik
basar1 testi sontest akademik ortalamalari (X =28.63), ontest ortalamalarmdan
(X =15.56) daha yiiksek bulunmustur. Cizelge 4.2.2 incelendiginde bu farkin
istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir (z peney Grubu = -5.590, p<.05). Elde
edilen bulgulara gore, arastirmanin ikinci alt problemine iliskin gelistirilen H null

hipotezi reddedilir.

4.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine fliskin Bulgular

Aragtirmanin {iglincii alt problemi olarak belirlenen kontrol grubu 6grencilerinin
akademik bagar1 Ontest ve sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigimi belirlemeden 6nce Kolmogorov Smirnov testi ile veri dagiliminin
normalligine, Levene testi ile de homojenlige bakilmustir. Ilgili sonuglar Cizelge

4.3.1°de verilmistir.

Cizelge 4.3.1. Kontrol grubunun akademik basar1 éntest-sontest normallik ve homojenlik testi

sonuclari
Kolmogorov Smirnov Testi Levene Testi
Gruplar Puan Tiirii p p
Kontrol Ontest 000 126
Sontest .000
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Cizelge 4.3.1 incelendiginde kontrol grubunun akademik bagar1 Ontest-sontest
puanlarinin normal dagilmadigi goriilmektedir (p<.05). Bu nedenle bu testler igin
ikili karsilastirmalarda non-parametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilmis sonuglar1 Cizelge 4.3.2°de verilmistir.

Cizelge 4.3.2. Kontrol grubunun akademik basar1 éntest-sontest puanlar1 Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi sonuglari

Sira Sira

Gruplar  Sontest-Ontest N Ortalamas:  Toplam z p
Negatif Sira 0 .00 .00 -5.449 .000
Kontrol Pozitif Sira 39 20.00 780.00
Esit 0

Yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonucu kontrol grubu &grencilerinin
akademik basari testi sontest akademik ortalamalari (X =26.08) Ontest
ortalamalarindan ( X =15.92) daha yiiksek bulunmustur. Cizelge 4.3.2 incelendiginde
bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir (z kontrol Grubu= -5.449,
p<.05). Elde edilen bulgulara gore, arastirmanin igiincii alt problemine iliskin

gelistirilen Hz null hipotezi reddedilir.

4.4. Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin  dordiincii alt problemi olan deney grubu ve kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basar1 sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigin1 anlamak i¢in Oncelikle Kolmogorov Smirnov testi ile veri dagiliminin
normalligine, Levene testi ile de homojenlige bakilmistir. Ilgili sonuglar Cizelge

4.4.1°de verilmistir.
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Cizelge 4.4.1. Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar testi sontest puanlari normallik ve
homojenlik testi sonuc¢lari

Kolmogorov Smirnov Testi Levene Testi
Gruplar p p
Deney .060 090
Kontrol .000

Cizelge 4.4.1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 sontest
puanlariin normal dagilim gostermedigi goriilmektedir (p<.05). Bu sebeple bu test
icin ikili karsilastirmada non-parametrik testlerden Mann-Whitney U testi

kullanilmis sonuglar1 Cizelge 4.4.2°de verilmistir.

Cizelge 4.4.2. Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar testi sontest puanlar1 Mann-
Whitney U Testi sonu¢lari

Sira

Gruplar N Sira Ortalamasi Toplami U p
Deney 41 50.27 2061.00 399.00 .000
Kontrol 39 30.23 1179.00

Cizelge 4.4.2 incelendiginde deney grubu 6grencileri ve kontrol grubu 6grencilerinin
akademik basar1 sontest puanlart arasinda anlamli bir farklilik goriilmektedir
(U=399.00, p<.05). Bu farkin hangi yonde oldugunu belirlemek iizere aritmetik
ortalamalara bakilmigtir. Deney grubundaki Ogrencilerin akademik basar1 testi
aritmetik ortalamasimin (X =28.63), kontrol gurubundaki 6grencilerin akademik
basari testi aritmetik ortalamasimdan ( X =26.08) daha yiiksek oldugu yani bu farkin
deney grubu lehine oldugu belirlenmistir. Elde edilen bulgulara gore, arastirmanin

dordiincii alt problemine iliskin gelistirilen Hy null hipotezi reddedilir.

4.5 Arastirmanin Besinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri
toplam ve alt boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon,

bilgiyi isleme, ana fikirlerin secilmesi, calisma yardimecilari, kendi kendini test etme,
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test stratejileri) ontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini
belirlemek i¢in dncelikle Kolmogorov Smirnov testi ile veri dagiliminin normalligine
ve Levene testi ile de homojenlige bakilmistir. Normallik ve homojenlik testi

sonuglar1 Cizelge 4.5.1°de verilmistir.

Cizelge 4.5.1. Deney ve kontrol gruplarinin ODCSE 6ntest puanlari normallik ve homojenlik
testi sonuclari

Kolmogorov Smirnov .
g Levene Testi

Testi

Boyutlar Gruplar p p

Tiim Olgek Deney 200 .079
Kontrol .200

Tutum Deney 008 .363
Kontrol .200

Motivasyon Deney 085 .627
Kontrol .200

Zaman Y onetimi Deney 011 114
Kontrol .200

Kaygi Deney 119 200
Kontrol .200

Konsantrasyon Deney 200 .067
Kontrol .200

Bilgiyi isleme Deney 076 082
Kontrol .200
Ana Fikirlerin Deney 141

Secilmesi .057
cg1imest Kontrol .138
Calisma Deney .200

Yardimcil 798
ardimetiari Kontrol .200
Kendi Kendini Deney .200

Test Et 671
est Etme Kontrol .039

Test Stratejileri Deney 200 409
Kontrol .200

Cizelge 4.5.1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarmm ODCSE 6ntest
puanlarindan elde edilen veri dagilimmnin tiim Olgek ile motivasyon, kaygi,
konsantrasyon, bilgiyi isleme, ana fikirlerin se¢imi, ¢aligma yardimcilar1 ve test
stratejileri boyutlarinda normal ve homojen bir dagilim gosterdigi, ancak tutum,
zaman yonetimi ve kendi kendini test etme boyutlarinda normal bir dagilim

gostermedigi goriilmektedir. Bu nedenle tiim o6l¢ek ile motivasyon, kaygi,
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konsantrasyon, bilgiyi isleme, ana fikirlerin se¢imi, caligma yardimcilar1 ve test
stratejileri boyutlarinda parametrik testlerden bagimsiz gruplar t-testi; tutum, zaman
yonetimi ve kendi kendini test etme boyutlarinda ise non-parametrik testlerden Mann
Whitney U testi kullanilmistir. Ilgili analizler Cizelge 4.5.2 ve Cizelge 4.5.3’de

gosterilmistir.

Cizelge 4.5.2. Deney ve kontrol gruplar1t ODCSE 6ntest puanlari t-testi sonuclar

Boyutlar Gruplar N X Ss Sd t p
Tiim Olgek Deney 41 268.22 25.98 78 1.622 .109
Kontrol 39 256.54 37.65
. Deney 41 26.76 5.15 78 1.070 .288
Motivasyon
Kontrol 39 25.44 5.88
Deney 41 27.46 4.84 78 871 .386
Kaygi
Kontrol 39 26.51 4,91
Deney 41 26.80 5.17 78 1.458 149
Konsantrasyon
Kontrol 39 24.85 6.77
Bilgiyi Isleme Deney 41 29.98 3.46 78 1.819 .073
Kontrol 39 28.31 4.68
Ana Fikirlerin Deney 41 19.17 2.44 78 -.054 .957
Segimi Kontrol 39 1921  3.19
Calisma Deney 41 28.34 4.10 78 1.311 194
Yardimelart ool 39 2705 469
Test Deney 41 27.78 3.90 78 .685 496

Stratejileri Kontrol 39 27.15 4.29

Cizelge 4.5.2 incelendiginde deney ve kontrol gruplarmin ODCSE o6ntest puanlari
toplam ile motivasyon, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme, ana fikirlerin se¢imi,
calisma yardimcilar1 ve test stratejileri alt boyutlarinda anlamli bir farklilik

goriilmemektedir (p>.05).
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Cizelge 4.5.3. Deney ve kontrol gruplar1t ODCSE 6ntest puanlart Mann Whitney U Testi

sonuclar
Boyutlar Gruplar N Ortjizl;?nam ToS[:r;ml U P
Deney 41 44.67 1831.50 628.500 .098
Tutum
Kontrol 39 36.12 1408.50
Zaman Deney 41 42.52 1743.50 716.500 423
YoOnetimi Kontrol 39 38.37 1496.50
Kendi Kendini Deney 41 41.99 1721.50 738.500 .556
Test Etme Kontrol 39 38.94 1518.50

Cizelge 4.5.3 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinmn ODCSE tutum, zaman
yonetimi ve kendi kendini test etme boyutlar1 Ontest puanlari arasinda anlamli bir
farklilik goriilmemektedir (p>.05). Elde edilen bulgulara gore, arastirmanin besinci

alt problemine iliskin gelistirilen Hs null hipotezi kabul edilebilir.

4.6. Arastirmanin Altinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Deney grubu ogrencilerinin 6grenme ve ders calisma stratejileri toplam ve alt
boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme,
ana fikirlerin segilmesi, ¢alisma yardimcilari, kendi kendini test etme, test stratejileri)
Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek igin
oncelikle Kolmogorov Smirnov testi ile veri dagiliminin normalligine ve Levene testi
ile de homojenlige bakilmistir. Normallik ve homojenlik testi sonuglar1 Cizelge

4.6.1°de gosterilmistir.
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Cizelge 4.6.1. Deney grubu ODCSE éntest-sontest puanlar1 normallik ve homojenlik testi
sonuclar

Kolmogorov Smirnov .
g Levene Testi

Testi
Boyutlar Puan Tiiri p p
Tiim Olgek Ontest 200 042
Sontest .200
Tutum Ontest .006 931
Sontest .200
Motivasyon Ontest 085 .858
Sontest .200
Zaman YOnetimi Ontest 011 971
Sontest .200
Kaygi Ontest 199 092
Sontest .200
Konsantrasyon Ontest 200 .897
Sontest 118
Bilgiyi isleme Ontest 076 371
Sontest .185
Ana Fikirlerin Ontest 141 415
Secilmesi Sontest .000 '
Calisma Ontest .200
Yardimcilari 883
Sontest .029
Kendi Kendini Ontest .200
Test Et 401
est etme Sontest .200
Test Stratejileri Ontest 200 473
Sontest .021

Cizelge 4.6.1 incelendiginde deney grubunun ODCSE ontest ve sontest puanlarindan
elde edilen veri dagiliminin tiim 6lgek, motivasyon, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi
isleme ve kendi kedini test etme boyutlarinda normal ve homojen bir dagilim
gosterdigi, ancak tutum, zaman yonetimi, ana fikirlerin secilmesi, calisma
yardimcilar1 ve test stratejileri boyutlarinda normal bir dagilim gdstermedigi
goriilmektedir. Bu nedenle tiim oOl¢ek, motivasyon, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi
isleme ve kendi kedini test etme boyutlarinda parametrik testlerden bagimli gruplar t-

testi; tutum, zaman yonetimi, ana fikirlerin se¢ilmesi, ¢alisma yardimcilart ve test
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stratejileri boyutlarinda ise nonparametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilmistir. Ilgili analizler Cizelge 4.6.2 ve Cizelge 4.6.3’de gosterilmistir.

Cizelge 4.6.2. Deney grubu ODCSE ontest-sontest puanlar t-testi sonuglar
Puan

Boyut Tiirii N X Ss Sd t p
Tiim Olcek Ontest 41 268.22 25.98 40 -2.291 .027
Sontest 41 276.05 26.24
. Ontest 41 26.76 5.15 40 .348 729
Motivasyon
Sontest 41 27.56 474
Ontest 41 27.46 4.84 40 -1.812 .078
Kaygi
Sontest 41 28.68 4.15
Ontest 41 26.80 5.17 40 -1.593 119
Konsantrasyon
Sontest 41 27.80 4.85
o e Ontest 41 29.98 3.46 40 -1.408 167
Bilgiyi Isleme
Sontest 41 30.90 4.25
Kendi Kendini Ontest 41 27.37 471 40 -.385 .703
Test Etme

Sontest 41 27.63 5.24

Cizelge 4.6.2 incelendiginde deney grubunun ODCSE 6ntest-sontest puanlarinda tiim
Olcek icin anlamli bir farklilik oldugu, ancak motivasyon, kaygi, konsantrasyon,
bilgiyi isleme ve kendi kendini test etme boyutlarinda anlamli bir farklilik olmadig:
goriilmektedir. Deney grubu &grencilerinin  ODCSE  sontest ortalamalarmin
(X =268,22), ontest ortalamalarindan (X =276,05) daha yiiksek oldugu Cizelge
4.6.2°de goriilmektedir.
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Cizelge 4.6.3. Deney grubu ODCSE 6ntest-sontest puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

sonuclar
-- Sira Sira
Boyut Sontest-Ontest N Ortalamas: Toplam z p
Negatif Sira 7 15.00 105.00 -3.985 .000
Tutum Pozitif Sira 32 21.09 675.00
Esit 2
Zaman Negatif Sira 22 20.93 460.50 -1.652 .099
Yonetimi Pozitif Sira 15 16.17 242.50
Esit 4
Anafikirlerin Negatif Sira 13 15.12 196.50 -1.960 .050
Secimi Pozitif Sira 22 19.70 433.50
Esit 6
Calisma Negatif Sira 16 19.13 306.00 -1.177 239
Yardimecilan Pozitif Sira 23 20.61 474.00
Esit 2
Test Negatif Sira 17 15.59 265.00 -1.071 .284
Stratejileri Pozitif Sira 19 21.11 401.00
Esit 5

Cizelge 4.6.3 incelendiginde deney grubunun ODCSE 6ntest-sontest puanlarinda
tutum ve ana fikirlerin se¢imi boyutlarinda anlamli bir farklilik oldugu, zaman
yonetimi, calisma yardimcilar: ve test stratejileri boyutlarinda anlamli bir farklilik
olmadig1 goriilmektedir. Deney grubu dgrencilerinin ODCSE tutum boyutu sontest
puan ortalamalar1 (X =42.41), Ontest puan ortalamalarindan (X =29.29); ana
fikirlerin secimi boyutu sontest puan ortalamalart (X =20.05), ontest puan
ortalamalarmdan ( X =19.17) daha yiiksek bulunmustur. Elde edilen bulgulara gore,

arastirmanin altinct alt problemine iliskin gelistirilen Hg null hipotezi kismen kabul
edilebilir.

4.7. Arastirmanin Yedinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme ve ders calisma stratejileri toplam ve alt
boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme,
ana fikirlerin seg¢ilmesi, ¢calisma yardimcilari, kendi kendini test etme, test stratejileri)
Ontest-sontest puanlari arasinda anlaml bir farklilik olup olmadigini belirlemek igin

oncelikle Kolmogorov Smirnov testi ile veri dagiliminin normalligine ve Levene testi
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ile de homojenlige bakilmistir. Normallik ve homojenlik testi sonuglar1 Cizelge

4.7.1°de gosterilmistir

Cizelge 4.7.1. Kontrol grubu ODCSE é6ntest-sontest puanlari normallik ve homojenlik testi

sonuclari
Kolmogorov Smirnov Testi Levene Testi
Boyutlar Puan Tiirii p p

Tiim Olgek Ontest 200 110
Sontest .067

Tutum Ontest .200 855
Sontest 107

Motivasyon Ontest 200 277
Sontest .200

Zaman Yonetimi Ontest 200 453
Sontest .200

Kayg: Ontest .200 758
Sontest .186

Konsantrasyon Ontest 200 .062
Sontest .200

Bilgiyi Isleme Ontest 200 .334
Sontest .200
Ana Fikirlerin Ontest 138

Secilmesi .032
egrimest Sontest 027
Calisma Ontest .200

Yard 1 A97
ardimeriary Sontest 186

Kendi Kendini Ontest .039 .
Test Etme Sontest 123

Test Stratejileri Ontest 200 452
Sontest 152

Cizelge 4.7.1 incelendiginde kontrol grubunun ODCSE 6ntest-sontest puanlaridan
elde edilen veri dagiliminin tiim Slgek, tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi,
konsantrasyon, bilgiyi isleme, ¢alisma yardimcilar1 ve test stratejileri boyutlarinda
normal ve homojen bir dagilim gosterdigi, ancak ana fikirlerin se¢ilmesi ve kendi

kendini test etme boyutlarinda normal bir dagilim gostermedigi goriilmektedir. Bu
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nedenle tiim olgek, tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon,
bilgiyi isleme, ¢aligma yardimcilari ve test stratejileri boyutlarinda parametrik
testlerden bagimli gruplar t-testi; ana fikirlerin segilmesi ve kendi kendini test etme
boyutlarinda ise nonparametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

kullanilmistir. Ilgili analizler Cizelge 4.7.2 ve Cizelge 4.7.3’de gosterilmistir.

Cizelge 4.7.2. Kontrol grubu ODCSE éntest-sontest puanlari t-testi sonuclar

Puan

Boyutlar Tiirii X Ss Sd t p
Tiim Olgek Ontest 41 256.54 37.65 38 -.309 .759
Sontest 41 258.13 26.32
Ontest 41 27.72 4.36 38 -2.303 .027
Tutum
Sontest 41 29.41 4.27
. Ontest 41 25.44 5.88 38 -.250 .804
Motivasyon
Sontest 41 25.69 4.46
Zaman Ontest 41 24.00 6.16 38 .769 447
Yonetimi Sontest 41  23.26 5.17
Ontest 41 26.51 491 38 1.094 .281
Kaygi
Sontest 41 25.64 4,78
Ontest 41 24.85 6.77 38 224 .824
Konsantrasyon
Sontest 41 24.64 5.19
e s Ontest 41 28.31 4.68 38 -1.700 .097
Bilgiyi Isleme
Sontest 41 29.49 4.01
Calisma Ontest 41 27.05 4.69 38 -1.261 215
Yardimetlart  gontest 41 2803 3.87
Ontest 41 27.15 4.29 38 1.722 .093

Test Stratejileri
Sontest 41 26.21 4.21

Cizelge 4.7.2 incelendiginde kontrol grubunun ODCSE o6ntest-sontest puanlarinda
tutum boyutunda anlamli bir farklilik oldugu, ancak tim 6lgek, motivasyon, zaman
yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme, c¢alisma yardimcilart ve test

stratejileri boyutlarinda anlamli bir farklilik olmadig: goriilmektedir. Kontrol grubu
6grencilerinin ODCSE tutum boyutu sontest puan ortalamalarinin ( X =29.41), 6ntest

puan ortalamalarindan ( X =27.72) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
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Cizelge 4.7.3. Kontrol grubu ODCSE éntest-sontest puanlar1 Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

sonuclar
Boyutlar Sontest-Ontest N Sira Sira z p
Ortalamasi Toplam
L Negatif Sira 21 16.79 352.50 -1.301 193
Ana fikirlerin Pozitif Sira 12 17.38 208.50
Secimi .
Esit 6
Kendi Negatif Sira 17 16.35 278.00 -.405 .964
Kendini Test Pozitif Sira 16 17.69 283.00
Etme Esit 6

Cizelge 4.7.3 incelendiginde kontrol grubunun ODCSE ana fikirlerin secimi ve kendi
kendini test etme boyutlarinda ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
goriilmemektedir. Elde edilen bulgulara gore, arastirmanin yedinci alt problemine

iligskin gelistirilen H7 null hipotezi kismen kabul edilebilir.

4.8. Arastirmanin Sekizinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme ve ders calisma stratejileri
toplam ve alt boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon,
bilgiyi isleme, ana fikirlerin se¢ilmesi, ¢alisma yardimcilari, kendi kendini test etme,
test stratejileri) sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini
belirlemek i¢in dncelikle Kolmogorov Smirnov testi ile veri dagiliminin normalligine
ve Levene testi ile de homojenlige bakilmistir. Normallik ve homojenlik testi

sonuglart Cizelge 4.8.1°de gosterilmistir.
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Cizelge 4.8.1. Deney ve kontrol gruplarmin ODCSE sontest puanlari normallik ve homojenlik
testleri

Kolmogorov Smirnov .
9 Levene Testi

Testi
Boyutlar Gruplar p p

Tiim Olgek Deney Grubu .200 912
Kontrol Grubu .037

Tutum Deney Grubu .200 455
Kontrol Grubu 107

Motivasyon Deney Grubu 200 .589
Kontrol Grubu .200

Zaman Y Onetimi Deney Grubu 200 440
Kontrol Grubu .200

Kayg; Deney Grubu .200 45
Kontrol Grubu .186

Konsantrasyon Deney Grubu 118 .998
Kontrol Grubu .200

Bilgiyi igleme ~ DCneY Grubu 185 870
Kontrol Grubu .200

Ana Fikirlerin Deney Grubu .000 262
Segilmesi Kontrol Grubu 027
Calisma Deney Grubu .029

Yardimetl 544
ardimeriart Kontrol Grubu .186
Kendi Kendini Deney Grubu .200

Test E 114
est Etme Kontrol Grubu 123

Test Stratejileri Deney Grubu 021 .540
Kontrol Grubu 152

Cizelge 4.8.1 incelendiginde deney ve kontrol gruplarmmm ODCSE sontest
puanlarindan elde edilen veri dagiliminin tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi,
konsantrasyon, bilgiyi isleme ve kendi kendini test etme boyutlarinda normal ve
homojen bir dagilim gdsterdigi, ancak, tiim Glgek ile ana fikirlerin se¢imi, ¢alisma
yardimcilar1 ve test stratejileri boyutlarinda normal bir dagilim gostermedigi
goriilmektedir. Bu nedenle tutum, motivasyon, zaman yoOnetimi, kaygi,
konsantrasyon, bilgiyi isleme ve kendi kendini test etme boyutlarinda parametrik
testlerden bagimsiz gruplar t-testi; tiim Ol¢ek ile ana fikirlerin se¢imi, calisma

yardimcilar1 ve test stratejileri boyutlarinda ise nonparametrik testlerden Mann
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Whitney U testi kullanilmustir. Ilgili analizler Cizelge 4.8.2 ve Cizelge 4.8.3’de

gosterilmistir.

Cizelge 4.8.2. Deney ve kontrol gruplar1t ODCSE sontest puanlari t-testi sonuglar

Boyutlar Gruplar N X Ss Sd t p
Deney 41 32.41 3.92 78 3.281 .002
Tutum
Kontrol 39 29.41 427
. Deney 41 26.56 4,74 78 .844 401
Motivasyon
Kontrol 39 25.69 4.46
Zaman Deney 41 34.32 4.42 78 .988 .326
Yonetimi Kontrol 39 2326 517
Deney 41 28.68 4.15 78 3.045 .003
Kaygi
Kontrol 39 25.64 4,78
Deney 41 27.80 4.85 78 2.818 .006
Konsantrasyon
Kontrol 39 24.64 5.19
Bilgiyi Isleme Deney 41 30.90 4.25 78 1.530 130
Kontrol 39 29.49 401
Kendi Kendini Deney 41 27.63 5.24 78 752 454
Test Etme

Kontrol 39 26.87 3.64

Cizelge 4.8.2 incelendiginde deney ve kontrol gruplarmin ODCSE tutum, kaygi ve
konsantrasyon boyutlarinda sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik oldugu, ancak
motivasyon, zaman yonetimi, bilgiyi isleme ve kendi kendini test etme boyutlarinda

anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir. Cizelge 4.8.2°de deney grubu
6grencilerinin ODCSE tutum boyutu sontest ortalamalarmin (X =32.41), kontrol
grubu 6grencilerinin ortalamalarmdan ( X =29.41); deney grubu 6grencilerinin kaygi
boyutu sontest ortalamalarnin (X =28.68), kontrol grubu &grencilerinin
ortalamalarindan (X =25.64); deney grubu 6grencilerinin konsantrasyon boyutu
sontest ortalamalarmin (X =27.80), kontrol grubu sontest ortalamalarindan

(X =24.64) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Yani ODCSE tutum, kaygi ve

konsantrasyon boyutlarinda deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur.
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Cizelge 4.8.3. Deney ve kontrol gruplar1t ODCSE sontest puanlar1 Mann Whitney U Testi

sonuclar

Sira Sira
Boyutlar Gruplar N Ortalamas1  Toplam v P
Deney 41 47.89 1963.50 496.500 .004

Tim Olgek

amBIeE Kontrol 39 3273 127630
Ana Fikirlerin Deney 41 45.70 1873.50 586.500 .039

Segimi Kontrol 39 35.04 1366.50
Calisma Deney 41 44.68 1832.00 628.000 .098

Yardimcilar Kontrol 39 36.10 1408.00
Test Deney 41 46.66 1913.00 547.000 .015

Stratejileri Kontrol 39 34.03 1327.00

Cizelge 4.8.3 incelendiginde deney ve kontrol gruplarmin ODCSE tiim 6lgek ile ana
fikirlerin secimi ve test stratejileri boyutlarinda sontest puanlari arasinda anlamli
farklilik oldugu, ancak calisma yardimecilari boyutunda anlamli bir farklilik olmadig:
goriilmektedir. Cizelge 4.8.3’de deney grubu o6grencilerinin ODCSE tiim 6lgek
sontest ortalamalarmnim ( X =276,05), kontrol grubu &grencilerinin ortalamalarindan
(X =258,13); deney grubu Ogrencilerinin ana fikirlerin se¢imi boyutu sontest
ortalamalarmin (X =20.05), kontrol grubu &grencilerinin  ortalamalaridan
(X =18.90); deney grubu &grencilerinin test stratejileri boyutu sontest
ortalamalarmin ( X =28.54), kontrol grubu sontest ortalamalarindan ( X =26.21) daha
yiiksek oldugu goriilmektedir. Yani deney ve kontrol gruplart ODCSE tiim dlgek ile
ana fikirlerin se¢imi ve test stratejileri boyutlarinda sontest puanlari acisindan deney
grubu lehine anlamli farklilik goriilmiistiir. Elde edilen bulgulara gore, arastirmanin

sekizinci alt problemine iliskin gelistirilen Hg null hipotezi kismen kabul edilebilir.
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V. BOLUM

TARTISMA VE YORUM

Bu boliimde, arastirmanin alt problemlerine iligkin elde edilen bulgular ilgili

calismalarla karsilastirilarak tartisilip yorumlanmustir.

5.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgularin Yorumlanmasi

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basari1 ontest puanlar1 arasindaki farklilig
belirlemek i¢in Oncelikle verilerin normallik ve homojenlik dagilimina bakilmistir.
Cizelge 4.1.1°de verilen sonuglara gore gruplardan elde edilen verilerin normal
dagilim gostermedigi belirlenmis ve non-parametrik testlerden Mann-Whitney U
testi yapilarak deney ve kontrol gruplarmin akademik basar1 On-test puanlar
karsilastinilmistir. Cizelge 4.1.2°de verilen ilgili analiz sonuglarina gére deney ve
kontrol gruplarinin akademik basar1 On-test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
olmadig1 belirlenmistir (U=706.00, p>.05). Bu sonuclara gore deney ve kontrol
gruplarinda yer alan Ogrencilerin akademik basar1 yoniinden denk olduklar
sOylenebilir. Biiyilikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel (2013), deneysel
calismalarda iki ya da daha fazla grubu igeren desenlerde gruplarin bagimli degisken
ve bununla iligkili olabilecek diger degiskenler bakimindan denk olmas1 gerektigini
belirtmiglerdir. Bu c¢alismada da birinci bagimli degisken olan akademik basari

acisindan deney ve kontrol gruplarinin denk oldugu goriilmektedir.
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5.2. ikinci Alt Probleme liskin Bulgularin Yorumlanmasi

Deney grubu Ogrencilerinin akademik basar1 Ontest-sontest puanlari arasindaki
farklilig1 belirlemek amaciyla ilk olarak verilerin normallik ve homojenlik dagilimina
bakilmistir. Cizelge 4.2.1°de verilen sonuglara gore gruplardan elde edilen verilerin
normal dagilim gostermedigi belirlenmis ve non-parametrik testlerden Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi kullanilarak deney grubunun akademik basari &ntest-sontest
puanlar1 karsilastirilmistir. Cizelge 4.2.2°de verilen ilgili analiz sonuglarina gore
deney grubunun oOntest ve sontest puanlari arasinda anlamli farklilik oldugu
belirlenmistir (Z peney Grubu = -5.590, p<.05). Yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
sonucu deney grubu oOgrencilerinin akademik basar1 testi sontest akademik
ortalamalart (X =28.63), Ontest ortalamalarindan (X =15.56) daha yiiksek
bulunmustur. Bu sonuglara gore dijital dykiileme yontemine gore Ogrenim goren
deney grubu Ogrencilerinin deneysel siire¢ sonunda akademik basarilarinin artmis
oldugu sdylenebilir. Bu hususta dijital dykiileme yonteminin dgrencilerin basarilarini
artirmada etkili bir yontem oldugu sonucuna ulagilabilir. Demirer (2013), Hung vd.
(2012), Kahraman (2013), Yang ve Wu (2012) tarafindan yapilan ¢aligmalarda dijital
Oykiileme yOnteminin Ogrencilerin basarilarini artirmada etkili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Dijital Oykiileme ile ilgili yapilan diger aragtirmalarda bu yontemin
ogrencilerde ilgi, dikkat ve motivasyon olusturdugu (Robin,2006), 6grenci merkezli
bir yaklagim {izerine odaklandigi (Bromberg, Techatassanasoontorn ve Andrade,
2013) ve ogrencilerin 6grenmesini desteklemek i¢in etkili oldugu (Green, 2011;
Yuksel, Robin ve McNeil, 2011) belirtilmistir. Calismada ders igerigi olan konular
hem arastirmact hem de 6grenciler tarafindan dijital 6ykii olarak hazirlanmistir. Bu
sayede Ogrenciler her hafta kendi dijital Oykiilerini olusturmus ve smifta diger
arkadaslariyla paylasmislardir. Bu durum Ogrencilerin aktif olarak katildiklar1 ve
yaparak yasayarak Ogrendikleri bir Ogrenme ortami saglamis ve akademik
basarilarini olumlu yonde etkilemistir. Bununla birlikte hazirlanan dijital dykiilerde
bilgilerin organizasyonu ve Oykiilerin gorsel-isitsel Ogelerle desteklenmesinin

ogrencilerin bilgileri anlamlandirmasini sagladigi sdylenebilir.
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5.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgularin Yorumlanmasi

Kontrol grubu o6grencilerinin akademik basar1 Ontest-sontest puanlari arasindaki
farklilig1 belirlemek amaciyla ilk olarak verilerin normallik ve homojenlik dagilimina
bakilmistir. Cizelge 4.3.1°de verilen sonuglara gore gruplardan elde edilen verilerin
normal dagilim gostermedigi belirlenmis ve non-parametrik testlerden Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi kullamlarak kontrol grubunun akademik basari dntest-sontest
puanlart karsilastirilmistir. Cizelge 4.3.2°de verilen ilgili analiz sonuglarina gore
kontrol grubunun oOntest ve sontest puanlari arasinda anlamli farklilik oldugu
belirlenmistir (Z kontrol Grubu= -5.449, p<.05). Yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
sonucu kontrol grubu Ogrencilerinin akademik basar1 testi sontest akademik
ortalamalari (X =26.08) ontest ortalamalarindan (X =15.92) daha yiiksek
bulunmustur. Bu sonuglara Powerpoint sunum destekli 6gretime gore 6grenim goéren
kontrol grubu 6grencilerinin deneysel siire¢ sonunda akademik basarilarinin artmis
oldugu séylenebilir. Bu hususta Powerpoint sunum destekli 6gretimin 6grencilerin
basarilarini arttirmada etkili bir yol oldugu soylenebilir. Akdag ve Tok (2008),
Selimoglu, Arsoy ve Ertan (2009), Tutaysalgir (2006) tarafindan yapilan
caligmalarda Powerpoint sunum destekli Ogretimin  Ogrencilerin - akademik
basarilarint artirdigi sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglar arastirmadan elde edilen
bulgu ile paralellik gostermektedir. Powerpoint sunum destekli 6gretimin, klasik
sunum yontemine gore sunulan bilgilerin gorsel ogelerle desteklenmesi yoniiyle
ogrencilerin ilgi ve dikkatini g¢ektigi diisiinilmektedir. Bu yoniiyle Powerpoint

sunumlarinin 6grencilerin basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi soylenebilir.

5.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgularin Yorumlanmasi

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basari testi sontest puanlari arasindaki
farklilig1 belirlemek amaciyla ilk olarak verilerin normallik ve homojenlik
dagilimlan incelenmistir. Cizelge 4.4.1°de verilen sonuglara goére verilerin normal
dagilim gostermedigi belirlenmis ve non-parametrik testlerden Mann-Whitney U

testi kullanilarak deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 sontest puanlari
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karsilastirilmistir. Cizelge 4.4.2°de gosterilen analizlere gore deney grubu ve kontrol
grubunun akademik basart sontest puanlari arasinda anlamli farklilik oldugu
belirlenmistir (U=399.00, p>.05). Analizler sonucu deney grubundaki 6grencilerin
akademik basar1 testi aritmetik ortalamasinin (X =28.63), kontrol gurubundaki
ogrencilerin akademik basari testi aritmetik ortalamasindan ( X =26.08) daha yiiksek
oldugu yani bu farkin deney grubu lehine oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore
dijital Oykiileme yontemine gore yapilan Ogretimin Powerpoint sunum destekli

ogretime gore akademik basariy1 arttirmada daha etkili oldugu s6ylenebilir.

Szabo ve Hastings (2000) tarafindan gergeklestirilen caligmada yiiksekogretimde
Powerpoint sunum destekli 6gretime gore islenen dersin etkililigi incelenmis ve
Powerpoint kullaniminin 6grencilerin basarilarini arttirmasina ragmen ¢ok ytiksek bir
akademik basar1 saglamadigi belirlenmistir. Ayn1 ¢alismada Powerpoint
sunumlarinin bir dersin genelinde degil baz1 konularin 6gretiminde yararli oldugu
ifade edilmistir. Benzer sekilde Roehling ve Trent-Brown (2011), Powerpoint sunum
destekli Ogretimin ¢ok fazla kullaniminin 6grencilerde aliskanlik yapacagini ve
bunun da Ogrencilerin dikkatlerinin dagilmasinda neden olacagini belirtmistir.
Powerpoint sunumlar her ne kadar teknolojik araglar olsa da derslerde etkili olup
olmadig: bir tartisma konusudur. Ilgili literatiirde bu ydntemin geleneksel ydnteme
gore etkili oldugunu gosteren arastirmalar (Akdag ve Tok, 2008; Selimoglu, Arsoy
ve Ertan, 2009; Tutaysalgir, 2006) bulunmasinda ragmen, bu yontemin 6grenci
gorlslerine gore degerlendirilerek etkisiz oldugu sonucuna ulasilan ¢alismalar da
(Alpan, 2013; Apperson ve digerleri, 2008; Kvavik ve digerleri, 2004) mevcuttur.
Powerpoint sunum destekli 6gretim gorsel ve isitsel Ogelerle birlikte Ggrenciye
bilginin sunuldugu bir 6gretim ortamidir. Gorsel ve isitsel 6geler kullanarak duyulara
hitap eden bir 6gretim sekli olmasi en 6nemli avantajlarindandir. Fakat giiniimiizde
gelisen ve degisen egitim ortamlart goz Oniinde alindiginda yetersiz oldugu
sOylenebilir. Egitimde teknolojik arglimanlarin kullanilmast diislintildiigiinde
istenilen sonuca ulagmak i¢in bu argiimanlarin oldugu gibi kullanilmas1 degil,
ogrencilerin zihinsel aktivitelerini artiracak yonde sentezlenerek kullanilmasi
gerekmektedir. Dijital 6ykiileme yonteminin Powerpoint sunum destekli 6gretime
gore akademik basartyr daha cok arttirmasinin sebebi olarak dijital Oykiileme

yonteminde bilgilerin dogrudan verilmesi yerine yapilandirilarak ve g¢oklu ortam
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araglart ile desteklenerek sunulmasinin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Caligmada
arastirmaci ile 6grencilerin de Powerpoint sunu ve dijital 6ykii hazirlamasi gz 6niine
alindiginda, 6grencilerin Powerpoint sunularda kaynaklardaki bilgileri direkt olarak
alip sunduklari, ancak dijital 6ykiilerde her 68renci grubunun var olan bilgileri kendi
kurgular1 ¢ercevesinde hiyerarsik olarak diizenleyerek sunduklari goézlenmistir.
Dijital oykiilemede o6grencilerin kendi hazirlayacaklari dykiiniin bir pargasi olan
konular1 6grenmeye daha ¢ok istekli olduklar1 ve bu durumun da onlarin akademik
basarilarin1 etkilemede daha ¢ok etkiye sahip oldugu diistiniilmektedir. Dijital
Oykiileme yontemi 6grencilerin akademik basarilarini olumlu yonde etkilemekte ve
o6grenmenin kalicihigimi saglamaktadir (Bromberg vd., 2013; Demirer, 2013; Dupain
ve Maguire, 2005; Kahraman, 2013; Wang ve Zhan, 2010).

5.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgularin Yorumlanmasi

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme ve ders calisma stratejileri
toplam ve alt boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon,
bilgiyi isleme, ana fikirlerin secilmesi, calisma yardimcilari, kendi kendini test etme,
test stratejileri) ontest puanlari arasinda farkliligi belirlemek amaciyla oncelikle
verilerin normallik ve homojenlik dagilimlarina bakilmistir. Cizelge 4.5.1°de verilen
sonuclar incelendiginde bazi verilerin normal ve homojen dagildig: goriliirken bazi
verilerin normal dagilmadigr belirlenmistir. Bu nedenle normal dagilan veriler igin
parametrik testlerden t-testi, normal dagilmayan veriler i¢in non-parametrik
testlerden Mann Whitney-U testi kullanilmigtir. Cizelge 4.5.2 ve Cizelge 4.5.3
incelendiginde deney ve kontrol gruplarin ODCSE tiim 6lgek ve alt boyutlar igin
(tutum, motivasyon, zaman ydnetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme, ana
fikirlerin se¢ilmesi, ¢alisma yardimcilari, kendi kendini test etme, test stratejileri)
Ontest puanlar1 arasinda anlamli fark olmadig:i belirlenmistir. Bu sonuglara gore
deney ve kontrol gruplarinmn ODCSE agisindan denk olduklar1 sdylenebilir.
Biiyiikoztiirk vd. (2013) tarafindan belirtildigi gibi bagimli degiskenler bakimindan

deney ve kontrol gruplarinin denk oldugu belirlenmistir.

107



5.6. Altinci Alt Probleme iliskin Bulgularin Yorumlanmasi

Deney grubu ogrencilerinin 6grenme ve ders calisma stratejileri toplam ve alt
boyutlar (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme,
ana fikirlerin seg¢ilmesi, ¢calisma yardimcilari, kendi kendini test etme, test stratejileri)
Ontest-sontest puanlar1 arasindaki farkliligi belirlemek amaciyla verilerin normallik
ve homojenlik dagilimima bakilmistir. Cizelge 4.6.1°de verilen sonuglara gore deney
grubunun ODCSE &ntest ve sontest puanlarindan elde edilen veri dagiliminin bazi
boyutlarda normal dagilirken bazi boyutlarda normal dagilmadigi belirlenmistir. Tiim
Olcek, motivasyon, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme ve kendi kedini test etme
boyutlarinda veriler normal ve homojen bir dagilim gosterdigi i¢in bagimli gruplar t-
testi yapilmis ve ilgili sonuglar Cizelge 4.6.2°de verilmistir. Cizelge 4.6.2
incelendiginde deney grubunun ODCSE 6ntest-sontest puanlarinda tiim &lgek igin
anlamli bir farklilik oldugu, ancak motivasyon, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme
ve kendi kendini test etme boyutlarinda anlamli bir farklilik olmadigi goriillmektedir.
Elde edilen sonuglara gore dijital dykiileme yontemine gore dgrenim goren deney
grubu 6grencilerinin 6grenme ve ders ¢aligma stratejileri toplam puanlari deneysel
siire¢ sonrasinda artmistir. Demirer (2013) tarafindan gergeklestirilen caligmada
dijital oykiileme yonteminin Ogrencilerin derste kullandiklar1 6grenme stratejilerini
etkiledigi ve dijital Oykiileme ¢aligmalart sonucu o6grencilerin 6grenme stratejileri
puanlarinin arttig1 sonucuna ulasilmistir. Bu bulgu arastirmadan elde edilen sonugla
paralellik gostermektedir. Dijital dykiileme yonteminin kullandiklar1 6grenme ve
ders caligma stratejileri kullanimlarini artirmasimmin nedeni olarak bu ydntemin
ogrencilerin bilgileri kullanirken kendi O6grenme bigimlerine uygun stratejileri
kullanmalarina olanak saglayan bir yontem olmasi diisliniilebilir. Dijital o6ykii
hazirlama ve sunma siirecinde 6grenciler hem 6grenmelerini gergeklestirmek hem de
Ozgiin bir lriin ortaya koymak icin ¢esitli yollar kullanmaktadirlar. Bu durumun
nedeni olarak 6grencilerin siirecin igerisinde aktif olarak rol almalarindan dolay:

ogrenme ve ders ¢aligma stratejilerinin gelistigi sdylenebilir.

Dijital dykiileme siireci sonunda 6grenme ve ders ¢alisma stratejilerinin motivasyon,
kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme ve kendi kendini test etme boyutlarinda bir

farklilik olmadigr sonucuna ulasilmistir. Bu durumun nedeni olarak 6grencilerin
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dijital Oykiileme yontemini ilk kez gdrmeleri ve ders siiresinin onlarin yonteme
adapte olmalar1 i¢in gerekli zamanin ders siireci kapsaminda yeterli olmadigi
diisiintilebillir. Ayrica arastirmada dijital Oykiileme yonteminin 6grenme ve ders
calisma stratejileri iizerindeki etkisinin incelenmesinin, 6zellikle 6grenme ve ders
calisma stratejilerini dogrudan kazandirmaya yonelik bir ¢aligma yapilmamasi bu

durmun bir nedeni olarak gosterilebilir.

Tutum, zaman yonetimi, ana fikirlerin secilmesi, calisma yardimcilar1 ve test
stratejileri boyutlarinda veriler normal bir dagilim gostermedigi i¢in nonparametrik
testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi yapilmis ve ilgili sonuglar Cizelge 4.3.2°de
verilmistir. Cizelge 4.6.3 incelendiginde deney grubunun ODCSE ontest-sontest
puanlarinda tutum ve ana fikirlerin se¢imi boyutlarinda anlaml bir farklilik oldugu,
zaman yoOnetimi, calisma yardimcilar1 ve test stratejileri boyutlarinda anlamli bir
farklilik olmadigi goriilmektedir. Elde edilen sonuglara gore dijital oykiileme
yontemine gore 6grenim goren deney grubu dgrencilerinin 6grenme ve ders ¢alisma
stratejileri tutum ve ana fikirlerin se¢cimi boyutlarindan aldiklar1 puanlar deneysel
islem sonras1 artmustir. Ilgili literatiirde dijital &ykiilemenin 6grencilerin derse
yonelik tutumlarini arttirdigi yoniinde birgok ¢alisma bulunmaktadir (Demirer, 2013;
Hung vd., 2012; Yang ve Wu, 2012; Yoon, 2013). Dijital dykiileme yOnteminde
ogrencilerin her hafta farkli 6ykiilerle karsilagsmalarinin onlarda olusturdugu heyecan
ile dijital Oykiilerin dersi sikict olmaktan cikarip eglenceli hale getirmesi sonucu
ogrencilerin tutumlarinin olumlu yonde etkilendigi sdylenebilir. Dijital dykiileme
sonucu Ogrencilerin ana fikirlerin se¢imi boyutu puanlari artmistir. Bunun nedeni
olarak hazirlanan dijital dykiilerde konunun 6ziiniin kisa bir zaman diliminde ele
alinmas1 gosterilebilir. Sadik (2008), dijital dykiileme ile 6grencilerin derin anlamlar
iceren dykiiler olusturma firsat: bulduklarii belirtmistir. Ogrenciler hazirlayacaklari
dijital oykiilerde konunun amac1 disinda ayrint1 ve gereksiz bilgilere yer vermemeleri
konusunda yonlendirilmislerdir. Bu durum da onlara sunacaklar1 konuda ana
noktalar1 belirleme ve bu ana noktalar ¢ercevesinde Oykiilerini olusturma imkani
saglamistir. Benzer sekilde hazirlanan dijital Oykiilerin izlenmesi esnasinda
Ogrencilerin oykiideki bakis agisin1 ve carpict soruyu kesfetmek i¢in gosterdikleri

cabanin ana fikirlerin se¢imi stratejisini kullanimlarin etkiledigi diisiiniilebilir.
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Dijital Oykiileme siireci sonunda O0grenme ve ders calisma stratejilerinin zaman
yonetimi, ¢aligma yardimcilar1 ve test stratejileri boyutlarinda bir farklilik olmadigi
sonucuna ulasilmistir. Bu durumun nedeni olarak dijital dykiileme c¢alismalarinin
belirli bir zaman gerektirmesi, 6grencilerin dijital Oykiilerini hazirlarken zaman
sorunu ile konsantrastonlarmi ve motivasyonlarini kaybetmemeleri gerekmektedir.
Ohler (2008) ve Robin (2006), dijital oykiilleme siirecinin belirli bir zaman
gerektirdigini ve oOgrencilere bu siiregte denem firrsatlar1 verilmesi gerektigini
belirtmiglerdir. Demirel (2013), yapmis oldugu calismada dijital Oykiileme
etkinliklerinin zaman ve c¢alisma ortami diizenleme stratejileri {izerinde anlamli bir
farklilik bulamamustir. Ogrencilerin her hafta dijital 6ykii hazirlamalar1 ve donem
icerisinde aldiklar1 diger derslerle ilgili 6dev, sinav ve sorumluluklari dolayisiyla
yasadiklar1 yogunluk Ogrenme ve ders calisma stratejilerinin zaman yonetimi,
calisma yardimcilari ve test stratejileri boyutlarinda anlamli  bir farklilik

bulunamamasinin bir nedeni olarak gosterilebilir.

5.7. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgularin Yorumlanmasi

Kontrol grubu ogrencilerinin 6grenme ve ders caligma stratejileri toplam ve alt
boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme,
ana fikirlerin se¢ilmesi, ¢calisma yardimcilari, kendi kendini test etme, test stratejileri)
ontest-sontest puanlar1 arasindaki farkliligi belirlemek amaciyla verilerin normallik
ve homojenlik dagilimina bakilmistir. Cizelge 4.7.1°de verilen sonuglara gore kontrol
grubunun ODCSE &ntest ve sontest puanlarindan elde edilen veri dagiliminin bazi
boyutlarda normal dagilirken baz1 boyutlarda normal dagilmadigi belirlenmistir. Tiim
Olcek, tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme,
caligma yardimecilar1 ve test stratejileri boyutlarinda veriler normal ve homojen bir
dagilim gosterdigi i¢in bagimli gruplar t-testi yapilmis ve ilgili sonuclar Cizelge
4.7.2°de verilmistir. Cizelge 4.7.2 incelendiginde kontrol grubunun ODCSE &n-test
sontest puanlarinda tutum boyutunda anlamli bir farklilik oldugu, ancak tiim 6lgek,

motivasyon, zaman yOnetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi isleme, ¢alisma
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yardimcilar1 ve test stratejileri boyutlarinda anlamli bir farklilik olmadigi

goriilmektedir.

Elde edilen sonuglara gore Powerpoint sunum destekli 6gretime gore 6grenim géren
kontrol grubu Ogrencilerinin 6grenme ve ders calisma stratejileri tutum boyutlar
puanlart  deneysel siire¢ sonunda artmistir. Susskind (2005), tarafindan
gerceklestirilen c¢aligmada Powerpoint sunumlarinin 6grencilerin derse yonelik
tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Bu sonug¢ ¢alismadan elde
edilen bulguyu destekler niteliktedir. Powerpoint sunum destekli 6gretimde bilgilerin
gorsel Ogelerle desteklenmesi ve Ogrenciler tarafindan Powerpoint sunularin

hazirlanmasinin 6grencilerin tutumlarini olumlu yonde etkiledigi diisiiniilebilir.

Powerpoint sunum destekli Ogretim siireci sonunda 6grenme ve ders g¢alisma
stratejilerinin tiim 6l¢ek, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi
isleme, calisma yardimcilart ve test stratejileri boyutlarinda anlamli bir farklilik
olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Bu sonugtan yola ¢ikarak Powerpoint sunum destekli
Ogretimin 0grencilerin 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri tizerinde etkili bir yontem
olmadig ifade edilebilir. Bu yontemde hazirlanan sunumlarin 6grenciler agisindan
cok fazla hazirlik ve diisiinme becerisi kullanmay1 gerektirmemesi, sadece bilgilerin
internet ya da kitaptan slaytlara eklenmesi gibi sebeplerin bu durumun nedeni oldugu
ifade edilebilir.

Ana fikirlerin secilmesi ve kendi kendini test etme boyutlarinda veriler normal
dagilim gostermedigi icin nonparametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
kullanilmis ve 1ilgili sonuglar Cizelge 4.7.3’de verilmistir. Cizelge 4.7.3
incelendiginde kontrol grubunun ODCSE o6n-test sontest puanlarinda ana fikirlerin
secimi ve kendi kendini test etme boyutlarinda Ontest-sontest puanlari arasinda
anlamli bir farklilik olmadigi goriilmemektedir. Elde edilen bu sonuca gore
Powerpoint sunum destekli Ogretime gore Ogrenim goéren kontrol grubu
Ogrencilerinin 6grenme ve ders caligma stratejileri ana fikirlerin secilmesi ve kendi
kendini test etme boyutlar1 puanlarinin deneysel silire¢ sonunda degismedigi
sOylenebilir. Powerpoint sunumlarda 6grencilerin bilgiyi oldugu gibi alip sunmalari
ve organize edememeleri sebebiyle ana fikirler boyutunda katki saglamadig: ifade

edilebilir. Yine bu sunumlar Ogrenciler acisindan bir farklilik arz etmemekte
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genellikle 6grenciler tarafindan ayni tiirde sunumlar ortaya ¢ikmaktadir. Ozgiin bir
iirtin ortaya konulmadig: i¢in dgrencilerin kendi kendini test etme adina Powerpoint

sunularmi tekrar etme istegi duymadiklari diistiniilebilir.

5.8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Bulgularin Yorumlanmasi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri toplam ve
alt boyutlar1 (tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi
isleme, ana fikirlerin se¢ilmesi, calisma yardimcilari, kendi kendini test etme, test
stratejileri) sontest puanlari arasindaki farkliligi belirlemek amaciyla verilerin
normallik ve homojenlik dagilimina bakilmistir. Cizelge 4.8.1 incelendiginde deney
ve kontrol gruplarinin 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri sontest puanlarindan elde
edilen verilerin bazilarinin normal dagilim gosterirken bazilarinin normal dagilim
gostermedigi  goriilmektedir. Tutum, motivasyon, zaman yonetimi, kaygi,
konsantrasyon, bilgiyi isleme ve kendi kendini test etme boyutlarinda veriler normal
dagilim gosterdigi i¢cin parametrik testlerden bagimsiz gruplar t-testi yapilmis ve
ilgili sonuclar Cizelge 4.8.2’de verilmistir. Cizelge 4.8.2 incelendiginde deney ve
kontrol gruplarmin ODCSE tutum, kaygi ve konsantrasyon boyutlarinda sontest
puanlar1 arasinda anlamli farklilik oldugu, ancak motivasyon, zaman yonetimi,
bilgiyi isleme ve kendi kendini test etme boyutlarinda anlamli bir farklilik olmadig:

gorilmektedir.

Elde edilen sonuglara gore deneysel islemler sonucunda deney grubu 6grencilerinin
ODCSE tutum, kaygi ve konsantrasyon boyutlar1 puanlarmin kontrol gurubu
Ogrencilerinin puanlarindan daha yiliksek oldugu belirlenmistir. Bu sonuca gore
dijital Oykiileme yonteminin oOgrencilerin derse yonelik tutumlarini artirmada
Powerpoint sunum destekli 6gretime gore daha etkili oldugu sdylenebilir. Dijital
Oykiileme siirecinde 6grenciler yaratici, farkli ve 6zgiin tirlinler hazirlamakta ve bu
durum onlarin hazirladiklar1 oykiilere, derse ve yonteme iliskin tutumlarini olumlu
yonde etkilemektedir. ilgili literatiirde yer alan calismalar incelendiginde, dijital
Oykiileme etkinliklerinin Ogrencilerin derse yonelik tutumlarmi olumlu yonde

etkiledigi goriilmektedir (Ballast, Stephens ve Radcliffe, 2008; Demirer, 2013; Figg
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ve McCartney, 2010; Hung vd., 2012; Salpeter, 2005; Yang ve Wu, 2012; Yoon,
2013). Dijital oykiiniin ciddi bir hazirlik asamasi gerektirmesi ve kisisel olarak
yansitma saglamasi ogrencilerin kaygi seviyelerinin de diger yonteme gore daha
fazla olmasinin nedeni olabilir. Ural (2006), 6grencilerin 6grenmelerinde kayginin
yararli  olabilecegini, bu durumun onlarm  Ogrenmeyi  Onemsediklerini
gdsterebilecegini belirtmistir. Ogrencilerin akademik basarilarmin dijital dykiileme
caligmalarindan sonra artmis olmasi onlarin sahip olduklar1 kayginin 6grenmelerini
olumsuz yonde etkileyecek boyutta olmadigini gostermektedir. Odaklanma, dikkat
ve ilgi gibi 6grenci konsantrasyonunu st diizeyde tutacak ozelliklerin dijital dyki
hazirlamada ©nemli bir yere sahip olmasi Ogrencilerin bu yontem sonunda

konsantrasyon diizeylerinin diger yonteme gore yiiksek olmasinin nedeni olarak ifade

edilebilir.

Dijital oykiileme yontemi ve Powerpoint sunum destekli 6gretim sonucu 6grencilerin
Motivasyon, zaman yonetimi, bilgiyi isleme ve kendi kendini test etme boyutlari
puanlarinda anlamli bir farklilik goriilmemistir. Bunun nedeni olarak deney ve
kontrol gruplarmin derslerini ayni Ogretim iiyesi ve aragtirmacinin katilimiyla
islemeleri, Ogrencilerin derslere yonelik siirekli motive edilmeleri ve gerekli
rehberligin yapilmasi gosterilebilir. Ogrencilerin dersle ilgili herhangi bir zorluk
yasadiklarinda ya da diger konularda 6gretim iiyesi ve arastirmaciya basvurabilme
imkanlarinin gruplar arasinda bu boyutlarda yontemsel farkliligin 6niine gegtigi

diistiniilebilir.

Tim o6l¢ek ile ana fikirlerin se¢imi, calisma yardimcilart ve test stratejileri
boyutlarinda veriler normal dagilim gostermedigi i¢in nonparametrik testlerden
Mann Whitney U testi kullanilmis ve analiz sonuglar1 Cizelge 4.8.3’de gosterilmistir.
Cizelge 4.8.3 incelendiginde ODCSE tiim &lgek ile ana fikirlerin segimi ve test
stratejileri boyutlarinda sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik oldugu, ancak

calisma yardimcilar1 boyutunda anlamli bir farklilik olmadigi goriilmektedir.

Elde edilen sonuglara gore deneysel islemler sonucunda deney grubu 6grencilerinin
ODCSE tiim 6lgek ile ana fikirlerin se¢imi ve test stratejileri boyutlar1 puanlarmin
kontrol gurubu 6grencilerinin puanlarindan daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu

sonuglara gore dijital oykiileme yonteminin 68renme ve ders ¢alisma stratejileri ile
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anafikirlerin se¢imi ve test stratejileri boyutlarinda Powerpoint sunum destekli
ogretime gore daha etkili oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin her hafta ders igerikli
Oykiilerini yazmalari, 6ykii panolarini olusturmalar1 ve daha sonra dykiilerini dijital
forma doniistiirmeleri sayesinde, 6grenme ve ders caligsma stratejileri kullanimlarinin,

ana fikirlerin se¢iminin ve test stratejileri kullanimlarinin gelistigi diistiniilebilir.

Dijital 6ykiileme yontemi ve Powerpoint sunum destekli 6gretim sonucu 6grencilerin
ODCSE c¢alisma yardimcilar1 boyutu puanlarinda anlamli bir farklilik olmadig
goriilmektedir. Bunun bir nedeni olarak 6gretim {iyesi ve arastirmacinin gerek deney
grubunda gerekse kontrol grubundaki 6grencilere ders calisirken kullanabilecekleri
yardimcilart ders siirecinde siirekli vurgulamalari gosterilebilir. Dijital 6ykii
hazirlarken, Powerpoint sunu hazirlarken, derslere ve sinavlara calisirken neler
yapmalar1 gerektiginin belirtilmesinin gruplar arasinda bu boyutta bir farkliligin

olugsmamasina neden oldugu diisiiniilebilir.
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VI. BOLUM

SONUCLAR ve ONERILER

6.1. Sonuclar

Dijital oykiileme yonteminin 6gretmen adaylarinin akademik basari ile 6grenme ve

ders calisma stratejilerine etkisinin incelendigi bu ¢aligmada elde edilen sonuglar su

sekilde ifade edilebilir;

1. Deneysel siire¢ sonunda Powerpoint sunum destekli 6gretime gore 6grenim goren

Ogrencilerin akademik basar1 puanlar1 artmistir.

2. Deneysel silire¢ sonunda dijital Oykiileme yoOntemine goére Ogrenim goren

Ogrencilerin akademik basar1 puanlar1 artmistir.

3. Deneysel siire¢ sonunda dijital Oykiileme yoOntemine gore Ogrenim goren
ogrencilerin akademik basar1 puanlari Powerpoint sunum destekli 6gretime gore

Ogrenim goren 6grencilerin akademik basar1 puanlarina gore daha fazla artmistir.

4. Deneysel siire¢ sonunda Powerpoint sunum destekli 6gretime gore 6grenim goéren

ogrencilerin ODCSE toplam puanlarinda belirgin bir degisim goriilmemistir.

5. Deneysel siire¢ sonunda Powerpoint sunum destekli 6gretime gore dgrenim goren

ogrencilerin ODCSE alt boyutlarmdan tutum boyutu puanlar1 artmustir.

6. Deneysel siire¢ sonunda Powerpoint sunum destekli 6gretime gore 6grenim goren
ogrencilerin  ODCSE alt boyutlarindan motivasyon, zaman yonetimi, kaygi,
konsantrasyon, bilgiyi isleme, calisma yardimcilari, test stratejileri, ana fikirlerin
secimi ve kendi kendini test etme boyutu puanlarinda belirgin bir degisim

goriilmemistir.

7. Deneysel siire¢ sonunda dijital Oykiileme yOntemine gore Ogrenim goren

ogrencilerin ODCSE toplam puanlar1 artmustir.
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8. Deneysel siire¢ sonunda dijital Oykiileme yOntemine gore Ogrenim goren
ogrencilerin ODCSE alt boyutlarindan tutum ve ana fikirlerin se¢imi boyutu puanlar

artmastir.

9. Deneysel siire¢ sonunda dijital Oykiileme yoOntemine gore Ogrenim goren
ogrencilerin ODCSE alt boyutlarindan motivasyon, kaygi, konsantrasyon, bilgiyi
isleme, kendi kendini test etme, zaman yOnetimi, ¢aligma yardimcilart ve test

stratejileri boyutu puanlarinda belirgin bir degisim gériilmemistir.

10. Deneysel silire¢ sonunda dijital Oykiileme yOntemine gore Ogrenim goren
ogrencilerin ODCSE toplam puanlar1 Powerpoint sunum destekli 6gretime gore

Ogrenim goren dZrencilerin puanlarina gore daha fazla artmistir.

11. Deneysel silire¢ sonunda dijital Oykiileme yOntemine gore Ogrenim goren
ogrencilerin ODCSE tutum, kaygi ve konsantrasyon, ana fikirlerin se¢imi ve test
stratejileri boyutu puanlar1 Powerpoint sunum destekli 6gretime gore 6grenim goren

Ogrencilerin puanlarina gore daha fazla artmistir.

12. Deneysel siire¢ sonunda dijital dykiileme yontemine ve Powerpoint sunum
destekli dgretime gore dgrenim goren Ogrencilerin ODCSE motivasyon, zaman
yonetimi, bilgiyi isleme, kendi kendini test etme ve calisma yardimcilari boyutu

puanlari arasinda belirgin bir farklilik goriillmemistir.

6.2. Oneriler

6.2.1. Uygulamaya yonelik oneriler

v' Bu arastirma ile Ogrencilerin dijital Oykiileme siireci sonunda akademik
basarilarini arttirdigi sonucuna ulagilmistir. Deneysel siire¢ sonunda 6grencilerin

erisileri de incelenebilir.

v Arastirma 6ncesinde 6grencilerin dijital 6ykiileme yontemine karst 6n yargili
olduklar1 goriilmiistiir. Bunun i¢in dijital Oykiileme ¢aligmas1 yapilacak
ogrencilere yontem hakkinda detayli bilgi verilmesi ve rehberlik yapilmasi

gerekli goriilmektedir.

116



v' Ogrencilerin dijital ykii hazirlamaya alismalar1 igin zamana ihtiya¢ duyduklar:
ve siireg ilerledik¢e daha yaratici tirlinler ortaya koyduklari goriilmiistiir. Bunun
icin ilk kez dijital Oykii calismasi yapacak Ogrenciler icin On ¢aligsmalar
yapilmali ve onlarin dijital 0ykii hazirlamaya alismalar1 i¢in gerekli zaman

taninmalidir.

v Arastirma sadece ilgili ders kapsaminda yiiriitiilmistiir. Disiplinler aras1 bir
calisma ile es zamanh olarak dijital Oykiileme calismalar1 farkli derslerde

kullanilabilir.

v' Arastirmada dgrenciler gruplar halinde dijital dykiiler olugturmuslardir. Bireysel

olarak her 6grencinin dijital 6ykii hazirlayip sunmasina olanak saglanabilir.

v Arastrmada Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital Oykiiler sosyal aglar
araciligryla 6grencilerle paylasilmistir. Bu sayede hazirladiklari triinler tim
ogrenciler tarafindan ulasilabilir hale getirilmistir. Ogrenciler tarafindan
hazirlanan dijital 6ykiiler sanal ortamda olusturulan bir kiitiiphaneye eklenerek
ogrencilerin ve egitimcilerin ulasabilecekleri bir Ogretim materyali olarak

paylasilabilir.

v' Arastirmada 6grenciler tarafindan hazirlanan dijital dykiilerde yer alan fikirlerin
bazi derslerde ayni oldugu, bu durumun da O6grencilerin sikilmasina neden
oldugu gozlemlenmistir. Bu durumu engellemek i¢in Ogretim elemant
ogrencilerin hazirladiklar dijital dykiileri dersten dnce inceleyip yonlendirmede

bulunmalidir.

6.2.2. Gelecekte yapilacak arastirmalara yonelik oneriler

v" Bu aragtirmada dijital dykiileme yonteminin 6gretmen adaylarinin akademik
basarilar1 ile O08renme ve ders calisma stratejilerine etkisi incelenmistir.
Yapilacak olan bagka aragtirmalarda farkli dijital Oykiileme yonteminin farkh

degiskenler lizerindeki etkisi incelenebilir.
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v’ Arastirmada dijital dykiileme yontemi ile Powerpoint sunum destekli 6gretim
karsilastirilmistir. Yapilacak olan c¢alismalarda dijital Oykiileme yontemi ile

farkli yontem ve teknikler karsilastirilabilir.

v’ Arastrma Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dalinda 6grenim goren &gretmen
adaylan ile gergeklestirilmistir. Diger boliimlerde O0grenim gdren Ogretmen
adaylar1 ile farkli derslerde bu yontem caligilarak yiiksekogretimde dijital

Oykiileme ¢alismalar1 yayginlastirilmalidir.

v Ogretmen adaylariyla gerceklestirilen calismalarla birlikte 6gretmenlerle de
dijital oykiileme ¢alismalar1 yaparak bu yontemin 6gretim siirecinde aktif olarak

kullanilmas1 saglanabilir.
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EK A: Akademik Basari Testi

Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimu Dersi Basar1 Testi

Yonerge: Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersine ydnelik bu akademik
basari1 testinde 33 ¢oktan se¢meli soru bulunmaktadir. Dogru secenekleri en arkada
bulunan cevap anahtarina isaretleyiniz.

Siireniz 45 dakikadir. Kolayliklar ve basarilar diliyorum.
Ars. Gor. Giiler GOCEN

1. Belirlenmis hedefler uyarinca daha etkili bir dersin-konunun 6gretimi ile ilgili
hedeflerin-6grenmenin  kilavuzlanmasi etkinligindeki siirecin ~ sistematik  bir
yaklagimla tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi i¢in ise kosulan tiim arag-
gerecleri kapsayan tanim asagidakilerden hangisidir?

A. Ogretme

B. Ogrenme

C. Plan

D. Planlama
E.Ogretim teknolojileri

2. Asagidakilerden hangisi “egitim-6gretim” kavramlar1 arasindaki farkliliklardan
degildir?

A. Egitim kapsamli, siirekli ve ¢ok boyutludur; O6gretim ise zaman ve mekan
yoniinden sinirlidir.

B. Egitim genel anlamda temel amactir; 6gretim ise genel anlamda egitimin bir
aracidir.

C. Egitim amacli, planli ve programli olabilecegi gibi gelisigiizel de olabilir; 6gretim
amagli, planl ve programlidir.

D. Egitim, ogretime gore daha az kapsamlidir; 6gretim, egitim kavramini da igine
alir.

E. Egitim yagam boyu bir siirectir; 6gretim belirli yas gruplari ile siirlidir.

3. lletisim siirecinin “Geri Bildirim” &gesinin gorevi asagidakilerin hangisinde dogru
olarak verilmektedir?

A. Alicinin mesaj1 kanala geri gondermesidir

B. Kaynagin aliciyla paylagsmak istedigi diisiince, duygu ve davranislar1 temsil eder
C. Mesajla kanal arasindaki verilerin geri bildirilmesidir

D. Mesajlarin aliciya iletilmesini saglayan arag-gere¢ ve yontemleri olusturur

E. Alicinin mesaja reaksiyonunu kaynaga ulastirir
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4. Bir gorselde kelime ve diger nesnelerin bir arada anlam olusturmasi hangi ilkeye
karsilik gelir?

A. Yakinlik
B. Hizalama
C. Anlam
D. Biitiinlik
E. Denge

5. Asagidaki renklerden hangisi bir gorsel tasarim 6gesine uygun diismez?

A. Sar1 zemin, siyah yazi

B. Beyaz zemin, yesil yazi
C. Turuncu zemin, siyah yazi
D. Mavi zemin, beyaz yazi
E. Beyaz zemin, kirmizi yazi

6. |. Bir ylizey lizerinde yaratilan iki boyutlu bigimlerdir

Il. Gorsel materyalin aslina uygunlugunu arttirmak ve bir 6geyi vurgulamak i¢in
kullanilir.

I11. Gozii belirli bir alana ya da bir alan etrafinda hareket ettirerek dikkat ¢eken tek
boyutlu aragtir.

Yukarida tanimlanan gorsel tasarim 6geleri sirastyla asagidakilerin hangisinde dogru
olarak verilmistir?

A. Sekil — Renk — Cizgi
B. Cizgi — Doku — Sekil
C. Denge — Renk — Boyut
D. Sekil — Renk — Doku
E. Boyut — Hiza — Sekil

7. Biitlinliik ilkesini dikkate alarak bir materyal hazirlamak isteyen ogretmen,
asagidakilerden hangisine en ¢ok dikkat etmelidir?

A. Ogeler arasi iliskileri belirgin hale getirmeye

B. Ogelerin birbirinden uzak gériinmesini saglamaya
C. En 6nemli 6geyi ortaya yerlestirmeye

D. On ve art alanlar1 zit renkli olarak hazirlamaya

E. Konu basligin1 ayirt edilebilir yapmaya

133



8. Matematik dersinde liggen cesitlerini isleyen bir 6gretmen, anlatmak istedigi
ticgeni digerlerine gore daha biiyiik ¢izmistir.

N~
/\

Buna gore 6gretmen, daha ¢ok hangi tasarim ilkesini dikkate almistir?

A. Gorsel biitiinliik saglama
B. Informal denge olusturma
C. Hizalama

D. Dokuyu giiglendirme

E. Devamlilik

9. Ogretim araci olarak asagida verilenlerden hangisi kullanildiginda en etkili
O0grenme saglanabilir?

A. Hareketli ve sesli filmler

B. Projeksiyonla sunulan gorseller
C. Ders kitaplar1

D. Haritalar ve grafikler

E. Model ve numuneler

10. Asagidakilerden hangisi iki boyutlu materyallerin sinirliliklarindan biri degildir?

A. Dayaniklilik durumu

B. Saklanma kosullar1

C. Boyutu

D. iki boyutlu olmasi

E. Onceden hazirlanmis olmasi

11. Ogretmen Ilk Yardim dersinde, trafik kazasi gecirmis insanlara yapilacak ilk
midahaleyle ilgili teknikleri 6grencilerine gostererek kazalardaki yanlis miidahaleleri
Oonlemeyi ve dogru miidahale etme becerilerini kazandirmay1 amacglamaktadir. Buna
gore Ogretmen, asagidakilerden hangisini kullanarak o6gretim  etkinligini
gerceklestirmelidir?

A. Gergek durumlar

B. iki boyutlu gérseller
C. Modeller

D. Etkilesimli videolar
E. Hareketli resimler
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12. Isitsel materyallerle ilgili olarak asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A. Isitsel materyallerde dgretim igerigi belirli bir siralama ile sunulmalidir.

B. Isitsel materyallerde gerceklestirilen seslendirmeler hizli olmalidir.

C. Isitsel materyallerde dgretim icerigi disinda ilgi ¢ekici seslendirmelere de yer
verilebilir.

D. VCD’ler, isitsel materyallerden biridir.

E. Isitsel materyallerin siireleri uzun olmalidr.

13. Asagidaki seceneklerin hangisinde, egitim arag-geregleri somuttan soyuta dogru
siralanmistir?

A.Numuneler — Hareketli Resimler — Televizyon Programlar1 — Radyo Programlar —
Gorsel Semboller

B.Televizyon Programlar1 — Hareketli Resimler — Numuneler — Radyo Programlari —
Gorsel Semboller

C.Numuneler — Televizyon Programlar1 — Hareketli Resimler — Radyo Programlari —
Gorsel Semboller

D.Televizyon Programlart — Radyo Programlari — Numuneler — Hareketli Resimler —
Gorsel Semboller

E.Gorsel Semboller — Televizyon Programlart — Numuneler — Hareketli Resimler —
Radyo Programlari

14. I- Modeller 11- Yazili materyaller III- Kumas tahtalar 1V- Posterler

Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri li¢ boyutlu gorsel materyaller arasinda yer
almaz?

A. Yalmz II
B.lvel
C.llvelV

D. lI-11l ve IV
E. Yalmiz IV

15. Asagidakilerden hangisi slayt ve filim seridinin ortak 6zelliklerinden degildir?

A Bir siirecin agamalar1 halinde 6gretilmesi olanagini verme

B. Bir tek projektor ¢esidiyle gosterilebilme

C.Yansitma zamaninin 6grencilerin algi ve hizina ve Ogretim ydntemine gore
ayarlanabilmesi

D. Resimlerin sirasinin istenildigi gibi degistirilebilmesi

E.Az karartilmis bir odada gosterilebilme

16. Asagidakilerden hangisi Assure 0gretim tasarimi modelinin asamalarindan biri
degildir?

A. Ogretim amaglarinin belirlenmesi

B. Yontem, teknoloji ve materyallerin kullanilmasi

C. Rehberlik hizmetlerinin organize edilmesi

D. Teknoloji ve materyallerin kullanima hazirlanmasi

E. Ogrenci katiliminin saglanmasi
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17. Asagidaki bilgilerden hangisi Tekno-Pedagojik Egitim yaklagimimin en Onemli
0gesini olusturmaktadir?

A. Teknoloji bilgisi

B. igerik bilgisi

C. Pedagojik igerik bilgisi

D. Teknolojik pedagoji bilgisi

E. Teknolojik pedagojik igerik bilgisi

18. ADDIE tasarim modelinde 6gretim adimlarmin planlandigi, 68retim stratejilerine
karar verilen asama asagidakilerden hangisidir?

A. Degerlendirme
B. Uygulama

C. Analiz

D. Tasarim

E. Gelistirme

b

19. “Olg¢me sonuglarma, dlgiilen degiskenlerin disinda baska degiskenleri karistirmamasr’
bir 6lgme aracinin hangi niteligini ifade etmektedir?

A. Kullanighlik
B. Giivenilirlik
C. Gegerlik

D. Tutarlik

E. Uygunluk

20. Bir smavda sinifin ortalamasina gore 6grencilerine not veren bir 6gretmenin hareketi
asagidakilerden hangisiyle aciklanir?

A. Olgme

B. Degerlendirme

C. Karsilastirma

D. Bagil degerlendirme
E. Mutlak degerlendirme

21. Tkogretim diizeyinde okutulan medya okuryazarligi dersi 6gretim programinda yer
alan bir kazanim sdyledir. “Internette bilgiye erisim, haber okuma, sohbet, e-posta,
uzaktan egitim gibi etkinlikleri uygulamali olarak gerceklestirir. Bu kazanimin
gerceklesme derecesini belirlemek amaciyla kullanilabilecek en uygun degerlendirme
yontemi asagidakilerden hangisidir?

A. Kavram haritas1

B. Performans Gorevi
C. Sozlii Sinav

D. Vee Diyagrami
E.Yapilandirilmis Grid
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22. Asagidakilerden hangisi “mutlak degerlendirme”ye bir 6rnektir?

A. Bir sirkete, sinavda en yiiksek basariy1 gosteren bes kisi almak

B. Ortalamanin bir standart sapma tiistiinde puan alanlar1 basarili kabul etmek

C. Yiiksek lisans programinda en basarili bes kisiyi doktora programina almak

D. Smiftaki basar1 siralamasinda en geride kalan 15 kisiyi yetistirme kursuna almak.
E. Sinavda 70 ya da iistiinde puan alanlar1 basar1 kabul etmek

23. Asagidakilerden hangisi bilgisayar destekli egitimin amaglarindan biridir?

A. Ogrencilere bilgisayarim nasil kullamldigini 6gretmek
B. Ogrencilere bilgisayarin énemi kavratmak

C. Ogrencilerle 6gretmen arasinda iletisimi saglamak

D. Ogretmene yeni roller yiiklemek

E. Ogretimin niteligini artirmak

24. Asagidakilerden hangisi Bilgisayar Destekli Egitimin siirliliklarindan biridir?

A. Ogrencilere kendi hizlarinda 6grenme olanag1 saglar.

B. Hizl1 6grenenler i¢in zaman tasarrufu saglar.

C. Yazilim programlar1 her sisteme uymayabilir.

D. Kayit saklama yetenegi vardir.

E. Ogrenme programlar, dgrenenlerin motivasyonuna olumlu etki yaratir.

25. Asagidakilerden hangisi 6gretim amacli uygulama yazilimlarinin egitimde temel
kullanim gerekgesidir?

A. Daha onceden Ogrenilmis konularla ilgili tekrar ve alistirma yapma olanag:
saglamak

B.Gergek yasamda yapilmasi tehlikeli olan deneylerin bilgisayar ortaminda
gerceklestirilmesini saglamak

C. Oyunlar yardimiyla 6grenmeyi ve alistirma yapmay1 saglamak

D. Yeni konu ve kavramlarin 6grenilmesini saglamak

E. Daha onceden 0Ogrenilmis bir konuya iligkin problem ¢6zme becerilerinin
kazandirilmasini saglamak

26. Bilgisayar destekli 6gretim uygulamalarinda gercek yasam ve durumlarin temsil
edildigi ya da gercege uygun durumlarin olusturuldugu yazilimlara ne ad verilir?

A. Tekrar ve alistirma yazilimlar
B. Birebir 6gretim yazilimlari

C. Benzetim yazilimlar

D.Sorun ¢6zme yazilimlari

E. Multimedya

27. Bilgisayar destekli 6gretimin amaglarindan biri gergek hayattaki olaylarn kontrollii
bir sekilde temsil edilmesinde bilgisayar teknolojilerini kullanmaktir.

Bu amagla dersinde bilgisayar destekli 6gretim programlarindan yararlanmak isteyen bir
ogretmen icin asagidakilerden hangisi en uygundur?
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A. Alistirma ve tekrar programlari

B. Birebir 6gretim programlari

C. Problem ¢6zmeye yonelik programlar
D. Benzetim programlari

E. Kelime islemci programlar

28. |- e-mail - www (web sayfalary)  111- Msn, Icq, Mirc vb. Programlar

Yukarida verilenlerden hangisi ya da hangileri internet tabanli uzaktan egitim ortaminda
kullanilabilir?

A.Yalmz I
B. Yalmz III
C.I-1

D. H-I1

E. I-1I-111

29. Asagidakilerden hangisi kar amagsiz organizasyonlarin internet sitelerinde
kullanilan kisaltmadir?

.com
.net
.edu
.gov
.org

moow>»

30. Asagidakilerden hangisi web temelli 6grenmenin diinyada giderek yayginlagmasinin
en Onemli sebebi olarak sayilabilir?

A. Bilgiyi arastirma, derleme ve olusturmada tiim sorumlulugun 6grencide olmasi
B. Sosyal etkilesimi sinirlandirmasi

C. Egitimde zamandan tasarruf saglamasi

D. Artik ¢ogu bireyin internet kullaniyor olmasi

E. Hizl1 degisim nedeniyle teknolojinin egitimde kullanilma gerekliligi

31. Asagidakilerden hangisi internete baglanabilmek i¢in gerekli olanlar arasinda yer
almaz?

A. Modem

B. e- posta

C. Telefon hatt1
D. Yazilim

E. Servis saglayici

32. Asagidakilerden hangisi, internet lizerinden bilgiye erisim amaciyla sunulan
hizmetlerden biridir?

A. tcp/ip
B. isp
C. edu
D. www
E. dns
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33. Asagidakilerden hangisi internetin sinirliliklarindan biri degildir?

A .Kontrol edilemeyen 6grenme tirtinleri
B. Kullanimda acemilik

C. Zaman ve mekandan bagimsizlik

D. Altyapiya bagimlilik

E. Bilgi havuzunda kaybolma

CEVAP ANAHTARI

1 |A B C D E 18 | A B C D E
2 | A B C D E 19 | A B C D E
3 |A B C D E 20 | A B Cc D E
4 1A B C D E 21 | A B Cc D E
5 |A B C D E 22 | A B Cc D E
6 | A B C D E 23 | A B C D E
7 | A B C D E 24 | A B C D E
8 |A B C D E 25 | A B C D E
9 |A B C D E 26 | A B C D E
10 | A B C D E 27 | A B C D E
11 | A B C D E 28 | A B C D E
12 | A B C D E 29 | A B Cc D E
13| A B C D E 30 | A B Cc D E
14 | A B C D E 31 |A B Cc D E
15 | A B C D E 32 |A B Cc D E
16 | A B C D E 3 | A B Cc D E
17 | A B Cc D E
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EK B: Ogrenme ve Ders Cahsma Stratejileri Envanteri

4
OGRENIRKEN ASAGIDAKILERI - £ §
SN. HANGI £ | . = |0 | &
SIKLIKLARLA YAPARSINIZ? S | @ & X =
5 £ |8 |3 |2
I | © < n =
1 | Basarisizlik nedeniyle okuldan atilmaktan
korkuyorum.
2 | Derste Onemli bilgileri Onemsizlerden
ayrabiliyorum.
3 | Belirli bir caligmaya bagli kalmak bana zor
geliyor.
4 | Dersten sonra, konuyu anlamama yararlh
olur, diislincesiyle ders notlarimi gdzden
geciririm.
5 | Evlenecek birini bulabilirsem okulu
bitirmesem de olur.
6 | Dersleri izlerken baska seyler diisiintiyor
ve
anlatilan1 dinlemedigimi fark ediyorum.
7 | Ders kitabindaki baslik ve degisik yazi
bicimleri gibi ¢calismaya yardimci etkenlere
dikkat ederim.
8 | Dersleri izlerken 6nemli noktalari
belirlemeye
caligirim.
9 | Disiik notlar cesaretimi kirar.
10 | Odevimi giinii giiniine yaparim.
11 | Mali sikintilar, ailedeki ¢atismalar, asik
olmak vb. okul dis1 sorunlar, okul
caligmalarimi ihmal etmeme neden oluyor.
12 | Ders galisirken bir konuyu okuyup gecmek
yerine, ayrintili olarak diisiiniir ve bu
konudan ne 6grenmem gerektigini bulmaya
caligirim.
13 | Sikic1 ve ilgimi cekmeyen dersleri bile
bitirinceye kadar ¢alisabiliyorum.
14 | Egitim araglarinin ne olmasi gerektigi
konusunda saskin ve kararsizim.
15 | Yeni bilgileri, onlarla ilgili olaylari

zihnimde
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canlandirarak 6grenirim.

16 | Dersleri hazirliksiz izlerim.

17 | Bir sinava hazirlanirken sorulmasi
gerektigini
diistindiigiim sorular1 belirlerim.

18 | Hi¢ okula gitmesem daha iyi olurdu.

19 | Altim1 gizerek calismam, konuyu tekrar
ederken yararli oluyor.

20 | Ders ¢alismayi kisa bir siireye sikigtirmak
Zor
oldugundan sinavlarda basarisiz oluyorum.

21 | Ders notlarim1 gdzden gecirirken sinavda
gelebilecek sorulart belirlemeye gayret
ederim.

22 | Derse sadece siav baskisi ile ¢aligirim.

23 | Konular kendi anlayacagim sekle sokarak
caligirim.

24 | Kendi ders notlarimdan emin olmak i¢in
arkadaslarimin ders notlar ile
karsilastiririm.

25 | Ders ¢aligirken ¢ok gergin olurum.

26 | Dersten once ders notlarimi gézden
geciririm.

27 | Derste anlatilanlar1 veya okuduklarimi
Ozetleyebiliyorum.

28 | Sevmedigim derse bile 1y1 bir not
alabilmek i¢in ¢aligirim.

29 | Cogu kez okuldaki davraniglarimda ¢ok az
kontroliim oldugunu diisiiniiyorum.

30 | Okurken diizenli araliklarla durur, verilmek
istenen konuyu zihnimde tekrar ederim.

31 | Simava ¢ok 1y1 hazirlansam da
kaygilanirim.

32 | Calisirken konular arasinda mantikli bir
iligki
kurmaya gayret ederim.

33 | Ders ¢alismamak i¢in kendi kendime
inandirici bir sebep bulurum.

34 | Ders ¢alisirken, konuyu 6grenmek icin ne
yapmam gerektigini bilemiyorum.

35 | Sinava baslarken 1yi yapacagima oldukc¢a
giivenirim.

36 | Ders ¢alisma igini sonraya birakmam sorun
yaratiyor.

37 | Anlatilanlar anlayip anlamadigimi kontrol
ederim.

38 | Benim i¢in 6nemli olan, genel bir egitim
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gormekten ¢ok, iyi bir ise girmektir.

39 | Huzursuzluk ve kararsizlik nedeniyle
dikkatimi toplayamiyorum.

40 | Bildiklerim ile yeni 6grendiklerim arasinda
ilgi kurmaya c¢alisirim.

41 | Ogrenirken kendime yiiksek hedefler
secerim.

42 | Hemen hemen her sinava son giin sikisarak
calismak zorunda kaliyorum.

43 | Dersleri izlerken dikkatimi toplamakta
zorluk
cekiyorum.

44 | Ders kitabimi okurken paragraflarin
cogunun ilk ve/veya son climlelerine goz
atarim.

45 | Sadece sevdigim derslere ¢aligirim.

46 | Dikkatim kolayca bagka konulara
yoneliyor.

47 | Calistiklarim ile deneyimlerim arasinda
iligki
kurmaya ¢alisityorum.

48 | Bos zamanimu iyi kullanirim.

49 | Ders zor oldugu zaman ya tamamen birakir
veya sadece kolay kisimlari ¢aligirim.

50 | Calistiklarim1 anlamay1 kolaylastirmak i¢in
taslak veya sema ¢izerim.

51 | Ogrenme etkinliklerinin cogunu
sevmiyorum.

52 | Sinav sorularini anlamakta zorluk
cekiyorum.

53 | Ders konularini 6zetlemek i¢in basit sema,
cizelge ve tablolar yaparim.

54 | Yanlis yapma endisesi ile sinavda
dikkatimi
toplayamiyorum.

55 | Dersi iyi izlemedigim i¢in bazi konulari
anlayamiyorum.

56 | Okunmast gerekli ders kitaplarii okurum.

57 | Onemli bir sinava girerken panige
kapiliyorum.

58 | Ders ¢alismaya karar verince, belli bir
zaman ayIrir ve ona uyarim.

59 | Sinava girince yanlis konulara ¢alistigimi
fark
ediyorum.

60 | Ders kitabinda alt1 ¢izilecek dnemli

konulari
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belirlemekte giicliik ¢ekiyorum.

61

Calisirken tiim dikkatimi derse veririm.

62

Dersin 6nemli noktalarini belirlemede
konu
basliklarindan yararlaniyorum.

63

Sinavda o kadar tedirgin ve saskin olurum
Ki
kapasitemi tam olarak kullanamiyorum.

64

Dilbilgisi kurallarini, teknik terimleri ve
formiilleri anlamadan ezberlerim.

65

Calistiklarim1 6grendigimden emin olmak
i¢in
kendimi soru sorarak denerim.

66

Ders calismay1 gereginden fazla
erteliyorum.

67

Calistiklarimi giinliik yasamda
uygulayabilecegimi diisliniiriim.

68

Ders calisirken ilgisiz seyler aklima

geliyor.

69

Kanimca derslerde 6gretilenler 6grenmeye
degmez.

70

Ders konularini tekrarlarken 6devimi de
gozden gegiririm.

71

Ders ¢alisma yontemimi farkli derslere
uyarlamakta zorluk ¢ekiyorum.

72

Ders calisirken genellikle ayrintilarla
ugrastyor, onemli noktalar1 g6zden
kacirtyorum.

73

Firsat buldukga dersleri arkadaslarimla
tartigirim.

74

Arkadaglarima ¢ok zaman ayirma egilimi,
derslerimde basarisiz olmama neden
oluyor.

75

Sinav sirasinda veya ddev yaparken
sorular1 yanlis anladigim i¢in puan
kaybediyorum.

76

Calistigim konular arasinda iliski kurmaya
caligirim.

77

Calistigim konulardaki 6nemli noktalari
saptamakta giicliik ¢ekiyorum.
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EK C: Kisisel Bilgi Formu

Yiiksek lisans tez uygulamasi kapsaminda elde edilecek veriler sizlerin
katkilar1 ile, ‘Kisisel Bilgi Formu’, ‘Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi
Basar1 Testi’ ve ‘Ogrenme ve Ders Calisma Stratejileri Envanteri’ olmak iizere iig
veri toplama araci kullanilarak elde edilecektir. Bu ¢alismadan elde edilecek veriler
sadece bilimsel c¢alisma ic¢in kullanilacak ve arastirma siiresince kisisel bir
degerlendirme yapilmayacaktir.

Calismadan elde edilecek verilerin giivenirligi agisindan igten cevap vermeniz
biiylik 6nem tagimaktadir. Calismaya olan katkilariniz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Giiler GOCEN

BILGI FORMU
1) Adimiz, Soyadmniz:............cooooiiiiiiiiiiiii
2) BOWIMUNUZ: . ...
3) Cinsiyetiniz: ( ) Kadin ( ) Erkek

4) Genel akademik not ortalamaniz:

() 0.00-0.50
( )0.51-1.00
( )1.01-1.50
() 1.51-2.00
() 2.01-2.50
() 2.51-3.00
( )3.01-3.50
() 3.51-4.00
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EK D: Ogrencilerin Hazirladigx Oykii Panosu Ornekleri

Ornek 1: Yaz Tatili

YAZ TATILI Bu yaz tatilinde ailesi |
Ahmet’i dedesinin yanina |,

gonderecekti. |

Ahmet dedesinin yanina
gidecegini 6grendiginde ilk
olarak ¢antasina en yakin
arkadas1 olan bilgisayarini
kovdu.

Gitmek i¢in artik hazirdi. Dedesinin Bodrumdaki

! I

! I

Ertesi giin Ahmet otobiise i yazligina vardi. :
bindi. | :

I Dede ile babaanne Ahmet’i

biiyiik bir heyecanla
karsiladi.

muhtesem bir sofra Boylelikle tatil baglamust.

|

1 |

1 }

1 [}

. hazirlamugts. Yemeklerini Her sey Ahmet’in hayal :
- - . . . . . . I

. yediler ve sohbet edip ettigi gibiyken higbir sey !

. hasret giderdikten sonra dedenin planladig gibi !

1 . .

! gitmiyordu. :

) Cuinkii Ahmet denize ve
yemege ayirdigi vakitlerinin
disinda zamanin ¢ogunu

bilgisayariyla geciriyordu.
Ahmet’in bu durumu
dedeqinin dikkatini cekti



Yine bir giin Ahmet :
yazliklariin bahgesinde :
bilgisayarimi kucagina :
almis oturuyorken !

\

i

dedesi yanina geldi ve
Saatlerdir bu bilgisayarin
basinda ne yapiyorsun
bakayim?’’ dedi.

Ahmet “oyun oynuyorum,
film izliyorum, kitap
okuyorum, arkadaslarimla
stirekli iletisim halindeyim
ve daha bir siirii sey’” dedi.

Dedesi “biz bilgisayar1
sadece aritmetik ve
mantiksal iglemleri yapmak
i¢in kullantyorduk. 30-40
yil igerisinde bilgisayar
biiviik bir gelisim gdsterdi.

Benim bilgisayarla
tanismam 1960’11 yillarda
kara yollar1 genel
miidiirliigiinde galigirken
oldu.

Tiirkiye’ ye de o yillarda
gelmisti. Oysa ad1 Eniac
olan ilk elektronik
bilgisayar 1945 yilinda
Amerika’da icat edildi

Dedenin konusmasi
Ahmet’in dikkatini
¢ekmisti. Ahmet’in ilgisini
cektigini fark eden dede,
konusmasina devam etti.

o o o = o - - - - - - - - ————

“hatta ilk bilgisayar 27
tondu.”’

Ahmet ¢ok sasirmisti.

146

' Elindeki kiigiik bilgisayar
1]

1 bu kadar ¢ok sey yaparken
27 tonluk bir bilgisayar
i neler neler yapabilirdi
i hayalinde

i canlandiramiyordu.



Dede, yillar gegtikce
teknolojinin gelismesiyle
bilgisayarin donanim
parcalari olan; ana kart,
ram, hard disk, islemci ve
ekran karti,

1) Monitsr @ sistembitimi (5 Hoparler (T Kiavye
2) Modem @) Fare 6) Yazici

Masaistd bilgisayar sisterni

bilgisayarin ¢evre birimleri
olan fare, klavye, monitor,
kasa, gii¢ kaynagi
kiictildiikge bilgisayarin
yazilim birimleri isletim
sisteminin gelistigini ve
bilgisayarin taginabilir hale
geldigini anlatt1.

Bunun i¢in Ahmet
bilgisayarinin bagina bu
sefer 6devini yapmak igin
oturdu.

Dedesi Ahmet’in yine oyun
oynadigimni diisiiniip “yeni
bir oyun mu oynuyorsun?’’
diye Ahmet’e sordu.

Ogretmeninin vermis oldugu
egitim CD’ sini bilgisayara
takip yapmaya basladu. Ilk

olarak o yil 6grenmis
olduklar konularin 6zetlerini
dinledi.

—~
3

ot

AIIITIEL UBUESITIE UYUll
oynamadigimn bilgisayarda |
ders yaptigini séyledi. |
Dedesi, “ama ayni oyuna i
benzivor’’ dedi. !
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oldugu yaz tatili 6devini de

Ahmet o giin bilgisayar

hakkinda birgok yeni bilgi

Ogrenmisti. Ahmet yaz
tatilini ¢ok glizel
geciriyordu ama

Ogretmeninin vermis

yapmasi gerekiyordu

Daha sonra CD’ deki
deneyleri yapmaya
basladi. O sirada dedesi

Ahmet’in neler yaptigini

merak ederek yanina
geldi.

$ hangisi bilgisayarlara veri
girigi igin giinimizde kullanilan
yontemlerden biri degildir?
A) Kiavye
B) Fare
C) Dokunmatik ekran
D) Delikli kart
E) Kablosuz fare

Ahmet de dedesine,

“simiilasyonla deneyleri
ogrendiklerini hatta sinav
bile olabildiklerini” soyledi.



Tehlikeli ve pahali olan
deneylerini simiilasyon
yontemiyle kolaylikla
yapabildigini, 6grencinin
kendi ¢aligmasina ragmen
Ogretmen tarafindan stirekli
denetlendigini,

Ogretmenin zamani daha
kaliteli kullandigini,
bilgisayarin egitim
programlar1 igerigiyle
dogrudan iliskili oldugu

Ogretmeni, ders tekrar
etme gibi durumlardan
kurtardigini verimli
calisma olanagi tanidigim
soyledi.

ve egitim sisteminin
tamamlayicisi oldugu
sonucuna vardi.
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Dedesi Ahmet’in
sOylediklerini diislinerek su
sonuglara vardi: Bilgisayarin
bilgiye ulagma hizi, zaman,
mekan ve materyal agisindan
potansiyeli yliksek bir arag
oldugunu,

F————————————————

i O sirada babaannesini
| yemek ¢agrisi lizerine
| Ahmet ve dedesi

| konusmalarm bitirerek
} sofraya oturdular.

1

e o o o = = — -



Ornek 2: Simirsiz Bilgi Aninda Erisim

SINIRSIZ BiGi 2012 yili Mugla Sitki Bu dénem alacag dersleri
ANINDA ERiSiM Kog¢man Universitesi Egitim {iniversitenin mu.edu.tr

ogretmenligini kazanan
Murat iiniversitede egitim-
Ogretim yilina baglamisti.

1

1

1

. . 1
Fakiiltesi Stmf adresine girerek ogrendi. |
|

1

1

oldugunu 6grendi.

: Aldigi derslerden biri :: Bu sorunun cevabini E Uzaktan egitimin; dgreten |
. bilgisayar dersiydi. Bu dersi :: ogrenmek i¢in okulun i ile dgrenenin yiiz yiize
: sinifta isleyecegini " enformatik boliimiinde | olmaktan farkli olarak X
: zannederken, uzaktan :: internete | fiziksel bir uzaklikta !
' egitim oldugunu 6grenmisti. :: uzaktanegitim.meb.gov.tr | olmasi ile yapilan egitim- !
: Peki Uzaktan Egitim neydi? | adresine yazarak ! ogretim teknolojilerinden !
1 | 1
1 |

NOLICKII UC KdlUulKldIl CVEC
internet baglamay1
disiiniiyordu.

Yani Murat’in bu ders i¢in
okula gitmesine gerek yoktu.

Dersini internet yoluyla her
yerden takip edebilirdi.
Zaten Murat’ta
arkadaglariyla birlikte
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) Telefon Priz
&l

SPLITHR

e
e
ADSL MODEM '

TELEFON

Fakat internete ulagmak i¢in
bazi sistemlere ihtiyag
vardi. Bunlar; bilgisayar
yazilimlari, modem, servis
saglayici ve bir de telefon
hattrydi.

Murat ve arkadaslar1 gerekli
olan tiim sistemleri temin
ettikten sonra evlerine
interneti bagladilar.

Dersin iglenecegi ilk hafta
evindeki bilgisayardan
o0zd.mu.edu.tr adresine
girerek uzaktan egitim
serlivenine baslamusti.

UZAKTAN EGITIM

UZAKTAN EGITIM

Tiim 6grenciler ayn1 saatte
istedikleri yerde senkron
olarak yani es zamanl
uzaktan egitime bagladilar.

' Hoca ilk olarak uzaktan

. egitimin faydalarindan

© bahsetti:

i -Ogrenme yeri ve zaman
- agisindan esneklik saglar
. -Firsat esitligi saglar

| -Birebir 6grenme

: gergeklesir.

Sinirhiliklar ile devam etti:
-Ogrenen motivasyon ve
dikkat toplamada zorluk
yasar.

-Sosyallesmeyi engeller.
-Uygulamaya ydnelik olan
derslerde eksiklik ortaya
¢ikar.

¢

- Gt yonld ‘('Full-DupIeX)‘ g — .@

Murat bu bilgileri
dinledikten sonra aklina
takilan sorular1 hocasina

mesajla sorarak aninda
hocasindan doniit aldi.

Murat’la hocasinin
arasindaki bu etkilesim
uzaktan egitim
modellerinden biri olan ¢ift
yonlii iletisim modellerine
girmekteydi.
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Ders sonunda hoca sinifa
Cuma giinii saat 23.59’a
kadar gondermeleri gereken
bir ddev vermisti. Bu ddev
Tiirkiye’de uzaktan egitimin
tarihi gegmisiydi.



Murat’1n bu videolar
istedigi zaman istedigi yerde
dinleyebilmesi asenkron
yani es zamansiz uzaktan
egitime girmekteydi.

Bu 6devi yapabilmesi igin
gecen hafta iglenen ders
videolarini izlemesi

gerekiyordu.

Uzaktan egitim sistemi |
Murat’in ¢ok hosuna !
gitmisti. Keske tiim dersler 1
bdyle olsaydi diye :
diisiiniiyordu. X

1
: Odevi i¢in bilgisayarin : Tiirkiye’de uzaktan egitim Odevini bitiren Murat tam |
' basina oturmustu. internet | 1960l y1llarda mektup hocaya gonderecekken !
' sayesinde birgok kaynaga | dagitimu ile baslamis birden internet kesildi. Bu !
: hizl1 bir sekilde eristi. : oldugunu ve gilinlimiizde ylizden 6devini zamaninda
I ! internete dayal1 olarak yollayamadi. |
: . devam ettigini 6grendi. X
1. Yaripl (60z Donomi) :3::, DURUM
ADALET MESLEK ETIGT 67,50 BA Gt
| I I
TORK ANAVASANU(UD;IRI BILGE.COEW ne 2‘:"’:’:’
IDARE HUKUKUNA GIRES 27,00 L Kaldy
HALKLA ILISKILER VE ILETISIM 16,00 FF Kaldy
. Daha sonra internet gegte Uzaktan egitim dersleri Murat iiniversitedeki ilk 1
| olsa geldi ve 6devini boyle devam ederken donemini bu sekilde bitirdi.
PH . . . « . 1
: yollayabildi. doénemin sonuna gelinmisti. |
1 1
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EK E: Ogrencilerin Hazirladig Dijital Oykii Ornekleri

Ornek 1: Kirmuz Bisiklet

Celal ile Ceren tatillerini dedelerinin giftliginde ge¢irmek i¢in yola ¢ikarlar. Ciftlige
vardiklarinda dedeleri ve babaanneleri onlar1 biiyiik bir heyecanla karsilar. ilk isleri
birlikte giizel bir kahvalt1 olur. Babaanneleri ¢ocuklar i¢in giizel bir giin planlar.

Kahvaltidan sonra ilk olarak dedeleriyle birlikte tarlaya gidip ¢ilek toplayacaklardir.
Daha sonra topladiklar1 bu cileklerle babaannelerinin yardimiyla giizel bir c¢ilek
receli yapacaklardir. Cocuklar bunu duydugunda c¢ok sevinirler ve heyecanlanirlar.
Dedelerinin kirmiz1 bisikletine binip tarlaya dogru yola ¢ikarlar.

BISIKLET

Tarlaya vardiklarinda ilk gordiikleri sey kocaman bir bal arisidir. Ceren kirilgan bir
¢ocuk oldugu i¢in aridan oldukc¢a korkar. Celal ise Ceren’in tam tersine fazla cesur
ve korkusuz bir ¢ocuktur. Ceren’in korktugunu goriip ariyr kovalamaya baslar.
Dedesinin kendisine seslenmesi ilizerine geri doner ve nasil ¢ilek toplayacaklarini
ogrenmeye calisir.

Dedeleri toplamaya baslamadan Once ikisine de bir ¢ift eldiven verir ve ¢ilekleri
dalindan nasil toplayacaklarini gosterir. Cilekleri toplarken oldukc¢a dikkatli olmalari
gerektigini soyler 6zellikle ¢ileklerin kolayca ezilebilen ve hasar gorebilen bir meyve
oldugunu vurgular. Topladig1 cilekleri kolundaki sepete yavasga koyar. Celal ve
Ceren dedelerinin gosterdigi sekilde cilekleri toplamaya baglar. Celal dedesinin
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gosterdigi sekilde diizgiince toplar. Ceren ise bdceklerden korktugu i¢in c¢ileklere
fazla yaklagmaz. Uzaktan toplamaya ¢alisir.

o 8% 0, n <« Py
3

Dedeleri Ceren’in Celal’e gore daha pasif kaldigin1 fark eder ve Ceren’in yanina
giderek tekrar nasil toplanmasi gerektigini gosterir ve korkusunun yersiz oldugunu
belirtir. Ceren de artik Celal gibi toplamaya baslar. Yeteri kadar cilegi
topladiklarinda artik eve donme vakitleri gelmistir. Dedelerinin bisikletine binerek
eve dogru yola koyulurlar.

Eve geldiklerinde babaanneleri topladiklari ¢ilekleri goriince ¢ok mutlu olur ve
onlara tesekkiir eder. Daha sonra ¢ilek regelini yapmaya baslarlar. Celal ve Ceren ise
giizel bir giin gecirdikleri i¢in ¢cok mutludurlar.

Anlattigimiz bu 6ykiide Assure modelini 6rnekledik. Asamalarini su sekilde belirttik.

1. Adim: Ogrencilerin analizi: Ceren’in kirllgan bir yapiya sahip olmasi ve
boceklerden korkmasi. Celal’in cesur ve korkusuz olmasi.

2. Adim : Hedeflerin belirlenmesi: Regel yapmak igin ¢ilek toplamaya gitmeleri

3. Adim : Yontem , Ortam ve Materyallerin se¢imi : Dedelerinin ¢ilek toplamak
i¢in nasil yol izleyeceklerini gostermesi (yontem), tarla (ortam), eldiven ve sepet
(materyallerin se¢imi).

4. Adim : Ortam ve Materyallerden yararlanma : Cilekleri toplarken zarar
gormemek icin eldivenlerden yararlanilmasi ve g¢ilekleri koymak ic¢in sepetin
kullanilmast
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5. Adim : Ogrencileri katkismi saglama :Celal ve Ceren’in dedelerine gilek
toplarken yardim etmeleri

6. Adim : Degerlendirme ve Revizyon : Dedelerinin Ceren’in Celal’e gore daha
pasif kaldigin1 fark etmesi.

A S S U R E

Lrlrey medin ond Uthse wmamy amd Pecuwe lrarver venete wreirewne
oty ™ etorialy oarf 09 son

Araiprr ey Shete iqrctvwes
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Ornek 2: Siiper Babaanne

Emekli Melahat 6gretmen igin bugiin zorlu bir glindii. Yaramaz torunlar1 ve onlarin
arkadaslariyla vakit gecirecekti. Torunlarin1 ¢ok seviyor ama onlarla ilgilenirken
fazlasiyla yoruluyordu. Kahvaltilarin1 yaptiktan sonra beklenen kiiclik misafirler
geldi ve daha igeri girer girmez giirliltiiler, oyunlar, yaramazliklar basladi. Ama
Melahat babaannenin bugiin i¢in bir fikri vardi. Cocuklara bilgi verici oyunlar
oynatacak boylelikle bir seyler 6grenmelerine de fayda saglayacakti. Cocuklar
cagird1 ve “cocuklar ben de sizinle oynamak istiyorum ve aklimda ¢ok giizel bir oyun
var”, dedi. Cocuklar siraya dizdi. “Simdi elimdeki kagitlara bilgiler yazacagim
sectigim kisi gelecek, kagidin1 alacak, bilgisini okuyup 6grenmeye calisacak ben
sordugumda da bana cevap verecek ”, dedi. Birinci kagida iletisim: duygu diisiince
ya da bilgilerin akla gelebilecek her tiirlii yolla baskalarina anlatilmasidir yazdi.
Ikinci kagida sozlii iletisim: insanlarin konusmalar1 gibi séz yoluyla kurduklar
iletisimdir, liclincli kagida sozsiiz iletisim: el, kol, yliz, beden ve bakis yoluyla
saglanan iletisimdir, dordiincii kagida ise yazili iletisim: resim ya da kagida aktarilan
yazi yoluyla yazisma tekniginin kullanildigi iletisimdir yazdi ve oyun basladi.

Cocuklar oyundan zevk aldilar, iletisim ve iletisimin tiirleri hakkinda bilgi sahibi
oldular. Babaannelerine 1srar edip yeni bir oyun oynamak istediler. Melahat
babaanne de onlar1 kirmayip bu sefer de iletisimin 6gelerini kavratacak bir oyun
buldu. Iletisimin dgelerini tek tek ¢ocuklara acikladi: “Cocuklar iletisimin alt1 tane
Ogesi vardir. Bunlar: gonderici, alici, kanal, mesaj, doniit, baglamdir. Gonderici:
duygu, diislince ve istegin aktarilmasinda sozii soyleyen kisidir. Alici: iletilen s6zii
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alan kisiye denir. Ileti de génderici ile alic1 arasinda aktarilacak olan duygu, diisiince
ya da istege denir. Bu temel iletisimin gerceklestigi ortama baglam, gdnderici ile
alici arasindaki iletinin génderilme sekline ise kanal , iletiye verilen her tiirlii yanita
da doniit denir.” Melahat babaanne sozilinii bitirir bitirmez Efe atildi ve “Ben bir
ornek buldum. Mesela ben Mert’e bahcede oyun oynayalim mi1 desem ben gonderici
olurum Mert de alict olur. ileti, bahgede oyun oynayalim mi? sorusu; baglam, ev;
kanal, sozlii; doniit de Mert’in bana verecegi cevap olur”, dedi. Melahat babaanne
giilerek dogruladi ve “Aferin ¢ocuklar iletisimi ¢ok iyi anladiniz hem eglendiniz hem
ogrendiniz”, dedi ve onlara birer dilim kocaman pasta ikram etti.

lletisimin Oge

onderiei  Alicr  lleti Kana
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EK F: Arastirma izin Belgesi

T.C.

MUGLA  MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITESI REKTORLUGU
Egitim Fakiiltesi Dekanhgi

Sayr: 89241861-302.14.00.00-1400/578 28/05/2014

Konu: Tez Islen

MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

figi:  Oprenci Isleri Daire Baskanligmmn 20.05.2014 tarihli ve 28677689-302.14.00.00-1276/7346 sayih yazist

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitiisit Egitim Programlart ve Ogretimi Bilim Dal1 yiiksek
lisans dgrencisi Giller GOCEN'in "Dijital Oykiileme Yénteminin Ogrencilerin Akademik Basari Tle
Ogrenme ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi" baslikli tez calismasina veri toplamak amaciyla
vapacagi ¢alismasimin bilimseligi Dekanligimizea incelenmis ve uygun bulunmustur.

Bilgilerinize arz ederim.

Prof.Dr. Salih USUN
Dekan V.
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T.C.

MUGLA  MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITESI REKTORLUGU
Egitim Bilimleri Enstitiisiu Mudiirligii

Sayr: 59763365-302.14.00.00-373 17/07/2014

Konu: Tez Isleri

EGITIM BILIMLERT ANABILIM DALI BASKANLIGINA

ligi:  Ogrenci Isleri Daire Bagkanligmmn 15.07.2014 tarihli ve 28677689-302.14.00.00-1732/9919 sayth yazist

Anabilim Daliniz, Egitim Programlan ve Ogretimi Bilim Dali yitksek lisans érencisi Giiler
GOCEN'in "Dijital Oykiileme Yénteminin Ogrencilerin Akademik Basari Ile Ogrenme ve Ders Calisma
Stratejilerine Etkisi” baslikli tez calismasma veri toplamak amaciyla yapacagi ¢alismanin

bilimselliginin uygun gériildiigiine dair Egitim Fakiiltesi Dekanligi'nin ilgi yazis1 ekte génderilmektedir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

’ e-imzahdir

Prof.Dr. Ahmet DUMAN
Enstitii Miidiirii V.
Ek:
1 Ilgi Yazi-Giiler GOCEN

158



EK G: Dijital Oykiileme Hatiralar
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