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OZET

Bu arastirmanin amaci, yaratici drama yonteminin matematik dersinde d6grencilerin
farkli 6grenme diizeylerine ve 6z-yeterlik algilarina etkisini belirlemektir.

Arastirma 2012-2013 egitim 6gretim y1l1 Milli Egitim Bakanligi’na bagli Mugla ilinin
Dalaman ilgesinde bulunan Cumhuriyet Ortaokulu’nda 5 hafta siireyle 20 ders saati
boyunca uygulanmistir. Calisma, deney grubu 20, kontrol grubu 21 olmak {izere
toplam 41 6grenci ile yirttilmiistiir. Arastirmada On-test son-test kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmistir. Deney grubunda yaratict drama yontemi, kontrol
grubunda ise Ogretim programinda yer alan Ogretim yontemleri uygulamistir.
Arastirma suresince kullanilan veri toplama araclari; Umay (2002) tarafindan
gelistirilen “Matematik Oz-yeterlik Algis1 Olgegi” ve arastirmaci tarafindan
gelistirilen kavrama ve uygulama diizeylerindeki basar1 testleridir.

Elde edilen veriler, t-testi analizi ile degerlendirilmistir.

Aragtirma sonuglarma gore yaratict drama yontemi, matematik dersi 6. smiflar
"Prizmalar ve Olgiiler Unitesi’nde dgrenci basarisin1 6gretim programmda bulunan
yontemlere gore daha ¢ok arttrmistir. Ayrica yaratict drama yontemi dgrencilerin
matematik dersine yonelik 6z-yeterlik algilarin1 da olumlu yonde etkilemistir.

Anahtar Kelimeler: Yaratict Drama Ydntemi, Oz-yeterlik Algisi, Matematik.
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ABSTRACT

The aim of this study is to examine the effects of creative drama method on students’
both success at the comprehension and application levels, and perception of self-
efficacy at mathematics lesson.

The research activities was applied for 20 hours in the academic year 2012-2013 under
the Ministry of National Education in the district of Mugla Dalaman at Cumhuriyet
Middle School for 5 weeks. This study was carried out with 20 experimental and 21
control group, totally 41 students. Pre-test post-test control group design was used at
this study. While creative drama method was used at the experimental group, the
method which is written on the instructional program was used at the control group.
Mathematics self-efficacy scale, which is developed by Umay (2002), one
comprehension and one application achievement tests, those were developed by the
researcher, were the data collection tools.

The data was analyzed with repeated measures t-test by comparing the average
arranged according to pretest-posttest experimental research scores

The study resulted that, creative drama method increased students’ achievements much
more than the method written on the instructional program at prisms unit at sixth grate
mathematics lesson. Moreover, creative drama method effected students’ self-efficacy
towards mathematics lesson positively.

Keywords: Creative Drama Method, Self-efficacy, Mathematics
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ONSOZ

Yaratic1 drama ile verilen egitimin, matematik dersinde farkli 6grenme diizeylerine ve
0z-yeterlik algilarina etkisini irdelemek tlizere hazirlanmis, deneysel bir niteligi olan
bu calisma bes boliimden olusmaktadir.

Aragtrmanin birinci bolimiinde, arasgtirmanin problemi, amaci, onemi, problem
climlesi, alt problemleri, sayiltilar1 ve sinirhiliklar: yer almaktadir.

Arastirmanin ikinci boliimiinde, matematik egitimi, yaratici drama yontemi, 0z-
yeterlik algisi ile bloom taksonomisi kavramlarinin kavramsal ¢ergevesi olusturulmus
ve alanla ilgili calismalara yer verilmistir.

Aragtrmanin {iclincli bolimiinde, yontem {izerinde durulmus ve bu baglamda
arastrmanin - modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglart ve verilerin
¢ozlimlenmesinde yer alan istatistiksel yontem ve tekniklere yer verilmistir.

Aragtirmanin dordiincii boliimiinde, bulgular ve yorumlar yer almaktadir.

Aragtirmanin besinci boliimiinde, sonug, tartisma, Oneriler, kaynaklar ve eklere yer
verilmistir.

Arastirmam boyunca bilimsel destek, rehberlik ve anlayisi i¢in tez danismanim Dog.
Dr. Necdet AYKAC’a, veri toplama araglarmi olusturma siirecinde ve sonrasinda
degerli goriislerini esirgemeyen Yrd. Dog. Dr. Kenan DEMIR’e, Yrd. Dog. Dr. Baki
SAHIN’e, Dog. Dr. Hasan SEKER’e ve agabeyim Dr. Oner USLU’ya arastirmam
sirasinda bana gostermis oldugu destek ve katkilarindan dolayr  esim Goékhan
GEDIK e sonsuz tesekkiirler.

Ozge GEDIK
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BOLUM I

1. GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, problem ciimlesi, alt problemleri,

sayiltilar1 ve smirliliklart yer almaktadir.

1.1. Problem

Glinlimiizde hizla gelisen bilim ve teknoloji, yasamin her alanini etkiledigi gibi
egitimin iglev ve gorevlerini de etkilemistir. EZitim bir yandan degisen ve gelisen
kosullara bireyin uyumunu saglarken diger yandan hizla ¢ogalan bilgi birikimini
bireylere kazandirmaya ¢aligmaktadir. Bu yoniiyle egitimin dneminin azalmak yerine
daha da artt1g1 soylenebilir (Ertiirk, 1984).

Senemoglu (2003) egitimi, insanin kisiligini besleyen ve insan sermayesine yapilan
yatirim olarak tanimlarken, yaygin olarak egitim, insan davranislarinda kendi yasantis1
sonucunda kasith olarak istendik yonde degisim meydana gelme siireci olarak
tanimlanir. Egitimin amac1 bireylerin yasam kalitesinin yiikseltilmesine yonelik
olarak, onlara yasamda gerekli bilgi ve becerilerin kazandirilmasi, yeteneklerinin ve
tutumlarmin gelistirilmesi olarak ifade edilebilir (Coskun, 2007). En genel amaci,
bireyde olumlu yonde davranis degisikligi olusturmak olan egitim, dogum oncesinden

baslar, planli ve programli olarak ise okullarda devam eder (Adigiizel, 2010).

Okullarda 6grenciye ¢esitli beceriler kazandirilir ve bu beceriler, genel olarak temel
ogrenme ihtiyaglar1 olarak adlandirilabilir. Temel 6grenme ihtiyaclar1 cocugun

toplumda yasayabilmesi i¢in gerekli beceri ve tutumlar1 gelistirmesidir. Bu amagla



ogrenene ¢esitli biligsel becerilerin  kazandirilmas:  gereklidir. Ogrencilere
kazandirilmasi amaclanan bilissel becerilerden birisi de sayisal becerilerdir. Bu sayisal
beceriler arasinda islem becerileri, sayilar1 ve islemleri yeni durumlara uygulayabilme
genis bir yer tutmaktadir. Sayisal becerilerinin gelistirilmesi noktasinda matematik

karsimiza ¢ikmaktadir (Baykul, 1999).

Yantir (2007)’ye gore matematik, insan hayatinin vazgeg¢ilmez bir gereksinimidir.
Matematik Ogretiminin genel amaglarindan biri, kisinin glinlik yasamda gerek
duydugu matematik bilgi becerilerini gelistirerek, ona matematiksel diislinebilme

becerisi kazandirmak olmalidir.

Matematik ile gilinlik yasam arasinda iligkiler kurulmasi matematik Ogretiminde
bliylik onem tasimaktadir. S6zii edilen iliskilerin kullanilmasi i¢in olusturulan
ortamlar, Ggrencilerin matematigi daha rahat ve daha anlamli 6grenmelerini
saglayacaktir. Ogrencilerden, kurallar1 dogrudan ezberlemek yerine, kurallarmn
arkasinda yatan kavramlarla iliskilerini kurmalar1 beklenmelidir. Ayrica 6grencilerin
somut ve soyut temsil bigcimleri (tablo, grafik, denklem, sekil, somut modeller,
semboller, gercek yasam durumlari, vb.) arasinda iliskilendirme yapabilecekleri

ortamlarin hazirlanmasi gerekmektedir (MEB, 2013).

Bu ortamlarda matematik 6gretimi etkin bir siire¢ olarak ele alinmali ve 6grencilerin
ogrenme siirecinde aktif katilimci olmalar1 saglanarak, onlarin kendi &grenme
stireglerinin 6znesi olabilmelerine olanak verilmelidir. Bu baglamda 6grenciler smif
ortamlarinda arastirma ve sorgulama yapabilmeli, 6grenci-68renci ya da ogrenci
ogretmen arasi iletisim kurabilmeli ve fikirlerini rahatlikla paylasabilmelidir. Bununla
birlikte smif ortamlar1 elestirel diisiince becerilerini desteklemeli ve Ogrencilerin
gerceklestirme yapmalarini saglayarak farkli ¢oziim yontemleri sunmalarma olanak
tanimalidir. Bu tiir 6grenme ortamlarinin olusturulmasi i¢in smif icinde 6grencilere
ozerklik veren agik uclu soru ve etkinliklere yer verilmeli ve 6grencilerin matematik

yapmalarma firsat taninabilmelidir (MEB, 2013).

Ogrencilerin dgrenme ortamlarinda aktif 6grenen olmalar1 ve derslere aktif
katilimlarinin  saglanmasi1 6grenmenin kalitesinin arttirilmas1 acismdan oldukg¢a
onemlidir. Aktif 6grenme insan beyninin ¢aligma yapisina uygun oldugu i¢in sadece

bilginin aktarildigi, 6grencilerin pasif alicilar olduklar1 6gretmen merkezli egitimden



daha etkilidir. Clinkii aktif 6grenme Ogrencinin bir¢ok duyusuna hitap etmektedir
(Agikgdz, 2003). Ogrenmenin etkili olarak uygulanabilecegi yontemlerden birisi de

yaratict dramadir.

Yaratic1 drama sayesinde bir¢cok konu daha canli ve 6grenilebilir hale gelir. Yaratici
drama ile yaparak ve yasayarak 6grenme miimkiin olur. Gergek nesnelerin ya da
onlarin yerine konulan simgesel nesnelerin de yardimu ile ¢esitli konulardaki bir¢cok
kavram ve bu kavramlara ait tanimlayici, agiklayict bilgiler, yaratict drama ile daha
cabuk ve kalici olarak Ogrenilebilir. Sonug¢ olarak yaratict drama etkinliklerinin
sundugu olanaklar sayesinde, fiziksel ve sosyal ¢evreye uyumu saglayacak bilissel

bilgi birikimi, cok daha iist bir diizeye ulasabilir (Onder, 2010).

Erdogan’a gore (2008) matematik ile ilgili konular yaraticit drama ile daha ¢abuk ve
kalic1 olarak 6grenilebilir. Ogrenciler oyun iginde dgrendigi i¢in 6grenilen konular

daha ¢abuk kavranir.

Uygun strateji, yontem ve teknik secildiginde, 6grencinin derse karsi ilgisi ve basarisi
artmakta, 6grenciler etkili diisiinme aligkanligi kazanmakta ve en 6nemlisi matematige

kars1 tutumu olumlu yonde gelistirmektedir. (Altmsoy, 2007).

Ogrencilerin matematige yonelik olumlu tutum gelistirmeleri, &zgiiven sahibi
olmalari, matematiksel degerlere sahip olmalar1 ve 6z diizenleme becerilerini
kullanmalar1 &nemlidir. Ogrencilerin matematiksel icerik ve becerilerindeki
gelisimlerinin yam sira iiretken egilimlerinin gelistirilmesine de énem verilmelidir.
Diger bir deyisle, matematigi hissedilir, yararli, ugrasmaya deger bir alan olarak
gormeleri saglanmalidir. Bu cercevede Ogrencilerin matematikle ilgili duyussal
gelisimleri, tutum, 6zgliven ve matematik kaygilar1 da dikkate alinmalidir (MEB,

2013).

Yaratic1 drama etkinlikleri ile 6grencilerin zihinsel ve sosyal gelisimlerinin yaninda
duygusal gelisimleri de biiytik 6l¢iide etkilenmektedir. Dramatik etkinlikler ¢ocuklarin
yaraticiliklarmi, duygu ve diisiincelerini ortaya koymada etkili oldugu i¢in, 6grenciler
kendilerini rahatca ifade edebilmektedirler. Girisimcilikleri desteklenmekte,
kendilerini tanimada yeterliliklerin ve yetersizliklerinin farkina varmada basarili
olmaktadirlar (Cagdas, Albayrak ve Cantekinler, 2003). Tiim bu kazanimlar ise

saglikli 6z-yeterlik algisinin temelini olusturmaktadir.



Ogrencilerin gordiikleri derslere iliskin 6z-yeterlik algilari, egitimde basarty1 olumlu
ya da olumsuz etkileyen faktorlerden birisi olarak goriilmektedir (Coskun, 2007).
Ciinkii bireylerin hedeflerine ulasmasinda yeteneklerinin yani sira bu yeteneklerini

kullanabilmeleri i¢in 6z-yeterlik algilart da bulunmahdir (Ural, 2007).

Yiiksek diizeyde 6z-yeterlik algisina sahip olan insanlar, zorluklarla karsilastiklarinda
geri donmezler daha rahat ve kendilerinden emin bir sekilde sabirla miicadele ederler;
diisiik 6z-yeterlik algisina sahip olan insanlar ise kaygilarini arttirarak strese girer ve
bu durumda olaylar1 ger¢ekte oldugundan daha da zor bir hale getirebilirler. Bu

nedenle de basarisiz olurlar (Pajares, 2002).

1.2. Problem Ciimlesi

Matematik 6gretiminde kullanilan yaratici drama yOnteminin &grencilerin farkli

ogrenme diizeylerine ve 6z-yeterlik algilarina etkisi nedir?

1.2.1. Alt problemler

1. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin “Kavrama Diizeyi Basar1 Testi” on-test

Ve son-test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var nmdir?

2. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin “Uygulama Diizeyi Basar1 Testi” 6n-test

Ve son-test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin “Matematik Oz-yeterlik Algis1 Olcegi”

on-test ve son-test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, yaratici drama yonteminin matematik dersinde Ogrencilerin farkl

ogrenme diizeylerine ve 6z-yeterlik algilarina etkisini belirlemeyi amaglamaktadir.



1.4. Arastirmanin Onemi

Matematik bilimde oldugu kadar giinliik yasamimizdaki sorunlari yorumlamada,
diinya ile iletisim kurabilmede, saglik, miihendislik gibi alanlarda kullandigimiz

onemli araclardan birisi olarak karsimiza ¢ikar (Yantir, 2007).

Matematigin dayandigi temel dinamiklerin verimli bir bi¢imde anlasilabilmesi ve
kullanilabilmesi, diger bir deyisle bu dinamiklere bagli bilgi tiretilmesi i¢in kars1
karstya oldugumuz en Onemli darbogaz, kavramlar arasindaki anlagilmazliktir.
Matematik egitiminde, kavramlarla diisiincemizi ifade edip bunlar1 amaglarimiz
dogrultusunda isleyip sonug¢ c¢ikarmak yerine, salt problem c¢oziimleri iizerine
yonelinmistir. Bunun sonucu olarak matematik toplumdaki yerini alamamistir. Bu
temel problemin asilabilmesi i¢in derste kullanilan etkinliklere 6nem verilmesi
gereklidir (Mirasyedioglu, 1998). Derslerde aktif 6grenme yontemleri kullanildiginda
ogrencilerin daha etkili 6grendikleri bilinmektedir (A¢ikgdz, 2003). Yaratici drama da,

ogrencilerin aktif 6grenmelerine katki saglamasi bakimmdan 6nem tagimaktadir.

Yaratici drama yonteminin, Ogrencilerin 6grenmeye motive edilmelerine ve
dikkatlerini siirdiirmelerine yardim ettigi, Ozellikle diisiik yetenekli Ogrencilere
problem ¢6zme ve iist diizey diisiinme becerilerinin kazandirilmasinda etkili oldugu,
ogrencilerde bagkalarmin fikirlerine saygili olma, hosgoriilii olma, empati kurma ve
tartigmay1 Ogrenme yeteneklerini gelistirmesi gibi bir¢ok duyussal ve biligsel
degiskeni olumlu yonde etkiledigi bilinmektedir (Erdogan, 2008). Ogrencide
olusmasini istedigimiz duyussal 6zelliklerden biri de 6z-yeterlik algisidir. Oz-yeterlik
algis1, egitimde iizerinde durulmasi gereken Onemli oOzelliklerden birisi olarak

karsimiza ¢ikmaktadir (Askar ve Umay, 2001).

Ayrica, iilkemizde matematik basarismnin istenen diizeyde olmadigi goriilmektedir.
Bunun en oOnemli kanitlarindan birisi merkezi smavlarda matematik dersinden
basarisiz olan 6grenci sayisinin fazlahigidir. Ogrencilerin matematik basarisini yaratici
dramayla arttrmay1 amaglayan bu ¢alisma, 6. Smf diizeyinde derse giren diger
matematik 6gretmenlerine 6rnek teskil edebilir. Secilen konuda yaratic1 dramayla ilgili
plan ve etkinliklerle yaratic1 dramanm matematik dersinde nasil uygulanabileceginin

Ornegini olusturan ¢alisma, 6gretmenlere Ornek teskil etmesi bakimindan dnemlidir.



Bu c¢alismanin iilkemiz ortaokullarinda gorev yapan matematik Ogretmenlerine
yaratict drama yontemini uygulamalar1 ve egitim durumlarmi etkili bir sekilde
diizenlemeleri konusunda 1s1k tutmasi beklenmektedir. Bu noktada ¢alismanin, 6. Smif

matematik egitimine katkida bulunmasi1 bakimindan 6nem arz ettigi sdylenebilir.

1.5. Arastirmanin Sayiltilarn

e Arastirmada kullanilan veri toplama araclarinin 6grenciler tarafindan yansiz,
samimi ve dogru cevaplandigi kabul edilmistir.
e Arastirmada kontrol edilemeyen degiskenlerin kontrol ve deney grubunu

benzer sekilde etkiledigi varsayilmaktadir.

1.6. Arastirmanin Simirhhiklari

Bu arastirma,
e 2012-2013 egitim-6gretim y1l1,
e Matematik dersi,

e 20 saatlik uygulama siiresi,

6. Sinifta 6grenim goren 41 6grenci ile siirhdir.

1.7. Tanimlar

Oz-yeterlik Algisi: Bireyin, belli bir performansi gostermek i¢in gerekli etkinlikleri
organize edip, yerine getirme kapasitesi hakkinda kendine iliskin yargisidir (Bandura,

1997; Akt. Oncii, 2012).

Kavrama Diizeyi: Doniistiirme, farkli ifade etme, ayirt etme, agiklama, tahmin etme,
genelleme, sonug ¢ikartma vb. davraniglarinin 6n plana ¢iktig1 diizeydir (Demir ve
Dindar, 2006).



Uygulama Diizeyi: Transfer etme, gelistirme, hesaplama, hazirlama, organize etme,
kullanma, ¢dzme, uygulama, ¢alistrma vb. zelliklerinin ortaya ¢iktigi diizeydir
(Demir ve Dindar, 2006).



BOLUM II

2. KURAMSAL ACIKLAMALAR VE iLGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirmanin kuramsal ¢ergevesini olusturan matematik egitimi, yaratici
drama yontemi, 0z-yeterlik algis1t ve bloom taksonamisi ile ilgili bilgilere ayrica

arastirma konusuyla ilgili ulasilan belli bash ¢alismalara yer verilmistir.

2.1. Matematik Egitimi ve Onemi

Bilgi toplumunun olusmasinda matematik 6gretimi 6nemli bir yer tutmaktadir (Aydin,
2003). Matematiksel diisiince ve zihinsel etkinlikler de giliniimiizde matematigin

onemi giderek artirmaktadir (Mirasyedioglu, 1998).

Matematigi tanimlayacak olursak; matematik, herkesin en azindan zorunlu temel
egitime baslandiginda karsilastigi, sevdigi ya da nefret ettigi, belki de korktugu bir
ders, bir bilim dalidir (Umay, 2002). Pesen, (2003)’e gore matematik, yapilarin ve
iligkilerin bir ¢alismasidir, bir diisiinme yoludur, dizilis ve i¢ uyum ile karakterize
edilen bir sanattir, tanimlanmis olan terim ve sembolleri dikkatli bir sekilde kullanan
bir dildir, bir alettir Genel olarak matematik, kavramlari arasinda anlamli iligkiler

bulunan, kendine 0Ozgii sembolleri ve terminolojisi olan evrensel bir dildir

(MEB,2013).

Tanimlardan matematigin kendi i¢inde 6zgiin bir biitiinliigli olan bir bilim dal1 oldugu

sOylenebilir.



Giinliik yasamin kopmaz bir pargasi olan matematik; fizik, kimya, astronomi gibi
bircok alana da temel olusturur. Okullarda 6gretilen matematigin bir amaci, topluma
matematik okuryazari yaparak sanayinin, teknolojinin ve gilinlilk yasamdaki diger
alanlarin ihtiya¢ duydugu elemanlar1 yetistirmek, bir diger amaci da: akademik
matematikte calisacak matematikcileri daha kiigiik yaslarda bir matematik¢i gibi
sekillendirerek, onlar1 matematik bilimcisi olarak akademik hayata kazandirmaktir. Bu
nedenle dgrencilere matematik alaninda egitim saglanirken asagidaki ilkeler dikkate

alinmalidir;

e Matematik faydalidir, i¢inde yasadigimiz diinyayr anlamimiza ve onun
iizerinde kontrol giicii kazanmamiza yardim eder.

e Matematik zevklidir, kesfedilecek ilging Ortintiiler ve iligkiler igerir.

e Matematigin diger alanlardan ayr1 bir igerigi vardir (Cakmak, Duman,

Eray, Karakaya ve Ozkan, 2001).

2.1.1. Matematik Egitiminin Genel Amaclarn

Ogrenci:
1. Matematiksel kavramlar1 anlayabilecek, bunlar arasinda iligkiler kurabilecek, bu

kavram ve iliskileri giinliik hayatta ve diger disiplinlerde kullanabilecektir.

2. Matematikle ilgili alanlarda ileri bir egitim alabilmek i¢in gerekli matematiksel bilgi

ve becerileri kazanabilecektir.
3. Problem ¢6zme siirecinde kendi diisiince ve akil yiiriitmelerini ifade edebilecektir.

4. Matematiksel diisiincelerini mantikli bir sekilde aciklamak ve paylasmak i¢in

matematiksel terminoloji ve dili dogru kullanabilecektir.
5. Tahmin etme ve zihinden igslem yapma becerilerini etkin kullanabilecektir.

6. Problem ¢6zme stratejileri gelistirebilecek ve bunlari giinliik hayattaki problemlerin

¢Oziimiinde kullanabilecektir.
7. Kavramlari farkl temsil bigimleri ile ifade edebilecektir.

8. Matematige yonelik olumlu tutum gelistirebilecek, 6zgiiven duyabilecektir.



9. Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilecektir.

10. Arastirma yapma, bilgi liretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecektir (MEB,

2013).

Genel amaglar dogrultusunda matematik Ogretiminin, Ogrencilerin mantikli
diistinmelerini, arastrma yapma, bilgi {iretme becerilerini ve yaraticiliklarini

gelistirmelerini sagladigi sdylenebilir.

2.2. Yaratici Drama

Yaratic1 drama; bir grupla ve grup iiyelerinin yasantilarindan yola ¢ikarak bir amacn,
diisiincenin, dogaglama, rol oynama (rol alma) vb. tekniklerden yararlanarak
canlandirilmasidir. Bu canlandirma siiregleri deneyimli bir lider/egitmen esliginde
yiiriitiilirken kendiligindenlige (spontaniteye), simdi ve burada ilkesine, -mis gibi
yapmaya dayalidir (Adigiizel, 2010). Aykag ve Ulubey (2008) yaratict dramayi, eski
deneyim ve tecriibeler iizerine, gurup ¢alismasi yoluyla yeni 6grenmelerin insa edildigi
bir siire¢ olarak tanimlarken, San (2002) yaraticit dramayi, “dogaglama, rol oynama
gibi tekniklerden yararlanarak, bir grupla, bireylerin bir yasantiy1, bir olay1, bir fikri
kimi zaman bir somut kavrami ya da davranisi, var olan biligsel oriintiilerin yeniden
diizenlenmesi yoluyla gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarmm gozden gecirdigi
oyunsu silireglerde canlandirilmasi”  bigiminde tanimlamaktadir. Tanimlar
dogrultusunda yaratici dramanin, bir grupla ve grubun yasanmisliklardan yola

cikilarak bir amacin, diisiincenin canlandirilmasi oldugu séylenebilir.

2.2.1. Yaratici Drama ile ilgili Bazs Kavramlar

Bu boliimde yaratici dramayla ilgili baz1 kavramlara yer verilmistir.

2.2.1.1. Dramatik

Dramatik olan ya da drama, insanin her tiirlii eylem ya da ediniminde yer almaktadir.

Insanin giristigi her tiirlii dolaysiz iliski, etki tepki alis verisi, arada olusan en az
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diizeyde bir etkilesim bile dramatik an ya da durumdur (San, 2002). Genellikle siirpriz
hissi veren, heyecanli an, insanla ve insan iligkileriyle gelisen, i¢inde gerilim, ¢atisma,
karsitliklar bulunan metaforik (benzetme, mecazi) olarak da duygular1 kamcilayan,

cosku verici gerilim yaratic1 olaylardir (Adigiizel, 2010).

2.2.1.2. Dogaglama

“Belirli bir 6n hazirhiga dayanmaksizin, o anda olusturulan, secilen ya da verilen
konuyu, akis1 Onceden ayrmtilariyla saptanmamis, aninda yaratilan, 6zgiin bir

“olusturma” siirecidir” (Adigiizel, 2002).

2.2.1.3. Rol oynama

Bir oyundaki karakterin tiim duygu, diisiince, istek ve beklentilerinin
canlandirilmasidir. Etkili bir 6gretim teknigi olan ve okullarinda yer alan rol
oynama/yapma bir uyarlamadir. Bir baskasiyla 6zdeslesme yanlis yapma korkusunu
tamamen yikar. Rol yapan kisi kendisi degil karsisindakidir. Aslinda ¢ocuk

oyunlarmin tiimii rol oynama ilkesi lizerine kuruludur (Demirel, 2000).

2.2.1.4. Yaraticilik

“Pek ¢ok arastirmaci yaraticiligi farkli sekillerde tanimlamislardir. Kimi yaraticilig
sezgisel bir diislinme siireci olarak benimsemis, “bosluklar1 ve rahatsiz edici 6geleri
sezip, bunlar hakkinda diisiinceler iiretmek, varsaymmlar kurmak, bunlar1 sunmak
sonuglar1 karsilastirip, degistirmek ve yeniden sinamak™ gibi ifadelerle tanimlamais,
kimisi ise “ana yoldan ayrilma, deneye acik olma, kaliplardan kurtulma” olarak
tanimlamistir. Ama genel olarak yaraticilik, “bilinen seylerden yepyeni bir sey
cikarmak, yeni ve 6zglin bir senteze varmak, bir takim sorunlara yeni ¢oziim yollar1

bulmak” olarak tanimlanabilir (San, 2008).
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2.2.2. Yaratict Drama ve Oyun

Oyun yoluyla, ¢ocuk gercek durumlarla basa ¢ikmak i¢in yeni modeller yaratir. Oyun
cesitli sekillerde tanimlanabilir. Kimi oyunu, dogustan bir yetenegi gelistirme istegi,
belli kurallar1 olan bir eglence olarak tanimlar. Kimi, “tim yetilerin uygunlugu,
egilimlerin uyumu, duyularin 6zgiirligiidiir” der. Kimi ise oyunu, insanin nesnel
diinyasi ile 6znel diinyas1 arasinda bir koprii, nesnelle 6znelin hesaplagmasi, diisle
gercegin uzlagsmasi olarak tanimlamaktadir (San, 2002). Oyun, ¢ocuklarm gelisim
stireci icerisinde fiziksel, zihinsel, duygusal ve sosyal gelisim alanlarindaki
becerilerini destekleyen bir etkinliktir. Oyunlar, ¢cocugun egitimi ve gelisimi ile
toplumsal kiiltiir agisindan 6nemli olan ¢ocugun yasami i¢in gerekli davranis, bilgi ve
becerileri kendiliginden 6grendigi, insan iliskileri, yardimlasma, konusma, bilgi
edinme, aligkanlik ve deneyim kazanma, yasamin rollerini anlama gibi olgular:
kavradigi, benimsedigi ve pekistirdigi bir etkinlik olarak tanimlanmaktadir (Seyrek ve
Sun, 1991). Oyun ¢ocugun dengeli bir kisilik gelistirmesine yardim eden en dogal

ogrenme ortami olarak goriilebilir.

Cocuk kurdugu oyunlarda amaglarmi, sorununu, sevincini, Ofkesini, sevgisini,
nefretini ifade etmektedir. Bu oyunlar araciligiyla ¢ocuk, kendi gereksinimleri ile
cevre kosullar1 arasinda denge kurmakta ve uyumunu saglamaktadir. Oyun duygusal

bir ifade araci oldugu gibi cocugun bir seyler 6grenmesini de saglar (Adigiizel, 2004).

Ozetle ¢ocuklar i¢gin oyunun ‘kendini anlatma arac1’ oldugu sdylenebilir. Ayrica oyun
cocugun duygu, diisiince ve fikirlerini rahatlikla ortaya koyabilecegi 6zgiir ortamlar

yaratmaktadir.
Yaratic1 drama oyunun genel 6zelliklerinden dogrudan yararlanir (Adigiizel, 2010).
Oyunun Ogeleri:

1. Ozgiirliik Ogesi: Oyun, kendi disinda bulunan amag ve hedeflerden bagimsizca

olusur.

2. I¢sel Sonsuzluk Ogesi: Oyunlar kendi igerisinde 6zel bir zaman yapisina sahiptirler.

Ayrica kendisini siirekli yenilemeye bir egilim gosteriler.

3. Oyle Imis Gibi Ogesi: Kendine 6zgii bir ger¢ekligin bir kurgunun bulunmasidr.
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4. Ikili Durum Ogesi: Oyunlarin Insanda farkls hislerin bir arada olmasina sebep olma
durumudur. Yani oyunlarin insana hem gerginlik, hem de heyecan ve haz vermesi

durumudur.

5. Kapali Biitiinliik Ogesi: Oyunlarmn 6zgiirliik igeren smirhilik tasimasi, sekilsizligi,

daginikliga yol agmamasi i¢in belirlenmis kurallara bagimli olmasidir.

6. Simdiki Zaman Ogesi: Oyun, bir baslangic bir bitis durumu sirasindaki siiregtir.

Yani belirlenen zamanlar igerisinde yer alirlar (San, 2002).

2.2.3. Yaratict Dramanin Asamalan

Yaratici1 drama, ¢alismalarinda izlenmesi gereken bir siralama bulunmaktadir. Bu sira

asamali olarak 1sinma, canlandirma ve degerlendirmedir.
2.2.3.1. Isinma asamasi

Bu asama daha ¢ok bedenin harekete gectigi, hareket halinde oldugu ¢aligsmalar1 icerir.
Bu ¢aligmalarin kaynagini spor, dans ve harekete dayal etkinlikler olusturur. Harekete
dayali etkinlikler kalp ritmi, kan dolasimi ve kas hareketlerini etkin hale getirir ve
drama g¢alismalarindaki amaca ulasma yoniinde katilimcinin sahip oldugu birikimi
harekete gegirir, onu aktif hale getirir (Adigiizel, 2010). Ustiindag (2002)’a gére ise
1sinma; c¢esitli yontemlerle bes duyunun kullanildigi, gozlem yetisinin gelistigi
bedensel ve dokunsal alistirmalarm yapildigi, tanigsma, etkilesim kurma, giiven ve
uyum Ozelliklerinin katilimciya kazandirildig1 ve oldukga kesin kurallarla belirlenen

grup liderinin yonlendiriciliginde yapilan ¢aligsmalardir.

Bu tanimlardan yaratici drama i¢in 1sinma asamasinin, bir hazirlik asamasi oldugu

sOylenebilir.

Ancak 1sinma asamasinda, gereginden fazla oyun oynatilmasi ya da egzersiz

yapilmasi, ¢calismanin odaginin kaybolmasina neden olabilir (Somers ve Vural, 2011).

Isinma asamasindan sonra canlandirma asamasi gelmektedir.
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2.2.3.2. Canlandirma asamasi

Yaratict dramanin en 6nemli boliimiinii olusturur. Bu asama, farkli kaynaklarda
olusum, oyun, dogaclama, ana c¢alisma, esas calisma gibi farkli sekillerde

adlandirilmaktadir (Yasar, 2011).

Canlandirma, birinin kiligma, kisiligine girip onu oynamak, onun etkin bir duruma
gelmesini saglamak, etkinlige ge¢irmek, ge¢mis bir olay1 ya da durumu gostererek
yasatmak anlaminda kullanilmaktadir. Canlandirma asamasi, bir konunun siire¢ iginde
bicimlenip ortaya ¢iktig1, belirlendigi, bi¢imlendirildigi ve diger katilimcilara
sergilendigi tim olusum caligmalarin1 igerir (Adigiizel, 2010). Bu tanimlardan
anlasilacagi lizere canlandirma asamasinin yaratict drama yontemi icerisinde biiyiik

oneme sahip oldugu soylenebilir.

Canlandirma asamasindan sonra degerlendirme asamasi gelmektedir.

2.2.3.3. Degerlendirme asamasi

Bu asamada daha onceki sliregte yasanilan anlar gozden gecirilerek, i¢sel irdelemeler
yapilir. Yaratict drama siirecinde degerlendirme asamasi, asama asama gerceklesen

calismalarin her birinin ya da bir kaginin ardindan yapilabilir (Yasar, 2011).

2.2.4. Egitimde Bir Yontem Olarak Yaratic1 Drama

Yaratic1 drama, insanin kendini baskalarinin yerine koyarak ¢ok yonlii gelismesi,
bireyin egitim ve Ogretiminde aktif rol almasi, kendini ifade edebilmesi, yaratici

olmasi, yagsami ¢ok yonlii algilamasi, noktasinda 6nem tasimaktadir (Giineysu, 1991).

San (1996)’a gore egitimde yaratict drama yonteminin kullanilmasi yararhidir. Ciinkii
yaratict drama ¢ocuk oyunlarindan ve benzer etkinliklerden yola ¢ikar ve gozlem
yapma, dogac¢lama rol oynama, dramatizasyon gibi tiyatro ya da drama tekniklerinden
yararlanarak bir grup calismasi i¢inde, ¢esitli yasam durumlarini canlandirma, olaylar1
yeniden yaratp irdeleme, bu yasam durumlarindan 6grenmeye ge¢me calismalari

sunar.

14



Yaratic1 drama egitimde, bireyin toplum yasamima uyum saglamada 6nemli bir rolii
olmasmni ve c¢ocugun yakin c¢evresindeki olaylar1 somut sekilde yasantiya
dontistiiriilebilmesini, 6grendigi bir¢ok seyi uygulama firsati bulabilmesini saglar.
Yaratici drama yOntemi Ogrencilerin yalnizca 6grenmelerine olanak taniyan bir
yontem olmayip bunun yaninda 6grendikleri bilgileri uygulama firsat1 saglayan
ortamlar1 da olusturan bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Bayhan,1995). Kog¢
(1999)’a gore de yaratici drama yaparak ve yasayarak Ogretme amacini igeren,
ogrenciyi 6grenme-ogretme ortaminda siirekli aktif tutan ve 6grencilerin tiim gelisim

asamalarina etki eden 6grenen merkezli bir 6gretme yontemidir.

Yaratic1 drama yonteminin egitim ve Ogretimde 6zel bir de§ere sahip oldugu
goriilmektedir. Cilinkii bu yontemde Ogrenciler, baska bir kimlige biiriiniir,
baskalarinin nasil hissettigini, nasil diisiindiigiinii ve nasil davrandigmi anlama
olanagimi elde ederler (Kavgar, 1985). Kisacas1 yaratict drama yonteminin egitimde

bircok faydasi oldugu s6ylenebilir.

2.2.4.1. Yaratici drama yonteminin egitimdeki faydalart

Glinlimiizde egitimden beklenen, bireylerin sadece ezbere dayali bilgilerle
donatilmalar1 degil, kendisi ve diger insanlar konusunda bilingli hale gelmelerinin,
cevreye uyumlu, ancak bagimsiz ve giiclii bir kisilik kazanmalarinin, edindikleri
bilgileri kendi yasamlarina yararli olacak sekilde uygulayabilmelerinin saglanmasidir.
Bireylerin birbirlerine karsi hosgoriilii oldugu, dayanisma i¢inde yasamaya istekli
oldugu, demokratik bir toplum yapis1 i¢in, tiim sozii edilen kisilik 6zelliklerinin ve

davranislarmn kazanilmasmin gerekli oldugu séynebilir (Onder, 2010).

Egitimde yaratic1 drama yontemini kullanmanin faydalar1 su sekilde siralanabilir

(Onder, 2010):

e Yaraticilig1 ve hayal giiciinii geligtirmesi
e Zihinsel kapasiteyi gelistirmesi

e Bagimsiz diisiinmeyi gelistirmesi

e Duygularm farkina varilmasi

e iletisim becerilerine olumlu katkis
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e Sosyal bilincin artmas1 ve problem ¢6zme yeteneginin gelismesi
e Grup i¢i siiregte iletisime olumlu yonde etkisi
e Ogretmenle cocuklar arasinda olumlu iliskilere katkis

e Genel 6grenci performansina olumlu etkisi.

Bu noktada yaratici dramanin, olaylari anlamada, problem ¢6zmede, 6zgiin diisiinceler

iretmede, Onemli bir 6grenme yontemi oldugu goriilmektedir.

2.2.5. Matematik Dersinde Yontem Olarak Yaratict Dramanin Yeri

Gilinlimiizde c¢ocuklar i¢in matematik egitiminin kalitesi onemli bir konu olarak
karstmiza ¢ikmaktadir. Zamanla degisen yasam kosullar1 cocuklarin egitim
gereksinimlerini de paralelinde degistirmektedir. Diger taraftan ¢ocuklarmm meslek
secimleri konusunda matematik egitimi 6nemli bir yer teskil etmektedir. Bu nedenle
ailelerin ve egitimcilerin matematik egitimine hangi yas grubunda olursa olsun, olumlu
yasantilar yolu ile ve yaratict bir sekilde yer vermeye olanak saglamalari
gerekmektedir. Bunun yaninda ¢ocuklarin matematik kavramlarina karsi olumlu tutum
gelistirmeleri, bu kavramlar1 sevmeleri ve 6grenirken heyecan ve ilgi duymalar1 da
egitim ortamlar1 planlanirken g6z ardi edilmemelidir. Bu nedenle matematik
egitiminde oyun ve dramatik dgelerden yararlanarak, hareketli ve 6grenme firsatlarini
degerlendiren ortamlar yaratilmalidir (Giiven 1995, Génen ve Dalkilig 1998, Ozsoy
2003; Akt. Erdogan, 2008).

Ortaokul kademesinde 6grencilerin edinecegi bilgi ve beceriler agisindan her dersin
ayr1 bir yeri ve 6nemi vardir. Matematik de bu bilgi ve becerilerin kazandirilacagi ders
alanlarindan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak matematik dersi genel anlamda
ogrenilmesi ve dgretilmesi zor bir alan olarak bilinir. Ogrenciler acisindan bazen

13 99 (13 2 (13

zor”, “can sikic1”, “eglencesiz” olarak tanimlanan matematik, 6gretmenler icin ise
“Ogretimi zor” , “6grenci ilgisi diisiik” bir ders olarak degerlendirilmektedir (Cakmak,
Duman, Eray, Karakaya ve Ozkan, 2001). Bu algilarla matematik dersinde basariy1

beklemek bir hayal olmaktadir.
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Matematiksel kavram ve becerilerin 6gretiminde ise 0gretmenin 6grenme ortaminda
ise kosacag1 6gretim yontemleri biiyiik nem tasimaktadir. Ozellikle de matematik gibi
ogrencilerin cogunun olumsuz tutum gelistirdigi bir dersin 6gretiminde yontem se¢imi

dogru yapilmalidir (Kéroglu ve Yesildere, 2003).

Derste amagclarina ulagsmak isteyen bir 6gretmen, matematik ¢gretimin amaglarini,
ogrencilerin 6grenme stillerini ve 6grenilen konunun kalic1 olabilmesi i¢in yapilacak
etkinlikleri bilen bir Ogretmendir. Derste kullanilan yontemler, 6gretmenin
davranislari, kullanilan arag-gerecler, matematigin miimkiin olduk¢a somutlastiriimasi
ve Ogrencinin zihninde tam olugmasi matematik 6gretimini etkilemektedir (Altmsoy,
2007). Matematik dersinde yaratici drama gibi matematigi somutlastiran yontemlerin

kullanilmasinin, matematigin daha iyi 6grenilmesine katki saglayacagi sdylenebilir.

Cocuklar en iyi sekilde yasayarak, oynayarak Ogrenmektedirler (Erdogan, 2008).
Matematik konularindaki bir¢ok kavram ve bu kavramlara ait tanimlayici, aciklayici
bilgiler yaratici drama ile daha ¢abuk 6grenilmektedir. Yaratici drama yoluyla verilen
matematik egitimi, ¢ocuklarm zihinlerinde olusabilecek soyut ve karigsik matematiksel
kavramlarm somut ve ilgi cekici hale gelmesini saglar. Bu nedenle ailelerin ve
egitimcilerin matematik egitiminde ¢ocuklara yaratici bir ortam saglamalar1 nemlidir

(Tanriseven, 2000; Akt. Erdogan, 2008).

Matematik dersinde, basta problem ¢6zme yetenegini gelistirebilme olmak iizere,
gercek yasami algilamada 6lgme islemleri yapma ve sayilarla gdsterme, varliklarin
benzerliklerini, farkliliklarini, biiytiklik kiictikliiklerini ve konumlarin1 anlama,
arastirma merakima sahip olma, onyargilardan kacinma, yerinde karar verme, acik
fikirli olma vb. amaciyla degisik rol oynamalara yer verilebilir (Ustiindag, 2009).
Ciinkii yaparak yasayarak 6grenmeyi temel prensip olarak kabul eden yaratict drama,
cocuklarm fiziksel, sosyal, mantiksal-matematiksel bilgiye ulagsmalarinda dnemli bir

basamagi olusturabilir.

Matematik dersinde, gercek durumlarin yansitilmas: ve ger¢ek durumlarin oldugu
yerlere gidilmesinin miimkiin olmadig1 durumlarda yaratict dramadan faydalanilabilir.
Ornegin alisveris problemlerinde gegen; kar, zarar, agirlik vb. durumlarin
kavratilmasinda smifin bir kosesi bakkal diikkdni haline veya manav haline

getirilebilir. Burada 6grencilerin yaptiklar1 etiketler, sembolik yiyecekler, kii¢iik bir
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terazi vb. arag ve geregler bulunabilir (Baykul, 2003). Bunun gibi matematik dersinin
yaratict drama yonteminden faydalanilarak canlandirilmasi 6grenciler i¢in anlasilmasi

zor olarak goriinen bir¢ok konunun kolayca anlasilmasimni saglayabilir.

Matematik ve drama ile ilgili goriisler g6z dniine alindiginda goriiliiyor ki, 6grenmenin
gerceklesebilmesi i¢in bireyin, aktif olarak siirecin igerisinde yer almasi Onem

tasimaktadir.

2.3. Oz-Yeterlik Algisi

Bandura (1986), davranis¢iligi elestirerek, diisiincelerin davraniglari etkiledigini kabul
etmeyen bir kuramin karmasik insan davranislarini agiklamakta yetersiz kalacagini
savunmugstur ve Oz-yeterlik algisini "bireyin, belli bir performansi gostermek icin
gerekli etkinlikleri organize edip, yerine getirme kapasitesi hakkinda kendine iligkin
yargis1" olarak tanimlamistir. Senemoglu (2010) 6z-yeterlik algisini; “bireyin, farkl
durumlarla bas etme, belli bir etkinligi basarma yetenegine, kapasitesine iliskin
kendini algilayisi, inanci, kendi yargis1” olarak tanimlarken; Ag¢ikgdz (1996), kisinin
belirli isler karsisinda, kendi performansina duydugu giliven olarak tanimlamistir.
Kardes (2010) ise 0z-yeterlik algisinin; bireyin davranislarimin potansiyeline dair
kendisini degerlendirebilmesi, bireyin var olan yeteneklerinden ziyade ne
yapabilecegine dair inang, algi ve yargilariyla ilgili oldugunu vurgulamistir. Dogru
(2012)’ya gore ise 6z-yeterlik algisi, insanlarin karsilastiklar: durumlar ile miicadele
edebilmek i¢in yapilmasi gerekenleri ne kadar 1yi yapabildiklerine dair inang¢lari olarak

ifade edilir.

Biitiin bu tanimlardan birey i¢in 6z-yeterlik algisinin ¢ok 6nemli oldugu ¢ikarimina
varilabilir. Ciinkii kisinin 6z-yeterlik algis1 bireylerin yaptiklar1 se¢imleri, bir isi
basarmada harcadiklar1 ¢abay1r ve yasadiklari endise derecesini giiglii bir bicimde
etkilemektedir (Askar ve Isiksal, 2003). Bandura (1986)’ya gore, insanlarin 6z-yeterlik
algisi, etkinliklerin se¢imini, zorluklar karsisindaki sabrini gayretlerinin diizeyini ve
performansini etkilemektedir. Oz-yeterlik algisi, bireylerin gozlenen becerileri ile
degil; onlarm becerileri ile ne yapabilecekleri hakkindaki inanclari ile ilgilidir (Baser

ve Cantiirk, 2007).
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Oz-yeterlik algis1 kisinin gorevi basarmada nasil bir yol izleyecedi, ne kadar c¢aba
gosterecegi, basarisizlik ve Oniine ¢ikan engeller karsisinda nasil davranacagi ve
stirecte yasayacagi kaygi diizeyi gibi kisinin basarisini arttiracak ya da engelleyecek
diisiince stiregleri agisindan belirleyicidir (Maier ve Curtin, 2005; Schunk, 1998; Akt.
Altun ve Yabas, 2009). Oz-yeterlik algis1, gercekei olmayan iyimserlik ve hayallerle
karigtirilmamalidir. Cilinkii 6z-yeterlik algis1 deneyime dayanir. Mantikli olmayan riski
almaya yol agmaz ve bireyin yeteneklerini gelistirmesiyle atak davranislara onciiliik
eder. Bireyin kendi yeteneklerini, kapasitesini daha objektif sekilde degerlendirmesini

saglar (Keskin ve Orkun, 2006).

Kisaca 6z-yeterlik algis1 kisinin kendini algilayis1 olarak tanimlanabilir ve biitiin bu
anlatimlardan 6z-yeterlik algisinin egitimde lizerinde durulmasi gereken bir kavram

olarak karsimiza ¢iktig1 goriilmektedir.

2.3.1. Egitimde Oz-Yeterlik Algismnin Onemi

Egitimciler kendi yapabildigine yeterince inanci olmayan ya da inanci yok edilmis
bireylerle her giin karsilagsmaktadirlar. Bu 6grenciler yeni bir seyi 6grenmek i¢in bile
caba gostermeyi gereksiz gorerek “Nasilsa basaramayacagim, ugragsmanin ne geregi
var” gibi diisiincelerle egitimleri oniinde 6nemli bir engel olusturmaktadirlar ve
ogrenme i¢in herhangi bir ¢aba harcamamaktadirlar (Kotaman, 2008). Bu nedenle 6z-

yeterlik algis1 yiiksek bireyler yetistirmenin 6nemli oldugu sdylenebilir.

Oz-yeterlik algis1 yiiksek olan &grenciler ise, performansmi arttiracak basari
senaryolarini hayallerinde canlandirirlar. Yeterliklerinden stiphe duyan 6grenciler ise
basarisizlik senaryolarini goziinde canlandirirlar ve yanhis gidebilecek bir¢ok seyin
tizerinde dururlar (Bandura, 1994). Bu nedenle basar1 ve basarisizlikta 6z-yeterlik

algisinin 6neminin biiylik oldugu sdylenebilir.

Birey davraniglarini degerlendirme yetisiyle birlikte kendini tanir ve tutumunu buna
gore gelistirir. Yani 6z-yeterlik algis1 gelisiminin yliksek olmasi basariy1 getirdigi gibi,
basar1 da 6z-yeterlik algisin1 gelistirir. Benzer sekilde kendini yetersiz olarak algilama
basarisizlig1 getirecegi gibi tekrarlanan basarisizlik da 6z-yeterlik algisi gelisimini

olumsuz etkiler. Ayrica 0z-yeterlik algisi yiiksek olan birey basarisizliga ugradigi
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zaman hatayr veya eksikligi kendini yetersiz gérmekte degil de azami gayret
gostermedigine veya yanlis yontem sectigine verir. Bunlarla basa ¢ikabilmek i¢in daha
cok azim gdstererek giicliiklerin iistesinden gelmeye ¢alisir. Oz-yeterlik algis1 zayif
birey ise basarisizliga ugradigi zaman hatay1 veya eksikligi kendinde arar ve bu durum
bireyin o isi yapma motivasyonunu kirdigi gibi yetersiz olduguna dair inancini arttirir

(Kardes, 2010).

2.3.2. Oz-Yeterlik Algisinin Kaynaklar

Oz-yeterlik algis1 dort kaynaktan beslenmektedir. Bandura (1980), bireylerin 6z-
yeterlik algilarmin gegmis deneyimler, dolayli deneyimler, ikna siireci ve psikolojik

durum olmak tizere dort faktorden kaynakladigini belirtmistir.

1. Gegmis deneyimler; bireyin dogrudan kendi yaptigi1 basarili ya da basarisiz

etkinlikler sonucunda elde ettigi bilgiler, 6z-yeterlik algisini etkilemektedir.

2. Dolayli yasantilar; bireyin kendine benzer baska kisilerin basarili ya da basarisiz
etkinlikleri, bireyin ayni etkinlikleri kendinin de basarabilecegine ya da

basaramayacagina iliskin yargisini etkilemektedir.

3. Sozel ikna; bireyin basarabilecegine ya da basaramayacagina iliskin tesvikler,

nasihatler, 6giitler degisik oOl¢iilerde 6z-yeterlik algisini etkiler.

4. Psikolojik durum; bireyin belli gérevi basarma ya da basarisiz olma beklentisi 6z-

yeterlik algisini etkiler (Bandura, 1980; Akt. Senemoglu, 2010).

Bandura (1994), bireylerin 6z-yeterlik algilarindan en etkili olaninin kisinin kendi

deneyimleri oldugunu belirtmistir.

Pajares (2002)’ye gore basar1 olarak kabul edilen sonuglar 6z-yeterlik algismin
yiikselmesi saglarken; basarisizliklar bunu daha da asagi seviyeye ¢gekmektedir. Ayrica
insanlar kendi yeteneklerinden emin olmadiklarinda ya da sinirli deneyime sahip
olduklarinda davraniglarinin  sonucunu yorumlamanin yam swa bagkalarmin
deneyimlerini gézlem yoluyla da kendi 6z-yeterlik algilarini sekillendirirler. Bireyler
ayn1 zamanda bagkalarindan aldiklar1 s6zel iknalarin sonucunda 6z-yeterlik algilarini

gelistirebilirler. Bu noktada ikna edici insanlar bireyin 6z-yeterlik algilar1 konusunda
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onemli bir role sahiptirler. Olumlu yondeki iknalar cesaretlendirmeye ve
giiclendirmeye yol actigi gibi, olumsuz yondeki iknalar da 6z-yeterlik algisinin
giigsiizlesmesine neden olabilir. Ayrica genelde Oz-yeterlik algisin1 negatif 6n
degerlendirmelerle zayiflatmak bu tiir inanglar1 pozitif yonde cesaretlendirmekten
daha kolaydir. Stres, uyarilma ve ruh halinin durumlar1 gibi bedensel ve duygusal

olaylar da 6z-yeterlik algisini etkilemektedir (Akt. Demir, 2011).

Kades (2010)’a gore ise dolayli deneyimler bireyin aktivitelerini zorluk ¢ekmeden
yapabilen kisileri izlemesi anlaminda olup, izleyen i¢cin 6nemli bir 6z-yeterlik algis1
olusturma kaynagi olabilmektedir. Dolayli deneyimler, kisinin 6z-yeterlik algisini
gecmis deneyimlerine gore daha az etkilemektedir. Bireyler kendilerinden tam
anlamiyla emin olmadiklarinda etrafinda olan biteni daha yakindan izleme geregi
duymaktadirlar. Benzer sekilde, farkli kimselerin basarisizliklarmi gozlemlemek
benzer isi yapma konusunda bireyin 6z-yeterlik algisini olumsuz etkileyebilir. Burada
secilen model birey, 6z-yeterlik algisinin gelisimi bakimindan 6nem arz etmektedir.
Bu kisinin akran grubunda olup olmamasi, yetenek bakimindan 6zdes olup olmamalar1
kisinin 6z-yeterlik alg1 gelisimini etkileyecektir. S6zel ikna ise 6z-yeterlik algismin
ticlincli bilgilendirici kaynagini olusturmaktadir. Ciinkii kisiler digerlerinden gelen
ikna edici Oneriler ile gegmiste basarili bir bigimde iistesinden geldikleri durumlarin
olumlu etkilerini siirdiirme egilimindedirler. Ayrica korku, stres, karamsarlik,
yorgunluk gibi duygular bireyin 6z-yeterlik algisini olumsuz etkileyecegi gibi huzurlu

ve mutlu olmas1 6z-yeterlik algisini pozitif yonde etkileyecektir.

2.3.3. Oz-Yeterlik Algisinin Matematik Egitimindeki Yeri

Egitimde basariyr olumlu ya da olumsuz yonde etkileyen faktorlerden biri de
ogrencilerin gordiikleri derslere iliskin 6z-yeterlik algilaridir (Coskun, 2007).
Matematikte Oz-yeterlik algisi, bir kisinin matematikle ilgili gorevleri basariyla
tamamlamasi i¢in kendi yetenegine dair inanglar1 seklinde tanimlanir (Akt. Lucas,
1999). Kisiler bir ise baglamadan 6nce kendi kendilerini motive eder ve eylemlerini
yonlendirirler. Bu noktada kisiler ne yapabilecekleri hakkinda algilarimi olustururlar ve
farkli islerin olasi olumlu ve olumsuz sonuglarina hazirlikli bulunurlar (Bandura,1997).

Ogrenciler bilyiik olasilikla bir problemi ¢dzmek i¢in ¢dziim denemelerinin,
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artmasiyla tecriibelenirler. Sonug olarak, 6z-yeterlik algis1 akademik performanstaki

yetenegin etkilerine aracilik etmektedir (Bandura, 1993; Akt. Tara ve digerleri, 2004).

Biitiin bu anlatimlardan matematik egitiminde Oz-yeterlik algisinin biiylik 6nem
tasidig1 soylenebilir. Ciinkii birey basaramayacagin diisiindiigi herhangi bir konuda

isteksiz olmakta ve gayret gostermemektedir.

2.4. Bloom Taksonomisi

Bloom ve arkadaglar1 bilissel 6grenmeleri 6 kategoride toplamiglardir. Hiyerarsik bir
yap1 olusturan bu 6grenme kategorileri basitten karmasiga, bilgi diizeyi, kavrama
(anlama) diizeyi, uygulama diizeyi, analiz diizeyi, sentez diizeyi ve degerlendirme

diizeyi olarak siralanmaktadir (Krathwohl, 2002; Akt. Efe, 2009). Bu siralamaya gore;

2.4.1. Bilgi Diizeyi

Birinci diizeydir. Bu diizeyde 6grenciden, bilgiyi tanimasi ve hatirlamasi beklenir,
bilgiyi etkili bir sekilde kullanmas1 beklenmez (Baysen, 2006). Bu noktada, 6grenci,
hatirlar, tanimlar, belirler, tarif eder, soyler, listeler, eslestirir, isimlendirir, kopya eder,

secer, bildirir, belirtir, tayin eder (Akpinar, 2003; Bloom, 1974; Senemoglu, 1997).

2.4.2. Kavrama Diizeyi

Ikinci diizeydir. Bilgi diizeyinin iizerindedir. Bir konuda kavrama diizeyinde
o0grenmenin onkosulu, bilgi diizeyinde 6grenmenin agilmis olmasidir (Akpinar, 2003).
Bu diizey, 0Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri etkili bir sekilde organize edip
diizenlemelerini saglayacak kadar 6grenmis olmasini gerektirir (Sari, 2007). Bu diizey
sorularla 6grencilerin, bilgi diizeyindeki kazanimlarini 6ziimsenme, kendine mal etme
ve anlamini yakalama becerileri dl¢lilmektedir. Dolayisiyla kavrama diizeyi, bilginin
transferini gerektirmektedir (Sonmez, 2005). Bu temel goriis etrafinda, 6grenci,
dontstiiriir (cevirir), gerekce belirler, savunur, aywrt eder, tahmin eder, siralar,

nakleder, aciklar, kestirimde bulunur, izah eder, anlatir, bilgilendirir, genellestirir,

22



transfer eder, 6rnek verir, anlam ¢ikarir ve sonug ¢ikarir (Bloom, 1974; Tekin, 1994;
Senemoglu, 1997). Kisacas1 kavrama diizeyinde, bilgi diizeyine nazaran 6grenenin

bilgiyi kendinde biraz daha 6ziimsedigi soylenebilir.

2.4.3. Uygulama Diizeyi

Uciincii diizeydir. Uygulama diizeyinde, dgrencinin sadece verilen bilgiyi hatirlamas1
ya da dgrendiklerini kendi ciimleleriyle ifade etmeleri yeterli degildir. Ogrenci ayni
zamanda bilgileri uygulayabilmelidir (Baysen, 2006). Bu diizeyde bilgi ve kavrama
diizeyinde kazanilan davraniglara dayanilarak 6grenciden kendisi igin yeni olan bir
sorunu ¢dzmesi beklenmelidir. Ogrenci bu sorunu ¢dzerken ilgili ilkeleri,
genellemeleri yontem ve teknikleri kullanir (S6nmez, 2005). Uygulama diizeyinde
ogrencinin bilgiyi kullanmasi, degisiklige ugratmasi ve yeniden olusturmasi
beklenmektedir (Enginer, 2004). Bu temel goriis etrafinda, 6grenci, biitiiniiyle
degistirir, degisiklige ugratir, hesaplar, ilave eder, ispat eder, gosterir, kesfeder, ortaya
cikarir, olusturur, isletir, kullanir, nitelendirir, yOnetir, uygular, c¢ozer, hazirlar,
diizenler, donatir, yapar, yol acar, neden olur, meydana getirir, ilgi kurar, yararlanir,
yardim eder, yararli hale getirir ve tretir (Bloom, 1974; Tekin, 1994; Senemoglu,
1997).

2.4.4. Analiz Diizeyi

Dordiincii diizeydir. Bu diizey ile ilgili kazanimlar, 6grenciden belli bir sistemin hangi
alt sistemlerden olustugunu ve bu alt sistemlerin hangi yontem ve ilkelere gore birlikte
islendigini bulmasini bekler. Bu ilkelerin ait oldugu sistemler arasindaki iligskiyi ortaya
c¢ikarabilmesi i¢in 6grencinin daha onceden ilkeleri orgiitleyebilmesi gerekmektedir
(Karaman, 2005). Bir bilgiyi, diisiinceyi ya da ilkeyi analiz edebilme, bir biitiinii
Ogelerine ayirabilme ve Ogeler arasindaki iligkileri anlayabilme giicii analiz

diizeyindeki sorularla 6lgtiliir (Akpinar, 2003).
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2.4.5. Sentez Diizeyi

Besinci diizeydir. Sentez diizeyi, bilgileri belirli ilke ve kurallara gore birlestirip
biitlinlestirerek yeni ve 0zgiin bilgiler olusturabilme becerisi i¢in kullanilmaktadir
(Akpmar, 2003). Sentez sorular1 uygulama sorular1 gibi tek olan cevaba degil, bunun
yerine bir¢ok yaratici cevaba olanak tanir. Bu 6zelligin sentez sorulari uygulama

sorularindan ayiran en 6nemli 6zellik oldugu sdylenebilir (Sar1, 2007).

2.4.6. Degerlendirme Diizeyi

Son diizeydir. Degerlendirme diizeyi biligsel alandaki 6grenme ¢iktilarinin en yiiksek
seviyesidir (Dindar ve Demir,2006). Degerlendirme diizeyi kisaca bir yargiya varma

sureci olarak tanimlanabilir.

2.5. Ilgili Cahsmalar

Bu boliimde alanyazin taramasi sonucunda ulasilan, arastrmanin konusuyla dolayh
olarak ilgili olan arastirmalara yer verilmistir. Caligmalar tarih sirasina gore

srralanmaistir.

Giilten ve Soytiirk (2013),calismada, ilkogretim 6. sinif 6grencilerinin geometri 6z-
yeterliklerinde cinsiyete gore farklilasma olup olmadigmnin ve geometri 6z-yeterlikleri
ile akademik basarilar1 arasindaki iligkinin belirlenmesi amag¢lanmigtir. Arastirma
verileri, Cantiirk-Giinhan ve Baser’in (2007) gelistirmis olduklar1 Geometri Oz-
yeterlik Olgegi ve arastirmacilar tarafindan olusturulmus olan kisisel bilgi formu ile
toplanmustir. Arastirma verileri SPSS 16 paket programiyla analiz edilmistir. Verilerin
¢oziimlenmesinde t-testi, Tek yonlii varyans analizi (ANOVA) istatistiksel yontemleri
kullanilmistir. Calisma sonucunda, ilkdgretim 6. smif dgrencilerinin geometri 6z-
yeterliklerinde cinsiyet degiskenine gore anlamli bir farklilik olmadig1 goriilmiistiir.
Ayrica arastrma grubundaki ilkogretim 6. sinif Ogrencilerinin geometri 06z-
yeterliklerinin; Matematik, Fen ve Teknoloji, Tiirk¢e, Sosyal Bilgiler, Miizik ve

Ingilizce dersi basar1 notlart ile iliskili oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Agun (Aver) (2012), 4. smif matematik dersinin tiim 6grenme alanlarinda (sayilar,
geometri, Olcme, veri) hazirrhkli-planli drama etkinlikleri gelistirmis ve smif
ortaminda uygulamistir. Bu arastirmayla hazirlikli-planli drama etkinliklerinin,
ogrenciler icin bilgilendirici oldugu ve ogrencilere yeni bilgiye ulagsmada yarar

sagladig1 sonucuna ulasilmistir.

Dogru (Yiudirim) (2012), matematik dersi “Kesirler Her Yerde” ve ‘“Sayilardan
Olasiliga Yansimalar” {initelerindeki kesirler ve ondalik kesirler konularimin ayrilip
birlestirme teknigi ile islenmesinin ilkdgretim 6. siif 6grencilerinin 6zyeterlilik, kaygi
ve kalicilik diizeylerine etkisini aragtrmayr amacglamistir. Aragtrma 2010-2011
egitim Ogretim yilinin 1. doneminde Milli Egitim Bakanligi’na bagli Antalya ilinin
Konyaalt1 ilgesinde bulunan Konyaalt1 Ilkdgretim Okulu’nda &grenim géren iki 6.
Smifta 6grenim goren 6grencilere yedi hafta siireyle uygulanmistir. Arastirmada 6n
test son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirma sonucunda ayrilip
birlesme tekniginin uygulanmasi 6zyeterlilik, kaygi ve kalicilik diizeylerini geleneksel

ogretim metoduna gore daha olumlu etkiledigi bilgisine ulagilmistir.

Calkar (2012), calismada denk kontrol gruplu, 6n test — son test yar1 deneysel desenli
model kullanmistir. Deney grubunda dramatizasyon yontemi ile kontrol ve plasebo
gruplarinda geleneksel yontemle dersler islenmistir. Bu arastirmada toplanan verilerin
¢ozlimlenmesinde istatistiksel yontemlerden gurup ortalamalari arasindaki farkin
saptanmasi i¢in tek yonlii Anova testi, deney gurubunun kendi i¢indeki 6n test ve son
test ortalamasi arasindaki farkin saptanmasi i¢in “t” testi uygulanmistir. Elde edilen
sonuglarda uygulama Oncesinde gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmamaistir.
Uygulama sonrasinda elde edilen verilerin karsilastirilmasi sonucunda ise ii¢ grubun
ulastig1 akademik basar1 ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamustir. Ayrica,

deney grubunun On test ve son test ortalamasi arasinda anlamli bir fark bulunmustur.

Senol (2011), yaratic1 drama destekli matematik 6gretim programinin ve mevcut
matematik dersi 6gretim programinin, ilkogretim 6grencilerinin matematik dersindeki
basarisi, benlik kavrami ve problem ¢ozme strateji kullanimi iizerindeki etkilerini ve
yaratict drama gruplarindaki etkilesim Oriintiilerini incelemeyi amacglamigtir.
Arastirmada kontrol gruplu, on test — son test, yar1 deneysel arastirma modeli

kullanilmistir. Kontrol grubunda mevcut matematik 6gretim programinin 6n gordiigi

25



ogretim yoOntemleri, deney grubunda ise yaratici drama yontemi kullanilmistir.
Aragtirma, arastirmacinin gorev yaptigi orta sosyoekonomik diizeye sahip bir devlet
ilkdgretim okulunda gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol gruplari, okuldaki tiim 6.
smiflardaki Ogrencilerden rastgele secimle belirlenmistir. Deney ve kontrol
gruplarinda 24’er katilimci1 bulunmaktadir. Arastirma sonucunda, yaratict drama
destekli matematik O0gretim programinin, 6grencilerin matematik dersi basarisini
arttirdig1r ve benlik kavrami diizeylerinde olumlu yonde bir artis1 sagladigi

gorilmiistiir.

Aksoy (2010), galismada kontrol gruplu deneysel arastirma modeli kullanmustir.
Deney grubunda dersler oyun destekli 6grenme yaklasimi ile kontrol grubunda ise
geleneksel 6gretim yontemi kullanilarak islenmistir. Arastirmada veri toplama araci
olarak, matematik basar1 testi, matematik basar1 giidiisii 6lcegi, matematik dersine
yonelik tutum oOlgegi ve matematige iliskin 6z-yeterlik 6l¢egi kullanilmistir. Basar1
testi arastirmaci tarafindan hazirlanmis, diger 6lgekler ise hazir olarak kullanilmistir.
Arastirma sonucunda; oyun destekli 6grenmelerin 6grencilerin kazanimlara iliskin
basarilarini, 6z-yeterlik algilarmi ve matematik dersine yonelik tutumlarindaki
gelisimleri etkiledigi goriilmiistiir. Bununla birlikte basar1 gelisimleri ile 6z-yeterlik

gelisimleri arasinda istatistiksel olarak anlamli iligki oldugu soylenebilir.

Uygan ve Yenilmez (2010), yaratici drama yonteminin ilkdgretim 7. sinif
ogrencilerinin geometriye yonelik 6z-yeterlik inang diizeylerine etkisini belirlemeyi
amacglamislardir. Calismanin ger¢eklesmesinde yar1 deneysel kontrol grupsuz 6n test-
son test modelinden yararlanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Eskisehir’deki bir
ilkdgretim okulunun 7. simifindaki 28 6grenci olusturmaktadir. Verilerin toplanmasi
asamasinda 6grencilerin 6z-yeterlik inang diizeylerini belirlemek amaciyla “Geometri
Oz-yeterlik Inan¢ Olgegi” kullanilmistir. Toplanan verilerin analizinde bagimli
orneklemler t testinden yararlanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore yaratict drama
yonteminin 6grencilerin geometriye yonelik 6z-yeterlik inanglari tizerinde anlamli

etkisinin oldugu bilgisine ulagilmistir.

Kotaman (2008), ¢calismasinda 6zyeterlilik inanci kavrami {izerinde durmus, kavram
tanimlanmis ve giidiilenmeye iliskin diger kavramlardan ayirt edilmesi saglanmistir.

Ayrica, 0zyeterliligin egitim agisindan 6nemini vurgulayan arastirmalar tartigilmistir.
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Ozyeterliligin kaynaklar1 ve bu kaynaklar araciligiyla dgretmenlerin, dgrencilerin
ozyeterlilik inanclarmi nasil gelistirebilecekleri islenmistir. Incelemenin sonunda
ogretmenlere, Ogrencilerinin Ozyeterlilik inanglarin1  gelistirmelerinde yardimci

olacagi diisiiniilen Oneriler getirilmistir.

Hatipoglu (2006), deneysel olarak gerceklestirdigi arastirmasinda ilkdgretim 5.smif
ogrencilerine matematik dersinde “Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik Sekiller”
initelerinin  6gretilmesinde, drama yontemi kullanmanm, matematik bagarisina
etkisini belirlemeyi amaclamistir. Arastrmada deney grubuna ‘“Hayatimizdaki
Sayilar” ve “Geometrik Sekiller” iinitelerinin 6gretimi i¢in, drama yoluyla yapilan
ogretim etkinlikleri uygulanirken kontrol grubunda geleneksel yolla 0Ogretim
uygulamalar1 yapilmistir. Bu arastirmada, drama yontemi kullanilan deney grubu ile
geleneksel yontemin kullanildig1 kontrol grubunun, secilen on kazanimla ilgili olarak
hazirlanan Olgme araglariyla basar1 diizeyleri karsilastirilmistir. On kazanim icin
kullanilan on tane Matematik Basar1 Testi’nin sekizinde deney grubu ile kontrol
grubunun matematik basarilar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmustur. “Hayatimizdaki Sayilar” {initesi igerisinde yer alan 4.kazanim ve
“Geometrik Sekiller” {nitesinde yer alan 7.kazanimi igeren matematik basari
testlerinde deney grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli bir fark bulunmadigi

sonucuna ulasilmistir.

Ogur (2005), fen bilgisi dersinin drama yontemi ile 6gretiminin dgrencilerin erisileri
iizerine etkisini incelemistir. Arastirma deney ve kontrol gruplu yari deneysel bir
calismadir. Kontrol grubunda dersler ders kitabindaki deney ve etkinliklerle islenmis,
deney grubunda ise dersler uygun konularda drama yontemi kullanilarak islenmistir.
Arastirmaci tarafindan gelistirilen erisi testi gruplara on test ve son test olarak
uygulanmistir. Arastirma sonunda deney grubunda bulunan 6grencilerin fen bilgisin
basar1 testinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi kontrol grubunda bulunan 6grencilerin

ortalamasina oranla yliksek oldugu bulunmustur.

Soner (2005), arastirmasinda ilkogretim 3. smif matematik dersinde kesirli sayilarda
toplama ve ¢ikarma islemlerinin 6gretiminde drama yonteminin kullaniminin bilissel,
duyussal erisiye ve kalicilifa etkisini incelemistir. Deneysel modele uygun olarak

yapilan arastirmada secilen konu arastirma stiresince kontrol grubunu olusturan otuz
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bir 6grenciye geleneksel 6gretim yontemleri ile deney grubunu olusturan yirmi yedi
ogrenciye ise drama yontemi kullanilarak islenmistir. Arastirma sonucunda drama
yontemi ile 6gretim yapilan grubun kavrama ve uygulama diizeyi erisi puan ortalamasi
ile geleneksel 6gretimin yapildig1 grubun erisi puan ortalamasi deney grubu lehine
anlamh bir fark bulunmustur. Ayrica deney grubunun toplam erisi puan ortalamasi,
toplam kalicilik ortalamasi ve toplam tutum puan ortalamasi ile kontrol grubu arasinda

deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir.

Yalim (2005), yaptig1 arastirmayi On-test son-test kontrol kiimeli modele gore
desenlenmis ve deneysel olarak gerceklestirilmistir. Fen bilgisi dersinde yiiriitiilen bu
arastirmada, liniteye baglamadan 6nce iki hafta boyunca deney kiimesi 6grencilerine
yaratict drama yontemi ile fen bilgisi dersi islenerek 6rnek calisma yapilmistir. Kontrol
kiimesinde ise boyle bir ¢alisma yapilmamistir. Uygulama basladiktan sonra kontrol
kiimesinde geleneksel yontemlerle, deney kiimesinde ise yaratici drama yontemi ile
bir 6gretim gerceklestirilmistir. Uygulamanin bitiminde her iki kiimeye de tinite basar1
testi son test olarak uygulanarak 6grenme diizeyleri Olciilmiistiir. Arastirma sonucunda
ilkogretim 4. smif fen bilgisi dersinde yaratict drama yontemiyle 6gretim yapilan
deney kiimesinde bulunan o6grencilerin akademik basarilar1 ile yaratici drama
yontemiyle 6gretim yapilmayan kontrol kiimesinde bulunan 6grencilerin akademik

basarilar1 arasinda deney kiimesi lehine anlamli bir fark oldugu saptanmistir.

Karadag (2005), arastirmasinda “Egitim Yonetimi ve Ogretim Yontemleri iliskisi
Kapsaminda Drama Y 6nteminin Degerlendirilmesi” baslig1 altinda drama yontemi ile
geleneksel yontemin biligsel alan basamagina goére 6grenci basarilarma ve drama
yonteminin Ogrencilerin derslere kars1 tutumlarma yonelik etkileri saptanmaya
calismistir. Yapilan arastirma kapsaminda ilkogretim 3. Smif Hayat Bilgisi dersinin
“23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami™ iinitesi se¢ilmistir. Secilen iinite,
kontrol grubuna geleneksel Ogretim yontemi; deney grubuna ise drama yontemi
kullanilarak islenmistir. Arastirmada drama yonteminin uygulandig1 deney grubu ile
geleneksel Ogretim yOnteminin uygulandigi kontrol grubunu olusturan 6grenci
gruplarinin iinite sonucunda uygulanan basar1 testinin bilgi basamagindaki basari
diizeylerinin birbirlerine yakin olduklar1 goriilmekle beraber kavrama ve uygulama
basamagidaki basar1 diizeyleri arasinda onemli bir fark oldugunu gdstermektedir.

Drama yonteminin uygulandigi smifta bulunan 6grencilerin, kavrama ve uygulama
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basamaginda geleneksel yontemin uygulandigi siifta bulunan 6grencilerden daha

basaril1 olduklar1 saptanmustir.

Cantiirk, Giinhan ve Pirgayipoglu (2004), Egitim fakiiltelerinde ilkogretim
matematik boliimii Ogrencilerinin matematige yonelik oz-yeterlik algilarindaki
farkliliklar1 incelemislerdir. Calismanm 6rneklemini Dokuz Eyliil Universitesi Buca
Egitim Fakiiltesi Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi 1. sinif grencilerinden 96
ogrenci ve IV. smif 6grencilerinden 99 6grenci olmak iizere toplam 195 6grenci, On
Dokuz Mayis Universitesi Samsun Egitim Fakiiltesi Ilkogretim Matematik
Ogretmenligi 1. smif 6grencilerinden 92 dgrenci ve IV. smif dgrencilerinden 90
ogrenci olmak tizere toplam 182 6grenci olusturmustur. Veri toplama araci olarak
Umay’1n (2001) “Matematige Kars1 Oz-yeterlik Algis1 Olgegi” ve kendi olusturduklari
goriisme formunu kullanilmustir. Arastirmada, matematige yoOnelik 06z-yeterlik
algismin cinsiyete ve 6grenim goriilen iiniversiteye gore farklilik gostermedigi tespit

edilmigken, sinif diizeyine gore ise anlamli farklilik oldugu sonucuna ulagilmastir.

Duatepe ve Ubuz (2004), 7.sin1f matematik dersi geometri konulariin 6gretiminde
drama yOnteminin erisiye, kaliciliga ve derse kars1 tutuma etkisini arastirmislardir. Bu
amagla her biri 34 6grenciden olusan 3 yedinci sinif belirlenerek gruplardan ikisi deney
grubu biri kontrol grubu olarak se¢ilmistir. Deney grubunda drama yontemi
kullanilarak gelistirilen ders planlar1 ile kontrol grubunda ise diiz anlatim yontemi ile
acilar, cokgenler, daire, silindir ve ¢gember iinitelerinin 6gretimi gerceklestirilmistir.
Uygulama oncesinde ve sonrasinda ogrencilerin geometri erilsilerini 6lgmek i¢in iki
erisi testi ile geometriye karsi tutumlarini belirlemek i¢cinse geometri tutum dlgegi
gelistirilerek uygulanmistir. Uygulama siiresinin bitiminden 4 hafta sonra erisi testleri
kalicilig1 belirlemek icin tekrar uygulanmistir. Arastirma sonunda drama yontemi ile
Ogretim yapilan deney grubundaki Ogrencilerin erisi ve kalicilik testi ile tutum
Olgeklerinden aldiklar1 puanlar ile geleneksel 6gretimin yapildig: gruptaki 6grencilerin

aldiklar1 puanlar arasinda deney grubu lehine anlamli bir artig oldugu goriilmiistiir.

Fleming, Merrell ve Tymms (2004), egitimde drama yonteminin kullanilmasinin
ilkdgretim 6grencilerinin okuma, yazma, diisiinme ve matematik becerilerine etkisini
arastirmislardir. Deney grubu olarak secilen bir okulda 3. smifin basindan, 4. smifin

sonuna kadar 6grencilerin egitimlerinde drama etkinliklerine yer verilmistir. 4. smifin
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sonunda deney grubunun okuma, yazma, konusma ve matematiksel islemleri yapmada

kontrol grubuna gore daha fazla agsama kaydettikleri tespit edilmistir.

Geng (2003), calismasinda egitimde yaratict drama kavrami ve alimlanmasi iizerinde
yogunlagmistir. Yaratici drama, yaraticilik, oyun, dramatizasyon, rol oynama,
dogaclamalar, iletisim ve etkilesim gibi temel kavramlar1 incelemistir. Caligmasinda
egitimde yaratict dramanin alimlanmasinda dramanin temel kavramlarinin islevsel ve

etkin kullanilmasmin olduk¢a 6nemli oldugu bilgisine ulagilmistir.

Tanniseven (2002), matematik dersinde problem ¢6zme 6gretiminde dramatizasyonun
etkililigini arastirmigtir. Arastirma sonunda dramatizasyon yolu ile problem ¢dzme
ogretiminin gergeklestirildigi deney grubu o6grencilerinin basarilarinda geleneksel
ogretim yolu ile problem ¢6zme 6gretiminin yapildigi kontrol grubu 6grencilerine

oranla anlaml bir artig oldugu goriilmuistiir.

Umay (2002), ilkogretim matematik Ogretmenligi lisans programinin Hacettepe
Universitesi’nde bu programa devam eden ogrencilerin matematige yonelik 6z-
yeterlik algilarima etkisini arastirdigi ¢alismasinda veri toplama araci olarak
arastrmacinm  gelistirdigi  “Matematige Kars1  Oz-yeterlik  Algis1  Olgegi”
kullanilmustir. Olgek ii¢ boyuttan olusmaktadir. Calisma, Hacettepe Universitesi’nde
ilk6gretim matematik Ogretmenligi Ogrencilerinin matematik konusunda kendi
yeterliklerine olan inanglarinin oldukca yiiksek oldugunu ortaya c¢ikarmistir.
Ogrencilerin yeni basladiklarinda bile yiiksek olan 6z-yeterlik algilar1 programa
devam ettikleri siire igerisinde daha da artmistir, 6zellikle “matematik benlik algis1”
boyutu i¢in bu artisin yiiksek oldugu goriilmektedir. En biiyiik artis ise “matematigi
giinliik yasam becerilerine doniistiirebilme” boyutunda goriilmiistiir. Bu noktada
derslerde anlatimlarin giinlik yasamla baginin arttirilmas: gerektigi vurgusu

yapilmistir.

Biricik (1999), “ilkdgretim 2. Smf Matematik Ogretiminde Aktif Etkilesimli
Ogrenme Yaklasimmin Ogrenci Basarisina Etkisi” adl arastirmasinda aktif 6grenme
yaklagimimnin 6grencilerin bilgi, kavrama, uygulama diizeyindeki basarisia ve genel
basarisina etkisini incelemistir. Arastirmada ele alinan bilgiler, on test ve son test ile
elde edilmistir. Elde edilen bulgular sonucunda aktif etkilesimli 6grenme yaklagiminin

geleneksel yonteme gore etkili oldugu ve basariyi arttirdig1 sonucuna ulasilmstir.
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Uysal (1996), “Egitim Siirecinde Etkin Ogrenci Katilimmin Ogrenme Sonuglarina
Etkisi” adli aragtrmasinda, ogrencilerin 6grenme siirecine etkin olarak katiliminin
saglandig1 6gretim ortamlarindaki 6grencilerle geleneksel 6gretim ortaminda yer alan
ogrencilerin basari puanlar1 degerlendirilmistir. Arastirma sonucuna gore etkin 6grenci
katiliminin saglandig1 egitim ortamindaki 6grenciler diger gruba gore daha basarili

olmuslardir.

Moore ve Caldwell (1993), dramanin 6ykii yazma niteligi tizerindeki etkilerini
arastirdiklar1 arastrmada dramayr kullanarak resim yapmayi iceren planlanmis
etkinlikler ile geleneksel olarak planlanmis etkinlikler kullanilmiglardir. Deney
grubunda, dogaglama, rol oynama, resim yapma ve ana senaryoyu olusturma ile
planlanan drama etkinlikleri yer alirken; kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim
yontemi kullanilmistir. Arastrma sonucunda dramayi kullanarak resim yapmayi
iceren planlanmis etkinliklerin yer aldig1 gruplarin geleneksel etkinliklerin yer aldig:
gruba gore Oykii yazmada niteligi arttirdigr ve bu 6grencilerin daha basarili oldugu
gorilmiistiir.

Yapilmis caligmalar incelendiginde, yaratict drama yontemin matematik dersinde ve
farkli derslerde kullanildig1 goriilmiistiir. Ayrica 6z-yeterlik algisi ile ilgili calismalar
da mevcuttur. Ancak 6. Smif matematik dersinde yaratici drama etkinliklerinin
kullanildigi, oOgrencilerin farkli 6grenme diizeylerinin ve 06z-yeterlik algisimin

incelendigi bir ¢alismaya rastlanmamistir.
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BOLUM III

3. YONTEM

Bu boliimde, arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, Vverilerin

toplanmasi ve verilerin analizi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastrma, deneme modelinde olup, On-test son-test kontrol gruplu desen
kullanilmustir. On-test son-test kontrol gruplu desen egitim ve psikolojide ¢ok sik
kullanilan deneysel desenlerden biridir. Bu desende deney ve kontrol grubu olarak iki
grup belirlenir. Daha sonra iki grupta yer alan deneklerin, uygulama éncesinde bagimli
degiskenle ilgili 6l¢timleri alinir. Uygulama siirecinde ise etkisi test edilen deneysel
islemler deney grubuna verilirken kontrol grubuna verilmez. Son olarak gruplardaki
deneklerin bagimli degiskene ait Sl¢ctimleri ayni ara¢ ya da es formu kullanilarak tekrar
edilir (Biiytikoztiirk ve ark., 2010). Buna gore arastirmanin simgesel gosterimi Cizelge

3.1.’de gosterilmistir.

Cizelge 3. 1. Arastirmanin simgesel gosterimi

G O1.1. X 012,

G, 021 022,
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Arastirmada kullanilan deney deseni Cizelge 3.2.’de gosterilmistir.

Cizelge 3. 2. Deney deseni

Grup On-test Denel islemler Son-test

1.Kavrama Diizeyi Basari

Testi
Deney 1.Kavrama Diizeyi Basari
Testi 2.Uygulama Diizeyi Basari
Grubu Yaratict Drama Testi
2.Uygulama Diizeyi Basari
Testi Yéntemi 3.Matematik  Oz-yeterlik
Algisi Olgegi
6-A 3.Matematik  Oz-yeterlik
Algisi Olgegi
1.Kavrama Diizeyi Basari 1.Kavrama Diizeyi Basari
Testi Testi
Kontrol Mevcut ~ Matematik
2.Uygulama Diizeyi Basar1 Dersi Ogretim  2.Uygulama Diizeyi Basari
Grubu Testi Programi Etkinlikleri ~ Testi
3.Matematik  Oz-yeterlik 3.Matematik  Oz-yeterlik
Algis1 Olgegi Algis1 Olgegi
6-D

Cizelge 3.2.” de gorildiigii gibi arastirmada deney ve kontrol grubu olmak tizere iki
grup yer almistir. Buna gore arastirmada 6. Smif “Prizmalar ve Olgiiler Unite’si
icerisinde yer alan konular deney grubunda yaratici drama yontemi, kontrol grubunda
mevcut 6gretim programinda yer alan yontemlerle (anlatim, tartisma, soru cevap vb.)

20 ders saati boyunca 5 hafta siireyle islenmistir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanm c¢alisma grubunu 2012-1013 egitim 6gretim yilinin ikinci yarisinda
yaratict drama yonteminin matematik dersinde oOgrencilerin farkli 6grenme
diizeylerine ve 6z-yeterlik algilarina etkisini belirlemek amaciyla Mugla ili, Dalaman
Ilgesi, Cumhuriyet Ortaokulu’nda égrenim goren ve okulda mevcut olan iki subedeki
ogrenciler olusturmustur. Ilkokul dgretmenleri ile goriisiildiigiinde akademik basar1

bakimindan birbirine yakin olan siniflar olduklar1 bilgisine ulasilmis ve ilk donem
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yapilan deneme smavinda matematik ortalamalarinin birbirine yakin oldugu
goriilmiistiir. Calisma, deney grubu 20, kontrol grubu 21 6grenci olmak {izere toplam

41 oOgrenci ile yiritilmistir. Calisma Grubu 6grenci sayilar1 Cizelge 3.3.°de

sunulmustur.
Cizelge 3. 3. Deney ve kontrol grubu 6grencileri
Ogrenci Sayilari Deney Grubu Kontrol Grubu
Toplam 20 21
Kiz 15 11
Erkek 5 10

3.3. Denel islemler

Arastirmada uygulama yapilacak konu belirlendikten sonra {inite kazanimlarma uygun
kavrama ve uygulama diizeylerinde belirtke tablosu olusturulmus. Belirtke
tablosundaki kazanimlara uygun yaratici drama yonteminin uygulanacagi ders planlari

hazirlanmistir.

Arastirmaci tarafindan “Prizmalar ve Olgiiler Unitesi’ndeki kazanimlara uygun olarak
yaratict drama etkinlik planlar1 Tiirk¢e 6gretmeni, matematik 6gretmeni ve yaratici
drama uzmanlarinin goriislerine sunularak onlarin elestiri ve diizeltmeleri
dogrultusunda diizenlemeler yapilarak olusturulmustur. Ayrica arastirmada 6n-test ve
son-testte kullanilan kavrama ve uygulama diizeylerindeki iki ayr1 basar1 testi uzman

goriisleri aliarak arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Veri toplama araglari, yaratict drama etkinlik planlar1 ve O6gretim materyalleri
hazirlandiktan sonra, arastirmanin yapilabilmesi ig¢in gerekli izinler almmis ve

Ogrenciler arastirma konusunda bilgilendirilmistir. Daha sonra On-test olarak;
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“Matematik Oz-yeterlik Algis1 Olgegi”, kavrama ve uygulama diizeylerinde basar1

testleri uygulanmustir.

2012-2013 Egitim-Ogretim yilmin ikinci yarisinda, 5 hafta boyunca deney grubuyla
yapilan uygulama siiresince, “Prizmalar ve Olgiiler Unitesi ne iliskin toplan 2’ser ders
saati olarak 10 oturum gergeklestirilmistir. Oturumlarda gerceklestirilen etkinlikler
(EK 1)’de belirtilmistir. Uygulama asamasinda giivenirligi arttirmak i¢in fotograf ve

video ¢ekimi yapilmaistir.

Kontrol grubunda ise mevcut matematik dersi 6gretim programindaki etkinlikler
belirtilmis yontemlerle gergeklestirilmistir. Uygulama siireci bittikten sonra son-test
olan “Matematik Oz-yeterlik Algis1 Olcegi”, kavrama ve uygulama diizeylerinde

basar1 testleri tekrar uygulanmstir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada, veri toplamak amaciyla 6.Smif Matematik Dersi “Prizmalar ve
Olgiiler Unitesi’ne ait kavrama ve uygulama diizeylerinde iki farkli basar testi,
ogrencilerin matematige yonelik 6z-yeterlik algilarmi belirlemek iizere “Matematik

Oz-yeterlik Algis1 Olgegi” kullanilmustir.

3.4.1. Basan Testleri

“Prizmalar ve Olgiiler Unitesi”’ni kapsayan kazammlara uygun belirtke tablosu
hazirlanmistir. Belirtke tablosundaki sorular uzman gorisleri dikkate alinarak kavrama
ve uygulama diizeylerinde smiflandirilmistir. Buna gore Kavrama diizeyinde 9
Kazanim, Uygulama diizeyinde 11 kazanim belirlenmis ve testten maddelerin
cikarilabilecegi g6z Oniine alarak her kazanima uygun en az 3 sorudan olusan ¢coktan
secmeli iki diizeyde test hazirlanmistir. BoOylece kavrama diizeyinde 40 soru,
uygulama diizeyinde 41 soru olusturulmustur. Testin gecerlili§ini saglamak icin
Tirkge Ogretmeni, matematik Ogretmeni ve Olgme degerlendirme uzmaninin
goriislerine  bagvurulmustur. Pilot uygulama Mugla’nin Dalaman ilgesinde

Cumbhuriyet Ortaokulu’nda 7. Sinifta 6grenim gdren 95 6grenci ile yapilmstir.
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Uygulama sonuglarina gore SPSS 15 programi kullanilarak maddelerin ayrt edicilik
analizleri hesaplanmistir. Genel olarak, ayirt edicilik indekslerinin .30 ve daha ytiksek
olmas1 maddelerin iyi derecede ayirt ettigini, .20-.30 arasinda olmasi durumunda
zorunlu gorilmesi durumunda teste alinabilecegi veya maddenin diizeltilmesi
gerektigi, .20’den daha diisiik olmasi durumunda ise teste alinmamasi gerektigi

sOylenebilir (Biiyiikoztiirk, 2007).

Yapilan analizlerin sonucglarina gore kavrama diizeyinde ayirt edici olmayan 10 soru
testten ¢ikarilmistir. Boylece nihai test 30 soru ile olusmustur. Uygulama diizeyinde
ise ayirt edici olmayan 9 soru testten ¢ikarilarak 32 soru ile nihai teste ulasilmistir. Her
iki teste ait madde ayirt edicilik indeksleri kullanilmayan sorularin atilmis haliyle

Cizelge 3.4.’de sunulmustur.

Cizelge 3. 4. Madde ayirt edicilik indeksleri

Kavrama Diizeyi Uygulama Diizeyi
Madde Ayt Edicitik V200 .Eﬁi}(,:lirlgk Madde .Egiycliﬁk Madde No .Elgi}(,:lirlzk
Indeksleri Indeksleri Indeksleri Indeksleri
So1 421 S19 ,570 S01 276 S21 ,672
S02 ,449 S20 ,308 S02 274 S22 ,843
S04 ,390 S23 ,587 S04 ,312 S23 ,200
S06 ,562 S25 ,786 S05 414 S24 423
S07 ,309 S26 ,418 S07 ,388 S27 ,655
S08 ,544 S28 ,248 S08 125 S28 ,7193
S09 ,419 S29 ,489 S10 ,635 S32 ,684
S10 ,567 S30 ,520 S11 ,638 S33 ,266
S11 ,484 S31 ,454 S12 ,936 S34 ,672
S12 ,555 S33 ,307 S13 721 S35 ,556
S13 ,393 S34 ,493 S14 717 S36 ,654
S14 ,316 S37 ,153 S15 ,838 S37 ,513
S16 ,415 S38 426 S16 ,670 S38 247
S17 ,585 S39 ,313 S18 ,602 S39 779
S18 ,229 S40 ,887 S19 ,654 S40 ,288
S20 734 S41 ,981

Cikarilmas1 gereken maddeler ¢ikarildiktan sonra uygulama diizeyindeki testin

giivenirligine iligkin alfa degeri 0.94 olarak; kavrama diizeyine ait alfa degeri ise 0.87
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olarak bulunmustur. Degerin 1’e yakin olmasi testin glivenirliine isaret etmektedir

(Karasar, 2005).

3.4.2. Matematik Oz-Yeterlik Algis1 Olcegi

Umay (2002) tarafindan gelistirilen 6lgek 14 maddeden olusmaktadir. Bu 6lgme
aracinda besli derecelendirme 6lgegi kullanilmistir. Olgek 8 adet olumlu ve 6 olumsuz
maddeden olusmaktadir. Olgegin alfa giivenirlik katsayis1 toplam icin, 0,88 olarak

hesaplanmaistir.

3.5. Verilerin Analizi

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin “Prizmalar ve Olgiiler Unitesi”de
“Kavrama Diizeyi Basar1 Testi”, “Uygulama Diizeyi Basar1 Testi” ve “Matematik Oz-
yeterlik Algis1 Olgegi’ne iliskin 6n-test ve son-test puan ortalamalarinda anlamli bir

farklilik gosterip gostermediginin belirlenebilmesi amaciyla t-testi analizi yapilmastir.
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BOLUM IV

4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde, aragtirmanin verileri, alt problemler dikkate alinarak ¢oziimlenmistir.

4.1. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin “Kavrama Diizeyi Basar Testi”

On-test ve Son-test Puan Ortalamasi Farkina iliskin Bulgular

Analizlere gecilmeden Once normallik varsayimimin karsilanip karsilanmadigmin
belirlenebilmesi i¢in Kolmogorov-Smirnov testi incelenmis ve biitiin degiskenler i¢in
test sonucunun manidar olmadig1 goriilmiistiir. Ayrica carpiklik ve basiklik degerleri
incelendiginde biitiin degiskenler i¢in hem garpiklik hem basiklik degerlerinin -1 ile
+1 arasinda degistigi gérilmiistiir. Bu durumda dagilimim normal oldugu sdylenebilir.
Varyanslarin homojenligi varsayimimni test etmek amaciyla yapilan Levene Testi
sonucuna gore varyanslarin homojen oldugu goriilmektedir (F=2.30, p>.05). Bu

durumda varsayiminin karsilandigi goriilmiistiir (Kalayci, 2008).

“Kavrama Diizeyi Basar1 Testi” uygulamasi i¢in elde edilen verilerle iliskili
Olciimlerin son-test On-test fark: alinarak erisiler hesaplanmistir. Bu erisiler arasindaki
farkin anlamli olup olmadig: t-testi kullanilarak analiz edilmistir. Analiz sonuglar1

Cizelge 4.1.’de gosterilmistir.
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Cizelge 4. 1. “Kavrama Diizeyi Basar Testi” on-test ve son-test puan ortalamalari arasindaki

farka iliskin t-testi tablosu

Olgiim N X S sd t P
Dson-6n 20 7.55 4.48 39 3.27 .002
Kson-6n 21 2.62 5.14

Sonuglar incelendiginde deney grubunun erisisinin (X = 7.55) daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Erigiler arasindaki bu fark istatistiksel olarak da anlamlidir [t(39)=3,27,
p<.05]. Bu durumda denel islemin Ogrencilerin “Kavrama Diizeyi Basari

Test1” puanlarmi daha ¢ok arttirdig1 soylenebilir.

4.2. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin “Uygulama Diizeyi Basar Testi”
On-test ve Son-test Puan Ortalamasi Farkina iliskin Bulgular

Analizlere gecilmeden Once normallik varsayiminin karsilanip karsilanmadiginin
belirlenebilmesi i¢in Kolmogorov-Smirnov testi incelenmis ve biitiin degiskenler i¢in
test sonucunun manidar olmadig1 goriilmiistiir. Ayrica carpiklik ve basiklik degerleri
incelendiginde biitiin degiskenler i¢in hem garpiklik hem basiklik degerlerinin -1 ile

+1 arasinda degistigi gériilmiistiir. Bu durumda dagilimim normal oldugu s6ylenebilir.

“Uygulama Diizeyi Basar1 Testi” uygulamasi i¢in elde edilen verilerle iliskili
Olciimlerin son-test On-test fark: alinarak erisiler hesaplanmistir. Bu erisiler arasindaki
farkin anlamli olup olmadig1 t-testi kullanilarak analiz edilmistir. Analiz sonuglari

Cizelge 4.2.’de gosterilmistir.

Cizelge 4. 2. “Uygulama Diizeyi Basar1 Testi” on-test ve son-test puan ortalamalar1 arasindaki

farka iliskin t-testi tablosu

Olgiim N X S sd t P
Dson-6n 20 11,85 6,47 39 2,13 0,04
Kson-6n 21 8,14 4,39
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Sonuglar incelendiginde deney grubunun erisisinin (X = 11.85) daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Erigiler arasindaki bu fark istatistiksel olarak da anlamhidir [t39)=2,13,
p<.05]. Bu durumda denel islemin Ogrencilerin “Uygulama Diizeyi Basari

Testi” puanlarmi daha ¢ok arttirdig1 soylenebilir.

4.3. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin “Matematik Oz-Yeterlik Algisi
Olcegi” On-test ve Son-test Puan Ortalamasi Farkina Iliskin Bulgular

Analizlere gecilmeden Once normallik varsayiminin karsilanip karsilanmadigimnin
belirlenebilmesi i¢in Kolmogorov-Smirnov testi incelenmis ve biitiin degiskenler igin
test sonucunun manidar olmadig1 goriilmiistiir. Bu durumda normallik varsayiminin

karsilandig1 sdylenebilir.

“Matematik Oz-Yeterlik Algis1” dlgegine iliskin son-test ve dn-test arasindaki farklar
hesaplanmistir. Bu farklar arasindaki farkin anlamli olup olmadig: t-testi kullanilarak

analiz edilmistir. Analiz sonuglar1 Cizelge 4.3.’de gosterilmistir.

Cizelge 4. 3. “Matematik Oz-Yeterlik Algis1 Olgegi” on-test ve son-test puan ortalamalari
arasindaki farka iliskin t-testi tablosu

Ol¢iim N X S sd t p
Dson-on 20 .87 1 39 3,37 .003
Kson-6n 21 .07 .36

Sonuglar incelendiginde deney grubunun son-test ve dn-test arasmdaki farkn (X =
.87) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu fark istatistiksel olarak da anlamlidir
[t@9)=3,37, p<.05]. Bu durumda denel islemin 6grencilerin “Matematik Oz-Yeterlik
Algis1” 6lgegine iliskin puanlarini daha ¢ok arttirdigi sdylenebilir.
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BOLUM V

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda sonuglar ortaya
konulmus ve literatiir 1s1g1nda tartisilmistir. Ulasilan sonuclar g6z dniine alinarak da

onerilere yer verilmistir.

Arastirmadan elde edilen bulgulara gore deney grubunda uygulanan yaratici drama
yontemi 6. Smifta “Prizmalar ve Olgiiler Unitesi’'nde’’ &grenci basarisini kontrol
grubunda uygulanan ydntemlere gore daha gok arttirmustir. Ogrenci basarisindaki bu
artts hem kavrama hem de uygulama diizeyinde kendisini gostermektedir. Bu
durumda yaratici drama yOnteminin Ogrenci basariSini arttrmada Ggretim
programinda belirtilen yontemlere gore daha etkili oldugu sdylenebilir. Bu bulgu alan
yazinda yer alan bir¢ok arastirma sonucuyla paralellik gostermektedir (Soner, 2005;
Ozsoy, 2003; Cakir, 2012; Senol, 2011; Hatipoglu, 2006; Duatepe ve Ubuz, 2004).
Soner (2005) kesirli sayilarda toplama-¢ikarma konusunun oOgreniminde yaratici
dramanin etkililigini incelemistir. Yaratic1 drama etkinlikleriyle desteklenen deney
grubunun hem kavrama hem de uygulama diizeylerinde erisi puan ortalamalarinin
kontrol grubundan daha yiiksek oldugu bulunmustur. Ozsoy (2003) ilkdgretim
matematik dersinde yaratict dramanin kullanilmasina yonelik yaptigi calismasinda da,
yaratict dramanin basariy1 artirdigi bulgusuna ulasilmistir. Cakir (2012), yaratici
drama yonteminin ilkogretim 2. Sinif matematik dersinde etkililigini incelemis ve
hazirladig1 2 kavrama diizeyi, 7 uygulama diizeyi, 11 bilgi diizeyi olmak {izere 20
sorudan olusan basar1 testi sonucunda deney grubunda on-test ve son-test puanlari

arasinda deney grubu lehine anlamli fark oldugu sonucuna ulagilmistir. Senol (2011),
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hazirladig1 basar: testi ile yaratici drama destekli matematik 6gretim programinin,
ogrencilerin matematik dersi basarisini arttirdigini belirtmistir. Hatipoglu (2006),
“Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik Sekiller” linitelerinden secilen on kazanimla
ilgili olarak hazirlanan 6lgme araglariyla basar1 diizeyleri karsilastirmis. On kazanim
icin kullanilan on tane Matematik Basar1 Testi’nin sekizinde deney grubu ile kontrol
grubunun matematik basarilar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Yine benzer sekilde Duatepe ve Ubuz (2004), 7.simif matematik dersi
geometri konularinin Ogretiminde drama yontemi ile O6gretim yapilan deney
grubundaki 6grencilerin erisi Olgeklerinden aldiklar1 puanlar ile geleneksel 6gretimin
yapildig1 gruptaki 6grencilerin aldiklar1 puanlar arasinda deney grubu lehine anlamli

bir artig saptanmustir.

Matematigin yani sira alan yazinda bir¢ok arastirmaci farkli derslerde de yaratici
drama yonteminin 6grencilerin basarilarini olumlu etkiledigini belirtmektedir (Ogur
(2005); Yalim (2005) ve Karadag (2005). Ogur (2005), fen bilgisi dersinde yaratici
dramanm kullanilmasma yonelik yaptigi calismasinda, yaratict dramanin basariy1
artirdig1 bulgusuna ulasmistir. Ayni sekilde Yalim (2005), 4. smif fen bilgisi dersinde
yaratict drama yontemiyle, 6grencilerin akademik basarilarinda deney kiimesi lehine
anlaml bir fark oldugunu saptamistir. Karadag (2005) hayat bilgisi dersinde yaratici
drama yonteminin smifta bulunan 6grencilerin, kavrama ve uygulama basamaginda
geleneksel yontemin uygulandigi smifta bulunan O6grencilerden daha basarili

olduklarini belirtmistir.

Yaratict dramanin matematik dersi 6. Smif “Prizmalar ve Olgiiler Unitesi’nde dgrenci
basarisin1 arttirmasmin birgok nedeni oldugu distinilebilir. Aktif 6grenme
yontemlerinin 0grenci basarismi arttirmada etkili oldugu bilinmektedir, yaratici
dramanm matematik egitiminde kullanilmasi1 oyun ve harekete dayali bir 6grenme
ortami sundugundan, 6grencilerin aktif 6grenen olmalarina katk: saglayabilir (Uysal
1996; Biricik, 1999). Yaparak yasayarak O0grenmenin egitimde basariy1 arttirdigi
bilinmektedir. Yaratict drama da yaparak yasayarak Ogrenmenin kullanildig:
ogrenmeler yaratir (Giiven 1995, Génen ve Dalkilig 1998, Ozsoy 2003; Akt. Erdogan,
2008). Bu olumlu 6grenme ortammin 6grencilerin matematik dersi kavrama ve
uygulama  diizeylerindeki  basarilarini  artmasmin  nedenlerinden  olabilir.

Miraseydioglu'nun (1998) belirttigi lizere matematik kavramlar: {izerine diisiinerek
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isleyip sonu¢ ¢ikarma yerine salt problem ¢6zmeye dayali bir matematik egitimi
ogrencilerin matematik basarisini olumsuz etkilemektedir. Yaratici dramayla
etkinliklere dayali olarak islenen matematik egitimi bu sorunlarm ¢oziimiine katki
saglamis olabilir, dolayisiyla 6grencilerin matematik basaris1 atmistir. Ayrica gocuklar
daha okula baslamadan oOnce oyunlar icinde c¢ok cesitli 6grenmeleri rahatlikla
gerceklestirmektedirler. Yaratici drama igerisinde de oyun 6nemli bir yere sahiptir.
Ozellikle 1sinma ve degerlendirme boliimlerin biiyiik kismini olusturur. Adigiizel
(2010)’a gore yaratict drama oyunun biitiin 6zelliklerini tasimaktadir. Aksoy (2010),
oyun destekli 6grenmelerin Ogrencilerin matematik dersinde kazanimlara iligkin

basarilarini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir.

Basarinin yani sira yaratici drama, grencilerin matematik dersine yonelik 6z-yeterlik
algilarmi1 da olumlu sekilde etkilemistir. Yaratici dramanm uygulandigi deney
grubundaki 6grencilerin matematik dersine yonelik 6z-yeterlik algilar1 geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubuna goére anlamli sekilde artmistir. Bu bulgu,
Uygan ve Yenilmez (2010)’un ¢alismalar1 ile benzerlik gostermektedir. Uygan ve
Yenilmez (2010) yaratict drama yonteminin ilkdgretim 7. siif Ogrencilerinin
matematik dersinde geometriye yonelik Oz-yeterlik algi diizeylerine etkisini
belirlemek amaciyla yaptiklar1 calismada, yaratici drama ydnteminin geometriye
yonelik 6z-yeterlik algisilizerinde anlamli etkisinin oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu
noktada yaratict drama yonteminin matematik dersinde 6grencilerin 6z-yeterlik algi

diizeylerini olumlu yonde arttirdig1 sdylenebilir.

[lgili alan yazin incelendiginde, grencilerin 6nemli duyussal dzelliklerinden biri olan
Oz-yeterlik algilarinin  6grencilerin  basarisiyla iliskili oldugu belirlenmektedir
(Cantiirk ve Giinhan, 2006; Alici, Erden ve Baykal, 2010; Aksoy, 2010). Aksoy
(2010), arastirma sonucunda; basar1 gelisimleri ile 6z-yeterlik algilar1 gelisimleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli iliski oldugunu belirtmistir. Giilten ve Soytiirk
(2013) geometri 6z-yeterlik algilarimin; Matematik, Fen ve Teknoloji, Tiirk¢e, Sosyal
Bilgiler, Miizik ve Ingilizce dersi basar1 notlar1 ile iliskili oldugu goriilmiistiir.
Arastirma grubundaki 6grencilerin akademik basari notlar1 arttikca 6z-yeterlik algilar1
da artmistir. Bu noktada basar1 arttik¢a 6z-yeterlik algisinin da arttig1 soylenebilir ve
yaratic1 drama yonteminin basariy1 arttirmasi 6z-yeterlik algisii arttirmada da olumlu

etki olusturabilir.
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Sonug olarak bu arastirmada kullanilan yaratici drama yonteminin 6grencilerin 6. Smif
matematik dersi “Prizmalar ve Olgiiler Unitesi”nde hem kavrama hem de uygulama
diizeyinde 6grenci basarisini arttirmada etkili oldugu, bununla birlikte 6grencilerin 6z-

yeterlik algilarint olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir.

Aragtirma sonuglarina dayali olarak asagidaki 6nerilerde bulunulmustur.

Oneriler

1. Arastirma kapsaminda alinan degiskenler; kavrama, uygulama diizeylerinde 6§renci
basaris1 ve Oz-yeterlik algilari ile smirlandirilmistir. Buna benzer kaygi, tutum vb.

degiskenler arastirilabilir.

2. Bu arastrmada yaratict drama ydnteminin “Prizmalar ve Olgiiler Unitesi’ndeki
etkisi arastirilmistir, matematik Ogretim programinda yer alan diger alt 6grenme

alanlarinda da yaratic1 drama destekli 6gretimin etkisi arastirilabilir.

Uygulama Onerileri

3. Soyut bir yapiya sahip olan matematik konularimi 6grencilere somut yasantilar
yardimiyla kazandirmak amaciyla derslerde yaratici drama yontemine uygun olarak

hazirlanan etkinlikler hazirlanip uygulanabilir.

4. Yaratici1 dramanin hem kavrama hem uygulama diizeyinde etkili oldugu ayrica

ogrencilerin 6z-yeterlik algilarini arttirdig1 g6z 6niine alindiginda,

a) Ortaokulda gorev yapan Ogretmenlere, yaratict drama yonteminin nasil

uygulanacagina yonelik hizmet i¢i egitim kurslar1 verilebilir.

b) Okullarda yaratict dramanin rahat¢a uygulanmasina olanak veren drama salonlart,

cok amacli sinif vb. mekanlar olusturulmasi saglanabilir.

c) Egitim fakiiltelerinde ilkogretim matematik 6gretmenligi programlarina yaratici

drama ders olarak konulabilir.
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Ek 1: Ders Planlar:

DERS PLANI 1
Ders : Matematik
Konu: Geometrik Cisimler
Smmif: 6. Siif
Mekan: Matematik Dersligi
Ogrenci Sayisi : 20
Siire: 2 Ders Saati
Kazanimlar:
1. Prizmalarm temel elemanlarini belirler.
2. Es kiiplerle olusturulmus yapilarin farkli yonlerden goriiniimlerini gizer.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.

Arag-gerec: Kare dik prizmalar, ticgen dik prizma, kiipler, kalem, kagit.

Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik (Meyve Sepeti)

Ogrenciler gember olurlar, “ yan yiiz, alt taban, iist taban, yiikseklik” diye sirayla
soylerler. Ogrencilere soyledikleri isimlere gdre belirlenmis kare dik prizmalar
dagitilir. Bir goniillii, ebe olur ve ortaya gecer. Ebenin sdyledigi isim ¢gemberde yer
degistirir. Ebe de bosalan yeri kapmaya calisir. Ortada kalan kisi yeni ebe olur. Oyun
bir siire oynandiktan sonra ebe, isterse iki isim sdyleyebilir. O zaman her iki isim de

yer degistirir. Ebe “prizmalar” derse tiim dgrenciler yer degistirir.
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2. Etkinlik

Cember olunur. Ogretmenin elinde cisim kdsegeni renkli seritle belirlenmis bir kare
dik prizma vardir. Ogretmen, sagindaki kisi ile géz temasi kurar ve elindeki kare dik
prizmay1 ‘cisim kdsegeni’ diyerek verir. Etkinlik sagdan 6grencilerin ‘cisim kdsegeni’
diyerek kare dik prizmayi vermesiyle devam eder. Bir siire sonra isteyen kisinin

prizmay1 solundaki kisiye vererek akimi geri dondiirebilecegi sdylenir.

Etkinligin ikinci agsamasinda dgretmen ayritlar1 renkli seritlerle belirlenmis yeni bir
kare dik prizmay1 sagindaki kisiye ‘ayrit’ diyerek verir. Artik ¢cemberde iki kare dik

prizma vardir ve ayn1 sekilde etkinlige devam edilir.

Ara Degerlendirme : Cisim késegeni ve ayritin ne olabilecegi tartisilir ve sayilart

belirlenir.

3. Etkinlik (Simon Der ki — Mimar Deniz Der ki)

Ogretmen su ydnergeleri verir: Ben “Mimar Deniz Der ki” dersem dedigim seyi
yapacaksiniz. “Mimar Deniz” demeden bir sey sOylersem onu yapmayacaksiniz.

Yonergeyi sasiran ya da yanlis yapan olursa kenara oturmalidir.

- Mimar Deniz Der ki, ellerinizi dizinizin iistiine koyun
- Mimar Deniz Der ki, el ¢cirpin

- Ziplaym

- Mimar Deniz Der ki, kollarinizi sallayin

- Durun

- Mimar Deniz Der ki, yerinizde sallanin

- Alksslaym

- Ziplaym

- Mimar Deniz Der ki, egilin

Canlandirma

4. Etkinlik
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Cember olunur. Ogrenciler 1-2-3-4 diye sayarak 4 gruba ayrilirlar. Her bir gruba bir

metin verilir.

Mimar Deniz, yine her zamanki gibi erkenden kalkmis, hazirlanmis ve ise
gitmek i¢in yola koyulmustur. Ancak bugiin diger giinlerden farkli olarak daha
da heyecanlidwr. Ciinkii patronu biiyiik bir alisveris merkezinin insaat sirketiyle
anlasmis. Ondan da yapacaklari bu aligveris merkezinin ayrintilarini gosteren
maketini yapmasini istemistiv. Deniz bunun i¢cin 3 hafta gece giindiiz ¢aligmas.
Bugtin de son hazirliklarini bitirip maketi patronuna gésterecektir. Yolda da
aklinda hep maket vardwr, ayrit, cisim kosegeni, alt taban, tist taban, yaptlarin
farkly  yonlerden goriiniimlerini  diigiinerek sirkete girmistir. Odasina

girdiginde de hemen maketinin yanina gider ve ¢alismaya baslar.

Ogrencilerin bedenleri ile Mimar Deniz’in maketini olusturmalar1 sdylenir. Her grup
prizmanin farkli yOnlerden goriiniimlerini bedenleri ile yaparlar.  Gruplarin
hazirladiklar1 maketler sirayla incelenir. Daha sonra da bu maketleri birim kiiplerden

yapmalar1 istenir.

Gruplara birer tane kagit ve kalem verilir. Hazirladiklar1 maketlerin 6nden, arkadan,

sagdan, soldan, tistten goriiniimlerini ¢izerler.

Degerlendirme

5. Etkinlik

Cember olunur. Ortaya prizmalar konur. Goniillii biri ortaya gecer ve prizmalardan
birini alir. Ornegin, ‘Mimar Deniz bu prizmanm kag ayrit1 var? Bilmek istiyor der’ ve
gruptan birini segerek yerine gecer. Segilen kisi ortaya gelir sekil listiinde gostererek
soruyu cevaplar ve yeni soruyu sorar. Sekiller iizerinde sorulabilecek biitiin sorular

sorulana kadar oyuna devam edilir.
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6. Etkinlik

Ogrencilere bireysel olarak cevaplamalar1 gereken ¢alisma kagidi verilir. Daha sonra

cevaplar kontrol edilir.

7. Etkinlik

Cember olunur. Ogrencilerin sirayla konusmasi istenir ve siire¢ igerisinde dgrenilenler

tartigilir.
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Calisma Kagid :

1)Kare dik prizmanin kag¢ ayriti vardir? yaziniz.

2)Ucgen dik prizmamn kag yan yiizii vardir? yaziniz.

3)Bir kare dik prizma ¢izip cisim kosegenini gosteriniz.

4)Kiipiin kag yan yiizii vardir?

5)Ucgen dik prizmanin yan yiizleri hangi sekiller olabilir?

6)Alt kiiptin iist tistii konulmasi ile olusturulan seklin tisten ve sagdan goriiniimlerini

ciziniz.
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DERS PLANI 2

Ders : Matematik

Konu: Uzunluklar1 Olgme
Simif: 6. Siif
Mekéan: Matematik Dersligi

Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Atatiirk’lin ~ Onderliginde  6lgcme  birimlerine  getirilen  yeniliklerin

gerekliliklerini nedenleri ile agiklar.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.
Arac-gerec¢: Endaze, okka ve arsin fotograflari.
Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik (iskele-Sancak-Giiverte/ Endaze-Arsin-Okka)
Mekan endaze, arsm ve metre olarak ii¢ boliime ayrilir. Ogrenciler mekanda
serbest olarak yiiriirler. Ogretmen endaze, arsin ve okka kelimelerinden istedigini
karisik olarak sdyler ve 0grenciler ge¢c kalmadan sdylenilen yere gelmeye caligir.

Sasiran ya da geg¢ kalan oyundan ¢ikar.

2. Etkinlik ( Davul- Zurna- 1/2/3- Endaze- Arsin- Okka- 1/2/3)

Bir ebe secilir. Ebe sirt1 doniik olarak duvara geger. Digerleri de ebeden belirli
bir mesafede iki sira halinde siralanirlar. Ebe sirt1 doniik olarak ‘Endaze- Argin- Okka-

1/2/3° der ve hizlica geriye doner. Bu arada hareket eden goriirse ismini sdyler. Ismi
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sdylenen oyundan cikar. Ogrencilerin amaci ebe gérmeden ona yaklasmak ve omzuna

dokunmaktir.

Canlandirma

3. Etkinlik

Cember olunur. 1-2-3 diye sayilarak 3 grup olusturulur. Her bir gruba endaze okka ve
arsin fotograflaridan biri verilir ve agmamalar1 soylenir. Fotografta ne olabilecegi?
sorulur. Yorumlar sirayla dinlenilir ve agmalar1 sdylenir. Daha sonra fotograftaki

nesneyi igeren bir canlandirma hazirlamalar1 istenir.

Ara Degerlendirme: Gruplarin canlandirmalarindan sonra fotograftakilerin ne
olduklar1 sdylenir ve bu halleriyle kullanimlarinda bizde olusturduklar1 sikintilardan

bahsedilir.

4. Etkinlik

Gruplardan bir pazar yerinde eski ve yeni Ol¢ii birimlerinin kullanimdaki farki ve

kolaylig1 gésteren bir canlandirma hazirlamalari istenir.

Degerlendirme

5. Etkinlik

Tim grup bugiin gordiikleri kavramla ilgili bir sirayla eklenerek bir fotograf karesi

olusturlar.

6. Etkinlik

Cember olunur. Siire¢ igerisinde 6grenilenler paylasilir.
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DERS PLANI 3
Ders : Matematik

Konu: Alan1 Olgme

Simif: 6. Siif

Mekan: Matematik Dersligi
Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Alan 6lgme birimlerini aciklar.

2. Alan 6lgme birbirine doniistiiriir.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Y ontemi (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.

Arag-gerec: Alan birimlerinin yazili oldugu kartlar, kalem, gazete kagidi, miizik calar.

Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik ( Merhaba inci oyunu)

Ogrenciler gember olur. Bir kisi ise ebe olarak ¢emberin etrafinda yiiriimeye baslar.
Ebe c¢cemberdekilerden birini sirtina dokundugunda ‘alan Olgme birimleri’ der.
Dokunulan kisi ebenin gittigi yoniin tersine dogru kosmaya baslar. Karsilastiklarinda,

"’

dururlar “ Merhaba ,,, ! Nasilsiniz ...? lyi giinler... !” (nokta olan yerlerde birbirlerinin
isimlerini soylerler) diyerek tokalasirlar ve kosarak bos olan yeri kapmaya calisirlar.

Acikta kalan yeni ebe olur.
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2. Etkinlik

Alan 6lgme birimlerinin (km?, hm?, dam?, m?, dm?, cm?, mm?) yazili oldugu karton
tahtaya asilir. Cember olunur. Herkes bu birimleri sirayla soyler. Sira bittiginde tekrar
bastan baslanir. Ikinci asamada ise siras1 gelen 6grenci el ¢irptiginda akimin yonii

degisir ve solundaki devam eder.

Ara Degerlendirme: Alan 6lgme birimlerinin kagar kacar artip azalacagi sorulur.

3. Etkinlik

Ogrenciler gember olur. Arazi dlgiileri (1ar = 100 m?, dekar = doniim, ar, dekar, hektar)
kagitlara yazilmis olarak gosterilir ve bir oyun oynanacagi soylenir. Miizik
basladiginda, miizigin ritmine uyarak sinifta yiirtimeleri sdylenir. Bir 6grenciye bir
kagit verilir. Kagid1 alan arkadasma verirken, kagitta yazani sdyleyerek bende degil
demelidir. Ornegin; “dekar = doniim bende degil”. KAgidi alan &grenci de baska
arkadasina ayni1 sekilde verir. Miizik durdugunda kagit kimin elinde kaldiysa dogru ve
okunakli olarak tahtaya yazmalidir. Oyunun devaminda 6grencilere birden fazla kagit

verilir ve ayni siire¢ tekrarlanir.

4. Etkinlik

Ogrenciler 1,2,3 diye sayarlar ve birlerin, ikilerin, iiglerin bir araya gelerek grup
olusturmalari saglanir. Ogretmen “Bu alani arsa olarak diisiiniin” der ve smnifin ortasina
tebesirle arsanin sinirlarmi gizer. Arsanin uzunluklar1 20 m? ve 50 m? olarak belirlenir.
I¢ine 20x50 m? = 1000 m? yazar ve esiti olan 100.000 dm? = 10 dam? = 0,1 hm? = 100

ar yazili kartlar1 ¢izili arsanin yanima isimlerini soyleyerek birakir.

1. Gruptan bu arsanin tasvirini yapmalar1 nerede olabilecegini yazmalari
istenir.

2. Gruba bu arsay1 iki kardesin paylasacagi ve bu kardeslerin ¢ok farkli
karakterde olduklar1 sdylenir. Bu kardesleri tanimlamalar1 ve isim koymalar1

istenir.
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3. Gruptan, tarlayr 2 kisi paylastiginda kacar m?, ar veya dm? diisecegini

yazmalari istenir.

Canlandirma

5. Etkinlik

Birinci, ikinci, liglincii gruplarin kararlar1 okunur. Arsanin nerede oldugu, paylasacak
kardesler ve her birine ne kadar toprak diisecegi belirlenir. Ancak kardeslerin arsay1
paylasmak tlizere notere gittiklerinde babalarinin zaten biitiin arsay kiigiik kardesinin
iizerine verdigini 6grendikleri sdylenir. Bu siireci ve sonrasini arazi birimlerini de

kullanarak canlandirmalari istenir.

Ara Degerlendirme: Gruplarin  canlandirmalarindan sonra kisaca  siiregte

yasanilanlar tartisilir.

Degerlendirme

6. Etkinlik

Cember olunur. 1-2-3-4 diye sayilarak dort grup olusturulur ve gruplar duvarlara
asilmig olan kartonlardaki sayilari istenilen birime doniistiiriirler. Daha sonra sirayla

dolasilarak gruplarin cevaplar1 kontrol edilir.

7. Etkinlik (Gazete Kapmaca)

Yere 6grenci sayisindan bir eksik olarak gazete kagitlar1 konur. Ogrenciler hareketli
bir miizik esliginde dans ederler. Miizik durdugunda gazetelerin {lizerine ¢ikmaya
calisirlar. Ogrencilerden birisi bosta kalir. Bosta kalan 6grenci, 6gretmenin elinde
sayllarmm ve alan 6lgme birimlerinin yazili oldugu kartlardan bir tanesini ¢eker ve

say1y1 istenilen birime dontistiiriir.
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DERS PLANI 4

Ders : Matematik

Konu: Alan1 Olgme
Siif: 6. Siif
Mekéan: Matematik Dersligi

Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Diizlemsel bolgelerin alanlarini strateji kullanarak tahmin eder.
2. Diizlemsel bolgelerin alanlar ile ilgili problemleri ¢ozer.

3. Diizlemsel bolgelerin alanlart ile ilgili problemleri kurar.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-

cevap yontemi.

Arac-gerec: Cesitli cokgenlerin alanlarinin yazili oldugu kagitlar, miizik ¢alar.

Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik

Smifta yere kapali olarak c¢esitli ¢okgenlerin alanlar1 konulur. Miizik agilir. Miizik
kapatildiginda 6grenciler yerden bir kagit alip inceler ve birakirlar. Tekrar miizik
acilir. Ayni siire¢ 6grencilerin 5-6 farkli kagit gérmesi saglanincaya kadar devam eder.
Daha sonra ¢ember olunur ve neler gordiikleri? Sorulur. Yerdeki kagitlar toplanir ve

incelenir.
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2. Etkinlik

Ogrencilerden ikili esler olmalar1 istenir. Herkese birer kareli kagit verilir ve bu
kagitlara kare, dikdortgen ve iiggen sekillerinden istediklerini ¢izmeleri soylenir. Egler

de sirayla ¢izdikleri alanlar1 tahmin ederler.

Canlandirma

3. Etkinlik

Cember olunur. 1-2-3-4-5 diye sayilarak 5 grup olusturulur. Gruplardan ellerinde
olusturduklar1 geometrik sekillerden bir veya birkaginin kullanildigir bir problem
olusturmalar1 istenir. Problemler bir kagida yazilir. Daha sonra da ¢ok onemli bir
anda 6rnegin yazili, s6zlii, miilakat, yarigma, ise kabul vb gibi bir durumda bu sorunun
onlerine gelecegi bir durum olusturmalar1 ve problemin ¢dziimiinii de igeren bir

dogaclama hazirlamalar1 istenir.

Ara Degerlendirme: Gruplarin  canlandirmalarindan  sonra kisaca siirecin

degerlendirmesi yapulir.

Degerlendirme

4. Etkinlik ( Kulaktan Kulaga)

Cember olunur. Ogretmen yanindakine ¢ Diizlemsel bdlgelerin alanlarmi tahmin
ederken igerisindeki birim kareleri saymaliy1z’ der. Son kisi duydugunu sdyleyene

kadar oyuna devam edilir.

5. Etkinlik

Ogrencilere birer kagit, kalem ve cetvel verilir. Tahtaya kare, dikddrtgen, {icgen, 4,6,8
ifadeleri yazilir. Bu ifadeler ile i¢inde birim karelerin oldugu alan hesaplamalar1

yapilabilen sekiller ¢izmeleri istenir. Daha sonra sekiller kontrol edilir.
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6. Etkinlik

Ogrencilere bireysel olarak cevaplamalar1 gereken ¢alisma kagid1 dagitilir.
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Calisma Kagid:

1) Bir kenart 4 birim olan karenin alani kag birim karedir?

2) Kisa kenart 3 birim ve uzun kenart 5 birim olan dikdortgenin alani kag

birim karedir?

3) Ahmet Amca kisa kenart 6 m ve uzun kenart 10 m olan tarlasint siirtiyor.

Ahmet Amca 'min siirdiigii alan kag¢ metrekaredir?

4) Dikdortgen, kare, 3, 4, 5
Yukanidaki kelimelerden bir veya birkacimin kullanildigi bir problem
kurunuz.
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DERS PLANI 5

Ders : Matematik

Konu: Hacim Olgme

Sinif: 6. Sif

Mekéan: Matematik Dersligi
Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiiplin hacmine ait bagintilar:
olusturur.
2. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiipiin hacmini strateji kullanarak

tahmin eder.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-

cevap yontemi.

Arac-gerec¢: Kare dik prizmalar, tiggen dik prizma, kiipler.

Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik (Ev Sahibi Kiraci-Hacim Bagintilar )

Ogrencilerden iiclii es olmalari istenir. Uclii eslerden iki kisi ellerini birlestirir,
digeri de ellerini birlestiren ikilinin arasinda durur. El ele tutusan esler “Hacim
Bagintilar1 Diyar1” icerideki de “Hacim Bagmtilar1 Diyarinda yasayan kisidir.”
Gruplarin ortasina ise bir kisi ebe olarak gecer. Ebe hacim bagintilar1 dediginde el ele
tutusan esler ellerini birakir ve igtekiler ¢ikar. Ebe de bosalan bir yere gegmeye caligir.
Ancak ¢ikan kisiler ¢iktiklar1 yere tekrar giremezler. Daha sonra esler degisir ve oyun

ayn1 sekilde oynanir.
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Canlandirma

2. Etkinlik

Ogrenciler ikili esler olurlar ve eslere hacim bagntilar1 kitaplar1 verilir. Kitap kisa bir
stire incelenir. Daha sonra esler kendi aralarinda A ve B seklinde ayrilirlar. A’lar hacim
bagmtilar1 kitabin1 satmak icin karsidaki kisiye kitabi neden almasi gerektigi
konusunda ikna etmeye calisir. Digeri ise evde buna benzer kitaplarinin oldugunu

sOyleyerek almak istemez.

3. Etkinlik

Cember olunur. 1-2-3-4 diye sayilarak dort grup olusturulur. Gruplardan TV programi
hazirlamalari, Programda yeni ¢ikan Hacim Bagntilar1 Kitabinin neden yazildig: ve
icindeki bilgilerin kisilere neler kazandiracagi lizerinde soylesi hazirlamalar1 istenir.

Bu sdyleside 6grenciler yazar, elestirmen, sunucu, seyirci olarak role girerler.

Ara Degerlendirme.: Gruplarin canlandirmalarindan sonra kisaca stireg tartigilir.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Gruplara birer tane kagit ve kalem verilir. Kare prizma, dikdértgenler prizmasi ve kiip

cizerek hacim bagintilarini1 yazmalar istenir.
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DERS PLANI 6
Ders : Matematik

Konu: Hacim Olgme
Simif: 6. Siif
Mekéan: Matematik Dersligi

Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiipiin hacmi ile ilgili problemleri
¢ozer.
2. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiipiin hacmi ile ilgili problemleri

kurar.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Y ontemi (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.

Arac-gerec¢: Kalem, kagit, ¢esitli geometrik cisimler.

Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik

Ogrenciler ¢cember olurlar. Bir goniillii ebe olarak ortaya gecer. Ortaya gecene
ogretmen bilgi yarigsmasi diyerek top atar. O da topu, bir arkadasinin ismini 6nde bilgi
yarismasi diyerek havaya atar (Ornegin bilgi yarismas1 Ayse). Ismi sdylenen top yere

diismeden yakalamaya ¢aligir.

2. Etkinlik

Mekanda serbest yiiriiniir. Yiiriiyiislerimiz rutin olmasin ydnergesi verilir. Ogretmen

problemler dediginde herkes yiirliylis bi¢cimini degistirmelidir. Oyun bu sekilde bir
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siire oynanir. Oyunun ikinci asamasinda 6gretmen suan buranm bir bilgi yarigmasi
salonu oldugunu disiiniin der ve yiirliylislerimizin buna uygun sekilde olmasi

gerektigini sOyler. Herkesin o ciddiyette yliriimesini ister.

Canlandirma

3. Etkinlik

1-2-3 diye sayilarak 3 farkli grup olusturulur. Gruplara ii¢ farkli problem verilir.
Gruplar kendi aralarinda yarigmaci ve sunucu olarak rollere girerek birer canlandirma

hazirlarlar. Yarigmacilarin masalarina cesitli geometrik cisimler konur.

1. Grup:
Soru 1: Suan bulundugumuz salonun taban ayritlari 10 m ve 8m’dir. Yiiksekligi

ise 4 m olduguna gore salonumuzun hacmi kag m® diir?

Soru 2: Geometrik sekiller icinden Ali, bir kiip se¢mistir ve sectigi kiiptin bir

ayriti 9 cm’dir? Buna gére bu kiipiin hacmi ka¢ cm® 'tiir?

Soru 3: Dikdortgenler prizmasi seklindeki bir yiizme havuzunun uzunlugu 50
m, genisligi 30 m yiiksekligi ise 2 metredir. Buna gore havuzu doldurmak igin

ka¢ m® suya ihtiva¢ vardur?

2. Grup:

Soru 1: Boyutlari 10 m, 5 m ve 3 m olan bir odamn hacmi kag m® diir?

Soru 2: Boyutlart 8§ m, 6m ve 2 m olan dikdortgenler prizmasi seklindeki bir

havuzun yarisi su ile dolu olduguna gore, havuzda kag metre kiip su vardwr?
Soru 3: Bir oyuncak fabrikasi, ayritinin uzunlugu 4 cm olan kiip seklindeki

oyuncaklari, boyutlart 40 cm, 44 cm ve 64 cm olan bir koliye yerlestirecektir.

Acaba bunun igin bir koliye en fazla ka¢ oyuncak sigdirilabilir?
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3. Grup:
Soru 1: Taban ayritlart 3 cm olan ve yiiksekligi 6 cm olan kare dik prizma

seklindeki bir ila¢ kutusunun hacmi cm® 'tiir?

Soru 2: Boyutlart 6 m, 8§ m ve 3 m olan dikdortgenler seklindeki bir havuzun

licte biri su ile dolu olduguna gére havuzda kag¢ m® su vardir?

Soru 3: Bir ayritt 9 cm olan kiip seklindeki kalemligin hacmi, bir ayriti 3 cm

olan kiipiin hacminden kag cm® fazladir?

Degerlendirme

4. Etkinlik
Gruplardan bir bilgi yarismasi i¢in liger soru yazmalari istenir. Biitlin gruplarin
yazimu bittikten sonra gruplar arasinda sorular degistirilerek cevaplanir ve cevaplar

kontrol edilir.
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DERS PLANI 7

Ders : Matematik

Konu: Hacim Olgme
Siif: 6. Siif
Mekéan: Matematik Dersligi

Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Hacim 6lgme birimlerini agiklar.
2. Hacim 6lgme birimlerini birbirine doniistiiriir.

3. Hacim 6lgme birimleri ile sivi 6lgme birimleri arasindaki iligkiyi agiklar.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Y ontemi (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.

Arac-gerec¢: Kalem , kagit, ¢ikartma.

Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik

Cember olunur. 1-2-3-4 diye sayilarak dort grup olusturulur. Gruplar bir arada gember
halinde otururlar ve aralarindan birer goniillii segerler. Goniilliilere kalem ve kagit
verilir. Uzunluk birimlerinin {izerine 3 koyarak (km?, hm®,dam?, m?, dmé,cm® mm?3)
biiytikten kiiciige kisaca ve okunur olarak yazmalari ve yaziy1 tamamlayanin kosarak
Ogretmenin yanina gelmesi istenir. Bunu en ¢abuk yapan grup “kral” diye bagirir ve
gruba {lizerinde ta¢ olan bir c¢ikartma verilir. Bu sekilde gruplardaki kisiler
degistirilerek oyun bir siire daha oynanir. Daha sonra dm®’iin yanma parantez icinde
1dm?® = 1It yazmalari istenir. Ciinkii dm®"iin litreye esit oldugu soylenir. Oyun bir siire

de bu sekilde oynanir. En ¢ok ¢ikartmasi olan grup oyunu kazanir.
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Ara Degerlendirme: Hacim birimlerinin ka¢ar kagar artip azalabilecegi sorulur.

Canlandirma:

2. Etkinlik

Cember olunur. 1-2-3-4 diye sayilarak 4 grup olusturulur. Gruplara su hikaye dagitilir
ve tamamlamalar1 istenir. “Zamaninin birinde bir kral yasarmis. Bu kral tilkesindeki
herkesin matematigi iyi olmal1 diye bir ferman ¢ikartnis. Ozellikle hacim birimlerini
birbirine déniistiirmeyi ve 1lt'nin 1 dm’’e esit oldugunu herkes bilsin istiyormus.
Bunun i¢in de adamlarmndan bazilarmi evlere bu bilgilerin 6grenilip 6grenmedigini
denetlemek i¢in gorevlendirmis. Gorevlendirilen bu adamlar da oncelikle 10 soruluk
hacim birimlerinde ¢evirmelerden olusan bir kagit hazirlar ayda bir evlerin kapisini
calip, evdekilere bu sorular1 sorup bilip bilmemelerine gore krala bilgi verirlermis.

Yine bir giin bir evin kapisi ¢alinmis...” Daha sonra hikayeler canlandirilir.

Ara Degerlendirme: Her grubun canlandirmasindan sonra ogrencilere neler

ogrenildigi sorulur ve diisiinceleri alinir.

Degerlendirme:

3. Etkinlik

Gruplardan sarayda kralin huzurunda sdylenecek hacim birimleri (km®, hm? dam?, m?,
dmd,cm®,mm?), 1000’er 100’er artip azalma ve 11t’nin 1 dm?e esitligini anlatan bir

sarki bestelemeleri ve krala sdylemeleri istenir.

4. Etkinlik
Ortaya bir sandalye konulur. Goniillii biri sandalyeye oturur ve 6§retmenin s6z verdigi
kisiler sandalyede oturana hacim bilgileri ile ilgili istedigi bir soruyu sorar. Gerekirse

tahta kullanilabilir. Bilemezse soran kisi dogru cevabi soyler. Daha sonra sandalyeye

bir baskas1 geger ve bu sekilde devam edilir.
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DERS PLANI 8
Ders : Matematik

Konu: Alan1 Olgme
Siif: 6. Siif
Mekéan: Matematik Dersligi

Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:
3. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiipiin ylizey alanini hesaplar.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Y ontemi (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.

Arac-gerec¢: Dikdortgenler prizmasi, kare prizma, kiip, kalem, kagit

Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik (EI Cirp ve Don)

Cember olunur. Ogretmen ortaya gecer ve dikddrtgenler prizmasmin alani, kare
prizmanin alani ve kiiplin alani ifadelerini karigik olarak soyleyecegini belirtir.
Dikdértgenler prizmasmin alani denilince, sola doniip el ¢irpmalari, kare prizmanin
alan1 denilince saga doniip el ¢irpmalari, kiiptin alani denilince hicbir sey yapmadan

Oylece beklemeleri gerekmektedir.

2. Etkinlik
Cember olunur. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiip diye sayilarak 3 grup
olusturulur. Gruplar bir araya gelirler. Dikddrtgenler prizmasi grubuna bir

dikdortgenler prizmasi; kare prizmasi grubuna bir kare prizma; kiip grubuna bir kiip

verilir ve verilen bu cisimlerin yiizeylerinin boyanabilecek bir sey oldugu ancak ne

74



oldugunun belirlenmedigi sdylenir. Oncelikle ellerindeki cisimlerin ne olduguna karar
vermeleri istenir. (Ornegin dikdortgenler prizmasi seklinde bir kalemlik). Daha sonra
ellerindeki cisimleri bir kdgida c¢izmeleri ve ayrit uzunluklarin1 yazmalar1 sdylenir.
Ogretmen cisimlerin agik hallerinin ¢izili oldugu kagitlar1 gruplara dagitir. Yine

ayritlarii yazmalarim ister.

Ara Degerlendirme: Ac¢ik hallerinde hangi sekillerin goriildiigii sorulur ve bu

sekillerin alanlarini bulmak igin ne yapilmas: gerektigi tartisilir.

Canlandirma

3. Etkinlik

Ogretmen ‘Bir aile sirketinin elinizdeki cisimlerden {irettigi ve bunu pazarlamak
istedigi ancak tek eksiginin boyasi oldugu sdylenir. Boyanacak yerin de ylizeyi oldugu
yani alandan s6z edildigi vurgulanir. Bunun i¢in de bir boya fabrikasinin yoneticisi
ile pazarliga oturuldugu ancak boya fabrikasmin yoneticisinin cismin yiizey alaninin
hesaplanisini bilmedigi i¢in bir tiirlii anlasilmaya varilmadigi belirtilir ve bu siireci

canlandirmalari istenir.

Ara Degerlendirme: Her grubun canlandirmasindan sonra ogrencilere neler

ogrenildigi sorulur ve diisiinceleri alinir.

Degerlendirme

4. Etkinlik

Gruplara birer tane kagit ve kalem verilir ve ellerindeki cismin kapali hallerini ¢izerek
ayrit uzunluklarin1 yazmalar1 istenir. Daha sonra kagitlar birer grup kaydirilarak
degistirilir. Bu sefer de gruplar agik hallerini ¢izerler ve ayrit uzunluklarini yazarlar.

En son da kagitlar yine degistirilir ve alanlar1 hesaplanir. Cevaplar kontrol edilir.
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5. Etkinlik

Iki goniillii secilir biri digerinin arkasma geger ve kollarmi éne dogru uzatir. Ondeki
de kollarimi arkada birlestirir. Artik arkadakinin kollar1 6ndeki 6grencinin olmustur.

Ondeki dgrenci siire¢ igerisinde dgrenilenleri paylasir. Arkadaki ona uygun olarak

kollarint kullanir.
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DERS PLANI 9

Ders : Matematik

Konu: Alani Olgme
Siif: 6. Siif
Mekéan: Matematik Dersligi

Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Dikdértgenler prizmasi, kare prizma ve kiipiin yilizey alani ile ilgili problemleri
¢ozer.
2. Dikdortgenler prizmasi, kare prizma ve kiipiin yiizey alani ile ilgili problemleri

kurar.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Yontemi (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.

Arac-gerec¢: Dikdortgenler prizmasi, kare prizma, kiip, kalem, kagit, gazete kagidi

Isinma Hazirhk:

1.Etkinlik (Gazete Kapmaca)

Ogrenciler mekanda karisik olarak yiiriirler. Daha sonra ikili esler olmalari istenir. Her
bir gruba iki tam sayfa olacak sekilde gazete parcasi verilir. Gazeteler yere serilir.
Ciftler dgretmenin esliginde belirli bir ritme gore dans ederler. Ogretmen “alan
problemleri” dediginde ise ¢iftlerin gazete parcasi lizerine ¢ikmalar1 gerekir. Ayaklar1
disarda kalan ¢ift oyun disinda kalir. Oyunun bir sonraki adiminda ise gazete parcasi

once ikiye daha sonra ise bir kez daha ikiye katlanir.
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Canlandirma

2. Etkinlik

Mekanda serbest yiiriiniir. Ogretmen, ‘su anda ¢ok 6zgiir bir alandasiniz. Aklinizda da
dikdortgenler prizmasi, kare prizma, kiip seklindeki cisimlerin yiizey alanlar1 var.
Simdi bunlardan birini se¢in ve o seklin ne olabilecegini diisiin, 6rnegin; kiip bir
oyuncak gibi. Simdi de o seklin formunu alin’ der. Daha sonra 6gretmen bir kisiye
dokunur ve o kisi sectigi nesneyi drnegin ben bir kalemligim seklinde sdylemesini

ister. Sirayla herkes bu sekilde konusur.

3.Etkinlik

Ogrenciler mekanda karisik olarak yiiriirler. Bir siire sonra tekrar bir cisim hayal
etmeleri (ayn1 cisim de olabilir) ve bu cismin nerede oldugunu diisiinerek ayrit
uzunluklarini belirlemeleri istenir. Ayni sekilde donudur ve 6gretmenin dokundugu

kisi cismin ayritlarini ve yerini sdyler. Sirayla herkes bu sekilde konusur.

Etkinliginin sonunda herkese kalem ve iki kiiclik kagit verilir. Bir kagida cismin
ayritlarmi, diger kagida da bulundugu yeri yazmalari istenir. Kagitlar ayr1 iki kutuda

toplanir.

4.Etkinlik

Cember olunur. 1-2-3-4 diye sayilarak dort farkli grup olusturulur. Gruplarin
kutulardan ikiser kagit se¢meleri; sectikleri ayritlar ve yerler ile bir alan problemi
yazmalar1 istenir. Problemler okunur. Bu problemlerin hangi ortamda karsimiza

¢ikabilecegini diisiinmeleri ve bu siireci canlandirmalari istenir.

Ara Degerlendirme: Her grubun canlandirmasindan sonra gruba problemin nasil

¢oziilebilecegi sorulur. Diger gruplarin da fikirleri alinir.

Degerlendirme
5.Etkinlik

Ogrenciler otururlar ve iki goniillii secilir. Goniilliilerden biri beden dilini

kullanarak o giinkii ¢alismay1 anlatir. Digeri de bunu konusarak biitiin gruba aktarir.
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6. Etkinlik

Ogrencilere bireysel olarak cevaplamalar1 gereken ¢alisma kagidi dagitilir.
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Calisma Kagid:

1) Ayse’nin taban ayritlari;, 8cm ve yiiksekligi 10 cm olan kare prizma seklinde
bir kalemligi vardir ve Ayse bu kalemligi el isi kdgidi ile kaplamak
istemektedir. Acaba bu is icin kag cm? el isi kagidi gereklidir?

2) 4.4+ 4.10+4.10 +4.10+4.10+4.4

Coziimii yukaridaki gibi olan bir alan problemi kurunuz.
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DERS PLANI 10

Ders : Matematik

Konu: Oriintiiler ve Iliskiler
Simif: 6. Siif
Mekéan: Matematik Dersligi

Ogrenci Sayisi : 20

Siire: 2 Ders Saati

Kazanimlar:
1.Dogal sayilarin kendisiyle tekrarli carpimi iislii nicelik olarak ifade eder.
2. Uslii niceliklerin degerini belirler.

Yontem ve Teknikler: Yaratici Drama Y ontemi (rol oynama, dogaglama), soru-cevap

yontemi.

Arac-gere¢: Dikdortgenler prizmasi, kare prizma, kiip, kalem, kagit

Isinma Hazirhk:

1. Etkinlik (Kurt-Kuzu)

Ogretmen dgrencilerin yanlamasma dortlii, arka arkaya dortlii sira olusturmalarini ve
kollarin1 agmalarmi syler. Tki goniillii segilir ve biri kurt digeri kuzu olur (Kalan iki
kisi de en arkaya aynmi diizende siralanir). Kurt siranin disinda, kuzu da swralarin
arasinda yerini alir. Kurt el ¢irptiginda siray1 olusturanlar saga donerler. Boylece kurt

kendine bir yol agmis olur. Kurt kuzuyu yakalaymca kisiler degistirilir.
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2. Etkinlik (Katil Kim?- Katil Kurt Kim?)

Ogrenciler mekanda serbest halde yiiriirler. Ogretmen bir siire sonra durmalari
ve gbzlerini kapatmalar1 yonergesini verir. Aralarda sessizce dolasarak bir katilimcinin
sirtina dokunur. Artik o kisi katil kurttur. Tekrar gozler agilir ve herkes mekanda
serbestce yiiriir. Katil kurt g6z géze geldigine goz kirpar ve goz kirpilan kisi kuzu gibi
meleyerek kenara gecer. Bu arada katil kurdun kim oldugu hakkinda tahmini olanlar
ogretmenin yanini gidip sessizce tahminini sdylerler. Eger tahmini yanligsa o da 61miis

sayilir. Katil kurt bulanama kadar oyuna devam edilir.

Canlandirma

3. Etkinlik

Cember olunur. 1-2-3-4 diye sayilarak 4 grup olusturulur. Gruplara bir hikaye dagitilir.
Gruplardan bu metini okumalari, bundan sonra ne olmus olabilecegini yazarak

canlandirmalari istenir.

Zamanin birinde matematigi ¢ok seven ve ¢ok mutlu bir ¢coban yasarmis. Ancak bir
gtin ¢oban kuzularint otlatirken kurt stirtisti saldirmig. Coban bu duruma ¢ok tiziilmiis.
Ciinkii elinde sadece 2 (2 = 2*) kuzu kalmis. Zaman ge¢mis ve bu kuzular biiyiimiis ve
birer yavrulart olmus. Artik 4 (2.2 = 2?) koyunu olmus. Coban matematigini de
kullanarak bir dahaki doguma eger biitiin koyunlar: dogurursa 8 (2.2.2 = 2°) koyunu
olacagint hesaplamis ve mutlulugu artmis. Zaman boylece geg¢mis ve bir giin

kuzularini tekrar otlatmaya ¢iktiginda...
Degerlendirme

4. Etkinlik

Gruplardan matematigi ¢ok seven bu ¢obana bir isim bulmalar1 ve ¢esitli tislii ifadeleri

iceren bir mektup yazmalar1 istenir.

82



5. Etkinlik (Hafiza Oyunu)

Ogrenciler cember olurlar. Ikili olarak eslesirler. Eslerden biri ebe olarak disar1 ¢ikar.
Digerleri kendi aralarinda birer iislii ifade secerler ve parmaklari ile havaya segtikleri
iislii ifadeleri yazarlar. Ebenin sectigi kisiler hareketlerini birkag¢ saniye gosterip tekrar
donarlar. Ebe herhangi esi bulduguna emin olduktan sonra ‘Sen ve sen’ diyerek ya da
isimleri soyleyerek esleri belirler. Ebelerden daha ¢ok ¢ift bulan oyunu kazanacaktir.

Bulunan ciftler ebeler i¢in 6nceden belirlenen bolgelere gecerler.

6. Etkinlik

Ogrencilere bireysel olarak cevaplamalar1 gereken birer calisma kagidi
dagitilir. Calisma kagitlar1 cevaplandiktan sonra Ogretmenin esliginde dogru

cevaplarin ne olabilecegi tartisilir. Yanhsliklar diizeltilir.
7. Etkinlik

Siire¢ icerisinde 6grenilenler ve hissedilenler paylasilir.
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Calisma Kagid:

1) Asagidaki tislii niceliklerin degerlerini hesaplayiniz.
1) 23=
2) 2=
3) 3%=
4) 3=
5) 5%=
2) Asagidaki dogal sayilart iislii nicelik olarak yaziniz.
1) 125 =
2) 81 =

3) 100 =

4)32=

84



Ek 2: Belirtke Tablosu

NV1dOL

L1o[wa[qoId 1131 o1 LIe[uele
undny oA ewiziid oLrey|
‘asewzud 19[ua31I0pYI(|

32

1oworqoxd 18] o1 LIe[UE[Y
undny oA ewiziid oLrey|
‘sewzud 19[ua3110pYI(|

29,
30,31

‘rejdesay uLe[UElE
KoznK undny oA ewiziid
arey ‘sewzud 19[ua31I0pYI(]|

27,28

TIMSOUOP SUIqIIq
TULID[WLIQ SWS[Q WIoEH]

23,
24,
25,
26

“Jeany Lajwisjqo.d 11161
o1 rwoey undny oA ewiziid)
arey ‘sewzud 19[ua31I0pYI(]|

21,22

Uygulama

*1020% 11d[wo[qoad 1131
3|1 lwoey undmny oA ewiziid
arey ‘sewzLd 19[UA31IOPYI(]|

16,17,18,
19, 20

"JINSN|O LIB[IJUIZe(
jre surwoey undny ‘ewziid
arey ‘sewzud 19[ua31I0pI(]|

13,14,
15

TIS[WIS[qOIT T[TS]T O[T TIeUe]
uL19[e3]0q [eswazn(|

10,
11,
12,

TIS[WIS[qOXd T[T5]T O[T LIeue]
uL19[e3]0q [eswazn(|

7,8,

JINISNUQP UL
TULIS[WLIG SWS[Q UV

374151

"IOZ1S UdPI[UOK I[3IE)]
rue[ununIod ureided|
Snwnim$nio uapIordny §4

1,2

Kavrama

EEIRIGY
TULISAOp ULDI[OAU N[S()

217,
28,
29,
30

*13Pa apeyl YeJe|o X11ad1u
nysn urwidred 1renyd)
J[AIsTpUSY uLIE[IAes [B30(|

23,24,
25, 26

TE[[IE TASI[T EPUISE]
LIQ[WILIIQ QWII[Q TAIS
9JI LIOJWLIIG SWI[Q WIoRH|

19,20,
21,22

T
TULID[WLIIQ SWS[Q WIdEH]

16,

18

uiuuloéq Iundtpl[leA' é-uizgid
arey ‘sewzud 19[Ua31I0pYI(]|

13,14 | 17,

,15

Sereue[ny 1lo7eNs TULIE[Ue[e|
uL19[e3]0q [eswazn(|

10,
11,
12

Tepde
IULIB|WIIG W[ Ue[Y

7,8,9

TUIII[YAI0F ULIdPYIIUD
UQ[LIT)OT QULIO[WILIIQ SWS[O)
OPUISIISPUQ UN YIMEIY)

5,6

“IQ[AI[oq TULIE[UBWO[S
[oWd) ULIB[RWZL1|

1,234

Geometrik
Cisimler

Uzunluklart

Oleme
Alani

Oleme

Hacmi
Oleme

Sivilari

Oleme

Oriintiiler ve

Mliskiler

TOPLA

85



Ek 3: Kavrama Diizeyi Basar Testi

1)

Yukaridaki dikdortgenler
prizmas:1 seklindeki kutudan iki tanesi
birlestirilirse ve iki yiizii birleserek tek bir
prizma elde edilse yeni olusan prizmanin
yan yliz sayis1 nasil degisir?

A) Aynikalir.

B) 1 yiizey artar.

C) 1 ylizey azalir.

D) Yiizeyler tabana doniisiir.

2) Kare prizma  seklindeki  bir
kalemligin i¢ine kag¢ farli cisim kdsegeni
olusturulabilir?

A4 B)3 C)2 D)1

3) Uggen prizmanmn yan yiizleri
asagidaki sekillerden hangisi olabilir?

A) Ucgen

B) Kare

B) Besgen
D) Yamuk

4) Altigen dik prizmanin; taban sayisi,
ylizey sayisi, yan Yyiiz sayist biiylikten
kii¢iige siralanirsa hangisi dogru olur?
A) Taban Sayisi, Yan Yiiz Sayisi,
Yiizey Sayisi

B) Taban Sayisi, Yiizey Sayisi, Yan
Yiiz Sayis1

C) Yiizey Sayisi, Yan Yiiz Sayisi,
Taban Sayisi,

D) Yiizey Sayisi, Taban Sayisi, Yan
Yiiz Sayis1
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5) Atatlirk’in  onderliginde 26 Mart
1931 tarihinde kabul edilen Olgiiler Kanunu
[le  iilkemizde  birgok  kolayliklar
saglanmigtir.  Asagidakilerden  hangisi
bunlardan biri sayilabilir?

A) Ticarette kolaylik

B) Maliyette azalma

C) Pahalilik

D) Uretimde azalma

6) Asagidaki 6l¢ii birimlerinden birisi
digerlerinden bir yoOniiyle ayrilmaktadir.
Farkli olan hangisidir?

A) Endaze C) Okka

B) Arsin D) Kilogram

7) Alan o6lgme birimlerinin ne ise
yaradig1i kisaca ifade edilecek olsa
asagidaki acgiklamalardan hangisi
sOylenebilir?

A) Alan 6lgme birimleri bir agacin
uzunlugunu bulmada kullanilabilir.

B) Alan 6lgme birimleri bir arsanin kag
metrekare oldugunu bulmada kullanilabilir.

C) Alan O6lgme birimleri bir odanin
hacmini bulmada kullanilabilir.

D) Alan 6lgme birimleri sizin hacminizin
kac  metrekare bulmada
kullanilabilir.

oldugunu

8) Dekar ile doniimiin ortak 6zelligi
asagidakilerden hangisidir?

A) Ikisi de hacim 6lgme birimidir.
B) Ikisi de ayn1 seyi ifade eder.

C) Ikisi de uzunluk dlgme birimidir.
D) ikisi de hektardan biiyiiktiir.



9) ‘Hektar, dekar’ alan Olgii
birimlerinin biiytlikten kiiclige yazilmis hali
asagidakilerden hangisidir?

A) Hektar, dekar, ar

B) Ar, dekar, hektar

C) Dekar, hektar, ar

D) Hektar, ar, dekar

ar,

10) Bir kalemi  kagida
dokundurup biraktigimizda olusan noktanin
alan1 asagidakilerden hangisi olabilir?

A) 0,1 mm?> C)4cm?

B) 0,8 dm? D) 0,6 m?

kursun

11) 6 kisilik yemek masasinin st
kisminin alani tahmini olarak
asagidakilerden hangisi olabilir?

A) 2 m? C) 2 mm?

B) 0,3km? D)3 hm?

12) Bir dairenin giristeki ¢elik kapisinin
alani tahmini olarak asagidakilerden hangisi
olabilir?

A) 130.000 dam?> C) 1cm?

B) 1km? D) 3 m?

13)

Sekilde 1 br® hacmindeki kutu asagidaki
hangi hacimdeki kutunun i¢ine konulursa
icinde geriye digerlerinin konulmasima gore
daha fazla bosluk kalir?

A) 18 br® B) 1 br® C) 28br® D) 3br®

14) 3 br¥liik bir kutunun igine hacmi
asagidaki gibi olan kutulardan hangisi

konulursa en ¢ok yeri kaplar?
A) 1br®B)2DbrPC)4br*D)5br

15)

2m 2,3m
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3,1

Bir kargo sirketi elinde kalan bir kenar1
2 molan kiip seklindeki koliyi ve ayritlar1
2,3 m, 2 m ve 3,1 m olan dikdortgenler
prizmast seklindeki koliyi deposundan
cikartyor. Buna gore asagidaki ifadelerden
hangisi bu durum veya koliler ig¢in
sOylenebilir?

A) Kiip seklindeki koli daha c¢ok yer
bosaltir.

B) Kipin hacmi  dikdortgenler
prizmasinin hacminden biiytiktiir.

C) Ikisinin da hacmi esittir.

D) Dikdortgenler prizmasmin hacmi
kiiptin hacminden biiyiiktiir.

16) 8  m®>lik hacmi
asagidakilerden hangisine en yakindir?

A) 8 hm?

B) 8 cm?

C) 8 mm?

D) 8 dam?

havuzun

17) 4 m*, 4 dm*>* cm?® hacmindeki iic
farkli havuzun kiigiikten biiylige siralanisi
hangi sikta dogru verilmistir?

A) 4md 4 dm>*cm?

B) 4 m3 4cm? 4 dm?

C) 4cm**m? 4 dm?

D) 4cm®, 4 dm?, 4 m?,

18) Fatma 1dm®lik sisedeki suyu
misafirlerine ikram etmek istiyor. Hangi
hacimde bardak kullanirsa daha az bardak
kullanilmis olur? (Fatma kullandig1 bardag:
tekrar kullanmiyor)

A) dam® B) cm?® C) mm?® D) km?

19)5 dm®ii litreye cevirmek icin ne
yapmak gerekir?

A) 10 ile garpmak

B) 100 ile garpmak

C) 10’a bolmek

m D) Higbir sey ¢linkii zaten litreye

%

esittir.



20) 2 dm*= 2000 cm® esitligine gore

asagidakilerden hangisi

sOylenebilir?

A) Hacim 6lgiileri 10°ar 10’ar azalir
ve artar.

B) Hacim olgiileri 100’er 100’er
azalir ve artar.

C) Hacim olgiileri 20’ser 20’ser
azalir ve artar.

D) Hacim o6lgiileri 1000’er 1000’er
azalir ve artar.

21) 20 dm® = 200 dl esitliginde
dm*iin dl’'ye cevrilisini hangi
siktaki ifade dogru bir sekilde
aciklamistir?

A) dm?, litreye esittir. Bu nedenle
litre dl’'ye 10 ile c¢arpilarak
cevrilmistir.

B) dmd, litreye esittir. Bu nedenle
litre dI’ye 10° boliinerek
cevrilmistir.

C) 200’t 20’ye boleriz

D) 200’t 10’a boleriz.

22)dm®, cm® , hm®, dam® hacim
Olgiilerinden  hangisi  litreden

kiictktiir?
A) dm®* B)cm® C)hm?® D) dam®

23) 2.2.2 ifadesinin esiti
asagidakilerden hangisidir?

A)2.3 B)3? C)2% D)322

24) 5 tane 3’lin yan yana yazilip ¢arpimi
ile elde edilen saymin {slii gosterimi
asagidakilerden hangisidir?

A) 3° B)5® C)35 D)23°
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25) Ahmet dsli  sayilar1  galisirken
10.10.10.10.10 sayisinin islii say1 olarak
yaziligini nasil yazarsa dogru yazmis olur?

A) 101 B) 102 C)10° D) 10°

26) 4.4.4.4.4.4 ifadesinin Usli bigimde
yazilig1 asagidakilerden hangisidir?

A) 44 B)6* C)4° D) 24

27) Dokuz tane yedinin yan yana yazilip
carpilarak olusturdugu say1 asagidakilerden
hangisine esittir?

A)7¢ B)2 C)7° D)2’

28) Ali’nin 2° kalemi, Ayse’nin 3°
kalemi, Ahmet’in 4° , Fatma’nin 5°
kalemi vardir. Buna gore
asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) En fazla kalem Fatmada’dir.

B) Ayse’nin kalemleri Ali’ninkinden
azdir.

C)Hepsinin kalem sayilar1 esittir.

D) Ahmet, Ayse’ye bir kalem verirse

kalem sayilari esit olur.

29) 1% ve 1° sayilar1 birbirine esit
olduguna gore asagidaki ifadelerden
hangisi dogrudur?

A) 1% = 591
B) 14 - 1100
C) 2% = 22
D) 68=1

30) 11 ve 100' sayilar1 igin
asagidakilerden hangisi sdylenebilir?

A) ikisi de birbirine esittir.

B) 1'% sayis1 daha biiyiiktiir.

C) 100! sayis1 daha biiyiiktiir.

D) 100! say1s1 1'%sayisinmn 10 katidir.



Ek 4: Uygulama Diizeyi Basan Testi

s

A)

L %
rr

B)

3)
- 2
Halil birim kiiplerden yukaridaki gibi bir ) L arz_ 100 dm )
. o ) 1 m“=100cm
sekil olusturuyor. Bu seklin 6nden ) )
e s . oy 1) 1 dam*=10000 dm
goriiniimii asagidakilerden hangisidir?

IV) 10 dm? = 1000 cm?
Yukaridaki  ifadelerden  ka¢  tanesi

A) C) dogrudur?
A)l B)?2 C)3 D) 4
4) Ali Amca 300 m? tarlasini 3 ¢cocugu
arasinda esit olarak paylastiracaktir. Buna
B) D I gbre bir cocuguna kag dm?’lik alan diiser?
| h

A) 100 B)10 C)1000 D) 10000

5)

500 dm? 4 m? 30000

cm

Yukarida boliimlere ayrilmis bahgenin alani

Yukarida bir aligveris merkezinin kag dm?’dir?

maketi verilmistir. Bu makete gore

aligveris merkezinin soldan A) 840 B) 1800 C) 1200 D) 8045
goriniimii asagidakilerden

hangisidir?
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6) Bir ¢ift¢i 440 m®’lik tarlasinin
yarisii sattiginda geriye kalan tarlasi kag
dam? olur?

A) 220 B)2,2 C)22 D) 0,22

7) Kisa kenar1 5 m ve uzun kenar1 80
dm olan dikdortgen seklindeki bahgeye ¢im
ekiliyor. Cim ekilen bdlge kag m?’dir?

A)5 B)50 C)20 D)40

8) Akif kenar uzunluklart 4 m ve 3 m
olan odasimin bir duvarini bir kenar1
25 cmolan kare posterlerle kaplamak
istiyor. Akif’in ka¢ postere ihtiyaci
vardir?

A) 25 B)48 C)184 D) 192

9)

Yukaridaki eskenar ticgen seklindeki
tablonun bir kenar1 40 cm ve alan1 100 cm?
olduguna gore 40 cm’lik kenara ait
yiikseklik ka¢ cm’dir?

A)5B)4 C)3 D)2

10) 8.10=80
40:2=40m?
Yukaridaki islemler hangi
problemin ¢6ziimii olabilir?

A) Kisa kenar1 8 m ve uzun kenar1 2 m
olan tarlanm alani1 ka¢ m?’dir?

B) Tabani 8 m ve tabana ait yiiksekligi
10 m olan tdggen seklindeki
bahgenin alan1 kag m?’dir?

C) Bir kenarlar1 2 m ve o kenara ait
yiiksekligi 8 m olan {i¢cgen
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seklindeki bahgenin alan1 kag
m?’dir?

D) Kenar uzunluklari 8 m ve 10 m olan
dikdortgen seklindeki bahgenin
alan1 kag m? dir?

11) 20. 10 = 200

20-4=16
10-4=6
16.6=96

200 - 96 = 104 m?

Yukaridaki islemler hangi problemin
coziimii  olabilir? (Biitiin  islemler
mantiksal olarak kullanilmalidir)

A) Kenar uzunluklar1 10 m ve 20 m olan
tarlanin uzun ve kisa kenar1 4’er m
azaltildiginda yeni alan kag m? olur?

B) Kenar uzunluklari 16 m ve 6 m olan
dikdortgen seklindeki bahgenin alani
kenar uzunluklar1 10 m ve 20 m
tarlanm alanindan ka¢ m? fazladir?

C) Kenar uzunluklar1 16 m ve 20 m olan
tarlanin uzun ve kisa kenar1 4’er m
azaltildiginda yeni alan kag m? olur?

D) Kenar uzunluklari 10 m ve 20 m olan
tarlanin uzun ve kisa kenar1 4’er m
azaltildiginda alan kag m? azalir?

12) 10.5=50

50:2=25cm?

Yukaridaki islemler hangi
problemin ¢6ziimii olabilir?

A) Bir kenar uzunlugu 10 cm ve o
kenara ait yiiksekligi 5 cm olan
iicgenin alan1 kag cm?’dir?

B) Kenar uzunluklar1 10 ve 5 cm olan
dikdortgenin igine kenar uzunluklari
2 cm olan karelerden kag¢ tane
yerlestirilebilir?

C) Bir kenar uzunlugu 2 cm olan kare
seklindeki kagidin alanmin 5 kati
ka¢ cm?’dir?



D) Bir kenar1 2 cm ve o kenara ait
yiiksekligi 10 cm olan tiggenin alani
ka¢ cm?’dir?

13) Ali oyuncakg¢idan bir kenar1 8§ cm
olan bir kiip almistir. Bu kiiplin hacmini
veren ifade asagidakilerden hangisidir?

A) 8.8.8.8
B) 82

C) 8.8.8
D) 8.2

14) Taban ayritlart 5 m, 5 m ve
yiiksekligi 7 m olan kare dik prizma
seklindeki su deposunun hacmini veren
bagint1 asagidakilerden hangisidir?

A) 5+5.7
B) 5.5.5

C) 25+7
D) 5.5.7

15) Kenar ayritlar1 a, b, c¢ olan
dikdortgenler prizmasi seklinde bir kutunun
hacmini veren bagintini asagidakilerden
hangisidir?

A)(a+h).c
B) ac+ab
C)a+tb+c
D) a.b.c

16)

15
15m m

5m

7m
Yukarida  kenar ayritlar1  verilen
dikdortgenler prizmasi seklindeki bir su
deposunun ka¢ m® su alacagmi gdsteren

bagint1 asagidakilerden hangisidir?
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A) 7.20

B) 7+ 5+15
C) 7.5.15

D) 15.15.7.5

17) Ayritlart S m, 7 m ve 6 m olan
dikdortgenler prizmasi seklindeki  bir
havuzun tamamu su ile doldurulsa ka¢ m® su
alir?

A) 210 B)200 C)72 D) 102

18) Bir ayritinin uzunlugu 50 cm olan
kiip seklindeki akvaryumun hacmi kag
cm® tiir?

A) 75000
B) 62500

C)125000
D) 1200

19) 8000 litre su alan kiip seklindeki bir
su deposunun bir ayritinin uzunlugu kag
dm’dir?

A) 40 B)30 C)20 D)10

20) Hacmi 250 cm?® olan kare dik prizma
seklindeki kalemligin ytiksekligi 10 cm ise
taban alan1 asagidakilerden hangisidir?

A) 260 B)25 C)10 D)26

21) 40. 40. 30 =48 000
40. 40. 40 =64 000
64 000 — 48 000 = 16 000
Yukaridaki islemler hangi problemin
¢Oziimii olabilir?

A) Ayritlar1 40 cm, 40 cm, 30 cm olan
kare prizmanin hacminin yarisinin 48
000 eksigi kagtir?



B) Bir ayritini uzunlugu 40 cm olan kiip
seklindeki kutunun alani ile hacmi
arasindaki fark kactir?

C) Bir ayritinin uzunlugu 40 cm olan
kiip seklindeki akvaryumun igerisine
30 cm yiksekligine kadar su
konuluyor. Bos kismi da doldurmak
icin ka¢ cm® suya ihtiya¢ vardir?

D) Bir ayritinin uzunlugu 40 cm olan
kiipin 20 cm’lik  bolimiiniin
kesilmesi ile kalan  kisminin
arasindaki hacim kag¢ cm? tiir?

22) 40. 40. 60 = 96 000

96 000 : 5 = 19200
Yukaridaki islemler hangi problemin
¢Oziimii hangisidir?

A) Kenar ayritlar1 40 cm, 40 cm ve 60
cm olan kare dik prizma seklindeki
kovanin  beste biri su ile
doldurulursa ka¢ cm® su kullanilir?

B) Kenar ayritlar1 40 cm, 40 cm ve 60
cm olan kare dik prizma seklindeki
kutunun alaninin beste biri kagtir?

C) Kenar ayritlar1 40 cm, 40 cm ve 60
cm olan kare dik prizmanm hacmi
ka¢ cm®’tiir?

D) Kenar ayritlar1 40 cm, 40 cm ve 60
cm olan kare dik prizma seklindeki
kutun hacminin yaris1 kagtir?

23) 1) 1dm® = 1000 cm?®
11) 0, 2 m® = 200 000 cm?
111) 800 dam® = 0,8 hm?®

Yukaridaki ifadelerden hangileri
dogrudur?

A) I-11 C) I-11

B) I-11-111 D) lI-111
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24) Ahmet Amca bahgesindeki hacmi
50 m® olan havuzunun tamammi suyla
doldurdugunda ka¢ dm® suyla doldurmus
olur?

A) 50000 B) 0,5 C)0,05 D) 5000

25) Asagidaki
dogrudur?

ifadelerden  hangisi

A) 20 m®* =0, 2 dam®
B) 2dam®=20m?

C) 2 km® = 20000 hm?
D) 0, 2dm? =200 cm?®

26) Hacmi 48 m® ve 64 000 dm® olan iki
odanin hacimleri toplami ka¢ cm®’tiir?

A) 112 000

B) 112 000 000

C) 112 00

D) 112 000 000 000

27)

Yukarida taban ayritlar1t 4 cm ve
yiiksekligi 6 cm olan kare dik prizma
seklindeki bir kutunun tabanlar da dahil
olmak iizere biitlin ylizeyi renkli kartonla
kaplanirsa kag cm? renkli karton kullanilir?

A) 128 B)120 C)100 D) 102



28)

Bir ayritinin uzunlugu 4 m olan kiip
seklindeki bir trafonun yan yiizleri ¢evreyi
giizellestirmek icin boyanmak isteniyor.
Buna gore kag m?’lik alan boyanmalidir?

A) 96 B)100 C)64 D)68

29) Kenar ayritlar1 5 cm, 7 cm ve 10 cm
olan dikdortgenler prizmasi seklindeki
hediye kutusu renkli kagit ile kaplanmak
isteniyor. Bu is isin kullanilacak renkli
kagidin alanini gosteren bagint1
asagidakilerden hangisidir?

A) 5.7+510+7.10 +5.10+ 7.10 + 5.7
B) 5.10+7.10+5.10+ 7.10 + 5.7

C) 5.7+510+7.10+5.7+7.10 + 5.7
D) 510+7.10+5.10+7.10+55+ 7.7

30) Bir kenar ayriti 5 cm olan kiip
seklindeki  bir yiizeyleri
boyandiginda ka¢ cm?’lik alan boyanir?

kutunun

A) 150 B)200 C)250 D) 300
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31) 4.10+4.10+4.10+4.10+4. 4
Yukaridaki islem hangi problemin
¢Oziimii olabilir?

A) Taban ayritlar1 4 m ve yiiksekligi 10
m olan oda, taban hari¢ yalitim
malzemesi ile kaplandiginda kag
m?’lik alan kaplanir?

B) Bir ayrit1 4 m olan kutulardan 10
tanesi iist Ustte kondugunda olusan
seklin hacmi ne kadar olur?

C) Kisa kenar1 4 m ve uzun kenar1 10 m
olan 4 tane dikdortgenin alanlari
toplami nedir?

D) Cevresi 40 m olan bir dikdortgenler
prizmasinm alani kag m?’dir?

32)
Bir ayrinin uzunlugu 50 dm olan kiip
seklindeki bir havuzun tabani ve yan
yiizleri 1 dm? olan Karolarla
kaplanacaktir. Bu is i¢cin ka¢ karo
gereklidir?

A) 17500 B) 12500 C) 13000 D) 1500



Ek 5: Matematik Oz-Yeterlik Algis1 Ol¢egi

No

iIFADELER

HigoIr

IMatematigi gonlik  yasamimda etkin olarak

kullanabildigimi disaniyorum. | + )

didglnarim. { +)

Gunimd/zamanimi planlarken matematiksel|

[Matematidin benim igin uygun bir udras olmadidin
dislndyorum. { =)

IMatematikte problem gdzme konusunda kendimi
yelerli hissediyorum. | + )

Yeterince ugragirsam her tidl matematik problemini
gozebiliim. [ +)

Problem gozerken yanlis adimlar atlyorum duygusu
tasirim, ( =)

|Problem c6zerken beklenmedik bir durumla
karsllastigimda telasa kapilirim. { = )

IMatematiksel yapllar ve teoremler icinde dolasip

8 yeni, kilglk kesifler yapabilirim. { +)

9 IMatematikte yeni bir durumla karsilastigimda nasil|
davranmam gerektigini bilirim. { + )
IMatematie cevremdekiler kadar hakim olmanin

10 o .
benim igin imkansiz olduduna inaninm. ( - )

11 |Froblem cézmekle gecirdidim zamanlann blylk
b&lomind kayip olarak gorayorum. (- )

12 IMatematik cahsirken kendime olan glvenimin
azaldigini fark ediyorum. (=)

13 [Matematikle ilgili  sorunlannda  gevremdekilere
kolayhkla yardim edebilirim. { + )

14 Yasam igindeki her tord probleme matematiksel|

yaklagimla géizim dnerileri getirebiliim. { + )
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Zaman
Ender
Olarak
Bazen
Cogu
Zaman
Har Zaman




Ek 6: Etkinlik Fotograflar:

ISINMA

Ogrenciler “el ¢irp ve don”
oyununu oynamaktadirlar.

Ogrenciler “gazete kapmaca” Alan 6lgme birimleri.

oyununu oynuyorlar.
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CANLANDIRMA

Ogrenciler “Mimar Deniz”in yapmis Ogrencilerin ‘Alan Olgme Birimleri’ni birbirine

olabilecegi bir maket yapiyorlar. doniistiiriirken olusturduklar1 canlandirma.

Ogrenciler gruplar halinde alan problemleri Ogrenciler alan problemlerinin karsimiza

olusturuyorlar. ¢ikabilecegi ortamlar1 canlandiriyorlar.
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Alan 6l¢me birimlerini doniistiirmek i¢in Hacim bagintilar1 kitabi.

¢izilen arsa.

Ogrenciler etkinlikte problemlerin ¢dziimiinii Ogrenciler alan 6lgme problemlerinin

bilgi yarigmasi seklinde canlandiriyorlar. ¢Oziimiinii canlandirtyorlar.
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DEGERLENDIRME

Ogrencilerin olusturdugu fotograf karesi. Ogrenciler bilgi yarismasi sonunda olusturulan

problemleri ¢6ziiyorlar.

Degerlendirmede ¢aligsma kagidi cevaplaniyor. Ogrenciler 8. planin degerlendirme

etkinligini yapiyorlar.
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