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ONSOZ
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SENARYO TEMELLiI OGRETIMLE BiRLIKTE UYGULANAN
YARATICI DRAMA YONTEMININ OGRETMEN ADAYLARININ

OZ-YETERLIK ALGILARINA, OZ- DUZENLEYiCi OGRENME BECERILERINE,
AKADEMIiK BASARILARINA VE OGRENMENIN KALICILIGINA ETKISi

(Yiiksek Lisans Tezi)

Hilal BILGIN
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2015

OZET

Bu calismanin amaci senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan yaratici drama
yonteminin Ogretmen adaylarinin 6z-yeterlik algilarina, 6z diizenleyici 6grenme
becerilerine akademik basarilarina ve dgrenmenin kalicilifina etkisini saptamaktir.
Calismada senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan yaratici drama yonteminin
kullanildig1 deney grubu ile geleneksel Ogretim yonteminin kullanildigi kontrol
grubu arasindaki farki tespit etmek amaciyla gercek deneme modellerinden 6n test-
son test-kalicilik testi kontrol gruplu deneysel model kullanilmistir. Caligma 2014-
2015 egitim-dgretim yil1 bahar yariyilinda Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim
Fakiiltesi Ingilizce Ogretmenligi Béliimii’nde 6grenim gdrmekte olup Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan Ingilizce Ogretmenligi Boliimiinde
ogrenim gormekte olan 20’si deney 20’si kontrol grubu olmak iizere toplam 40
Ogrenci ile yiiritiilmiistiir. Arastirmada deneysel uygulama 6ncesinde ve sonrasinda
deney grubu ile kontrol grubu arasindaki fark: tespit etmek amaciyla Ogretmen Oz-
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Yeterlik Olgegi (Capa, Cakiroglu ve Sarikaya, 2005), Oz-diizenleyici Ogrenme
Becerileri (ODOB) Olgegi (Turan, 2009) ve arastirmaci tarafindan gelistirilen
akademik basari testi kullanilmistir. Deneysel uygulama oncesinde deney ve kontrol
gruplarina basar1 testi Oon test olarak uygulanarak gruplarin birbirine denk olup
olmadig1 kontrol edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin basar testinden aldiklar
puan ortalamalarina gore belirlenmesinden sonra, Olgekler de On test olarak
uygulanmis ve deneysel uygulamaya baslanmistir. Deneysel uygulama silirecinde
deney grubunda dersler islenirken senaryo temelli 68retim ile birlikte yaratici drama
yontemi kullanirken kontrol grubunda ise anlatim, soru- cevap ve sunus yoluyla
Ogretim yontemlerini igeren geleneksel yontem kullanilmistir. Deneysel islemin
bitiminde basar1 testi ve Olcekler deney ve kontrol gruplarma uygulanmistir.
Deneysel islemin bitiminden 15 giin sonra da kalicilig1 test etmek amaciyla her iki
gruba da basar1 testi uygulanmistir. Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde
Shapiro-Wilks testi, aritmetik ortalama, standart sapma, bagimli gruplar t-testi ve
bagimsiz gruplar t-testi kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore,
deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin hem akademik basarilarinda hem de
0z-diizenleyici 6grenme becerilerinde ve 6gretmen 0z yeterliklerinde deneysel islem
oncesi On test puanlarinda anlamh bir farklilik bulunmamistir. Bununla birlikte ayni
Olcekler ve basari testinin son test olarak uygulanmasi ile elde edilen sonuglara gore,
ogrencilerin hem akademik bagarilarinda hem de 6gretmen 6z yeterliklerinde ve 6z-
diizenleyici Ogrenme becerilerinde deney grubu lehine anlamli bir farklilik
bulunmustur. Basar1 testinin deneysel islemin bitiminden 15 giin sonra uygulanmasi
ile elde edilen kalicilik testi puanlarina gore de deney grubunun kalicilik diizeyinin

kontrol grubundan yiiksek oldugu sonucunda ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Senaryo Temelli Ogrenme, Yaratici Drama, Oz- Yeterlik,

Oz-Diizenleyici Ogrenme, Akademik Basar.



THE EFFECT OF CREATIVE DRAMA METHOD
USED ALONG WITH SCENARIO-BASED TEACHING
ON THE SELF-EFFICACY PERCEPTION, SELF-REGULATORY
LEARNING ABILITIES, ACADEMIC ACHIEVEMENT AND
LEARNING PERMANENCE OF PRE-SERVICE TEACHERS

(Master’s Thesis)

Hilal BILGIN

MUGLA SITKI KOCMAN UNIVERSITY
INSTITUTE OF EDUCATIONAL SCIENCES

2015

ABSTRACT

The purpose of this study is to determine the effect of creative drama
method used along with scenario-based teaching to the self-efficacy perception,
self-regulatory learning abilities, academic achievement and learning permanence
of pre-service teachers. In the study, pretest- posttest, permanence test
experimental design was used to determine the difference between experimental
group on which creative drama method along with scenario-based learning is
applied and control group on which traditional method is applied. The study was
conducted with totally 40 students, 20 of which are from experimental group and
20 from control group, who are attended to the course of “Teaching Technologies
and Materials Design” at English Language Teaching Department of Faculty of
Education in Mugla Sitki Kogman University. “Teacher Self-Efficacy Scale”
adapted by Capa, Cakiroglu and Sarikaya (2005), “Self- Regulatory Learning
Abilities Scale” developed by Turan (2009) and academic achievement test
developed by the researchers were used in this study in order to determine the
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difference between experimental group and control group before and after
experimental process. Before the experimental process, achievement test was
applied to experimental and control groups to determine whether the groups are
similar or not in terms of academic achievement.Experimental group and control
group were determined according to their academic achievement test scores and
the scales were applied as pre-test, and then experimental process has started. At
the end of the experimental process, the scales and achievement tests were applied
to both groups. Besides, permanence test was applied to both groups after 15 days
of the end of experimental process In the analysis of the data obtained from the
study, Shapiro-Wilk test, aritmetic mean, standart deviation, paired samples t-test
and independent samples t-test were used. According to the results of the study,
there is not a significant difference on pre-service teachers’ academic
achievement, self-regulatory learning abilities and teacher self-efficacy perception
before experimental process. Moreover, according to the results obtained from
posttest application of the scales and achievement test, a significant difference is
observed in pre-service teachers’ academic achievement, self-regulatory learning
abilities and teacher self-efficacy perception. This significant difference is found
to be in favor of experimental group. The permanence test applied 15 days after
the end of experimental process indicates that the permanence level of

experimental group is higher than control group.

Key Words: Scenario-based learning, Creative drama, Self-efficacy, Self-

regulatory learning, Academic achievement.
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1. GIRIS

1.1. Problem Durumu

Diinya ol¢tisiinde gelisen teknoloji ve bilim, toplumun her alaninda oldugu gibi
egitim ve Ogretim alaninda da degisim ve gelisimleri tetiklemistir. Egitim ve
ogretimle ilgili bu gelismelerin okuldncesi egitimden yiiksekdgretime kadar egitimin
her kademesinde meydana geldigi goriilmektedir. Kuskusuz egitimde son yillarda
gbze carpan en Onemli gelisim egitim ve 0gretim ortamlarinda 6gretmen merkezli
geleneksel egitim anlayisi yerine, 6gretmenden ziyade 6greneni egitim ve 0gretimin
merkezine alan yapilandirmact bir egitim anlayisinin  benimsenmesidir.
Yapilandirmaci anlayis 6grenme siirecinde yeni bir bilgiyi 0grencinin zihninde
algilamasi, sekillendirmesi ve Onceki bilgileri ile nasil birlestirdigini temel almasi

glinlimiiziin teknolojik ve bilimsel gelismeleriyle uyum gosteren bir yaklagimdir.

Yapilandirmaci 6grenme, “yeni bilgi ile zihinde var olan eski bilgi ve deneyim
arasinda iligki kurarak bilginin anlammi yapilandirma siireci” seklinde tasvir
edilmektedir (Alesandrini & Larson, 2002). Yapilandirmaci 6grenme yaklagimi
ogrenciyi 6grenmenin temelinde gorerek her d6grencinin 6grenmesinin kendine 6zgii
oldugunu vurgulamaktadir. Bu noktada, yapilandirmaci 6grenme yaklagimini
benimseyen  bir  Ogretmenin  Ogrencilerinin  zihninde  yeni  bilgileri
yapilandirabilmesini saglayacak bir O6grenme ortami hazirlamasi gerekmektedir.
Yapilandirmaci1 6grenme ortamlarinda 6grencilerin anlam olusturma siirecine aktif
katihmi  Ongoriilmektedir. Yapilandirmaci yaklagimin uygulandigi siniflarda
ogrencilere yeni bilgiler deneyimler yoluyla o6grenebilecekleri 6grenme ortami
sunulmas1 gerektigi savunulmaktadir (Ozden, 2003). Bu &grenme ortamlari,
Ogrencilerin yeni bilgi ile karsilastiklarinda, daha 6nce Ogrenmis olduklar1 ve

zihinlerinde var olan bilgilerle yeni bilgileri karsilagtirarak onlar1 yapilandirmalarini
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ve anlamlandirmalarini saglayici nitelikte olmalidir. Dunlop ve Grabinger (1996)’e
gore, yapilandirmaci 6grenme ortamlarinda, 6grenenlerin anlamlandirma siirecinde
aktif olarak katilimlar1 saglanmalidir. Bu ortamlarda 6grenenler anlam avcilar1 ve
problem c¢ozen kisiler goriiliir, 6gretmenler ise 6grencilere hazir bilgileri saglayan
kisiler olmaktan ziyade, onlarin bilgiyi yapilandirarak anlamlandirmalarina yardimci
olan damigmanlar ya da s6z konusu siireci kolaylastiran kisiler olarak
degerlendirilirler. Bir bagka deyisle, yapilandirmaci 6grenme ortaminda 6gretmenler
rehber konumunda bulunarak 6grencilerin 6grenmelerine ¢ok fazla miidahale
etmeden onlarin yalnizca 6grenmelerini destekleyerek bilgileri yapilandirmalarini
saglamakla gorevli olan kisilerdir. Bu noktada 6gretmenler 6grencilerin ihtiyaglarina
gore hareket ederek onlarin 6grenme stillerinin ve stratejilerinin farkinda olarak
egitim siirecini tasarlamalidirlar. Nitekim Sasan (2002)’a gore yapilandirmaci
O0grenme yaklasiminin benimsendigi ortamlarda, Ogrenciler arasindaki bireysel
farkliliklar1 g6z 6nde bulundurularak egitim siirecinde 6grencilere farkli etkinlikler
yaptirilmalhidir. Bu nedenle yapilandirmaci 6grenme yaklasima gore segilecek
Ogretim yontem ve teknikleri, 6grencilerin edindikleri bilgileri irdeleyebilmelerini,
onceki bilgileriyle ve giinliikk hayatla iliskilendirebilmelerini saglayan nitelikte
olmalidir. Dolayisiyla Saban (2000)’1n da belirttigi gibi yapilandirmaci 6grenmeyi
temel alan bir O6gretmen, egitim siirecinde farkli &gretim yontem ve teknikleri

kullanmalidir.

Yaratict drama, adindan da anlagilabilecegi gibi Ogrencilerin yaraticilik, empati
kurma ve elestirel diisiinme gibi gesitli becerileri gelistirmelerine ve kendilerini
tanimlarina olanak sagladigindan glinimiizde egitimin her kademesinde
kullanilabilen aktif 6gretim yontemlerinden biridir. Bunun yani sira, yaratici drama
icerisinde rol oynama ve dogaglama gibi farkli teknikleri barindirarak G6gretim
acisindan genis bir yelpazeye sahip oldugundan yapilandirmaci &grenme
yaklasiminda etkili bir sekilde kullanilabilmektedir. San (1990) drama yoluyla
O0grenmeyi, bir c¢esit yeniden yapilandirma olarak betimlemektedir. Dramada
ogrencilerin, Ogrendikleri yeni bilgileri yeni bir bakis acisim1 temel alarak
degerlendirmesi s6z konusu olmakla birlikte, bu siirecler dogal bir O6grenmeyi

beraberinde getirmektedir (San, 1990).



Bununla birlikte yaratict drama 1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamalarini
icererek 1sinma etkinlikleriyle 6grencilerin bilgi ile tanismalarini ve 6grenmeye
hazirlanmalarina, canlandirma asamasinda Ogrendikleri bilgileri dogaclama ve rol
oynama yoluyla uygulamalarina, degerlendirme asamasinda da kendi 6grenmelerini
degerlendirmelerine olanak saglayarak Ogrencilerin yeni bilgileri zihinlerinde
yapilandirma siireglerini destekler. Yaratict dramanmn yani sira yapilandirmaci
O0grenme ortamlarinda kullanilan yontemlerden biri de senaryo temelli 6gretimdir.
Senaryo temelli 6gretim Ogrencilerin 6grenmeleri beklenen kavram, bilgi ya da
olgular1 6rnek durumlar igerisinde dogal bir ortamda gorebildigi etkili yontemlerden
biridir. Senaryolar 6grencinin var olan bilgilerini kullanabilmesine ve bilginin

pekistirilmesine olanak saglamaktadir.

Yapilandirmaci 6grenme yaklagimlarinda bireyler arasindaki farkliliklar goz ontinde
bulunduruldugundan, 6gretim siirecinde Ogrencilerin farkli yontem ve teknikler
kullanilarak siirece dahil edilmesi gerekliligi s6z konusudur. Bu noktada, 6grenme
siirecinde yalniz bir O6gretim yonteminin kullanilmasinin  yeterli olmadigi
sOylenebilir. Aytas (2013), 6grenme siirecinde biitiin algiy1 etkileyen biitiin etmenler
aktif hale getirilmedik¢e Ogrenmenin istenilen diizeyde gerceklesmeyecegini
vurgulamaktadir. Bir baska deyisle, 6grenme etkinlikleri ne kadar ¢ok duyuya hitap
ederse ogrenmenin gerceklesmesi ve kaliciliginin saglanmast da bir o kadar kolay
olacaktir. Egitim ve Ogretimde temel alinan noktanin duyu organlarimi harekete
gecirmek ve miimkiin oldugunca fazla duyu organim harekete gegirerek (Kavcar,
1988) oOgrenmenin saglanmasinin gerekliligi de goz Oniinde bulunduruldugunda,
ogrenme ortamlarinda aktif Ogretim yoOntemlerinin 6zellik ve uygulamalarinin
birbirine entegre edilerek kullanilmast 6grenciler agisindan 6grenmeyi daha etkili bir
hale getirebilecektir. Bu varsayimlar g6z Oniinde bulundurularak yapilandirmaci
o0grenmeyi destekleyen iki aktif 6gretim yontemi olan yaratici drama ve senaryo
temelli Ogretim yontemlerinin birlikte kullanilmasinin etkili bir yapilandirmaci

O0grenme ortami yaratacagi soylenebilir.



1.2. Problem Cimlesi

Arastirmanin problem ciimlesini “Senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratict drama
yonteminin 6gretmen adaylarinin 6z-yeterlilik diizeyleri, 6z-diizenleyici 6grenme
becerileri, akademik basarilar1 ve 6grenmenin kaliciligina etkisi var midir?” sorusu

olusturmaktadir.

1.3. Amag

Bu ¢alismanin amaci senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan yaratici drama
yonteminin dgretmen adaylarinin 6gretmen 6z-yeterlilik algilarina, Oz-diizenleyici
O0grenme becerilerine, akademik basarilarina ve 6grenmenin kalicilifina etkisini

saptamaktir.
Bu genel amag dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratici drama yonteminin uygulandig
deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunda yer alan
O0gretmen adaylarinin akademik basarilart acisindan anlamli bir fark var

midir?

2. Deney grubu ile kontrol grubu arasinda 6grenmenin kaliciligi yoniinden
anlamli bir fark var midir?

3. Deney grubu ve kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin 6z-yeterlilik
algilar1 on-test ve son-test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Deney grubu ve kontrol grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin 06z-
diizenleyici 6grenme becerileri on-test ve son-test puanlar1 arasinda anlamli

bir fark var midir?



1.4. Onem

Senaryo temelli 6gretim ve yaratict drama yontemleri her ikisi de ayr1 ayr1 egitim ve
Ogretim ortamlarinda aktif olarak kullanilan yontemlerdir. Bu sebeple, literatiirde
yaratict drama ve senaryo temelli o6gretim ile ilgili yapilmis birgok ¢alisma
bulunmaktadir. Ancak, alan yazin incelendiginde yaratici drama ve senaryo temelli
Ogretim yontemlerinin birlikte kullanildigi yalnizca bir ¢alismaya rastlanmigtir. Bu
sebeple, bu ¢alisma literatiirde ¢ok fazla kullanilmamis bir yontemin uygulamasini
denediginden, deneysel model ile dgrencilerin senaryolar yardimiyla konular1 ¢ok
daha etkili bir sekilde Ogrenip yaratici drama sayesinde de bu oOgrendiklerini
uygulama firsat1 bulabilecegi diislintildiigiinden yaratici drama ve senaryo temelli
Ogretim yoOntemlerinin birlikte kullanilacagi bu ¢alismanin bulgularinin  ve

sonuclarinin alan yazina énemli bir katki saglayacag diisiiniilmektedir.

Bunun yami sira, iki farkli yontemin birlikte kullanilmast ile 6gretmenlige
hazirlanmakta olan Ogretmen adaylarinin mevcut ders ve konulari daha etkili
ogrenebilmelerini saglamak i¢in daha fazla duyu organina hitap edilmeye caligilarak
algilarinin siirekli acik olmasi hedeflenmistir. Bu yolla, 6gretmen adaylarinin iki
farkli yontemin birlikte uygulanmasiyla ortaya cikan etkinliklere aktif katilimlar ile
ogrenmeleri beklenen onemli konulart simif ortaminda dogrudan dogruya yasanti
edinerek daha somut ve kalici bir sekilde 6grenecekleri varsayilmaktadir. Bununla
birlikte, yakin gelecekte 6gretmen olup aktif 6gretim yontem ve tekniklerini kendi
simiflarinda uygulamalar1 ve etkili yapilandirmaci 6grenme ortamlar1 olusturmalari
beklenen 6gretmen adaylarinin yeni yontem ve tekniklerle karsilasmalar1 ve 6zellikle
bu yontem ve teknikleri birbirlerine entegre etme yollarin1 6grenmeleri de onlarin
gelecekte etkili ve basarili 6gretmenler olmalarinda 6nemli bir rol oynayabilecektir.
Bu sebeple, senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan yaratici drama yonteminin
ogretmen adaylarmin 6gretmen Oz-yeterlilik algilarini, Oz-diizenleyici 6grenme
becerilerini, akademik basarilarim1  ve Ogrenmenin kaliciligim  etkileyecegi

varsayilarak deneysel bir uygulama yapma gerekliligi duyulmustur.



1.5. Hipotezler

Senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratict drama yonteminin 6gretmen adaylarinin
ogretmen oz-yeterlilik algilarma, Oz-diizenleyici dgrenme becerilerine, akademik

basarilarina ve 6grenmenin kaliciligina etkisi vardir.
Bu hipotez dogrultusunda, asagidaki alt hipotezler kurulmustur.

1. Senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratict drama yonteminin uygulandig
deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun akademik
basarilar1 arasinda anlamli bir fark vardir.

2. Senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratici drama yonteminin uygulandig
deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu arasinda
ogrenmenin kalicilig1 yoniinden anlamli bir fark vardir.

3. Senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratici drama yonteminin uygulandigi
deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun 6gretmen
0z-yeterlik algilari arasinda anlamli bir fark vardir.

4. Senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratict drama yonteminin uygulandig
deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun 6z-

diizenleyici 6grenme becerileri arasinda anlamli bir fark vardir.

1.6. Sawyiltilar

1. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6grenmeye karsi ilgileri aynidir.

2. Deney ve kontrol gruplarina arastirmaci tarafindan uygulanan yontemler
birbirinden etkilenmemistir.

3. Arastirma siirecine katilan katilimcilar, kendilerine uygulanan basari testine
ve Ol¢eklere nesnel ve glivenilir yanitlar vermislerdir.

4. Arastirma siiresince kontrol altina alinamayan degiskenler deney ve kontrol

gruplarini ayni oranda etkilemistir.



5. Arastirmadaki deney diizenekleri, aragtirmanin amaglarini geceklestirebilecek

kapasitededir.

1.7.  Smrhliklar

1. Arastirma, 2014-2015 egitim-0gretim yili bahar yariyilinda Mugla Sitki
Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Ingilizce Ogretmenligi Anabilim
Dalinda 2. Sinifta 6grenim gérmekte olan deney ve kontrol gruplarindan elde

edilen veriler ile sinirlidir.

2. Arastirma, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersinde 10 haftalik

toplam 40 saatlik deneysel uygulama ile sinirlidir.

1.8. Tanmumlar

Senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan yaratict drama yonteminin 6gretmen
adaylarmin dgretmen 6z-yeterlik algilarma, Oz-diizenleyici 6grenme becerilerine,
akademik basarilarina ve 6grenmenin kalicilifina etkisini inceleyen bu caligmada
aragtirmanin bagimsiz degiskenleri olan 6z-yeterlik, 6gretmen Oz-Yeterlik algisi, 6z
diizenleme ve Oz-diizenleyici 6grenme kavramlari arastirma icin temel 6nemde

olmalar1 nedeniyle tanimlanmaktadir.

Oz-Yeterlilik: Bireylerin belirli amaglara ya da basarilara ulasmak igin gerekli olan
diizenleme ve uygulamalar1 gergeklestirme konusunda yapacaklar islere yonelik
kendilerinde bulunan yetenekler hakkindaki yargilaridir (Linnenbrink ve Pintrich,
2003).

Ogretmen Oz-Yeterlilik Algisi: Bir 6gretmenin kendinde var olan becerilerle,
ogrencide baglilik ve 6grenme gibi istendik sonuglar1 olusturup olusturamayacagina

iliskin yargisidir (Tschannen-Moran, & Woolfolk Hoy, 2001)



Oz-Diizenleme: Ogrencilerin kendi 6grenme siireglerine iist bilis, giidiilenme ve

davranig agisindan aktif olarak katilma derecesidir (Zimmerman, 1989)

Oz-Diizenleyici Ogrenme: Ogrenenin kendi 6grenmesi agisindan hedeflerini
belirledigi ve hedeflerini goz onilinde bulundurarak iist biligini, giidiilenmesini ve
davranigini takip ettigi, diizenleyerek kontrol etmeye ¢alistig1 aktif ve yapilandirmaci

bir siirectir (Pintrich, 2004; Schunk, 2005).

1.9. Kisaltmalar

STO: Senaryo Temelli Ogrenme

STOY: Senaryo Tabanli Ogrenme Yaklasim1
ODOB: Oz-diizenleyici Ogrenme Becerileri
MEB: Milli Egitim Bakanlig1

DEU: Dokuz Eyliil Universitesi

Bkz: Bakiniz



2. KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILIi ARASTIRMALAR

Bu bolim igerisindeki bagliklarda aragtirmanin  kuramsal yapisint olusturan
kavramlara ve arastirma ile baglantili ulusal ve uluslararasi diizeyde yapilmis

bilimsel caligsmalara yer verilmistir.

2.1. Kuramsal Aciklamalar

Bu baslik altinda arastirmanin temel kavramlari olan yaratict drama yontemi ve

senaryo temelli 6gretim yontemi hakkinda bilgilere ve agiklamalara yer verilmistir.

2.1.1. Senaryo Temelli Ogrenme

Egitimde meydana gelen degisikliklerle 6greten merkezli bir yaklasimdan 6grenen
merkezli egitime gegisin yasanmasi ile 68renme siirecinde aktif 6gretim yontem ve
tekniklerinin kullanilmasima dikkat cekilmistir. Son yillarda 6grenme siirecinde
uygulanan ve dikkat ¢eken yontemlerden biri senaryo temelli ya da senaryo tabanli
o0grenme yontemidir. Tip fakiiltelerinde ve hukuk fakiiltelerinde siklikla kullanilan
senaryo temelli 6gretim yontemi egitim ortamlarina da uygulanarak farkli bolim ve
Ogretim alanlarinda etkili bir 6gretim yontemi olarak kullanilmaya baslanmistir.
Senaryo tabanli 68renme yaklasimi ile Ogretim, yeni egitim-6gretim anlayis
cercevesinde programli ve etkili bir bicimde kullanilabilen bir 6gretim yontemidir

(Veznedaroglu, 2005).

Senaryo temelli 6grenme (STO), 6grencilerin ya da dgrenenlerin zorlu durumlar
karsisinda gosterecekleri tepkileri gormelerine ve deneyim yasamalara olanak

saglayan gercekgi hikdyelere dayanan bir 6grenme yaklasimidir (Rotem, 2004). STO,

9



Ogrencilerden gerceklestirilmesi beklenen hedef ve davranislarin bir senaryo
tizerinden, Ogrencinin kendisini aktdr yerine koydugu, 6grenme siireci sonunda
karsilastig1 problemleri ¢6zebilecek hedef ve davranislar1 gosterebilmesini temel alan
bir 6grenme yaklagimidir (Veznedaroglu, 2005). Schank, Berman ve Macperson
(1999)’a gore ise senaryo temelli Ogretim Ogrenme siirecinde Ogrencilerden
gelistirmesi beklenen oOgrenmeye yonelik hedef ve davraniglar ve Ogrenme
amaglariyla iliskilidir. STO, 6grencilerin yaparak-yasayarak dgrenmelerini saglayan,
onlarin belirlenen bir hedef dogrultusunda kendilerinden beklenen hedefleri
gerceklestirebilmek ve uygulamak igin bilgiye ihtiya¢ duyduklari bir ortamidir.
Senaryo temelli 6grenme ile ilgili arastirmalar yapan arastirmaci ve Ogretmenler
senaryo temelli 6grenmeyi, 6grenenlerin yaratici diisiinmelerini ve hayal giiglerini
gelistirmeyi saglayan etkili bir yaklasim olarak tanimlamaktadirlar (Snoek, 2003;
Viebahn & Hilton, 2006).

Senaryo temelli 6grenme yaklasiminin altinda yatan temel diisiince, 6zgiin etkinlikler
yoluyla becerilerin 6grenilmesidir (Schank, Fano, Bell ve Jona, 1993). Senaryo
temelli 6grenme, kazandirilacak bilgi ve becerilerin bir olaylar zinciri i¢inde Ortiilii
olarak sunulmasi, bu olaylar1 yasayanlarin bunlar1 6grenmesini temel alir. Aym
zamanda hedef ve davranislar1 gergeklestirmeye yonelik olarak, belirlenen uygun bir
senaryo cergevesinde dersin islenmesi siirecini igeren, yaygin olarak kullanilan bir

modeldir (Veznedaroglu, 2005).

STO ya da farkli kullanimlariyla geleneksel egitimden en énemli farki “senaryo”
denilen kavramdir (Titiz, 1999). DEU Tip Fakiiltesi Egiticilerin Egitimi Komitesi
(2002), senaryolarin egitim aract olarak kullanilabilecegini belirterek, senaryolari
“cesitli sorunlar yoluyla 6grencilerde merak duygusu uyandirmayi ve bu sorunlarin
nedenlerini 6grencilere diisiindlirmeyi saglayan ve 6grencinin istenen hedefe dogru
giderken, ona yeni ipuglari sunan ve 6grenme diirtiistinii siirekli canli tutan kurgular”
seklinde tanimlamigtir. Bununla birlikte, senaryolar 6grenciye sorunlarin neden
kaynaklandigini diistindiirmek ve esas olarak da 6grenciyi belli silireglerde grup
icinde tartistirarak dgrenme hedeflerine ulastirma amacini da tasimaktadir. Onemli

olan senaryo araciligi ile ilgili konunun 6nemli oldugunu diisiindiirmek, merak
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uyandirmak ve motivasyon kazandirmaktir (Seyrankaya, Cdcen, Onargan, Kaya,
Onur, Yenice ve Safak, 2005). Ayrica, Kindley (2002) senaryo temelli 6gretim
yonteminin Ogrencilere bilgi ve beceri kazandirmanin yanmi sira, uygulamadaki
O0grenme sonucunda ortaya ¢ikacak olan O0grenme ciktilarimi gelistirmeyi temel
aldigmi ve o6grencilerde sosyal etkilesim becerilerini gelistirmeyi hedefledigini
vurgulanugtir. DEU Tip Fakiiltesi Egiticilerin Egitimi Komitesi (2002)’ne gore de
senaryolarin temel amaci, 68renciyi belirli siirecler i¢inde edinmesi istenilen hedef ve

davraniglara ulagsmasini saglamaktir.

2.1.2. Senaryo Temelli Ogrenmenin Ozellikleri

Filiz, Ozsoy ve Kogak (2005), STO niin &zelliklerini su sekilde siralamislardr:

e Ogrenciyi temel alir.

Aktif bilgiyi igcererek dgrencilerin aktif 6grenmelerini saglar.

Ogrencilerin motivasyon diizeyini ve 6grenme isteklerini artirir.

e Hem 6grenci hem de 6gretmen agisindan giiglii bir yapt gelistirmeye olanak

saglar.

e Temel becerileri senaryolarda yer alan 6rnek durumlardan hareketle gercek

diinyaya baglar.

e Mevcut igerigin daha zor ve farkli yonleri ile ilgili tartigma ortam1 meydana

getirir.

e Farkli konularda &grenilenleri birlestirme imkani sunan senaryolar

biitlinlestirici bir 6zellige sahiptir.

o Ogretmenlerin smifindaki her bir 6grenci igin uygun zorluk diizeyi

belirlemesini saglar

e Grup caligmast olanagi sagladigi i¢in igbirlikli 6grenme i¢in uygun bir

yontemdir.
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Senaryo temelli 0grenme aktif bir 0gretim yontemi olarak pek cok oOzelligiyle

geleneksel Ogretim yonteminden ayrilmaktadir. Senaryo temelli 6grenme ile

geleneksel 6gretimin 6zellikleri karsilagtirmali olarak Tablo 2.1°de gosterilmistir:

Tablo 2.1. Senaryo temelli 6gretim ile geleneksel 6gretim yonteminin karsilastirilmasi

Ozellikler Geleneksel Ogretim Senaryo Temelli Ogretim
Tiimdengelim: Ogrenme alaninin | Tiimevarim: Konuyla ilgili
Kapsam kapsamina, konu ve bilesenlerin | deneyimler  paylasilir, basarili
incelemesiyle, dogru ve yanlig | 6grenme ¢iktilarinin sonuglarina it
cevaplar  belirlenerek  uzmanlar | gostergeler olusturulur, basarili-
tarafindan karar verilir. basarisiz davraniglar tanimlanir.
Odak Noktasi Ogrenenlerin davranislar
Hedef veya konu merkezlidir. merkezlidir.

Ogrenme Hedefleri

Bilgi ve  beceri  gerektiren,
listelenmis ve  hedef temelli
kararlara oncelik taninir.

Duragandir; dersin  akigini
degistirene kadar dersin

yapilandirilmasini engeller.

Ogrenme ciktilar1 olay tabanli arag
ya da etkilesimlere dayalidir.
Araglarin kullanim ya da etkilesimi
temel alinir.

Senaryo  deneyimlerinin
gercevesinde dinamiktir.

akist

Ogrenmenin Dogasi ve
Ogrenme

Deneyimlerinin Dogasi

Hiyerarsik, dogrusal, kural
temelli;

e  Brans noktalari,
Egitmen kontrolii,
Orneklendirme,
Az sayida yontem,
Diisiik veri bulundurma,
Siniflandirma,
Dogru ve yanlis cevaplar,
Degerlendirme.

Sistematik, coklu geri bildirim ile
dogrusal olmayan, degerlendirme

e  Karar noktalari,
Ogrenen kontrolii,
Gergekei igerik,
Coklu yontemler,
Yiiksek
kullanilabilirligi,
Tavsiye ve rehberlik,
e Problematik ¢ozlimler,
e  Performans geri bildirimi

veri

Ogrenme Stilleri

Coklu olabilir ancak genellikle daha
az devinimsel ve duyussaldir.

Genellikle yiiksek gorsellik igerir
ve biiyiik oOlgiide devinimsel ve
duyugsaldir.

Tasarim Siirecleri

Sistematik drnekleme

Olay aragtirmast

En Uygun Konu

Nispeten basit, iyi bilinen ve iyi

Karmasik konular ve yiiksek
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Tiirleri planlanmis bigimsel konular, bilgi | etkilesimli ya da  uygulama
odakli konular gerektiren  yiiksek  etkilesimli
performans odakli konular

Geleneksel ve senaryo temelli Ogretim yontemleri karsilastirmali  olarak
incelendiginde, STO’niin geleneksel grenmeye gore daha aktif bir dgretim yontemi
oldugu sdylenebilir. Kindley (2002)’'ye STO ger¢ek durumlarda ogrencilerin
performans gelisimini ve soyut diisiinmelerini saglayacak davramis degisiklikleri
meydana getirir. Bu yoOniiyle geleneksel 6gretimden farklidir. Mariappan, Elmore,
Hays, Aharam ve Jawaharlal (2003) da 6grencilerin etkin ve yaparak yasayarak
Ogrenebilmeleri igin geleneksel yoOntemlerin yeterli olmadigini ifade ederek
senaryolar1 kullanarak 6gretimin yapilmasin1 6grenciler i¢in daha giincel ve etkili

olabilecek bir yontem olarak onermektedir.

2.1.3. Senaryolarin Hazirlanmasi ve Uygulama Siireci

Ogretim ortaminda kullanmak iizere hazirlanacak olan senaryolarm yazim
asamasinda dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalar bulunmaktadir. Ac¢ikgoz (2007)
senaryo yazimi konusunda dikkat edilmesi gereken noktalar1 asagidaki gibi ifade

etmistir:

1. Senaryonun Gergege Uygunlugu: Senaryolar gergek veya gergege yakin olaylarin
amaca uygun bir sekilde degistirilmesiyle hazirlanir. Cok fazla kurgu iceren

senaryolar 6grencinin ilgisini ¢gekmez.

2. Senaryonun Amaci: Senaryolarin belli 6gretimsel amaglara hizmet etmesi
gerekmektedir. Bu amag Ogrencilerin derse ve tartismalara katilmasi, diisiince

iiretmesi ve glidiilenmesi gibi genel 6grenme siirecini kapsar.

3. Senaryo Bi¢imi: Yazim asamasinda senaryonun boliimleri belirlenerek bir taslak

olusturulmalidir.

4. Senaryonun Icerigi: Senaryolar, konunun baslica kavramlarmi ve ilkelerini

igerebilir. Ayrica senaryoda ikilemli durumlarin yaratilmasi, ¢6ziimii net olmayan
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problemlerin yer almasi 6grencilerin dikkatini ¢ekebilir ve senaryoyu daha ilging

hale getirebilir.

5. Senaryonun Bigemi: Senaryolar yansiz ve nesnel bir gozle hazirlanmali, herhangi

bir goriisiin lehine anlatimlar kullanilmamalidir.

6. Ogrenci Diizeyine Uygunluk: Ogrenciler, temel kavramlarini bilmedikleri ve
temel bilgisine sahip olmadiklar1 konularda fikir beyan edemez ve tartigamazlar.
Smifin diizeyine gore senaryo basitlestirilebilir veya karmasik hale getirilebilir.
Senaryo ne 6grencinin ilgisini cekmeyecek kadar basit ne de iginden ¢ikilamayacak
kadar karmasik olmalidir. Ogrencinin iizerinde ugrasabilecegi ve fikir iiretebilecegi

giicliikte olmalidir.

Parladir (2004), senaryolarin bireylerin zihinsel, duygusal ve psiko-motor
yeteneklerinin hepsinin gelismesini hedef almasi gerektigini; senaryoda konunun
ilgili bilim dallar1 agisindan anlamli ve birbirini ¢agristiran bir biitiinliik icinde ele
alinmasi gerektigini ve senaryolarin bilimsel arastirma asamalarina uygun bir plan
icinde verilmelisi gerektigini belirtmistir. Seyrankaya, Cocen, Onargan, Kaya, Onur,
Yenice ve Safak (2005) ise senaryolarin tek bir temel problem igermesi, problemlerin
gercege en uygun olanlar arasindan secilmesi gerektigini ve senaryolarin
ogrencilerde  merak duygusu uyandirmasi, Ogrencilerin  6zglirce  fikir
yiirlitebilmelerine ve kendilerini ifade etmelerine yardimci olmasi gerektigini ifade
ederek senaryolarin bu hususlara gore hazirlanmasi gerektigini belirtmislerdir.
Bununla birlikte, senaryolar ogrencileri konunun 6ziine ulastirabilecek nitelikte
olmalidir. Bunun i¢in belirlenen sorunun tam olarak ortaya konmasi gerekmektedir.
Ogrenciler sorun ya da problemi hayatlarmmn iginde gérebilmeli, ger¢ek bir durumla
kars1 karsiya olduklarmi bilmeli ve bunu g6z Oniinde bulundurarak hareket

etmelidirler (Karakus, 20006).

Veznedaroglu (2005)’na gore bir ders tinitesini ya da bir konuyu anlatan senaryolar

gelistirilirken asagidaki dlgiitler géz oniinde bulundurulmalidir:

1. Senaryo rastgele kullanilmaz, belli 6gretimsel amaglara hizmet ediyorsa kullanilir.

Bu ama¢ bir yandan Ogrencilerin tartigmaya katilmasi, diisiince iiretmesi,
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giidiilenmesi gibi genel Ogrenme atmosferleriyle; diger yandan Ogrenilenlerin

hatirlanmasi, sentezlenmesi ve uygulanmasini i¢ermelidir.

2. Senaryo ger¢ek yasama uygun olmalidir. Bir baska deyisle ya gergek olaylara
dayal1 ya da onlar kadar gercek olmalidir. Tiimiiyle kurgu olan ancak gercekei
olmayan senaryolar Ogrencinin ilgisini ¢ekmeyecegi gibi Ogrenilenlerin gergek

durumlarda kullanilmasi firsatin1 da engelleyebilir.

3. Senaryo, ogrencilerin diizeyine uygun olmalidir. Senaryo ne 6grencinin ilgisi
cekmeyecek kadar basit ne de icinden c¢ikilmayacak kadar karmasik olmalidir.
Ogrencinin ugrasarak dnceki 6grendiklerini biraz daha gelistirerek bas edebilecegi

giicliikte olmalidir.

4. Senaryo, tiim 6grencileri ayn1 anda etkin tutabilmelidir.

5. Senaryo, dgrenciyi etkin, 6gretmeni rehber duruma getirmelidir.
6. Senaryo, 6grencileri bilgilerini kullanirken diistindiirmelidir.

7. Senaryo, Ogrenciye giinlik ve mesleki yasaminda kullanabilecegi beceriler

kazandirmalidir.
8. Senaryonun uzunlugu; konuya, siireye ve 6grenci diizeylerine gore degisebilir.

9. Ikilemli durumlarin yaratilmasi, siirpriz 6gelerin kullanilmasi, ¢dziimii net

olmayan problemlere yer verilmesi senaryoyu daha ilging hale getirecektir..

10. Senaryoda herhangi bir ¢6ziim ya da teknik lehine goriisler yer almamalidir. Olay

yansiz ve nesnel bir goriiniimle anlatilmalidir.

Sozii edilen hususlar géz oniinde bulundurularak senaryolarin gelistirilme agamasi
gelindiginde, Hafler (1997) senaryolarin hazirlanmasi igin dort temel basamaktan s6z
etmektedir. Bunlar; planlama (Senaryonun konusu ve kavramlar1 belirlenmesi),
yazma (senaryoya nasil baslanacagi, i¢inde yer alan olaylar, senaryonun nasil
bitirilecegi ve anlatim bigimi), uygulama (Senaryonun Ogrenciye sunulmasi ve
O0grenme slireci), diizeltme (yasanan siirece yonelik O6grenci doniitleri)’dir. Buna
benzer olarak, Rotem (2004)’iin senaryo temelli 6gretimin uygulama siirecine iliskin

olarak hazirlamis oldugu STO islem siireci Sekil 2.1°de gosterilmistir.
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\SLEM-SUREC

Ogrencilerden ne ogrenmelerini
bekliyoruz?

Y

Ogrenme Ciktilan

Ogrenciler ) '
ogrenme Ogrenciler
etkinliklerini = dgrenme
gerceklestirmek OGRENME - ciktilarina
Senaryo KAYNAKLARI Ogrenme ulasmak i¢in

i¢in hangi
Ggrenme
durumlarindan
gececekler?

Etkinlikleri e

(Deneyim)
vapmalilar?

Déniit

Ogrencilerin d&renme ¢ikitlarma basartyla
ulastiklarmi nasil anlayacagiz?

Sekil 2.1: STO Islem Siireci (Akt. Vezenedaroglu, 2005)

Bu modelde, “6grenme kaynaklar1” olarak adlandirilan 6ge, senaryonun ogrenciye
sunuldugu ortamlar ifade etmektedir. Ogrenme ortami hangi sekilde olursa olsun,
diizenlenen senaryo, Ogrencinin kazanmasi hedeflenen davranislar ve doniitler
birbirleriyle Oriintiilii olarak planlanmalidir. Bu yapinin disinda ise, birbiriyle iliskili
olmasi1 gereken 6grenme durumlari, 6grenciden beklentiler, bu beklentilere ulagmasi
icin Ogrencinin hangi etkinlikleri yapmasi gerektigi ve degerlendirme ogeleri yer

almaktadir (Veznedaroglu, 2005)

Rotem (2004)’e gére STO siirecinde 6grenme, senaryo, etkinlikler ve doniitler
birbiriyle siirekli iliski i¢indedir. Her senaryo etkinliginde, Ogrenilenleri eyleme

gecgirme, doniit almadan Once ve sonra 6grenme ¢iktilarii diizeltme ve yeniden

uygulama s6z konusudur.
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Bununla birlikte, Titiz (1999)’e gére ise, STO niin uygulanma siirecinde ise egitsel
hedefler belirlenerek baslanmalidir. Ardindan, O6gretmen egitsel hedeflerin neye
yarayacagini iyice anlayip Ogrencilere agiklamali, egitsel hedefler ¢ergevesinde,
O0grencide merak uyandirmak i¢in ¢esitli ornekler bulmali ve egitsel hedefleri goz
oniinde bulundurarak bir senaryo tasarlamalidir. Bu asamalardan sonra 6gretmen ana
fikir olusturarak senaryoyu hazirlamali ve uygun yontem ve tekniklerden
faydalanarak senaryoyu dgrencilere uygulamalidir. Ogretmen senaryolar1 6grencilere
dagittiktan sonra 6grenenlerin aktif oldugu 6grenme siirecinde rehber olarak gorev
yapar. Senaryolar o6grencilere video, tepegbz gibi teknolojik arag ve gereglerle
sunulabilecegi gibi elle senaryolarin bir ¢iktisin1 6grencilere dagitilir ve mevcut konu
bu senaryolar iizerinden islenir. Senaryolar sunuldugunda 6grenciler ¢oziimlere ve
sonuglara ulasmak icin kii¢iik gruplar halinde caligirlar. Ogretmenler artik dgretimin
odak noktasi degildir. Ancak problemin se¢iminde ve gruplara yardimci olma
konusunda oOgretmenlerin rehber olmasi gerekmektedir. Ogrenciler &grenim
faaliyetinde aktiftirler ve senaryolardan yola ¢ikarak kendi yontemlerini olusturma

yetisi kazanirlar (Lambros, 2002; Akt: Aksoy, 2004).

2.1.4. Senaryolarin Egitim Ortaminda Kullanilmasinin Yararlari

Senaryo temelli 6grenmenin 6gretim yontemi olarak kullanilmasinin hem 6grenen
hem de 6greten agisindan pek ¢ok yarari oldugu bilinmektedir. Yan (2006)’ya gore,
STO niin egitim ortaminda kullanilmasi dgrencileri ezbere dayali §grenmeden ziyade
ogrenmeye aktif olarak katilmanin 6nemli oldugunu géstermektedir. Senaryo temelli
ogrenme ile ogrencilere gercek yasamda karsilagabilecekleri problem sunuldugunda,
ogrencilerin problem ¢6zme, problem ¢dzme, yaraticilik, sorgulama, karar verme, iist
diizey beceriler gelistirmesi saglanabilir. Bununla birlikte, senaryolar hem bireysel
hem de grup c¢alismasi i¢cin uygun yontemler oldugundan 6grencide bu iki tiirlii
calisma stratejisi de gelistirilebilir. (A¢ikgdz, 2003). Senaryolar ogrenciye
sunuldugunda, dgrenciler konuya ve ortama gore bireysel ya da gruplar halinde

isbirligi i¢inde ¢aligabilirler.

17



STO ile &grencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katilimlari saglandigindan,
ogrenciler derste dinleyici konumunda olmaktan kurtulurlar. Bu yolla, senaryolar
ogrencilerin derse karsi ilgisi siirekli canli tutularak dersleri sikici olmaktan
kurtarmaktadir (Ozkardes Tandogan, 2006). Dersi eglenceli hale getirmesinin yani
sira, senaryolarla daha derinlemesine ve daha kisa zamanda Ogretim yapilabilir.
Senaryo ile egitim alanlar, digerlerine gore daha az zamanda daha detayli 6grenmeler
gerceklestirirler (Ertl, 2006). Ogrencinin ilgisini ¢eken, ona anlamli gelen,
diistinmesini ve arastirmasii saglayan, arkadaglariyla birlikte calisma becerisini
geligtirebilen senaryolar, farkli 6grenme sitiline sahip Ogrencilerin etkin hale

getirilmesine de katki saglayabilmektedir (Veznedaroglu, 2005).

Senaryolar derslerle gercek yasami birbirine yaklagtirmak amacini tagimaktadir
(Titiz, 1999). Senaryolara bir¢ok durumda giinliik hayattaki sorunlarin ¢éziimiinde ya
da gelecegin planlanmasinda basvurulur (Collis ve Winnips, 2002). Gergek ve
gercege yakin senaryolar kullanilarak gercek diinyanin bir kopyasi sinifa getirilmis
ve boylelikle 6grencilere gercek bir problem iizerinde diisiinme ve 6grendiklerini
gercek bir durumda uygulayabilme imkani sunulur (Ag¢ikgdz, 2007). Yan (2006)’a
gore senaryolar 6grencilerin gercek hayatta karsilasabilecekleri muhtemel durumlar

yasaniyor gibi hissettirerek onlar i¢cin yagamin bir tecriibesi niteligindedir.

Ogrenci ve dgretmenlerin hayal giicleri harekete geciren senaryo temelli dgretim
yaklasimi hem ogretmenin hem de Ogrencinin keyifli bir 6grenme ve Ogretme
stirecinden memnuniyet duyarlar. Bu memnuniyet de etkili bir 6gretim igin gerekli
olan sartlardan biridir. Senaryolar, insanlarin egitime olan ilgilerini ve hayal
gliclerini harekete gecirir (Stomp, 2003).  Collins (1994) ise, senaryolarin
Ogrenenlere, iyi tasarlanmis bilgileri 6ykii formunda sunmasi ile kendi 6grenmeleri
icin Onemli gorevler yiiklemesi ve onlara uzman rolii vererek Ozgiivenlerini
artirdigin1  belirtmektedir. Bunun yam1 sira, O6grenenlerin bilgiye gereksinim
duydugunu fark etmesi ve siire¢ iginde Ogrenenlerin aktif olmasi nedenleriyle

senaryolarin etkili 6gretim araglart oldugunu ifade etmektedir (Akt: Celen, 2008).

STO, 6grenenlerin davramislart ve olaylarm ortaya cikardigi sonuglar arasindaki

iligkilerin nedenlerini anlamalarina yardimei1 olur (Drake ve Corbin, 1993).
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Senaryolar 6grencilerin, ¢oziimleme, sentezleme, degerlendirme, karar verme gibi
iist diizey diisiinme siirecini harekete gegirir (Agikgdz, 2007). Bununla birlikte,
Vaughan ve Garrison’a (2008) gore 6gretim yontemlerinden biri olan senaryolarin en
onemli faydalari, 68renenler arasinda etkilesim saglamalar1 ve anlamli problem
¢ozlim yontemleri sunmalaridir. Sonug¢ olarak, senaryo temelli 6grenme hem
ogrencilerin hem de &gretmenlerin gelisimlerini saglar (Stomp, 2003). STO’niin
egitim  ortamlarinda  kullanilmasinin =~ tim bu  yararlart g6z  Oniinde
bulunduruldugunda, hem yiiz yiize hem de e-08renme ortamlarinda kullanilabilen

etkili bir 6grenme yontemi oldugu sdylenebilir (Clark, 2009).

Ancak, senaryolar ne kadar iyi yazilmis olursa olsun uygun yontem ve tekniklerle
kullanilmadig siirece istenilen etkiyi saglayamayabilir. Ornegin; hazirlanan kaliteli
bir senaryoyu anlatim yontemini kullanan bir 6gretmen dersinde kendisi okuyarak ve
aciklayarak bilgi veriyorsa senaryonun bu derste herhangi bir etkisi yoktur.
Senaryolar c¢esitli aktif 6gretim yontem ve teknikleriyle birlikte kullanilmalidir
(Acgikgoz, 2007). Senaryo temelli oOgrenme ile birlikte etkili bir sekilde

kullanilabilecek aktif §gretim yontemlerinden biri yaratict dramadir.

2.1.5. Yaratict Drama

Drama ya da egitimde daha yaygin olarak kullanilan adiyla yaratici drama kavrami
son yillarda siklikla karsilan bir kavramdir ve bu kavramla ilgili pek c¢ok tanim
yapilmigtir. TDK’min Tiirkge sdzliigiinde drama kelimesinin italyanca “drama”,
Fransizca “drame” kelimelerine karsilik geldigi belirtilmistir. Bununla birlikte TDK
tarafindan hazirlanmis olan sozliikte drama kavramina iligkin 1) sahnede oynanmak
icin yazilmig oyun; 2) acikli olaylari, bazen giildiiriicii yonlerini de katarak konu alan
sahne oyunu tiirli; 3) tiyatro edebiyati 4) acikli olay seklinde farkli tanimlar yer
almaktadir (TDK, 1983). Oxford sozliiglinde, drama bir sahne oyunu, dramatik sanat
olarak ve Redhouse sozliigiinde ise bir sahne oyununda oldugu gibi gegen hayat
olaylar1 olarak tanimlanir (Topgu, 2008). San (1990) drama sodzciigliniin Yunanca
“dran” kelimesinden tiiretildigini ve dran kelimesinin “yapmak, etmek, eylemek”

anlamini tagidigint belirtmistir. Bu ifadeye benzer bir sekilde, Kavcar (1985) da
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drama sozciigiiniin kokenine inilirse, “yapmak, ugrasmak™ anlamima geldiginin
goriilecegini ifade ederek giiniimiizde ise daha ¢ok “oyun, tiyatro sanati” anlaminda
kullanildigini belirtmistir. San (1990) ise drama kavraminin, 6zellikle tiyatro bilimi
cevresinde Ozetlenmis, soyutlanmis eylem durumlari anlamini kazanmasina dikkat

¢ekmektedir.

Yaratict drama kelime, miizik, nesne, olay, siir ya da performans gibi cesitli
uyaricilar yoluyla bireylerin entelektiiel yanlarin1 harekete geciren etkinlikleri i¢eren
aktif bir siiregtir. Dramada, cesitli drama teknikleri ve dogaclama kullanilarak
bireylerin deneyimleri grupca incelenir ve iizerinde c¢aligilir. Yaratici dramada,
katilimcilar diisiincelerine, amaclarina, bilgi ve deneyimlerine dayali olarak herhangi

bir yazili metin olmaksizin rol oynarlar (McGregor, Tate, Robinson,1988).

O’Neill ve Lambert (1990) dramay: olaylar ve durumlarla bunlarmn arasindaki iliskiyi
kolaylikla 6grenmeyi saglayan bir 6gretim yontemi ve bununla birlikte hayal giiciinii
olabildigince zenginlestiren bir calisma alani olarak tanimlamistir. Bu tanimla
dramanin bir 6gretim yontemi ve ¢alisma alan1 oldugunu vurgulayarak 6grencilerin
Ogrenmesini kolaylastirdigini ve hayal giiciinii gelistirdigini belirtmistir. Booth
(1994) drama siirecini “Rol oynama isi ve verdigi duygu katilimcilara yeni deneyim,
algt ve anlayis kazanabilmek i¢in yeni yollar kesfetme siireci” olarak

tanimlamaktadir.

Gallagher (1997) yaratici drama en basit haliyle, katilimcilarin gegmis deneyimlerini
kullanarak bir olay ya da kavram hakkinda dogaglamalar yapmak olarak
tanimlanabilir. Bu tanimdaki dogaglama kavrami belirli bir durumda bir nesne ya da
karakter yaratmak icin konusma ya da hareketleri spontane (kendiliginden) bir
sekilde kullanmak anlamina gelmektedir. San (2002) dramayi, “dogaglama, rol
oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanilarak, bir grup caligmasi
icinde, bireylerin bir yasantiyi, bir olay1, bir fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya
da bir davranisi, eski biligsel Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gozlem,
deneyim, duygu ve yasantilarin gbézden gecirildigi oyunsu siireclerde
anlamlandirilmasi ve canlandirilmas1” olarak tanimlamaktadir. Bir bagka tanima gore

ise drama yontemi daha ¢ok 6rnek bir tutum, durum, sorun ya da olayin iki veya daha
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fazla Ogrenci tarafindan smif Oniinde canlandirilmasidir. (Aytas, 2003).
Adigiizel(2013)’e goére yaratict drama; “Herhangi bir konuyu, dogaglama, rol
oynama gibi tekniklerden yararlanarak, bir grupla ve grup iiyelerinin birikimlerinden,
yasantilarindan yola c¢ikarak canlandirmalar yapmak, canlandirma siireclerinde
oyunun genel 6zelliklerinden yararlanmak, bir lider, drama 6gretmeni ya da egitmeni
esliginde ve vyapilacak calismanin amacina, grubun yapisina gore Onceden
belirlenmis mekanda bulunmak™ tir. Bu tamimlarin ortak ozellikleri dikkate
alindiginda, yaratici dramanin rol oynama ve dogaclama gibi farkli teknikleri
icerdigini, oyunsu siireglerden faydalanildigini, bir liderin rehberliginde grup
etkinligi olarak bireylerin duygu, diisiince, deneyim ve yasantilarini dogaglamalar

yoluyla birbirleriyle paylagmalarina olanak saglayan bir yontem oldugu sdylenebilir.

2.1.6. Yaratict Dramanin Temel (")geleri (Bilesenleri)

Yaratict dramanin tanimlarinin ortak Ozellikleri dikkate alindiginda, dramanin
Ogelerinin yaratict drama lideri/egitmeni/6gretmeni, konu-tema, ¢esitli teknikler (rol
oynama,dogaclama vd.), bir grup, yasanti-tecriibe, oyunsu Ozellikler ve
canlandirmadan olustugu gorilmektedir (Adigiizel, 2013). Yaratict dramanin en
temel Ogeleri; yaratici drama lideri, yaratict dramanin uygulanacagi grup, mekan ve

konu oldugu belirtilmektedir.

2.1.6.1. Drama Lideri/Egitmeni/Ogretmeni

Adigiizel (2013)’e gore Ogretmen, egitmen, yonlendirici ya da en c¢ok kullanilan
haliyle yaratici drama lideri, drama g¢aligmalarinda katilimcilara rehberlik eder.
Yaratict drama alaninda siireci tasarlayan, yonlendiren ve ydneten kisiler olan
liderler yaratici drama siireclerine hakim, kurumsal ve uygulamali ¢aligmalarda
yeterli, uygulama becerisi de olan ya da ayni siiregleri bilip farkli bir alanda uzman

olan, yaratici dramay1 bir yontem olarak kendi alaninda kullanabilen kisilerdir.

Drama lideri drama siirecinin temellerinden ve 6nemli 6gelerden biridir. Drama

siirecini harekete geciren, sunum yapan, degerlendiren ve yeniden uygulayan kisi
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liderdir. Yaratici dramada lider belirli ve tanimlanmis amaglar belirleyerek ise baslar
ve bu amaglar dogrultusunda oyun ve etkinlik belirler. (Woodson, 1999). Yaratici
drama lideri egitmeni veya Ogretmeni, yaratict drama etkinliklerini canli, dinamik,
Ozgiin, olabildigince vyaratici, dikkat yogunlagmasini saglayan, yaratict drama

stirecinin bir anlamda temelini olusturan kisidir.

Egitmen (1999), drama liderinin tasimasi gereken oOzellikleri {i¢ baglik altinda
toplamustir. Bunlardan ilki, egitim siirecidir. Lider, egitbilim, tiyatro, drama ve genel
kiiltiir alanlarinda bilgi sahibi olmalidir. ikincisi, uygulama siirecidir. Drama lideri
yeterli ve iyi bir program hazirlayabilme, uygulayabilme, boylece de hedeflere biiyiik
dl¢iide ulasabilme becerilerine sahip olmalidir. Ugiinciisii ise kisilik yapisidir. Drama
lideri her seyden 6nce kendini tanimlamali, gelisime agik olmali, giivenli, rahat,
dinamik, dikkatli olmali, isini sevmeli ve ciddiye almali, demokratik tutuma sahip
olmali, mizah yoni giiclii olmali, estetik begeniye sahip olmali, yasaminda sanatin

anlami1 ve yeri olmalidir.

2.1.6.2. Grup (Katilimcilar)

Grup yaratict dramanin en 6nemli 6gelerinden biridir. Grup, benzerlikleri ya da ortak
ozellikleri olan, ayn1 diisiinceleri paylasan, ayn1 amaca yonelik eylem birligi i¢inde
olan, birbirlerini taniyan, aralarinda herhangi bir iliski, etkilesim bulunan birden fazla
bireyden olusur. Grubu olusturan bireylerin siirecin basarili olmasi i¢in belirli ortak
ozelliklere sahip olmasi gereklidir. Katilime1 “ben” den biz’e dogru ilerleyen bir
yasant1 gecirir (Adiglizel,2013). Bir baska deyisle drama calismalar1 ile bireyler

grupla birlikte ¢alisma firsat1 elde ederler.

Drama ¢aligsmalarinda birey 6nce kendini, sonra da ¢evresindekileri tanimaya baslar
(Adigtizel, 2013). Grubu olusturan bireylerin her biri farkli deneyim ve 6zelliklere
sahip oldugundan kendini ve grup arkadaslarini gozleme, onlarla iletisim kurma,
etkilesim ig¢inde bulunarak ve isbirligi yapma firsati bulan bireyler farkli yasamlar

hakkinda bilgi sahibi olarak yeni seyler 6grenir ve 6gretir.
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2.1.6.3. Mekdn

Yaratict drama caligsmalar1 acik ya da kapali olmasi goz ardi edilmeksizin her
ortamda gerceklestirilebilir. Yaratict drama ¢aligmalarinin bir lider yonlendirmesinde
yapilabilmesi i¢in calisma grubu ile birlikte bir mekana, ¢alisma ortamina ihtiyag
duyulmaktadir. Yaratic1 drama mekani siire¢ boyunca lider ve grup kadar 6nemli bir
Ogedir. Lider, katilime1 ve mekan arasinda kurulacak bir etkilesim; yaratict drama
calismalarmin verimi agisindan ¢ok Onemlidir (Adigiizel, 2013). Onder (1999)’e
gore, “Dramanin yapildigi mekan katilimecilara giiven veren, fiziksel olarak sinirl
ancak hayall olarak sinirsiz olan bir yer olmalidir” Bir baska deyisle mekan
katilimcilarin dramanin asamalarinda rahat edebilecekleri, oyun ve dogaclamalarda

hayal giiclerini kullanabilmelerine olanak saglayici nitelikte olmalidir.

2.1.6.4. Konu

Yaratici drama ¢aligmalarinda konu, ele alinip irdelenecek duygu ve imgelerin
tamamidir. Tipk1 konusmada, yazida, eserde ele alinan diisiince, olay veya durum, bir
anlatimda verilmek istenen 6z, yaratict dramanin da konusunu olusturur. Drama
calismalarinda temel olarak 6zel hayatlar ve evrensel degerlere ters diisen durumlar

disinda kalan her sey konuyu olusturabilir.

Konu, drama ¢aligmalarinda ¢oziilmesi gereken bir problem olabilecegi gibi herhangi
bir olay, durum da olabilir. Bu nedenle, konunun kendi icinde bir éneme sahip
olmast ve etkin olarak kullanilmasi gereklidir. Yaratici drama caligmalarinda konu,
herhangi bir olaydan, gazete haberinden, bir televizyon reklamindan, bir dergi
sOylesisinden, fotograftan, karikatiirden, heykelden, herhangi bir nesneden, yazinsal
tiirlerin (0ykii, masal, siir vb.) birinden, sanat alanlarindan, mitolojiden secilebilir

(Adigiizel, 2013).
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2.1.7. Yaratict Dramanin Ozellikleri

Adigiizel (2013) yaratic1 dramanin belirgin 6zelliklerini asagidaki gibi siralamistir:

1. Yaratic1 drama bir grup etkinligidir.

2. Yaratict drama katilimcilarin tecriibelerine dayalidir ve katilimcilart merkeze

alir.

3. Yaratic1 drama; canlandirma odaklidir. Bu odaklanma ise —mis gibi yapmaya,
kurguya, spontaniteye (kendiligindenlige), daha c¢ok dogaclama ve rol almaya

dayalidir.
4. Yaratici drama c¢aligmalar1 “Simdi ve Burada” olgusu ile ger¢eklestirilir.
5. Yaratict drama sonug degil, siire¢ odakli bir caligmadir.

6. Yaratict drama caligsmalari, yaratict drama alanini bilen, yaratict drama
calismalarin1 planlayan, uygulayan ve degerlendiren bir egitmein/liderin veya
dramay1 bilen ve bir yontem olarak kullanabilecek olan bir 6gretmenin
yonlendirilmesi ile gerceklestirilir.

7. Yaratict drama caligmalari, bu caligmalara katilmak isteyen ve alanin

gerektirdigi kurallar1 yerine getiren herkesle yiiriitiiliir.

8. Yaratict drama disiplinler arasi bir alandir; egitim ve tiyatro, yaratici

dramanin dogrudan yararlandig1 iki 6nemli temel alan1 olusturur.

9. Yaratic1 drama tiyatrodan farkli bir anlama sahiptir. Yaratict drama tiyatro

yapmak degildir; ancak tiyatrodan da siirekli beslenen bir alandir.

10. Yaratict drama ¢alismalari, alanin gerektirdigi ozelliklere sahip belli bir

mekanda ya da drama caligsmalarina uygun hale getirilmis diger mekanlarda yapilir.
11. Yaratict drama oyunlarin tiim genel 6zeliklerinden yararlanir.

12. Yaratici1 drama ayn1 zamanda bir meslegin de adi1 olan “oyunculuk™ yapmak
degildir ve bu meslegin gerektirdigi kadar oyunculuk becerisine sahip olma gibi bir

onkosulu yoktur.
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13. Yaratici drama sadece 1sinma ve iletisim-etkilesim oyunlarindan olusmaz,

icinde mutlaka dramatik kurguya sahip canlandirma siiregleri olmalidir.

14. Yaratici dramanin bir yontem (arag) bir ders (amag) gibi farkli kullanim

bi¢imi veya boyutlar1 s6z konusudur.

15. Yaratic1 drama bir yapilandirmaya gore, birbirine sistematik bir bicimde bagl

olan belirli asamalara gore yliriitiiliir.

16. Yaratic1 drama psikodrama gibi bir iyilestirme, tedavi amagli, katilimcinin
0znel yasantisina odaklanan ¢alismalar yapmak degildir. Bu tiir calismalar1 dogrudan

amag olarak tasimaz.

Adigiizel’in siraladigr bu o6zelliklere benzer olarak, Okvuran (2003)’a gore ise

dramanin baslica 6zellikleri sunlardir:
e Drama egitimi biitiinlestirir.
e Drama da gergekle oyun i¢ igedir.
e Drama da gergekle kurgu ig icedir.
e Dogaclamalarla bir durum yaratilir.
e Drama bilgiyi yasantiya doniistiiriir.
e Drama dramatik yasantilara dayalidir.
e Drama sosyaldir; tekli, ikili, ¢oklu gruplarla yaratilir.

e Drama bir siirectir. Drama ¢alismalarinin baslangici ve siireg sonunda bir

katilimcilarda farklilik meydana getirmek esastir.

e Drama dogaclamalardan olusur. Doga¢lama olmadan drama olmaz.

2.1.8. Yaratici Dramanin Asamalari

Literatlirde yaratict dramanin uygulanis asamalar1 ile ilgili farkli agiklamalar yer
almaktadir. San (1991) yaratict drama caligmalarinda grubun yapist ve katilimcilarin

ozellikleri gibi cesitli degiskenler dikkate alinarak izlenmesi gereken siralama
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oldugunu ifade etmis ve drama calismalarinin 4 asamadan olustugunu belirtmistir.
Bu asamalardan ilki tanigma, etkilesim kurma, giiven ve uyum Ozelliklerini
katilimciya kazandiran, bedensel ve dokunsal alistirmalarin yapildigi, c¢esitli
yontemlerle bes duyuyu kullanma ve gozlem yetisinin gelistigi, kesin kurallarla
belirlenen, grup liderinin yonlendiriciliginde yapilan “isinma” ¢aligsmalardir. Drama
calismalarinin ikinci agamasi “oynama (pandomim ve rol oynama)” dir. Oynama
asamasi belirlenmis kurallar i¢inde oOzgiirce oyun kurma ve gelistirme
caligmalarindan olusmaktadir ve yaraticilik bu asamada oldukc¢a 6nemlidir. Drama
asamalarinin 3. asamasi olan “dogaclama” asamasinda ise belirlenen bir tema
tizerinden yola ¢ikilarak, bir hedefe dogru belli asamalarla yol alinir. Dogaglama
asamasinda yapilan calismalar bireyselligin ve yaraticiligin 6n plana ¢iktigi
calismalardir. San (1991)’e gore drama calismalarinin son asamasi olan “olusumlar”
da siirecin nasil gelisecegi ve nereye varacagi onceden belirsizdir ve siireg
katilimcilarin ve liderin mevcut oturumdaki 6zelliklerine ve katilimeilarin 6nceki
asamalara verdikleri tepkilere gore degisebilir. Drama asamalarinin her birinin

sonunda grup tiyeleriyle tartismalar yapilmasi ¢alismalar i¢in olduk¢a dnemlidir.

Adigiizel (2006) drama yasantilarindan edinilen deneyimlerden yola ¢ikilarak bir
yaratict drama dersinin veya etkinliginin yapilandirilmasinda izlenmesi gereken
asamalar1 1sitnma-hazirlik ¢alismalari, canlandirma ve degerlendirme-tartisma olarak

siniflandirmistir.

2.1.8.1. Isitnma-Hazirlik

Cesitli yontemlerle duyulari kullanma, gozlem yetisini gelistirme, bedensel ve
dokunsal g¢alismalarin yapilmasi, tanima, etkilesim kurma, giiven kazanma ve uyum
saglama gibi Ozellikleri katilimci bireylere kazandiran, bedenini ve beynini
duyumsama ile ilgili calismalarin yapildigi asamadir. Bu asamada belirlenmis

kurallar vardir ve liderin yonlendirmesi séz konusudur (San, 1996; Ustiindag, 2000).

Yaratict1 drama calismalarinda katilimcinin bedeninin hazir olmasindan, kaslarin
gevsek tutulmasi, kendiligindenligin olusmasi, aktif olma, bir oyun oynamaya hazir

olma ve bedenini bu etkinlikleri yerini getirmeye hazir hale getirme caligmalari
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gerceklestirilir. Bedenin gerilmesi, gevsetilmesi, davranis, jest, mimik, ses, nefes gibi
ifade araglar1 da bu asamada yapilacak calismalari igerir. Isinma g¢aligmalarinda
duyular da es zamanli olarak yogun bir sekilde kullanilir, ige doniik ¢alismalar
yapilir, giiven kazanma, uyum saglama gibi grup dinamigini olusturmak igin

etkinlikler yapilir. (Adigiizel,2013).

Kog¢ ve Dikici (2003)’ye gore, 1sinma asamasi Ogrencilerin birbirleriyle bir grup
olusturmalarina yonelik olarak yapilan, egitimde drama yonteminin kullanilmaya
baslandig1 ilk agamadir. Bu asamada kendini tanima, karsindakini tanima, karsilikli
iletisim, grup dinamiginin dogmasi, oynama asamasina ge¢cme gibi siiregler yasanir.
Yalgin ve Aytas (2005)’a gore bu asamada bes duyunun kullanimindan yararlanilir.
Katilimcilarin = gozlem yeteneginden yararlanilarak, grup icerisinde uyum
saglanmasma dikkat edilir. Daha cok grup iiyelerinin birbirleriyle tanismasi,
etkilesim kurmasi gergeklestirilir. Grup lideri etkindir ve oyunun kurallar1 kesindir.
Isinma caligmalar1 (Caliskan ve Karadag, 2008), drama calismalar1 yapan grubun
psisik (Ruhsal) ve bedensel acidan karsisindakini tanimasina, karsilikli iletisim
kurma ve giderek daha ¢ok kisi ile iletisim ve etkilesime ge¢cme, grup dinamigini

olusturma bigiminde siiregelir.

Ozetle, 1sinma asamasi, drama etkinliklerine katilan kisilerin ¢alisilacak gruba
alismasi, grup dinamigine katilmasi, gruptaki diger kisilerle iletisime gegmesi,
ortama uyum saglamasi, derste yapilacak diger etkinliklere hazir hale gelerek derse
odaklanmasmin  gerceklestirildigi asamadir. Bu anlamda, 1sinma drama
etkinliklerinin en 6nemli asamasi olarak kabul edilmektedir. Isinma c¢alismalari
oyuna katilma istegini artirmakta, grubun birbirine, oyunlara, dramaya 1sinmasini ve
rahatlamasin1  saglamaktadir. Bedensel ve diisiinsel hazirlanmaya yonelik
etkinliklerden olusan 1sinma caligmalari katilimcilar1  dogaclama yapmaya

hazirlamaktadir (Oztiirk, 1999, Okvuran, 2001).

2.1.8.2. Canlandirma

Canlandirma, “birinin kiligina, kisiligine girip onu oynamak, onun etkin bir duruma
gelmesini saglamak, etkinlige gecirmek, ge¢mis bir olayr ya da durumu gostererek
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yasatmak” anlaminda kullanilir (Adigiizel,2013). Morgiil (1999)’e gore canlandirma
asamast dramada uygulamalarin yapildig1 etkinlik asamasidir. Bu asamada biiyiik
grup, kiiclik gruplara ayrilarak lider, gruplara tema ya da bir konu verir. Kiiciik grup,
kendi igerisinde aldiklar1 konuyu hangi, yontemle canlandiracaklarini, nasil bir
hikaye cercevesi ¢izeceklerini kararlastirirlar ve rolleri dagitirlar. 10-15 dakika siiren

On ¢aligmadan sonra, canlandirmalar yapilir.

Canlandirma asamasi, bir konunun Dbelirlenerek katilimcilar  tarafindan
sekillendirildigi ve diger katilimcilara sunuldugu olusum g¢alismalarini igermektedir.

(Adigiizel, 2013).

Canlandirma asamasi rol oynama, dogaclama ve pandomim gibi c¢esitli ¢alismalar
icerir. (Maden, 2010). Bu asamada gergeklestirilen dogaclamalar drama
calismalarmin bel kemigini olusturmaktadir (Ustiindag, 1998). Yaratict dramada bir
liderin rehberliginde katilimcilardan gosteri yapma amaci olmaksizin, yalnizca
siirece odaklanarak kendi ge¢mis deneyimlerinden yola ¢ikarak ve hayal gii¢lerini

kullanarak canlandirma yapmalar1 beklenir. (Libman, 2001;Woodson, 1999).

Isinma asamasinda gruba alisan Ogrenci, drama liderinin hazirladigi plana gore
dogaclama ve rol oynama gibi farkli tekniklerden yararlanarak, canlandirmalarin
icine girmektedir. Adigiizel (2013)’e gore, bu asamadaki canlandirmalar bireysel,
ikili olabilecegi gibi kiiciik ya da biiyiik gruplar veya grubun tamamiyla ayn1 anda da
gerceklestirilebilir. Bir sonraki asama olan degerlendirme asamasi canlandirmalar

sonucunda ortaya ¢ikan olusumlar tarafindan sekillendirilebilir.

2.1.8.3. Degerlendirme-Tartisma

Yaratici drama ile ilgili etkinliklerden elde edilen sonuglar bu asama igerisinde
degerlendirilir. Yani, bu asamada deginilen ve tartismaya acilan dgeler; siirecin 6z,
neden O6nemli oldugu, kalitesi ve niceligi lizerine farkli duygu ve diisiincelerin
paylasilmasi1 olarak ifade edilebilmektedir. Bu asama c¢ercevesinde, bunlara ek

olarak, konu ve ya yaratic1 drama 6gretim bilgisi ile diger bilgilerin tartismasi da yer
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almaktadir. (Adigiizel, 2013). Bu asama, yaratici drama calismalarinda elde edilen
sonuclarin tartisma, goriis aligverisi, konusma ya da ¢esitli etkinlikler kullanilarak
degerlendirilmesini ve drama dersine iliskin geribildirim alimim1 igermesi

bakimindan 6nemli kabul edilmektedir.

Drama c¢alismasinin her bir asamasindan sonra drama siireci tartismaya agilmalidir.
Burada katilimcilara oynarken neler diisiindiikleri, neler hissettikleri, oyun esnasinda
dikkatlerini ¢eken bir eksiklik/yanlisin olup olmadigi, etkinlik sirasinda zorluk ya da
problem yasanan noktalar, gereksiz oldugu disiiniilen hususlar olup olmadig:
katilimcilara sorulmalidir. Bu sorularla katilimcilarin drama siirecini elestirmeleri ve
bu elestirilere gore siirecin gdzden gegirilmesi saglanmalidir (Maden, 2010). Drama
calismalarinda degerlendirme asamasi ¢ok onemli bir yer tutmaktadir. Lider uygun
buldugu durumlarda ya da katilimcilardan istek geldigi zamanlarda degerlendirme

yapilmalidir (Ustiindag, 1998).

2.1.9. Yaratici Dramanin Yararlari

Drama yaygin ve popiiler bir alan olmasinin yani sira diger yandan bilimsel bir
alandir (Okvuran, 2002). Yaratict dramanin 6grenme ortamlarinda kullanilmasinin
bireylerin hem egitim yasantilar1 hem de sosyal yasantilar1 acisindan pek ¢ok yarar
saglayabilir. Drama siireci bireylere belirli bir amag¢ cercevesinde olusum ve rol
oynamayi tecriibe edinmelerine olanak saglar (Libman, 2001) ve drama calismalari
grup etkinlikleri bi¢iminde yiiriitiildiigiinden liderin dogru yonlendirmesi ile bireyler,

konu ya da konular1 grup i¢i etkilesim yoluyla ve yasayarak dgrenir (San, 1990).

Temel asama igin Program Rehberligi (DfEE/QCA 2000) 6grenmenin alt1 bdliime
ayrildigint ve dramanin bu alanlarin her birine O6nemli katkilar sagladigini

vurgulamaktadir. Bu alanlar;
e Kisisel, sosyal ve duygusal gelisim,
e lletisim, dil ve okuryazarlik,

e Matematiksel gelisim
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e Bilgi ve diinyay1 anlama
e Fiziksel gelisim
e Yaratici gelisimdir.

Yaratict drama yontemi Ogrencilerin etkinlikler yoluyla, tecriibe kazanarak
O0grenmelerine yardimci olmayr amagclar. Yaratici dramaya dayali Ogretimin
kullanildig1 6grenme ortamlarinda Ogrenciler O6grenmenin aktif katilimcilaridir
(Courtney 1990). Yani, yaratici drama Ogrenciler 6grenme siirecine aktif olarak
katilmalarini saglar. Yaratict drama siireclerinin yararlarindan ikisinin 6grenmenin
gerceklesmesi ve sosyallesmenin gelismesi oldugu bilinmektedir. Bunlarin yani sira,
drama bazi bireylerde giliven duygusu ve 6z saygiyr gelistirir, bazi bireylerde bir
grubun iiyesi olmanin getirdigi toplumsal gizil giicli vurgular, diger bireyler i¢in ise
problem c¢ozme ve iletisim becerilerini gelistirir (San, 1990). Bir baska deyisle,
drama calismalar1 pek ¢ok alanda bireylerin gelisimlerine katki saglar. Yaratici
drama ¢aligmalar1 bireylerde yaraticilik ve estetik gelisimi saglar (Turner, Mayall,
Dickinson, Clark, Hood, Samvels & Wigging, 2004). Ogrenciler drama ile yeni bir
kimlige biiriinerek, baskalarinin hislerini, diisiincelerini anlama ve onlarin
davraniglarint  degerlendirme imkanina sahip olur. (Aytas, 2003). Drama,
katilimcilara kendini kesfetme, tanima, baskalarini tanima, kendini bagkalarmin
yerine koyabilme imkani sunar. Bireylerin kendi duygularini anlamalarinin yamn sira,
cevresindeki degisik fikirleri de kesfetmelerine katki saglar (Ustiindag, 1994). Bir
baska deyisle, dramada dogaglama ve rol oynamalarda yapilan canlandirmalar

sayesinde bireylerde empati kurma becerisi gelisebilir.

Drama etkinligi, drama ile elde edilen yasantinin somut olarak 6zlimsenmesi ile
kisinin evrensel, sosyal, ahlaki, etik ve soyut kavramlar1 anlamlandirmasin1 saglar
(Norman, 1981). Yaratict drama etkinlikleri bireylere olaylara farkli agilardan
bakarak elestirel diislinme yetenegi kazandirir (Yaffe, 1989). Yaratici drama
caligmalar1 canlandirma, rol oynama ve dogaglamalarla bireylerin hayal giiciinii,
hislerini ve diisiincelerini gelistirir (McCaslin, 1990; Omeroglu, 1990). Bunun yani

sitra  dramanin  sinifta  kullanilmasi  6grencilerin  diislinme  becerilerinin,
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yaraticiliklarinin ve sozel ve yazili iletisim becerilerinin 6nemli Slgiide gelisimini

saglar (Chiriga, 1997).

Baldwin ve Fleming (2003)’e gore drama katilimcilarin drama alanina kendileriyle
birlikte getirdikleri ger¢ek yasam deneyimlerine ve hayal giicline dayali olarak
yaratici diisiinme ve yaratici eylem igin lider ve katilimcilarin birlikte ortak bir odak
noktas1 ve amag olusturmalarini saglar. Heathcote ve Bolton (1994)’e gore, 6gretmen
drama etkinliklerine katilir ve katki saglar, Ogrenciler etkinliklere katilan
Ogretmenleriyle isbirligi icinde bulunurlar ve drama etkinlikleri O6gretmen ve
ogrencilerin birbirlerine diinyayr algilama bi¢imlerini anlatmasi ile son bulur.
Heathcote ve Bolton 6gretmen ve 6grencilerin drama etkinliklerinde gerek 1sinma
gerek canlandirma gerekse de degerlendirme asamalarinda isbirligi icinde
bulunmalarindan dolay1 birbirlerini diger yontemlere daha fazla paylasim icinde
bulunduklarin1 ve bu sayede birbirlerini daha fazla tanima firsati bulduklarini ifade

etmektedir.

Okvuran (1993) “Yasamda bir kez yasanabilen ve bir daha tekrarlanmasi miimkiin
olmayan anlar, durumlar, yaratict drama atdlyesinde belli bir 1s1nma, konsantrasyon
ve rahatlama tekniklerinden sonra biitiin grubun katilimiyla yeniden yaratilir.
Yaratilan durum tzerinde tartisilir, degerlendirilir ve istenirse yeniden oynanir.
Bireyler grupla calismanin ve grup i¢inde ayri birey olmanin bagkalarinin roliine

girme, Oyleymis gibi yapma yoluyla kendini ifade etmenin hazzini yasarlar.”

Yaratict dramanin yararlarmi soyle siralanabilir; sosyal ¢evreyle iletisim kurmak,
bedenini rahat kullanmak, kendine giivenmek, yaratici, liretken ve paylasimct olmak,
kendini bagkasinin yerine koyarak karsisindakini anlamak, sezgileri giiclendirmek,
neden-sonug iliskisi kurmak, yaparak ve yasarak Ogrenmek, estetik gelisim
saglamak, elestirel diisiinme yetenegi kazandirmak, birlikte calisma aliskanligi
kazandirmak, karar verme becerilerini gelistirmek, dil ve iletisim becerileri
kazandirmak, soyut kavramlar1 ya da yasantilar1 somutlastirmak, imgelem giiciinii,
duygularint ve diisiincelerini gelistirmektir (Tas ve Karakus, 2007: Yegen, 2003).
Ozetle, yaratict drama, tiim egitim kademelerinde ve her yasta insana uygulanarak

kendini gergeklestirebilecek nesilleri yetistirebilir (Karakaya, 2007).
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Senaryo temelli Ggretim ve yaratict drama yontemlerinin Ozellikleri ve 6grenme
ortamlarina faydalar1 goz Onlinde bulunduruldugunda, her iki yontemin de aktif

Ogretim yontemleri olarak kullaniminin egitime 6nemli katkilar saglayacagi agiktir.

32



2.2.  llgili Arastirmalar

Arastirmanin bu boliimiinde senaryo temelli 6gretim ve yaratict drama yontemlerinin
ilkogretim, ortadgretim ve yiiksek 6gretim olmak iizere gesitli egitim kademelerinde
O0grenim gormekte olan Ogrenciler {izerinde farkli degiskenler kullanilarak
uygulanmistir. Yapilan alan yazin taramasi sonucu ulusal ve uluslar arasi alanda
senaryo temelli 6grenme ve yaratict drama ile ilgili yapilmis olan ¢aligmalara asagida

yer verilmistir.

2.2.1. Ulusal Alanda Yapilmis Calismalar

Bu boliimde arastirma konusu ile ilgili ulusal alanda yapilmis olan c¢alismalardan

bazilarina yer verilmistir.

Literatlirde yaratict drama yonteminin 6grencilerin basarilarina, kalicilik diizeylerine
ve cesitli degiskenlere etkisini inceleyen ¢ok sayida deneysel arastirmanin oldugu

goriilmektedir.

Yalim (2003) tarafindan yapilan “ilkdgretim Dérdiincii Sinif Fen Bilgisi Dersinin
Yaratict Drama Yontemi ile Ogretiminin Ogrencilerin Akademik Basarilarina Etkisi”
baslikli yiiksek lisans tezinde, yaratici drama yolu ile Fen Bilgisi &gretiminin
etkililigine dikkati ¢ekmek ve bu yolla yapilacak olan Fen Bilgisi 6gretimine 151k
tutmak amaciyla gerceklestirilmistir. Arastirma deneysel desende tasarlanmis, 2003-
2004 ogretim yilmin 1. doneminde Nevsehir ili Karapinar Kasabasi Karapimar
[Ikégretim Okulu'nda 4-A ve 4-B subelerinden biri deney biri kontrol grubu ve her
grupta 30’ar kisi olarak toplam 60 Ogrenci iizerinde uygulama yapilmistir.
Arastirmact tarafindan gelistirilen basar1 testi on test, son test ve kalicilik testi olarak
Ogrencilere uygulanmistir. Yapilan analizler sonucu elde edilen sonuglara gore,
dordiincii siif fen bilgisi dersinde yaratici drama yontemiyle dgretim yapilan deney

grubunda bulunan 6grencilerin akademik basarilari ile yaratici drama yontemiyle
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Ogretim yapilmayan kontrol grubunda bulunan orgencilerin akademik basgarilar

arasinda deney kiimesi lehine anlaml1 bir fark bulunmustur.

Kayhan (2004)’in “Yaratici Dramanin Ilkdgretim 3. Smif Matematik Dersinde
Ogrenmeye, Bilgilerin Kaliciigma ve Matematige Yonelik Tutumlara Etkisi”
baslikli yliksek lisans tezinde, yaratict dramaya gore hazirlanan O6gretim
etkinliklerinin 6grencilerin matematik basarilarina, 6grenilen bilgilerin kaliciligina
ve matematige yonelik tutumlarma etkisini arastirmayr amaglamistir. Arastirma,
2003-2004 egitim ogretim yilinin 2. Doéneminde Ankara ili Cankaya ilgesinde yer
alan bir ilkogretim okulunda iki tane 3. Smf subesinde “Olgiiler” Unitesinin
“Uzunluk Olgiileri” konusunda deney grubunda yaratic1 drama, kontrol grubunda ise
geleneksel yontem uygulanarak gerceklestirilmistir. Arastirma deneysel bir ¢alisma
olup veri toplama araci olarak ¢oktan segmeli bir basari testi ve derse karsi tutum
anketi kullanilmisg, her iki veri toplama araci da On test son test seklinde hem deney
hem de kontrol grubuna uygulanmistir. Kalicilik i¢in de basari testi son testin
yapildig1 giinden 1 ay sonra her iki gruba da uygulanmistir. Arastirma sonuglarina
gore, yaratici drama yontemi belirlenen konuda yapilan deneysel islemler sonucunda
o0grenme, bilgilerin kaliciligi ve derse yonelik Ogrenci tutumlar1 {lizerinde etkili

oldugu belirlenmistir.

Hatipoglu (2006), “Ilkogretim 5.Siif Matematik Ders Konularinin Ogretiminde
Drama Ydnteminin Ogrenci Basarisia Etkisi” adli aragtirmasinda ilkdgretim 5.sinif
ogrencilerine matematik dersinde “Hayatimizdaki Sayilar” ve “Geometrik Sekiller”
tnitelerinin 68retilmesinde, drama yontemi kullanmanin, matematik basarisina
etkisini belirlemeyi amaglanmistir. Deneysel modelde tasarlanan bu arastirmada iki
initenin Ogretimi i¢in, drama yoluyla yapilan &gretim etkinlikleri deney grubuna
uygulanirken kontrol grubunda geleneksel yolla 6gretim uygulamalart yapilmistir.
Aragtirmanin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen basari testi ile toplanmistir.
Aragtirmadan elde edilen sonucglara gore, deney grubu ile kontrol grubunun

matematik bagarilar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Sézer (2006) “ilkdgretim 4. Siif Matematik Dersinde Drama Yoénteminin

Ogrencilerin Basarilarina, Tutumlarina ve Ogrenmenin Kalicihigina Etkisi” baslikli

34



yiiksek lisans tezinde on test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmustir.
Aragtirma 2005-2006 egitim-6gretim yili Istanbul ili Kiiciikgekmece ilgesinde
bulunan Tayfur Sékmen Ilkdgretim Okulu’nda yansiz olarak segilen 38’i deney
grubunda ve 37’si kontrol grubunda olmak iizere toplam 75 4. smf 6grencisi ile
gerceklestirilmistir. Aragtirma verileri, aragtirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi
ile toplanmistir. Uygulama oncesinde, arastirmaci tarafindan, drama ders planlar
olusturulmus ve deney grubunda uygulanmistir. Geleneksel yontemin uygulandigi
kontrol grubunda ise, ders planlart smif Ogretmeni tarafindan yapilmis ve
uygulanmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, drama ydntemi uygulanan
deney grubu ile geleneksel yontem uygulanan kontrol grubunun basart ve kalicilik
diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Ayrica, drama

yonteminin 6grencilerin tutumlarini olumlu yonde etkiledigi soncuna ulasilmistir.

Atan (2007)’1n “Resim-is Ogretmeni Yetistirmede Yaratict Drama Yonteminin Grafik
Tasarimi Derslerinde Kullanilmasinin Erigi, Tutum ve Kalicihiga Etkisi (Selguk
Universitesi Ornegi)” baslikli doktora tezi 2006-2007 gretim yili giiz doneminde Selguk
Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-is Egitimi Ana Bilim Dali’nda
Ogrenim gormekte olan deney grubu 29, kontrol grubu 26 olmak iizere toplam 55 6grenci
ile gergeklestirilmistir. Arastirmada hem nicel, hem nitel veri toplama yontemlerinden
yararlanilmis ve deneysel desen yontemlerinden on test-son test kontrol gruplu desen
kullanilmistir. Arastirmada veriler; erisi testi (On test-son test), tutum Olgegi, 6grenci
tasarim triinleri degerlendirme formu ve goriisme formu ile elde edilmistir. Arastirma
sonuglarina gore, grafik tasarimi dersinde yaratict drama yonteminin uygulandigi deney
grubu ile geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu arasinda erisi, kalicilik, tutum
ve uygulama puanlar1 bakimindan deney grubu lehine genelde anlamli bir farklilik
bulundugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica, nitel verilerden elde edilen sonuglar da

arastirmanin bu sonuglarin1 destekleyici niteliktedir.

Demirel Erdil (2007)’in “ilkégretimde T.C. Inkilap Tarihinde ve Atatiirkgiiliik Dersi
Ogretiminde Dramanin Akademik Basariya ve Tutuma Etkisi” baglhkli yiiksek lisans
tezi 2006-2007 egitim ve dgretim yilinda Izmir ili Buca ilgesi Camlik Ilkogretim
Okulu 8/A ve 8/B sinifindaki 46 G6grenci ile gergeklestirilmistir. Arastirmanin

kapsamindaki konular arastirma siirecinde kontrol grubunu olusturan 23 6grenciye
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geleneksel yontemler ile deney grubunu olusturan 23 6grenciye ise drama teknigi ile
anlatilmistir. Arastirmanin verileri uygulamanin basinda ve sonunda uygulanan
basar1 testi ve tutum Ol¢eklerinden elde edilmistir. Arastirma sonrasinda gelencksel
yontemlerle dersin anlatildig1 kontrol grubu ve drama yontemiyle dersin anlatildigi
deney grubu son test puanlari arasinda anlamli bir fark oldugu ortaya g¢ikmustir.
Benzer sekilde, kontrol grubu ve deney grubu uygulama sonrasi tutumlarinda da

anlaml bir fark oldugu saptanmustir.

Aykac (2008)’in “Sosyal Bilgiler Dersinde Yaratict Dramanin Yontem Olarak
Kullanilmasiin Ogrenci Basarisina Etkisi” baslikli arastirmasi ile Tlkogretim 4.sinif
Sosyal Bilgiler Dersi, “Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler” grenme alania bagh
“Hep Birlikte” temasinin yaratict drama yoOntemiyle islenmesinin, Ogrencinin
basarisini ne Olgiide etkiledigini ortaya c¢ikarmak amaclanmaktadir. Arastirmanin
calisma grubunu 2007-2008 Ogretim yilinda Ankara ili, Kecioren ilgesi, Sehit
Mehmet Altanlar {lkdgretim Okulu’nda dgrenim géren 4. smif dgrencilerden iki
subeden biri deney digeri kontrol grubu olarak secilmistir. Arastirmada, gercek
deneme modellerinden 6n test- son test kontrol gruplu model kullanilmistir.
Arastirmada hem nicel hem de nitel veriler toplanmistir. Aragtirmanin uygulamalar
iki asamada ve iki farkli ortamda yiiriitilmiistiir. Bu egitim ortamlarindan birisi
diizenlenerek yaratici dramaya uygun hale getirilen sinif ortami, digeri ise gercek
nesne ve objelerin oldugu miize ortamidir. Uygulamadan elde edilen sonuglara gore
deney ve kontrol gruplarinin son testi toplam puanlar1 arasinda fark oldugu ve bu
farkin yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu Ilehine oldugu

gorilmiistlir. Arastirmanin nitel verileri bu sonucu desteklemektedir.

Onur (2008)’un “ilkégretim 2. Ve 3. Simif Ogrencilerine Smif Ve Okul Kurallari’nin
Hayat Bilgisi Dersi Programi Cergevesinde Drama Teknigiyle Ogretiminin Kaliciliga
Etkisi” baslikli yiiksek lisans tezinin uygulamalar1 2006-2007 Ogretim yilinda
Osmangazi ilgesi Fertur lkdgretim Okulu’nun 2/B, 2/E ve 3/B, 3/E subelerinde
O0grenim gdren 56 6grenci lizerinde gerceklestirilmistir. Arastirmada veri toplama
araci olarak, arastirmaci tarafindan hazirlanan Okul ve Sinif Kurallar1 Gozlem Formu
kullanilmistir. Buna gére 6n gozlem formu, son gézlem formu, tekrar gézlem formu

uygulamalarini iceren arastirma, gozleme dayali deneme modelinde tasarlanmaistir.
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Gozlem formunun Ogrencilere uygulanmasi ile elde edilen bulgulara gore, drama
teknigi uygulanan deney grubu ile geleneksel yontem uygulanan grup arasinda
kalicilik diizeyleri bakimindan anlamhi bir farklilik goriilmiis ve drama yonteminin
geleneksel yontemlere oranla kalicilig arttirmada etkili bir teknik oldugu sonucuna

ulastlmistir.

Demir Bagatir (2008)’m “Drama Ogretim Y&nteminin Resim-Is  Boliimii
Ogrencilerinin Mesleki Tutum ve Basarilarina Etkisi” baslikli doktora tezi yar
deneysel bir arastirmadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu izmir Dokuz Eyliil ve
Aydin Adnan Menderes Universiteleri’nin Resim-is Egitimi Anabilim Dali 1.
smiflarinda 2006- 2007 yillarinda 6grenim goren 2 deney ve 2 kontrol grubunda
toplam 52 6grenci olusturmaktadir. Verilerin toplanmasinda arastirmaci tarafindan
gelistirilen Ogretmenlik Meslegine Iliskin Tutum Olgegi, Drama Basar1 Testi ve
Temel Tasarim Dersi Dereceli Puanlama Anahtar1 kullanilmistir. Arastirmadan elde
edilen sonuglara gore, drama Ogretim yOnteminin, oOgrencilerin &gretmenlik
meslegine iliskin tutumlarimi gelistirdigi, drama o6gretim yontemi temelli Temel
Tasarim dersinin kazanimlarim1 ve Ogrenci basarilarint olumlu yonde arttirdig:

belirlenmistir.

Timbil (2008)’1n “Ilkdgretim II. Kademe Fen Ogretiminde Aktif Ogrenme Yaklasimi
ve Drama Teknigi Kullanilmasmin  Ogrenci  Basarilarina  Etkilerinin
Karsilagtirtlmast” baglikli yiiksek lisans tezinin uygulamasi 8. smifta Orgenim
gormekte olan 38’er kisilik iki grup seklinde toplam 76 6grenci yapilmistir. Her iki
gruba da 25 sorudan olusan basari testi on test olarak uygulanmis ve 6grencilerin
almis olduklar1 puanlara gére akademik basaris1 yiiksek grup ile akademik basarisi
diisiik grup meydana gelmistir. Akademik basaris1 yiiksek grubun yarisiyla aktif
O0grenme Yyaklagimi, diger yarisiyla da drama teknigi kullanilarak &gretim
gerceklestirilmis ve akademik basaris1 diisiik olan grupla da ayni islemler
uygulanmistir. Deneysel siire¢ sonucunda ise basariyr dlgmek i¢in yine ayni test,
biitiin gruplara son test olarak uygulanmistir. Elde edilen verilere gore, akademik
basaris1 yliksek gruptaki aktif 6grenme yaklagimi uygulanan 6grenciler ile drama
teknigi uygulanan Ogrenciler arasinda, basari testleri sonucunda aktif Ogrenme

yaklasimi uygulanan 6grenciler lehine anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir.
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Bunun yani sira, akademik basaris1 disiik gruptaki aktif 6grenme yaklagimi
uygulanan 6grenciler ile drama teknigi uygulanan 6grenciler arasinda, basari testleri
sonucunda drama teknigi uygulanan o6grenciler lehine anlamli bir farklilik tespit

edilmistir.

Selmanoglu (2009)’nun ilkdgretim 5.sinif Tiirkce dersinde yaratict dramanin dgrenci
basarisina etkisini incelemeyi amaglayan “Ilkogretim 5. Smif Tiirkge Dersinde
Yaratict Dramanin Ogrenci Basarisina Etkisi” adl1 yiiksek lisans tezinde deneysel bir
calisma kullanilmistir. Arastirma 2008 — 2009 6gretim yili ikinci déneminde, Diizce
ili Kaynasl ilcesi Anadolu Kalkinma Vakfi Ilkdgretim Okulu’nda 5. siifta dgrenim
goren 20’si deney 20’si kontrol grubu olmak iizere toplam 40 Ggrenci iizerinde
uygulanmistir. Dersler deney grubunda yaratici drama etkinlikleriyle, kontrol
grubunda ise Ilkogretim 5. siuif Tiirkce programinda yer alan etkinlikler ile
islenmistir. Arastirmanin verilerini toplamak i¢in aragtirmaci tarafindan gelistirilen
Tiirkge Basar1 Testi 0n test- son test olarak deney ve kontrol grubuna uygulanmuistir.
Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, deney ve kontrol grubunun 6n-test puan
ortalamalar1 ile son-test puan ortalamalarma gore anlamh bir farklilik gostermedigi
belirlenmistir. Bununla birlikte, cinsiyet degiskenine gore deney ve kontrol
gruplarinin son test puanlarinin anlaml bir sekilde farklilastigi ve bu farkin kadinlar

lehine oldugu saptanmustir.

Tuncel (2009) tarafindan yapilan “ilkdgretim 6. Simif Fen Ve Teknoloji Dersinde
Maddenin Tanecikli Yapisi Unitesinin Yaratici Drama ile Ogretiminin Ogrencilerin
Basarisina Etkisi” baglikli yiiksek lisans tezinin amaci Ilkdgretim Fen ve Teknoloji
dersinde yaratici drama yontemi ile yapilan Ogretimin 6grenci basarisi iizerine
etkisini incelemektir. Aragtirma, 2008-2009 6gretim yilinin giiz yariyilinda, Karaman
ilinde iki okulda 6. smifta 6grenim gormekte olan iki deney ve iki kontrol grubu
olmak {izere toplam 92 o0grenci iizerinde yiriitilmiistiir. Yedi hafta siiren
arastirmada, deney gruplar1 konularin1 yaratici drama yontemi ile islerken, kontrol
gruplar1 Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan onayli ders kitabinin talimatlarina gore
yapilan 6gretim ile ders islemistir. Arastirmada On test-son test deseni kullanilmus,
arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi 6n test ve son test olarak deney ve

kontrol gruplarmma uygulanmistir. Yapilan istatistiksel analizler sonucunda,
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Ogrencilerin son test puanlarinda deney gruplari lehine anlamli sonuglar bulunmus ve
yaratict drama yontemi ile yapilan 6gretimin 6grenci basarisi lizerine daha fazla

etkisi oldugu belirlenmistir.

Giinciioglu (2010)’nun ilkdgretim 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi demokrasi konularinin
ogretiminde, isbirlikli 6grenme ve drama yontemi ile geleneksel 6grenme yonteminin
ogrenci basaris1 tizerindeki etkilerini ortaya koymayi amaglayan “6. smif Sosyal
Bilgiler Dersi Demokrasiden Seriivene Unitesinin Ogretiminde Drama ve Isbirlikli
Ogretim Yontemlerinin Ogrenci Tutum ve Basarisina Etkisi” baslikli yiiksek lisans
tezi deneysel modelde hazirlanmistir. Deneysel arastirma, 2008-2009 6gretim yilinin
ikinci yariyilinda Kamisli Fatih {lkdgretim Okulu 6. siniflarinda grenim goren 23 deney
23 kontrol grubu olmak {izere 46 6grenci lizerinde uygulanmistir. Arastirmada 6lgme
araci olarak basari testi ve tutum Olcegi, On test ve son test olmak tizere kullanilmistir.
Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gore, son test puanlar1 acgisindan deney

grubundaki 6grenciler kontrol grubundaki 6grencilere gére daha basarili olmuslardir.

Erdogan (2010)’in “Egitici Drama Yonteminin Fen Ve Teknoloji Dersi
Viicudumuzda Sistemler Unitesinde Ogrenci Basarisina Etkisi” baslikl1 yiiksek lisans
tezinin amaci, egitici dramanin 6grencilerin basarilarina etkisini arastirmak ve aym
zamanda Ogrencilerin Fen ve Teknoloji dersine karsi tutumlarmi incelemektir.
Arastirmada kontrol gruplu on-test son-test modeli kullanilmistir. Arastirma Sakarya
ili Ferizli ilgesi Sehit Hact Uzun Ilkdgretim Okulu’nda 6grenim goren ve 7.simif
ogrencilerinden biri deney biri kontrol grubu olmak iizere 2 gruba uygulanmstir.
Deney grubunda egitici drama yontemiyle, kontrol grubunda ise geleneksel yontemle
“Viicudumuzda Sistemler” {initesi islenmistir. Veri toplama araci olarak Fen ve
Teknoloji dersi linite basari testi ve Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutum 6lgegi
deneysel calisma Oncesi ve sonrasinda On-test ve son-test olarak her iki gruba da
uygulanmistir. Arastirma sonucunda egitici drama yonteminin uygulandigr deney
grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun Fen ve Teknoloji
dersindeki basar1 diizeyleri ve Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlari arasinda

deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulundugu belirlenmistir.
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Yagmur (2010)’un “7.Smif Fen Ve Teknoloji Dersinin Yaratict Drama Destekli
Islenmesinin Elestirel Diisiinme Becerisi Ve Basar1 Uzerine Etkisi” baslhikli yiiksek
lisans tezinde yaratici drama yOnteminin fen egitimine uyarlanmasinin yontemin
ogrencilerin elestirel diistinmelerini nasil etkiledigini belirlemeyi amaglamaktadir.
Arastirma on test-son test deney kontrol gruplu deneysel desende yiiriitiilmiis ve
aragtirmanin ¢alisma grubunu ilkdgretim yedinci smifta okuyan 45 ogrenci
olusturmaktadir Alt1 hafta siiren deneysel islemler sirasinda deney grubunda fen ve
teknoloji dersinin islenmesinde MEB fen ve teknoloji programi dogrultusunda
hazirlanan ders planlarinin yani sira sekiz yaratict drama atdlyesi uygulanirken
kontrol grubunda ise sadece kitap dogrultusunda hazirlanan planlar uygulanmistir.
Arastirma verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi ve Cornell Elestirel
Diisiinme Testi ile toplanmistir. Verilerin analizinde iliskisiz 6rneklemler t testi ve
iliskili 6rneklemler t-testi uygulanmistir. Arastirma sonuglarina gore, dersle birlikte
kullanilan yaratici drama yonteminin 6grenci basarisini ve tutumunu anlamli olarak

artirdig1 gorillmiistiir.

Nayci (2011)’nin “Ilkdgretim 5. Simf Sosyal Bilgiler Dersinde Yaratict Dramanin
Bir Yontem Olarak Kullanilmasimin Ogrenci Basarisina Etkisi” baslikl1 yiiksek lisans
tezi Tlkdgretim 5. siif Sosyal Bilgiler Dersi Gruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler
ogrenme alaninda yer alan “Toplum Icin Calisanlar” {initesinin yaratici drama
yontemiyle islenmesinin 6grenci bagarisina etkisi olup olmadigini ortaya koymay1
amaglamigtir. Aragtirma deneysel desende olup nitel ve nicel yontemler 2010-2011
egitim-ogretim yilinda Sirnak ilinde bir devlet ve bir 6zel okulda 5. smifta 6grenim
gormekte olan toplam 53 {izerinde uygulanmistir. Deney grubunda, konular
islenirken yaratict drama yontemi, kontrol grubunda ise soru-cevap, drnek olay,
anlatim ve tartisma yontem ve teknikleri kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen
sonuglara gore, Sosyal Bilgiler dersinde yaratict dramanin bir yontem olarak
kullanilmasiin 6grenci basarisi iizerinde anlamli bir diizeyde etkili oldugu sonucuna
vartlmistir. Nitel arastirma yontemi ile degerlendirme formundan elde edilen

sonuglar, nicel verileri destekler nitelikte oldugu belirlenmistir.

Senol (2011)’un “ilkdgretim Matematik Dersinde Yaratict Drama Uygulamalarimin

Ogrencilerin Problem Cozme Stratejileri, Basari, Benlik Kavrami ve Etkilesim
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Oriintiileri Uzerindeki Etkisi” baslhkli doktora tezinde kontrol gruplu, &n test-son
test, yar1 deneysel aragtirma modeli kullanilmistir. Kontrol grubunda mevcut
matematik 6gretim programinin 6n goérdiigi 6gretim yontemleri, deney grubunda ise
yaratict drama yontemleri kullanilmistir. Arastirma, arastirmacinin gorev yaptigi
ilkdgretim okulunda 6. sinif 6grencileri deney grubunda 24 ve kontrol grubunda 24
kisi olmak iizere toplam 48 6grenci lizerinde gergeklestirilmistir. Aragtirmanin nitel
verileri, derinlemesine goriisme protokolii video kayitlar1 ve ses kayitlar1 ile nicel
verileri ise matematik dersi basar1 testi ve benlik kavrami 6lgegi ile toplanmuistir.
Arastirma sonucunda, yaratict drama destekli matematik Ogretim programinin,
ogrencilerin matematik dersi basarisini arttirdigir ve benlik kavrami diizeylerinde

olumlu yonde bir artisa neden oldugu saptanmistir.

Debreli  (2011)’nin  “Yaratict Drama Temelli Ogretimden Yedinci Smmf
Ogrencilerinin Oran-Oranti Konusundaki Basarilarma ve Matematige Yonelik
Tutumlarina Etkisi” baslikli yiiksek lisans tezinin uygulamasi Korfez-Kocaeli’ndeki
bir devlet okulunda deney grubunda 30, kontrol grubunda 28 6grenci olmak iizere
toplam 58 yedinci smif Ogrencisi ile yiiriitiilmis ve 12 ders saati slirmiistir.
Aragtirmanin verileri Oran Orant1 Basar1 Testi ile Matematik Tutum Olgegi’nin 6n
test ve son test seklinde uygulanmasi ile, gériismelerin ise rastgele segilen 10 6grenci
ile yapilmasi ile toplanmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, Oran-Orant1
Basar1 Testinden alinan puanlara ve Matematige Yonelik Tutum Olgegdi son test ve
on test puan farklarina gore yaratict drama temelli 6gretim lehine istatistiksel olarak

anlamli bir fark bulunmustur.

Yilmaz Arikan (2011)in “ilkdgretim Okullarinda Yaratict Drama Ydnteminin
Gorsel Sanatlar Egitiminde Kullanilmasinin Erisi, Tutum ve Kaliciliga Etkisi(Meram
[Ikdgretim Okulu Ornegi)” bashikli doktora tezi deneysel modelde tasarlanmistir.
Arastirmanin ¢aligma grubunu 2009-2010 egitim-6gretim yilinda Meram Mehmet
Katirer ilkdgretim Okulu'nda dgrenim gérmekte olan 23’ii deney, 22’si kontrol
grubu olmak tizere toplam 45 8. sinif 6grencisi olusturmaktadir. Deney grubuna
yaraticit drama, kontrol grubuna ise geleneksel yontemin uygulanmasiyla deneysel
islem siireci tamamlanmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak basari testi 6n

test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanmis, tutum 06lgegi ise On test ve son test
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seklinde uygulanmistir. Bu yolla elde edilen bulgulara gore, “Gorsel Sanatlar” dersi
kapsaminda, sanat elestirisi konusunun 6grencilere verilmesinde uygulanan yaratici
drama yonteminin geleneksel yonteme gore daha etkili ve daha kalici bir yontem
oldugu ortaya konmustur. Ayrica 6grencilerin konu ile ilgili tutumlarinda da “yaratici

drama” yonteminin nispeten daha etkin oldugu goriilmiistiir.

Ormanci (2011) tarafindan hazirlanan “Ilkdgretim Fen ve Teknoloji Dersi 6. Sinif
‘Viicudumuzda Sistemler’ Unitesinin Ogretiminde Drama Yé&nteminin Ogrenci
Basar1, Tutum ve Motivasyonu Uzerine Etkisi” baslikl1 yiiksek lisans tezinde 6n test-
son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmigtir. Calisma, Manisa ili Dmeici
ilcesinde yer alan bir ilkdgretim okulunda 2009-2010 egitim-6gretim yilinda 6grenim
goren 18’1 deney 18’i kontrol grubunda yer alan 36 Ogrenci tizerinde
gerceklestirilmistir. 22 ders saati boyuncu siirdiiriilen deneysel uygulamada dersler
deney grubunda drama yontemiyle desteklenmis Fen ve Teknoloji dersi 6gretim
programina, kontrol grubunda ise sadece 6gretim programina gore siirdiirilmistir.
Calismada veri toplama araci olarak “Fen Bilgisi Tutum Olgegi”, “Fen Ogrenmeye
Yénelik Motivasyon Olgegi” ve “basari testi” kullanilmis ve dlgekler ile basar testi
her iki gruba da on test son test seklinde uygulanmistir. Bununla birlikte, deney
grubunda yer alan ogrencilerle drama yontemine iliskin olarak gorlismeler
gerceklestirilmistir. Calismadan elde edilen sonuglara gore, deneysel uygulamadan
sonra deney ve kontrol gruplar1 arasinda akademik basar1 acisindan anlamli bir
farklilik bulunmazken; hem derse karsi tutum ve hem de motivasyon diizeyleri

arasinda iki grup arasinda anlamli faklilik tespit edilmistir.

Aydeniz (2012)’in “Yaratici Drama Yonteminin Universite Ogrencilerinin Akademik
Basarilarina ve Fransizca Konusmaya Yonelik Tutumlarina Etkisi” baglikli
arastirmasinda yaratici drama yonteminin Universite Fransizca hazirlik siniflarinda
okuyan 6gretmen adaylarinin Fransizca akademik basarilarina ve Fransizca konusmaya
yonelik tutumlarina etkisini arastirmaktir. Deneysel uygulama, Ankara’da bir devlet
tiniversitesinde, Fransizca hazirlik sinifi 6grencileri ile 15 6grenci kontrol grubu, 15
Ogrenci deney grubu olmak tizere 30 6grenci ile ii¢ hafta boyunca gerceklestirilmistir.
Aragtirma verilerinin toplanmasinda, basan testi ve tutum olgegi kullamilmistir. Basan

testi her dersin sonunda, tutum o6lcegi ise deneysel uygulama oncesinde ve sonrasinda
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uygulanmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, deney grubu Ogretmen
adaylarinin Fransizca basarilarinda anlamli bir fark bulunurken, 6grencilerin Fransizca

konusmaya yonelik tutumlarinda ise anlamli bir fark bulunmamustir.

Subast (2012)’nin ilkogretim yedinci smif fen ve teknoloji dersi durgun elektrik
konusunda drama yontemi kullanimimin O6grencinin akademik basarisina ve
o0grenmenin kaliciligina etkisini arastirmayir amaglayan yiiksek lisans tezi yari
deneysel olarak on test son test kontrol gruplu modelde tasarlanmistir. Arastirmanin
calisma grubunu 2011-2012 egitim- O0gretim yilinin birinci doneminde Erzurum
Dadaskent ilgesindeki Ertugrul Gazi flkogretim Okulu’nda 6grenim goren deney ve
kontrol grubundaki O6grenci sayilari esit olmak flizere toplam 44 yedinci smif
ogrencisi olusturmaktadir. Uygulama siiresince deney grubunda drama ydnteminin
rol oynama teknigiyle, kontrol grubunda geleneksel yontem ile ders islenmistir.
Arastirmanin verileri Akademik Basar1 Testi (6n test, son test, kalicilik testi) ile
toplanmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore; son test ve kalicilik testinde
deney grubunun daha basarili oldugu goriilmiis ve drama yonteminin kullaniminin
ogrencilerin hem akademik basarilarina hem de Ogrenmenin kalicilif1 {izerinde

olumlu bir etkisi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Sedef (2012)’in “Yaratict Drama Etkinliklerinin Ikoégretim 7. Smif Ogrencilerinin
Bilimsel Siire¢ Becerilerine, Bilimsel Yaraticiliklarina ve Oz Diizenlemelerine
Etkisi” baslikli yiiksek lisans tezi 2011-2012 &gretim yili giiz yariyilinda Denizli
ilinde bir devlet okulunda 7. Sinifa devam eden 16’s1 deney grubu, 16’s1 kontrol
grubu olmak {iizere 32 o6grenci ile gerceklestirilmistir. Calismada, 6n test-son test
kontrol gruplu deneme modeli kullanilmigtir. Deney grubundaki 6grencilere, fen ve
teknoloji derslerinde yaratict drama kullanmaya yonelik etkinliklerle 6gretim
yapilmistir. Arastirmanin  verileri Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi, Bilimsel
Yaraticilik Olgegi ve ilkdgretim Ogrencilerine Yonelik Oz Diizenleme Olgegi ile
toplanmistir. Arastirmanin sonucunda, yaratici drama yontemini igeren etkinliklerin
kullanildig1 deney grubunda Ogrencilerin bilimsel siire¢ becerileri, bilimsel
yaraticiliklarinin ve 6z diizenlemelerinin kontrol grubundaki 6grencilere istatistiksel

olarak olumlu ve anlamli bir sekilde arttig1 goriilmiistiir.
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Akkaya (2012)’nin “Sosyal Bilgilerde Go¢ Konusunun Drama Y&ntemiyle Ogretiminin
Akademik Basariya Etkisi” baslikli yiiksek lisans tezi deneysel modelde tasarlanmustir.
Aragtirmada veri toplama araci olarak basar1 testi kullanilmis ve Demirlibahge
fIkogretim Okulu’nda 6grenim goren 65 dgrenciye uygulanmistir. Arastirmadan elde
sonuglara gore, deney ve kontrol grubunun akademik basar1 6n test ve son test toplam
basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bir bagka deyisle, deney ve
kontrol gruplarinda tekrarli dlgiimler faktorlerinin gog testi basari diizeyleri iizerindeki

ortak etkilerinin anlamli oldugu bulunmustur.

Sahin (2012) tarafindan hazirlanan “7E ve Yaratict Drama Destekli 7E Modellerinin
Fizik Ogretmen Adaylarinin Manyetik Alan Konusunda Basari ve Tutumlarina
Etkileri” baslikli doktora tezi kapsaminda iki farkli grupta uygulamalar
gerceklestirilmistir. Gruplardan birinde 7E modeli digerinde yaratici drama destekli
7E modeli kullanilmis ve her bir grubun uygulama siiresi 15 ders saati olarak
belirlenmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak Basar1 Testi ve Manyetik Alan
Konusuna Yonelik Tutum Olgegi 6n test, son test ve geciktirilmis test olarak
uygulanmis ve 6 6grenci ile goriisme yapilmak iizere yar1 yapilandirilmis goriisme
formlar1 kullanilmistir. Basar1 Testinden elde edilen bulgulara goére, hem 7E
modeline gore hem de yaratici drama destekli 7E modeline gdére 6grenim goéren
ogrencilerin Manyetik alan konusundaki basarilarinin her bir alt boyut i¢in ve testin
tamamu i¢in uygulamanin ardindan anlamli diizeyde arttig1 ve bu artisin kalic1 oldugu
tespit edilmistir. Deney ve Kontrol gruplarinin Manyetik Alan Konusuna Yonelik
Tutum Olgeginden aldiklari 6n test, son test ve geciktirilmis test puanlari

incelendiginde, 6lgegin tiimii i¢in anlamli bir farklilik bulunmadig goriilmiistiir.

Kadan (2013)’in “Yaratict Drama Yénteminin Ortaokul 7. Smif Ogrencilerinin
Ingilizce Dersindeki Basari, Tutum ve Motivasyonlarina Etkisi” baslkli yiiksek
lisans tezinde yaratici drama yonteminin, ortaokul 7. Simf grencilerinin Ingilizce
dersindeki “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” {initelerindeki
basarilarina, ingilizce dersine yonelik tutumlarina ve motivasyonlarma etkisini
arastirmayr ve calismadaki Ogretmen ve Ogrencilerin yaratict drama yontemi
hakkindaki goriislerini belirlemeyi amaglamaktadir. Caligma, 6n test-son test kontrol

gruplu yar1 deneysel desen modelinde tasarlanmistir. Arastirma, ortaokul 7. sinifta
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okuyan 36’s1 deney grubunda, 34’ kontrol grubunda yer alan 70 &grenci ile
yiiriitiilmiistlir. Arastirmada 6 hafta siiresince; deney grubunda aragtirmacinin yaratici
drama yontemine gore hazirladigi 6gretmen kitabi1 ve o6grenci kitabi kullanilarak
uygulama smifinin kendi 6gretmeni ile kontrol grubunda ise mevcut ders kitabi
kullanilarak ayni 6gretmen ile mevcut Ogretim programina gore islenmistir. Veri
toplama arac1 olarak, her iki gruba uygulama 6ncesi ve sonras1 “Ingilizce Dersi
Basar1 Testi”,“Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi” ve “Motivasyon Olgegi”
uygulanmistir. Bununla birlikte, deney grubundaki 6grencilerin ve 6gretmenin agik
uclu gorlisme formlari ile goriisleri alinmistir. Yapilan deneysel ¢alismada deney ve
kontrol grubunun tutum ve motivasyon dlgeklerinden aldiklart puanlarin ortalamalari
arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu belirlenmistir.
Ancak o6grencilerin basari testi puanlarinin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir. Goriisme formlarindan elde edilen bulgular da

bu sonugclar1 desteklemektedir.

Sara¢ (2015)’1n “Sosyal Bilgiler Dersinde Drama Yontemi Kullanilmasinin Tutum,
Basar1 ve Kaliciliga Etkisi” baglikli yiiksek lisans tezi 2014-2015 &gretim yilinda
Istanbul ili Gaziosmanpasa ilgesinde bulunan Ozel Mavigiin Ortaokulu’nda 6grenim
goren 23’1 deney, 25’1 kontrol grubu olmak iizere toplam 48 besinci sinif 6grencisi
ile yiritilmiistir. Arastirmada on test-son test kontrol gruplu deneme modeli
kullanilmistir. Deney grubunda MEB’in 6gretmen kilavuzuna uygun olarak
hazirlanan drama planlar1 kullanilirken, kontrol grubunda ise 6gretmen kilavuz
kitabinda yer alan etkinlikler kullanilmistir. Arastirma verileri “Sosyal Bilgiler
Dersinde Drama Y onteminin Kullanimi” adli tutum 6lcegi ve basar testi kullanilarak
toplanmistir. Arastirmaya katilan gruplara uygulama oncesi 6n test, uygulama sonrasi
son test, uygulamanin bitiminden 30 giin sonra kalicilik testi uygulanmistir. Deneysel
islem sonrasi ise deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilar1 ve
Sosyal Bilgiler Dersine yonelik tutumlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark ortaya c¢ikmustir. Ancak, deneysel islemden 30 giin sonra yapilan kalicilik
testinde her iki grubun son test ile kalicilik testleri arasinda anlamli bir farklilik

gbzlenmemistir.

45



Literatlirde yer alan senaryo temelli 6gretimin kullanildig1 calismalar incelendiginde
ise, sayica az oldugu ve bu konuda ulusal alanda c¢ok fazla ¢alisma yapilmadigi
gorilmektedir. Senaryo temelli 6gretim ile ilgili ulusal alanda yapilmis ¢alismalara

asagida yer verilmistir.

Veznedaroglu (2005)’nun “Senaryo Temelli Ogrenmenin Ogretmen Adaylarmin
Ogretmenlik Meslegine Yonelik Tutum ve Oz-Yeterlik Algisina Etkisi” baslikli
yiiksek lisans tezi denecysel desenlerden on test, son test kontrol gruplu arastirma
deseninde tasarlanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2004-2005 egitim-6gretim
yili bahar doneminde Ankara Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolimi son smif dgrencilerinden 29’si deney, 17’si kontrol grubu olmak
lizere toplam 37 6grenci olusturmaktadir. Arastirmanin verileri deneysel islemden
once ve sonra “Ogretmenlik Meslegine Yonelik Oz-Yeterlik Algist Olgegi” ve
“Ogretmenlik Meslegine Yonelik Tutum Olgegi”nin uygulanmas: ile toplanmistir.
Aragtirma sonucunda Senaryo Temelli Ogrenme Modelinin 6gretmen adaylarmin
ogretmenlik meslegine yonelik Oz-Yeterlik algisinda artisa yol agtii belirlenirken
deney ve kontrol grubunun 6gretmenlik meslegine yonelik tutumlarinda anlamli bir

farklilasma gézlenmemistir.

Giirpinar, Zayim, Basarci, Giindiiz, Asar ve Oguz (2009)’un c¢alismalarinin amaci,
mezuniyet oncesi tip egitiminde kardiyoloji ile ilgili bir egitimi probleme dayali
Ogrenme senaryolar1 ve bu uygulamay1 destekleyen bir e-6grenme ortamu gelistirerek
ogrencilerin ~ kullanimma  sunmak,  Ogrencilerin  uygulama  hakkindaki
memnuniyetlerini ve bu uygulamalarin sinav basarilar1 {lizerine olan etkilerini
saptamaktir. Bu arastirma kapsaminda 2007-2008 egitim oOgretim yilinda Tip
Fakiiltesinde 2. smifta egitim programinda yer alan kardiyoloji dersi ile ilgili bir
probleme dayali 6grenme modiilii, e-0grenme ile desteklenerek Ogrencilere
uygulanmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, probleme dayali 6grenme
senaryolarini  e-6grenme uygulamasi olarak kullananlarin sinav  puanlarinin
kullanmayanlara gore daha yiiksek oldugu fakat aralarinda anlamli bir fark olmadig:
tespit edilmistir. Bununla birlikte, Ogrencilerin bu uygulamadan memnuiyet

diizeylerinin yliksek oldugu goriilmiistiir.
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Siigiimlii (2009) tarafindan hazirlanan “Dil Bilgisi Ogretiminde Senaryo Tabanli
Ogrenme Yaklasiminin Etkililigi: Kelime Tiirleri Ornegi” baslikl yiiksek lisans tezi
ilkogretim ikinci kademe Tiirkge dil bilgisi derslerinde, senaryo tabanli 0grenme
yaklasiminin (STOY) o6grenci basarisina etkisini belirlemek amaciyla yapilmustir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu Istanbul ili Atasehir ilgesinde bir ilkdgretim okulunda 6.
siifta 6grenim goren 23 dgrenci deney ve 23 6grenci kontrol grubu olmak {izere toplam
46 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada 6n-test, son-test kontrol gruplu deneme modeli
kullamlmustir. {lkdgretim 6. simif 6grencilerine kelime tiirleri konusu; deney grubuna
senaryo tabanli 6grenme yaklasimi kullanilarak, kontrol grubuna ise geleneksel yontem
kullanilarak islenmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, senaryo tabanli
o0grenme yaklasimi, geleneksel yonteme gore Tiirkge dil bilgisi 0gretiminde basariyi
artirdigt ve deney grubunun kontrol grubu ogrencilerine gore Tiirkge dil bilgisi

kavramlarin1 6grenmede daha basarili oldugu belirlenmistir.

Samsa, Akyliz, Keser ve Numanoglu (2009)’nun “Senaryo Tabanli Harmanlanmis
Ogrenme Ortamlarmin Bilisim Teknolojileri ve Ogretmen Adaylarinin Ogretmenlik
Meslegine Yonelik Tutumlarina Etkisi” baglikli aragtirmalarinin amaci Bilisim
Teknolojileri dgretmen adaylarinin “Ogretmenlik Uygulamas1” dersinde edindikleri
deneyimler ve harmanlanmis 6grenme ortaminda kazandiklar1 bilgi ve becerilerin
ogretmenlik meslegine yonelik tutumlarina etkisini belirlemektir. Arastirma 6n test-
son test tek gruplu desende gerceklestirilmistir. Arastirmanin c¢alisma grubunu,
2008-2009 egitim-6gretim yili bahar yariyilinda Ankara Universitesi Egitim
Bilimleri Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii’nde,
Ogretmenlik Uygulamas: dersini alan 37 o6gretmen adayr olusturmaktadir.
Aragtirmanin veirleri “Ogretmenlik Meslegine Yonelik Tutum Olgegi” kullanilarak
toplanmistir. Uygulama 10 hafta olarak belirlenmis ve 4.haftadan itibaren
Ogrencilere, 6gretmenlik mesleginde karsilasabilecekleri problemlere farkli bakis
acilartyla yaklagmalarimi saglamayi1 amaclayan toplam 8 senaryo ¢evrimici ortamda
sunulmustur. Iki haftada bir yapilan yiiz yiize derslerde, senaryolar ve ¢dziimler
tartistlmistir. Calismadan elde sonuglara gore, Ogretmen adaylarmin on testten
aldiklar1 puanlar ile son testten aldiklari puanlarin ortalamasi arasinda anlamli bir

fark oldugu ve bu farkin son test lehine ciktigi goriilmiistiir. Uzaktan 0grenme
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ortamlarinda yapilan senaryo egitiminin 6gretmen adaylarinin 6gretmenlik meslegine

yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi gortilmiistiir.

Bayrak (2010)’1in “Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin Senaryo Temelli Ogrenmeye
Iliskin Gériislerinin Incelenmesi: Bir Eylem Arastirmas1” baslikl1 yiiksek lisans tezi
nitel bir arastirma yontemi olan “Eylem Arastirmasi” seklinde desenlenmistir.
Aragtirmaya, Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi
Ogretmenligi Boliimii 4. sinifta 6grenim goren, goniillii alti 6gretmen aday:
katilmistir. Arastirma, 2008-2009 6gretim yilinin giiz ve bahar déonemlerinde yapilan
calismalarla gergeklestirilmistir. Giiz doneminde 6gretmen adaylarma STO hakkinda
seminerler verilmis ve ardindan senaryo yazma hazirliklarina baglanmistir. Fen-
teknoloji-toplum-gevre kazanimlar1 ve 6, 7 ve 8. smif miifredatinin bahar yariyili
tiniteleri g6z 6niinde bulundurularak senaryolar hazirlanmistir. Bahar doneminde ise
hazirlanan senaryolar Ogretmen adaylar1 tarafindan uygulama okullarinda
uygulanmistir. Arastirmada, veri toplama aract olarak yar1 yapilandirilmig
goriismeler ve arastirmact giinliigi kullanilmistir. Uygulama sonucunda, dgretmen
adaylarinin 6grenci seviyesi ve zamani kullanma gibi konularda sikintilar yasadiklar
fakat uygulamalarin genelinden olumlu sonuglar aldiklar1 gériilmiistiir. Ogretmen
adaylar1, 6grencilerden aldigi olumlu tepkiler ve uygulamada edindikleri deneyimler

sonucunda STO uygulamalarmn etkili ve verimli oldugunu belirtmislerdir.

Kocadag (2010)’mn “Senaryo Tabanli Ogrenme Yonteminin Genetik Konusundaki
Kavram Yamilgilarinin Giderilmesi Uzerindeki Etkisi” bashkli yiiksek lisans tezi
senaryo tabanl 6gretim materyalinin ilkogretim 8. sinmif 6grencilerinin kalitim, DNA
ve genetik kod konularindaki kavram yanilgilarini ve bilgi eksikliklerini gidermesi
tizerindeki etkisi arastirmak amaciyla yapilmistir. Calismanin 6rneklemini, 2008-
2009 egitim-6gretim yilinda Sebinkarahisar Istiklal Tlkgretim Okulu’nda 8. Sinifta
O0grenim goren 40 ogrenci olusturmaktadir. Calismada 6zel durum yontemi
kullanilmistir.  Arastirma verilerini toplamak amaciyla, Genetik Bilgi Testi ve
miilakat metodu kullanilmigtir. Arastirma sonuglarina gore, senaryo tabanli 6grenme
yonteminin ilkogretim sekizinci sinif dgrencilerinin, bilgi eksikliklerinin ve kavram

yanilgilarinin giderilmesi iizerinde etkili oldugunu gostermistir.
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Yildiz (2010)’in “Fen Egitiminde Probleme Dayali Ogrenme Senaryolarmin
Coziimiinde Deney Uygulamalarmin Ogrencilerin Basarisina, Tutumuna ve Bilimsel
Stire¢ Becerilerine Etkisi” baglikli yiiksek lisans tezinde deneysel desende 6n test-son
test modeli kullanilmistir. Arastirmaya 2009-2010 egitim Ogretim yilinin giiz
doneminde istanbul ili Giingdren ilgesinde bulunan bir devlet okulunun 39 dgrenci

deney ve 39 6grenci kontrol grubu olmak iizere toplam 78 6grenci katilmistir.

Bunun i¢in kontrol grubunu, yapilandirmaci 6grenme; deney grubunu, probleme
dayali 6grenme senaryolarinin ¢oziimiinde deney uygulamalar1 ile 6grenim goren
smiflar olusturmaktadir. Arastirmanin verilerini toplamada “bilimsel siire¢ becerileri
testi”, “tutum Olgegi ve “akademik basari testi” kullanilmistir. Arastirmadan elde
edilen sonuglara gore, deney ve kontrol grubunun akademik basari testi son test
sonuclar1 karsilastirildiginda, deney grubu lehine anlamli bir farklilik goriilmektedir.
Ancak, bilimsel siire¢ becerileri ve tutumlari agisindan herhangi bir farklilik
goriilmemistir.

Arabacioglu (2012)’nun “Farkli Iletisim Ortamlariyla Yiiriitiilen Senaryo Temelli
Ogretim Programmin Temel Bilgi Teknolojileri Dersi Erisilerine Etkisi” baslikl
doktora tezi karma desenli yontemde tasarlanmis, nitel ve nicel veriler birlikte
kullanilmistir. Arastirmanin nicel kisminda Etkili Ogretim Olgegi, nitel verileri
toplamak i¢in ise goriisme kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2011-2012
ogretim yili giiz doneminde Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde
[Ikdgretim Boliimii Smif Ogretmenligi Programinda 1. Sinifa devam eden dgrenci
gruplar1 olusturmaktadir. Arastirma sonucunda elde edilen sonuglara gore, farkh
iletisim ortamlar1 ile yiiriitiilen senaryo temelli 6gretim programinin, 6gretmen

adaylarmin akademik basarilarina ve etkili 0gretim becerileri puanlar1 arasinda

anlaml bir fark ortaya ¢ikarmadigi belirlenmistir.

Alan yazin incelemesi sonucu, senaryo temelli 6gretim ve yaratict drama yonteminin
birlikte kullamldig1 tek calisma olan Yaman (2005)’in “Senaryo Tabanli Ogrenme
Yaklasimma (STOY) Dayali Egitimde Drama Y&nteminin, ilkdgretim Besinci Sinif
Ogrencilerinin Okudugunu Anlama Basarilarina Etkisi” baghkli arastirmas: deneysel

desende tasarlanmistir. Arastirma 2004-2005 egitim- Ogretim yilinin  bahar
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yartyilinda Adana ili Seyhan ilgesinde yer alan ii¢ devlet ilkdgretim okulunda okuyan
196 5. smif Ogrencisi ile gerceklestirilmistir. Dersler, iic deney grubunda senaryo
temelli 6grenme yaklasimina dayali egitimde drama yontemi ile diger ii¢ kontrol
grubunda ise tiim smif 6gretimine dayali geleneksel 6gretmen merkezli yonteme gore
islenmistir. Arastirmanin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen “Okudugunu
Anlama Basar1 Testi”nin 0n test ve son test olarak uygulanmasi ile toplanmistir.
Aragtirma sonuglarina gore, “okudugunu anlama” basari testinden elde edilen toplam
puanlar agisindan, deney ve kontrol gruplar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik oldugu goriilmiis ve senaryo temelli 6§renme yaklasimina dayali egitimde
drama yonteminin geleneksel yonteme gore daha basar1 agisindan daha etkili oldugu

gOriilmiistiir.

2.2.2. Uluslararasi1 Alanda Yapilmis Calismalar

Bu boliimde arastirma konusu ile ilgili ulusal alanda yapilmis olan ¢alismalardan

bazilarina yer verilmistir.

Uluslararasinda alanda yapilmis yaratici drama ile arastirmalar incelendiginde, bu
arastirmada kullanilan bagimli degiskenlere iliskin yapilmis herhangi bir ¢alisma
bulunamamis, ancak drama yonteminin etkiligini arastiran c¢alismalardan birkag

ornek calismaya yer verilmistir.

Hui ve Lau (2006) Hong Kong’da ilkdgretim Okulu Ogrencilerinin Yaratic1 Zeka ve
Kendini ifade Etme Yetenegini Gelistirebilme” baslikl1 arastirmasi 1. ve 2. smiflarin
psikolojik gelisimi {izerine drama egitiminin etkisini sinayan deneysel bir ¢aligmadir.
Bu aragtirmada arastirmacilara tararindan hazirlanan drama programi 16 hafta
boyunca haftada bir giin ve okuldan sonra Ogrencilere uygulanmistir. Deney
grubunda yer alan 6grencilerle drama yontemi kullanilarak egitim yapilirken, kontrol
grubundaki 6grencilerle yapisal olmayan miifredat programi igerisinde egitim ve
ogretim gerceklestirildigi ifade edilmistir. Arastirmada 6grencilere 6n test ve son test
seklinde uygulanan Wallach-Kogan yaraticilik testi ( WKCT) ve yaratict diisiinme-
tirtin tasarimi testlerinden (TCT-DP) elde edilen sonuglara gore, deney ve kontrol

grubu son test puanlart arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik bulunmustur.
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Bu yoniiyle drama yonteminin 6grencilerin yaraticilik diizeylerini artirdigi yorumu

yapilmustir.

Yang (2007)’in deneysel desende tasarlanmis ¢alismasinda miifredat programinda
yaratict dramayir kullanmanin c¢ocuklarin motivasyonunu artirip artirmadigini
gormeyi amaglamistir. 2005-2006 egitim-6gretim yilinda Tayvan’da Uygulamali
Yabanc1 Diller boliimiinde okuyan goniillii iniversite 6grencilerinin, ilkogretim 4. ve
5. smif Ogrencileriyle deney ve kontrol grubu olarak uygulama yapmislardir.
Universite 6grencileri iki gruba ayrilarak bir grup Ingilizce derslerini yaratict drama
etkinlikleri tasarlayarak, yaratict drama yontemini kullanarak islerken diger grup var
olan miifredata uygun olarak ders igslemislerdir. Caligmadan elde edilen sonuca gore,
yaratici drama yonteminin 6grencilerin motivasyonunu %75 oraninda artirdig: tespit

edilmistir.

Uluslar arasi alan yazinda senaryo temelli 6gretim ile ilgili yapilan arastirmalar
incelendiginde, ulasilan aragtirmalarinin biiyiik bir cogunlugunun internet ortaminda
ya da uzaktan Ogrenme ortaminda hazirlanmis senaryolarin egitim o6gretimdeki
etkilerini inceleyen arastirmalar oldugu goriildiiglinden, ulasilan arastirmalarin

bazilarina asagida yer verilmistir.

Peplow (1996)’un yaptig1 ¢alismanin amaci, olaya dayali senaryolarin 6grencilerin
tutumlart ve basarilarina etkisini incelemektir. Arastirmaci video konferans
sistemlerini kullanarak diizenledigi uzaktan 6grenme ortamlarinda anatomi dersini
olaya dayali senaryolarla islemistir. Arastirmasinda 2. smif tip Ogrencileri ile
caligmigtir. Calisma sonunda Ogrencilerin derse olan tutumlarinin geleneksel
Ogretime gore daha olumlu yonde arttig1 gézlenmistir. Ancak 6grencilerin basarilar
arasinda anlamli bir farklilagmaya rastlanamamistir. Buna ek olarak, 6grencilerin

grupla ¢aligma isteklerinde de 6nemli diizeyde artis meydana gelmistir.

Colburn (2002) tarafindan yapilan arastirmada internet destekli uzaktan Ogrenme
ortamlarinda senaryo kullanimi ile diger geleneksel ogretim yoOntemleri
karsilastirmali olarak incelenmistir. Delaware Universitesi’nde Fransizca dersi alan
Ogrencilerle yapilan calismada tasarim, uygulama ve sonu¢ asamalarindan olusan

senaryolar1 takip etmeleri istenmistir. Calismada eylem arastirmasi yontemi
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kullanilmistir. S6z konusu ii¢ grupta bulunan her 6grencinin geleneksel yontem, sinif
ortam1 temelli ya da internet destekli senaryolara katilimlar1 saglanmigtir. Birinci
grup geleneksel yontemle sinifta islenen Senaryo Temelli Ogrenme ortaminda, 2.
grup elektronik ortamla desteklenen Senaryo Temelli Ogrenme ortaminda, 3. grup
her iki ortamda da ¢aligmaya tabii tutulmustur. Bu aragtirmadan elde edilen sonuglara
gore, her ii¢ grupta da yer alan 6grencilerin gelisim gosterdigi goriilmiistiir. Ancak,
en az gelisimin internet destekli senaryolarla ders islenen Ogrencilerde oldugu
sonucuna ulasilmis ve bu durumun internet tabanli 6grenme ortamlarinda hazirlanan
senaryolarin  tamamen internet ortaminda hazirlanip uygulanmalarindan

kaynaklanmis olabilecegi belirtilmistir.

Hilton (2003)’un “Ogrencilerle Bir Ogrenme ve Ogretim Stratejisi Olarak
Senaryolarin Kullanim1” baglikli ¢aligmasinda Ogretmen egitiminde Ogrencilerin
Ogrenmelerini desteklemek icin senaryolarin etkisini arastirmayr amaclamistir.
Egitim Bilimleri derecesine sahip olup Ulusal Ogretim Programi olarak adlandirilan
bir modiilii kullanan 6grencilerle eylem arastirmasi yontemiyle arastirma yapilmistir.
Ogrencilerden 2020 yili i¢in ve gelecekteki 6grencileri hayata hazirlayan bir gretim
programi ihtiyaci i¢in bir senaryo olusturmalar1 istenmistir. Siire¢ sonunda dgrenci
goriislerine gore, 0grencilerin grup tartismasi sonucu ortaya ¢ikan fikirleri de goz
onlinde bulundurularak gelecek i¢in bir Ogretim programi tasarlanmistir.
Ogrencilerden senaryolarn 6grenme ve dgretim stratejisi olarak kullanimina iliskin
olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen anketi doldurmalari istenmistir. Ogrencilerin
biiyiik bir ¢ogunlugu siirecin zor olmasina ragmen senaryolar yoluyla 6grenmenin
etkili oldugunu, daha genis acilardan diisiinebilmelerini sagladigini ve bu yolla kendi

o0grenmelerinden daha fazla sorumlu olabileceklerini belirtmislerdir.

Kanjilal, Khare, Naidu ve Menon (2008) “PCF5: Senaryo Temelli E-Ogrenme
Ogretim tasarim1” baslikli calismalarinda senaryo temelli e-6grenmeyi temel alan bir
Ogretim tasarimi gelistirerek bu tasarimin etkililigini incelemislerdir. Arastirmacilar
tarafindan 6zel bir e-platform olusturularak her bir alana ait 6grenme senaryolari
gelistirilmis ve katilimcilardan kendi alanlarindaki bu problemleri ¢6zmeleri
istenmistir. Bu program kapsaminda tip, miihendislik, egitim, yonetim gibi farklh
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alanlardan katilimcilar mesleki kursa alinmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara
gore katilimcilar agisindan problem ¢6zmenin anlamli ve ilgi ¢ekici bir 6grenme

ortami sagladigi, kisa siirede basarili bir gelisim saglandigi belirlenmistir.

Uluslar aras1 literatiirde senaryo temelli 6gretim ve yaratici drama yonteminin
birlikte kullanildig1 herhangi bir arastirmaya rastlanilmamistir. Ulusal literatiirde de
bu iki yontemin birlikte kullanildigi yalnizca bir ¢aligma bulundugundan bu
arastirmanin konusunun ve ortaya ¢ikaracagi sonuclarin orijinal ve 6zgiin oldugu

savunulabilir.

Ulusal ve uluslar arasi alan yazin incelendiginde, hem yaratict drama yonteminin
hem de senaryo temelli 0gretim yonteminin gesitli degiskenler agisindan onemli
etkileri olan 6gretim yontemleri oldugu goriilmektedir. Bu noktada, bu iki aktif
Ogretim yonteminin birlikte kullanilmasinin da etkili olabilecegi diistiniilerek yapilan
bu arastirma yapilirken kullanilan yonteme iliskin bilgileri tiglincii boliimde yer

verilmigtir.
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3. YONTEM

Aragtirmanin bu bdliimiinde arastirmanin deseni, arastirma gruplari, veri toplama
araclari, uygulanan deneysel islemler, deney ve kontrol gruplarinda kullanilan
materyaller, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi ile ilgili yontem ve teknikler yer

almaktadir.

3.1. Arastirma Deseni

Deneysel aragtirma deseninde tasarlanan bu arastirmada, senaryo temelli 6gretim ile
birlikte uygulanan yaratict drama yonteminin kullanildigi deney grubu ile geleneksel
Ogretim yonteminin kullanildig1 kontrol grubu arasindaki farki tespit etmek amaciyla
on test- son test- kalicilik testi kontrol gruplu deneysel model kullanilmstir.
Biiyiikoztiirk (2012)’e gore, bu model, deneysel islemin belirlenen bagimli degisken
tizerindeki etkisini test etmek icin arastirmaciya yiiksek istatistiksel gii¢ saglar. Bu
arastirmada kullanilan bagimli degiskenleri akademik basari, 6gretmen 6z yeterligi,
Oz-diizenleyici 6grenme becerileri ve kaliciliktir. Bununla birlikte, bu model elde
edilen bulgularin neden-sonu¢ baglaminda yorumlanmasina olanak veren ve davranig
bilimlerinde siklikla kullanilan bir modeldir. Deneysel desenin simgesel goriiniimii

asagida gosterilmistir.
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Tablo 3.1. On test- son test-kontrol gruplu deneysel modelin simgesel goriiniimii

Gruplar On test islem Son test Kahcilik
Deney Grubu M Q X1 Qs Qs
Kontrol Grubu M Q: X Q4 Qs

Xi: Senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan yaratici drama yontemi
Xz: Geleneksel 6gretim yontemi (Diiz anlatim, soru-cevap, sunus yoluyla 6gretim)
M: Deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasindaki yansizlik

Q1, Qz: Deney ve kontrol grubunun “Akademik Basari Testi”, “Ogretmen Oz-
Yeterlik Olgegi” ve “Oz-Diizenleyici Ogrenme Becerileri Olgegi” on testlerinin

sonuglari

Qs, Qu: Deney ve kontrol grubunun “Akademik Basar1 Testi”, “Ogretmen Oz-
Yeterlik Olgegi” ve “Oz-Diizenleyici Ogrenme Becerileri Olgegi” son testlerinin

sonuglari

Qs, Qs: Deney ve kontrol grubunun “Akademik Basari Testi” kalicilik testi sonuglart

3.2.  Arastirma Gruplar

Bu deneysel arastirma 2014-2015 egitim-6gretim yili1 bahar yariyilinda Mugla Sitki
Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Ingilizce Ogretmenligi Béliimii’nde 6grenim
gormekte olup Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan. Ingilizce
Ogretmenligi Boliimii 2-A ve 2-B smiflarinda 6grenim gérmekte olan 6grenciler ile
yirititiilmiistlir. 2-B sinifinin sinif mevcudu 21 6grenci olmasina ragmen bir 6grenci
dersi alttan alarak derse devam etmediginden kontrol grubundan c¢ikarilmis ve

arastirma 2-A ve 2-B siniflarinda 6grenimlerine devam eden 20’si deney grubu 20’si

kontrol grubu olmak iizere toplam 40 6grenci iizerinde gerceklestirilmistir.
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3.3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Olusturulmasi

2014-2015 egitim-6gretim yil1 bahar yariyilinda Mugla Sitk1 Kogman Universitesi
Egitim Fakiiltesi Ingilizce Ogretmenligi Boliimii'nde 6grenim gdrmekte olup
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini alan 40 oOgrenci ile
gerceklestirilen bu arastirmada amacli 6rnekleme yontemine gore belirlenen deney
ve kontrol gruplar belirlenerek deneysel ¢alisma yapilmistir. Mugla Sitki Kogman
Universitesi Egitim Fakiiltesi Ingilizce Ogretmenligi Béliimii 2-B sinifinin normal
sinif mevcudu 21 dgrenci olmasina ragmen bir 6grenci derse devam etmediginden
kontrol grubundan ¢ikarilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin belirlenmesinde
ogrencilere uygulanan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarmmi dersi akademik
basar1 testinden aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalama ve standart sapmalar goz
onlinde bulundurulmustur. Bununla birlikte deney ve kontrol gruplari arasinda
anlaml bir fark olup olmadigi da dikkate alinarak deney ve kontrol gruplarindaki

Ogrenci sayilarinin esit olmasina 6zen gosterilmistir.

Tablo 3.2. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlarina iliskin aritmetik ortalama, standart

sapma ve bagimsiz gruplar t-testi sonuclari

Gruplar N X S Sd t p
Deney Grubu 20 27.45 3.42 38 -.098 .923
Kontrol Grubu 20 27.55 3.03

Tablo 3.2.de deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 testinin deneysel islem
Oncesi uygulanmasi ile elde edilen On-test puanlarinin aritmetik ortalama, standart
sapma ve t-testi analizi sonuglar1 goriilmektedir. Buna gore, deney grubunun (N:20)
akademik basarilarina iligskin 6n test puanlarinin ortalamasinin (x: 27.45) ve kontrol
grubunda yer alan Ogrencilerin (N:20) akademik bagarilarina iligkin 6n test
puanlarinin ortalamasina (x: 27.55) yakin oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol
gruplarinin On test puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigimni belirlemek

amactyla yapilan t-testi sonuglarina gore, gruplarin aritmetik ortalamalar1 arasinda
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anlamli bir farklilagma olmadig1 goriilmektedir (t: -.098; p: .923) . Bu durumda,
deney ve kontrol gruplarinin deneysel islem 6ncesinde akademik basarilari agisindan

denk oldugu sdylenebilir.

Tablo 3.2°ye gore iki grup arasinda akademik bagari testinden aldiklar1 ortalama
puanlar g6z Oniinde bulunduruldugunda, anlamli bir fark bulunmadig1 tespit
edildiginden, arastirmanin uygulanacagi deney grubu (2-A) ve kontrol grubu (2-B)

yansiz olarak belirlenmistir.

3.4. Veri Toplama Araglar

Bu arastirmada deneysel uygulama 6ncesinde ve sonrasinda deney grubu ile kontrol
grubu arasindaki farki tespit etmek amaciyla, Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi
(Tschannen, Moran ve Hoy, 2001), Oz-diizenleyici Ogrenme Becerileri (ODOB)

Olgegi (Turan, 2009) ve arastirmaci tarafindan gelistirilen akademik basar1 testi

kullanilmastir.

Tablo 3. 3. Deneysel arastirmada kullanilan 6l¢me araclarinin simgesel goriiniimii

Gruplar On Test Son Test Kahcilik
Deney Akademik Basar1 Testi Akademik Basar1 Testi Kalicilik Testi
Grubu Ogretmen Oz-Yeterlilik Ogretmen Oz-Yeterlilik (Akademik Basari
Olgesi Olgesi Testi)
Oz-Diizenleyici Ogrenme Oz-Diizenleyici Ogrenme
Becerileri Olgegi Becerileri Olgegi
Kontrol Akademik Basar1 Testi Akademik Basar1 Testi Kalicilik Testi
Grubu (Akademik Basar1

Ogretmen Oz-Yeterlilik
Olgegi
Oz-Diizenleyici Ogrenme

Becerileri Olgegi

Ogretmen Oz-Yeterlilik
Olgegi
Oz-Diizenleyici Ogrenme

Becerileri Olgegi

Testi)
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3.4.1. Ogretmen Oz-Yeterlik Olcegi

Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi, Tschannen, Moran ve Hoy (2001) tarafindan
gelistirilmis, Capa, Cakiroglu ve Sarikaya (2005) tarafindan Tiirkge’ye uyarlanmistir.
Olgek 9’1u likert tipinde toplam 24 madde igermektedir ve her biri 8’er maddeden
meydana gelen 3 alt boyuttan olusmaktadir. Olgegin alt boyutlar1 6grenci katilimina
yonelik Oz-Yeterlik, dgretim stratejilerine yonelik Oz-Yeterlik ve sinif yonetimine
yonelik Oz-Yeterlik olarak adlandirilmaktadir. Olgegin alt boyutlarina ait maddeler
Tablo 3. 4.’te gosterilmistir.

Tablo 3. 4. Ogretmen o6z-yeterlilik 6lcegi maddelerinin alt boyutlara gore dagilim

Olcegin Alt Boyutlar Ilgili Maddeler

Ogrenci Katihmm 1,2,4,6,9,12, 14, 22
Ogretim Stratejileri 7,10, 11,17, 18, 20, 23, 24
Simif Yonetimi 3,5,8,13, 15, 16, 19, 21

Ogretmen adaylarinm bu 6lgekten alabilecekleri en yiiksek puan 216, en diisiik puan
24°tiir. Olgegin her bir alt boyutundan ise 6gretmen adaylarinin alabilecekleri en
yiiksek puan 72, en diisiik puan 8’dir.

Ogretmen 6z yeterliginin toplam puani degerlendirilirken, her bir soruya verilen
cevabin aritmetik ortalamasina bakilmaktadir. Olgege gore, aritmetik ortalama 9’a ne
kadar yakinsa, Ogretmen yeterliginin de o kadar yiliksek oldugu yorumu
yapilabilmektedir. Alt boyutlarin degerlendirilmesinde ise, her bir alt boyutu igeren
sorularin ortalamalarinin 9’a yakinhig1 dikkate alinarak Ogretmen 0z yeterligi
hakkinda yorum yapilabilmektedir. Olgegin her bir alt faktdriinden alinan puan o
faktore 1iliskin Ogretmen adaylarinin G6gretmen Oz-yeterlilik inang diizeyini
gostermektir. Buna gore, 6gretmen Oz-Yeterlikleri ile ilgili maddelerin ortalama

puanlar1 degerlendirilirken Tablo 3. 5’teki puan araliklar1 kullanilmaktadir:
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Tablo 3. 5. Ogretmen 6z-yeterlik 6lgegi puan araliklar:

Puan Arahg: ifade
8,9 Cok yeterli
6,7 Oldukga yeterli
4,5 Biraz yeterli
2,3 Cok az yeterli
1 Yetersiz

Tablo 3.5.°te goriildiigii gibi Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi 9’lu likert tipinde
gelistirilmis bir 6lgek oldugundan 2 puan degeri bir ifadeye karsilik gelmektedir.
Omegin; 8 ve 9 puanin her ikisi de “gok yeterli” olarak, 2 ve 3 puan degerlerinin her
ikisi de “cok az yeterli” olarak ifade edilmektedir. Bu puan degerlerini ve ifadelerini
SPSS paket programina veri girme isleminde problem yasanacagindan, 6lgegin her
bir puan degerinin yalnizca bir ifadeye karsilik gelebilmesi i¢in puan degerleri
aragtirmaci tarafindan degistirilmistir. Buna gore, Ogretmen Oz-Yeterlik dlgeginin
bu c¢alismada kullanilan puan degerleri ve karsilik geldigi ifadeler Tablo 3.6’da

gosterilmistir.

Tablo 3.6. Ogretmen 6z-yeterlik dlcegi arastirmada kullanilan puanlar

Puan Arahg ifade
5 Cok yeterli
4 Oldukga yeterli
3 Biraz yeterli
2 Cok az yeterli
1 Yetersiz

Tablo 3. 6 incelendiginde, Olgegin orijinal halindeki 9’lu likert degerleri 5’e

diisiiriilerek her puana yalmzca bir ifadenin karsilik gelmesi saglanmistir. Ornegin;
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Olcegin orijinalinde 6 ve 7 puanlarinin her ikisi de “olduke¢a yeterli” ifadesine karsilik

geliyorken bu aragtirmada 4 puani “oldukga yeterli” ifadesine denk gelmektedir.

Olgegin geneli igin hesaplanan Cronbach Alpha giivenirlik Katsayisi, .93 olarak
bulunurken, 6grenci mesguliyeti boyutu icin .82, 6gretim stratejileri boyutu i¢in .86

ve smif yonetimi boyutu i¢in .84 olarak hesaplanmustir.

3.4.2. Oz-Diizenleyici Ogrenme Becerileri (ODOB) Olcegi

Ogrencilerin 6z-diizenleyici 6grenme becerilerini belirlemek amaciyla {iniversite
ogrencilerinin 6z-diizenleyici 6grenme becerilerini belirlemek tizere Turan (2009)
tarafindan  gelistirilen Oz-diizenleyici Ogrenme Becerileri (ODOB) Olgegi
kullanilmistir. Olgek, 4 alt boyuttan ve 41 maddeden olusmaktadir. Olgek “kesinlikle
katiliyorum, katiliyorum, kararsizzim, katilmiyorum, kesinlikle katilmiyorum”
seklinde 5°li likert tipinde hazirlanmistir. Olgekten alinabilecek en diisiik puan 41, en
yiiksek puan ise 205°dir.

Olgegin giidiilenme ve 6grenme icin harekete gecme, planlama ve amag belirleme,
strateji kullanimi ve degerlendirme ve &grenmede bagimlilik olmak iizere 4 alt

boyutu bulunmaktadr.
“Giidiilenme ve 6grenme igin harekete gegme” boyutunda 7 madde
“Planlama ve amag belirleme” boyutunda 8 madde
“Strateji kullanim1 ve degerlendirme” boyutunda 19 madde ve
“Ogrenmede bagimlilik” boyutunda 7 madde bulunmaktadur.

Olgegin Kaiser-Meyer-Olkin Katsayis1 (KMO) 0,956 ve Bartlett testi p<0,01
diizeyinde anlamli bulunmustur. Faktor analizi tekrarlar1 sonucunda Slgekte yer alan

41 madde 6z degeri 1,5’den biiyiik olan 4 faktor altinda toplanmistir.

5°1i likert tipinde hazirlanmis olan Oz-Diizenleyici Ogrenme Becerileri Olgeginin alt
boyutlarindan giidiilenme ve Ogrenme i¢in harekete gece, planlama ve amacg
belirleme ile strateji kullanimi ve degerlendirme alt boyutlarinda aldiklar1 puanlarin

5’e yakin olmas1 6z- diizenleyici 6grenme becerisi gelistirme oraninin yliksekligini
60



ifade eder. Ancak, “6grenmede bagimlilik” kavrami 06z-diizenleyici Ogrenme
becerileri agisindan olumsuz ifadeler igerdiginden bu alt boyutun 1’e yakin olmasi
yani diisiik olmas1 bagimsiz 6grenmeler gerceklestirilebilecegini ifade ederek Oz-
diizenleyici 6grenme becerilerinin yiiksek oldugunu gostermektedir. Bir baska
deyisle, “6grenmede bagimlilik” alt boyutundan alinan puanlarin 5’e yakin olmasi ise
O6grenmenin bir kisiye ya da faktore bagimli olarak gerceklestigini ifade ettiginden

Oz-diizenleyici 6grenme becerilerinin diisiik oldugunu ifade etmektedir.

Oz-diizenleyici Ogrenme Becerileri Olgeginin alt boyutlar1 igin Cronbach Alpha
giivenirlik katsayisi sirasiyla, .88, .91, .83, .76 ve tim maddeler i¢in .91 olarak

bulunmustur.

3.4.3. Basar Testinin Gelistirilmesi

Arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarim1
dersi basar1 testinin hazirlanmasinda izlenen yollar asagidaki sira ile

gerceklestirilmistir.

1. Basan testinin gelistirilmesinde 6ncelikle “Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Tasarimi” dersinde islenecek konular ve bu konulara ait kazanimlar
belirlenmigtir. Konular1 ve kazanimlarini belirleme de Yiiksekdgretim Kurumu’nun
yaymlamis oldugu Egitim Fakiilteleri Programlarindan yararlanilmistir.

2.  Kazanimlara uygun olarak belirtke tablosu hazirlanmis ve testten
madde analizi sonucu maddelerin ¢ikarilabilecegi goz Oniine alinarak her bir
kazanima ait birden fazla soru olacak sekilde taslak test maddeleri hazirlanmistir.

3. Bu calismalar sonucunda her biri 5 segenekli olmak iizere 56 ¢oktan
segmeli test maddesi hazirlanmistir. Basari testinin sorulari olusturulurken ilgili alan
yazin taranarak bazi kaynaklardan, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi
sinavlarinda ¢ikmis sorulardan ve uzmanlarin goriisleri dogrultusunda dahil edilen
sorulardan yararlanilmistir.

4.  Hazirlanan test maddelerinin gegerliligini saglamak amaciyla, basari

testi, Olgme ve degerlendirme, Tiirkge Egitimi ve Egitim Programlari ve Ogretim
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alanlarinda gorev yapan uzmanlarin goriiglerine bagvurulmustur. Uzman goriisleri
sonucunda, 56 maddelik basar1 testinin 3 maddesi alanindaki uzmanlar tarafindan
soru kokii ya da ifade hatasi icerdiginden uygun bulunmayarak testten ¢ikarilmasi
onerildiginden, 3 madde testten ¢ikarilmis ve bu yolla 53 maddelik bir basar testi
elde dilmistir.

5. Elde edilen 53 maddelik bagar testi, gecerlilik ve gilivenilirligi test
etmek i¢in, Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesinde Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini bir 6nceki yil almig olan Simf
Ogretmenligi, Okuléncesi Ogretmenligi ve Ingilizce Ogretmenligi anabilim
dallarinda 6grenim gormekte olan 3. sinif 6grencilerine (n=175) pilot uygulama
olarak uygulanmistir.

6.  Pilot uygulama sonrasinda test maddeleri iizerinde madde analizleri ve
test analizleri Iteman adli madde analizi programinda yapilmistir. Maddelerin ayirt
ediciligi ve madde giicliigii hesaplanmis, ayirt ediciligi .30’un altinda olan 3 madde

testten ¢ikarilmis ve teste 50 maddelik son sekli verilmistir.

Arastirmact tarafindan gelistirilen basar1 testinin analizinde ele alinan madde ayirt

edicilik ve giigliik degerlerine Tablo 3. 7°de yer verilmistir.
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Tablo 3. 7. Basari testinde ele alinan madde ayirt edicilik ve giicliik degerleri

Madde Ayirt Ediciligi

0 veya (-) Ayirt edicilik yok (Madde testten ¢ikarilmali)

0.10-0.19 Ayirt etme giicii diisik (Madde testten gikarilmali)

0.20 - 0.29 Ayirt etme giicii orta diizeyde (Madde testten
cikarilmali ya da diizetilmeli)

0.30 - 0.39 Ayirt etme giicii oldukea yiiksek (Oldukea iyi bir

madde)

0.40 ve tizeri

Ayirt etme giicii ¢ok yiiksek (Cok iyi bir madde)

Madde Giicliigii

0-0.15 Cok zor
0.16-0.39 Zor
0.40-0.60 Orta giicliik
0.61-0.84 Kolay
0.85-1.00 Cok kolay

Tablo 3.7 incelendiginde, madde ayirt edicilik degeri 0.20 ve altinda olan maddeler
basari testinden ¢ikarilmali ve 0.20 ile 0.30 degerleri arasinda olan maddeler de ya
testten c¢ikartilmali ya da diizeltilerek teste dahil edilmelidir. Bunun yani sira, madde
ayirt edicilik degeri 0.30 ve iizerinde olan maddelere ise 1yi maddeler olarak test yer
verilmelidir. Bununla birlikte, basar1 testindeki maddelerin madde giicliigii de goz

onilinde bulundurulmali ve madde giicliik indeksi farkli kategorilerde olan sorular

tercih edilmelidir.

Aragtirmaci tarafindan hazirlanarak uzman goriisii sonucu 3 maddenin testten
atilmasiyla elde edilen 53 maddelik basari testinin pilot uygulama sonucunda elde

edilen madde ayirt edicilik (rjx), madde giigligii indeksi (pj) ve madde toplam

korelasyonu (ro)n degerlerine Tablo 3. 8.’de yer verilmistir.
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Tablo 3. 8. Pilot uygulamada kullanilan 53 maddelik basari testine iliskin madde ayirt edicilik,

madde giicliigii ve madde toplam korelasyon degerleri

Madde Madde Giicliik Ayirt Edicilik Madde Toplam
No Indeksi (P)) Degeri (rjx) Korelasyonu (r)

2 0.70 0.32 0.24

4 0.70 0.20 0.15

6 0.52 0.46 0.36

8 0.74 0.28 0.21

10 0.70 0.40 0.30

12 0.52 0.53 0.42

14 0.62 0.42 0.33

16 0.33 0.47 0.36

18 0.66 0.55 0.42

20 0.70 0.45 0.34

22 0.60 0.54 0.43

24 0.28 0.50 0.37

26 0.71 0.39 0.29
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0.25

0.31

0.54

28

0.21

0.28

0.69

30

0.34

0.43

0.55

32

0.33

0.42

0.54

34

0.32

0.42

0.32

36

0.38

0.48

0.50

38

0.27

0.34

0.53

40

0.40

0.52

0.64

42

0.33

0.42

0.63

44

0.28

0.36

0.39

46

0.37

0.48

0.64

48

0.41

0.52

0.62

50

0.46

0.58

0.549
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Tablo 3.8 incelendiginde, madde giiglikk indekslerinin heterojen bir sekilde dagildigi
tespit edilmistir. Ayrica, basari testindeki maddelerin madde ayirt edicilik degerlerine
bakildiginda, testteki maddelerinin genelinin iyi (rjx> 0.30), ve ¢ok iyi maddeler

(rjx > 0.40) oldugu goriilmektedir. Ancak, basari testinde yer alan 3 maddenin ayirt
edicilik indeksi orta diizeyde (rjx< 0.30) oldugundan testten ¢ikarilmasina karar
verilmistir. Basar1 testinden ¢ikarilan maddelerin madde ayirt edicilik (rjx), madde
glicliigti indeksi (p;) ve madde toplam korelasyonu (r,)n degerlerine Tablo 3.9.’da yer

verilmistir.

Tablo 3.9. Basar testinden ¢ikarilan maddelerin madde ayirt edicilik, madde giicliigii ve madde

toplam korelasyon degerleri

Madde Madde Giigliik Ayirt Edicilik Madde Toplam
No Indeksi (P;) Degeri (rjx) Korelasyonu (r,)
4 0.70 0.20 0.15
8 0.74 0.28 0.21
30 0.69 0.28 0.21

Tablo 3. 9’da yer alan 4, 8 ve 30 numarali maddelerin testten ¢ikarilmasiyla 50
maddelik bir basar testi elde edilmistir. Elde edilen basar1 testine iligkin madde ayirt
edicilik (rjx), madde giicliigii indeksi (p;) ve madde toplam korelasyonu (ro)n

degerlerine Tablo 3.10°da yer verilmistir.
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Tablo 3.10. Basari testi maddelerine son sekli verildikten sonraki madde ayirt edicilik, madde

giicliigii ve madde toplam korelasyon degerleri

Madde Madde Giigliik Ayirt Edicilik Degeri Madde Toplam
No indeksi (P;) (rix) Korelasyonu (r,)

2 0.70 (Kolay) 0.32 (Oldukga Iyi) 0.24

4 0.46 (Orta) 0.35 (Oldukga Iyi) 0.65

6 0.57 (Orta) 0.46 (Cok lyi) 0.36

8 0.70 (Kolay) 0.40 (Cok lyi) 0.30

10 0.52(Orta) 0.53 (Cok lyi) 0.42

12 0.62 (Kolay) 0.42 (Cok Iyi) 0.33

14 0.33(Zor) 0.47 (Cok lyi) 0.36

16 0.66 (Kolay) 0.55 (Cok Iyi) 0.42

18 0.70 (Kolay) 0.45 (Cok Iyi) 0.34

20 0.60 (Orta) 0.54 (Cok lyi) 0.43

22 0.28(Zor) 0.50 (Cok lyi) 0.37
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24 0.71 (Kolay) 0.39 (Oldukga lyi) 0.29

26 0.54 (Orta) 0.31 (Oldukga lyi) 0.25

28 0.61 (Kolay) 0.38 (Oldukga Iyi) 0.30

30 0.69 (Kolay) 0.37 (Oldukga lyi) 0.28

32 0.61(Kolay) 0.43 (Cok lyi) 0.33

34 0.56(Orta) 0.56 (Cok lyi) 0.44

36 0.28(Zor) 0.50 (Cok lyi) 0.37

38 0.40 (Orta) 0.56 (Cok Iyi) 0.44

40  0.36(Zor) 0.53 (Cok Iyi) 0.41

42 0.61(Kolay) 0.54 (Cok lyi) 0.42

44 0.60 (Orta) 0.55 (Cok Iyi) 0.43

46 0.36 (Zor) 0.51 (Cok Iyi) 0.40

48 0.40 (Orta) 0.57 (Cok Iyi) 0.45

50  0.51(Orta) 0.38 (Oldukga Iyi) 0.30
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Basari testi maddelerinin son haline gore, madde ayirt edicilik degerleri (rjx) 0.31 ile
0.76 arasinda degismekte ve test maddelerinin 38 tanesi ¢ok iyi diizeyde ayirt edici
iken 12 tanesi oldukga iyi diizeyde ayirt edicidir. Test maddelerinin madde gii¢ligii
ise (p;) 0.28 ile 0.72 arasinda degismekte ve maddelerden 17 tanesi kolay, 23 tanesi

orta, 10 tanesi de zor kategorisindedir.

Madde analiz sonuglar dikkate alinarak, 53 maddelik taslak basar1 testinden (Bkz.
3.8) ayirt ediciligi 0.30’un altinda olan maddeler (4,8 ve 30) testten ¢ikarilmistir.
Yapilan analiz ve degerlendirmeler sonucunda basari testine son sekli verilerek 50

maddelik bir basari testi elde edilmistir.

3.4.3.1. Bagsar: Testinin Gegerlik ve Giivenirlik Bulgulari

Basar1 testinin giivenirligi farkli yontemler kullanilarak test edilmistir. Basari testinin
pilot uygulamasindan sonra sonuglar SPSS paket programina girilerek testin iki yar1
giivenirlik katsayisi hesaplanmis ve .79 olarak bulunmustur. Bununla birlikte, yine
giivenirligi test etmek i¢in basari testinin Cronbach Alpha degeri hesaplanmis ve .87
olarak bulunmustur. Elde edilen bu degerlerin uzman goriisleri dogrultusunda testin
kullanim amaci da g6z 6niinde bulundurularak giivenirlik igin yeterli oldugu kanisina

varilmistir.

Basar! testinin gegerliligi icin ise bagar1 testi deneme uygulamasindan énce Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersini almig 175 dgrenci tizerinde uygulanarak
madde analizi yapilmistir. Elde edilen veriler uzman goriislerine sunularak
gelistirilen basar1 testinin O6lgme gecerligi agisindan uygun oldugu kanisina
vartlmistir. Kapsam gegerliginin saglanmasi i¢in ise konu alani ve Olgme
uzmanlarindan alinan goriisler dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak basari
testi Olglilmek istenilen davraniglart 6lgmeye uygun hale getirilmistir. Basar1 testine
iliskin yapilan istatistiksel islemler sonuc¢larindan elde edilen veriler Tablo 3.11°de

gosterilmistir.
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Tablo 3.11. Basar testi test istatistikleri

K(soru) 150

N: 175

Aritmetik Ortalama: 27. 177
Standart Sapma: 8.95

En Diisiik Puan: 7

En Yiiksek Puan: 49
Medyan (Ortanca): 28
Cronbach Alpha: .87
Ortalama P: 0.54

Ortalama r: 0.47

Tablo 3. 11’a gore, basar1 testinin istatistikleri incelendiginde, 50 maddeden olusan
basar1 testinin aritmetik ortalamasi 27.77, standart sapmasi 8.95’tir. Testten alinan en
diisiin puan 7 iken en yiiksek puan 49 ve testin ortanca degeri 28’dir. Basar testinin
ortalama gii¢liik diizeyi 0.54 ve ¢ift serili korelasyon ortalamasi 0.47’dir. Testin
Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 .87 olarak hesaplanmistir. Elde edilen bu
sonuclara gore, arastirmaci tarafindan gelistirilen basari testinin gegerli ve giivenilir
bir 6lgme araci olarak kullanilabilecegi goriilmiistiir. Basar1 testi lizerinde istatistiksel
islemlerin tamamlanmasi ile 6lgme aract deneysel islemin baslangicinda (6n test),
sonunda (son test) ve deneysel islemden 15 giin sonra kalicilik testi olarak deney ve

kontrol gruplarinda bulunan 6gretmen adaylara uygulanmaistir.

3.5. Deneysel islem

Deneysel islem siireci baslamadan once, deney ve kontrol grubunda yapilacak
etkinlikler aragtirmaci tarafindan uzman goriisleri dogrultusunda planlanmistir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarina aragtirmanin amaglari
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dogrultusunda hiyerarsik olarak bir dizi islem uygulanmistir. Deney ve kontrol

gruplarinda gerceklestirilen uygulamalar arastirmaci tarafindan uzman gozetiminde

yiriitiilmistir. Deney ve kontrol grubuna 6n test olarak uygulanan akademik basari

testinden elde edilen verilere gore, deney ve kontrol gruplar1 olusturulduktan sonra

deney ve kontrol gruplarina asagidaki islem basamaklarit uygulanmistir.

Deney Grubu islem Basamaklar:

v

Arastirmaci tarafindan gelistirilen, gegerlik ve gilivenirlik calismasi yapilan
dgretmen adaylarmin ders ile ilgili 6n bilgilerini belirlemek amaciyla “Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi Dersi Basar1 Testi” ve arastirmanin diger
bagimli degiskenlerinin deneysel islem Oncesindeki durumunu belirlemek
amactyla “Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi”, ve “Oz-Diizenleyici Ogrenme
Becerileri Olgegi” uygulanmistir.

Deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarina derslerin siirdiiriilecegi Mugla
Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Drama Dersligi &grencilere
tanitilmis ve derslikte uyulmasi gereken kurallar bildirilmistir.

Ogretmen adaylar1 derslerin uygulanis bigimi, derste kullanilacak olan senaryo
temelli 6gretim ve yaraticit drama yontemi hakkinda bilgilendirilmistir.

Deney grubunda bulunan &gretmen adaylari ile dersler yaratict dramanin
asamalar1 olan 1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamalarina gore islenmis
ve rol oynama, dogaglama, donuk imge olusturma, dedikodu halkasi gibi
tekniklerden faydalanilmigtir.

Isinma asamalarinda Ogretmen adaylarinin islenmesi gereken konuya ve
etkinliklere hazirlanmasi, derse 1sinmasi, konudan haberdar olarak konu ile ilgili
bilgi sahibi olmalar1 oyunsu siireclerle gerceklestirilmistir.

Canlandirma asamalarinda o haftanin konusu ile ilgili arastirmanin 6nceden
hazirladigi yarim birakilmig, sonu olmayan senaryolar Ogretmen adaylarina
dagitilarak kiiciik ya da biiylik gruplar halinde senaryonun devamini isinma
asamasinda 6grendikleri bilgileri de goz oniinde bulundurarak tamamlamalar1 ve

O0gretmen adaylarinin senaryolarin devamini canlandirmalar1 saglanmastir.

71



v Degerlendirme asamalarinda ise, gesitli etkinlikler yoluyla 6gretmen adaylarinin
s6z konusu haftada Ogrendikleri konuya iliskin olarak neyi, ne kadar
ogrendiklerinin gostergesi olan etkinlikler yapilmustir.

v' Bu asamalarin her hafta izlenmesi ile senaryo temelli Ogretim ile birlikte
yaratict drama ydntemini igeren deneysel yontem kullamlarak Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersinde 8 haftalik siire boyunca 6gretmen
adaylar ile birlikte uygulanmustir.

v Ogretmen adaylarmm bu iki ydntemin birlikte uygulanmasi ile ders kapsaminda
ogrendiklerini uygulamaya dokebilmeleri i¢in Ingilizce dersinde kullanilabilecek
0zgiin bir materyal gelistirmeleri saglanmigtir (GOsterip yaptirma yontemi).

v' Aragtirmanin baslangicinda 6gretmen adaylarina 6n test olarak uygulanan
“Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarmmi Dersi Basar1 Testi”, “Ogretmen
Oz-Yeterlik Olgegi”, ve “Oz-Diizenleyici Ogrenme Becerileri Olgegi” 8 haftalik
siirenin sonunda son test olarak tekrar uygulanmistir. Bu uygulama testin
giivenirligini diislirmemesi amaciyla siif ortaminda aragtirmacinin gozetiminde
yapilmistir.

v Deneysel uygulamalar tamamladiktan 15 giin sonra, 6n test ve son test olarak
kullanilan “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi Dersi Basar1 Testi”

O0grenmenin kaliciligini tespit etmek iizere kalicilik testi olarak uygulanmistir.

Kontrol Grubu islem Basamaklar

v’ Arastirmada kullanilan yontemlerin etkilerinin incelendigi arastirmanin bagimli
degiskenleri olan akademik basari, 6gretmen 6z-yeterlik algisi, 6z-diizenleyici
ogrenme becerilerini incelemek amaciyla “Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Tasarimi Dersi Basar1 Testi”, “Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi” ve “Oz-
Diizenleyici Ogrenme Becerileri Olgegi” uygulanmustir.

v Ogretmen adaylarma derslerin uygulanis bicimi ve derste islenecek konular

uygulanacak olan hakkinda bilgi verilmistir.
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v

3.6.

Kontrol grubunda yer alan Ogretmen adaylar1 ile dersler geleneksel yontem
benimsenerek anlatim, soru-cevap ve 0zellikle sunug yoluyla 6gretim yontemleri
kullanilarak islenmistir.

Kontrol grubundaki Ogretmen adaylar1 arastirmaci tarafindan her konu ve
{initeyle ilgili hazirlamis oldugu Powerpoint sunumlar odakli olarak Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersi 8 haftalik siire boyunca uygulanmuistir.
Ogretmen adaylarmin geleneksel yontem ile ders kapsaminda 6grendiklerini
uygulamaya dokebilmeleri icin Ingilizce dersinde kullanilabilecek &zgiin bir
materyal gelistirmeleri saglanmistir (GOsterip yaptirma yontemi).

Arastirmanin baslangicinda 6gretmen adaylarina 6n test olarak uygulanan
“Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarrmi Dersi Basar1 Testi”, “Ogretmen
Oz-Yeterlik Olgegi”, ve “Oz-Diizenleyici Ogrenme Becerileri Olgegi” 8 haftalik
stirenin sonunda son test olarak tekrar uygulanmistir.

Kontrol grubu ile yapilan uygulamalarin bitiminden 15 giin sonra, 6n test ve son
test olarak kullanilan “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi Dersi Basar1

Testi” kalicilik testi olarak uygulanmistir.

Etkinlik Plam

Arastirma kapsaminda deney ve kontrol gruplarinda uygulanan etkinliklere asagidaki

tabloda yer verilmistir.

Tablo 3.12. Deney ve kontrol grubu uygulama plam

Uygulama hakkinda dgretmen adaylarina bilgi verilmesi, Ogretim Teknolojileri ve

1.Hafta Materyal Tasarimi Dersi Basar1 Testi, Ogretmen Oz-Yeterlik ve Oz-Diizenleyici

Ogrenme Becerileri dlgeklerinin 6n test uygulamasi

Ogretim Teknolojileri | Senaryo Temelli Ogretim ile Birlikte
Deney grubu
ve Materyal Tasarim1 | Yaratict Drama Yontemi
2. Hafta .
ile Ilgili Temel
Kontrol grubu Kavramlar Geleneksel Ogretim Yontemi (Anlatim,
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Soru-cevap, Sunus Yoluyla Ogretim)

Ogretim Senaryo Temelli Ogretim ile Birlikte
Deney grubu o )
Materyallerinin Yaratici Drama Y 6ntemi
3. Hafta Tasarlanmasi,
Hazirlanmasi ve Geleneksel Ogretim Yontemi (Anlatim,
Kontrol grubu .o
Secimi Soru-cevap, Sunus Yoluyla Ogretim)
Senaryo Temelli Ogretim ile Birlikte
Deney grubu .
Sunum Yaratict Drama Y ontemi
4. Hafta Materyallerinin
Hazirlanmasi Geleneksel Ogretim Yontemi (Anlatim,
Kontrol grubu . )
Soru-cevap, Sunug Yoluyla Ogretim)
Senaryo Temelli Ogretim ile Birlikte
Deney grubu .
.. . Yaratic1 Drama Yontemi
Ogretimde Gorsel-
5. Hafta .
Isitsel Araglar R . .
Geleneksel Ogretim Yontemi (Anlatim,
Kontrol grubu . )
Soru-cevap, Sunug Yoluyla Ogretim)
Senaryo Temelli Ogretim ile Birlikte
Deney grubu | . o
Iletisim Teknolojileri | Yaratici Drama Yo6ntemi
6. Hafta ve Egitimdeki
Uygulamalari Geleneksel Ogretim Yontemi (Anlatim,
Kontrol grubu . )
Soru-cevap, Sunus Yoluyla Ogretim)
Senaryo Temelli Ogretim ile Birlikte
Deney grubu
. . Yaratict Drama Yontemi
Egitimde Bilgisayar
7. Hafta
Uygulamalari . ]
Geleneksel Ogretim Yontemi (Anlatim,
Kontrol grubu . )
Soru-cevap, Sunus Yoluyla Ogretim)
Senaryo Temelli Ogretim ile Birlikte
Deney grubu Ogretim Yaratict Drama Yontemi ve Gosterip
8. Hafta Materyallerini Yaptirma Yontemi

Kontrol grubu

Degerlendirme

Geleneksel Ogretim Yontemi (Anlatim,
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Soru-cevap, Sunus Yoluyla Ogretim) ve

Gosterip Yaptirma Y ontemi

Deney grubu Senaryo Temelli Ogretim ile Birlikte
Yaratict Drama Yontemi ve Gosterip

. Yaptirma Yontemi
Alternatif Ders

9. Hafta Materyalleri . ]
Kontrol grubu Geleneksel Ogretim Yontemi (Anlatim,
Gelistirme .
Soru-cevap, Sunus Yoluyla Ogretim,

Gosterip Yaptirma Teknigi) ve Gosterip

Yaptirma Yontemi

Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarinu Dersi Basar1 Testi, Ogretmen Oz-
10. Hafta | Yeterlik ve Oz-Diizenleyici Ogrenme Becerileri &lgeklerinin son test uygulamasi,

deneysel uygulamanin degerlendirilmesi

3.7. Verilerin Analizi

Calismada, arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan gelistirilmis olan basari testi
“Iteman 3.0” madde ve test analizi programi kullanilarak yapilmistir. Bu asamada
maddelerin madde ayirt edicilik (rjx), madde giigliigii indeksi (p;) ve madde toplam
korelasyonu (r.) degerleri hesaplanmistir. Bununla birlikte, basari testinin Cronbach
Alpha ve iki yar1 gilivenirlik katsayilari, aritmetik ortalama ve standart sapma
degerlerinin hesaplanmasinda SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) 22.0

paket programi kullanilmistir.

Calismada deneysel islem Oncesi ve sonrasi toplanan verilerin analizinde de SPSS
22.0 paket programi kullanilmistir. Verilerin analizi 6grencilerin 6n test seklinde
uygulanan basari testi, Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi ve Oz-diizenleyici 6grenme
Becerileri Olgegi’nden aldiklar1 puanlar, ayni testlerin son test olarak uygulanmasi
ile elde edilen puanlar ve kalicilik testinden aldiklar1 puanlar {izerinde yapilmustir.
Oncelikle, deney ve kontrol gruplarmim normal dagilim gosterip gdstermedigini test

etmek amaciyla gruplarda bulunan 6grenci sayist 50°den az oldugu i¢in Shapiro-
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Wilk normallik testi uygulanmigs ve hem deney grubunun hem de kontrol grubunun
tiim bagimli degiskenler agisindan normal dagilim gosterdigi goriilerek kullanilacak
analizlere bu dogrultuda karar verilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin sirasiyla
basar1 testi, Ogretmen Oz-Yeterlik Olcegi ve Oz-diizenleyici dgrenme Becerileri
Olgegi’nden aldiklar1 6n test puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigina
bagimsiz gruplar t-testi kullanilarak bakilmistir. Yapilan analizler sonucunda, deney
ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin hem basar1 testinden hem de 6l¢eklerin 6n
test uygulamasindan aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir fark olmadig
belirlenmistir. Bu sebeple, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin basari
testi, Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi ve Oz-diizenleyici 6grenme Becerileri Olgedi’nin
son test olarak uygulanmasindan ve kalicilik testinden elde ettikleri puanlarin

analizinde bagimsiz gruplar t-testi kullanilmistir.

Bununla birlikte, deney grubunun ve kontrol grubunun basar1 testinin 6n test, son test
ve kalicilik testi olarak uygulanmasi ile elde edilen puanlar arasinda anlamli fark
olup olmadigmna ise ikili karsilastirmalar yapilarak bagimli gruplar t-testi yoluyla
analizler yapilmistir. Sonuglarin yorumlanmasinda deney ve kontrol gruplarinin puan
ortalamalar1 arasindaki farkin anlamlilik diizeyi .05 olarak kabul edilmis ve bu
diizeyde yorumlanmigtir. Ayrica, arastirmada deney ve kontrol gruplarinin akademik
bagari testinin son test ve kalicilik testi olarak uygulanmasi ile ortaya ¢ikan anlaml
farkin etki biiyiikliigii de hesaplanmistir. Etki degeri hesaplamalarinda Hedges’s g
katsayist kullanilmistir. Genelde, etki biyiikliigiiniin mutlak degerinin 0.20 ve daha
kiigiik olmas1 zayif etki olarak, 0.21-0.80 arasinda olmasi orta, 0. 81 ve daha biiyiik
olmasi ise gii¢lii bir etki olarak degerlendirilmektedir (Cohen, Manion, &Morrison,
2007; Cohen, Welkowitz, & Ewen, 2000).

Aragtirmada toplanan verilerin analizi sonucunda elde edilen bulgulara dordiincii

boliimde ayrintili olarak yer verilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin bu bdliimiinde, geleneksel yontem ve senaryo temelli Ogretim ile
birlikte uygulanan yaratici drama yonteminin o6grencilerin akademik basarisina,
Ogretmen Oz-yeterlik algilarina, 6z-diizenleyici 6grenme becerilerine ve égrenmenin
kaliciligina etkisi karsilastirilmistir. Senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan
yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubunda yer alan o6grencilerin her biri 6n test ve son test
seklinde uygulanan akademik basar1 testi, 6gretmen Oz-yeterlik Olcegi ve 0z-
diizenleyici 6grenme Olgegi ile deneysel islemden 15 giin sonra uygulanan kalicilik
testi uygulamalar1 sonucunda elde edilen bulgulara ve testlerden elde edilen
puanlarin aritmetik ortalama, standart sapma ve t-testi sonuglarina bu boliimde yer

verilmektedir.

Bulgularin ve yorumlarin sunulmasinda arastirmada kurulan hipotezlerde izlenmis
olan sira gz oniinde bulundurulmustur. Arastirmanin hipotezleri dogrultusunda elde

edilen bulgulara ve bu bulgulara iliskin yorumlara asagida yer verilmistir.
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1. Aragtirmanin ilk alt hipotezi olan “Senaryo temelli 6gretim ile birlikte

yaratici drama yoOnteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubunun akademik basarilar1 arasinda anlamli bir fark vardir.”
hipotezini test etmek amaciyla deney grubu ile kontrol grubunun akademik basari
testi On test puanlarma iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglari ve deneysel iglem
sonucunda uygulanan akademik basar1 testi son test puanlarma iliskin bagimsiz

gruplar t-testi sonuglarina asagida yer verilmistir.

Tablo 4. 1. Deney ve kontrol gruplarinin akademik basarilarina iliskin 6n test puanlarinin

bagimsiz gruplar t-testi sonuglar:

Gruplar N X S Sd t p
Akademik
Basar1 Testi  Deney 20 27.45 3.42 38 -.098 923
(On Test)

Kontrol 20 27.55 3.03

Tablo 4. 1 incelendiginde, senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratici drama
yonteminin uygulandigi deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarmin akademik
basarilarina iligkin 6n test puanlart ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol
grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin akademik basarilarma iligkin 6n test puanlari
arasinda anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir (t: -.098; p > .05). Ancak, deney
grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin akademik basarilarina iliskin 6n test
puanlarinin ortalamasinin (x: 27.45) kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin
akademik basarilarina iliskin 6n test puanlarinin ortalamasina (x: 27.55) yakin
oldugu goriilmektedir. Bir bagka deyisle, deney ve kontrol grubunda yer alan
O0gretmen adaylarinin deneysel uygulama Oncesi akademik basarilarinin birbirine
yakin oldugu goriilmektedir. Elde edilen bu bulgudan hareketle, deney ve kontrol
gruplarinin deneysel islem Oncesinde akademik basarilart acisindan denk oldugu

sOylenebilir.
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Tablo 4. 2. Deney ve kontrol gruplariin akademik basarilarina iligkin son test puanlarinin

bagimsiz gruplar t-testi sonuclari

Gruplar N X S Sd t p n
Akademik
Basar1 Testi  Deney 20 41.65 2.23 38 6.34 .000 0.52
(Son Test)

Kontrol 20 34.85 4.24

Tablo 4. 2 incelendiginde, senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratici drama
yonteminin uygulandigi deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin akademik
basarilarina iliskin son test puanlar ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol
grubunda yer alan G6gretmen adaylarinin akademik basarilarina iliskin son test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma oldugu goriilmektedir (t: 6.34; p< .05).
Deney ve kontrol gruplarinin aritmetik ortalamalari incelendiginde, deney grubunun
akademik basarilarina iliskin son test puanlarinin ortalamasinin (x: 41.65) kontrol
grubunun akademik basarilarina iliskin son test puanlarinin ortalamasindan (x:
34.85) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu durumda, bu anlamli farkin etki
degerinin orta diizeyde oldugu (n2: 0.52) ve deney grubunda bulunan G6gretmen

adaylar1 lehine oldugu saptanmistir.

Deneysel uygulama sonucunda, ortaya c¢ikan bu anlamli farkin deney ve kontrol
gruplarinin 6n test ve son test puanlari lizerinde nasil bir etkiye sahip oldugunu
belirlemek i¢in her iki grup i¢in de akademik basar1 On test ve son test puanlari
tizerinde bagimli gruplar t- testi uygulanmig ve ilgili analizlerden elde edilen

bulgulara asagida yer verilmistir.
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Tablo 4. 3. Deney grubunun 6n test ve son test ortalama puanlarimin bagimh gruplar t-testi

sonuclari
Akademik N X S Sd t p N
Basar Testi
On Test 20 27.45 3.42 19 -25.53 .000 0.94
Son Test 20 41.65 2.23

Tablo 4. 3 incelendiginde, deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin akademik
basarilarina iligskin On test ve son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik
oldugu belirlenmistir (t: -25.53; p < .05). Deney grubunda yer alan Ogretmen
adaylarinin akademik basari testi On test ve son test puan ortalamalari incelendiginde,
Ogretmen adaylarinin 6n test puan ortalamalar (x: 27.45) iken deneysel islem
sonucunda (x: 41.65)’e yiikseldigi goriilmiistiir. Bir baska deyisle, elde edilen bu
anlaml farkin deney grubu 6gretmen adaylarinin son test puanlari lehine oldugu ve

etki degerinin yiiksek oldugu saptanmistir (n2: 0.94).

Tablo 4. 4. Kontrol grubunun 6n test ve son test ortalama puanlarinin bagimh gruplar t-testi

sonuclari
Akademik N X S Sd t p %
Basari Testi
On Test 20 27.55 3.03 19 -6.44 .000 0.56
Son Test 20 34.85 4.24

Tablo 4. 4 incelendiginde, kontrol grubunda yer alan gretmen adaylarinin akademik
basarilarina iligkin 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik
oldugu belirlenmistir (t: -6.44; p < .05). Akademik basar1 testinin 6n test ve son test
olarak kontrol grubuna uygulanmasi ile elde edilen ortalama puanlar incelendiginde,
Ogretmen adaylarmin 6n test puan ortalamalarinin (x: 27.55) son test sonucunda

(x: 34.85)’¢ yiikseldigi goriilmiistiir. Elde edilen bu anlamli farkin son test puanlari
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lehine oldugu, ancak farkin etki degerinin orta diizeyde oldugu goriilmiistiir (n2:
0.56).

Elde edilen tim bu bulgulara gore, deneysel islem sonucunda, deney grubunun
akademik basarisinin kontrol grubundan yiiksek oldugu ve deney grubu iizerindeki
akademik basarilar1 tizerindeki etkisinin kontrol grubundan yiliksek oldugu

gorilmiistir.

2. Arastirmanin ikinci alt hipotezi olan “Senaryo temelli 6gretim ile birlikte
yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandigr kontrol grubunun 6grenme kaliciligi arasinda anlamli bir fark vardir.”
hipotezini test etmek amaciyla akademik basar1 testinin deneysel uygulamanin
bitiminden 15 giin sonra deney ve kontrol gruplarina uygulanmasi ile elde edilen
ogrenmede kalicilik diizeylerine iliskin ortalama, standart sapma ve t-testi

sonuclarina asagida yer verilmistir.

Tablo 4. 5. Deney ve kontrol gruplarinin kalicilik diizeylerine iliskin bagimsiz gruplar t-testi

sonuclari
Gruplar N X S Sd t p %
Akademik
Basar1 Testi  Deney 20 38.90 141 38 13.13 .000 0.82
(Kalicilik)

Kontrol 20 29.45 2.89

Tablo 4.5 incelendiginde, senaryo temelli Ogretim ile birlikte yaratict drama
yonteminin uygulandigi deney grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin
ogrenmelerinin kalicihigr ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunda yer
alan O0gretmen adaylarmin 6grenmelerinin kaliciligina iliskin kalcilik test puanlar
arasinda anlamli bir farklilasma oldugu goriilmektedir (t:13.13; p< .05). Deneysel
islemin sona ermesinden 15 giin sonra kalicilik testinin uygulanmasi ile deney grubu
ve kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin elde ettikleri ortalama puanlar
incelendiginde, deney grubunda yer alan Ogretmen adaylariin kalicilik testinden

aldiklar1 ortalama puanlarm (x: 38.9) kontrol grubunda yer alan Ggretmen
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adaylarinin ortalama puanlarindan (x: 29.45) yiikksek oldugu goriilmiistiir. Bu
baglamda, elde edilen bu anlamli farkin deney grubunda bulunan 6gretmen adaylari

lehine oldugu ve etki diizeyinin yiiksek oldugu soylenebilir (n2: 0.82).

Deneysel uygulama sonucunda deney ve kontrol gruplart arasinda ortaya ¢ikan bu
anlamli farkin gruplarin akademik basar1 son test ve kalicilik testi iizerindeki
etkilerini belirlemek, deney ve kontrol gruplarinda son test ile kalicilik testinden
aldiklar1 ortalama puanlar1 arasinda meydana gelen degisimleri incelemek {izere
deney ve kontrol gruplarinin son test ve kalicilik testi puanlart {izerinde bagimli

gruplar t-testi uygulanmis ve bu yolla elde edilen bulgulara asagida yer verilmistir.

Tablo 4. 6. Deney grubunun son test ve kalicilik testi ortalama puanlariin bagimh gruplar t-

testi sonuclari

Akademik N X S Sd t p %
Basar Testi

Son Test 20 41.65 2.23 19 4.98 .000 0.40

Kalicilik Testi 20 38.90 1.41

Tablo 4.6 incelendiginde, senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratici drama
yonteminin uygulandigi deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin akademik
basarilarina iliskin son test ve kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir
farklilik oldugu belirlenmistir (t: 4.98; p < .05). Deney grubunda yer alan 6gretmen
adaylarima akademik basari testinin deneysel islem bitiminde son test olarak ve
deneysel uygulamanin bitisinden 15 giin sonra uygulanmasi ile elde edilen son test
ve kalicilik testi puan ortalamalari incelendiginde, 0gretmen adaylarinin son test
puan ortalamalar1 (x: 41.65) iken deneysel islemden 15 giin sonra (x: 38.90)’a
distiigli gorilmiistiir. Bu anlamli farkin etki degerinin orta diizeyde oldugu

saptanmustir (n2: 0.40).
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Tablo 4.7. Kontrol grubunun son test ve kalicilik testi ortalama puanlarinin bagimh gruplar t-

testi sonuclari

Akademik N X S Sd t p W
Basari Testi
Son Test 20 34.85 4.24 19 7.11 .000 0.57

Kalicilik Testi 20 29.45 2.89

Tablo 4. 7’ye gore, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunda yer alan
O0gretmen adaylarinin akademik basarilarina iligkin son test ve kalicilik testi puan
ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (t: 7.11; p < .05).
Kontrol grubunda er alan 6gretmen adaylarina akademik basari testinin son test ve
kalicilik testi olarak uygulanmasi ile elde edilen ortalama puanlar incelendiginde,
Ogretmen adaylarmmin son test puan ortalamalarmin (x: 34.85) iken deneysel
islemden 15 giin sonra (x: 29.45)’e distigi goriilmistir. Bununla birlikte, elde
edilen bu anlamli farkin etki degerinin orta diizeyde oldugu saptanmistir (n2: 0.57).
Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarinin son test ve kalicilik testi
ortalama puanlari incelendiginde, deney grubunun son test puanlarindaki diisiisiin

kontrol grubuna gore daha az oldugu belirlenmistir.

3. Arastirmanin {igiincii alt hipotezi olan “Senaryo temelli 6gretim ile birlikte
yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubunun 6gretmen 6z-yeterlik diizeyleri arasinda anlamli bir
fark vardir.” hipotezini test etmek amaciyla deney grubu ile kontrol grubunun
Ogretmen Oz-yeterlik Olgeginin On test puanlarina iliskin bagimsiz gruplar t-testi
sonuglar1 ve ayni dlgegin deneysel islem sonucunda uygulanmasi ile elde edilen
deney ve kontrol gruplarinin 6z-yeterlik diizeylerine iligkin son test puanlarinin

bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina asagida yer verilmistir.
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Tablo 4. 8. Deney ve kontrol gruplarinin 6gretmen 6z-yeterlik diizeylerine iliskin on test

puanlarinin bagimsiz gruplar t-testi sonuclar:

Ogretmen Oz-  Gruplar N X S Sd t p
Yeterlik Olcegi
.. . Deney 20 2.63 0.90 38 -.654 517
Ogrenci
katilim Kontrol 20 2.85 1.13
Ogretim Deney 20 2.78 0.86 38 -420 677
stratejileri — yontol 20 2.90 0.82
Deney 20 2.85 1.06 38 101 .920
Simif Yonetimi
Kontrol 20 2.81 0.88
Deney 20 2.75 0.87 38 -.350 728
Toplam
Kontrol 20 2.85 0.89

Tablo 4. 8’de, senaryo temelli Ogretim ile birlikte yaratict drama yodnteminin
uygulandigr deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin dgretmen 6z-yeterlik
diizeylerine iliskin 0n test puanlarn ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol
grubunda yer alan &gretmen adaylarinin Oz-yeterlik diizeylerine iligkin 6n test
puanlar1 arasinda dlgegin tiimiinde anlamli bir fark olmadigi goriilmektedir

(t:-350; p > .05). Ayrica 6lgegin alt boyutlar1 incelendiginde, 6grenci katilimini
saglama (t:-.654; p>.05), Ogretim stratejilerinin kullanimi (t: -.420; p > .05) ve smif
yonetimi saglama (t: .101; p>.05) olmak {izere dl¢egin tiim alt boyutlarinda deney ve
kontrol grubunda bulunan gretmen adaylarinin ortalama puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik bulunmamaktadir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarimin 6z-yeterlik on test
puanlarina iligkin ortalama puanlari incelendiginde, deney gurubunun deneysel islem
oncesi 0gretmenlik 6z-yeterlik 6lceginin toplaminda 6z-yeterlik diizey ortalamasinin
(x:2.75) kontrol grubuna (x: 2.85) yakin oldugu goriilmektedir. Bunun yani sira,
Olcegin alt boyutlar1 incelendiginde, 6grenci katilimini saglama alt boyutunda deney
(x:2.63) ve kontrol (x:2.85) grubunda bulunan 6gretmen adaylariin ortalamalarinin
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birbirine yakin oldugu tespit edilmistir. Benzer sekilde, 6gretim stratejilerinin
kullanim1 alt boyutunda deney gurubu (x:2.78) ve kontrol grubu O&gretmen
adaylarinin (x:2.90) ve sinif yonetimini saglama alt boyutunda da deney (x:2.85) ve
kontrol (x:2.81) gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarinin aritmetik ortalamalarinin

birbirine yakin oldugu goriilmektedir.

Tablo 4. 9. Deney ve kontrol gruplarinin 6gretmen 6z-yeterlik diizeylerine iliskin son test

puanlarinin bagimsiz gruplar t-testi sonuclar:

Ogretmen Oz-  Gruplar N X S Sd t p
yeterlik Olcegi
O35 . Deney 20 4.27 0.35 38 2.83 .007
grenci
katilim Kontrol 20 3.92 0.42
Ogretim Deney 20 4.03 0.43 38 1.37 179
stratejileri ool 20 3.85 0.43
Deney 20 4.24 0.31 38 3.61 .001
Simif Yonetimi
Kontrol 20 3.76 0.49
Deney 20 4.18 0.26 38 3.33 .002
Toplam
Kontrol 20 3.84 0.36

Tablo 4. 9’a gore, senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratict drama yonteminin
uygulandigr deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin dgretmen 6z-yeterlik
diizeylerine iligkin son test puanlari ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol
grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin 6z-yeterlik diizeylerine iliskin son test
puanlar1 anlamh bir sekilde farklilagmaktadir (t: 3.33; p< .05). Deney ve kontrol
gruplarinda bulunan 6gretmen adaylarinin 6l¢egin alt boyutlarindan aldiklart son test
ortalama puanlari incelendiginde, 6grenci katilimi (t:2.83; p< .05) ve smif yonetimi
saglama (t: 3.61; p< .05) alt boyutlarinda anlamli bir sekilde farklilastig

goriilmektedir. Ancak, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarinin
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Olcegin 6gretim stratejileri alt boyutundan aldiklar1 son test puan ortalamalar1 anlamli
bir sekilde farklilasmamaktadir (t:1.37; p>.05).

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin 6z-yeterlik son test puan
ortalamalar1 incelendiginde, deneysel islem sonunda deney gurubunda bulunan
Ogretmen adaylarinin 6gretmenlik 6z-yeterlik diizey ortalamasinin (x:4.18) kontrol
grubunda yer alan 6gretmen adaylarindan (x:3.84) yiiksek oldugu goriilmektedir.
Bununla birlikte, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarinin
O0gretmen Oz-yeterlik Olgeginin alt boyutlarindan aldiklar1 puan ortalamalarina
bakildiginda, 6grenci katilimi alt boyutunda deney grubunda yer alan O6gretmen
adaylarinin ortalamasinin (x:4.27) kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin
ortalamasindan (x:3.92) yiliksek oldugu belirlenmistir. Benzer sekilde, deney
grubunda yer alan dgretmen adaylarinin Ogretim stratejileri alt boyutunda da elde
ettikleri puan ortalamalarimin (x:4.03) kontrol grubuna (x:3.85) oranla daha yiiksek
oldugu tespit edilmistir. Bunun yani sira, simif yonetimi alt boyutunda, deney
grubunda bulunan 6gretmen adaylarinin ortalama puanlarinin (x:4.24) kontrol
grubunda bulunan 6gretmen adaylarinin ortalamalarindan (x:3.76) yiiksek oldugu

gorilmektedir.
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4. Arastirmanin son alt hipotezi olan “Senaryo temelli 6gretim ile birlikte
yaratict drama yonteminin uygulandigi deney grubu ile geleneksel yontemin
uygulandig1 kontrol grubunun 6z-diizenleyici 6grenme becerileri arasinda anlamli bir
fark vardir.” hipotezini test etmek amaciyla deney grubu ile kontrol grubunun Oz-
diizenleyici 6grenme becerileri 6l¢eginin 6n test puan ortalamalarina iliskin bagimsiz
gruplar t-testi sonuglar1 ve ayni 6lgegin deneysel islem sonucunda uygulanmasi ile
elde edilen deney ve kontrol gruplarmin Oz-diizenleyici &grenme becerileri

diizeylerine iliskin bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina asagida yer verilmistir.

Tablo 4.10. Deney ve kontrol gruplarimin Oz-diizenleyici 6grenme becerilerine iliskin 6n test

puanlarinin bagimsiz gruplar t-testi sonuclar:

Oz-diizenleyici ~ Gruplar N X S Sd t p
0grenme
Becerileri
Giidiilenme ve Deney 20 2.92 0.93 38 .633 531
Ogrenme i¢in
Harekete Gegme  Kontrol 20 271 112
Planlama ve Deney 20 2.56 0.78 38 -.558 .580
Amag Belirleme .01 o9 271 0.84
Strateji Deney 20 2.68 0.71 38 142 .888
Kullanimm ve
Degerlendirme Kontrol 20 2.65 0.68
. Deney 20 3.02 0.76 38 -.579 .566
Ogrenme
Bagimhhik Kontrol 20 3.15 0.63

Tablo 4.10 incelendiginde, senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratict drama
yonteminin uygulandigi deney ve kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin
0z-diizenleyici 6grenme becerileri dlgeginin 6n test olarak uygulanmasi sonucu alt
boyutlarindan aldiklar1 puanlarinin ortalamalar1 arasindaki fark incelendiginde;
giidillenme ve 6grenme igin harekete gecme (t: .633; p > .05), planlama ve amag

belirleme (t: -.558; p > .05), strateji kullanimi ve degerlendirme (t: .142; p > .05) ve
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ogrenmede bagimlilik (t: -.579; p > .05) alt boyutlarinin tiimiinde deney ve kontrol
grubu ogretmen adaylarinin ortalama puanlari arasinda anlamli bir farklilik

bulunmamaktadir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin 6z-diizenleyici 6grenme
becerileri 6n test puan ortalamalar1 incelendiginde, deney gurubunda yer alan
O0gretmen adaylarinin deneysel islem Oncesi 6z-diizenleyici 6grenme becerilerinin
giidiillenme ve Ogrenme i¢in harekete gegme alt boyutunda aldiklari ortalama
puanlarin (%:2.92) kontrol grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin ortalama
puanlarina(x:2.71) yakin oldugu goriilmiistiir. Bunun aksine, planlama ve amag
belirleme alt boyutunda deney grubunda yer alan &gretmen adaylarinin ortalama
puanlarinin (x:2.56) kontrol grubunda yer alan O6gretmen adaylarinin ortalama
puanlarindan (x:2.71) diigsik oldugu tespit edilmistir. Strateji kullanimi ve
degerlendirme boyutunda ise deney grubu ortalama puanlarinin (%:2.68) kontrol
grubu ortalama puanlarina (x:2.65) olduk¢a yakin oldugu goriilmektedir. Bununla
birlikte, 6grenmede bagimlilik alt boyutunda deney grubunda yer alan 6gretmen
adaylarinin ortalama puanlari (x:3.02) ile kontrol grubunda yer alan Ogretmen

adaylarinin ortalama puanlarinin (x:3.15) birbirine yakin oldugu gériilmektedir.
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Tablo 4.11. Deney ve kontrol gruplarmn Oz-diizenleyici 6grenme becerilerine iliskin son test

puanlarinin bagimsiz gruplar t-testi sonuclar:

Oz-diizenleyici ~ Gruplar N X S Sd t p
Ogrenme
Becerileri
Giidiilenme ve Deney 20 4.01 0.36 38 7.51 .000
Ogrenme i¢in
Harekete Gecme  Kontrol 20 3.19 0.31
Planlama ve Deney 20 4.09 0.27 38 5.25 .000
Amag Belirleme o000 90 356 034
Strateji Deney 20 4.10 0.21 38 2.72 .010
Kullanim ve
Degerlendirme  Kontrol 20 3.92 0.18
> Deney 20 1.87 0.37 38 -4.47 .000
Ogrenme
Bagimhilik —ontrol 20 2.45 0.44

Tablo 4.11°e gore, deney ve kontrol grubunda yer alan gretmen adaylarmin Oz-
diizenleyici 6grenme becerilerine iliskin Olgegin alt boyutlarindan aldiklar1 son test
puanlarinin ortalamalar1 arasindaki fark incelendiginde; giidillenme ve 6grenme igin
harekete gegme (t: 7.51; p < .05), planlama ve amag belirleme (t: 5.25; p < .05),
strateji kullanimi ve degerlendirme (t: .2.72; p < .05) ve 6grenmede bagimlilik (t:-
4.47; p < .05) olmak iizere Olcegin tiim alt boyutlarinin deney ve kontrol grubu
O0gretmen adaylarinin ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma oldugu
goriilmektedir.

Deney grubu ve kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin deneysel islem
sonunda Oz-diizenleyici Ogrenme Becerileri Olceginin alt boyutlarindan aldiklari
son test puan ortalamalar1 incelendiginde, giidiilenme ve 6grenme igin harekete
gegme alt boyutunda deney grubunun ortalamasinin (x:4.01) kontrol grubunun
ortalamasindan (x:3.19) yiiksek oldugu goriilmektedir. Benzer sekilde, deney
grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin planlama ve amag belirleme alt boyutunda
elde ettikleri puan ortalamalarinin (x:4.09) kontrol grubuna (x:3.56) oranla daha

yiiksek oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte, deney grubunda yer alan 6gretmen
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adaylarimin strateji kullanimi1 ve degerlendirme alt boyutunda da aldiklar1 ortalama
puanlarin (x:4.10) kontrol grubuna (x:3.92) oranla daha yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Bunlarin yan1 sira, Olgegin O6grenmede bagimhilik alt boyutu
incelendiginde, son test uygulamasi sonucu deney grubunda bulunan Ogretmen
adaylarmin ortalama puanlarinin (x:1.87) kontrol grubunda bulunan Ggretmen

adaylarinin puan ortalamalarindan (x:2.45) daha diisiik oldugu goriilmektedir.

Arastirmadan elde edilen tiim bu bulgulara iliskin sonuglara, bu sonuglar {izerine
gerceklestirilen yorum ve tartismaya ve tim bu degerlendirmeler hakkinda
arastirmact tarafindan getirilen Onerilere besinci boliimde ayrintili olarak yer

verilmigtir.
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5. SONUCLAR VE ONERILER

Aragtirmanin bu boliimiinde bulgular ve yorum boliimde yer verilen bilgilere dayali
olarak ulasilan sonuglar hipotezlerin verilis sirasina gore sunulmus ve tartisilmastir.
Elde edilen sonuclardan yola ¢ikilarak ileride yapilacak olan arastirmalara yonelik

Oneriler gelistirilmistir.

5.1.  Sonuglar

Senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan yaratici drama yonteminin deney
grubunda ve geleneksel yontemin kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarina
uygulanmas1 siirecinden Once ve sonra Ogretmen adaylarimin akademik basari,
kalicilik  diizeyleri, Ogretmen Oz-yeterlik algilar, 06z-diizenleyici 6grenme

becerilerine iligskin elde edilen sonuglar asagidaki gibidir.

5.1.1. Akademik Basariya Iliskin Sonuclar

Deneysel islem oOncesinde akademik basarilar1 arasinda anlamli bir faklilik
bulunmayan deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarinin akademik
basarilarina iligkin son test puan ortalamalar1 incelendiginde, deney grubunun son
test puan ortalamalar1 ortalamasinin kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin
yiikksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Bununla birlikte, deney grubunda yer alan
O0gretmen adaylarinin akademik basarilarina iliskin son test puanlari ile kontrol
grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin akademik basarilarina iliskin son test

puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilasma oldugu belirlenmistir.
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Deney ve kontrol grubunda alan 6gretmen adaylarinin akademik basari testi 6n test
ve son test puan ortalamalar1 karsilagtirmali olarak incelendiginde, her iki grupta da
O0gretmen adaylarinin On test puan ortalamalarinda deneysel islem sonucunda artis
meydana geldigi gorilmiistiir. Ancak, akademik basari testinin 0n test ve son test
olarak uygulanmasit sonucunda elde edilen ortalama puanlar arasindaki farka
bakildiginda, deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin 6n testten elde ettikleri
akademik basar1 puan ortalamalarinin son test uygulamasinda aldiklar1 ortalama

puanlaria gore, kontrol grubuna oranla daha fazla arttig1 belirlenmistir.

Bunun yami sira, deney grubunda yer alan O&gretmen adaylarinin akademik
basarilarina iligskin On test ve son test puan ortalamalari1 arasinda anlamli bir farklilik
oldugu belirlenmistir ve bu anlamli farkin etki degerinin oldukc¢a yiiksek oldugu
saptanmistir. Bu sonuca benzer bir sekilde kontrol grubunda yer alan Ogretmen
adaylarinin da akademik basarilarina iligkin 6n test ve son test puan ortalamalari
arasinda anlamli bir farklilhik oldugu belirlenmis fakat bu anlamli farkin etki

degerinin orta diizeyde oldugu goriilmiistiir.

Deneysel islem siirecinde deney ve kontrol gruplarinin akademik basarilarinda
meydana gelen degisim incelendiginde, her iki grubun da akademik basarilarinin
arttigr gortilmektedir. 10 haftalik bir 6gretim siirecinin sonunda 6grencilerle hangi
yontemle ders islenirse islensin akademik basarilarinin belirli oranda artmasi ve
deneysel islem sonucunda akademik basarilarinda anlamli bir farklilik olmasi
beklenen bir sonugtur. Ancak, deneysel islem siirecinin sonunda elde edilen bu
farklarin etki diizeyleri arasinda dikkate deger diizeyde bir farklilik meydana
gelmistir. Bu sonuca gore, senaryo temelli 6gretim ile birlikte kullanilan yaratici
drama yonteminin uygulanmasinin Ogretmen adaylarinin akademik basarilarinda
meydana gelen anlamli fark iizerindeki etkisinin geleneksel yonteme oranla ¢ok daha
yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu agidan bakildiginda, senaryo temelli 6gretim ile
birlikte kullanilan yaratic1 drama yonteminin 6grencilerin derslere aktif katilimina ve
oyunsu bir siire¢ i¢inde eglenerek 6grenmelerine olanak saglayan bir 6grenme siireci

olusturarak 6grenci basarilarini da olumlu diizeyde artirdig1 sdylenebilir.
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Literatiirde yer alan yaratict drama yonteminin kullanildigi arastirmalar
incelendiginde, yaratict drama yonteminin gerek ilkogretim (ilkokul ve ortaokul),
gerek ortadgretim gerekse yliksekogretim kurumlarinda ¢esitli dersler ve konu
alanlarinda uygulanmasi ile 6grencilerin akademik basarilarini artirdigi saptanan
benzer aragtirmalarin ¢oklugu dikkat ¢ekmektedir (Yalim, 2003; Hatipoglu, 2006;
Sozer, 2006; Atan, 2007; Demirel Erdil, 2007; Aykacg, 2008; Demir Bagatir, 2008;
Timbil, 2008; Selmanoglu,2009; Tuncel, 2009; Giinciioglu, 2010; Erdogan, 2010;
Yagmur, 2010; Nayci, 2011; Senol, 2011; Debreli, 2011; Aydeniz, 2012,
Subas1,2012; Sahin, 2012 ve Sarag, 2015). Ancak, ilgili alan yazin incelendiginde,
sayica az olsa da yaratici drama yonteminin akademik basariya etkisi olmadigi
sonucuna ulasan c¢alismalar da bulunmaktadir. Selmanoglu (2009), Ormanci (2011)
ve Kadan (2013) farkli alanlarda yaptiklar1 aragtirmalarda yaratici drama yonteminin
ogrencilerin akademik basarilarina herhangi bir etkisi olmadigi sonucuna

ulagsmiglardir.

Bunlarin yani sira, senaryo temelli 6gretim yontemi ile ilgili alan yazinda yer alan
caligmalar sayica az olmasma ragmen bu yontemin de akademik basar {izerinde
etkisi oldugunu tespit eden c¢aligmalar bulunmaktadir. Stiglimlii (2009) Tirkce dil
bilgisi 6gretiminde kullandigi senaryo temelli Ogretim yonteminin Ogrencilerin
akademik basarisini artirdigi sonucuna ulagsmistir. Kéroglu ve Yesildere (2002) de
oyunlarla birlikte kullandiklar1 senaryolarin &grenci basarisint %75 oraninda
artirdigint saptamiglardir. Bununla birlikte, Yildiz (2010) hazirladig1 yiiksek lisans
tezinde probleme dayali 6grenme yoOntemi ile senaryolari kullanmis ve senaryo
temelli 6gretim ile birlikte probleme dayali 6grenmenin akademik basariyr arttig
sonucuna ulasmistir. Bu c¢alismalardan elde edilen sonuglarin bu arastirmanin
sonuglari ile paralellik gosterdigi belirlenmistir. Bunun yani sira, bu arastirmadan
elde edilen bulgularin aksine, Peplow (1996) ve Arabaciglu (2012) yaptiklar
arastirmalarda senaryo temelli 6gretim yonteminin Ogrencilerin akademik basarisi

tizerinde etkisi olmadigin1 tespit etmistir.

Bunlarla birlikte, literatiirde senaryo temelli Ogretim ile birlikte yaratict drama
yonteminin birlikte kullanildig: tek ¢calisma olan Yaman‘in (2005), “Senaryo Tabanl

Ogrenme Yaklasimina (STOY) Dayali Egitimde Drama Ydnteminin, Ilkdgretim
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Besinci Smif Ogrencilerinin Okudugunu Anlama Basarilarma Etkisi” baslikl
aragtirmasinda senaryo tabanli O0grenme yoOntemine dayali drama yoOnteminin
uygulandig1 6grenci gruplarinin geleneksel 6gretimin yapildigir gruplara gore daha
basarili oldugu sonucuna ulasilmistir. S6z konusu arastirmadan elde edilen sonug¢ bu

arastirmanin sonuglariyla paralellik gostermektedir.

Yaratict drama ydntemi ve senaryo temelli 6gretim yontemlerinin her ikisi de
yapilandirmaci 6grenme anlayisina uygun bir sekilde dgrencilerin aktif olarak derse
katilimlarin1 saglayan ve sinif ortaminda cesitli etkinliklerin yapilmasina olanak
saglayan aktif Ogretim yoOntemleridir. Literatiirde daha oOnce yapilmis olan
arastirmalarin sonuglari incelendiginde, yaratici drama yonteminin ve senaryo temelli
Ogretim yonteminin tek baslarina uygulanmasi ile 6grencilerin akademik basarilarini
artirdigi caligmalarin sayist bu yontemlerin akademik basar1 {izerine etkisinin
olmadigi soncuna ulasan ¢alismalardan daha fazladir. Ayrica, tek baslarina
kullanildiginda etkili sonuglar gosteren bu iki aktif 6gretim yOnteminin birlikte
kullanilmasi ile ortaya ¢ikan sonuglar dikkate alindiginda, senaryo temelli 6gretim ile
birlikte uygulanan drama yonteminin Ogrencilerin akademik basarisini artirmada

etkili bir yontem olarak egitim ortamlarinda kullanilabilecegi soylenebilir.

5.1.2. Ogrenmenin Kahcihgina liskin Sonuclar

Aragtirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testinin hem deney hem de kontrol
gruplarina deneysel uygulamanin sona ermesinden 15 giin sonra kalicilik testi olarak
uygulanmasi ile elde edilen puan ortalamalarina gore, deney grubunun ortalama
puanlarinin kontrol grubuna oranla daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bununla
birlikte, deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin 6grenme kalicilik diizeyleri
ile kontrol grubunda bulunan &gretmen adaylarmin 6grenme kalicilik diizeyleri
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir.

Bu farkliliginin kaynagini belirlemek i¢in deney ve kontrol gruplarinin son test ve
kalicilik testi puan ortalamalar1 karsilastirmali olarak incelendiginde, Ogretmen
adaylarinin son test puan ortalamalarinda deneysel islemden 15 giin sonra meydana

gelen azalmanin kontrol grubunda meydana gelen azalmadan daha diisiik oldugu
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belirlenmistir. Bunun yani sira, hem deney grubunda hem de kontrol grubunda yer
alan 6gretmen adaylarinin akademik basarilarina iliskin son test ve kalicilik testi
puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Bu anlaml
farklarin etki degerlerine bakildiginda, kontrol grubunda bu farkin etki degerinin
deney grubuna oranla daha yiliksek oldugu goriilmektedir. Deneysel aragtirmalarda
Ogrencilerin  kalicilik testi puanlarinin son teste oranla daha az diigmesi
beklenmektedir. Bir bagka deyisle, son test ve kalicilik testi arasinda ortalama
puanlar arasindaki farkin az oldugu gruplarda, t degeri de kii¢iik oldugundan grubun
kalicilik degiskenine iligskin etki degeri de dogal olarak diisiik olmakta ve bu durum
kalicilik diizeyinin daha yiiksek oldugu seklinde yorumlanmaktadir. Kalicilik testi
icin etki degeri biiyiidiikce, son test ve kalicilik ortalama puanlar1 arasindaki farkin
ve t degerinin ylikselmesine bagli olarak kalicilik diizeyinin diistiigli sdylenebilir.
Ayni sekilde, etki degeri kiigiildilkge son test ve kalicilik ortalama puanlari
arasindaki farkin ve t degerinin azalmasindan dolayr kalicilik diizeyinin arttigi ve
kalicilik diizeyi ile etki degerinin ters orantili oldugu sdylenebilir. Bu yorumdan
hareketle, etki degerleri de goz Oniinde bulundurularak deney grubunda yer alan
O0gretmen adaylarinin son test puanlarinin ortalamasinda kontrol grubunda yer alan
ogretmen adaylarmin son test puanlarinin ortalamasina oranla daha az disis
meydana geldigi sOylenebilir. Ayrica, senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan
yaratict drama yoOnteminin Ogretmen adaylarinin 6grenmelerindeki kalicilik

diizeylerini geleneksel 6gretim yontemine gore daha ¢ok etkiledigi sdylenebilir.

Literatiirde yaratict drama yonteminin kullanildig1r arastirmalar incelendiginde,
yaratici drama yonteminin 6grenmenin kaliciligina etkisini arastirarak bu ¢alisma ile
ayni dogrultuda sonuglara ulasan ¢aligmalar bulunmaktadir. Kayhan (2004), Sozer
(2006), Atan (2007), Onur (2008), Yilmaz Arikan (2011) ve Subas1 (2012) farkli
Ogretim alanlarinda ¢esitli konularin 6gretiminde yaratict drama yontemini
kullanarak deneysel islem sonucu bu yontemin 6grenmenin kaliciligr agsindan etkili
oldugu sonucuna ulagmiglardir. Ancak, Sara¢ (2015) yaratict drama yodntemini
kullanarak yaptigi deneysel ¢alismada yaratici drama yoOnteminin Ogrencilerin

ogrenmede kalicilik diizeylerine etkisi olmadigini ifade etmistir. Ilgili alan yazin
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incelendiginde, senaryo temelli 0gretimin ve senaryo temelli dgretim ile birlikte
yaratict drama yoOnteminin (iki yontemin bir arada kullanilmasinin) 6grenmenin
kalciligina etkisinin incelendigi herhangi bir ¢calismaya rastlanmamistir. Bu baglamda
bu arastirmanin 6zgiin bir arastirma oldugu sdylenebilir. Yaratic1 drama yontemi ve
senaryo temelli 6gretim yontemi, her ikisi de aktif 6gretim yontemleri arasinda yer
aldigindan 6grencilerin bu yontemlerle islenen dersler sonrasinda aradan belirli bir
zaman gegse de 0grendiklerini unutma diizeylerinin diisiik oldugu ve 6grenmelerinin

geleneksel yontemlere oranla daha kalici oldugu sdylenebilir.

5.1.3. Ogretmen Oz-Yeterlik Algilarina liskin Sonuclar

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan Ogretmen adaylarinin deneysel uygulama
baglamadan ©6nce kendilerine uygulanan “Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi nin
toplamindan aldiklar1 ortalama puanlar incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinda
yer alan 6gretmen adaylarinin 6z-yeterlik diizey ortalamasinin birbirine yakin oldugu
belirlenmistir. Deneysel islem oncesinde hem deney hem de kontrol grubunun 6z-
yeterlik diizey ortalamasinin “gok az yeterli” ifadesine karsilik geldigi goriilmektedir.
Bununla birlikte, s6z konusu Olgegin Ogrenci katilimimi saglama, oOgretim
stratejilerinin kullanimi ve simif yonetimini saglama alt boyutlarinda da deney ve
kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarinin aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalamalarinin birbirine olduk¢a yakin oldugu goriilmektedir. Bunun yam sira,
senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratici drama yonteminin uygulandigir deney
grubunda yer alan 68retmen adaylarinin 6gretmen 6z-yeterlik diizeylerine iliskin 6n
test puanlari ile kontrol grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin &z-yeterlik
diizeylerine iliskin On test puanlar arasinda gerek 6lcegin tiimiinde gerekse dgrenci
katilimini saglama, 6gretim stratejilerinin kullanimi ve siif yonetimini saglama alt
boyutlarinda anlamli bir farklilik bulunmadig tespit edilmistir. Bu durumda, deney
ve kontrol gruplarinda bulunan 6gretmen adaylarinin deneysel islem Oncesi 6z-

yeterlik diizeyleri arasinda hem 06l¢egin genelinde hem de 6lgegin alt boyutlarinda
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anlaml bir faklilik bulunmadig1 ve 6z-yeterlik diizeyleri agisindan deney ve kontrol
gruplarinin ortalamalarin istatistiksel olarak denk oldugu belirtilebilir.

Deneysel uygulama sonucunda, “Ogretmen Oz-Yeterlik Olgegi”nin son test olarak
uygulanmasi ile elde edilen ortalama puanlar incelendiginde, 6l¢egin tiimii igin,
deney grubunun Ogretmenlik 6z-yeterlik diizey ortalamasimin kontrol grubundan
yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Olgegin tamamu i¢in deney grubunun 6z-
yeterlik diizeyi ortalamasi “oldukca yeterli” olarak degerlendirilebilirken kontrol
grubunun 6z-yeterlik diizeyine karsilik gelen ifade “biraz yeterli” diizeyinde oldugu
sOylenebilir. Deney ve kontrol gruplarinin 6lgekten aldiklart 6n test puan ortalamalari
ile son test puan ortalamalar1 arasindaki farka bakildiginda, deney grubunda yer alan
O0gretmen adaylarmin Ogretmenlik 6z-yeterlik Olceginden aldiklari 6n test puan
ortalamasinda kontrol grubuna gore daha ¢ok artis goriilmiistiir. Bir baska deyisle,
deney grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin 0z-yeterlik Olgeginden aldiklari
puanlarin “gok az yeterli” diizeyinden “oldukga yeterli” diizeyine ulastigi, kontrol
grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin 6z-yeterlik Olgeginden aldiklari puan
ortalamasmin ise “cok az yeterli” diizeyinden “biraz yeterli” diizeyine c¢iktig1
gorilmektedir.

Bunun yani sira, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylariin 6l¢egin
alt boyutlarindan aldiklar1 puan ortalamalar: incelendiginde, 6l¢egin 6grenci katilima,
Ogretim stratejileri ve siif yonetimi alt boyutu olmak iizere tiim alt boyutlarinda
deney grubunda bulunan ogretmen adaylarinin ortalama puanlarinin  kontrol
grubunda bulunan Ogretmen adaylarinin  ortalamalarindan  yiiksek oldugu
goriilmektedir. Ayrica, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarinin
6l¢egin alt boyutlarindan aldiklar1 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasindaki
farka bakildiginda, deney grubunda yer alan 6gretmen adaylarinin 6grenci katiliminm
saglama, 0gretim stratejilerini kullanma ve sinif yonetimi saglama alt boyutlarinin

tiimiinde kontrol grubuna oranla daha fazla artig gosterdikleri goriilmektedir.

Bununla birlikte, 6l¢egin 6grenci katilimi ve sinif yonetimi saglama alt boyutlarinda
deney ve kontrol gruplarimin aldiklari son test ortalama puanlari incelendiginde, bu
iki alt boyut i¢in ortalama puanlarimin anlaml bir sekilde farklilastigi goriilmektedir.

Ogretim stratejileri alt boyutundan ise deney ve kontrol gruplarinda yer alan
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O0gretmen adaylarinin aldiklari son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark
bulunmamuistir. Arastirmanin bu sonucuna gore, senaryo temelli dgretim ile birlikte
uygulanan vyaratict drama yonteminin Ogretmen adaylarinda Ogretmen Oz-
Yeterlikleri arasinda yer alan 6grenci katilimi ve sinif yonetimi agisindan mevcut algi
diizeylerini Onemli derecede artirirken, Ogretim stratejileri kullaniminda ise

ogrenciler lizerinde bu kadar biiyiik bir etkisinin olmadig1 sdylenebilir.

Olgegin tiimii iginse, deney ve kontrol gruplarinda bulunan dgretmen adaylarmnin 6z-
yeterlik diizeylerine iliskin son test puanlari arasinda anlamli bir fark bulundugu
soncuna ulasilmistir. Aragtirmanin bu bulgusuna paralel olarak, Veznedaroglu (2005)
de senaryo temelli 6grenme modelinin 6gretmen adaylarinin gretmenlik meslegine
yonelik dz-yeterlik algisinda artisa yol actigi sonucuna ulagmistir. ilgili alan yazin
incelendiginde, bu calisma disinda ne yaratict drama yonteminin, ne de senaryo
temelli Ogretim ile birlikte uygulanan yaratict drama yonteminin Ogretmen 0z-
yeterlik algisina etkisini inceleyen baska bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu durumda,
bu arastirmanin  6gretmen Oz-yeterlik algist  bagimli  degiskenini iginde
bulundurdugundan literatiirde 0zglin bir c¢alisma olma niteliini tasidigini
sOylenebilir. Elde edilen bu bulgulardan hareketle, senaryo temelli ogretim ile
birlikte uygulanan drama yonteminin 6gretmen adaylarmin 6gretim stratejileri alt
boyutu disinda hem 6lgegin diger alt boyutlar1 agisindan hem de dlgegin tiimiinde

ogretmen Oz-Yeterlik algilarmi olumlu bir sekilde etkilemis oldugu sdylenebilir.

5.1.4. Oz-diizenleyici Ogrenme Becerilerine iliskin Sonugclar

Deney gurubunda yer alan 6gretmen adaylarinin deneysel uygulama &ncesinde Oz-
diizenleyici 6grenme becerilerinin giidiilenme ve 6grenme i¢in harekete gecme, alt
boyutlarinin tiimiinde, planlama ve amag¢ belirleme, strateji kullanim1 ve
degerlendirme ve 6grenmede bagimlilik alt boyutlarinin tiimiinde deney ve kontrol
gruplarinda yer alan O6gretmen adaylarinin ortalama puanlart arasinda kiigiik
farkliliklar bulundugu ancak ortalama puanlarin birbirine yakin oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bunun yani sira, 6l¢egin gilidiilenme ve 6grenme icin harekete gecme,

planlama ve amag belirleme ile strateji kullanim1 ve degerlendirme boyutlarinda hem
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deney hem de kontrol grubunda yer alan Ogretmen adaylarinin 6z- diizenleyici
O0grenme becerilerine sahip olma diizeylerinin “katilmiyorum” ifadesine karsilik
geldigi goriillmektedir. Ancak, Oz-diizenleyici grenme becerileri agisindan alt
boyuttan alian puanin ne kadar diisiik olursa Oz-diizenleyici 6grenme becerilerine o
kadar ¢ok sahip olundugu anlamini ifade eden 6grenmede bagimlilik alt boyutunun
“kararsizim” ifadesine karsilik geldigi ve hem deney hem de kontrol gruplarinda

diger tiim alt boyutlardan daha yiiksek bir ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir.

Bununla birlikte, deney ve kontrol grubunda yer alan &gretmen adaylarmmn “Oz-
diizenleyici dgrenme Becerileri Olgegi”nin on test uygulamasi sonucu deney ve
kontrol gruplarmin 6lgegin alt boyutlarindan aldiklar1 ortalama puanlar arasindaki
farklara bakildiginda, giidiilenme ve 6grenme icin harekete gegme, planlama ve amag
belirleme, strateji kullanimi ve degerlendirme ve O6grenmede bagimlilik alt
boyutlarin tiimiinde 6gretmen adaylarinin ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik bulunmadigi goriilmiistiir. Bu durumda, deney ve kontrol gruplarinda
bulunan &gretmen adaylarinin deneysel islem &ncesi Oz-diizenleyici 6grenme
becerilerine sahip olma ortalamalarinda kiigiik farkliliklar olsa da bu farkliliklarin
anlamli olmadig1 belirlenmistir. Bir baska deyisle, deneysel islem &ncesi, Oz-
diizenleyici 6grenme becerilerine sahip olma diizeyleri acisindan deney ve kontrol
gruplarinda bulunan Ogretmen adaylarinin ortalamalarin istatistiksel olarak denk

oldugu belirtilebilir.

10 haftalik deneysel uygulama sonucunda, deney ve kontrol grubunda yer alan
ogretmen adaylarinin Oz-diizenleyici grenme becerileri 6lgeginin alt boyutlarindan
aldiklar1 puan ortalamalar1 incelendiginde, Olgegin giidillenme ve 6grenme icin
harekete gecme, planlama ve amagc belirleme ile strateji kullanimi ve degerlendirme
alt boyutlarinda deney grubundaki yer alan Ogretmen adaylarinin ortalama
puanlarinin kontrol grubundan daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ayrica, deney ve
kontrol gruplarinda yer alan 6gretmen adaylarinin dlgegin giidiillenme ve 6grenme
icin harekete gecme, planlama ve amag¢ belirleme ile strateji kullanimi ve
degerlendirme alt boyutlarindan on test ve son test uygulamasi sonucunda elde

ettikleri puanlar karsilagtirmali olarak incelendiginde, her {i¢ boyutta da deney
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grubunda kontrol grubuna oranla 6z-diizenleyici 6grenme becerilerine sahip olma
diizeylerinde daha fazla artis oldugu goriilmektedir. Arastirmanin bu sonuglari
senaryo temelli Ogretim ile birlikte yaratici drama yonteminin uygulanmasinin;
O0gretmen adaylarinda giidiilenme diizeylerini ve 6grenme icin hareket gecmeye
istekliliklerini artirdig1, planlama ve amag belirleme becerileri ile 6grenmede strateji
kullanim1 ve degerlendirme becerilerini geleneksel yonteme gore daha fazla

gelistirdigi soylenebilir.

Olgegin 6grenmede bagimlilik alt boyutuna iliskin son test uygulamasi sonuglari
incelendiginde, deney grubunda bulunan 6gretmen adaylarinin ortalama puanlarinin
kontrol grubunda bulunan 6gretmen adaylarinin puan ortalamalarindan daha diisiik
oldugu goriilmektedir. Ogrenmede bagimlilik alt boyutunun diisiik olmas1 bagimsiz
ogrenmeler  gergeklestirilebilecegini  ifade ederek Oz-diizenleyici 6grenme
becerilerinin yiiksek oldugunu gostermektedir. Bir baska deyisle, O0grenmede
bagimlilik ne kadar diisiikse Oz-diizenleyici 6grenme becerilerine sahip olma diizeyi
de o kadar yiiksektir. Bu durum goz oOniinde bulundurularak deney ve kontrol
gruplarinin 6lgegin On test ile son test uygulamalarindan aldiklari ortalama puanlar
arasindaki fark incelendiginde, deney grubunda bulunan Ogretmen adaylarinin
ortalama puanlar1 kontrol grubuna oranla daha fazla azalma gdstermistir. Bu
sonuctan hareketle, geleneksel yonteme oranla; senaryo temelli 6gretim ile birlikte
yaratict drama yOnteminin uygulanmasinin  6gretmen adaylarmin  kendi
ogrenmelerinde bir baska kisi ya da degiskene bagimli olma diizeylerini daha fazla
azalttigi ve buna bagl olarak kendi Oz-diizenleyici dgrenme becerileri gelistirme

diizeylerini artirdig1 yorumu yapilabilir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6gretmen adaylarmin “Oz-diizenleyici 6grenme
Becerileri Olgegi”nin son test olarak uygulanmasi sonucu 6lgegin alt boyutlarindan
aldiklar1 puanlarimin ortalamalar1 arasindaki farka bakildiginda; giidiilenme ve
O0grenme i¢in harekete ge¢me, planlama ve amag belirleme, strateji kullanimi ve
degerlendirme ve 6grenmede bagimlilik alt boyutlarinin tiimiinde deney ve kontrol
grubu Ogretmen adaylarinin ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulundugu

sonucuna ulasilmistir. Bu konuda yapilan literatiir taramasi sonucunda senaryo
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temelli 6gretim ve yaratic1 drama ydntemlerinin birlikte kullanilarak 6grencilerin Oz-
diizenleyici Ogrenme becerilerine etkisinin arastirildigi herhangi bir calismaya
rastlanamamustir. Bu noktada, bu arastirmanin Oz-diizenleyici 6grenme becerilerini
arastirmanin bir degiskeni olarak ele almasi bakimindan da literatiirde 6zgiin bir
calisma oldugu goriilmektedir. Ancak, Sedef (2012) yaptigi calismada yaratict drama
yonteminin ¢esitli degiskenler ile birlikte 6grencilerin 6z diizenlemelerine olan
etkisini de incelemis ve yaratict drama yonteminin uygulandigl deney grubunun 6z
diizenlemelerinin kontrol grubundaki 6grencilere gore olumlu ve anlamli bir sekilde
arttig1 sonucuna ulagmistir. Elde edilen bu bulgulardan hareketle, senaryo temelli
Ogretim ile birlikte uygulanan yaratici drama yontemi 6grenen odakli yontemler
oldugundan, Ogretmen adaylarmin kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu almasini
saglayabilecek, gesitli aktif 6gretim yontem ve tekniklerinin kullanilmasi ile kendi
ogrenme stillerini ve stratejilerini fark etmelerine katki saglayabilecek ve herhangi
bir kisiye bagli olmadan otonom 6grenme yoluna 6grencileri sevk edebilecektir. Bu
durumda, bu iki aktif Ogretim yonteminin birlikte kullanilmasinin 6gretmen
adaylarinin Oz-diizenleyici 6grenme becerilerine sahip olma diizeylerini olumlu bir

sekilde etkilemis oldugu sdylenebilir.

Aragtirma sonuglari genel olarak degerlendirildiginde, arastirmanin baslangicinda
gelistirilen hipotez ve tiim alt hipotezlerin ger¢eklestirildigi sonucuna ulagilmistir. Bu
dogrultuda, senaryo temelli 6gretim ile birlikte uygulanan yaratict drama yonteminin
Ogretmen adaylarinin akademik basarilarina, 6grenmenin kaliciligina, dgretmenlik
meslegine yonelik Oz-Yeterlik algisina ve Oz-diizenleyici 6grenme becerileri
tizerinde geleneksel yontemden daha fazla etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Aktif
Ogretim yontemlerinden iki tanesi olan yaratict drama ve senaryo temelli 6grenme
yontemlerinin bu basarisinda 6greneni merkeze almalari, 6grenen agsindan aktif bir
O0grenme ortami olusturmalari, planli ve programli bir yol izlemeleri, cesitli
etkinlikler icererek zengin bir 6grenme ortami olusturmalart gibi pek ¢ok faktoriin
etkili oldugu savunulabilir. Bu yoniiyle egitim kademelerinin tiimiinde 6zellikle de
Ogretmen egitiminde yer alan derslerin dgretim siireglerinde bu iki yontemin birlikte

kullanilmasimin 6grencilerin basarilarin1  artirma yaninda, 0z yeterliliklerinin
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gelistirmelerine ve Oz-diizenleyici 6grenme becerilerinin gelisimine olumlu katkilar

sundugu sdylenebilir.

5.2.  Oneriler

Bu boliimde arastirmada elde edilen sonuglar goz onilinde bulundurularak, bu
arastirmaya ve daha sonra yapilacak olan arastirmalara bazi Onerilerde

bulunulmustur.

1. Bu arastirma, Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Ingilizce
Ogretmenligi Boliimii’nde géren o6grenciler ile sl oldugundan, farkli
tiniversitelerde ve farkli boliimlerde bulunan 6grenciler ile senaryo temelli 6gretim

ile birlikte yaratict drama yonteminin uygulandigi ¢alismalar yapilabilir.

2. Bu arastirma, Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi dersi ile sinirlt
kaldigindan, farkli disiplin ve konu alanlarinda bu calismada etkisi ortaya g¢ikan
senaryo temelli 68retim ile birlikte yaratict drama yontemi kullanilarak bu disiplin ve
konu alanlarinda da ayni etkiye sahip olup olmayacagi {izerine arastirmalar

yapilabilir.

3. Iyi tasarlanms etkinlikler ve ders planlar1 ile senaryo temelli dgretim ile
birlikte yaratici drama yontemi Ogrencilerin yaparak ve yasayarak Ogrenmelerine
aynt zamanda da Ornek durumlar iizerinde konular1 6grenmelerini saglayarak
geleneksel 6gretime gore ders basarisini daha ¢ok artirarak ve daha kalici 6grenmeler
sagladigindan ilkégretim (ilkokul ve ortaokul), ortadgretim ve yiiksekogretim olmak
lizere egitim ve Ogretimin c¢esitli kademelerinde kullanilarak farkli arastirmalar

yapilabilir.

4. Senaryo temelli Ogretim ile birlikte yaratici drama ydntemi bu g¢alismada
akademik bagari, Ogrenmenin kaliciigi, ogretmen Oz-Yeterlik algisi ve Oz-
diizenleyici 6grenme becerileri bagimli degiskenleri ile calisitlmstir. Tleride yapilacak

olan ¢aligmalar farkli bagimli ve bagimsiz degiskenler ele alinarak gerceklestirilerek,
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s0z konusu degiskenler iizerinde de ayn1 yontemin etkili olup olmayacagina yonelik

aragtirmalar yapilabilir.

5. Senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratici drama yonteminin kullanildigi bu
arastirmada kullanilan veri toplama araglari ile nicel veriler toplanmis ve bu veriler
lizerine yorum ve degerlendirmeler yapilmistir. Bundan sonraki ¢aligmalarda nicel
verilerin yani sira nitel veriler de toplanarak nicel verilerle elde edilen sonuglar
desteklenebilir. Bununla birlikte, senaryo temelli 6gretim ile birlikte yaratict drama
yonteminin kullanildigi 6grenme siirecine iligskin olarak deneklerin goriislerine

arastirmalarda yer verilebilir.

6. Cesitli aktif ogretim yontem ve tekniklerin bir arada kullanilmas: bireysel
farkliliklar1 olan Ggrenciler i¢in zengin Ogrenme ortamlart olusturdugundan, bu
arastirmada oldugu gibi farkli yontem ya da teknikler bir arada kullanilarak etkili

O0grenme ortamlar1 olugturulabilir ve bu dogrultuda 6zgiin ¢alismalar yapilabilir.
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EKLER

EK 1: OGRETIM TEKNOLOJILERI VE MATERYAL TASARIMI DERSI
AKADEMIK BASARI TESTI

Adr:
Soyadi:
Numarasi:
Simifi:

1. Asagidakilerden hangisi iletisimde etkili olan faktorlerden biri degildir?

A) Kisilerin iletisim becerilerindeki bireysel farkliliklar
B) Kaynagin nesnel olmasi

C) Ortak yagant1 alaninin genisligi ya da darlig

D) Kaynak-Alic1 benzerligi

E) fletisimin dolayli ya da dogrudan olmasi

2. Asagidakilerden hangisi egitim teknolojisinin en dogru ve kapsamli tanimi
verilmistir?

A) Ogretme yontemlerini uygularken kullanilan arag- gereglerdir.

B) Ogrenme psikolojisine gore hazirlanan film, TV, bilgisayar gibi modern
araclarin 6gretim ortamlarinda kullanimidir.

C) Hedeflerin gergeklestirilmesi igin 6grenme etkinliklerinin diizenlenmesidir.
D) Egitimle ilgili kuramlarin en etkin uygulamalara doniistiiriilmesi i¢in
personel, ara¢ gerec ve yontemlerden olugsmus bir sistemler biitlintidiir.

E) Fiziksel bilimlerdeki teknolojik degisikliklerin 6grenme-6gretme siirecine

uygulanmasidir.

3. | - Karsilikli etkilesim icerisinde bulunan unsurlarin, tasarlanan amaclari
gergeklestirmek amaciyla bir biitiin - meydana getirecek sekilde organize
edilmesidir.

Il - Bilimsel arastirmalarda elde edilen sistematik bilgilerin pratik alanlara
uygulanmasidir.

Il - Iletisim devriminin yarattigi Ogretmen, kitap ve yazi tahtasi yaminda
ogretimsel amaglar icin kullanilabilecek kitle iletisim araglaridir.

Yukarida verilen tanimlar sirasiyla asagidaki kavramlardan hangilerine karsilik
gelmektedir?
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A) Iletisim — Teknoloji — Ogretim Teknolojisi

B) Egitim — Ogretim Teknolojisi — Egitim Teknolojisi
C) Egitim Teknolojisi — Teknoloji — Sistem

D) Teknoloji — iletisim — Egitim

E) Sistem — Teknoloji — Ogretim Teknolojisi

4. Edgar Dale’nin yasant1 konisinin dayandig: bilimsel ilkelere gore asagidakilerden
hangisi yanhstir?

A) Model ve numunelerle edinilen yasantilar, hareketli resimlerle elde edilen
yasantilardan daha kalicidir.

B) En iyi 6gretim soyuttan somuta dogru olandir.

C) Ogrendigimiz seylerin cogunu gozlerimiz yardimryla dgreniriz.

D) Kendimizin yaparak Ogrenmesi, baskalarinin yardimiyla 6grenmeden daha
etkilidir.

E) Insanlarin isitme yoluyla edindikleri yasantilari, dokunma yoluyla edindikleri
yasantilarina oranla daha fazladir.

5. Asagidakilerden hangisi iletisim kavraminin tanimina karsilik gelmektedir?

A) Olaylar, nesneler, insanlar hakkindaki ilk algimizdir.

B) Ozellikle sozel bilgilerin dgrencilere kazandiriimasinda dgretmene yardimei
olan yontemdir.

C) Anlamlari ortak kilma siirecidir.

D) Belirli fiziksel hareketlerin belirli siraya gore yapilmasidir.

E) Yazi, jest, mimik, resim vb. harekete gevirerek kodlanmasi.

6. |- Bir yiizey iizerinde yaratilan iki boyutlu bigimlerdir.
I1- Gorsel materyalin aslina uygunlugunu arttirmak ve bir 6geyi vurgulamak igin
kullanmir.
111- Gézii belirli bir alana ya da bir alan etrafinda hareket ettirerek dikkat ¢eken
tek boyutlu aragtir.

Yukarida tanimlanan gorsel tasarim 6geleri sirasiyla asagidakilerin hangisinde dogru
olarak verilmistir?

A) Sekil — Renk — Cizgi
B) Cizgi — Doku — Sekil
C) Denge — Renk — Boyut
D) Sekil — Renk — Doku
E) Boyut — Hiza — Sekil
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7. | = Bir¢ok materyali gésterme imkdaninin olmasi.
Il — Geri bildirim imkani sunmasi
L — Egitim-ogretim ortami agisindan hi¢bir stmirliliginin olmamast.
IV - Biitiin duyu organlarina hitap ediyor olmasi.

Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri Powerpoint sunularin klasik materyallere
tercih edilmesinin nedenidir?

A) Yalmiz I B) Ivell C) IlvelV

D)I-11-1V E)I-1II-1V
8. Sekil-zemin iliskisi dikkate alindiginda asagida verilen sekil-zemin renklerinden
hangisinin okunabilirligi daha fazla olacaktir?

Zemin Sekil(Yazi-Grafik)

A) Siyah Lacivert
B) Siyah Kahverengi
C) Beyaz Sar1

D) Beyaz Mavi

E) Kirmizi Turuncu

9. Biitiinliik ilkesini dikkate alarak bir materyal hazirlamak isteyen ogretmen,
asagidakilerden hangisine en ¢ok dikkat etmelidir?

A) Ogeler arast iliskileri belirgin hale getirmeye

B) Ogelerin birbirinden uzak gériinmesini saglamaya
C) En 6nemli 6geyi ortaya yerlestirmeye

D) On ve art alanlar zit renkli olarak hazirlamaya

E) Konu basligini ayirt edilebilir yapmaya

10.  I-Kanal
II- Kod Cozme
I11- Ortak Yasanti Alam
IV- Mesaj
Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri iletisim siireci 6gelerindendir?
A) lvelll B) I -1I- I C) IlvelV
B) D)I-1V E)I-1I-1V

11. Atomun yapisi konusunu isleyen Gokge ogretmen bu konuyu A sinifinda video
tizerinden, B sinifinda ise modeller tizerinden islemistir.
Buna gore asagidakilerden hangisi soylenemez?

A) A siifinda B simifindan daha az duyuya hitap edilmistir.
B) A sinifi zaman1 daha etkili kullanmustir.

C) B smifindaki 6grenciler daha somut yasant1 saglamistir.
D) Her iki sinifta da 6grencilerin derse giidiisti artmistir.

E) A sinifinin kaliciligi B sinifindan daha az olmustur.

118



12. |- Saydamdaki bilgilerin okunaklilig
Il — Yatay dikey hizalama
Il — Cerceveleme
IV — Her satirda en fazla 6 kelime bulunmast

Merhaba diinya Merhaba diinya

Yandaki tepegdz saydami Orneginde uygun olmayan
hangisi ya da hangileridir?
A) Yalniz 1 B) Yalniz III C)l-1-1V
D) I ve 1l E) Il ve I

13. Gorsel tasarim unsurlariyla ilgili olarak asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Metinlerde 6-8 ¢esit yazi stilinden yararlanmak dikkat ¢ekici olur.

B) Zorunlu olmadikga biiyiik harf kullanmamak okunurlugu arttirir.

C) Beyaz zemine koyu mavi bir yazi uyumlu renkler olur.

D) Gergekei 6gelerin kullanimi, gercek¢i olmayan 6gelerin kullanimina gore
daha etkilidir.

E) Yansilarda her sayfada en fazla 6-8 satira kadar yazi bulunmasi uygun diiser.

14. Dale’nin yasant1 konisine gore yukaridaki 6grenme yasantilarinin en soyuttan
somuta dogru siralanisi hangisinde dogru olarak verilmistir?

I- Model ve numunelerle edinilen yasantilar
11- Sézel sembollerle edinilen yasantilar

111- Hareketli resimlerle edinilen yasantilar
IV-Radyo, serit ve resimlerle edinilen yasantilar

A IV-1T-11-1
B) I-1I-1V-II
C) H-11-1VvV-I
D) H-1-1l-1V
E) H-IV-1-1
15. 1. lletisimi bozan, aksatan faktérlere genel olarak giiriiltii denir.

11. Ortak yasanti alani ne kadar genis olursa iletisim o kadar az olur.
111. Geri bildirim tek yonlii iletigimi ¢ift yonlii yapar.

Tletisim siireciyle ilgili ifadelerden hangisi ya da hangileri yanhstir?

A)Yalniz B) Yalniz 11 C)1-1
D) -1l E) 11—l

119



16. Asagidakilerden hangisi Powerpoint sunulari i¢in bir sinirlilik degildir?

A) Belli bir tiretim siireci ve teknik bilgi gerektirir.

B) Powerpointler kendi kendine sunma seklinde programlanamaz.
C) Sunu sirasinda 15181n iyi ayarlanmasi gerekmektedir.

D) Ogrenciye dokunma sansini verememesi.

E) Sunuyu yapan kisinin Powerpoint’e ¢ok bagli kalmasi.

17. Ben simifimda ders anlatirken posterleri mutlaka kullaniyorum” diyen bir

okuldncesi 6gretmeni asagidaki gruplandirmadan hangisindeki arag-gereci kullanmis
olur?

A) Iki boyutlu gérsel materyaller

B) Ug-boyutlu gorsel materyaller

C) Yazili materyaller

D) isitsel materyaller

E) Hem gorsel-hem isitsel materyaller

18. Edgar Dale tarafindan 6grenme yasantilarinin ve egitim durumlarinin
diizenlenmesine yardimci olmak amaciyla gelistirilen yasant1 konisi dikkate
alindiginda, agagidakilerden hangisi séylenemez?

A) Ogrenme islemine katilan duyu organlarinin sayisi ne kadar fazla ise
O0grenme o kadar kalic1 olur.

B) En iyi 6grenilen seyler, kendi kendimize yaparak 6grendigimiz seylerdir.

C) So6zel semboller kullanilarak edinilen yasantilar, geziler yoluyla edinilen
yasantilara gore daha kalic1 6grenme saglar.

D) En iyi 6gretim, somuttan soyuta ve basitten karmasiga dogru giden
Ogretimdir.

E) Ogrenilenlerin gogu gozler yardimiyla gorerek dgrenilir.

19. Ogretmen, okulda mevcut bulunan dgretim araglarini secerken asagidakilerden
hangisini dikkate almak zorunda degildir?

A) Ogrencilerin ilgi, ihtiya¢ ve beklentilerini

B) Smifin fiziki 6zelliklerini ve yapisini

C) Ogretim aracinin temel dzelliklerini

D) Okulun bulundugu ¢evrenin sosyo-ekonomik diizeyini
E) Ogrencilere kazandirilmas1 gereken davranislar:

20. lletisim siirecinin isleyis siras1 asagidakilerden hangisinde dogru olarak
verilmistir?
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A) Kaynak, kanal, mesaj, alici
B) Kaynak, mesaj, alic1, kanal
C) Kaynak, mesaj, kanal, alic1
D) Mesaj, alic1, kaynak, kanal
E) Alici, mesaj, kanal, kaynak

21. lletisim siirecinin “Geri Bildirim” 6gesinin gorevi asagidakilerin hangisinde
dogru olarak verilmektedir?

A) Alicinin mesaj1 kanala geri géndermesidir.

B) Kaynagin aliciyla paylasmak istedigi diisiince, duygu ve davraniglar temsil
eder.

C) Mesajla kanal arasindaki verilerin geri bildirilmesidir.

D) Mesajlarin aliciya iletilmesini saglayan arag-gere¢ ve yontemleri olusturur.
E) Alicinin mesaja reaksiyonunu kaynaga ulastirir.

22. Asagida arag-gerecler hakkinda verilen bilgilerden hangisi dogru degildir?

A) Egitim araglar1 6grenciyi derse katilimi i¢in cesaretlendirecek bicimde
tasarlanmalidir.

B) Bilgisayarlarda kullanilmak tizere gelistirilmis alistirmalarda, sunulan bir
maddeyi 6grenci cevapladiktan hemen sonra

dogru cevap verilmelidir.

C) Araglar 6grencileri gercek hayata yaklastirmalidir.

D) Televizyon programlari, 6grencilerin izleyebilecegi ve anlayabilecegi dl¢iide
basitten karmasiga dogru olacak bigcimde

hazirlanmalidir.

E) Arag gere¢ kullanilan ortamda 6gretmenler araci tanitmali, 6grenciler aract
kullanarak 6gretim yapmalidir.

23. Asagidakilerden hangisi tekno-pedagojik igerik bilgisinin etkilesimiyle tasarlanan
egitim etkinliklerinde dikkat edilmesi gereken unsurlardan biri degildir?

A) Ogrenciler etkinlige aktif olarak katilabilmelidir.

B) Ogretmen etkinligin yiiriitiilmesinde rehber rolde olmalidir.
C) Etkinlik olabildigince kurgusal olmalidir.

D) Etkinlik yapilandirmaci bir yaklagimla tasarlanmalidir.

E) Etkinlik tasarlanirken dgrenci 6zellikleri dikkate alinmalidir.

24. Bir 6gretmen siifta bir kavrami 6gretirken o kavramla ilgili tahtaya ¢izimler

yaparak dersini desteklemektedir. Bu durumda, iletisim siireci bakimindan tahtanin
rolii agagidakilerden hangisidir?

A) Kaynak B) Mesaj C)Geribildirim
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D) Kanal E) Alict

25. Asagidakilerden hangisi ya da hangileri ger¢cek nesnelerin O0gretim ortamina
saglayacagi yararlardandir?

I- Kalici izli 6grenme saglar.

ll- Yaraticihgr gelistirir.

I11-  Ogrenilenleri genelleme firsati saglar.
IV-Osrendiklerini giinliik hayata daha kolay aktarir.

A) 1-1I B)1-1I- IV C) -1l
B) D) I—Ill—1V E)I—H—1-1V

26. Asagidakilerden hangisi smnifta slayt kullaniminin 6grencinin  6grenmesi
bakimindan sagladigi bir avantaj olamaz?

A) Dikkat ¢ekerek 6grenmeye giidiiler.

B) Soyut kavramlari somutlastirmayi saglar.

C) Coklu 6grenme ortami saglar.

D) Ogrencileri diisiinmeye sevk eder.

E) Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarini karsilamalarina yardime1 olur.

27. Asagidakilerden hangisi Powerpoint sunularin yararlarindan birisidir?

A) Powerpoint sunular her ortamda kullanilir.

B) Powerpoint sunular 6n hazirlik gerektirmeden de sunulabilir.

C) Powerpoint sunulart kullanmak i¢in 6zel bilgi ve beceri gerekmez.

D) Powerpoint sunularda slaytlarin sirasini degistirerek veya farkli gruplayarak
yeni sunular hazirlanabilir.

E) Powerpoint sunular grup c¢alismalarindan ¢ok bireysel ¢alismalar igin
uygulanabilir.

28. Asagida verilenlerden hangisi slaytlarda kullanilan gorsel tasarim ilkelerine
uygun degildir?

A) Insanlar dikey ya da yatay olarak hizalanam hizalanmayana gore daha kolay
Ogrenirler.
B) Vurgulanacak 6ge icin ok ve benzeri yon gosteren araglar kullanmak uygun
degildir.
C) Gorsellerde metin miktart sinirlandirilmalidir.
D) Biitiinlik saglayarak verilmek istenen ifade daha kolay ve uygun hale
getirilebilir.
E) Verilmek istenen mesajlarla ilgisi olmayan ve Onemsiz unsurlar
temizlenmelidir.
29. Matematik dersinde liggen ¢esitlerini isleyen bir 6gretmen, anlatmak istedigi
ticgeni digerlerine gore daha biiyiik ¢izmistir.

Buna gore 6gretmen, daha ¢ok hangi tasarim

/\




ilkesini dikkate almistir?

A) Gorsel biitiinliik saglama
B) Informal denge olusturma
C) Hizalama

D) Dokuyu giiclendirme

E) Devamlilik

30. Smifta interneti kullanarak ders isleyen bir 6gretmen hangi tiir arag-gereci
kullanmaktadir?

A) Gorsel B) Isitsel C) Gorsel-Isitsel
D) Somut E) Dokunulabilen

31. Tekno-pedagojik egitim ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Tekno-pedagojik egitim anlayisinin temelinde teknolojik pedagoji bilgisi
yatmaktadir.

B) Teknoloji, pedagoji ve igerik bilgileri birbirinden ayr1 tutulmalidir.

C) Pedagoji, teknoloji ve igerik birbirinden ayri diistiniilmemeli ve bu tigiiniin
sinerjisi ile yiriitilmelidir.

D) Tekno-pedagojik egitimin kalbinde teknolojik igerik bilgisi yer almaktadir.
E) Her ders ve dgretim siireci igin mitkemmel bir teknolojik ¢6ziim bulunabilir.

32. Asagidakilerden hangisi Tepegdz kullanimi esnasinda uyulmasi gereken
ilkelerden biri degildir?

A) Aktarmak istenilen bilginin ayritilarint agiklamak i¢in basili materyal

kullanilmalidir.

B) Sunuya igerigi gosteren bir taslak yansitarak baslanmalidir.

C) Sunum esnasinda tepeg6ziin 6niinde durulmahdir.

D) Parlak yiizeylerin ekran olarak kullanilmasindan kaginilmalidir.

E) Perde tepegdziin konuldugu yerden daha yiiksekte olmalidir.

33. Asagidakilerden hangisi ya da hangileri gorsel tasarim ilkelerindendir?

| — Denge Il — Yakinlik 11— Alan IV — Cekicilik
A) Yalmz II B) Ivell C)l—1-Hl
D)lI-1-1v E)I-H-H-1IV

34. 1- e-mail

- www (web sayfalart)
I11- Msn, Icq, Mirc vb. Programlar

Yukarida verilenlerden hangisi ya da hangileri internet tabanli uzaktan egitim
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ortaminda kullanilabilir?

A) Yalniz I B) Yalniz III C)l vell
D) Il ve lll E)I velll

35. Ogretmen ilk yardim dersinde, trafik kazasi gecirmis insanlara yapilacak ilk
miidahaleyle ilgili teknikleri ogrencilerine gostererek kazalardaki yanlis
miidahaleleri onlemeyi ve dogru miidahale etme becerilerini kazandirmay:
amaclamaktadir.

Buna gore 6gretmen, asagidakilerden hangisini kullanarak 6gretim etkinligini
gerceklestirmelidir?

A) Gergek durumlar

B) iki boyutlu gérseller
C) Modeller

D) Etkilesimli videolar
E) Hareketli resimler

36. Sila Ogretmen bir selfie (6z¢ekim) yapacaktir.

i \Y

Buna gore ka¢ numarayla gosterilen yere kendini koymasi fotografa bakanlarin
onu daha kolay fark etmelerini saglar?

A) | B) II C) D) IV E)V

37. Asagidakilerden hangisi basili materyallerin degerlendirilmesinde
kullanilabilecek bir kriter olamaz?

A) Etkilesimlilik

B) Kullanilan fotograf, resim, ¢izim vs. 6zelligi

C) Ogrenci diizeyine uygunluk

D) Déniit verebilme 6zelligi

E) Igerikteki bilgilerin diizenlenisi
38. Asagidakilerden hangisi web temelli 6grenmenin diinyada giderek
yayginlagsmasinin en énemli sebebi olarak sayilabilir?

A) Bilgiyi arastirma, derleme ve olusturmada tiim sorumlulugun 6grencide
olmast
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B) Sosyal etkilesimi sinirlandirmasi

C) Egitimde zamandan tasarruf saglamasi

D) Artik ¢ogu bireyin internet kullaniyor olmasi

E) Hizli degisim nedeniyle teknolojinin egitimde kullanilma gerekliligi

39. Materyal hazirlayan Giilcan ogretmene gore materyal oncelikler 6grencilerin
vas, zeka, ve ge¢mis yasantilarin diizenine uygun olmalidr.

Buna gore, Giilcan 6gretmenin materyal hazirlama ilkelerinden hangisine dncelik
verdigi sdylenebilir?

A) Basitlik B) Fonun anlamlilig1 C) Gorelilik
D) Segcicilik E) Ogrenciye Uygunluk
40. 1- Modeller

I1- Yazili materyaller
I11- Kumas tahtalar
I\V-Posterler

Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri ii¢ boyutlu gorsel materyaller arasinda
yer almaz?

A) Yalniz I B) I ve Il C) Il ve IV D) -1l ve IV
E) Yalniz IV

41. Serap Ogretmen beyin konusunu islerken beyin sekli cevize benzer demis ve
beyin ile ceviz fotograflarini yan yana koymustur.

Serap 6gretmen bu konuyu islerken hangi gorsel tasarim unsurunu kullanmistir?

A) Gergekei

B) Benzesik

C) Sematik

D) Etkilesim

E) Dokunabilirlik

42. Asagidakilerden hangisi bilgisayarin egitimde kullanilma gereksinimleri
icerisinde yer almaz?

A) Ogrenci sayisinin azalmasi
B) Bilgi miktarinin hizla artmasi
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43.

C) Bilgisayarin, 6grenme 6gretme ortamlarini zenginlestirmesi
D) Bireysel 6gretim gerekcesi
E) Egitimde firsat esitliginin saglanmasi

Ogrencileri igin yazil1 bir materyal hazirlayan dgretmenin, asagidakilerden

hangisini yapmasi yanhstir?

44,

A) Paragraflar arasi bosluklari, satir arasi bosluklardan daha genis tutmasi
B) Metnin uzun paragraflar icermesi durumunda tek siitun kullanmasi

C) Gorsellerde fazla ayrint1 veya gergege yakinliktan kaginmasi

D) Satir sonuna sigmayan kelimeleri alt satira almasi

E) Vurgulamalar i¢in tiimii biiyiik harflerle yazilmis ifadeler kullanmasi

Asagidaki durumlardan hangisinde saglikli iletisim kurulmasina engel bir husus

s06z konusu degildir?

45.

A) Alicinin kaynaga karst olan olumsuz tutumu.

B) Kaynak ile alicinin farkli 6zelliklere sahip olmasi.

C) Ortak yasant1 alaninin genis olmasi.

D) Kaynagin veya alicinin temel iletisim becerisini saglayamamasi.
E) Kaynagin giivenirliginin az olmasi.

Asagidakilerden hangisi sunumun dinleyiciye aktarilmasi esnasinda uygun

olmayan bir davranis bi¢imidir?

46.

47.

A) Sunum esnasinda yansiy1 birebir okumak yerine 6zel bir konugma yapmak
B) Sinifa hakim olmak i¢in siifta gezinmek

C) Slaytlari izleyicinin en az iki kere goz atabilecegi siire kadar yansitmak

D) Beden dilini kullanmak

E) Yanlislik yapmamak i¢in anlatilacak her seyi elde bulunan notlardan okumak

I. Timiini biiyiik harf yapma
I1. Kalin (bold) yazma

I11. Yaziy1 renklendirme

IV. Farkli yazi stili kullanma

Bir metin i¢inde yukarida gecen vurgu ¢esitlerinden hangilerini yapmak
dogrudur?

A)lvell B) 1l ve IlI C) Il ve IV
D) 1,11 ve Il E) 1, 11l ve IV

Asagidakilerden hangisi materyal se¢iminde kullanilacak o6lgiitlerden biri

degildir?

A) Materyalin 6gretmenin sinifta hakimiyeti saglayici 6zellige sahip olmasi
B) Materyalin igerdigi bilgilerin dogru ve giincel olmasi
C) Materyalde agik ve anlasilir bir dil kullanilmasi
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D) Secilen materyalin 6gretim programiyla uyumlu olmasi
E) Materyalin 6grenciyi giidiileyici ve ilgiyi siirekli tutacak ozelliklere sahip
olmas1

48. Asagidakilerden hangisi 6gretimde materyal secimini etkileyen faktorlerden biri
degildir?

A)Maliye B) Qgretim arag-geregleri C) Dersin igerigi
D) Ogrenci 6zellikleri  E) Ogrenci mevcudu

49. Karadeniz’de bulunan Gozde 6gretmen cografi sekillere falez, tombolo, asili
vadi, plaj gibi gorselleri sinifa getirirken karstik bir bolgede bulunan Fehmi 6gretmen
uvala, polye, obruk gibi gorselleri sinifa getirip dersi islemistir.

Bu iki 6gretmen hangi materyal hazirlama ilkelerine uygun ders islemistir?

A) Anlamlilik B) Cok 6rnek C) Bilinenden baslama
D) Segcicilik E) Degismezlik

50. Asagida I, II VE III olarak 6zellikleri verilen araglar asagidakilerden hangisinde
dogru verilmigtir?

Arag Gorsel Renk Ses Hareket | Etkilesim | Dokunma

tiirii

I X X

1. X X X X X

1. X X X
I I i

A) Tepegdz saydami Multimedya Video

B) Gosteri tahtasi Bilgisayar yazilimi Model

C) Gergek esya Video Yazili materyal

D) Kaset,CD Video Gergek arag

E) Yaz tahtas TV Fotograf
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EK 2: OGRETMEN OZ-YETERLIK OLCEGI

OGRETMEN OZYETERLIK OLCEGI

Yetersizim

Cok Az

Yeterliyim

Biraz

Yeterliyim

Yeterliyim

Olduk¢a
Cok

Yeterliyim

1. Zor 6grencilere ulagsmay1 ne kadar basarabilirsiniz?

2. Ogrencilerin elestirel diisiinmelerini ne kadar
saglayabilirsiniz?

3. Smufta dersi olumsuz yonde etkileyen davraniglart kontrol
etmeyi ne kadar saglayabilirsiniz?

4. Derslere az ilgi gosteren Ogrencileri motive etmeyi ne
kadar saglayabilirsiniz?

5.0grencileri davranislariyla ilgili beklentilerinizi ne kadar
acik ortaya koyabilirsiniz?

6. Ogrencileri okulda basarili olabileceklerine inandirmay1 ne
kadar saglayabilirsiniz?

7. Ogrencilerin zor sorularma ne kadar iyi cevap
verebilirsiniz?

8.Smufta yapilan etkinliklerin diizenli yiirlimesini ne kadar iyi
saglayabilirsiniz?

9.0grencilerin  6grenmeye deger vermelerini ne kadar
saglayabilirsiniz?

10.  Ogrettiklerinizin ~ 6grenciler  tarafindan  kavranip
kavranmadigini ne kadar iyi degerlendirebilirsiniz?

11. Ogrencilerinizi iyi bir sekilde degerlendirilmesine olanak
saglayacak sorulari ne 6l¢iide hazirlayabilirsiniz?

12. Ogrencilerin yaraticiiginin  gelistirilmesine ne kadar
yardimci olabilirsiniz?

13. Ogrencilerin sif kurallarina uymalarmi ne kadar
saglayabilirsiniz?

14. Basarisiz bir 6grencinin dersi daha iyi anlamasini ne kadar
saglayabilirsiniz?

15. Dersi olumsuz yonde etkileyen ya da derste giiriiltii yapan
ogrencileri ne kadar yatistirabilirsiniz?
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OGRETMEN OZYETERLIK OLCEGI (DEVAM)

Yetersizim

Cok Az

Yeterliyim

Biraz

Yeterliyim

Yeterliyim

Olduk¢a
Cok

Yeterliyim

16. Farkli 6grenci gruplarina uygun sinif yonetim sistemi ne
kadar iyi olusturabilirsiniz?

17. Derslerin her bir 6grencinin seviyesine uygun olmasini ne
kadar saglayabilirsiniz?

18.  Farkli  degerlendirme  yontemlerini ne  kadar
kullanabilirsiniz?

19. Birka¢ problemli 6grencinin derse zarar vermesini ne
kadar iyi engelleyebilirsiniz?

20. Ogrencilerin kafas1 karistiginda ne kadar alternatif
aciklama ya da drnek saglayabilirsiniz?

21. Sizi hige sayan 6grencilerle ne kadar iyi bas edebilirsiniz?

22. Cocuklarin okulda basarili olmalarina yardimci olmalari
i¢in ailelere ne kadar destek olabilirsiniz?

23. Smifta farkli &gretim yontemlerini ne kadar iyi
uygulayabilirsiniz?

24. Cok yetenekli 6grencilere uygun 6grenme ortanmuni ne kadar
saglayabilirsiniz?
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EK 3: 0Z-DUZENLEYiCi OGRENME BECERILERi OLCEGI

0Z-DUZENLEYiCi OGRENME OLCEGI § ?_x = = £
SElE |2 | |52

1. Meraklarim dogrultusunda 6grenmek i¢in harekete gecerim.

2. Yeni seyler 6grenmemi saglayacak olanaklar: arastiririm.

3. Ogrenirken yapmam gerekenleri ¢evremdekilerin  bana
sOylemesini beklerim.

4. Bir problemle karsilastigimda bu problemi ¢dzmek i¢in harekete
gecerim.

5. Yeni seyler 6grenmek i¢in olanaklari zorlarim.

6. Gordigiim/okudugum/duydugum seylerin nedenlerini merak
ederim.

7. Bir konuyu nasil c¢alismam gerektigini belirlemede giigliik
cekerim.

8. Cevremde olup bitenleri dikkatle incelerim.

9. Cevremde gozlediklerimden kendime yeni 6grenme gorevleri
¢ikaririm.

10. Amacima ulagsmak icin kaynaklari ve izleyecegim yolu nasil
kullanacagimi planlarim.

11. Ogrenmeyi nasil gerceklestirecegimi planlarim.

12. Ogrenecegim onemli bilgiyi bana cevremdeki kisilerin
sOylemesini beklerim.

13. Amaglarimi 6ncelik sirasina dizerim.

14. Ogrenmeyi etkili bir sekilde gerceklestirmek icin zamam nasil
kullanacagimi planlarim.

15. Ogrenme kaynaklarindan en etkili sekilde yararlanabilmek icin
plan yaparim.

16. Ogrenme igin ihtiyag duyacagim kaynaklari belirlerim.

17. Ogrenme sonunda ulasacagim hedefleri acik bir sekilde
belirlerim.

18. Ogrenmeme yardimeci olacak materyalleri belirlerim.

19. Yeni durumlarda 6grenmemi kolaylastiracak yollar1 arastiririm.

20. Bir problemi ¢ozerken giigliik yasadigimda bagkasinin ¢6zmesini
isterim.

21. Bir 6grenme gorevini tamamladiktan sonra tam olarak dgrenip
6grenmedigimi kontrol ederim.

22. Ogrendiklerimin kalici olmasi i¢in degisik 6grenme yollari
kullanirim.

23. Ogrenmemden asil sorumlu olan kisi egitmendir.

24, Planimi uygularken izledigim yol yetersiz kalirsa yeni yollar
arasgtiririm.

25. Ogrendiklerimi anlamli hale getirmek igin degisik Ogrenme
yollart kullanirim.

26. Belirledigim amaglara ulasip ulasmadigimi kontrol ederim.
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0Z-DUZENLEYiCi OGRENME OLCEGi

Kesinlikle

katilmiyorum

Katilmiyorum

Emin degilim

Katiliyorum

Kesinlikle

katiliyyorum

27.

Ogrenirken karsilastigim giicliikleri ortadan kaldirmak icin ¢aba
harcarim.

28.

Problem ¢dzme yollarimu siirekli gelistiririm.

29.

Ogrenmede zayif oldugum yonlerimi gelistirmeye ¢aligirim.

30.

Amacima ulagmak i¢in uygun 6grenme yolunu segerim.

31.

Ogrenirken yaptigim hatalar1 degerlendirip kendime dersler
¢ikaririm.

32.

Nasil ¢alisacagimi birinin bana séylemesini beklerim.

33.

Bir 6grenme hedefine ulastiktan sonra, ulasacagim yeni hedefler
belirlerim.

34.

Ogrenme sirasinda  izledigim yolun 6grenmemi saglayip
saglamadigini degerlendiririm.

35.

Ogrenme i¢in kendime 6zgii 6grenme yollar1 kullanirim.

36.

Elde ettigim bilgiyi yeni problem durumuna uygularim.

37.

Ogrenmemi tam olarak saglayinca kadar yeni 6grenme yollart
denerim.

38.

Ogrenirken yaptigim calismalari nesnel olarak yargilarim.

39.

Caligsmaya nasil baslayacagimi belirlemede sorun yasarim.

40.

Bagkalariin problem ¢6zme yollarini aragtiririm.

41.

Bagkalarmin problem ¢6zme stratejilerini  kendi ¢oziim

stratejilerimle kargilastiririm.
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EK 4: DENEY GRUBUNA UYGULANAN ETKINLIKLERDEN ORNEKLER

Ek 4.1. Ogretim Teknolojileri Ve Materyal Tasarim Dersi Gorsel-istisel
Teknolojik Araclar Konusu Ders Plani

Unite: Ogretimde Gorsel-Isitsel Araglar

Konu: Isitsel Araglar- Gorsel-Isitsel Araglar- Teknoloji Destekli Araglar

Smmf: Ingilizce Ogretmenligi 2. Sinif

Mekan: Drama Dersligi

Siire: 3 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Egitimde kullanilan ara¢ ve gerecleri siniflandirir.
2. Isitsel, gorsel-isitsel ve teknoloji destekli araglari tanur.

3. Isitsel, gorsel- isitsel ve teknoloji destekli araglarin kullanim amag ve

sekillerini agiklar.

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama Yontemi ( rol oynama, dogaglama), Senaryo

temelli 6gretim ve istasyon

Arac-gerecler: Karton, boya kalemi, resim ve miizik ¢alar.
ISINMA

Etkinlik 1.

Cember olunur. Lider, 6grencilerden miizik esliginde alanda karisik bir sekilde
yiirlimelerini ister. Okul yillarina dénmelerini ve girdikleri dersleri hatirlamalarini
ister. Miizigi durdurdugunda hemen bir arkadas bulup ikili es olmalarim1 ve
hatirladiklar1 derslerden birini birbirlerine anlatmalarimi ister. Tim 6grencilerin
anlatim islemi bittiginde lider yeniden miizigi agar ve Ogrencilerden tekrar alanda
karisik bir sekilde ylirlimeye devam etmelerini ister. Bu kez, hatirladiklar derslerde

kullanilan arag, gere¢ ve materyalleri animsamalarini, gretmenlerin bu materyalleri
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nasil kullandiklarin1 ve kendilerinde ne gibi bir etki biraktigini1 diistinmelerini ister.
Sonra, “Eger kendiniz ogretmen olarak ayni dersi veriyor olsaydiniz hangi arag ve
geregleri kullanirdimiz?” sorusunu diisiinmeleri istenir. Cembere gelinir ve tiim

sinifla hatirlanan arag, gere¢ ve materyaller hakkinda konusulur.
Etkinlik 2. (Ekstra Etkinlik)

Lider, isitsel, gorsel ve teknoloji destekli araclar ile ilgili hazirlamis oldugu bilgi
kartlarim1 yere daginik bir sekilde atar ve miizik agar. Miizik esliginde Ogrenciler
alanda karigik bir sekilde yiiriirler. Miizik durdugunda yerden bir kagit alir ve
okurlar. Her 6grenci okumasini tamamladiktan sonra, lider miizigi tekrar agar ve bir
dahaki miizigi kapatisinda 6grencilerden hemen bir es bulup okuduklarini birbirlerine
anlatmalarin ister. Bu sekilde her 6grenci farkli kagitlart okuyup bilgi sahibi olana

kadar etkinlik devam eder.
Etkinlik 3.

4 koseye ve ortaya olmak iizere 5 grup olunur. Kosedeki gruplara sirasiyla gorsel,
isitsel-gorsel-isitsel ve teknoloji destekli ara¢ olmak iizere isimler verilir ve gruplar
yerlerini arlilar. Ortadaki grup ise dgretmenler grubudur. Ogretmen grubu derslerinde
kullanmak tizere arag tiirlerinden birisini yakalamak zorundadir. Miizik acilir. Miizik
kapandiginda, 6gretmenler yani ebeler, arag tiirlerinden birini yakalarsa yakalanan

grup ortaya gecer.
Etkinlik 4. (Ekstra Etkinlik)

Ogrencilerden goniillii bir ebe segilir. Ebenin dokundugu kisi donar. Donan kisiler
isitsel, gorsel-isitsel ya da teknoloji desteklerden birinin heykel formunu alir. Donan
kisileri kurtarmanin yolu karsilarina gecip aldiklari heykel formunu alip birkag
saniye beklemektir. Belli bir siire sonra ikinci ve iigiincii ebe eklenir ve oyun bir siire

devam eder.
Etkinlik 5.

Cember olunur ve her 6grenci i¢in A-B olarak rol belirlenir. A’lar yonlendiren, B’ler
yonlendirilendir. A’lar i¢ ¢emberde B’ler ise dis ¢emberde dururlar. B’ler A’lara

ogrendikleri isitsel, gorsel-isitsel ve teknoloji destekli araglardan birinin seklini
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vermeye ¢alisir. Liderin komutuyla birlikte tiim 6grenciler birer sira yana kayarlar ve
arkadaslarinin hazirlamis oldugu araglara yeni formlar verirler. Liderin komutuyla
birlikte en son halini alan araglarin karsisindaki kisiler o araglarin 6zelliklerini

tanitirlar. Ikinci versiyon olarak A-lar B’ler rollerini ve yerlerini degistirir.
Etkinlik 6.

Beser kisilik grup olunur. Her grup arka arkaya oturur. Herkese kagit ve kalem
verilir. Lider en arkadaki kisiye isitsel, gorsel-isitsel ve teknolojin destekli araglardan
birini sOyler. En arkadaki kisiler yerlerine ge¢ip kagidi alir ve liderin sdyledigi araci
hizl1 bir sekilde kagida ¢izer. Herkes gordiigii kadariyla aract oniindeki arkadasina
cizer. En ondeki 0grenci nesneyi sesli bir sekilde lidere soyler ve dogruysa arkaya
gecer. Ikinci versiyon olarak sadece en dndeki kiside kagit ve kalem bulunur. Bu
sefer katilimcilar isaret parmaklariyla 6ndeki kisilerin sirtina araci ¢izerler. Bu araci
sadece en ondeki kisi kagida cizer. Araglarin isimlerinden en fazla dogru bilen grup

kazanir.
Etkinlik 7.

Ogrenciler arasindan bir kisi ebe segilir ve drama dersliginden disar1 ¢ikarilir. Diger
ogrenciler hep birlikte isitsel, gorsel-isitsel ve teknolojin destekli araglardan birini
belirler. Ebe iceri girdiginde, 6grencilere sirasiyla “Nesi var?” diye sorarak, aldigi
dolayli yanitlarla belirlenmis aracin ne oldugunu anlamaya ¢alisir. Ebe eger 2 seferde
belirlenen aracin ne oldugunu bulamazsa, yeniden ebe olur. Ebe araci bulabilirse, bir

baska 6grenci ebe olur.
Ara Degerlendirme

Lider ve 6grenciler etkinliklerin amaglar1 hakkinda konusur. Bu etkinlikler sonunda

Ogrenilenler degerlendirilir.
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CANLANDIRMA

Etkinlik 9

Lider, 6grencilere senaryo verir. Ogrencilerden senaryoyu okumalarini ister ve onlar
4 gruba ayirir. Ogrencilerden yarim birakilmis olan senaryoyu tamamlayarak

canlandirma yapmalarini ister.

Ogrencilere verilen yarim birakilmis senaryo metni

FATIH’IN TEKNOLOJIK ASKI

Fatih, hayatinin en heyecanl giinlerinden birini yasiyordu. Heniiz 17 yasindaydi ve
asik olmustu. Bir hafta sonra da kiz arkadasi, Merve’nin dogum giinliydii. Ona hem
cok anlamli hem de cok giizel bir hediye almak istiyordu ancak kafasi c¢ok
karigsmisti. Sirasiyla kizli erkekli biitiin kuzenlerini evlerinin yakinindaki bir cafeye
cagird1 ve hediye konusunda onlarin fikirlerini almaya basladi. Ancak, kuzenlerinin
hepsi farkl fikirdeydiler ve Fatih verdikleri fikirlerin hi¢birini begenmedi. Hepsinin
onerdigi hediyeler Fatih’e ¢ok siradan ve basit geliyordu. Fatih hem nostaljik hem
de romantik bir seyler almak istedigini sdyleyince kuzenlerinden bir tanesi 50 yili
askin bir siiredir birbirlerine tutkulu asgklar1 ve sevgileri ile kendilerine her zaman
ornek aldiklar biiyiikanne ve dedesinin yanina gitmeyi onerdi. Aslinda Fatih igin de
degisik bir fikir olabilirdi bu ¢linkii yillardir birbirini bu derece seven iki insan vardi
hayatlarinda. Gengler hemen toparlanip biiylikanne ve dedelerinin evlerine gittiler.
Kap1y1 acan biiyiikanne, Semiha Hanim o kadar ¢ok sevinmisti ki biitiin torunlarini
bir arada goriince. Elbette ki emekli 6gretmen Servet Bey i¢in de ayni durum soz
konusu 1idi. Fatih’in kuzenlerinden birisi hemen durumu o6zetledi dedesi ve
bliylikannesine. Servet Bey’in nostalji ve romantizm denilince aklina hemen Semiha
Hanim’a nostalji yapmak adina 30. Y1l doniimleri i¢in aldigi radyo geldi. Onlarin
genclik yillarinda iletisim araglar1 bu kadar gelismis olmadigi i¢in cizirtili radyodan
sarki dinleyerek yasiyorlardr agklarii. Servet bey bunu torunlarina sdyleyince hepsi
kahkaha atti. Kusak catismasi bu olsa gerek diye diisiindii Servet Bey. Bunun

tizerine Semiha Hanim da daha sonraki yi1l doniimlerinden biri i¢in Servet Bey’in
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80’li yillarda en sevdigi plaklar toparladigini ve bir pikap ile birlikte ona hediye
ettigini anlatti. Torunlar1 ise hala giiliiyordu bu s6zlere. Bu durum ne Servet Bey’in
ne de Semiha Hanim’in pek hosuna gitmemisti. Semiha Hanim 1srarla askin duyu
organlarina hitap etmesi gerektigini ve bu duyu organlarindan da en ¢ok kulaga
hitap etmesi gerektigini savunuyordu. Kendisi bir bayan olarak boyle giizel sarkilari
ve sOzleri duymanin kendisine tarifsiz bir mutluluk verdigini sdyledi. Ancak,
torunlarma bu durum hala tuhaf geliyordu. Teknoloji ¢ag1 ¢ocuklariydi onlar ¢iinkii.
Bu araglar belki bir zamanlar biiyiik bir anlam ifade ediyor olabilirdi birisini
etkilemek adma ancak simdi daha farkli teknoloji ve uygulamalar vardi. Torunlari
srarla yeni teknolojik araglari kullanabileceklerini ve ¢ok etkili bir hediye ortaya
cikarabileceklerini savunuyorlardi. Hem Semiha Hanim hem de Servet Bey
torunlarinin bu tavrina iyiden iyiye kizmaya baslamislardi. Torunlarindan birinin

s0z almasiyla ortalik iyice karisacakti. [CANLANDIRMA]

Ogrencilerin gruplar halinde canlandirmalarini arkadaslara ve lidere sunmasiin

ardindan, 6grencilere metnin kalan kismi dagitilir.

Ogrencilere verilen senaryo metninin devami

Ahmet, dedesinin ve biiylikannesinin sdylediklerinin ge¢miste kaldigini, belki yine
de kullanilabilecegini ancak ¢ok daha etkili yontemler oldugunu sdyledi. Ahmet’e
gore, dedesinin ve biiylikannesinin soyledigi isitsel araglar elbette etkili olabilirdi
ancak televizyon, video gibi teknolojik ve gorsel-isitsel araglarin kullanimi hediyeyi
daha ilgi ¢ekici hale getirebilirdi. Bunca sdze ve agiklamaya ragmen dedesinin ve
biiyiikannesinin ikna olmadigini géren diger bir kuzen Bahar da séze girdi ki zaten
konusmayi ¢ok severdi. Bahar en etkili yolun etkilesimli video hazirlamak oldugunu
sOyledi. Bu yolla hem kuzeni Merve’ye ona olan duygularini ifade edecek hem de
bunu en son teknolojiyi kullanarak ve emek harcayarak yapmis olacakti. Bahar’a
gore, etkilesimli videoda hem ses, hem goriintii, hem de teknoloji vardi ve bu en
etkili yol olabilirdi. Hayat, Pinar, Hasan, Arif derken tiim kuzenler sirasiyla

dedelerini ve biiyiikannelerini ikna etmeye ¢alistilar. Servet Bey ve Semiha Hanim
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torunlarinin konustuklarindan higbir sey anlamiyorlardi ama bu durum biraz da
hoslarina gidiyordu. Torunlari ne zaman bu kadar biiyiimiistii de kendi fikirlerini bu
kadar iyi savunuyorlardi. Servet Bey de Semiha Hanim da teknoloji denen olguyu
higbir zaman tasvip etmemislerdi ancak simdi fark ediyorlardi ki torunlar1 teknoloji
sayesinde bu kadar 0zgiiveni yiiksek bireyler haline gelmislerdi. Onlar igin artik
kendi sOyledikleri hediyeyi almis ya da soézlerini dinlemis olmalart hi¢ onemli
degildi ¢linkii torunlarinin bu hali onlar1 son derece mutlu etmisti. Artik biiylikanne

ve dede i¢in de teknolojiye dair bir seyler 6grenme vakti gelmisti.

Etkinlik 10 (Ekstra Etkinlik)

Lider, 6grencileri 4 gruba ayirir. Gruplardan isitsel, gorsel-isitsel ve teknoloji
destekli araglarin tarihsel gelisimleri ile ilgili bir tanitim filmi hazirlamalarini ister.

Gruplar canlandirmalarini yapar.
DEGERLENDIRME
Etkinlik 11

Lider, katilimcilardan siiregte yasadiklariyla ilgili diislincelerini sorar. Herkesin

oniinde kagit ve kalem konur. Asagidaki ciimleleri yazip bosluklart doldurmalari

istenir.
21T 7 RSO ¢ )= <3171 1/ B
BUZIIN .. cev st et et e e e e e e T e
BUZIIN .. cve et et it e e e e e e e e e e e e e BESSERtTML
Etkinlik 12

Ogrencilerden 3 grup olusturulur. Birinci gruba gorsel araclar, ikinci gruba gérsel-
isitsel araglar, 3. gruba ise teknoloji destekli araglar1 ¢izmeleri, ozelliklerini ve
kullanim amaglarini yazmalari istenir. Gruplara etkinlik i¢in gerekli olan boya, kalem
ve karton gibi malzemeler verilir. Gruplar bir siire kendi gruplarinda caligtiktan

sonra, lider gruplarin yer degistirmesini ister. Gruplar degiserek diger gruplarin
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tizerinde calistiklar1 resimleri tamamlamaya c¢alisirlar. Bu yolla, her 6grencinin her

bir istasyonda ¢aligsmasi saglanir.
Etkinlik 13 (Ekstra Etkinlik)

Cember olunur. Ogrencilerden birinin eline top verilir o giin dgrendigi konu iizerine
aklina ilk gelen kelimeyi sdylemesi ve topu hemen bir baska arkadasmna atmasi
istenir. Her 6grenci gline dair bir kelime sodyledikten sonra ayni uygulama birer

climle soylemelerini isteyerek devam edilebilir.

NOT: Ders esnasinda fazla vakit kalabilmesi ya da 06grencilerin etkinlikten
hoslanmama ihtimalleri géz Onilinde bulundurularak her etkinlik planinda ekstra
etkinliklere yerilmistir. Ekstra zaman kalacagi durumlarda bu etkinlikler de

Ogrencilere uygulanmistir.
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Ek 4.2. Ogretim Teknolojileri Ve Materyal Tasarim Dersi
fletisim Teknolojileri Ve Egitimdeki Uygulamalar1 Konusu Ders Plam
Unite: Tletisim Teknolojileri ve Egitimdeki Uygulamalari

Konu: TV-Video, Konferans, Multi-Medya(Coklu Ortam), Telemetin-Videometin,
Etkilesimli Video, Mobil Ogrenme, Yeni Ogretim Teknolojileri

Smmf: Ingilizce Ogretmenligi 2. Sinif
Mekan: Drama Dersligi
Siire: 3 Ders Saati

Kazanimlar:

1. Egitimde kullanilan iletisim teknolojilerini siralar.

2. lletisim teknolojilerinin egitimdeki uygulamalari agiklar.

Yontem ve Teknikler: Yaratici drama yontemi ( rol oynama, dogaglama), Senaryo

temelli 6gretim ve Isbirligine dayali gretim

Arac-gerecler: Kagit, kalem, karton, miizik, 20 adet yesil kart, 20 adet kirmiz1 kart,
ISINMA
Etkinlik 1.

Cember olunur. Her 6grenciye kagit ve ogrencilerin ellerine kalem verilir. Lider,
ogrencilerden miizik esliginde alanda karisik bir sekilde ylirlimelerini ve yiirlirken
iletisim teknolojileri denince akillarina gelen seyleri diisiinmelerini ister. Lider,
miizigi durdugunda tiim 6grencilerin kalem ve kagit yardimiyla akillarina gelenleri
yazmalarin1 ya da resmetmelerini ister. Lider, 68rencilere 1 dk siire verdikten sonra,
herkesin kendi kagidin1 bir arkadaslariyla degistirmelerini ister. Her 6grenciye yeni
bir kagit geldikten sonra, miizik esliginde tekrar yiiriinlir ve miizik durdugunda

ogrenciler ellerindeki kagitlara diistincelerini eklerler. Etkinlik, 5 tur devam ettikten
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sonra her 6grenci en son turda ellerinde kalan kagitlarda yazanlar1 ya da resimleri

arkadaglariyla paylasir.
Etkinlik 2.

Lider, dgrencilerden 4 grup olusturulur. Her gruptaki 6grencileri 1, 2, 3, 4 ve 5 olarak
belirlenir (6grenci sayisina gore). Lider, 1. Gruba televizyon ve video, 2. Gruba
konferans ve multi-medya(¢oklu ortam), 3. gruba telemetin-videometin ve etkilesimli
video, 4. gruba da mobil 6grenme ve yeni 6gretim teknolojileri olmak iizere iletisim
teknolojilerinin 6zellikleri ve egitimde kullanimi hakkinda hazirlamis oldugu
materyalleri verir. Her gruptaki liyeler kendilerine verilmis olan konulara 10 dk
boyunca ¢alisir. Ardindan, 6grencilere verilmis olan numaralara gore 1 numarali
Ogrenciler bir araya, 2 numarali Ogrenciler bir araya vb. tim 06grenciler yeni
gruplarina gecer. Boylece her grupta her konuyu calismis olan 6grencilerden biitiin
konuya hakim olan yeni gruplar olusturulur. Gruptaki Ogrenciler Ogrendikleri

konular1 birbirlerine anlatirlar. (Isbirligine dayali Ogrenme)
Etkinlik 3.

Cember olunur. Ogrenciler arasindan géniillii bir dgrenci segilir. Ogrenci, iletisim
teknolojilerinde yer alan araclardan birinin formunu alir ve o aragmis gibi hareket
ederek yiiriir. Diger tiim arkadaslar1 da yapilan hareketin aynisini yaparlar. Liderin
komutuyla yiiriime ve sekil hiz1 arttirilir ya da azaltilir. Ogrenciler aldiklar1 formun
hangi araca ait oldugunu tahmin etmeye calisirlar. Oyun, tiim araglar secilinceye

kadar devam eder.
Etkinlik 4. (Ekstra Etkinlik)

Ogrenciler, ikili es olur. Miizikle birlikte esler birbirinden uzak olacak sekilde dans
etmeye baglanir. Miizik durdugunda esler yan yana gelerek bedenleriyle iletisim
teknolojilerinden birisini se¢ip onun formunu alir ve arkadaglarina kendi formlarin
gosterirler. Ogrenciler birbirlerinin aldiklar1 formlarin ne oldugunu bulmaya

calisirlar. En geg bir araya gelip sekil alan kalan ¢ift oyundan ¢ikar.
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Etkinlik 5.

Cember olunur. Her 6grenciye bir yesil ve bir kirmizi olmak {izere iki kart verilir.
Ayrica, her 6grenciye iletisim teknolojilerinin 6zellikleri ve uygulanis bigimleri ile
ilgili ifadelerin yazili oldugu kagitlar verilir. Ogrenciler sirasiyla ortaya gecerek
ellerinde yazan ifadeyi okurlar. Ifadenin dogru oldugunu diisiinenler yesil kart, yanlis
oldugunu diisiinenler ise kirmizi kart gosterirler. Tiim Ogrenciler ellerindeki

kagitlardaki ifadeleri okuyunca oyun biter.
Etkinlik 6.

Ogrenciler arasindan bir kisi ebe secilir ve drama dersliginden disar1 ¢ikarilir. Diger

Ogrenciler hep birlikte iletisim teknolojilerinden birini secerler. Ebe igeri girer.

kimim diye sorar. Ebe arkadaslarinin verdikleri ipuglarina gore secilen araci bulmaya
calisir. Ebe eger 2 seferde belirlenen aracin ne oldugunu bulamazsa, yeniden ebe

olur. Ebe arac1 bulabilirse, bir bagka 6grenci ebe olur.
Ara Degerlendirme

Lider ve 6grenciler etkinliklerin amaglar1 hakkinda konusur. Bu etkinlikler sonunda

ogrenilenler degerlendirilir.
CANLANDIRMA
Etkinlik 9.

Lider, 6grencilere senaryo verir. Ogrencilerden senaryoyu okumalarini ister ve onlar
4 gruba ayirir. Ogrencilerden yarmm birakilmis olan senaryoyu tamamlayarak

canlandirma yapmalarini ister.
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Ogrencilere verilen yarim birakilmis senaryo metni

PiKNIiKTE TEKNOLOJI

Ferda, 37 yasinda ilkokul mezunu ve ¢alismayan bir kadindi. Esi, Halim ile 16 yildir
evliydiler. Halim 06zel bir bankada sef olarak calisiyordu. Daha 20’li yaslarinda
evlenmislerdi. 15 yasinda bir de kizlar1 vardi. Ferda yillardir egitimden ¢ok uzak
kalmisti ve esinin 1srarlarima ragmen bir tilii egitimini tamamlayamiyordu.
Simdilerde ise, kizlar1 Damla derslerinde biiyiik problemler yasiyordu. Halim geg
saatlere kadar calistig1 i¢in Ferda’nin onunla ilgilenmesi gerekiyordu. Ancak, o artik
kizina yetemedigini hissediyordu. Bu durum da onu ¢ok iiziiyordu. Halim ve Ferda
birbirini ¢ok sevmelerine ragmen bu durumdan dolay1r son zamanlarda ufak tefek
tartismalar yastyorlardi.

O giin yine Damla eve surati asik bir sekilde geldi. Annesi ne oldugunu sorunca,
Damla arkadaslarinin bir sekilde c¢ok giizel 6devler hazirladiklarini, ¢ok giizel
calistiklarim1 ancak kendisinin hep onlardan geri kaldigint ve bdyle giderse
simavlarda da istedigi basarty1 elde edemeyecegini sdyledi. Bunun iizerine Ferda
degisik yontemler uygulamaya karar verdi. Kendisi televizyondan dersleri takip
ediyor ve agiktan ortaokulu tamamliyordu. Kizinin da telemetin yoluyla agik
ogretimden kendisi ile birlikte dersleri takip etmesini sagladi ancak, Damla
sikiliyordu bu yolla ders calismaktan. Yeni nesil iste, diye diisiindii Ferda. Halim’le
birlikte kizlarina VCD calardan ders dinleyebilsin diye tiim dersler icin ayr1 ayri
videokasetler aldilar. Ancak, giinler sonra gordiiler ki bu yol da ise yaramadi. Ayni
hafta sonu hem Ogretmen olan arkadaslariyla bu durumu konusabilmek hem de
onlarin da kizlariyla ayni yasta olan ¢ocuklariyla kizlar1 vakit gecirebilsin diye hep
beraber piknige gittiler. Arkadaslarinin bu konudaki fikirlerini almak onlar i¢in ¢ok
onemliydi. Kizlarmin derslerinin eskisi gibi iyi olmasmi ve bagarili olmasini
istiyorlardi ve bunun i¢in onun ilgilisini ¢ekebilecek yeni bir yontem bulmalilardi.
Ancak bunun ne oldugu konusunda arkadaslarinin destegine ihtiyaclar1 vardi.
Arkadaslarina bu durumu anlatinca, hem Nesrin hem de Emre bu kadar teknolojiden
habersiz olmalarin1 komik bularak kahkaha attilar. Bu durum, Ferda ve Halim ¢iftini
biraz kizdirmisti agikcasi. Halim neden giildiiklerini sinirli bir sekilde sordu.
[CANLANDIRMA]
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Canlandirmalardan sonra, 6grencilere senaryonun devami verilir ve senaryoda yer
alan iletisim araglarinin ve ilgili yerlerin tekrar edilmesi saglanarak senaryo iizerine

tartisilir.

Bunun iizerine Emre kizlar1 i¢in kullanmaya alistiklari materyallerin ¢ok eskide kaldigini ve
giiniimiizde cok daha etkili bir sekilde kullanabilecekleri iletisim teknolojilerinin var
oldugunu soyledi. Esi, Nesrin ise durumu toparlamak adina, aslinda izledikleri yolun dogru
oldugunu, kizlarinin derslerinde basarili olabilmesi i¢in onun ilgisini ¢ekecek teknolojik bir
araca ihtiya¢ duyduklarini ifade etti. Ferda ve Halim’in kullandiklar1 televizyon yoluyla
Ogretim ya da videonun da aslinda iletisim teknolojileri igerisinde yer aldigin1 ancak kizlari
icin diziistii bilgisayar, tablet, mp3 calar veya akill1 telefon gibi mobile 6§renme araglarinin
icerisinden tercih yapabileceklerini sdyledi. Ferda ve Halim hayat kosusturmasina dalmis ve
Nesrin’in bahsettigi bu araglarin egitim agisindan ne kadar faydali araglar olabilecegini
unutmustular. Oyle ya, kizlar1 i¢in yapmay:1 planladiklari her seyi yapabilecek kadar

gelismis iletisim teknolojileri mevcuttu. ..

Etkinlik 10. (Ekstra Etkinlik)

Ogrencilerden 2’li es olmalar1 ve A-B olarak ayrilmalari istenir. A’lar geleneksel ve
o0gretmen merkezli bir egitim anlayisini benimseyen derslerinde yazi tahtasi1 ve ders
kitab1 disinda higbir materyal kullanmayan Ogretmenlerdir. B’ler ise yeni ¢ikan
iletisim teknolojilerinin satigin1 yapan bir egitimle ilgili iirlinler iireten bir firmada
calisan satis temsilcisi olarak gérev yapmaktadirlar. B’ler A’lan ellerindeki iletisim
teknolojilerin yararlarini ve Ozelliklerini sayarak satin almalari konusunda ikna
etmeye calismaktadirlar. B’ler ise almamaya direnmektedirler. Ogrencilere 1 dk siire
verildikten sonra hemen dogaglamaya baslanir. Tiim gruplar dogaclama yaptiktan

sonra, A’lar ve B’ler yer degistirir.
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DEGERLENDIRME
Etkinlik 11.

Ogrencilere birer kagit verilerek ilkokul, ortaokul ya lisedeki 6gretmenlerinden
herhangi birine iletisim teknolojileri, egitim ortamindaki uygulamalari ve derste
ogrendikleri ile ilgili bir mektup yazmalari istenir. Ogrencilere 10 dk siire verildikten
sonra her O0grenci mektubunu yanindaki kisiye verir. Goniillii olan 6grencilerin

mektuplar1 okunarak dgrencilerle paylagilir.
Etkinlik 12.

Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Lider her gruba karton ve boy kalemleri vererek yeni bir
iletisim teknolojisi tasarlamalarimi ve Ozelliklerini tanitan bir tanittim brosiiri
hazirlamalarm ister. Ogrencilere 15 dk siire verilir ve bu siire sonunda hazirladiklar:

triinii siif arkadaslarina tanitmalari istenir.
Etkinlik 13. (Ekstra Etkinlik)

Cember olunur. Lider, alkis yaptiginda 6grencilerden biri ¢emberin ortasina geger.
Ogrenci, o giinkii derse iliskin hissettiklerini ya da dgrendiklerini sdyler. Lider, 2
defa alkis yaptiginda 6grenci yerine gecer ve baska bir 68renci gelerek diistincelerini

sOyler.
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EK 5. DENEYSEL UYGULAMALARA iLiSKIN ORNEK FOTOGRAFLAR

EK 5. 1. Isinma Asamasi
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Ek 5. 2. Canlandirma Asamasi
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Ek 5. 3. Degerlendirme Asamasi
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