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Ozet

48-66 Ayhk Cocuklara Say1 Kavrami Ogretiminde Somut Olmayan Kiiltiirel
Miras Ogelerinin Kullanimi Uzerine Ornek Bir Uygulama
Siimeyra SAHIN
Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Emre EV CIMEN
2018

Amac¢: Bu arasgtirmanin amaci giiniimiizde unutulmaya yiliz tutmus somut
olmayan kiiltiirel miras Ogelerini okul 6ncesi (48-66 aylik) egitiminde kullanmanin
cocuklarin sayr kavramimi Ogrenmelerine olan etkisini Ornek bir uygulamayla
incelemektir.

Yontem: Arastirmada bir ya da daha fazla olayin mevcut durumlar ve
ozellikleri hakkinda derinlemesine bilgi elde edilmesini saglayan bir yontem olan nitel
arastirma desenlerinden durum c¢alismasi deseni kullanilmistir. Aragtirma kapsaminda
somut olmayan kiiltiirel miras 6geleri kullanilarak 48-66 aylik ¢ocuklara say1 kavrami
Ogretimine yonelik etkinlik planlar1 olusturulmus ve say1 6gretimine yonelik on haftalik
bir sinif i¢i uygulama yapilmistir. Cocuklarin matematiksel kavram becerilerini 6lgmek
amaciyla uygulama oncesinde ve sonrasinda Matematiksel Kavram Becerileri Kontrol
Listesi kullanilmistir.

Bulgular: Arastirma kapsaminda somut olmayan kiiltiirel miras Ogelerinin
bulundugu kitaplar incelendiginde atasozii, deyim, masal, halk hikayesi, fikra, bilmece,
tekerleme, mani ve ninnilerin say1r kavramin az ya da ¢ok icerdigi goriilmiistiir. Elde
edilen bu kiiltiire] miras dgelerinden say1 kavramina yonelik etkinlikler hazirlanarak
simif i¢i uygulama yapilmistir. Calisma Oncesinde ve sonrasinda uygulanan kontrol
listesinden elde edilen veriler incelendiginde, 6grencilerin kontrol listesinde yer alan
1’den 10’a kadar sayilar1 tanima, 1°’den 10’a kadar sayilarla nesneleri eslestirme, 1’den
10’a kadar ritmik sayma ve nesnelerin kaginci sirada olduklarini sdyleme becerilerini
kazandiklar1 goriilmistiir. Ayrica, Ogrencilerin ¢ogunlugunun ilk uygulamada
kazanamadiklar1 becerileri son uygulamada kazandiklari goriilmiistiir. Ilave olarak,

uygulama oncesinde Ogrencilerin ¢ogunun daha 6nce duymadiklart somut olmayan



kiiltiirel miras Ogelerini tanimladiklari, orneklendirdikleri ve gilinliik yasantilarinda
kullandiklar1 goriilmiistiir.

Sonuc ve Oneriler: Yapilan calisma sonucunda somut olmayan kiiltiirel miras
Ogelerinin okul Oncesi egitiminde say1r kavraminin 6gretiminde kullanilabilir oldugu
goriilmiistiir. Ayrica, ¢ocuklarin Mevlana, Nasrettin Hoca gibi Tiirk biiyiiklerini
tanidiklari1 ve somut olmayan kiiltiirel miras Ogelerinin okul oOncesi donemden
baslayarak c¢ocuklara tanitilabilecegi degerlendirilmistir. Yapilan ¢alisma sonucunda
somut olmayan kiiltiirel miras 6gelerinin okul Oncesi egitimde sadece sayr kavrami
Ogretiminde degil uzun-kisa, biiyiik-kiiciik, az-¢ok gibi pek ¢cok kavram Ogretiminde ve

degerler egitiminde de kullanilabilir oldugu diistintilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Somut olmayan kiiltiirel miras, Okul ncesi matematik



Abstract

A Case Study on the Use of Intangible Cultural Heritage in the Teaching
48-66 Months Old Pre-School Children Number Concept
Siimeyra SAHIN
Eskisehir Osmangazi University Institute of Educational Sciences
Department of Science and Mathematics Education

Advisor: Dr. Ogr. Uyesi Emre EV CIMEN

2018

Purpose: The purpose of this research is to investigate the effect of using the
intangible cultural heritage elements in preschool education, which are on the verge of
being forgotton by today’s society, on children’s (48-66 months old) learning of the
concept of numbers via an exemplary application.

Method: In this research, case study design was used as a qualitative research
design, which is a method that provides in-depth knowledge about the current situation
and characteristics of one or more events.In the scope of the research, activity plans for
teaching the concept of numbers to children between 48-66 months old were created by
using intangible cultural heritage elements and a ten-week classroom application for
teaching numbers was conducted. In order to measure mathematical concept skills of
children, Mathematical Concept Skills Checklist was used before and after the
application.

Results: When the books that contain intangible cultural heritage elements were
examined it was seen that proverbs, idioms, fairy tales, folk stories, riddles, puzzles,
rhymes and lullabies contained more or less the concept of numbers. By using some
selected cultural heritage elements, specific activities for the concept of numbers were
prepared and applied in class by the researchers. According to the data obtained from
the scale which was applied before and after the application, it was found that the
students gained recognize numbers from 1 to 10, pair objects with numbers from 1 to
10, rhythmically count from 1 to 10 and tell them how many objects are in order skills
found in the scale. It was also seen after the last application that most of the students

gained the skills which they could not gain in the first application. In addition, it was



seen that the students were able to define, exemplify and use in their daily life the
cultural heritage elements most of which they did not hear before.

Conclusion and Suggestions: As a result of the study, it is seen that intangible
cultural heritage elements can be used in the teaching of the concept of numbers in
preschool education. In addition, it is evaluated that children can learn their Turkish
ancestors such as Mevlana and Nasrettin Hodja and that intangible cultural heritage
elements can be introduced to children starting from preschool. Also, it is thought that
intangible cultural heritage elements can be used not only in teaching the concept of
numbers but also in teaching other concepts such as long-short, big-small, little-much

and in value education.

Keywords: Intangible cultural heritage, Pre-school mathematics



BIiRINCi BOLUM

1. Giris

Yasadigimiz c¢agda teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte toplumlarin kendi
kiiltiirlerinden uzaklastiklar1 goriilmektedir ve kiiltiiriin toplumsal hayatta yasanan en
cok dikkat ¢eken sorunlardan birini olusturdugu bilinmektedir (Karagiille ve Cayci,
2014). Buna karsilik toplumbilim, halkbilim, tarith ve sanat gibi bir¢ok bilimin ana
konularindan biri haline gelen kiiltiir terimi farkli bilimlerde farkli tanimlamalarla
karsimiza ¢ikmaktadir (Turan, 2014, s. 13).

Kiiltiir, zihnin genel durumu ya da aliskanliklarini, bir biitiin olarak toplumda
entelektiiel gelisimin genel durumunu ve biitiin bir yasam boyunca entelektiiel, manevi,
dini materyallerin bir biitiiniinii ifade etmektedir (Williams, 1960, s. 18).

Kiiltiir, insanlarin davraniglarinin altinda yatan soyut degerler, inanglar ve
algilarinin davranislarina yansimasidir (Haviland, 1999, s. 35).

Tylor (1903)’n “toplumda yer edinmis insanin zamanla kazanmis oldugu inanis,
sanat, ahlak, hukuk, diger 6zel yetenekler ve aliskanliklarini igeren karisik bir biitinii”
(s. 1) olarak tanimladig kiiltiiri Turan (2014) “toplumda gegerlilige sahip, gelenek
kavramiyla beraber giiniimiizde de varligini siirdiiren tiim dil, duygu, diislince, inanis,
sanat ve yasam oOgelerinin tamami” (s. 17) olarak Giiveng (2015) ise “topluma dahil
olan insanlarin egitim yoluyla 6grendiklerinin tamami” (S. 12) olarak tanimlamaktadir.

Yapilan tanimlar incelendiginde kiiltiiriin toplumlarin ge¢misten giinlimiize
tasidiklar1 somut ve soyut olan degerler biitiinii oldugu ifade edilebilir. Toplumlar
gecmisten getirdikleri kiiltiirlerle glinlimiizde var olmaya devam etmektedirler. Bir
diger deyisle toplumlar bugiinlerini ge¢mislerine bor¢ludurlar denilebilir. Her toplum
gecmisten yararlanarak kendi ge¢cmisini degerlendirerek geleceklerine bu deneyimi
aktarmalidir ve vizyonlarmi bu biling ile olusturmalidir (Turan, 2014, s. 17). Kiiltiirel
degerlerimizi ve ge¢cmisten gelen tarihi birikimimizi yeni nesillere aktarma ve daha da
zenginlestirme gorevi iilke olarak dis diinyaya kendimizi tanitmakta olduk¢a onemli
olan bir konudur. Bu nedenle toplum olarak kiiltiirimiizii arastirmaya gelistirmeye ve
gelecek nesillere aktarmaya 6zen goOstermeliyiz. Ayrica kiiltliriimiizii 6grenmeyi ve

Ogretmeyi vatandaslik gorevi olarak gérmeli ve kiiltlirlimiize 6nem vermeliyiz (Oguz,
2008, s. 1).



Ulkelerin gegmisten giiniimiize getirdikleri 6rf, adet, gelenek ve gérenek gibi
maddi-manevi degerlerin timii kiiltiirel miras olarak tanimlanmis ve korunmalari
gerektigi kararlagtirllmistir. Kiiltlirel miras toplumlarin gegmisten gelecege tasidiklari
maddi ve manevi degerlerin tiimiinii kapsamaktadir. Gliniimiizde kiiltiirel mirasin yok
olma tehlikesi altinda olmas1 onu koruma fikrini desteklemektedir. (Can, 2009, s. 1).

Insanlarin gegmisteki, yakin gecmisteki ve simdiki varliklarinmn yaratici bir
ifadesi olan kiiltiirel miras bir iilkenin ve o iilkede yasayan insanlarin gelenekleri,
inanglar1 ve basarilar1 hakkinda bize bilgi vermektedir. Kiiltiirel miras somut ve somut
olmayan kiiltiirel miras olarak iki baslik altinda incelenmektedir. Somut kiiltiirel miras;
anitlar, resimler, heykeller gibi somut nesneleri ifade etmektedir. Somut olmayan
kiiltiire] miras ise; miizik, dans, edebiyat, tiyatro, dil, beceri, dini seramoniler,
geleneksel aktiviteler gibi yine nesilden nesile aktarilan etkinlikleri ifade etmektedir
(Aslan ve Argemandi, 2006, s. 7).

Kiiltiirel miras toplumlarin gegmiste yasadiklarini ifade ettiginden daha c¢ok
soyut bir kavram olarak goriilmektedir. Kiiltiirel miras 6geleri soyut olan bu kavramin
somutlastirilarak glinlimiizde canlanmasina katki saglamaktadir. Kiiltiirel mirasa verilen
deger gegmisin izlerinin bugiine kadar siirdiiriilmesidir (Aksoy ve Unsal, 2012, s. 8).

Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiiti Genel Konferansi’nda
Diinya Kiiltiirel Ve Dogal Mirasin Korunmasi Sozlesmesi’nde (1972) “kiiltiirel ve
dogal mirasin yalnizca dogal bozulma sebebiyle degil, ayn1 zamanda sosyo-ekonomik
sartlarin degisimiyle bozulmanin diizeyini arttiracak sekilde c¢iirtime ve tahrip olgusuyla
zamanla artig gosteren Yok olma tehlikesi altinda oldugu” (s.1) degerlendirilmistir.
Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii (United Nations Educational,
Scientific and Cultural Organization) (UNESCO, 2003) <kiiltiirel mirasin ulusal
diizeyde korunmasi fikri, kaynaklarin yeterli genislikte olmamas: ve kiiltiirel mirasa
sahip olan iilkenin koruma i¢in gerekli kaynaklarinin yetersiz olmasi nedeniyle hayata
gecirilememesini gbz Oniinde bulundurarak” (s.1) 1972 yilinda Paris'te toplanarak
Diinya Kiiltiirel Ve Dogal Mirasin Korunmasi Sézlesmesini kabul etmistir. 1982 yilinda
tilkemiz sozlesmeye taraf devlet olarak katilmistir.

Kiiltiirel miras, miras 6zelligini kendisine kazandiran degerlerin yani sira yeni
nesillere 6grenme ve gelisme imkanlar1 vermektedir. Kisilere anlamli duygular ve
degerli anilar kazandirarak, yaraticilik ve kesfetme duygularini gelistirir. Ayrica
diinyaya ve yasama bakis agimizi derinlestirdigi ve hepimizin ge¢misimizden

ogrenecek ¢ok seyimiz oldugu icin kiiltiirel miras korunmalidir (Unal, 2014, s. 11).
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1.1. Problem Durumu

Insanlarin gegmisteki ve simdiki varliklarinin yaratic1 bir ifadesi olan kiiltiirel
miras bir iilkenin ve insanlarin gelenekleri, inanglari ve basarilar1 hakkinda bilgi
vermektedir. Kiiltiirel mirasimizin yeni nesillere ve diinyaya tanitilmasi ve
korunmasinda kiiciikten biiyiige herkese gorevler diismektedir. Ozelliklede gelecegin
toplumunu olusturacak 6grencilerin yetistirilmesinde egitimcilere ve egitim kurumlara
oldukca biiyiik bir sorumluluk diismektedir. Kiiltiirel mirasin yok olmasinda oldukga
onemli bir rol oynayan insanlarda kiiltiirel miras1 koruma bilincini olusturmak ancak
kiiciik yaslardan itibaren verilen egitimle miimkiin olmaktadir (Kiilcd, 2015, s.30).
Matematik egitiminde kiiltiirlerin kendi ifadelerini, kendi degerlerini kullanmalarini
ifade eden ve Kkiiltiiriin egitim yoluyla aktarilmasina bir drnek olan etnomatematik
kiltirin matematik ile i¢ ige gegirilerek birlikte verilmesini ifade etmektedir
(Frankenstein, & Powell, 1997, s. 23).

Atatirk’iin  “Geg¢misini bilmeyen gelecege yon veremez” soziinden yola
cikilarak okul oncesi donemdeki cocuklara kiiltiirel degerlerin tanitilmasi, ¢ocuklarin
kiiltiirleri hakkinda bilgi edinmeleri amaglanarak ve etnomatematik kavrami gz oniine
alinarak aragtirmanin problem ciimlesi “48-66 aylik ¢cocuklara say1 kavrami 6gretiminde

somut olmayan kiiltiirel miras 6gelerinin kullanim1 nasildir?” olarak belirlenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci zamanla yok olmaya yiiz tutmus kiiltiirel ogelerin yeni
nesillere aktarilarak okul oncesi donem ¢ocuklarin kiiltiirel benliklerinin gelisimlerine
yardimc1 olma fikrinin somut bir uygulama 6rnegini sunmaktir. Cocuklarin kiiltiirlerini
Ogrenip benimsemeleri, gilinliik yasantilarinda Ogrendiklerini uygulamalar1 ve
bagkalariyla paylasmalar1 arastirmanin beklenen c¢iktilar1 arasinda yer almaktadir. Bu
bakis agisi ile kiiltiirel miras dgelerinin 6gretici yonii dikkate alinmis ve arastirmada 48-
66 aylik cocuklara say1 kavrami 6gretiminde somut olmayan kiiltiirel miras gelerinin

kullanim1 konusunda 6rnek bir uygulama olusturmak amaclanmistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Ilgili alan yazin tarandiginda somut olmayan kiiltiirel miras ile ilgili toplam 14
yiiksek lisans tezi ve iki doktora tezi yapildig1 goriilmiistiir. Bu tezlerden {i¢ tanesinin
egitimle ilgili oldugu digerlerinin turizm, halk bilimi gibi farkli alanlarda oldugu

belirlenmistir. Egitim alaninda oldukg¢a az olan bu caligmalardan okul 6ncesi egitimle
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ilgili oldugu belirlenen bir arastirmaya ulagilamamistir ve bu aragtirma somut olmayan
kiiltiire] mirasin okul Oncesi matematik egitimi baglaminda incelenmesi ve sayi
Ogretimine yonelik etkinlikler gelistirilmesi agisindan yapilan ilk arastirma olma niteligi
tasimaktadir. Ayrica gelistirilen etkinliklerin somut olmayan kiiltiirel mirasin okul
Ooncesi matematik egitiminde sayr kavrami Ogretiminde kullanilmasi agisindan

Ogretmenlere yol gosterici olacagi diigtiniilmektedir.

1.4, Varsayimlar
e Arastirmada kullanilan 6lgegin ¢ocuklarin sayr kavrami becerilerini Ol¢tiigii
varsayilmaktadir.
e Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasmn (SOKUM) okul éncesi matematik egitimi say1
kavrami 6gretiminde kullanilabilir oldugu varsayilmaktadir.
e Arastirmact tarafindan hazirlanan etkinliklerin c¢ocuklarin sayr kavrami
O0grenimine Uygun oldugu varsayilmaktadir.

e Ogrencilerin sorulara bilingli cevap verdikleri varsayilmaktadir.

1.5. Simirhliklar
Arastirma,;
e Arastirmaci tarafindan hazirlanan etkinlik planlariyla,
e 2017-2018 egitim ogretim yil1 Kocaeli ili Korfez ilgesinde okul dncesi
egitim alan 48-66 aylik 15 6grenci ile,

e Upygulama siiresi olarak 10 hafta ile sinirhidir.

1.6. Kisaltmalar

ISSOMBI . Insanhigin Sézlii ve Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasinin Korunmasi
Sozlesmesi
SOKUM : Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
UNESCO : United Nations Educational, Scientific and Cultural Organzation
(Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii)
YIH : Yasayan Insan Hizmetleri
ICOMOS . Uluslararast1 Anitlar ve Sitler Konseyi Tiirkiye Milli Komitesi’nin

(International Concil on Monuments and Sites)
MEB : Milli Egitim Bakanligi



IKiNCi BOLUM

2. Kavramsal Cerceve

Bu boéliimde ilgili alan yazin taranarak arastirmanin konusu ile ilgili kavramsal
cergeve olusturularak kiiltiirel miras, etnomatematik ve okul oncesi matematik egitimi

kavramlar1 basliklar halinde incelenmistir.

2.1 Kiiltiirel Miras

Kiiltiirel miras, insanlarin yagsamlari boyu 6grendikleri bilgi, edindikleri tecriibe,
yasadiklar1 hayatlarimin giiniimiize kadar aktarilmasii, ge¢misteki yasamin bugiine
yansimasinin olugmasini saglar (Cankaya, 2006, s. 22). Uluslararast Anitlar ve Sitler
Konseyi Tiirkiye Milli Komitesi’nin (International Concil on Monuments and Sites)
[ICOMOS] 2013 wyilinda yaymlamis oldugu Tirkiye Mimari Mirast Koruma
Bildirgesi’nde “ge¢misten giiniimiize kadar gelen, insanlara ait olmayarak siirekli
degisen manevi degerlerinin, inaniglarinin, bilgilerinin ve geleneklerinin bir gostergesi
olarak tanimlanan somut ve somut olmayan tiim varliklar” olarak kiiltiirel mirasi
tanimlamaktadirlar. UNESCO, ICOMOS gibi uluslararast kurumlar, organizasyonlar
tarafindan hazirlanan s6zlesmelerde, hukuki metinlerinde ya da ulusal diizeydeki

yasalarda ve yonergelerde kiiltiirel miras dort kategoriye ayrilmistir (Sekil 2.1).

Somut Olmayan f— %61‘1".‘“‘_ I Sualt
Kiiltiirel Miras sedleirel v Kiiltiirel Mirasi

Dogal
Kiiltiirel Miras

Sekil 2.1. Kiiltiirel Miras Kategorileri



Bes kategoriye ayrilan kiiltiirel miras bu ¢alismada somut ve somut olmayan kiiltiirel

miras olarak iki baslik altinda incelenmistir.

2.2  Somut Kiiltiirel Miras

Somut kiiltiirel miras, gelecek nesillere aktarilmasi gerektigi diigiiniilen yapilari,
tarihi bolgeleri, anitlar1 ve insanlar tarafindan yapilan biitiin seyleri kapsar (Can, 2009)
(Sekil 2.2).

Sekil 2.2 Somut Kiiltiirel Miras (Can, 2009)

Somut kiiltiirel mirasin yani sira toplumlarin yasadiklar tecriibeleri ve deneyimleri
dilden dile gelecek nesillere aktardiklari kiiltiirel miras somut olmayan kiiltiirel miras

olarak adlandirilmaktadir.

2.3  Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
Teknolojide yasanilan gelismeler, degismeler nedeniyle binlerce yil dncesinden
giiniimiize kadar gelmis olan sozel kiiltiirel birikim yok olmakla karsi karsiyadir.
UNESCO’nun (2003) “somut olmayan kiiltiirel miras” tanimi “kiiltiirel birikim gelecek
nesiller i¢in korunmasi gereken kiiltiir varliklar” (s. 2) olarak ifade edilmektedir.
UNESCO tarafindan ortaya c¢ikan SOKUM’iin korunmasi fikri,
Dogal ve Kiiltiirel Mirasin Korunmast Sozlesmesi’nin hazirlanmasi

siirecinde uluslararas1 bir araca dontusmistiir. Geleneksel Kiiltiir ve
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Folklorun Korunmas1 Tavsiye Karari, Yasayan Insan Hazineleri Programi

(YIH) , Insanligm Sézlii ve Somut Olmayan Basyapitlari ilan Programi

(ISSOMBI) ve son olarak SOKUM’iin Korunmas1 Sézlesmesi bu siire

boyunca ve kiiltiirel miras1 koruma fikri temelinde ortaya ¢ikmistir. Daha

sonra ¢alismalara devam edilmis, 2003 yilinda SOKUM’iin Korunmasi

Sozlesmesi, 2006 yilinda ise Kiiltiirel ifadelerin Cesitliginin Korunmasi ve

Gelistirilmesi Sozlesmesi UNESCO tarafindan kabul edilmistir (Oguz,

2009, s. 6).

SOKUM’iin Korunmasi Sézlesmesi, toplumlarm kiiltiirel kimliklerinin parcasi
olarak kabul ettikleri ve nesilden nesile aktarilarak gilinlimiize kadar gelen kiiltiirel
miraslarini korumalarina ve gelecek nesillere ulastirmalarina yardimer olacak yollari ve
olanaklar1 ifade etmektedir. Bu sézlesmeyle toplumlarin kiiltiirel miraslar1 belirlenerek
ulusal ve uluslararasi diizeyde miraslarin korunma yollar1 gosterilmektedir. Toplumlar
yok olma tehlikesi altinda olan kiltiirel miraslarina bu sayede koruma
saglayabilmektedirler (Oguz, 2009, s. 8).

“Yasayan miras” olarak da isimlendirilen SOKUM; toplumlarm nesilden nesile
aktardiklar1 uygulamalari, 6rnekleri, ifadeleri, bilgiyi ve becerileri igermekte ve bu
insanlarin  yasadiklart toplumlara aidiyet duygusu hissetmelerini saglamaktadir.
Geleneksel olarak nitelendirilen ¢ogu bilgi saglik, egitim gibi sistemlerde giiniimiizde
de kullanilabilmektedir (“Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Hakkinda,” 2018).

SOKUM, toplumlarm yiizyillar siiren deneyimlerinden siiziilerek bigcimlenmis,
nesiller boyunca aktarilan bir degerler biitiiniidiir. Yasanilan ¢evre, toplumsal iliskiler
kiiltiirel mirasin olusmasina ve sekillenmesine etki etmektedir. Toplumun ortak duygu
ve diistincelerini ifade etmeleri agisindan kiiltiirel gesitliligin yasatilarak korunmasinda
somut olmayan kiiltiirel miras 6gelerinin 6nemli islevleri bulunmaktadir. UNESCO
(2003) “ SOKUM’iin, toplumlarin, gruplarin yasadiklar1 gevreleri, doga ve tarihleri ile
olan etkilesimlerine bagli olarak siirekli olarak yeniden yaratilmasi ve onlara kimlik ve
stireklilik duygusu vermesi; boylece kiiltiirel cesitlilige ve insan yaraticiligima duyulan
saygiya katki saglamasini” (s. 2) SOKUM’iin islevlerinden yalmzca biri olarak
gostermektedir.

Toplumlar tarafindan SOKUM’iin korunmasi her ne kadar énemli goriilse de,
korunmasi somut kiiltiirel miras dgeleri ile kiyaslandiginda daha zordur. Teknoloji ve
iletisimin gelismesiyle toplumlar birbirinden daha kolay etkilenmekte ve yeni nesiller

kiiltiirlerinden olduk¢a uzaklagsmaktadirlar. SOKUM &gelerinin kisiler tarafindan
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aktarildig1 goz oniinde bulunduruldugunda yerel halkin yasam kosullarinin korunmasi
gerektigi Ongoriilmiistiir. Bu sayede sadece kisiler tarafindan bilinen kiiltiirel miras

ogelerinin de korunmasi saglanmis olmaktadir (UNESCO, 2003, s. 1).

2.4 Somut Olmayan Kiiltiirel Miras ve Egitim

Gecmisten gilinlimiize egitim alaninda ¢aligmalar yapan ve calismalar
destekleyen UNESCO’nun temel galisma alanlarindan biri de kiiltirdiir. UNESCO
“kiiltiir ve kalkinma igin diinya ¢apinda farkindalik olusturulmasma liderlik etmek;
tilkelerin miraslarinin korunmasina yardimci olmak amaciyla yasal diizenlemelere ve
calisma araglarina katki saglamak ve yaratict sanayileri destekleyerek, katilimei
toplumlart motive etmek” olmak {izere {i¢ ana yaklasim belirleyerek kiiltiiriin diinya
genelinde belirledigi kalkinma diizeyine gelmesini hedeflemektedir (“Kiiltiirel Mirasin
ve Cesitliligin Korunmasi, Yaraticiligin Tesviki,” 2018). Bu yaklagimlar dogrultusunda
UNESCO diinyadaki evrensellesme kavramimi da goz oniine alarak kiiltiirel ¢esitlilige
destek verilmesi, kiiltiirel mirasin korunabilmesi, kiiltiirel mirasi koruma farkindaliginin
olusturulmasi, nesilden nesile aktarimin gergeklestirilebilmesini amaglamistir. Bu amag
dogrultusunda 2003 yilinda SOKUM Sézlesmesi’ni kabul etmis ve Tiirkiye de 2006
yilinda s6zlesmeyi imzalayarak dahil olmustur. (Akyol, 2016, s. 150).

UNESCO egitimin her alaninda oldugu gibi kiiltiir alanina da olduk¢a 6nem
vermektedir. SOKUM Sézlesmesi’nin 2. Maddesi 3. Bendi’nde somut olmayan kiiltiirel
mirasin koruma yaklagimlari igerisinde “okul i¢i ya da okul dis1 egitim araciligiyla
kusaktan kusaga aktarma” kavrami dile getirilmistir. S6zlesmenin “Egitim, Duyarliligin
ve Kapasitenin Gliglendirilmesi” baglikli 14. maddesindeyse orgiin ve yaygin egitim
miifredatina SOKUM unsurlarmin dahil edilmesi ile ilgili alt maddeler bulunmaktadir:

1) SOKUM’iin insanlara tanitilmasini, insanlar tarafindan saygi
duyulmasimi ve gelistirilmesini saglamak i¢in bazi dnlemler alinmalidir.

Bunlar;

e Toplumun ¢ogunlugunu ve 6zellikle gengleri hedef alan egitici,
hassasiyeti artirici ve bilgi verici programlar hazirlamak;

e Toplumlar iginde belirlenen egitim ve yetistirme programlari
hazirlamak;

e SOKUM’iin korunmasi i¢in daha ¢ok yonetsel ve akademik

arastirma alanlarinda kapasite arttirict etkinlikler diizenlemek;
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e Bilginin nesilden nesile aktarimmi okul dis1 olanaklarla
saglamak;
2) Insanlari SOKUM’e yonelik tehditler ve sdzlesme geregince
yapilan etkinlikler konusunda bilgilendirmek;
3) SOKUM’iin anlatimi i¢in ihtiyag duyulan dogal alanlarm ve
mekanlarin korunmasi igin egitim verilmesini tesvik etmek (UNESCO,

2003, s. 6).

SOKUM’iin korunmasi ve aktarilmasinda egitime olduk¢a fazla gorev
diismektedir. Sozlesmenin igeriginde de egitimin Oneminden bahsedilmektedir.
Toplumlarin formal ve informal egitim verirken kendi kiiltiirlerinden de yararlanmalari
SOKUM’iin aktariminda yararli olacaktir. Bu sayede kendi kiiltiirlerini bilen bilingli
nesiller yetismesi saglanacaktir (Giirkan, 2015, s. 26).

SOKUM igeriginde oldukca fazla gesidi barindirmaktadir. SOKUM 6geleri

olarak adlandirilan bu miraslar ayr1 basliklar altinda incelenmistir.

2.5 SOKUM Ogeleri

Kusaktan kusaga aktarilan SOKUM, topluluklarm yasadiklari gevreyle, dogayla
ve tarihleriyle etkilesimlerine bagli olarak, siirekli olarak yeniden olusturulur ve
toplumlara kimlik, stireklilik duygusu verir; boylece kiiltiirel ¢esitlilige ve insan
yaraticihigina duyulan saygiya katki saglamaktadir. SOKUM, UNESCO tarafindan Sekil

2.3’te verilen bes baslik altinda incelenmektedir.

Sozlii Gelenekler
ve
Anlatim[ar

Somut

Olmayan
Kiiltiirel Miras
Ogeleri

. Toplumsal
Doga ve evrenle

g uygulamalar,
s e rititeller ve

uygulamalar s6lenler

Sekil 2.3 SOKUM Ogeleri

13



2.5.1 Sozlii gelenekler ve aktarimlar

SOKUM’iin aktarilmasinda tasiyict goérevi {istlenen dille birlikte sozlii
gelenekler ve anlatimlar; destanlar, efsaneler, halk hikayeleri, atasozleri, masallar,
fikralar, bilmeceler, ninniler, maniler, tekerlemeler ve deyimleri icermektedir (Bkz.
Sekil 2.4).

SOZLU GELENEKLER VE AKTARIMLAR

< = == 4 L - =
ATASOZU BILMECE EFSANE MANI
DEYIM FIKRA NINNi MASAL
HALK HIKAYESI DESTAN TEKERLEME

Sekil 2.4 Sozlii Gelenekler ve Aktarimlar

2.5.1.1 Atasozii

Atasozii gegmiste yasayan kisilerin edindikleri tecriibeler, deneyimler sonucu
ortaya ¢cikmis kaliplasmis 6zli sézlerdir. Toplumun ortak diisiince, fikir ve tutumlarini
gosteren atasOzleri giinliik hayatta yasanilan problemleri, anlagmazliklart ¢6zmede
bizlere yardimci olmaktadir. Atasozleri toplumlarin ortak degerlerini, gelenek,
goreneklerini icerdiginden toplumlar hakkinda bizlere bilgiler vermektedir (Aksoy,
1993, s. 37).

Tarih boyunca egitime 6nem veren bir millet olarak atasdzlerinin egitici igerikler
barmdirdig1 goriilmektedir. Toplumla dogru orantili olarak egitim, toplumlarin kiiltiirel
eserlerinde de var olmaktadir. Sozlii kiiltiirel eserlerden atasozleri incelendiginde
dogruluk, diriistliik, samimiyet gibi degerlerin yani sira atasozlerinin fen ve sosyal
bilimler gibi bir ¢ok alanda egitici, yonlendirici, bilgilendirici kavramlar igerdikleri
goriilmektedir (Cakmake1, 2009, s. 7).

Bir ulusun ortak deneyimlerinden ¢ikardiklar1 dersler atasdzlerini olusturmus ve
atasozleri gelecekte ayn1 durumla karsilasacak insanlari bilgilendirme, uyarma amaci

giitmektedir (Cotuksoken, 2004, s. 10).
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Her toplumun bireylerinin  kendilerini ifade etmeleri, ¢ok boyutlu
diisiinebilmeleri ig¢in kendine ait egitim politikasi vardir. Bu politika sayesinde
bireylerin kendilerini gelistirerek topluma yararli olmalari ve milli benliklerini
kazanmalar1 hedeflenmektedir. Sosyal ve kiiltiirel degerlerin bireyler tarafindan
i¢sellestirilmesinde atasézii ve deyimlerin yeri oldukga biiyiiktiir. Anlatilanlarin daha
etkili olmasi, acik, net ve anlasilir olmalar1 kiiltiiriin 6greniminde 6nemli etkilere
sahiptir (Bulut, 2013, s. 559).

Soyut kavramlar1 somutlastirmada kullanilan atasozleri kii¢iik yaslarda verilen
egitimlerde Ogretmene rehberlik saglar. Sadece bilgi igerikli degil ayni zamanda
cocuklarin analitik diisiinme, problem ¢6zme gibi becerileri kazanmasini da
saglamaktadir. Bu sayede atasozleri egitimin her asamasinda kullanilabilmektedir

(Karadz, 2009, s. 14)

2.5.1.2 Deyim

Kelimelerin anlamlarimin degiserek farkli anlamlar kazanmasiyla olusmus
birlesik, kaliplasmis s6z Obeklerine deyim denilmektedir (Cotuksoken, 2004, s. 83).
Deyimler, olaylarin, durumlarin ya da kavramlarin daha dikkat ¢ekici sekilde anlatildigi
gercek anlamlari diginda kullanilan kelimelerden olusmus kelime toplulugu olarak ifade
edilmektedir (Aksoy, 1993, s. 52).

Tirkge’yi O6grenmede, dogru bir sekilde yazip konusmada deyimlerin iyi
kullanilmas1 gerekmektedir. Ozellikle soyut kavramlarm &gretiminde, toplumun
gecmisteki yasantilarinin, geleneklerinin konu oldugu deyimler egitim acisindan énemli

goriilmektedir (Kayhan, 2009, s. 5).

2.5.1.3 Bilmece

Varliklarin, olaylarin, seslerin, kurgularin kulaga hos gelen eglenceli sorular
seklinde kullanilmasina bilmece denilmektedir (Karademir, 2007, s. 9). Ozellikle
yasadiklar1 ¢evreyi yeni yeni tanimaya baslayan, varliklari, nesneleri anlamlandirmaya
calisan ¢ocuklar igin bilmeceler ¢gocuklarin kelime dagarciklarinin gelismesini saglayan
onemli etkenlerden biridir. Bilmeceler sadece ¢ocuklar igin degil her yastan insan igin
eglenerek ogrendikleri bir zihin sporu olarak diisiiniilebilir. Cocuklar1 diigiinmeye

yonlendirerek onlarin biligsel gelisimlerini, hayal gii¢lerini gelistirir (Karakas, 2009, s.
51).
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Cocuklarin  bilissel gelisimlerine destek olan bilmeceler, ¢ocuklarin
dinlediklerini anlamlandirmalarini, kavramlar arasinda anlamsal iliskiler kurmalarini,
cagrisimlardan, benzerliklerden yola c¢ikarak kisisel fikirler olusturmalarini saglar
(Oniir, 2012, s. 44). Benzer sekilde, kisilerin dikkatini ve ilgisini ¢eken bilmeceler
coziildiiginde ya da bilindiginde kisilerin ozgiivenleri artar, problem ¢&zmenin
mutlulugunu yasarlar. Toplum olarak bilmeceler zamani1 degerlendirme araci olarak

kullanilmaktadir (Orug, 2011, s. 39).

2.5.1.4 Ninni

Cocuklarin sakinlesmelerini, uyumalarint saglamak amaciyla anne ya da ¢ocuga
bakan kisi tarafindan sdylenen cocugun fiziksel ve ruh halinin anlatildigi, sdyleyenin
duygularinin, diisiincelerinin, sevinglerinin, tiziintiilerinin yer aldig1 so6zlerdir (Cihangir,
2009, s. 36). Kiiltiirel degerler agisindan olduk¢a zengin olan ninniler dilin ilk
deneyimlenmesidir. Cocuklarin hayatinda beslenme gibi 6nemli bir yere sahip olan
uykuya ninnilerle dalmasi ¢ocugun bedensel sagligi acgisindan oldukg¢a yararlidir
(Ungan, 2009, s. 1).

Asirlar boyunca nesilden nesile aktarilan ninniler toplumlarin yagamlarindan,
kiiltirlerinden etkilenerek siirekli degisime ugramislardir. Cocuklart melodileriyle
etkileyen ninnilerin nasil ortaya ¢iktigi ile ilgili kesin bir bilgi bulunmamaktadir (Artun,
2000, s. 47). Bebeklerin sakinlesip uyumalari amaciyla onlara bakan kisi tarafindan
duygu, diisiince ve hislerin anlatildig1r ninniler bebekle ona bakan kisi arasinda bir
iletisim yoludur (Ugurlu, 2012, s. 34). Cocuklarin dil gelisimine katki saglayan ninniler
cocuklarin erken konugmalarina yardimeir olmaktadir. Annesinden ninni dinleyerek
biiyliyen ¢ocuklarin duyduklar1 kelimeleri tekrar ettikleri ve bu ¢ocuklarin kelimeleri
daha kolay anlamlandirdiklar1 goriilmiistiir. Ayrica bebeklik ¢aginda duyulan bu ezgi
¢ocugun ruhunun gelisimine de destek olmaktadir (Sirin, 1990, s. 11). Cocugun annesi
araciligiyla yasadigi ilk miizik deneyimi olan ninniler annelerin yasadiklar1 deneyimleri
cocuklarma melodik olarak aktarmalaridir. Tiim toplumlarda 6rneklerinin bulundugu
ninniler fonotik olarak birbirlerine benzemektedirler (Eroglu, 2011, s. 24).

Kiilttirel mirasin aktariminda 6nemli role sahip olan ninniler ge¢gmis yasantilari,
gelenekleri, gorenekleri ve adetleri gelecek nesillere aktarmaktadir. Kiiltiriimiizde sarki,
tirki, tekerleme gibi farkli tiirlerde ninni bulunmaktadir (Kumtepe, 2015, s. 1). Toplum
tarafindan genel olarak kabul goren degerler ninniler araciligiyla bebeklere aktarilir.

Anneler bildikleri her seyi hatta olmasi gereken seyleri ninnilerle ¢ocuklarina anlatirlar.
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Bulunduklar1 toplum hakkinda bilgi veren ninniler yasanmislik iizerine kurulsa da
gelecek hakkinda da bilgi verir. Ornegin kiz isteme, diiniirliik kavrami, diigiinde yapilan
adetler gibi kiiltiirel semboller de ninnilerin igeriklerinde bulunmaktadirlar (Ugurlu,

2014, s. 46).

2.5.1.5 Mani

Dort-altt misradan olusan belirli bir ezgiyle sdylenen misralara mani
denilmektedir. Birinci, ikinci ve dordiincii misralar kendi arasinda kafiyeli, tgiincii
misra ise serbest olan manilerde ilk iki misra asil konuya gecis amaciyla sdylenen
doldurma muisralardir, asil sdylenmek istenen duygu ve diisiinceler son iki misrada dile
getirilmektedir (Ozdemir, 2003, s. 123). Mani sdyleme; yiizyillar boyunca kazanilan
deneyimlerin sonucunda olusmus, belirli kurallara sahip, nesilden nesile devredilerek
giinimiize gelmis bir gelenektir. Manilerde Anadolu insanmin diisiince yapisini,
begenilerini, sikintilarini, hasretlerini ve benzer sekilde ortak kiiltiiriin ortaya

konulusunu goriirtiz (Artun, 2000, s. 1).

2.5.1.6 Tekerleme

Cocuklar tarafindan olusturulmus ilk edebi iiriinler olan tekerlemeler ¢ocuklarin
diinyasin1  yansitan, anlamli anlamsiz kelimelerden olusan siirlerdir. Oyun
tekerlemelerinde amag¢ ebe se¢mektir ve genel olarak tekerlemeler belirli bir amaca
yoneliktir. Cocuk edebiyatinda olduk¢a Onemli bir yere sahip olan tekerlemeler
Tiirkce’yi dogru ve diizgiin konusma konusunda ¢ocuklara yardimei olmaktadir (Onal,
2002, s. 117). Tekerlemeler masallar, ¢ocuk oyunlari gibi halk edebiyati iiriinlerinde
kullanilmaktadirlar. Cocuklarin sosyallesmelerine, yasitlariyla iletisim kurmalarina,
kelime bilgilerinin gelismesine katkida bulunmaktadir. Kiiltiirel birikim agisindan
oldukca zengin olan tekerlemeler cocuklarin kiiltiirleri hakkinda bilgi edinmelerine
yardimer olmaktadir. Ozellikle dil ve kiiltiir egitiminde tekerlemelerin 6gretmenlere

kolaylik sagladigi degerlendirilmektedir (Kurudayioglu ve Potur, 2015, s. 40).

2.5.1.7 Fikra
Halk arasinda agizdan agiza yayilan, yasanmis olaylara dayanan kisa ve komik
hikayelere fikra denilmektedir. Tiirk halki olarak giindelik yasantimizin bir parcasi

haline getirdigimiz fikralar1 birer iletisim araci olarak kullanmaktayiz. Ortalama olarak
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her birimiz en az bir fikra biliriz ve cesitli sebeplerden 6tiiri bildigimiz fikralar
¢evremizdeki insanlarla paylasiriz (Dedebagi, 2007, s. 83).

Sozli kiltlir 6gelerinden olan fikralarin nasil ve kim tarafindan ortaya ¢iktigi
hakkinda kesin bir bilgi bulunmamaktadir. Fikralarin ne zaman kim tarafindan
anlatildig1 belli olmadig igin fikralar genellikle anonim olma 6zelligi tagimaktadirlar.
Kisiden kisiye aktarilan fikralarin kahramanlart anlaticilar tarafindan degistirilse de asil
konu degistirilmemektedir. Fikralarin asil amaci mizahi yonleri degil goriilmeyen
gercegi gostermektir. Bu gergegi gosterirken mizah unsurlarindan yararlanilmastir.
Fikralar konusma dili sayesinde anlatilanlar1 goziimiizde canlandirmamizi ve
yasamamizi saglar. Dilin canlilifi ve sinirsiz olusu sayesinde fikralar daha ilgi ¢ekici
hale gelmektedir. Ayn1 zamanda cocuklarin dil gelisimini de destekleyen fikralar
cocuklarin pratik zekalarini, problem ¢6zme yeteneklerini de gelistirmektedir.
Cocuklarimizin egitimine bu yoniiyle de fikralarin yardimcr oldugu bilinmektedir.
Bireylerin her duydugu veya gordiigii olaym, bir de arka yiiziiniin bulundugunu
hatirlamasina yardimci olmakta ve olaylara farkli agidan bakmasina katki saglamaktadir

(“Fikralar,” 2018).

2.5.1.8 Masal

Masallar, insanlarin yasam ve doga karsisinda hayatta kalma miicadelelerini
anlatir. Doganin olaganiistii unsurlar1 masallarin odak noktalar1 haline gelmistir.
Masallarda kiiltiirlere, dini unsurlara oldukca fazla yer verilmektedir. Bu nedenle
masallar kiiltlirlin aktarilmasinda egitimcilere oldukg¢a fayda saglayan unsurlardandir.
Cocuklarin hayal giiciinii destekleyen ve gercek hayata dair tecriibbe kazanmalarini
saglayan masallarin ¢ocuklarin egitiminde kullanilmas1 Onerilen bir yaklasim
olmaktadir. Gergek hayati olaganiistii kavramlarla anlatan masallar ¢ocuklarin gergek

hayat hakkinda fikir sahibi olmalarina yardimci olmaktadir (Karatay, 2007, s. 469-470).

2.5.1.9 Halk Hikayeleri

Atasozii, deyim, masal, efsane gibi kiiltiirel 6geleri i¢cinde barindiran halk
hikayeleri geleneksel anlatim tiiriidiir. Hikaye, anlatict ve dinleyici olmak iizere {i¢
unsur i¢ceren halk hikayeleri nesilden nesile aktarilarak ge¢cmiste anlatilan destanlarin
yerini almistir. Giinlimiizde asiklar tarafindan devam ettirilen halk hikayesi anlatma
gelenegi yeni nesillere kiiltiirii yansitma agisindan olduk¢a 6nemlidir. Konu olarak

hikaye kahramaninin yasadigi olaylar1 anlatan halk hikayeleri mazlum ve zalim
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unsurlarini icermektedir. Bu iki unsur arasinda gercek ya da gercege yakin olaylar
gecmekte ve hikayeler kahramanin yasadifi olaganiistii olaylara dayanmaktadir
(Yilmaz, 2011, s. xi). Halk hikayelerinde ge¢en kahraman toplumdan biri oldugundan
toplumun kiiltiirel yapisin1 ve hayat anlayisim1 hikayelerde gérmek miimkiindiir.
Hikayelerin igeriginin olaganiistii olaylar tarafindan ilgi ¢ekici olmasi, anlatima ve
anlamaya yonelik olmasi1 egitimde kullanilabilir olduklarinin gdstergesi sayilmaktadir.
Bu baglamda, kiiltiirlerin kusaktan kusaga aktariminda egitim toplumlar1 tarafindan
aract olarak kullanilmaktadir. So6zli kiiltiir 6geleri olan destanlar, efsaneler ve halk
hikayeleri egitimde kullanilan edebi iiriinlerdir (Bulut, Gedik ve Orhan, 2012, s. 56).

2.5.1.10 Efsane

Icinde olaganiistii varliklarin oldugu, nesilden nesile aktarilarak giiniimiize kadar
gelmis, belli bir olaya ya da kisiye dayandirilmis kisa anlatimli hikayelere efsane
denilmektedir (Kizar, 2004, s. 9). Kiiltiirimiiziin 6gelerini iceren efsaneler ¢ocuklarda
gizil 6grenme yoluyla kazanabilecekleri degerleri icermektedir. Bu sayede egitimde de
kullanilabilen efsanelerin igerikleri alaninda uzman kisiler tarafindan belirlenerek planli
ve amagh bir sekilde orgiin egitimde kullanilmalidirlar. Secilen igeriklerin ¢ocuklarin
dil ve bilissel gelisimlerine destek olmas1 gerekmektedir.

Insanlarin agiklayamadiklari olaylar1 tanimlama bigimlerinden olusan efsaneler
ozellikle hayal giiclinlin genis oldugu okul 6ncesi ve ilkokullarda egitim amaglh
kullanilmaktadirlar. Ayrica soyut kavramlarin somutlastiriimasinda etkili olmaktadirlar.
Fantastik yapiya sahip ve olaganiistii kavramlar1 i¢inde barindiran efsaneler mitlerin
giiniimiize gelen uzantilarin1 olusturmaktadir.

Yaratic1 diisinmenin 6n kosullarindan biri olan farkli diisiinme becerisi
cocuklarin problemlere ¢6ziim iiretme siireclerinde oldukca yararli olmaktadir.
Efsanelerin igeriklerinde gegen olaganiistii kavramlar ¢ocuklarin duyusal zeka, sosyal
zeka gibi farkli yonden kendilerini gelistirmelerine, olaylara, insan, ¢evre ve nesnelere
farkli yonden yorumlayabilme yetenegine ulagmalarina yani yaratict diigiinmelerine
katki saglayabilmektedir (Yilar, 2005, s. 387-389).

2.5.1.11 Destan
Toplumlart derinden etkileyen olaylarin (deprem, savas, dogal afet vb), hayal
triinleri katilarak, kusaktan kusaga anlatildigi hikayelere destan denilmektedir ve

destans1 oykiiler en eski ¢aglardan giintimiize kadar diinyanin her tarafinda gelenekleri
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gelecek nesillere aktarmak i¢in ortaklagsa olarak olusturulmus edebi bigimlerdir.
Toplumlarin ge¢miste yasadigr biitlin kiiltiirel olaylarin; dini inaniglarin, orf adetlerin,
gelenek, goreneklerin izlerini tasiyan destanlar, toplumun ge¢misini yansitan birer ayna
gibidirler. Bu bakimdan destanlar, toplumlarin gegmislerini aktarmada kullanilabilecek
onemli yazili ya da sdzlii belgelerdir (Ozkartal, 2009, s. 47).

Tarihimizde destanlara oldukga fazla yer verilmektedir. Destanlar, atalarimizin
sadece kahramanliklarin1 degil ayni zamanda dini inanislarini, kiiltiirel ve ahlaki
degerlerini de anlatmaktadir. Toplum olarak kabul goéren biiyiiklere saygi, diiriistliik,
empati gibi olumlu degerlerin yani sira ihanet, ¢ikarcilik gibi olumsuz davranislar da
destanlarin igeriginde yer almaktadir. Cocuklarin seviyelerine gore sadelestirilerek
gorsellerle desteklenen destanlar kiiltiirel mirasin aktarilmasinda ve degerler egitiminde
kullanilmaktadir (Akengin, 1999, s. ii). Milli kiltiirel o6gelerimizden biri olan
destanlarda anlatilan olaylarda gerceklik paymnin olmast gegmisin  gilinlimiize
yansimasini saglamaktadir. Destanlar ¢ocuklarin milli kahramanlar1 6rnek almalarina ve
dogru davraniglar kazanmalarina yardimci olmaktadir. Bu nedenle Orgiin egitimde
destanlara da yer verilmelidir (Akengin,1999, s. 15).

SOKUM 6gelerinin bir diger bashg olan gosteri sanatlari baslik olarak

calismanin devaminda agiklanmustir.

2.5.2 Gosteri sanatlari
Glinlimiizde tiyatroya denk gelen gdsteri sanatlari seyirci karsisinda belli bir
materyallerle seyirciye yapilan gosteriyi ifade etmektedir. UNESCO gosteri sanatlarini

i¢ kategoriye ayirmistir (Bkz. Sekil 2.5).

Goster1
Sanatlari

Sekil 2.5 Gésteri Sanatlart
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2.5.2.1 Kukla

Tarihte farkli isimlerle gegen kukla Anadolu’da ortaya ¢ikmis seyirlik
oyunlarindandir. Giiniimiizde kukla adiyla taninan oyun Anadolu'da koy halki arasinda
bebek, ¢omce gelin, karagdr gibi isimlerle bilinmektedir. Icerigini giinliik yasamdan ve
edebi hikayelerden alan kukla oyunun baskahramanlari Ibis ve Thtiyar'dir. ibis kurnaz ve
hazir cevaptir. Thtiyar ise varlikli bir kisidir (Oguz, 2008, s. 65).

2.5.2.2 Meddah

Meddah kelimesi sozlikte ¢ok 6ven, metheden anlaminda kullanilmaktadir
(TDK, 2018). Tarihte de Miisliiman iilkelerde Peygamberi ve Islami kisilikleri dven
kisiler igin kullanilirken zamanla tek kisinin yasadigi olaylar1 dramatize eden mizahi
ozellikleri agir basan hikayeleri anlatan kisilere bu isim verilmistir. Baston ve mendil
olarak iki aksesuarla yapilan meddahlik sanatinda halk hikayeleri, yasanmig olaylari
izleyicilerin dikkatlerini ¢cekecek sekilde anlatilirken asil konuya baglh kalinarak igerikte
degisiklikler yapilmaktadir. Hikaye anlatilirken anlatici sesini degistirerek, bastonla
sesler ¢ikararak dinleyicilerin dikkatini ¢ekmektedir. Hikayenin en heyecanli yerinde
hikaye kesilip dinleyicilerden para toplanmasi da meddahlara has bir gelenektir. Ayrica
meddahlar hikayelerin baslangicinda ve bitisinde kelime oyunlarindan yararlanirlar
(Oguz, 2008, s. 67).

2.5.2.3 Golge Oyunu

GOlge oyunu bir perde ilizerine yansitilan tasvirlerle oynatilir. Degneklere
yapistirilan tasvirlerle yapilan gélge oyunu tek bir kisi tarafindan oynatilmaktadir. Oyun
esnasinda sarki ve tiirkiiler de kullanilmaktadir. Kaynagi konusunda farkli goriisler ileri
stiriilen golge oyununun en yaygin rivayetine gore isci olan Karagdz ve Hacivat siirekli
atisarak diger iscileri giildiirmektedir. Tim is¢ilerin islerini aksatmalarina neden
olduklar1 i¢in Hacivat ve Karagdz padisah tarafindan oldiiriiliir. Padisahin pigsman
olmasi iizerine Karagéz ve Hacivat’in temsili resimleri yapilarak perdeye yansitilir.
Golge oyunu, 6zellikle ramazan aylarinda, diigiinlerde ve senliklerde en ¢ok kullanilan
oyun olmustur. Giiniimiizde hala ramazan aylarinda oynatilmaktadir. Gélge oyununda
asli tiplerden olan Karagoz ve Hacivat disinda Laz, Kayserili, Arnavut, Rumelili, Arap,
Yahudi, Beberuhi, Zenne, Efe, Sarhos, Deli, Celebi, Kocek gibi tipler de bulunmaktadir
(Oguz, 2008, s. 61).
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Sokiim oOgelerinin bir diger basligi olan toplumsal uygulamalar, ritiieller ve
sOlenler toplumlarin yasamlar boyunca yapmis olduklar1 uygulamalari ifade etmektedir.
Toplumlan kiiltiirleri hakkinda bize oldukga fazla bilgi veren bu uygulamalar baslk

altinda toplanarak incelenmistir.

2.5.3 Toplumsal uygulamalar, ritiieller ve sélenler

Tarihte ayn1 topraklar1 paylagsmis, yasamlarini devam ettirebilmek i¢in igbirligi
yapan insanlar i¢inde bulunduklar1 toplumu olusturmaktadir. Nitekim toplumda yasayan
insanlarin ortak yasamlari, degerleri ve uygulamalari bulunmaktadir. Insanlar
yaratilislar1 bakimindan tek baslarina yasayamayip bir gruba ait olma istegindedirler.
Toplum insanlarin bu ihtiyaglarim karsilamaktadir. insanlar igin 6nemli islevleri olan
toplumlarda gerceklestirilen uygulamalar toren ve ritiieller, ¢esitli kutlamalar, ibadet ve
ayin tirleri, toplumun dini inanislarin1 ve gesitli alanlardaki halk bilgisini i¢ermektedir.
Dogum, dis hedigi, stinnet, nisan, diigiin, askere gitme, gurbete ¢ikma, hacca gitme ve
6lim olaylar1 insanlarin hayatlarinda 6nemli boliimleri ifade ettiginden toplumsal gegis
olarak ifade edilmektedir. Tiim bu etkinliklerde ¢esitli geleneksel ritiieller ve torenler
yapilmaktadir ve bu gelenek nesilden nesile aktarilmaktadir. Bdylelikle, toplumun
kiiltiirel yansimalar1 olan ritiieller ve torenler gecmisteki uygulamalarin giiniimiizde
canlanmasini saglamaktadir (Atay ve Aydin, 2009, s. 1).

Toplumsal uygulamalarin yan1 sira SOKUM 6gelerinin bir diger bashigi olan
doga, evren ile ilgili bilgi ve uygulamalardir. Bu baslik altinda toplumlarin yasamlari

boyunca kazandiklar1 tecriibelerden elde ettikleri bilgiler incelenmistir.

2.5.4 Doga, evren ile ilgili bilgi ve uygulamalar

Halk hekimligi, meteorolojisi, matematigi, mimarisi, ekonomisi, mutfagi, kutsal
ve torensel yemekler (Asure, Keskek vb.) gibi konular1 igermektedir. Toplumlarin yillar
boyunca gelecek kusaklara aktardiklar1 uygulamalar ve bilgilerdir.

Toplumlarm SOKUM korumalarinda en énemli etken kiiltiirel mirasin aktaricist
olan kisilerdir. Yasadiklari tecriibeleri, yaptiklart meslekleri gelecek nesillere aktaran bu

kisiler yasayan insan hazineleri olarak tanimlanmaktadir.

2.5.5 Yasayan insan hazineleri
SOKUM’iin korunarak ve gelecek kusaklara aktarilmasinda toplum, grup ve

bireylerin roliine ve 6nemine dikkat ¢ekilmistir. Geleneksel meslekler ve zanaatler, halk
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miizigi, halk oyunlari, halk tiyatrosu gibi alanlarda yetismis ustalarin bilgi ve
becerilerini gelecek nesillere aktarma problemleri yasadiklarinin alt1 ¢izilerek bu
miraslarin yok olma tehlikesi altinda olduguna yer veren UNESCO, SOKUM
kapsaminda YIH sistemini kurmustur (UNESCO, 2003, s. 1). SOKUM’ii giiniimiizde
bizlere aktaran kisileri UNESCO yasayan insan hazineleri olarak tanimlamaktadir.
Gegmisten gliniimiize sozli olarak anlatim yoluyla aktarilan kiiltiirel o6gelerin yok
olmamasi i¢in yasayan insan hazineleri olduk¢a onem tagimaktadir. Kiiltiirel mirasin
aktaricilarinin taninmasi, sanatlarinin devamliligi amaciyla ¢irak yetistirmelerine olanak
verilmesi ve formal, informal egitimle yeni nesillere kiiltiiriin aktarilmasi YIH’in
amaglar arasinda yer almaktadir (Oguz, 2013, s. 40).

UNESCO 2003 yilinda YIH Sistemlerini kurmus ve yasayan insan

hazinelerini asagidaki kriterlere gére belirlemistir;

. 10 yildir ustalik yapiyor olmast,

. Sanatin1 ustasindan 6grenmis olmasi,

. Uygulamadaki bilgi ve beceri tistiinligi,

. Konusunda nadir bulunan bilgiye sahip olmasi,

. Yaptig ise kendini adamig olmasi,

. Bilgi ve Dbecerilerini gelistirmesi (sanatinin  toplumla

bulusmasini saglayacak yeniliklere yer vermesi),

. Edindigi bilgi ve becerilerini ¢iraga aktarma becerisi (¢irak

yetistirmis olmasi) (UNESCO, 2003, s. 4).

Yok olma tehlikesi ile karsi karsiya olan geleneksel sanatlar ve mesleklerin
koruma altina alinmasi kiiltiirel mirasin unutulmasin1 engellemektedir. Yeni nesillere
geleneksel sanatlar1 tanitmak ve onlara ogreterek gelecek kusaklara aktarmak yasayan
insan hazinelerinin hedefleri arasinda yer almaktadir. (Oguz, 2013, s. 46).

Kiiltlirtin  aktaricist olan kisiler bizlere sozlii ve somut olmayan mirasi
tanitmaktadirlar. YIHin bizlere aktarmis olduklar: bu kiiltiirel miras dgeleri insanligin

s0zlii ve somut olamayan kiiltiirel miras1 olarak adlandirilmaktadir.

2.5.6 Insanhgmn sézlii ve somut olmayan mirasi basyapitlari

UNESCO (2001) tarafindan hazirlanan Diinya Dogal ve Kiiltiirel Mirasin
Korumasi S6zlesmesi , “insanligin dikkat ¢ceken degerli yapitlarini, doga giizelliklerini
ve sit alanlarmi1 Diinya Miras Listesi igerisinde toplayarak tanimlamistir. Hazirlanan

liste SOKUM’ler i¢in uygulanamadigindan, kiiltiirel gesitliligin korunmas1 ve kiiltiirel
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mirasin artirilmast amaciyla, uluslararasi diizeyde kiiltiirel kimlik olusturmak igin
gereken bir olgiit olarak kabul edilmistir.” Kiiresellesmeyle birlikte kiiltiiriin tek
tiplesmesi, savas, turizm, sanayilesme, kirsal kesime yonelis, toplu go¢ etme ve doga
dengesinin bozulmasi gibi sebeplerle kaybolma tehlikesi altinda olan somut olmayan
mirasin kaybolma tehlikesine cevap vermek amaciyla, farkindalik yaratan ISSOMBI
kabul edilmistir. (UNESCO, 2001, s. 1).

Bir mirasin ISSOMBI olarak onerilebilmesi icin bilinen ve
geleneksel kiiltlirtin anlatim sekilleri ve kiiltiirel yerler, yani bilinen ve
kiiltiirel etkinliklerin devamli olarak diretildigi ve siirdiiriildigii yerler
olmas1 gerekmektedir. Adaylik i¢in Onerilen anlatimlar ve kiiltiirel
mekanlar;

e Insan yaraticiliginin basyapiti olarak olaganiistii deger tagimasi,

e Onerildigi toplumun kiiltiir tarihinde veya kiiltiirel geleneginde

geemisten gelen bir yeri olmali,

e Onerildigi toplumun kiiltiirel kimliginin ifadesinin bir pargasi

olmali,

e Teknik kalite, bilgi ve beceriyi gosterme agisindan mitkemmel

olmali,

e Yasayan kiiltiirel geleneklerle alakali daha 6nce goriilmemis bir

taniklik degeri olmali ve yok olma tehlikesi altinda olmalidir
(UNESCO, 2001, s. 4).

2001, 2003 ve 2005 yillarinda yapilan basyapit ilaninda toplam 90 basyapita
ulagilmigtir. Bu sayede kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasinda
onemli yol kat edilerek SOKUM konusunda toplumsal biling kazandirilmistir (Oguz,
2013, s. 48).

SOKUM égelerinden kisaca bahsedildikten sonra ilerleyen boliimde calismanin

konusu ile ilgili olan Etnomatematik kavramindan s6z edilmistir.

2.5.7 Etnomatematik

Etnomatematik okuryazar olmayan halklarin matematiksel diisiincelerinin
incelenmesidir. Matematiksel diisiince kavramlar1 insanlarin kendi kiiltiirtinde etiketlere
karsilik olarak tanmimlanmaktadir. Ornegin; okuryazar ya da degil tiim insanlar uzayda

kendilerine ait diizenlerini uygularlar. Belirli diizenler kiiltiirel kaynaklar i¢inde gelisir
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ve bigimleri, kapsamlar1 ortaya ¢iktiklar kiiltiirii ifade etmektedir (Frankenstein, &
Powell, 1997, s. 26).

Bu egitim Onerisinde kabul edilen matematik, dgrenciler tarafindan gelistirilen
ve Ogretmenin kabul ettigi/gelistirdigi/tasarladigi cesitliliktir. Simif  diyalogunda,
Ogrencilere etnomatematikten “kelimeler” ogretebilir. Bu diyalog siireci egitim ve
arastirma arasinda ya da 6gretmen ve arastirmaci arasinda ikiye ayrilmaz. Egitimci ayni
zamanda etnomatematigin Ogrencilerle gelisimini arastiran bir arastirmacidir. Bu
nedenle arastirma egitimsel uygulamalar1 etkilemektedir.

Etnomatematik bir kiiltiir grubunun yasaminin bir parcasidir; matematik kokli
bir sekilde kiiltiirden olugmaktadir. Etnomatematik kiiltiirel gruplarin durumlar
etnomatematiklerine ilgi duyduklari gruplarin daha sonra daha da gelistirdikleri ilgi
duyduklart problem durumlarini gelistirmesidir. Etnomatematik iizerine olan bu ilgi
dogaldir ¢iinkii kendi durumlarina yanit olarak kiiltiirel grup {yeleri tarafindan
olusturulmustur. Ancak etnomatematige uyandirilmis bu ilgi akademik matematik gibi
diger etnomatematik Ogrenme-gelistirme ilgi alanlarina otomatik olarak aktarilmaz.
Ogrenciler i¢in etnomatematigin temelinde kavramlar1 derinlemesine arastirmak pek ilgi
cekici olmayabilir. Eger oOgretmenin Ogrencilerini problemlerle hatta kendi
etnomatemetik temellerinde yatan fikirlerine dayali problemlerle c¢alismaya zorlarsa
tipki akademik matematige sahip normal okullarda oldugu gibi bu problemler kolay
problemler olacaktir. Etnomatematik kavrami, egitimde agik bir anlam tasir. Farkli
insanlar farkli matematik tlirleri Uretirlerse egitimin farkli gruplar i¢in ayni sekilde
gelistirilmesi icin tek bir slire¢ oldugunu diistinmek miimkiin degildir. Bunun yerine
matematik egitimi baslangi¢ noktast belirli bir grubun etnomatematigi olan ve amaci
Ogrencilerin matematige cok kiiltiirlii bir bakis agis1 gelistirmesi olarak diistintilmelidir
(Frankenstein, & Powell, 1997, s. 267).

Etnomatematik teriminin su an kullanilan iki ayr1 anlam1 vardir. Terimi ortaya
cikaran D’Ambrosio (1990), genel bir matematiksel diisiince ve uygulama olarak
tanimlamaktadir. Bu anlamda etnomatematik, kiiltiiriin i¢indeki tiim cografi bolgeler,
tiim insan grubu ve yeryiizlindeki biitiin tarihi anlarla matematik arasindaki baglantiy1
ifade etmektedir. Ote yandan Ascher (1990) etnomatematigi, kiiciik dlcekli veya yerli
kiiltiirlerin; Avrupalilar tarafindan “kesfedilen” ve kolonize edilen yerli halkin

matematiksel kavramlarinin ¢alismasi olarak tanimlamaktadir (Selin, 2000, s. 13).
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Etnomatematik, matematik tarihindeki ve felsefesindeki pedogojik etkileri,
sanata odaklanmay1 ve teknikleri aciklamayi, farkli sosyo-kiiltiirel ¢cevreleri kovalamay1
ve anlamay1 arastiran bir programdir. Etnomatematigin pedogojik asamalar1 egitimin
ana hedeflerine cevap vermelidir. Bunlar;

e Yaraticiligin tesvik edilmesi, insanlarin potansiyellerinin ortaya
¢ikmasina yardimci olmak ve yeteneklerinin en iist seviyeye ulasmasini
saglamak,

e Vatandashiga tesvik etmek, degerlerin iletilmesini saglamak, haklarin ve
toplumdaki sorumluluklarin anlasilmasini saglamaktir (Favilli, 2004, s.
IX).

Matematiksel bilgi “etnomatematik” olarak adlandirilan, belirli bir sosyo-
kiiltiirel grupta verilen dildeki kodlamalar1 ifade etmektedir. Bu igerikte “etnik” ve
“matematik™ genis bir anlamda ele alinmalidir. “Etnik” ¢cagdis1 bir kavram olarak degil
kiiltiirel gruplar olarak anlasilmaktadir. “Matematik” ise sifrelemek, Olgmek,
smiflandirmak, siralamak ¢ikarmak ve modellemek gibi bir dizi faaliyet olarak
goriilmektedir (Borba, 1990, s. 40).

Kiiltiir ve matematigin birlesiminden ortaya ¢ikan etnomatematik kavramindan
sonra c¢aligmanin devaminda okul Oncesi matematik egitimi basliklar halinde

incelenmistir.

2.5.8 OKul 6ncesi matematik egitimi

Cocuklar diinyay1 tanimak ve anlayabilmek icin farkinda olmadan bilissel
becerilerini kullanmaktadirlar. Bu sayede matematiksel diislincenin temelleri atilmis
olur. Cocuklarin nesneleri takip ¢ikarmalari, {ist iiste ya da yan yana dizmeleri onlarin
biligsel yonden gelisimlerini saglamaktadir. Bir bakima c¢ocuklar diinyayr tanirken
matematik onlara yardimer olur diyebiliriz (Ulutas, 2015, s. 212). Giinliik hayatimizin
biiyiik bir ¢ogunlugunda matematikle i¢ iceyiz, saatleri sdyleme, yemek pisirme gibi
aktiviteleri yaparken matematigi kullaniriz. Ayn1 sekilde ¢ocuklar da matematigi giinliik
hayatlarinda kullanmaktadirlar. Ornegin bir bebek oyuncagmi agizina sokmaya
calisirken oyuncak agzina sigmazsa deneyerek agzina sigabilecek baska oyuncak arar.
Bu sayede biiylik kiiciik kavramini 6grenir. Bunun gibi birgok kavrami giinliik
yasantisinda 6grenmektedir. Cocuklarin diinyay1 kesfetmelerine yardimer olmak onlari
desteklemek gelecekteki egitimlerini  ve biligsel becerilerini  olumlu yo6nde

etkilemektedir (Kandir ve Organ, 2010, s. 7).
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Matematik ¢okluk, sayma, numaralar, kiimeler, toplama-¢ikarma, bélme-¢arpma
gibi say1 ile ilgili temel kavramlarin yani sira, sekiller, agirlik, hacim, uzunluk gibi
oldukga fazla kavram igermekte ve ¢ocugun bilissel gelisimine paralel olarak dogumla
baslamakta ve zamanla cesitli evrelerden gecerek 6grenilmektedir. Matematik egitimi
stirekli bir egitimdir ve alman her bir egitimin istliine yenisi eklenerek devam
etmektedir. Bu nedenle matematik egitimi okul Oncesi egitimden baslanarak biitiin
egitim kademelerinde dogru bir planlamayla verilmelidir (Baran ve Erdogan, 2003, s.
33).

2.5.8.1 Okul éncesinde matematiksel kavramlarin gelisimi

Okul oOncesi donem, c¢ocuklarin biligsel gelisimlerinin hizli bir sekilde
gerceklestigi bir donemdir. Birebir eglestirme, sayma, siniflandirma, 6lgme gibi
matematiksel kavramlarin temelleri bu donemde atilmaktadir. Cocuklar oyunlarinda
paylastirma yaparken, ayni olanlar1 toplarken farkinda olmadan bu kavramlar
kullanmaktadirlar (Kandir ve Organ, 2010, s. 19).

Okul o6ncesi donem cocuklarin biligsel gelisimleri lizerine caligmalar yapan
Piaget ¢ocuklarin kendi bilissel seviyelerini ve ¢evreleriyle olan bilissel etkilesimlerini
uzun ¢aligmalar sonucunda ortaya ¢ikarmistir (Kandir ve Organ, 2010, s. 21).

Piaget'e gore biligsel gelisim, birbirini izleyen ve tamamlayan dort donemi
icermektedir. Bunlar; Duyusal-motor dénem, Islem oncesi donem, Somut islemler

donemi ve Soyut islemler donemidir (Sekil 2.7) (Ulutas, 2015, s. 215).
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Duyusal Motor Dénem (0-2 Yas)

Cocuklarm ik i avlanm igeren bu donemde amach harekeflerden cok gevreyi ve
diinyay1 tammaya yonelik icgiidiisel hareketler gorilmektedir Amach ve bilingli
hareketler bu donemin somuma dogru gorilmeve baglan.

Islem Oncesi Donem(2-7 vas)

u dénem sembolik diisinme ve sezgisel digiinme olarak iki bashga ayrlir
Sembolik disiinme (2-4 vas); bu asamada gocuk dil becerilerini ve sembolik
diisiinme becerilerini gelistirirt. Sembolik islev cocugun deneyimleri sonucunda
ogrenmis oldugu davramslarn uygulama firsaty verir Sezgisel asama (4-7 vas); bu
diénemde, gocuklar daha karmasik diisinmeve baslarlar. Cocukta almsal benzerlige
ranan_siniflandirma davrams: goritliir.

Somut fslemler Dinemi (7-11 vas)

Cocugun bilissel gelisiminin ilerlemesivle zhinsel islemleri tersine cevirebilmekte,
nesnelere ve olaylara ¢ok bovutlu bakabilmektedir. Nesne korumumu kavramin
kazanan gocuk aymi miktardaki suyun farkh sekildeki bardaklara dékdilmesinde
bardaklarm seklinin degismesivle su miktannin degismedigini bilmektedir

Soyut Islemler Dénemi (12 yas ve iizeri)
Bu dénemde vasanan en biiyitk problem gocukia sistematilk problem ¢dzme becerisi

ve manhgin gelisimidir. Somut olgulardan cok soyut olgulara bagh olan gocuk
karsdagtigs problemleri sistematik olarak arastww ve giziime ulagr

Sekil 2.7 Piaget’e Gore Bilissel Gelisim Donemleri (Ulutas, 2015, s. 215)

Cocuklardaki biligsel gelisimi inceleyen bir diger kisi olan Vygotsky ¢ocuklarin
biligsel olarak yapabileceklerine odaklanmistir. Cocuklarin kendilerinden biiytiklerle
etkilesim icinde olmalar1 ve onlardan Ogrendikleri sayesinde biligsel gelisimleri
desteklenmektedir. Cocuklar bu sayede akranlarindan ve biiyiiklerinden egitimleri
konusunda destek gorerek kiiltiirlerini 6grenmektedirler. Aile biiyliklerinin rehberligi
sayesinde ¢ocuklar onlarla birlikte vakit gegirip toplumsal, pratik ve zihinsel becerilerde
kendilerini gelistirmektedirler (Oncii, 1999, s. 228).

2.5.8.2 Okul éncesinde matematiksel becerilerin gelisimi

Cocuklarin ¢evreyi tamimalarinda onlara yardimci olan matematik kisisel
deneyimleriyle karsilastirma yapma, benzerlik ve farkliliklar1 ayirt etme, kategoriler
icindeki bilgiyi diizenleme, veri 6lgme ve problemleri ¢dzmeyi &gretir. Cocuklarin
matematik becerilerinin gelisimi sayilar ve islemler- birebir benzerlik- parga-biitiin
iligkisi- karsilastirma- siniflama ve ayirma- model alma- fonksiyonlar- geometri ve
uzaysal mantik- O0lgme- veri analizi ve olasilik olmak tizere dokuz baghk altinda

incelenebilir (Kandir ve Organ, 2010, s. 53).
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25.8.2.1 Sayilar ve islemler
Cocuklar tarafindan giinliik hayatta en ¢ok kullanilan matematik kavrami sayidir.
Say1 kavrami, adindan da anlasildig: gibi bir kavram, sayma ise bir beceridir. Gellman
ve QGallistel (1978) cocuklarin saymasini tamamlayabilecek bes prensip oldugunu
belirtmislerdir (Bkz. Sekil 2.8).

g

Sekil 2.8 Cocuklarin Saymasini Tamamlayabilecek Bes Prensip (Akt: Arnas, 2009, s.
53).

Matematikte oldugu gibi say1 kavraminin da belirli etkinlik ya da dersle kisith
kalmayip bir siirece yayilmasi gerekmektedir (Seker, 2013, s. 17). Bu sayede verilen
egitimin kalicilig1 saglanmakta ve ¢ocuklarin 6grenmesi daha kolay olmaktadir.

2.5.8.2.2 Birebir esleme

Birebir esleme bir gruptaki her bir nesnenin diger gruptaki her bir nesne ile
eslestirilmesi islemidir. Birebir eslemede bir gruptaki nesne sayisinin diger gruptaki
nesne sayisina esit oldugu anlasilmaktadir. Cocuklar giinlilk yasamlarinda pek cok
ortamlarda birebir esleme ile karsilasmaktadirlar. Ornegin; evde sofrada herkesin
kasiginin, catalinin ve tabaginin olmasit c¢ocukta birebir esleme hakkinda fikir

olusturmaktadir (Akman, 2011, s. 51).
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Birebir eslestirme kavrami verilirken etkinliklerde materyal sinirlamasi
bulunmamaktadir. Kandir ve Organ (2010) birebir eslemede kullanilan materyal
seciminde bes 6zelligin gbz 6niinde bulundurulmasi gerektigini belirtmektedir:

o Algisal 6zellikler

¢ Eslestirilecek maddelerin sayisi

e Somutluk

e Fiziksel olarak katilim veya fiziksel olarak katilmayan

e Isim veya ayn1 olmayan say1 gruplar1 (s.74-75)

Birebir eslestirme kavrami verilirken kullanilacak olan  materyallerin
belirlenmesine egitimcilerin bu bes 06zelligi goz Oniinde bulundurmalar1 kavram

Ogretimini daha kolaylastiracag diistiniilmektedir.

2.5.8.2.3  Parca-biitiin iliskisi
Cocuklarin sayisal gelisimleri igerisinde bulunan parga-biitiin iligkisi, ¢ocuklarin
sayilarla ilgili somut anlamalarini gelistirmek i¢in kullanilir. Oncelikle biitiiniin
pargalar1 oldugunu 6grenen ¢ocuk daha sonra pargalarin biitlinii olusturan kesirleri
oldugunu 6grenir. Baz1 biitiinlerin viicut, araba, ev, sandalye 6rneklerinde oldugu gibi
0zel pargalar1 oldugunu, biitiin seylerin ise elma, ekmek, portakal gibi pargalara

boliinebilecegini 6grenir (Kandir ve Organ, 2010, s. 78-79).

2.5.8.2.4 Karsilastirma

Karsilastirma iki ya da daha fazla nesnenin belli bir 6zellige gore ayni veya farli
olup olmadiginin belirlenmesidir. Cocuklar siniflandirma yaparken ayni olani esas
alirken karsilagtirma yaptiklarinda farkli olani esas alirlar. Farkli boyuttaki iki daireye
bakarak birinin digerinden daha biiyiik oldugunu sdyleyebilirler. (Arnas, 2009, s. 43).

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar dncelikle standart olmayan birimleri kullanarak
karsilastirma yapmaktadirlar. Standart olan 6l¢me birimlerini daha sonra kullanmaya

baslarlar. Cocuklarin 6lgme ve siralama becerilerindeki gelisim edindikleri deneyimlerle

yakindan iligkilidir (Giren, 2013, s. 65).
25.8.25 Simflama ve ayirma
Siniflandirma, nesneleri belirgin 6zelliklerine veya niteliklerine gdre ayirma,

gruplama becerisidir. Cocuklarda say1 ve islem kavramlarinin temelini olusturan bu
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beceri, cocuklarin karsilagtirma becerilerini ortaya ¢ikararak siniflandirma yaparken
nesnelerin boyut, renk, sekil gibi algisal Ozelliklerini dikkate alarak karsilastirir.
(Akman, 2011, s. 55). Siniflandirma becerileri, nesnelerin birbirleriyle olan iliskilerine
gore ayrilmasi farkli siniflar olusturmasidir. Nesnelerin benzer ya da farkli 6zelliklere
sahip olmasi smiflandirmada olduk¢a onemlidir (Giren, 2013, s. 64). Karsilastirma
yetenegi ile beraber olarak goriilen smiflandirma becerisi ¢ocuklarin nesneleri
gruplamasima yardimci olmaktadir. Nesneleri birden fazla 6zellikleriyle karsilastiran
cocuklar; 6rnegin, kirmizi Legolar bir kutuda sar1 Legolar diger kutuda olmasi ya da
oyun hamurlarinin kutuya boya kalemlerinin kalemlige konulmasi gibi, ayn1 6zelliklere
gdre nesneleri smiflandirmaktadirlar. Ozellikle 3- 4 yasta, nesnelerin hangi yonii ile
benzer olduklarini algilayamama ya da benzer nesneleri siniflandirmada birden fazla
ozellik belirlenince ayirt edememe gibi siniflandirma yapmada bazi sorunlar

yasanabilmektedir (Canoglu, 2007, s. 34).

2.5.8.2.6 Model alma ve oriintiiler

Cocuklarin g¢evrelerini tanimalarina yardimer olan model alma, siirekli tekrar
eden sayilarin, renklerin ya da sekillerin belirli bir sistemde siralanmasidir. Bir seyin
yapisinin anlagilmasi i¢in ileriki adimlarda ne gelecegine dair bilgiye ihtiyag
duyulmaktadir ve ileriki adimlarin tahmini modelleme becerisi ile miimkiindiir.
Modelleme sayesinde ¢ocuklar diizeni bildiklerinden kendilerini giivende hissederler.
Modelleme matematigin sayma, geometri gibi birden fazla boyutlariyla iliskilidir.
Modelleme, sesli, gorsel ve motor diizenlemeleriyle ilgili diizenler olusturmay1 veya

kesfetmeyi gerektirir (Kandir ve Organ, 2010, s. 90).

2.5.8.2.7 Geometri ve uzaysal matematik

Cocuklarin bir nesneyi diger bir nesneden ayirt edebilmesi, nesnenin ne kadar
uzakta veya yakinda oldugunu anlayabilmesi gibi gercek diinyaya iliskin ilk
deneyimleri geometri ve uzaysal alg: ile ilgilidir. Bloklarla oynayarak onlarla farkli
sekiller olusturan c¢ocuklar geometri ile ilgili ilk deneyimlerini ¢evrelerini
gozlemleyerek ve oyun oynayarak kazanirlar (Arnas, 2009, s. 79).

Cocuklarin nesnelerin farkli konumlandirmalar1 ve bunlar1 hayal etmeleri
uzaysal diisiinme olarak ifade edilmektedir. Bu diisiinme becerisinin, g¢ocuklarin
matematiksel diisiinme gelisimlerine katki sagladigi degerlendirilmektedir. Smith okul

oncesi donemde, biiyiik, orta ve kii¢iik alanlarda yapilan ¢alismalarin ¢ocuklarin uzaysal
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algisin1 gelistirecegini belirtmistir. Biiyiik alan: biiylik oyun alanlarini, sahalari,
tirmanma, kosma, alanlari. Orta biiyiiklikte alan: blok kosesi, evcilik kosesi,
kendilerinden daha biiylik yapilar olusturabilecekleri yerler. Kiigiik alan: Legolarin ve
manipiilatif kiiglik oyuncaklarin oynandig: yerler (Akt:Seker, 2013, s. 21).

Geometrik diisiince gelisimi agisindan iki boyutlu ve ii¢ boyutlu diisiinme, hayal
etme olduk¢a Onem tasgimaktadir. Cocuklar geometrik sekilleri gozlemleyerek
Ozelliklerini fark etmeye baslarlar. Sekilleri tanimanin yan1 sira sekillerin 6zelliklerini
ve Ozelliklerin arasindaki iliskileri kavramak da Onemlidir. Geometrik diisiinceler
giinliik yasantinin bir pargasidir ve bu baglamda geometri ile diger alanlar arasinda bag
kurulmalidir (Ulutas, 2015, s. 226). Kandir ve Organ (2010, s. 102) geometri ve uzaysal
mantigin dort temel yonii bulundugunu belirtmislerdir. Bunlar;

e ki ve ii¢ boyutlu geometrik cisimlerin karakteristik ve 6zelliklerini analiz
etmek ve geometrik iligkileri g6z oniine almak;

e Yerleri belirlemek ve koordinat sistemi ve diger temsili sistemleri
kullanarak uzaysal iligkileri tanimlamak;

e Sayilar ve doniisleri tantyip uygulamak, bunun yaninda simetri i¢eren
bicimleri taniyip yaratmak suretiyle transformasyonlar1 (dontisiim/sekil
degistirme) uygulamak;

e Uzaysal geometri kullanarak, geometrik bicimlerin zihinsel imgelerini
yaratacak gorsellestirmeler kullanmak; bi¢cimleri farkli bakis agilarindan
tanimak ve gostermek; geometrik bigimleri ve ¢evredeki yapilart taniyip

onlarin yerlerini belirlemektir

2.5.8.2.8 Olgme
Nesnelerin sayilarla ifade edilme bigimlerine 6l¢gme denilmektedir. Okul 6ncesi
donemde ¢ocuklar agilik, uzunluk, hacim gibi kavramlar1 6grenmektedir. Bu dénemde
cocuklar 6lgme yaparken daha ¢ok standart olmayan 6lgme birimlerini kullanmaktadir.
Daha sonra ileriki egitim donemlerinde ise standart 6lgme birimlerini kullanmaktadirlar
(Ulutas, 2015, s. 226).
Giinliik hayatta kullanmaya aligkin oldugumuz standart 6l¢ii birimleri Piaget’e gore
korunum ve transfer kavramlari heniiz gelismeyen cocuklar igin 6grenilmesi zor bir
konu olmaktadir. Bu nedenle ¢ocuklar bu donemde 6lgmelerinde standart olmayan 6l¢ii

birimlerini kullanirlar (Tekneci, 2009, s. 18).
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2.5.8.2.9 Veri analizi ve olasilik

Okul oncesi donemde veri toplama analizleri, nesneleri o6zelliklerine gore
gruplamaya ve siniflandirmaya, nesneler hakkindaki verileri organize etmeye ve verileri
aciklamaya odaklanir. Veri toplamanin amaci; cevaplar pek agik olmadigi durumlarda
sorular1 cevaplandirmaktir (NCTM,2000:109, Akt: Kandir ve Organ, 2010, s. 133).

Veri ¢oziimlemesi ve olasilik standardi; veri toplama, diizenleme; verileri analiz
etmek i¢in uygun istatistiksel yontemleri kullanma; veriler dogrultusunda sonuglara
varma, tahminlerde bulunma ve degerlendirmeyi kapsar. Okul 6ncesi donemde bu siireg
cocuklarin cevresi ile ilgili durumlar olaylar hakkinda bilgi toplayarak nesneleri
simiflandirmasi, gruplandirmasi ve elde ettigi bilgileri diizenlemesi olarak islenmektedir.
Daha sonra c¢ocuklarin elde ettikleri bilgileri resim ya da nesnelerle somutlagtirmalari
istenir. {1k okullarda bu basamakta elde edilen bilgilerin tablo ve grafiklerle gdsterilmesi
istenmektedir (NCTM, 2000, Akt:Ulutas, 2015, s. 226).

Charlesworth ve Lind (2013) okul 6ncesi donemde grafik olusturmay1 nesnelerle
grafik olusturma, resimlerle grafik olusturma ve kare kagitlar ile grafik olusturma olmak
lizere li¢c asamaya ayirmiglardir. Birinci asamada nesnelerle grafik olusturma yer alir ve
ardindan resimle grafik olusturma, sonrasinda ise kare kagitlar kullanarak grafik
olusturmaya dogru bir gelisim gosterilir. Ilk asamada ¢ocuklarin dikkatini ¢eken
nesnelerin kullanilabilecegi Onerilmektedir ayrica siirecin her asamasinda sorular
sorularak cocuklardan geri doniitler alinmasinin 6grencilerin 6grenme yasantilarini

olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmektedir (Akt: Seker, 2013, s. 23).

2.6 Ilgili Arastirmalar
Bu bolimde aragtirma konusu ile ilgili alanyazinda yapilan aragtirmalara yer
verilmis; igerik “SOKUM ile ilgili yapilan arastirmalar” ve “okul dncesi matematik

egitimi ile ilgili arastirmalar” olmak tizere iki baslik ile verilmistir.

2.6.1 SOKUM ile Ilgili Yapilan Arastirmalar

Altunsabak (2016) Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Kugaktan Kusaga Aktarimi
ve Genglik; Kars Ili Ornegi adli ¢alismasinda simdiye kadar yapilmis calismalar1 esas
alarak Kars Ornekleminde somut olmayan kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligine, yok
olmasina, bugiinkii durumu {izerine ve giiniimiizde somut olmayan kiiltiirel mirasin
kusaklar arasi aktarimina dair tespit, elestiri ve Onerilerde bulunmayr amaglamistir.

Tirkiye genelinde diisiintildiigiinde somut olmayan kiiltiirel miras alanlarinin genisligi
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nedeniyle calismasinda geleneksel dokunun nispeten korundugu, geleneksel bir bolge
olan Kars ili alan arastirmasi igin secilmis ve bu ilde yapilan arastirmayla SOKUM’iin
gencgler tarafindan algilanma sekli ve genglere bu mirasin aktarilma bi¢imleri
tartisilmistir. Calisma kapsaminda 2015 yili Ocak ay1-2015 Kasim ay1 arasinda 18 ile 25
yaslar1 arasinda 50 geng ile goriisme yapilmis, genglerin somut olmayan kiiltiirel miras
hakkinda goriis ve diisiinceleriyle birlikte gencler lizerinde gergeklesen kiiltiirel aktarim
siireci goriilmeye calisilmistir. Calismaya yonelik genglerle ve aktaricilarla yapilan
goriismelerde gencglerin bugiin somut olmayan Kkiiltiirel mirasa kars1 olduk¢a duyarh
oldugu goriilmiistiir. Ancak genglere sorulan ge¢misten bugiline kadar siiregelen bir¢ok
toplumsal uygulamaya ve gelenege yonelik sorularda alinan cevaplar genclerin belli bir
somut olmayan kiiltiirel miras bilgisine sahip olmadigini géstermistir.

Demir (2015) Tirkiye’de Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Ekoturizm
Baglaminda Degerlendirilmesi  adli  c¢alismasinda  kiiltiirel ~ siirdiiriilebilirligin
SOKUM’iin Korunmas1 Sozlesmesi’ne gelene kadar yasadigi gelisimi uluslararas
sozlesmeler ilizerinden incelenmistir. Dort farkli eko kdy, yerinde ziyaret edilerek
incelenmistir. Arastirma sonucunda eko koOy calismalarinin yiiriitildiigii koylerin
ekonomik kalkinmalarint sagladigi goriilmustiir. Bu ekonomik kalkinmayla, yaz
aylarinda tatil alani olarak goriilen koyler yeniden kiiltiirel mekanlara doniistimiiniin
saglandig1 gozlenmistir. Ancak kdyilin geng¢ niifusunun sayica ¢ok az olmasi kiiltiiriin
stirdiiriilebilirligini, o konuda ilgili olan ve koye ziyarete gelen kisilerle sirh
birakmaktadir. Basarili eko kdy orneklerinin yerel yonetimler tarafindan desteklenmesi
saglanirsa sayica artacak eko kdylerin, SOKUM Sézlesmesi’nde iizerinde durulan
stirdiiriilebilirlik ¢alismalar1 i¢in 6nemli ¢aligma alanlar1 olacagi degerlendirilmistir.

Giirkan (2015) Sosyal Bilgiler Ders Kitaplarmin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
Acisindan Incelenmesi adli galigmasinda, Sosyal Bilgiler ders kitaplarinda SOKUMiin
yerini belirlemeyi amacglamistir. Bu ama¢ dogrultusunda Milli Egitim Bakanligi’nda
temel egitim igerisinde 4., 5., 6. ve 7. smiflarda ders kitabi olarak okutulan Sosyal
Bilgiler kitaplar1 dokiiman incelemesi teknigiyle degerlendirmistir. Arastirma
bulgularindan yola cikilarak ders kitaplarinin tamaminda SOKUM 6gelerinin yer aldig1
sonucuna ulasilmistir. Ancak 4., 5. ve 7. siuf Sosyal Bilgiler ders kitabinda SOKUM
boyutlariin tiimiine rastlanirken, 6. siif Sosyal Bilgiler ders kitabinda bes boyuttan
yalniz {giiniin yer aldigi gorlilmiistiir. Somut olmayan kiiltiirel mirasin temel
amaglarindan birinin “koruma” anlayis1 oldugu goz Oniine alindiginda &grencilere bu

mirasin korunmasi gerektigine dair bilinci dogrudan vermek yerine dolayli olarak verme
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yoluna gidildigi saptanmstir. Sosyal Bilgiler ders kitaplarinda SOKUM’iin ad1 higbir
tinite ve konu baslig1 altinda gegmediginden bu konuda bir farkindalik yaratmayacagi
diistiniilmektedir. Yapilan vurgularin ¢ogunlukla yerel boyutta kalmasi konunun
evrensel boyutunu arka plana itmektedir. Bu nedenlerle yapilan bu arastirmada Sosyal
Bilgiler ders kitaplarinin 6gretim programinin yeniden diizenlenmesine gereksinim
duyuldugu sonucuna ulasilmistir.

Karadeniz (2015) UNESCO Tiirkiye Milli Komisyon Tarihi ve Somut Olmayan
Kiiltiirel Miras Calismalar1 adli ¢alismasinda, UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonu’nun
1960-2010 yillar1 arasinda gergeklestirdigi tiim faaliyetler, bu faaliyetlere iliskin yapilan
calismalar ve raporlardan elde edilen verilerin degerlendirilmesini amaglamistir.
Calisma, UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonu’nda kurulan ihtisas komitelerinin, 1960
yilindan 2015 yilina kadarki siirecte yapilan calismalarimi kapsamaktadir. Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras alaninda yapilan g¢alismalar kiiltiir degerlerinin gelecek
kusaklara aktarilmasi ve yasatilmasi agisindan Snemlidir. UNESCO Tirkiye Milli
Komisyonu bir¢ok calisma gerceklestirmekle birlikte Tiirkiye’de yapilan calismalari da
takip etmis ve bu calismalarin i¢inde yer almistir. Ydiriitilen c¢alismalara Milli
Komisyon’un destek vermesi ve igerisinde yer almasi ¢aligmalara nitelik kazandirmasi
acisindan 6nemli goriilmiistiir.

Ar (2015) Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasinda Turist Rehberlerinin
Rolii adli galismasinda konu ile ilgili turist algilarii inceleyerek SOKUM’e ait
degerlerin korunmasinda turist rehberlerinin roliinii ortaya koymayr amaclamistir.
Arastirmada, toplumlarin yasanmigliklari sonucu ortaya ¢ikan kiiltiirel birikim olan
kiiltiirel miras ve kiiltiirel mirasin “somut olmayan” olarak nitelendirilen unsurlari,
kiiltiir turizmi ve turistlere kiiltiirel deneyim edindiren kisiler olarak turist rehberlerinin
kiiltiirel misyonu incelenmistir. Rehberli tura katilmis yerli turistlerin rehberlere bakis
acis1 ve rehberlerin somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarinin bilinirligini artirmadaki
etkisi degerlendirilmeye ¢alisilmistir. Calismada turist rehberlerinin  SOKUM’iin
korunmasinda {istlendikleri roller ve bu rollere yonelik turist algilar1 gosterilmeye
calistlmistir. Arastirma sonucunda, turistlerin SOKUM’e yénelik bilgi ve deneyim
edinmede turist rehberlerini énemli bir arag olarak gordiikleri tespit edilirken, SOKUM
unsurlarini koruma bilinci olusturmada rehberlerin turistleri olumlu tutum sergilemeye
tesvik ettikleri goriilmiistiir.

Pehlivan (2015) Agik ve Orgiin Sosyal Bilgiler Ders Kitaplar1 ve Ogretim

Programinda Somut Olmayan Kiiltiire] Miras Ogelerinin Incelenmesi adli ¢aligmasinda
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ortaokul acik Ogretim ve Orglin e8itim Sosyal Bilgiler ders kitaplar1 ve O6gretim
programlarinda SOKUM ogelerinin incelenmesini amaglamistir. Arastirmanin program
ile ilgili sonucunda; Ortaokul Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda SOKUM’ {in bes
ogesine de yer verildigi, SOKUM &geleri ile ilgili kazanim ve etkinlik 6rneklerinin en
fazla kiiltiir ve miras 6grenme alani kapsaminda ve 7. sinifta yer aldig1 belirlenmistir.
Programda en fazla “sozlii gelenekler ve anlatimlar” ogesine yer verildigi, “gosteri
sanatlar1” ile ilgili etkinlik 6rneklerine 5. ve 6. sinifta hi¢ yer verilmedigi ancak 7.
sinifta sadece iki konuda gosteri sanatlarinin yer aldig1 tespit edilmistir. Orgiin egitim
ile ilgili arastirma sonucunda; orgiin egitim ortaokul Sosyal Bilgiler ders kitaplarinda
SOKUM bgelerine ii¢ smf seviyesinde de yer verildigi, drgiin egitim basamaginda
SOKUM 6gelerinin en fazla 5. simf ders kitabinda en az ise 7. siif ders kitabinda yer
aldigi, program ile kiyaslandiginda 7. siif program ve ders kitab1 arasinda
uyusmazliklarin oldugu belirlenmistir. Acik 6gretim ile ilgili arastirma sonucunda ise
acik 6gretim ders notlarinda bes 6genin sadece dordiine yer verildigi, 6rgiin egitim ders
kitabr ile karsilastirildiginda SOKUM &gelerinin agik dgretim ders notlarinda sinirlt
sekilde yer aldig1 goriilmiistiir. Arastirma sonucglarindan hareketle, ders kitap ve
notlarinda SOKUM &gelerinin dagiliminda gesitliligin saglanmasina 6zen gosterilmesi
ve farkli kiiltiirel 6gelere deginilmesi; farkindalik yaratmak amaciyla program ve ders
kitaplarinda SOKUM vurgusunun daha fazla yapilmas; tiim iinitelerle iliskilendirilerek
farkindalik olusturulmaya ¢alisilmasi ve bu konu hakkinda farkli calismalarin yapilmasi
onerilmektedir.

Simsek (2015) Halk Bilimi Miizeciligine Bir Ornek “Ankara Somut Olmayan
Kiiltiirel Miras Miizesi” adli ¢alismasinda miizeye gelen ziyaretgilerle yapilan anket
calismalar1 ile kamuoyunun halk bilimi miizeciligine bakislar1 ve diisiinceleri tespit
edilmistir. Arastirma sonucunda goriilmistiir ki Halk bilimi miizeciliginin Tirkiye’deki
ilk orneklerinden birisi olan Ankara Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Miizesi, kamuoyu
tarafindan ilgi ve begeni goren, kiiltiirel degerlerin yasatilmasi i¢in gerekli goriilen,
bir¢ok ziyaretci tarafindan ikinci, liclincli kez ziyaret edilen bir miizedir. Miize somut
olmayan kiiltiirel miraslar1 uygulamali bir sekilde yasatmakta ve gelecek kusaklara
aktarmaktadir. Miize bugiine kadar yapilmis halk bilimi miizeciligi ve somut olmayan
kiiltiirel mirasin korunmasi baslikli arastirmalarinin somut bir 6rnegi ve ¢iktisidir.

Cigekoglu (2014) Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Tasiyicilari: Rize El Sanati

Ustalar1 Uzerine Bir Inceleme adli ¢alismasinda Yasayan Insan Hazineleri kriterlerine
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uygun olarak el sanati ustalarini alan arastirmasi ile derlemis ve el sanatlarina talebin
azaldig1 icin el sanat1 ustalarinin iiretimlerinin de azaldig1 sonucuna ulagsmistir.

Yesilbursa (2011) Sosyal Bilgilerde Miras Egitiminin Ogrencilerin  Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasa Karst Tutumlarma ve Akademik Basarilarina Etkisi adli
caligmasinda ilkogretim 6. simif Sosyal Bilgiler dersinde miras egitiminin dgrencilerin
kiiltirel mirasa karsi tutumlarina ve akademik bagarilarina etkisini incelemeyi
amaclamistir. Arastirmanin nicel bulgularina goére Sosyal Bilgiler dersinde miras
egitiminin Ogrencilerin SOKUM’e kars1 tutumlarmi olumlu ydnde etkiledigi tespit
edilmistir. Benzer sekilde Sosyal Bilgiler dersinde miras egitiminin &grencilerin
SOKUM’e yonelik akademik basarilarmi artirdign goriilmiistiir. Arastirmanin nitel
bulgularin gére, miras egitimi alan dgrencilerin SOKUM’e yénelik olumlu bir tutum
sergiledikleri, SOKUM’iin korunmasi gerektigini, SOKUM’iin gegmis hakkinda bilgi
kaynagi oldugunu, kiiltiirii yansittigin1 ve gelecek nesillere aktarilmasi gerektigini ifade
etmislerdir. Bu baglamda, nitel bulgulardan elde edilen sonuglarin nicel sonuglar
destekledigi sonucuna ulagilmustir.

Erkal (2010) UNESCO Yasayan Insan Hazineleri Ulusal Sistemleri’nin, Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasin Yasatilmasina ve Gelecek Kusaklara Aktarilmasina Etkisi
Uzerine Bir Inceleme adli calismasinda kavramsal cerceve olusturulduktan sonra,
UNESCO Yasayan Insan Hazineleri Sistemlerini olusturan Cek Cumbhuriyeti, Fransa,
Japonya, Kore Cumhuriyeti, Senegal, Tayland, Nijerya, Filipin Cumbhuriyeti ve
Tiirkiye’nin sistemleri agiklanmis; bu sistemler UNESCO Yasayan insan Hazineleri
Ulusal Sistemlerinin Kurulmasina Iliskin Kilavuz Ilkeler’de yer alan Yasayan Insan
Hazineleri Sistemlerinin Kurulmasma iliskin Unsurlar cercevesinde karsilastirilmistir.
Karsilastirma sonucunda Tiirkiye sistemi i¢in dngoriilen; tesvik, belgeleme ve aktarma
ana basliklarindaki diizenlemelerin yapilmasi ile hayata gegirilebilecegi ifade edilmistir.

Cakir (2010) Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Miizelenmesi adl1 ¢alismasinda
somut olmayan kiiltirel miras kavraminin kapsami icerisinde belirlenmis olan
basliklarin miizecilik baglaminda irdelenmesini, somut olmayan kiiltiire] mirasin miize
ortaminda sergilenmesi ile ilgili temel unsurlar1 tespit etmeyi amaglamaktadir. Bu
calismada uzun yillara dayanan miizecilik faaliyetlerinde yeni bir alan olarak goriilen
somut olmayan kiiltiirel miras miizeciliginin yiizyillardir diinyada ytiriitiile gelinen ac¢ik
hava halk miizeciligi faaliyetleri ile yakindan benzerlik tasidigi goriilmiistiir. Somut
olmayan kiiltiirel miras kavramimin dogusundan ¢ok daha once Tiirkiye’de bu konuda

caligmalar yapmis bilim insanlarinin neticeye ulasamadigi ancak kavramin kabuliinden
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bu yana, alanda yapilan bilimsel caligmalarin hizla arttigt gozlemlenmis ve somut
olmayan kiiltiirel mirasin korunmasinda miizelerin ne denli 6nemli ve islevsel kurumlar
oldugu tespit edilmistir.

Cankaya (2006) Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Miizecilik Baglaminda
Korunmasi adli ¢alismasinda SOKUM’iin korunmasinin gerekliliginin 6n plana ¢ikma
stirecini, ornekler yolu ile agiklamistir. Kiiltiirel miras bagligi altinda somut ve somut
olmayan kiiltiirel miras konular1 kisaca ele alinmis, SOKUM &geleri ayrintili olarak
siniflandirilmis, ¢ok kiiltiirliilik 6lgeginde SOKUM bashigi altinda kiiltiirel miras
tizerindeki politikalar1 ve kiiresellesme etkileri {lizerinde durulmustur. Arastirmada
ulusal ve uluslararasi kurum ve kuruluslarin ¢aligmalarina yer verilmistir. Bu ¢alismalar
ile degerlendirme ve sonuglarmma deginilerek, miizecilik baglaminda neler
yapilabilecegi, miizelerin SOKUM’iin korunmasinda iistlenecegi roliin gerekgeleri,

miize ve toplum arasinda bilgi akisinin nasil saglanacagi konusu ele alinmistir.

2.6.2 Okul Oncesi Matematik Egitimi ile ilgili Yapilan Arastirmalar

Yildiz (2016) Okul Oncesi Matematik Ogretiminde Drama Yonteminin
Etkililiginin Ogretmen Goriislerine Gore Degerlendirilmesi (Kayseri ili Ornegi) adli
calismasinda okul Oncesi egitim Ogretmenleri tarafindan drama yontemi kullanilarak
matematigin daha iyi nasil Ogretilebilecegini gostermeyi amaglamistir. Arastirma
sonucunda drama yonteminin matematik 6gretiminde etkili oldugu, dramanin dili etkili
sekilde kullanmada ve iletisimde onemli bir role sahip oldugu, dramanin sosyal ve
duygusal yonden c¢ocuklar1 etkiledigi goriilmiis olup isbirligi yapmalar1 konusunda
tesvik ettigi saptanmuigtir.

Cavdarci (2016) Aile Destekli Matematik Egitimi Programinin 48-72 ay grubu
cocuklarin erken matematik becerisine etkisini inceledigi arastirma sonucunda, kontrol
grubuna uygulanan mevcut okul 6ncesi egitim programinin ¢ocuklarin erken matematik
yetenekleri {izerine anlamli bir etkisi olmadigi sonucuna ulasilmigtir. Deney grubuna
uygulanan Aile Destekli Matematik Egitimi Programi uygulandiktan sonra ise,
programin ¢ocuklarin erken matematik yetenekleri iizerinde olumlu etkisinin oldugu
belirlenmistir.

Seker (2013) okul dncesi 6gretmenlerinin matematik egitimi ile ilgili inang ve 6z
yeterliklerinin, 48-60 aylik c¢ocuklarin matematik becerileri tizerindeki etkisini
inceledigi arastirma sonucunda, 48-60 aylik cocuklarin matematik becerileri, okul

oncesi Ogretmenlerinin matematik egitimine yonelik inang ve yeterlilikleri ve
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Ogretmenlerin ve ¢ocuklarin demografik ozellikleri tarafindan ne derece yordandigi
yoniinde yapilan analizler sonucunda, ¢ocuklarin matematik becerilerinin sirasiyla;
Ogretmenlerinin okul Oncesi donemin matematik egitimi i¢in uygun yas yonilindeki
inang diizeylerinin, ¢ocuklarin yas araliklari, annelerinin 6grenim durumu, daha 6nce
okul 6ncesi egitim kurumuna gitme durumu, cinsiyetleri, babalarinin 6grenim durumu,
Ogretmenlerinin  6grenim diizeyi, Ogretmenlerinin kurumda c¢aligma siireleri ve
annelerinin ¢aligma durumu tarafindan anlamli bir sekilde yordandigi belirlenmistir.

Tastepe (2012) Erken Cocukluk Dénemi Fen ve Matematik Egitimi Igerik
Standartlar1 Degerlendirme Araglarinin  Gelistirilmesi adli ¢alismasinda fen ve
matematik egitiminin planli ve programl yiiriitiilebilmesini destekleyecek bir
standardin olusturulmasini amag¢lamistir. Bu amaca ulasabilmek icin “Erken Cocukluk
Dénemi Fen Egitimi Icerik Standartlar1 Olgegi — FISO” ve “Erken Cocukluk Dénemi
Matematik Egitimi Igerik Standartlar1 Olgegi — MISO” gelistirilmistir. Arastirma
sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda, 60-72 aylik cocuklara yonelik
uygulanacak olan fen ve matematik egitimi icerik standartlar1 icin FISO ve MiSO’nun
gecerli ve giivenilir bir degerlendirme araci olarak kullanilabilecegini gostermistir.

Cankaya (2012) Bilgisayar Oyunlarmm Okul Oncesi Egitimde Kullanilmasinin
Bazi1 Matematiksel Kavramlarin Ogretimi Uzerine Etkisi adli ¢alismasinda okul éncesi
egitim donemindeki 6grencilere baz1 matematik kavramlarinin kazandirilmasi siirecinde
bilgisayar oyunlarinin kullanilmasinin, Ogrencilerin  bilgi  diizeylerine etkisini
arastirmigtir. Sonugta gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur.
Bilgisayar oyunlar1 ile desteklenen deney grubu, son testlerde daha basarili olmus,
iistelik deneysel ¢aligmanin son testlerinin uygulanmasindan bes hafta sonra uygulanan
kalicilik testi sonuglarina gore kaliciligin saglandigr goriilmiistiir.

Taskin (2012) calismasinda, 60-72 ay c¢ocuklara yonelik olarak 1°den 10’a kadar
olan say1 kavramlarini kapsayan ¢oklu bir 6grenme ortami gelistirerek hazirlanan bu
ortamin Ogrenci basarisina etkisini aragtirmistir. Arastirmada deneysel aragtirma deseni
kullanilan ¢alismada deney grubunu hazirlanan 6grenme ortaminda egitim alirken
kontrol grubu normal sinif ortaminda egitim almistir. Cocuklara egitim verilmeden 6nce
ve egitimden sonra Piaget Sayr Korunumu Testi uygulanmis ve elde edilen sonuglar
karsilastirilmistir. Arastirma sonucunda hazirlanan ¢oklu 6grenme ortamimi kullanarak
egitim alan deney grubu Ogrencilerinin say1 kavrami gelisimi agisindan daha basarili

sonuglar elde ettigi bulunmustur.
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Erdogan (2006) alt1 yas grubu ¢ocuklarina drama yontemi ile verilen matematik
egitiminin matematik yetenegine etkisini inceledigi aragtirma sonucunda; deney
grubuna uygulanan drama yontemine dayali matematik egitiminin ¢ocuklarin matematik
yetenegine anlamli bir etkisinin oldugu, cocugun cinsiyetinin, anne-baba 6grenim
diizeylerinin matematik puanlarinda anlamli bir farklilik yaratmadigi, ancak anne
calisma durumunun kontrol grubunun dntest ve sontest puanlarinda anlamli bir farklilik

yarattig1 sonucuna ulasilmaistir.
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UCUNCU BOLUM

3. Yontem

Arastirmanin modeli, 6rneklemi ve veri toplama sirasinda yapilan ¢alismalara bu

boliimde yer verilmistir.

3.1 Arastirmanin Modeli

SOKUM ogelerinin  48-66 aylik cocuklara sayr kavrami Ogretiminde
kullanilmasini amaglayan bu ¢alismada nitel arastirma desenlerinden betimsel arastirma
yontemlerinden durum g¢alismasi yontemi kullanilmistir. Yin (1984) durum ¢alismasini
giincel bir olguyu kendi yasantis1 iginde inceleyen, olgu ve igerisinde bulunan igerik
arasindaki sinirlarin kesin hatlarla belirtilmedigi ve birden fazla kanit ve veri kaynaginin
elde edildigi durumlarda kullanilan bir aragtirma yontem olarak tanimlamaktadir.
“Nasil” ve “ni¢in” sorularini temel alan ve arastirmacinin kontrol edemedigi bir olgu
veya olayin derinlemesine incelenmesine imkan taniyan bu arastirma yontemi (Yildirim
ve Simsek, 2000, s. 73) arastirmaciya durum hakkinda agiklayici bilgiler sunmasi
nedeniyle arastirmanin yontemi olarak tercih edilmistir.

SOKUM &gelerinin - yok olma tehlikesi altinda olmasi gdz 6niinde
bulunduruldugunda bunu engellemek ve yeni nesillere kiiltiirel miras1 tanitma
gerekliligi goriilmiistiir. Bu nedenle var olan bu durumu derinlemesine incelemek ve bu
durumu daha da 1yilestirmek adina ¢ocuklara say1 kavrami 6gretiminde kiiltiirel mirasin

kullanilmas1 amaciyla yapilan bu arastirmada durum ¢aligmasi yontemi kullanilmisgtir.

3.2 Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu seckisiz olmayan oOrneklem yoOntemlerinden
uygun ornekleme yontemiyle segilmis Kocaeli ili Korfez ilgesinde bulunan Milli Egitim
Bakanligina bagli bir ilkokulun anasimnifinda okul 6ncesi egitim alan 48-66 aylik 5 kiz

10 erkek toplam 15 (on bes) 6grenci olusturmaktadir.
3.3 Veri Toplama Araglar

Aragtirmada uygulamadan 6nce ve sonra c¢ocuklarin sayr kavram becerilerini

olgmek icin Irkoriicii tarafindan 2006 yilinda gelistirilen Matematiksel Kavram
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Becerileri Kontrol Listesi kullanilmistir(EK. 1). Olgek kullanimi icin arastirmacidan
mail yoluyla gerekli uygulama izni alinmistir (EK. 2).

Ogrencilere uygulanan matematiksel kavram becerileri ol¢iim testi, sayi
becerileri, islem becerileri, sekil becerileri, uzaysal beceriler, zit kavramlar, 6lgme
becerileri, grafik becerileri ve zaman kavrami becerileri olarak sekiz baslik altinda ele
alinmaktadir. Her bashigin altindaki maddeleri 6l¢me i¢in materyaller olusturulmustur.
Ogrencilerin verdikleri cevaplara gore dogru ya da yanlis kodlamasi gerceklestirilmistir
(Uzun, 2013, s. 39). Arastirmanin amacinin say1 kavrami 6gretimi olmasi nedeniyle bu
arastirmada kavram 6lgeginin say1 becerileri boliimii kullanilmisgtir.

Uygulama oncesinde 48-66 aylik ¢ocuklara sayr kavrami Ogretimine uygun
olarak etkinlik planlar1 hazirlanmistir. Her bir rakam i¢in ayr1 ayri olarak hazirlanan
etkinlik planlar1 arastirmaci tarafindan hazirlanarak biri matematik egitim uzmani ve
digeri okul oOncesi egitimcisi olmak iizere iki kisi tarafindan degerlendirilmistir.
Arastirmada ilk olarak SOKUM ogelerini iceren Kitaplar okul &ncesinde matematik
ogretiminde kullanim agisindan ve spesifik olarak say1 6gretiminde kullanima uygunluk
acgisindan incelenmistir. Etkinliklerin planlanmasi asamasinda incelenen Kkitaplarin

listesine Tablo 3.1’de yer verilmistir.

Tablo 3.1
Etkinlik planlamasi asamasinda incelenen kitaplar
SOKUM’de
Kitap Ad1 Yazar
Ait Oldugu Kategori
ATASOZU Atasozleri ve Hikayeleri Selcen Yiiksel Avras
. Deyimler ve Oykiileri 1-2-3-4- e
DEYIM 5-6-7 (7 Kitap) Selim Giindiizalp
Keloglan’in Hig Isidilmemis S. Metin Yetkili
Masallar1
MASAL Masallar ve Egitimsel islevleri Muhsine Helimoglu Yavuz
Horosandan Masallar ve Halk
. . Sultan Tulu
Hikayeleri
Anadolu Efsaneleri Halikarnas Balikgisi
Cavit Kavcar
DESTAN-EFSANE Efsanelerimiz
Mehmet Yardimci
Uc Anadolu Efsanesi Yasar Kemal
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101 Anadolu Efsanesi

Saim Sakaoglu

Karsilagtirmali Tiirk Destanlart

M. Necati Sepetgioglu

Yasayan Tiirk Halk Ahmet Edip Uysal
Hikayelerinden Se¢meler
. . Dede Korkut Hikayeleri Ekrem Bektas
HALK HIKAYELERI
Dede Korkut Kitabi Muharrem Ergin
Dedem Korkut’un Kitab1 M. Necati Sepetgioglu
Asiklardan Halk Hikayeleri Timur Yilmaz
Mesnevi’de Gegen Hikayeler Ahmet Kasim Fidan
HALK HIKAYELERI Omer Seyfettin Segme 100 Temel Eser
Hikayeleri
Horosandan_ Masall:_ir ve Halk Sultan Tulu
Hikayeleri
Fikralarla Nasrettin Hoca Ahmet Cansiz
Nasrettin Hoca- Ahmet Halit Yasaroglu
Biitiin Yonleriyle Nasrettin . .
FIKRA Hoca Erdogan Tokmakgioglu
Nasrettin Hoca Fikralar1 M. Sabri Koz
Resimli Nasrettin Hoca Bolovir Yavinevi
Fikralar Y Y
Tirk Halk Bilmeceleri Naki Tezel

BILMECE- TEKERLEME

Portakali Soydum Bag Ucuma
Koydum

M. Kadri Siimer

Bilmece, Tekerleme, Parmak
Oyunu ve Siirler

Ayse Turla

Tekerleme, Bilmece ve
Parmak Oyunlariyla Eglenerek

Fatma Kavsut

MANI-NINNI

Ogreniyorum
Canakkale Halk Kiiltiirii Omer Goziikizil
(Nazim)
Her Giine Bl_r N_mn% Tiirk Halk M. Sabri Koz
Ninnileri

Ninni Bebegim Ninni Ninni
Siirleri Anatolojisi

Mustafa Ruhi Sirin

Akhisar Tiirkii, Mani ve

Kemal Cetin

Ninnileri
Tirk Ninnilerinde islami A Erosl
Motifler yse Broglhu
Islevsel Yénleriyle Ninniler Suat Ungan
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Yapilan dokiiman analizi sonucunda okul Oncesi donemdeki ¢ocuklara sayi
kavrami 6gretimine yonelik uygun destan ve efsaneye ulasilamamistir. Halk hikayeleri
kategorisinde sadece Mevlana’nin Bir Sair Iki Vezir adli hikayesi ile U¢ Balik adli
hikayesi arastirma kapsaminda kullanilmistir. Etkinlik planlart hazirlanirken birden
fazla SOKUM o6gesinden yararlanmaya ozen gosterilmistir. Ayrica okul &ncesi
donemde etkinlik planlarinin birlestirilmesiyle olusan giinliik egitim akislarinda kavram
biitiinliigli olmas1 amaciyla giinliik egitim akislarinda bulunan tiim etkinlik planlarinda o
giin verilmesi gereken rakam kullanilmistir. Etkinlik planlarinda kullanilan maniler ve
ninnilerin de ¢ocuklarin seviyelerine uygun olmalarina, c¢ocuklarin dikkatlerini
cekebilmelerine dikkat edilmis ve uygun igerikler secilmistir. Etkinlik planlart
hazirlanirken Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan Kazanim ve Gostergeleri’nden
calismanm amacma uygun bilissel alandaki kazanimlar ve yine Okul Oncesi Egitim
Programi’nda yer alan verilmesi gercken kavramlardan sayr kavramlarma yonelik

etkinlikler hazirlanmistir (Tablo 3.2 ve Tablo 3.3).

Tablo 3.2
Okul Oncesi Egitim Programinda Yer Alan Ve Arastirmada Kullanmilan Bilissel Geligim
Kazanim ve Géstergeleri (MEB, 2013)

CEUL ONCESI EGITIM PROGEANT BILISSEL GELISIM

KAZANIM VE GOSTERGERLER]

Tlerive/zerive dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyl gésterir.

SaydiF: nesnelenn kag tane oldugunu sdyler.

Eazamm 4: Nemnelen sayar. Sira bildiren sayiyv: siyler.

102 kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once gelen sayiy sdyler.

10¥a kadar olan sayilar igerizinde bir sayidan
somra gelen sayryi sayler.

Eazamm 3: Nesne ya da varhklan GOSTERGELERI

gozlemler. Nesne/varligm mikdtarmm sdyler.

Eazamm &: Nezne ya da varhiklan MNesne/varliklan miktanna gére ayirt eder,
dzelliklerine gire eglegtinr. eslestinr.

Eazamm 7: Nesne ya da varhklan

szelliklerine gore gruplar. Nesne/varliklan miltanna gére gruplar.

Eazamm &: Nesne ya da varhiklann MNesne/varliklarm miktanm ayirt eder,
dzelliklerm karzilagtirr. karslagtirr.

Eazamm 9: Nesne ya da varhklan

szelliklerine gore salar. MNesne/varliklan miktarlarna gére sralar.
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Tablo 3.3
Okul Oncesi Egitim Programinda Yer Alan Verilmesi Gereken Sayi | Sayma Kavramlar

(MEB, 2013)

1-20 aras1 sayilar

Saifir

Mk-orta-zon

SAYISAYMA Cmncekd —sonraki
Sira sayis: (QIRLIAG )

Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan Kazanim ve Gostergeleri’nden
calismanin amacina uygun bilissel alandaki kazanimlar ve yine Okul Oncesi Egitim
Programi dikkate alinarak aragtirmanin amacina uygun olusturulan etkinlik planlar
konusunda asagida kisaca bilgi verilmis tiim etkinlik planlarina ise ekte yer verilmistir.

Bir Sayus: Etkinlik Plan: 'nda Mevlana’ nin Bir Sair Iki Vezir adli hikayesi Tiirkge
etkinligi kapsaminda kullanilmigtir. Matematik egitimi alaninda ve okul oncesi egitim
alaninda iki uzmaninin ortak fikri ile hikayede gecen para miktar1 g¢ocuklarin
anlayabilecegi seviyeye uygun olarak diisiiriilmiis ve hikaye bu bi¢imde diizenlenmistir.
Giinlik egitim akiginda etkinlik planini desteklemek amaciyla drama etkinliinde
hikaye canlandirilmig okuma yazmaya hazirlik etkinliginde bir sayis1 ¢alisma kagitlar
kullanilmigtir (Ek. 3).

Iki Sayisi Etkinlik Plani’nda Nasrettin Hoca’nin Kazan Dogurdu adli fikras
Tiirkge etkinligi kapsaminda kullanilmistir. Okuma yazmaya hazirlik etkinliginde dikkat
¢ekmek i¢in iginde iki sayis1 gecen bilmeceler ve iki sayisi tekerlemesi kullanilarak iki
sayist ¢alisma sayfast kullanilmistir. Ayrica giinlik egitim akisinda etkinlik planini
desteklemek amaciyla fen etkinligi kapsaminda iki renkli ¢ay deneyine yer verilmistir
(Ek. 4).

U¢ Sayisi Etkinlik Plami’'nda Mevlana’nin U¢ Balik adli hikayesi Tiirkce
etkinligi kapsaminda kullanilmistir. Oyun etkinliginde sayisma tekerlemelerinden olan
Uc Deve tekerlemesi 6grenci se¢iminde kullanilmis ve miizik etkinliginde de icinde iic
say1st gecen mani ve ninniler kullanilmistir (Ek. 5).

Dért Sayisi Etkinlik Plani’nda iginde dort sayisi gegen atasozii ve deyimlere
Tirkce etkinliginde yer verilmistir. Alaninda uzman olan kisilerin ortak fikriyle atasozii

ve deyimler duygulari ifade eden karakterler (emoji) yardimiyla gorsellestirilerek
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cocuklara sunulmustur. Ogrencilerden dgrendikleri atasozii ve deyimleri resmetmeleri
istenmistir. Daha sonra i¢inde dort sayist gegen bilmeceler sorularak okuma yazma
etkinligi kapsaminda dort sayisi ¢alisma sayfalar1 yapilmis ve miizik etkinliginde dort
say1s1 igeren mani ve ninnilere planda yer verilmistir (Ek. 6).

Bes Sayist Etkinlik Plani’nda oncelikle miizik etkinligi kapsaminda bes kiiciik
ordek sarkis1 sdylenmis ve hareketleri 6grencilerle birlikte yapilmistir. Daha sonra bes
sayis1 iceren bilmece ve bes sayisi tekerlemesi okuma yazmaya hazirlik etkinliginde bes
sayis1 ¢alisma sayfasi kullanilmistir. Oyun etkinliginde Catlak Patlak oyunu oynanmis
ve bes sayisini igeren mani ve ninnilere miizik etkinliginde yer verilmistir (Ek. 7).

Alti Sayisi Etkinlik Plani’nda Nasrettin Hoca’nin Alti Kagit ve Alti Parmak
fikrasina Tiirkce etkinliginde yer verilmistir. Alt1 sayis1 tekerlemesi ve alt1 sayist iceren
bilmeceler okuma yazma etkinligi 6ncesinde kullanilmistir. Oyun etkinligi kapsaminda
alt1 kere alt1 otuz alt1 tekerlemesi ¢ocuklarla beraber soylenip canlandirma yapilmistir.
Sanat etkinligi kapsaminda ise alt1 sayis1 kolyesi yapimina yer verilmistir (Ek. 8).

Yedi Sayis: Etkinlik Plan:’nda Mevlana’nin Yedi Ogiidii uzmanlarin ortak fikri
ile sadelestirilerek ¢ocuklarin anlayabilecekleri bir dil ile diizenlenmis ve Tiirkce
etkinliginde kullanilmigtir. Oyun etkinliginde i¢inde yedi sayist gecen ebe sayisma
tekerlemesine yer verilmistir. Daha sonra iginde yedi sayist gecen deyimler ve yedi
say1s1 tekerlemesi okuma yazma etkinligi oncesinde kullanilmigtir (Ek. 9).

Sekiz Sayisi Etkinlik Plani’nda iginde sekiz sayisi gegen bilmeceler ve sekiz
sayist tekerlemesi okuma yazmaya hazirlik etkinligi 6ncesinde kullanilmistir. Oyun
etkinligi kapsaminda dedemin gozliikleri oyununa yer verilmistir. Miizik etkinliginde
icinde sekiz sayist gecen mani ¢ocuklarla beraber sdylenilmistir. Sanat etkinliginde
sekiz sayis1 bileklikleri yapilmistir (Ek. 10).

Dokuz Sayis: Etkinlik Plani’nda Dogru Soyleyeni Dokuz Koyden Kovmak
atasoziiniin hikayesi ve dokuz kdyden kovulmak, dokuz canli deyimleri Tiirk¢e etkinligi
kapsaminda kullanilmistir. Oyun etkinliginde dokuz sayisi tekerlemesi kullanilarak
dokuz sayist yazma ¢alismasi yapilmigtir. Okuma yazmaya hazirlik etkinliginde dokuz
sayisi ¢alisma sayfasi kullanilmigtir (EK. 11).

On Sayist Etkinlik Plan: 'nda Nasrettin Hoca’nin 9 Akge 10 Akge ve 9 Esek 10
Esek adli fikralar1 Tiirkge etkinli§inde kullanilmistir. Cocuklarin fikralar1 anlamalari
icin canlandirma yontemiyle fikralar canlandirilmistir. Daha sonra on sayisi
tekerlemesiyle icinde on sayisi gegen bilmeceler ¢ocuklara sorularak okuma yazmaya

hazirlik etkinligi kapsaminda on sayisi c¢alisma sayfalart kullanilmistir.  Oyun
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etkinliginde say1 eslesmesi oyununa yer verilmistir. Miizik etkinliginde ise on sayisini

iceren mani ve ninniler ¢ocuklarla beraber sdylenilmistir (Ek. 12).

3.4 Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin veri toplama siireci Sekil 3.1°de gosterilmistir.

Problemin
Tamimlanmasi

Arastirmanin konusu ile ilgili
kavramsal cercevenin olusturulmasi

Matematiksel Kavram Becerileri
Kontrol Listesinin Uygulanmasi

Somut olmayan kiiltiirel miras
mcelenerek okul dncesi say1
kavramina yOnelik etkinliklerin
hazirlanarak uygulamanin yapilmasi

Etkinlik Planlarinin
Hazirlanmasi ve
Uygulanmasi

Matematiksel Kavram Becerileri

son test Uye g . D
Son test Uygulamast Kontrol Listesinin Uygulanmasi

Verilerin  Analizi
Etkinlik planlarinin uygulama
siirecinden elde edilen verilerin analizi
Olcekten elde edilen verilerin analizi

Sekil 3.1 Verilerin Toplanma Siireci

48- 66 aylik gocuklara say1 kavrami 6gretimine yonelik olan bu SOKUM ogeleri
ve Okul Oncesi Ogretim Program’inda yer alan kazamim ve gostergeleri dikkate
alimarak 1 den 10 kadar hazirlanan etkinlik planlar1 10 hafta boyunca Milli Egitim
Bakanlhigindan alinan izin (Ek. 13) dogrultusunda smif i¢i etkinlikler yolu ile
uygulanmistir. Uygulama Oncesinde ¢ocuklarin sayr kavrami becerilerini 6lgmek

amaciyla “Matematiksel Kavram Becerileri Kontrol Listesi” ¢ocuklara 6n test olarak
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uygulanmistir. Test uygulanirken her 6grenciye bireysel olarak uygulama yapilmistir.
Elde edilen veriler kayit altina almmustir. On test uygulandiktan sonra haftada bir
uygulama olmak tizere 10 hafta siiren somut olmayan kiiltiirel miras dgeleri kullanilarak
hazirlanan say1 kavrami 6gretimine yonelik etkinlik planlari uygulanmistir. Uygulama
tiim 6grencilere ayn1 anda sinif ortaminda yapilmis ve veri kaybi1 olmamasi igin siire¢
kayit altina alimmistir. 10 haftalik program tamamlandiktan sonra “Matematiksel
Kavram Becerileri Kontrol Listesi” ¢ocuklara bireysel olarak tekrar uygulanmis ve elde
edilen wveriler karsilastirilarak ogrencilerin say1r kavrami becerilerinin gelisimleri
incelenmistir. Kontrol listesi uygulamasinda g¢ocuklar birer birer alinarak bireysel
uygulama yapilmigtir. Her bir maddenin gerektirdigi materyaller de uygulamada
kullanilmuastir.

SOKUM &geleri kullanilarak hazirlanan sayr kavrami ogretimine yonelik
etkinlikler haftada bir giin uygulanmistir. Uygulama esnasinda veri kayb1 olmamasi i¢in
uygulama video ile kayit altina alimmustir. Ogrenci velilerinden gocuklarm video kayd:
icin izin alinmistir (EK. 14). Uygulama yapilirken sinif igerisinde farkli bir okul 6ncesi
O0gretmeni daha bulundurulmus ve uygulama sonrasinda etkinlik planlar1 hakkinda
kendisinden fikir alinmistir. Uygulama esnasinda tiim Ogrencilerin etkinliklere
katilmia 6zen gosterilmistir. Uygulanan etkinlik plani sonrasinda bir sonraki hafta
daha onceki etkinlikler hakkinda sorular sorulmus, bir 6nceki derste gegen tekerleme-

ninni ve maniler 6grencilere tekrar ettirilmistir.

3.5 Verilerin Analizi

Etkinlik planlarinin uygulanmasi esnasinda elde edilen veriler nitel arastirma
veri analizi ydntemlerinden igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. igerik analizi
benzer verilerin belirli kavramlar ve temalar etrafinda bir araya getirilerek ve bunlarin
anlasilir bigimde diizenlenmesi siirecidir. Bu baglamda tiimevarimci analiz olarak da
ifade edilmektedir. Betimsel analize nazaran daha detayli ¢oziimleme gerektiren igerik
analizi, cogunlukla var olan verileri agiklamak i¢in 6nceden belirlenmis kategori ya da
boyutlar olmadigi zaman ise kosulup; gozden kagan ya da dnceden belirlenen basliklar
arasinda yer almayan yeni kavram ve kategoriler, icerik analizi yardimiyla ortaya
cikartilmaktadir. Igerik analizinde sirasiyla veriler kodlanmakta, temalar bulunmakta,
kod ve temalar diizenlenip, bulgular tanimlanarak yorumlanmaktadir (Akbulut, Ataizi,
Balaban, Doganay, Sar1 ve Simsek, 2012, s. 186-187). Ayrica ¢ocuklara SOKUM

Ogelerinin tanitilmasi ve gilinlilk yasamlarinda 6grendiklerini baskalarina aktarmalari
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amactyla etkinlik planlarinda verilen SOKUM &gelerinin ¢ocuklar tarafindan 6grenilip
Ogrenilmedigini belirlemek i¢in uygulama sonrasinda c¢ocuklara uygulama esnasinda
verilen kavramlar ve SOKUM &geleri sorulmustur. Cocuklara verilen SOKUM 6geleri
liste haline getirilmis ve ¢ocuklardan bu ogeleri tanimlamalar1 ve ornekler vermeleri
istenmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda cocuklarm ne kadarmin SOKUM

Ogelerini tanidiklar1 belirlenmistir.
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DORDUNCU BOLUM

4. Bulgular

Bu béliimde arastirma sonucunda elde edilen bulgular; SOKUM o&gelerinin
incelenmesiyle elde edilen bulgular, ¢ocuklara uygulama oOncesinde ve sonrasinda
yapilan Matematiksel Kavram Becerileri Kontrol Listesinden elde edilen bulgular,
uygulama siirecinde elde edilen bulgular ve her bir 6grencinin uygulama siirecinde
uygulama siirecinin degerlendirilmesinden elde edilen bulgular olmak tizere dort baslik

altinda incelenmistir.

4.1 SOKUM Ogelerinin incelenmesiyle Elde Edilen Bulgular
Uygulama silirecinde kullanilmak {izere hazirlanan etkinlik planlart igin
aragtirmact tarafindan ulasilan SOKUM 6gelerinin aktarildigi kitaplar incelenmistir.

Yapilan dokiiman analizi sonucunda elde edilen bulgular Tablo 4.1’de verilmistir.

Tablo 4.1

Incelenen Kitaplar ve Elde Edilen Bulgular

SOKUM’de Incelenen Okul Oncesine Yonelik Igerisinde
Ait Oldugu Kategori Kitap Sayis1 Rakam Gegen Kiiltiirel Ogeler
Atasozii 1 14 atasozii

Deyim 7 21 Deyim

Masal 3 5 Masal

Destan-Efsane 5

Halk Hikayeleri 8 9 Halk Hikayesi

Fikra 5 8 Fikra

Bilmece-Tekerleme 4 55 Bilmece-39 Tekerleme
Mani-Ninni 6 69 Mani-150 Ninni

Yapilan dokiiman analizi sonucunda elde edilen bulgular matematik egitimi
uzmani ve okul Oncesi egitimi uzmani ile beraber incelenerek etkinlik planlarinda
kullanilacak Ogeler belirlenmistir. Baz1 ogeler rakam igerdikleri halde okul oOncesi
cocuklarim bilissel seviyelerinin iistiinde bilgi i¢erdiginden kullanilmamustir. Ozellikle

tekerleme, mani ve ninnilerde ayn1 sayisi igeren birden fazla 6ge olmasi ve okul dncesi
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dénem c¢ocuklarinin 6grenme ve dikkat siireleri géz oniinde bulundurularak aralarindan

secim yapilmis ve her ders planinda bir ya da iki tanesi kullanilmistir.

4.2 Uygulama Siirecinde Elde Edilen Bulgular

Aragtirmanin amacia yonelik 48-66 aylik ¢ocuklara sayr kavrami 6gretimine
yonelik SOKUM obgeleri kullanilarak hazirlanan ve on hafta boyunca uygulanan simif ici
etkinlikler cocuklara say1 kavrami 6gretiminde uygulanmistir ve uygulamalar siirecine
yonelik bulgular paragraflara ayrilarak asagida verilmistir.

Bir Sayisi Etkinlik Plani uygulanirken cocuklara Mevlana hakkinda soru
sorulmustur. Mevlana kimdir sorusuna O12 “Hz. Ebubekir” cevabimi vermistir. Diger
cocuklarin cevap vermemesi iizerine ¢ocuklarin Mevlana’yr tanimadiklart goriilmiistiir.
Mevlana’nin  fotografi ¢ocuklara gosterildiginde daha oOnceden gormediklerini
sdylemeleri iizerine Mevlana hakkinda bilgi verilmis ve Mevlana’nin “Bir Sair iki
Vezir” adli hikayesi ¢ocuklara anlatilmistir. Hikdye sonrasinda ¢ocuklarla hikayenin
icerigi konusunda konusulmus ve hikdye hakkinda sorulan sorulara cocuklar cevap
vermistir. Asagida Sekil 4.1°de bir sayisi etkinlik planinda yer verilen hikayenin

uygulama siirecine iligskin gorsele yer verilmistir.

e T *

Sekil 4.1 Bir Sair Iki Vezir hikayesi ve hikaye konusunda diyalog

Cocuklardan {i¢ kisi segilerek hikdyenin akilda kaliciliginin daha fazla olmasi
adima hikdyenin canlandirmasi yapilmistir. Cocuklar 6gretmenin destegiyle hikayede
gecen diyaloglar1 sdylemislerdir. Temsili olarak ¢ocuklara verilen altinlarla ¢ocuklara az
¢ok kavrami gorsel olarak canlandirma yolu ile gosterilmistir (Bkz. Sekil 4.2 ve Sekil
4.3).
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Sekil 4.3 Hikayenin canlandirilmast (Sairin vezirlerden farkll iicret alip nedenini

ogrenmesi)

Drama sonrasinda canlandirma yapan ¢ocuklar diger arkadaslarina gosterilmis
ve “hikayede kag tane kral vardi, kag¢ tane vezir vardi, kag tane sair vardi?” gibi sorular
sorularak bir sayis1 yazimi oncesinde 6n aligtirma yapilmis 6grencilerin diigiinmeleri
saglanmigtir. Daha sonra &grenciler etkinlik masalarina gegmisler ve tahtaya bir sayisi
yazilmis ve c¢ocuklara cizilen sayisin hangi rakam oldugu sorulmustur. Birkag
Ogrencinin bir sayist demesi {izerine tahtadaki sayisin bir sayisi oldugu cocuklara
sOylenmistir. Cocuklara etkinlik kapsaminda okuduklari hikdyenin adi sorulmustur.
Hikayede kag tane sair oldugu sorulmustur. Bir cevabi alindiktan sonra g¢ocuklardan
masalarin lizerinde bulunan boya kalemlerinden bir tanesini alip havaya kaldirmalar
istenmistir. Ogretmen de eline bir tane kalem almis, bir sayisim kalem kullanarak
Ogrencilerin gorecekleri bigimde elini havaya kaldirarak ¢izmis ve c¢ocuklara

gostermistir (Bkz. Sekil 4.4).
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Sekil 4.4 Bir sayist konusunda iletisim ve bir sayisimin yazilisinin gosterilmesi

Daha sonra 6gretmen bir sayist yazilisini ¢ocuklara gostererek bir sayist ¢alisma

sayfalarmi dagitmistir (Bkz. Sekil 4.5).

Sekil 4.5 Bir sayist etkinlik sayfasinin tamamlanmasi
Cocuklar g¢alisma sayfalarini tamamladiktan sonra bir sayisi etkinlik plani

sonlandirilmistir.
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Iki Sayist Etkinlik Plan: uygulanirken ¢ocuklara Nasrettin Hoca’nin kim oldugu
sorulmustur. Nasrettin Hoca i¢in O2 “Padisah” derken, O6 “ Ben sadece bir esyasini
biliyorum ters oturmak” cevaplarimi vermislerdir. Diger ¢ocuklarin cevap vermemesi
tizerine etkinlik kapsaminda Nasrettin Hoca hakkinda bilgi verilmis ve Nasrettin

Hoca’y1 anlatan video gocuklara izletilmistir (Bkz. Sekil 4.6).

Sekil 4.6 Nasrettin Hoca videosu ve Kazan Dogurdu fikrasi

09 videoyu gordiikten sonra “Aaa bu bizim televizyonda gikiyor” bigiminde
katilim saglarken; O11 ise  Ben bunun ¢izgi filmini kiigiikken izlemistim” ciimlelerini
kurmuslardir. Bunun iizerine 6gretmen ¢ocuklara daha 6nce Nasrettin Hoca fikralarini

duyup duymadiklarini1 sormustur. Cocuklarin “hayir” demesi lizerine Nasrettin Hoca’nin

Kazan Dogurdu adli fikrasi izletilmistir. Cocuklarla video sonrasi fikra {izerine

konusulmustur (Bkz. Sekil 4.7)

T . IS T e
Sekil 4.7 Video sonrasi fikra konusunda iletisim

Video sonrasinda 6gretmen ¢ocuklara Nasrettin Hoca’nin komsusundan kag tane

kazan aldigini sormustur. Cocuklar “bir” cevabimi vermislerdir. Sonrasinda gocuklara
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Nasrettin Hoca’nin komsusuna kag tane kazan verdigi sorusu yoneltilmistir. “iki”
cevabindan sonra bu kazanlarin birbirinden farkli oldugunu sdyleyen 6gretmen ne gibi
farklarinin oldugunu sormustur. Ogrencilerden biri kazanlardan birinin daha biiyiik
digerinin daha kii¢iik oldugunu sdylemistir. Daha sonra 6gretmen tahtaya biri biiyiik biri
kiiciik iki kazan ¢izmis ve tahtada kag tane nesne oldugunu hangisinin biiyiik hangisinin
kiigiik oldugunu sormustur. Cevap veremeyen cocuklari tahtaya c¢ikararak nesneleri
saydirmis ve biyiik olan/kii¢iik olan kazanlari ¢ocuklara gostererek onlarin da
gostermelerini istemistir. Tiim g¢ocuklar iki sayisini sOyleyip biiyiik-kiigiik kazanlari
gosterdikten sonra 6gretmen kazanlarin yanina iki sayisina ¢izmis ve ¢ocuklara ¢izdigi
sayis1 sormustur. Ogrencilerden bazilarinin iki sayis1 demesiyle dgretmen igerisinde iki
sayis1 gecen bilmeceleri ¢cocuklara yoneltmistir. Cocuklarin tamaminin cevap vermesine
cesitli yonlendirmelerle olanak saglanmistir. Bilmecelerden sonra 6gretmen iki sayisi

tekerlemesini sdylemistir (Bkz Sekil 4.8).

Sekil 4.8 Iki sayisi bilmece ve tekerlemesi (tekerlemenin hareketlerinin gésterimi)

Tekerlemeyi ¢ocuklarin da tekrar etmesiyle yazma etkinligine gecilmistir.
Ogretmen iki sayisiin cizimini ¢ocuklara anlatarak iki sayisi ¢alisma sayfalarini
dagitmistir. Ogrencilerin ¢alisma yapragina iki sayisim1 yazmalar saglanmistir (BKz.

Sekil 4.9).
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Sekil 4.9 Iki sayist yazimi ve calisma sayfast

Calisma sayfalarinin tamamlanmasiyla iki sayisinin pekismesi adina iki renkli
cay deneyi 0gretmen tarafindan cocuklarla beraber yapilmistir (Bkz. Sekil 4.10). Deney

sonrasi iki say1s1 etkinlik planinin uygulama siireci tamamlanmaistir.

Sekil 4.10 Iki renkli cay deneyi

U¢ Sayisi Etkinlik Plan: uygulanirken cocuklara Mevlana’nin kim oldugu
sorulmustur. Cocuklardan biri “kitaplar1 var” yanitin1 vermistir, bir digeri ise
“hikayeleri var’ demistir. Ogretmen ¢ocuklara Mevlananin yazdigi hikayelerden
bahsetmistir ve daha onceden 6grendikleri “bir sair ve iki vezir” adli hikaye hakkinda
sorular sormustur. Cocuklarin yarisi sorulara dogru cevap verirken diger yarist da kisa
yanitlarla sorulara dogru yanit verme gayretinde bulunmuslardir.

Daha sonra Mevlana ve Mevlana’nin “Ug¢ Balik” adli hikdyesinin videosu
izletilmistir (Bkz. Sekil 4.11 ve Sekil 4.12).
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Sekil 4.11 Mevlana hakkinda iletisim ve tanitim videosu

Sekil 4.12 U¢ Balik hikayesi

Video baz1 boliimlerinde duraklatilarak “ka¢ balik var, simdi kag¢ balik kald1?”
sorulart ¢cocuklara yoneltilmistir. Video bitiminde hikaye hakkinda ¢ocuklarla iletisime
gecilmistir. Daha sonra ¢ocuklar sinifin ortasinda bulunan haliya yonlendirilmis ve balik
tutma oyunu oynayacaklar1 sdylenerek oyunun kurallar1 anlatilmistir. Cocuklara iki
grup olmalar1 gerektigi ve bunun da sayisma ile belirlenecegi soylenmistir. U¢ Deve
tekerlemesi sOylenerek tiim ¢ocuklar gruplara ayrilmistir. Daha sonra gruplardaki
cocuklar birebir eslenerek her iki ¢ocuga da olta verilmistir. Cocuklardan birine
tizerinde “1 sayis1” olan baliklar1 digerine de iizerinde “3 sayis1” olan baliklari tutmalart
gerektigi sdylenmis ve ayn1 anda ikisi de baliklar1 tutmaya ¢alismistir. Uzerinde 1-2-3
rakamlar1 olan her bir rakama uygun iigcer balik bulunan oyunda her ¢ocugun tutmasi
gereken balik sayisi esit olarak verilmistir. Tiim baliklar1 ilk 6nce yakalayan ¢ocuk
takimma “1 puan” kazandirmigtir. Sira ile gruplardaki biitiin c¢ocuklar esleserek
yonergeler dogrultusunda baliklar1 tutmaya ve takimlarina puan kazandirmaya

calismiglardir (Bkz. Sekil 4.13).

57



Sekil 4.13 Ug Balik oyunu

Tim c¢ocuklarin oynamasi igin siire ve imkan verildikten sonra masalara
gecilerek ii¢ sayis1 yazma calismasi yapilmistir. Ogretmen tahtaya ii¢ tane balik ¢izmis

ve ¢ocuklara ii¢ sayisinin yazilis seklini gostermistir (Bkz.Sekil 4.14).

Sekil 4.14 Ug sayisimin yazilisi

Sonrasinda ¢ocuklardan caligma kagitlarinda olan ii¢ rakamlarin1 tamamlamalari
istenmistir. Yapamayan ¢ocuklarla birebir ilgilenilerek {i¢ sayisin1 yazmalarina yardim
edilmistir (Bkz.Sekil 4.15). Ug sayis1 etkinlik planinin uygulamasi yazma ¢aligmasindan

sonra tamamlanmustir.

Sekil 4.15 Ug sayisi calisma sayfasi
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Dért Sayisi Etkinlik Plam uygulamasinda cocuklarin bilgisayarin karsisina
gecmeleri istenmistir. Ogretmen ¢ocuklara atasozii ve deyim kelimelerini duyup
duymadiklarini, anlamlarinin ne oldugunu sormustur. Cocuklardan cevap gelmemesi
lizerine 6gretmen atasodziinlin uzun gozlem ve deneyimler sonucu olusmus, bilgi ve 6giit
veren kaliplagsmis sozler oldugunu sdylemistir. Deyimlerin de bir olayi, bir durumu, bir
kavrami daha etkileyici anlatmak i¢in en az iki sozciigiin bir araya gelmesiyle olusan ve
olaylar1 kisa ve 6zlii anlatmakta kullanilan ciimlelere denildigi sGylenerek; ¢ocuklara
atasozii ve deyimlerin resimleri gosterilerek ne anlatildigini agiklamalart ve tahmin

etmelerini istenmistir (Bkz. Sekil 4.16).

Sekil 4.16 Atasozii ve deyimlerin anlatimi

Ogrencilere bu etkinlik kapsaminda gorsel sunumu verilen atasozii ve deyim

orneklerine asagida Sekil 4.17°de yer verilmistir.

'DORT GOZ BIR EVLAT ICIN-ANNEVE  DORT BUCAK-HER TARAF  DORT YANINA BAKMAK-CEVRESINI
BABANIN BUTUN ILGISI COCUKLARI KONTROL ETMEK

ICIN ®
00
XN
'DORT GOZLE BEKLEMEK-HEYECANLA  DORTAVAK USTUNE DUSMEK.SA

BEKLEMEK COK YAVER GITMEK

Sekil 4.17 Atasozii ve deyimlerin gérsel sunumu
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Ogrencilerin verilen gorseller iizerine yapmis olduklari tahminlerden sonra
ogretmen ¢ocuklara ilgili atasoziinii/deyimi séylemis ve anlamini sormustur. Dogru
tahminde bulunan Ogrencilerin ve uygun/yaklasik agiklamalar yapan ogrencilerin
oldugu goriilmiistiir. Cevaplar alindiktan sonra Ogretmen atasdzlerinin/deyimlerin
anlamini agiklamigtir. Cocuklara atasozii ve deyimlerin ne anlama geldikleri tekrar
ettirilmistir. Ogrendikleri atasézii ve deyimlerden birini boya kalemleri verilerek
resmetmeleri istenmistir. Cocuklar resimleri bitirdikten sonra sirayla yaptiklart resimleri
anlatmalar1 ve hangi atasdzi veya deyimi resmettikleri sorulmustur. Resmini yaptiklari
atasozii veya deyimin ne anlama geldigi sorularak etkinlik tamamlanmistir (Bkz. Sekil

4.18 ve Sekil 4.19).

Sekil 4.18 Dort gozle beklemek deyimi igin ogrenci ¢izimi

Sekil 4.19 Dort goz bir eviat igin deyimi i¢in 6grenci ¢izimi
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Daha sonra ¢ocuklara i¢inde dort sayist gecen bilmeceler sorulmustur. Tim
cocuklarin cevap vermesinden sonra bilmecelerin iginde gegen rakam ¢ocuklara

sorulmustur (Bkz. Sekil 4.20).

Sekil 4.20 Dért sayist bilmeceleri

Bilmecelerin iginde gecen rakam icin Ogrencilerden “dort sayisi” cevabi
alindiktan sonra tahtaya dort sayist ¢izilmis ve cocuklara dort sayisinin yazilisi
gosterilirmistir. Tiim Ogrencilerin tahtaya dort sayisini ¢izmelerine firsat verildikten
sonra dort sayisi calisma sayfalari ¢ocuklara dagitilmis ve galisma sayfasinda bulunan

rakamlar1 tamamlamalart istenmistir (Bkz Sekil 4.21).

Sekil 4.21 Dért sayist calisma sayfasi

Tim o6grencilerin sayfalar1 tamamlamasiyla ¢ocuklar oyun halisina alinmistir.
Daha 6nceden 6grenilen ninni ve maniler tekrar edilerek i¢inde dort sayisi gecen ninni

ve maniler 6gretmen tarafindan sdylenmistir (Bkz Sekil 4.22).
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Sekil 4.22 Dért sayist mani ve ninnileri

Tim O6grencilerin ninni ve manileri tekrar etmesiyle dort sayisi etkinlik plani

sonlandirilmistar.

Bes Sayisi Etkinlik Plam: uygulamasinda Ogretmen c¢ocuklar1 bilgisayara
yonlendirmis ve ¢ocuklara “bes kiigiik 6rdek” videosu izletilmistir (Bkz. Sekil 4.23).

Sekil 4.23 Bes Kiiciik Ordek videosunun izlenmesi

Video bitiminde 6gretmen cocuklara videoyu canlandiracaklarini sdyleyerek
ogrencilerden 5 kisiyi segmis ve 6gretmen anne Ordek olmus cocuklar yavru ordek
olmuslardir. Sarki sdylenmeye baglanmistir. Bir giin 5 kii¢ilk ordek saklanmiglar
yiizerek anne ordek vak vak dediginde Ogretmen arkasina bakmis ve Ordekler
saklanmigtir daha sonra 4 ordek geri geldi dediginde 4 Ggrenci saklandigi yerden
cikmistir. Sarki bu sekilde biitlin 6rdeklerin azalmasi ve saklanmasiyla sonlandirilmistir.

Sarki tiim 6grencilerin 6rdek olmasiyla devam etmistir (Bkz. Sekil 4.24 ve Sekil 4.25).
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Sekil 4.24 Canlandirma i¢in bes kisinin sayigsma tekerlemesiyle se¢imi

Sekil 4.25 Ordeklerin sarkinin soylenmesiyle azalmasi (5-4)

Daha sonra 6gretmen i¢inde bes sayisi gecen bilmeceleri ¢cocuklara sormug ve

tiim 0grencilerin cevaplamasina firsat vermistir (Bkz. Sekil 4.26).

Sekil 4.26 Bes sayist bilmecelerinin cevaplandirilmasi

63



Bilmecelerden sonra 5 sayisi tekerlemesi 6gretmen tarafindan sdylenmis ve tim
ogrencilerin tekrar etmesi istenmistir. Tim Ogrenciler soyledikten sonra Ogretmen
bilmecelerin iginde gecen sayisin hangi rakam oldugunu c¢ocuklara sormustur. Bes
cevabi alindiktan sonra 6gretmen tahtaya bes sayisini yazmistir. Cocuklara bes sayisinin
yazilisini gosterdikten sonra bes sayisi calisma kagitlar1 dagitilarak ¢ocuklardan ¢aligsma

kagitlarinda bulunan bes rakamlarini1 tamamlamalari istenmistir (Bkz. Sekil 4.27).

Sekil 4.27 Bes sayisi ¢calisma sayfast

Calisma sayfalar bittikten sonra ogrenciler oyun halisinin {izerine alinmis ve
cocuklara “catlak patlak oyunu” oynayacaklart sGylenmistir. Cocuklar ikiserli gruplara
ayrilmis ve cocuklara oyunun oynanma sekli anlatilmistir. Ogretmen ¢ocuklardan
biriyle es olmus ve ¢atlak patlak tekerlemesinin oyun hareketlerini yaparak sdylemeye
baglamistir. Tekerleme bitiminde eli yukari dogru bakan ogrencinin ellerine
dokunulmaya c¢alisilmistir. Oyun ikiserli, tigerli farkli bigimleri ile tim o&grencilerin

catlak patlak oyununu oynamasiyla sonlandirilmistir (Bkz. Sekil 4.28).
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Sekil 4.28 Bes sayisi ¢atlak patlak oyunu

Oyun bitiminde 6grenciler etkinlik masalarina gegmislerdir. Cocuklara 6gretmen
tarafindan i¢inde bes sayisi gecen ninni ve maniler soylenmistir. Daha sonra 6grenciler
tarafindan tekrar ettirilmistir. Tiim 6grencilerin tek tek ninni ve manileri tekrarlamasiyla

bes sayist plan1 sonlandiriimistir (Bkz. Sekil 4.29).

Sekil 4.29 Bes sayist mani ve ninnileri

Altt  Sayisi  Etkinlik Plami uygulamasinda ¢ocuklarla etkinlik masalarina
gecilmistir. Ogretmen cocuklara Nasrettin  Hoca’nin  kim oldugunu sormustur.
Cocuklardan biri “beyaz uzun bir sakali” oldugunu bir digeri “esegi oldugunu ve
esegine ters bindigini” bir bagkasi ise “kafasinda bezden kocaman bir sapkasi1” oldugunu
soylemistir. Ogretmen cocuklara “evet dedikleriniz dogru Nasrettin Hoca esegine ters
binen beyaz bir sakali olan ve kafasinda kavuk denilen bezden yapilmig kocaman bir
sapkasi olan tinlii bir Tirk diistiniiriidiir” demistir. “Nasrettin Hoca oldukg¢a bilge bir

insandi ve herkes ona bilemedikleri seyleri damisirdi” demistir. Ayrica Nasrettin
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Hoca’nin fikra adi verilen kisa ve komik hikayeleri oldugunu sdylemis ve o fikralardan

altiparmak ve alt1 kagit fikralarin1 6greneceklerini sdylemistir (Bkz. Sekil 4.30).

Sekil 4.30 Alt1 Kagit ve Alti Parmak fikralar

Ogretmen cocuklara fikralar1 anlatmistir. Daha sonra fikralar hakkinda sorular
sormustur. Altiparmak fikrasinda 6gretmen herkesin bir elindeki parmaklar1 saymalarini
istemistir. Hep birlikte de saymuslardir. Ogretmen gocuklara bir ellerinde ka¢ parmak
oldugunu sormustur. Cocuklar “bes parmak” cevabini vermislerdir. Ogretmen ¢ocuklara
Nasrettin Hocanin dedigi gibi bir elimizde altiparmak olsaydi nasil olurdu diye
sormustur. Cocuklar parmaklarin1 sayarak iki ellerini birlestirmigler ve tekrar
saymiglardir. Altiparmaklari oldugunda herkese gosterip parmaklarini saymislardir. Alti
kagit fikrasinda 6gretmen adamin ayaklarinin neden yagmurda islandigini sormustur.
Cocuklar ayakkabinin altmin kagittan oldugunu sdylemislerdir. Alti kelimesinin bir
rakam ifade etmenin yan1 sira bir nesnenin alt kismin1 da tanimladigini 6grenmislerdir.
Etkinlik bitiminde 6gretmen iginde alt1 sayis1 gegen bilmeceleri gocuklara sormus ve her
Ogrencinin cevap vermesine firsat saglamistir. Bu siiregte zorlanan 6grencilere ipuglari
verilmistir.

Daha sonra alt1 sayist tekerlemesi 6gretmen tarafindan sdylenmis ve ¢ocuklarin

tekrar etmesi saglanmistir (Bkz. Sekil 4.31).

i e

Sekil 4.31 Alti sayis: tekerlemesi
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Ogretmen ¢ocuklara tekerlemede gecen sayisin hangi rakam oldugunu sormus ve
“alt’” cevabini aldiktan sonra cocuklara alti sayisin1 6greneceklerini sdyleyerek alti
sayis1 yazilis1 tahtada gosterilmistir. Ogrencilerden tahtaya gelip alt1 sayis1 ¢izmeleri
istenmistir. Rakamlar ¢izildikten sonra alti sayist g¢alisma sayfalar1 dagitilarak
cocuklardan altt rakamlarin1 tamamlamalari ve alti tane olan nesneleri boyamalari

istenmistir (Bkz. 4.32).

Sekil 4.32 Alt1 sayist calisma sayfast

Etkinlik tamamlandiktan sonra ¢ocuklardan oyun halisina gegmeleri istenmis ve
“alt1 kere alt1 otuz alti, dedemin sakali yolda kaldi, sakalin1 aldi dereye atti, dedem
sakalsiz kald1” tekerlemesi Ogretmen tarafindan soylenmistir. Tekerleme cocuklarla
beraber tekrar edilmis ve tekerlemeyi dogru bir bicimde eksiksiz sdyleyenler
alkislanmistir. Ogretmen tarafindan tahtaya kocaman bir alt1 sayis1 ¢izilmis ve alti
sayisinin dedeye benzedigi dede gibi kamburunun, kocaman bir gobeginin oldugu
sOylenmistir. Cocuklara haydi bizlerde alt1 sayis1 dedeleri olalim denilerek ¢ocuklarin
karinlarina sinifta bulunan yastiklar yerlestirilerek gobek yapilmistir. Miizik agilarak
miizikle beraber ¢ocuklar dans etmeye baslamislardir. Miizik bittiginde cocuklar
kendilerine es bularak gobeklerini tokusturmuslardir. Oyun g¢ocuklar yorulana kadar
devam etmistir. Bu siirecte cocuklarin oldukg¢a eglendikleri gozlenmistir (Bkz. Sekil
4.33).
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Sekil 4.33 Alt1 sayis: oyunu

Oyun etkinligi bittikten sonra ¢ocuklar etkinlik masalarina geg¢misler ve
cocuklara lizerinde alt1 sayisinin bulundugu renkli kagitlar dagitilmistir. Alt: rakamlarim
cizgilerin tizerinden kesmeleri istenmistir. Sayis1 Kestikten sonra masalara konulan
sekillerden alti tane alarak alti sayisini siislemeleri istenmistir. Sayisini siislemeyi
bitiren ¢ocuklarin alt1 rakamlar1 delgegle delinerek ¢ocuklarin boyunlarina asilmistir.

Tiim 6grencilerin kolyelerinin yapilmasiyla alt1 sayis1 etkinlik plani sonlandirilmigstir.

Yedi Sayisi Etkinlik Plani uygulamasinda etkinlik masalarina gegen c¢ocuklara
Mevlana’nin kim oldugu sorulmustur. Cocuklardan cevap gelmemesi {izerine
Mevlana’nin iinlii bir Tirk disiiniirii oldugu séylenmistir. Mevlana’nin kitaplarinin
oldugu ve oldukga bilgili oldugu soylenmistir. Eskiden insanlar merak ettikleri bir sey
oldugunda ¢dzemedikleri olaylarda ona danistiklar1 sdylenmistir. Mevlana’nin insanlara
dogru yolu gosterdigi yedi 6giidii oldugu sdylenerek “Mevlana’nin 7 Ogiidii” ¢ocuklara
teker teker sorularak ¢ocuklardan cevaplar alinmistir. Cocuklardan alinan cevaplardan
sonra Ogilitler teker teker agiklanmistir. Mevlana’nin 6giitlerinin bize 151k tuttugu
sOylenmis ve {iizerinde Mevlana’nin 6gitlerinin  bulundugu lambalar ¢ocuklara
dagitilarak kesmeleri istenmistir. Kesme islemi tamamlandiktan sonra kesilen lambalar

agac seklinde birlestirilerek sinif panosunda sergilenmistir (Bkz. Sekil 4.34).
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Sekil 4.34 Meviana’'mn Yedi Ogiidii calismast

Etkinlik tamamlandiktan sonra ¢ocuklara “korebe oyunu” oynayacaklar
sdylenmis ve oyunun kurallar1 anlatilmigtir. Ogrenciler arasindan “ebe ebe gel bize,
uzaktan vur elimize, eger vuramazsan, ebesin ebe, bir, iki, li¢, dort, bes, alt1, yedi, bunu
sana kim dedi, diyen dedi, on yedi, yagli boregi kim yedi” ebe sayisma tekerlemesiyle
segilen Ogrencinin gozleri baglanmis ve ebe segilen c¢ocuk gozleri kapali sekilde

arkadaslarini yakalamaya calismistir (Bkz. Sekil 4.35).

Sekil 4.35 Korebe oyunu

Oyunun kurallar1 anlatildiktan sonra sirayla cocuklar ebe tekerlemesiyle
secilerek oyun oynanmistir. Herkes korebe olduktan sonra ¢ocuklar etkinlik masalarina
gecilmistir. Icinde yedi sayis1 gecen deyimler &nce gocuklara sorulmus cocuklarin
verdikleri cevaplardan sonra 6gretmen deyimlerin anlamlarini ¢ocuklara sdylemistir.
Daha sonra ¢ocuklara “yedi tane ciice, vermisler el ele, ¢gikmislar gezmeye, yemisler
sekerleme” diyerek yedi sayisi tekerlemesi soylenmis ve ¢ocuklarla tekrar edilmistir.
Tiim c¢ocuklarin sdylemesine firsat verildikten sonra g¢ocuklara deyimlerde gecen
rakamlarin hangi rakam oldugu sorulmustur. “Yedi sayisi” cevabi alindiktan sonra

cocuklara yedi sayisim1 6grenecekleri soylenmis ve tahtaya yedi sayisi ¢izilmistir. Yedi
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sayist ¢izilme sekli cocuklara anlatildiktan sonra sirayla her 0grenci tahtaya alinarak
yedi sayisi ¢izmeleri istenmistir. Tiim 6grenciler yedi sayisini ¢izdikten sonra gocuklara

yedi sayis1 ¢alisma kagitlar verilmistir (Bkz. Sekil 4.36).

Sekil 4.36 Yedi sayist ¢calisma sayfasi

Calisma kagitlarinda yedi rakamlarini tamamlamalari istenmistir. Calisma

sayfalar1 tamamlandiktan sonra yedi sayis1 etkinlik plan1 sonlandirilmastir.

Sekiz Sayisi Etkinlik Plani uygulamasinda ¢ocuklar etkinlik masalarina gegtikten
sonra 6gretmen ¢ocuklara “Oriimcek™ ve “ahtapot” bilmecelerini sormustur. Cocuklara
belli bir siire verilmis ve her 6grenciden bir cevap alinmistir. Dogru cevap gelmedigi
icin bilmecenin cevabi ile ilgili ipuglari verilmis ve yine her 6grenciye cevap hakki
verilmistir. Bilmecenin dogru cevabimmi bilen Ogrenciler tiim siif tarafindan
alkiglanmigtir. Daha sonra 6gretmen “yere diismiis 8 ayva, biri kagiyor kovala; 5, 6, 7, 8
siraya diziliriz, yarigiriz sonra biz, igimizden en biiyligii yine 8” diyerek sekiz sayisi
tekerlemesini sOylemis ve tekerleme c¢ocuklarla beraber tekrar edilmistir. Tim
cocuklarin tekerlemeyi soylemesine firsat verildikten sonra ¢ocuklara tekerlemede ve
bilmecelerde gegen rakamlar sorulmustur. “Sekiz” cevabini aldiktan sonra ¢ocuklara
sekiz sayisin1 6grenecekleri sdylenmis ve tahtaya sekiz sayisi ¢izilmistir. Sekiz sayisinin
ayn1 bir gozliige benzedigi sdylenerek ¢ocuklara sekiz sayisi ¢izimi gosterilmistir. Daha
sonra ¢ocuklara sekiz sayisi ¢alisma sayfasi verilerek sekiz rakamlarini tamamlamalari

istenmistir (Bkz. Sekil 4.37).
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Sekil 4.37 Sekiz sayist calisma sayfasi

Calisma sayfasi tamamlandiktan sonra ¢ocuklara “dedemin gozliikleri” adl
oyunu oynayacaklar1 sdylenmis ve ¢ocuklar oyun halisina alinmistir. Cocuklar yarim
daire seklinde oturtulmus ve ¢ocuklardan ikiserli gruplar halinde 6gretmenin tahtaya
¢izmis oldugu dede resmine gozliik ¢izmeleri gerektigi anlatilmistir. Gozligl ¢izerken
Ogrencilerden birinin gozii kapatilmis, diger 6grenci, arkadasini yonlendirerek onun
tahtadaki resme ulasarak elindeki kalemle gozliik ¢cizmesini saglamistir. Oyun ¢ocuklara
anlatildiktan sonra c¢ocuklar ikiserli gruplara ayrilmig ve tahtadaki resme gozliik
cizmeye c¢aligmislardir. Bir grup ¢izimi tamamladiktan sonra kendi aralarinda yer
degistirip anlatan kisi ¢izici olup ¢izen kisi de anlatici olmustur, gorev degisimi
yapilmistir. Boylece tiim Ogrencilerin hem anlatict hem de ¢izici olmasiyla oyun

sonlandirilmistir (Bkz. Sekil 4.38).

Sekil 4.38 Dedemin gozliikleri oyunu
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Oyun bittikten sonra etkinlik masalarina gegilerek c¢ocuklara sekiz sayisi
bileklikleri yapacaklari sdylenmistir. Cocuklara once bilekliklerin kalibi verilerek
kesmeleri istenmistir. Daha sonra sekiz sayisi kalibi verilmis ve sekiz rakamlarini
kesmeleri istenmistir. Sekiz rakamlar1 da kesildikten sonra masalara birakilan kalp,
yildiz, kar tanesi gibi sekillerden istedikleri “sekiz tanesini” bilekliklerine
yapistirabilecekleri séylenmistir. Bilekliklerin ortasina sekiz sayisi yapistirilmistir.
Sekiz sayisimin iki kenarma dorder tane sekiller segilip yapistirilarak bileklikler
tamamlanmustir. Biten bileklikler ¢ocuklarin bileklerine gére Sl¢iiliip ¢ocuklarin koluna
takilmistir. Biitiin 6grencilerin bilekleri tamamlandiktan sonra sekiz sayis1 etkinlik plani

sonlandirilmastir.

Dokuz Sayisi Etkinlik Plam uygulamasinda g¢ocuklar yarim daire seklinde
oturtulmustur. Cocuklara atasézii ve deyimlerin anlamlari, ne demek olduklari
sorulmustur. O3 “ Dért gozle beklemek yani heyecanla beklemek” diye cevap vermistir.
Ogretmen “evet dort gozle beklemek bir deyim, peki diger dgrendigimiz deyimlerden
hatirladiklariniz var m1?” diye sormustur. O5 “Dért ayakiistiine diismek” demistir ve
Ogretmen tarafindan da daha 6nceden Ggrenilen deyimlerden birkag 6rnek verilmistir.
Ogretmen evet soyledikleriniz deyimlere oOrnektir demistir. Atasozii ve deyimler
atalarimizin yasadiklar1 olaylardan yola ¢ikarak sdyledikleri sézler oldugu sdylenmistir.
Bugiin biz de atasozlerimizden “dogru sdyleyeni dokuz kdyden kovarlar’ soziinii

Ogrenecegiz demis ve atasoziiniin hikayesini anlatmistir (Bkz. Sekil 4.39).

Sekil 4.39 Dogru séyleyeni dokuz kéyden kovarlar atasozii
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Hikaye bitiminde c¢obanin kdyden kovulmasina ragmen dogruyu sdylemekten
asla vazgeecmedigi bizim de dogruyu soyledigimizde zor durumda kalsak dahi dogruyu
sOylemekten asla vazgecmemiz, diiriist olmamiz ve davranmamiz gerektigi hakkinda
konusulmustur. Dogruyu sdylemenin 6nemi konusulduktan sonra “dokuz kdyden
kovulmak” ve “dokuz canli olmak” deyimlerinin anlamlari ¢ocuklara sorulmustur.
Dokuz kdyden kovulmak deyimine bir 6grenci “dogruyu sdylemek” demistir. Bir baska
ogrenci “kovulmak” demistir. Ogretmen deyimlerin anlamlarmi gocuklara agiklayarak
deyimlerde hangi sayisin gectigini sormustur. “Dokuz sayis1” cevabini aldiktan sonra
dokuz sayisin1 6greneceklerini sdyleyerek ¢ocuklara dokuz sayisi galisma kagitlarini
dagitmigtir. Tahtaya dokuz sayisini ¢izmis ve dokuz sayisinin kocaman bir kafasinin
oldugunu soyleyerek g¢ocuklara nasil ¢izilmesi gerektigini gostermistir. Daha sonra
cocuklara calisma kagitlarinda bulunan nesnelerden dokuz tanesinin {izerine garp1 isareti

koyarak dokuz rakamlarini tamamlamalarini sdylenmistir (Bkz. Sekil 4.40).
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Sekil 4.40 Dokuz sayist ¢alisma sayfast

Yonergelere uygun olarak tamamlanan ¢alisma kagitlarindan sonra cocuklara
halinin tizerine ge¢meleri sdylenmis ve oyun etkinliginde yer verilen “koca kafal
dokuz” oyunu c¢ocuklara anlatilmistir. Cocuklar daire seklinde halinin iizerine
oturmuslardir. Ogretmen “heyyy koca kafali dokuz bugiin evde yokuz” tekerlemesini
sOylemis ve elinde bulunan dokuz sayisi tacini dokuz sayis1 tekerlemesini (aman ne ¢iti
piti, cevir bak sanki alti, kafas1 bilgi dolu, sayilarin doktoru, adi dokuzdur dokuz,
kuyrugu topuz) biciminde sOyleyerek c¢ocuklar arasinda elden ele dolastirmaya
baslamistir. Tekerleme bittiginde ta¢ kimin elinde kalirsa, o 6grenciden dokuz sayisi
tacin1 kafasina takip dairenin ortasinda bulunan beyaz kagida dokuz sayisini ¢izmesi

istenmistir.  Biitin  6grencilerin  dokuz sayisini  ¢izmeleriyle oyun etkinligi
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sonlandirilmistir. Etkinlik bitiminde ¢ocuklar etkinlik masalarina gegmisler ve sirayla
dokuz sayisi tekerlemesini sdylenmistir. Tekerlemelerin sdylenmesiyle dokuz sayisi

etkinlik plan1 sonlandirilmistir (Bkz. Sekil 4.41).

Sekil 4.41 Dokuz sayis: oyunu

On Sayist Etkinlik Plani uygulamasinda c¢ocuklarin etkinlik masalarina
gecmesiyle 6gretmen Nasrettin Hoca’nin kim oldugunu sormustur. O7 “Kafasinda
bezden bir sapka var” yanitim verirken, O12 “Esegine ters biniyor” ifadesinde
bulunmustur. O5 ise “Beyaz sakali var” diye cevap vermislertir. Ogretmen dgrencilere
Nasrettin Hoca’nin daha onceden bir fikrasint duyup duymadiklarini sormustur.
Ogrencilerden biri “kazan” demistir. Ogretmen “evet daha 6nce Nasrettin Hoca’nin
kazan dogurdu” adli fikrasini 6grenmistik demistir. Simdi de Nasrettin Hoca’nin “9
esek mi 10 esek mi?” adli fikrasin1 0greneceklerini sOylemistir ve fikra ¢ocuklara
anlatilmigtir. Fikra bittikten sonra ¢ocuklara Nasrettin Hoca’nin sayarken neden farkli
rakamlarin ¢iktig1 sorulmustur. Ogretmen ¢ocuklara “haydi biz de yapalim bakalim biz
sayinca kag tane esek ¢ikacak” demistir. Cocuklari siraya sokup fikranin canlandirilmasi
yapilmistir. Cocuklar esek oOgretmen Nasrettin Hoca olmustur. Ogretmen siranin

basindaki 6grencinin yanina gelmis ve gocuklarla beraber esekleri saymistir. Esekler
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dokuz tane ¢ikmistir. Daha sonra 6gretmen yaninda oldugu 6grenciden uzaklagmis ve
cocuklarla beraber tekrar esekleri saymiglardir. Esekler on tane ¢ikmistir. Bu sekilde
Ogretmen siranin basindaki 6grencinin yanina gidip birka¢ kez daha sayma islemini
yapmistir. Daha sonra Ogretmen neden saydiklarinda farkli rakamlarin ciktigini
sormustur. Cocuklar 6gretmenin yaninda olan ¢ocugu ilk saydiklar1 zaman saymadigini
o nedenle bir tane eksik esek ciktigin1 sdylemislerdir. Ogretmen bunun dogru oldugunu

Nasrettin Hoca’nin da iizerine bindigi esegi saymadigini iizerinden indikten sonra

saydigin1 bu nedenle eseklerin eksik ¢iktigini sdylemistir (Bkz. Sekil 4.42).

-

Sekil 4.42 9 Esek 10 esek fikrast anlatimi ve canlandirilmasi

Daha sonra 6gretmen Nasrettin Hoca’nin bir diger fikrasi olan “9 ak¢e mi 10
akge mi?” fikrasim1 ¢ocuklara anlatmustir. Fikra anlatilirken ¢ocuklarin anlamalarini
kolaylastirmak igin akg¢e yerine lira kelimesi kullanilmistir. Fikra bitiminde herkes
Nasrettin Hoca olarak masaya basini koymus ve gozlerini kapatmistir. Ogretmen
cocuklara “9 lira almak ister misiniz?” diye sormustur. Cocuklar Nasrettin Hoca gibi
“hayrr 10 lira isteriz” demistir. Ogretmen tekrar sormus cocuklar tekrar ayni cevabi
vermiglerdir daha sonra ogretmen ¢ocuklara goézlerini agmalarini sdylemistir ve
cocuklardan ellerine bakmalarini istemistir. Cocuklara Nasrettin Hoca’ya da riiyasinda
para verildigini ve O’nun verilen parayr az buldugu i¢in daha fazlasini istedigi
uyandiginda ise elinde parayr géremeyince de tekrar uyumaya galisip verilen 9 lirayi

almak istedigi agiklanmistir (Bkz. Sekil 4.43).
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Sekil 4.43 9 Akge 10 akge fikrast anlatimi ve canlandirilmasi

Etkinlik bitiminde cocuklara sayr eslemesi oyunu anlatilmistir. Her ¢ocugun
tizerine 1°den 10’a kadar olan rakamlarin yazili oldugu kagitlar asilmistir. Cocuklar
biitiin rakamlar1 incelemistir ve sonra miizik agilmistir. Miizik agildiginda ¢ocuklar dans
etmeye baslamislardir. Miizik bittigi anda her ¢ocuk kendi tizerinde yazan sayisin esini
bulup ona sarilmistir (Bkz. Sekil 4.44).

Sekil 4.44 On sayis: oyunu

Oyun ¢ocuklar yorulana kadar boyle devam etmistir. Etkinlik bitimde ¢ocuklar
etkinlik masalarina alinmis ve “parmaklar-bogiirtlen”  bilmeceleri  gocuklara
sorulmustur. Cocuklara ipuglari verilerek bilmelerine yardimer olunmustur. Daha sonra

“sayilar” tekerlemesi once 6gretmen tarafindan sdylenilmis ve ¢ocuklar tarafindan da
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tekrar ettirilmistir. Cocuklarin 6grenmekte zorlandiklar1 goriiliince “10 cam”
tekerlemesi Ogretmen tarafindan sdylenmis ve sirayla tiim ¢ocuklarin tekrar etmesi
saglanmistir. Tiim ¢ocuklar tekerlemeyi sOyledikten sonra c¢ocuklara fikralarda hangi
sayisin gectigi sorulmustur. Cocuklar 9 ve 10 sayisin1 sdylemislerdir. Ogretmen bugiin
10 sayisin1 6greneceklerini sdylemis ve tahtaya 10 sayisin1 yazmistir. Cocuklara tahtaya
yazilan sayisin hangi rakam oldugu sorulmustur. Ogrenciler 10 cevabini vermislerdir.
Bunun iizerine Cocuklara 10 sayisinin 1 ve 0 sayisinin yan yana yazilmastyla yazildigi
sOylenmis ve tlizerinde 10 sayisi bulunan tamamlama etkinlik sayfasi cocuklara
dagitilmistir. Etkinlik sayfasinda bulunan nesneler hep beraber sayilarak 10 tane nesne
oldugu goriilmiistiir. Sayfada bulunan nesnelerden 10 tane olanlar1 boyamalar1 ve 10
rakamlarin1 tamamlamalar1 gerektigi ¢ocuklara sdylenmis ve yonerge dogrultusunda

etkinlikler tamamlanmistir (Bkz. Sekil 4.45).

Sekil 4.45 On sayust ¢alisma sayfasi

Etkinlik sayfalari tamamlandiktan sonra ¢ocuklar halinin tizerine alinip
cocuklara ninni ve mani 6grenecekleri sdylenmistir. icinde 10 sayis1 gecen ninni ve
maniler sdylenmis ve ¢ocuklardan da tekrar etmeleri istenmistir. Daha sonra ¢ocuklar
birer ikiser kaldirilarak 6grendikleri gocuklara ninni ve maniler tekrar ettirilmistir. Tim
cocuklarin tekrar etmesiyle 10 sayisi etkinlik plani sonlandirilirmistir.

Bir sonraki boliimde tiim etkinliklerin gerceklestirilmesi siirecinde arastirmaci

tarafindan alinan notlar ve gézlemlerden olusan bulgulara yer verilmistir.

4.3 Arastirmaci Notlari

Yapilan uygulama esnasinda genel olarak ¢ocuklarin Nasrettin Hoca ve Mevlana
gibi {inlii Tirk biiyiikleri hakkinda daha onceden bir bilgileri olmadigi bulgusuna
ulagilmistir. Ayrica etkinlikler hazirlanirken Nasrettin Hoca ve Mevlana hakkinda

cocuklarin anlayabilecegi gorsel materyallerin eksik oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle
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hazirlanan etkinlikler drama yontemiyle sinif igerisinde somutlastirilmaya g¢aligilmistir.
Ozellikle Nasrettin Hoca nin fikralarini oldukga ilgi ¢ekici bulan ¢ocuklar uygulamanin
lizerinden zaman ge¢mesine ragmen arkadaglariyla oynarken ya da iletisim esnasinda
fikralardan ornekler vermislerdir. Sinif igerisinde sOyle bir olay gegmistir: Nasrettin
Hoca’'nin 9 esek mi 10 esek mi fikras1 sinif icerisinde islendikten sonra dgretmen O3’e
sinifta kag dgrenci oldugunu sormustur. O3 arkadaslarni sayarak 11 demistir. O35
“Hay1r dgretmenim smifta 12 kisi var. O3 Nasrettin Hoca gibi kendini saymay: unuttu”
demistir. Ogretmen smifi saydiginda sinifta 12 kisi oldugunu gormiistiir. Bunun gibi
simifta Ogrenciler Ogrendikleri bilgileri gilinliik hayatta kullanmaya baglamiglardir.
Nasrettin Hoca’nin fikralarini dgrenmelerine ragmen Mevlana’nin 7 6giidii 6gretmen
tarafindan gorsellestirerek anlatilmasina ragmen ¢ocuklarin bu 6giitleri tekrar etmede
zorlandiklar1 gériilmistiir. Mevlana’nin mesnevisinde bulunan hikayeler g¢ocuklarin
ilgisini ¢ekmis ayrica sadece “say1r kavrami” degil “biiyiik, kiiciik, orta” gibi boyut
kavraminin verilmesine de oldukg¢a yararli olmustur. Atasozii ve deyimler ¢ocuklara
resimlerle birlestirilerek verilerek ¢ocuklarin akillarinda kalici olmasi ve ilgi ¢ekici
olmas1 saglanmistir. 4 sayisin1 Ogrenirken verilen dort gozle beklemek deyimi daha
sonra 9 sayist verilirken sorulmus ve cocuklar dogru cevap vermislerdir. Ayrica
cocuklara atasézii ve deyimlerden Ornekler vermeleri istendiginde c¢ocuklar daha
onceden 6grendikleri atasozii ve deyimleri soyleyebilmiglerdir. Tiirkge dil etkinliginde
hikaye okunurken hikayede gecen “dort gozle beklemek” deyimi ¢ocuklara sorulmus ve
cocuklar deyimin anlamini sdylemislerdir. Deyim/atasozii Ogretilirken gosterilen
resimleri bile ¢ocuklar tarif etmislerdir. Bilmecelerin 6gretiminde ¢ocuklar bilmeceleri
cevaplandirmakta zorluk ¢ekmisler bu nedenle kiigiik ipuglart verilmistir.
Tekerlemelerin  6gretiminde zorluk yasanmamis, tekerlemeler c¢ocuklarin oldukga
sevdigi etkinlikler olmustur. Sayisma tekerlemelerinde ii¢c deve gordiim tekerlemesini
o0grendikten sonra sinifta yapilan tiim sayismalarda bu tekerlemeyi kullanmislardir.
Daha sonra 6grenilen dokuz ve yedi sayisi sayisma tekerlemeleri de serbest zamanda
bagimsiz oyunlarinda kullandiklar1 gorilmiistir. Altt sayist ve dokuz sayist
tekerlemeleri igerikleri bakimindan cocuklarin ¢ok hosuna gitmistir. Ayrica on sayisi
verilirken plana alinan tekerleme uygulama esnasinda cocuklarin tekrar etmekte
zorlandiklar1 goriildiigi icin degistirilerek farkli bir tekerleme sOylenilmistir. Ama
aradan bir iki hafta gectikten sonra ¢ocuklardan bazilar1 serbest zaman etkinliklerinde
arkadaglarina on sayis1 tekerlemesini soyledikleri goriilmiistiir. Ninni ve maniler

cocuklara verilirken herhangi bir zorluk yasanmamis ama ninni ve manilerin akilda
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kalicig, tekrar edilmesi tekerlemelere oranla daha az olmustur. Ninnilerden {i¢ sayisi
verilirken kullanilan ninni igerik bakimindan ¢ocuklarin ¢ok hosuna gitmis ve ¢ocuklar

ninni 6rnegi istendiginde bu ninniyi 6rnek olarak sdylemislerdir.

4.4 Matematiksel Kavram Becerileri Kontrol Listesinden Elde Edilen Bulgular
Cocuklara uygulanan kontrol listesinin 6n test ve son test sonuglart Sekil 4.46’de

gosterilmistir.

Sekil 4.46

Matematiksel Kavram Becerileri Kontrol Listesi On Test Son Test Sonuclar

Beceriler On Test Sonuglar Son Test Sonuclar

1" den 107a kadar kangik dimileis | . . . . . . . . e e e e
01, 02, 03, 04, 05, 07, OF, 010, | O1, 02, 03, 04, 03, 04, 07, 09,

rakamlar arasmdan model olarak | | - .. e

o o 012,013 010,011, 012, 013, 014, 015

gizilen rakamin egini bulma

1" den 10°a kadar olan rakamlarla 1- &7, 510. 612 B15 01, O, 03, 04, 03, 04, 07, OF,

10 aras: noktah kartlan esleme T 09, 010, 012, 013, 014, 015

1-10 aras aym savidaki nesne karh 812 01, O, 03, 04, 03, 04, 07, OF,

1le noktah kart ezleme 08,010, 012, 013, 014, 015

Werilen kartta kac nesme oldugunu | . . . . . - 01, O, 03, 04, 03, 04, 07, OF,

h 01,07, 08, 010, 012, 015

sdyleme 09 010, 011, 012, 013, 014, 013

1-10 araz rakamlardan dmek olarak . 01, 02, 03, 04, O3, 86, 07, B8,

gosterilen rakam kadar kip sayma 07,010, 012 fe, 510, 611, 12, 613, 014, 615

Wesnelerin kagmer swrada oldufunu a7 01, 02, 03, 04, O3, O4f, O7, OF,

ifade etme (10°a kadar) ' 09 010, 011, 012, 013, 014, 013

Sekil 4.46°de O1 ve O8 kodlu égrencilerin uygulama dncesinde gizilen sayisin
esini bulma ve nesneleri sayma becerisini kazanmis olduklar1 goriilmiistiir. Ayni
Ogrencilerin uygulama sonucunda ‘“rakamlarla nesneleri eslestirme, lizerinde nokta
bulunan kartlarla lizerinde elma bulunan kartlar1 sayilarma gore eslestirme, gosterilen
rakam kadar nesne verme ve nesnelerin kaginci sirada oldugunu sdyleme” becerilerini
kazandiklar1 goriilmiistiir. 02, O3, 04, ve O5 kodlu 6grencilerin 6n test sonucunda
“model olarak ¢izilen sayisin esini bulma” becerisini kazanmis oldugu goriilmektedir.
Yapilan son test uygulamasinda ayni Ogrencilerin “nesneleri sayma, rakamlarla
nesneleri eslestirme, iizerinde nokta bulunan kartlarla iizerinde elma bulunan kartlar1
sayilarina gore eslestirme, gosterilen rakam kadar nesne verme ve nesnelerin kaginci

sirada oldugunu sdyleme” becerilerini kazandiklar1 goriilmiistiir.
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06, 09, 013 ve 014 kodlu dgrencilerin yapilan 6n test uygulamasinda herhangi
bir sayr kavrami becerisinin olmadigi goériilmiistiir. Son test uygulamasinda “model
olarak cizilen sayisin esini bulma, nesneleri sayma, rakamlarla nesneleri eslestirme,
lizerinde nokta bulunan kartlarla {izerinde elma bulunan kartlar1 sayilarina gore
eslestirme, gosterilen rakam kadar nesne verme ve nesnelerin kaginci sirada oldugunu
sdyleme” becerilerini kazandiklari goriilmiistir. O7 kodlu o6grencinin 6n  test
uygulamasi sonucunda “model olarak ¢izilen sayisin esini bulma, nesneleri sayma,
rakamlarla nesneleri eslestirme, gosterilen rakam kadar nesne verme ve nesnelerin
kacinct sirada oldugunu sdyleme” becerilerini kazanmis oldugu goriilmiistiir. Son test
uygulamasindan sonra ayni 6grencinin “iizerinde nokta bulunan Kartlarla iizerinde elma
bulunan kartlar1 sayilarina gore eslestirme” becerisini kazandigi goriilmiistiir. O10
kodlu 6grencinin 6n test uygulamasi sonucunda “model olarak ¢izilen sayisin esini
bulma, nesneleri sayma, rakamlarla nesneleri eslestirme, gosterilen rakam kadar nesne
verme” becerilerini kazanmis oldugu goriilmiistiir. Son test uygulamasindan sonra ayni
ogrencinin “lizerinde nokta bulunan kartlarla iizerinde elma bulunan kartlar1 sayilarina
gore eslestirme ve nesnelerin kaginci sirada oldugunu sdyleme” becerilerini kazandig
goriilmiistiir.

O11 kodlu 6grencinin yapilan 6n test uygulamasi sonucunda herhangi bir say1
kavrami becerisinin olmadigi goriilmiistiir. Ayni1 68rencinin son test uygulamasi
sonucunda “model olarak ¢izilen sayisin esini bulma, nesneleri sayma, gosterilen rakam
kadar nesne verme ve nesnelerin kacinci sirada oldugunu sdyleme becerilerini kazandigi
fakat rakamlarla nesneleri eslestirme ve lizerinde nokta bulunan kartlarla iizerinde elma
bulunan kartlar1 sayilarma gore eslestirme” becerilerini kazandig goriilmiistiir. O12
kodlu 6grencinin 6n test uygulamasi sonucunda “model olarak ¢izilen sayisin esini
bulma, nesneleri sayma, rakamlarla nesneleri eslestirme, iizerinde nokta bulunan
kartlarla tizerinde elma bulunan kartlar1 sayilarma gore eslestirme ve gosterilen rakam
kadar nesne verme” becerilerini  kazanmis oldugu gOriilmiistiir. Son test
uygulamasindan sonra ayni dgrencinin “nesnelerin kaginci sirada oldugunu sdyleme”
becerisini kazandig goriilmiistiir. O15 kodlu 6grencinin &n test uygulamasi sonucunda
“model olarak c¢izilen sayisin esini bulma, nesneleri sayma, rakamlarla nesneleri
eslestirme ve gosterilen rakam kadar nesne verme” becerilerini kazanmis oldugu
goriilmiistiir. Son test uygulamasindan sonra ayni d6grencinin “ilizerinde nokta bulunan
kartlarla tizerinde elma bulunan kartlar1 sayilarina gore eslestirme ve nesnelerin kaginci

sirada oldugunu sdyleme” becerilerini kazandig1 goriilmiistiir.
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Yapilan 6n test son test uygulamasi sonucunda 6grencilerin sayilar1 tanima,
birebir esleme, nesneleri sayma ve ritmik sayma becerilerinin olumlu yonde gelisim
gosterdigi goriilmiistiir. Cocuklarin hepsinin 1’den 10’a kadar sayilari tanima 1’den
10’a kadar rakamlarla nesneleri birebir esleme, 10’ kadar ritmik sayma ve nesnelerin
kaginci sirada olduklarini ifade etme becerilerini kazandig1 goriilmistiir. Elde edilen bu
bulgular dogrultusunda yapilan uygulamanin 48-66 aylik ¢ocuklarin say1r kavrami
becerilerini olumlu yonde destekledigi ve 48-66 aylik cocuklara sayr kavrami

Ogretiminde kullanilabilir oldugu sdylenebilir.

4.5 Uygulama Sonrasinda Cocuklarin SOKUM Ogelerini Kazanma Durumlarina
Yonelik Bulgular

Bu boliimde aragtirmaci tarafindan belirlenen uygulama sonrasinda 6grencilerin
kazanmasi hedeflenen SOKUM &gelerine iliskin davranislar ve her 6grencinin

hedeflenen davranislar1 kazanma durumu Sekil 4.47°te gosterilmistir.

Sekil 4.47
Sayr Ogretiminde Kullanilan Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Ogelerinin Cocuklar

Tarafindan Kazanilma Durumu

Kazamimas: hedeflenen beceriler Ogrenciler
1. MNasrettin Hoca Mevlana gibi Tirk biyiiklerini 01,03, 04,05, 08, 07, 08, 09, 010,012, 013
tamima
2. Atasdziinin ne anlama geldigini bilme ve 03, 04, 05, 08, 07, 08, 09, 010,012, 013

atazdziine drmek verme
3. Deyimin ne anlama geldiginin bilme ve deyime | O3, 04, 03, 06, 07, 08, 09, 010,012, 013
drnek verme
. Rakamlarla ilgili tekerlemelere Srnek verme 01,02, 03,04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011,
012, 013, 014, 015 (Tiim Ogrenciler)
5. MNinniyi tanunlama ve dronek verme 01,02, 03,04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011,

012, 013, 014, 013 (Tiim Ogrenciler)

5. Mlanivi tamimlama ve drnek verme -
7. Fikrayi tammlama ve Srnek verme 01, 62,03, 04, O35, 08, 07, 08, 09, 010, 612,

013
2. Rakamlara ilgili bilmeceleri bilme ve drnek 01,02, 03,04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 011,
VEerme 012,013, 014, 015 (Tim Ogrenciler)

Sekil 4.47 incelendiginde; O1 kodlu 6grencinin” Nasrettin Hoca, Mevlana gibi
Tirk biiyiiklerini tanima, rakamlarla ilgili tekerlemelere Ornek verme, ninniyi
tanimlama ve Ornek verme, fikrayr tanimlama ve ornek verme, rakamlarla ilgili
bilmeceleri bilme ve 6rnek verme” davraniglarini kazandigi fakat “atasozii, deyim ve

manileri tanimlama bu kavramlara ornek verme” davraniglarini kazanamadigi
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goriilmiistiir. Buna karsilik O1’in 6gretmen tarafindan drnek olarak verilen deyim ve
atasoziiniin anlamini bildigi bulgusuna ulasilmistir.

02 kodlu &grencinin “rakamlarla ilgili tekerlemelere &rnek verme, ninniyi
tanimlama ve Ornek verme, fikrayr tanimlama ve Ornek verme, rakamlarla ilgili
bilmeceleri bilme ve 6rnek verme” davramislarimi kazandigi fakat “Nasrettin Hoca,
Mevlana gibi Tirk biiyiiklerini tanima, atasdzii, deyim ve manileri tanimlama bu
kavramlara 6rnek verme” davranislarini kazanamadigi goriilmiistiir.

03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, 013 ve 014 kodlu 6grencilerin “Nasrettin
Hoca, Mevlana gibi Tiirk biiyliklerini tanima, atasdziiniin anlamini agiklama ve 6rnek
verme, deyimin anlamini agiklama ve Ornek verme, rakamlarla ilgili tekerlemelere
ornek verme, ninniyi tanimlama ve 6rnek verme, fikray1 tanimlama ve Ornek verme,
rakamlarla ilgili bilmeceleri bilme ve 0&rnek verme” davranislarini kazandigi
goriilmistiir. Fakat bu 6grencilerin “maniyi tanimlama ve Ornek verme” davranisini
kazanamadig1 bulgusuna ulasilmistir.

011, 014 ve 015 kodlu dgrencilerin ise “rakamlarla ilgili tekerlemelere drnek
verme, ninniyi tanimlama ve 6rnek verme, rakamlarla ilgili bilmeceleri bilme ve 6rnek
verme” davramiglarint kazandigi goriilmiistiir. Bununla birlikte bu 6grencilerin
“Nasrettin Hoca, Mevlana gibi Tiirk biiyiiklerini tanima, atas6ziiniin anlamin1 agiklama
ve Ornek verme, deyimin anlamini agiklama ve 6rnek verme, fikrayr tanimlama ve
ormek verme, manileri tanimlama bu kavramlara Ornek verme” davranislarini
kazanamadig1 goriilmuistiir.

Genel olarak Sekil 4.47 incelendiginde 6grencilerin genelinin “mani kavramini
ogrenemedikleri ve manilere 6rnek veremedikleri” goriilmustiir. Ayrica 6grencilerin
“tekerleme, atasozii, deyim, fikra ve bilmecelere 6rnek verirken uygulamada kullanilan
orneklerin ¢cogunlugunu kullandiklar1 fakat ninnilere 6rnek verirken sadece bir ninniyi
sOyledikleri” belirlenmistir. Bunun sonucunda somut olmayan kiiltiirel miras
Ogelerinden fikra, atasozii, deyim, ninni, tekerleme, bilmecelerin ¢ocuklar tarafindan
akilda kaldig1 fakat manilerin ¢ocuklar tarafindan anlasilmadiklar1 ve ¢abuk unutuldugu

sOylenebilir.
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BESINCi BOLUM

5. Sonug, Tartisma ve Oneriler
Bu boliimde arastirmadan elde edilen sonuglara ve bu sonuglara yonelik olarak

gelistirilen Onerilere yer verilmistir.

5.1 Sonug

Somut olmayan kiiltlire] miras 6gelerinin okul dncesi say1 kavrami 6gretiminde
kullanilmasi {izerine 6rnek bir uygulama sunmay1 amaglayan bu arastirmanin sonuglari
SOKUM &gelerinin incelenmesinden elde edilen sonuglar, dgretim etkinliklerinden elde
edilen sonuglar, matematiksel kavram becerileri kontrol listesinden elde edilen sonuglar
ve uygulama sonucunda her bir 6grenci i¢in hedeflenen davraniglarin kazanim
durumlarindan elde edilen sonuglar olmak iizere dort paragrafta ele alinmistir.

Arastirmanin amaci kapsaminda okul 6ncesi donemde say1 kavramina yonelik
etkinlik planlarinin hazirlanma asamasindan énce SOKUM ogelerinden okul éncesine
uygun olanlar1 incelenmistir. Yapilan bu inceleme sonucunda kiiltiirel miras 6gelerinin
cogunlugunun okul Oncesi egitimde kullanilabilir oldugu goriilmiistiir. Sadece say1
kavram1 degil degerler egitimi, vatan sevgisi, biiyiik-kii¢iik, az-cok gibi kavramlarin
ogretiminde de kullanilabilecek kiiltiirel miras 6geleri bulunmaktadir. Bu arastirmada
aragtirmanin amacina uygun olarak tiim kiiltiirel miras dgeleri incelenmis fakat sadece
sayt kavrami Ogretimine yonelik olanlar kullanilmistir. Ayrica ilgili literatiir
tarandiginda kiiltiirel 6gelerin okul 6ncesi donem cocuklarina uygulanmasi konusunda
uygulamalarin ve kaynaklarin oldukea yetersiz ve az sayida oldugu goriilmiistiir.

Matematiksel Kavram Becerileri Kontrol Listesi 0n test-son test karsilagtiritlmasi
yapildiginda her bir 6grencide say1r kavramina yonelik ilerleme oldugu goriilmiistiir.
Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun kontrol listesinin igeriginde bulunan say1 kavrami
becerilerini kazandiklari, diger Ogrencilerin de tamamini kazanmasalar bile ilk
seviyelerinden daha ileri diizeye geldikleri goriilmiistiir. Yapilan uygulama sonucunda
SOKUM 6geleri sayesinde gocuklarin dgrendikleri sayilart hatirlamalarinin daha kolay
oldugu goriilmiistiir. Ornegin; ¢ocuklardan dokuz rakamim gostermeleri ya da
yazmalar istendiginde dokuz rakami tekerlemesini sOyleyerek rakami hatirladiklar
goriilmistiir. Ayrica 1’den 10’a kadar ritmik saymalar1 istendiginde on sayisi
ogretilirken verilen tekerlemeyi sdyleyerek ritmik sayma yaptiklari goriilmiistiir. Say1

kavrami dgretiminde verilen SOKUM &gelerinin ¢ocuklarin 1°den 10°a kadar sayilart
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tanima, hatirlama ve 1’den 10’a kadar sayilar1 ritmik sayma becerilerini olumlu yonde
etkiledigi goriilmiistiir. Ayrica ¢ocuklarin 1’den 10’a kadar olan nesnelerle sayilari
birebir esleme, 1’den 10’a kadar olan ayni sayidaki nesnelerle ayni sayidaki noktali
kartlar1 esleme becerilerini kazandiklar1 goriilmiistiir. Bu sonucglar dogrultusunda
SOKUM bgelerinin sayr kavrami dgretimde kullanilabilir oldugu goriilmiistiir.

Aragtirmanin amacina uygun olarak ¢ocuklarin kiiltiirel agidan Nasrettin Hoca,
Mevlana gibi Tiirk biyiiklerini tanima, atasézii, deyim, fikra, mani, ninni gibi
kavramlar1 taniyip 6rneklendirme, bilmece ve tekerlemeleri 6grenip giinliik hayatlarinda
kullanma gibi davraniglart kazanmalar1 hedeflenmistir. Yapilan uygulama sonucunda
elde edilen bulgulara gore ¢ocuklarin tamami Nasrettin Hoca ve Mevlana’yr tanimis,
bilmece ve tekerlemeleri 6grenmislerdir. Cocuklarin biiyiikk cogunlugu atasézii, deyim
ve fikra kavramlarim1 tanimlayip orneklendirme yapabilmekte, 6grendigi atasozii ve
deyimleri giinliikk hayatta kullanarak duyduklarinda fark edebilmektedirler. Cocuklarin
tamami ninni kavramini1 bilmekte fakat sadece bir tane ninni 6rnegi sunabilmektedirler.
Ogrencilerin verilen diger ninnileri unuttuklar1 goriilmiistiir. Ayrica ¢ocuklarin tamami
mani kavramini bilmekte fakat Orneklendirememektedirler. Yapilan uygulamada
kiiltiirel miras 6gelerinden mani kavraminin verilmesinde istenen amaca ulasilamadigi
gorilmiustir.

Etkinlik uygulamasinin basindan sonuna kadar cocuklar etkinliklere katilim
saglamis ve uygulama esnasinda olduk¢a eglenceli vakit gegirmiglerdir. Her hafta
birden fazla kiiltiirel miras ogelerine planda yer verilmis ve cocuklara sayr kavrami
disinda milli benlik duygular1 da kazandirilmaya ¢alisilmistir. Uygulamalar sonrasinda
cocuklar simifta serbest zaman etkinliklerinde oyun oynarken ya da arkadaslariyla
konusurken verdigi Orneklerde Ogrendigi fikralardan, deyimlerden, atasdzlerinden
bahsetmislerdir. Yapilan uygulama sonucunda somut olmayan kiiltiirel mirasin okul
oncesi egitimde kullanilabilecegi ve g¢ocuklarin kiiltiirlerini kiigiik yaslardan itibaren

ogrenebilecekleri goriilmiistiir.

5.2 Tartisma

Say1 kavrami 6gretimine yonelik etkinlik planlar1 hazirlanirken yapilan dokiiman
analizinde Giirkan (2015)’ in calismasinda elde ettigi gibi sadece SOKUM &gelerinden
sOzlii kiiltiir ve aktarimlarinin daha ¢ok egitimde kullanildig1 goriilmiistiir. Ayrica okul
oncesi doneme yonelik kiiltiirel mirasi tanima ve korumaya yonelik etkinliklerin

oldukga az oldugu goriilmiistiir. Gosteri sanatlarindan Karagéz Hacivat gélge oyununun
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sadece ramazan ayinda degil devamli sekilde oynanmasinin ve okulda g¢ocuklara
gosterimlerinin  yapilmasinin  kiiltiirin ~ devamliligt  agisindan  etkili  olacag
diistiniilmektedir.

Yesilbursa (2011)’nin ¢alismasi ile ayni1 sonuca ulasilmis ve SOKUM obgeleri
kullanilarak hazirlanan etkinlik planlarinin uygulanmasi sonucu ¢ocuklarin SOKUM’e
yonelik olumlu bir tutum sergiledikleri gériilmiistiir. Ayrica kullamlan SOKUM
Ogelerinin ¢ocuklarin akademik basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi ve c¢ocuklarin
ogrendikleri sayilar1 hatirlamalarmmi  kolaylastirarak  akilda kaliciligi  arttirdigi
goriilmiistiir. Bunun sonucunda o6gretim programlarinda SOKUM 6gelerine yer
vermenin sadece cocuklarin kiiltiirel miras1 tanimalarina degil akademik olarak da
basarili olmalarina yardime1 olacagi diisiiniilmektedir.

SOKUM &gelerinin okul &ncesi sayr kavrami 6gretiminde kullanilmasina
yonelik hazirlanan etkinlik planlarindan bir, iki rakamlarinda sadece Mevlana ve
hikayesine yer verilmig bagka kiiltiirel miras Ogelerine yer verilmemistir. Uygulama
sonrasinda sadece bir tane kiiltiirel 6geye yer verilmesinin kavram 6gretiminde yetersiz
kaldig1, giinliik egitim akisinda diger oOgelerle pekistirilmesi gerektigi goriilmiistiir.
Daha sonra hazirlanan etkinlik planlarinda en az ii¢ tane kiiltiirel miras oOgeleri
kullanilmis ve sayr kavramlarin daha kalici bir sekilde Ogrenildigi gorilmiistiir.
Cocuklarin  somut iglemler donemde olmalar1 sebebiyle kullanilan  &geler
somutlagtirilmis ve ¢cocuklarin biligsel seviyelerine uygun olacak bigimde uyarlanmistir.

Tagkin (2012) ‘in ¢alismasi ile benzer bir sonu¢ elde edilen, birden fazla
SOKUM o6gesi kullanilarak hazirlanan farkli etkinliklerin benzer cocuklarin say1
kavrami becerilerinin gelisimlerini olumlu yoénde etkiledigi goriilmiistiir. SOKUM
Ogelerinin oldukg¢a c¢esitli ve fazla olmasi egitimcilere ¢oklu Ogretim ortamlar
sunmaktadir. Hem kiiltiirel miras1 tanima hem de dgretime yardimci olan bu SOKUM
ogelerinin 6gretmenler tarafindan 6gretim planlarinda kullanilmasinin verilen egitimin
etkililigini arttiracag: diisiiniilmektedir.

Pehlivan (2015)’in ¢alismasinda vurguladigi gibi yeni nesillere kiiltiirel
farkindalig1 olusturmada yeterli ¢aligmalar, uygulamalar bulunmamaktadir. Cocuklar
kiltiirlerinden habersiz bilingsiz bir sekilde biiytimektedirler. Cocuklarda kiiltiirel benlik
olusumunda egitimin olduk¢a 6nemli yeri vardir. Bu nedenle egitim programlarinda,
ders kitaplarinda ve planlarinda kiiltiirel mirasin daha fazla yer almasi ve kiiltiirii

koruma bilincinin ¢ocuklara kazandirilmas1 gerekmektedir.
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5.3 Oneriler

Okul &ncesi say1 kavrami ogretiminde SOKUM 6gelerinin kullamildigi bu
arastirma matematik egitimi alaninda yapilan ilk lisansiistii aragtirma niteligi
tasimaktadir. Literatiir incelendiginde okul oncesine yonelik SOKUM &gelerinin
bazilar1 kullanilarak g¢aligmalar yapildig1 goriilmiistiir. Ayrica SOKUM obgelerinin
birlikte etkinlik planlarinda kullanilmasi yoniinden bu ¢alisma alanda bir ilk olma
ozelligi gostermektedir. Bununla beraber bu ¢alisma sadece say1 kavramina yoneliktir
sekil, zit kavramlar, 6l¢me gibi okul 6ncesi egitimde verilmesi gereken diger kavramlari
da kapsayacak sekilde farkli caligmalar yapilabilir. Somut olmayan kiiltiirel miras
ogeleri sadelestirilerek okul Oncesi egitime yonelik etkinlikler hazirlanabilir. Sadece
kiiltiirel 6gelerin kullanildig1 okul éncesi 6gretim programi, ders planlar1 ve kaynaklari
hazirlanabilir. Okul oncesi egitimde kiiltiirel benligin kazanilmasina yonelik bu tarz
caligmalar yapilabilir.

Benzer sekilde, SOKUM ogelerinin farkli egitim kademelerinde kullanimi
konusunda da ¢aligmalar gerceklestirilebili. SOKUM 6gelerinin - matematik
ogretiminde kullanimi1 konusunda deneysel ¢alismalar planlanarak, SOKUM 6gelerinin
matematik 6gretimindeki etkisi aragtirilabilir.

Bu ¢alismanin benzer calismalara 151k tutmasini ve SOKUM alaninda yapilan

calismalarin “damlaya damlaya g6l olmas1” umulmaktadir.
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EK1

Matematiksel Kavram Becerileri Kontrol Listesi

Cocugun cinsiveti= Kiz ( ) Erkek ( )
SAYI BECERILER]
YAPMASI MAI.ZEMELER ON TEST SON TEST
BEKLENEN
DAVRANIS
1 1" den 10°a kadar 17 den 10°a kadar say1
kangik dizilmis kartlan
rakamlar arasindan
model olarak ¢izilen
rakamin e bulma
2 1" den 10°a kadar olan | 17 den 107a kadar Say1
rakamlarla 1-10 aras1 | ve 1-10 aras: noktali
noktal: kartlan esleme | kartlar
3 1-10 arast aym 1-10 aras1 noktali kartlar
salidaki nesne kart1 1le | ve 1°den 107a kadar
noktali kart: egleme elma resimli kartlar
4 Verilen kartta kac 17 den 10°a kadar elma
nestie oldugunu resimli kartlar
styleme
5 1-10 aras1 1-10 aras1 Say1 kartlart
rakamlardan dmmek ve 10 kiip
olarak gésterilen
rakam kadar kiip
sayma
6 Nesnelerin kaginci 10 tane kiip
sirada oldugunu ifade
etme (10°a kadar)
7 1"den 20°ye kadar
ezbere sayma
ISLEM BECERILERI
YAPMASI MALZEMELER ON TEST SON TEST
BEKLENEN
DAVRANIS
1 Basit toplama islemi 10 tane fasulye
vapma
2 Basit cikarma islemi 5 tane fasulye
vapma
SEKIL BECERILERI
YAPMASI MAILZFMELER ON TEST SON TEST
BEKLENEN
DAVEANIS
1 Karisik olarak verilen | 4 er tane kare,
sekilleri aynilariyla iiggen, daire
gruplandirma dikddrtgen, elips,
vildiz, fer tane
ay. altigen
2 Verilen sekillenin 1 er tane kare,
isimlerini sdyleme iiggen, daire,
dikddrtgen, elips,
vildiz
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Verilen sekilleri Kan_ ticgen,
uygun verlere daire, elips,
verlegtirme dikdértgen, vildiz
sekil panosu
Verilen sekiller Kan, ticgen,
icinden sdzel olarak daire, dikdértgen,
sivleneni gésterme vildhz, elips
Yarun biralalan sekilli | Geometrik
serilemeyi tamamlama | sekillerin oldugu
kagit
UZAYSAL BECERILER
YAPMASI MALZEMELER ON TEST SON TEST
BEKLENEN
DAVRANIS
Verilen resimleri 8 parcali yvap-boz
uygun verlerine
verlestirme
Nesnelerin verlerimi Palyvagonun
basinda, sonunda dive | siramn basinda ve
ifade etme sonunda olan
resimli kartlar
Nesnelerden 3 tane kiip
ortadakini sévleme
Kendi tizerninde sagm
ve solunu gdsterme
Verilen kartlan 3 er tane bir
uzaysal nesnenin iginde
benzerliklerine gére ve disinda oldugu
oruplama resimli kartlar
Verilen resimle Palyaconun
kartlarda palyvaconun | mekan olarak
nerede oldugunu ifade | altindi, dstinde,
etme Sniinde,
arkasinda,
yvaninda
Noktali olarak MNoktalardan
cizilmig resmin ne olugan resim
oldugunu séyleme
ZIT KAVRAMLAR
YAPMASI MALZEMELER ON TEST SON TEST
BEKLENEN
DAVRANIS
Istenilen nesnenin Farkli
kiictik olanim buvikliklerde
gisterme daire sekhi
Istenilen nesnenin Farkli
bivik olanim bivikliklerde
gisterme daire sekli
Avym biviklikte Farkl biyiiklikte
olanlan eglestirme daireler
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4 Biiyiik kiigigi ifade Biiviik ve kigiik
etme daire
5 Verilen nesneleri Farkl biyiiklikte
biyiikten kiigiige 5 daire
siralama
6 Istenilen nesnenin Farkh vzunlukta
uzun olamm gdsterme | kesilmig cubulk
7 Istenilen nesnenin kisa | Farkl uzunlukta
olanim gdsterme kesilnuis cubuk
8 Ay vzunlukta Farkli uzunlukta
olanlar eslestirme kesilmis cubuk
Q Uzun ve kisayi ifade Uzun kisa cubuk
etme
10 | Verilen nesneleri Silindir cubuk
uzundan kisaya panosu
siralama
11 | Istenilen nesnenin az | Resimli kart
olanim gdsterme
12 | Istenilen nesnenin cok | Resimli kart
olanim gdsterme
13 | Az ve cok olam ifade | Resimli kart
etme
14 | Verilen kartlardan az | 3 er tane az ve
ve gok olanlar cogu ifade eden
siiflama resimli kartlar
15 | Venlen nesnelen 3 tane az, ¢ok en
ardan ¢oga dogmu cogu ifade eden
siralama resimli kartlar
16 | Yanm ve bitiing ifade | Yarun ve biitiin
etme ¢izilmig elma
resmi
17 | Verilen nesnelert Ceyrek, vanm ve
cevrek, yarnim ve biitiin olarak
biitiin olarak siralama | cizilmis elma
resmi
18 | Kansik verilen 3 er tane vakin ve
resimleri nesneye uzagi ifade eden
uzakliklarina ve resimle kartlar
vakinhklarina gére
simflama
19 | Uzak ve vakin ifade Agaca vakin,
etme vzak gizilmis
elma resimli
kartlar
20 | Nesneleri vakin, uzak | Agaca vakin,
ve en uzaga dogru vzak ve an uzak
stralama cizilmis elma
resimli kartlar
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OLCME BECERILERI

YAPMASI MALZEMELER ON TEST SON TEST
BEKLENEN
DAVRANIS
1 Uzaklig standart 3 tane sandalye
olmavan birimlerle aras1 mesafeyi
dlcme dlcme
2 Standart olmayan Poset icinde bir
dlgme 1le verilen miktar piring
pirinci dlgme
3 Taslar1 agir hafif en 3 tane farkh
hafif olarak ifade etme | aguliklarda tas
4 Taslar1 agirdan, hafife | Farkli agirliklarda
dogru siralama tas
GRAFIK BECERILERI
YAPMASI MALZEMELER ON TEST SON TEST
BEKLENEN
DAVRANIS
1 Basit bir grafigi Hava grafigi
vorumlama
2 Verilen resimdeki kiz | Kiz ve erkek
ve erkek sayisim resimlerinin
grafikle gdsterme oldugu kart ve 10
kiip
ZAMAN KAVRAM BECERILERI
YAPMASI MALZEMELER ON TEST SON TEST
BEKLENEN
DAVRANIS
1 Haftanin giinlerini
savabilme
2 Giniin bélimlen ile -Sabah oldugunu
ilgili sorulan sorularn | nasil anlivorsun?
vanitlama -Oglen oldugunu
nasil anliyorsun?
-Aksam oldugunu
nasil anltyorsun?
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EK 2

Kontrol Listesi zin Belgesi

sibelirk 24102017
Alici: bana [+

yeni gordim mailinizi. tabiki kullanabilirsiniz. kolay gelsin basanlar.

- Ozgiin [leti ——
Kimden : h
Kime : o
Gonderme tarihi : 08 Ekim 2017 Pazar 09:31 ) )
Konu : MATEMATIKSEL KAVRAM BECERILERI KONTROL LISTESI
KULANIM IZNI

Merhaba, ) _ )

Ben Osmangazi Universitesi llkdgretim Matematik Ogretmeligi baloma yiksek lisans
dgrencisiyim. Tez cahgmamda somut olmayan kiltirel mirasin 48-66 aylik cocuklann
sayl kavrami becerileri izerine uygulama yapmayi planliyorum. Uygulamanin
verimliligini dlcmek adina cocuklanin sayi kavrami becerilerini 8lgmek icin izniniz
olursa “Ev Odakh Matematiksel Destek Programimin Cocuklann Matematiksel
Kavram Edinimine Etkisinin Incelenmesi” adli tez calismanizda kullandigimiz
Matematiksel Kavram Becerileri Kontrol Listenizi kullanmay: disiiniyorum. Kontrol
listenizin calismam acisindan oldukca yararl olacagi kanaatindeyim Cevabimz
bekliyorum.

lyi calismalar

Sumeyra SAHIN
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EK3

Bir Sayis1 Etkinlik Plam

BIR SAIR ILE IKi VEZIR (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tiirii: Turk¢e-Drama —Okuma vazmaya Hazwrlik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Y as Grubu : 48-66 Ay

OGRENME SURECT

e Ogretmen, “Biz caligkan anlariz. Vizer vizir vizirdariz. Hikdye zamamnda sessizee otururuz™ diverek
gocuklar varim daire seklinde oturtturulur.

e (Cocuklara Mevlana'nin kim oldugu sorulur. Daha dnce Mevlana hakkmda herhangi bir bilgi duyup
duymadiklar1 sorulur. Daha sonra Mevlana’nin hayatm: anlatan video izletilir ve Mevlana’nin
hikayelerinden olan “BIR SATRLE IKi VEZIR” adh hikaye anlatilir.

Bir Sairle iki Vezir

Sairin biri padisahtan para almak igin bir siir vazdi. Gotiiriip kendisine siiri okudu. Padisah saire 10 altin

verilmesini emir verdi. Padisahm ¢ok comert ve iyi kalpli veziri, "Sultanim, bu verilen azdw. 20 altin

vermemiz daha uygon olur. Béyle biryitk bir sultani dven kiymetli bir saire daha fazlas: layikte" dedi.

Padisah vezirinin séziinil dinleverek, saire 20 altin, cesitli elbiseler ve degerli hedivelerverdi. Sair bir

vandan altinlara tesekkir ederken, diger vandan bu iviligin kimin savesinde oldugum aragtirdi. Ona,

"Sultanin Hasan isminde ad1 gibi giizel bir veziri var. Bu ikramlarve hediveler onun tavsivesiyle oldu”

dediler. Bunun fizerine sair, vezir igin uzun bir siir vazd1 $iirivle onu da &vdil. Goturiip konaginda vezire

verdi. Aradan birkac sene gegti. Sair vine fakirlesti. Bir siir daha yazarak, daha énee bol bol altm aldigi
padisaha sundu. Yazdigi siirde padisahin comertligini anlatmis, tesekkiir etmisti Padisah her zamanki gibi

10 altin verilmesini emir buyurdu. Fakat bu sefer o énceki comert vezir lmiis, yerine son derecede

acimasiz ve cimri birvezir gelmisti. Cimri vezir padisaha, "Bir saire bu kadar bagista bulunulur mu? Ben

bu 10 altinin varisi olan 5 altina sairi razi ederim” dedi. Oradakiler vezire, "Oncekivezir zamaninda bu
saire 20 altin verilmisti" dediler. Cimri vezir, "Siz onu razi etme isini bana brakm. O benim isim. " dive
soyledi. Padigah, "Sairi memmnun et de nasil bagarirsan bagar" dive buyurdu. Vezir bugiin yarin dive sairi
bekletmeye basladi. Bir kig gecti. vaz oldu. Yaz bitti, giiz geldi. Sair bekledigi alti alamadigs gibi, gidip
gelmekten usandi. Vezirin kapisma davandi, "Ev viice efendim! Eger altin voksa, sdvle de bu beklentiden
kurtar. Aylardir senin kapmda beklivorum" dedi. Is bu hale gelince vezir saire 5 altn verdi. Aylardir
bivitk bir umut bekleyen sair 5 altim gorince diginmeye bagladi. Daha onceki altm hem goktu, hem de
huzurdan ¢ikarken hemen verilmisti. "Ne oldu ki simdi bdyle oldu?" kendi kendine. Duumu
arastirdiginda, padisahm adamlarmdan biri: "O eski comert vezir dinvadan géctip gitti. Onun zamaninda
daha ¢ok altmn verilirdi. Yerine gelen bu cimrivezir, az altin verivor. Sen o parayi al da bir an dnce
vzaklas. Eger seni yakalarsa onu da elinden ahir. Senin az buldugun bu miktan sana vermesi igin ¢ok
vgragtik " $air merak ederek sordu: "Ev dost! Soyle bana, bu vezirin adi nedir?" "Hasan'dir" cevabmi
alinca, sair eski vezirin de admm Hasan oldugunu animsayarak, "Onun da ad: Hasan'd1 ama oldukga
comertti bunun da adi Hasan ama, oldukga cimri."

e Daha sonra ¢ocuklarla hikiye ile ilgili sohbetler edilir. Sohbet bittikten sonra ¢ocuklara hikayedeki
roller verilerek hikayenin dramatizasyonu vapilir. Tahtaya 1 rakami ¢izilerek cocuklara bu rakami
tamiyip tansmadiklart sorulur. Daha sonra rakam tamamlama caligmalart cocuklara dagtilarak etkinlik
tamamlanir.

NOT : Mevlana’nin Bir $air 1ki Vezir adli hikayesi okul éncesi donem ¢ocuklar icin sadelestirilerek
etkinlikte kullanilmagtir.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi: .~ MATERYALLER
Kazanmm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir: “BIR SAIRILE IKI VEZIR” adl1 hikaye
(Gostergeleri: Sohbete katilwr. Konusmat icin SOZCUKLER

sirasini bekler. Duygu, diistince ve hayallering MevlaPa; $air, Vezir

sovler. Duvgrive diinceleriim nedernla i soViar.) KAVRAMLAR

Kazanm 8. Dinled iklerin i’z lediklerini cesitli 1

vollarla ifade eder. (Gdstergeleri: DEGERLENDIRME

Dinlediideri/izledilleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediideri/izledilieri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatr,)

Bilissel Gelisim:

Kazanmn 4. Nesneleri sayar.(Gostergeleri:
Belirtilen sayvi kadar nesneyi gésterir. Savahg
nesnelerin kag tane oldugunu sévler.)

Etkinlik bitiminde ¢ocuklara agagidaki sorular
yoneltilebilir:
* Mevlana kimdir hatirliyor musunuz?

* Dinlediginiz hikayenin ismini hatirhvor

musunuz?
e Hikavede kag tane sair vardi?
¢ Hikayede kag tane vezir vardi?
e Sair giirine karsilik kag para aldi?
e Padisah genellikle ne kadar altin verirdi?
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iki Sayis1 Etkinlik Plan1

KAZAN DOGURDU (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tiirii: Tarkce —Okuma vazmava Hazirlik- Fen Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

OGRENME STURECI
e Ogretmen, “Biz galigkan arlarz. Vizir vizir vizirdanz. Hikdve zamanmda sessizce otururuz.”™ diverek
gocuklar yarim daire seklinde oturtturulur.

bilgileri olup olmadig: sorulur. Cocuklara Nasreddin Hocamin bir masal kahramani oldugu anlatilir
Avyrica Nasreddin Hoca ile ilgili oldukga fazla masal ve fikra oldugu, daha énce Nasreddin Hoca fikrast

fikralarmdan biri olan “KAZAN DOGURDU? adli fikras: izletilir.
s KAZAN DOGURDU
e Hoca komsusundan ddiing bir kazan alir kazam verirken igine bir kazan yerlestirir.

Komgsusu sorar:

-Bu ne

-Senin kazan dogurdu derhoca da

komsu ¢ok sevinir.

Aradan bir kag giin gecer. Hoca yine komgusuna gider

1-2 gin kullanmak igin kazani ister

Komsusu:

- Hay hay bas tistune der kazam sevinerek hocaya verir.

Aradan olduk¢a uzun bir zaman gecer.

Komsu kazam geri gelmeyince gediklerini giver

Hocanin evine gider, sorar:

-Bizim kazan ne oldu?

-Sizin kazan mu, sizlere omiir der Hoca.

Komsu sagirir:

-Aman hocam kazan bu nasil 6lar?

-Komsun yine sag¢maladin kazamin dofurguna inaniyorsun da sldigine inanmiyorsun.
* Daha sonra ¢ocuklarla hikdye ile ilgili sohbetler edilir. Sohbet bittikten sonra ¢ocuklara iki rakami

bilmecesi sorulur ve tekerleme ¢ocuklarla beraber tekrar edilir.

s Tavsammn kulag, Gozlerim kulaklarim da o kadar
Tavugun ayag: kadar Bilin bakalim ne kadar (Tki)
e Cumartesi Pazar ellerini vurvur sap sap
2 giin tatil var. ayagini vur vur rap rap
bu ginlerde ¢ocuklar, ikisini birden vur vur
negeyle, ziplar oynar. ikisini birden vur vur

Tahtaya 2 rakamu cizilerek gocuklara bu rakami tantyip tamimadiklan sorulur. Daha sonra rakam
tamamlama ¢aligmalar: cocuklara dagitilir. Rakam ¢ahgmas: yapilir Rakam ¢aligmas: bittikten sonra iki
renkli ¢cay deneyi gocuklarla beraber yapilir. Bir bardagm yansma kadar sicak su koyulur. Bardagin
icine 5 vemek kasigi seker koyularak karistirihr. Sicak su sekeri ivice eritinceve kadar suyu kangtimava
devam edilir. Cay sekerli suya kangmadan bardagin iizerinde kalir. Sekerli su ve cayin yogunluklan
farkl oldugu igin bardagm tistinde demli ¢ay altmda da sekerli su birbirine karismadan durur. Deney
sonunda ¢ocuklarla deney hakkinda sohbet edilir.

* (Cocuklara Nasreddin Hoca resmi gosterilerek kim oldugu sorulur. Daha 6nce Nasreddin Hoca hakkinda

duyan olup olmadig: sorulur. Fikranm ne demek oldugu hakkmda konusulduktan sonra Nasreddin Hoca

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI DEGERLENDIRME
Dil Gelisimi: Etkinlik bitiminde cocuklara asagidaki sorular
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla knllanir: voneltilebilir:
(Gostergeleri: Sohbete fmnlw. Konugmak igin e Nasreddin Hoca kimdir hatirhiyvor musunuz?
sirasmi belder. Duyvegn, dilsiince ve hayallerini s Fikra nedir hatirhvor musunuz?
savier. Dhyenve disisicderivin nedenlerii sivier: ) e izlediginiz fikranm ismini hatirhyor
Kazanim 8. Dinlediklerini'iz lediklerini cesitli musunuz?
vollarla ifade eder. (Gostargeleri: e Fikrada kazan doguminca kag tane oldu?
Dfr.'{edik{erfff:{edfk{er‘i f.fe i{gi{f so;r‘u{m‘sorm‘. e Kazani kag giin sonra tekrar istedi?
Dm_.*edfk_.’e_i'f/{:!_ed‘r:ks_eir'i_1'3e_ff_gi.’_f sorulara cevap e Kazan olince kac tane kazan kaldi?
ﬁ;f{;éfﬁrmeds!dernw&:fedr}denm baskalarina e Yaptizimz deneyi hatrliyor musunuz?
1) . - r i idi?
Bilissel Gelisim: . I(iz}d:fgjnmkge;ili-ﬁstte kaldi1?
Kazanun 3: Algiladiklarmihatwlar. -
(Gastergeleri: Nesne/durum/olav: bir stire somra MATERYALLER
veniden sévier. ) *KAZAN DOGURDU™ adh fikra videosu
Kazanm 4.Nesneleri savar.(Gastergeleri: Bardak. toz seker, sicak su, demlenmis cay,
Belirtilen savi kadar nesneVi gosterir. Savdigt _ kamk
nesnelerin kg tane oldugunu sévier.) SOZCUKLER
Nasreddin Hoca. fikra kazan_ c¢av, dem_
vogunluk
KAVRAMLAR
2
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Uc Sayis1 Etkinlik Plam

UC BALIK
Etkinlik Tiirii: Tiirkce- Oyun-Okuma yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel ve Grup Etkinlig)
Yas Grubu : 48-60 Ay

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklara hikaye zamanimn geldigini séyler ve cocuklar vanm daire seklinde oturtturulur.
Cocuklara Mevlanamin kim oldugu sorularak Mevlana hakkinda sohbet edilir ve Mevlana'mn hikavelerinden olan “UC
BALIK™ adli hikaye anlatilir.
UC BALIK
Bir gblde ti¢ balik vasarmis. Oldukea biivik olan bu baliklar, kendi hall erince vasayip gidetlermis. Derken giniin birinde,
goliin kenarina bir kag adam gelmis. Gélde oynayan bu iri baliklan gérince istahlart kabarmis. Onlari vakalama sevdasina
diismiisler . Iclerinden biri;
— "Hemen bir ag getirelim de sunlan vakalayalim " demis. Baliklar bu sozii duymuslar. Iclerinden en alallilar;
— "Bu adamlar ger gelmeden bu gélden uzaklasmak, giivenli bir yer bulmak gerek " demis.
D ger ikisi bu sozlere hic aldirmamis. Gélde oynasmava devam etmisler. Akilli balik harekete gecmis. Gol bir irmaga
acilmaktaymi s. Hemen irmaga dogru vol almis. Balikcilar gelmeden irmaga ulasmis. Yukanlara dogru kagip gitmis.
Cok gegmemis, balikgilar ellerinde bir agla dénmiigler. Oiki baligin pesine diismiisler. Balikilan ellerinde agla goren
baliklarin sonunda akillan baslanina gelmis, gelmis amais isten de gegmis. Saga sola kagmaya baslamu slar. Baliklardan bird
bakmis ki kurtulus vok, kendi kendine;
— "Bari 6li taklidi vapayim, belld kurulurum " demis.
Hemen uygulamaya gecmis. Ters déniip sirt tistii vatmis. Karnmi suvun yiiziine gikanp, 8li numaras: yapmis.
Kimildamadan, &lii gibi durmaya calismis.
Balikglar onu gériince cok iiziilmiisler. "Ah vah!"edip;
— "Ne giizel, ne biiviik bir balikmis. Ne vazik ki élmiis!" demisler.
Balikgtlardan biri, onu kuyrugundan tutup géliin kenanna firlatmis. Balikeilar Gictincii baligin pesine diigiince, géliin
kenarindaki balik bin bir giclikle suya ulasmis. Sessizce suya dalmig, kuytu bir ver bulup gizlenmis.
Balikgtlar, uzun bir ugrastan sonra iigiincii balig aga dusiirmeyi basarmiglar. Ag1 kiyiva cekip balig kiskivrak yakalamiglar.
Balik, kurtulmak igin balikalann elinde debelenip durmus. Ama biitiin ¢abasi bosa gitmis. Daha once kendisine yapilan
uyariyt dikkate almadig: icin bin pisman olmus. Ne var ki is isten gecmis. son pismanlik fayda vermemis. Akilsizca
davranmamn cezasm cantyla ddemis.
¢ Daha sonra cocuklarla hikéye ileilgili sohbetler edilir. Sohbet bittikten sonra cocuklara Cocuklara hahnin iizerine gelmeler
stylenir ve Balk Awvt oyunu ovnayacaklan sévlenir. Halinin iizerine farkli renk ve boyutlarda hazirlanmis iizerlerinde 1-2-3
rakamlan olan bahklar konul arak cocuklardan sirayla verilen oltayla belirtilen komutalara gire balik tutmal ar1 istenir.
Ogrenciler 2 gruba ayrilarak her bir gruptan sayisma tekerlemesi ile birer 8grenci segilir.

+ Qooo!. Ali Bey'e vereyim
Ug deve gordiim Ali Bey hasta
Birisine bindim Corbas tasta
Ablama gittim Puskiillii mavi
Ablam pilav pisirmis Inadina kavi...
frine sigan diigtrmiis Teke teke tekerim
Vallahi yemem Hani benim sekerim
Billahi vemem Aksam babam gelecek
O dolaptan ne gikar Banapara verecek
Sirma sagh yar ¢ikar Sona kaldin
Sirma saq drevim Sen gk

¢+ Secilen 6grencilerden birine iizerinde 1 rakanu olan baliklan digerine izerinde ti¢ rakanm olan baliklar en kisa zamanda
tutmal an istenir. En kisa zamanda baliklan tutan grubuna bir puan kazandirir. Oyun sonunda en ¢ok puani toplayan grup
oyunu kazanir. Oyun bittikten sonramasalara geilerek dgretmen rehberliginde 3 rakami ¢alismas: yaplir. Calisma
vapildiktan sonra cocuklarla maniler ve ninniler haklanda sohbet edil erek agagidaki maniler ve ninniler cocuklarla beraber
soylenir.

Mani Ninniler

+ Bir kayis aldim vagladim + Evavrumeee aglama bebek aglama
kolumdaki bilezik Uvyusunda bityiisiin ninni fi¢ giin kaldt bayrama
Davuluma bagladim Bavramlarda yiiriisine e e baban davul alacak
ii¢ kirmadam ii¢ kirma Aglama vavruk aglama dombul dombul ¢al acak
Senin davulun étmez dediler Ug giin kaldi bayrama

varim gittigin verde Ninni yavrum ninni ninni
Ug gin iig gece agladim
ii¢ giinden fazla durma

_ : DEGERLE NDIRME
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI Etkinlik bifiminde cocuklara agagidaki sondar
Dil G elisimi: yoneltilebilir
Kazanmn 5. Dili iletisim amaciyla kullamr. _MATERYALLER + Meviana kimdir hatidivor musunuz?
(Gostergeleri- Sohbete katilir. Konusmak igin “UC BALIK™ adh hikaye » Dinlediginiz hikavenin ismini hatrhvor nusunuz?
srasmi bekler. Diygu, ditgiince ve hayallering Balik Aw oyunu materyaller « Hikayeds kag tane balik vard:?
sévier. Dipguvediimeela i nedanrini s ) (baltklar, miknansh oltd) o Bahklardan kac tanesi kacabildi?
Kazamm 8. Dinlediklerinifizlediklerini cesitli SOZCUKLER Y akalann baltk cama ka?
vollarla ifade eder. (Géstergelari: ) Bahk, Mevlana, 3. mani, ninni Ov ;:Fm ! h;__?i act balt vakaladimz?
} - - - . . ; tane - 7
Dinledilderi'izledikieri ile ilgili sorniar sorar. Kav R":M LAR s B aillilm%j ;l ifzgr};:clle h;l;- i{l:lzmﬂ;r ;t_mhz e
Dinledilieri'izledifderi ile ilgili sorniara cevap | e 3 pkamm yazarken zorlandimz m?
¢ Daha dnee 3 rakanm gérmiis niiydiiniz?
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Dort Sayis1 Etkinlik Plani

ATASOZU VE DEYIMLER (ETKINLIK 4)
Etkinlik Tiirii: Tark¢e —Sanat-Okuma yazmaya hazirlik- Mizik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu : 48-66 Ay

OGRENME SURECI
Ogretmen, “Biz caliskan anlariz. Vizir vizir vizwrdanz. Hikiye zamanmda sessizce otururuz.” diverek cocuklar
yarim daire seklinde oturtturulur.
Cocuklara atasézinin ne demek oldugu sorulur. Daha 6nceden hi¢ atasézéi duyup duymadiklar sorularak
ataséziine mek vermeleri istenir. Cocuklann cevaplar: alndiktan sonra atasoziiniin uzun gozlem ve deneyimler
sonucu olugmug, bilgi ve &glit veren kaliplagmis sozler oldugu sdylenerek cocuklara atasdzlerinin resimleri
gosterilir ve tahmin etmeleri istenir Tahminlerden sonra Ggretmen cocuklara atasoziin@i soyler ve anlammi
cocuklara sorar, cevaplar almdiktan sonra 6gretmen cocuklara anlamim agiklar Atasdzlerinden sonra deyimler
hakkimda konusulur ve bir olayy, bir durumu, bir kavrami daha etkileyici anlatmak igin en az iki sézciigiin bir araya
gelmesiyle olusanve olaylar: kisa ve &zli anlatmakta kullanilan ciimlelere deyim denildigi sdylenerek resimli
devimler gocuklara gdsterilir Deyimlerin anlamlan ¢ocuklara sorulur ve cevaplar almdiktan sonra acgiklanir.
Cocuklara atasozii ve deyimlerin ne anlama geldikleri tekrar ettirildikten sonra &grendikleri atastzii ve
devimlerden birini bova kalemleri verilerek resmetmeleri istenir. Cocuklar resimleri bitirdikten sonra sirayla
vaptiklari resimleri anlatmalan ve hangi atastzii veya deyimi resmettikleri sorulur. Resmini yvaptiklan atasdzii veya
devimin ne anlama geldigi sorularak etkinlik tamamlanir.
Atasbzleri

Dart goz bir evlat igin-Anne ve babanm biitin ilgi ve dikkati gocuklar igindir

Deyimler

Dart ayak Bstine digmek-talihi ¢ok yaver gitmek
Dart bucak- her taraf

Dart gozle beklemek- heyecanla beklemek

Dart yanma bakmak- gevresini kontrol etmek

Schbet bittikten sonra gocuklara icinde dort rakami gegen bilmeceler sorulur. Tom bilmeceler sorulduktan sonra
bilmecelerin iginde gegen bir rakam oldugu ve bu rakamn hangi rakam oldugu sorulur. Daha sonra dért
rakamimn yazilis1 gocuklara gosterilerek dort rakami ¢alisma kagitlan gocuklara verilir ve rakam tamamlama
calismasi vapilir.

Bilmeceler

Tencereyi kapakladim, dort yamim sagakladim — gozler, kirpikler

Dy
D
U
D
D
B
K
D

art kardes birbirini kovalar- araba tekeri

ort ayak @istinde durur, yorulur

stinde biraz uyuyalin horul horul- karyola

ort kogedir bes degil sudan hos degil- sabun

ort avakli demir kulakli- sandik

irevim variginin dort odasi ver- ceviz

arsidan gordiim bir tag yanna gittim dért avak bir bag- kaplumbaga

ort avakh deve degil, kiiciciktir giive degil- sivrisinek
Rakam ¢alismasi bittikten sonra ¢ocuklara daha 6nceden 6grendikleri ninni ve maniler tekrar ettirilir ve hep
birlikte séylenilir. Daha sonra i¢inde dért rakami gegen ninni ve maniler gocuklara soylenir. O gretmen
soyledikten sonra gocuklarla beraber tekrarlanir. Tim dgrencilerin séylemesine firsat verilerek etkinlik
sonlandirihr.

e Ninni Mani
e Nenni nenni nestanesi maydonoz ot degil mi
e Daort kogenin bir tanesi vaprag dort degil mi
* Annesinin nar tanesi ben esimden ayrilsam
Nenni yavrum nenni bana bu dert degil mi
DEGERLENDIRME KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Etkinlik bitiminde ¢oculd ara asagidaki sorul ar Dil Gelisimi:
yoneltilebilir: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.
o Atasdzii nedir hatrliyor musunuz? (Gdstargeleri: Sohbete katthr. Kormigmak igin sirasim
s Devim nedir hatrlivor musunuz? befder. Duygu, diigiince ve hayvallerini sdvler. Diyguve
e Ogrendigin ataséziinil sdéyler misin? dikincderiinnedailerid siier )
» Kag tane deyin dgrendik? Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢egitli
* Deyvimlerden bir tane sdvleyebilir misin? yollnrlja_ ifade eder (Gostergeleri:
e Bilmecelerin hepsinde h-ang-i rakam gecivordu? Dinlediideri‘idledifderi ile ilgili sorular sorar.
N . EI_] S gery ’ Dinlediideri‘iledifderi ile ilgili sorulara cevap verir.
* Bugiin hangi rakam égrendik? ) g e n s .
« 4 tane nesne setirebilir misin? Dinlediiderini‘izlediiderin bagfkalarinag anlatir.)
o =TT o Kazanmm 10: Girsel materyalleri okur.
® Ninni ve maniyi séyleyebilir misin? (Gdstergeleri: Girsel matervalleri inceler. Girsel

materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir. )

Bilissel Gelisim:

Kazanmm 3: Algiladiklarnim hatirlar.

(Gdstergeleri: Nesne/durim/ ol a1 bir siire sonra
veriden sivier. )

Kazamm 4.Nesneleri sayar.(Gdstergeleri: Belirtilen
syt kadar nesneyi gisterir. Saydig nesnelerin kg

MATERYALLER
Atasizii ve deyvimlerin resimleri
Kuru bova, a4 kagich
SOZCUKLER
Atasdzii, deyim, mani, ninni
KAVRAMLAR
4

tane ol dugru séviler.)
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CATLAK PATLAK (ETKINLIK 5)
Etkinlik Tiirii: Miizik-Okuma yvazmaya Hanrlik- Oyun Etkinligi(Bireysel Etkinlik)
Yas grubu: 48-66 Ay

OGRENME SURECT
e QOgretmen, “Biz ¢aliskan anlanz. Vizir vizir vizirdanz. etkinlik zamamnda sessizce otururuz.™ diverek gocuklar yanm
daire seklinde oturttrulur. Coculd ara bil gisayardan 5 kiigiik érdek sarkis agilir. Cocuklara sarkaw izledikten sonra anne
ve 5 vavru drdek sayisma yvoluyla secilir. Anne ve vavrulan derede yiizerken diger cocuklar sarkaw siyler ve anne ve
vavrulan sarkimn sézlerine gire hareket ederler.
* Skiiciik drdek

Bir giin bes kiigiik srdek Bir giin dart kiigik drdek Bir gin ¢ kiigik drdek
Saklanmm slar viizerek Saklanmm glar yiizerek Sald anmmsl ar yiizerek

Amnne drdek vak vak demis Anne drdek vak vak demis Anne drdek vak vak demis
Dart drdek geri gelmis Ug ordek geri gelmis iki srdek geri gelmis

Bir giin iki kiigciik srdek Bir giin bi kiigiik srdek Bir giin annecik drdek
Saklantmsglar viizerek Saklanmis da viizerek Aglivormus viizerek

Anne drdek vak vak demis Anne drdek vak vak demis Anne drdek vak vak demis
Bir drdek geri gelmis Son drdek de gelmemis Bes drdek ger gelmis

+ FEtkinlik bittikten sonra gocuklara icinde bes rakam gecen bilmeceler sorulur ve bes tekerlemesi goculklarla beraber
siylenir. Tiim bilmeceler soruldukian sonra bilmecel erin i¢inde gecen bir rakam oldugu ve bu rakamin hangi rakam
oldugu sorulur. Dzha sonra bes rakamimn vanlhisi cocuklara gasterilerek bes rakam ¢alisma kagitlan coculklara verilir
ve rakam tamamlama ¢alismas: yvapalir.

+ Bilmeceler

Keser sapn, kendi vapa, bir agacin bes budag -el

Bes kardes bir kuyuyatas atar- parmaklar

Ne kani var ne cani, bes parmakh eli var- eldiven

BES

Sayilann sismam,

Cokta tathdir cam.

Ew kusu , dev kusudur;

Bas kisede oturur.

Ad bestir , bes;

Ovyunlarda es.

*  Cocuklara catlak patlak oyunun ovnavacaklan séylenir ve 6gretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. Cocuklar haliyva otururlar
ve her birinin eli diger arkadasinin aveuna gelecek sekilde ellerini verlestiritler. Daha sonra catlak patlak tekerlemesi
sitylenir ve en son kimin eline vurulduysa o yanar. Oyun tiim gocuklar yanana kadar devam eder.

+  Catlak patlak

catlak patlak yusyuvarlak

kremal: borek siitlii ¢orek

¢ek dostum ¢ek arabam yoldan ¢ek
¢ek ¢ek amcea burnuda kanca

al sana bir tabanca

tabancada kag kursun var

5 kursun var

12345

* Rakam calismas bittikien sonra gocuklara daha énceden dgrendikl eri ninni ve maniler tekrar ettirilir ve hep birlikte
savlenilir. Daha sonra icinde bes rakami gecen ninni ve maniler gocuklara séylenir. Ogretmen sévledikten sonra
gocuklarla beraber tekrarlamir. Tiim dgrencilerin séylemesine firsat verilerek etlanlik sonlandirilir.

* Ninni Mani

+  Ninni ninni ninnikd sofraya koydum meyve
*  Yildiz saydim oniki bes armut beg elma
*  Onolmarsabes olsun kurban olayim Allah’a
* Benim oglum bas olsun beni al esimi alma

KAFANIMLAR VE GOSTERGELERT
il G elisimiz
Faranim S. Drili iletisim amaciyla knllamwr. (Gésrergele-i- Softbere fayriitr Eoriggnioic icir
siraasprn belder. Digvgre dilsiince ve hopeallerivid sénder. Drvnoiove diirrelaivir nadaedaivd scivia- )
Fazanim 3. Dinlediklerinifizlediklerini cesitli vollarla ifade eder. (Gdsrergaleri-
Drirtlediider-ifizlediideri ile ilgili soridor soro-. Divdedider-ifizliediide-i ile ilgili soridora cevegr verir.
Dyirtlediideriri/i-ledifderirig bosfoylor vy codlafr. )
Bilissel Gelisim:
EKazanim 3: Almladiklarim hatrlar.
(Gdstergelari: Nesnre'digran/olayt bir sibe sornra yvenider séhiler. )
Kazamim 4. Nesneleri sayar.(Gosrergelai- Hlerve’'cane dogrie birer birer ritm i sanvor.
Bealirtiler: scyvi frdor naesneni gdsterir. Soydigr nesrnelarin fog fovwe oldudions séhier. 10 a faedco
ol seqvilcr i¢erisinge bir seniicior drice geler sapntyt seniler.
T favden olory senrilon igerisiridle bir senudar sormra geler seavner scivie )

Etkinlik bitiminde cocuklara asagidaki sorular wvaneltlebilir:
» Sarlkimn adi neydi? Bilgisavar
= Sarkda kag tane drdek vardi? N N
= Bilmecelerin hepsinde hangi rakam gegivordu? SOZCTUKLER
= Tekerlemeyi hatirh vor muasan? oL
= Catlak patlak oyvununu sovleyvebilir misin? ordek, mani. ninni
» Bugiin hangi rakam & grendik? N
- FEAVERAML AT

MWinmi ve manivi sdvlevebilir misin?

5
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EK 8

Alt1 Sayisi Etkinlik Plam

6 Parmak-6 Kagnt (ETKINLIK 6)
Etkinlik Tiirii: Tukce-Okuma yazmaya Hazirlik- Ovun Etkinligi(Bireysel Etkinlik)
Yas grubu: 48-66 Ay

OGRENME SURECT
Ogretmen, “Biz caligkan anlanz. Vizir vizir vizirdariz. Etkinlik zamaninda sessizee otururuz” diyerek
gocuklar vanm daire seklinde oturtturulur. Cocuklara Nasrettin hoca hakkinda somular sorulur. Nasreddin
hocanm kim oldugu ve fikralarmdan daha &nceden simifta anlatilan Nasreddin hoca fikrasim anlatmalar:
istenir. Fikra dinlendikten sonra cocuklara Nasreddin hocamn iki tane fikrasi anlatilir. Fikradan sonra
gocuklara fikra ile ilgili sorular sorulur.

Alth Parmak 6 Kagnt
Nasrettin Hoca, bir giin yemek verken biri sorar: Bir giin
Nasrettin hoca ayakkabi satarken "6kagt 6 kagit’ dive bagiriyormus.

"Neden 5 parmaginla viyvorsun". Bir adam gelmis
ayakkabiyi almig.

Hoca da: Sonra yagmur
yvagmis adam ayakkabmm su gecirdigini goriince hocaya gider

"6 parmagim olmadig icin." hoca bu

ayakkabi su gegirivor der. Hoca: -Zaten divorum va alt1 kagit.

Etkinlik bittikten sonra ¢ocuklara iginde alti rakarm gegen bilmeceler sorulur ve alti tekerlemesi cocuklarla
beraber sovlenir. Tm bilmeceler sorulduktan sonra bilmecelerin iginde gegen bir rakam oldugu ve bu
rakamm hangi rakam oldugu sorulur.

Bilmeceler

Alt ayagivar alt1 bacakl bir hayvan az gitti uz gitt

Dardu ile virar kanatlar: vayvan dere tepe diz gitti

Tkisi bos degil bast sankh alt1 ay bir giiz gitti
Boynuzu var kog degil ¢ingene Stileyman (sinek) uyamnca hep bitti (ritya)

Kanadivar kus degil (bGeek)

Tekerlemeler

Al

Dandini de dandini
Kuymgu verden
Egri bgri durusu
Tepeli sifir dogrusu
Adi altidir alt

Eder kahvalt1

e  Cocuklarla aln kere alti onc alti, dedemin sakali yolda kalds, salcalim ald: dereve am, dedem sakalsiz
kald: tekerlemesi soylenir. Tekrar edilir. Cocuklardan sagimmadan sdylemeleri istenir. Soylevenler
alkislanir Sonra kocaman bir 6 rakami hazirlan, cocuklara gdsterilir. Bakin bu benim dedeme benzivor.
Tipki dedem gibi kambur olmus, gdbegi de coook sisman olmus denir. Sonra da hadi biz de 6 rakam
dedelerinden olalim, ama nasil olur diye diginmeleri istenir. Smuiftaki minderleri her cocugun kazagimn
icine koyup sisman gobekli cocuklar yvapilir. Sonra da miuzik acilir, muzik calarken kambur olup, sigman
gobekleriyle dede yuryiigii yaparlar, muizik durunca sakallar: dugmiuis gibi sasinp(dede gibi

sasirabilenlere aferin denilir ) dere olarak belirlenen alana sakallarmi attilar. Sonra yonerge degistirilir,
mizik agilinca yine dede yiiriiyiisii ama mizik durunca hemen bir es bulup gobekleri tokusturma oyumu
ovnanir. Ardindan masalara gecilir 6 rakami ¢aligta savfalar vapilir. 6 rakam seklinde hazrlanan
kartonlar ogrenciler keserler. istedikleri gibi siisleyebilirler. Bu 6 rakamlanna ip gegirilip cocuklara

kolye olarak takilarak etkinlik sonlandirilir.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelismi:
Kazamm 5. Dili iletisim amaayla kullanir.
(Gdstergeleri: Sohbete katilir. Komigmar igin srasint
befder. Duyvgu, dilsiince ve hayallerivi séyler. Digiguve
diisincelerivinnedenierini sivier )
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
vollarla ifade eder. (Gdstergeleri:
Dinledilderifizledifderi ile ilgili sorular sorar.
Dinlediiderifizledideri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledilderini/izledilderini bagkalorma anlatir.)
Bilizsel Gdisim:
Kazamm 3: Algiladiklarm hatirlar.
(Gastergeleri: Nesne/'dirum/olayt bir siire sorra
yeniden séyler. )
Kazamm 4.Nesneleri sayar.(Géstergeleri:
Hlerive/gerive dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen
savi fadar nesneyi gdsterir. Savaigh nesnelerin kag
tane oldugune sévier. )

MATERYALLER
Fikralar, minder
SOZCUKLER

Fikra dede, yasli, kambur,
sisman
KAVRAMLAR

6. vash, sisman
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DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde gocuklara
asagidaki sorul ar voneltilebilir:
¢  Nasreddin hoca fikralanm

hatirlivor musun?

¢ Fikralan anlatabilir misin?

¢+ Bilmecelerde gegen rakam
neydi?

e 6 rakam tekerlemesini
sbyleyebilir misin?

¢ 6 rakami  tekerlememiz
soylemek zor muydu?

» Sizde 6 rakamu kadar vash
olsamz kendinizi nasil
hissedersiniz?

¢+ 6 taneminder getirir misin?




EK9

Yedi Sayis1 Etkinlik Plam

Mevlana’min Yedi Ogiidii (ETEKINLIK 7)
Etkinlik Tiirii: Tikge-Sanat-Ovun-Okuma vazmava Hazrhk (Bireyvsel Etkinlik)
Yasgrubu: 48-66 Ay

¢ Ogretmen, “Biz ¢aliskan anlanz. Viair vizir vizrdanz. Etkinlik zamaninda sessizee otunmruz.” diverek cocuklar vanm
daire seklinde oturtturulur.

¢+  Cocuklara Mevlana mn kim oldugu sorulur. Daha énce Mevlana hakkinda 6grenilen bilgiler tekrar edilir. Mevlana™nin
bilge kisiliginden ve 6gitl erinden bahsedilir. Cocukl ara teker teker Mevlana'min vedi 6giida sévlenir ve her biri hakkinda
fikirleri sorulur. Cocuklar fikirlerini sévledikien sonra égiitler 6gretmen tarafindan agiklanir.

Comertlik veyardim etmede akarsu gibi ol: Cémertlik duygusuinsanlan iyilik vapmaya vonlendirir. Comert olan kisiler

ise hem birevsel hem de toplumsal mutluluga ulagr.

Sefkat ve merhamette giines gibi ol: Gnes gibi bitiin herkese seflkat ve merhamet verilmesi gerekir.

Baskalarmm kusurlarim érimede gece gibi ol: Baskalarinin kusurlarim, hatal arini arastirmamak veinsanlara yaymamak

insanlik agisindan énemlidir.

Hiddet ve asabiyette 6li gibi ol: 6fkelenmek ve sinirlenmek bizlere yarardan gok zarar veriri. Ofkelendi gimiz zaman

baskalannin kalplerini larar ve iiziilmelerine neden oluruz.

Tevazu ve alcak goniilliliikte toprak gibi ol: algak goniilli olmak ve baskal anmin vapamadigi sevler nedenivle onlarla

dalga gegmemek onlarla alay etmemek gerekir. Baskalanndan daha ivi eldugunmmzu séyleyip diger arkadaslanmiz

tizmememiz onlara yardimet olmamiz gerekir.

Hosgiriiliikte deniz gibi ol: Hosgorii savesinde insanlar birbirlerini dinler, anlar ve saym duvar. Bu nedenle de hosgdrilla

olmak insanlann iletisimlerini olumlu vinde etliler.

Ya oldugun gibi giriin ya da giriindiigiin gibi ol: baskalanna valan sévlememeli tutamayacagimmz sozler vermemeliviz.

Sovledigimiz her gevi vapmaliviz.

Tim dgitler aciklandiktan sonra cocuklaraiizerinde Mevlana'nin yedi dziidiiniin bulundugu cocuk resimleri ve lambal ar

coculklara verilir. Cocuklardan resimleri 6nce bovamalan daha sonra kesmeleri istenir. Kesilen cocuk resimleri fon

kartonuna vapisunlir, lambalar ise grapon kagidindan vapilan ipe aslarak ssmfpanosunda sergilenir.

Etkinlik bittikten sonra cocuklara kirebe ovinu oynayvacaklan sévlenir ve oyunun kurallan agiklanir. Ebe tekerlemesivle

segilen cocugun gozlerinin kapatilacag ve gozler kapal: bir sekilde kagan arkadaslanni vakalamava calisacags anlathr,

ovuna baslanir. Yakalanan coougun kérebe olmasivla oyun ¢ocuklar sikihincayva kadar devam eder.

EBE

Ebe ebe gel bize

Uzaktan vur elimize

Eger vuramazsan

Ebesin ebe

Bir, iki, iig, dort, bes, aln, vedi,

Bunu sana kim dedi?

Diven dedi on vedi

Yagli boregi kim vedi?

Kérebe oyunundan sonra cocuklar masal ara gecer ve iginde vedi rakam gecen deyimler cocuklara sorulur. Cocuklar

devimler hakkinda fikirlerini sévledikien sonra égretmen devimleri apildar.

Yedi kat d: Cok yabanci.

Yedi mahalle: Herkes, biitiin cevre.

Yedisinden yetmisine: En kiiciigiinden en biiyiigine kadar herkes.

Deyimlerde hangi rakarmmn gectigi cocuklara sorulur ve cevaplar alindiktan sonra vedi rakami tekerlemesi cocuklarla

beraber sovlenerek vedi rakamimin vazilis ¢ocuklara anlanlir. Cocuklara vedi rakam calismakagtlan verilerek nesneleri

saymalan ve rakamlan tamamlamalan istenir. Yapamavan dgrendlere vardim edilir ve titm dgrencilerin ¢alisma kagtlanm

tamaml amasiyla etldnlik sonlandinlir.

7

Yedi tane ciice

Vermisler el ele

Cikmislar gezmeve

Yemisler seketlemeeee

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI DEGERLENDIRME
Dil Gelisimi: MATERYALLER | Etkinlik bitiminde gocuklara
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamr. asagidald sorular véneltilebilir:
(Gdstergeleri: Sohbete fmtilir. Konugmafkicin sirasint Mevlana ' mn vedi ¢ Mevlana'mn kag tane &gudi
belder. Duygu, diigimice ve havallerini sévler. Dipguve o gindii vard: hatirliyor musun?
diimcelerinin nederiairi sivier ) »  Mevlana'nin dgitlerini
Kazanim 8. Dinledikl erini/izlediklerini cesitli yollarla SOZCUKLER soylevebilir misin?
ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledifderi/izlediidert ile ilgili o  Mevlana'nin o giitlerini
sorular sorar. Dinledi Aerifizlediideri ile ilgili sorudara Comertlik, sefkat, agiklayabilir misin?
cevap verir. Dinledifderini/izlediderini bagkalarma merhamet, tevazu, +» Ebe tekerlemesini s@yleyebilir
awnlatir.) algak gimiilliilik, misin?
Bilissd Gelisim: hiddet, asabivet, » Ebetekerlemesini sovlemek zor
Kazanim 3: Algladiklarim hatwrlar. hosgori muydu?
(Gdstergeleri: Nesne/durim/olay bir siire sonra yeniden *  Devimler hatrlivor musun?
sayler. ) KAVRAMLAR + Deyimlerde gegen  rakam
Kazamm 4 Nesneleri sayar.(Gdstergeleri: Herive/gerive nevdi?
dogru birer birer ritmiksavar. Belirtilen savi fadar 7. kirebe, Mevlana o 7 rakami tekerlemesini
nesneyi gosterir. Savai gt nesnelerin fag tane oldugiom sgiit, deyim sdyleyebilir misin?

séivler. )
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EK 10

Sekiz Sayis1 Etkinlik Plam

Dedemin Gizliikleri (ETKINLIK 8)
Etkinlik Tiirii: Okuma vazmava Hazirlik -Oyun- Sanat (Bireysel Etkinlik)
Yas grubu: 48-66 Ay

e Ogretmen, “Biz caliskan anlariz. Vizir vizyr vizirdanz Etkinlik zamanmmda sessizee otururuz™ diverek
cocuklar varim daire seklinde oturtturulur.

s Cocuklara iginde sekiz rakarm gegen bilmeceler sorulur ve cevaplandirmalar: istenir Bilmeceler
cevaplandirildiktan sonra bilmecelerde hangi rakarmin gectigi sorulur ve sekiz rakami tekerlemesi 6gretmen
tarafindan sovlenir, cocuklarla beraber tekrar ettirilir. Cocuklara bugiin sekiz rakamin dgrenecekleri sovlenir
ve tahtaya sekiz rakam gizilir. Sizce sekiz rakami neve benziyor dive ¢ocuklara sorulur. Cevaplar alindiktan
sonra sekiz rakaminin dedelerin gozlitklerine benzedigi sévlenir ve cocuklara sekiz rakami calisma kagitlart
verilerek rakam tamamlama ¢aligmas: yapilir.

Duvarda dolanmrim sekiz kiigik avagimla Benim iki kolum var,
Durmadan ag orerim Onun sekiz kol var,
Bilin bakalim ben hangi bécegim (Orimceek) Onun sekiz kolu var,

Denizlerde vagar (Ahtapot)
8§ Rakam
Yere dagmis 8 ayva
Biri kagiyor kovala
5,6,7,8 swraya diziliriz.
Yarigiriz sonra biz
Igimizden en buyign yine §.

Etkinlik bitimizde ¢ocuklara Dedemin Gozlikleri adli oyunu oynayacaklari sylenir ve oyunun kurallan
anlatilir. Ebe tekerlemesiyle smiftan iki dgrenci segilir. Segilen ogrencilerden birinin g6z baglanir. Digeri
arkadagmi tahtaya ¢izilmis olan dede resmine gozlik gizmesi igin yonlendirir. Elini asagiva dogru kaydar,
vukari ¢iz gibi yonergeler verir. Gozi bagl olan 6grenci gozligi ¢izdikten sonra gozlerini acar ve dogru vapip
yapmadigma bakar. Daha sonra iki 6grenci yer degistirir ve oyun tekrar oynamr. Oyun tiim 6grencilerin
oynayasiya kadar devam eder. Ovyun bitiminde 6grenciler masalara geger ve dgretmen sekiz rakarmi bileklikleri
vapacaklanm soyler. Cocuklara izerinde sekiz rakami ve bileklik kalibi olan evalar dagitilir. Cizgilerin
tizerinden kesmeleri istenir. Rakami ve bilekligi kesen 6grencilerin bileklikleri 8gretmen tarafindan
zimbalanarak cocuklarm bileklerine takilir. Daha sonra gocuklar vanm daire seklinde oturtulur ve ninniler
hakkinda sohbet edilir. Daha dnceden dgrendikleri ninnileri tekrar etmeleri istenir. Gocuklar ninnileri
soyledikten sonra @gretmen yeni bir ninni daha &greneceklerini soyler. Ninniyi dnce §gretmen daha sonra
cocuklar tekrar eder. Cocuklann ninniyi kendilerinin sdylemesiyle etkinlik sonlandmrilir.

Dandini dandini danaylim
Masrabasi kalaylim
Nolaydin ikiz olaydm
Evde de sekiz olaydin
Huhuhu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi: MATERYALLER
Kazanmm 8. Dinlediklerini'izlediklerini cegitli
vollarla ifade eder. (Géstergeleri: Tahta kalemi, yaa tahtas, goz band
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikeri/izledifleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledilderinifizlediklerini baskalarma anlanr.)

SOZCUKLER

Gazluk. ninni. drimcek ahtapot

Bilissel Gelisim:

Kazanum 3: Algiladiklarmi hatirlar. KAVRAMLAR
(Gastergeleri: Nesne/durium/olav: bir stire sonra

Yyeniden soyler. | 8

Kazanmn 4. Nesneleri sayar.(Géstergeleri: DECERLENDIRME
Hlerive/gerive dogru birer birer rimmik sayar. Etkinlik bitiminde gocuklara agagidaki sorular
Belirtilen sayi kadar nesneyi gasterir. Savaigr voneltil ebilir:

nesnelerin kag tane oldugumu sovier. ) + Bilmecelerde gegen rakamu hatirli yor musun?
Motor Gelisim: Sekiz tekerlemesini séyleyebilir misin?

Sekiz rakamini yvazarken zotlandin mu ?
Sekize kadar sayabilir misin?

Sekiz rakamim gisterebilir misin?

Ebe tekerl emesini séyleyebilir misin?
Ebe tekerl emesini sévlemek zor muydu?
Ninniyi sévleyebilir misin?

Kazanum 4. Kiiciik kas kullanmni gerektiren
hareketleri vapar. (Gdstergeleri: Nesneleri veni
sekiller olusturac ak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapnstu, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
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EK11

Dokuz Sayis1 Etkinlik Plam
Dogru styleyveni dokuz kiyden kovarlar (ETKINLIK 9)

Etkinlik Tiirii: Tikce- Okuma yazmaya Hazirhk-Oyun(Bireysel Etkinlik)
Yas grubu: 48-66 Ay

Ogretmen, “Biz galiskan arilanz. Vizirvizrvizidanz. Etkinlik zamanmda sessizee otururuz.” diverek ¢ocuklar
yarmm daire seklinde oturtturulur.

Cocuklara atasdzii ve deyimlerin ne demek oldugu somlur Atasdzii ve devimlere dmek vermeleri istenir.
Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra atasoziive deyim kelimeleri agiklanir ve daha onceden grenilen atasozii
ve deyimler ¢ocuklara hatirlatilir. Cocuklara dogru séyleyeni dokuz koyden kovarlar atasézii soylenir ve
atasdziiniin anlami sorulur. Atasozi hakkinda konusulduktan sonra atasoziiniin hikayesi gocuklara anlatihir.
Ginlerden bir giin, koyin birinde bir coban yagarmis. Bu goban, her zaman dogrulan soyleyen bir kisilikmis.
Gunin birinde aksam vakti hayvanlan otlatmig, kéyine donerken kéyin muhtan ile bir yabanciyr gormig.
Muhtar, karsisindaki adama inegini satmak istivormus. Ancak ¢oban, o inegin hasta oldugunu ¢ok iyi
bilivormus.

Adamlann yanma gelip inegin hasta oldugunu, nasil satilabilecegini soylemis. Koyiin muhtary bu duruma ¢ok
sinirlenmis ¢ink® hasta bir hayvani kimse almak istemez. Dogal olarak o adam da inegi satin almamis.

Cok sinirlenen muhtar, cobanm igine son vermis. K&yden kovulan goban, “Ben dogrudan yanayim, varsin
beni dokuz kéyden de kovsunlar. Ben dogruyum. " dive sdylene soylene bagka memleketlerin yolunu tutmus.
Bu hikayeden ¢ikarabilecegimiz ders, her insan her yerde dogmnun yaninda olmayabilir. Ancak elbette her
zaman dogruyu séylemeli, dogru olanm yaninda olmaliyiz. Sonucunun ne kadar kotii olacagmi bilsek bile bir
durum karsgismda dogm olmak, erdemli bir durugtur.

Dokuz canli: Yapisi ¢ok saglam, kolay kolay dlmez.

Dokuz kiyden kovulmus: Gegimsizligi, hos olmayan davraniglar yiizinden bir ¢ok yerlerden atilmg.

Hikaye bitiminde cocuklarla hikaye hakkinda sohbet edilir ve deyimlerde hangi rakamin gectigi cocuklara
sorulur. Cevaplar alindiktan sonra dokuz rakami tekerlemesi cocuklarla beraber séylenerek dokuz rakaminin
yazilisi cocuklara anlatilir. Cocuklara dokuz rakami calisma kagitlar verilerek nesneleri saymalar ve rakamlan
tamamlamalan istenir. Yapamayan &grencilere yardim edilir ve tim dgrencilerin ¢alisma kagitlarini
tamamlamasiyla etkinlik sonlandirilir,

DOKUZ

Aman ne ¢th prt1,

Cevir bak sanki alty

Kafas: bilgi dolu,

Sayilarin doktoru.

Adi dokuzdur , dokuz;

Kuyrugu topuz.

Etkinlik bitiminde heey kocaman kafalh dokuuzz, bugiin evde yokuz denilerek cocuklarla halka olunur Gizerinde 9
rakarminin yazil oldugu bir sapkay! mizik esliginde sirayla takma oyunu oynanir. Mizik durdugunda sapka kimin
basinda kalirsa o ¢cocuk dairenin ortasina gecerek, dairenin ortasinda yer alan kartona 9 rakami yazmaya caligir.
Oyun biittn ¢cocuklann dokuz rakamini yazmalariyla sonlandirilir,

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIT
Dil Gelisimi:
Kazanun 5. Dili iletisim amaciyla Kullanm:
(Gastergeleri: Sohbete kanlw. Konusmak
icin sirasin bekder. Duygu, diistince ve

DEGERLENDIRME
Etkinlik bitiminde ¢ocuklara
asagidaki sorular voneltilebilir:
Dokuz rakami sapkas:, dogru | » Atasdzii ve deyim ne

soyleyeni dokuz koyden demekti hatirliyor musun?

MATERYALLER

havallerini sdyler. Dinguve diticelerinin kovarlar hikayesi + Hikayesini dinlediginiz
nedenlerivi sayvier:) atasozi neydi soyleyebilir
Kazanun 8. Dinled iklerin i’z ledik lerini SOZCUKLER misin?

cesitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: + Dokuz canli ve dokuz
Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorular Atasozil, devim, dogru kévden kovulmus
sorar. Dinledikleri/izledilleri ile ilgili devimlerini  agiklavabilir
sorulara cevap verir. KAVRAMLAR misin?

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarma
anlatir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanmm 3: Algiladiklarm1 hatolar.
(Gastergeleri: Nesne/duriom/olayt bir siire
sonra yeniden sdyler. )

Kazanmm 4. Nesneleri savar.(Géstergeleri:
Herive/serive dogru birer birer riomik sayer.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydig nesnelerin kac tane oldugunu séyler.

9. atasozii, deyim, dogru
sovlemek

Deyimlerde gecen rakam
neydi?

9 tekerlemesini soylevebilir
misin?

9 tekerlemesini soylemek
zor muydu?

9  rakammm
zorlandm m1?

yazarken
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EK 12
On Sayis1 Etkinlik Plani

9 esek mi 10 esek mi? (E TKINLIK 10)

Etkinlik Tiirii: Tiirkce-Ovun-Okuma vazmava Hanrlik (Bireysel Etkinlik)
Yas grubu: 48-66 Ay

Ogretmen, “Biz ¢aliskan anlanz. Vizir vizir izirdanz. Etkinlik zamaninda sessizce otururuz.” diverek cocuklar yanm
daire seklinde oturtturulur.

Cocuklara Nasreddin hocanin kim oldugu sorulur. Nasreddin hocamn fikralanindan bildikl eri varsa anlatmalan istenir.
Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra kisaca Nasreddin Hoca hakkinda sohbet edilir ve cocuklara Nasreddin Hocanin
fikralanindan olan 9 esek mi 10 esek mi fikras ile 9 ak¢emi 10 akge mi fikrasin cocuklara anlatlir. Hikaye bitiminde
hikaye hakkinda sorular sorulur.

9 esek mi 10 esek mi?

Hoca bir gin kivden esekleri almm s sehre satmaya gidivormus. Esegin birisine binen hoca ikide bir esekler
kaybolmasin dive sayarmis. Yine sayacagi zaman altindaki esegi saymayarak 9 esek oldugunu gormius. Inmis
esekten vine saymis bu sefer 10 mus. Hoca sasinmis ve 9 mu 10 mu karar verin artik | demis

9 akce mi 10 akce mi?

Bir giin Nasreddin hoca ritvasinda bir adamla konusuyvormus adam 9 ak¢e divormus. Nasreddin hocada 10 akge
divormus. Nasreddin hoca riivadan uvanmus ellerinde hi¢ akce vok. Geri uvkuya dalmis ve adama demis tamam 9
akee olsun.

Etkinlik bitiminde gocuklara say1 eslesmesi oyunu oynayacaklar: séylenir. Cocuklann dnlerine dnceden hazirl anmis
olan rakaml ar vapisturilir. Her rakamdan iki tane olur ve iki ayn égrencive vapistinlir. Fakat hangi cocuga hangi
rakam yapistnldigim cocuklar gérmez. Ardindan miizik acilir ve cocuklar sinifin icinde dans etmeye baslarlar.
Miizik durdugunda herkes kendisinde olan sayinin aymisindan bulunan arkadas: ile sanlir ve kipirdamadan hevkel
olur. Ovun sayilar degistirilerek tekrar edilir. Miizik durdugunda esini bulamayan veva hevkel olamayan kipirdayan
gocuklar yanar. Basanl olan giftler allaslamr. Oyun bitiminde égrenciler masalara geger ve gocuklaraiginde on
rakami gegen bilmeceleri sorar. Cocuklara bilmecelerde gegen rakam sorulur ve cevaplar alindiktan sonra sayilar
tekerlemesini dnce 6gretmen sdvler sonra gocuklarla beraber tekrar ettirilir. Tahtava on rakami vazilir ve cocuklara
on rakamm calisma sayfast cocukl ara verilerek noktalan tamamlamalan istenir.

Bilmeceler

Biz on kardesiz, en kiiciigiiniiz en sismammuzdir-parmaklar Dokunmayin giizele on parmagn kan olur

tutar isen yavas tut iki elin al olur-bégiirtlen
Sayilar

Mini mini birler

Caliskan ikiler

Ela gizlii tigler

Cok dertli dortler

Misafirdir beger

Altilar kalemimi caldilar
Yediler,vemegimi vediler
Sekizler, sek sek olup gittiler
Dokuzlar,doktor olup gittiler
Omnlar.bizi okutanlar.

Etkinlik bitiminde g¢ocuklar vanm daire seklinde oturtulur ve ninniler hakkinda sohbet edilir. Daha énceden
dgrendilkler ninnileri tekrar etmeleri istenir. Cocuklar ninnileri séyledikten sonra dgretmen veni bir ninni daha
dgreneceklerini sdyler. Ninnivi once 6gretmen daha sonra ¢ocuklar tekrar eder. Cocuklann ninnivi kendilerinin
soylemesiyle etkinlik sonlandinilir.

» Dandini dandini danavlik Ninni ninni nineli bebek

Enim oglum on ayhik Hokka gibi ¢eneli bebek

On olmasin bes olsun On parmag kinali bebek

Giizellere es olsun Uyusun yavrum ninni

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI DEGERLENDIRME

Dil Gelisimi: MATERYALLER Etkinlik bitiminde gocuklara asagidaki sorular
Kazanim §. Dinledilkerini/izl ediklerini voneltilebilir:
cesitli yollarlaifade eder. (Gasrergeleri: Tahta kalemi_ yaz1 ® Nasreddin Hoca kimdi hatirliyor musun?
Dinlediideri/izledideri ile ilgili sorulear sorar. tahtas:, bant, A4 kagidi [  Dinledigin fikralar: anlatabilir misin?
Dinlediideri/izlediideri ile ilgili sorulara cevap e Fikralarin isimlerini sovleyebilir misin?
verir, DinlediKerini/izledilderini baskalarina SOZCUKLER e Fikralarda hangi rakamrlarrgegivord‘u
‘"_?'Ffm""l . o séyleyebilir misin?
Bilissel Gelisim: Fikra, ninni, akce. kina | +  Bilmecelerde gecen rakami hatirlivor musun?
Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar. +  Sawlar tekerlemesini sévleyvebilir misin?
(Gastergeleri: Nesne/durin/olayt bir siire KAVRAMLAR «  On rakamini vazarken zorlandin mi?
sonra yeniden séyvier. ) e  Onakadar savabilir misin?
Kazanim 4.Nesneleri sayar.(Gastergeleri: 10 e On rakamin éﬁstaebilir misin?
Herive/gerive dogru birer birer ritmik savar. e Ninnileri savlevebilir misin?

Belirtilen savi kadar nesnevi gdsterir. Savdig
nesnelerin kac tane oldugunu sévier. )
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EK 13

Arastirma izin Belgesi

y"'"" T.C-
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Konu: Aragtirma Izni
(Siimeyra SAHIN)

ESKISEHIR OSMANGAZI UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci isler;, Daire Baskanh)

ilgi DR12:2017 tacibli ve 47080 sayil yazmiz,
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EK 14
VELI iZiN BELGESI

Sayin Veli,

Eskisehir Osmangazi Universitesi [lkdgretim Matematik Ogretmenligi
Boliimiinde yiiksek lisans yapmaktayim. Yiiksek Lisans Tezi calismam kapsaminda
somut olmayan kiiltiirel mirasin okul 6ncesi donemde say1 kavrami 6gretiminde
kullanildig1 bir 6gretim programi hazirlayarak sinif i¢i etkinlikler kapsaminda uygulama
yapacagim.

Velisi oldugunuz 6grenciye dncelikle say1 kavrami bilgilerini belirlemek
amaciyla bir test uygulanacak ve 6gretim sonunda 6grencinin geldigi seviye
belirlenmesi amaciyla ayni test tekrar uygulanarak aradaki fark incelenecektir. Veri
toplanirken hicbir sekilde isim kullanilmayacak, ¢ocukla ilgili kisisel bilgilere yer
verilmeyecektir. Verilerin giivenilir olmasi ve veri kaybinin olmamasi amaciyla
uygulama esnasinda ses ve goriintii kaydi yapilacaktir. Elde edilen veriler bilimsel
arastirma disinda herhangi bir sekilde kullanilmayacaktir.

Yukarida agiklamasi yapilan ¢alismaya,
oglum/Kizim............oooiiiiiiiiiii ‘nin katilmasina izin veriyorum.

Siimeyra SAHIN
Okul Oncesi Ogretmeni
Velinin
Ads, soyadz:

Imzast:
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Kisisel Bilgiler
Adi1 SOYADI : Siimeyra SAHIN

Egitim Durumu

Lise Orug Reis Anadolu Lisesi 2008
Lisans Kocaeli Universitesi 2012
Lisans Anadolu Universitesi

Yabanc Dil Ingilizce: Okuma (lyi), Yazma (Iyi), Konusma (Orta)
Almanca: Okuma (Orta), Yazma (Orta), Konusma (Orta)

Mesleki Gecmis

Gorev Kurum Cahisma Tarihleri
Ogretmen Dilovas1 Anaokulu 2012-2014
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e Ulusal Disiplinler Aras1 Erken Cocuklukta Miidahale Kongresi

Sertifikalar

Tletisim
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