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Ozet

Altiner Simf Ogrencilerinin Farkh Tiirdeki Problemleri C6zme ve Kurma
Becerilerinin Yaratici Drama Yontemi Kullanilarak incelenmesi
Ayse Canan KEKLIK
Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dal1
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Emre EV CIMEN
2018

Amagc: Bu calismada, yaratict drama yonteminin matematik dgretiminde farkli
problem tiirlerinin ¢6ziim siirecinde kullanilmasina yonelik altinct sinif 6grencilerinin
problem ¢6zme ve kurma becerileri belirlenmeye ¢alisilmigtir. Bu kapsamda yaratict
drama yontemi ile farkli problem tiirlerine yonelik olusturulmus ders planlar
uygulanmis, Ogrencilerin uygulama Oncesi ve sonrast problem ¢ozme ve kurma
becerileri  belirlenmistir. Ayrica siire¢ igerisinde Ogrencilerin yaratici  drama
uygulamalarindaki performanslari da incelenmistir. Uygulama sonunda 6grencilerden
toplanan giinliikler ve goriisme formlar1 sonucunda elde edilen verilerle arastirma
detaylandirilip, ulagilan bulgular alanyazindan yararlanilarak yorumlanmis ve 6nerilerde
bulunularak ¢alismanin 6rnek bir uygulama olusturmasi amacglanmistir.

Yontem: Bu arastirmada, nitel aragtirma yontemlerinden durum caligsmasi deseni
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Eskisehir ilinde bir devlet ortaokulunda
O0grenim goren altinci siif Ogrencileri olusturmustur. Veriler, 6n goriisme formu,
problem ¢ozme ve kurma uygulamalari, yar1 yapilandirilmis 6grenci giinliikleri, son
goriisme formu, siire¢ basinda ve sonunda verilen 6n ve son uygulama formlarindan
elde edilmistir. Farkli problem tiirlerine yonelik hazirlanan yaratict drama ders planlari
dort hafta uygulanmis olup arastirma toplam 6 hafta stirmiistiir.

Bulgular: Arastirmada rutin problemlere yonelik uygulamalarda &grencilerin
zorlanmadiklari, rutin olmayan problemlere yonelik uygulamalarda canlandirmalar
gercekei yasam durumlart g6z oniinde bulundurarak yaptiklar1 ancak problem ¢6zme
calismalarinda ayni basarty1 gdsteremedikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin eksik ve
gereksiz veri iceren problemlere yonelik uygulamalarda ise canlandirmalarda ve
problem ¢6zme calismalarinda problemlere dogru yanit verme oranlarmin yiliksek

oldugu goriilmiistiir. Problem kurma ¢alismalarinda ogrencilerin dil ve anlatim
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yoniinden hatali problemler kurduklari goriilmiistiir. Ayrica goriisme formlarinda
Ogrencilerin yaratict drama ile ilgili olumlu diisiinceleri oldugu ve yaratict drama ile
ders islemeye istekli olduklar1 bulgusuna ulagilmistir.

Sonu¢ ve Oneriler: Arastirmada 6grencilerin  farkli tiirden problem
¢Oziimlerinde yaratict drama yonteminin kullanilmasiin rutin, eksik veri igeren,
gereksiz veri igeren problemlerde dogru yanit sayilarinda artig sagladigir sonucuna ek
olarak, 6grencilerin rutin olmayan problemlerde canlandirmalardaki performanslarini
problem ¢oziimlerinde gosteremedikleri sonucuna varilmistir. Bunun sebebi
Ogrencilerin matematik egitiminde rutin olmayan problemlerle ¢cok az karsilagmalari,
ders kitaplarinda rutin olmayan problemlere yer verilmemesi olarak aciklanmistir.
Siniflarda matematik derslerinde dort islem iceren rutin problemlerin yaninda farkli

tiirden problemlere de yer verilmesi gerektigi dnerisinde bulunulmustur.

Anahtar kelimeler: Rutin olmayan problemler, Problem tiirleri, Problem ¢6zme,

Yaratic1 drama, Matematik egitimi.



Abstract

Investigation of Sixth Grade Students’ Problem Solving and Posing Skills of
Different Types of Problems by Using Creative Drama Method
Ayse Canan KEKLIK
Eskisehir Osmangazi University Institute of Educational Sciences
Department of Mathematics and Science Education
Advisor: Asst. Prof. Dr. Emre EV CIMEN
2018

Purpose: This study is made to identify, problem solving and problem posing
skills of sixth grade students by using creative drama method in mathematics education
for solving different problem types. In this context different lesson plans designed for
different problems, which are created by using creative drama method, is applied and
student’s problem solving and posing abilities before and after the application is
identified. Moreover, students’ creative drama application abilities are identified in the
process. In the end of the application it is aimed that the study can be a model
implementation by elaborating the data which are collected from the student diaries and
interview forms in the end of the application and the findings are interpreted by using
the body of literature and by giving suggestions.

Method: In this study, case study design from qualitative research methods is
used. The study group is consisted of sixth grade students at a secondary school in
Eskisehir. The data is gathered via pre-interview form, problem solving and posing
applications, semi-structured student diaries, post-interview form, pre-application and
post-application forms given in the beginning and in the end of process. Creative drama
lesson plans designed for different problem types are applied for four weeks and the
research has lasted for six weeks.

Results: It is observed that the students did not have difficulty in applications
for routine problems, the students have performed the role playing successfully by
considering real life situations in non-routine problems, however they were not able to
show the same success in problem solving studies. It is seen that in the problems that
requires the missing part or the irrelevant part the students’ right answer ratio has
increased in role playing and problem solving studies. In problem solving studies it is

seen that the students have posed inexact problems by means of language and
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expression. Furthermore, in the interview forms it is seen that the students have positive
feelings towards creative drama and they eager to have the lessons with creative drama.
Conclusion and Suggestions: In this study it is concluded that by using creative
drama method for different types of problems, the right answer ratio increased in
routine, problems that have missing data, problems that have irrelevant data, on the
other hand, when it comes to non-routine problems the students could not show the
same performance in problem solving as they have done in the role playing of this type
of problems. The reason for this is that they do not see the non-routine problems very
often and there is little importance given in the course books for the non-routine
problems. It is suggested that in the classes while doing the four operations different

type of problems should be introduced besides routine problems.

Keywords: Non-routine problems, Problem types, Problem solving, Creative drama,
Mathematics education.



BIiRINCi BOLUM

1.Giris

Egitim kelimesinin kékeni ingilizce “education” olup bu kelime kdken olarak iki
ayr1 sozcik ile agiklanmaktadir. Varig (1994, s.19) egitimin tanimini asagidaki gibi
yapmigtir.

Q) Educare- Beslemek, yiikseltmek, desteklemek

(i) Educere-Yiikselmek, diizey kazanmak

Bu kelimenin kokenine bakarak alt1 cizilmesi gereken nokta; egitim verilen
kisinin “bir noktadan daha yiiksek bir noktaya getirilmesi” ve “belirli bir diizeye
cikarilmas1” olmaktadir. Zaman igerisinde egitim bilimcileri tarafindan egitim kavrami
icin ¢esitli tanimlar yapilmistir. Ertlirk (2013, s. 13) egitimi “bireyin davranislarinda
kendi yasantis1 yoluyla ve kasitli olarak istendik degisme meydana getirme siireci”
olarak tanimlamistir. Baykul (2004, s. 1)’a gore “egitim, belli amaglar dogrultusunda
insanlarda var olan baz1 davranislart gelistirmeyi ve yeni bazi1 davranislar
kazandirilmasini amaclayan bir sistemdir”.

Sisman (2011, s. 7)’a gore egitimle ilgili bazi tanimlar sunlardir:

e Yetiskinler tarafindan yeni bireyleri, sosyal yasama hazirlamak igin
yapilan bir etkidir.

e Yeni yetisen kusaklarin, toplumsal yasama hazirlanirken gerekli bilgi,
beceri ve kisilik kazanmalaridir.

e Olgunlasmalari i¢in ¢ocuk ve genclere yardim etmektir.

e Toplumu ayakta tutabilmek i¢in toplumda gecerlikte olan kural ve
degerlerin yetismekte olan nesne aktarilmasidir.

e Toplumun kiiltiirel muhtevasini kusaktan kusaga aktaran bir siiregtir.

Egitim, bireyin icerisinde dogdugu milli, manevi ve kiiltiirel degerler basta
olmak iizere, yetenek, beceri, tutum, estetik duyarlilik gibi davranislar kazanilmasin
igeren bir siirectir (Milli Egitim Bakanhigi / [MEB], 2017, s. 4). Tiirk Dil Kurumu
(TDK) sozliigiinde ise egitim ‘“gocuklarin ve genglerin toplum yasayisinda yerlerini
almalart i¢in gerekli bilgi, beceri ve anlayislart elde etmelerine, kisiliklerini
gelistirmelerine okul i¢inde veya disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme, terbiye”

olarak tanimlanmaktadir.



Tanimlar incelendiginde egitimin, insant belli amacglara goére yetistiren ve her
acidan gelistiren bir siire¢ oldugu soylenebilir. Bu siiregte, bilgi, tutum ve becerilerle
insanlarda farklilasmalar gerceklesebilir. Egitim, hayatin her doneminde ailede, okulda,
igyerinde, cesitli insan gruplar i¢inde gergeklestirilmektedir.

Egitim, okul disinda, ailede ve sosyal ¢evrede istendik veya istenmedik sekilde
devam ederken okullarda istendik davranislar olusturmak ¢abasiyla belirli bir program
dahilinde devam etmektedir. Okulda yiiriitilen dersler araciligiyla Ogrencilere
kazanimlara yonelik planli etkinlikler diizenlenmektedir. Tirkiye’deki egitim
kurumlarinda verilen program dahilinde uygulanan ve giinliik yasam ve diger bilim
dallar1 ile de iligkisi olan, Ogrenciye iist diizey diislinme becerisi kazandirmay1
amaglayan bir alan da siiphesiz matematik egitimidir.

Matematik egitimi, sayilarla islem yapip hesaplama becerileri kazandirmaktan
daha ¢ok; karmasik hale gelen yasam savasinda ayakta kalmay1 saglama, akil yiiriitme,
tahminlerde bulunma ve problem ¢ézme gibi onemli destekler saglamaktadir (Umay,
2003, s. 234). “Matematik egitimi, bireylere, fiziksel diinyay1 ve sosyal etkilesimleri
anlamaya yardimei olacak genis bir bilgi ve beceri donanimi saglar. Matematik egitimi
bireylere, cesitli deneyimlerini analiz edebilecekleri, agiklayabilecekleri, tahminde
bulunacaklar1 ve problem c¢ozebilecekleri bir dil ve sistematik kazandirir. Ayrica
yaratici diisiinmeyi kolaylastirir ve estetik gelisimi saglar. Bunun yani sira, gesitli
matematiksel durumlarin incelendigi ortamlar olusturarak bireylerin akil yiiriitme
becerilerinin gelismesini hizlandirir” (MEB, 2009, s. 7).

Ulkemizde 2005-2006 egitim - dgretim yilinda Ilkdgretim Matematik Dersi
Ogretim Programi degisiminde matematik 6gretimi de oneminden otiirii kapsamli
degisimlere ugramistir. Bu degisiklik matematigin merkezi ve Ogrenilmesi en zor
goriilen konularmdan problem ¢dzmede de kendini gdstermistir. Ogrenciler problem
¢cozme siireclerinde ¢ok daha fazla aktif hale getirilmis olup, yasama doniikliik problem
¢6zmenin temeli olmustur (Ayaz ve Aydogdu, 2009, s. 1). Ayrica Ilkdgretim Matematik
Dersi Ogretim Programi’nda igerigi zengin ve rutin olmayan problemlerin égrencilerin
bilgi ve becerilerini gelistirmeleri i¢in kullanilmasi gerekliligi de vurgulanmaktadir.
[k gretim Matematik Ogretim Programlar1 ve degerlendirme standartlar ile ilgili son
caligmalar, matematiksel problem ¢6zme giiciinii, muhakeme etme becerilerini
gelistirmeye Onem vermekte, bu becerileri gergek hayatta karsilagilan problemlerin

¢coziimiinde kullanabilme giiclinii gelistirmeyi Oncelikli hedef olarak belirlemektedir



(Verschaffel, De Corte, Lasure, Van Vaerenbergh, Bogaerts ve Ratinckx, 1999; akt.
Altun ve Arslan, 2006, s. 3).

Baykul (2004, s. 33)’un belirttigi gibi, problem ¢ozme becerisi matematik
becerileri arasinda 6nemli bir yere sahiptir. Problem ¢6zme becerisinin ilkokulda en 1yi
sekilde gelistirilmesi, bireylerin hayattaki basarilarinin artmasina, dolayisiyla mutlu
bireyler olmasina dnemli Ol¢lide katki saglamaktadir. Matematik egitiminde problem
¢ozmeyi bilen ve bilgilerini ger¢cek yasam problemlerinde uygulayabilen bireyler
yetistirmek temel amagclar arasindadir (MEB, 2009, s. 9). Ciinkii egitim ve ogretim
hayatinin basladig: ilk yillardan itibaren 6grenciler, gesitli problemler ile karst karsiya
gelmektedir. Ogrencilerin bir matematik problemini ¢dzebilmesi, problem ¢dzme
stirecindeki bilgilere sahip olmasi ve onlar1 kullanabilmesi ile miimkiindiir. Bu nedenle
problem ¢dzme siirecinde yer alan ve bir¢ok kaynakta “problem ¢d6zme basamaklar1™
olarak bilinen bir matematik probleminin ¢6zliimiinde izlenen yolun Ogrenciler

tarafindan ¢ok iyi bilinmesi gerekmektedir.

1.1 Problem Durumu

Ogrencileri etkili bir problem ¢oziicii olarak yetistirmek, matematik egitiminin
amaglarindan biridir (Baki, 2006, s. 145). Ogrencilerin ¢oguna matematik dersi zor
gelmekte ve bu nedenle 6grenciler matematige karsi olumsuz tutum sergilemektedirler.
Albayrak (2000, s. 1)’a gore matematik dersinin Ogrencilere zor gelmesinin
nedenlerinden biri 6grenilen matematiksel bilgilerin giinlilk yasantiya aktarilamamasi
ve giinliik yasantida karsilasilan problemlerle derslerde ¢o6ziilen problemlerin
birbirinden farkli olmasidir. Bu amagla siniflarda problem ¢6zme etkinlikleri yapilirken
sadece alistirma tilirlinde sorularla yetinilmemeli, acik uglu ve giinliik yasanti
problemlerine de yer verilmelidir. Ciinkii problem ¢6zme etkinlikleri 6grencide, farkli
¢oziim yollar1 gelistirip varsayimlarda bulunma ve genelleme yapma becerilerini de
gelistirme firsat1 sunarak 6grenmeyi kalici hale getirir (Baki, 2006, s. 150).

Egitim Ogretimde kullanilan ders kitaplarinda problem ¢6zme becerisini
gelistirmeye yonelik problemlerin yer aldig1 goriilmektedir. Baz1 ders kitaplar1 sadece
tek dogru cevabi olan dért islem problemleri icerirler (Altun, 2008, s. 93). Ogrencilerin
aciklama, yorumlama ve uygulama yaparak problem ¢ézmelerini goz ardi edip sadece
islem becerilerini gelistirmeyi amaglarlar. Bu tiir problemlerin gergek hayatla iligkisi
yoktur. Oysaki Kitaplar hazirlanirken tek dogru cevabi olan problemlerin yani sira

fazla/gereksiz bilgi iceren, eksik bilgi igeren, birden ¢ok ¢oziimii olan, ¢6ziimii verilen,
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sekil ya da ¢izim yapmay1 gerektiren, gergek hayatin bir uygulamasini konu edinen,
¢ozerken canlandirma yapmay1 gerektiren tiirde problemlere de yer verilmesi gerekir
(Altun, 2008, s. 93).

Alanyazinda, 6gretimindeki farkliliklar esas alinarak smiflandirmanin yapildig
tek bir ¢ozliimii olan ve dort islem becerileriyle ¢oziilebilen rutin problemler ve gercek
yagam problemleri de denilen farkli yontem ve yaklagimlarin kullanimini gerektiren
rutin olmayan problemler yer almaktadir (Altun, 2008, s. 83). Bir problemin tiirii
problemi anlama asamasinda ger¢eklesmektedir. Birden fazla ¢oziimii olan rutin
olmayan problemlerin ¢6ziimii asamasinda 6grencilerin bir¢ogu giigliik yasamakta ve
rutin olan problemlere gore daha fazla hata yapmaktadirlar (Verschaffel, De Corte ve
Lasure, 1994, s. 278). Bu giigliik de her problemin tek dogru cevabi oldugu seklindeki
yanls inan¢ ve aliskanliklardan kaynaklanmaktadir. Ogrencilerin ¢ogu birden c¢ok
¢oziimii olan problemlerle karsilastiklarinda hangi ¢6ziimiin ger¢ek oldugu konusunda
celiskiye diismekte ¢oziimii olmayan bir problemle karsilastiklarinda da problemi neden
¢ozemedikleri konusunda umutsuzluga kapilmaktadirlar (Yenilmez, 2010, s. 129).
Benzer sekilde; her problemin anlamli oldugu, yalniz tek ¢oziimiiniin olabilecegi,
sonucun tamsayr olmasi gerektigi ve problemde eksik ya da gereksiz veri olmamasi
gerektigi gibi yanilgilarin G68renciler arasinda yaygin oldugu ifade edilmektedir
(Verschaffel, Greer ve De Corte, 2000, s. 16). Karsilarina eksik ve gereksiz veri igeren
problemler ¢ikan Ogrenciler, eksik ve gereksiz verinin farkina varmakta giicliik
¢ekmekte problemde eksik ve gereksiz verinin farkina varmadan islem yapmaktadirlar.
Nitekim Matematik Dersi Ogretim Programi’nda 6grencilerin problemleri her zaman
tam ¢ozmek zorunda birakilmamalari, problemlerde eksik veya fazla bilginin olup
olmadiginin sorulmasi, problemin ¢odziimiinde hangi verilerin kullanilacagi, yanitin
dogrulugu ve anlamli olup olmadiginin belirlenmesi gerektigi belirtilmistir (MEB, 2009,
s. 13).

Son zamanlarda Matematik Ogretim Programlari’nda problem ¢6zme kadar
problem kurmanin da Onemi artmaktadir. Matematik ders kitaplarinda ¢ogunlukla
ogrencilerden problem ¢ozmeleri istenmekte problem kurma etkinliklerine ¢ok az yer
verilmektedir. Oysaki problem kurma 6grencilerin matematige karsi korkularini azaltir,
kurulan problemdeki iliskileri kavramada etkili olur ve problem ¢6zmeye yardim eder
(Altun, 2008, s. 102). Problem kurma etkinlikleri O6grencilerin yeni {riinler ortaya
koymasma imkéan sagladigi i¢in matematik egitimde problem kurma galismalarma

problem ¢6zme ¢alismalari ile birlikte yer verilmesi gerektigi diisiiniilmektedir.
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Problem ¢ozmeye iliskin 6gretimde sadece problem ¢dzme siirecini anlamaya
calismak 6nemli degildir; bunun yaninda problem ¢6zmek i¢in faydali olan yontemlerin
ogretimi de onemlidir (Van de Walle, Karp ve Bay-Williams, 2014, s. 42). Bu nedenle
egitimcilerin farkli problem tiirlerini ¢6zmeye yonelik ¢esitli yontemler kullanarak
Ogrencilere problem ¢oziimlerinde farkli bakis acilar1 getirmeleri gerektigi
diistiniilmektedir. Dewey’in yaparak Ogrenme ilkesine gore, ogrencilerin yaparak
yasayarak smif ortaminda etkinliklere katilmasi anlaminda yaratici dramanin egitimde
bir yontem olarak kullanilmasinin 6nemi artmaktadir (Courtney, 1968; akt. Duatepe ve
Akkus, 2006, s. 90). Yaratict drama bir lider onderliginde Ggrencilerin yaratic
diisiinceler gelistirebilmesine firsat tanityan, duygularini rahatca ifade edebilmelerine
imkan saglayan yapisalct yaklagimin bir yontemidir denilebilir (Duatepe ve Akkus,
2006, s. 90). Yaratici drama, yenilenen Ogretim programlarinda, 6grenci merkezli,
etkinlik odakli ve yapilandirmaci yaklasima dayali matematik Ogretiminin
gerceklestirilmesi  siiresince en etkili kullanilabilecek yontemlerden biri olarak
goriilmektedir. Soyut kavramlarin ¢ogunlukta oldugu matematik dersinde yaratic1 drama
kullanilmasi ile 6grenciler; yaparak yasayarak 6grenebilir ve sadece bilissel davraniglar
degil, duyussal ve devinimsel davraniglar1 da gelistirerek kavram ve islem bilgilerinin
kalic1 olmasii saglayabilmektedirler (Ozsoy, 2010, s. 20). Yapilan bu ¢aligmada, son
yillarda egitim ¢aligmalarinda kullanilabilirligi gittik¢e artan yaratict drama yontemi ile
ortaokul altinct simif 6grencilerinin farkli tiirde verilen problemleri ¢ozme ve problem
kurma becerileri incelenmeye c¢alisilmistir. Bu baglamda, arastirmanin amacina,

problem climlesine, alt problemlerine ilerleyen boliimlerde yer verilmistir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada, altinc1 simif 6grencilerinin farkli tiirde (rutin, rutin olmayan,
eksik wveri igeren, gereksiz veri igeren) verilmis problemleri ¢6zme ve kurma
becerilerinin yaratict drama yontemi kullanilarak incelenmesi amaglanmistir. Yaratici
drama yontemi ile farkli problem tiirlerine yonelik olusturulmus ders planlari
uygulanmis, Ogrencilerin uygulama oncesi ve sonrasi problem ¢ozme ve kurma
becerileri incelenmistir. Ayrica siire¢ igerisinde Ogrencilerin yaratici drama
uygulamalarindaki performanslar1 da incelenmistir. Uygulama sonunda, 6grencilerden
toplanan giinliikler ve goriisme formlar1 sonucunda elde edilen verilerle arastirma
detaylandirilip, ulasilan bulgular alanyazindan yararlanilarak yorumlanmis ve dnerilerde

bulunularak ¢alismanin 6rnek bir uygulama olusturmasi amaglanmuistir.
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1.2.1 Problem ciimlesi
Bu ¢alismanin problem ciimlesi “Altinct sinif dgrencilerinin yaratict dramanin
bir yontem olarak kullanildig: siirecte farkli tiirde verilen problemleri ¢6zme ve kurma

becerileri nasildir?” olarak belirlenmistir.

12.2 Alt problemler
Arastirmanin amacima uygun olarak asagidaki alt problemlere cevaplar
aranmistir.

e Altinct simif 6grencilerinin yaratici dramanin bir yontem olarak kullanildig
siirecte farkli tiirde verilen problemleri ¢6zme ve kurma becerileri her bir ders
plan1 i¢in nasildir?

e On-Son uygulamalarda 6grencilerin farkli tiirde verilen problemleri ¢dzme
becerileri nasildir?

e Altinct smif Ogrencilerinin farkli problem tiirlerine ve yaratict drama
uygulamalarina iligkin goriisleri nasildir?

e Oprenci giinliiklerindeki yaratic1 drama uygulamalarma iliskin goriisler nasildir?

1.3 Arastirmanin Onemi

Matematik derslerinde geleneksel yontem kullanilmasi 6grenme ve Ogretme
siireci igerisinde olumsuz durumlara yol agmaktadir. Ogrenciler derse karsi olumsuz
tutum sergileyerek Ogrendikleri bilgilerle gercek yasam arasinda somut bir iligki
kuramayip, Ogrendikleri bilgi ve becerileri kendi hayatlarinda etkili bigimde
kullanamamaktadirlar (Baykul, 2004, s. 23). Bu durum problem ¢dzme becerisi igin de
gegcerli bir durum olup; Altun ve Arslan (2006, s. 3)’a gore, 6grenciler alisilmadik bir
problemle karsilastiklarinda verilen sayilara gerekli islemleri uygulayip hemen sonucu
bulma egilimindedirler. Ayn1 zamanda &grencilerin matematige ve dolayisiyla problem
¢cozmeye karsi olumsuz 6n yargilari vardir. Bu dnyargilar arasinda her problemin tek bir
dogru ¢oziim yolunun olmasi ve gercek hayatta kullanilan matematikle okulda
kullanilan matematik arasinda farklarin olmasi gibi diisiinceler sayilabilir.

Aragtirmalar okullardaki problem ¢6zme 6gretiminin ger¢ek hayat problemlerini
cozmede yetersiz kaldigin1 ve 6grencilerin problemler {izerinde diisiinmek yerine bir an
once sonuca gitme egiliminde oldugunu gostermektedir. (Altun, 2011, s. 61). Ogrenciler

okulda ¢ogunlukla rutin problemlerle karsilasmaktadirlar ve 6grencileri diisiindiiren,
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tizerinde kafa yormalarini saglayan, gercek hayatta karsilarina gikabilecek problemlere
cok fazla yer verilmedigi diisiiniilmektedir. Islem yapip, dogru sonuca ulasmanin
Otesinde ist diizey diistinme becerisi gerektiren problemler 6grencilere ¢ok daha fazla
katki saglamaktadir. Buna karsilik, ist diizey diisiinme becerisi gerektiren rutin olmayan
problemlerde 6grencilerin hata yapma olasiligi rutin problemlere oranla daha fazladir
(Jurdak, 2006, s. 283; Xin, Lin, Zhang ve Yan, 2007, s. 145). Alanyazin incelendiginde,
ilkogretim Ogrencileri tarafindan farkli tiirlerde verilen problemlerin ¢6zliim slirecine
yonelik yapilan c¢alismalarin oldugu (Aydin ve Ozmen, 2012, s. 1; Bayazit, 2013, s.
1903; Celik ve Giler, 2013, s. 180; Ev Cimen ve Temiz, 2017, s. 297; Gok ve Erdogan,
2017, s. 140; Girsoy, Giiler, Biilbiil ve Giiven, 2015, s. 20; Isik ve Kar, 2011, s. 57;
Karaca, 2012, s. 80; Palm, 2008, s. 37; Rose, 1991, s. 87; Verschaffel vd., 1994, s. 273,;
Xin vd., 2007, s. 145; Yoshida, Verschaffel ve De Corte, 1997, s. 329) goriilmektedir.
Ancak bu c¢alismada yapilan ¢aligmalardan farkli olarak 6grencilerin problem ¢dzme ve
kurma becerileri yaratict drama yontemi kullanilarak incelenmistir. Nitekim matematik
dersinde yaratict drama kullanimina yonelik yapilan galigmalarda da, yaratici drama
yonteminin dgrencilerin matematik ders basarisi ve matematige karsi tutumlari tizerinde
olumlu etkileri oldugu bulgusu ve yapilan arastirmalarda nicel arastirma yaklasiminin
benimsendigi goriilmektedir (Cantiirk Giinhan ve Ozen, 2010, s. 111; Debreli, 2011, s.
89; Ekinozii, 2003, s. 83; Ge¢im, 2012, s. 43; Gedik, 2014, s. 41; Gumis, 2017, s.27;
Kale, 2007, s. 51; Karapinarli, 2007, s. 44; Kariuki ve Humphrey, 2006, s. 20; Kayhan,
2004, s. 82; Omniewski ve Habursky, 1999, s. 45; Ornek, 2007, s. 71; Ozsoy, 2003, s.
116; Saab, 1988, s. 1; Soner, 2005, s. 78; Sozer, 2006, s. 114; Yenilmez ve Uygan,
2010, s. 939). Ayn1 zamanda alanyazinda drama temelli egitimin matematik basarisina
(Cantiirk Giinhan, 2016, s. 145) ve akademik basariya (Ulubey ve Toraman, 2015, s.
195) etkisinin aragtirildigi1 meta-analiz ¢aligmalar1 da yer almaktadir.

Bu arastirmanin yontem ve teknik agisindan 6gretmenlere fikir verebilecegine ve
Ogrencilerin problem c¢ozerken yaratict diisiinme becerilerini gelistirilebilecegine
inanilmaktadir. Bu nedenle arastirma, ortaokul §grencilerinin yaratici drama yontemi ile
farkli tiirde matematik problemlerini ¢6zme ve kurma becerilerini inceleme agisindan
onemlidir. Bu calismanin alan yazina katk:i saglayacagi ve bundan sonraki calismalara

151k tutacag diisiiniilmektedir.

1.4 Varsayimlar

Arastirma asagidaki varsayimlara dayali olarak gerceklestirilmistir
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e Arastirmada kullanilan formlar ve uygulanan problemler hedeflenen
davraniglar1 6lgebilecek yeterliliktedir.

e Ders planlarmin yaratict drama yontemine uygun hazirlandigr ve
uygulayicinin  ders uygulamalarint etkili bir bicimde yiirittiigii
varsayilmistir.

e Upygulamalarda Ogrencilerin samimi ve ic¢ten yanitlar verdigi

varsayilmistir.

1.5 Simirhiklar
Bu aragtirma icin belirlenen sinirliliklar soyle agiklanabilir:

e Arastirma 2017-2018 Ogretim yilinda yiirirlikte olan Ortaokul
Matematik Ogretim Programu,

e 2017- 2018 egitim dgretim yilinda caligmaya katilan Eskisehir merkez
Tepebasi ilgesinde bir devlet okulundaki altinci sinif 6grencileri,

e (Calismada kullanilan yaratic1 drama yontemi,

e Uygulamada kullanilan problem tiirleri,

e Arastirma siireci olarak 6 hafta,

e Dort yaratict drama ders plani ve uygulamasi,

ile simirhdir.

1.6 Tamimlar

Problem Coézme: Ne yapilacaginin bilinmedigi durumlarda yapilmasi gerekeni
bilmektir (Altun, 2008, s. 82).

Problem Kurma: Bir durumdan veya bir deneyimden yola c¢ikilarak bir
problem olusturma veya bir problemden yeni bir problem tiretmektir (Silver, 1994, s.
19).

Rutin Problem: Matematik ders kitaplarinda yer alan ve dort islem becerileri ile
¢oziilebilen problemlerdir (Altun, 2008, s. 83).

Rutin Olmayan Problem: Bu tiir problemler bir ya da birkag islemin dogru
secilmesiyle hemen ¢oziilmemeleri bakimindan rutin problemlerden ayrilirlar.
Coziimleri islem becerileri, verileri organize etme, siniflandirma, iligkileri gorme,
kurallar1 bulma, genellemelere varma gibi becerilere sahip olmay1 ve bir dizi aktiviteyi

gerektirir (Souviney, 1989, akt. Altun, 2008, s. 83).
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Eksik Veri/Bilgi iceren Problem: Problemin ¢oziilmesi igin gerekli olan
bilgilerden bazilarinin verilmedigi problemlerdir.

Gereksiz Veri Iceren Problem: Problem durumunda, ¢oziimiinde gerekli
olmayan verilerin yer aldig1 problemlerdir.

Yaratict Drama: Bir grubu olusturan iiyelerin yasam deneyimlerinden yola
cikarak, bir amacin, diisiincenin, dogaglama, rol oynama (rol alma) ve diger

tekniklerinden yararlanarak canlandirilmasidir (Adigiizel, 2015, s. 41).

1.7 Kisaltmalar

MEB: Milli Egitim Bakanlig

NCTM: National Council of Teachers of Mathematics (ABD Matematik
Ogretmenleri Ulusal Konseyi)

TDK: Tiirk Dil Kurumu

PISA: Programme for International Student Assessment (Uluslararasi Ogrenci
Degerlendirme Programi)

OECD: Organization for Economic Co-operation and Development (Ekonomik

Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii)
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IKiNCi BOLUM

2. Kavramsal Cergeve

Bu boliimde aragtirma konusu ile ilgili kavramsal gerceve olusturularak ilgili
alanyazin taranmis; arastirma sonuglari, yaratici drama, yaratict drama ile matematik
egitimi, problem ¢6zme ve kurmanin 6nemi, problemlerin smiflandirilmas: ve yapilan

¢alismalar sunulmustur.

2.1 Yaratici Drama

Adigiizel (2015, s. 41)’e gore yaratict drama; “Bir grubu olusturan iiyelerin
yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak, bir amacin, diisiincenin, dogaclama, rol oynama
(rol alma) gibi tekniklerden yararlanarak canlandirilmasidir”. Bu canlandirma siiregleri
deneyimli bir lider/egitmen esliginde yiiriitiilirken kendiligindenlige (spontaniteye),
simdi ve burada ilkesine, -m1s gibi yapmaya dayalidir ve “yaraticit drama, oyunun genel
ozelliklerinden dogrudan yararlanir” seklinde tanimlamaktadir. Heathcote’a gore
yaratict drama; Ogrenmek, sahneye c¢ikmadan ve oyunda rol yapmadan yasam
deneyimini genisletmek demektir. O’na gore drama; bir 6grenme, bir bilgi edinme araci,
gercekligin varlig1 iginde yansitici siiregleri yaratma siirecidir (Heathcote, 1984, akt.
Adigiizel, 2015, s. 45).

McCaslin (2016, s. 19)’e gore yaratict drama; 6grenmenin bir yolu, kendini ifade
etme araci, iyilestirici bir yontem ve sosyal etkinlik olarak kabul edilebilir. San (1990)
yaratict dramayr Onceden yazilmig bir metin olmadan, katilimcilarin kendi
yaraticiliklari, 6zgiin diisiince, bilgi ve yasantilarina dayanarak olusturduklari eylemler,
dogaclamalar ve canlandirmalar olarak tanimlar (Akt. Adigiizel, 2015, s. 47). Ustiindag
(1994)’a gore yaratict drama, yasam durumlarimi oyunda var olan “kurallar iginde
Ozgiirlik” Ogesini kullanarak yaratici stlireglere doniistiirmek yoluyla; katilimcilara
baskalarini tanima, kendini baskalarinin yerine koyabilme, kendini kesfetme olanaklari
saglayan bir disiplin, bir Ogretim ydntemi ve bir sanat egitimi alani olarak
tanimlanmaktadir (Akt. Ustiindag, 2010, s. 38).

Tanimlara bakildiginda, dramanin yasantilar yoluyla bireylerin kendi
deneyimlerden yola ¢ikarak grup esliginde yapilmasina olanak saglayan bir siire¢ ya da
bu siiregte kullanilan bir yontem oldugu sdylenebilir. Alanyazin incelendiginde yaratici

dramada, birbirinden bi¢im olarak farklilasan ve her ¢alismada biitiin olarak yer alan
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1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamasi olarak isimlendirilen ii¢c asamadan sz
edildigi gorilir (Erdogan, 2008, s. 11). Her bir asamanin ozellikleri su sekilde
aciklanabilir.

Isinma agamast. Bu asama, daha ¢ok bedenin hareket halinde oldugu caligmalari
icerir. Bu ¢aligmalarda grup dinamigi olusturulmasi saglanir. Spor, dans ve harekete
dayal etkinlikler bu calismalarin temelini olusturur (Adigiizel, 2015, s. 102). Ustiindag
(2010, s. 40)’a gore 1sinma; gesitli yontemlerle bes duyunun kullanildigi, bedensel ve
dokunsal galismalarin yapildigi, gozlem yetisinin gelistigi, tanisma, etkilesim kurma,
giiven ve uyum saglama gibi 6zelliklerinin katilimciya kazandirildigi grup liderinin
yonlendiriciliginde yapilan calismalardir. Bu tanimlardan yaratict dramada isinma
asamasinin bir hazirlik asamasi oldugu sdylenebilir.

Canlandirma asamast: Bu asama, belirlenen kurallar i¢inde 6zgiirce oyun ve bu
oyunlar1 gelistirme ¢alismalarindan olusur (Ustiindag, 2010, s. 40). Yaratici dramanin
en O6nemli boliimiidiir. Canlandirma, birinin kiligina, kisiligine girip O’nu oynamak,
O’nun etkin bir duruma gelmesini saglamak, etkinlige ge¢irmek, ge¢mis bir olay1 ya da
durumu gostererek yasatmak anlaminda kullanilmaktadir. Canlandirma asamasi, bir
konunun siire¢ i¢inde bigimlenip ortaya ¢iktigi, belirlendigi, bigimlendirildigi ve diger
katilimcilara sergilendigi tiim olusum galismalarini igerir (Adigiizel, 2015, s. 104). Bu
tanimlardan anlagilacag1 iizere, canlandirma agamasinin yaratict drama yontemi
icerisinde biiyllk Oneme sahip oldugu ve tiyatro tekniklerinden rol oynama ve
dogaclama tekniklerinin yogunlukla kullanildigi, spontanenin de one c¢iktigi ayni
zamanda katilimcilarin - kendilerinin yaraticiliklarina imkan veren ve dramanin
kazanimlarina ulagsmaya calisilan bir asama oldugu sdylenebilir.

Degerlendirme asamasi: Adigiizel (2006, s. 26)’e gore degerlendirme agamasi,
drama siirecinin niteligi ve oneminin belirlendigi, sonuglarin degerlendirildigi, ortaya
cikan sonuglar {lizerine tartismalarin ve goOriis aligveriglerinin yapildigr drama
asamalarindan biridir. Bu asamada 6grenilenlerin kazanima doniistip donlismedigi ve
stirecin nasil algilandigina yonelik diislinceler paylasilir. Yaratict drama agamalari
icerisinde amac hi¢bir zaman bir Uriin veya estetik kaygi olmamasina ragmen
degerlendirme asamasinda katilimcilarin ortaya koydugu davranis ve iriinler kazanima

ulagsmanin gostergesidir.

15



2.1.1 Yaratic1 dramanin egitimde bir yontem olarak kullanilmasi

Egitim Ogretimde yaratict drama, ara¢ ve amag¢ olmak iizere iki sekilde
kullanilmaktadir. Amag¢ olarak kullanilmasinda yaratici dramanin o6gretilmesi sz
konusuyken, arag¢ olarak kullanilmasinda egitimde herhangi bir konunun veya {initenin
drama yontemiyle islenmesi anlasilmaktadir (Oztiirk, 2001, s. 256-257). Egitimde
yaratict drama bir konuyu 6gretmek icin kullanilan bir yontemdir (McCaslin, 2016, s.
11).

Egitimde yaratic1 drama kavramlarinin kendine 6zgli dogaglama, rol oynama, rol
degistirme, rol iginde yazma, Ogretmenin role girmesi, donuk imge gibi teknikleri
vardir. Egitici drama veya Egitsel drama, dramanin yontem boyutuyla ilgilidir ve bu da
dramanin bir yontem, bir arag¢ olarak 6zellikle derslerde kullanilmasina olanak saglar.
(Adigiizel, 2015, s. 49-50). Bu nedenle yaratict drama 6rgiin ve yaygin egitimde yer
alan bazi derslerin amaclarina ulasmada daha etkili kullanabilecek yontemsel isleve
sahiptir (Adigiizel, 2015, s. 59).

Yaratici dramanin 6zelikle son yillarda egitim 6gretimde kullanilan etkililigi
sabit goriilen ve hemen hemen tiim alanlarda etkililigi ispatlanmis olan yontemlerden
biri haline geldigi sOylenebilir. Yeni 0gretim programlarinda, dgrencilerin aktif olarak
siirece katilimlarinin saglanmasi ve bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi gerektigi
onemle vurgulanmis ve Ogrencilerin siirecte aktif rol almalarimi saglayan yontem ve
teknikler iginde yaratict drama yontemine de yer verilmistir (Koksal, 2007, s. 187).
Geleneksel 6gretimde ezberlenen bilgiler, yaratici drama sayesinde dogrudan kullanilip,
yeni durumlara aktarilabilirken, O6grenilenlerin kaliciligin1 saglamasi agisindan da
yaratici dramanin 6nemli bir ara¢ oldugu kabul edilmektedir (Giiven, 2009, s. 31).
Geleneksel ogretimde aktif olan 6gretici her ne kadar etkili de olsa pasif durumdaki
ogrenenlerin dikkatlerini siirekli saglayamadigindan belli bir siire sonra dgrenenlerin
dikkatleri dagilip, 6grenme ortamindan uzaklasmaya bagslarlar. Ayrica Ogrenenler
bilgileri ikinci elden aldiklar1 i¢in bilgileri 6ziimseyemezler ve duygularin1 harekete
geciremezler. Etkili 6grenmenin yolu bilgileri birinci elden alip, yaparak ve yasayarak
ogrenmektir (Aytas, 2013, s. 40). Bu amagla, bireysel farkliliklar1 dikkate alan ve
yaratic1 diislinme becerilerinin gelismesini saglayan yaratict drama yontemi, dgretim
programlarinin amaglarina ulagmasini saglayan bir yontem olarak diisiiniilebilir.

McCaslin (2016, s. 6) yaratict dramanin amaglarini s6yle siralamaktadir:

— Yaraticilik ve estetik gelisimi saglama
— Elestirel diislinme yetenegini gelistirme
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— Sosyal gelisim ve baskalariyla isbirligi i¢inde ¢alisma yetenegini
gelistirme

— Tletisim becerilerini gelistirme

— Ahlak ve manevi degerleri gelistirme

— Kendini tanima

— Bagkalarinin degerlerini ve kiiltiirel ge¢gmislerini anlama ve deger verme

Yukarida belirtilen amaglar g6z Oniinde bulunduruldugunda da yaratici
dramanin, yaraticilik, elestirel diisinme, isbirligi iginde c¢alisma yetenegini
gelistirmesiyle Ogrencileri aktif hale getirerek yapilandirmact egitimin amagclariyla
benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Yaratici drama bir yontem olarak kullanilirken, kisa
siirede siirece katilanlarin dikkatini toplamasi, duygu ve diislincelerin harekete
gecirilmesi, ilginin artirllmasi, 6grenme siirecinin daha zevkli hale getirilmesi, imgesel
diisiinmenin gelistirilmesi gibi amaglara da sahip oldugu goriliir (Adigiizel, 2015, s.
98). Bu noktada yaratict dramanin, dnemli bir 6grenme yontemi oldugu goériilmektedir.
Bu yontem 19. yilizyll sonlarindan beri kullanila gelmektedir ve egitim

uygulamalarinda ve arastirmalarinda kullaniminin yayginlastigt da goriilmektedir.
Egitimde yaratict dramanin ilk olarak 19. yiizyil sonunda Ingiltere'de uygulandig
bilinmektedir (Oztiirk, 2001, s. 253). 1921'de John Dewey, 1950'li yillarda Peter Slade
ve Brian Way egitimde yaratict dramanin kullanimina iligkin goriisler ortaya atmislar ve
uygulamiglardir. 1970'li yillarda Dorothy Heathcote dramanin tanimini ve uygulamada
Ogretmenin roliinii yeniden yorumlamistir. Halen yaratict drama c¢alismalarinda
kullanilan énemli yaklasimlardan biridir. Tiirkiye'de ise Cumhuriyet'in ilk yillarinda 1.
Hakki Baltacioglu'nun "okulda tiyatro" anlayis1 daha onceleri de kullanilan
"dramatizasyon" teknigine yenilikler getirmistir. Ancak c¢agdas bir yaklasimla ele
alinmas1 1980'lerin basina rastlamaktadir. Yapilan caligmalara bagli olarak Ankara
Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali'nda ve
1990'da kurulan Cagdas Drama Dernegi'nde egitimde yaratici drama caligsmalari
baslatilmistir. Ayrica 1999-2000 yilindan baglayarak Ankara Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisti kapsaminda "Tezsiz Drama Yiiksek Lisans Programi" baglatilmistir.
Halen Milli Egitim Bakanligi'nin diizenledigi hizmet ic¢i egitim programlarinin
bazilarinda ve egitim fakiiltelerinin smif Ogretmenligi ile okuloncesi Ogretmenligi

anabilim dallarinin programlarinda yaratict drama zorunlu ders olarak yer almaktadir.
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Bir 6gretim yontemi olarak yaratict dramada c¢aligilabilecek konular siirsiz
olmakla birlikte; egitim programimin her alanindan segilebilecegi gibi, dnemli olan
O0gretmenin dramayi kullanarak ogrencilerin konunun yiizeysel goriiniimiiniin altinda
yatan derin anlam1 gorebilmesi ve 6grencilerin konu hakkinda daha derin bir anlayisa
sahip olmalarin1 saglayabilmesidir (McCaslin, 2016, s. 263). Drama siirecinin énemli
Ogelerinden biri olan egitmen, 6gretmen, yonlendirici olarak da tanimlanan drama lideri,
drama caligmalarda katilimcilara rehberlik yapan kisidir. Drama lideri, siirecin
canlandirilarak anlamlandirilmasii ve hedef yontemleri belirler. Ancak siirecin son
noktast lider tarafindan degil katilimcilar tarafindan belirlenir Yaratici drama lideri
tarafindan siirecin nasil gelisecegi ve nasil sonuglanacagi bilinmemekte ancak siirecte
bir tikanma ve engel s6z konusu oldugunda lider yonlendirme gérevini listlenmektedir.
Grup calismast igerisinde, bireylerin bir olayr kendi deneyimlerinden faydalanarak
canlandirmasi, liderin hedefleri ile belirlenir (Adigiizel, 2015, s. 70-71). Bu nedenle
lider yaratict dramada 6nemli bir role sahiptir.

Arastirmanin amaci ile dogrudan iliskili olmasi bakimindan yaratict dramanin

matematik egitimindeki kullanimi alt baslik ile sunulmustur.

2.1.2 Yaratic1 dramanin matematik egitiminde kullanim

Hayatimizin her alaninda kullanilan matematige olan gereksinim giin gectikge
artmaktadir. Degisen ihtiyaglara bagli olarak g¢ocuklarin egitimine ayr1 bir Onem
verilmekte ve bu siirecte matematik egitimi dnemli yer teskil etmektedir. Ogrencilerin
soyut kavramlar i¢eren matematige karsi olumlu tutum gelistirmelerini ve matematige
karsi ilgi duymalarmi saglayarak, yaratici diigiinmelerini gelistirecek egitim
ortamlarinin olusturulmas: da goz ardi edilmemesi gereken konulardan biridir. Bu
nedenle, egitimin ilk yillarindan itibaren matematik kavrami ile ilgili temel
olusturulmali, matematik egitiminde oyun ve dramatik 6gelerden yararlanarak, 6grenme
firsatlarin1 degerlendiren ortamlar yaratilmalidir (Erdogan, 2008, s. 16; Tanriseven,
2000, s. 58).

Drama, matematik egitim programlarinda yirminci yiizyilin baslarinda
kullanilmaya baslanmistir. Gelistirilen Matematik Ogretim Programlari’nda, ¢ocuklarin
acil ihtiyaglarma karsilik vermek, elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek ve
matematige karst Ogrenme istegi yaratmak amag¢lanmaktadir. Bu programlarda
cocuklarin, matematige kars1 adapte olmayr Ogrenip, diislinerek ve konular arasi

baglanti kurarak problem c¢6zmekten zevk almalari saglanir. Cocuklarin giinliik
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yasantilar1 ve oyunlarda matematiksel kavramlar yer alir. Boylece matematik, ¢ocuklar
icin daha anlamli ve kullanigh hale gelir (Gonen ve Dalkilig, 1998, akt. Tanriseven,
2000, s. 58).

Ulkemizde 2005 yilinda uygulamaya baslayan yeni Ogretim programi ile
Ogrencilerin aktif olarak siirece katilmalarinin {izerinde énemle durulmus ve o6zellikle
matematik dersi 6gretim programinda yapilandirmact bir sekilde 6grencilerin sahip
oldugu bilgi ve becerilerini yeni durumlarda uygulayabilme olanagi saglanmuistir.
Egitimde ve Ogretimde var olan matematik konular1 ve O6gretim yontemleri de bu
kapsamda incelenmistir. Matematik Ogretim Programi’nda yer alan degisikliklerde
O0grenci motivasyonunun dikkate alinmasi, &grencilerde anlamli  6grenmenin
saglanabilmesi i¢in matematik bilgileriyle iletisim kurmalar1 gibi durumlar drama
temelli Ogretimin, yapilandirmact Ogretim programlarinda kullanilabilirligini
gostermektedir (Duatepe ve Akkus, 2006, s. 90).

Dramanin temel prensibi yaparak yasayarak 6grenmedir (Tanriseven, 2000, s.
57). Ogrenciler de matematigin soyut formiil ve kavramlarini kendi yasantilariyla
iligkilendirerek, yaparak ve yasayarak daha kolay 6grenebilmektedirler. Yaratict drama
yontemiyle verilen matematik egitimi 6grencilerin zihnindeki soyut kavramlari somut
ve ilgi gekici hale getirmekte ve matematikteki birgok kavrami 6grenme imkani
saglamaktadir (Erdogan, 2008, s. 17). Baykul (2004, s. 38), matematik 6gretiminde
yaratici dramanin Onemini $0yle agiklamaktadir: Matematikte Ogretim etkinlikleri
sirasinda gercek durumlardan faydalanmak esastir. Ancak gercek durumlarin
yaratilmasi sinif ortaminda her zaman miimkiin olmayabilir. Bu gibi durumlarda yaratici
dramadan yararlanilir. Boylece hem anlagilmayan konular anlasilmis hem de 6gretim
etkinlikleri ¢esitlendirilerek ders ilgi ¢ekici hale getirilmis olur.

Matematik Ogretiminde drama, c¢ocuklarin Oncelikle matematige adapte
olmalarini, diisiinerek, problem ¢6zerek, iligkileri kavrayarak, matematikten zevk alarak
ogrenmelerine yardimct olur. Matematiksel kavramlarin oyun ve drama teknikleri ile
giinliik yasamda yer aldigi sekilde kurgulanmasi matematigin ¢ocuklar i¢in daha
kullanisl hale getirilmesini saglar. Ozellikle soyut kavramlarm ve zor olan problemlerin
anlasilmasinda yaratict drama etkili bir yontem olarak kullanilmaktadir (Caliskan ve
Karadag, 2014, s. 95).

MEB (2018) giincel Matematik Ogretim Programi’nda, &grenciler arasindaki
bireysel ve kiiltiirel farkliliklarin dikkate alinip matematik dgretim siirecinde dgrencilere

uygun yontem ve yaklasimlarin tercih edilmesi 6ngoriilmektedir. Program icerikleri ve
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matematik 6gretiminde yaratici drama ile ilgili goriisler géz 6nilinde bulunduruldugunda
Ogrenciyi 0grenme siirecinde aktif kilan gliniimiizde etkililigi artan yaratict drama
yonteminin matematik 6gretiminde yararli olacag: diisiiniilmektedir.

Arastirmanin bir sonraki basliginda yaratici drama yOnteminin matematik

ogretiminde kullanimu ile ilgili yapilan arastirmalara yer verilmistir.

2.1.3 Matematik egitiminde yaratict drama kullanimu ile ilgili arastirmalar

Matematik egitiminde yaratict draminin yontem olarak kullanildigi arastirmalar
asagidaki gibidir:

Gumiis (2017, s. 27) calismasinda, altinci simiflarda matematik dersinde
tamsayilar iinitesinde yaratict drama yonteminin kullanilmasinin = dgrencilerin
tutumlarina, basarilarina ve 6grenmelerin kaliciligina etkisini belirlemeyi amaglamaistir.
Arastirmada On test- son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Aragtirma
sonucunda, yaratict drama ydnteminin, d6grenci basarisi, matematige karsi tutum ve
ogrenmenin kaliciligina olumlu etkisinin oldugu belirlenmistir.

Cantiirk Giinhan (2016, s. 145) calismasinda, meta-analiz yontemi ile son 14
yilda Tirkiye’de uygulanan yaratici drama temelli egitim g¢alismalarin sonuglarini
degerlendirerek, yaratici drama yonteminin deneysel calismalarda kullanilmasinin
matematik basarisina etkisini incelemistir. Literatiir taramas1 sonucunda yaratici drama
temelli egitimin Ogrencilerin matematik basarilarina etkisine ait toplam 20 g¢alisma
meta-analize alinmistir. Gerekli analizler sonucunda, Tiirkiye’de yapilan yaratici drama
yonteminin kullanilmasinin siiregelen Ogretime gore olduk¢a basarili oldugu ve
hesaplanan ortalama etki biiytlikliiglinlin gii¢lii diizeyde oldugu sonucuna ulagilmistir.
Meta-analiz calismasinda, matematik dersinin konusu, 6grenim kademesi, deneyin
stiresi, Orneklem biiyiikliigli ve yaymn tiiriine gore karsilastirmali etki biyiikliikleri
hesaplanmis ve etki biiyiikliiklerinde anlamli bir farklilagma bulunmamastir.

Kotarinou ve Stathopoulou (2015, s. 323) arastirmalarinda, yaratict dramanin
geometri dersinde kullanilmasinin 6grencilerin matematikle ilgili diislincelerine
katkisim1 aragtirmigtir. Caligmaya katilan 11. Smif G6grencilerini, drama ile motive
etmeyi, siirece aktif katilimlarini saglamay1 ve matematiksel bilgilere kars1 elestirel bir
tavir gelistirmeye kars1t cesaretlendirmeyi de amaglamistir. Arastirmada yaratici
dramanin, uygun Ogrenme ortamlar1 yaratmada, oOgrencilerin aktif katilimlarim
saglamada ve vatandas olarak gelisimlerini olumlu yonde etkilemede alternatif bir

yontem oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Gedik (2014, s. 41) yaratict drama yonteminin matematik dersinde dgrencilerin
farkli 6grenme diizeylerine ve 6z-yeterlik algilarina etkisi adli ¢alismasinda, 6n test-son-
test kontrol gruplu deneysel desen kullanarak 6. Simif Ogrencilerinin "prizmalar ve
Olcliler” tinitesinde yaratict draminin 6grencilerin farkli 6grenme diizeylerine ve 6z-
yeterlik algisina etkisini arastirmistir. Arastirma sonucunda, yaratici darama yonteminin
ogrencilerin basarisin1 ve matematik dersine yonelik 6z-yeterlik algilarini olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Gegim (2012, s. 43) ¢alismasinda, yaratict drama temelli 6gretimin, yedinci sinif
ogrencilerinin olasilik konusundaki basarilar1 ve matematige yonelik tutumlarina
etkisini aragtirmis ve 0grencilerin matematik basar1 ve tutumlarinda cinsiyet farkliligini
incelemistir. Deneysel desende yapilan ¢alismanin sonucunda, yaratici drama
yonteminin 6grenci basarisini artirdigi kiz 6grencilerin matematik basar1 puanlarinin
erkek Ogrencilerden anlamli derecede daha yiiksek ¢iktigi belirlenmistir Buna karsin,
arastirmada, yedinci sinif 6grencilerinin matematige karsi tutumlarinda anlamli bir fark
goriilememistir.

Debreli (2011, s. 89) yaraticti drama temelli &gretimin yedinci sinif
ogrencilerinin oran orant1 konusundaki basarilarina ve matematige yonelik tutumlarina
etkisi adli ¢aligmasinda, yaratici drama temelli Ogretimin, geleneksel Ogretim ile
karsilagtirildiginda yedinci simif 6grencilerinin oran orant1 konusundaki basarilarina ve
matematige yonelik tutumlarina etkisini arastirmis ve calisma sonunda Ogrenci
goriiglerini almistir. Arastirma sonucunda, yaratici drama yontemi kullanilan deney
grubu 6grencilerinin basar1 ve tutumunun kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksek
oldugu saptanmigtir. Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda da, yaratici drama
temelli 6gretimin aktif katilima, isbirligi icinde ¢alismaya ve kendine ait farkindaliga
olanak sagladigi goriilmiistiir.

Senol Ozyigit (2011, s. 134) calismasinda, yaratict drama destekli matematik
Ogretim programinin ve mevcut matematik dersi 6gretim programinin, ilkogretim
ogrencilerinin matematik dersindeki basarisi, benlik kavrami ve problem ¢dzme strateji
kullanimu {izerindeki etkilerini ve yaratici drama gruplarindaki etkilesim Oriintiilerini
incelemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda, yaratici drama destekli matematik
Ogretim programinin, dégrencilerin matematik dersi basarisini arttirdigl ve 6grencilerin
benlik kavrami diizeylerinde olumlu ydnde bir artis sagladigi goriilmiistiir. Yaratici
drama uygulamalarinin, ilkogretim ikinci kademe 6grencilerinin problem ¢dzme strateji

kullanimlar1 iizerinde olumlu bir etkisi oldugu saptanmaistir.

21



Yildiz (2011, s. 81) caligmasinda, matematik G6gretiminde yaratici dramayi
yontem olarak kullanan matematik Ogretmenleri, smif Ogretmenleri ve Ogretim
elemanlarinin yonteme iliskin goriislerini, yasadiklar1 sorunlar1 ve sorunlara ¢oziim
oOnerilerini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda yaratict dramanin matematik
egitiminde kullanilabilecek bir yontem oldugu ancak matematigin tiim konularinda
dramay1 kullanmanin bazi sikintilar yaratabilecegi; dramanin 6grenciyi zihinsel ve
bedensel olarak siirece dahil eden bir alan oldugu belirtilmistir. Katilimcilar, matematik
Ogretiminde yaraticityr dramanin yontem olarak kullanilirken; zamanin yetersiz olmasi,
mekanin dramaya uygun olmamasi ve dramaya uygun kazanimlarin yer almamasi gibi
sorunlarin  yasandigint belirtmislerdir. Ayni zamanda, drama alaninda yapilan
calismalarin ve kaynaklarinin azlig1, kaynaklara ulasmada yasanan sikintilarin yontemin
kullanimini zorlagtirdigini ifade etmislerdir. Katilimcilar, aileler ve okul yoneticilerinin
drama hakkinda yetersiz bilgiye sahip olmalar1 ve dramaya kars1 onyarginin egitimde
kullanimin1 zorlagtirdig1 belirtmislerdir.

Cantiirk Giinhan ve Ozen (2010, s. 111) prizmalar konusunda drama ydnteminin
uygulanmas1 adli c¢alismalarinda, geometri Ogretiminde drama yOnteminin
uygulanmasinin 0grencilerin bu yonteme bakis agilarin1 ve geometriye yonelik 6z
yeterlik inanglarina etkisini belirlemeyi amaglamiglardir. Deneme ve tarama modeli
kullanilarak yaptiklar1 arastirmada 6grencilerin bu yontem ile ilgili gortislerinin olumlu
oldugu ancak yontemin Ogrencilerin geometriye yonelik 6z yeterlik inanglarinda
beklenen diizeyde bir etki yaratmadigi sonucuna ulasiimistir.

Sengiin (2010, s. 71) yaratict drama temelli matematik dersinin matematiksel
O0grenme ortamlar1 kuramina gore incelenmesi adli ¢aligmasinda, 18 dordiincti simif
Ogrencisiyle nitel bir ¢alisma gergeklestirmistir. Calismasinda yaratici drama yontemi
ile yapilan matematik Ggretiminin matematiksel O6grenme ortamlar1 kuramina gore
incelenerek 0grenme ortaminin tanimlanmasini amaglamistir. Arastirmasinda yaratici
drama siirecinde etkinliklere bagl olarak cevrenin degiskenlik gosterdigi sonucuna
ulasilmustir.

Yenilmez ve Uygan (2010, s. 939) yaratict drama yonteminin ilkdgretim yedinci
stif Ogrencilerinin geometriye yonelik 0z-yeterlik inan¢ diizeylerine etkisini
belirlemeye c¢alistiklar arastirmalarinda, yar1 deneysel kontrol grupsuz 6n test-son test
arastirma modeli kullanmuslardir. Ogrencilere, “Dogrular ve Acilar”, “Déniisiim
Geometrisi” ve “Oriintii” konularini, haftada bir ders saati olacak sekilde, dort hafta

siireyle yaratict drama teknigi ile anlatmiglardir. Arastirma sonuglarina gore, yaratici
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drama yOnteminin, 0grencilerin geometriye yoOnelik 6z yeterlilik inanglar1 iizerinde
anlamli bir etkisi oldugu belirlenmistir.

Erdogan ve Baran (2009, s. 79) ¢alismalarinda, drama ile matematik 6gretiminin
alt1 yasindaki ¢ocuklarin matematik becerisi {izerindeki etkilerini arastirmislardir. 105
Ogrenciyle deneysel desende gercgeklestirdikleri arastirmanin sonucunda alti yas
grubundaki c¢ocuklarin matematik becerileri {izerinde dramaya dayali matematik
Ogretiminin olumlu bir etkisi oldugu goriilmiistiir.

Tas (2008, s. 83) nitel arastirma deseninde yaptig1 ¢alismasinda, ilkdgretim sinif
Ogretmenlerinin drama yontemini matematik derslerinde kullanmasinin, 6grencilerin
matematik dersi temel becerilerine katkisina iliskin gorislerini  belirlemeyi
amaglamistir. Arastirmada kullanilan anket ve goriismelerden elde edilen sonuca gore;
siif 6gretmenlerinin, matematik dersinde drama tekniginin kullanilmasinin grencilerin
problem ¢dzme, iletisim, iliskilendirme ve akil yiirlitme becerilerine katkisi oldugunu
belirttikleri goriilmiistiir.

Duatepe Paksu ve Ubuz (2007, s. 193) calismalarinda, yaratici drama temelli
matematik derslerini gézleyen matematik dgretmeninin yontem hakkindaki olumlu ve
olumsuz diisiincelerini ve yontemin matematik dersinde kullanimina iligskin Onerilerini
belirlemeyi amacglamislardir. Calismada iki yedinci simif iizerinde alti buguk hafta
stireyle gerceklestirilen matematik derslerini gézlemleyen bir matematik 6gretmeninin
goriigleri almmustir. Bu yontemin olumlu yanlarin1 6grencilerin eglenerek derse
katilmasi; 6grencilerin diisiincelerini rahatga ifade edebilmelerine ve baskalarinin
diisiincelerini  yorumlayip elestirmelerine firsat tanimasi; kalict  6grenmenin
saglanilmasi; kendine giliveni, yaraticihigi ve hayal giiclinii gelistirmesi olarak
belirlemiglerdir. Yontemin olumsuz yonlerini ise, derslerin hazirlanmasinda yaraticilik,
sabir, zaman ve para gerektirmesi; derslerden 6nce sinif diizenlenmesi; derslerde daha
az soru ¢oziilebilmesi oldugunu belirlemiglerdir. Ayn1 zamanda daha basarili ve sayica
daha az 6grenciden olusan siniflarda yaratici darama yonteminin daha etkili bir sekilde
uygulanabilecegini dne stirmiislerdir.

Kale (2007, s. 51) drama temelli Ogrenmenin, isbirlikli 6grenme ile
karsilastirildiginda yedinci simif 6grencilerinin geometri basarilarina (agilar ve ¢okgen;
daire ve silindir), Van Hiele geometrik diisiinme diizeylerine, geometriye yonelik
tutumlarina etkisini aragtirdigi calismalarinda, iki devlet okulunda yedi bucguk hafta
stiren deneysel bir ¢caligma yapmustir. Analiz sonuglarinda drama ve isbirligi gruplarinin

geometriye yonelik tutumlarinda anlamhi bir degisiklik goriilmezken, agilar ve
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cokgenler; cember ve daire basari testleri; Van Hiele geometrik diisiinme diizeyleri
testinden alinan puanlara gére drama grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. ki
Ogretim yonteminin de isbirlikli ¢alisma ortami yarattigi, aktif katilimi gerektirdigi,
giinliik yasam ornekleri icerdigi ve smif i¢i iletisim sans1 yarattigi belirtilmistir.

Karapmarli (2007, s. 44) ¢alismasinda, yedinci sinif matematik dersi oran, oranti
ve yiizde hesaplart iinitesinin yaratict drama kullanarak islenisinin dgrencilerin basarisi
ve kalicilik diizeyine etkisini incelemistir. Denk kontrol gruplu oOn-test- son-test
deneysel desenin kullanildigi arastirmada, arastirma sonucunda yaratict drama
yonteminin, geleneksel yonteme gore daha etkili bir 6gretim yontemi oldugu ve yaratici
drama yonteminin kullanildig1 gruptaki 6grencilerin basar1 ve kalicilik diizeylerinin,
geleneksel yontemin kullanildigr gruptaki 6grencilere oranla daha yiliksek oldugu ortaya
koyulmustur. Ayrica yaratict drama yonteminin matematik derslerinde daha sik
kullanilmasi, matematik dersinde baska konularin islenisinde de bu yontemin
uygulanmasi ve drama c¢aligmalarinin kaynak kitap olarak basilmasi gibi Onerilerde
bulunulmustur.

Ornek (2007, s. 71) calismasinda, trigonometrik kavramlarin canlandirma
(dramatizasyon) yontemiyle &grenilmesinin Ogrencilerin matematik basarilarina,
bilgilerin kalicilifina, matematik tutumu ve matematik kaygisina etkilerini ortaya
cikarmayr amaglamistir. Calismayi sekizinci smifta on-test- son-test kontrol gruplu
deneysel desen kullanarak gergeklestirmistir. Caligmanin sonucunda, canlandirma
yontemi kullanilarak islenen trigonometri konusunun oOgrencilerin matematik
basarilarini, akilda kalicilik diizeyini ve 6grencilerin matematige kars1 tutumunu olumlu
yonde artirdigr goriilmistiir. Ayrica, canlandirma yonteminin egitimde bir yontem
olarak kullanilmasinin 6grencilerin yaraticiliklarina, matematige karst tutumlarina ve
akademik basarilarina etkisini konu alan her sinif diizeyinde ¢aligsmalar yapilmasi gibi
onerilerde bulunulmustur.

Duatepe ve Akkus (2006, s. 89) calismalarinda, yaratici dramanin matematik
Ogretiminde bir yontem olarak kullanimmi Orneklendirmeyi amaglamiglardir. Bu
amagcla, ilkogretim altinci sinif 6grencilerine yonelik kiimeler alt 6grenme alani ile ilgili
yaraticit drama temelli matematik ders plan1 hazirlanarak yaratici dramanin asamalarinin
matematiksel kavramlarin 6gretiminde nasil rol izledigi incelenmistir.

Kariuki ve Humphrey (2006, s. 20), calismalarinda yaratict dramanin matematik
Ogretiminde akademik basaris1 diisiik olan o&grencilerin matematik basarilarina,

matematige yonelik ilgi ve tutumlarina etkiSini arastirmayi amaglamistir. Arastirmanin
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sonucunda yaratici drama yOnteminin akademik basariyr arttirdigi ancak matematige
kars1 ilgi ve tutum {izerinde etkili olmadig1 belirlenmistir.

Sozer (2006, s. 114) calismasinda, ilkokul dordiincii sinmif kesirler {initesinin
Ogretiminde yaratict drama yOnteminin Ogrencilerin basarilarina, tutumlarma ve
ogrenmenin kaliciligma olan etkilerini incelemistir. On-test son-test deneysel desen
kullanilarak yapilan ¢alismasinda deney grubunun kontrol grubuna gore daha basarili
oldugunu, 6grenmenin kaliciligini ve 6grencilerin tutumlarini olumlu yonde etkiledigini
ortaya koymustur.

Soner (2005, s. 78) ilkokul iiciincii smif Ogrencileriyle gerceklestirdigi
calismasinda, dramanin matematik dersinde kesirli sayilarda toplama ve ¢ikarma
islemlerinin bilissel ve duyussal erisiye ve kaliciliga etkisini ortaya koymay1
amaclamigtir. Deney ve kontrol gruplu yaptigi deneysel ¢alismada, matematik dersi
kesirli sayilarla toplama-gikarma isleminde yaratici drama yontemi ile Ogretimin
geleneksel 0gretime gore daha etkili oldugu ve deney grubundaki 6grencilerin tutum
puanlar1 ile kontrol grubundaki 6grencilerin tutum puanlar1 arasinda deney grubunun
lehine anlamli bir fark oldugu bulunmustur.

Duatepe (2004, s. 82) calismasinda, drama temelli 6gretimin yedinci sinif
Ogrencilerinin geometri basarisina, Van Hiele geometrik diisiinme diizeylerine,
matematige ve geometriye karsi tutumlarina etkisini arastirmigtir. Ayni zamanda
dramanin 6grencilerin 6grenmelerine, arkadaglik iliskilerine ve kendilerine iliskin
farkindaliklarina, 6gretmen ve Ogrenci rollerine etkisi hakkindaki goriislerini ve
uygulama yapan Ogretmenin drama temelli Ogretimle ilgili goriislerini almay1
amaglamistir. Arastirmada, drama temelli 6gretimin geleneksel 6gretim yontemlerine
gore Ogrencilerin basarisi, Van Hiele geometrik diisiinme diizeyleri, matematik ve
geometriye yonelik tutumlar1 ve 6grenmelerin kaliciligi lizerinde daha etkili oldugu elde
edilmistir. Ayrica 6grenci ve 6gretmenlerle yapilan goriismelerden elde edilen bulgular
dogrultusunda, drama temelli 6gretimin aktif katilimi gerektirmesi, grup calismasi
ortami yaratmasi, glinliik hayat Orneklerinin dogaglamasini igermesi, iletisim sansi
yaratmasi, anlamli 6grenmeyi saglamasi, kalici 6grenmeye yol agmasi, ve kendine ait
farkindalig1 saglamasi agisindan yararlarinin oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kayhan (2004, s. 82) calismasinda, yaratici dramaya gore hazirlanan 6gretim
etkinliklerinin, 6grencilerin matematik basarilarina, dgrenilen bilgilerin kaliciligina ve

matematige yonelik tutumlarina etkisini aragtirmistir. Calisma sonucunda yaraticit drama
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yonteminin uzunluk 6l¢iileri konusunun 6gretiminde; 6grenme, derse yonelik 6grenci
tutumlar1 ve bilgilerin kalicilig1 tizerinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ekin6zii (2003, s. 83) ilkogretim sekizinci smif Ogrencileriyle yaptigi
calismasinda, permiitasyon ve olasilik konusunun dramatizasyon ile 6gretiminin
basartya etkisini incelemistir. Aragtirma sonunda, dramatizasyon yonteminin geleneksel
yonteme bir istiinliigli olmadigi, 6grencilerin akademik basar1t ve matematige karsi
tutum tlizerinde ayni oranda etkili oldugu ancak dramatizasyon yonteminin geleneksel
yonteme gore O6grencilerin 68renmelerinin kalicilii {izerinde anlamli fark yarattigi
sonucuna ulasilmistir.

Ozsoy (2003, s. 116) ilkdgretim sekizinci smif dgrencileriyle gerceklestirdigi
caligmasinda, yaratict drama yonteminin dik prizmalarin hacimleri ve oOzellikleri
konusunun 6gretimine etkisini arastirmistir. Calisma sonunda yaratici drama yonteminin
deney grubunda Ogrenci basarisini arttirmada olumlu yonde etkili oldugu sonucuna
ulagilmigtir. Calismada, deney grubundaki o6grencilerle yapilan goriismelerde
Ogrencilerin yaratici drama ile eglenip ayni zamanda dgrendiklerini, bu tarz etkinliklerin
daha sik yapilmasini istediklerini belirttikleri goriilmiistiir.

Tanriseven (2000, s. 109) c¢alismasinda, matematik dersinde problem ¢ozme
stratejisi olarak dramatizasyonun kullanimimin 6grencilerin basarist ve hatirlama
diizeyine etkisini arastirmistir. Calismada deneme- tarama deseni kullanilmis, arastirma
besinci siif 6grencileri ile gerceklestirilmistir. Kontrol grubunda problemler dogrudan
okunarak tahtada geleneksel yontemle ¢oziiliirken, deney grubunda ayni problemler
dramatizasyon yoluyla ¢oziilmiistiir. Aragtirmanin sonucunda, matematik dersinde,
dramatizasyon yoluyla problem ¢6zmenin, geleneksel yolla problem ¢ézmeye gore,
Ogrenci basaris1 ve kaliciligi lizerinde etkili oldugu sonucuna ulagilmigtir.

Omniewski ve Habursky (1999, s. 45) calismalarinda, sanat karigimi diye
tanimladig1 miizik, sanat, dans ve dramanin bir arada kullanildig1 yontemin ikinci sinif
Ogrencilerinin matematik basarisina etkilerini arastirmay1 amaclamistir. Caligmada sanat
karisimi yontemiyle ders isleyen grubun, diger gruplara gore daha basarili oldugu
sonucuna vartlmistir. Calismanin sonucunda, daha genis yas gruplari i¢in sanat karigimi
yonteminin matematik Ogretiminde etkililigini belirleyecek eski konular kullanilarak
caligmanin tekrar edilmesi yoniinde 6neride bulunulmustur.

Saab (1988, s. 1) calismasinda, altinci sinif matematik Ogretiminde yaratici
dramanin etkilerini arastirmayr amaglamistir. Deneysel desende yaptigi ¢aligmada

ogrencilerin matematik basarilari, matematige karsi tutumlari ve yaraticiliklar
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incelenmistir. Arastirmanin sonucunda dramanin, O6grencilerin matematik basarilari
tizerinde etkili oldugu ancak Ogrencilerin matematige karsi tutum ve yaraticiliklarinda
etkisinin goriilmedigi saptanmustir.

Bu boéliimde matematik egitiminde yaratici dramanin kullanildigi c¢alismalar
tizerinde durulmug ve arastirmayla baglantili olan yaratici dramanin yontem olarak
kullanildigr matematikle ilgili aragtirmalara yer verilmistir. Alanyazin incelendiginde
arastirmalarin genellikle yaratic1 drama yonteminin matematik 6gretiminde belirlenen
farkli degiskenler tizerindeki etkilerini incelemeye yonelik oldugu goriilmektedir.
Yapilan ¢aligmalarin gogunlugunun yaratict dramanin matematik egitiminde bir yontem
olarak kullaniminin 6grenci basarisina, tutumuna ve kalicilifa etkisinin aragtirildigt
nicel ¢alismalar oldugu goriilmektedir (Cantiirk Giinhan ve Ozen, 2010, s. 111; Debreli,
2011, s. 89; Ekinozii, 2003, s. 83; Ge¢im, 2012, s. 43; Gedik, 2014, s. 41; Gumiis, 2017,
s. 27; Kale, 2007, s. 51; Karapinarli, 2007, s. 44; Kariuki ve Humphrey, 2006, s. 20;
Kayhan, 2004, s. 82; Omniewski ve Habursky, 1999, s. 45; Ornek, 2007, s.71; Ozsoy,
2003, s. 116; Saab, 1988, s.1; Soner, 2005, s. 78; Sozer, 2006, s. 114; Yenilmez ve
Uygan, 2010, s. 939). Ulkemizde problem ¢dzme stratejisi olarak yaratici dramanin
kullanildig1 bir ¢alisma (Tanriseven, 2000, s. 109) disinda; yaratici dramanin yontem
olarak kullanildig1 farkli problem tiirlerinde problem ¢6zme ve kurma c¢alismalarini
konu edinen c¢alismalara rastlanmamistir. Bu baglamda, c¢alismanin ilerleyen
donemlerde yapilacak olan calismalara 1sik tutacagi diisiiniilmektedir. Bir sonraki
boliimde, arastirma igerigi ile ilgili olarak matematik egitiminde problem ¢6zme ve

onemine deginilmektedir.

2.2 Problem Cézme ve Onemi

Matematik Ogretmenleri Ulusal Konseyi (National Council of Teacher of
Mathematics /[NCTM)]) tarafindan 1989 yilinda yayinlanan raporda problem ¢dzmenin
O0grenme icin giiclii ve etkili bir ara¢ oldugu, sadece matematik 6grenmenin bir amaci
degil, ayn1 zamanda onun temel aract oldugu belirtilmistir (Van de Walle vd., 2014 s.
32). Yine NCTM’nin 2000 yilindaki raporunda egitimin biitiin asamalarinda
Ogrencilerin problem ¢dzme siireglerini aciklamalar1 gerektigi ifade edilerek problem
¢bzmenin 6nemi vurgulanmistir (NCTM, 2000, s. 178).

NCTM’ye gore matematik ile ilgili beceriler ve kavramlar problem ¢6zme
ortaminda Ogrenilebilir. Ayn1 zamanda {iist diizey diislinme becerilerinin gelisimi de

problem ¢6zme sayesinde miimkiin olabilir. Problem ¢6zmenin matematigin i¢inde yer
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almasindaki amag, 6grencinin zihinsel becerilerini gelistirmek ve Ogrencilerin ileride
karsilasabilecekleri problemlerin ¢6ziimlerini kolaylastirict yollar sunmaktir (Baki,
2006, s. 149).

Literatiirde problem ¢6zmenin 6gretim programlarinda nasil kullanilabilecegi ile
ilgili farkli yaklasimlar olmasina ragmen, en ¢ok kullanilan problem ¢6zme yaklagimi
Polya’nin tanimladigi problemi anlama, plan hazirlama, plant uygulama ve
degerlendirme (geriye bakis) asamalarindan olusan yaklasimdir (Baki, 2006, s. 148). Bu
yaklasimda Ogretmen Ogrencilere sordugu problemlerle Ogrencilerin bu asamalari
kullanmalarina olanak saglar. Polya’nin problem ¢6zme adimlar1 asagidaki gibi
agiklanmaktadir.

— Problemi Anlama: Ogrenci problemi bu adimda kendine gore anlamli hale

getirmeye calisir. Problemden anladiklarini kendi ifadeleri ile agiklar.

— Plan Hazirlama: Ogrenci problemde verilenleri ve istenenleri belirlemeye
caligir. Verilenleri kullanarak nasil ¢oziime gidilebilecegini arastirir. Bu
verilerden ¢ikarak kullanabilecegi tablo, sekil, denklem, grafik, formiil veya
algoritmalar1 hazirlar.

— Plam Uygulama: Coziim igin kullanilacak tablolar olusturulur, grafikler
cizilir. Bunlardan yararlanarak deneysel gozlemler, genellemeler yapilmaya
caligilir. Formiiller kullanilarak problemin ¢oziimiine ulasilmaya c¢aligilir.

— Degerlendirme: Ogrenci ¢dziim boyunca yaptiklari iizerinde diisiiniir.
(Cozliim i¢in hazirlanan plan1 ve ¢oziim yolunu degerlendirir. C6ziim yolu
dogru sonuca ulastirmigsa bagka ¢coziim yollarinin olup olmadigini veya ayni
¢oziim  yolunun  problemin  kosullar1  degistiginde  kullanilip
kullanilmayacagina, problemi dogru anlayip anlamadigina bakar ve gerekli
diizenlemeleri yaparak yeniden ¢oziime ulasmaya calisir (Polya, 1957, akt.
Baki, 2006, s. 151).

Problemin ¢oziilebilmesi i¢in bu basamaklardan birinin uygulanmasi degil dort
basamaga uygun calismanin yapilmasi ve ihtiya¢ duyuldugunda 6nceki basamaklara
doniilmesi ve tekrar ilerlenmesi ¢6ziimii kolaylastirmaktadir. Bilgi tek basina problem
¢ozmeye yetmemektedir. Problem ¢6zme yetenekleri gelismis insan, bilgiyi etkili olarak
kullanabilmekte ve zorluklarin iistesinden gelebilmektedir. Bu bakimdan problem
¢ozme ve dolayisiyla onun 6gretimi 6nemlidir (Altun, 2008, s. 83). Problem ¢dzme

uluslararasi birgok degerlendirmede de 6lgiilmeye galisilan alanlardan biridir. Bunlardan
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biri de Uluslararast Ogrenci Degerlendirme Programi (Programme for International
Student Assessment / [PISA])’dur.

PISA, Ogrencilerin basar1 diizeylerini artirmak, egitim politikalarinin 6grenci
iizerindeki etkisini gérmek, egitim kalitesini yiikseltmek amaciyla Ekonomik Isbirligi
ve Kalkinma Orgiitii  (Organization for EconomicCo-operation and Development/
[OECD)) tarafindan yiiriitiilen 15 yas grubundaki 6grencilerin kazanmis olduklar: bilgi
ve becerilerini, Ulkelerin matematik okuryazarligi ve problem ¢6zme diizeylerini
degerlendiren Uli¢ yillik araliklarla yapilan bir tarama arastirmasidir. Okuryazarlik,
ogrencilerin temel derslerde kazandiklar1 bilgi ve becerileri gerekli olduklar1 yer ve
zamanlarda kullanabilme, ¢esitli durumlardaki problemleri ¢oziimleyebilme, muhakeme
edebilme, elde ettigi sonuclar1 etkili bigimde sunabilme gii¢leri acisindan ele
alinmaktadir (PISA, 2003, s. 1). Matematik 6zelinde bu yeterlik, gercek baglamda
verilen bir problemi matematiksel problem olarak kurgulama (formulasyon),
matematiksel bilgi, islem ve muhakeme ile matematiksel problemi ¢ozme (yiiriitme) ve
elde edilen  sonucun  gercek  yasama  uygunluguna  karar = verme
(yorumlama/degerlendirme) boyutlariyla ele alinmaktadir (PISA, 2012, s. 27). Aym
zamanda PISA’da yapilmak istenen gergek yasam baglamindaki matematiksel sorunlari
tanima, bunlar1 matematiksel problemler seklinde ifade etme ve bunlarla ugragsmada
erisilmis olan diizeyi degerlendirmektir. PISA 2003 ve PISA 2012 uygulamalarinda
problem ¢6zme ve matematik okuryazarligi alanlarina agirlik verilmistir.

Ogrencilerin problem ¢dzme becerileri iizerinde ilk degerlendirme Tiirkiye’nin
de ilk olarak katildig1 2003 yilinda yapilmistir. Problem ¢dzme becerileri 6grencilerin
okul performanslarina katkida bulunmakla birlikte O6gretim programlarindaki belli
problemler {izerine degil genel nitelikteki problemler iizerine kurulmustur. PISA
projesindeki maddeler Ogrenciler bir problemle karsi karsiya kaldiklarinda onlarin
izleyecegi bazi siiregler ve islem yollar iizerine temellendirilmistir. Bu siireclerden
bazilari;

— Durumu anlama, kavrama

— Tlgili bilgileri ya da sinirlamalar1 belirleme

— Olas1 segenekleri ya da ¢oziim yollarini gésterme
— Bir ¢0zlim stratejisi segme

— Problemi ¢ozme

— Sonucu kontrol etme ya da sonug iizerinde diistinme
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— Sonuglar1 bagkalarina anlatma
seklindedir (PISA, 2003, s. 101).

PISA 2003 sonuglarina gore, iilkelerin problem ¢dzme Olgeginde ortalama
basarilarina bakildiginda, Tiirkiye’nin OECD {ilkeleri i¢inde 28. sirada, tiim tilkeler
icinde 34. sirada oldugu goriilmektedir (PISA, 2003, s. 109). Ayrica Ogrencilerin
yarisindan fazlasi matematik okuryazarliginda uzmanlar tarafindan temel yeterlik
diizeyi olarak kabul edilen 2. yeterlik diizeyinin altinda yer almis ve ortalama puanlar
425’te kalmistir. Yani Tirkiye’deki 15 yas grubu 6grencilerin matematik okuryazarlig
yeterlikleri OECD ortalamasiin oldukga gerisinde kalmistir. 2006’ya kadar 6nemli
degisiklikler uygulamaya konulduysa da, 2006°’da da benzer bir tabloyla karsilagiimistir.
2012 yilinda gergeklestirilen PISA ve sonraki yillardaki uygulamalarda 6grencilerin
yenilik¢i bir alanda temel bilgi ve becerilere ne Ol¢lide sahip olduklarinin
degerlendirildigi goriilmektedir. S6z konusu yenilik¢i alanlarin ise 2012 yilinda
“yaratict problem ¢6zme”, 2015 yilinda ise “isbirlik¢i problem ¢6zme” olarak verildigi,
bu baglamda problem ¢dzmeye yenilik¢i alan olarak da yer verildigi tespit edilmistir
(PISA, 2015, 5. 7).

Yukarida belirtilenlere gore problem ¢dzme egitim sisteminde dnemle iizerinde
durulan bir durumdur. Tiirk egitim sisteminin her asamasinda matematik egitiminin
kalitesini yiikseltmek icin ¢esitli amaglar belirlenmektedir.

2018 yilinda yaymlanan Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan
matematik egitiminin genel amagclar1 su sekilde siralanmistir.

— Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir sekilde
kullanabilecektir.

— Matematiksel kavramlar1 anlayabilecek, bu kavramlar1i giinlik hayatta
kullanabilecektir.

— Problem ¢6zme siirecinde kendi diisiince ve akil yiiriitmelerini rahatlikla ifade
edebilecek, baskalarinin matematiksel akil yiirtitmelerindeki eksiklikleri veya
bosluklar1 gorebilecektir.

— Matematiksel diisiincelerini mantikli bir sekilde aciklamak ve paylasmak igin
matematiksel terminolojiyi ve dili dogru kullanabilecektir.

— Matematigin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki iligkileri ve

nesnelerin birbirleriyle iliskilerini anlamlandirabilecektir.
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— Ustbilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek, kendi &grenme siireclerini
bilin¢li bicimde yonetebilecektir.

— Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde
kullanabilecektir.

— Kavramlan farkli temsil bi¢imleri ile ifade edebilecektir.

— Matematigi o6grenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu tutum
gelistirerek matematiksel problemlere 6z giivenli bir yaklagim gelistirecektir.

— Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilecektir.

— Aragtirma yapma, bilgi iiretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecektir.

— Matematigin sanat ve estetikle iligkisini fark edebilecektir.

— Matematigin insanligin ortak bir degeri oldugunun bilincinde olarak matematige

deger verecektir (MEB, 2018, s. 9).

2005-2006 Egitim-Ogretim yilinda uygulanmaya baslanan Ilkdgretim Matematik
Ogretim Programi’nda problem ¢dzme Ogretiminin temelleri atilmis yeni programla
problem ¢dzme hemen her konu igerisine serpistirilmis ve 0grenciler problem ¢dzme
siireclerinde ¢ok daha fazla aktif hale getirilmeye calisilmistir. Bu sekilde tiim
ogrencilerin matematigin ve problem ¢ézmenin hayatta ne ise yaradigini ve ne kadar
onemli oldugunu anlamalari1 hedeflenmistir. MEB (2018) yeni 6gretim programinda yer
alan matematik egitiminin genel amaclarina bakildiginda da problem c¢6zmenin
egitimdeki 6nemi goriilmektedir.

Problem ¢dzmenin yalnizca matematik egitiminde degil diger disiplinlerde de
onemli bir yere sahip oldugu diisiiniilmektedir. Problem ¢6zmeyi bilen bir birey
yasantisindaki zorluklar1 daha kolay asip mutlu olabilmektedir. Asil amag¢ problem
¢ozmek degil, problem ¢ozerken 6grencinin kullandig diisiinme becerileri olmalidir. Bu
yiizden problem ¢ézme ve problem ¢ézmede basarinin artirilmasi, bir¢ok aragtirmaci ve
egitimci tarafindan iizerinde c¢alisilan bir konudur. Aragtirmanin bir sonraki boliimiinde

¢alismanin amacina uygun olarak problem kurma ve éneminden bahsedilmektedir.

2.3 Problem Kurma ve Onemi

Problem kurma, matematik 6gretim programlarinda 6nemli bir standart olarak
kabul edilmektedir (Akay, 2006, s. 79). Silver (1994, s. 19) problem kurmayi, bir
olaydan veya durumdan yola ¢ikarak bir problem olusturma veya bir problemden yeni

bir problem iiretme olarak tanimlamistir. Son yillarda yapilan degisikliklerle matematik
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Ogretim programlarinda problem ¢ozmenin yaninda problem kurma da Onem
kazanmistir. Akay (2006, s. 79), problem kurmanin 6gretim programlarinda énemli bir
yere sahip olmasina ragmen, Ogrencilerin yeteneklerinin farkina varmalar1 hakkinda
gerekli calismalarin ¢ok az yapildigini, bu konuda O6grencilere kendi problemlerini
olusturmalart i¢in firsatlar verilmesi gerektigini belirtmistir. Clinkii problem kurmayi
bagarabilen Ogrencilerin matematige karst sempatileri artar, korkular1 azalir ve
ogrenciler problemleri gozlerinde biiyiitmezler (Altun, 2008, s. 102).

Son yillarda problem kurmaya verilen 6nemle, 6grencilerin problemleri iyi bir
sekilde ¢ozmelerinin yaninda verilenlerden hareketle yeni problemler kurma galismalari
ve problemler iizerinde degisiklikler yaparak kendilerine has problem olusturmalari
beklenmektedir. English (1997a, 1997b, 1998) problem kurma iizerine yaptigi
calismalarda, problem kurmanin 6grencilerde problem ¢6zme ve matematiksel diisiinme
becerilerini gelistirdigini, matematiksel kavramlarin 6grenilmesini kolaylastirdigini ve
giiven duygusu kazandirdigini belirtmistir (Akt. Ekici, 2016, s. 8).

[Ikdgretim Matematik Ogretim Programi’nda problem kurmanin &nemi
vurgulanmis, problem ¢ézmenin yan sira 6grencilerin kendi problemlerini kurmalarinin
Ogrencilere kazandirilmasi gereken hedef davramiglar arasinda oldugu belirtilmistir
(MEB, 2009, s. 14). Arastirma kapsaminda bir sonraki boliimde problem

siniflandirmalarina yer verilmistir.

2.4 Problemlerin Simiflandirilmasi

Matematik Ogretim Programlari’'nda yer verilen problem ¢dzmenin amaci,
problemlerin éneminin bilinmesinin yaninda problem tiirlerinin ve problem tiirleri ile
ilgili ayrintilarin da bilinmesinin egitimciler i¢in 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir.
Problem tiirlerinin, igeriklerinin, kullanim amaglarmin bilinmesi problem ¢ézme ve
(Karaca, 2012, s. 5). Bu nedenle, farkli arastirmacilar tarafindan yapilan problem
siniflandirmalarinin bilinmesi arastirma acisindan yararli olacaktir.

Foong’un (2002, s. 18) problem ¢oziimii ve problemlerin kullanimi iizerine
yaptig1 sistematik bicimde sundugu problemlere iligkin bir smiflandirma asagida

verilmistir.
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PROBLEMLER

T

o T Acik-Uglu Tipten Matematiksel
e Olanlar Alistirmalar ve
/ \ / \ Projeler
, Al Kavram.sa‘l Gergek Hayati
Rutin Anlama igin Yansitan
Problemler Olmayan Acik Uglu
Problemler . Uygulamali
Problem Igeren T
Ders Kitaplari
Eksik Bilgili Problem Kavramlari Agiklayanlar,
Olanlar Kurma Kural veya Hatalar

Sekil 2.1. Matematiksel Problemler i¢in Siniflandirma Semas: (Foong, 2002, s. 18)

Foong (2002, s. 18) smiflandirma semasinda goriildigi tizere, problemleri
“kapal1 ““ ve “acik uglu” olarak siniflandirmistir. Matematiksel aragtirmalar ve projeler
de {iglincii ana baslik olarak belirlenmis agik uglu problemlerle dogrudan iligkilidir.
Kapal1 problemleri; rutin problemler, rutin olmayan problemler, agik uglu problemleri;
kavramsal anlama i¢in acik uglu problem iceren ders kitaplar1 ve gercek hayati yansitan
uygulamali problemler olarak ayirmistir. Kavramsal anlama i¢in agik uglu problemleri
de; eksik bilgili olanlar, problem kurma ve kavramlari agiklayan kural ve sekiller olarak
alt baghiklar seklinde sunmustur.

Foong (2002, s. 18) kapali problemleri; basit yollarla dogru cevabin
bulunabilecegi, problemde eksik veya gereksiz bilgi icermeyen, agik¢a formiile edilmis,
iyi yapilandirilmis (well-structured) problemler olarak tanimlamaktadir. Kapali
problemler, ¢cok basamakli problemleri, rutin ve 6zel igerikli problemleri ve rutin
olmayan heuristik tabanli problemleri (sezgisel yaklasimla ¢oziilen, sonug ¢ikarmaya
dayali problemleri) kapsamaktadir. Bu tiir problemleri ¢ozmek igin, problemi ¢ozenler,
yaratict diislinme yoluyla bazi 6nemli adimlar atmal1 ve kabiliyetlerini gelistirmelidir.
Benzer tiirden kurulmus metin bigiminde verilmis, baglami olan, sdzel problemler
(word problems), tamsayilar, kesirler, oran ve yiizde gibi ilgili aritmetik konularinda

kullanilmaktadir. “Mine 'nin bir torba pirinci vardir. Mine ailesiyle birlikte her giin esit
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miktarda pirincten pilav yapip yemektedir. Ug giiniin sonunda torbada baslangigtaki
piring miktarimin 1/3’ii kalmistir. Yedi giiniin sonunda da torbada toplam 24 kg piring
kalmistir. Baslangicta piring torbasinda ne kadar piring vardir?” (Foong, 2002, s. 19)
bi¢ciminde verilen bir problem kapali probleme 6rnek gosterilebilir.

Agik uclu problemler ise, tam bir ¢dziimii olmayan, sabit bir islemin yer
almadigi, birden fazla ¢oziime ulasilabilen, eksik bilgilerin olabilecegi iyi
yapilandiriimamus (ill-structured) problemler olarak adlandirilir. Iyi yapilandirilmamis
problemler giinliilk hayatin i¢cinden problemleri kapsayan ve tek bir cevabi olmayan
problemlerdir. Giinliik hayattan durumlar igeren problemlerin ¢oziilmesi, bireyin gergek
bir diinya durumuyla kars1 karsiya gelmesini ve problemlerle ilgili temel matematiksel
fikirleri aramasini gerektirir (Foong, 2002, s. 20).

Cai (1995)’e gore acik uglu problem tiirleri alakasiz bilgi igeren problemler
(Low ve Over, 1989), problematik sézel problemler (Verschaffel, De Corte, ve
Borghart, 1997; Verschaffel vd., 1994; Yoshida vd., 1997), birden fazla ¢6ziimii olan
problemler, birden fazla metotla ¢6ziilebilen problemler, farkli yorumlanabilmesi olasi
problemler, iletisim igin sorulan problemler, yargida bulunmayi gerektiren problemler
ve karar vermeyi i¢eren problemler olarak verilmektedir (Akt. Yesilova, 2013, s. 15).
Alanyazin incelendiginde agik uglu problemlerin farkli arastirmacilar tarafindan
siiflandirildigr goriilmektedir.

Charles ve Lester (1982), problemleri standart problemler, standart olmayan-
acik uglu problemler, gergek yasam problemleri ve bulmaca tiiriinde problemler olmak
lizere dort baslk olarak siniflandirmistir (Akt. Ozmen, Taskin ve Giiven, 2012, s. 248).
Cogu arastirmact da problem tiirlerini rutin (siradan) ve rutin olmayan problemler
(gergek yasam problemleri) olmak iizere iki sekilde siiflandirmislardir (Orton ve Wain,
1994; Reusser ve Stebler, 1997; akt. Giirsoy vd., 2015, s. 14). Altun (2008, s. 83),
matematik 6gretiminin amaglarini esas alarak siniflandirdigi problemleri rutin (siradan)
ve rutin olmayan (sira dig1) problemler olarak ikiye ayirarak asagidaki gibi agiklamstir:

Rutin problemler, matematik ders kitaplarinda yer alan ve dort islem
becerileri ile ¢oziilebilen problemlerdir. Rutin problemler bir ya da ¢ok
islemli olabilirler. Rutin problemlerin 6gretimi, giinliik hayatla iliskili olan
islem becerilerini gelistirmek, ¢ocuklarin problem hikayelerinde gecen
bilgileri matematige aktarmay1 6grenmeleri problem ¢ézmenin gerektirdigi

diger becerileri kazanmalar1 bakimindan o6nemlidir. Rutin olmayan

problemler, ¢6ziimleri islem becerilerinin 6tesinde, verileri organize etme,
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siiflandirma, iliskileri gérme gibi becerilere sahip olmay1 ve bir takim

eylemleri arka arkaya yapmay1 gerektirir (Souviney, 1989, s. 66).

Tanimlardan goriildiigi iizere, rutin problemlerin 6gretiminin amaci, ¢ocuklarin
giinliik hayatta gerekli olan islem becerilerini gelistirmeleri, problem hikayesinde gecen
bilgileri matematik esitliklere aktarmayr Ogrenmeleri, diisiincelerini sekillerle
anlatmalar1, problem ¢6zmenin gerektirdigi temel becerileri kazanmalaridir (Altun,
2008, s. 83). Rutin problemlere, alisilmig, dort islem, siradan problemler de
denilmektedir. Ornegin, “Ali 212 sayfalik bir kitabin birinci giin 30, ikinci giin de 42
sayfasin okudu. Uciincii giin kitabin yarisina geldigine gére, iiciincii giinde kag sayfa
Okumugtur?” (Altun, 2008, s. 83) problemi ¢ok islemli rutin bir problemdir.

Rutin olmayan problemler Oncelikle matematik problemi haline gelmekte,
problemin matematiksel c¢Oziimii yapildiktan sonra c¢oziim gercek hayat icin
yorumlanmaktadir. Rutin olmayan problemlerin ¢oziimleri islem becerilerinin dtesinde,
verileri smiflandirma, iliskileri gérme gibi becerilere sahip olmayr ve bir takim
eylemleri arka arkaya yapmay1 gerektirir (Souviney, 1989, akt., Altun, 2008, s. 83). “Bir
adam bir oyundan bir kurt, bir kuzu ve bir tutam ot kazaniyor. Bunlarla birlikte bir
nehrin bir kiyisindan obiir kiyisina gegmek zorunda, ancak birini yanina alabiliyor. Otu
gecirirse kurt kuzuyu, kurdu gegirirse kuzu otu yiyebilir. Hi¢bir zayiat olmadan bunlart
karsiya nasil gegirebilir?”(Altun, 2008, s. 83) islem yapmay1 gerektirmeyen rutin
olmayan bir problemdir.

Rutin olmayan problemlerin konusu ¢ogunlukla g¢evreyle ilgili oldugundan bu
tiir problemler gercek hayatta karsilasilabilecek durumlarin bir ifadesidir. Bu nedenle
rutin olmayan problemlere gercek yasam problemleri (real-world problems) de
denilmektedir (Altun, 2008, s. 84). Gergek hayat problemlerini ¢ozmenin amaci ise;
ogrencilerin problem ¢6zmenin mantigin1 kavrama, bir problemle karsilagildiginda
uygun stratejiyl segme, sonuclari yorumlama, 6grencilerin yeteneklerini gelistirmektir.
Bu amag¢ problem ¢6zme Ggretiminin en temel amaci olarak belirtilmektedir (Altun,
2008, s. 85). Ogrencilerin rutin olmayan problem durumlariyla karsilasmalari onlarin
problem ¢6zme becerilerini gelistirirken ayn1 zamanda islemleri ezbere degil, problem
gerektirdigi i¢cin kullanmay1 6grenirler (Olkun, Sahin, Akkurt, Dikkartin ve Giilbagci,
2009, s. 67). Ayn1 zamanda rutin olmayan problemlerde sonug¢ degil, sonucun nasil elde
edildigi daha 6nemlidir (Bayazit, 2013, s. 1904).

Problemler sozel (word problem) ve gergek problemler olarak da ikiye

ayrilabilirler. Sozel problemler, matematiksel modeli olusturulmus bir problemin
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giinliik hayat diliyle degistirilerek yeniden ifade edildigi problemlerdir. “2m, 5m ve 7m
boyutlarindaki bir kamyon kasast kag¢ metrekiip kum alir?” (Altun, 2010, s. 76) seklinde
verilen problem sozel problemdir ve daha ¢ok bu tiir problemler sinifta tartisma ortami
yaratmasi bakimindan 6gretimde cok sik kullanilirlar. Gergek problemler de gercek
verilere dayanir. S6zel ve gergek problemlerin rutin olan ve rutin olmayanlar1 vardir.
Omegin “100 yasinda yaprak yiizeyi yaklasik 1600 metrekare olan gelismis bir kayin
agaci saatte 1,7 kg oksijen tiretir. Bir insamin yillik oksijen ihtiyaci 183 kg olduguna
gore, boyle bir kayin agact kag kisiye yetecek oksijen iiretmektedir?” rutin-gergek,
“Tanesi 12 kurustan alinan 17 yumurtanin 4 tanesi kirildi. Kalanlar tanesi 15 kurustan
satildi. Bu alisveristen kag lira kar veya zarar vardir?” rutin-sézel, “40 deveyi her
birine tek sayida olmak kosuluyla 7 kaziga nasil baglarsimiz?” rutin olmayan-sozel ve
“64 kii¢iik kiipten olusan bir biiyiik kiip icinde ka¢ tane kiip vardir?” rutin olmayan-
gercek problemdir (Altun, 2010, s. 77). Bu baglamda rutin olan ya da rutin olmayan
sozel problemlerin matematik 6gretiminde kullanimi nemlidir (Isik ve Kar, 2011, s.
59).

Polya (1997, s. 168-169), bir problemin 6nceden ¢6ziilmiis genel bir probleme
0zel veriler yerlestirilerek ya da hicbir yenilik yapmadan iyi bilinen bir 6rnegi adim
adim izleyerek ¢oziilebiliyorsa bu problemin rutin problem oldugunu sdylemistir. Rutin
problemlerin ¢oziimiinde 6grenciler yaraticiliklarini kullanma firsati bulamazken, rutin
problemler diginda baska tiirde problemler ¢ozmemenin affedilemez bir hata oldugunu
sOyleyerek rutin olmayan problemlere verdigi 6nemi de belirtmistir.

Ogrenciler matematik derslerinde genellikle tek bir ¢dziim yolu olan rutin
problemlerle karsilasmaktadirlar (Artut ve Tarim, 2006, s. 40; Kaya ve Kablan, 2018, s.
29; Ozmen vd., 2012, s. 249). Ortadgretim kurumlarina giris sinavlarinda tek ¢oziimi
olan rutin problemlere yer verilmesi ya da 6gretmenlerin smif i¢i uygulamalarda rutin
olmayan problemlere yer vermemesi (Ozmen vd., 2012, s. 249) gibi nedenlerden,
ogrenciler rutin olmayan problem tiirleriyle karsilasmamaktadirlar. Rutin problemlerin
¢oziimii ¢ok zaman ve g¢aba gerektirmedigi i¢in rutin problem ¢dzme &grencilerin
problem ¢6zme becerilerine sahip oldugu anlamina gelmemektedir (Silver, Ghousseini,
Gosen, Charalambous ve Strawhun, 2005, s. 288). Bu bakimdan O6grencileri akil
yuriitme becerilerini kullanarak farkli ¢6ziim yollart gelistirmelerini saglayacak yeni
problemlerle karsilagtirmak gerekmektedir (English ve Halford, 1995; akt. Kaya ve
Kablan, 2018, s. 29).
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Son yillarda yapilan arastirmalarda, dgrencilerin rutin olmayan, gilinlik yasam
problemlerinin ¢6ziimiinde gostermis olduklar1 performans, iilkelerin basarist igin
onemli bir yere sahiptir (Kolovou vd., 2009, s. 46). Ogrencilerin uluslararas1 sinavlarda
rutin olmayan problemleri ¢ozme becerilerinin artmasi iilke basarisini da olumlu yénde
etkilemektedir (Altun ve Memnun, 2008, s. 214). Rutin problemler, ders kitaplarinda stk
karsilagilan, dort islem i¢eren problemlerdir (Santos- Trigo ve Camacho-Machin, 2009,
s. 261). Rutin olmayan problemler ise, ders kitaplarinda ¢ok sik karsilasiimayan ve
Ogrencilerin yeni durumlara gore 6n bilgilerini kullanmalarina olanak saglayan problem
durumlarim igerir (Kolovou vd., 2009, s. 49). Yapilan arastirmalar, 6grencilerin rutin
olmayan problem ¢oziimlerinde zorluk yasadiklarini gostermektedir (Aviram, Kfir ve
Ben-Simon, 1998; Carpenter ve Lindquist, 1989; Mullis, Martin, Gonzales ve
Chrostowski, 2004; Verschaffel, De Corte ve Vierstraete, 1999; akt. Asman ve
Morkovits, 2009, s. 229). Rutin olmayan problemlerde matematiksel islemler dogru
yapilsa bile ger¢cek yasam durumlari g6z ardi edilirse problemlerin ¢oziimiinde dogru
sonuca ulasilamaz (Bayazit, 2013, s. 1904). Ornegin; “Otobiislerle egitim alanina 450
asker gotiiriilecektir. Otobiislerin her biri en fazla 36 kisi tasiyabilmektedir. Bu
durumda askerlerin tamamini gotiirebilmek icin kag otobiise ihtiyag¢ vardir?”
(Verschaffel vd., 2000, s. 19) rutin olmayan bir problemdir. Bu problemin sonucunu
sadece matematiksel islemler yaparak bulan bir kisi, sonucun dogru oldugunu iddia etse
de sonucu gergek yasam durumlarina goére bulmak gerekmektedir. Ogrenciler arasinda
kitaplarda bulunan veya 6gretmen tarafindan sunulan her problemin anlamli oldugu, her
problemin yalniz bir sayisal ¢6ziimiiniin olabilecegi, ¢6zlimiin tamsay1 olmas1 gerektigi,
bir problemde fazla ya da eksik bilgi bulunamayacag gibi yanilgilar olduk¢a yaygindir.
Bu yanilgilarin sebepleri arasinda 6gretmenler, ders kitaplar1 ve degerlendirme yontemi
sayilabilir.

Hembree (1992, s. 49), problem tiirlerinin ve siif ortaminda hangi tiir
problemlerin kullanilmasi1 gerektiginin matematik Ogretiminde tartismali konular
arasinda oldugunu belirtmistir. Altun (2010, s. 88) ise, ders kitaplarinda yer alan rutin
problemlerin  disinda Ogrencilerin  problem ¢6zmede agiklama, yorumlama
yapabildikleri diger problem tiirlerine de yer verilmesini 6nermektedir. Bu problemler
arasinda, ¢6ziimsiiz (¢oziimili olmayan) problemler, birden ¢ok ¢6zlimii olan problemler,
eksik ya da fazla bilgi iceren problemler yer almaktadir. Bu ¢alismada rutin olan, rutin

olmayan, eksik veri iceren ve gereksiz veri igeren problem smiflandirmas: yapilmis ve
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bu tiir problemler ayr1 ayri ele alinarak ¢dziim siiregleri incelenmistir. Bu kapsamda
eksik ve gereksiz veri igeren problemleri agiklamak faydali olacaktir.

Ozmen vd. (2012, s. 251), eksik veri iceren problemleri, problemlerin ¢dziilmesi
icin gerekli bilgilerden bazilarinin verilmedigi problemler; gereksiz veri igeren
problemleri de, ¢oziimiinde ve problem durumunda gerekli olmayan verilerin yer aldig:
problemler olarak tanimlamaktadirlar. Gereksiz veri igeren problemlere ilgisiz veri
igeren problemler de denilmektedir. Yapilan ¢alismalarda eksik veri igeren ve gereksiz
veri igeren problemlerin sinif ortamlarinda ¢ok az kullanildigi goériilmektedir (Ozmen
vd., 2012, s. 259). Aslinda problemlerde ilgisiz verilerin olmasi, 6grencilerin problemin
¢oziimii icin gerekli olan verileri belirlemelerini gorme yoniinden yararli olabilir.
Lampert (1990), bir problemle karsi karsiya kalan bir 6grencinin problemi okuyarak
anladiktan sonra problemi kendi ciimleleri ile aciklamasinin yaninda problemde
verilenlerin ve istenilenlerin yazilmasi gerektiginin problem ¢dzme agisindan énemini
vurgulamistir (Akt. Aydin ve Ozmen, 2012, s. 2). Ogrenciler alistiklar1 problem
tiirlerinin disinda problemlerle karsilastiklarinda basarili olamamaktadir. Bu basarinin
saglanabilmesi ve 0grencilerin problem ¢6zme becerilerinin artmasi, problemlere farkli
bakis agilari ile ¢oziim bulabilmeleri igin 6gretmenlerin smiflarda rutin olmayan, eksik
ve gereksiz veri iceren problemlere de yer vermeleri gerektigi diisiiniilmektedir.

Bu bakis agisi ile bu bolimde farkli aragtirmacilar tarafindan yapilan
problemlerin siniflandirmalarina yer verilmis ve farkli problem tiirlerine ait 6rnekler
sunulmustur. Arastirmanin konusu ile dogrudan iligkili olmasi nedeni ile problem

tiirleriyle ilgili alanyazinda yapilan arastirmalara ileriki boliimde kisaca yer verilmistir.

2.5 Problem Tiirleri ile Tlgili Arastirmalar

Matematik egitiminde farkli problem tiirlerinin ¢6ziim siireglerine yonelik pek
cok arastirma mevcuttur. Ogrencilerin problem ¢6zme becerine iliskin alanyazin
incelendiginde, yapilan c¢alismalarin, farkli tiirdeki problem ¢6zme becerilerinin
incelenmesi (Aydin ve Ozmen, 2012, s. 1; Bayazit, 2013, s. 1903; Celik ve Giiler, 2013,
s. 180; Ev Cimen ve Temiz, 2017, s. 297; Gok ve Erdogan, 2017, s. 140; Giirsoy vd.,
2015, s. 20; Karaca, 2012, s. 80; Isik ve Kar, 2011, s. 57; Palm, 2008, s. 37; Rose, 1991,
s. 87; Verschaffel vd., 1994, s. 273; Xin vd., 2007, s. 145; Yoshida vd., 1997, s. 329),
Ogrencilerin problem tiirlerini belirleme diizeylerinin incelenmesi (Yenilmez, 2010, s.
124), Ogretmen adaylar1 ya da Ogretmenlerin kullandiklar1 problem tiirlerinin

belirlenmesi (Altun ve Memnun, 2008, s. 213; Artut ve Tarim, 2009, s. 53; Asman ve
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Markovits 2009, s. 229; Bal, 2015, s. 273; Clarke ve Rocke, 2010, s. 153; Ozmen vd.,
2012, s. 246) seklinde oldugu goriilmektedir. Bu arastirmada da bu ¢aligmalara benzer
olarak farkli problem tiirleri ile ilgili 6grencilerin ¢éziimleri incelenmistir. Arastirmanin
kapsamina uygun olarak; bu boliimde rutin olan, rutin olmayan, eksik veri igeren,
gereksiz veri igeren problemlere iligkin ulasilan arastirmalar incelenmis ve incelenen
calismalar en giincel olandan eskiye dogru sunulmustur.

Kaya ve Kablan (2018, s. 28) ¢alismalarinda, rutin olmayan problemlerle ilgili
yapilmis ulusal ve uluslararasi alan yazindaki arastirmalari ¢esitli degiskenler agisindan
incelemislerdir. Arastirmalar incelenirken arastirma deseni, yontemi ve sonuglar
betimlenmeye c¢alisilmistir. Rutin olmayan problem ¢ozme ile ilgili deneysel ve
betimsel ¢alismalarin incelendigi arastirmada 60 adet c¢alisma dokiiman analizi
yapilarak incelenmistir. Arastirmanin sonucunda incelenen ¢alismalara katilan
Ogrencilerin genel olarak problemi birden fazla strateji kullanarak ¢6zme konusunda
yeterli olmadiklar1 ve rutin sorular1 rutin olmayanlara gore daha kolay ¢ozebildikleri
goriilmistiir. Arastirmada ayrica gesitli 6gretim yaklasim, yontem ve tekniklerinin rutin
olmayan problem ¢6zmeye etkisini belirlemeye yonelik daha fazla arastirmaya ihtiyacin
olmasi gibi dnerilerde bulunulmustur.

Ev Cimen ve Temiz (2017, s. 297) calismalarinda, ortaokul besinci sinif
ogrencilerinin farkli tiirde verilmis (rutin olan ve rutin olmayan) problemleri ¢6zme
becerilerini incelemislerdir. Durum ¢alismasi deseninde yapilan ¢alismada, 6grencilerin
en ¢ok, ¢6ziimii olmayan problemleri anlamada zorlandiklari, en fazla siireyi bu
problemlerde ve problemi anlama asamasinda kullandiklar1 gériilmiis, 6grencilerin rutin
olmayan problemlerle ilk kez bu arastirmada karsilastiklari tespit edilmis ve bu
durumun zorlanmalarinda 6nemli bir etken oldugu belirlenmistir. Arastirmada ayrica,
akademik basarisi diisiik 6grencilerin fazla veya eksik bilgi iceren problemleri anlama
asamasinda da zorlandiklar1 saptanmistir.

Gok ve Erdogan (2017, s. 140) calismalarinda, simif ortaminda rutin olmayan
problem ¢ozme etkinliklerini Didaktik Durumlar teorisi ¢ercevesinde incelemislerdir.
Caligmay1 6. Smifta 6grenim goren 24 ogrenciyle gerceklestirmisler video kayitlart ve
Ogrenci calisma kagitlar1 araciligiyla verileri toplamiglardir. Arastirmacilar tarafindan
alan yazindan se¢ilen rutin olmayan bir problemin ¢6ziimiine uygun olarak sinif ortami
tasarlanmis oyun yoluyla probleme grup halinde ¢6ziim aranmistir. Arastirmada rutin
olmayan problem ¢6ziimii i¢in teorinin oyun baglami kullanmasi1 problemin 6grenciler

tarafindan anlasilmasimi kolaylastirdigi ve 6grencilere problem ¢d6zme stratejileriyle
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ilgili hi¢bir egitim verilmedigi halde rutin olmayan problemi c¢ézmede strateji
kullandiklar1 sonucuna ulagilmstir.

Bal (2015, s. 273) ¢alismasinda, sinif 6gretmeni adaylarinin rutin problemlerin
ve gercek yasam problemlerinin ¢éziimiindeki basarilarin1 ve bu konudaki goriislerini
incelemeyi amaclamistir. Nicel ve nitel aragtirma yontemlerinin bir arada kullanildigi
karma desende yaptigi c¢alismasinin sonucunda, smif Ogretmeni adaylarinin rutin
problemlerin ¢6ziimii asamasinda oldukg¢a basarili olmalarmma ragmen gergcek yasam
problemlerinin ¢6ziimiinde yeterince basarili olamadiklar1 sonucuna ulasilmistir.
Arastirmada simif Ogretmeni adaylarinin ger¢ek yasam problemlerinin, yorumlama
becerilerini gelistirdigi, diislinmeyi ve Ogrenmeyi kolaylastirdigi ve matematigi
iligkilendirme siireglerinde 6nemli bir unsur oldugu sonucuna da varilmistir. Ayrica
O0gretmen adaylar1 bu tiir problemleri derslerinde siirekli kullanabileceklerini ifade
etmislerdir.

Gursoy vd. (2015, s. 20) calismalarinda, dokuzuncu smif ogrencilerinin
matematik problemlerindeki eksik ya da fazla bilginin varligimin farkinda olup
olmadigint ve problemi ¢ozmek icin gerekli bilgilerinin neler olduguna karar verip
veremediklerini arastirmayi amacglamiglardir. Arastirmay: farkl: lise tiirlerinden segilen
toplam sekiz 6grenci ile ylriitmiislerdir. Eldeki verilerle ¢oziilebilen, ¢ozlilemeyen veya
fazla bilgi igeren agik u¢lu problemler katilimcilara ¢ézdiirilmiis ve ¢oziimleri iizerinde
klinik miilakatlar yapilmistir. Calisma sonunda 6grencilerin ¢cogunlugunun fazla bilgi
iceren problemleri dogru olarak yanitladiklari, eksik bilgi igeren problemlerde ise
ogrencilerin basarilarinin fazla bilgi iceren sorulardaki kadar yiiksek ¢ikmadigi
goriilmiistiir. Ayrica merkezi sistem sinavlarinin sonug odakli olmasi ve 6grencilerin bu
sinavlarda farkli tlirdeki problemlerle karsilagsmamalar1 da eksik-fazla bilgi igeren
problemleri ¢ozmedeki basarisizligin olasi nedenleri olarak belirtilmistir. Arastirma
sonuglarindan matematik 6gretimde rutin problemlerin yani sira eksik bilgi ya da fazla
bilgi igeren, rutin olmayan problemlerin de yer verilmesi 6nerisinde bulunulmustur.

Bayazit (2013, s. 1903) calismasinda, yedinci ve sekizinci smif 6grencilerinin
gercek yasam problemlerini ¢6zerken sergiledikleri yaklagimlar ve kullandiklar strateji
ve modelleri incelemistir. Arastirmada Ogrencilerin gercek yasam problemlerinin
¢Oziimiinde zorluk yasadiklari, problemleri ¢ozerken gergek yasam kosullarini dikkate
almadan, ge¢misten getirdikleri baginti ve kurallar1 uygulayarak sonuca ulagsmaya

calistiklar1 goriilmiistiir. Ayrica Ogrencilerin problem c¢oziimlerinde gergek yasam
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durumlarinmi dikkate almadan sonuclar1 dylece biraktiklari ve alternatif yaklasimlar ve
0zgiin ¢Oziim yollar1 tiretmede yetersiz kaldiklar1 goriilmiistir.

Aydimn ve Ozmen (2012, s. 1) calismalarinda, sekizinci siif dgrencilerinin sozel
problemlerde verilenler ile istenilenler arasindaki iliskiyi belirleyebilme becerilerinin
belirlenmesini amaglamislardir. Bu amacgla sekizinci smifta 6grenim goéren 225
Ogrenciye, verilenler ve istenilenler arasindaki iliskiyi ortaya ¢ikarmay1 amacglayan, biri
eksik bilgi digeri gereksiz bilgi igeren iki s6zel problem verilmis ve 6grencilerden bu
problemleri yanitlamalar1 istenmistir. Calismanin sonucunda, 6grencilerin biiyiik 6l¢iide
verilenler ile istenenler arasindaki iligkiyi kuramadiklari ve problemlerde genellikle
yanlis yapma ve bos birakma egiliminde olduklar1 goriilmiistiir. Bu anlamda,
Ogrencilerin iyi birer problem ¢oziicli olarak yetismeleri i¢in sunulan problemlerdeki
verilenler ve istenilenler arasindaki iliskiyi gorebilmelerinin 6nemi vurgulanarak sinif
ortaminda bu tiir problemlere yer verilmesi onerilmistir.

Karaca (2012, s. 80) ilkdgretim 5. smif 6grencilerinin rutin olmayan agik uglu
problem ¢ozlimlerinin incelenmesi adli ¢aligmasinda, dort isleme dayali rutin olmayan
acik uglu problemlerde Ogrenci ¢oziimlerini incelemeyi amaglamigtir. Nitel olarak
yaptig1 c¢alismasinin bulgularina gore, Ogrencilerin rutin olmayan agik uglu
problemlerde birden fazla dogru yanit liretme oranlarinin tek yanit {iretme oranina gore
oldukga diisiik oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin birden fazla dogru yamiti bulunan
acik uclu problemlere ¢ogunlukla tek dogru yanit verdikleri ve birden fazla dogru yanit
bulmada yetersiz olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ozmen vd. (2012, s. 246) calismalarinda, yedinci smmf matematik
Ogretmenlerinin kullandiklar1 problem tiirlerinin sunus, icerik ve ¢oziim baglaminda
belirlenmesini ve bu problem yapilarinin 6gretmenlere bagl olup olmadiginin tespit
edilmesini amaglamislardir. Calismada problemler sunus, igerik ve ¢o6ziim olmak {izere
iic kategoride siniflandirilarak nitel aragtirma yontemi kullanilmistir. Dort ilkogretim
matematik 6gretmeninin “Permiitasyon ve Olasilik” konusunu isledikleri dersleri bir ay
siireyle izlenmis ve gozlemler yardimiyla belirtilen problem yapilarina yonelik alt
kategoriler olusturulmustur. Sunus acisindan 6gretmenlerin daha ¢ok sozel, kisa ve ¢ok
sayisal veri icermeyen problemleri tercih ettikleri goriilmiistiir. I¢erik acisindan rutin,
giinliik yasamla ilgili olmayan, ilgisiz ve eksik veri icermeyen, miifredata bagiml ve
rutin problemlerin tercih ettikleri goriiliirken; ¢6ziim agisindan en ¢ok kolay ve bol

islem igermeyen problem tiirleri tercih edildigi sonucuna ulasilmigtir.
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Isik ve Kar (2011, s. 57) ¢alismalarinda, ortaokul 6grencilerinin say1 algilama ve
rutin olmayan problem ¢6zme becerilerini belirlemeyi ve bu beceriler arasinda olasi bir
iliskinin olup olmadigini arastirmay1 amaglamiglardir. Rutin olmayan problem testinde
yer alan probleme Ogrencilerin verilen ifadeleri dikkate almadan sadece say1 ve
islemlere odaklanarak cevap verdikleri, akil yiiriitme ve muhakeme yapmadan
¢oziimleri yaptiklart belirtilmistir. Calismada ilkogretim 6, 7 ve 8. sinif 6grencilerinin
say1 algilama ve rutin olmayan problem ¢ozme becerilerinin diisiik oldugu ve bu
beceriler arasinda pozitif bir iliski oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda
matematik dersi 6gretim programlarinda rutin olmayan problem ¢ézme stratejilerine ve
Ogrencilerin yas ve gelisim diizeyleri dikkate alinarak degisik rutin olmayan
problemlere yer verilmesinin gerekliligi 6neri olarak sunulmustur.

Ulu (2011, s. 195) calismasinda, ilk6gretim besinci sinif 6grencilerinin rutin
olmayan problemlerde yaptiklar1 hatalarin giderilmesine yonelik bir uygulama yapmay1
amaglamistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin rutin olmayan problem ¢oziimlerinde
en fazla anlama kaynakli hata yaptiklari; anlama kaynakli hatalarin en fazla yanlis
anlama kaynakli oldugu, ilgisiz islem kaynakli ve eksik anlama kaynakli hatalarin da
yapildigi goriilmistiir. Yar1 deneysel ¢alisma sonunda, okudugunu anlama ve problem
¢Ozme stratejileri egitimi alan deney grubuyla kontrol grubu arasinda problem ¢6zme
basaris1 yoniinden anlamli bir fark oldugu; iki stratejinin birlikte uygulandigi egitimin
basarty1 daha ¢ok artirdigi; hazirbulunuslugun rutin olmayan problem ¢dzme basarisinin
gelisiminde strateji egitimine gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmstir.

Clarke ve Roche (2010, s. 153) yaptiklar1 bir ¢alismada, matematik
ogretmenlerinin matematik egitiminde tercih ettikleri problem tiirlerini aragtirmiglardir.
Bir projenin pargast olan ¢alismada, iki yilin sonunda, projeye katilan 6gretmenlerden
en ¢ok tercih ettikleri iki problem tiirlerini ve en az kullandiklari problem tiirlerini
belirtmeleri ve bunlart kullanip kullanmama nedenlerini aciklamalar1 istenmistir.
Calismanin sonunda 6gretmenlerin en ¢ok igeriksel-acik ucglu olarak nitelendirilen
problem tiirlerini kullandiklart goriilmiistiir. Ac¢ik uclu problemleri tercih eden
ogretmenler, 6grencilerin yeteneklerini gosterebilme firsatlarini yaratan ve 6grencilerde
degerlendirme araci olarak kullanilabilen problem tiirii olmasit bakimindan bu tiiri
tercih ettiklerini belirtmislerdir. A¢ik uglu problemleri en az tercih eden 6gretmenler ise,
bu tiir problemlerde 6grencilerin hangi bilgileri 6grenip 6grenemediklerini belirlemenin
zor oldugu ve problem ¢o6ziimlerinde Ogrencilerin daha fazla yardima ihtiyaclar

oldugunu belirtmislerdir.
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Yenilmez (2010, s. 124) galismasinda, 4. ve 5. Smif Ggrencilerinin problem
tirlerini belirleme diizeylerini ve bu diizeyin cinsiyet, simif diizeyi ve matematik
basarisina gore dagilimini incelemeyi amaglamistir. Aragtirma sonucunda; 6grencilerin
problem tiirlerini belirleme diizeylerinin diisiik oldugu ve tirii en zor belirlenen
problemlerin eksik ya da fazla bilgi i¢eren problem, sayisal veri igermeyen problem ve
gercek hayatin bir uygulamasini konu edinen problem oldugu belirlenmistir. Elde edilen
sonuglara dayali olarak da Ogrencilere her problem ¢oziimiinde 6ncelikle problemin
tirtiniin sorgulatilabilecegi, problem tiirleri ile ilgili problem kurdurma etkinlikleri
diizenlenebilecegi ve derslerde giinlilk yasamdan problem tiirlerine 6rnekler verilerek
iliskilendirme saglanabilecegi gibi onerilerde bulunulmustur.

Asman ve Markovits (2009, s. 229) calismalarinda, sinif 6gretmeni ve aday
Ogretmenlerin rutin olmayan problemleri siniflarda kullanma durumlari ve bu tiir
problemleri kullanmaya istekli olup olmadiklarini goriisme yontemi kullanarak
aragtirmislardir. Bulgular, 6gretmenlerin problem ¢oziimlerinde zorlandigini, problem
coziimlerinde hata yaptiklarini  ve problemleri gercek yasam durumuna
dontistiiremediklerini gostermistir. Yapilan goriigmelerde, rutin olmayan problemlerin
Ogrencilerin matematiksel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmeye
yardime1 oldugunu belirtmisler, ¢ogu problem ¢dziimlerinde basarisiz olmasina ragmen,
siifta 6grencilerine bu tiir problemleri vermeye istekli olduklarmi dile getirmislerdir.
Ogrencilerine rutin olmayan problemleri derste anlatabileceklerini fakat sinavlarda
sormayacaklarini belirtmistir. Arastirma sonucunda Ogretmenlerin rutin olmayan
problemler konusunda egitim almalar1 uygun goriilerek, siniflarda bu tiir problemlerin
ogrenilmesinin gerekliligine olan inanglarinin arttig1 sonucuna ulagilmistir.

Altun ve Memnun (2008, s. 213) calismalarinda, matematik Ogretmen
adaylarinin rutin olmayan matematiksel problemlerini ¢6zme becerilerini ve bu tiir
problemler ile bunlart ¢6zmede kullanilan stratejilere iliskin  diisiincelerini
incelemislerdir. Adaylara verilen problem ¢dzme G6gretiminin adaylarin rutin olmayan
problemlere bakis acilarini ve gliven duygusunu gelistirdigini, sistematik ¢aligmay1
Ogrettigini, calisma sayesinde karmagik olaylarin icinde bile bir matematiksel diizen
oldugunu fark ettiklerini belirtmiglerdir.

Palm (2008, s. 37), besinci sinif dgrencilerinin iki farkli sekilde verilen sozel
problemlerde elde ettikleri sonucu gergek hayata nasil uyarladiklarini, ger¢ek hayattaki
bilgilerini problem ¢ozerken kullanip kullanmadiklarini 6grenmeyi amacglayan bir

calisma yapmistir. 161 ilkdgretim 6grencisiyle gerceklestirdigi ¢alismada ayni problem

43



iki farkli sekilde verilmis ve 6grencilerden problemleri ¢6zmeleri istenmistir. Birinci tip
problemler hikayelestirilmeden sorulurken, ikinci tip problemler ise Ogrenciyi
problemin i¢ine c¢ekerek, O&grenciye daha gergek¢i ve problem durumunun
i¢sellestirilmesini saglayacak bir sekilde sorulmustur. Calisma sonunda Ogrencilerin
ikinci tip problemleri ¢6zmek i¢in daha ¢ok gayret gdsterdikleri, problem ¢d6zmeye daha
¢ok motive olduklari; birinci tip problemlerde ise ¢oziimlerin gercek¢i olmadigi,
Ogrencilerin daha cok islemsel yanitlar verip yorum yapmadiklar1 goériilmiistiir. Bu
durumun nedeni yapilan goriismelerle Ogrencilerin bir problemin tek bir sayisal
sonucunun olabilecegini diistinmelerinden kaynaklandig: seklinde yorumlanmastir.

Xin vd. (2007, s. 145) calismalarinda, Ogrencilerin rutin olmayan problem
¢ozme yeteneklerini belirlemeyi amaglamiglardir. Aragtirma sonunda Cin’de dgrenim
gbren 6grencilerin ayni ¢alismanin yapildig: diger iilkelere gore daha basarili oldugu,
ancak rutin problemlere gore rutin olmayan problemlerde daha basarisiz olduklar
belirlenmistir. Bunun sebepleri arasinda; rutin problemlerin ¢6ziimiinde sadece
kavramsal bilginin yeterli olmasi, rutin olmayan problem ¢dziimlerinde hem kavramsal
hem de islemsel bilgilerin yan1 sira sonuglar1 gercek hayatla iligskilendirmek durumunda
kalmalart ve Ogrencilerin matematiksel islemleri somut olarak gercek yasama
dontistiirememeleri yer almistir. Ayrica calismada kelime odakli yaklagimlarin rutin
problemlerde, siire¢ odakli yaklasimin hem rutin hem de rutin olmayan problemlerde
bilginin transferi agisindan daha etkili oldugu sonucuna ulagilmstir.

Artut ve Tarim (2006, s. 39), ortaokul 6grencilerinin sira sayilari igeren rutin
olmayan problemlerde gosterdikleri basar1 ve bu problemleri ¢6zerken yaptiklari
hatalar1 belirlemeye c¢alistigi arastirmasinda, Ogrencilerin sira sayilari igeren rutin
olmayan problemlerde basarili olamadiklari belirlemistir. Artut ve Tarim (2009, s. 53)
Ogretmen adaylarmin rutin olmayan sozel problemleri ¢6zme siireclerinin incelenmesi
adli ¢aligmalarinda 6gretmen adaylarinin sira sayilari igeren rutin olmayan problemleri
nasil ¢ozdiiklerini, bu problemleri ¢ozerken kullandiklar1 stratejileri ve yaptiklari hata
tiirlerini  belirlemislerdir. Ogretmen adaylarmin sira sayilari iceren rutin olmayan
problemlerde beklenen diizeyde basarili olamadiklari sonucuna ulasilmistir.

Jurdak (2006, s. 283) calismasinda, lise Ogrencilerinin matematik dersindeki
problem ¢6zme becerileri ile giinliikk yasamda karsilastiklar1 problem ¢ozme becerileri
arasindaki iliskiyi ortaya c¢ikarmayir amaglamistir. Aragtirma sonucunda &grencilerin
matematik problemlerini ¢6zebildikleri ancak gercek yasam problemlerini ¢6zmede

zorlandiklar1 belirlenmistir. Ayni1 zamanda matematiksel problem ¢dzme becerileri ile
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gercek yasam problemlerini ¢dzme becerileri karsilastirildiginda, aralarinda anlaml
farklar oldugu goriilmiistiir.

Yoshida vd. (1997, s. 329), Belgikali ve Japon ilkdgretim 6grencilerinin ger¢ek
yasam problemlerini ¢ozmedeki basarilarin1 incelemek i¢in deneysel bir calisma
yapmislardir. Ogrencilere sozel problemler sormuslardir ve ogrencilerin gergek
yaklasimlarin1 inceleyerek Kkarsilagtirma yapmuglardir. Calismada, Verschaffel vd.
(1994, s. 273) tarafindan yapilan bir ¢alismada kullanilan dogru islemleri sectikleri
takdirde dogru sonuca ulasabilecekleri yorumlama gerektiren sézel problem testi
uygulanmistir. Ayn1 zamanda Japon 6grencilere problemin ¢oziimii i¢in énemli olan
gercek yasam kosullariyla ilgili bir takim ipuglari verilirken, Belgikali 6grencilere boyle
bir bilgilendirme yapilmamuistir. Buna ragmen hem Belgikali hem de Japon 6grencilerin
gercekei olmayan yaklasimlarda bulunduklari konusunda benzerlik gosterdikleri ve
gruplar arasinda kayda deger bir farkin olmadigi goriilmiistiir.

Verschaffel vd. (1994, s. 273) calismalarinda, Ogrencilerin gercek hayat
problemlerini anlama ve ¢6zme siirecinde problem durumuna uyarlayip uyarlamadigini
belirlemeye calismislardir. 75 besinci sinif Ogrencisiyle gergeklestirilen calisma
sonucunda Ogrencilerin rutin problemlerin ¢ogunlugunu dogru yaptiklar1 ancak rutin
olmayan problemlerde cevaplar dogru olmasmna ragmen cevabin gercek yasam
durumlari agisindan yanlis sekilde yorumlandigi goriilmiistiir. Ogrencilerin okulda elde
ettikleri becerileri gercek yasama aktarmada sikinti yasadiklart ve akil yiiriitemeyerek
iist diizey diistinemedikleri sonucuna ulasilmistir.

Rose (1991, s. 87) calismasinda, ortaokul Ogrencilerinin rutin olmayan
matematik problemlerinin ¢éziimiinde kullandiklar stratejileri ve siiregleri belirlemeye
calismistir. Arastirmada problem ¢dzmede kullanilan bilissel ve iist biligsel becerileri ve
stiregleri tanimlamak ve problem ¢6zme siirecindeki duyussal etkilerini belirlemek i¢in
nitel arastirma yontemleri kullanilmistir. Arastirma sonucunda, Ogrencilerin rutin
olmayan matematik problemini ilk okuduklar1 zaman, problemi anlamalarina yardime1
olacak durumlarin farkinda olmadiklari; problem c¢oziimlerinde matematiksel beceri
olarak yalnizca toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bolme islemlerini yaptiklari; problem
¢ozme durumuyla karsilastiklarinda, risk almaya istekli olmadiklar1 ve Ogrencilere
problem ¢d6zme stratejileri anlatilmasina ragmen ¢oziimlerde farkl strateji kullanmaya
cekindikleri; Ogrencilerin Ogretmenlerinin izledikleri stratejileri model aldiklar

gorilmiistiir.
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Yaratic1 dramanin yontem olarak belirlendigi ve problem tiirlerini konu alan bu

aragtirmanin yontemine ilerleyen boliimde yer verilmistir.
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UCUNCU BOLUM

3. Yontem

Bu boliimde aragtirmanin deseni, ¢aligma grubu, kullanilan veri toplama araglari,
verilerin toplanmasi ve verilerin ¢éziimlenmesi ile ilgili bilgilere, pilot uygulamalara,

arastirmanin gecgerlik ile giivenirligine yer verilmistir.

3.1 Arastirma Deseni

Ortaokul altinci1 sinif 6grencilerinin farkli tiirdeki problemleri ¢6zme ve kurma
becerilerinin yaratict drama yontemi kullanilarak incelendigi bu ¢alismada, nitel
arastirma yontemlerinden biri olan durum galismasi kullanilmistir. Durum ¢alismasi Yin
(1984, s. 23)’e gore soyle tanimlanmustir: Giincel bir olguyu kendi yasam gergevesi
icinde calisan, olgu ve i¢inde bulundugu igerik arasindaki sinirlarin kesin hatlariyla belli
olmadig1 ve birden fazla kanit ve veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda kullanilan,
gorgiil bir aragtirma yontemidir (Akt. Yildirim ve Simsek, 2016, s. 289). Arastirmada bu
desenin kullanilmas1 daha sonraki arastirmacilar i¢in daha 6nce bilinmeyen fakat belirli
bir konunun agiga ¢ikarilmasi ve daha sonra yapilacak arastirmalara temel olusturmasi
ya da yol gostermesi agisindan 6nemlidir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 289). Durum
calismas1 yaparken izlenebilecek belli basli asamalar; arastirma sorularinin
gelistirilmesi, aragtirmanin  alt problemlerinin  gelistirilmesi, analiz ~ biriminin
saptanmasi, ¢alisilacak durumun belirlenmesi, arastirmaya katilacak bireylerin segimi,
verilerin toplanmasi ve toplanan verilerin alt problemlerle iliskilendirilmesi, verilerin
analiz edilmesi ve yorumlanmasi, durum g¢aligmasinin raporlastirilmasidir (Yildirim ve
Simsek, 2016, s. 292).

Bu arastirma da s6z konusu adimlar dikkate alinarak planlanmis ve arastirmada
durum calismasi desenlerinden biitiinciil ¢oklu durum deseni kullanilmistir. Biitiinciil
¢oklu durum deseninde her bir durum kendi iginde biitiinciil olarak ele alinir ve daha
sonra birbirleriyle karsilastirilir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 301). Bu kapsamda her
bir problem tiiriine iliskin 6grencilerin problem ¢dzme ve kurma becerileri incelenmis
olup, birbirleriyle karsilagtirildigi ve ogrencilerin siire¢ Oncesi ve sonrasi problem
¢ozme becerileri ve goriislerine karsilastirilmali olarak yer verildigi i¢in biitiinciil ¢oklu
durum deseni kullanilmasi uygun goriilmiistiir. Arastirmada durum calismasinin

kullanilmasinda yaratic1 drama yonteminin farkli problem tiirlerini ¢6zme agamasinda
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etkililigini derinlemesine ortaya koyan, temelini “nasil” ve “ni¢in” sorularinin
olusturdugu aragtirma yontemi olmasi da etkili olmustur. Durum c¢alismalarinda
inandiricilignt - kuvvetlendirip, gegerlik ve gilivenirligi artirmak igin gesitleme
(triangulation) kullanilabilir. Arastirma siirecinde arastirmacinin  6grendiklerini,
goriismelerde ortaya ¢ikan bulgularin dokiimanlarla (yazismalar, fotograflar, giinliikler,
vb.) desteklenmesi, gorlismelerle arastirmanin  zenginlestirilmesi, arastirmanin
inandiricihi@ini artiran etkenlerden biridir (Yildirnm ve Simsek, 2016, s. 279). Bu
baglamda arastirmada gozlem, goériisme, doklimanlarla veri gesitliligi saglanarak veri
toplama siireci tamamlanmistir. Veri toplama siirecinin yer aldig1 béliimde veri toplama

araclarinin arastirmada nasil kullanildig1 detayl olarak agiklanmaistir.

3.2 Calisma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu 2017- 2018 egitim 0gretim yili gliz doneminde
Eskisehir ili Tepebasi ilgesinde bir devlet ortaokulunun bir subesinde 6grenim goéren 10
kiz, 12 erkek toplam 22 altinci sinif 6grencisi olusturmustur. Arastirmanin g¢alisma
grubu segkisiz olmayan Ornekleme yontemlerinden amagli 6rnekleme yontemi ile
caligma yapilan okul ise, uygun drnekleme yontemiyle secilmistir. Amagl drnekleme,
belli ozelliklere sahip ve belirli kriterleri saglayan 6zel durumlarda derinlemesine
aragtirma yapilmasina imkan tanimaktadir (Biiylikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz
ve Demirel, 2016, s. 90). Uygun Ornekleme; 6rneklemin zaman, para ve is giicii
acisindan kolay ulasilabilir birimlerden sec¢ilme yontemidir (Biiyiikoztiirk vd., 2016, s.
92). Bu nedenle ¢alisma grubu amagli 6rnekleme yontemi ile aragtirmacinin dersine
girdigi ve o egitim dgretim yilinda se¢meli drama uygulamalari dersi alan altinct smifin
bir subesinde 6grenim goren Ogrencilerden segilmistir. Gerek altinci sinif matematik
O0gretim programinda problem ¢6zme ve problem kurma kazanimlarinin yogun bir
sekilde yer almasi, gerekse dgrencilerin segmeli olarak yaratict drama dersi almalar1 ve
aragtirmacinin ders 0gretmenleri olmasi ¢aligma grubu olarak 0 subenin segilmesinde
etkili olmustur. Arastirmada Milli Egitim Bakanligi’ndan temin edilen gerekli izin
belgeleri ve onay belgesine EK 1°de yer verilmistir. Ogrenciler yaratict drama
uygulamalarindan 6nce calisma siireci hakkinda arastirmaci tarafindan bilgilendirilmis,
uygulamanin nasil ve neden yapilacagini igeren izin belgesi 6grencilere ve dgrenci
velilerine sunulmus ve onaylar1 alinmistir. Ogrenci ve veli izin belgeleri EK 2’de ve EK
3’te verilmistir. Ogrencilere uygulanan goriisme formlar1 ve problem ¢ézme etkinlikleri

matematik derslerinde Ogrencilerin 6grenim goérdiigii siniflarinda, yaratict drama
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uygulamalar1 ise, arastirma yapilan okulun drama salonunda gergeklestirilmistir.
Aragtirmada dgrencilerin gercek isimleri gizli tutularak égrenciler O1, 02, 03, ..., 022
seklinde kodlarla belirtilmistir. Arastirmada kullanilan veri toplama araglarina ilerleyen

boliimde yer verilmistir.

3.3 Veri Toplama Araglar
Bu boéliimde aragtirmada kullanilan veri toplama araglar1 hakkinda bilgi

verilmistir.

3.3.1 On gériisme formu

Arastirmada, Ogrencilerin problem ¢6zme ile ilgili diisiincelerini ve problem
tirleri ile ilgili 6n bilgilerini gérmek amaciyla 12 sorudan olusan “Yar1 Yapilandirilmig
On Goériisme Formu” hazirlanmis ve ilk hafta uygulanmustir. Formun igeriginde
problem ¢ézmenin anlami, 6grencilerin problem ¢dzmeyi sevme durumlari, problem
¢ozmede kendilerini ne diizeyde basarili gordiikleri, problem ¢6zmedeki amaglari,
problem ¢o6zerken izlenilen yollar, problemlerin giinliikk hayatla iliskilendirilmesi
konular1 yer alirken ayni zamanda O6grencilerin problem tiirlerinin farkinda olup

olmadiklarina yonelik sorulara da yer verilmistir. S6z konusu form EK 4’te verilmistir.

3.3.2 Ogrenci giinliikleri

Yaratic1 drama uygulamalarindan sonra 6grencilerin ders ve uygulama siireci
hakkinda diisiincelerini 6grenmek amaciyla 6grencilere yari yapilandirilmis giinliikler
tutturulmustur. Giinliikklerde her ders plani i¢in yapilan etkinliklerle ilgili 6grencilerin
diisiincelerine, canlandirmalarda gegen problem durumlariyla ilgili diisiincelerine,
uygulamalar1 sevme durumlarina ve yasadiklari zorluklara, uygulama yapilan dersin
ogrenciye katkilarina yonelik arastirmaci tarafindan uzman goriisii alinarak hazirlanan
alt1 soruya yer verilmistir. Her bir ders planinin uygulandig1 giin 6grencilere verilen
giinliikler bir giin sonra 6grencilerden toplanmis ve degerlendirilmistir. S6z konusu yar1

yapilandirilmis giinliige EK 5°te yer verilmistir.

3.3.3 Son goriisme formu
Arastirmanin sonunda dgrencilerin yaratict drama uygulamalarinin ger¢eklestigi
siirece iligkin diisiincelerini gérmek amaciyla dokuz sorudan olusan “Yar

Yapilandirilmis Son Goriisme Formu” hazirlanmistir.  Formun igeriginde tiim
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uygulamalarin genel degerlendirmesine, matematik dersinde ve baska derslerde de
yaratict dramanin kullanilabilirligine; zorluklarina; 6grencilere neler kazandirdigina;
yapilan g¢alismanin problem ¢6zme, kurma ve problem tiirleri konusunda &grencilere
neler kazandirdigina ve ek olarak problem tiirlerine yonelik sorulara yer verilmistir. S6z

konusu Form EK 6’da verilmistir.

3.3.4 On ve son uygulama formu

Arastirmada 6grencilerin farkli tiirlerde verilen problemlere yonelik problem
¢ozme becerilerini gormek Ve siire¢ i¢inde yapilan yaratici drama uygulamalarinin farkl
tirden problem ¢o6ziimlerinde Ogrencilere katki saglayip saglamadigini belirlemek
amaciyla bir adet problem ¢6zme formu hazirlanmistir. Ayni form arastirma siirecinin
basinda ve sonunda dgrencilere uygulanmustir. Ogrencilerin siire¢ basinda problemleri
nasil ¢ozdiikleri ve disilinceleri, ayni sekilde silire¢ sonrasinda c¢oziimlerde ve
diistincelerinde farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanmistir. Formda
her bir problem tiiriinden (rutin, rutin olmayan, eksik veri igeren, gereksiz veri igeren)
ikiser adet olmak lizere toplam sekiz adet probleme yer verilmistir. Form, dgrencilere
yaraticit drama uygulamalarindan 6nce ilk hafta ve uygulamalarin bitiminde son hafta
olmak tizere iki defa uygulanmistir. Uygulama Oncesi arastirmaci tarafindan yonerge
okunarak 6grenciler bilgilendirilmistir. Her problemin altinda yer alan problem ile ilgili
alan rutin olmayan problemler Verschaffel vd. (1994, s. 273)’den uyarlanarak ve uzman
goriisii alinarak hazirlanmistir. Diger problemler ise, alanyazin 1s18inda arastirmact ve
danigman tarafindan gelistirilmistir. Problemler hazirlanirken altinci siif seviyesine
uygun olmasina dikkat edilmis ve problemler iki matematik egitimi uzmani tarafindan
uzman gorlisii alinarak, dil ve anlatim, problem tiirline uygunluklari agisindan
incelenmistir. Inceleme sonrasi onerilen revizeler de dikkate alinarak, uygulamada
gerekli diizenlemeler yapilip problemler son seklini almistir. S6z konusu “On ve Son

Uygulama Formu”na EK 7°de yer verilmistir.
3.4 Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin verileri 2017-2018 egitim 6gretim yili giiz doneminde toplanmustir.

Arastirmada veri toplama siirecini 6zetleyen sema asagida Sekil 3.1°de verilmistir.
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Sekil 3.1’de goriildiigii gibi, aragtirma siirecinin ilk haftasinda; on goriisme
formu ve 6n uygulama formu uygulanmis, yaratici drama uygulamalar1 (birer hafta
arayla toplam dort hafta) uygulanarak, yine her yaratici drama uygulamasinin ardindan
problem ¢6zme ve kurma uygulamasi yapilmistir. Uygulama siirecinin son haftasinda
ise; son uygulama formu ile son goriisme formu dagitilarak arastirma siireci
tamamlanmigtir. Yaratict drama ders planlariin uygulandig: siire¢ dort hafta olup, 6n
ve son goriisme ve uygulamalarla birlikte veri toplama siireci toplam alt1 hafta
stirmiistiir. Her bir yaratict drama uygulamalar1 i¢in video kayitlari alinmis, gozlem
yapilmis ve planlarin uygulandigi giin 6grencilere giinliikler tutturulmustur.

Arastirmada siire¢ hakkinda bilgi verilen 6grencilere uygulamalarin herhangi bir
notla degerlendirilmeyecegi hatirlatilmig, ilk hafta bir ders saatinde 12 sorudan olusan
“On Goériisme Formu” (EK 4) dagitilarak &grencilerin problem ¢dzme ve problem
tirlerine yonelik distincelerini 6grenmek amacglanmistir. Aymi hafta baska bir ders
saatinde “On Uygulama Formu” (EK 7) verilerek dort farkl tiirde verilen sekiz adet
problemi &grencilerden ¢6zmeleri istenerek probleme yonelik disiincelerini de
belirtmeleri istenmistir.

Stirecin  ikinci, T{giincli, dordiincii ve Dbesinci haftast yaratict drama
uygulamalariyla devam etmistir. Ikinci hafta rutin problemlere, ii¢iincii hafta rutin
olmayan problemlere, dordiincli hafta eksik veri igceren problemlere ve besinci hafta
gereksiz veri igeren problemlere yonelik planlar uygulanmigtir. Tim uygulamalarda
1sinma asamasi ile baslamis, oyunlar oynanmis, canlandirmalarla uygulamalar devam
etmis ve degerlendirme asamasiyla son bulmustur. Yaratici drama uygulama siireci
bulgular bdliimiinde ayrintili olarak verilmistir. Ayni giin 6grencilere giinliikler
tutturularak  uygulamalar hakkinda  diislinceleri  belirlenmistir.  Ders  plani
uygulamalarindan bir giin sonra o hafta uygulanan ders planinda yer verilen problem
tiriiyle ilgili bes adet problemin, problemler ile ilgili sorularin yer aldigi form
verilmistir. Arastirmaci tarafindan problem tiiriiyle ilgili herhangi bir agiklama
yapilmadan bir ders saatinde 6grenciler tarafindan problemler ¢6ziilmiis ve problemlerle
ilgili sorular cevaplanmistir. Diger ders saatinde ¢oziilen problemlerin tiirii arastirmaci
tarafindan belirtilerek 6grenciler bu tiirde birer adet problem kurmuslardir. Kurulan
problemler Tablo 3.6’da verilen problem kurma uygulamasi kriterlerine gore
degerlendirilmistir.

Altinc1 hafta, “Son Uygulama Formu” (EK 7) verilerek 6grenciler ilk hafta On

Uygulama Formu’nda ¢ozdiikleri her bir problem tiirtinden ikiser adet olmak iizere
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toplam sekiz adet problemi tekrar ¢ozmiisler ve problem ile ilgili diisiincelerini
belirtmislerdir. Ayn1 hafta dokuz sorudan olusan ve yaratict drama uygulamalar ile
ilgili distincelerini  6grenmeyi amaglayan “Son Goriisme Formu”nu (EK 6)

cevaplayarak alt1 haftalik uygulama siireci sona ermistir.

3.4.1 Yaratic1 drama ders planlarinin hazirlanmasi ve uygulanmasi

Arastirmada yaratict drama uygulamalarimi yontem olarak kullanarak,
ogrencilerin farkli tiirlerde verilen problemleri ¢6zme becerilerine katki saglamak igin
problem tiirlerini merkeze alan yaratict drama ders planlar1 hazirlanmistir. Bu kapsamda
dort farkli problem tiirline yonelik Ogrencilerin ¢oziim siireglerini gérmek, yaratici
drama uygulamalar1 yaparak canlandirmalarla problem tiirlerinin farkina varmalarini ve
problem ¢ozme becerilerini incelemek amaglanmistir. Hazirlanan ders planlarinda
1sinma-hazirlik agamasinda 1sinma oyunlari, canlandirma asamasinda dramatik durum
kartlar1 ve degerlendirme asamasinda icerige uygun sorular hazirlanmis ve planlar
uygulamaya hazir hale getirilmistir. Rutin, rutin olmayan, eksik veri igeren ve gereksiz
veri igeren dort farkli problem tiirliyle ilgili ders planlar1 ayn1 okulda 6gretmenlik yapan
yaratict drama lideri tarafindan hazirlanmis ve uygulanmistir. Ders planlarinin amaca ve
Ogrenci seviyesine uygun olup olmadigini tespit etmek amaciyla iKisi tiniversitede
Ogretim gorevlisi olan, digeri bir ortaokulda gorev yapan ayni zamanda yaratict drama
lideri olan ii¢ uzman tarafindan degerlendirilmis, uzman goriisii ve pilot uygulamalar
sonrast gerekli diizenlemeler yapilip planlara son sekli verilmistir. Arastirma
kapsaminda dort ders planinin hazirlanmasi yaklagik dort hafta stirmiistiir.

Ders planlart hazirlama siirecinde ilk olarak, uygulamanin yapilacag: katilimel
sayisi, siiresi, uygulamada gerekli ara¢ gerecler ve uygulamada kullanilacak teknikler
belirlenmistir. Sonraki asamada kazanim belirlenmis, ders planlarmin g¢ergevesi
olusturulmus, yaratict drama asamalar1 gbz Oniinde bulundurularak her plan, 1sinma-
hazirlik, canlandirma ve degerlendirme olmak iizere {ic boliimde planlanmistir. Ders
planlar1 1stnma oyunlar1 hazirlanirken 6grencilerin bir sorunun/problemin varligi, onu
cozmeye yonelik motivasyon saglamalari, problem ¢6zmeyi hissetmeleri ve problem
¢ozmenin farkina varmalar1 dikkate alinmistir. EK 8a, EK 8b, EK 8c ve EK 8d’de ders
planlarina yer verilmistir. Tiim ders planlarinda altinci sinif 6gretim programinda yer
alan “Dogal sayilarla dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar”
kazanimi dogrultusunda; birinci ders planinda (EK 8a) rutin (tek ¢oziimii olan)

problemler, ikinci ders planinda (EK 8b) rutin olmayan (birden fazla ¢6ziimii olan)
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problemler, tgilincii ders planinda (EK 8c) eksik veri igeren problemler ve dordiincii
ders planinda (EK 8d) gereksiz veri iceren problemler ele alinmis, tiirlere uygun 1sinma-
hazirlik etkinlikleri ve canlandirma asamasinda dramatik durum kartlar1 hazirlanmistir.
Gruplara ortalama on bes dakikalik siire verilerek canlandirmalara
hazirlanmalart istenmistir. Siire bitiminde lider her grubun sahneden canlandirmalarini
sergileyecegini ancak bazi kurallara uymalar1 gerektigini agiklamistir. Sahnede
canlandirma yapanlarin yiiksek sesle ve yiizleri arkadaglarina doniik sekilde
canlandirma yapmalarim1 hatirlatmistir.  Canlandirmaya baslamadan 6nce hazir
olduklariin anlasilmasi igin bir isaret vermeleri gerektigini sOylemistir. Gruplar
sahnede sirayla canlandirmalarini liderin miidahalesi olmadan yapmiglardir. Ayrica her
ders plan1 sonunda degerlendirmeler yapilmis gesitli sorularla 6grencilerin uygulama
hakkindaki goriisleri alinmistir. Yaratict drama uygulamalari arastirmacinin o sinifa
olan segmeli matematik uygulamalar1 dersinde yaklasik iki ders saati ve teneffiisii
kapsayacak sekilde gergeklestirilmis ve uygulama siiresi konusunda 6grenciler 6nceden

bilgilendirilmistir. Ders planlarinin uygulama siireleri asagida Tablo 3.1°de

belirtilmistir.

Tablo 3.1

Ders Planlar: Uygulama Siireleri

Drama Ders Plani Igerik Toplam Uygulama Siiresi

1 Rutin 82 dakika
2 Rutin Olmayan 90 dakika
3 Eksik Veri Iceren 76 dakika
4 Gereksiz Veri Igeren 85 dakika

Tablo 3.1’e gore uygulama stirelerine bakildiginda uygulamalarin yaklagik iki
ders saati siirdiigii ve bazi1 uygulamalarda teneffiislerle birlikte bu siirenin uzadigi
gorilmektedir. Uygulanan ders planlarinin igerigine ve dramatik durum kartlarinda yer

alan problem durumlarina asagida yer verilmistir.

3.4.1.1 Birinci ders plant (Rutin problemler)
Birinci ders planinda (EK 8a) rutin problemlere yonelik 1sinma—hazirlik
asamasinda iki tane 1sinma oyunu, canlandirma asamasinda bes adet dramatik durum

kart1 ve degerlendirme asamasinda sorulacak sorular planlanmistir. ilk 1s1nma oyununda
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balonlar i¢gine yazilan kelimelerle diizgiin ciimle olusturma calismasi problem ¢dzme
basamaklarinin bir gostergesi olarak planda yer almistir. Oyunda katilimcilarin bes
gruba ayrilarak farkli renklerdeki balonlar1 patlatip iglerinde yazan kelimelerle diizgiin
ciimle olusturmalar1 istenmistir. Ikinci 1sinma oyununda 6grencilerin gruplar halinde
ellerini havada birlestirerek tutmalar1 ve diigiim olusturarak bu diiglimii cesitli
hareketlerle ¢6zmeye ¢alismalart ve bu sekilde problem ¢6zmede karmasik bir durumun
varligi ve ¢6zmeye duyulan ihtiya¢ 6gelerinin hissettirilmesi amag¢lanmistir. Oyunlarin
uygulama asamalarina bulgularda ayrintili olarak yer verilmistir.

Canlandirma asamasinda ise, genel olarak, dort islem becerisi ile ¢oziilebilen
rutin problemleri 6grencilere fark ettirmek amaciyla dramatik durum kartlarina yer
verilmistir. Dramatik durum Kkartlar1 Verschaffel vd. (1994)’nin g¢alismasindaki rutin
problemlerden uyarlanarak olusturulmustur. Birinci dramatik durum kartinda, iki
kardesin dogum giinii partileri i¢in ellerinde olan bir miktar parayla arkadaslarina parti
hediyesi almak istemeleri, hediye se¢cimindeki kararsizliklari, kalabalik olan magazada
hangi hediyeyi alacaklarina karar verip hediye basina diisen miktar1 hesaplamalar1 yer
almistir. ikinci durum kartinda, kilo problemi olan bir kisinin diyetisyeni ile goriismeye
gitmesi ve diyetisyeni yerinde bulamamasi iizerine baska bir diyetisyenle goriismesi, bir
giin i¢inde toplam yiirlinen mesafenin fazla olmasindan dolayr yasanilan durum ve
verilen egzersizlerin tartigma yaratmasi yer almistir. Yiirlinen mesafenin hesabinin tek
bir islemle sonuc¢ verdigi vurgulanmak istenmistir. Uciincii durum kartinda, balik
avlamaya c¢ikan dort arkadastan birinin ig goriismesi i¢in aranmasi ve belli siirede
goriismeye gitmesinin gerektigi yer almistir. DoOrt islem becerisiyle c¢oziilebilecek
problem durumunu yer aldig {iglincli dramatik durum kartinda 6grencilerden bdlme
islemi yaparak ne kadar siirede goériismeye gidebileceginin hesaplanmasi istenmistir.
Doérdiincii dramatik durum kartinda, banka gise gorevlisi ve fatura 6demeye gelen bir
kisi arasinda eksik para verilmesi sebebiyle yasanan durum, toplam fatura miktarinin
toplama islemi yapilarak bulunmasi durumu yer almistir. Besinci ve son dramatik
durum kartinda ise, bes arkadasin belli bir miktar paray1 is karsilig1 paylagsmasi ve yeni
kisiler eklenerek miktarin azalmasindan kaynakli yasanilan durum verilmistir.
Degerlendirme asamasinda durum kartlarinda yer alan problem hakkinda 6grencilerin
diisiincelerine, ger¢ek yasamda bu tarz problemlerle karsilasip karsilagsmadiklarina,

problem ¢oziimlerinde tek bir sonug bulup bulmadiklarina yonelik Sorular yer almistir.
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3.4.1.2 ikinci ders plani (Rutin olmayan problemler)

Ikinci ders planinda (EK 8b) rutin olmayan problemlere yénelik 1sinma—hazirlik
asamasinda bir tane 1sinma oyunu, canlandirma asamasinda bes adet dramatik durum
karti ve degerlendirme sorular1 planlanmistir. Planin 1sinma asamasinda, iki Kisinin
goniillii olarak secilip, diger 6grencilerin dort gruba ayrildigi, her katilimcinin ellerinin
parmak uclarinin birbirine degecek sekilde uzandiklari, birbirine paralel olacak sekilde
durarak sokak olusturduklari, liderin yonergesiyle saat yoniinde doniilen ve parmaklarin
birbirine degdigi yerlerden gegislerin olmadigi, goniillii secilen kisilerden birinin hirsiz
birinin polis oldugu, polisin hirsizi yakalamaya calistig1 bir oyun hazirlanmistir. Issnma
oyununda 6grencilerin problem ¢ézmenin farkinda olmalari amaglanarak, rol degisimi
yapilip oyuna tiim 6grencilerin katilimi saglanmigtir. Isinma oyunu ara degerlendirmesi
ile 6grencilerin oyun hakkinda diigiincelerini almak, oyun sirasinda ne hissettiklerini
O0grenmek amaclanmistir.

Canlandirma asamasinda, bes adet dramatik durum kart1 verilerek kartlardaki her
bir problem durumu rutin olmayan problemlere uygun olarak hazirlanmistir. Dramatik
durum kartlar1 Verschaffel vd. (1994)’nin ¢alismasindaki rutin olmayan problemlerden
uyarlanarak olusturulmustur. Birinci dramatik durum kartinda 6zel okulda calisan bir
ogretmenin 6grencileri ile bir geziye katilmalarina ve gezi i¢in sinirli kapasitede yolcu
tagtyabilen araglarin sayisini tespit etmek i¢in yapilan konugmalara yer verilmistir.
Durum kartinda toplam 6grenci sayisini ara¢ kapasite sayisina bolerek bulunan kalam
Ogrencilerin yorumlamalar1 ve geziye gidecek arag¢ sayisina karar vermeleri istenmistir.
Iki farkli sehirde iiniversite okuyan iki kardesin ailelerine olan mesafeleri ve bu mesafe
konusunda anlagmazliga diisen anne ve babanin yer aldigi, kardeslerin {iniversite
okuduklart yerlerin evleriyle ayni gilizergahta mi1 yoksa zit gilizergahta mi oldugu
konusunda kesin bir bilginin yer almadig: ikinci dramatik durum kartinda 6grencilerin
bu konuda birden fazla ¢dziim yollar: iiretmeleri amaclanmustir. Ugiincii dramatik
durum kartinda bir firmada g¢alisan, iyi performansi olan bir is¢inin izne ¢ikacagi sirada
patron tarafindan gorev verilmesi ve acil iiriin yetistirmeye ¢alismas1 ve siire konusunda
yasanilan anlagsmazlik verilmistir. Bu durum kartinda &grencilerin is¢inin farkl
zamanlarda gosterdigi performansin degisecegine yonelik durumlar1 fark etmeleri
amaglanmistir. Dordiincii dramatik durum kartinda laboratuvarda deney yapan iki
arkadasin farkli sicakliklardaki sivilart karigtirdiklarinda olusan yeni sivinin sicakligi
hakkinda yasadiklar1 anlagsmazlia yer verilmistir ve bu durumu canlandirmalar

istenmistir. Besinci ve son dramatik durum kartinda ise ailesiyle birlikte tatile ¢ikacak,
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eklem rahatsizlig1 mevcut ve yolculuk siiresince molalara ihtiyaci olan bir kiginin mola
saatleri ve yolculugun siiresi konusunda yasanilan duruma yer verilmistir.
Degerlendirme agsamasinda, dramatik durum kartlarinda yer alan problemlerin farkli
¢Ozlimlerine yonelik sorular, dgrencilerin daha 6nce bu tarz problemlerle karsilasip
karsilagsmadiklari, bu problemlerin  matematik ders kitaplarindaki problemlere
benzerlikleri/farkliliklar1 ve 6grencilerin problemleri ¢ozerken farkli sonuglar bulup

bulmadiklarina yonelik sorular yer almistir.

3.4.1.3 Uciincii ders plani (Eksik veri iceren problemler)

Ucgiincii ders planinda (EK 8c) eksik veri iceren problemlere yonelik 1sinma -
hazirlik asamasinda iki tane 1sinma oyunu, canlandirma asamasinda bes adet dramatik
durum karti ve degerlendirme asamasinda sorulacak sorular planlanmistir. Isinma
asamasinda ilk olarak, iki grupla oynanan iginde bazi kelimelerin eksik verildigi
atasozlerinin yer aldigi kartonlar hazirlanip 6grencilerin kutulardan eksik kelimeleri
bulup dogru yerlere yerlestirmelerini amaglayan oyun planda yer almistir. Oyunda on
bir tane atasozii verilerek on tane kelime ile eslestirip, 6grencilerin eksik kelimesi olan
atasoziinii fark etmeleri saglanmistir. Boylelikle eksik veri iceren problemlere girig
yapilmigtir. Oyunda yer alan atasozleri EK 8c’de ders planinda verilmistir.

Ikinci 1sinma oyununda, ders planinda, mekana katilimci sayisi kadar tabure
koyularak iglerinden segilen bir ebenin kendisine yer bulmasina engel olmak igin yer
degistirmeleri ve ebeyi oturtmamaya c¢alistiklart oyuna yer verilmistir. Her iki 1sinma
oyunu i¢in ara degerlendirme sorular1 hazirlanarak oyunlardaki problem durumlarinin
neler oldugu iizerine fikir paylasimlari yapmak amaclanmigtir.

Canlandirma asamasinda, bes adet dramatik durum kart1 hazirlanarak kartlardaki
her bir problem durumu eksik veri igeren problemlere uygun olarak belirlenmistir.
Birinci dramatik durum kartinda, fatura 6demesi i¢in bankada sira beklerken ise geciken
bir arkadasiyla karsilasan ve onun faturasini da ddeyebilecegini sOyleyen bir kisinin
eksik verilen para nedeniyle yasadigi duruma yer verilmistir. Ikinci dramatik durum
kartinda dort miihendis arkadasin patronlar1 tarafindan kendilerine verilen biitgelerle
isleri i¢in makine almalar1 ve arkadaslardan birine patron tarafindan verilen biitgenin
belli olmamasi1 ve buna ragmen hak ettiginden daha fazla ylizde istemesinden dolay1
yasanan durum verilmistir. Uciincii dramatik durum kartinda maddi sikint1 yasayan ve
ise gidis gelis masraflarim1  patronunun karsiladigr bir kisinin taksi {cretini

muhasebeciden almak i¢in muhasebeciye gitmesi, taksiye 6denen miktari bilmemesi ve
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bu durumdan kaynakli aralarinda gegen tartismaya yer verilmistir. Dordiincii dramatik
durum kartinda, kurumda rehber olan bir kisinin bir gruptan sorumlu olarak sehir
gezisine katilmasi, yol harcamalarin1 kendisine verilen paradan karsilamasi, gezi
sonunda para istiinii teslim etmeye gittiginde eksik paradan dolay1 kurum yetkilisi ile
tartismasi yer almistir. Son olarak, besinci dramatik durum kartinda da, bir markette
ayni kasadan sorumlu vardiyali c¢alisan iki arkadasin birbirlerinden kasa teslimi
sirasinda kasada olan parayr saymamalarindan kaynakli kasada para a¢iginin olmasi ve
bu durum iizerine yapilan tartisma yer almistir. Degerlendirme asamasinda, dramatik
durum kartlarinda problem durumlarinda yasanilan sorunlara, bu sorunlarin nereden
kaynaklandigina, problemleri ¢6zmek igin neler yapilabilecegine yonelik sorular
yoneltilerek  Ogrencilerin  eksik  veri iceren problemlerin farkina varmalar

amaglanmistir.

3.4.1.4 Dordiincii ders plani (Gereksiz veri iceren problemler)

Dordiincii ders planinda (EK 8d) gereksiz veri igeren problemlere yonelik
1sinma-hazirlik asamasinda iki tane 1sinma oyunu, canlandirma asamasinda {i¢ adet
dramatik durum kart1 ve degerlendirme asamasinda sorulacak sorular planlanmistir. Bu
planda bes grubun ikisine ayni dramatik durum kart1 verilerek gruplar arasi farklilig
gérmek amaglanmistir.

Isinma agsamasinda, dgrencilerin ¢ember olup, liderin ¢emberin ortasina gesitli
nesneleri (kirtasiye malzemeleri, mutfak ara¢ gerecleri, saglik malzemeleri) biraktigi,
her gruptan bir kisinin ortadaki nesneleri sirayla alip bagka bir grubun 6niine koymaya
caligarak liderin oyunun bittigini sdylemesiyle oniinde en fazla nesne bulunan grubun
oyunu kaybettigi bir oyun hazirlanmigtir. Liderin sadece kirtasiye malzemeleri ya da
sadece saglik malzemeleri gibi yonergeler verdigi, 6grencilerin séylenen nesneyi alip
baska grubun oniine koydugu ve onlerinde en az nesne bulunan grubun oyunu kazandigi
bir 6nceki oyunun fakli bir bicimi de planda yer almustir. Ikinci 1stnma oyunu olarak
mekanda rastgele gezinen Ogrencilere lider tarafindan bir mekan (hastane, okul,
hayvanat bahgesi vb.) ismi sdylenerek bu mekanla ilgisi olmayan bir ses ¢ikarmalarinin
veya bir climle soylemelerinin istendigi oyun planda yer almistir. Her iki 1sitnma oyunu
icin ara degerlendirme sorular1 ile oyunlardaki problem durumlarinin neler oldugu
tizerine fikir paylagimlar1 yapmak amacglanmustir.

Canlandirma asamasinda, ii¢ adet dramatik durum kart1 hazirlanarak kartlardaki

her bir problem durumu gereksiz veri iceren problemlere uygun olarak belirlenmistir.
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Canlandirmalarda {i¢ dramatik durum kart1 hazirlanmasinda iki grubun ayni1 durum karti
tizerinde farkli bakis agilarini gérmeyi istemek etkili olmustur.

Ik olarak, bir program dahilinde sadece kiz dgrencilere yonelik bir farkindalik
egitimi i¢in atdlyeye gotiirmekle gorevlendirilen bir 6gretmenin, okul idaresinin erkek
ve kiz Ogrencileri bu atdlyeye gondermesi ve bu durum iizerine okul idaresi ile
yasanilan problemin yer aldig1 dramatik durum kart1 yer almustir. Ikinci dramatik durum
kartinda, mal varligim1 c¢ocuklar1 arasinda paylastirmayi1 diisiinen bir insanin mal
varhgimi  agiklayarak  hayir kurumlarma verilmis ve ¢ocuklar1  arasinda
paylastirnlmayacak olan parasinin ¢ocuklar1 tarafindan paylastirilacakmig —gibi
diisiiniiliip bu durumdan dolay1 yasanilan problem yer almistir. Ugiincii dramatik durum
kartinda ise, evin bahgesine kamelya yaptirmak isteyen bir kisinin kamelyay1 yapacak
usta ile malzemelerin fazla oldugunu diisiindiigiinden dolay1 yasadigi problem ve
anlagmazliga yer verilmistir. Degerlendirme asamasinda, dramatik durum kartlarinda
problem durumlarinda yasanilan sorunlar, bu sorunlarin neden kaynaklandiklari,
problemleri ¢6zmek igin neler yapilabilecegi ve dramatik durumlar arasi1 farkliliklara
yonelik sorular verilerek; 6grencilerin gereksiz veri/bilgi igeren problemlerin farkina

varmalar1 amaglanmstir.

3.4.2 Yaratica drama uygulamalar1 sonrasi problem ¢6zme ve problem
kurma ¢alismalar:

Her bir yaratict drama uygulamasindan sonra &grencilerin farkli problem
tiirlerini ¢6zme, daha once ¢oziilen problemlerdeki farkliliklar/benzerlikler ve problem
kurma durumlarini incelemek amaciyla form hazirlanmistir. Bu form her bir yaratici
drama uygulamalarindan bir giin sonra bir ders saatinde 6grencilere verilmis ve formda
ders planinin amacina yonelik problem tiirleri (rutin olan, rutin olmayan, eksik veri
iceren, gereksiz veri igeren problemler) ile ilgili bes adet problem yer almigtir. Rutin
olmayan problemler Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanarak ve uzman goriisii alinarak
hazirlanmistir. Formda yer alan rutin olan, eksik veri igeren ve gereksiz veri igeren
problemler ise arastirmaci tarafindan uzman goriisii alinarak hazirlanmistir. Her
problem ¢6zme etkinliginden Once arastirmaci tarafindan yonerge okunmus ve
ogrenciler bilgilendirilmistir. Problemlerin ardindan;

“Bu problemlerin fark ettiginiz ozellikleri nelerdir?”

“Problemleri ¢6zmek sizce kolay miydi? Yoksa zor muydu?”

“Problemlerde aliskin olmadiginiz bir durum var miydi?”
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“Daha once ¢ozdiigiiniiz problemlere benziyorlar miydi?”
seklinde wverilen sorularla Ogrencilerin problemlerin tiirii hakkindaki disiinceleri
belirlenmeye c¢alisilmistir. Formda son olarak, bes adet problemin tiirli sOylenip
kendilerinin de bu tiire uygun bir adet problem kurmalar1 istenmistir. Biitlin
uygulamalar sonunda her problem tiirline gére hazirlanmis olan formlar 6grencilere
dagitilmig ve gerekli bilgiler alinmistir. S6z konusu formlar EK 9a, EK 9b, EK 9c, EK

9d’de verilmistir.

3. 5 Verilerin Coziimlenmesi

Verilerin ¢oziimlenmesi, verilerin karakterlerini ve temel Ogelerini arastirma
amagclar1 dogrultusunda ayirt etme ve belirleme islemleridir (Galtung, 1973, akt.
Karasar, 2016, s. 256). Verilerin ¢oziimlenmesi siirecinde ilk olarak yaratici drama
uygulamalarinin canlandirmalarda yasanilan problem durumlart izlenmis, video kayit
dokiimleri yapilmistir. On uygulama, son uygulama ve yaratici drama uygulamalar
sonrast Ogrencilerin problem coziimleri ve giinliiklerinin analizinde, nitel veri analiz
yontemlerinden biri olan icerik analizi kullanilmistir. Igerik analizi, yazili, sdzel ve
diger materyallerin sistematik ve nesnel bi¢imde incelenmesini saglayan bir yaklagimdir
(Tavsancil ve Aslan, 2001, s. 22). Onceden belli olmayan boyutlarin ve temalarin ortaya
cikarilmasi ve toplanan verilerin derinlemesine analiz edilmesi igerik analizi ile
saglanir. Icerik analizinde esas amag, toplanan verileri aciklayacak iliskilere ve
kavramlara ulagmaktir (Yildinm ve Simsek, 2016, s. 242). Verilerin ¢6ziimleme
stirecinde, farkl tiirden problem ¢6ziimlerinin analizi Tablo 3.2 , Tablo 3.3, Tablo 3.4,
Tablo 3.5 ile verilen degerlendirme ¢ercevesine gore arastirmaci ve bir alan uzmani
olmak tizere iki kodlayici tarafindan yapilmistir. Kodlayicilar arasi giivenirlik hesabinda
“Gorts birligi / ( Goris birligi+ Goris ayriligr) x 100” formiili (Miles ve Huberman,
1994, s. 84) kullanilmis ve iki kodlayici arasi giivenirlik %88 olarak hesaplanmuistir.
Kodlayicilar tarafindan farkli sekilde degerlendirilen problemler iizerinde tekrar
tartisilmis ve uzlasma yoluna gidilmistir. Asagida 6n uygulama ve son uygulamada yer
alan problemlerin, yaratici drama uygulamalar1 sonrasi problem ¢ézme ve kurma

caligmalarinin ve 6grenci giinliiklerinin ¢6ziimlenmesi alt basliklar seklinde verilmistir.

3.5.1 Problemlerin ¢6ziimlenmesi
On uygulama ve son uygulamada yer alan rutin olan, rutin olmayan, eksik veri

igeren ve gereksiz veri iceren problemlerin ve yaratici drama uygulamalar1 sonrasinda
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verilen problemlerin ¢oziimlenmesine iliskin kriterler asagida belirtilmistir. Coziimlere

iliskin degerlendirme, bulgular boliimiinde ayrintili olarak verilmistir. Rutin problem

¢oziimlerinin degerlendirmesinde kullanilan ger¢eveye Tablo 3.2°de yer verilmistir.

Tablo 3.2

Rutin Problem Céziimlerinin Degerlendirilmesinde Kullanilan Cergeve

Problem Tiirii Kriterler Ag¢iklama
Dogru Yanit Problem ¢6ziimii tam ve dogru yapilmis
Yanlis Yanit Problem ¢6ziimii yanlis yapilmis
Islem Hatas1 Dogru islemin ne oldugunun bilinmesine ragmen

Rutin Problem

islem yaparken hata yapilmis

Bos

Problem hi¢ ¢oziilmeden bos birakilmis ya da
bilmiyorum, anlamadim, yapamadim gibi notlar

yazilmig

Tablo 3.2°de goriildiigii gibi, rutin problemlerin degerlendirilmesinde “Dogru

Yanit”, “Yanlis Yanit”, “Islem Hatas1” ve “Bos” olmak iizere dort kriter belirlenmistir.

Rutin problemlerin ¢oziimleri bu gergeveye gore degerlendirilmistir. Arastirmada rutin

olmayan problemler i¢in kullanilan degerlendirme g¢ercevesine asagida Tablo 3.3’te yer

verilmistir.

Tablo 3.3

Rutin Olmayan Problem Coziimlerinin Degerlendirilmesinde Kullanilan Cergeve

Problem Tiiri Kriterler

Aciklama

Beklenen Yanit

Beklenen yanit verilmis ve uygun gercekei

yorum yapilmis

Beklenen yanit verilmis ancak uygun, gercekci
olmayan yorum yapilmig ya da hi¢ yorum

yapilmamis

Islem Hatas1

Rutin Olmayan

Problemin ¢6ziimiinde dogru islem tercih
edilmis ancak islemlerde yanlhiglik yapilmis ve

uygun gercekei yorum yapilmis

Problem

Problemin ¢ozlimiinde dogru iglem tercih
edilmis ancak islemlerde yanlhiglik yapilmis ve
uygun, gercekei olmayan yorum yapilmis ya da

hi¢ yorum yapilmamis
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Tablo 3.3 (Devam)

Rutin Olmayan Problem Céziimlerinin Degerlendirilmesinde Kullanilan Cer¢eve

Gergekgi Yanit

GY+

Gergekei yanit verilmis ve uygun gergekei

yorum yapilmis

GY-

Gergekgei yanit verilmis ancak uygun, gergekei
olmayan yorum yapilmig ya da hi¢c yorum

yapilmamig

Diger Yanit

DY+

Diger islemler yapilmis ve uygun gercekei

yorum yapilmis

DY-

Diger islemler yapilmis ancak uygun, gercekei
olmayan yorum yapilmig ya da hi¢ yorum

yapilmamis

Bos

B+

Problem hi¢ ¢oziilmeden bos birakilmis veya
bilmiyorum, anlamadim, yapamadim gibi notlar

yazilmis ve uygun gergeke¢i yorum yapilmisg

Problem hig¢ ¢oziilmeden bos birakilmis ancak
uygun gercekei olmayan yorum yapilmis ya da

hi¢ yorum yapilmamis

Not. Verschaffel vd. (1994) ‘ten uyarlanmistir.

Yukarida Tablo 3.3’te goriildigii gibi, rutin olmayan problemlerin

degerlendirilmesinde “Beklenen Yanit”, “Islem Hatas1”, “Gergek¢i Yanit”, “Diger

Yanit” ve “Bos” olmak iizere bes kriter belirlenmistir. Rutin olmayan problemlerin

coziimleri bu cergeveye gore degerlendirilmistir. Arastirmada eksik veri igceren

problemler icin kullanilan degerlendirme c¢ergevesine asagida Tablo 3.4°te yer

verilmistir.

Tablo 3.4

Eksik Veri Iceren Problem Coziimlerinin Degerlendirilmesinde Kullanilan Cerceve

Problem Tiiri Kriterler

Aciklama

Dogru Yanit
Eksik Veri iceren

Problem  ¢oziimi  eksik  bilgiden dolayr
yapilamamis veya eksik bilgi bulundugu icin

problemin ¢6ziillemeyecegi belirtilmis

Problem
Yanlig Yanit

Problemin ¢oziilemeyecegi belirtilmemis ve islem

yapilmis

Bos

Problem hi¢ ¢6ziilmeden bos birakilmig ya da
bilmiyorum, anlamadim, yapamadim gibi notlar

yazilmig
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Yukarida Tablo 3.4’te goriildiigli gibi, eksik veri iceren problemlerin
degerlendirilmesinde “Dogru Yanit”, “Yanlis Yanit” ve “Bos” olmak iizere ii¢ Kriter
belirlenmistir. Eksik veri igeren problemlerin c¢oziimleri bu c¢erceveye gore
degerlendirilmistir. Arastirmada gereksiz veri igeren problemler icin kullanilan

degerlendirme cergevesine agsagida Tablo 3.5’te yer verilmistir.

Tablo 3.5

Gereksiz Veri Iceren Problem Coziimlerinin Degerlendirilmesinde Kullanilan Cerceve

Problem Tiirii Kriter 1 Kriter 2 Aciklama

Gereksiz Verinin Dogru Yanit Problem ¢6ziimii tam ve dogru yapilmis

Farkina Varan Yanlis Yanit Problem ¢6ziimii yanlis yapilmis

. . Islem Hatas1 Dogru islemin ne oldugunun bilinmesine
Gereksiz Veri _
ragmen islem yaparken hata yapilmis

iceren Problem

Gereksiz Verinin Bos Problem hig ¢6ziilmeden bos birakilmig ya
Farkina da bilmiyorum, anlamadim, yapamadim
Varmayan gibi notlar yazilmis

Yukarida Tablo 3.5’te goriildiigii gibi gereksiz veri igeren problemlerin
degerlendirilmesinde “Gereksiz Verinin Farkina Varan” ve “Gereksiz Verinin Farkina
Varmayan” seklinde iki kriter belirlenmis ve her kritere gore “Dogru Yanit”, “Yanlis

Yanit”, “Islem Hatas1” ve “Bos” olmak iizere dort kriter belirlenmistir.

3.5.2 Ogrenci giinliiklerinin ¢6ziimlenmesi

Ogrenci giinliiklerinden elde edilen verilerle, kod, alt tema ve temalar
olusturularak tematik kodlama yapilmistir. Giinliikte yer alan yar1 yapilandirilmig
sorulara verilen cevaplarla once kodlar, sonrasinda birbiriyle iliskili kodlar bir araya
getirilerek alt temalar olusturulmus ve alt temalar arasindaki ortak yonler bulunarak
temalar olusturulmustur. Coziimleme siireci arastirmaci ve danigsman tarafindan

gerceklestirilmistir.

3.5.3 Problem kurma uygulamalarinin ¢éziimlenmesi

Problem kurma uygulamasinda o6grenciler tarafindan kurulan farkli tiirdeki
problemler arastirmact ve danigsman rehberliginde incelenmis, problem ciimleleri
degerlendirme kriterlerine gore “Problem Durumu”, “Tire Uygunluk”, “Dil ve

Anlatim”, “Ger¢ek Yasama Uygunluk” olmak tlizere dort ana kategoriye ayrilmistir.
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Ayrilan bu kategoriler problem durumuna gore “Var-Yok”, tiire ve ger¢ek yasama

uygunluga gore “Uygun”, “Uygun Degil”, dil ve anlatima gore “Hatali”, “Kismen

Hatali”, “Hatasi1z” olmak lizere alt kategorilere boliinmiistiir. Kurulan problemler icin

alanyazin taranip Kkavramsal c¢ergeve dikkate alinarak hazirlanan degerlendirme

cergevesine asagida Tablo 3.6’da yer verilmistir.

Tablo 3.6

Problem Kurma Uygulamasi Degerlendirme Kriterleri

Kriterler Ag¢iklama
E ) Var Hikayesi olan ve igerisinde soru ifadesi bulunan ciimleler yazilmigsa
=
m
8 03: N Hikayesi olmayan ve igerisinde soru ifadesi bulunmayan cilimleler
&) 0
o yazilmigsa
Verilen tiire uygun problem ciimlesi yazilmissa
¥ Uygun
-]
%z
D D Verilen tiire uygun olmayan problem climlesi yazilmigsa
= O
> Uygun degil
3 yg 2
Imla kurallarina uygun problem ciimlesi yazilmissa
E Hatasiz
ot
<
—
%
= Kismen Imla kurallarina uygun problem yazilmanus ancak problem durumu
>
= hatali anlagilir olarak yazilmigsa
a Imla kurallarina uygun olmayan problem ciimlesi yazilmigsa
Hatali
Uygun Gergek yasama uygun (baglam, igerik, birim, ...vb) kullanilmigsa
X
X & 2 —
5 % 2' Ger¢ek yasama uygun olmayan (baglam, igerik, birim, ...vb)
X 2 3 1 kullanil
H < O Uygun degil antimigsa
o > S yg 2

Yukarida Tablo 3.6’da gorildiigii gibi, problem kurma degerlendirmesi bu

cergeveye gore yapilmis ve degerlendirmeye iliskin ayrintilara bulgular bolimiinde yer

verilmistir. Uygulama siirecinde yapilan pilot uygulamalara ilerleyen boliimde yer

verilmistir.
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3.6 Pilot Uygulamalar

Aragtirmaci tarafindan deneyim kazanmak, asil uygulamayr daha saglam
temeller tlizerine yapilandirmaktadir ve bu bakis agis1 ile 6n uygulamalarin, pilot
calismalarin yapilmasi 6nemli gériilmektedir (Karatas ve Giiven, 2003, s. 8). Arastirma
uygulamalarindaki drama etkinliklerinin 6grenciler tarafindan anlasilabilirligi ve drama
ders planlarinin uygulanmasi sirasinda ¢ikabilecek olasi sorunlari dnceden belirlemek
amaciyla pilot calisma yapilmistir. Hazirlanan ders planlar ger¢ek uygulama Oncesi
ayni okulda farkli bir altinci sinif subesinde 6grenim goren O6grencilere uygulanmistir.
Gergeklestirilen pilot ¢alisma, 11 kiz 11 erkek 6grenciden olusan 22 Ogrenciye asil
uygulamadakine benzer sekilde, birer hafta arayla uygulanmistir. Pilot uygulamada elde
edilen veriler kamera kayitlart kullanilarak uzman goriisii alinarak incelenmis; s6z
konusu tespitler ile ders planlar1 revize edilerek planlara son sekli verilmistir. Pilot
uygulamada ogrencilere yapilacak uygulamalar iki ders saati ve teneffiis saatini
kapsadigi i¢in yaklasik 90 dakika stirmiistiir. Revize edilerek son sekli verilen ders
planlart asil uygulamada uygulamanin 90 dakika siirecegi bilgisi ile uygulanmistir.

Asagida birinci ders planina ait pilot uygulamaya yer verilmistir.

3.6.1 Birinci ders plam pilot uygulamasi

Birinci ders planimin pilot uygulamasi, uygulama yapilacak okulun drama
salonunda 22 altinci simif 6grencisi, bir drama lideri ve bir arastirmaci ile baslamistir.
Ogrencilerin diigiim ¢dzerek problemlerdeki tek bir ¢6ziim ve sonuca nasil ulasildigini
kavramay1 amaglayan birinci 1sinma oyunuyla uygulamalara basglanmistir. Uygulamada
ilk olarak lider tarafindan tiim 6grencilerden iki gruba ayrilarak ¢gember olmalari, Olusan
iki cemberde bulunan 6grencilerin tavana dogru bakip ¢emberin tam ortasinda ellerinin
havada bulugmasi, birbirlerinin ellerini rastgele tutmasi ve ellerini asagiya indirmeleri
istenmistir. Lider elleri tutarken bir kisinin yalnizca diger bir kisinin elini tutmasi
gerektigine dikkat ¢ekmistir. Ancak birgok Ogrencinin birbirlerinin karsilikli ellerini
tutmasindan kaynakli diigiimlerin ¢oziilemedigi gozlemlenmistir. Lider 6grencilerin
konusma haklarini ellerinden alarak yonergeler dogrultusunda oyunu tekrar oynatmistir.
Bu sekilde iki gruptan sadece bir grubun elleriyle olusan diiglimii yOnergeler
dogrultusunda ¢ozdiigii; diger grubun ise, yine aymi Kkisilerin karsilikli ellerinin
tutmalarindan kaynakli digiimii ¢6zemedikleri goriilmiistir. Bu nedenle asil
uygulamada, birinci 1sinma oyunu olan diigim oyununda, iki grubun digim

olusturmasi yerine grup sayisi artirilarak daha fazla grupta daha az kisi ile digim
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olusturup ¢dzmeye caligmalarinin daha etkin olacagi ve diigiim olustururken ellerin ayni
anda degil sirayla birlestirilmesinin uygun olacagi degerlendirilmistir.

Birinci 1sinma oyununun ardindan problemlerde ¢6ziim yolu iiretmeyi
amaglayan ikinci 1s1nma oyununa gegilmistir. Ogrencilerden birden bese kadar sayarak
bes farkli grup olusturmalari istenmistir. Gruplar yan yana dizilmislerdir. Mekana
iclerinde problemlerle ilgili giizel s6zlerin bulundugu kelime sayisi kadar sari, mavi,
mor, pembe ve kirmizi balonlar koyulmustur. Her gruba bir renk verilmis ve o renkteki
balonu patlatarak i¢indeki kelimeleri birlestirip bir climle olusturmalar1 istenmistir. Her
gruptan bir kisi balonu alip grubun yanina gelip balonu patlattiktan ve i¢indeki kelimeyi
aldiktan sonra diger grup tliyesinin alacagi bir diger balonu patlatabilecegi kurali lider
tarafindan belirtilmistir. Oyun liderin yonergesiyle baslamistir. Ancak oyun sirasinda
bazi grup lyelerinin balonu patlatmadan diger balonu almaya calistiklar1 goriilmiistiir.
Lider tarafindan gruplar uyarilmigtir. Isinma oyunu tiim gruplar balonlar1 patlatip
kelimelerle ciimle olusturunca sona ermistir. Ancak balonlarin i¢inden ¢ikan bazi
kelimelerin yan yana duran gruplar arasinda karigtigi ve bu nedenle bazi gruplarin
climleleri tamamlayamadiklar1 goriilmiistiir. Uygulamada yasanan bu aksakliklardan
dolay1 asil uygulamada balonlar1 patlatip climle olusturma silirecinin daha 1iyi
kurgulanmasi gerektigi gézlenmistir. Buna gore;

— Katilimcilarin  yine bes gruba ayrilmasi ve dort grubun mekanin
koselerinde, besinci grubun mekanin ortasinda durmasit,

— Her gruba bir tane fon kartonu ve yapistirici verilmesi,

— Mekanin ortasina iginde kelimeler bulunan balonlarin yerlestirilmesi,

— Gruptaki katilimcilarin, kendi koselerinde tek sira halinde arka arkaya
dizilmeleri,

— Liderin “basla” yonergesiyle grubun sirasinin en 6ntindeki katilimeinin
onceden kura ile sectikleri renkteki balonu alip, grubun kdsesine gegmesi
ve sonra gruptaki diger katilimcilarin ayni sekilde devam etmesi,

— Gruplarin kendi balonlarini aldiktan sonra, liderin “patlatin” yonergesi ile
balonlar1 patlatip i¢indeki kelimeleri ¢ikarmalari,

— Liderin balonlarin iginden ¢ikan kelimelerle bir ciimle olusacagini
sOylemesi ve biitiin gruplarin “baslayin” yonergesi ile balonlarin
iclerinden ¢ikan kelimeleri 6nlerindeki fon kartonuna anlamli bir ciimle

olusacak sekilde yerlestirmeleri,
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— Ik bitiren gruptan itibaren ciimlelerin sdylenmesi,
— Dogru climleyi olusturan ve en Once bitiren grubun oyunu kazanmasi,
— Cimleler yanlis kurulmus ise diizeltilmesi ve her bir ciimle {izerine
katilimcilarla konusulmasi,
gibi hususlara dikkat ederek asil uygulama planin olusturulmasina karar verilmistir.

Isinma oyunlar1 sona erdiginde, lider Ogrencileri c¢emberde toplayarak
degerlendirme asamasma ge¢mistir. Diglim oyunu oynarken zorlandiklar1 yerler
ogrencilere sorulmustur. Konusarak daha kolay diigiimiin ¢6ziildiigiinli ancak konusma
hakki ellerinden alminca ogrenciler zorlandiklarmi belirtmislerdir. Ikinci 1smma
oyununda balonlarin gruplar arasinda ziplayip karistigi ig¢in bazi gruplarin ctimleleri
tamamlayamadiklart belirtilmistir. Lider tarafindan dogru climleler sdylenerek bu
climlelerde neler anlatildig1 6grencilere sorulmus ve cevaplar alinmistir.

Degerlendirmelerin ardindan lider, 6grencileri birden bese kadar saydirarak bes
gruba ayirmistir. Her bir gruba dramatik durum kart1 vererek kendi aralarinda gorev
dagilimi yapmalarint ve karttaki problem durumunu canlandirmalarla ¢dzmelerini
istemistir. Canlandirmalar i¢in tek bir sonucu olan rutin problemlerle ilgili bes adet
dramatik durum kart1 olusturulmustur. Her bir kartta yer alan durumlar, drama lideri ve
ayn1 okulda gorev yapan baska bir lider tarafindan kazanima uygun sekilde dramatize
edilerek hazirlanmigtir. Ogrencilerden bu dramatik durum kartlarmi canlandirmalar
istenmistir. Hazirlanmalar1 i¢in 15 dakika siire verilmistir. Ogrenciler canlandirmalara
hazirlanirken lider gruplar arasinda dolasarak takildiklari yerlerde gruplara yardim
etmistir. Ogrenciler hazir olduklarinda canlandirmalara gegilmistir. Yapilan uygulamada
farkli acilardan gortintii almak i¢in diger uygulamalarda iki kamera kullanilmasi ve grup
i¢i ses kaydinin daha net yapilabilmesi i¢in ses kayit cihazlarmin kullanilmas: gerektigi
tespit edilmistir. Ger¢ek uygulamada uygulama oncesinde katilimcilara drama ile ilgili
bilgi verilmesi ve tiim etkinlikler icin uyulmasi gereken kurallarin tespit edilip
katilimcilara sdylenmesi gerektigi belirlenmistir.

Degerlendirme asamalarinda, dramatik durum kartlarinin biiytik ¢iktr alinip tiim
katilimcilarin gérecegi bir yere asilmasinin, her dramatik durumun lider tarafindan sesli
okunarak tek tek degerlendirilmesinin ve dramatik durumdaki problemlerin farkli
yollardan c¢oziilebilirligi konusunda tartisma ortami olusturularak 6grencilerin
gorlslerinin alinmasinin daha uygun olacagina karar verilmistir. Buna gore asagidaki

sorularin asil uygulamada sorulabilecegi uygun goriilmiistiir.
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— Bu tip problemleri daha 6nce gordiiniiz mii?
— Gergek yasamda bu tip problemlerle karsilasiyor musunuz?
— Matematik ders kitaplarinda bu sekilde problemler ¢ozdiiniiz mii?
— Problemleri ¢ozerken tek bir sonug¢ buldunuz mu?
Ayrica pilot uygulamada uygulanan dramatik durum kartlarinda bir degisiklige
gidilmeyerek asil ¢alismada uygulanmasi uygun goriilmiistiir. Asagida ikinci ders
planina ait pilot uygulamaya ve asil uygulama icin gerekli goriilen revizelere yer

verilmigtir.

3.6.2 ikinci ders plam pilot uygulamasi
Ikinci ders planinin pilot uygulamasi, uygulama yapilacak okulun drama
salonunda 22 altinci siif 6grencisi, bir drama lideri ve bir arastirmaci ile baglamistir.
Lider, 6grencilerin dorderli gruplar halinde dizilmelerini ve kollarin1 parmak uclar
birbirine degecek sekilde yanlara dogru agmalarin1 sdylemis ve iki goniilli secerek
birinin hirsiz birinin polis olacagmi belirtmistir. Lider, gruplar halinde dizilen
ogrencilerin birer sokak olusturduklarin1 ve yonergesine gore saga ve sola donerek
sokaklar1 hirsiz ve polise gore kapatmalart gerektigini belirtmistir. Liderin yonergesiyle
1sinma oyunu oynanmis ve hirsiz polis olmak isteyen goniillii 6grencilerin bitmesiyle
oyun sona ermistir. Hazirlik/Isitnma asamasindaki etkinlikten sonra yapilan ara
degerlendirmede, Ogrencilere “Oyunu oynarken nasil bir duygu igerisindeydiniz?” ve
“Hwsiz oldugunuzda korktunuz mu? gibi sorular sorulmus ancak asil uygulamada ara
degerlendirmede sorulacak olan sorularda degisiklik yapilmasi gerektigi gézlenmistir.
Buna gore;
— Hazirlik/isinma agamasinda oynanan oyunda problem nedir?
— Hirsiz-polis olanlar oyundaki problem igin nasil bir ¢oziim yoluna
basvurmuslardir?
— Polis hirsizi yakalayabildi mi? Hangi yoldan yakalamasi miimkiindii?
Kag yol vardi?
seklinde sorular, problemin birden fazla ¢6ziimiiniin oldugunu 6grencilere hissettirecek
sekilde diizenlenmistir.
Isinma oyununun ardindan, 6grenciler ile bes grup olusturularak canlandirmalar
yapilmistir. Gercek uygulamada canlandirma asamasinda her dramatik durum

canlandirmasindan sonra seyirci olan katilimcilara dramatik durumda ne anlatildigi,
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dramatik durumdaki problemin ne oldugu ve nasil ¢oziimlendiginin sorulmasi uygun
goriilmiistiir. Bes farkli dramatik durum kartinda herhangi bir degisiklik yapilmayarak
as1l uygulamada ayni1 canlandirmalara yer verilecegi kararlastirilmistir. Asagida tiglincii

ders planina ait pilot uygulamaya ve sonuglarina yer verilmistir.

3.6.3 Uciincii ders plam pilot uygulamasi

Uciincii ders planinin pilot uygulamasi, uygulama yapilacak okulun drama
salonunda 22 altinc1 smif 6grencisi, bir drama lideri ve bir aragtirmaci ile baslamistir.
Isinma oyunu ig¢in lider, &grencileri iki gruba ayirarak eksik kelimelerin yer aldigi
atasozlerinin bulundugu fon kartonlarinin {izerine eksik olan kelimeleri kendilerine
verilen minik kutulardan sirasiyla c¢ikarip uygun ciimleye yerlestirmeleri gerektigini
belirtmistir.  Ancak  Ogrencilerin  birbirlerini  beklemeden  kutular1 agmaya
calismalarindan dolay1 yasanan kargasa sonrasinda, asil uygulamada her bir grup
tiyesinin kendi grubuna gelmeden diger grup iiyesinin kutular1 agmaya gitmemesi
konusunda uyarida bulunulmasi gerektigi kararlastirilmistir. Ikinci 1s1nma oyununda
amacin, Ogrenci sayisi kadar mekana getirilen taburelere segilen bir ebenin
oturtulmamaya c¢alisilmast oldugu lider tarafindan belirtilmistir. Her defasinda ayakta
kalan kisinin ebe olacagi belirtilerek 1sinma oyunu oynanmistir. Degerlendirme
asamasinda, Ogrencilerle oynanan oyunlar hakkinda konusulmus ve diislinceleri
alinmistir. Oyunun uygulamasinda ve degerlendirilmesinde herhangi bir aksaklik
gorilmediginden asil uygulamada da oyunun aym sekilde oynatilmast uygun
gorilmiistiir.

Isinma oyununun ardindan planda yer alan canlandirmalara gegilmistir.
Canlandirmalar dramatik durum kartlarina uygun olarak yapilmis ve hicbir sorunla
karsilagilmamistir. Bes farkli dramatik durum kartinda herhangi bir degisiklik
yapilmayarak asil uygulamada aymi canlandirmalara yer verilmesi kararlagtirilmistir.
Degerlendirme asamasinda, canlandirmalarda verilen dramatik durum kartlarinda
yasanilan sorunlarin nelerden kaynaklandigi ve bu sorunlart ¢dzmek icin neler
yapilabilecegi sorularak cevaplar alinmig, cevaplar iizerine konusularak etkinlik
sonlandirilmistir. Asagida dordiincii ders planina ait pilot uygulamaya ve ulasilan

sonuglara yer verilmistir.

69



3.6.4 Dordiincii ders plani pilot uygulamasi

Dordiincii ders planinin pilot uygulamasi, uygulama yapilacak okulun drama
salonunda 22 altinc1 smif 6grencisi, bir drama lideri ve bir aragtirmaci ile baslamistir.
Lider 1sinma oyunu i¢in 6grencileri ikiserli gruplara ayirarak 6grencilerden mekanda
cember olmalarint istemistir. Mekanin ortasina Onceden hazirlanmis olan ¢esitli
nesneler (kirtasiye malzemeleri, mutfak geregleri, saglik malzemeleri) koymus ve
“baslayin” yonergesiyle her gruptan bir kisinin ortadaki herhangi bir nesneyi alarak
baska bir grubun Oniine koymasi gerektigini sdylemistir. Oyunda 6niinde en fazla nesne
bulunan grubun oyunu kaybedecegi belirtmistir. Oyun bu sekilde oynandiktan sonra
lider tarafindan farkli bir kural getirilmis ve sadece liderin dedigi yere ait olan
nesnelerin diger gruplarin 6niine koyulmasi gerektigi agciklanmistir. Bu sekilde oynanan
oyun sonunda Oniinde en az nesne bulunan grup oyunu kazanmistir. Ancak oyun
sirasinda gruplar arast miinakasanin yagsanmasindan dolayi asil uygulamada oyunun
kurallarina uymayan gruplarin oyundan ¢ikarilmasi gerektigi uygun goriilmiistiir.

Ikinci 1sinma oyununda mekanda sessizce yiirilyen &grencilerden liderin
sOyledigi mekanla alakasi olmayan bir ses ¢ikarmalari istenmistir. Oyun liderin farkli
mekanlar soylemesi ve o mekanla alakasiz seslerin ¢ikarilmasiyla sona ermistir.
Degerlendirme asamasinda oyunlar ile ilgili diisiinceler belirtilerek canlandirmalara
gecilmistir. Hazirlanan ii¢ farkli dramatik durum kartinda yer alan canlandirmalar bes
grup tarafindan yapilmig ve dramatik durum kartlarinda herhangi bir degisiklik

yapilmayarak asil uygulamada ayni canlandirmalara yer verilecegi uygun goriilmiistiir.

3.7 Arastirmanin Gecerlik ve Giivenirligi

Olgmede gegerlik, Olciilmek istenen seyin dogru bir sekilde olciilebilme
derecesidir. Bir baska deyisle, 6l¢iilmek istenen 6zelligin, baska seylerle karigtirllmadan
Olgiilmesidir (Karasar, 2016, s. 194). Arastirma alanmna olan yakinlik, yiizyiize
goriismeler yoluyla ayrintili ve derinlemesine bilgi toplama, goézlemler yoluyla
dogrudan ve olaym gerceklestigi dogal ortam icinde bilgi toplama, uzun siireli bilgi
toplama ve elde edilen bulgularin teyit edilmesi icin alana geri girebilme ve ek bilgi
olanaginin olmas1 nitel arastirmada gegerligi olusturmayr saglayan Onemli
ozelliklerdendir (Yildirnm ve Simsek, 2016, s. 270). Biiyiikoztiirk vd. (2016, s. 256),
“Nitel bir ¢alismada detayli alan kayitlarinin alinmasi, arastirma ekibi tarafindan dogru
ve kapsamli bilgi saglamasi, dogruluk i¢in alan notlarinin katilimcilar tarafindan

incelenmesi, ses ve goriintli kayitlarinin tutulmasi, resimlerin ¢ekilmesi, katilimcilardan
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alintilarin  yapilmasi1 ve altilarin ekleme yapilmadan oldugu gibi verilmesinin
giivenirligi artirdigini” ifade etmektedirler.

Lincoln ve Guba (1985) nicel arastirmalarda kabul goren “gecerlik” ve
“giivenirlik” kavramlar1 yerine nitel aragtirmalarin dogasina uygun olabilecegini
disiindiikleri alternatif kavramlar1 kullanmay1 tercih etmektedirler. Bu cercevede “ig¢
gecerlik” yerine “inandiricilik,” “dis gecerlik” yerine “aktarilabilirlik,” “i¢ giivenirlik”
yerine “tutarlik” ve “dis glvenirlik” yerine “teyit edilebilirlik” kavramlarindan soz
edilmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2016, s. 277). Nitel arastirma deseninde yapilmis
olan bu aragtirmada s6z konusu kavramlara asagida yer verilmistir.

Inandiricilik: Nicel arastirmalardaki i¢ gecerlik, nitel arastirmada inandiricilik
olarak ele alinmaktadir. Bir arastirmanin bilimsel olarak kabul edilebilmesi i¢in
arastirma siirecinin ve sonuglarinin agik, tutarli ve baska arastirmacilar tarafindan teyit
edilebilir olmas1 gerekir (Yildinm ve Simsek, 2016, s. 277). Arastirma konusu
hakkinda genel bilgiye sahip ve nitel arastirma yontemleri konusunda uzmanlasmis
kisilerden, arastirmay1r g¢esitli boyutlariyla incelemesinin istenmesi inandiricilik
konusunda alinabilecek 6nlemlerden biridir (Yildirrm ve Simsek, 2016, s. 279). Bu
amagla arastirmada goriisme formlarinda kullanilan sorularin, problemlerin ve yaratici
drama ders planlarinin amaca hizmet etme derecesi ve kavramsal olarak uygunlugu,
farkli alan uzmanlarinin (matematik Ggretmeni, matematik alan uzmani ve yaratici
drama uzmani) goriis ve diisiinceleri dikkate alinarak diizenlenmis, esas uygulamalardan
once pilot uygulamalar yapilmis ve ders planlarina son sekli verilmistir.

Aktarilabilirlik: Lincoln ve Guba (1985) nicel arastirmanin temel amaglarindan
biri olan “genelleme” kavramini, nitel arastirmada “aktarilabilirlik” olarak 6n plana
cikarmigtir. Erlandson ve digerleri (1993) arastirma sonuglarinin aktarilabilirligini
artirmak i¢in ayrintili betimleme ve amagli Ornekleme yontemi kullanilmasin
onermektedir (Yildirnm ve Simsek, 2016, s. 281). Bu amagla arastirmada 6rneklem
amacli Ornekleme yontemi ile secilmis ve elde edilen veriler ayrintili bir bigimde
betimlenerek, yorum katilmadan ve verinin dogast miimkiin oldugunca bozulmadan
aktarilmis, sonuclar dogrudan alintilarla desteklenmistir.

Tutarlik: Amag; aragtirmaya disaridan bir gozle bakilmasi ve arastirmacinin
gerceklestirdigi  arastirma etkinliklerinde tutarli davranip davranmadigini ortaya
koymaktir. Bu tutarlik veri toplama araclariin olusturulmasi, verilerin toplanmasi ve
analizi asamalarinda kendini gostermektedir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 283). Bu

calismada veri toplama araglarinin olusturulmasi ve verilerin ¢éziimleme siirecinde,
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farkl tiirden problem ¢oziimlerinin analizi, arastirmaci ve bir alan uzmani olmak {izere
iki kisi tarafindan yapilmis, video kayitlart izlenerek elde edilen veriler 1s18inda yapilan
yorumlarin birbiriyle tutarli oldugu gorilmiistiir. Elde edilen bulgular kavramsal
cerceveye uyumlu olarak ifade edilmis, aragtirma problemi ile tutarli aragtirma sonuglari
olusmus ve farkli sekilde degerlendirilen problem ¢oziimleri {izerinde tartisilarak
uzlagsma yoluna gidilmistir.

Teyit edilebilirlik: Arastirma sonuglarinin gergegi yansitmasi ve arastirmacinin
O0znel yargi ve varsayimlardan uzak durarak, nesnel bir yaklagimla verileri ortaya
koymasidir. Arastirmacidan beklenen ulastig1 sonuglar topladig verilerle stirekli olarak
teyit etmesi ve okuyucuya mantikli bir agiklama sunabilmesidir (Yildirim ve Simsek,
2016, s. 283). Bu kapsamda bu arastirmada ulasilan sonuglar elde edilen verilerle teyit
edilmistir.

Arastirmanin amacina ve yontemine uygun olarak olusturulan bulgulara bir

sonraki boliimde yer verilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

4.Bulgular

Altinc1 simif 6grencilerinin  farkli tiirdeki problemleri ¢dozme ve kurma
becerilerinin incelendigi, siirece iliskin 6grencilerin goriislerinin belirlenmeye ¢alisildigi
ve yaratict dramanin yontem olarak belirlendigi bu arastirmada ulasilan bulgulara bu

boliimde yer verilmistir.

4.1 Yaratica Drama Uygulamalarina iliskin Bulgular

Ogrencilerin problem tiirlerinin farkina varmalar1 amaciyla yapilan yaratict
drama uygulamalarinin video kayitlarindan elde edilen veriler 1s183inda bulgular
sunulmustur. Problem ¢6zme ve kurma c¢alismalarindan elde edilen bulgulara da bu

boliimde yer verilmistir.

4.1.1 Birinci ders planindan elde edilen bulgular

Birinci ders planinin uygulamasi i¢in uygulama yapilan okulun drama salonunda
22 altinct sinif 6grencisi, bir drama lideri ve arastirmaci ile uygulamalara baglanmistir.
Birinci ders planinda 6grencilerin 1sinma oyunlart oynayip, canlandirmalar yaparak
rutin problemlerin farkina varmalart amaglanmistir. Uygulamaya birinci 1sinma
oyunuyla baglanmistir.

Lider, ilk olarak katilimcilar1 bes gruba ayirmis ve gruplara ayirirken her
Ogrencinin sirayla birden bese kadar saymalarini ve buna gore bir diyenlerin bir grup,
iki diyenlerin bir grup, ..., bes diyenlerin bir grup olusturacak sekilde bir araya
gelmelerini istemistir. Lider her grubun hangi renk balonu patlatacagini sdylemistir.
Gruplara problemlerle ilgili giizel s6zlerin kelimelerinin yazilarak ayri balonlarin igine
konuldugu bilgisi sdylenmistir. Kartlarin oldugu mavi, yesil, kirmizi, pembe ve sari
balonlar verilerek bu balonlar1 grup tiyelerinin sirayla gelerek patlatip icindeki bilgi
kartlarin1 duvarlarda asili olan fon kartonlarina diizgiin siraya koyarak ciimle
olusturmalarini istemistir. Birinci 1sinma oyunu hazirlik asamasina asagida Sekil 4.1°de

yer verilmistir.
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Sekil 4.1. Birinci Ders Plani Birinci Isinma Oyunu Hazirlik Asamasi

Her gruptan bir 6grencinin ortaya gelerek kendi grup renginde olan balonu alip
kendi kosesine giderek patlatmast gerektigi lider tarafindan belirtilmistir. Lider,
kelimeleri diizgiin siraya koyup dogru climleyi ilk kuran grubun oyunu kazanacagini
sOylemistir. Miizigin baslamasiyla her grup tiyesi kendi grubuna ait olan balonu grubun
oldugu tarafta patlatip i¢inden ¢ikan kelimeyi kendi tarafinda bulunan fon kartonuna
yapistirarak ciimle kurmaya c¢alismistir. Ogrencilerin balonlar1 patlatirken heyecanla

stirece katildiklar1 gézlemlenmistir. Oyunla ilgili gorsellere asagida Sekil 4.2 ve Sekil

4.3’te yer verilmistir.

Sekil 4.3. Birinci Ders Plam Birinci Isinma Oyunu Kelimelerden Ciimle Olusturma

Asamasi
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Lider, kelimelerden ciimle olusturan ilk gruptan baslayarak, teker teker gruplarin
ciimlelerini kontrol etmistir. ilk bitiren grubun ciimlesinin diizgiin olmadig1 lider
tarafindan belirtilmis ve lider gruplara kelimeleri diizgiin bir sekilde yerlestirmeleri i¢in
ilave zaman vermistir. Ilk seferde diizgiin yerlestiremeyen bazi gruplarin daha sonra
kelimeleri diizgiin olarak yerlestirip ciimleleri tamamladiklar1 goriilmiistiir. Balonlardan
cikan kelimeleri fon kartonuna diizgiin bir sekilde yerlestirip ciimleyi kuran ilk grup
oyunu kazanmistir. S6z konusu 1sinma oyununda yer alan climle olusturma etkinligine

asagida Sekil 4.4’te yer verilmistir.

SAHIPLENEN  Kisi m @

Sekil 4.4. Birinci Ders Plani Birinci Isinma Oyununda Dogru Bigimde Tamamlanmug

Ciimleler

Birinci 1sinma oyunun ardindan lider Ogrencileri c¢emberde toplayarak
problemler ile ilgili s6zlerin dogru climlelerini sdylemis ve ciimlede ne anlatilmak
istendigini 6grencilere sormustur. Ogrencilerin probleme iliskin bazi sdzleri bir araya
getirerek anlatilmak istenenler hakkinda diistinmeleri amaglanmistir. Birinci 1sinma

oyununun degerlendirmesi Sekil 4.5’te gosterilmistir.
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Seki 4.5. irinczi Ders Plani Birinci Iszmunu Degrledirme Asamasi

Degerlendirme asamasinda tamamlanan climleler hakkinda 6grenci goriisleri
alinmgtir. “Problemi Sahiplenen Kisi Coziimiin Kendisidir” bi¢iminde verilen cimlede

anlatilmak istenenin ne oldugunu gonilli Ogrenciler aciklamaya ¢alismislardir.
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Ogrencilerin agiklamalarinin sdziin anlami ile genel olarak uyumlu oldugu bulgusuna
ulasiimistir. Ogrencilerden O10’un agiklamasina asagida yer verilmistir.

“Problemi ¢6zmek isteyen kisi ¢cozer”. [010]

“Coziimde Gérev Almayanlar, Problemin Bir Par¢ast Olurlar” bigimde verilen ikinci
ciimlede ne anlatilmak istendigi konusunda 6grenciler s6z almadigi i¢in “Problemin
¢oziimiinde goérev almayan kisi kendisi problemi yaratir.” seklinde lider tarafindan
aciklama yapilmistir.

“Problemleriniz Uzerinde Kuluckaya Yatarsaniz Miikemmel Civcivleriniz Olur.”
bigimde verilen ciimlede anlatilmak istenen O12 tarafindan asagidaki gibi agiklanmustir.

“Ugrasiimadan ve tizerinde durmadan bir problemi hemen ¢ozmemiz miimkiin
degildir.” [012]

“Elinizde Sadece Bir Cekic Varsa, Her Problemi Civi Olarak Gérmeye
Baslarsiniz.” bigiminde verilen climlede anlatilmak istenenin ne oldugu konusunda
ogrenciler aciklama yapmadigi i¢in yine lider tarafindan agiklanmustir.

“Iyi Ifade Edilmis bir Sorun, Yar1 Yariya Coziilmiis Demektir.” biciminde verilen
ciimlede anlatilmak istenen O9 tarafindan asagidaki gibi agiklanmustir.

“Problemi iyi ifade edersek ¢oziimii daha kolay buluruz.” [09]

Ogrencilerin  agiklamalar1 ~ dikkate alindiginda s6z konusu ciimlelerin
anlamlarinin farkina vardiklar1 goriilmiistiir. Isinma asamasinda, probleme iliskin
verilen climlelerde &grencilerin biraz da olsa problemle ilgili fikir sahibi olmalar
amaclanmis ve soz konusu Ogrenciler agiklama yaparlarken problemler hakkinda bir
miktar fikir sahibi olduklarini ortaya koymuslardir.

Birinci 1sinma oyununun oOgrenciler ve lider tarafindan degerlendirmesi
yapildiktan sonra ikinci 1s1nma oyununa gegilmistir. ikinci oyun i¢in lider, grencilerin
ic gruba ayrilmalarin1 sdylemis ve mekanda ii¢ farkli kdseye gegerek ¢ember olmalarini
istemistir. Ogrencilerin sag ellerini havaya kaldirarak ¢emberin ortasina dogru yavas
yavas yiirllyiip ortada bir noktada rastgele birbirlerinin ellerini tutmalarini sdylemistir.
Elleri tutarken bir kisinin yalnizca diger bir kisinin elini tutmasi gerektigine dikkat
cekmistir. Lider olusan diigiimii 6grencilerden dnce konusarak ¢ézmelerini, daha sonra
konusma haklarimi ellerinden alarak konusmadan grupta olusan diigiimii ¢6zmelerini

istemistir. Ikinci 1s1nma oyununa ait gdrsele asagida Sekil 4.6°da yer verilmistir.
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Sekil 4.6. Biri

Birinci grup diigiimii ¢ozdiigiinde ii¢ ayr1 ¢ember olusmustur. Bunun nedeninin
her 6grencinin arkadasinin bir elini degil karsilikli iki elini tutmasindan kaynaklandigi
lider tarafindan acgiklanmustir. Ikinci grupta diigim ¢ozilldiigiinde tek g¢ember
cikmasinin her 6grencinin liderin yonergesine uyarak karsisindakinin yalnizca bir elini
tutmasindan  kaynaklandigr sOylenmistir. Ancak {giincli grubun diiglimiiniin
coziilememesinin liderin  yOnergesine uymayip rastgele elleri tutmalarindan
kaynaklandig1r agiklanmistir. Lider agiklamalarda bulunduktan sonra ikinci i1sinma
oyununu tekrar oynatmustir. Bu defa yonergelere dikkatli bir sekilde uymalari
gerektigini belirtmistir. Boylelikle gruplarin rahat bir sekilde digimii ¢ozdugi ve
sonuca ulastig1 gériilmiistiir. Ikinci 1stnma oyunundan sonra lider, grencileri cemberde
toplayarak oyun ile ilgili ne disiindiiklerini, digimii ¢ézmeye ¢alisirken ne
yasadiklarin1 ve ne hissettiklerini sormustur. Ogrencilerin verdikleri yamitlar bir biitiin
olarak degerlendirildiginde; Ogrencilerin birbirlerine giivendikleri, grup calismasi
yapmaktan keyif aldiklari, birlikte ¢alisarak ve yardimlasarak problem ¢ozebildikleri
bulgusuna ulasilmistir. Asagida s6z konusu goriisii destekleyen dgrenci ifadelerine yer
verilmigtir.

“Birbirimize giivendik.” [O6]
“Grup ¢alismasi yaptik.” [016]
“Hep birlikte ¢calisarak ve yardimlasarak problemler ¢ozdiik.” [07, 019]

Degerlendirme asamasina ait gorsele asagida Sekil 4.7°de yer verilmistir.

Sekil 4.7. Birinci Ders Plami Ikinci Issnma Oyunu Ara Degerlendirme Asamast
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Lider, 1sinma oyunlarinin degerlendirmesinden sonra canlandirmalara ge¢mistir.
Ogrencileri bes ayr1 gruba ayirarak her bir gruba dramatik durum kartlarin1 dagitmustir.
Gruplardan dramatik durum kartlarindaki olayr canlandirmalarini istemistir ve
hazirlanmalar1 icin gruplara 15°er dakika siire vermistir. Ogrenciler canlandirmalara
hazirlanirken lider gruplar arasinda gezerek Ogrencilerin anlamadiklar1 yerleri
aciklamistir. Ogrencilerin canlandirmalara hazirlanma asamasma iliskin gorsellere

asagida Sekil 4.8’de yer verilmistir.

Sekil 4.8. Bzrmcz Ders Plam Canlandzrmalara Hazzrhk Asamasi

Gruplar canlandirmalara hazirlandiktan sonra, lider her grubun sahnede
canlandirmalarini sergileyecegini ancak bazi kurallara uymalar1 gerektigini agiklamistir.
Sahnede canlandirma yapanlarin yiiksek sesle ve yiizleri arkadaglarina doniik sekilde
canlandirma yapmalarin1 hatirlatmigtir.  Canlandirmaya baglamadan o©nce hazir
olduklarin anlagilmasi igin bir isaret vermeleri gerektigini sOylemistir. Gruplar
sahnede sirayla canlandirmalarini liderin miidahalesi olmadan yapmislardir. Birinci
grubun, dogum giinii partilerine gelecek olan yirmi arkadasina parti hediyesi almay1
diistinen iki kardesin ellerindeki paraya gore herkese esit fiyatta alacaklari oyuncaga

karar verme durumunu belirten durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.9°da gosterilmistir.

Dramatik Durum Karts 1: Bir ailenin iki socugu olan Emir ve K fgm biriktirdikleri 700 TL ile dogum guni F
partilerine gelecek 20 simif arkadasina parti hediyesi aln stivorlar. Simif ark 1na esit davra adina ayni !
fivata sahip oyuncaklar almak istivorlar ve tim paralarim kullanacaklar. Magazadaki oyuncaklar fiyvatlanina gdre
sruplannus  durumdadir. Kardeslerin hangi  fivat gr 1 'y seg i percktigine karar vermeleri
screkivor. Aymica kiz ve erkek arkadaslanna ayr hediye almayi istivorlar. K olan ia Emir ve
Kerem®in bir an 8nce alacaklar oyuncaklara karar vermeleri g ir. Conki za sahibi ve diger
misteriler Emir ile Kerem’in karar vermesini beklemekiedir. Emir ve Kerem bir an 8nce 20 adet oyuncak
seg¢melidir. -
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Sekil 4.9. Birinci Ders Plant Birinci Grubun Dramatik Durum Karti
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Durum kart1 lizerinde yapilan islemler incelendiginde, grubun s6z konusu durum
kartinda yer alan problemi c¢izerek ve listeleyerek ¢ozmeye calistigi ve Ogrencilerin
canlandirma siireci Oncesinde dramatik durum karti iizerinde notlar alip, islemler

yaptiklari, rol dagiliminda bulunduklar1 goriilmiistiir. Birinci grubun canlandirmasina

iligkin gorsele agagida Sekil 4.10°da yer verilmistir.

Sekil 4.10. Birinci Drs n irinci Grubun Dramatik Durum Karti 1’e Iliskin
Canlandirma Asamasi

Canlandirmada, gruptaki Ogrenciler durum kartinda verilen dramatik duruma
gore bir magazaya gidip arkadaslarma ayni fiyatta oyuncak almalarmni net bigimde
ortaya koymuslardir. Ogrencilerin durum kartinda verilen problemi tek bir islem
yaparak bulduklar1 ve dramatik durum olusturarak canlandirmalarin1 kolaylikla
yaptiklar goriilmiistiir. Tkinci grubun dramatik durum kartinda kilo vermek igin sabah
ve O0gleden sonra belli mesafelerde yiirliylis yapan Aylin’in diyetisyen ile goriigmesi ve
aralarinda gegen catisma durumu verilmistir. Durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.11°de

gosterilmistir.

Sekil 4.11. Birinci Ders Plani Ikinci Grubun Dramatik Durum Karti
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Durum kart1 incelendiginde, ikinci grubun durum kartinda yer alan problemi
¢ozdiikleri ve tek bir sonug yazdiklar1 goriilmiistiir. Ikinci grubun canlandirmasina

iliskin gorsele asagida Sekil 4.12°de yer verilmistir.

Canlandirma Asamasi

Ogrencilerin, canlandirmada verilen problem durumunu kolay bir sekilde ortaya
koyduklar1 ve ¢atisma durumu yaratarak canlandirmay1 yaptiklari gériilmiistiir. Uciincii
grubun dramatik durum kartinda uzun zamandir is goriismesi i¢in bekleyen Bahar’in
hafta sonu arkadaslariyla gittigi tekne turunda is gorligmesine ¢agrilmasi ve yasanilan

durum verilmistir. Durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.13’te gOsterilmistir.

-5
Dramatik Durum Karti 3: Onemli bir is gdriigmest icin uzun zamandir haber bekleyen Bahar bekledipi
e6riismeden haber gelmedidi igin bunalnustir Hafta sonu arkadaslan Ege, Eda ve Ozge ile birlikte denize agihip
Kilglik tekneleri ile bahk avlamaya gikmslardir. Bir slire eglenceli gegen tekne gezisinde 180 km agilmuslar ve
orkinos avlamaya baslanuglardir. Tekne sabit zla _35 km_luz yapmakiadir. Baharin babk aviama sirasinda
telefonu ¢alar o sirada arayan is bagvurusunda bulundugu sirket yetkilisidir. Bahar'in 3 _saat isindc sirkette is
gdriismesinde olmasini istemekiedir. Bahar ise yetisemeyecegi endisesi ile telefonda bu siireyi biraz daha uzatmaya

calisir.

Sekil 4.13. Birinci Ders Plan: Ugiincii Grubun Dramatik Durum Kart:

Durum karti incelendiginde, grubun 180 km’lik yolu 45 km hizla donebilmek
icin en az 4 saate ihtiyaci olduklarini dramatik durum kartinda verilen sayilarin altlarim
cizerek, bolme islemi yaparak ikinci islemde bulduklari goriilmiistiir. S6z konusu

canlandirmaya iligskin gorsele asagida Sekil 4.14’te yer verilmistir.
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Sekil 4.14. Birinci Ders Planm Ugiincii Grubun Dramatik Durum Kart: 3 e Iliskin

Canlandirma Asamasi

Ogrencilerin {igiincii dramatik durum kartinda verilen durumu giizel bir sekilde
canlandirdiklari, ancak 4 saat icinde is goriismesine gidilebilecegini belirttikleri ve
catisma durumu olusturarak canlandirmalarini yaptiklari, gitmek i¢in 4 saati gatisma
durumunda belirttikleri, dramatik durum olusturarak canlandirma yaptiklar
goriilmiistiir. Dordiincii grubun dramatik durum kartinda, bir bankadaki gise gorevlisi
ve yagh teyzenin arasinda gecen durum verilmistir. Durum kart1 gorseli asagida Sekil

4.15’te gosterilmisgtir.

Dramatik Durum Kart 4:_Se!

in bankada gise poreviisidin ve sabah ise gelir._Yasl birteazg piseve
1 Py 325 1. 1oy

dOnelerek Sdeyvecesi faturalan ve bir miktar ;)amyl verif. Selman p am oldug; d il P
saymadun kasaya koyvar. Makbuzu keserken j cksik oldug fark eder. O sirada teyze kapidan gikmak
fizeredir. Od is poriilen £ lar 90 TL ve 60 T1. dir. Ama k ia bundan daha az mik da para bul d

Teyzeyi giseye gafiran Selman durumu izah eder ve cksik olan miktan teyzeye sSyler. Fakat teyze bunu Kabul
ctmez. Tarugmaya baslar ve Selman’s suglar. O sirada stvepljk ve M&clin

60‘(/;&)/‘11(: Pd/q'f/
M 54 O Serdx—,
T;g’z.l—f Alper
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Sekil 4.15. Birinci Ders Plani Dordiincii Grubun Dramatik Durum Karti

Durum karti incelendiginde, 06grencilerin islem yapmayip rol dagilimina
odaklandiklar1 goriilmiistiir. S6z konusu canlandirmaya iliskin gorsele asagida Sekil

4.16°da yer verilmistir.
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Sekil 4.16. Birinci Ders Plani Dordiincii Grubun Dramatik Durum Karti 4 e Iliskin

Canlandirma Asamasi

Dordiincti grubun durum kartindaki problem durumunu giizel bir sekilde ifade
ettikleri, gise gorevlisi ve yasl teyze arasinda gegen catisma durumunu uygun bigimde
canlandirdiklar1 goériilmiistiir. Besinci grubun dramatik durum kartinda bir is karsilig
verilen bir miktar paranin kigilere esit olarak paylastirilmasini konu edinen durum

verilmigtir. Durum kart1 gorseline asagida Sekil 4.17°de yer verilmistir.

Dramatik Durum Karti S: Biris ici_n_an!gslvglnm_ﬂ'a_ﬂig_dg;?l_l}lZlaﬁ_kaﬁ.!l'g__'m12000__41‘_ L yi
csit paylagacaZiiniz: taahhiit eitiniz. Fakat isi daha erken bitirebilmek ic¢in iki arkadagimizi daha
¢aZgirdimz. Bastaki dort arkadasimiz alacaklan paradan dolayi huzursuz ve kendi aramizda bu

e ————

durumu konusuyorsunuz.
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Sekil 4.17. Birinci Ders Plant Besinci Grubun Dramatik Durum Karti

Durum kart1 {izerinde yapilan islemler incelendiginde, para miktarinin 6nce dort
arkadas arasinda bolme islemi yapilarak paylastirildigi, sonra alti arkadas arasinda
paylastirilarak sonug¢ bulundugu goriilmektedir. Besinci grubun canlandirmasina iliskin

gorsele asagida Sekil 4.18’de yer verilmistir.
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Sekil 4.18. Birinci Ders Planm Besinci Grubun Dramatik Durum Karti 5’e Iligkin

Canlandirma Asamasi

Canlandirmada Ggrencilerin, durum kartinda verilen paranin paylastirilma
durumunu dramatiklestirerek giizel sekilde canlandirdiklari, kisi sayisinin artmasindan
kaynakli sorunun tek ¢oOziime ulasarak c¢oziilebilecegini belirttikleri goriilmistiir.
Canlandirmalar sonunda lider, 6grencileri toplayarak dramatik durum kartlarini tiim
Ogrencilerin gorebilecegi bir yere asmis ve degerlendirme asamasina gecmistir.

Degerlendirme asamasina iligkin gorsele Sekil 4.19°da yer verilmistir.

P ,/,,' e >

Sekil 4.19. Birinci Ders Plan

Liderin problemlerin yazili olarak verilmesinin mi yoksa canlandirma yapilarak
verilmesinin mi daha anlasilir oldugu sorusu iizerine O9’un ve O11’in verdigi yanit
asagida verilmistir.

“Canlandirma yaptigimizda aklimizda daha iyi kaliyor ve ¢oziimii daha iyi
anliyoruz.” [09]

“Canlandirma yaparak daha kolay diisiinebiliyoruz.” [O11]

Degerlendirme asamasinda dgrencilere, daha Once bu tarz problemleri goriip

gormedikleri sorulmustur. Ogrenciler daha once bu tip problemler gordiiklerini ve
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cozebildiklerini belirtmislerdir. Ger¢ek yasamda bu tip problemlerle karsilasip
karsilagmadiklari, matematik ders kitaplarinda ¢ozdiikleri problemlere benzerlikleri ve
problemleri ¢ozerken tek bir sonug bulup bulmadiklar1 soruldugunda da 6grencilerin, bu
tip problemlerle daha 6nce karsilastiklar1 ve bu problemlerin daha 6nce matematik ders

kitaplarinda ¢ozdiikleri problemlere benzer olduklarini ifade ettikleri goriilmiistiir.

4.1.1.1 Ogrencilerin rutin problemleri ¢ozme ve kurma becerilerine iliskin
bulgular

Birinci ders plant uygulamasindan bir giin sonra Ogrencilere verilen rutin
problem ¢dzme, problemle ilgili diisiinceler ve problem kurma g¢alismalarindan elde
edilen bulgular asagida belirtilmistir.

Formda bes adet rutin problem verilmis, dgrencilerden ¢6ziim yapip sonuglari
yazmalar1 istenmistir. Sonrasinda bu bes problemin 6zelligi ile ilgili sorular sorulmus ve
ogrencilerden bir adet rutin problem kurmalari istenmistir (EK 9a). Formdaki
problemler, Tablo 3.2’de verilen degerlendirme gergevesine gore analiz edilmistir.

“Engin’in kumbarasinda 600 lira parast vardwr. Engin parasinin tamamini
fivatlart ayni olan 15 adet oyuncak araba almak i¢in harcar. Bir adet oyuncak arabanin
fivat kag liradir?” bigiminde verilen birinci problemde &grencilerin ¢oziimleri ve

probleme iligkin yorumlariin analizine asagida Tablo 4.1°de yer verilmistir.

Tablo 4.1
Birinci Rutin Problem

Rutin Problem Dogru Yanit Yanhs islem Hatas1  Bos
Yanit
02,03, 04, 05, 014,019 01,013 -
Birinci Problem 06, 07, 08, 09, 010,

011,012, 015, O16,
017, 018, 020, 021

Not. 022 bu uygulamaya katilmamigtir.

Tablo 4.1°de goriildiigii gibi 17 6grenci birinci probleme dogru yanit verirken iki
O0grencinin yanlis yanit verdigi ve iki 6grencinin de ¢oziimiinde islem hatasi yaptigi
gorilmektedir. Dogru yanit veren bir 6grencinin 6rnek ¢oziimiine asagida Sekil 4.20°de

yer verilmistir.
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Sekll 4.20. Rutin Problem 1 O017- Dogru Yanit

O17’nin verilen problemde bir adet oyuncak arabanin fiyatin1 bulmak igin bolme
islemi yaparak Engin’in kumbarasinda bulunan 600 lirasin1 15’e boldiigii ve her bir
oyuncagin fiyatim1 40 lira buldugu goriilmiistiir. Probleme yanlis yanit veren bir

Ogrencinin 6rnek ¢oziimiine asagida Sekil 4.21°de yer verilmistir.

_________________________________________________________________________________

Sekil 4.21. Rutin Problem 1- 014- Yanh§ Yanit

O14’iin verilen problemde bdlme islemi yerine ¢ikarma islemi yaparak tek bir
oyuncagin fiyatini bulmaya calistig1 goriilmuistiir.

“Aylin sabahlart 12 kilometre, ogleden sonralart ise 9 kilometre yiiriiyiis
yapmaktadir. Aylin bir giinde toplam kag kilometre yiiriimektedir?” bigiminde verilen
ikinci problemdeki 6grencilerin ¢éziimlerine ve probleme iliskin yorumlarma iliskin

bulgulara asagida Tablo 4.2°de yer verilmistir.

Tablo 4.2
Ikinci Rutin Problem

Rutin Dogru Yanit Yanhs islem Hatasi Bos
Problem Yamt
01, 02, 03, 04, O3, 06, 014
ikinci 07, 08, 09, 010, 011, 012, 013,
Problem 015, 016,017, 018, 020, 021, 619

Tablo 4.2’de goriildiigii gibi islem hatasi yapan bir 6grenci disinda diger
ogrencilerin ikinci probleme dogru yanit verdikleri gériilmiistiir. Dogru yanit veren bir

Ogrencinin 6rnek ¢ozlimiine asagida Sekil 4.22°de yer verilmistir.
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Sekil 4.22. Rutin Problem 2- O7- Dogru Yanit

O7’nin verilen rutin problemde Aylin’in sabah ve 6gleden sonralar1 yaptig
yiirliyiis mesafesini toplayarak bir giinde toplam kag kilometre yiiriidiigiinii buldugu
goriilmektedir. Bu problemde islem hatasi yapan 6grencinin ¢dziimiine asagida Sekil

4.23’te yer verilmistir.

Ciiziimiiniif_: %
_0

Sonugc: 2 > . ‘
Sekil 4.23. Rutin Problem 2- O14- Islem Hatas:

O14’iin verilen rutin problemde Aylin’in yiiriidiigii mesafelerin toplamin
alacaginin farkinda oldugu fakat toplama islemini yanlis yaptig1 goriilmiistir.

“Bir gemi saatte sabit 35 kilometre hizla yol almaktadr. Bu gemi 140
kilometrelik bir yolu kag saatte alir?” bigiminde verilen li¢lincii problemde 6grencilerin

¢coziimleri ve probleme iliskin yorumlarmmin analizine asagida Tablo 4.3’te yer

verilmistir.
Tablo 4.3
Uciincii Rutin Problem
Rutin Problem Dogru Yanit Yanhs islem Hatas Bos
Yanit
01, 03, 04, 06, 07, 08, 09, 05, 013, 014, 02 017

Ugiincii Problem 010, 011, 012, 016, 018, 020 015, 019, 021

Tablo 4.3’te de gorildiigii gibi, 13 6grenci lgilincli probleme dogru yanit

verirken alt1 6grenci yanlis yanit vermistir. Birer 6grencinin de islem hatas1 ve bos yanit
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verdigi gorlilmiistiir. Dogru yanit veren bir 0grencinin Ornek ¢oziimii agsagida Sekil

4.24°te gosterilmistir.

Cozumiiniiz- [40 2=
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Sekil 4.24. Rutin Problem 3- 020- Dogru Yamit

020’nin verilen rutin problemde geminin 140 kilometrelik yolu kag saatte
aldigin1 bulmak igin bdlme islemi yaparak sonucu buldugu goriilmektedir. Islem hatas

yapan 6grencinin ¢oziimiine asagida Sekil 4.25°te yer verilmistir.

4%0\65
< 9495

CoOozumuniiiz:

Sonug: 3

Sekil 4.25. Rutin Problem 3- O2- Islem Hatas:

O2’nin verilen rutin problemde bdlme islemi yapilarak sonucun bulunacagini
fark ettigi fakat bolme islemini yanlis yaparak sonucu dogru bulmadigi goriilmektedir.

“Manavin elma koymak i¢in kullandig iki farkli sandigi vardir. Birinci sandikta
70 elma, ikinci sandikta ise 60 elma bulunmaktadir. Manav elmalarin tamamini
tezgahinda bulunan daha genis bos bir sandiga aktarir. Bu durumda tezgahtaki bu
sandikta toplam ka¢ elma bulunur?” bigiminde verilen dordiincii problem igin
ogrencilerin ¢oziimleri ve probleme iligskin yorumlarina iliskin bulgulara asagida Tablo

4.4’te yer verilmistir.

Tablo 4.4

Dordiincii Rutin Problem

Rutin Problem Dogru Yanit Yanhis Yamt  islem Hatasi Bos
01, 03, 04, 05, 06, 07, 02

Dordiincii 08, 09, 010, 011, 012, -

Problem 013, 014, 015, O16,

017, 018, 019, 020, O21
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Tablo 4.4’te gorildigi gibi, 20 6grenci dordiincii probleme dogru yanit verirken
yalnizca bir 6grencinin islem hatas1 yaptigi goriilmektedir. Dogru yanit veren bir
Ogrencinin 6rnek ¢oziimiine agsagida Sekil 4.26°da yer verilmistir.

CO=iasmataimmiaz=z >
Sonug . 1250 :
Sekil 4.26. Rutin Problem 4- O4- Dogru Yanit

O4’iin verilen rutin problemde her iki sandiktaki elma miktarin1 toplayarak
problemin sonucunu dogru buldugu goriilmektedir. Islem hatas1 yapan 8grencinin &rnek

¢cOziimiine agagida Sekil 4.27°de yer verilmistir.
COrsiasmiainiiz: /;6
TN W
a2 OO

Sekil 4.27. Rutin Problem 4- O2- Islem Hatas:

O2’nin verilen rutin problemde tek islem yapilacaginin farkinda oldugu fakat
toplama islemini hatal1 yaptig1 goriilmektedir.

“Elif 12 metrelik ¢camagsir ipini 3 metrelik parcalar halinde kesmek ister. Elif
kesme islemi sonunda kag¢ par¢a ip elde eder?” biciminde verilen besinci problemdeki
ogrencilerin ¢oziimleri ve probleme iliskin yorumlarinin analizine asagida Tablo 4.5’te

yer verilmistir.

Tablo 4.5

Besinci Rutin Problem

Dogru Yanit Yanhs Yamt islem Hatas1 Bos

01, 02, 03, 04, 03, 06, 014, 018

07, 08, 09, 010, O11,

012,013, 015, O16, - -
017, 019, 620, 021

Rutin Problem

Besinci Problem

Tablo 4.5’te goriildiigii gibi, 19 6grenci rutin tiirde verilen besinci probleme
dogru yanit verirken 2 6grencinin yanlig yanit verdigi belirlenmistir. Dogru yanit veren
Ogrencinin 0rnek ¢ozlimiine asagida Sekil 4.28°de yer verilmistir.
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Sekil 4.28. Rutin Problem 5- O7- Dogru Yanit

O7’nin ¢dziimii incelendiginde, 12 metrelik camasir ipinin 3 metrelik parcalar
halinde kesildiginde 4 parca ip elde edilecegini hem bolme islemi yaparak hem de sekil
tizerinde gostererek buldugu goriilmektedir. Ayni probleme yanlis yanit veren bir

Ogrencinin 6rnek ¢oziimiine asagida Sekil 4.29°da yer verilmistir.
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Sekil 4.29. Rutin Problem 5- O14- Yanlis Yanut

O14’iin ¢oziimii incelendiginde, grencinin verilen problemde bdolme islemi
yerine toplama islemi yaparak sonucu yanlis buldugu goriilmektedir. Yaratict drama
uygulamalarindan sonra verilen rutin problemlerin ¢éziimleri sonucu elde edilen veriler
incelendiginde, Ogrencilerin ¢ogunlugunun problemin ¢oziimii i¢in gerekli islemin
farkina vararak problemi hatasiz ¢ozdiikleri ve bir iki 6grencinin diginda dogru yanit
oraninin yiiksek oldugu goriilmiistiir. Rutin problemlerin ¢éziimiinden sonra 6grencilere
bu problemleri goz 6niinde bulundurarak sorular sorulmus ve goriisleri alinmastir.

“Bu problemlerin fark ettiginiz o6zellikleri nedir?” sorusuna Ogrencilerin bir
kismu genellikle dort islemle ¢ok kolay ¢oziilebilir problemler olduklarini, problemlerin
kolay oldugunu, canlandirmadaki problemlere benzedikleri seklinde yanitlar verirken;
bir kisim 6grenciler ise, basit ve eglenceli, ayn1 zamanda birbirine benzer problemler
oldugunu ve problemlerin ¢o6ziimiinde sadece toplama ve bdolme islemlerini
kullandiklarini belirtmislerdir. Bu 6grencilerin goriislerine agagida yer verilmistir.

“Daha kolayd: derste ¢ozdiiklerimizden.” [012]

“Daha énce ¢ozdiigiimiiz problemlere benzemektedir.” [O8]

“Basitti ve eglenceliydi.” [02]
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“Hepsinde sadece toplama ve bolme islemleri vardi. Hi¢ ¢carpma veya ¢ikarma
yoktu. Hepsi birbirine benziyor.” [020]

“Problemleri ¢6zmek sizce kolay miydi? Yoksa zor muydu?” sorusuna
ogrenciler, genel olarak, problemlerin kolay oldugunu ancak problemlerin dikkat
gerektirdigini belirtmislerdir. 020 nin goriisiine asagida yer verilmistir.

“Kolaydi. Hi¢ zor bir yani yoktu. Sadece dikkat gerektiriyor. Dikkatli okuyan
cozer.” [020]

“Problemlerde aliskin olmadiginiz bir durum var miydi?” seklinde yer alan
soruya tiim  Ogrencilerin  problemlerde aligkin olmadiklar1  bir  durumla
karsilagmadiklarini ifade ettikleri goriilmiistiir.

“Daha dnce ¢ozdiigiiniiz problemlere benziyorlar miydi?” seklindeki son
soruya ise bazi Ogrenciler, daha once ¢ozdiikleri problemlere benzediklerini ifade
ederken bazi &grenciler de benzemediklerini bu problemlerin daha kolay oldugunu
belirtmislerdir. Rutin problemlerde 6grenci goriisleri incelendiginde, dgrencilerin rutin
problemleri kolaylikla ¢ozebildikleri, bu problemlerin daha o6nce karsilastiklar
problemlere benzer olduklart ve ¢oziimlerinde zorlanmadiklari belirttikleri
goriilmustiir. Ayn1 formda yer alan problem kurma ¢alismasinda 6grencilere daha 6nce
¢oziilen ve tek bir sonuca ulasilan problemlerin “rutin problem” olarak adlandirildig:
aragtirmaci tarafindan sdylenmis, rutin problemlerle ilgili agiklama yapilmig, problem
¢ozme formu alinmis ve kendilerinin de ¢ozdiikleri problemlere benzer bir adet rutin
problem kurmalar1 istenmistir. Problem kurmaya iliskin veriler “Problem Kurma
Uygulamasi Degerlendirme Kriterleri” ne (Bkz. Tablo 3.6) gore degerlendirilmis ve

elde edilen verilere iligkin bulgular Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6

Rutin Problem Kurmaya Yonelik Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogrenci
Var 01, 02, 03, 04, 06, 08, 09, 010, O11, 012, 014, O15, O16,
Problem Durumu 017, 018, 019, 020, 021
Yok 05, 07,013
Uygun O1, 02, 03, 08, 09, 010, O11, 012, 014, 015, O16, O17,
Tiire Uygunluk 019, 620

Uygun Degil 04, 05, 06, 07, 013, O18, 021
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Tablo 4.6 (Devam)

Rutin Problem Kurmaya Yonelik Degerlendirme

Hatasiz -
Kismen Hatali 01, 02, 03, 04, 06, 08, 09, 010, 012, 014, 015, 016, 017,
Dil ve Anlatim .. . ..
019, 020, 021
Hatalt 05,07, 011,013,018
Uygun 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 09, 010, 011, 012, 013, 014,
Gercek Yasama . i .. . ..
017, 018, 019, 020, 021
Uygunluk

Uygun Degil 08,015,016

Not. 022 uygulamaya katilmanustir.

Tablo 4.6 incelendiginde, 6grencilerin rutin problem kurma calismalarinda
problem durumu olan, tiire ve gergek yasama uygun problemler kurabilmelerine karsin,
dil ve anlatim yoniinden zorlandiklar1 ve baz1 6grencilerin hatali problemler kurduklar
goriilmistir. Problem durumu olan problemlerin birgogunun tiire uygun olarak
kuruldugu, dil ve anlatimda bazi hatalarin yapildigi ve o6grencilerin gercek yasamla
iligkili problemler kurmaya O6zen gosterdikleri dikkat c¢ekmistir. Problemler
incelendiginde, li¢ 6grencinin problem climlesi yazamadiklari, tiire uygun rutin problem
kuramadiklar1 ve ayn1 zamanda dil ve anlatim yoniinden hata yaptiklar1 goériilmiistiir.
Verilen tiire uygun olarak yazilmis, dil ve anlatim hatas1 yok denecek kadar az olan

O12’nin kurdugu probleme asagida Sekil 4.30°de yer verilmistir.
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Sekil 4.30. O12/Dil ve Anlatim Kismen Hatali/ Tiire Uygun Problem

O12’nin kurdugu problemin tek bir cevabi oldugundan rutin ve tiire uygun bir
problem olarak degerlendirilmistir. Verilen tlire uygun olmayan, dil ve anlatiminda

hatalar bulunan O6’nin kurdugu probleme asagida Sekil 4.31°de yer verilmistir.
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3

Sekil 4.31. O6 / Dil ve Anlatim Hatali / Tiire Uygun Olmaydn Problem

06, kurdugu problemde motorun sabit hizla gidip gitmedigini belirtmedigi ve
birden fazla ¢6ziim olabilecegini diisiindiigiinden, bu problem tiire uygun olmayan
problem olarak degerlendirilmistir. O8’in tiire uygun rutin problem kurmasina, dil ve
anlatimda az hata yapmasina ragmen ger¢ek yasama uygun olmayan problem kurmasi

dikkat ¢cekmistir. Bu 6grencinin kurdugu problem asagida Sekil 4.32°de verilmistir.
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Sekil 4.32. O8 / Ger¢ek Yasama Uygun Olmayan / Tiire Uygun Problem

0O8’in kurdugu problem incelendiginde, problemde verilen siit miktarinin kek
yapmak iizere kullaniminda ger¢cek yasamda miimkiin olmayacak bir miktar verildigi
diistintilerek gercek yasama uygun olmayan problem olarak degerlendirilmistir.
Ogrencilerin kurduklar1 problemler incelendiginde, genelde, tiire uygun problemler
kurabildikleri ¢ok az dil ve anlatim hatas1 bulunan ve ger¢ek yasama uygun olmayan

problemlerin kuruldugu gorilmiistiir.

4.1.2 ikinci ders planindan elde edilen bulgular

Ikinci ders planlarmin uygulanmasi igin uygulama yapilan okulun drama
salonunda uygulamaya katilacak 21 altinci simif Ogrencisi, bir drama lideri ve
arastirmaci ile uygulamalara baslanmistir. Ikinci ders planinda 6grencilerin 1sinma
oyunlar1 oynayip, canlandirmalar yaparak rutin olmayan (birden fazla ¢dziimii olan)
problemlerin farkina varmalar1 amaglanmigtir. Uygulamaya 1simmma etkinligiyle

baslanmistir.
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Lider, 1sinma oyunu i¢in iki tane goniillii 68rencinin ebe olmasini istemistir.
Oyunla ilgili kurallar1 anlatmaya baslamistir. Goniilli olanlarin  disinda  diger
ogrencilerin yine sayarak dort gruba ayrilmasini saglamistir. Oyunun hareketli ve
kosmali oldugunu soéyleyerek, Ogrencilere, kosarken etrafindakilere dikkat etmeleri
gerektigi konusunda uyarida bulunmustur. Her grubun katilimcilarinin ellerinin parmak
uclart birbirine degecek sekilde ip gibi uzanarak tigerli gruplar olusturarak mekanda
paralel olmalar1 gerektigini belirtmistir. Boylece birbirine paralel duran katilimcilar
birer sokak olusturmuslardir. Lider, “degistir” yoOnergesiyle birbirine paralel duran
katilimcilarin olduklar1 yerde saat yoniinde donmelerini istemis ve dondiiklerinde
yanlarina gelen yeni katilimci ile parmaklarinin birbirine degmesi gerektigine dikkat
cekmigstir. Boylelikle yeni sokak seklinin olustugunu, parmaklarin birbirine degdigi
yerlerin sokaklarda gecisin olmadig1 yerler oldugunu belirtmistir. Isinma oyunu ile ilgili

hazirliga asagida Sekil 4.33’te yer verilmistir.

P A

Sekil 4.33. Ikinci Ders Plani Isinma Oyunu Hazirlik A§aaSl

Lider, bu oyunda goniillii olan katilimcilardan birinin hirsiz digerinin polis
oldugunu sdylemistir. Hirsiz ve polisi sokak olusturan katilimcilarin yanina getirerek,
polisin hirsiz1 yakalamasi gerektigini belirterek miizik esliginde oyunu baslatmistir ve
Ogrencilere gegigin yasak oldugu noktalara dikkat etmeleri gerektigini vurgulamistir.
Liderin oyun esnasinda “degistir” yonergesiyle sokak olan katilimcilar konumlarini
degistirmisler ve yine el ele tutusmuslardir. Polis hirsiz1 yakalamaya ¢alisarak oyun bir
stire bu sekilde oynanmustir. Polis hirsiz1 kisa siirede yakalarsa yeni secilen goniilliiler
ile oyuna devam etmisler ve lider yonerge vermeyi hirsiza, daha sonra polise vererek
oyunun oynanmasini saglamistir. Lider tiim katilimcilar oyunu oynayinca etkinligi
bitirmistir. Polisin hirsizi sokaklar arasinda yakalamaya c¢alistigi oyun goriintiisiine

asagida Sekil 4.34°te yer verilmistir.
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Sekil 4.34. Ikinci Ders Plani Isitnma yunu

Isinma oyununun oynanmasinda amag, polisin hirsizi yakalamak i¢in farkli yollar
denediginin goriilmesi ve farkli yollardan hirsizi yakalamaya c¢alisarak 6grencilerin
farkli ¢6ziim yollar1 bulmalarimi saglamak olarak disiiniilmiistiir. Isinma oyunu
tamamlandiktan sonra lider, 6grencileri gemberde toplayarak oyunun amaci hakkinda
konusmus ve 6grencilerle birlikte oyunun degerlendirmesini yapmigtir. Degerlendirme

asamasi gorseline Sekil 4.35°te yer verilmistir.

Sekil 4.35. kil' Ders Plam Isinma O}un Ara Degerlendire

Isinma oyunu ara degerlendirmede, bazi 6grenciler kovalamaca oynadiklarini
sOyleyerek boylelikle problemlerin ¢oziimlerinden kactiklarini belirtmislerdir. Oyun
hakkinda diistincelerini belirten 6rnek dgrenci goriislerine asagida yer verilmistir.

“Ben hirsizdim ve polisten kacacagim yolu diisiindiim.” [O5]

“Problem ¢ozmenin bir siirii yolu vardir. Bazen tek ¢oziim de olmayabilir. Bunu
anladim bu oyunda.” [010]

“Polisten kacarken hep yolu diigiindiim hangi yoldan gidersem hirsiza
yakalanmam diye.” [016]

“Herkes kendine goére bir yoldan giderek ka¢maya calisti yani problemleri de
farkli yollar kullanarak bulabiliriz.” [O7]
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Ogrenci goriislerinden de anlasilacag {izere, 1sinma oyununda dgrencilerin polisin
hirsiz1 engellere ragmen farkli yollar deneyerek yakalamaya g¢aligmasini problemleri
farkl yollarla ¢ozerek farkli sonuglar bulunabilecegine benzettikleri goriilmiistiir. Lider,
ogrencilere gilinliik hayatta boyle problemlerle karsilasip karsilasmadiklarini sormustur.
Ogrenciler zaman zaman ginlilk hayatta bu tip problemlerle karsilastiklarmni
sOylemislerdir.

Lider, 1sinma oyunlarinin degerlendirmesinin ardindan canlandirmalara ge¢mistir.
Ogrencileri bes ayr1 gruba ayirarak her bir gruba dramatik durum kartlarin1 dagitmgtir.
Gruplardan dramatik durum kartlarindaki olay1r canlandirmalarini istemistir ve
hazirlanmalart i¢in gruplara 15 dakika siire vermistir. Ancak &grenciler verilen siirede
hazirliklarini tamamlayamadiklar igin lider 5 dakika daha ek siire vermistir. Ogrenciler

canlandirmalara hazirlanirken lider gruplar arasinda gezerek ogrencilerin anlamadiklari

yerleri agiklamustir. Ogrencilerin canlandirmalara hazirlanma asamasindan gorsellere

asagida Sekil 4.36°da yer verilmistir.

Sekil 4.36. Ikinci Ders Plani Canlandirmalara Hazirlik Asamast

Lider, gruplarin hazir olduklarini1 bildirmeleriyle canlandirmalara gegilecegini
belirtmistir. Lider her gruba canlandirmalarini nasil yapacaklari konusunda bilgiler
vermis ve kurallar1 hatirlatmistir. Gruplar sahnede sirayla canlandirmalarini liderin
verdigi dramatik durum kartlarindaki problem durumlarina bagli olarak yapmislardir.
Birinci grubun bir geziye gidecek ogrenciler i¢in ara¢ sayisini tespit etmeye yonelik

durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.37°de verilmistir.
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Sekil '4.3. Ikinci Ders P}ahi Birinci Grubun Dramatik Durum Karti

Dramatik durum kart1 lizerinde yapilan iglemler incelendiginde, 378 6grenciyi
36 kisi kapasiteli otobiislere paylastirmak icin bir¢ok bolme islemi yaptiklari, bolme
isleminin dogrulugundan emin olmak ve kac otobiise ihtiyacin oldugunu belirlemek i¢in
carpma islemi yaparak ¢oziim bulmaya, islemin saglamasini yapmaya calistiklari
goriilmustiir. Birinci grubun canlandirmasina iligkin gorsele asagida Sekil 4.38’de yer

verilmistir.

—

Sekil 4.38. Ikinci Ders Plani Birinci Grubun Dramatik Durum Karti 1’e Iliskin

Canlandirma Asamasi

Canlandirmada, ogrencilerin gezi i¢in 378 Og8renciye 10 ara¢ gerektigini ve
geriye kalan 18 Ogrencinin de baska bir araca gerek kalmadan diger araclara
paylastirilabilecegini belirttikleri goriilmistiir. Bir bagka 6grenci de canlandirmada
kalan 6grencilerin kendi arabalariyla goétiiriilebilecegini ifade etmis, 6grencilerin bu

problemde duruma farkli bir ¢6ziim yolu bulduklar1 dikkat ¢ekmistir.
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Ikinci grubun dramatik durum kartinda, farkli yerlerde iiniversite okuyan iki
kardesin ailelerine olan uzakliklarini hesaplamaya yonelik bir durum belirtilmistir.

Durum Kart1 gorseli asagida Sekil 4.39°da verilmistir.

~-Nra s

Sekil 4.39. Ikinci Ders Plan Ikinci Grubun Dramatik Durum Kart:

Dramatik durum karti {izerinde yapilanlar incelendiginde, grup liyeleri arasinda
rol dagilimi yapildigi ve mesafeleri birbirinden ¢ikararak tek bir sonu¢ bulundugu
goriilmiistiir. Ikinci grubun canlandirmasina iliskin gorsele asagida Sekil 4.40°da yer

verilmistir.

Sekil 4.40. Ikinci Ders Plam Ikinci Grubun Dramatik Durum Karti 2 'ye Iliskin

Canlandirma Asamasi

Ikinci grubun canlandirmalarinda farkli mesafelerde olan iki kardesin ailelerine
uzakliklarini tek bir ¢oziim yaparak bulduklari, ayni giizergahta, zit yonde ya da degisen
acilarla farkli konumlarda olabileceklerini diisiinmeden 6grencilerin islem yaptiklari ve

tek bir sonuca odaklandiklar1 goriilmiistiir.
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Uciincii grubun dramatik durum kartinda, bir firmada c¢alisan bir iscinin
performansina bagli olarak yetistirmesi gereken siparigler iizerine olusan tartigma

durumu belirtilmistir. Durum kart1 gorseli asagida sekil 4.41°de gosterilmistir.

< s = —
ZO rladiniz. An%ceve gidip dinlenme hakkmiz ve Snceden izin
plan yaptuinmiz heniiz dinlenmeden simdi ise patronunuz

i. Patronunuzu ¢ok seviyorsunuz. Patron

nleri ne kadar siire icinde yetistireceZinizi

Dramatik durum karti iizerinde yapilanlar incelendiginde, dgrencilerin, durum
kartinda verilen sayilarla ¢esitli islemler yaparak sonu¢ bulmaya calistiklar:
goriilmiistiir. Uciincii grubun canlandirmasina iliskin gorsele Sekil 4.42°de yer

verilmistir.

Sekil 4.42. Ikinci Ders Plani Uciincii Grubun Dramatik Durum Karti 3’e Iliskin

Canlandirma Asamasi

Grubun, canlandirmasinda plan yaparak 100 adetlik siparigin belli bir siirede
yapabilecegini ancak sartlara ve performansina gore bu siirenin farklilik
gosterebilecegini canlandirarak; grubun rutin olmayan problemlerin amacina uygun

olarak canlandirma yaptiklar1 ve tek bir ¢oziime odaklanmadiklar1 gériilmiistiir.
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Dordiincii  grubun dramatik durum kartinda, laboratuvarda deney yapan
arkadaglarin farkli sicakliklardaki iki sivinin karigtirilmasma yonelik durum ve

arkadaslar arasinda olusan anlagsmazlik verilmeye calisilmistir. Durum karti gorseli
asagida Sekil 4.43’te verilmistir.

Dramatik Durum Karti 4: Laboratuvarda arkadaslarinizla bir deney vapacaksiniz. iki ayn
kapta bulunan sivilan |snrr;amz istendi. Sivilardan birini g¢ok situniz digcr'ini .i?e az.
Ogretmeniniz sivilann sicakhigim Slgtii. Sivilardan birinin sicakh@ 80 derece digeri ise 40
derecedir. Ogretmen size bu iki siviyi kansunrsaniz karisimmn sicakliginin kag derece olacagin
sorar. Once tahmin edip daha sonra termometre ile dlcmenizi ister. Arkadasimiz karigimin
sicakhigimin tek bir deger olacagini styler. Ciinkii sivilann miktari ne olursa olsun dlglim sonucu
tek bir degerdir. Siz ise karistirilan sulann miktarlanmin ve sicakhklarnimin kangimin sicakh@gim

degistirecegini soylersiniz. Aranizda konusup bir birbirinizi ikna etmeye ¢ahgirsimz.
>
O W0 = Lo ' |
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Sekil 4.43. Ikinci Ders Plani Dérdiincii Grubun Dramatik Durum Karti

Durum kart1 incelendiginde, kart iizerinde Ogrencilerin sadece sivilarin
sicakliklarmi topladiklar1 goriilmektedir. Dordiincii grubun canlandirmasina iligkin

gorsel Sekil 4.44°te verilmistir.

Sekil 4.44. Ikinci Ders Plami Dérdiincii Grubun Dramatik Durum Karti 4’e liskin

Canlandirma Asamasi

Dramatik durum kartinda sivilarin miktarlarinin ve sicakliklarinin karigimin
sicakligint degistirebileceginin belirtilmesine ragmen 6grencilerin canlandirmalarini
yaparken herhangi bir ¢atisma durumu yaratmadan sivilarin sicaklifinin ortalamasini

alarak net bir sonug soyledikleri dikkat cekmistir. Ogrencilerin sivilar miktarlarina ve
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sicakligina gore sicakliklarin degisebilecegini ve birden fazla ¢dziimiin olacagini
diisiinemedikleri goriilmiistiir.

Besinci grubun dramatik durum kartinda ise, ailesi ile tatile ¢ikacak bir kiginin
rahatsizlig1 yiiziinden yolda belli araliklarla mola verme durumunun olmas1 ve yolculuk
boyunca verilen molalarla birlikte yolculugun siiresini hesaplamaya yonelik durum

verilmigtir. Durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.45°te verilmistir.

B ol il

Dramatik Durum Kart: 5: Anlt.mzlc tatile ¢ikacaksimiz. Aragla ¢ikmaya karar veriyorsunuz ancak
uzun stire aragta oturmamiza engel olan bir eklem rahatsizlifiniz var. Doktorunuz size her 2 saatie bir
mola verdiginizde tatile aragla gitmenizde sakinca olmayacagini sdyledi. Ayrica bu molalarda hareket
ctmenizi miimkiinse bacak eklemlerinizi harcket ettirmenizi sdyledi. Esiniz isten gelir gelmez yola
¢ikacaksmiz. Fakat tatil igin Sniintizde molasiz _l__Q_s_agn!jk uzun bir yol vardir. Mola saatlerine denk

getirilmis gegerken ufrayacaiimz yerler ayarladimiz. Fakat aileniz mola vermeyi igeren bu plandan

mutsuz oldular. Ciinkil yol ¢ok uzuyor. Ayrica yolculuktan hosl yan bir siniz vardir. Tum aile
toplanip kag mola vereceginiz ile yolculuZun ne kadar siirecegi ke da konusuyor
¥
? I PT W]
10 |2 ) - v
— Ll
o3 Jolb = (=5 7

Sekil 4.45. Ikinci Ders Plani Beginci Grubun Dramatik Durum Kart

Durum kartt incelendiginde Ogrencilerin, iki saatte bir mola verileceginden

dolay: toplam yolculuk siiresini ikiye boldiikleri ve durum kart1 lizerine herhangi bir

aciklama yapmadiklar1 goriilmektedir. Besinci grubun canlandirmasina iliskin gorsel

Sekil 4.46°da verilmistir.

Sekil 4.46. Ikinci Ders Plami Besinci Grubun Dramatik Durum Karti 5'e Iliskin

Canlandirma Asamasi

Besinci grubun canlandirmada rol dagilimini iyi bir sekilde yaptiklar1 ancak

tatile cikacak aile iiyeleri arasinda yolculuk siiresi konusunda tartisma ortami
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yaratmadan uzlagsmaya vardiklari, sayilara odaklanmadan sadece canlandirmalarini
yaptiklar1 ve ¢atigma durumu olusturmadiklari goriilmiistiir.

Canlandirmalar sonunda lider, dgrencileri toplayarak dramatik durum kartlarim
tim Ogrencilerin gorebilecegi bir yere sirasiyla asmis ve degerlendirme asamasina

geemistir. Degerlendirme asamasina iliskin gorsel Sekil 4.47°de verilmistir.

¥
- ¥

Sekil 4.47. Ikinci Ders Plézz Dgerlendir;va ;4§dmas1 ‘

A

Degerlendirme agsamasinda lider, tek tek her bir dramatik durum kartinda yer
alan canlandirmalarla ilgili 6grencilerin fikirlerini almis ve tartisma ortami yaratmistir.
Dramatik durum kartlarindaki problem durumlarint g6z Oniinde bulundurarak
problemleri nasil ¢ozmeye calistiklari, gercek yasamda bu tiir problemlerle karsilasip
kargilagsmadiklari, matematik ders kitaplarinda bu sekilde problemler ¢oziip
¢ozmedikleri ve bugiinkii uygulamadan neler 6grendikleri sorulmustur. Ogrencilerden
gelen yanitlar asagida verilmistir.

“Daha égretici ve kolay.” [O4]

“dklimizda kalici ve eglenceli.” [O5]

“Uzun oldugu icin daha kolay.” [020]

“Ilerde karsimiza ¢ikabilecek giinliik hayatta karsilasabilecegimiz problem
tiirii.” [O1]

Canlandirmalar ve 6grenci yanitlar1 incelendiginde, 6grencilerin rutin olmayan
problemlerin giinliik hayatta karsilasilabilecek problemler oldugunu belirttikleri ve kimi
Ogrencilerin durum kartlarinda verilen problem durumlarinda birden fazla ¢oziimiin

farkinda olarak canlandirma yaptiklar1 goriilmiistiir.
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4.1.2.1 Ogrencilerin rutin olmayan problemleri ¢ozme ve kurma becerilerine
iliskin bulgular

Ikinci ders plan1 uygulamasindan bir giin sonra dgrencilere verilen rutin olmayan
problem ¢6zme, problemlerle ilgili diisiinceler ve problem kurma ¢alismalaria yonelik
forma iliskin bulgular asagida belirtilmistir.

Formda yer alan bes adet rutin olmayan problem Verschaffel vd. (1994)’den
uyarlanarak olusturulmus ve uzman gériisii alinarak son sekli verilmistir. Ogrencilerden
¢Ozlim yapip sonuglar1 yazmalari istenmis, bes adet problemin 6zelligi ile ilgili sorular
sorulmus ve sonrasinda Ogrencilerden bir adet rutin olmayan problem kurmalar
istenmistir (EK 9b). Formdaki problemlerin ¢oziimleri Tablo 3.3’te verilen cerceveye
gore degerlendirilmistir.

“Otobiislerle egitim alanina 450 asker gotiiriilecektir. Otobiislerin her biri en
fazla 36 kisi tasiyabilmektedir. Bu durumda askerlerin tamamin gotiirebilmek i¢in kag
otobiise ihtiya¢ vardw?” biciminde verilen birinci problemdeki 6grencilerin
¢Oziimlerinin ve probleme iliskin yorumlarinin analizine asagida Tablo 4.7°de yer

verilmistir.

Tablo 4.7

Birinci Rutin Olmayan Problem

Rutin Beklenen Yamit  islem Hatasi Gergekcei Diger Yamt Bos
Olmayan Yanmit
Problem BY- BY+ H- IH+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+
Birinci
Problem (5, 012, 015, 08, 03, 02, 01,013, - - 021
06 017 019 011 04, 09, 014,016
07, 010
020

Not. 018 ve 022 bu uygulamaya katilmamustir.

Tablo 4.7 incelendiginde, gercek¢i yanit veren Ogrencilerin fazlaligina karsilik
beklenen yanit1 veren, islem hatasi yapan ve diger yanit veren 6grencilerin varligi da
dikkat ¢ekmektedir. Bu problem icin beklenen yanit veren 6grencilerin ¢oziimlerine

asagida Sekil 4.48’de yer verilmistir.
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Problem 1- O12-Beklenen Yanit (+)
Sekil 4.48. Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanit

06, problemde bdlme islemi yaparak 450 askerin 36 kisi tasiyabilen 12 otobiisle
gotiiriilecegini belirtmis, kalan 18 askerin nasil gétiiriilecegine dair herhangi bir
yorumda bulunmadigi igin beklenen yanit (-) kategorisinde degerlendirilmistir. O12 ise,
rutin olmayan problemde verilenlere gore bolme islemi yaparak askerlerin 12 otobiisle
gidebilecegini belirtmis ancak kalan 18 asker icin otobiise binemeyecekleri seklinde
gercekei yorumda bulundugu icin ¢6zlimii, beklenen yanit (+) olarak degerlendirilmistir.

Ayni problemde gergekci yanit veren dgrencilerin ¢ozlimiine asagida Sekil 4.49°da yer

verilmistir.
“! 2 S A — >
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Problem 1- O3-Gerg¢ek¢i Yanut (-)
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Problem 1-O10- Gergek¢i Yanit (+)
Sekil 4.49. Rutin Olmayan Problem 1 - Gerg¢ek¢i Yanit

03’iin ¢dziimii incelendiginde, bdlme islemini yaparken kalani yanlis bulmasina

ragmen kalan askerler i¢in de bir otobiisiin gerekli oldugunu ve sonug olarak 13 otobiise
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ihtiya¢ oldugunu belirttigi goériilmektedir. O3, probleme gergekci cevap verip ancak
yorum yapmadig1 icin ¢dziimii gercek¢i yanit (-) olarak degerlendirilmistir. O10 ise,
islemi dogru yapip kalan 18 asker i¢in de bir otobiis gerektigi ve sonugta 13 otobiise
ihtiyac oldugu acgiklamasini yaptigindan gercekei yanit (+) olarak degerlendirilmistir.

Birinci rutin olmayan problem icin degerlendirme g¢ercevesine bakilip 6grenci
cozlimleri incelendiginde, 6grencilerden rutin olmayan problem i¢in beklenen yanit ve
gercekei yanit verenlerin sayisinin fazla oldugu ancak problemle ilgili gergekei
yorumlarda bulunulmadig1 goriilmiistiir.

“Bilge ve Ali ayni okula gitmektedirler. Bilge okuldan 17 kilometre uzaklikta
oturmaktadir. Ali’nin evi ise okula 8 kilometre uzakliktadr. Bilge ve Ali’nin evlerinin
arasindaki uzaklik kag kilometredir?” bigiminde verilen ikinci problemdeki 6grencilerin
¢coziimleri ve probleme iliskin yorumlarinin analizine asagida Tablo 4.8’de yer

verilmigtir.

Tablo 4.8
Ikinci Rutin Olmayan Problem

Rutin Beklenen Yanit Islem Gercekei Diger Yamt Bos
Olmayan Hatas1 Yanit
Problem  BY- BY+ [H- [H+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+
01, 02, 03, 011,
e O7
04, 05, 06, 08, 09, ) ) ) ) i i i i
ikinci 010,012,013, 014,
Problem 515, 916, 017, 019,
020, 021

Tablo 4.8 incelendiginde, ikinci problem i¢in &grencilerin hepsinin beklenen
yanit verdigi, gercek¢i yanit veren, islem hatasi yapan Ogrencilerin olmadig
gorilmektedir. Beklenen yanit veren Ogrenci ¢dziimlerinin bircogunun da beklenen
yanit(-) kategorisinde degerlendirildigi goriilmektedir. Bu problem i¢in beklenen yanit

veren dgrencilerin ¢oziimiine asagida Sekil 4.50°de yer verilmistir.
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Problem 2- OI- Beklenen Yanit (-F)
Sekil 4.50. Rutin Olmayan Problem 2 - Beklenen Yanut

Coziimler incelendiginde; 016, Ali ile Bilge’nin evlerinin ayn1 giizergahta
oldugunu diistinerek ¢ikarma islemi yapip evlerinin arasindaki uzakligi 9 kilometre
olarak bulurken, O17°nin, aym soruda, Ali ile Bilgenin evlerini farkli giizergahta
diisiiniip mesafeleri toplayip uzakligi 25 kilometre olarak buldugu dikkat ¢ekmektedir.
Bu nedenle ¢oziimler beklenen yanit verilip gercek¢i yorum yapilmadigr i¢in beklenen
yanit (-) olarak degerlendirilmistir. O1 ise, Ali ve Bilge’nin evlerinin uzakliginin ayni
giizergdhta oldugunu disiiniip ¢ikarma islemi yapmasinin yani sira ¢izim yaparak
evlerinin yoniliniin farkli konumlarda da olabilecegini gosterdigi icin ¢oziimii beklenen
yanit (+) olarak degerlendirilmistir.

“Atletizm miisabakalarima hazirlanan Meri¢ en iyi derecesini 100 metreyi 17
saniyede kosarak gerceklestirmistir. Meri¢’in bir kilometre kogsmasi ne kadar zamanini
alir?” biciminde verilen lic¢lincli problemdeki 6grencilerin ¢éziimleri ve probleme

iliskin yorumlarinin analizine asagida Tablo 4.9°da yer verilmistir.

Tablo 4.9

Uciincii Rutin Olmayan Problem

Rutin Beklenen Yanit Islem Hatas: Gercekei Diger Yanit Bos
Olmayan Yanit
Problem BY- BY+ IH- [H+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+

01, 03 04, 09, 02, 05, 07,
. 06, 010, 012,016 08, 014,
Ugiincii 011,013 - - - - 015,017, - - -
Problem 019, 020

021
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Tablo 4.9 incelendiginde, 6grencilerin ¢ogunlugunun beklenen yanit ve diger
yanit verdigi bunun yaninda islem hatasi yapan Ogrencilerin de oldugu dikkat
cekmektedir. Bu problem i¢in beklenen yanit ve diger yanit veren Ogrencilerin

¢Ozlimlerine asagida Sekil 4.51°de yer verilmistir.
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Problem 3- O21- Diger Yanit (-)
Sekil 4.51. Rutin Olmayan Problem 3- Beklenen Yanit/ Diger Yanit

Coziimler incelendiginde O6°nin, problemde verilen 100 metrenin 10 katinm 1
kilometre oldugunu diistinerek 17’yi 10 ile ¢arpip Meri¢’in bir kilometreyi 170 saniyede
kosabilecegini belirttigi ve ¢oziim hakkinda yorum yapmadigi gorilmektedir. Bu
nedenle O6’nin ¢dziimii beklenen yanit (-) olarak degerlendirilmistir. O21’in ¢dziimii
ise, tamamen farkli bir islem yapip yorum belirtmediginden diger yanit (-) olarak
degerlendirilmistir. Diger 6grencilerin cevaplar1 incelendiginde de, bu problem igin
higbir 6grencinin Meri¢’in performansina gore sonucun degisebilecegini diisiinememesi
ve gergekei yanit vermemesi dikkat cekmistir.

“Bir kaba sicaklhigi 80 derece olan 1 litre su ile sicakligi 40 derece olan 1 litre
suyu koyup karistirirsaniz; kaptaki suyun sicakligi kag derece olur?” bigiminde verilen
dordiincii problemdeki Ogrencilerin ¢oziimleri ve probleme iliskin yorumlarinin
analizine asagida Tablo 4.10°da yer verilmistir.

Tablo 4.10

Dordiincii Rutin Olmayan Problem

Rutin Beklenen Yanit islem Gercekei Diger Yanit Bos
Olmayan Hatasi Yanit
Problem BY- BY+ I[H- I[H+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+
04, 05, 08, 010, 09 01,02, 015
011, 012, 013, 03,06,
Dérdiincii (516, 017, 019, - - - - 07,014, - -
Problem O21 020
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Tablo 4.10 incelendiginde, O6grencilerin bir¢cogunun beklenen yanit verdigi,
bunun yaninda birer 6grencinin gergeke¢i yanit ve bir 6grencinin de bos yanit verdigi,
diger yanit veren 6grencilerin de oldugu goriilmektedir. Bu problem i¢in beklenen yanit

ve gergekci yanit veren dgrencilerin ¢oziimiine asagida Sekil 4.52°de yer verilmistir.

Cozuamiiniuiz: %@
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Problem 4-09- Gergek¢i Yanit (-)
Sekil 4.52. Rutin Olmayan Problem 4- Beklenen Yanit /Gergekgi Yanit

Yukarida verilen dordiincii rutin olmayan problemde, 6grencilerden farkli ¢oziim
yollart sunup problemin tek bir cevabinin olmadigini fark etmeleri amaglanmistir.
Ancak ¢oziimler incelendiginde; O8, iki kaptaki suyun sicakliklarmi toplayip yeni
karisimin sicakligmi 120 derece oldugunu belirtirken, O9 ise iki kapta bulunan suyun
sicakliklarinin ortalamasini alarak yeni kapta olusan suyun sicakligiin 60 derece
olmas1 gerektigini belirtmistir. O8’in ¢oziimii beklenen bir yamittir ancak ¢oziim
hakkinda yorumda bulunmadig icin beklenen yanit (-) olarak degerlendirilmistir. O9’un
¢cOziimii gergcekci yanit olmasina karsin farkli sonuglarin olabilecegi konusunda
yorumda bulunmadig i¢in gergekgi yanit (-) olarak degerlendirilmistir.

“Bir adam aralarinda 12 metre uzaklik olan iki direk arasina ip germek ister.
Ancak adamin yalnmizca 1,5°ar metrelik ipleri vardwr. Buna gore adamin iki direk
arasina germek icin elindeki iplerden kag tanesini kullanmas: gerekir?” bigiminde
verilen besinci problemdeki 6grencilerin ¢6ziimleri ve probleme iliskin yorumlarinin

analizine asagida Tablo 4.11°de yer verilmistir.

Tablo 4.11

Besinci Rutin Olmayan Problem

Rutin Beklenen Yanit Islem Gercekei Diger Yamit Bos

Olmayan Hatasi Yanit

Problem BY- BY+ IH- [H+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+
02, 03, 04, 06, 07, 05, 01, 014,

Besinei (98, 09, 011,012, - o10, - - - 015016, - - -

Problem (13, 20 019 017, 021
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Tablo 4.11 incelendiginde, besinci problemde beklenen yanitlarin g¢oklugu
dikkat ¢ekmektedir. Probleme gergekei yanit veren 6grenci olmamistir. Bu problemde

beklenen yanit veren 6grencilerin ¢oziimlerine asagida Sekil 4.53’te yer verilmistir.

Coztmiiniiz: | )% 1,6 'e '7/9— 8 2ok G2
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Problem 5- O12- Beklenen yanit (-)
Sekil 4.53. Rutin Olmayan Problem 5- Beklenen Yanit

Coziimler incelendiginde O13’iin, 12 metre uzaklik olan iki direk arasina 1,5’ar
metrelik iplerden 8 tane gerektigini toplama islemleri yaparak buldugu goriiliirken,
O12’nin 12’yi 5’e bélerek iki direk arasma 8 ip pargasi gerektigini belirttigi
goriilmektedir. Her iki 6grenci de ellerindeki ipleri birbirine baglarken diiglim yerlerini
hesaba katmayarak ve tek bir sonu¢ bulduklarindan ¢oziimleri beklenen yanit (-)
kategorisinde degerlendirilmistir. Bu problemde gergekei yanit veren 6grenci olmamasi
da dikkat ¢cekmistir.

Rutin olmayan problem ¢oziimleri degerlendirildiginde 6grencilerin, problemin
¢oziimii i¢in gerekli islemin farkina vararak ¢6ziimi yaptiklar: ancak gergek yasamla
iligkilendirmeden ve gercekei diisiinmeden tek bir ¢oziime odaklandiklar1 goriilmiistiir.
Rutin olmayan problemlerin ¢dziimiinden sonra 6grencilere bu problemleri géz 6niinde
bulundurarak sorular sorulmus ve goriisleri alinmstir.

“Bu problemlerin fark ettiginiz ozellikleri nedir?” sorusuna, yaptiklari
canlandirmalardaki sorulara benzer problemler oldugunu belirten &grenciler oldugu
gibi, problemlerin birden fazla ¢6ziim yolu ile ¢oziiliip farkli sonuglarin ¢iktigini fark
eden Ogrencilerin de oldugu goriilmiistiir. Bu Ogrencilerin goriislerine asagida yer
verilmistir.

“Canlandirmalarda yaptigimiz sorulara benziyor.” [016]

“Birden fazla ¢oziim yolu oldugunu fark ettim.” [014]
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“Birbirine hi¢ benzemeyen sorulardi.” [O15]

“Problemleri ¢ozmek sizce kolay miydi? Yoksa zor muydu?” sorusuna
Ogrencilerin bazi problemlerin kolay bazilarmin ise zor c¢oziildiigiini belirttikleri,
problemlerin ¢éziimiiniin yorucu oldugunu diistinen 6grencilerin de oldugu goriilmiistiir.
Bu 06grencilerden problemlerin ¢dziimlerinin kolay oldugunu diisiinenlerin rutin
olmayan problemlerin farkina varamadiklart ve birden fazla ¢oziimiin ve sonucun
oldugunu fark edemedikleri; rutin problem gibi tek islem yaparak sonuca ulastiklar1 i¢in
kolay problemdi degerlendirmesinde bulunduklar1 degerlendirmesi yapilmistir. Bazi
Ogrencilerin goriislerine asagida yer verilmistir.

“Bazilar1 kolay bazilari zordu.” [O6]

“Sorular yorucuydu.” [O1]

“ Kolaydi bana gére.” [O12]

“Problemlerde aliskin olmadiginiz bir durum var miydi?” seklinde yer alan
soruya sayilarin tam bdoliinmemesinden kaynakli bazi problemlerin yanlis oldugunu
diisiinen Ogrencilerin oldugu gibi problemlerde aliskin olmadiklar1 bir durumla
karsilasmadiklarin1 ifade eden ogrencilerin de oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin
goriislerine asagida yer verilmistir.

“Bazi sorular yanhsti.” [O6]

“Problemlerde aliskin olamadigim bir durum yoktu.” [09]

“Daha énce ¢ozdiigiiniiz problemlere benziyorlar miydi?” seklindeki son soruya
ise, kimi 6grencilerin daha 6nce ¢6zdiikleri problemlere benzer olduklarini belirttikleri
ancak kimi Ogrencilerin de daha 6nce bu tiir problemleri ¢ézmediklerini ve ders
kitaplarindaki problemlere hi¢ benzemediklerini belirttigi goriilmiistiir. Ogrencilerin
goriislerine asagida yer verilmistir.

“Ders kitaplarindaki problemlere hi¢ benzemiyordu.” [015]

“Evet biraz benziyordu.” [O8]

Ogrenci goriislerine bakildiginda, genel olarak ogrencilerin, rutin olmayan
problemlerin ¢6ziimlerinde zorlandiklar1 ve daha once karsilagtiklari problemlerden
farkli olduklarini belirttikleri goriilmiistiir.

Problem kurma c¢alismasinda, arastirmaci tarafindan o6grencilere, daha once
coziilen ve birden fazla sonucu olan problemlerin “rutin olmayan problem” olarak
adlandirildigi sdylenmis, rutin olmayan problemlerle ilgili agiklama yapilmis ve
kendilerinin de ¢ozdiikleri problemlere benzer bir adet rutin olmayan problem kurmalari

istenmistir. Problem kurmaya iliskin veriler “Problem Kurma Uygulamasi
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Degerlendirme Kriterleri”ne (Bkz. Tablo 3.6) gore degerlendirilmis ve elde edilen

verilere iligkin bulgulara Tablo 4.12°de yer verilmistir.

Tablo 4.12

Rutin Olmayan Problem Kurmaya Yonelik Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogrenci
Var 01, 02, 05, 06, 08, 09, 010, 011, O12,
Problem Durumu 013, 014, 015, 016, 017, 019, O21
Yok 03, 04, 07, 020
Uygun 01, 05, 06, 08, 09, 011, 012, 013, 017
019, 021
Tire Uygunluk S ————————
Uygun Degil 02, 03, 04, 07, 010, O14, O15, O16,
020
Hatasiz -
Dil ve Ty Kismen Hatali ?1, (")"5, O6, 07,"(")8, ?9, (")"10, 012, 013,
014, 015, 016, 017, 019, 020
Hatali 02, 03, 04, 011, 013, 021
Uygun 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09,
Gergek Yasama O11, O12, 013, 014, 015, O16, O17,
Uygunluk 019, 020, 021
Uygun Degil 010

Not. 018 ve 022 uygulamaya katilmamigstir.

Tablo 4.12 incelendiginde, problemlerin birgogunda problem durumu oldugu,
ogrencilerin gercek yasamla iligkili problemler kurmaya 6zen gosterdigi ancak dil ve
anlatimda yine bazi hatalarin yapildigi dikkat cekmistir. Problemler incelendiginde, dort
ogrencinin problem climlesi yazamadiklari, dokuz 6grencinin tiire uygun rutin olmayan
problem kuramadiklari ve alti 6grencinin de dil ve anlatim yoniinden hata yaptiklar
goriilmiistiir. Tiire uygun olarak yazilmis, dil ve anlatimi kismen hatali olan, gercek

yasama uygun O6’nin kurdugu probleme asagida Sekil 4.54’te yer verilmistir.
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Sekil 4.54. 06/ Dil ve Anlatim Kismen Hatali/ Tiire Uygun Problem
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O6’nin kurdugu problemin birden fazla sonucu olabilecegi diisiiniildiigiinden tiire
uygun problem olarak degerlendirilmistir. Ayni sekilde O17’nin kurdugu problem de dil
ve anlatim1 kismen hatali ve tiire uygun problem olarak degerlendirilmistir. O17’nin

kurdugu probleme Sekil 4.55’te yer verilmistir.
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Sekil 4.55. O17/ Dil ve Anlatim Kismen Hatali/ Tiire Uygun Problem

06 ve O17’nin kurduklari problemlere bakildiginda, birbirlerine ve
canlandirmalarda yer alan problem durumuna benzer problem kurduklar goriillmektedir.
010 tarafindan dil ve anlatiminda hatalar bulunan, verilen tiire ve gergek yasama uygun

olmayan bi¢imde kurulmus probleme asagida Sekil 4.56’da yer verilmistir.
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Sekil 4.56. 010/ Ger¢ek Yasama Uygun Olmayan / Tiire Uygun Olmayan Problem

AKac. —a

010’un kurdugu problem incelendiginde problemde verilenlerin gergek yasama
uygun olmadig ve tiire uygun olmayan bir problem oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin rutin olmayan problemlerle ilgili problem kurma calismalari
incelendiginde, dgrencilerin genelde gercek yasama uygun problemler kurmaya dikkat

ettikleri goriilmektedir.
4.1.3 Ugiincii ders planindan elde edilen bulgular

Ucgiincii ders plan1 igin, uygulama yapilan okulun drama salonunda uygulamaya

katilacak 22 altinci smif 0grencisi, bir drama lideri ve arastirmact ile uygulamalara
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baslanmustir. Ugiincii ders planinda dgrencilerin 1sinma oyunlar1 oynayip canlandirmalar
yaparak eksik veri igeren problemlerin farkina varmalart amaglanmaistir.

Uygulamaya birinci 1stnma oyunuyla baslanmistir. Lider, ilk olarak katilimcilart
iki gruba ayirmis ve gruplara ayirirken her 6grencinin sirayla birden ikiye kadar
saymalarin1 ve buna gore bir diyenlerin bir grup, iki diyenlerin bir grup seklinde
gruplara ayrilmalarin1 istemistir. Birinci 1sinma oyunu hazirlik asamasi gorseline

asagida Sekil 4.57°de yer verilmistir.
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Sekil 4.57. Ugiincii Ders Plam Birinci Isinma Oyunu Hazirlik Asamast

Gruplar birbirlerine paralel olacak sekilde mekanda onceden duvara asilmis,
tizerinde bazi kelimelerinin eksik verildigi atasozlerinin yer aldigi fon kartonlarinin
Ontine dizilmislerdir. Lider, fon kartonlarinin {izerinde bulunan atasdzlerinin eksik
kelimelerinin bulundugu minik kutulart mekana birakmistir ve grup iyelerinin
mekandan bir kutu alip i¢indeki kelimeyi dogru atasdziine yerlestirmeleri gerektigini
belirtmistir. Sirayla tim grup iiyelerinin ayni islemi yapacagi ve en kisa siirede on adet
kelimeyi dogru bir sekilde eksik yerlere yerlestiren ilk grubun oyunu kazanacag: lider
tarafindan sdylenmistir. S6z konusu fon kartonlar1 ve her iki grup i¢in eksik kelimelerin

yer aldigr atasozleri Sekil 4.58’de verilmistir.

Sekil 4.58.
Tamamlanacak Atasozleri

Ugiincii Ders Plani Birinci Isinma Oyununda Eksik Kelimeleri
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Lider’in yOnergesiyle ve miizigin baglamasiyla her gruptan bir kisi fon
kartonlarinin altinda bulunan kutular1 agarak iginden ¢ikan kelimeyi dogru climleye
yerlestirmeye calismistir. Her grup tiyesi kutudan ¢ikan kelimeyi yerlestikten sonra bir
sonraki grup tyesi aymi sekilde yerlestirmeye devam etmistir. Oyun bu sekilde
oynanarak kutularda kelime kalmayip biitiin kelimeler eksik yerlere yerlesince son

bulmustur. Asagida Sekil 4.59°da oyuna ait gorsellere yer verilmistir

Sekil 4.59. Ugiincii Ders Plam Birinci Isisnma Oyunu Eksik Kelime Tamamlama

Calismast

Birinci 1sinma oyunundan sonra lider, tiim kelimeleri eksik yerlere yerlestiren iki
grubun da cilimlelerini kontrol etmis ve bazi kelimelerin yanlis yerde bulundugunu
belirlemistir. Diger 6grencilere de sorarak yanlis yerlestirilen kelimelerin yerlerine

dogru kelimeler koyarak atasozlerini sdylemistir. Degerlendirme agsamasi gorsellerine

asagida Sekil 4.60’ta yer verilmistir.

Birinci 1smnma oyununun Ogrenciler ve lider tarafindan degerlendirmesi
yapildiktan sonra ikinci 1sinma oyununa gecilmistir. Lider, ikinci 1sinma oyunu igin

mekana katilimer sayisi kadar tabure getirmistir. Katilimcilar arasindan bir ebe
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sececegini belirterek oyun hakkinda bilgi vermistir. Oyunun amacinin ebeyi bos olan
tabureye oturtmamak oldugunu sdylemistir. Oyun yonergelerinden sonra ikinci 1sinma
oyununa baslanmistir. Ebe, liderin “baslayin” yonergesi ile bos olan tabureye oturmaya
calismistir. Diger katilimcilar da ebenin bos bir yer bulmasina engel olmak icin

ugrasmiglardir. Oyun birkag farkli ebe olmak isteyen katilimer ile oynanmaya devam

etmistir. Oyunla ilgili gorsele Sekil 4.61°de yer verilmistir.

Sekil 4.61. Uciincii Ders Plani Ikinci Isinma Oyunu

Ikinci 1snma oyunundan sonra lider, dgrencilere, bulunduklari yerde sorular
sorarak degerlendirme agamasina ge¢mistir. Lider, katilimcilara oynanan oyunlarla ilgili
ne diislindiiklerini ve oyunda neler hissettiklerini sorarak, iki 1isinma oyunu i¢in de
amaglarinin ne oldugunu ve oyunlarda neler fark ettiklerini sormustur. Ogrencilerin
verdikleri yanitlar agagida verilmistir.

“Atasozlerinde eksik olan kelimeleri bulmaya ¢alistik ve o bizim ig¢in bir
problemdi.” [09]

“Tabureler sayimiz kadardi ama ebeyi kendi taburesine oturtmamaya c¢alistik.
Yani bos olan taburenin hangisi oldugunu arayarak ¢éziim bulmaya ¢calistik.” [O17]

“Problemler bazen yanls ¢oziildii.” [O1]

Yanitlarindan anlasilacagi iizere, 1sinma oyunlarinda 6grencilerin bir problemin
varhigin1 ve ¢ozmeye caligmak i¢in ugrasilmasi gerektigini fark ettikleri goriilmektedir.

Lider, 1sinma oyunlarmin degerlendirmelerini yaptiktan sonra canlandirmalara
gecmistir. Ogrencileri bes ayr1 gruba ayirarak her bir gruba dramatik durum kartlarmi
dagitmistir. Gruplardan dramatik durum kartlarindaki olay1 canlandirmalarini istemistir
ve hazirlanmalar1 igin 15 dakika siire vermistir. Ogrenciler canlandirmalara

hazirlanirken lider gruplar arasinda gezerek Ogrencilerin anlamadiklart yerleri
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aciklamigtir.  Asagida Sekil 4.62°de Ogrencilerin  canlandirmalara hazirlanma

asamasindan goriintiilere yer verilmistir.

Sekil 4.62. Ugiincii Ders:lam C;landzrmalam Hazirlik Asamasi

Lider, gruplarin hazir olduklarimi bildirmeleriyle canlandirmalara gegilecegini
belirtmistir. Gruplar sahnede sirayla canlandirmalarini yapmislardir. Birinci grup igin

verilen, bir bankada sira beklerken yasanan problemin canlandirildigi durum kartina
asagida Sekil 4.63’te yer verilmistir.
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Sekil 4.63. Uciincii Ders Plani Birinci Grubun Dramatik Durum Karti

Birinci grubun dramatik durum kart1 incelendiginde, grubun s6z konusu durum

kartinda gérev dagilimi yaptiklar1 goériilmiistiir. Birinci grubun canlandirmasina iliskin
gorsele asagida Sekil 4.64°te yer verilmistir.
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Sekil 4.64. Uciincii Ders Plani Birinci Grubun Dramatik Durum Karti 1’e Iliskin

Canlandirma Asamasi

Birinci grubun canlandirmasi incelendiginde, dgrencilerin canlandirmayi durum
kartina uygun bigimde yaptiklar1 goriilmistiir. Bankada sira bekleyen ancak isi oldugu
i¢cin bankadan ayrilmak zorunda kalan bir arkadasin verdigi eksik paray1 tamamlamaya
calisan kisinin yasadigi probleme c¢oziim yolu bulmaya calistiklar1 Ogrencilerin
canlandirmalarinda agik bir bi¢imde sunulmus ve dramaya uygun hareket edildigi
degerlendirilmistir.

Ikinci grubun dramatik durum kartinda, dort miihendis arkadasin para
konusunda yasadig1 problem ve aralarinda gecen catisma durumu verilmistir. Durum

kart1 gorseline asagida Sekil 4.65°te yer verilmistir.
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Sekil 4.65. Ugiincii Ders Plam Ikinci Grubun Dramat

Grubun durum Kkarti iizerinde herhangi bir agiklama yapmadiklari, yalnizca para

miktarlarinin {izerini cizdikleri goriilmektedir. Ikinci grubun canlandirmasma iliskin

gorsele asagida Sekil 4.66°da yer verilmistir.
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Sekil 4.66. Uciincii Ders Plani Ikinci Grubun ramatik Durum Ka
Canlandirma Asamasi

Ikinci grubun canlandirmalar1 incelendiginde, dort miihendis arkadasin
patronlarindan 6diil olarak para almalar1 ve bir arkadasin kendisine verilen para
miktarinin bilinmemesinden kaynakli problemi catisma durumu yaratarak ¢ézmeye
calistiklar1 goriilmiistiir. Uglincii grubun dramatik durum kartinda, maddi sikintilar

yasayan ve is yerine taksiyle gidip gelen bir kisinin yasadigi problem durumu

verilmistir. Durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.67°de gosterilmistir.
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Sekil 4.67. Ugiincii Ders Plam Ugiincii Grubun Dramatik Durum Kart:
Ucgiincii grubun durum kart1 iizerinde rol dagilimi yaptiklar1 goriilmektedir.

Durum kartina bagli olarak yaptiklart canlandirmaya iligkin gorsel Sekil 4.68’de

verilmistir.

Sekil 4.68. Uciincii Ders Plam Ugiincii Grubun Dramatik Durum Karti 3 e Iiskin

Canlandirma Asamasi
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Ucgiincii grubun, rol dagilimini giizel bir sekilde yaptiklar1 ve taksiciye verilen
paranin bilinmemesinden dolay1 bir problemin oldugunu fark ettikleri, muhasebeciyle
yasanan problem durumunu canlandirdiklar1 goériilmiistiir. Dordiincii grubun dramatik
durum kartinda bir hayir kurumunda goniillii olarak rehberlik yapan bir kisinin yasadigi

problem verilmistir. Durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.69°da gosterilmistir.
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Sekil 4.69. Uciincii Ders Plani Dordiincii Grubun Dramatik Durum Karti
Grubun durum karti tizerinde rol dagilimi yaptigr goriilmektedir. Durum kartina

bagli olarak yaptiklari canlandirmaya iliskin gorsel Sekil 4.70°de verilmistir.

Sekil 4.70. Uciincii Ders Plani Dérdiincii Grubun Dramatik Durum Karti 4’e Iliskin
Canlandirma Asamasi

Dordiincii grubun canlandirmalart incelendiginde, geziden sorumlu kisinin
kendisine verilen zarftaki para miktarin1 bilmemesinden kaynakli yasanilan problemi
ortaya koyduklar1 ve ¢atisma durumu yarattiklari, problemin eksik veriden kaynakli bir
durum oldugunu fark ettikleri goriilmistiir.

Besinci grubun dramatik durum kartinda markette kasiyer olarak c¢alisan iki
arkadasin aralarinda gegen tartisma verilmistir. Durum kart1 gorseli asagida Sekil

4.71°de gosterilmistir.
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Dramatik Durum Karti 5: Bir markette ayvm kasadan sommMe vardiyali ¢alisan iki arﬁadassmxz.
Arkadasimizla vardiya degisimi sirasinda birbirinize Kasa teslimi vapmaktasiniz. Arkadasiniza giivendiginiz
icin kasada ne kadar para oldugunu kontrol e\meden gorevi devralivorsunuz. Giin sonunda patron Kasada ne
kadar para olduZunu sorar. Konirol -.tugx‘mzdc kasada 3000 TI1. oldugunu ghrhrsﬂnuz Patronunuz ise kasada /
hesapladiginiz miktardan daha fazla para olmasi gerekugml kasanin agik verdigini sdyler. Siz ise patrona
durumu aydinlatacaginizi sdylersiniz ve acilen arkadasinizla bu durumu konusmaya gidersiniz. Arkadasiniza
durumu anlatirsimiz ancak size kasayi teslim ederken ‘kasada ne kadar miktar oldugunu bilmedigini sdylér.

Siz baslangigtaki miktar1 bilmeseniz de agik verip vermedig}nizi bilebilecegini sdylersiniz. O bunu kab'

etmez. Bu durum iizerine arkadasinizla tarismaya bglarsy;;z_,

160050 £

.Sekil 4.71. Ugiincii Ders Plan Begsinci Grubun Dramatik Durum Karti

Besinci grubun, durum karti1 iizerinde kasadaki para miktarin1 yazdiklari
goriilmektedir. Durum kartina bagli olarak yaptiklar1 canlandirmaya iliskin gorsel Sekil

4.72’de verilmistir.

Sekil 472, Ug ncii Ders Planz Be§mcz Grubun Dramatzk Durum Karti 5’e Ill§kzn

Canlandirma Asamasi

Besinci grubun canlandirmalar incelendiginde, markette kasadan sorumlu iki
arkadagin vardiya degisimi sirasinda kasadaki para miktarini bilmemelerinden kaynakli
yasadiklar1 problem durumunu canlandirdiklar1 goriilmiistiir. Grubun canlandirmayi
yaparken ¢atisma durumu olusturmasi da dikkat ¢gekmistir.

Canlandirmalar sonunda lider, 6grencilerden her bir canlandirma ile ilgili
diisiincelerini alarak degerlendirme asamasma ge¢mistir. Lider, durum kartlarini
herkesin gorebilecegi bir yere tek tek asarak ve sesli okuyarak biitiin canlandirmalardaki
problem durumlarin1 6grencilere sormustur. Degerlendirme asamasina iligkin gorsele

asagida Sekil 4.73’te yer verilmistir
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Ogrencilerin degerlendirmede problem durumlarinda eksik verinin oldugunu
fark ettikleri ve canlandirmalarda bundan kaynakli sikintilar yasadiklari gortilmistiir.
Ogrenciler, 1sinma oyunlar1 da dahil olmak {izere tiim durum kartlarinda eksik bilgilerin
olmasindan kaynakli sorunu kendileri eksik bilgiyi tamamlayarak giderdiklerini
belirtmislerdir. Liderin “Bu tiir problemlerle giinliik hayatinizda ya da ders kitaplarinda
karsilastyor musunuz?” sorusuna Ogrenciler, daha oOnce bu tiir problemlerle
karsilasmadiklarini sdylemisler ve problem durumlarindaki eksik bilgileri kendilerine
gore tamamlayarak canlandirma yapmaya calistiklarini dile getirmiglerdir. Liderin
“Tiim 1sitnma oyunlart ve canlandirmalari géz oniinde bulundurarak bir problem i¢in
onemli olan sey nedir?”” sorusuna verilen yanitlar agagida belirtilmistir.

“Her seyin tam olarak verilmesi énemli, degilse problem ¢éziilmeyebilir.” [013]

“Verilenlerin eksiksiz olmasi problem ¢oziimii i¢in énemlidir.” [020]

Ogrenci goriislerinden anlasilacag: iizere, uygulamadan sonra &grencilerin

problemlerin eksik veri icermesiyle ilgili fikirlerinin olustugu goriilmektedir.

4.1.3.1 Ogrencilerin eksik veri iceren problemleri ¢cozme ve kurma becerilerine
iliskin bulgular
Ugiincii ders planlar1 uygulamasindan bir giin sonra dgrencilere verilen eksik
veri igeren problem ¢ozme, problemlerle ilgili diislinceler ve problem kurma
calismalarina yonelik forma iliskin bulgular asagida belirtilmistir.
Formda 6grencilere bes adet eksik veri iceren problem verilmis, bu problemleri
¢Ozilip sonuglar1 yazmalar1 istenmis, bes adet problemin 6zelligi ile ilgili sorular

sorulmus ve son olarak O6grencilerden bir adet eksik veri igeren problem kurmalari
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istenmistir (EK 9c). Formdaki problemler Tablo 3.4’te verilen c¢ergeveye gore
degerlendirilmistir.

“Esen ve Selin tost almak icin kantine giderler. Esen’in 2 TL’ si vardwr ve
arkadag1 Selin de ona tost almast i¢in 1 TL verir. Selin’in tost aldiktan sonra geriye kag
lirast kalmistir?” bigiminde birinci problemdeki Ogrencilerin ¢oziimlerine iligkin

bulgulara asagida Tablo 4.13’te yer verilmistir.

Tablo 4.13
Birinci Eksik Veri Iceren Problem

Eksik Veri iceren Dogru Yanit Yanhs Yamt Bos
Problem

01, 04, 05, 06, 07, 02,03, 011,013, -
Birinci Problem 08, 09, 010, 012, 014, 021, 022

015, 016, 017, O18,

019, 020

Not. Bu uygulamaya tiim ogrenciler katilmigtir.

Tablo 4.13 incelendiginde, dogru yanit veren 6grencilerin sayisinin yanlis yanit
veren Ogrencilere gore daha fazla oldugu, dogru yanit verenlerin problemin eksik
bilgiden dolay1 ¢6ziilemeyecegini belirttikleri, yanlis yanit verenlerin ise, problemde
eksik verinin farkina varmadiklar1 goriilmektedir. Bu problemde dogru ve yanlis yanit
veren 0grencilerin ¢oziimlerine asagida Sekil 4.74°te yer verilmistir.

Cozumiiniiz:. ] =i kQ\Q‘ \ (TS Vesr Mt Yoo
¢ O

=== e el —19\()3; =
Problem 1- O12- Dogru yanit

Cozumannza | AAN= ESEN O AL
QW=SE\\V 8= <

Problem 1- O11- Yanls Yanit
Sekil 4.74. Eksik Veri Iceren Problem 1- Dogru Yamit/Yanls Yanit

Coziimler incelendiginde, O12’nin problemde tostun fiyatinin verilmedigi igin
problemin ¢dziilemeyecegini belirtip eksik bilginin farkinda oldugu gériiliirken, O11’in
ise, eksik verinin farkina varmadigi ve problemde verilen sayilarla islem yaptig

goriilmektedir.
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“Sevgi, Elif, Burcu ve Tugba birlikte sinemaya gitmeye karar verirler. Sevgi’'nin
20 TL’ si, Elif” in 15 TL’si ve Burcu’nun 12 TL’ si vardiwr. Tek kisilik sinema giris ticreti
10 TL olduguna gore; bu dort arkadasin sinema biletlerini aldiktan sonra toplam kag
lira paralart kalir?” bigiminde verilen ikinci problemdeki 6grencilerin ¢oziimlerine

iliskin bulgulara asagida Tablo 4.14’te yer verilmistir.

Tablo 4.14
Ikinci Eksik Veri Iceren Problem

Eksik Veri Dogru Yanit Yanhs Yamt Bos
iceren Problem

. 01, 04, 05, 07, 08, 09, 010, 02, 03, 06, O11, 012, 013, -
Ikinci Problem 015, 017, 020 014, 016, 018, 019, 021,
022

Tablo 4.14 incelendiginde, ikinci problem i¢in 6grencilerin eksik verinin farkina
varlp dogru yanit vermesinin yaninda, bir¢ok Ogrencinin de eksik verinin farkina
varmadan problemi ¢dzmeye c¢alistiklar1 ve yanlis yanit verdikleri goriilmektedir. Bu
problemde dogru ve yanlis yanit veren 6grencilerin ¢oziimlerine asagida Sekil 4.75°te

yer verilmistir.
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Problem 2-O11-Yanhs Yanit
Sekil 4.75. Eksik Veri Iceren Problem 2- Dogru Yamit/ Yanlhs Yanit

Coziimler incelendiginde, O5’in problemin Tugba’nin parasi bilinmedigi icin
coziillemeyecegini belirtirken, O11’in eksik verinin farkinda olmadan islem yaptig
gorilmektedir.

“Ahmet Bey taksi ile evinden havaalanina gider. Taksimetre acilis iicreti 3 TL ve
evi ile havaalani arasi1 mesafe 8 km’dir. Ahmet Bey, taksiciye 20 TL verir ve bir miktar

para tistii alir. Taksimetrenin her bir kilometre igin yazdigi ticreti bulunuz.” bigiminde
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verilen tgiincli problemdeki 6grencilerin ¢oziimlerine iligskin bulgulara asagida Tablo

4.15’te yer verilmistir.

Tablo 4.15
Uciincii Eksik Veri Iceren Problem

Eksik Veri Dogru Yanit Yanhs Yanit Bos
iceren Problem

) 02, 04, 05, 07, 08, 9, 03, 06,010 011, 013, 014, 01
Ugiincii Problem 012, 016,017,018, 020 015, 019, 021, 022

Tablo 4.15 incelendiginde, iiclincli problem icin dogru ve yanlis yanitlarin
sayisinin birbirine yakin oldugu ve bir 6grencinin bos yanit verdigi goriilmektedir. Bu
problemde dogru ve yanlis yanit veren 6grencilerin ¢oziimlerine agsagida Sekil 4.76’da

yer verilmistir.

Cumtminta: (- o oo/ Gyt Urern's G yo2den
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Problem 3- O9- Dogru Yamt

Coziimiiniiz: e GHENaE ilonddre pores)

Problem 3- 010 - Yanlis Yanit
Sekil 4.76. Eksik Veri Iceren Problem 3- Dogru Yamit/ Yanlhs Yanit

Coziimler incelendiginde; 9, eksik verinin farkina vararak problemin
¢dziimiiniin yapilamayacagini belirtirken, O10, eksik verinin farkinda olmadan gesitli
islemler yaparak problemi ¢ozmeye ¢alismistir.

“Nazl, kirtasiyeden birim fiyati 10 TL olan ii¢ kitap ile kitap i¢cin 6dedigi iicret
kadar daha odeyerek 2 kutu boya kalemi alyyor. Bu alisveristen sonra Nazli’'min kag
lirast kalmistir?” bigiminde verilen dordiincti problemdeki 6grencilerin ¢oziimleri ve

probleme iliskin yorumlarinin analizine asagida Tablo 4.16’da yer verilmistir.
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Tablo 4.16
Dérdiincii Eksik Veri Iceren Problem

Eksik Veri Dogru Yamt Yanhs Yamt Bos
iceren Problem

01, 02, 04, 05, 06, 03,013,014, 021 Ol11, 018, 022
Dordiincii 07, 08, 09, 010, 012,
Problem 015, 016, 017, 019, 020

Tablo 4.16 incelendiginde, dordiincli problem ig¢in Ogrencilerin birgogunun
probleme dogru yanit verdigi, yanlis yanit verenlerin de problemde eksik verinin farkina
varmadiklar1 goriilmektedir. Bu problemde dogru ve yanlis yanit veren 6grencilerin

¢oziimlerine asagida Sekil 4.77°de yer verilmistir.

T AN

Sonue: Yao\ o boaéw ).OCTL —h a\&% Vo ont e

-r her ofin harclifindan
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Problem 4- O13- Yanlis Yanit
Sekil 4.77. Eksik Veri Iceren Problem 4- Dogru Yamit/ Yanlhs Yanit

Coziimler incelendiginde; O7’nin, dérdiincii problemde Nazli’nin baslangictaki
parasimin verilmediginin farkina varip, problemi eksik veri igerdigi i¢in ¢ézemedigi,
O13’iin ise, eksik verinin farkina varmadan problemle ilgisi olmayan sayilarla islem
yapip sonu¢ bulmaya calistig1 gériilmektedir.

“Sezer’in kumbarasinda bir miktar parasi vardwr. Sezer her giin har¢hgindan
biriktirmek icin bir miktar parayr ayirir ve kumbarasina atar. Bir hafta sonunda
kumbarasint agar ve parasini tekrar sayar. Toplam 165 lirasi oldugunu goriir. Bir hafta
stiresince Sezer kumbarasina kag¢ lira para atmistir?” bigiminde verilen besinci
problemdeki Ggrencilerin ¢oziimlerine iligkin bulgulara asagida Tablo 4.17°de yer

verilmistir.
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Tablo 4.17
Besinci Eksik Veri Iceren Problem

Eksik Veri Dogru Yanit Yanhs Yamt Bos
iceren
Problem
01, 04, 05, 06, 07, 08, 02,011, 014, 03,013,021
Besinci 09, 010, 012, 016, O17, 015, 018, 019,
Problem 020 022

Tablo 4.17 incelendiginde, besinci problem i¢in dogru yanit veren dgrencilerinin
sayisinin yanlis yanit verenlere gore daha fazla oldugu, ii¢ 6grencinin de problemi bos
biraktig1 goriilmektedir. Bu problemde dogru ve yanlis yamit veren Ogrencilerin

¢oziimlerine asagida Sekil 4.78de yer verilmistir.

Cozumiiniiz:
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Problem 5- O11- Yanlis Yanit
Sekil 4.78. Eksik Veri Iceren Problem 5- Dogru Yamit/ Yanlhs Yanit

Coziimler incelendiginde; O12’nin  problemde Sezer’in kumbarasinda
baslangigta kag lirasinin oldugunu bilmedigi i¢in problemde eksik bilginin bulundugunu
belirtirken, O11’in bolme islemi yaparak her hafta kumbaraya atilan parayr bulmaya
calistig1 goriilmektedir.

Eksik veri iceren problem ¢oziimleriyle ilgili genel degerlendirme yapildiginda,
ogrencilerin bir¢ogunun problemlerde eksik verinin farkina vardigi ve dogru yanit
verdigi bulgusuna ulasilmistir. Eksik veri iceren problemlerin ¢oziimiinden sonra
Ogrencilere bu problemleri gbéz Oniinde bulundurarak sorular sorulmus ve Ogrenci
gortsleri alinmistir.

“Bu problemlerin fark ettiginiz 6zellikleri nedir?” sorusuna Ogrenciler,

problemlerde eksiklik oldugunu fark ettiklerini hatta bu eksikliklerden dolayr bazi

125



problemlerin sonucunu bulamadiklarint belirtmislerdir. Segilen 6grenci goriislerine
asagida yer verilmistir

“Bazi problemlerin sonucu yok.” [O6]

“Cok eksik ve yanhslik vard:.” [O8]

“Hepsinde eksik bilgi vardi.” [09]

“Her problem eksikti bir sonuca varamadik.” [017]

“Problemleri ¢6zmek sizce kolay miydi? Yoksa zor muydu?” sorusuna
Ogrencilerin ¢ogunlugu problemleri ¢6zmekte zorlandiklari belirtmislerdir. Segilen
ogrenci gorislerine agsagida yer verilmistir.

“Zordu. Ciinkii problemdeki esyalar: eksik verdiler ondan dolayi.” [O7]

“Cézmek zor. Ama eksik olduklarim anlayana kadar.” [010]

“Zordu. Ciinkii sonuclar: yokken bulmaya ¢alistim.” [020]

“Problemlerde aliskin olmadiginiz bir durum var miydi?” seklinde yer alan
soruya tim Ogrencilerin aligkin olmadiklar1 durumun problemlerdeki eksik bilgiler
oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin goriisiine asagida yer verilmistir.

“Ahskin olmadigim durum verilerin eksik olmasi.” [02]

“Evet vardir. Eksik say: verilmigstir.” [O7]

“Daha once ¢ozdiigiiniiz problemlere benziyorlar miydi?” seklindeki son
soruya ise, Ogrencilerin bu problemlerin daha Once ¢o6zdikleri problemlere
benzemedikleri, ders kitaplarinda bdyle problemlerin yer almadigini belirttikleri
gorilmistiir. Bir 68rencinin goriisiine asagida yer verilmistir.

“Hayiwr benzemiyorlardi. Kitaplarda ve buna benzer yerlerde boyle problemler
yoktur. Ciinkii problemlerde eksiklik vardi. Sayilari veya bilgileri vermemisti” [O7]

Ogrenci goriisleri incelendiginde, dgrencilerin eksik veri iceren problemlerin
¢ozlimlerinde zorlandiklarimi, ancak eksik bilgilerden kaynakli problemlerin
coziilemedigini ve bu problemlerin daha 6nce karsilastiklar1 problemlerden farkli
oldugunu belirttikleri goriilmiistiir.

Ayni formda yer alan problem kurma calismasinda &grencilere aragtirmaci
tarafindan eksik veri igeren problem tanimi yapilarak agiklamada bulunulmus ve
kendilerinden de c¢ozdiikleri problemlere benzer bir adet eksik veri igeren problem
kurmalar1 istenmistir. Problem kurmaya iliskin veriler “Problem Kurma Uygulamasi
Degerlendirme Kriterleri”ne (Bkz. Tablo 3.6) gore degerlendirilmis ve elde edilen

verilere iligkin bulgular Tablo 4.18’de verilmistir.
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Tablo 4.18
Eksik Veri Iceren Problem Kurmaya Yonelik Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogrenci
Var 01, 02, 03, 04, 05, 06, 08, 09, 010, 011, 012, 013, 015,
Problem Durumu 014, 016,017, 018, 019, 020, 021, 022
Yok 07
Uygun 01, 02, 03, 04, 05, 06, 08, 09, 010, O11, 012, O13, O14,

Tiire Uygunluk 015, 016, 017, 018, 019, 020, 021, 022

Uygun Degil 07
Hatasiz 010,012
Dil ve Anlatim  Kjsmen Hatali 01, 02, 03, 04, 06, 08, 09, 013, 015, 019, 020, 021, 622
Hatali 05,07, 011, 014, O16, 017, 018
Uygun 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, O11, 012, O13,
Gergek Yasama 014, 015, 016, 017, 018, 019, 020, 021, O22
Uygunluk
Uygun Degil -

Tablo 4.18 incelendiginde, 6grencilerin tiire uygunluk kriterine gore problem
kurmada zorlanmadiklari, hepsinin gercek yasama uygun problemler kurdugu ancak, dil
ve anlatimda hatalarinin oldugu belirlenmistir. Kurulan problemler incelendiginde, bir
Ogrencinin problem ciimlesi yazamadigi, tlire uygun eksik veri igeren problem
kuramadig1 ve ayn1 zamanda dil ve anlatim yoniinden hata yapti§1 goriilmiistiir. Bunun
yaninda kurulan problemlerdeki baglamin genelde para ve kalan parayr bulma oldugu
da dikkat ¢ekmistir. Problem tiiriine ve gergek yasama uygun olarak yazilmis ancak dil
ve anlatimda hatalar1 olan bir 6grencinin kurdugu probleme asagida Sekil 4.79°da yer

verilmistir.
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Sekil 4.79. O17 / Gergek Yasama Uygun / Tiire Uygun Problem
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O17’nin  kurdugu problemde her hafta kumbaraya atilan para miktart
belirtilmedigi i¢in tlire uygun problem olarak degerlendirilmistir. Problem durumu

olmayan O7’nin olusturdugu metne asagida Sekil 4.80°de yer verilmistir.
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Sekil 4.80. O7/ Problem Durumu Yok

Kurulmaya calisilan problem incelendiginde, yazilan durumun bir problem
olmadigr goriilmektedir. Ogrencinin yaratict drama uygulamalarindaki durum
kartlarindan etkilenerek problem yazmaya calistigi sOylenebilir. Eksik veri igeren
problem kurma galismasindaki kurulan problemler incelendiginde, 6grencilerin tiire ve
gercek yasama uygun ancak dil ve anlatim bakimindan hatalar1 bulunan problemler

kurduklar1 sdylenebilir.

4.1.4 Dordiincii ders planindan elde edilen bulgular

Dordiincii ders planlarmin uygulanmasi i¢in uygulama yapilan okulun drama
salonunda uygulamaya katilacak 22 altinci simif Ogrencisi, bir drama lideri ve
aragtirmaci ile uygulamalara baglanmistir. Dordiincii ders planinda 6grencilerin 1sinma
oyunlar1 oynayip, canlandirmalar yaparak gereksiz veri igeren problemlerin farkina
varmalar1 amag¢lanmistir.

Uygulamaya birinci 1sinma oyunuyla baglanmistir. Lider, katilimcilarin bir kiz
bir erkek olacak sekilde ikiserli gruplar halinde g¢ember etrafinda toplanmalarim
istemistir. Mekanda gruplar ¢cember olusturacak sekilde oturmuslar ve lider oturan
katilimcilarin yerlerini belli etmek i¢in birer bant yapistirmistir. Arastirmaci ¢emberin
ortasina degisik yerlerde kullanilan nesneler (kirtasiye, saglik malzemeleri, mutfak arag-
gerecleri) koymustur. Lider, ilk olarak oyun ile ilgili yonergeyi agiklamis ve her grup
llyesinin sirayla ortadaki nesneleri alip diger gruptan birinin Oniine koymalarin

istemistir. Fakat her gruptan oyun esnasinda mutlaka bir kisinin ayakta olacagi ve
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digerinin o oturmadan ayaga kalkmayacagi kuralini koymustur. Birinci 1sinma oyunu

hazirlik agamasi gorseline asagida Sekil 4.81°de yer verilmistir.

= . : . % 4
Sekil 4.81. Dérdiincii Ders Plani Birinci Isinma Oyunu Hazirltk Asamasi

Oyun, kurallar dogrultusunda oynanmis ve liderin “bitti” demesiyle oniinde en
fazla nesne bulunan grup oyunu kaybetmistir. Lider oyunu birka¢ kez bu sekilde
oynattiktan sonra oyuna farkli bir kural getirmistir. Lider sadece okul esyalari, sadece
ev esyalari, sadece muayenehane esyalar1 gibi yoOnergeler verdiginde katilimcilar
sOylenen nesneleri alip diger grubun Oniine koymaya ¢alismistir. Lider, kurala uygun
oynamayanlari oyundan ¢ikarmistir. Ayn1 zamanda liderin sdyledigi yere ait nesneyi
almayip farkli bir nesne alan ve kars1 grubun oniine koyan grubun niine fazladan bir
nesne koyulmustur. Oyun sonunda 6niinde en az nesne bulunan grup oyunu kazanmaistir.

Birinci 1sinma oyunu gorseline asagida Sekil 4.82°de yer verilmistir.

Sekil 4.82. Dérdiincii Ders Plani Birnci Inma Oyun

Birinci 1sinma oyunun ardindan ikinci 1sinma oyununa gecilmistir. Lider,
katilmcilarin mekanda sessizce rastgele gezinmelerini istemistir. O anda sabah
uyandiklarini, birden karmmlarma bir agri saplandiini ve hastaneye gitmek igin
yiirtidiiklerini hayal etmelerini istemistir. Bu sirada hastane ile ilgisi olmayan bir ses

¢ikarmalarint sOylemistir. Katilimcilardan hayvan sesi ¢ikaranlar olmustur. Hastanede
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muayene olup rapor aldiktan sonra bir fatura ddemesi i¢in postaneye gittiklerini ve
postaneyle ilgisi olmayan bagka bir ses ¢ikarmalarini belirtmistir. Yine hayvan sesi ve
zil sesi cikaranlar olmustur. Lider fatura O6demesi yaptiktan sonra postaneden
¢ikmalarini ve alinan raporu okula gdtiirmelerini sdylemistir. Okula giden katilimeilarin
okula ait olmayan bir ses ¢ikarmalarini belirtmis ve yine katilimcilarin siren sesi,
hayvan sesi gibi okulla ilgisi olmayan sesler ¢ikardiklar1 goriilmiistiir. Bu sekilde ikinci

1sinma oyunu sonlandirilmis ve degerlendirme asamasima gegilmistir. Ikinci 1sinma

oyunu gorseli Sekil 4.83’te verilmistir.

Sekil 4.83. Dérdiincii Ders Plan: Ikinci Issnma Oyunu

Ikinci 1sinma oyununun ardindan lider, 6grencileri ¢emberde toplayarak ara
degerlendirmeye gec¢mistir. Degerlendirme asamasinda iki etkinlik yapildigi ve bu
etkinliklerdeki amacin ne olabilecegini 6grencilere sorulmustur. Neden ilk etkinlikte
tim nesnelerin diger gruplara verilmedigi sorusuna karsilik tek bir konuyla alakali
nesnelerin verildigi ve diger nesnelerin gereksiz oldugu cevabi alimmustir. Tkinci etkinlik
degerlendirmesinde, farkli mekanlarda farkli sesler ¢ikarmalart hakkinda dgrenciler bazi
mekanlarda o mekén ile alakasi olmayan gereksiz sesler ¢ikardiklarini belirtmislerdir.

Ayrica her iki oyunda da gereksiz durumlarin oldugunu belirten 6grenciler olmustur.

Isinma oyunlari ara degerlendirme gorseline Sekil 4.84’te yer verilmistir.

Sekil 4.84. Dordiincii Ders Plani Isinma Oyunu Ara Degerlendirme
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Lider, 1sinma oyunlarmmin degerlendirmelerinin ardindan canlandirmalara
gecmistir. Ogrencileri bes ayr1 gruba ayirarak her bir gruba dramatik durum kartlarmi
dagitmistir. 1ki gruba ayni dramatik durum kagidin1 vererek aym durum igin farkl
gruplarin nasil canlandirmalar yapacagini gozlemlemeyi amaglamistir. Gruplardan
dramatik durum kartlarindaki olay1 canlandirmalarini istemistir ve hazirlanmalar1 igin
15 dakika siire vermistir. Ogrenciler canlandirmalara hazirlanirken lider gruplar
arasinda gezerek Ogrencilerin anlamadiklar1 yerleri aciklamustir. Ogrencilerin
canlandirmalara hazirlanma asamasindan goriintiilere asagida Sekil 4.85te yer

verilmisgtir.

Sekil 4.85. Dordiincii Ders Plani Canlandirmalara Hazirlik Asamast

Gruplarin hazir olduklari bildirmeleriyle canlandirmalara gegilmistir. Birinci
grubun dramatik durum kartinda, sadece kizlarin dahil oldugu bir programa erkeklerin
de gelmesinden kaynakli bir problem durumu verilmistir. Durum kartina agsagida Sekil

4.86°da yer verilmistir.

Dramatik * : Bi ili
amatik Durum Karn 1: Bir program dahilinde kiz Sgrencilere yonelik bir farkindalik citimi igin bir

ve Odrenci seckeinis . o P
Y¢ vzrenci gbtiireceksiniz. Okul idaresi size durumu £e¢ haber verdi ve eviniz o atdlyenin yapilacaga
yere yakin olmasi sebebiyle sizin o ¢

atdlye
Akl alismanmin yapilacagi vere gitmeniz igin son dakikada bir telefon geldi.
Telefondan sonra denilen yere gittiniz ve dfrencilerinizi beklediniz. Okulun servisi geldi ve igeride kizh

_‘M!'—"_‘mm otobiisten indi. Duruma anlam veremediniz. Sorumlu Kisilerle goriismeye gininiz';l-cr-

> sey tam da sizin anladiginiz gibivdi; ¢linkd sadece kizlar iceri aliyormus. Bu duruma hem erkek dgrenciler
hem de siz ¢ok kizdiniz. Daha sonra bundan dolayr sorumlu olan midiir yardimeisini telefonla aradinz ve
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Sekil 4.86. Dérdiincii Ders Plani Birinci Grubun Dramatik Durum Karti
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Birinci grubun dramatik durum kart1 incelendiginde, grubun canlandirma igin rol
dagilimi yaptig1 goriilmektedir. Canlandirmaya iliskin gorsele asagida Sekil 4.87°de yer

verilmistir.

Sekil 4.87. Dordiincii Ders Plam Birinci Grubun Dramatik Durum Karti 1’e Iliskin

Canlandirma Asamasi

Birinci grubun canlandirmasinda, gruptan sorumlu 6gretmen ve miidiir yardimcisi
arasinda bir atolyeye gotiirilecek kiz ve erkek ogrenciler konusunda yasanilan
anlasmazlig1 canlandirdiklarr goriilmiistiir. Ogrencilerin canlandirma sirasinda erkek
ogrencilerin gereksiz yere atolyeye getirildigini belirtip ¢atisma durumu olusturduklari
dikkat ¢cekmistir.

Ikinci grubun dramatik durum kartinda, mal varligin1 c¢ocuklar1 arasinda
paylastirmaya calisan bir kisinin erkek ve kiz ¢ocuklar1 arasinda g¢ikan anlagmazlik

durumu belirtilmistir. Durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.88°de verilmistir

Dramatik Durum Kart 2: Aruk son yillaring v
mallannmiz:in payviasibmas: igin gocuklarimz (2‘k|2!hlzn
wm mal varhzimzin 20 ev, 16 dilkkan, bir
verilmis 150.000 TI. oldugunu agiklarsiniz.

crke_g,c Kiza gbre daha fazla Pay \cnlmc5| )pa 3

$ekll 4.88. Dordiincii Ders Plam Ikmcz Grubun Dramatlk Durum Karti
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Ikinci grubun dramatik durum kart1 incelendiginde, s6z konusu durum kartinda
yer alan problemle ilgili islemler yaptiklart ancak ailenin tiim mal varliginin disinda
gereksiz bilgi olarak verilen hayir kurumuna bagisladigr paranin da probleme dahil
edilip kardesler arasinda paylastirilmaya calisildigi goriilmiistiir. Canlandirmaya iliskin

gorsele Sekil 4.89°da yer verilmistir.
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Sekil 4.89. O'rdii;c:i’i Ders Plani Ikinci Grubun Dramatik Durum Karti 2’e iskin

Canlandirma Asamasi

Ikinci grubun canlandirmasi incelendiginde, o6grencilerin hayrr kurumuna
bagislanmis paranin da ¢ocuklar1 arasinda paylastirilmaya ¢aligildigi, gereksiz verilen
bilginin farkina varmadan bilgiyi kullandiklar1 goriilmiistiir. ikinci grupla ayn1 dramatik
durum kartina sahip tiglincii grubun durum kartt gorseli asagida Sekil 4.90°da
gosterilmistir.

Brammik Durum Karti 2: Aruk son yillanm yasadiini diisinen bir insansimz ve
mallarmizin pay lasilmasi i¢in cocuklarmz (2 Kizimiz1 ve 2 oglunuzu) evinize ¢afinrsiniz. Sonra
iwim mal varligimizin 20 ev, 16 ditkkan, bir de okuttugunuz 4 ¢ocuk ve hayir kurumlanna

verilmis 150.000 TL oldugunu agiklarsimiz. Cocuklanniza mal varligimizy geleneklere 2ore (

crkege Kiza gbre daha fazla pay verilmesi )paylaguracaginizi belirtirsiniz. Bu durumdan kizlar ve

damatlar pek hosnut olmazlar. Her seyin esit paylasiimasin isterler. Bu durumu canlandinniz.

Eckege dda
SO cok por, |
Sekil 4.90. Dérdiincii Ders Plant Ugiincii Grubun Dramatik Durum Karti

Durum kart1 incelendiginde, o6grencilerin kagit {izerinde herhangi bir islem
yapmadiklar1 sadece mal varlig1 paylasiminda erkeklere daha ¢ok payin verileceginin
altim1 ¢izdikleri ve bu konuya vurgu yaptiklart goriilmiistiir. Canlandirmaya iliskin

gorsele Sekil 4.91°de yer verilmistir.

133



Sekil 4.91. Dérdiincii Ders Plant Uciincii Grubun Dramatik Durum Karti 2°e Iliskin

Canlandirma Asamasi

Ugiincii grubun canlandirmasi incelendiginde, dgrencilerin aym ikinci grup gibi
gereksiz bilginin farkinda olmadan bir miktar paranin kiz ¢ocuklari arasinda
paylastirildigi, diikkkan ve evlerin de erkek ¢ocuklara verildigi goriilmiistiir. Grup, hayir
kurumlarina bagislanan paranin mal varliginin dagitiminda gereksiz oldugunun farkina
varmadan bu paray1 da canlandirmaya dahil etmistir.

Dordiincii  grubun dramatik durum kartinda evinin bahgesi i¢in kamelya
yaptirmayt diisiinen bir kisinin usta ile gerekli malzemeler konusunda yasanilan
problem durumu yer almistir. Bu durum kartinda malzemeler gerekli ancak miktar
olarak fazla oldugu i¢in bir problem yasanilmistir. Durum kart1 gorseli Sekil 4.92°de

gosterilmistir.
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Sekil 4.92. Dérdiincii Ders Plani Dorduncu Grubun Dramatik Durum Karti
Durum kart1 incelendiginde, canlandirma i¢in rol dagilimi yapildigi, 6grencilerin

kamelya yapimi icin verilen malzemelerin ka¢ lira tutacagini durum kartinda

hesapladiklar1 goriilmiistiir. Canlandirmaya iliskin gorsele Sekil 4.93’te yer verilmistir.
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Sekil 4.93. Dérdiincii Ders Plant Dordiincii Grubun Dramatik Durum Karti 3 e Iliskin
Canlandirma Asamasi

Dordiincii grubun canlandirmasi incelendiginde, kamelya yaptiracak kisi ve usta
arasinda malzemelerin fazla kullanilmasindan kaynakli  yasanilan problemi
canlandirdiklar1 goriilmiistiir. Dordiincli grupla aymi dramatik durum kartina sahip

besinci grubun durum kart1 gorseli asagida Sekil 4.94°te verilmistir.
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Sekil 4.94. Dérdiincii Ders Plani Besinci Grubun Dramattk Durum Kartz

Besinci grubun dramatik durum kart1 incelendiginde, ayni dordiincii grup gibi
kart tizerinde malzeme tutarlarin1 hesaplamaya calistiklari, sayilar1 ve 6nemli bilgileri
yuvarlak i¢ine aldiklar1 goriilmektedir. Bu grubun canlandirmasina iliskin gorsel Sekil

4.95’te gosterilmisgtir.

Sekil 4.95. Dérdiincii Ders Plani Besinci Grubun Dramatik Durum Karti 3’e Iliskin

Canlandirma Asamasi
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Besinci grubun canlandirmasi incelendiginde, tiim malzemelerin tutarlarini
hesapladiklari ve toplam tutarin fazla oldugunu usta ve kamelya yaptiracak kisi arasinda
gecen catisma durumunu canlandirdiklart goriilmiistiir. Canlandirmalarin ardindan lider
tarafindan degerlendirme asamasina gecilmistir. Durum kartlarinin  tek  tek
degerlendirmesi  yapilarak 1sinma  oyunlariyla iliskilendirmeleri  istenmistir.

Degerlendirme asamasi gorseline Sekil 4.96’da yer verilmistir.

Sekil 4.96. Dora’uncu Ders ‘Plam Degerlendirme Asamasz

Birinci canlandirmayla ilgili kizlara yonelik bir ¢alismada erkeklerin durum
kartinda fazladan verildiginin ve durum kartinda gereksiz veri oldugunun liderin
yonergesiyle 6grenciler tarafindan fark edildigi goriilmiistiir. ikinci canlandirmayla ilgili
olarak liderin bu durum kartlarinda gereksiz bir bilginin olup olmadigini sormasi
tizerine ¢ocuklara paylastirilan paranin aslinda gereksiz bilgi oldugu, bu paranin hayir
kurumuna bagislandigi yani mal varligmin paylasiminda kullanilmamasi gerektigi
belirtilmistir. Ugiincii durum karti degerlendirmesinde ise liderin gereksiz veri olup
olmadigin1 sormasi ilizerine Ogrencilerin gereksiz veri olmadigin fark ettikleri ancak
malzeme miktarinin fazla oldugunu sdyledikleri goriilmistiir. Lider ilk iki durum
kartiyla tiglincii durum kart1 arasindaki farkin 6grenciler tarafindan anlasilabilmesi igin
cesitli sorular yoOneltmistir. Matematik problemleriyle iligskilendirmelerini istemistir.
Liderin “Yapilan canlandwmalart goz éoniinde bulundurarak problem ¢ézerken nelere
dikkat etmemiz gerekir?” seklindeki sorusuna 6grencilerin cevaplari agagida verilmistir.

“Verilerin fazla olmamasina dikkat etmemiz gerekir.” [O9]

“Problemde verilen her sayiy1 kullanmamiz gerekmez. Bazen bizi sasirtmak igin
gereksiz verilebilir.” [012]

“Mesela iigiincii durum kartinda diger durum kartlarina gorve gereksiz bir sey

yoktu bana gére. Yalnizca kamelya yapimi icin fazla miktarda malzeme vardi.” [O11]
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Ogrenci goriislerinden de anlasilacagi gibi, dérdiincii ders plani uygulamasinda

Ogrencilerin gereksiz verinin farkina vardiklar1 goriilmektedir.

4.1.4.1 Ogrencilerin gereksiz veri iceren problemleri ¢ozme ve kurma
becerilerine iligkin bulgular

Dordiincii ders plani yaratict drama uygulamasindan bir giin sonra dgrencilere
verilen gereksiz veri igeren problem ¢6zme, problemlerle ilgili diisiinceler ve problem
kurma ¢alismalarina yonelik forma iliskin bulgular asagida verilmistir. Formda
Ogrencilere bes adet gereksiz veri igeren problem verilmis, bu problemleri ¢oziip
sonuclar1 yazmalar1 istenmis, bes adet problem 6zelligi ile ilgili sorular sorulmus ve son
olarak gereksiz veri igeren bir adet problem kurmalart istenmistir (EK 9d). Formdaki
problemler Tablo 3.5’te verilen ¢ergceveye gore degerlendirilmistir.

“Ali’nin kalem kutusunda 9 kegeli kalemi vardir. Arkadasi Berke ona 5 pastel
boya ve 3 kegeli kalem odiing verir. Bu durumda Ali’nin kag kegeli kalemi vardir?”
bigiminde verilen birinci problemdeki 6grencilerin ¢oziimlerinden elde edilen bulgulara

asagida Tablo 4.19°da yer verilmistir.

Tablo 4.19

Birinci Gereksiz Veri I¢eren Problem

Gereksiz Veri Dogru Yanit Yanhs Yanit Islem Hatas1 Bos
iceren Birinci
Problem 01, 03, 010, 012, 04, 019, 022 011, 014

017, 018, 021

Gereksiz verinin -
farkina varan

02, 06, 09, 013, 07,08
Gereksiz verinin 015, 016, 020
farkina - -
varmayan

Not. O35 bu uygulamaya katilmamistir.

Tablo 4.19 incelendiginde, probleme dogru yanit veren &grencilerin sayisinin
yanlis yanit veren ve islem hatast yapan Ogrencilere gore daha fazla oldugu
gorilmektedir. Dogru yanit veren 6grenciler arasinda da gereksiz verinin farkina varan
ve varmayan 0grencilerin esit sayida olduklar dikkat ¢gekmektedir. Bu problemde dogru
yanit veren ayni zamanda gereksiz verinin farkina varan/varmayan Ogrencilerin

¢Ozlimlerine asagida Sekil 4.97°de yer verilmistir.
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Problem 1- O10- Dogru Yamit (Gereksiz Verinin Farkina Varan)
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Problem 1- O13- Dogru Yamit (Gereksiz Verinin Farkina Varmayan)
Sekil 4.97. Gereksiz Veri Iceren Problem 1- Dogru Yamit

Coziimler incelendiginde, O10 problemde verilenlere gore gereksiz verinin
farkina varip bu durumu belirterek problemi dogru ¢dzerken, O13 problemi dogru
¢Ozmiis ancak gereksiz verinin farkina varmamistir. Ayni problemde yanlis yanit veren

Ogrencilerin ¢ozlimiine asagida Sekil 4.98°de yer verilmistir.

Coziimiinuz: S\ — R=6

Sonue: R o S paste! 1):;@« borefo Son e ?lmis Lo~ .
Problem 1- O4- Yanlis Yamit (Gereksiz Verinin Farkina Varan)

é%zﬁnxﬁhﬁz;_- 7
= DT3= \F
Problem 1- O7- Yanlis Yanit (Gereksiz Verinin Farkina Varmayan)

Sekil 4.98. Gereksiz Veri Iceren Problem 1- Yanhs Yanit

04, problemde Ali’nin kegeli kalemlerini birbirinden ¢ikararak problemi yanlis
¢ozmils ancak pastel boyalarin verilmesinin de gereksiz bilgi oldugunun farkina
varmigtir. O7°nin ise, tiim kalemleri toplayarak sonucu yanls buldugu ve gereksiz
bilginin farkina varamadigi goriilmektedir.

“Emir’in akvaryumunda 9 tane Japon baligi vardir. Babasi hasta olan 3 japon
baligini veterinere verir yerine Emir’e 5 tane melek baligi daha alir. Bu durumda
Emir’in toplam kag tane Japon baligi vardir?” bigiminde verilen ikinci problemdeki

ogrencilerin ¢oziimlerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.20’de yer verilmistir.
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Tablo 4.20

Ikinci Gereksiz Veri Iceren Problem

Gereksiz Veri Dogru Yamt Yanhs Yanit islem Hatasi Bos
iceren ikinci
Problem 01,03, 08,012, 04, 010
015,017, 018,
Gereksiz verinin 020, 021 - -
farkina varan
Gereksiz verinin 02,07, 09, 06, 011,
farkina varmayan 013,019, 022 014 016 - -

Tablo 4.20 incelendiginde, gereksiz veri igeren ikinci problemde dogru yanit
veren Ogrencilerin ¢ogunlukta oldugu, bunlarin da g¢ogunlugunun gereksiz verinin
farkina vardiklar1 goriilmektedir. Bu problemde dogru yanit veren Ogrencilerin
¢Oziimlerine asagida Sekil 4.99°da yer verilmistir.

f Coziminiz: =

Y
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Sonus: Qrae celey M\ . ERL
Problem 2- O17 - Dogru Yanit (Gereksiz Verinin Farkina Varan)

Cozumunuz: 2

Problem 2- 022 - Dogru Yanit (Géz;eksiz Verinin Farkina Varmayan)
Sekil 4.99. Gereksiz Veri Iceren Problem 2- Dogru Yanit

Coziimler incelendiginde; O17, Emir’in akvaryumundaki melek baliklarinin
gereksiz verildigini belirterek probleme dogru yanmit verirken; 022, gereksiz verinin
oldugunu belirtmeden probleme dogru yanit vermistir. Ayn1 problemde yanlis yanit

veren 6grencilerin ¢oziimlerine asagida Sekil 4.100°de yer verilmistir.

Corzumuniiz: %_‘_ 3:;,2
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Problem 2- O4- Yanls Yanit (Gereksiz Verinin Farkina Varan)
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Problem 2- O14- Yanlis Yamit (Gereksiz Verinin Farkina Varmayan)
Sekil 4.100. Gereksiz Veri Iceren Problem 2- Yanhs Yanit
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Coziimler incelendiginde, O4 Emir’in akvaryumundaki Japon baliklarini
cikaracagi yerde toplayarak problemi yanlis yanitlamig, ancak melek baliklarinin
gereksiz verildiginin de farkina varmistir. O14, biitiin baliklar1 toplayarak ¢dziimii
yanlis yapmis ve melek baliklarinin gereksiz verildigini belirtmemistir.

“Metin yaklasan dogum giinii igin bir parti diizenlemeyi planlar. Bunun i¢in
arkadaslarina dogum giinii davetiyesi dagitacaktir. Partiye toplam 35 arkadasint ve 10
aile bireyini ¢agiracak olan Metin, 21 arkadasina davetiye verir. 2 arkadasini yolda
goriir ve onlarin da davetiyelerini verir. Metin’in davetiye vermedigi ka¢ arkadasi
vardir?” bigiminde verilen {iglincii problemdeki 6grencilerin ¢éziimlerinden elde edilen

bulgulara asagida Tablo 4.21°de yer verilmistir.

Tablo 4.21

Uciincii Gereksiz Veri Iceren Problem

Gereksiz Veri Dogru Yanit Yanhs Yanit Islem Hatas Bos
iceren Uciincii
Problem 03, 04, 08, 010, 012,

017, 018, 020

Gereksiz verinin - - -
farkina varan

Gereksiz verinin 01,02, 06, 07, 09, 011,014, 015, 022 021 -
farkina varmayan 013, 016, 019

Tablo 4.21 incelendiginde, iiclincli problemde dogru yanit veren 6grencilerin
cogunlukta oldugu gereksiz verinin farkinda olan ve olmayan dgrencilerin sayisinin esit
oldugu goriilmektedir. Bu problemde dogru yanit veren ogrencilerin ¢dziimlerine
asagida Sekil 4.101°de yer verilmistir.

COoOzuUirmuaniiz: _?S
e == =
A il
Problem 3-019- Dogru Yamit (Gereksiz Verinin Farkina Varmayan)

COzzGirmuaniiz:

Sekil 4.101. Gereksiz Veri Iceren Problem 3- Dogru Yanit

140



Coziimler incelendiginde, O18’in Metin’in 35 arkadagindan davetiye
verdiklerini ¢ikararak davetiye vermedigi arkadaslarini buldugu ve aile bireylerinin
problemde gereksiz verildigini belirttigi goriilmektedir. O19 ise, ¢oziimii dogru yapmis
ancak gereksiz verinin farkina varamamastir.

“Ayse Hanim, 4 torununa 12 elmayr ve 23 armudu esit bi¢cimde paylastirmak
ister. Bu paylasim sonucunda geriye ka¢ armut kalir?” bigiminde verilen dordiincii
problemdeki dgrencilerin ¢oziimlerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.22°de

yer verilmistir.

Tablo 4.22

Dérdiincii Gereksiz Veri Iceren Problem

Gereksiz Veri Iceren  Dogru Yamt Yanhs Yamt islem Bos
Dordiincii Problem Hatas1

04, 012,017, 03,015 o10 08
Gereksiz verinin 018, 020
farkina varan

02, 06, 07, 09, 011,014, 01
Gereksiz verinin 013, 016 019, 021, 022 -

farkina varmayan

Tablo 4.22 incelendiginde, dordiincii problemde Ogrencilerden dogru yanit
verenlerin sayisinin digerlerine gore daha fazla oldugu ve gereksiz verinin farkina varan
ve varmayan Ogrenci sayisinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Bu problemde

dogru yanit veren 6grencilerin ¢éziimlerine asagida Sekil 4.102°de yer verilmistir.
Coziimiiniiz: 22 4L,=5
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Problem 4- O4- Dogru Yanit (Géreksiz Verinin Farkina Varan)
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Problem 4- O9- Dogru Yanit (Gereksiz Verinin Farkina Varmayan)

Sekil 4.102. Gereksiz Veri Iceren Problem 4- Dogru Yanit
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Coziimler incelendiginde, O4’iin 23 armudu 4’e bdlerek her bir toruna diisen
armudu ve kalan armut sayisin1 buldugu ayni zamanda elma sayisinin da gereksiz bilgi
oldugunun farkina vardigi goriiliirken, O9’un problemi dogru c¢dzerek kalan armut
sayisini buldugu ancak gereksiz bilginin farkina varamadigr goriilmektedir. Ayni
problemde yanlis yanit veren 6grencilerin ¢oziimlerine Sekil 4.103te yer verilmistir.

Cozumuniiz:
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Problem 4- O15- Yanlhs Yanit (Gereksiz Verinin Farkina Varan)
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Problem 4- O21- Yanlis Yamt (Gereksiz Verinin Farkina Varmayan)
Sekil 4.103. Gereksiz Veri Iceren Problem 4- Yanhs Yanit

Sekil 4.103 incelendiginde, O15 problemde 23 armudu 4 toruna paylastiracagi
yerde cikarmig, islemi yanlis yapmis ancak problemde gereksiz verinin farkina
varmistir. O21 ise, problemde armutlari paylastirmak yerine elmalar1 dért toruna
paylastirmig problemi yanlis ¢6zmiis ve gereksiz verinin farkina varmamustir.

“Serap diizenli olarak her giin 2 litre su ve [ litre siit igmektedir. Serap in bir
haftalik siit tiiketimi kag litredir?”” bigiminde verilen besinci problemdeki 6grencilerin

¢oztimlerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.23’te yer verilmistir.

Tablo 4.23

Besinci Gereksiz Veri Iceren Problem

Gereksiz Veri Iceren Dogru Yanit Yanhs Yamt Islem Hatas1 Bos
Dérdiincii Problem

01, 03, 04, 08, 010,
Gereksiz bilginin 012, 015,017, O18

farkina varan 020 - - -

Gereksiz bilginin 02, 066, 07, 09, 014

farkina varmayan 011, 013, 016, 019, - -
021,022

Tablo 4.23’e gore, besinci problemin 6grenciler tarafindan dogru ¢oziildigi

goriilmektedir. Bu problemde Ogrencilerin yarist gereksiz verinin farkina varirken,
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yarist da gereksiz verinin farkina varamamis veya gereksiz veriyi belirtme ihtiyaci
hissetmemistir. Bu problemde dogru yanit veren dgrencilerin ¢oziimlerine asagida Sekil

4.104’te yer verilmistir.
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Problem 5- O8- Dogru Yanit (Gereksiz Verinin Farkina Varan)

Coziimiiniiz: (\"‘L\:-hk e 9= Naen

Problem 5- O11- Dogru Yanit (Gereksiz Verinin Farkina Varmayan)
Sekil 4.104. Gereksiz Veri Iceren Problem 5- Dogru Yanit

Sekil 4.104 incelendiginde, O8’in problemi dogru ¢dzdiigii ve gereksiz verilen
su miktarmin farkina vardig1 goriiliirken, O11’in probleme dogru yanit verdigi ancak
gereksiz bilginin farkina varmadigi goriilmektedir. Gereksiz veri iceren problemlerde
Ogrenci ¢ozlimleri degerlendirildiginde, 6grencilerin ¢ogunlugunun problemlerde
gereksiz verinin farkina vararak islem yaptiklar1 bulgusuna ulagilmistir. Gereksiz veri
iceren problemlerin ¢ozlimiinden sonra Ogrencilere bu problemleri goéz Oniinde
bulundurarak yanitlamalari istenen sorular sorulmus ve 6grenci gortisleri alinmistir.

“Bu problemlerin fark ettiginiz ozellikleri nedir?” sorusuna Ogrenciler,
problemlerde fazla ya da gereksiz bilgi oldugunu fark ettiklerini ancak fazla bilgi
olmasma ragmen problemlerin ¢6zlimlerini yapabildiklerini belirtmislerdir. Bazi
Ogrencilerin goriislerine agsagida yer verilmistir.

“Tiim problemlerde fazlalik var. Lazim olmayan bilgiler verilmistir.” [020]

“Hepsinin bir fazlaligi vardi ve bunu fark ettim.” [O17]

“Problemleri ¢ozmek sizce kolay miydi? Yoksa zor muydu?” sorusuna
Ogrencilerin ¢ogunlugu problemleri ¢ozmekte zorlanmadiklarini, problemlerin kolay
oldugunu ancak fazla veriden dolayr ¢6zme hizinin yavagladigini belirtmislerdir. Bu
Ogrencilerin goriigiine asagida yer verilmistir.

“Cok kolaydi ama fazla olmas verilerin beni biraz yavaslatti.” [O17]

“Kolayd:. Sadece fazlaliklara dikkat edecektik.” [O4]
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“Problemlerde aliskin olmadiginiz bir durum var miydi?” seklinde yer alan
soruya tiim Ogrencilerin aligkin olmadiklart durumun problemlerdeki gereksiz bilgiler
oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir. Baz1 6grencilerin goriisiine asagida yer verilmistir.

“Fazla ve gereksiz bilgilerin olmasi aliskin olmadigim bir durumdu.” [O8]

“Vard1. Hepsinde fazladan bilgi vard:.” [09]

“Daha once ¢ozdiigiiniiz problemlere benziyorlar miydi?” seklindeki son soruya
ise, bu problemlerin 6grencilerin daha once ¢ozdiikleri problemlere benzemedikleri,
ders kitaplarinda boyle problemlerin yer almadigini belirttikleri goriilmiistiir. Bir
Ogrencinin goriigiine asagida yer verilmistir.

“Benzemiyorlardi. Normal problemlerde fazlalik yoktur.” [020]

Ogrenci goriisleri incelendiginde, dgrencilerin gereksiz veri igeren problemlerin
daha Once karsilastiklar1  problemlerden  farkli  olduklarini,  ¢oziimlerinde
zorlanmadiklarini, gereksiz veri igermelerine ragmen kolaylikla problemlerin
coziimlerine ulastiklarini belirttikleri gortilmiistiir. Ayn1 formda yer alan problem kurma
calismasinda Ogrencilere arastirmaci tarafindan gereksiz veri igeren problem tanimi
yapilarak ac¢iklamada bulunulmus ve kendilerinin de ¢ozdiikleri problemlere benzer bir
adet gereksiz veri igceren problem kurmalari istenmistir. Problem kurmaya iligkin veriler
“Problem Kurma Uygulamasi Degerlendirme Kriterleri”ne (Bkz. Tablo 3.6) gore
degerlendirilmis ve elde edilen verilere iliskin bulgular Tablo 4.24’te verilmistir.

Tablo 4.24

Gereksiz Veri Iceren Problem Kurmaya Yonelik Degerlendirme

Kriterler Secenekler Ogrenci
Var 01, 02, 03, 04, 06, 07, 08, 09, 010, O11, 012, O13,
Problem Durumu 014, 015, 016, 017, 018, 019, 020, 021, 022
Yok -
Uygun 01, 02, 03, 04, 06, 07, 08, 09, 010, 012, 013, 014,
Tiire Uygunluk 015, 017, 018, 019, 020, 021
Uygun Degil 011, 016, 022
Hatasiz 08, 09, 012
Dil ve Anlatim Kismen Hatali ?1, 02, 03, 04, 06, 010, 013, 015, 016, 017, 019, 020,
021, 022
Hatali 07,011,014, 018
Gergek Yasama  Uygun 01, 02, 04, 07, 08, 09, 010, O11, 012, 014, 015, O16,
Uygunluk 017,018, 019, 020, 021, 622
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Tablo 4.24 incelediginde, tiim &grencilerin problem durumu olan problemler
kurduklari, problemlerin birgogunun tiire uygun olarak kuruldugu, dil ve anlatimda bazi
hatalarin yapildig1 ve gercek yasama uygun problemler kurmaya 6zen gosterildigi
dikkat ¢ekmistir. Tiire uygun olmayan problem kuran &grencilerin de kurduklari
problemlerin tiirtiniin rutin problem kategorisinde oldugu goriilmiistiir. Verilen tiire ve
gercek yasama uygun O4 ve O9’un kurduklari problemlere Sekil 4.105 ve Sekil
4.106’da yer verilmistir.
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Sekil 4.106. 09 / Tiire Uygun /Ger¢ek Yasama Uygun Problem

Kurulan problemler incelendiginde, O4’{in gereksiz veri igeren problem
kurmanin yaninda problemini gorsellerle de destekledigi, her iki problemin de gergek

yasama uygun olarak kuruldugu goriilmektedir.

4.2 On- Son Uygulamalara Gére Ogrencilerin Problem Cézme Becerilerine Iliskin
Bulgular
Arastirmada Ogrencilerin fakli problem tiirlerine yonelik problem ¢6zme

becerilerini gérmek ve siire¢ i¢inde yapilan yaratict drama uygulamalarinin 6grencilerin
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farkli tiirden problem ¢o6ziimlerine etkisinin olup olmadigini belirlemek amaciyla

hazirlanan problem ¢6zme formundan elde edilen bulgulara asagida yer verilmistir.

4.2.1 Rutin problemleri ¢cozme becerilerine iliskin bulgular

“Géokhan onuncu yas giinii i¢in bir parti diizenler. Bu partiye 8 erkek ve 4 kiz
arkadasint davet eder. Goékhan partiye toplam kag¢ arkadasini davet etmistir?”
(Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanmistir) bigiminde verilen birinci rutin problemdeki
ogrencilerin 6n ve son uygulamadaki problem ¢oziimlerine iliskin bulgulara asagida

Tablo 4.25’te yer verilmistir.

Tablo 4.25
On Uygulama ve Son Uygulama Birinci Rutin Problem

Rutin Dogru Yanit Yanhs Islem Hatas1 Bos
Problem 1 Yamt
01, 02, 03, 04, 05, 06, 022
On Uygulama O7 08 (")9.,_ 010, 011,
012, 013, O14, - -
015,016, 017, 018,
019, 020, 021

01,02, 03, 04, 05,06,

07,08, 09, 010, O11, - - 3
012,013, 014,

015,016, ,017, 018,

019,020, 021, 022

Son Uygulama

Not. Bu uygulamaya tiim 6grenciler katilmigtir.

Tablo 4.25’te Oon uygulama birinci rutin problem icin bir Ogrenci harig
ogrencilerin tamaminin probleme dogru yanit verdigi goriilmiistiir. Son uygulamada,
bos birakan 6grencinin de problemi dogru ¢ézerek tiim 6grencilerin dogru yanit verdigi
bulgusuna ulasilmistir. Son uygulama birinci rutin problem i¢in dogru ¢6zliim yapan
ogrencilerden sekiz tanesinin verilen problemin tek islem igerdigini agikladigi
goriilmiistiir. 11 6grencinin ise, problemin tek ¢oziimii oldugunu fark etmedigi ya da bu
durumu belirtmedigi goriilmiistiir. On uygulama ve son uygulamada O17’nin birinci
rutin problem i¢in yaptifi ¢oziim ve probleme yonelik aciklamasma asagida Sekil

4.107°de yer verilmistir.
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On Uygulama Rutin Problem 1- O17- Dogru Yanit
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Son Uygulama Rutin Problem 1- O17- Dogru Yamit
Sekil 4.107. Rutin Problem 1- Dogru Yanit

017, Goékhan’m partiye davet ettigi kiz ve erkek arkadaglarinin sayisini
toplayarak 6n uygulamada birinci rutin problemin kolay ve sasirtmali bir soru oldugunu
diisiiniirken, ayni problemin son uygulamada kolay ve tek ¢Oziimlii bir problem
oldugunu fark etmis ve problemin tek ¢6ziimii oldugu agiklamasinda bulunmustur.

“Mehmet, Ibrahim, Emel ve Emre kardestirler. Dedeleri onlara 14 adet ¢ikolata
hediye getirir. Kardeslerin her biri bu ¢ikolatalar esit olarak paylasmak ister. Her bir
kardese ne kadar ¢ikolata diismektedir?” (Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanmistir)
bigiminde verilen ikinci rutin problemdeki 6grencilerin ¢oziimlerinden elde edilen

bulgulara asagida Tablo 4.26’da yer verilmistir

Tablo 4.26
On Uygulama ve Son Uygulama Ikinci Rutin Problem

Rutin Dogru Yanit Yanhs Yanit Islem Hatas Bos

PrObIem 2 Py pry Iy ey ey ey Iy Iy pry ey ey Py
02, 04, 09, 010,011,012, Ol1, 021 03,05,06,07,
017,020 - 018,019, 022

Son Uygu|ama 02, 03, 04, 05, 06, 07, 01, 012, 016, 08, 019, 021

09, 010, 011, 013,014, 017, 022
015,018, 020

Tablo 4.26°da ikinci rutin problem i¢in 6n uygulama ve son uygulamada dogru

yanitlarin fazlalig1 dikkat cekmektedir. Problemde verilen ¢ikolata paylasimi konusunda
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ogrencilerin ¢ikolatayr bolmek yerine paket biciminde diisiiniip iki kalan olacagimi bu
nedenle esit boliinemeyecegini belirttikleri goriiliirken, ¢ikolatalarin esit olarak
paylastirilacagimi diisiinen Ogrencilerin de oldugu goriilmektedir. On uygulamada
problemi bos birakan O3, 05, 07, 013 ve O18’in son uygulamada probleme dogru
yanit verdikleri goriilmektedir. O12’nin &n ve son uygulamada yaptigi ¢oziim ve

probleme yonelik diisiincesi asagida Sekil 4. 108°de verilmistir.

Coziime: :’\L{ L& :S'e{_,_\_ Q/QS'\(Q)-

---------------------------------------------------------------------- e

za/m}&u ...... onae.... C,.‘:l’.t::lo{fa....saj,.m ..... enit ....QLE.?;...»‘-.(.“.Z..' ....................

L4

On Uygulama Rutin Problem 2- O12- Dogru Yanit

o

Cozum:

Nep: '
A %% s L "oﬂe CL‘ >
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Son Uygulama Rutin Problem 2- O12 - Yanhs Yamt
Sekil 4.108. Rutin Problem 2- Dogru Yanit/ Yanhs Yanut

012, on uygulama ve son uygulamada cikolatanin esit olarak
paylastirilamayacagini diistinerek her bir toruna ticer ¢ikolata diisecegini belirterek iki
cikolatanin da arttigmi ifade etmistir. Ancak son uygulamada, artan iki c¢ikolata
nedeniyle dort kisiye ¢ikolatanin esit olarak paylastirilamayacagini = diislinerek
problemin ¢6ziimiiniin olmadigini belirttigi goriilmiistiir. Ayn1 problemde 6n uygulama
ve son uygulamada 020 nin ¢dziimiine ve probleme yonelik diisiincesine asagida Sekil

4.109°da yer verilmistir.
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On Uygulama Rutin Problem 2- O20- Dogru Yanit
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Son Uygulama Rutin problem 2- O20- Dogru Yanit
Sekil 4.109. Rutin Problem 2- Dogru Yanit

020’nin ¢dziimleri incelendiginde, én uygulamada ve son uygulamada 14
cikolatay1 4’e boliip kalan iki ¢ikolatayr da yari1 olarak paylastirip herkese 3,5 ¢ikolata
diisecegini belirtmistir. 020’nin her iki uygulamada da gergek yasam durumlarini goz
oniinde bulundurarak islem yaptig1 ve kalan1 yorumladigi goriilmektedir.

On ve son uygulamada rutin problem c¢oziimlerine bakildiginda kimi
Ogrencilerin 6n uygulamada bos biraktiklar1 problemleri son uygulamada dogru
yanitladiklari, rutin problemleri ¢6zme konusunda basarili olduklart ve problemle ilgili

yorum yapabildikleri bulgusuna ulasiimistir.

4.2.2 Rutin olmayan problemleri ¢c6zme becerilerine iliskin bulgular

.....

.....

bulunmaktadir?” (Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanmistir) bi¢iminde verilen birinci
rutin olmayan problemdeki 6grencilerin ¢oziimleri ve agiklamalari incelenerek ulasilan

bulgulara asagida Tablo 4.27°de yer verilmistir.
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Tablo 4.27
On Uygulama ve Son Uygulama Birinci Rutin Olmayan Problem

Rutin Beklenen Yanit islem Gergekcei Diger Bos
Olmayan Hatasi Yanit Yanit
Problem 1 BY- By IH- [IH+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+
+
01,02,03, 04 - - - - - - 022 -
05, 06,07,
08,09,010,
011, 012,
On Uygulama 013,014,
015, O1e,
017, 018,
019, 020,
021

01,02, 03 - o013 - - o10 - - 014 -
04, 03, 06,
07, 08, 09
Son Uygulama 011, 012,
015,016,
017,018,
019, 020,
021,022

Not. Bu uygulamaya tiim 6grenciler katilmigtir

Tablo 4.27°de bu problem i¢in 6grencilerin ¢gogunlugunun probleme beklenen
yanit verdigi ve bu durumun son uygulamada da farklilagmadigi goriilmektedir.
Ogrencilerin biiyiik bir kism1 partiye katilacak say1yr Kerem ve Yigit’in arkadaslarmin
sayisinin toplaminmi1 alarak bulmuslardir. Cogu o6grenci Kerem ve Yigit’in ortak
arkadaslarinin olabilecegini diisiinmemis ve partiye katilacak kisi sayist olarak da farkli
yorumlarda bulunmamuslardir. Bu problemde O4’iin ¢oziimiine ve probleme ydnelik

diisiincesine asagida Sekil 4.110°da yer verilmistir.

Coziim:

615=11

Sq!!|lcha.....faﬂnddﬁ-.-m’m..w«nda;/omAm...f;.:OJs?....n.da.m\...mn...Q@O.J...M..?.f?
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On Uygulama Rutin Olmayan Problem 1- O4- Beklenen Yanit (+)

Cozum: S"t 6 :‘11
A A e il

Son Uygulama Rutin Olmayan Problem 1-O4- Beklenen Yanut (-)
Sekil 4.110. Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanit
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O4’iin 6n uygulamada verdigi yanit incelendiginde, problemde Keremle Yigit’in
arkadaslarinin iginde kendilerinin de olup olmadigi konusunda c¢eliskiye distiigi
goriilmektedir. Son uygulamada ise O4, problemde gegen “arkadaslarinin hepsi”
ifadesinin gereksiz bilgi olarak verildigini diisiinmektedir. O4’iin siire¢ sonrasinda rutin
olmayan bu problemde gereksiz bilgi iceren problemlerden etkilenerek yorum yaptig
diisiiniilmektedir. Ayn1 problemde 6n uygulama ve son uygulamada O10’un bu problem

icin ¢oziimiine ve probleme yonelik yaptigi agiklamasina asagida Sekil 4.111°de yer

verilmistir.
Coziim: S x =1
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Son Uygulama Rutin Olmayan Problem 1- O10- Ger¢ekg¢i Yanit (+)
Sekil 4.111. Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanit/ Ger¢ek¢i Yanit

010, 6n uygulamada problemin sasirtmali oldugunu belirttigi igin yaniti
beklenen yanit kategorisinde degerlendirilirken, son uygulamada farkli bir ¢dziim
yaparak bir 6grencinin Kerem ya da Yigit’ten birinin olabilecegini diislindiigii ve ger¢ek
yasama uygun yanit verdigi i¢in ¢Oziimii, gergek¢i yamit kategorisinde
degerlendirilmistir.

“Omer Dede 4 torununa 18 balon hediye getirir. Torunlar dedelerinin getirdigi
hediyeyi esit bir bicimde paylasmak isterler. Cocuklarin her birisine ka¢ balon diiser?”
(Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanmistir) bigiminde verilen ikinci rutin olmayan
problemdeki 6grencilerin ¢oziimleri ve probleme iligkin agiklamalarindan elde edilen

bulgulara asagida Tablo 4.28de yer verilmistir.
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Tablo 4.28

On Uygulama ve Son Uygulama Ikinci Rutin Olmayan Problem

Rutin Beklenen islem Gergekei Yamt Diger Yanit Bos
Olmayan Yanit Hatas1
Problem 2 BY- BY+ IH- H+ GY- GY+ DY- DY B- B+
+
014 02, 04,07, 021 019 01
- 015 - 05,018 09,011, - , 03,
) 012,016 022 06,
On ,017 08,
Uygulama 010
013
020
013 014 03, 01, 02, 019 08
022 016 - - 09,015 03, 04, -
018, 06,07,0
Son 021 10 011,
Uygulama 012,
017,
020

Tablo 4.28 incelendiginde, baz1 6grencilerin 6n uygulama ve son uygulama
arasinda yanitlarinda degisiklik oldugu goriilmektedir. Gergekei yanit veren 6grencilerin
sayisinin 6n uygulamaya gore son uygulamada arttigt ve problemi bos birakanlarin
sayisinin son uygulamada azaldig1 goriilmektedir. Bu problemde 6n ve son uygulamada
O6’nin ¢oziimiine ve probleme yonelik diisiincesine asagida Sekil 4.112°de yer
verilmistir.

COoOzZzuam=:

'l{"ﬁn{?

i))u Sl b 0O Qe 30AJ!§ \/orka ;L\: 1y 4
on =) A ’
(5\10‘3{140 ...... SAQ..IM.Q({“gc) T 2)) 4 e Ve loet T2 g}?’* Elta el

On Uygulama Rutin Olmayan Problem 2- O6- Bos yanit(+)

CSH=iaxans

e

.&;c.u:) ...... thhShu var.. 2tane. kaln

Saasrasenans

qChyec (s ly)

Son Uygulama Rutin Olmayan Problem 2- O6- Gercekei Yanit (+)
Sekil 4.112. Rutin Olmayan Problem 2- Bos Yanit/ Ger¢ekgi Yanit

O6’nin ¢dziimleri incelendiginde, én uygulamada 18 balonunun 4 toruna esit

olarak paylastirilamayacagini ve balon sayisinin yanlis verildigini belirterek problemi
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bos birakirken, son uygulamada soruda yanlislik oldugunu belirtmis ancak 18 balonu
4’e bolip 2 balonun arttigmi sdylediginden yaniti gergekei yanit kategorisinde
degerlendirilmistir. O6’nin siire¢ iginde rutin olmayan problemleri gercek yasamla
bagdastirarak ¢ozdiigii ve farkindaliginin arttid1 sdylenebilir. Ayni problemde O2’nin

¢Oziimiine ve probleme yonelik diisiincesine asagida Sekil 4.113’te yer verilmistir.

Cozim: /l g \+

On Uygulama Rutin Olmayan Problem 2-02- Ger¢ekgi Yanit (-)

COozian:

=l aNo ~ Sy«
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Son Uygulama Rutin Olmayan Problem 2-O2- Gergek¢i Yanit (+)
Sekil 4.113. Rutin Olmayan Problem 2- Ger¢ek¢i Yanit

O2’nin  ¢dziimleri incelendiginde, 6n uygulamada 18 balonu 4 toruna
paylastirmig ancak problemin eksik ve yanlis oldugunu belirttigi i¢in gergekei yanit (-)
kategorisinde degerlendirilmistir. Son uygulamada ise, 18 balonu 4’e bolerek 2 kalanini
bulmus ancak torunlarin balonlar1 esit paylasamayacagi yorumunda bulundugu i¢in
gercekei yamit (+) kategorisinde degerlendirilmistir. O2 nin ¢dziimlerinden siirec icinde
rutin olmayan problemleri gercek¢i yasamla bagdastirdigi diistinebilir.

On ve son uygulamada o6grencilerin rutin olmayan problem ¢dziimlerine
bakildiginda; birinci problemde oOgrencilerin gergekei diisiinemeyerek, on ve son
uygulama ¢oziimlerinde ¢ok fazla bir degisiklik olmadigi, gercekci yanit verenlerin
sayisinin az oldugu goriiliirken, ikinci problemde 6n uygulamada problemi bos birakan

birgok 6grencinin son uygulamada gerceke¢i yanit verdigi goriilmiistiir.

4.2.3 Eksik veri iceren problemleri ¢6zme becerilerine iliskin bulgular
“Merve ve Ayse birlikte tiyatroya gitmek isterler. Tiyatro i¢in giseden bilet
almak gereklidir. Merve’nin 13 lirasi vardwr ve arkadasi Ayse de tiyatro bileti icin

Merve’ye 7 lira verir. Son durumda Ayse’nin kag lirast vardir?” bigiminde verilen
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birinci eksik veri igeren problem i¢in dgrencilerin ¢éziimlerinden elde edilen bulgulara

asagida Tablo 4.29°da yer verilmistir.

Tablo 4.29
On Uygulama ve Son Uygulama Birinci Eksik Veri Iceren Problem

Eksik Veri Dogru Yanit Yanhs Yanit Bos
iceren e I —
Problem 1 01, 05, 012, 02, 04,07, 09, 03,06, 08,
017, 020, 021 QIO,QII,QM,OIS, 013,022
On Uygulama 016, 018, 019
01, 04, 05, 06, 07, 08, 02,011, 013, 03,022
Son Uvaulama 09, 010, 012, O16, 014, 015, 019,
Y 017,018, 020 021

Tablo 4.29’a gore, 6n uygulama ve son uygulamada kimi 6grenciler, problemde
verilenlere gore Ayse’nin baslangigtaki parasinin  bilinmedigi i¢in problemin
coziilemeyecegini belirtirken kimi dgrenciler de problemdeki verilerle problemi ¢ézmiis
ancak yanlis yanitlar bulmuslardir. Son uygulamada dogru yanitlarindaki artis ve yanlis
yanitlardaki azalis da dikkat ¢ekmistir. Bu problemde O16 nin ¢dziimiine ve probleme

yonelik diisiincesine agagida Sekil 4.114°te yer verilmistir.

WW@M'MMQO@M ......................

On Uygulama Eksik Veri Iceren Problem 1-O16- Yanls Yanit
SOz B n2nin  Por AU oAU

....................................................................
..................................
............
-----

Son Uygulama Eksik Veri Igeren Problem 1- O16- Dogru Yanit
Sekil 4.114. Eksik Veri Iceren Problem 1- Yanlis Yanit/ Dogru Yamt

016, birinci problemde &n uygulamada Ayse’nin biitiin parasimi verdigi icin

paras1 kalmadigini belirttiginden ¢dziimii yanlis yanit kategorisinde degerlendirilirken,
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son uygulamada Ayse’nin parasinin verilmediginin farkina vararak, eksik veri igeren
problem oldugunu belirttiginden dogru yanit olarak degerlendirilmistir.

“Metin ve arkadasi parkta misketleri ile oynamaktadir. Metin’in 17 misketi
vardir. Selim Metin’e 7 misket daha veriyor. Simdi Selim’in ka¢ misketi vardir?”
biciminde verilen ikinci eksik veri igeren problemdeki Ogrencilerin ¢dziimlerinden

hareketle ulasilan bulgulara asagida Tablo 4.30°da yer verilmistir.

Tablo 4.30
On Uygulama ve Son Uygulama Ikinci Eksik Veri Iceren Problem

Eksik Veri Dogru Yamt Yanhs Yamt Bos
Igeren — — I
Problem 2 (__)5,0_6, 07, 08, 010, O12, 02, 04, 09, 011, O13, 01,03,014
017, 020 (:)15,016,(“)18,019,
On Uygulama 021, 022
(::)1,(")2, 04, 05,06,07,08, 011,012, 013,014, 03
09, 010, 015, 016, O17, 019, 022

Son Uygulama 16 950 021

Tablo 4.30’a gore, problemde Selim’in misketlerinin sayisinin verilmedigi igin
problemin c¢oziilemeyecegini belirten Ogrenciler oldugu gibi, Metin’in bilyelerinin
Selim’in sanip yanlis islem yapan 6grenciler de oldugu gériilmiistiir. On uygulamaya
gbre son uygulamada dogru yanitlarda artis oldugu goriilmektedir. Bu problemde 6n
uygulama ve son uygulamada O18’in ¢dziimiine ve probleme yonelik diisiincesine
asagida Sekil 4.115°te yer verilmistir.

COZzutim:

On Uygulama Eksik Veri Iceren Problem 2 - O18- Yanhs Yanit

delim ‘ODV""%Z))‘S %I /S \ g ol

-—;.: T = “‘,—' RS - X
\;—_ks}"(\\lq(/uo— ..........................................................................................
Son Uygulama Eksik Veri Iceren Problem 2-018- Dogru Yamit

Sekil 4.115. Eksik Veri Iceren Problem 2- Yanlis Yanit/ Dogru Yanit

018’in 6n uygulamada problemde eksik verinin farkina varmadan islem yaptig

ve yanitinin yanls yanit olarak degerlendirildigi goriiliirken son uygulamada Selim’in
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misketlerinin sayisinin problemde verilmedigini fark ederek problemin eksik veri

icerdigini belirttiginden dolay1 yaniti dogru yanit kategorisinde degerlendirilmistir.
Ogrencilerin eksik veri igeren problem ¢oziimlerine bakildiginda, birinci ve

ikinci problemde 6n uygulamada probleme yanlis yanit veren 6grencilerin birgogunun

son uygulamada dogru yanit verdikleri belirlenmistir.

4.2.4 Gereksiz veri iceren problemleri ¢6zme becerilerine iliskin bulgular

“Bir ¢cobamn ¢iftliginde 17 koyunu vardir. Ciftligini genisletmek isteyen ¢oban 7
kegi ve 4 koyun satin alir. Son durumda ¢obanmin ¢iftliginde toplam kag tane koyunu
vardir?” bigiminde verilen gereksiz veri iceren birinci problemdeki ogrencilerin

coziimlerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.31°de yer verilmistir.

Tablo 4.31

On Uygulama ve Son Uygulama Birinci Gereksiz Veri Iceren Problem

Gereksiz Veri iceren Dogru Yamt Yanhs Yamt  islem Bos
Problem 1 Hatasi
Gereksiz 05,010, 012, 021 022
Verinin - -
Farkina
On Varan
Uygulama Gereksiz 01,02, 03, 04, 06, 011,014

Verinin 07,08, 09, 013,
Farkina (:)15,(::)16,(")17,(")18, -
Varmayan 019, 020

Gereksiz 01,04, 06, 07, 09, 08, 018 014
Verinin 010, 012, 015, O16, -
Farkma 017,019, 020, 021
Son Varan

Uygulama Gereksiz 02, 03, 05, Ol1,
Verinin 013, 022 - -
Farkina
Varmayan

Tablo 4.31 incelendiginde, her iki uygulamada dogru yanitlarin ¢ogunlukta
oldugu, 6n uygulamada gereksiz bilginin farkina varan 6grencilerin sayis1 az iken son
uygulamada gereksiz bilginin farkina varan O6grencilerin sayisinin arttigi dikkat
cekmektedir. Bu problemde siire¢ 6ncesi ve sonrasinda O9’un ¢dziimiine ve probleme

yonelik diislincesine asagida Sekil 4.116°da yer verilmistir.
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Comime 17 =21 Kyen 9 krel

On Uygulama Gereksiz Veri Iceren Problem 1- O9- Dogru Yamit(Gereksiz Verinin

Farkina Varmayan)

Ciiziim:'_/l/i'
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Son Uygulama Gereksiz Veri Iceren Problem 1- O9- Dogru Yamit(Gereksiz Verinin

Farkina Varan)
Sekil 4.116. Gereksiz Veri Iceren Problem 1- Dogru Yanit

09’un ¢dziimlerine bakildiginda, 6grencinin her iki uygulamada problemi dogru
yamtladig1 goriilmektedir. On uygulamada problemin ¢ok kolay oldugu yorumunda
bulundugundan gereksiz verinin farkina varmadigir distintilirken son uygulamada
problemin fazla veri icerdigini belirttiginden gereksiz verinin farkina vardig:
distintilmiistiir.

“Eskisehir hayvanat bahgesinde 16 aslan vardwr. Hayvanat bahgesinde bog yer
bulundugu igcin 6 kaplan ve 3 aslan daha satin aliniyor. Bu durumda hayvanat
bahgesinde toplam kag tane aslan vardir?” bigiminde verilen gereksiz veri igeren ikinci
problemdeki 6grencilerin ¢oziimlerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.32°de

yer verilmistir.

Tablo 4.32
On Uygulama ve Son Uygulama Ikinci Gereksiz Veri Iceren Problem

Gereksiz Veri iceren Dogru Yanit Yanhs Yamt Islem Hatas Bos
Problem 2
Gereksiz 010, 020, 021 O12 03
Verinin -
Farkina
On Varan

Uygulama Gereksiz 01, 02, 04, 05, 06,
Verinin 07,08, 09, 011, 013, -
Farkina 014, 015, 016, 017,
Varmayan 018,019, 022
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Tablo 4.32 (Devami)
On Uygulama ve Son Uygulama Ikinci Gereksiz Veri Iceren Problem

Gereksiz Veri iceren Dogru Yanit Yanhs Yanit islem Hatasi Bos
Problem 2

Gereksiz 01,03, 04, 05, 06,
Verinin 07, 08, 09, 010, - - -
Farkina 012, 016, 017, 020,

Son Varan 021
Uygulama Gereksiz 02, 011, 013, 018, 014, 015
Verinin 019, 022
Farkina
Varmayan

Tablo 4.32 incelendiginde, ikinci problemde de her iki uygulamada dogru
yanitlarin fazla oldugu, 6n uygulamada gereksiz verinin farkina varmayan bazi
ogrencilerin son uygulamada farkia vardiklar1 goriilmiistir. Bu problemde O7’nin

¢ozlimiine ve probleme yonelik diisiincesine asagida Sekil 4.117°de yer verilmistir.

Cozum: \6;“ 3 é
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On Uygulama Gereksiz Veri Iceren Problem 2- O7- Dogru Yamit (Gereksiz Verinin

Farkina Varmayan)

COzim: Jlg
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Sekil 4.117. Gereksiz Veri Iceren Problem 2- Dogru Yanit

07, o6n uygulamada problemin sasirtmali ve kolay oldugu yorumunda

bulunurken son uygulamada problemde kaplanlarin sayisinin gereksiz bilgi oldugunun
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farkina vararak problemin tiiriine iliskin yorumda bulunmus ve gereksiz verinin farkina
varan- dogru yanit kategorisinde degerlendirilmistir.

Ogrencilerin her iki uygulamada gereksiz veri igeren problem c¢dziimlerine
bakildiginda, genelde problemlere dogru yanit verildigi goriiliirken, 6n uygulamada
gereksiz verinin farkina varmayan 6grencilerin birgogunun son uygulamada gereksiz

verinin farkina vardiklar1 ve problemin sonunda yorumda bulunduklart belirlenmistir.

4.3 On Gériisme ve Son Gériisme Formundan Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerin uygulama siiresinin basinda problem ¢dzme ve problem tiirleri ile
ilgili dgrenci ile ilgili diisiincelerini belirlemek amacryla verilen “On Gériisme Formu”
(EK 4), uygulama siirecinin sonunda yaratici drama uygulamalarina yonelik
diislincelerini belirlemek amaciyla verilen “Son Goriisme Formu’ndan” (EK 5) elde

edilen bulgulara asagida yer verilmistir.

4.3.1 On goriisme formundan elde edilen bulgular

Bu béliimde, uygulama siirecinin basinda dgrencilerin problem ¢6zme ile ilgili
diistincelerini ve problem tiirleri ile ilgili 6n bilgilerini gormek amactyla hazirlanan 6n
goriisme formundan (EK 4) elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Sorular incelendiginde “Problem ¢ozme deyince ne anliyorsunuz. A¢iklayiniz?”
bi¢ciminde verilen birinci soruda 14 6grencinin soru ya da sorun ¢ézme, 2 grencinin
sonuca ulagma, diger ogrencilerin de matematik, eglence, giinlilk hayat problemleri,
cevap alma, zorlanma, basar1 ve bozulan bir seyi diizeltme seklinde cevaplar verdikleri
goriilmiis, bu 6grencilerden segilen 6rnek ifadelere asagida yer verilmistir.

“O problemi bir sonugla karsilastirmak. Bu problemin sonucuna ulasmak.
Ciinkii her problemin bir sonucu vardir.” [04]

“Bir olay olmasi ya da sorun olup da onu ¢ézmeye ¢alismamiz.” [O7]

“Ders problemleri aklima gelebiliyor. Ve tabiiki de giinliik hayatta yasadigimiz
problemler olabilir.” [015]

“Problem Cozmeyi Seviyor musunuz? Neden?” bigiminde verilen ikinci soruda
15 Ogrenci problem c¢ozmeyi sevdigini belirtirken, 6 Ogrenci problem ¢6zmeyi
sevmedigini  belirtmistir. Ogrencilerden bazilari mutlu olduklar, beyinlerini
gelistirdikleri eglenceli oldugu i¢in problem c¢6zmeyi sevdiklerini belirtmislerdir.

Problem ¢6zmeyi sevmeyen O&grencilerin de zor ve sikici oldugu igin, sonug
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bulamadiklarindan ya da yanlis yaptiklarindan dolayr sevmediklerini belirttikleri
goriilmistiir. Secilen 6rnek 6grenci ifadelerine asagida yer verilmistir.

“Evet seviyorum. Ciinkii bir problemi ¢ozdiigiim zaman mutlu oluyorum.” [O1]

“Evet seviyorum. Kolaysa ¢oziiyorum. Zorsa kafa yoruyorum. Ciinkii matematik
hayatimizdir.” [O17]

“Hayir. Ciinkii bulamadigim sorular olunca sinirlerim bozuluyor.” [06]

“Problem Cozmede Kendinizi Basarili Goriiyor musunuz?” bigiminde verilen
liclincii soruda 12 ogrenci kendisini basarili goriirken, 10 0Ogrenci de basarili
olmadiklarini belirtmislerdir. Kendini basarili géren 6grenciler az yanhs ¢ikardiklari,
problemlerde genelde dogru sonucunu bulduklarini belirtirken, kendilerini basaril
gérmeyen Ogrencilerin de konuyu anlamadiklarindan problemleri yanlis ¢ozdiikleri veya
problem ¢dzmenin zor is oldugunu belirttikleri goriilmiistiir. Ornek dgrenci cevaplarina
asagida yer verilmistir.

“Evet. Problem ¢ozmede kendi yollarimi deniyorum ve bir problemin nasil bir
sekilde ¢oziilecegini biliyorum.” [020]

“Hayir. Ciinkii problemler zor olabiliyor.” [O11]

2

“Problem Cozerken Amaciniz Ne Olur? Agiklayiniz.” bigiminde verilen
dordiincii soruda 6grencilerin problemi dogru bicimde ¢ozmek, basariya ulasmak, kesin
ve dogru sonug¢ bulmak, bir seyler 6grenmek gibi amaglarinin oldugunu belirttikleri
goriilmiis, bu 6grencilerin cevaplarina asagida yer verilmistir.

“O problemi ¢ozmek olur. Ciinkii bir amacimiz var ve o sorunu ¢ozebilmek.”
[02]

“Problem ¢ozerken amacimiz basariya ulasmak. Aklimizda daha iyi kalmasin
saglar.” [O7]

“Problemi dogru ¢ozmek amacimdir.” [O15]

“Problem Cézerken Nasil Bir Yol Izlersiniz? Agiklayimiz.” bigiminde verilen
besinci soruda Ogrencilerin istenilen yol izleme, islem onceligi, problemi okuyup
anlama, kontrol etme, O6grendiklerini uygulama gibi yollar izlediklerini belirttikleri
goriilmiistiir. Bu 6grencilerin cevaplarina agagida yer verilmistir.

“Problem ¢ozerken ilk olarak soruyu anlamaya c¢alisirim. Sonra problemi
cozerim. Dogru mu diye kontrol ederim.” [O7]

“Bizden ne isteniyorsa swrasiyla onu yapariz. Ciinkii kafamiza gore yaparsak

yanlis olur.” [O18]
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“Problemi dikkatlice okurum ve anlamaya c¢alisirim. Anladiktan sonra onu
cozmeye caligirim. Ugrasirim ve sonucu bulurum.” [020]

“Once islem oénceligiyle bagslarim. Ciinkii mesela bir problemde c¢ikarma,
toplama, bolme ve ¢carpma islemleri oldugunda ¢ikarmadan baslarsak yanhs olur.”
[02]

“Problem Cozerken verilen biitiin sayilari kullanir misiniz? Neden?” bigiminde
verilen altinct soruda 10 o&grenci biitin  sayilar1  kullandigini, yedi 6grenci
kullanmadigini belirtirken, dort 68renci de gerekli ve gerekli olmama durumuna gore
kullanilan sayilarin  degisecegini belirtmistir. Ogrenci cevaplarina asagida yer
verilmigtir.

“Evet kullanirim. Ciinkii kullanmazsam soru yanhs ¢tkar.” [O1]

“Lazim olanlart kullamrim. Ciinkii lazim olmayanlar da var ise gereksiz olur.”
[02]

“Bazen kullanirim bazen kullanmam. Ciinkii bazen gerekli oluyor biitiin sayilar
bazen gerekli olmuyor. Bu yiizden hepsini kullanip kullanmamam soruya bagh.” [09]

“Hayir. Problem ¢iozerken verilen biitiin sayilari kullanmayabiliriz.” [O16]

“Problem ¢ozerken giinliik hayatla iliski kurar misiniz? Neden?” bigiminde
verilen yedinci soruda 18 Ogrenci gilinliik hayatla iliski kurdugunu belirtirken, iki
Ogrenci giinlik hayatla iliski kurmadigini ifade etmis ve bir Ogrenci de bazi
problemlerde iliski kurdugunu bazi problemlerde de gercek yasam iliskisi kurmadigini
belirtmistir. Ornek secilen dgrenci ifadelerine asagida yer verilmistir.

“Bazen. Ciinkii bazi problemlerde giinliik hayat ile ilgili oluyor. Bazen de
olmuyor.” [O4]

“Evet. Ciinkii matematik zaten bizim hayatimiz. Bu yiizden sorularin bazilar
hayat iliskisiyle anlaml olabilir.” [O17]

“Bir problemin birden fazla ¢éziimii olabilir mi? Neden?” bigiminde verilen
sekizinci soruda 20 6grenci degisik ¢oziim yollarinin ve bodylelikle problemin birden
fazla ¢oziimiinlin olabilecegini belirtirken, bir 6grenci de problemin birden fazla
¢oziimii olamayacagini ifade etmistir. Ogrencilerin rnek gériislerine asagida yer
verilmistir.

“Evet. Bazen problemi kisa yoldan yapariz bazen ise uzun yoldan ama bunlarin
ikisinin de cevabi her zaman aynidir.” [O7]

“Evet. Bence olabilir. Ciinkii bazen ogretmenimiz bir soru sordugunda bazi

arkadagslarim benden farkl bir sekilde yapabiliyor.” [O9]
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“Olamaz. Ciinkii ben dyle diisiiniiyorum.” [O3]

“Bir problemin birden fazla sonucu olabilir mi? Neden?” bi¢iminde verilen
dokuzuncu soruda 12 06grenci birden fazla sonug c¢ikabilecegini belirtirken, dokuz
Ogrenci de birden fazla sonucun ¢ikamayacagini ifade etmistir. Bu 6grencilerden evet
diyenler farkli ¢6zlim yollarinin farkli sonuglar ¢ikarabilecegini sdylerken, birden fazla
sonug olsa bile tek bir sonucun dogru olacagini belirten 6grenciler de olmustur. Hayir
diyen Ogrencilerden, birden fazla sonug ¢iksa problemin anlamsiz olacagini belirten
ogrenciler de olmustur. Segilen 6rnek goriislere asagida yer verilmistir.

“Olabilir. Ciinkii bir nedenin birden fazla sonucu vardir.” [O4]

“Hayw. Olamaz. Ciinkii bir problemin birden fazla sonucu olursa o problemin
anlami kalmaz.” [O9]

“Hayir. Iki kisinin boylarimin arasindaki farki bulmak istersek problemde farkl
yollar denesek te sonu¢ hep aymidir.” [010]

“Bir problemin birden fazla ¢oziim yolu oldugunu gérdiiniiz.  Ne
diigtiniirsiiniiz?” bi¢ciminde verilen onuncu soruda o&grenciler diislincelerini ifade
etmisler ve bazi 6grencilerin birden fazla ¢6zlim yolu olan sorularin yanlis olabilecegini
belirttikleri goriilmiistiir. Bu 6grencilerin cevaplarina asagida yer verilmistir.

“Sorunun yanhs oldugunu diisiiniiriim.” [06]

“lyi bir sey. Bir problemde birden fazla ¢éziim yolu olmasi herkesin yeni ¢éziim
yollart olugturmasi demektir.” [010]

“Evet gordiim. Okulda ya da hayatta mesela kardesle kavga etmemiz bir
problem. Bu problemi oziir dileyerek ya da ona istedigini vererek ¢oziim yolu
iiretebiliriz.” [O17]

“Bir problemde gereksiz bilgi oldugunu gordiiniiz. Ne diisiiniirsiiniiz?”
bi¢ciminde verilen on birinci soruda, gereksiz bilgiyi kullanmadan problem ¢ézmeye
devam ettiklerini belirten 6grenciler oldugu gibi, problemin yanlis oldugunu diisiinen
Ogrencilerin de oldugu dikkat cekmistir. Secilen Ogrenci ifadelerine asagida yer
verilmistir.

“Problemi yazan kiginin sasirip yanls yazdigim diisiiniiriim.” [O6]

“Bu problemin ¢oziimii her seferinde yanlis olur. Bu problemdeki gereksiz

)

bilgiyi bulup onu kullanmamaliyiz. Bu problemin dikkatsiz olusturuldugunu gosterir.’
[010]

“Gereksiz bilgiyi okumam ve probleme devam ederim” [016]
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“Bir problemde eksik bilgi oldugunu gordiiniiz. Ne diistiniirsiiniiz?” bigiminde
verilen on ikinci soruda, soruyu bos birakirim diyen 6grencilerin oldugu gibi, problemin
yanlis oldugunu diisiinen ogrencilerin de olmasi dikkat ¢ekmistir. Ornek ifadelere
asagida yer verilmistir.

“O bilgiyi ben eklerdim ya da ogretmen séylerdim. O problemi ¢ozemezdim
yanlis olurdu ¢ozmeye kalksam cok zor olurdu.” [O7]

“Eksik bilgi oldugunu gériince bu problemin sonucunu bulamayacagim igin
ugrasmayabilirim.” [010]

“Problemin yanls oldugunu diisiiniiriim.” [O18]

On goriisme formlarma verilen cevaplar incelendiginde, 6grencilerin problem ve
problem ¢dzme konusunda bilgilerinin oldugu ancak problemin igerigindeki verilerle
ilgili sikint1 yasadiklari, problemi ger¢ek yasamla iliskilendirme konusunda goriislerinin

yeterli olmadigi, farkli problem tiirleri konusunda da eksiklikleri oldugu s6ylenebilir.

4.3.2 Son goriisme formundan elde edilen bulgular

Uygulama siirecinin sonunda Ogrencilerin yaratict drama siirecine iligkin
diistincelerini gormek amaciyla dokuz sorudan olusan son goriisme formu (EK 6) ile
Ogrenci goriisleri alinmis ve ulasilan bulgulara bu boliimde yer verilmistir.

“Yaratici drama yéntemi kullanilarak gerceklestirilen tiim uygulamalar: goz
ontinde bulundurarak genel bir degerlendirme yapiniz.” bi¢iminde verilen birinci
soruda, genel olarak 6grencilerin yaratici drama ile gergeklestirilen ders uygulamalarini
cok eglenceli ve keyifli bulduklar1 ayn1 zamanda problemleri bu yontemle daha iyi
anladiklarin1 ve farkli problem tiirlerini 6grendiklerini belirttikleri goriilmiistiir. Se¢ilen
ornek 6grenci goriislerine asagida yer verilmistir.

“Eglenceliydi. Yeni seyler yani yeni yeni problem tiirleri 6grendik.” [O4]

“Her giin eglenceli problemler ¢ozdiik. Bu problemlerde eksik, fazla seyler,
rutin, rutin olmayan problemler vardi.” [O6]

“Drama ile daha iyi oldu. Aklimizda kalict oldu. Hem de problemleri anlayarak
cabuk ¢ozdiik.” [012]

“Giizeldi. Problemleri eglenceli bir sekilde ¢o6zmemiz akilda kaliciydi. Oyunlar
oynamamiz. Problemlerle ilgili bilmediklerimi yaratict drama ile hi¢ sikilmadan
ogrendim.” [O17]

Ogrenci ifadeleri incelendiginde, Ogrencilerin yaratict drama ydntemi

kullanilarak gerceklestirilen uygulamalarla ilgili olumlu goriisleri oldugu sdylenebilir.
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“Matematik dersinde yaratict drama yontemi kullanilmali mi? Neden?
Agiklaymmiz” bigiminde verilen ikinci soruda, birgok 6grenci yaratict drama yonteminin
matematik derslerinde kullanilmasi gerektigini belirtirken bir 6grenci kararsiz kaldigini
belirtmistir. Se¢ilen goriislere asagida yer verilmistir.

“Evet. Kullanilmali. Ciinkii akilda kalici oluyor. Hemen unutulmuyor.” [O8]

“Hem kullanilmali. Hem de kullanilmamali. Ciinkii anlamadigimiz problemleri
canlandirarak ¢oziimii bulabiliriz. Kolay bir problemde de kullaniimamali.” [O12]

“Evet. Kullanilmali. Ciinkii matematik agir bir ders oldugundan c¢ocuklar
bastan eglenceli bir sekilde ogretilmesi daha giizel. Gelecekte matematigi sevdirmenin
yvolu bence budur. Ben eski okulumda sevmemistim. Ama ogretmenim bana ¢ok
sevdirdigi matematigi.” [017]

“Kullanilmali. Yaratici drama ile problemleri daha kolay kavrayip daha kolay
cozityoruz.” [020]

Cevaplar incelendiginde, oOgrencilerin matematik dersinde yaratict drama
yonteminin kullanilmasini gerekli bulduklari ve bu yontemle matematigin daha akilda
kalic1 oldugunu belirttikleri bulgusuna ulasilmistir.

“Baska derslerde de yaratict drama yontemi ile ders islemek ister misiniz?
Neden?” bigiminde verilen {i¢ilincii soruda 6grencilerin baska derslerde de bu yontemin
kullanilmasmi istedikleri goriilmiistiir. Ornek &grenci goriislerine asagida yer
verilmistir.

“Evet. Ciinkii bilemedigimiz sorulari drama ile ¢ozebiliriz.” [O5]

“Evet. Ben isterim. Aklimizda daha iyi kalir. Mesela bir konuyu anlamadik. O
konuyu canlandirma yaparak daha iyi 6greniriz.” [O7]

“Isterdim. Ciinkii yaratict drama ile her konunun daha kolay anlasilacagin
tahmin ediyorum.” [020]

Gortsler incelendiginde, 6grencilerin konunun i1yi 6grenilmesinin yaratici drama
ile daha kolay oldugunu diisiindiikleri bulgusuna ulasilmistir.

“Yaratici drama yontemi kullanilarak gerceklestirilen bu ¢alisma size ne
kazandirdi?” bigiminde verilen dordiincii soruda, 6grencilerin bu ¢aligmanin problem
tirleri ile ilgili kendilerinde farkindalik yarattigini belirttikleri goriilmistiir. Segilen
Ogrenci goriislerine asagida yer verilmistir.

“Daha iyi ogrendim. Birden fazla yontem ogrendim. Mesela problemlerin

tiirlerini 6grendim ama kitapta ¢ikmayan tiirlerini. Bu tiirler kitapta ¢tkmaz.” [O7]
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“Sorularda ne gibi eksiklikler oldugunu, sorularin birden fazla ¢oziimii
oldugunu, sorularin fazla veri icerdigini 6grendim.” [09]

“Daha iyi diigiinmeyi ve problemleri kolay ¢ozmeyi kazandirdi bana.” [021]

Ogrenci goriisleri incelendiginde, o&grencilerin yaratict drama ydnteminin
problem ¢dzmede kolaylik sagladigini diisiindiikleri sOylenebilir.

“Yaratici drama yontemi kullanilarak gerceklestirilen tiim wuygulamalarda
zorlandiginiz seyler oldu mu? Nedir? A¢iklaymniz.” bigiminde verilen besinci soruda, 15
Ogrenci zorlandiklarini sdylerken, altt 6grenci de zorlanmadan tiim uygulamalar1 gilizel
bir sekilde yaptiklarini belirtmiglerdir. Secilen Ogrenci gorlislerine asagida yer
verilmigtir.

“Evet oldu. Eksik ve fazla veri iceren problemlerde icindeki seyi aradim.” [O6]

“Evet oldu. Canlandirma yaparken zorlandim.” [O7]

“Cok fazla zorlandigim seyler olmadi. Ama biraz dogaglama yaparken
zorlandim. Clinkii karisiktr.” [O8]

Cevaplara  bakildiginda, genel olarak OGgrencilerin  yaratict  drama
uygulamalarinda zorlandiklar1 sdylenebilir.

“Yaratict drama yontemi kullanilarak gerceklestirilen tiim uygulamalardan
sonra problem ¢ozme konusunda ogrendiginiz yeni seyler oldu mu? Problem ¢ézme ile
ilgili diistincelerinizde degisiklik oldu mu? Aciklaymiz.” bigiminde verilen altinci
soruda, ogrencilerin hepsinin problem ¢6zme konusunda yeni seyler ogrendiklerini
belirttikleri ve problem ¢6zme konusunda diisiincelerinde degisiklikler oldugunu
soyledikleri goriilmiistiir. Ornek 6grenci goriislerine asagida yer verilmistir.

“Tabii oldu. FEksiklikleri ve fazlaliklar1 buldum. Problem ¢éziimleri ¢ok
eglenceliymis.” [02]

“Evet. Bazi problemlerin birden ¢ok yolu ve sonucu olabiliyor. Bunlar
ogrendim.” [06]

“Problemleri ¢ozerken sanki kendimizi problemin icindeymis ve problemin
icinde iken problemi ¢cozmeye calistyormus gibi hissettim.” [020]

Gortigler incelendiginde, Ogrencilerin yaratict drama ile problem ¢dzme
konusunda yeni seyler ogrendiklerini belirttigi ve cogu O6grencinin problem ¢dzme
konusunda diisiincelerinde degisiklikler oldugu goriisiinde oldugu sdylenebilir.

“Yaratici drama yontemi kullanilarak gergeklestirilen tiim uygulamalar problem
kurma konusunda size neler kazandirdi? Problem kurma ile ilgili diisiincelerinizde

degisiklikler oldu mu? Ag¢iklayiniz.” bigiminde verilen yedinci soruda, bazi 6grenciler
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problem kurma konusunda diisiincelerinde degisiklikler oldugunu belirtirken, bir¢cok
Ogrenci problem kurma konusunda diisiincelerinde degisiklik olmadigini belirtmislerdir.
Secilen 6grenci goriislerine asagida yer verilmistir.

“Eksiklikleri ve fazialiklari hemen buluyorum ve bu ¢alismadan sonra daha
hemen kolay problem kurabiliyorum.” [02]

“Daha iyi diigiinerek problem kurmay: 6grendim.” [O7]

“Eksiklik ve fazlalik problemleri isledik. Diistincelerimde degisiklik olmadi.”
[O8]

“Hayrr, diisiincelerimde herhangi bir degisiklik olmadi. Problem kurmada
zorlaniyorum.” [010]

Ogrencilerin ifadeleri incelendiginde, bu uygulamada yaratict drama ydnteminin
ogrencilerin problem kurma konusundaki diisiincelerinde etkili olmadigi goriisiinde
olduklar1 sdylenebilir.

“Yaratici drama yontemi kullanilarak gergeklestirilen tiim uygulamalar
problem tiirleri konusunda size neler kazandirdi? Problem tiirleri ile ilgili
diigiincelerinizde degisiklikler oldu mu? Agiklaymiz.” bigiminde verilen sekizinci
soruda, Ogrencilerin ¢ogunun problem tiirleri ile ilgili diislincelerinde degisiklik
olmadigi ancak problem tiirleri hakkinda bilgi sahibi olduklarini belirttikleri
goriilmiistiir. Se¢ilen drnek 6grenci goriislerine agagida yer verilmistir.

“Bazi problemlerin birden fazla ¢oziimiiniin oldugunu ve bunlarin sonuglarinin
degismedigini anladim. Problem tiirleri ile ilgili diisiincelerim degismedi.” [O9]

“Problemlerde eksik veri olunca problemin ¢oziilmedigini gereksiz veri olunca
problemin ¢éziilebilecegini 6grendim.” [O12]

“Normal kitaplardaki problemlere baktigimda bu tiir problemleri eksik mi fazla
mu gibi sorulart pek énemsemiyordum ama artik Snemsiyorum.” [020]

Goriigler incelendiginde, Ogrencilerin yaratici drama siirecinin kendilerinde
problem tiirleri ile ilgili farkindalik yaratmasini sagladigi diisiincesinde olduklar
sOylenebilir.

“Yaratici drama yontemi kullanilarak gerceklestirilen tiim uygulamalar sonunda
ogrendiginiz problem tiirleri nelerdir? Agiklayiniz.” bi¢iminde verilen dokuzuncu
soruda, 6grencilerin ¢ogunlugunun problem tiirleri hakkinda bilgi sahibi olduklar1 ve
ogrendikleri problem tiirlerini yazdiklar1 goriilirken baz1 6grenciler de bundan sonra
problemler {izerinde daha ¢ok durup ¢6ziim arayacaklarini belirtmislerdir. Secilen 6rnek

ogrenci ifadelerine asagida yer verilmistir.

166



“Artik her bir problemin iizerinde daha ¢ok durup daha ¢ok cevap bulmaya
calisacagim.” [O11]

“Eksik veri olan problemler, gereksiz veri olan problemler, rutin olan
problemler, birden fazla ¢éziimii olan problemler.” [012]

“Canlandirmadaki problemler ¢ok giizel, ¢ok kolay ve ¢ok eglenceliydi. Bir
problemin birden fazla yolu oldugunu égrendim.” [O15]

Ogrenci goriislerinde de goriildiigii iizere, yaratici drama uygulamalarinin
Ogrencilerde farkli tiirden problem ¢6zme konusunda olumlu diisiinceler olusturdugu

sOylenebilir.

4.4 Ogrenci Giinliiklerinden Elde Edilen Bulgular

Her bir yaratict drama uygulamalarindan sonra dgrencilerin ders ve uygulama
stireci hakkinda diislincelerini 6grenmek amaciyla Ogrencilere tutturulan yari
yapilandirilmis giinliiklerden (EK 5) elde edilen bulgulara her bir ders plani igin alt

basliklar ile asagida yer verilmistir.

4.4.1 Birinci ders plani sonrasi 6grenci giinliiklerinden elde edilen bulgular
“Yapilan etkinliklerle ilgili ne diistintiyorsun?” bigiminde verilen birinci soruda

ogrenci gilinliiklerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.33’te yer verilmistir.

Tablo 4.33

Birinci Ders Plam Ogrenci Giinliigii Birinci Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Eglenceli 02, 04, 06, 07,09, 015, 017, 022
Bulmak
Begeni Sevmek 018, 021
Gizel 01, 02, 03, 08, 011, 012, 013, O17, 20,
Bulmak 022
o Problemleri
ETKINLIK Fayda/yarar Daha Iyi 04,08,012,015,016
Anlama
Gliven -
Duymak 03
Degisik
Farklilik ¢Ozliim 010
yollar1

Tablo 4.33 incelendiginde, birinci ders planina yonelik yapilan drama etkinligini

baz1 6grenciler eglenceli ve giizel bulurken bazi 6grenciler de problemleri yaratici
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drama etkinligiyle daha iyi anladiklari1 belirtmiglerdir. Drama etkinligiyle
arkadaglarina olan gilivenin arttigin1 sdyleyen Ogrenciler de olmustur. Yapilan
etkinlikleri eglenceli bulan O4’iin ve giiveninin arttigin1 belirten O5’in gdriisiine
asagida yer verilmistir.

“Eglenceli oluyor. Matematigi daha iyi anladim. Giinliik hayatta karsilagtigimiz
sorunlart anladim.” [04]

“Arkadas giivenini 6grendik. Ve problemlerin ¢oziimiinii.” [O5]

Etkinlige iliskin goriislerde asagida O10’un ifadesinde goriildiigii gibi, ayni
ogrencinin etkinlige iligkin birden fazla goriis belirttigi goriilmiistiir.

“Bu etkinlik gayet yararliydi. Bu etkinlik sayesinde matematigi tiim ¢ocuklar
sevebilir. Hem de degisik ¢éziim yollart bulunur.” [O10]

“Yapulan canlandirmalarda gegen problemlerle ilgili ne diigiiniiyorsun?
Problemler nasil ¢éziimlendi?” bigiminde verilen ikinci soruda 6grenci giinliiklerinden

elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.34’te yer verilmistir.

Tablo 4.34

Birinci Ders Plam Ogrenci Giinliigii Ikinci Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Problemleri daha iyi 08, 011, 012, 016, O17
anlama
Fayda/Yarar Problem Cozmeye 04,06,07,010, 020
Katki
Akilda kalici olma 06
CANLANDIRMA Giizel 04, 016, 022
Begeni Eglenceli 02,04, 012,017,019
Mantikli 010,017
Kolay 01, 06, 07, 09, 015,017,018
Gigliik Zor 02, 021
Degisik 03

Tablo 4.34’e gore, birinci ders planinda bulunan canlandirmalardaki problem
¢oziimlerine yonelik 6grenci goriisleri incelendiginde, canlandirmalarin problemleri
anlama konusunda yarar sagladigi ve problem c¢oziimlerine tamamen katki yaptigini
belirten 6grenciler oldugu gibi, canlandirmalarin belli asamalarinda eglendigini bazi
yerlerinde de zorlandigini belirten 6grenciler de olmustur. Canlandirmalarin problem

¢dzmede yararli oldugunu diisiinen 020 nin goriisiine asagida yer verilmistir.
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“Problemleri ¢ézebildik. Ik 6nce grup olusturup birbirimizin ellerinden karisik
olarak tuttugumuz problemi ¢ozerken herkes bir seyler yapmaya ¢alisti. Ve en sonunda
cozebildik. ” [020]

Canlandirmalarda problemlerin ¢oziimiinde zorlandigini ancak diisiiniince
problemlerin ¢dziimlerini yapabildiklerini sdyleyen O21’in goriisiine asagida yer
verilmigtir.

“Biraz zor bulduk. Ama diisiiniince biitiin problemleri bulduk.” [021]

“Bugiinkii derste neler hissettin? Hosuna giden/gitmeyen seyler nelerdi?
Nelerde zorlandin?” bigiminde verilen {giincii sorudaki 6grencilerin derse yonelik
hissettikleri ve yasadiklar1 zorluklarla ilgili goriislerinden elde edilen bulgulara asagida

Tablo 4.35’te yer verilmistir.

Tablo 4.35

Birinci Ders Plani Ogrenci Giinliigii Ugiincii Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Hosuna Gitmek 01, 04, 05, 06, 07,016
Begeni Eglenceli 01, 04, 05, 08, 012, 016, 019
Giizel 03, 06, 09, 010, 017, 020
DERSE Giicliik Kolay 07,010,012
YONELIK Zor 02, 04, 05, 08, 09, 017, 019
GORUS Fayda/Yarar Giiven 015

Giinliik yasamdaki 021
problemleri ¢6zme

Tablo 4.35’te verilen birinci ders planinda bulunan derse yonelik &grenci
gorlslert incelendiginde, dersi eglenceli bulan ve canlandirmalarda zorlamayan
ogrenciler oldugu gibi, canlandirmalarda zorlanan Ogrencilerin oldugu dikkat
cekmektedir. Bir 6grenci dersin sonunda arkadaslarina daha ¢ok giiven duydugunu
belirtirken bir 6grenci de glinliik hayatimizda birgok problemin oldugunu fark ettigini
belirtmistir. Se¢ilen 6rnek 6grenci goriislerine asagida yer verilmistir.

“Arkadaslarima giivendim. Hosuma gitmeyen balon yarisinda herkesin birbirini
itmesi.” [015]

“Derste sunu hissettim. Giinliik hayatimizda ¢ok problem varmis.” [021]

“Bugiin neler 6grendin? Bugiinkii dersin sana katkilart ne oldu?” bigiminde
verilen dordiincii sorudaki dersin 6grencilere katkilarina yonelik verdikleri cevaplardan

elde edilen verilerin analizine asagida Tablo 4. 36’da yer verilmistir.
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Tablo 4.36

Birinci Ders Plam Ogrenci Giinliigii Dordiincii Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Eglenme 011, 022
Goriis ve Giiven duyma 02, 05, 06, 07,017
Davraniga Katki ~ Matematigi sevme 010
Ayrim yapmama 013, 020
DERSIN Birlik olma 94, (?17 ]
KATKISI Gerg:ek . Hayatla 04, 020, 021
[liskilendirme
Problem C6zme “proplem ¢ozmeyi daha 01, 03, 08, O11, 012, 013,
Becerisine Katki iyi 6grenme 016,
Coziim yolu iiretme 04

Tablo 4.36’da verilen dersin katkisina yonelik 6grenci goriisleri incelendiginde,
dersin giiven duygusunu gelistirdigini belirten 6grencilerin yani sira, uygulama sonrasi
problemlerin daha 1iyi anlasildigimi belirten O6grenciler de olmustur. Dersin
arkadaslariyla birlik ve beraberligin yami sira, gilinliik hayatta karsilastigi sorunlari
¢d6zme konusunda katkis1 oldugunu belirten O4’iin goriisiine asagida yer verilmistir.

“Yani giinliik hayatta karsilasacagim sorunlari nasil ¢ozebilecegimi,

020’nin goriisiine asagida yer verilmistir.

“Bugiin hi¢bir arkadasimizi ayirmayacagimizi her problemin bir ¢oziimii
oldugunu. Bazen matematigi gercek hayatta da kullaniriz. Bir grup kurdugumuzda o

gruptakileri ayirrmamaliyiz.” [020]

4.4.2 ikinci ders plami sonrasi 6grenci giinliiklerinden elde edilen bulgular

“Yapilan etkinliklerle ilgili ne diistintiyorsun?” bigiminde verilen birinci soruda
ogrenci giinliiklerinden elde edilen bulgulara agagida Tablo 4.37°de yer verilmistir.
Tablo 4.37

Ikinci Ders Plam Ogrenci Giinliigii Birinci Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Begenmek 01, 020
Eglenceli 02, 06, 07, 08, 09, O15
.. Giizel 03, 04, 06, 08, 09, 016, 017, 019,
. Begeni 020, 021, 022
Fayda/Yarar Problemleri daha iyi O4
anlamak
L Kolay 013
Giigliik S
Zor 02,010
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Tablo 4.37 incelendiginde, ikinci ders planina yonelik yapilan drama etkinligini
birgok 6grenci giizel ve eglenceli bulup etkinlikleri begenirken, baz1 6grenciler de zor
oldugunu diisiinmiislerdir. Yapilan etkinliklerin giizel oldugunu diislinen, ayn1 zamanda
problemleri daha iyi anladigini belirten O4’iin ve eglenceli oldugunu diisiinen O15’in
goriisiine agagida yer verilmistir.

“Giizel. Begendim. Problemleri daha iyi anladim. Normal olsaydi ¢6zemezdim.”
[04]

“Etkinlikler her zaman ki gibi yine ¢ok eglenceliydi.” [O15]

“Yapiulan canlandirmalarda gegen problemlerle ilgili ne diisiiniiyorsun?
Problemler nasil ¢oziimlendi?” biciminde verilen ikinci soruda Ogrencilerin

canlandirmaya yonelik goriislerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.38’de yer

verilmistir.
Tablo 4.38
Ikinci Ders Plam Ogrenci Giinliigii Ikinci Soru
Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Problem Tiirii Birden Fazla Cozim Ol1, 02, 010
Yolu
Bedeni Eglenceli 04, 017
a Giizel 08, 016,017, 019, 022
CANLANDIRMA Kolay 63,06, 07, 013, 015, 018, 021
Giigliik Zor %)
Akilda Kalic1 Olma 017
Fayda/Yarar Alsilmisin~ disinda 020
olma

Tablo 4.38”e gore, 6grenci giinliikleri incelendiginde, canlandirmalarin eglenceli
giizel ve kolay oldugunu belirten 6grenciler oldugu gibi, canlandirmalarin problem
tirlerinin ~ farkina  varmayr  sagladigim1  belirten 6g8renciler de  olmustur.
Canlandirmalardaki problemlerin birden fazla ¢6ziim yolunun oldugunu fark eden
dgrencilerden O10’un goriisiine ve problemlerin ders kitaplarinda verilen problemlerden
farkli oldugunu diisiinen O20’nin goriisiine asagida yer verilmistir

“Problemlerde birden fazla ¢oziim yolu vardi. Herkes degisik yollar buldu.”
[010]

“Problemler matematik kitabinda olan problemler gibi degildi. Problemleri
diisiinerek ¢ozdiik.” [020]

020, bu tiir problemlerin matematik kitaplarinda yer alan problemlerden farkli

oldugunu ve diisiinme gerektirdigini ifade etmistir.
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“Bugiinkii derste neler hissettin? Hosuna giden/gitmeyen seyler nelerdi?
Nelerde zorlandin?” bigiminde verilen {giincii sorudaki o6grencilerin giinliiklerinden
elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.39°da yer verilmistir.

Tablo 4.39

Ikinci Ders Plami Ogrenci Giinliigii Ugiincii Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Roliine Kendini 01,02
Hosnutsuzluk Verememe
g(E)iiilK Problem ¢dzme 03
GORU Giizel 03, 04, 08, 09, 017, 018, 019,
S Begeni 020, 021
Eglenceli 05, 021
. Kolay 07,010, 022
Gliliik Zor 08, 011, 015

Tablo 4.39’a gore, dersteki oyunlardan hoslandigini belirten 6grenciler oldugu
gibi roliine kendini veremediginden dolayr oyunlarin hosuna gitmedigini belirten

ogrenci de olmustur. ilgili dgrenci goriislerine asagida yer verilmistir.

6 ’

er sey hosuma gitti. Kendimi sevingli hissettim. Hi¢ bir seyde zorlanmadim.’
[09]
“Hosuma gitmeyen bir tek benim roliime kendimi verememem oldu.” [O1]
Ikinci ders planinda grencilerden sekiz tanesi 6zellikle 1sinma oyunlarinin ¢ok
hoslarina gittigini belirtmislerdir. Asagida O7 nin goriisiine yer verilmistir.
“Derste her bir problemin ¢ok yonii oldugunu hissettim. Hogsuma giden oyunlar.
Kegske boyle daha ¢ok kosturmali oyunlar olsa. Hi¢ bir seyde zorlanmadim.” [O7]
“Bugiin neler 6grendin? Bugiinkii dersin sana katkilart ne oldu?” bigiminde
verilen dordiincii soruda 6grenci giinliiklerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo
4.40’ta yer verilmistir.
Tablo 4.40

Ikinci Ders Plani Ogrenci Giinliigii Dordiincii Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Goriis ve Giiven Duyma 07
Davranisa Katk1 Eglenme 010, 022
Begenme 017
DERSIN Birden Fazla Coziim 01, 02,04,05, 07, 08, 09,

011, 017,019, 620, 021

Problem ¢ozmeyi 03, 015,016
daha iyi 6grenme
Akilda Kalict Olma 06

Gergek Hayatla 020
Iliskilendirme

KATKISI

Problem Co6zme
Becerisine Katki
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Tablo 4.40’ta verilen dersin katkisina yonelik 6grenci giinliikleri incelendiginde,
dersin problem ¢ozme becerisine katki sagladigi ve Ogrencilerin bir¢ogunun dersin
sonunda problemlerin birden fazla ¢éziimiiniin oldugunu fark ettiklerini belirttikleri
goriilmiistiir. Drama ile problem ¢dzmede, problemlerin daha iyi anlasildigini ve akilda
kaldigin1 belirten 6grenciler oldugu gibi, bu yontemin problemleri gercek hayatla
iliskilendirme konusunda kendilerine katki sagladigini belirten 6grencilerin de oldugu
belirlenmistir. Secilen dgrencilerden O7 ve O20’nin goriisiine asagida yer verilmistir.

“Her bir problemin ¢ok yonii ve yontemi olmasini 6grendim. Her zaman giiven
hissediyorum.” [O7]

“Bugiin matematik dersini bazen gercek hayatta kullanabilecegimizi ve bir

problemin birden fazla ¢oziim yolu olabilecegini égrendim.” [020]

4.4.3 Uciincii ders plami sonrasi 6grenci giinliiklerinden elde edilen bulgular
“Yapilan etkinliklerle ilgili ne diisiiniiyorsun?” bigiminde verilen birinci soruda

ogrenci gilinliikklerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.41°de yer verilmistir.

Tablo 4.41

Uciincii Ders Plam Ogrenci Giinliigii Birinci Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Giizel 01, 03, 04, 06, 08, O11, 013, O16, O17,
019, 020, 021, 022

Begeni Eglenceli 02, 04, 06, 07, 08, 09, 010, 015, 021
ETKINLIK Iyi 018

Problem Eksik Veri 02, 012

Tird

Giigliik Zor 02

Tablo 4.41 incelendiginde, yapilan yaratict drama etkinligini ¢cogu 6grenci
eglenceli, glizel ve iyi bulurken, bir 6grenci de etkinligin zor oldugunu belirtmistir. Bu
uygulamanin eksik veri igeren problemlere yonelik bir etkinlik oldugunu sdyleyen
ogrenciler de olmustur. Yapilan etkinlikleri eglenceli bulan O8’in ve etkinliklerin eksik
veri igerdigini belirten O12’nin goriisiine asagida yer verilmistir.

“Cok giizeldi. Eglenceliydi giizel oyunlar vardi eglendim.” [O8]

“Giizeldi. FEksik olan bilgi verilen problemleri canlandirmada yapsak

cozemeyiz.” [012]
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“Yapilan canlandirmalarda gegen problemlerle ilgili ne diisiiniiyorsun?
Problemler nasil ¢oziimlendi?” bigiminde verilen ikinci sorudaki Ogrenci

giinliiklerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.42° de yer verilmistir.

Tablo 4.42
Ugiincii Ders Plam Ogrenci Giinliigii Ikinci Soru.
Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Fayda/Yarar ~ Gergek Hayatla O4, 016
Iliskilendirme
Iyi 01
Begeni Giizel OS, 018, 022
Eglenceli 09, 019
CANLANDIRMA .. ~_Koly 01, 015
Giglik — ~Zor 03,07
Eksik Veri 02, 04, 07, 08, 09, 012, 017, 020,
021
Ozellik Sonucu Yok 06
Problemin 010
kendine  ozgii
¢Ozimii

Tablo 4.42°ye gore, Ogrenci giinliikkleri incelendiginde, canlandirmalarin
eglenceli, giizel ve kolay oldugunu belirten 6grenciler oldugu gibi canlandirmalarin
problemlerdeki eksik verilerin farkina varmayi sagladigini belirten G6grenciler de
olmustur. Canlandirmalardaki problemlerin eksik veri igerdigini fark eden dgrencilerden
O9’un ve problemlerin gegek hayattaki olaylarla ¢dziimlendigini belirten O16’nin
gorlisiine agsagida yer verilmistir.

“Problemlerde eksiklikler vardi onlart biz kendimiz tamamladik ve
canlandirmalar yaptik. Problemler eglenceli bir sekilde ¢éziimlendi.” [O9]

“Problemler gercek hayatla olan seylerle ¢oziimlendi.” [016]

“Problemde eksik olan bir sey vard. Bilemedim.” [O13]

“Bugiinkii derste neler hissettin? Hosuna giden/gitmeyen seyler nelerdi?
Nelerde zorlandin?” bigiminde verilen {giincii sorudaki 6grencilerin derse yonelik
hissettikleri ve yasadiklar1 zorluklarla ilgili verdikleri cevaplardan elde edilen verilerin

analizine asagida Tablo 4.43’te yer verilmistir.
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Tablo 4.43

Uciincii Ders Plam Ogrenci Giinliigii Ugiincii Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Giizel 03,012,013,017
Beseni Eglenceli 05,07
DERSE 8 Hoslanmak 02, 04, 07, 08, 09, O11, O13,
YONELIK 016, 021
GORUS o Kolay 019, 022
Geliik Zor 04
Giiven 06

Tablo 4.43°e gore, liclincii ders planinda bulunan derse yonelik 6grenci goriisleri
incelendiginde, dersteki oyunlardan hoslandigint belirten &grenciler oldugu gibi
problemlerde zorlandigini belirten 6grenci de olmustur. Bu &grencilerin goriislerine
asagida yer verilmistir.

“Mutlu hissettim. Oyunlar hosuma gitti. Problemlerde zorlandim.” [O4]

“Hosuma gitmeyen yoktu. Hepsini ¢ok sevdim.” [021]

“Bugiin neler 6grendin? Bugiinkii dersin sana katkilar: ne oldu?” bigiminde
verilen dordiincii sorudaki dersin 6grencilere katkilarina yonelik verdikleri cevaplardan

elde edilen verilerin analizine asagida Tablo 4.44’te yer verilmistir.

Tablo 4.44

Ugiincii Ders Plani Ogrenci Giinliigii Dérdiincii Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Giizel 05
Gorlis ve =
Davranisa Katki Kolay (_?6 _ _
Eglenceli 010, 015, 022
Problem cozmeyi 03,019, 021
) daha iyi 6grenme
DERSIN — =
KATKISI Matematikte Ilerleme  O4
Problem Cozme Eksik Veri 07, 08, 09, 012, 020
Becerisine Katki ~ Gergek Hayatla O16
Iligskilendirme
Dikkat 017
Farkli Coziim Yollann 020
Coziimsiiz Problem 02,06

Tablo 4.44’te verilen tliglincli ders planinda bulunan dersin katkisina yonelik

ogrenci giinliikleri incelendiginde, dersin problem ¢dzme becerisine katki sagladigi ve

ogrencilerin birgogunun dersin sonunda problemlerin eksik veri igerdigini fark ettikleri
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goriilmektedir. Drama ile problem ¢6zme ile problem ¢ozlimlerini daha 1iyi
ogrendiklerini belirten 6grenciler oldugu gibi ¢dziimsiiz problemlerin de olabilecegini
soyleyen ogrencilerin de oldugu goriilmektedir. Bu dgrencilerden 020 ve O6’nin
gorlsiine agsagida yer verilmistir.

“Bazi problemlerde eksiklikler vardi ve biz o probleme bazi seyler ekledik.
Bugiin herkes bir problem ¢ozerken farkl: yollar denedi.” [020]

“Arkadagslarimizla problemler daha kolay. Problemlerin her zaman sonucu

olmayabilir.” [O6]

4.4.4 Dordiincii plani sonrasi 6grenci giinliiklerinden elde edilen bulgular
Doérdiincli ders planina yonelik tutulan 6grenci giinliiklerinde “Yapilan
ekinliklerle ilgili ne diisiiniiyorsun?” bigiminde verilen birinci soruda Ogrenci

giinliiklerinden elde edilen bulgulara asagida Tablo 4.45’te yer verilmistir.

Tablo 4.45

Dérdiincii Ders Plam Ogrenci Giinliigii Birinci Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Giizel 01, 04, 06, 08, 09, 011, 012, 013, 015, 016,
Begeni 017, 019, 020, 022

ETKINLIK Eglenceli 02, 04, 05, 07, 08, 09, 021

Problem Tirii  Fazla Veri 07,012, 015

Tablo 4.45 incelendiginde, dordiincii ders planina yonelik yapilan drama
etkinligini cogu 6grenci giizel ve eglenceli buldugunu belirtirken ii¢ 6grenci de yapilan
etkinliklerdeki problemlerde fazla veri oldugunun farkina vardiklarimi belirtmislerdir.
Yapilan etkinlikleri giizel ve eglenceli bulan O17’nin ve fazla veri oldugunun farkina
varan O15’in goriisiine asagida yer verilmistir.

“Giizeldi. Begendim. Yine aym sekilde problemlerle ilgili oyun oynadik.” [O17]

“Etkinliklerde gereksiz islem c¢ikti. Ama canlandirmalar c¢ok eglenceliydi.”
[015]

“Yapilan canlandirmalarda gegen problemlerle ilgili ne diisiiniiyorsun?
Problemler nasil ¢oziimlendi? ” bigiminde 6grencilerin giinliikte verilen ikinci sorudaki
canlandirmaya yonelik problem ¢oziimleriyle ilgili goriislerinden elde edilen verilerin

analizine asagida Tablo 4.46’da yer verilmistir.
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Tablo 4.46

Dérdiincii Ders Plani Ogrenci Giinliigii Ikinci Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
o Kolay 01, 03, 015, 016, 022
Giglik Zor 3, 07,011, 020
CANLANDIRMA * “g 5eni Giizel 85,017, 018, 019, 022
e Fazla Veri 02, 06, 07, 08, 09, 012, 013, 018,
Problem Tiiri 320

Tablo 4.46’ya gore, 0grenci goriisleri incelendiginde, canlandirmalarin giizel,
kolay ve zor oldugunu belirten Ogrencilerin yami sira canlandirmalarin problem
tirlerinin  farkina  varmayr sagladigimi  belirten  Ogrenciler de  olmustur.
Canlandirmalardaki problemlerin fazla veri igerdigini fark eden ve fazla verinin
canlandirmalar1  zorlastirdigini  belirten  dgrencilerden O7’nin  gdriisiine  ve
canlandirmalarin giizel oldugunu ayni zamanda fazla veri igerdigini belirten O18’in
goriisiine agagida yer verilmistir.

“Problemlerde fazlalik vardi. Bu problemdeki fazlalik zorlastirdi. Olay:
karistirds.” [O7]

“Cok giizeldi ama fazlaliklar vardi” [O18]

“Bugiinkii derste neler hissettin? Hosuna giden/gitmeyen seyler nelerdi?
Nelerde zorlandin?” bigiminde verilen tiglincli sorudaki 6grencilerin giinliiklerinden

elde edilen verilerin analizine asagida Tablo 4.47°de yer verilmistir.

Tablo 4.47

Dérdiincii Ders Plami Ogrenci Giinliigii Ugiincii Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
.. 02, 03, 04, 06, 09, O11, 012, 013, Ol6,
- . Giizel - ”

Begeni 019, 020
DERSE Eglenceli 07, 08,013
YONELIK K%Iay 06’ ’
GORUS Giielik Zor 04, 05, 010, 017, 022

Problem Tiirii ~ Fazla Veri 01, 017

Tablo 4.47°ye gore, giinliiklerdeki Ogrenci goriisleri incelendiginde, dersin
giizel, eglenceli gectigini belirten 6grenciler oldugu gibi problemlerde zorlandigini
belirten 6grenciler de olmustur. Segilen 6grenci goriislerine asagida yer verilmistir.

“Bugiin eglenceli seyler hissettim. Her sey hosuma gitti.” [O8]
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“Derste problemlerin fazla verileni oldugunu fark ettim. Hosuma hepsi gitti ama
verilenlerin fazla olmasi gereksizdi. Ama bunun bir énemi yok. Evet, biraz zorlandim.
Draman in bitmesinden hi¢ hoslanmadim.” [017]

“Bugiin neler ogrendin? Bugiinkii dersin sana katkilart ne oldu?” bigiminde
verilen dordiincii sorudaki 6grenci giinliiklerinden elde edilen verilerin analizine asagida

Tablo 4.48°de yer verilmistir.

Tablo 4.48

Dérdiincii Ders Plani Ogrenci Giinliigii Dérdiincii Soru

Tema Alt Tema Kodlar Ogrenci
Gorils ve o
Davranisa Katki ~ Kolay Cozme 06, 013, 015

Birden Fazla Sonu¢ 02

DERSIN Fazla Veri 03, 06, 07, 08, 09, 012, 017,
KATKISI Problem Coézme 018
Becerisine Katki Gercek Hayatla O4
Iliskilendirme
Zorluklar1 asma 05

Dramanin Faydasi 020

Tablo 4.48’de verilen 6grenci goriisleri incelendiginde, dersin problem ¢ozme
becerisine katki sagladigi1 ve 6grencilerin bircogunun dersin sonunda problemlerin fazla
veri igerdigini fark ettiklerini gilinliiklerinde belirttikleri goriilmektedir. Fazla verinin
problemlerin sonucunu etkilemedigini belirten Ogrencilerden O12’nin, drama ile
problemlerin daha kolay anlasildigini belirten dgrencilerden O20°nin ve fazla verinin
kafa karistirdigini diisiinen O17°nin gériisiine asagida yer verilmistir.

“Bugiin verilenlerin fazla ve gereksiz oldugunu ogrendim. Bu veriler benim
kafami karistirdi. Ama bir ¢éziimii vardir.” [O17]

“Fazla verilerin problemlerde sonucu etkilememesini 6grendim.” [012]

“Bu problemleri drama ile anlatmak daha kolaydi.” [020]

Giinliiklerden elde edilen bulgular incelendiginde, 6grencilerin ¢cogunlugunun
yaratict drama uygulamalarini begendikleri, eglenceli bulduklari ve canlandirmalarla
problem tiirlerini daha kolay anladiklari goriilmektedir. Bir sonraki bolimde, elde

edilen bulgular 15181nda varilan sonuglara, tartisma ve onerilere yer verilmistir.
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BESINCi BOLUM

5. Sonug, Tartisma ve Oneriler
Bu béliimde, bir dnceki boliimde agiklanan bulgulara dayali olarak elde edilen
sonuclara, sonuglarin alanyazinla karsilastirilmast ile olusturulan tartigmalara ve

arastirmanin sonuglarindan hareketle olusturulan 6nerilere yer verilmistir.

5.1 Sonuc¢

Bu arastirmada, ortaokul altinci sinif 6grencilerinin rutin olmayan problemleri
cozme ve kurma becerileri yaratict drama yontemi kullanilarak incelenmis, yapilan
arastirma sonunda matematik egitimine katki saglayacagi diisiiniilen sonuclara
ulasilmstir.

Arastirmanin amacina uygun olarak farkli problem tiirlerine gore hazirlanan dort
oturumda gerceklestirilen ders planlarinda Ogrencilerden planda yer alan durum
kartlarina gore canlandirma yapmalari istenmistir. Canlandirmalardan once her ders
planinda yer alan i1sinma oyunlari oynanmis ve canlandirmalara hazirlik yapilmistir.
Dort ders plant ve sonrasindaki 6grencilerin problem ¢dzme ve kurma becerilerine
iliskin bulgulardan hareketle ulasilan sonuglar her bir ders plani i¢in asagida
Ozetlenmistir.

Birinci ders plaminda Ogrencilere rutin problemlere yonelik 1sinma oyunu ve
dramatik durum kartlar1 hazirlanmistir. Birinci ders planinda, 1sinma oyununda
balonlardan ¢ikan kelimelerle ciimle kurma ¢aligmasinda 6grencilerin diizgiin climleler
kurabildikleri goriilmiistiir. Balonlar1 patlatarak iglerinden kelimeleri ¢ikarmaya
caligmalarinin dgrencilerde heyecan uyandirdign gozlenmistir. Ikinci 1stnma oyununda
oynanan diiglim ¢6zme oyununda Ogrencilerin basta zorlandiklar1 ancak yonergeler
sayesinde diiglimi c¢ozebildikleri goriilmiistiir. Bu durum drama uygulamalarinda
yonergelere uymanin siireci kolaylastirdigini gostermistir. Her iki 1sinma oyunu
degerlendirmesinde 6grenci goriisleri goz oniinde bulunduruldugunda, dgrencilerin grup
caligmas1 yapmaktan keyif aldiklar1 ve yardimlasarak problem ¢6zdiiklerini belirtmeleri,
1sinma oyunlarinin amacina ulastiginin bir gostergesi olarak diisiiniilmektedir. Rutin
problem ¢ézme ve kurma becerisine yonelik hazirlanan birinci ders plani igin 1sinma
oyunlart ardindan yapilan canlandirmalarda 6grencilerin problem durumlarini giizel bir
sekilde ifade edip catisma durumu yaratabildikleri ve degerlendirmede canlandirma

yapildiginda problemlerin daha iyi akillarinda kaldiklarini belirttikleri goriilmiistiir.
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Ayn1 zamanda, canlandirmada yer alan problem durumlarmin matematik ders
kitaplarinda yer alan problemlere benzer olduklarin1 ifade ettikleri sonucuna
ulagilmigtir. Bu bulgulara dayanarak Ogrencilerin yaratict drama uygulamalarinda
verilen durum Kartlar1 ile canlandirma asamasi ile problem ¢6zme becerisi arasinda
iliski kurduklar1 sdylenebilir. Birinci ders plani ardindan yapilan rutin problem ¢6zme
ve kurma ¢aligmalarina yonelik bulgular incelendiginde, formda yer alan dort islemle
¢oOziilebilen rutin bes adet problemi 6grencilerin ¢ogunlugunun dogru ¢6zdiigi, yanlis
yapanlarin sayisinin ¢ok az oldugu goriilmiistiir. Yalnizca iiglincii problemde yanlis
sayisinin fazla oldugu goriilmiis ve sebebinin hiz problemi olmasindan kaynaklandig
diisiiniilmiistiir. Ogrencilerin rutin problemleri ¢ézme konusunda basarilariin yiiksek
olmasinin simiflarda bu tiir problemlere daha ¢ok yer verilmesi ve matematik
kitaplarinda bu tiir problemlerin yer almasi oldugu sdylenebilir. Ayrica dgrencilerin
goriiglerinde, rutin problemlerle ilgili daha oOnce ¢ozdiikleri problemlere benzer
oldugunu ve ¢oOziimlerinde zorlanmadiklari1 ifade etmeleri de bu durumu
desteklemektedir. Rutin problem ¢6zme ¢alismasinin sonunda verilen rutin problem
kurma calismasinda, Ogrencilerin tiire ve gercek yasama wuygun problemler
kurabildikleri ancak dil ve anlatim yoniinden hatalar yaptiklar1 sonucuna ulasilmistir.
Tiire ve gercek yasama uygun problem kurabilen 6grenci sayisinin fazla olmasinda bir
giin once yapilan yaratici drama uygulamalariin etkili oldugu sdylenebilir.

Ikinci ders plaminda dgrencilere rutin olmayan problemlere ydnelik 1sinma oyunu
ve dramatik durum kartlar1 hazirlanmigtir. Uygulamalardaki amag, canlandirmalar
sayesinde Ogrencilerin rutin olmayan problemlerin birden fazla ¢6ziimii olabileceginin
farkina varmalarini saglamak olarak diigiiniilmiistiir. Hirs1zin polisi engelleri ve farkl
yollar1 kullanarak yakalamaya ¢aligtig1 1sinma oyununda, dgrencilerin heyecanla siirece
katildiklar1 ve eglendikleri gézlenmistir. Problem ¢6zme durumlart agisindan 1sinma
oyununun Ogrenciler tarafindan degerlendirmesinde problem ¢ézmenin bir siirii yolu
oldugunu sdyledikleri ve her zaman tek bir ¢6ziim yolunun olmayacagini belirttikleri
goriilmiistiir. Bu diisiinceler, 1sinma oyununun rutin olmayan problemler konusunda
ogrencilerde fikir olusturdugunun bir gostergesi olarak diisiiniilebilir. Rutin olmayan
problemlere yonelik hazirlanan ders planinda isinma oyunlarimin ardindan yapilan
canlandirmalarda, Ogrencilerin aktif olarak rol aldigi goriilmiistiir. Canlandirma
asamasinda; ikinci, dordiincii ve besinci gruplarin canlandirmalarinda problemlerine tek
bir ¢6ziim yolu bulduklar1 goriiliirken, birinci ve iiclincli grubun canlandirmalarinda

problemin farkli ¢6ziim yollarina dikkat cektikleri gdzlenmistir. Birinci grubun
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dramatik durum kartinda yer alan 378 O&grencinin her birinin 36 kisi kapasiteli
otobiislerle geziye gotiirlilmesinde ger¢ek yasam durumunu disiinerek canlandirma
yaptiklar1 goriilmiistiir. Bu sebeple islemi virgiillii olarak bulmadan kalan 6grenciler igin
de ¢o6ztim yolu bulduklart canlandirmada agik¢a goriilmiistiir. Birinci gruptaki
ogrencilerin ger¢ek yasam durumlarini g6z 6niinde bulundurarak canlandirma yaptiklar
sonucuna ulasilmistir. Farkli mesafelerde oturan iki kardesin ailelerine olan
uzakliklarin1 hesaplamaya yonelik durum kartinda Ali ve Bilge’nin aymi glizergahta m1
yoksa farkli giizergdhta mu oturduklar1 verilmediginden 6grencilerden bu durumun
farkli ¢ozlimleri olacagini belirtmeleri beklenmistir. Ancak 6grencilerin gergek¢i yasam
durumlarim1 g6z Ontinde bulundurmadan canlandirma yaptiklar1 ve tek bir sonug
bulduklar1 goériilmistir. Bu durum &grencilerin  rutin olmayan problem ¢ozme
durumlarina aliskin olmadiklar1 1ile agiklanabilir. Bir firmada c¢alisan is¢inin
performansina gore {irlin yetistirme durumunun yer aldigi {iglincii grubun
canlandirmasinda, Ogrencilerin is¢inin performansimnin degisik zamanlarda farklilik
gosterebilecegini ifade etmedikleri ve bunu uygun canlandirma yapmadiklari
goriilmiistiir. Bu sonu¢ canlandirmay1 yapan Ogrencilerin gergek yasantilarinda daha
once buna benzer durumlarla kargilasmamis olabildiklerini diislindiirmiistiir. Dordiincii
canlandirmada, laboratuvarda deney yapan arkadaslarin farkli sicakliklardaki sivilarin
karisimindan elde edilen yeni sivinin sicakligini miktarlari géz 6niinde bulundurmadan
toplayarak tek bir sonug¢ bulduklar1 goriilmiistiir. Ayn1 sekilde besinci canlandirmada da
ogrencilerin tatile ¢ikmak icin uzun yolculuk yapacak olan ailenin mola siirelerini
hesaba katmadan yolculuk siiresi hesapladiklar1 gériilmiistiir. ki canlandirmada da
Ogrencilerin gercek yasam durumlarini géz oniinde bulundurmayarak sonug¢ bulmalari
ogrencilerin derslerde gercek yasamla iliskili problem durumlariyla karsilasmadiklar
diisiincesini dogurmustur. Ikinci ders plami ardindan yapilan rutin olmayan problem
¢ozme ve kurma calismalarma yonelik bulgular incelendiginde, rutin olmayan
problemlere &6grenciler tarafindan g¢ogunlukla beklenen yanmit verildigi ve gergekgi
yanitlarin azlhigr dikkat c¢ekmistir. Formda yer alan problemler, canlandirmalardaki
problem durumlarina benzer olmalarina ragmen 6grenciler problemlere gergekei yanit
verememislerdir. Bu durum, yaratici drama uygulamalarina ragmen rutin olmayan
problem ¢oziimlerinde yasanilan sikintiy1 ortaya koymaktadir. Ayn1 zamanda, problem
¢coziimleriyle ilgili disiincelerde de Ogrencilerin problemleri zor bulduklari,
problemlerin ¢ogunun yanlis olarak verildigini diisiindiikleri ve ders kitaplarinda yer

alan problemlere hi¢ benzemediklerini ifade ettikleri goriilmiistiir. Rutin olmayan
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problem ¢6zme c¢alismasinin sonunda verilen problem kurma c¢alismasinda 6grencilerin
yarisinin tiire ve ger¢ek yasama uygun problemler kurabildikleri ancak dil ve anlatim
yoniinden ¢ogu Ogrencinin hatalar yaptiklar1 goriilmiistiir. Rutin olmayan problem
kurmadaki bu durumun, tiire uygun kurulan problemlerin varliginin 6rnek olarak
kendilerine verilen problemlere bakarak bir problem olusturmus olmalarindan kaynakli
oldugu sdylenebilir.

Uciincii ders planinda dgrencilere eksik veri iceren problemlere yonelik 1sinma
oyunu ve dramatik durum kartlar1 hazirlanmistir. Uygulamalardaki amag,
canlandirmalar sayesinde 6grencilerin eksik veri igeren problemlerin farkina varmalarini
saglamaktir. Isinma oyunlarinda yer alan eksik kelimeli atasdzleri tamamlama
etkinliginde, 6grencilerin kolaylikla eksik kelimeleri tamamladiklar1 goriilmiistiir.
Ogrencilerin 1s1nma oyunlarinda ve canlandirmalarda eksik veri durumunu fark ettikleri
ve buna bagli olarak canlandirmalarinda ¢atisma durumu olusturabildikleri goriilmiistiir.
Degerlendirme asamasinda da ogrenciler, durum kartlarinda eksik verilen bir seyler
oldugunu fark ettiklerini sOylemislerdir. Ulasilan bulgularin, yaratict drama
uygulamalarindan sonra 6grencilerin eksik veri iceren problemler hakkinda fikir sahibi
olduklarini gosterdigi sdylenebilir. Ugiincii ders plani ardindan yapilan eksik veri igeren
problem ¢6zme ve kurma c¢alismalarma yonelik bulgular incelendiginde, bazi
ogrencilerin bir 6nceki giin yaratict drama uygulamalarinda yaptiklar: canlandirmalarda
fark ettikleri eksik veri durumlarini problem c¢ozerken yine fark edemedikleri
gorilmistiir. Degerlendirme asamasinda, bir problem igin verilenlerin tam olmasinin
problem ¢o6ziimii i¢in Onemli oldugunu belirtirken bir Ogrencinin problem ¢ozme
asamasinda biitiin problemlere yanlis yanit verdigi goriilmiistiir. Bu durum, 6grencilerin
problemlerde okudugunu anlamadan, ne istendiginin farkina varmadan, verilen sayilarla
islem yapma egiliminde olduklarmm kaniti sayilabilir. Problemlerde eksik verinin
farkina varip problemin c¢oziilemeyecegini belirten Ogrencilerin  de olmasi
canlandirmalarin  6grencilerde farkindalik olusturdugunun bir gdstergesi olarak
diisiiniilebilir. Eksik veri iceren problem ¢6zme c¢alismasinin sonunda verilen problem
kurma ¢aligmasinda, 6grencilerin tiire ve gercek yasama uygun problem kurduklari
yalnizca dil ve anlatim yoOniinden hatalar yaptiklari problem kurarken noktalama
isaretlerine, yazim kurallarina ve problemin anlam biitiinliigine dikkat etmedikleri
gorilmistiir. Bu durumun &grencilerde genel problem kurma galigmalarinda yasanilan

bir sorun oldugu diistintilmektedir.
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Dordiincii ders planinda Ogrencilere gereksiz veri igeren problemlere yonelik
isinma oyunu ve dramatik durum kartlart hazirlanmistir. Uygulamalardaki amag,
canlandirmalar sayesinde Ogrencilerin gereksiz veri igeren problemlerin farkina
varmalarini saglamak olarak diisiiniilmiistiir. Hazirlanan {i¢ dramatik durum kartindan
birinde gereksiz veri yerine fazla miktar malzemeye yer verilmis ve bu durumu bir¢ok
ogrenci degerlendirme asamasinda fark ettigini sdylemistir. Isinma oyunlar1 ve
canlandirmalardan elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin gereksiz veri igeren
problemlerle ilgili fikir sahibi oldugu sonucuna varilmistir. Dordiincii ders plani
ardindan yapilan gereksiz veri igeren problem ¢dzme ve kurma calismalarina yonelik
bulgular incelendiginde, 6grencilerin ¢gogunlugunun problemlere dogru yanit verdikleri
goriiliirken dogru yanitlar i¢inde gereksiz verinin farkinda olmayan Ggrencilerin de
cogunlukta oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin problemlere dogru yanit vermelerine
ragmen gereksiz verinin oldugunu yorum kisminda belirtmedikleri diisiiniilmektedir.
Problemlerle ilgili diisiincelere bakildiginda, 6grencilerin gereksiz veri iceren problem
¢Oziimlerinde zorlanmadiklar1 ve daha Once karsilastiklari problemlerden farkli
olmalarina ragmen kolaylikla ¢6ziimlere ulastiklar1 sonucuna varilmistir. Gereksiz veri
iceren problem ¢ozme c¢alismasinin sonunda verilen problem kurma c¢aligmasinda
Ogrencilerin tiire ve gercek yasama uygun problem kurduklari ancak dil ve anlatim
yoniinden hata yaptiklar1 gortilmiistiir.

Arastirma siirecinin basinda ve sonunda her tiirden (rutin olan problem, rutin
olmayan problem, eksik veri iceren problem ve gereksiz veri iceren problem) ikiser
problem olmak iizere toplam sekiz problem verilmisti. On uygulama ve son
uygulamalara ait bulgular incelendiginde, her problem tiirii i¢in ulagilan sonuglar
asagidaki sekilde 6zetlenebilir.

Rutin problem ¢oziimlerinde her iki uygulama arasinda farklilik olmadigi, 6n
uygulamada rutin problemleri ¢6zen 6grencilerin son uygulamada da rutin problemlere
dogru yanit verdikleri goriilmiistiir. Ayrica 6n uygulamada soruyu bos birakan kimi
ogrencilerin son uygulamada ayni soruya dogru yanit vermeleri siire¢ i¢inde yapilan
uygulamalarin etkili oldugunun gdstergesi olarak diisiiniilebilir. Bu durum siniflarda
rutin problemlere daha ¢ok yer verilmesinin ve 6grencilerin ders i¢i uygulamalarda ve
ders kaynaklarinda rutin problemlerle daha sik karsilagsmasinin bir sonucu olarak da
goriilebilir.

Rutin olmayan problem c¢oziimlerinde 6n uygulama ve son uygulamaya ait

bulgulara bakildiginda, birinci problem i¢in 6n uygulamada beklenen yanit
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kategorisinde degerlendirilen 6grencilerin ¢ézlimlerinin son uygulamada da beklenen
yanit olarak degerlendirildigi ve bir degisiklik olmadig1 goriilmiistiir. Ikinci problem
i¢in ise, On uygulamada gergekci yanit verenlerin 6n uygulamaya gore son uygulamada
az da olsa artti§1 ve problemi bos birakanlarin sayisinin son uygulamada biraz azaldigi
goriilmiistiir. Bu durum, siire¢ iginde yapilan yaratict drama uygulamalarinin ve tiire
yonelik problem ¢ézme galismalarinin rutin olmayan problemler i¢in beklenen etkisinin
olmadig1r seklinde yorumlanabilir. Bu sonucun ortaya ¢ikmasinda, &grencilerin
girdikleri merkezi sinavlarda ve yazili sinavlarinda kesin bir sonug i¢eren sorularin yer
almas1 ve farkli tiirden problem durumlariyla ¢ok fazla karsilasmiyor olmalan etkili
olabilir. Ayrica, bu durum, ogrencilerin gergek yasam durumlarimi matematik
problemlerine transfer etmede sorun yasamalar1 ve matematik gercek yasam iliskisi
kurmalarinda eksikliklerinin olmasi ile agiklanabilir.

Eksik veri iceren problem g¢oziimlerinde 6n uygulama ve son uygulamaya ait
bulgular incelendiginde, her iki problem i¢in de 6n uygulamaya gore son uygulamada
dogru yanitlarda artig, yanlis yanitlarda azalis oldugu goriilmiistiir. Bu durumun siireg
icinde yapilan drama ve problem ¢6zme uygulamalarindan kaynaklanmis olabilecegi
distiniilmektedir.

Gereksiz veri iceren problem c¢oziimlerinden elde edilen bulgular incelendiginde,
o6n ve son uygulamada problemi dogru yanitlayanlarin sayisinda c¢ok degisiklik
olmazken, son uygulamada gereksiz verinin farkina varan 6grencilerin sayisinda artig
oldugu goriilmiistiir. Gereksiz verinin farkina varanlarda artisin olmasinda uygulama
stirecinin etkili oldugu sdylenebilir.

Aragtirma siirecinin basinda, 6grencilerin problem ¢6zme ile ilgili diistinceleri ve
problem tiirleri ile ilgili 6n bilgilerini goérmek amaciyla uygulanan on goriisme
formundan elde edilen bulgular incelendiginde; Ogrencilerin problem ¢dzmeyi
sevdikleri, kendilerini problem ¢dzme konusunda basarili bulduklar1 goriilmiistiir. On
goriisme formunda bircok Ogrencinin problemde verilen biitiin sayilar1 ¢6zliim igin
kullanmadiklari, problem c¢ozerken giinlik hayatla iliski kurduklari, bir problemin
birden fazla ¢6ziimii ve sonucunun olabilecegini bilmeleri ve bunu belirtmelerine
ragmen problem ¢6zme uygulamalarinda bunlar1 dikkate almayarak ¢dziim yapmalari
da elde edilen 6nemli bir sonug olarak degerlendirilmektedir. Bu sonug, dgrencilerin
kendilerine iliskin algilari, problem ¢6zme konusundaki goriisleri ile problem ¢dzme

stirecindeki performanslarinin uyumlu olmadigini diislindiirmektedir.
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Arastirma slirecinin sonunda, Ogrencilerin yaratict drama siirecine iliskin
diisiincelerini gormek amaciyla uygulanan son goriisme formundan elde edilen bulgular
incelendiginde, yaratici dramanin Ogrenciler agisindan eglenceli ve keyifli bir aktivite
olarak goriildiigli sonucuna ulasilmistir. Matematik dersinde kullaniminin yararh
olacagini belirten 6grenciler yaratici drama uygulamalari ile problem ¢ézmenin daha
kolay anlagilacagin1 da belirtmislerdir. Ogrenci gériislerinden hareketle, yaratic
dramanin baska derslerde de kullanilmasinin istendigi goriilmiistiir. Ayrica yaratici
drama uygulamalarinda canlandirmalarin 6grenciler i¢in zor geldigi de goriislerden
cikan bir diger sonugtur. Goriislerden hareketle, yaratict dramanin 6grencilerin farkli
tirden problem ¢o6zme ve kurmaya yoOnelik uygulamalarda, matematik egitiminde
kullanim1 konusunda olumlu diisiinceler olusturdugu sdylenebilir.

Her ders plani i¢in 6grenci giinliiklerinden elde edilen bulgular incelendiginde,
yapilan etkinliklerin Ogrencilerin problemi anlama ve problem ¢ozlimlerine katki
sagladig1 goriisinde olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin canlandirmalarda
problemi yasamalar1 ve giinliik hayatta karsilasilan bir problemmis gibi ¢6ziim yollar
aramalarinin onlara bakis agis1 ve beceri gelisiminde katki sagladigi, uygulamalara

yonelik olumlu tutum gelistirmelerine destek oldugu sdylenebilir.

5.2 Tartisma

Caligmada altinci sinif 6grencileriyle yaratict drama yontemi kullanarak problem
¢ozme ve kurma becerilerinin incelenmesi saglanmis ve bulgular 1s181inda sonuglara
ulasilmigtir. Calismanin altinct siniflarla ve belirli problem tiirleriyle ¢alisilmis olmasi
calismanin sinirliklarindan biridir. Ayni zamanda yaratici dramanm yontem olarak
kullanilmast ve siirecin alt1 hafta ile sinirli olmast da c¢alismanin diger
sinirliliklarindandir.

Calismada ulasilan sonuglardan biri rutin olmayan problem ¢oziimlerinde
yaratict drama uygulamalarina ragmen &grencilerin zorlandiklart ve problemi gercek
yasamla iligskilendirmede sikint1 yasadiklaridir. Calismanin bu yoniiyle 6grencilere belli
Ol¢iide egitim verilerek rutin olmayan problem ¢dzme becerilerinin gelistirilebilecegi
yoniinde yapilan ¢aligmalardan (Verschaffel vd. 1999, s. 265; Artut ve Tarim, 2006,s.
39) ayrildig1 soylenebilir. Ayrica galigmada 6grencilerin rutin problem ¢oziimlerinde
diger problem ¢oziimlerine gore daha basarili oldugu, rutin olmayan problemleri gercek
yasamla iliskilendirmede sikint1 yasadiklar1 goriilmiistiir. Kaya ve Kaplan (2018, s. 28)

calismalarinda, rutin olmayan problemlerle ilgili yapilmis ulusal ve uluslararasi
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alanyazindaki arastirmalari g¢esitli degiskenler agisindan incelemisler ve arastirmalarda
ogrencilerin rutin problemleri rutin olmayanlara gore daha kolay ¢o6zebildikleri
sonucuna ulagsmiglardir. Isik ve Kar (2011, s. 57) ¢alismalarinda, ortaokul 6grencilerinin
rutin olmayan problem ¢6zme becerilerinin diisiik oldugu sonucuna ulagmiglardir.
Bayazit (2013, s. 1903), 6grencilerin gergek yasam problemlerinin ¢6ziimiinde zorluk
yasadiklari, problemleri ¢ozerken gercek yasam kosullarini dikkate almadan sonuca
ulagsmaya ¢alistiklarin1 ortaya koymustur. Ayni zamanda Ogrencilerin problem
¢Ozlimlerinde ger¢cek yasam durumlarimi dikkate almadiklar1 ve sonuglar1 dylece birakip
alternatif ¢oziim yollar1 tliretmede yetersiz kaldiklar1 belirlenmistir. Bu sonuglar
aragtirmanin sonucuyla benzerlik gostermektedir.

Benzer sekilde bu ¢alismada, 6grenciler eksik ve gereksiz veri i¢eren problem
¢ozlimlerinde rutin olmayan problemlere goére basarili olsalar da problemde eksik ve
gereksiz verinin farkina varmada sikintt yasamislardir. Yenilmez (2010, s. 124)
calismasinda, dgrencilerinin problem tiirlerinin belirleme diizeylerinin diisiik oldugu ve
eksik ve gereksiz veri iceren problem tiirlerini belirlemede zorluk yasadiklar1 sonucuna
ulagmistir. Giirsoy vd. (2015, s. 20), merkezi sistem smavlarinin sonug odakli olmasi ve
ogrencilerin bu smavlarda farkli problemlerle karsilasmamalarinin eksik-fazla bilgi
iceren problemleri ¢ozmedeki basarisizligin olast nedenleri arasinda yer aldigim
belirtmislerdir. Yapilan arastirmalardaki sonuglara benzer olarak bu arastirmada da,
ulagilan bu sonug, yorumlardaki goriisler, 6grencilerin problemlerde verilen biitiin
sayilarin kullanilmasi gerektigi gibi bir algisinin oldugu ve eksik-gereksiz veriye alisik
olmadiklart ile agiklanabilir.

Onkun Ozgiir (2018, s. 183) ¢alismasinda, 6grencilerin problem kurarken en fazla
yazim ve imla hatasi1 yaptiklarint belirlemistir. Bu ¢calismada da, 6grencilerin problem
kurma caligsmalarinda en ¢ok dil ve anlatimda hata yaptiklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu
calismada diger hatalara nazaran dil ve anlatim bakimindan yapilan hatalarin ¢oklugu,
alanyazinda problem kurma becerilerinde ulasilan sonuglarla benzerlik gostermektedir.

Calismada ulasilan bir diger sonug ise, yaratict drama uygulamalarinin 6zellikle
eksik veri iceren ve gereksiz veri igeren problem tiirlerinde problem ¢ézme basarisini
arttirirken, rutin olmayan problemlerde beklenen katkiyr saglayamamasidir.
Ogrencilerin rutin olmayan problemlerde canlandirmalar sirasinda, role girdiklerinde,
catisma durumunu ortaya koyarak problem c¢oéziimlerine gercekei yaklasimlarda
bulunabildikleri ancak problem ¢dzme ¢aligmalarinda ayni basariyr yakalayamadiklar

sonucu Palm (2008)’in ¢alisma sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Palm (2008, s.
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37) calismasinda, ayni problemi iki farkli tirde (birinde hikayelestirilmeden sorulan
problemler digerinde hikayelestirilip 6grenciyi problemin i¢ine ¢ekerek, 6grenciye daha
gercekei ve problem durumunun igsellestirilmesini saglayacak bir sekilde) 6grencilere
sorulmustur. Calisma sonunda, hikayelestirilip sorulan problemlerde Ogrencilerin
problemleri ¢6zmek i¢in daha cok gayret gosterdikleri, problem ¢dzmeye daha c¢ok
motive olduklar1 goriilmistiir. Bu c¢alismada da Ogrencilerin canlandirmalardaki
problem durumlarimi gercekei yaklagimlarla ¢6ziip, ayni problemi bir sonraki giin
c¢ozememeleri canlandirmalarda role girip problemi ger¢ek yasama aktarabildikleriyle
aciklanabilir. Bu durum, O&grencilerin matematik derslerinde kagit ortaminda
karsilastiklar1 problemlerde gercek yasam iliskisi kurma konusunda sorunlar yasadigini
diistindiirmektedir.

Tanriseven (2000, s. 109) c¢alismasinda, matematik dersinde problem ¢6zme
stratejisi olarak drama kullaniminin 6grencilerin basarisi ve hatirlama diizeyine etkisini
arastirarak matematik dersinde dramatizasyon yoluyla problem ¢dzmenin, geleneksel
yolla problem c¢dzmeye gore, 6grenci basarist ve kaliciligi {lizerinde etkili oldugu
sonucuna ulasmigtir. Bu ¢aligmada ulasilan sonug ise, diger problem tiirleri i¢in uyum
gosterse de rutin olmayan problemler yoniinden c¢alismanin sonucuyla farklilik
gostermektedir.

Ozsoy (2003, s. 116) calismasinda, 6grencilerin yaratict drama ile eglenip ayni
zamanda oOgrendiklerini, bu tarz etkinliklerin daha sik yapilmasini istediklerini
belirttiklerini ortaya koymustur. Bu arastirmada 6grenci goriisme formlarindan elde
edilen bulgulara gore de, Ogrencilerin yaratici drama ile eglenip, ayni zamanda
ogrendikleri ve yaratict drama yonteminin kullanilmasini diger konular ve dersler i¢in
de istedikleri sonucuna varilmistir. Bu sonu¢ Ozsoy (2003)’un calismasindaki
bulgularla benzerlik gostermektedir.

Ilerleyen  boliimde, arastirmanin  sonuglarindan  hareketle  olusturulan,

arastirmacilara ve uygulayicilara yon verecegi diisliniilen onerilere yer verilmistir.

5.3. Oneriler

Altinct sinif 6grencilerinin yaratict drama yontemi kullanilarak farkli problem
tirlerini ¢6zme ve problem kurma becerilerinin incelendigi bu arastirmada elde edilen
bulgular ve sonuglar dogrultusunda arastirmacilara ve uygulayicilara yonelik oneriler

asagidaki bigimde siralanabilir.
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Aragtirmacilara Oneriler;

— Bu ¢alisma altinc1 simif 6grencileriyle gergeklestirilmistir. Ayni1 ¢alisma farkli
smif seviyelerinde ve farkli diizeyler i¢in yapilabilir.

— Problem ¢6zme ve kurma konusunda yaratici dramanin bir yontem olarak
kullanildig1 yar1 deneysel ¢aligmalar yapilabilir.

— Arastirma siireci alt1 hafta ile, yaratict drama uygulamalar1 dort hafta ile sinirh
olup, yaratict dramanin yontem olarak kullanildigi daha uzun siirece yayilmig
arastirmalar gergeklestirilebilir.

— Bu arastirmada rutin olan, rutin olmayan, eksik veri iceren ve gereksiz veri
igeren problem tiirleri ele alinmistir. Farkli problem tiirleri ele alinarak farkli
arastirmalar tasarlanabilir.

— Ogrencilerle klinik miilakatlar ile drama uygulamalar1 sonrasindaki problem
¢ozme becerilerini derinlemesine arastiran farkli caligmalar yapilabilir.

— Yaratict drama ydnteminin problem ¢6zme ve kurma becerilerine katkisi

konusunda 6gretmen goriislerinin alindig1 ¢calismalar yapilabilir.

Uygulayicilara neriler;

— Yaratict dramanin yontem olarak kullanildigir ¢alismalarla 6grencilerin farkl
bakis agilariyla problemlere farkli ¢6ziim yolu bulmalar1 ve kendi yasant1 ve
deneyimleriyle bunu saglamalari desteklenebilir. Ogrencilerin matematik ve
gercek yasam iliskisine, diger bilimlerle matematigi iliskilendirmelerine firsat
sunacak drama uygulamalar1 gergeklestirilebilir.

— Opgrencilerin problem kurma calismasinda yaptiklar: dilbilgisi ve anlatim
hatalarinin, matematik dili kullanimi becerilerinin gelisimi i¢in smif i¢i
uygulamalar yapilip; 6grenciler kitap okumaya tesvik edilebilir.

— Smflarda matematik dersleri i¢inde rutin problemlerin yaninda rutin olmayan,
eksik veri igeren ve gereksiz veri iceren problemlere de yer verilmelidir.
Ogrencilerin problemde verilenlerin problem ¢dzme igin yeterli/yetersiz olma
durumunu muhakeme etmelerine yonelik uygulamalar yapilabilir. Ayrica birden
fazla sonucu olan, gercek yasam iliskisi kurmayi1 gerektiren rutin olmayan
problemlere sinif i¢i uygulamalarda ve ders kitaplarinda yer verilmesi

Onerilmektedir.
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EK 2
Ogrenci izin Belgesi
Sevgili Ogrenci,

Bu arastirma Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik Egitimi Yiiksek Lisans Programinda yiiriitmekte oldugum yiiksek lisans tez
calismami kapsayan bilimsel arastirma projesidir. Arastirmada ortaokul altinci sinif
ogrencilerinin problem tiirlerinin yaratict drama uygulamalariyla incelenmesi
amagclanmaktadir.

Arastirma 2017 — 2018 egitim ve Ogretim yili giiz déneminde altinci siif
Ogrencileriyle problem ¢6zme ve kurma konulari i¢ine alan dersi kapsamaktadir.
Arastirma kapsamindaki uygulamalarin yaklasik alt1 hafta stirecegi tahmin edilmektedir.
Bu arastirmaya katilacak altinci sinif 6grencileri ile 2017 — 2018 egitim ve dgretim yili
giiz doneminde arastirmaci Ogrencilerin farkli problem tiirlerine yonelik 6gretimi
yaratici drama yontemiyle yapacaktir.

Projeye dahil olan Ogrencilerle arastirmanin basinda ve sonunda uygulamalar
yapilmasi planlanmistir. Tiim bu goriismelerde 6grencilerin farkli tiirden problemleri
cozme becerileri incelenecek ve degerlendirilecektir. Bunun yaninda &grencilerin
ogrenmelerinin daha iyi incelenebilmesi amaciyla dersler video kamera ile kayit altina
alinacaktir. Ogrenciler ile yapilacak olan derslerde &grencilere yaratici drama
uygulamalar1 yaptirilacak arastirma kapsamindaki video kayitlari, 6grenci giinliikleri
yalnizca arastirmay1 analiz etme ve raporlastirma agamasinda kullanilacak; 6grencilerin
yiizleri ve isimleri gizlenecektir. Ayrica video kayitlari, uygulamalar, giinliikler
arastirma kapsami disinda higbir kisi ya da kurumla kesinlikle paylasilmayacaktir. Bu
aragtirmaya katilacak Ogrenciler goniilliiliik ilkesine bagli olarak segilecek olup
ogrenciler dilediklerinde arastirmanin herhangi bir asamasinda c¢ekilme hakkina
sahiptirler.

Bu projeye katilmak istiyorsaniz liitfen asagidaki izin belgesini doldurunuz.
Ilginize tesekkiir ederim.

Ayse Canan KEKLIK
Eskisehir Osmangazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
[Ikogretim Matematik Egitimi Anabilim Dali
Tel: 0 (507) 467 72 78

K iZiN BELGESI \

Yukarida agiklanan arastirma kapsaminda gerceklestirilecek derslerde
katilimct olarak bulunmayi onayladigimi beyan ederim. Ayrica katilacagim
derslerin ve gorlismelerin video kamera ile kayit altina alinmasinda sakinca
yoktur. Ad Soyad:

imza:

- /
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EK3
Veli Izin Belgesi

Sayim Ogrenci Velisi,

Bu arastirma Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
[Ikdgretim Matematik Egitimi Yiiksek Lisans Programi’nda yiiriitmekte oldugum
yiiksek lisans tez ¢alismami kapsayan bilimsel aragtirma projesidir. Aragtirmada altinci
sinif 0grencilerinin farkli tiirdeki problemleri ¢6zme ve kurma becerilerinin yaratici
drama yontemiyle incelenmesi amag¢lanmaktadir.

Arastirmanin 2017 — 2018 6gretim yil1 gliz doneminde altinci sinif 6grencileri ile
yiirlitiilmesi planlanmaktadir. Arastirma kapsamindaki uygulamalarin yaklasik alt1 hafta
siirecegi tahmin edilmektedir. Bu siirecte 0grenciler ile goriismeler yapilip, yaratici
drama uygulamalar1 ile arastirma siireci devam edecektir. Tiim bu uygulamalarda
ogrencilerin problem ¢6zme ve kurma becerileri daha detayli incelenecek ve
degerlendirilecektir. Bunun yaninda Ogrencilerin  dgrenmelerinin  daha  iyi
incelenebilmesi amaciyla uygulamalar video kamera ile kayit altina alinacaktir. Bu
kayitlar yalnizca arastirmayi analiz etme ve raporlastirma asamasinda kullanilacak;
ogrencilerin yiizleri ve isimleri gizlenecektir. Ayrica bu kayitlar arastirma kapsami
disinda higbir kisi ya da kurumla kesinlikle paylasilmayacaktir.

Velisi oldugunuz 6grencinin projeye katilmasini istiyorsaniz liitfen asagidaki
izin belgesini doldurunuz. ilginize tesekkiir ederim.

Ayse Canan KEKLIK
Eskisehir Osmangazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
[Ikdgretim Matematik Egitimi Anabilim Dali
Tel: 0 (507) 467 72 78

/ iZiN BELGESI \

Yukarida agiklanan arastirma kapsaminda gerceklestirilecek derslerde
velisi oldugum o6grencinin katilimci olarak bulunmasini onayladigimi beyan
ederim. Ayrica Ogrencinin katilacagi derslerin video kamera ile kayit altina
alinmasinda sakinca yoktur.

Ad Soyad:

\ Imza: /
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EK 4

On Gériisme Formu

Sevgili Ogrenciler,

Bu form sizin matematik dersinde problem c¢ozme ile ilgili diisiincelerinizi ve
problem tiirleri ile ilgili bilgilerinizi gérmek i¢in hazirlanmistir. Verilen sorulara agik ve
anlasilir cevap vermeniz ve ilgili agiklamalarda bulunmaniz bizim i¢in Onemlidir.

Aragtirma amacinin disinda kullanilmayacaktir.

KiSIiSEL BiLGILER:

Adimiz-Soyadiniz:
Cinsiyetiniz: Kiz( ) Erkek ()

Arastirma Sorulari

1)Problem ¢6zme deyince ne anliyorsunuz? Agiklayiniz.

2)Problem ¢6zmeyi seviyor musunuz? Neden?

3)Problem ¢6zmede kendinizi bagarili goriir miisiiniiz?

4)Problem ¢ozerken amaciniz ne olur? Agiklayiniz.

5)Problem ¢ozerken nasil bir yol izlersiniz? Aciklayiniz.

6)Problem ¢ozerken verilen biitiin sayilar1 kullanir misiniz? Neden?
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7)Problem ¢6zerken giinliik hayatla iligki kurar misiniz? Neden?

8)Bir problemin birden fazla ¢6ziimii olabilir mi? Neden?

9)Bir problemin birden fazla sonucu olabilir mi? Neden?

10)Bir problemin birden fazla ¢6ziim yolu oldugunu gordiiniiz. Ne diisiliniirsiiniiz?

11)Bir problemde gereksiz bilgi bulundugunu gordiiniiz. Ne diisiiniirstintiz?

12)Bir problemde eksik bilgi bulundugunu gordiiniiz. Ne diisiintirsiiniiz?

3

FESEHNUTR. EDERIY. ..
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EK5

Yan1 Yapilandirilmis Ogrenci Giinliigii

Asagidaki  sorulara sizinle matematik dersinde gercgeklestirilen drama

uygulamalarini1 goz 6niinde bulundurarak cevap veriniz.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Yapilan ekinliklerle ilgili ne diisiiniiyorsun?

Yapilan canlandirmalarda gegen problemlerle ilgili ne disiiniiyorsun?
Problemler nasil ¢oziimlendi?

Bugiinkii derste neler hissettin? Hosuna giden/gitmeyen seyler nelerdi? Nelerde
zorlandin?

Bugiin neler 6grendin? Bugtinkii dersin sana katkilari ne oldu?

Yapilan etkinligi begendin mi? Nedenini yazabilir misin?

Eklemek istedigin baska bir sey varsa yazar misin?
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EK6

Son Goriisme Formu

Sevgili 6grenciler,

Bu form sizin matematik dersinde yaratict drama uygulamalarn ile ilgili

diisiincelerinizi gormek i¢in hazirlanmistir. Verilen sorulara acik ve anlasilir cevap

vermeniz ve ilgili agiklamalarda bulunmaniz bizim i¢in énemlidir. Arastirma amacinin

disinda kullanilmayacaktir.

1)

2)

3)

4)

5)

KIiSISEL BiLGILER:
Adiniz:i. ... Soyadimiz: ...l
Cinsiyetiniz: Kiz( ) Erkek ()

Yaratict drama yontemi kullanilarak gergeklestirilen tiim uygulamalart goz

oniinde bulundurarak genel bir degerlendirme yapiniz.

Matematik derslerinde yaratict drama yontemi kullanilmali mi? Neden?

Agiklaymiz.

Bagka derslerde de yaratict drama yontemi ile ders islemek ister misiniz?

Neden?

Yaratici drama yontemi kullanilarak gergeklestirilen bu uygulama size ne

kazandird1? Aciklayimiz.

Yaratic1 drama yontemi kullanilarak gergeklestirilen tiim uygulamalarda

zorlandiginiz seyler oldu mu? Nedir? Aciklaymiz.
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6)

7)

8)

9)

Yaratict drama yontemi kullanilarak gerceklestirilen tiim uygulamalardan sonra
problem ¢6zme konusunda 6grendiginiz yeni seyler oldu mu? Problem ¢6zme

ile ilgili diistincelerinizde degisiklik oldu mu? Aciklayiniz.

Yaratict drama yontemi kullanilarak gerceklestirilen tiim uygulamalar problem
kurma konusunda size neler kazandirdi? Problem kurma ile ilgili

diisiincelerinizde degisiklik oldu mu? Agiklaymiz.

Yaratict drama yontemi kullanilarak gergeklestirilen tim uygulamalar problem
tirleri konusunda size neler kazandirdi? Problem tiirleri ile ilgili

diistincelerinizde degisiklik oldu mu? Aciklaymiz.

Yaratict drama yontemi kullanilarak gergeklestirilen tiim uygulamalar sonunda

ogrendiginiz problem tiirleri nelerdir? A¢iklaymiz.

S

FESEXNAUR EDERIT. ..
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EK7

On ve Son Uygulama Formu

Sevgili Ogrenciler,

Liitfen size verilen problemleri dikkatlice okuyunuz. Problemin sizden ne
istediginden emin olunuz. Problemi diisiinerek ve dogru bir bigimde ¢dzmeye gayret
ediniz. Problemin nasil ¢oziilecegi konusunda 6gretmeninize soru sormaktan kagininiz.
Size verilen 1 ders saati - 40 dakika siiresince problemleri ¢dzliniiz ve yanitlarinizi
eksiksiz ve ayrmtili bir bicimde yaziniz. Problemlere yonelik diislincelerinizi liitfen
belirtiniz.

Arastirma kisisel bilgilerden sonra yer alan sekiz adet matematik probleminden
olusmaktadir.

Basarilar Dileriz...

KISISEL BILGILER:

Adiniz Soyadiniz:

Cinsiyetiniz: Kiz( ) Erkek ()

RASARILAR. DI LIYORUA.
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1. Gokhan onuncu yas giinti i¢in bir parti dizenler. Bu partiye 8 erkek ve 4 kiz

arkadasini davet eder. Gokhan partiye toplam kag¢ arkadasini davet etmistir?

Coziim:

Sonug:
Probleme Yonelik Diistinceniz:

2. Merve ve Ayse birlikte tiyatroya gitmek isterler. Tiyatro icin giseden bilet alma
gereklidir. Merve’nin 13 lirasi vardir ve arkadasi Ayse de tiyatro bileti igi

Merve’ye 7 lira verir. Son durumda Ayse’nin kag liras1 vardir?

Cozim:

Sonuc:
Probleme Yonelik Diisiinceniz:
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3. Kerem’in 5, Yigit'in 6 arkadasi vardir. Kerem ve Yigit birlikte bir parti
diizenlemeye karar verirler ve arkadaslarmin hepsini bu partiye davet ederler.
Arkadaglarimin hepsi partiye gelmistir. Kerem ve Yigit'in partide toplam kag

arkadas1 bulunmaktadir?

Coziim:

Sonug:
Probleme Yonelik Diistinceniz:

. Bir cobanin giftliginde 17 koyunu vardir. Ciftligini genisletmek isteyen goban 7
kegi ve 4 koyun satin alir. Son durumda ¢obanin ¢iftliginde toplam kag tane koyu

nu vardir?

Coziim:

Sonugc:
Probleme Yonelik Diisiinceniz:

212




5. Mehmet, Ibrahim, Emel ve Emre kardestirler. Dedeleri onlara 14 adet ¢ikolata hediya
getirir. Kardeslerin her biri bu ¢ikolatalar1 esit olarak paylasmak ister. Her bir kardese
ne kadar cikolata diismektedir?

Coziim:

Sonuc:
Probleme Yonelik Diisiinceniz:

6. Metin ve arkadasi parkta misketleri ile oynamaktadir. Metin’in 17 misketi vardir
Selim Metin’e 7 misket daha veriyor. Simdi Selim’in ka¢ misketi vardir?

Cozim:

Sonuc:
Probleme Yonelik Diisiinceniz:
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7. Omer Dede 4 torununa 18 balon hediye getirir. Torunlar dedelerinin getirdigi
hediyeyi esit bir bicimde paylasmak isterler. Cocuklarin her birisine ka¢ balon diiser?

Coziim:

Sonuc:
Probleme Yonelik Diisiinceniz:

8. Eskisehir hayvanat bahgesinde 16 aslan vardir. Hayvanat bahgesinde bos yef
bulundugu icin 6 kaplan ve 3 aslan daha satin aliniyor. Bu durumda hayvanat

bahcesinde toplam kag tane aslan vardir?

Coziim:

Sonugc:
Probleme Yonelik Diisiinceniz:

FESEHHUR
EDERIY. ..
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EK 8a
Ders Plam 1

Ders: Matematik

Konu: Problem Cozme

Mekan: Mutlu Drama Atolyesi

Grup: 22 kisi

Siire: 40°+40°

Yontem/ Teknikler: Yaratici Drama/ Dogaclama, Rol oynama

Arag¢- Gerec¢: Dramatik durum kartlari, farkli renklerde balonlar, fon kartonu,

problemler ile ilgili s6zlerin yer aldig1 kagitlar, kalem.

Kazamimlar: Dogal sayilarla dort islem yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer ve

kurar.(Rutin problemler)

A-Isinma-Hazirhk

Etkinlik 1: Lider, katilimcilar1 bes gruba ayirir. Her grubun kura ile rengi
belirlenerek renklere gore fon kartonu yapistirilan mekanin koselerine dagilmalar
istenir. Mekéna problemlerle ilgili farkh kisilerin sdyledigi glizel sozlerin par¢alanarak
yer aldigi kartlarin oldugu balonlar koyulur. Her grubun kendi renginde balonunu
aldiktan sonra liderin baglayin yonergesi ile balonu patlatip i¢indeki kartlar1 diizgiin
siraya koyarak fon kartonuna yapistirip ciimle olusturmalari istenir. Diizgiin siraya

koyup dogru ciimleyi ilk kuran grup oyunu kazanir.

Etkinlik 2: Lider, 6grencilerin sirayla birden iice kadar saymalarini isteyerek
birlerin bir grup, ikilerin bir grup ve tiglerin bir grup olmasini sdyler. Sinifi ii¢ gruba
ayirir. Katilimeilarin gember olmasini ister. Katilimcilarin ¢gemberin ortasinda yukarida
bir noktaya bakmasi istenir. Katilimeilar belirledikleri noktaya bakarak ellerini havaya
kaldirirlar. Katilimcilarin elleri havada ¢emberin ortasinda baktiklar1 noktaya dogru
yavas yavas hareket edip ortada bir noktada bulusmalar1 saglanir. Lider, orta noktada
bulusan katilimecilarin elleri havada iken rastgele birinin ellerini tutmasin ister. Sonra
olusan diiglim durumuna gore lider katilimcilarin 6nce konusarak ellerini birakmadan

diiglimii ¢ozmelerini ister. Daha sonra katilimcilardan konugmadan ayni etkinligi

215



yapmalari istenir. Son olarak da ayni etkinlik liderin izin verdigi zamanda konusarak
izin vermedigi zamanda konugmadan yapilir. Etkinlik diigiim ¢6ziilene kadar devam

eder. Diigiim hizli sekilde ¢oziiliirse etkinlik tekrar yapilir.

Ara Degerlendirme: Lider, katilimcilara yapilan etkinliklerle ilgili ne

diistindiiklerini ve etkinlikler sirasinda ne hissettiklerini sorar.

B- Canlandirma

Etkinlik 3: Lider, katilimcilar1 bes gruba ayirir. Her gruba asagidaki dramatik
durum kartlarindan birisi dagitilir. Gruplar durum kartindaki olay1 canlandirmak icin

hazirlanir. Tim canlandirmalar izlenir.

Dramatik Durum Karti 1: Bir ailenin iki ¢ocugu olan Emir ve Kerem
biriktirdikleri 700 TL ile dogum giinii partilerine gelecek 20 sif arkadasina parti
hediyesi almak istiyorlar. Siif arkadaslarina esit davranmak adina ayni fiyata sahip
oyuncaklar almak istiyorlar ve tiim paralarini kullanacaklar. Magazadaki oyuncaklar
fiyatlarina gore gruplanmis durumdadir. Kardeglerin hangi fiyat grubundan oyuncak
secmeleri gerektigine karar vermeleri gerekiyor. Ayrica kiz ve erkek arkadaslarina ayri
hediye almayi istiyorlar. Kalabalik olan magazada Emir ve Kerem’in bir an dnce
alacaklar1 oyuncaklara karar vermeleri gerekmektedir. Cilinkii magaza sahibi ve diger
miisteriler Emir ile Kerem’in karar vermesini beklemektedir. Emir ve Kerem bir an

once 20 adet oyuncak se¢melidir.

Dramatik Durum Kart1 2: Kilo problemi olan Aylin sabahlar1 8 km, 6gleden
sonralart 15 km yiiriimekte fakat istedigi kiloyu bir tiirlii verememektedir. Bu durum
hakkinda diyetisyeni ile goriismek i¢in gider. Fakat anne babasi ile gittigi o gilin
diyetisyeninin izinli oldugunu ve ayni poliklinikte c¢alisan baska bir diyetisyenin
randevular1 aldigin1 6grenir. Durumu kabul eder. Yeni diyetisyen eski diyetisyenin
yanls egzersiz verdigini ve giinliik mesafenin tek seferde yiirinmesi gerektigini soyler.
O sirada kontrollerini saglayan kendi diyetisyeni muayenehanesinden bir sey almaya

gelir ve kendi odasinin bos oldugunu sanarak odasinin kapisini acar.

Dramatik Durum Kart1 3: Onemli bir is goriismesi i¢in uzun zamandir haber
bekleyen Bahar bekledigi goriismeden haber gelmedigi i¢in bunalmistir Hafta sonu
arkadaslar1 Ege, Eda ve Ozge ile birlikte denize agilip kiiciik tekneleri ile balik

avlamaya ¢ikmuslardir. Bir siire eglenceli gecen tekne gezisinde 180 km acilmiglar ve

216



orkinos avlamaya baslamiglardir. Tekne sabit hizla 45 km hiz yapmaktadir. Bahar’in
balik avlama sirasinda telefonu ¢alar o sirada arayan is basvurusunda bulundugu sirket
yetkilisidir. Bahar’in 3 saat i¢inde sirkette i goriismesinde olmasini istemektedir. Bahar

ise yetisemeyecegi endisesi ile telefonda bu siireyi biraz daha uzatmaya calisir.

Dramatik Durum Kart1 4: Selman, bir bankada gise gorevlisidir ve sabah ige
gelir. Yash bir teyze giseye yonelerek dodeyecegi faturalar1 ve bir miktar paray1 verir.
Selman paranin tam oldugunu disiindiigiinden paralar1 saymadan kasaya koyar.
Makbuzu keserken paranin eksik oldugunu fark eder. O sirada teyze kapidan ¢ikmak
iizeredir. Odenmis goriilen faturalar 90 TL ve 60 TL dir. Ama kasada bundan daha az
miktarda para bulunmaktadir. Teyzeyi giseye cagiran Selman durumu izah eder ve eksik
olan miktar1 teyzeye soyler. Fakat teyze bunu kabul etmez. Tartismaya baslar ve

Selman’1 suglar. O sirada gilivenlik ve banka miidiiri gelir.

Dramatik Durum Kart1 5: Bir is i¢in anlastiginiz 4 arkadasinizla is karsiligi
12000 TL’yi1 esit paylasacaginizi taahhiit ettiniz. Fakat isi daha erken bitirebilmek i¢in
iki arkadasmmizi daha c¢agirdiniz. Bastaki yedi arkadasiniz alacaklar1 paradan dolay1

huzursuz ve kendi aranizda bu durumu konusuyorsunuz.
C-Degerlendirme

Etkinlik 4: Lider, katilimcilarin ¢gember olmasini ister. Lider asagidaki sorulari

katilimcilara sorar. Verilen cevaplar iizerine konusularak etkinlik bitirilir.

e Dramatik durumlarda yer alan problem durumlari hakkinda ne
diistiniiyorsunuzve problemleri nasil ¢6zdiiniiz?

e Bu tip problemleri daha 6nce gordiiniiz mii?

e Gergek yasamda bu tip problemlerle karsilasiyor musunuz?

e Matematik ders kitaplarinda busekilde problemler ¢6zdiiniiz mii?

e Problemleri ¢ozerken tek bir sonug¢ buldunuz mu?
EK: Problemlerle Ilgili Giizel Sozler

e Problemi Sahiplenen Kisi Coziimiin Kendisidir.
e (CoOzlimde gorev almayanlar, problemin bir pargasi olurlar.

e Problemleriniz lizerinde kulugkaya yatarsaniz miikemmel civcivleriniz olur.
e Elinizde sadece bir ¢ekic varsa, her problemi ¢ivi olarak gérmeye baslarsiniz.

e lyi ifade edilmis bir sorun, yar1 yariya ¢dziilmiis demektir.

217



EK 8b
Ders Plam 2

Ders: Matematik

Konu: Problem C6zme

Mekan: Mutlu Drama Atolyesi

Grup: 22 kisi

Siire: 40°+40°

Yontem/ Teknikler: Yaratici Drama/ Dogaclama, Rol oynama
Arag- Gerec¢: Dramatik durum kartlari, kalem.

Kazamimlar: Dogal sayilarla dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ozer ve

kurar. (Rutin Olmayan Problemler)

A-Isinma-Hazirhk

Etkinlik 1: Lider, katilimcilardan iki kisinin goniilli olmasini ister. Goniillii olan
katihmcilarin -~ disindaki  kigilerin  dort gruba ayrilmas: saglanir. Her grubun
katilimcilarinin ellerinin parmak uclar1 birbirine degecek sekilde ip gibi uzanmalari
saglanir. Gruplarin mekanda birbirlerine paralel olmalar1 saglanir. Boylece birbirine
paralel duran katilimcilar birer sokak olusturmus olurlar. Liderin degistir yonergesiyle
paralel duran katilimcilarin olduklar1 yerde saat yoniinde donmelerini istenir ve
dondiiklerinde yanlarina gelen yeni katilimec1 ile parmaklari birbirine degmesi
gerekmektedir. Boylece yeni sokak sekli olusturulmus olur. Parmaklarin birbirine
degdigi yerler sokaklarda gecisin olmadig1 yerlerdir. Goniillii olan katilimcilardan birisi
hirsiz digeri polis olur. Lider, hirsiz ile polisi sokak olusturan katilimcilarin yanina
getirir. Lider, polisin hirsizi yakalamasi gerektigini soyler. Lider, hirsiz ve polisi
sokaklarda zit yerlere yerlestirerek oyunu baslatir ve gegisin yasak oldugu noktalara
dikkat etmelerini ister. Lider, oyun esnasinda degistir yonergesini verdiginde sokak
olusturan katilimeilar konumlarini degistirir. Polis, hirsiz1 yakalamaya g¢alisir. Oyun bir

stire boyle oynanir. Eger polis hirsiz1 kisa siirede yaklarsa yeni goniilliiler ile oyuna
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devam edilir. Lider, yonerge vermeyi hirsiza daha sonra da polise vererek oyuna devam
edilir. Lider, tiim katilimcilar oyunu oynayinca etkinligi bitirir.

Ara Degerlendirme: Lider, katilmcilara yapilan etkinlikle ilgili ne
diistindiiklerini, ne hissettiklerini, problemin ne oldugunu ve polis olanlarin hirsizi

yakalamak i¢in nasil bir ¢6zliim yoluna bagvurduklarini sorar.
B-Canlandirma

Etkinlik 2: Lider, katilimcilar1 bes gruba ayirir. Her gruba asagidaki dramatik
durum kartlarindan birisi dagitilir. Gruplar durum kartindaki olayr canlandirmak i¢in

hazirlanir. Tim canlandirmalar izlenir.

Dramatik Durum Karti 1: Bir 6zel okulda ¢aligmaktasiniz. 378 &grenci ile bir
miize gezisi diizenlemek istiyorsunuz. Gezi i¢in gerekli her seyi hazirladiniz; fakat gezi
giinii araclar geldiginde bir problemle karsilagiyorsunuz. Araglar en fazla 36 kisi
tasiyabiliyor ve herkesi alabilecek kadar ara¢ bulunmamaktadir. Miidiir o anda okulda
yoktur. Ogrenciler disarida arag beklemektedir. Siz, servis¢i ve gorevli 6gretmenler

eksik olan arac¢ sayisini tespit edip gerekli araglari nasil bulacaginizi konusuyorsunuz.

Dramatik Durum Karti 2: Bir ailenin iki ¢ocugu olan Ali ve Bilge iki farkli
sehirde tiniversite okumaktadir. Ali’nin iiniversitesi ailesinin yasadigr yere 170 km
mesafededir. Bilge’nin {iniversitesi ise 80 km mesafededir. Ali ile Bilge nin ailesi
Bilge’yi ziyarete gelmislerdir. Bilge, hep birlikte Ali’yi ziyaret etmeyi Onerir. Anneleri
arada uzun bir mesafenin oldugunu sodyleyerek gitmek istememektedir. Buna karsilik

baba gidilecek mesafenin uzun olmadigini sdyler. Bu konuyu aralarinda tartigirlar.

Dramatik Durum Karti 3: Bir firmada ¢alisan bir is¢i ekibinin iiyesisiniz.
Gegen hafta 10 adetlik bir siparisi en iyi performansinizi sergileyerek 18 dakikada
hazirladiniz. Kapasitenizin tiim sinirlarini zorladiniz. Artik eve gidip dinlenme hakkiniz
ve Onceden izin giiniiniizii ailenizle gecirmek i¢in bir plan yaptiniz heniiz dinlenmeden
simdi ise patronunuz sizden 100 adetlik iirlinii hazirlamaniz1 istedi. Patronunuzu ¢ok
seviyorsunuz. Patron gidince ustabasi ile acil yetigsmesi gereken {irlinleri ne kadar siire

icinde yetistireceginizi konusursunuz. Siire konusunda uzlasmaya ¢alisirsiniz.

Dramatik Durum Karti 4: : Laboratuvarda arkadaslarinizla bir deney
yapacaksiniz. iki ayri kapta bulunan sivilar1 isitmamz istendi. Sivilardan birini ¢ok

isittmiz digerini ise az. Ogretmeniniz sivilarin sicakligim 6lgtii. Srvilardan birinin
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sicaklig1 80 derece digeri ise 40 derecedir. Ogretmen size bu iki siviyr karistirirsaniz
karistmin sicakligmin kag¢ derece olacagm sorar. Once tahmin edip daha sonra
termometre ile Olgmenizi ister. Arkadasiniz karisimin sicakhigmin tek bir deger
olacagini soyler. Clinkii sivilarin miktar1 ne olursa olsun 6l¢iim sonucu tek bir degerdir.
Siz ise karigtirilan sularin  miktarlarinin  ve sicakliklarinin  karisimin - sicakligini

degistirecegini sdylersiniz. Aranizda konusup bir birbirinizi ikna etmeye ¢alisirsiniz.

Dramatik Durum Kart1 5: Ailenizle tatile ¢ikacaksiniz. Aragla ¢ikmaya karar
veriyorsunuz ancak uzun siire aracgta oturmaniza engel olan bir eklem rahatsizliginiz
var. Doktorunuz size her iki saatte bir mola verdiginizde tatile aragla gitmenizde sakinca
olmayacagimi soOyledi. Ayrica bu molalarda hareket etmenizi miimkiinse bacak
eklemlerinizi hareket ettirmenizi sdyledi. Eginiz isten gelir gelmez yola ¢ikacaksiniz.
Fakat tatil i¢in Oniinlizde molasiz 10 saatlik uzun bir yol vardir. Mola saatlerine denk
getirilmis gecerken ugrayacaginiz yerler ayarladiniz. Fakat aileniz mola vermeyi igeren
bu plandan mutsuz oldular. Ciinkii yol ¢ok uzuyor. Ayrica yolculuktan hoslanmayan bir
esiniz vardir. Tim aile toplanip ka¢ mola vereceginiz ile yolculugun ne kadar siirecegi

konusunda konusuyorsunuz.
C-Degerlendirme

Etkinlik 3: Lider, katilimcilarin mekanda toplar ve asagidaki sorular

katilimcilara sorar. Verilen cevaplar iizerine konusularak etkinlik bitirilir.

e Dramatik durumlarda yer alan problem durumlart hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

e Dramatik durumlardaki problemleri nasil ¢6zdiiniiz?

e Bu tip problemleri daha 6nce gordiiniiz mii?

e Gergek yasamda bu tip problemlerle karsilasiyor musunuz?

e Matematik ders kitaplarinda bu sekilde problemler ¢6zdiiniiz mii?
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EK 8c

Ders Plam 3
Ders: Matematik
Konu: Problem Cozme
Mekan: Mutlu Drama Atodlyesi
Grup: 22 kisi
Siire: 40°+40°
Yontem/ Teknikler: Yaratict Drama/ Dogaglama, Rol oynama
Arag- Gerec¢: Dramatik Durum Kartlari, kapakli kiigiik kutu, tabure, kalem

Kazamimlar: Dogal sayilarla dort islem yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer ve

kurar.(Eksik Veri Iceren Problemler)
A-Isinma-Hazirhk

Etkinlik 1: Lider, katilimcilari iki gruba ayirir. Gruplar birbirlerine paralel olacak
sekilde mekanda onceden duvara asilmis eksik kelimeli atasézlerinin yer aldigi fon
kartonlarinin Oniine dizilirler. Gruplarin tam Oniine gruptaki katilimci sayis1 kadar
duvardaki atasozleri ile ilgili eksik kelimelerin i¢inde yer aldigi kutular birakilir.
Gruplardaki katilimcilar arka arkaya dizilirler. Liderin “baslayin” yonergesi ile grubun
en Oniindeki katilime1 yerden bir kutu alip uygun ataséziindeki eksik kelimeyi bulup
dogru bir bicimde tamamlamaya calisir. Birlestirme yapilinca gruptaki siradaki ikinci
katilime1 yerden bir kutu agip ayni islemi yapar. On bir ataséziindeki eksik kelimeleri en
kisa siirede on adet kelime ile eslestirip tamamlayarak eksik kelimesi kalan atasoziinii

fark eden grup oyunu kazanir.

Etkinlik 2: Lider, mekana katilimci sayis1 kadar tabure koyar. Sonra katilimeilar
arasindan goniillii bir kisi ebe olur. Ebe mekanda taburelerden uzak bir yerde beklerken
diger katilimcilar taburelere yerlesirler. Liderin baslayin yonergesiyle ebe bos olan
tabureye oturmaya g¢alisir. Diger katilimcilar da ebenin bir yer bulmasina engel olmak
icin ugrasirlar. Oyun birkag¢ farkli ebe olmak isteyen katilimer ile oynanmaya devam

eder.
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Ara Degerlendirme: Lider, katilimcilara yapilan etkinliklerle ilgili ne
diistindiiklerini ve etkinlikler sirasinda ne hissettiklerini sorar. Lider, birinci etkinlikte
yazilan problem cilimlelerin onlar i¢in ne anlama geldigi iizerine fikirlerini
paylasmalarm ister. Ikinci etkinlikte ebenin yer bulmamasi igin neler yapildig iizerine

konusulur.
B-Canlandirma

Etkinlik 3: Lider, katilimcilart bes gruba ayirir. Her gruba asagidaki dramatik
durum kartlarindan birisi dagitilir. Gruplar durum kartindaki olayr canlandirmak igin

hazirlanir. Tim canlandirmalar izlenir.

Dramatik Durum Karti1 1: Bir bankada sira bekliyorsunuz. O giin ¢ok yogun.
Sira beklerken bankaya ¢ok sevdiginiz bir arkadasiniz geldi. Fatura 6deyecegini ancak
ise ge¢ kalacagi icin bekleyemeyecegini soyledi. Siz de onun faturasimi da
Odeyebileceginizi sOylediniz. Faturasinin miktarin1 bilmedigi i¢in size bir miktar para
verdi ve ige gitti. Bankada sira size geldi. Ciizdaninizdaki 1000 TL’yi ve arkadasinizdan
aldigimiz paray gisedeki gorevliye verdiniz. Fakat gisedeki gorevli faturalar i¢in toplam
tutarin eksik oldugunu bir miktar daha ilave para vermeniz gerektigini sdyledi. Siz de
eksik olan miktar1 tamamlayip gorevliye verdiniz. Ancak o anda 6deme yapmaniz
gereken ve son giinii olan bir taksitiniz akliniza geldi. Fakat ¢ok samimi oldugunuz
O0deme yaptiginiz arkadasinizdan para da istemek istemiyorsunuz. Ne yapacaginiz
konusunda kararsiz kaldiniz. O sirada arkadasiniz aradi. Faturay1 6dediginizi s6ylediniz.
Verdigi paranin yeterli olup olmadigini sordu. Siz 6nemli degil, dediniz. Ancak o
paranin yetmedigini diislindiigii icin size ilave para havale yapmak istedigini sdyledigi
anda havale yapabilecegi kadar yeterli miktarda parasinin olmadigini fark etti ve size bu
durumu agiklayamadi. Bu durum {izerine telefonda konugmaya devam ettiniz ve

yasanan probleme iliskin ¢6ziim bulmaya ¢alistiniz.

Dramatik Durum Kart1 2: Eda, Ozge, Serap ve Aylin ¢ok yakin arkadaslardir.
Beraber ayni liseden mezun olduktan sonra hepsi ortak hayalleri olan meslege sahip
olmus ve miihendis olmuslardir. Ulkenin en iyi okullarindan mezun olan arkadaslar
Tiirkiye’nin en biiyiik dort firmasinin bagsmiihendisi olmuslardir ve patronlar: tarafindan
diinyanin en Onemli fuarlarindan birine katilmalari i¢in gorevlendirilirler. Fuarda
gordiikleri isleri ile alakali olan 12 milyon dolarlik makineden her biri almaya karar

verirler. Patronlar1 Eda’ya 13 milyon dolar, Ozge’ye 15 milyon dolar, Serap’a 14

222



milyon dolar biit¢e vermistir ve bu biitceden makineyi alabileceklerini ve artan kismini
kendilerine bir 6diil olarak verecegini belirtmistir. Arkadaglar buna istinaden hep
beraber pazarlik edip bir adet makinenin fiyatin1 11 milyon dolara diisiiriirler ve alirlar.
Kendilerine kalan parayla arkadaglar ortaklasa paralar1 kadar ylizdeyle bir yatirim
yapmay1 disiiniirler ve beraber kaldiklar1 otelde bir toplant1 yaparlar. Toplant1 esnasinda
Aylin hak ettiginden daha fazla bir ylizde ister. Bunun iizerine arkadaslar arasinda bir

tartisma siireci baslar.

Dramatik Durum karti 3: Cok biiyilk maddi sikintilarla ugrasiyorsunuz.
Patronunuzla is anlasmaniz geregi tiim yol giderlerinizi patronunuz karsiliyor.
Patronunuz da sizin maddi durumunuzu bildiginden size bu sekilde yardimci olmaya
calistyor. O giin ¢ok yorgun ve ge¢ kalktiniz. Taksiye bindiniz. Agilig iicretinin 5 TL
oldugunu gordiiniiz. Isyerinizin 6niinde indiniz. Parayr uzattimz ve para iistiine
bakmadan cilizdaniniza koydunuz. Sonra muhasebeciden paranizi almaya ciktiniz.
Muhasebeci size bir evrak verdi. Taksiye kilometre basina ne kadar verdiginizi
yazmanizi gerektiren formu doldurmanizi istedi. Ciizdanm agtiniz fakat taksiciye ka¢ TL

verdiginizi hesap edemediniz. Bu sebepten dolayr muhasebeci ile tartismaya basladiniz.

Dramatik Durum Karti 4: Bir hayir kurumunda goniillii olarak rehberlik
yapmaktasiniz. Bir gruptan sorumlu olarak bir sehir gezisine ¢iktiniz. Size zarf i¢inde
bir miktar para teslim edildi. Fakat zarftaki paranin ne kadar olduguna bakmadiniz.
Zarfi alip hemen kalkmakta olan servise yetismek i¢in kostunuz. Giin boyunca grubun
yaptig1 biitlin harcamalar1 size verilen paradan karsiladiniz. Gezi sonrasi para istiinil
teslim etmeye gittiniz. Ancak kalan para ve faturalar arasinda fark var. Kurum yetkilisi

ile tartismaya basladiniz.

Dramatik Durum Karti 5: Bir markette ayn1 kasadan sorumlu ve vardiyal
calisan iki arkadassiniz. Arkadasinizla vardiya degisimi sirasinda birbirinize kasa
teslimi yapmaktasiniz. Arkadasiiza giivendiginiz icin kasada ne kadar para oldugunu
kontrol etmeden gorevi devraliyorsunuz. Giin sonunda patron kasada ne kadar para
oldugunu sorar. Kontrol ettiginizde kasada 3000 TL oldugunu goriirsiinliz. Patronunuz
ise kasada hesapladiginiz miktardan daha fazla para olmasi gerektigini kasanin agik
verdigini sOyler. Siz ise patrona durumu aydinlatacagimzi soylersiniz ve acilen
arkadasinizla bu durumu konusmaya gidersiniz. Arkadasiniza durumu anlatirsiniz ancak

size kasay1 teslim ederken kasada ne kadar miktar oldugunu bilmedigini sdyler. Siz
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baslangigtaki miktar1 bilmeseniz de agik verip vermediginizi bilebilecegini sdylersiniz.

O bunu kabul etmez. Bu durum {izerine arkadasinizla tartismaya baslarsiniz.

C-Degerlendirme

Etkinlik 4: Lider, katilimcilar1 etrafinda toplar. Katilimcilara dramatik durum
kartlarindaki hangi sorunlar yasandigin1 ve bu problemlerin neden kaynaklandigini
sorar. Problemleri ¢6zmek i¢in neler yapilabilecegini, problemlerin yasanmamasi i¢in
nelerin verilmesi gerektigini sorar. Verilen cevaplar iizerine konusularak etkinlik
bitirilir.

EK. Eksik kelimesi tamamlanacak atasozleri:

e Ag tavuk kendini bugday ambarinda sanir
e Aslan yattig1 yerden bellidir.

e Azakanaat etmeyen ¢ogu hig bulamaz.

e Gorilinen koy kilavuz istemez.

e Giines girmeyen eve doktor girer.

e insan1 gam duvari nem yikar.

e Kedi uzanamadig cigere mundar der.

e Komsunun tavugu komsuya kaz goriiniir.
e Siitten agz1 yanan, yogurdu iifleyerek yer.
e Tatli dil yilam deliginden ¢ikarir.

e Zenginin parast, fakirin ¢enesini yorar
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EK 8d

Ders Plam 4
Ders: Matematik
Konu: Problem Cozme
Mekan: Mutlu Drama Atolyesi
Grup: 22 kisi
Siire: 40°+40°
Yontem/ Teknikler: Yaratict Drama/ Dogaglama, Rol oynama

Arag¢- Gere¢: Dramatik durum Kkartlar, bant, kirtasiye- mutfak ve saglk

malzemeleri, kalem

Kazamimlar: Dogal sayilarla dort islem yapmay1 gerektiren problemleri ¢ozer ve

kurar. (Gereksiz Veri Iceren Problemler)
A-Isinma-Hazirhk

Etkinlik 1: Lider, katilimcilart ikiserli gruba ayirir. Mekanda gruplar ¢ember
olusturacak sekilde otururlar ve lider oturan katilimcilarin yerlerini belli etmek i¢in
yerlere birer bant yapistirir. Gruplarin ortasina dnceden hazirlanmis olan bazi nesneleri
(kirtasiye malzemeleri, mutfak ara¢ gerecleri, saglik malzemeleri ) koyar. Lider, oyunda
herkesin ortadaki nesneleri alip diger gruptan birinin Oniine koymalarini ister. Fakat
oyun esnasinda mutlaka her gruptan bir kisinin ayakta olacagi ve digerinin o oturmadan
ayaga kalkmayacagi kurali koyulur. Lider, “bitti” yOnergesini verdiginde Oniinde en
fazla nesne olan grup oyunu kaybeder. Lider, oyunu birkag kez bu sekilde oynatir.
Sonra oyuna farkli bir kural getirilir ve lider sadece kirtasiye malzemeleri, sadece
mutfak arag¢ gerecleri, sadece saglik malzemeleri gibi yonergeler verdiginde katilimcilar
soylenen nesneyi alip diger grubun Oniine koymaya calisir. Ayrica liderin dedigi
nesneyi almayip farkli bir nesne alan ve karsi grubun Oniine koyan grubun Oniine
fazladan bir nesne koyulacag belirtilir. Kurala uygun oynamayanlar oyundan ¢ikartilir.

Oniinde en az dogru nesne olan grup oyunu kazanir.

Etkinlik 2: Lider, katilimcilarin mekanda sessizce yiiriimesini ve yiiriirken lideri

dinlemesini ister. Lider, katilimcilarin duyabilecegi sekilde bir yer (hastane gibi)
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sOyleyecegini ve katilimcilardan herhangi birinin sirayla o yere ait olmayan bir ses
¢ikarmasmi ya da alakasiz bir sey sdylemelerini ister. Ornegin hastane, postane, okul,
hayvanat bahgesi vb. dendiginde katilimcilar sdylenen yere ait olmayan bir ses veya
orasi ile ilgili olmayan bir ciimle sdylerler. Etkinlik her katilimcinin bir sey sdylemesi

ile sona erdirilir.

Ara Degerlendirme: Lider, katilimcilara yapilan etkinliklerle ilgili ne

disiindiiklerini ve etkinlikler sirasinda ne hissettiklerini sorar.
B-Canlandirma

Etkinlik 3: Lider, katilimcilar1 bes gruba ayirir. Iki gruba ayni dramatik durum
kartlarm1 dagitir. Gruplar durum kartindaki olayr canlandirmak i¢in hazirlanir. Tim

canlandirmalar izlenir.

Dramatik Durum Karti 1: Bir program dahilinde kiz 6grencilere yonelik bir
farkindalik egitimi icin bir atdlyeye 6grenci gotiireceksiniz. Okul idaresi size durumu
gec haber verdi ve eviniz o atdlyenin yapilacagi yere yakin olmasi sebebiyle sizin o
calismanin yapilacagi yere gitmeniz i¢in son dakikada bir telefon geldi. Telefondan
sonra denilen yere gittiniz ve dgrencilerinizi beklediniz. Okulun servisi geldi ve igeride
kizli erkekli toplam 44 kisi otobiisten indi. Duruma anlam veremediniz. Sorumlu
kisilerle goriismeye gittiniz her sey tam da sizin anladiginiz gibiydi; ¢linkii sadece kizlar
iceri alintyormus. Bu duruma hem erkek 6grenciler hem de siz ¢ok kizdiniz. Daha sonra

bundan dolay1 sorumlu olan miidiir yardimcisini telefonla aradiniz ve hoparlorii agtiniz.

Dramatik Durum Kart1 2: Artik son yillarimi yasadigini diislinen bir insansiniz ve
mallarinizin paylasilmasi i¢in c¢ocuklarmizi (2 kizimizi ve 2 oglunuzu) evinize
cagirirsiniz. Sonra tiim mal varligmizin 20 ev, 16 diikkan, bir de okuttugunuz 4 ¢ocuk
ve hayir kurumlarina verilmis 150.000 TL oldugunu aciklarsiniz. Cocuklariniza mal
varliginiz1 geleneklere gore ( erkege kiza gore daha fazla pay verilmesi )
paylastiracaginizi belirtirsiniz. Bu durumdan kizlar ve damatlar pek hosnut olmazlar.

Her seyin esit paylasilmasini isterler. Bu durumu canlandiriniz.

Dramatik Durum Karti 3: Evinizin bahgesine yaptiracagiiz kamelya i¢in bir usta
ile anlagtiniz. Usta size bir liste verdi ve iistiinde 20 kilo ¢ivi, 20 adet biiyiik kalas, 20
adet kiigiik kalas, 20 adet demir dograma gerekiyor. Bu durumdan rahatsizlik duydunuz

¢linkii bir zamanlar siz de marangoz isleri ile asinaydiniz ve istenen malzemenin fazla
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oldugunu diisiinmektesiniz. Malzemeleri almaya bir alig- veris merkezine gittiniz ve
tiim istenenlerin fiyatlarina bakiyorsunuz. Civinin kilosu 2,5 TL, biiyiik kalas tanesi 80
TL, kiigiik kalas tanesi 50 TL, demir dograma tanesi 75 TL’ dir. Alis- veris merkezinde
bir gorevli cagirdiniz ve yanmizda getirdiginiz ustayla beraber gorevliye listeyi
verdiniz. Gorevli tim bu malzemenin kamelya i¢in ¢ok fazla oldugunu soyledi ve
malzemeleri hazirlamaya basladi. Siz gorevli gibi disiindiigiiniiz i¢cin gorevlinin
sOyledigi sozlerden sonra daha cok kizdimiz. Usta ise isine karisildigindan dolay:

gorevliye ¢cok kizmaktadir.
C-Degerlendirme

Etkinlik 4: Lider, katilimcilarin gember olmasini ister. Lider asagidaki sorulari

katilimcilar sorar. Verilen cevaplar iizerine konusularak etkinlik bitirilir.

e Dramatik durumlarda yer alan problemler neden kaynaklanmaktadir?
e Dramatik durumlardaki problemleri nasil ¢6zdiiniiz?

e Dramatik durumlarin birbirlerinden farklar1 nelerdir?
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EK 9a
Problem Cozme Ve Kurma Formu 1

Sevgili 6grenciler,

Asagida size bes adet matematik problemi verilmistir. Sorular1 dikkatlice
okuyunuz. Coziimiiniizii bos birakilan boliime acik ve anlasilir bir bicimde yaziniz.

Ad-Soyad:

Problem 1. Engin’in kumbarasinda 600 lira parast vardir. Engin parasinin tamamini
fiyatlar1 ayn1 olan 15 adet oyuncak araba almak i¢in harcar. Bir adet oyuncak arabanin
fiyat1 kac liradir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Problem 2: Aylin sabahlar1 12 kilometre, 6gleden sonralari ise 9 kilometre yiiriiyiis
yapmaktadir. Aylin bir giinde toplam kag kilometre yiirtimektedir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Problem 3: Bir gemi saatte sabit 35 kilometre hizla yol almaktadir. Bu gemi 140
kilometrelik bir yolu kag saatte alir?

Coziimiiniiz:

Sonuc:
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Problem 4: Manavin elma koymak i¢in kullandig: iki farkli sandigi vardir. Birinci
sandikta 70 elma, ikinci sandikta ise 60 elma bulunmaktadir. Manav elmalarin
tamamini tezgadhinda bulunan daha genis bos bir sandiga aktarir. Bu durumda
tezgahtaki bu sandikta toplam kag¢ elma bulunur?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Problem 5: Elif 12 metrelik ¢camasir ipini 3 metrelik pargalar halinde kesmek ister. Elif
kesme islemi sonunda kag parga ip elde eder?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Sevgili 6grenciler,

Yukarida verilen bes adet matematik problemini goz Oniinde bulundurarak
asagida verilen sorulara yanit veriniz.

— Bu problemlerin fark ettiginiz 6zellikleri nelerdir?

— Problemleri ¢6zmek sizce kolay miydi1? Yoksa zor muydu?

— Problemlerde aligkin olmadigimiz bir durum var miydi?

— Daha 6nce ¢ozdiigiiniiz problemlere benziyorlar m1ydi?
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Sevgili 6grenciler,

Size ¢bzmeniz i¢in bes adet matematik problemi verdik. Bu problemler rutin
problemlerdi. Siz de rutin problemin 6zelliklerini dikkate alarak bir adet rutin problem
kurunuz.
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EK 9b

Problem C6zme Ve Kurma Formu 2

Sevgili 6grenciler,

Asagida size bes adet matematik problemi verilmistir. Sorular1 dikkatlice
okuyunuz. Coziimiiniizii bog birakilan boliime acik ve anlagilir bir bi¢imde yaziniz.

Ad-Soyad:

Problem 1. Otobiislerle egitim alanina 450 asker gotiiriilecektir. Otobiislerin her biri
en fazla 36 kisi tagiyabilmektedir. Bu durumda askerlerin tamamini gétiirebilmek icin
kag otobiise ihtiya¢ vardir?

Coziimiiniiz:

Sonugc:

Problem 2: Bilge ve Ali aymi okula gitmektedirler. Bilge okuldan 17 kilometre
uzaklikta oturmaktadir. Ali’nin evi ise okula 8 kilometre uzakliktadir. Bilge ve Ali’nin
evlerinin arasindaki uzaklik ka¢ kilometredir?

Coziimiiniiz:

Sonugc:

Problem 3: Atletizm miisabakalarina hazirlanan Meri¢ en iyi derecesini 100 metreyi
17 saniyede kosarak gerceklestirmistir. Meri¢’in bir kilometre kosmasi ne kadar
zamanini alir?

Coziimiiniiz:

Sonugc:
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Problem 4: Bir kaba sicakligr 80 dereceolan 1 litre su ile sicakligi 40 derece olan 1
litre suyu koyup karistirirsaniz; kaptaki suyun sicakligi kac derece olur?

Coziimiiniiz:

Sonugc:

Problem 5:Bir adam aralarinda 12 metre uzaklik olaniki direk arasina ip germek ister.
Ancak adamin yalnizca 1,5 ar metrelik ipleri vardir. Buna gore adamin iki direk
arasina germek i¢in elindeki iplerden kag tanesini kullanmasi gerekir?

Coziimiiniiz:

Sonugc:

Sevgili 6grenciler,

Yukarida verilen bes adet matematik problemini gbéz Oniinde bulundurarak
asagida verilen sorulara yanit veriniz.

— Bu problemlerin fark ettiginiz 6zellikleri nelerdir?

— Problemleri ¢6zmek sizce kolay miydi? Yoksa zor muydu?

— Problemlerde aliskin olmadiginiz bir durum var miydi?

— Daha once ¢6zdiigiiniiz problemlere benziyorlar miydi?
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Sevgili 6grenciler,

Size ¢bzmeniz i¢in bes adet matematik problemi verdik. Bu problemler rutin
olmayan problemlerdi. Siz de rutin olmayan problemin 6zelliklerini dikkate alarak bir
adet rutin olmayan problem kurunuz.
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EK 9c

Problem Cézme Ve Kurma Formu 3

Sevgili 6grenciler,

Asagida size bes adet matematik problemi verilmistir. Sorular1 dikkatlice

okuyunuz. Coziimiiniizii bos birakilan boliime agik ve anlasilir bir bi¢imde yaziniz.

Ad-Soyad:

Problem 1. Esen ve Selin tost almak i¢in kantine giderler. Esen’in 2 TL’ si vardir ve
arkadas1 Selin de ona tost almasi i¢in 1 TL verir. Selin’in tost aldiktan sonra geriye kag
liras1 kalmistir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Problem 2: Sevgi, Elif, Burcu ve Tugba birlikte sinemaya gitmeye karar verirler.
Sevgi’nin 20 TL’ si, Elif’in 15 TL’si ve Burcu’nun 12 TL’ si vardir. Tek kisilik sinema
girig Ucreti 10 TL olduguna gore; bu dort arkadasin sinema biletlerini aldiktan sonra
toplam kag lira paralari kalir?

Coziimiiniiz:

Sonuc:
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Problem 3:  Ahmet Bey taksi ile evinden havaalanina gider. Taksimetre acilis iicreti 3
TL ve evi ile havaalan1 arast mesafe 8 km’dir. Ahmet Bey, taksiciye 20 TL verir ve bir
miktar para {istii alir. Taksimetrenin her bir kilometre i¢in yazdigi iicreti bulunuz.

Coziimiiniiz:

Sonuc:

Problem 4: Nazli, kirtasiyeden birim fiyat1 10 TL olan fig kitap ile kitap i¢in 6dedigi
ticret kadar daha 6deyerek 2 kutu boya kalemi aliyor. Bu aligveristen sonra Nazli’ nin
kag liras1 kalmistir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Problem 5:Sezer’in kumbarasinda bir miktar parasi vardir. Sezer her giin har¢ligindan
biriktirmek icin bir miktar paray1 ayirir ve kumbarasina atar. Bir hafta sonunda
kumbarasini acar ve parasini tekrar sayar. Toplam 165 liras1 oldugunu goriir. Bir hafta
stiresince Sezer kumbarasina kag lira para atmistir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Sevgili 6grenciler,

Yukarida verilen bes adet matematik problemini gz Oniinde bulundurarak
asagida verilen sorulara yanit veriniz.

— Bu problemlerin fark ettiginiz 6zellikleri nelerdir?

— Problemleri ¢6zmek sizce kolay miydi1? Yoksa zor muydu?

— Problemlerde aliskin olmadiginiz bir durum var miydi?

— Daha 6nce ¢ozdiigiiniiz problemlere benziyorlar miydi?
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Sevgili 6grenciler,

Size ¢ozmeniz i¢in bes adet matematik problemi verdik. Bu problemler eksik
veri igeren problemlerdi. Siz de eksik veri i¢ceren problemin 6zelliklerini dikkate alarak
bir adet eksik veri igeren problem kurunuz.
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EK 9d

Problem C6zme Ve Kurma Formu 4

Sevgili 6grenciler,

Asagida size bes adet matematik problemi verilmistir. Sorular1 dikkatlice
okuyunuz. Coziimiiniizii bos birakilan boliime agik ve anlasilir bir bi¢imde yaziniz.

Ad-Soyad:

Problem 1. Ali’nin kalem kutusunda 9 kegeli kalemi vardir. Arkadas1 Berke ona 5
pastel boya ve 3 kegeli kalem 6diing verir. Bu durumda Ali’nin kag kegeli kalemi
vardir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Problem 2: Emir’in akvaryumunda 9 tane japon balig1 vardir. Babas1 hasta olan 3 japon
baligin1 veterinere verir yerine Emir’e 5 tane melek balig1 daha alir. Bu durumda
Emir’in toplam kag tane japon balig1 vardir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Problem 3:  Metin yaklasan dogum giinii i¢in bir parti diizenlemeyi planlar. Bunun
icin arkadaslarina dogum giinii davetiyesi dagitacaktir. Partiye toplam 35 arkadasini ve
10 aile bireyini ¢agiracak olan Metin, 21 arkadasina davetiye verir. 2 arkadasini yolda
gorlir ve onlarin da davetiyelerini verir. Metin’in davetiye vermedigi kag¢ arkadasi
vardir?

Coziimiiniiz:
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Sonuc:

Problem 4: Ayse Hanim, 4 torununa 12 elmay1 ve 23 armudu esit bigimde paylastirmak
ister. Bu paylasim sonucunda geriye ka¢ armut kalir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Problem 5:Serap diizenli olarak her giin 2 litre su ve 1 litre siit igmektedir. Serap’in bir
haftalik siit tiikketimi kag litredir?

Coziimiiniiz:

Sonug:

Sevgili 6grenciler,

Yukarida verilen bes adet matematik problemini gz Oniinde bulundurarak
asagida verilen sorulara yanit veriniz.

— Bu problemlerin fark ettiginiz 6zellikleri nelerdir?

— Problemleri ¢6zmek sizce kolay miydi1? Yoksa zor muydu?

— Problemlerde aliskin olmadiginiz bir durum var miydi?

— Daha 6nce ¢ozdiigiiniiz problemlere benziyorlar miydi?
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Sevgili 6grenciler,

Size ¢6zmeniz icin bes adet matematik problemi verdik. Bu problemler gereksiz
veri iceren problemlerdi. Siz de gereksiz veri igeren problemin Ozelliklerini dikkate
alarak bir adet gereksiz veri iceren problem kurunuz.
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