
 
 

ESKĠġEHĠR OSMANGAZĠ ÜNĠVERSĠTESĠ 

EĞĠTĠM BĠLĠMLERĠ ENSTĠTÜSÜ 

MATEMATĠK VE FEN BĠLĠMLERĠ EĞĠTĠMĠ ANABĠLĠM DALI 

MATEMATĠK EĞĠTĠMĠ BĠLĠM DALI 

 

 

 

 

 

ALTINCI SINIF ÖĞRENCĠLERĠNĠN FARKLI TÜRDEKĠ 

PROBLEMLERĠ ÇÖZME VE KURMA BECERĠLERĠNĠN 

YARATICI DRAMA YÖNTEMĠ KULLANILARAK ĠNCELENMESĠ 

 

 

 

 

AyĢe Canan KEKLĠK 

 

 

 

Yüksek Lisans Tezi 

 

 

DanıĢman: Dr. Öğr. Üyesi Emre EV ÇĠMEN 

  

 

 

EskiĢehir, 2018





 
 

ETĠK ĠLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESĠ 

 

Altıncı Sınıf Öğrencilerinin Farklı Türdeki Problemleri Çözme ve Kurma 

Becerilerinin Yaratıcı Drama Yöntemi Kullanılarak Ġncelenmesi baĢlıklı tezin 

bizzat tarafımca hazırlanan, özgün bir çalıĢma olduğunu; bu çalıĢmanın tüm 

aĢamalarında (hazırlık, veri toplama, analiz, bilgilerin sunumu ve raporlaĢtırma vb.) 

bilimsel etik ilke ve kurallara uygun olarak hareket ettiğimi; bu çalıĢma kapsamında 

elde edilmeyen tüm veri, bilgi vb. için kaynak gösterdiğimi ve bu kaynaklara çalıĢmanın 

kaynakçasında yer verdiğimi; bu çalıĢmanın EskiĢehir Osmangazi Üniversitesi 

tarafından kullanılan “Bilimsel Ġntihal Tespit Programı”yla tarandığını ve hiçbir “intihal 

içermediğini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, herhangi bir biçimde bu 

çalıĢmamla ilgili yukarıdaki beyanıma aykırı bir durumun saptanması halinde, ortaya 

çıkacak tüm ahlaki ve hukuki sonuçların sorumluluğunu kabul ettiğimi bildiririm. 

 

 

14/09/2018 

  AyĢe Canan KEKLĠK 

 



i 
  

TeĢekkür 

 

Yüksek lisans öğrenimim boyunca bana tecrübeleriyle ve önerileriyle her zaman 

yol gösteren, yardımını hiçbir zaman esirgemeyen, güler yüzü ve içtenliğiyle beni 

sürekli motive eden ve bu tezi bitirmemde büyük emeği olan değerli hocam, tez 

danıĢmanım Sayın Dr. Öğr. Üyesi Emre EV ÇĠMEN’e sonsuz teĢekkürleri sunarım. Ġyi 

ki sizi tanımıĢım… 

Yüksek lisans eğitimimde tanıdığım, , bilgi ve deneyimleriyle bana yol gösteren, 

tez savunma sınavında önerileriyle tezime katkıda bulunan değerli hocam Sayın Prof. 

Dr. KürĢat YENĠLMEZ’e ve değerli hocam Sayın Doç. Dr. Berna CANTÜRK 

GÜNHAN’a teĢekkürlerimi sunarım. 

Yüksek lisans eğitimim süresinde tecrübelerinden yararlandığım değerli 

hocalarım Prof. Dr. Aytaç KURTULUġ’a, Prof. Dr. Pınar ANAPA SABAN’a, Doç. Dr. 

Melih TURĞUT’a, tez sürecimde tavsiyeleri ve görüĢleriyle tezime katkı sağlayan 

değerli hocam Dr. Öğr. Üyesi Zeynep KILIÇ’a teĢekkürlerimi sunarım.  

Tez çalıĢmam boyunca engin bilgi birikimi ve görüĢleriyle tezime katkı sağlayan 

saygıdeğer hocam Doç. Dr. Ali ÖZTÜRK’e teĢekkürlerimi sunarım. 

ÇalıĢmamın uygulama aĢamasında yardımlarını esirgemeyen okul müdürüm 

değerli hocam ġenol YAKA’ya, fikirleriyle ve bilgileriyle uygulamalarıma yardım 

ederek tezime katkıda bulunan değerli arkadaĢım Ferrah NĠGAR’a, bu süreçte bana 

inanan ve destek olan tüm öğretmen arkadaĢlarıma, uygulamama katılan sevgili 

öğrencilerime sonsuz teĢekkür ederim. 

Hayatımın her döneminde yaptıkları fedakârlıklarla hep yanımda olan, 

yaĢadıkları tüm zorluklara rağmen desteklerini hiçbir zaman esirgemeyen canım annem 

Nermin GÜL’e ve canım babam Ġhsan Malik GÜL’e; bu süreçte yardımlarını 

esirgemeyen kayınvalidem Günay KEKLĠK’e, kayınpederim Rasim KEKLĠK’e sonsuz 

teĢekkür ederim. 

Tez çalıĢmamın uygulama aĢamasında en büyük görevi üstlenen ve yaratıcı 

drama uygulamalarımı yapan, bana her zaman kendimi değerli hissettiren, her konuda 

yanımda olan, bana inanan ve güvenen sevgili eĢim Akın KEKLĠK’e sonsuz teĢekkür 

ederim. 

Son olarak, bana annelik duygusunu tattıran ve hayatımda güzellikleri yaĢatan 

bu tezi yazmak için zamanlarından çaldığım, en güzel hediyelerim, canım çocuklarım 

Eren ve Eymen’e çok teĢekkür ederim. Sizinle geçireceğim güzel günlere… 



ii 
  

Ġçindekiler 

 

TeĢekkür ......................................................................................................................... i 

Ġçindekiler ..................................................................................................................... ii 

Tablolar Listesi .............................................................................................................. v 

ġekiller Listesi ............................................................................................................ viii 

Özet ............................................................................................................................... 1 

Abstract ......................................................................................................................... 3 

BĠRĠNCĠ BÖLÜM ............................................................................................................ 5 

1. GiriĢ ........................................................................................................................... 5 

1.1. Problem Durumu ................................................................................................ 7 

1.2. AraĢtırmanın Amacı ........................................................................................... 9 

1.2.1. Problem cümlesi ........................................................................................ 10 

1.2.2. Alt Problemler ........................................................................................... 10 

1.3. AraĢtırmanın Önemi ......................................................................................... 10 

1.4. Varsayımlar ...................................................................................................... 11 

1.5. Sınırlılıklar ........................................................................................................ 12 

1.6. Tanımlar ........................................................................................................... 12 

1.7. Kısaltmalar ....................................................................................................... 13 

ĠKĠNCĠ BÖLÜM ............................................................................................................. 14 

2. Kavramsal Çerçeve ................................................................................................. 14 

2.1. Yaratıcı Drama ................................................................................................. 14 

2.1.1. Yaratıcı dramanın eğitimde bir yöntem olarak kullanılması .................... 16 

2.1.2. Yaratıcı dramanın matematik eğitiminde kullanımı ................................. 18 

2.1.3. Matematik eğitiminde yaratıcı drama kullanımı ile ilgili araĢtırmalar ..... 20 

2.2. Problem Çözme ve Önemi ................................................................................ 27 

2.3. Problem Kurma ve Önemi ................................................................................ 31 

2.4. Problemlerin Sınıflandırılması ......................................................................... 32 

2.5. Problem Türleri Ġle Ġlgili AraĢtırmalar ............................................................. 38 

ÜÇÜNCÜ BÖLÜM ........................................................................................................ 47 

3. Yöntem .................................................................................................................... 47 

3.1. AraĢtırma Deseni .............................................................................................. 47 

3.2. ÇalıĢma Grubu .................................................................................................. 48 

3.3. Veri Toplama Araçları ...................................................................................... 49 



iii 
  

3.3.1. Ön görüĢme formu ..................................................................................... 49 

3.3.2. Öğrenci günlükleri ..................................................................................... 49 

3.3.3. Son görüĢme formu .................................................................................... 49 

3.3.4. Ön ve son uygulama formu ........................................................................ 50 

3.4. Verilerin Toplanması ........................................................................................ 50 

3.4.1. Yaratıcı drama ders planlarının hazırlanması ve uygulanması .................. 53 

3.4.1.1. Birinci ders planı (Rutin problemler) .................................................. 54 

3.4.1.2. Ġkinci ders planı (Rutin olmayan problemler) ..................................... 56 

3.4.1.3. Üçüncü ders planı (Eksik veri içeren problemler) .............................. 57 

3.4.1.4. Dördüncü ders planı (Gereksiz veri içeren problemler) ...................... 58 

3.4.2. Yaratıcı drama uygulamaları sonrası problem çözme ve problem kurma 

çalıĢmaları ............................................................................................................ 59 

3.5. Verilerin Çözümlenmesi ................................................................................... 60 

3.5.1. Problemlerin çözümlenmesi ...................................................................... 60 

3.5.2. Öğrenci günlüklerinin çözümlenmesi ........................................................ 63 

3.5.3. Problem kurma uygulamalarının çözümlenmesi  ...................................... 63 

3.6. Pilot Uygulamalar ............................................................................................. 65 

3.6.1. Birinci ders planı pilot uygulaması ............................................................ 65 

3.6.2. Ġkinci ders planı pilot uygulaması  ............................................................. 68 

3.6.3. Üçüncü ders planı pilot uygulaması  .......................................................... 69 

3.6.4. Dördüncü ders planı pilot uygulaması  ...................................................... 70 

3.7. AraĢtırmanın Geçerlik ve Güvenirliği .............................................................. 70 

DÖRDÜNCÜ BÖLÜM .................................................................................................. 73 

4. Bulgular ................................................................................................................... 73 

4.1. Yaratıcı Drama Uygulamalarına ĠliĢkin Bulgular  ........................................... 73 

4.1.1. Birinci ders planından elde edilen bulgular ............................................... 73 

4.1.1.1. Öğrencilerin rutin  problemleri çözme ve kurma becerilerine iliĢkin 

bulgular ............................................................................................................ 84 

4.1.2. Ġkinci ders planından elde edilen bulgular ................................................. 92 

4.1.2.1. Öğrencilerin rutin olmayan problemleri çözme ve kurma becerilerine 

iliĢkin bulgular  .............................................................................................. 102 

4.1.3. Üçüncü ders planından elde edilen bulgular ............................................ 111 

4.1.3.1. Öğrencilerin eksik veri içeren problemleri çözme ve kurma 

becerilerine iliĢkin bulgular  ........................................................................... 120 



iv 
  

4.1.4. Dördüncü ders planından elde edilen bulgular ........................................ 128 

4.1.4.1. Öğrencilerin gereksiz veri içeren problemleri çözme ve kurma 

becerilerine iliĢkin bulgular  ........................................................................... 137 

4.2. Ön- Son Uygulamalara Göre Öğrencilerin Problem Çözme Becerilerine ĠliĢkin 

Bulgular  ................................................................................................................ 145 

4.2.1. Rutin problemleri çözme becerilerine iliĢkin bulgular  ........................... 146 

4.2.2. Rutin olmayan problemleri çözme becerilerine iliĢkin bulgular ............. 149 

4.2.3. Eksik veri içeren problemleri çözme becerilerine iliĢkin bulgular  ......... 153 

4.2.4. Gereksiz veri içeren problemleri çözme becerilerine iliĢkin bulgular ..... 156 

4.3. Ön GörüĢme ve Son GörüĢme Formundan Elde Edilen Bulgular .................. 159 

4.3.1. Ön görüĢme formundan elde edilen bulgular .......................................... 159 

4.3.2. Son görüĢme formundan elde edilen bulgular ......................................... 163 

4.4. Öğrenci Günlüklerinden Elde Edilen Bulgular .............................................. 167 

4.4.1. Birinci ders planı sonrası öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular .. 167 

4.4.2. Ġkinci ders planı sonrası öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular .... 170 

4.4.3. Üçüncü ders planı sonrası öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular . 173 

4.4.4. Dördüncü ders planı sonrası öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular

 ........................................................................................................................... 176 

BEġĠNCĠ BÖLÜM ....................................................................................................... 179 

5. Sonuç, TartıĢma ve Öneriler ................................................................................. 179 

5.1. Sonuç .............................................................................................................. 179 

5.2. TartıĢma .......................................................................................................... 185 

5.3. Öneriler ........................................................................................................... 187 

KAYNAKÇA ................................................................................................................ 189 

EKLER .......................................................................................................................... 198 

ÖZGEÇMĠġ .................................................................................................................. 240 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
  

Tablolar Listesi 

 

Tablo 

Numarası 

BaĢlık Sayfa 

Numarası 

3.1 Ders Planları Uygulama Süreleri 54 

3.2 

 

Rutin Problem Çözümlerinin Değerlendirilmesinde Kullanılan 

Çerçeve 

61 

3.3 Rutin Olmayan Problem Çözümlerinin Değerlendirmesinde 

Kullanılan Çerçeve 

61 

3.4 Eksik Veri Ġçeren Problem Çözümlerinin Değerlendirmesinde 

Kullanılan Çerçeve 

62 

3.5 Gereksiz Veri Ġçeren Problem Çözümlerinde 

Kullanılan Çerçeve 

63 

3.6 Problem Kurma Uygulaması Değerlendirme Kriterleri 64 

4.1 Birinci Rutin Problem 84 

4.2 Ġkinci Rutin Problem 85 

4.3 Üçüncü Rutin Problem 86 

4.4 Dördüncü Rutin Problem 87 

4.5 BeĢinci Rutin Problem 88 

4.6 Rutin Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme 90 

4.7 Birinci Rutin Olmayan Problem 102 

4.8 Ġkinci Rutin Olmayan Problem 104 

4.9 Üçüncü Rutin Olmayan Problem 105 

4.10 Dördüncü Rutin Olmayan Problem 106 

4.11 BeĢinci Rutin Olmayan Problem 107 

4.12 Rutin Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme 110 

4.13 Birinci Eksik Veri Ġçeren Problem 121 

4.14 Ġkinci Eksik Veri Ġçeren Problem 122 

4.15 Üçüncü Eksik Veri Ġçeren Problem 123 

4.16 Dördüncü Eksik Veri Ġçeren Problem 124 

4.17 BeĢinci Eksik Veri Ġçeren Problem 125 

4.18 Eksik Veri Ġçeren Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme 127 

4.19 Birinci Gereksiz Veri Ġçeren Problem 137 



vi 
  

4.20 Ġkinci Gereksiz Veri Ġçeren Problem  139 

4.21 Üçüncü Gereksiz Veri Ġçeren Problem 140 

4.22 Dördüncü Gereksiz Veri Ġçeren Problem 141 

4.23 BeĢinci Gereksiz Veri Ġçeren Problem 142 

4.24 Gereksiz Veri Ġçeren Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme 144 

4.25 Ön Uygulama ve Son Uygulama Birinci Rutin Problem 146 

4.26 Ön Uygulama ve Son Uygulama Ġkinci Rutin Problem 147 

4.27 Ön Uygulama ve Son Uygulama Birinci Rutin Olmayan 

Problem 

150 

4.28 Ön Uygulama ve Son Uygulama Ġkinci Rutin Olmayan Problem 152 

4.29 Ön Uygulama ve Son Uygulama Birinci Eksik Veri Ġçeren 

Problem 

154 

4.30 Ön Uygulama ve Son Uygulama Ġkinci Eksik Veri Ġçeren 

Problem 

155 

4.31 Ön Uygulama ve Son Uygulama Birinci Gereksiz Veri Ġçeren 

Problem 

156 

4.32 Ön Uygulama ve Son Uygulama Ġkinci Gereksiz Veri Ġçeren 

Problem 

157 

4.33 Birinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Birinci Soru 167 

4.34 Birinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Ġkinci Soru 168 

4.35 Birinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Üçüncü Soru 169 

4.36 Birinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Dördüncü Soru 170 

4.37 Ġkinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Birinci Soru 170 

4.38 Ġkinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Ġkinci Soru 171 

4.39 Ġkinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Üçüncü Soru 172 

4.40 Ġkinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Dördüncü Soru 172 

4.41 Üçüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Birinci Soru 173 

4.42 Üçüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Ġkinci Soru 174 

4.43 Üçüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Üçüncü Soru 175 

4.44 Üçüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Dördüncü Soru 175 

4.45 Dördüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Birinci Soru 176 

4.46 Dördüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Ġkinci Soru 177 

4.47 Dördüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Üçüncü Soru 177 



vii 
  

4.48 Dördüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Dördüncü Soru 178 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



viii 
  

ġekiller Listesi 

 

ġekil 

Numarası 

BaĢlık Sayfa 

Numarası 

2.1 Matematiksel Problemler Ġçin Sınıflandırma ġeması 33 

3.1 AraĢtırma Süreci 51 

4.1 Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Hazırlık AĢaması 74 

4.2 Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Balon Patlatma 

AĢaması 

74 

4.3 Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Kelimelerden Cümle 

OluĢturma AĢaması 

74 

4.4 Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyununda Doğru Biçimde 

TamamlanmıĢ Cümleler 

75 

4.5 Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Değerlendirme 

AĢaması 

75 

4.6 Birinci Ders Planı Ġkinci Isınma Oyunu 77 

4.7 Birinci Ders Planı Ġkinci Isınma Oyunu Ara Değerlendirme 

AĢaması 

77 

4.8 Birinci Ders Planı Canlandırmalara Hazırlık AĢaması 78 

4.9 Birinci Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 78 

4.10 Birinci Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum kartı 1’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

79 

4.11 Birinci Ders Planı Ġkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 79 

4.12 Birinci Ders Planı Ġkinci Grubun Dramatik Durum kartı 2’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

80 

4.13 Birinci Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 80 

4.14 Birinci Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum kartı 3’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

81 

4.15 Birinci Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 81 

4.16 Birinci Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum kartı 

4’e ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

82 

4.17 Birinci Ders Planı BeĢinci Grubun Dramatik Durum Kartı 82 

 



ix 
  

4.18 Birinci Ders Planı BeĢinci Grubun Dramatik Durum kartı 5’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

83 

4.19 Birinci Ders Planı Değerlendirme AĢaması 83 

4.20 Rutin Problem 1- Ö17- Doğru Yanıt 85 

4.21 Rutin Problem 1- Ö14- YanlıĢ Yanıt 85 

4.22 Rutin Problem 2- Ö7- Doğru Yanıt 86 

4.23 Rutin Problem 2- Ö14- ĠĢlem Hatası 87 

4.24 Rutin Problem 3- Ö20- Doğru Yanıt 87 

4.25 Rutin Problem 3- Ö2- ĠĢlem Hatası 87 

4.26 Rutin Problem 4- Ö4- Doğru Yanıt 88 

4.27 Rutin Problem 4- Ö2- ĠĢlem Hatası 88 

4.28 Rutin Problem 5- Ö7- Doğru Yanıt 89 

4.29 Rutin Problem 5- Ö14- YanlıĢ Yanıt 89 

4.30 Ö12/ Dil ve Anlatım Hatalı/ Türe Uygun Problem 91 

4.31 Ö6/ Dil ve Anlatım Hatalı/ Türe Uygun Olmayan Problem 92 

4.32 Ö8/ Gerçek YaĢama Uygun Olmayan/ Türe Uygun Problem 92 

4.33 Ġkinci Ders Planı Isınma Oyunu Hazırlık AĢaması 93 

4.34 Ġkinci Ders Planı Isınma Oyunu 94 

4.35 Ġkinci Ders Planı Isınma Oyunu Ara Değerlendirme 94 

4.36 Ġkinci Ders Planı Canlandırmalara Hazırlık AĢaması 95 

4.37 Ġkinci Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı  96 

4.38 Ġkinci Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 1’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

96 

4.39 Ġkinci Ders Planı Ġkinci Grubun Dramatik Durum Kartı  97 

4.40 Ġkinci Ders Planı Ġkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 2’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

97 

4.41 Ġkinci Ders Planı Üçüncü Gurubun Dramatik Durum Kartı 98 

4.42 Ġkinci Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 3’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

98 

4.43 Ġkinci Ders Planı Dördüncü Gurubun Dramatik Durum Kartı 99 

4.44 Ġkinci Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 4’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

99 

4.45 Ġkinci Ders Planı BeĢinci Gurubun Dramatik Durum Kartı 100 



x 
  

4.46 Ġkinci Ders Planı BeĢinci Grubun Dramatik Durum Kartı 5’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

100 

4.47 Ġkinci Ders Planı Değerlendirme AĢaması 101 

4.48 Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanıt 103 

4.49 Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanıt 103 

4.50 Rutin Olmayan Problem 2- Beklenen Yanıt 105 

4.51 Rutin Olmayan Problem 3- Beklenen Yanıt/ Diğer Yanıt 106 

4.52 Rutin Olmayan Problem 4- Beklenen Yanıt/ Gerçekçi Yanıt 107 

4.53 Rutin Olmayan Problem 5- Beklenen Yanıt 108 

4.54 Ö6/ Dil ve Anlatım Kısmen Hatalı/ Türe Uygun Problem 110 

4.55 Ö17/ Dil ve Anlatım Kısmen Hatalı/ Türe Uygun Problem 111 

4.56 Ö10/ Gerçek YaĢama Uygun Olmayan / Türe Uygun Olmayan 

Problem 

111 

4.57 Üçüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Hazırlık AĢaması 112 

4.58 Üçüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyununda Eksik Kelimeleri 

Tamamlanacak Atasözleri 

112 

4.59 Üçüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Eksik Kelime 

Tamamlama ÇalıĢması 

113 

4.60 Üçüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Değerlendirme 

AĢaması 

113 

4.61 Üçüncü Ders Planı Ġkinci Isınma Oyunu 114 

4.62 Üçüncü Ders Planı Canlandırmalara Hazırlık AĢaması 115 

4.63 Üçüncü Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 115 

4.64 Üçüncü Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 1’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

116 

4.65 Üçüncü Ders Planı Ġkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 116 

4.66 Üçüncü Ders Planı Ġkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 2’ye 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

117 

4.67 Üçüncü Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 117 

4.68 Üçüncü Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 3’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

117 

4.69 Üçüncü Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 118 

 



xi 
  

4.70 Üçüncü Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 

4’e ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

118 

 

4.71 Üçüncü Ders Planı BeĢinci Grubun Dramatik Durum Kartı 119 

4.72 Üçüncü Ders Planı BeĢinci Grubun Dramatik Durum Kartı 5’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

119 

4.73 Üçüncü Ders Planı Değerlendirme AĢaması 120 

4.74 Eksik Veri Ġçeren Problem 1- Doğru Yanıt/YanlıĢ Yanıt 121 

4.75 Eksik Veri Ġçeren Problem 2- Doğru Yanıt/ YanlıĢ Yanıt   122 

4.76 Eksik Veri Ġçeren Problem 3- Doğru Yanıt/ YanlıĢ Yanıt   123 

4.77 Eksik Veri Ġçeren Problem 4- Doğru Yanıt/ YanlıĢ Yanıt 124 

4.78 Eksik Veri Ġçeren Problem 5- Doğru Yanıt/ YanlıĢ Yanıt   125 

4.79 Ö17 / Gerçek YaĢama Uygun / Türe Uygun  Problem 127 

4.80 Ö7/ Problem Durumu Yok 128 

4.81 Dördüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Hazırlık AĢaması 129 

4.82 Dördüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu 129 

4.83 Dördüncü Ders Planı Ġkinci Isınma Oyunu 130 

4.84 Dördüncü Ders Planı Isınma Oyunu Ara Değerlendirme 130 

4.85 Dördüncü Ders Planı Canlandırmalara Hazırlık AĢaması 131 

4.86 Dördüncü Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 131 

4.87 Dördüncü Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 

1’e ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

132 

4.88 Dördüncü Ders Planı Ġkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 132 

4.89 Dördüncü Ders Planı Ġkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 2’e 

ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

133 

4.90 Dördüncü Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 133 

4.91 Dördüncü Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 

2’e ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

134 

4.92 Dördüncü Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 134 

4.93 Dördüncü Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 

3’e ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

135 

4.94 Dördüncü Ders Planı BeĢinci Grubun Dramatik Durum Kartı 135 

4.95 Dördüncü Ders Planı BeĢinci Grubun Dramatik Durum Kartı 

3’e ĠliĢkin Canlandırma AĢaması 

135 



xii 
  

4.96 Dördüncü Ders Planı Değerlendirme AĢaması 136 

4.97 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 1- Doğru Yanıt 138 

4.98 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 1- YanlıĢ Yanıt 138 

4.99 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 2- Doğru Yanıt 139 

4.100 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 2- YanlıĢ Yanıt 139 

4.101 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 3- Doğru Yanıt 140 

4.102 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 4- Doğru Yanıt 141 

4.103 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 4- YanlıĢ Yanıt 142 

4.104 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 5- Doğru Yanıt 143 

4.105 Ö4/ Türe Uygun/ Gerçek YaĢama Uygun Problem 145 

4.106 Ö9 / Türe Uygun /  Gerçek YaĢama Uygun Problem 145 

4.107 Rutin Problem 1-  Doğru Yanıt 147 

4.108 Rutin Problem 2-  Doğru Yanıt/ YanlıĢ Yanıt 148 

4.109 Rutin Problem 2- Doğru Yanıt 149 

4.110 Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanıt 150 

4.111 Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanıt/ Gerçekçi Yanıt 151 

4.112 Rutin Olmayan Problem 2- BoĢ Yanıt/ Gerçekçi Yanıt 152 

4.113 Rutin Olmayan Problem 2- Gerçekçi Yanıt 153 

4.114 Eksik Veri Ġçeren Problem 1- YanlıĢ Yanıt/ Doğru Yanıt 154 

4.115 Eksik Veri Ġçeren Problem 2- YanlıĢ Yanıt/ Doğru Yanıt 155 

4.116 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 1- Doğru Yanıt 157 

4.117 Gereksiz Veri Ġçeren Problem 2- Doğru Yanıt 158 

 

 

 

 

 

 



1 
  

Özet 

 

Altıncı Sınıf Öğrencilerinin Farklı Türdeki Problemleri Çözme ve Kurma 
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DanıĢman: Dr. Öğr. Üyesi Emre EV ÇĠMEN  

2018 

 

Amaç: Bu çalıĢmada, yaratıcı drama yönteminin matematik öğretiminde farklı 

problem türlerinin çözüm sürecinde kullanılmasına yönelik altıncı sınıf öğrencilerinin 

problem çözme ve kurma becerileri belirlenmeye çalıĢılmıĢtır. Bu kapsamda yaratıcı 

drama yöntemi ile farklı problem türlerine yönelik oluĢturulmuĢ ders planları 

uygulanmıĢ, öğrencilerin uygulama öncesi ve sonrası problem çözme ve kurma 

becerileri belirlenmiĢtir. Ayrıca süreç içerisinde öğrencilerin yaratıcı drama 

uygulamalarındaki performansları da incelenmiĢtir. Uygulama sonunda öğrencilerden 

toplanan günlükler ve görüĢme formları sonucunda elde edilen verilerle araĢtırma 

detaylandırılıp, ulaĢılan bulgular alanyazından yararlanılarak yorumlanmıĢ ve önerilerde 

bulunularak çalıĢmanın örnek bir uygulama oluĢturması amaçlanmıĢtır. 

Yöntem: Bu araĢtırmada, nitel araĢtırma yöntemlerinden durum çalıĢması deseni 

kullanılmıĢtır. AraĢtırmanın çalıĢma grubunu EskiĢehir ilinde bir devlet ortaokulunda 

öğrenim gören altıncı sınıf öğrencileri oluĢturmuĢtur. Veriler, ön görüĢme formu, 

problem çözme ve kurma uygulamaları, yarı yapılandırılmıĢ öğrenci günlükleri, son 

görüĢme formu, süreç baĢında ve sonunda verilen ön ve son uygulama formlarından 

elde edilmiĢtir.  Farklı problem türlerine yönelik hazırlanan yaratıcı drama ders planları 

dört hafta uygulanmıĢ olup araĢtırma toplam 6 hafta sürmüĢtür. 

Bulgular: AraĢtırmada rutin problemlere yönelik uygulamalarda öğrencilerin 

zorlanmadıkları, rutin olmayan problemlere yönelik uygulamalarda canlandırmaları 

gerçekçi yaĢam durumları göz önünde bulundurarak yaptıkları ancak problem çözme 

çalıĢmalarında aynı baĢarıyı gösteremedikleri görülmüĢtür. Öğrencilerin eksik ve 

gereksiz veri içeren problemlere yönelik uygulamalarda ise canlandırmalarda ve 

problem çözme çalıĢmalarında problemlere doğru yanıt verme oranlarının yüksek 

olduğu görülmüĢtür. Problem kurma çalıĢmalarında öğrencilerin dil ve anlatım 
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yönünden hatalı problemler kurdukları görülmüĢtür. Ayrıca görüĢme formlarında 

öğrencilerin yaratıcı drama ile ilgili olumlu düĢünceleri olduğu ve yaratıcı drama ile 

ders iĢlemeye istekli oldukları bulgusuna ulaĢılmıĢtır. 

Sonuç ve Öneriler: AraĢtırmada öğrencilerin farklı türden problem 

çözümlerinde yaratıcı drama yönteminin kullanılmasının rutin, eksik veri içeren, 

gereksiz veri içeren problemlerde doğru yanıt sayılarında artıĢ sağladığı sonucuna ek 

olarak, öğrencilerin rutin olmayan problemlerde canlandırmalardaki performanslarını 

problem çözümlerinde gösteremedikleri sonucuna varılmıĢtır. Bunun sebebi 

öğrencilerin matematik eğitiminde rutin olmayan problemlerle çok az karĢılaĢmaları, 

ders kitaplarında rutin olmayan problemlere yer verilmemesi olarak açıklanmıĢtır. 

Sınıflarda matematik derslerinde dört iĢlem içeren rutin problemlerin yanında farklı 

türden problemlere de yer verilmesi gerektiği önerisinde bulunulmuĢtur. 

 

Anahtar kelimeler: Rutin olmayan problemler, Problem türleri, Problem çözme, 

Yaratıcı drama, Matematik eğitimi. 
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Purpose: This study is made to identify, problem solving and problem posing 

skills of sixth grade students by using creative drama method in mathematics education 

for solving different problem types. In this context different lesson plans designed for 

different problems, which are created by using creative drama method, is applied and 

student’s problem solving and posing abilities before and after the application is 

identified. Moreover, students’ creative drama application abilities are identified in the 

process. In the end of the application it is aimed that the study can be a model 

implementation by elaborating the data which are collected from the student diaries and 

interview forms in the end of the application and the findings are interpreted by using 

the body of literature and by giving suggestions. 

Method: In this study, case study design from qualitative research methods is 

used. The study group is consisted of sixth grade students at a secondary school in 

EskiĢehir. The data is gathered via pre-interview form, problem solving and posing 

applications, semi-structured student diaries, post-interview form, pre-application and 

post-application forms given in the beginning and in the end of process. Creative drama 

lesson plans designed for different problem types are applied for four weeks and the 

research has lasted for six weeks. 

Results: It is observed that the students did not have difficulty in applications 

for routine problems, the students have performed the role playing successfully by 

considering real life situations in non-routine problems, however they were not able to 

show the same success in problem solving studies. It is seen that in the problems that 

requires the missing part or the irrelevant part the students’ right answer ratio has 

increased in role playing and problem solving studies. In problem solving studies it is 

seen that the students have posed inexact problems by means of language and 
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expression. Furthermore, in the interview forms it is seen that the students have positive 

feelings towards creative drama and they eager to have the lessons with creative drama. 

Conclusion and Suggestions: In this study it is concluded that by using creative 

drama method for different types of problems, the right answer ratio increased in 

routine, problems that have missing data, problems that have irrelevant data, on the 

other hand, when it comes to non-routine problems the students could not show the 

same performance in problem solving as they have done in the role playing of this type 

of problems. The reason for this is that they do not see the non-routine problems very 

often and there is little importance given in the course books for the non-routine 

problems. It is suggested that in the classes while doing the four operations different 

type of problems should be introduced besides routine problems. 

 

Keywords: Non-routine problems, Problem types, Problem solving, Creative drama, 

Mathematics education.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5 
  

BĠRĠNCĠ BÖLÜM 

 

1.GiriĢ 

 

Eğitim kelimesinin kökeni Ġngilizce “education” olup bu kelime köken olarak iki 

ayrı sözcük ile açıklanmaktadır. VarıĢ (1994, s.19) eğitimin tanımını aĢağıdaki gibi 

yapmıĢtır. 

(i) Educare- Beslemek, yükseltmek, desteklemek 

(ii) Educere-Yükselmek, düzey kazanmak 

Bu kelimenin kökenine bakarak altı çizilmesi gereken nokta; eğitim verilen 

kiĢinin “bir noktadan daha yüksek bir noktaya getirilmesi” ve “belirli bir düzeye 

çıkarılması” olmaktadır. Zaman içerisinde eğitim bilimcileri tarafından eğitim kavramı 

için çeĢitli tanımlar yapılmıĢtır. Ertürk (2013, s. 13) eğitimi “bireyin davranıĢlarında 

kendi yaĢantısı yoluyla ve kasıtlı olarak istendik değiĢme meydana getirme süreci” 

olarak tanımlamıĢtır. Baykul (2004, s. 1)’a göre “eğitim, belli amaçlar doğrultusunda 

insanlarda var olan bazı davranıĢları geliĢtirmeyi ve yeni bazı davranıĢlar 

kazandırılmasını amaçlayan bir sistemdir”. 

ġiĢman (2011, s. 7)’a göre eğitimle ilgili bazı tanımlar Ģunlardır: 

 YetiĢkinler tarafından yeni bireyleri, sosyal yaĢama hazırlamak için 

yapılan bir etkidir. 

 Yeni yetiĢen kuĢakların, toplumsal yaĢama hazırlanırken gerekli bilgi, 

beceri ve kiĢilik kazanmalarıdır.  

 OlgunlaĢmaları için çocuk ve gençlere yardım etmektir. 

 Toplumu ayakta tutabilmek için toplumda geçerlikte olan kural ve 

değerlerin yetiĢmekte olan nesne aktarılmasıdır. 

 Toplumun kültürel muhtevasını kuĢaktan kuĢağa aktaran bir süreçtir. 

Eğitim, bireyin içerisinde doğduğu millî, manevi ve kültürel değerler baĢta 

olmak üzere, yetenek, beceri, tutum, estetik duyarlılık gibi davranıĢlar kazanılmasını 

içeren bir süreçtir (Milli Eğitim Bakanlığı / [MEB], 2017, s. 4). Türk Dil Kurumu 

(TDK) sözlüğünde ise eğitim “çocukların ve gençlerin toplum yaĢayıĢında yerlerini 

almaları için gerekli bilgi, beceri ve anlayıĢları elde etmelerine, kiĢiliklerini 

geliĢtirmelerine okul içinde veya dıĢında, doğrudan veya dolaylı yardım etme, terbiye” 

olarak tanımlanmaktadır. 
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 Tanımlar incelendiğinde eğitimin, insanı belli amaçlara göre yetiĢtiren ve her 

açıdan geliĢtiren bir süreç olduğu söylenebilir. Bu süreçte, bilgi, tutum ve becerilerle 

insanlarda farklılaĢmalar gerçekleĢebilir. Eğitim, hayatın her döneminde ailede, okulda, 

iĢyerinde, çeĢitli insan grupları içinde gerçekleĢtirilmektedir. 

 Eğitim, okul dıĢında, ailede ve sosyal çevrede istendik veya istenmedik Ģekilde 

devam ederken okullarda istendik davranıĢlar oluĢturmak çabasıyla belirli bir program 

dâhilinde devam etmektedir. Okulda yürütülen dersler aracılığıyla öğrencilere 

kazanımlara yönelik planlı etkinlikler düzenlenmektedir. Türkiye’deki eğitim 

kurumlarında verilen program dâhilinde uygulanan ve günlük yaĢam ve diğer bilim 

dalları ile de iliĢkisi olan, öğrenciye üst düzey düĢünme becerisi kazandırmayı 

amaçlayan bir alan da Ģüphesiz matematik eğitimidir. 

Matematik eğitimi, sayılarla iĢlem yapıp hesaplama becerileri kazandırmaktan 

daha çok; karmaĢık hale gelen yaĢam savaĢında ayakta kalmayı sağlama, akıl yürütme, 

tahminlerde bulunma ve problem çözme gibi önemli destekler sağlamaktadır (Umay, 

2003, s. 234). “Matematik eğitimi, bireylere, fiziksel dünyayı ve sosyal etkileĢimleri 

anlamaya yardımcı olacak geniĢ bir bilgi ve beceri donanımı sağlar. Matematik eğitimi 

bireylere, çeĢitli deneyimlerini analiz edebilecekleri, açıklayabilecekleri, tahminde 

bulunacakları ve problem çözebilecekleri bir dil ve sistematik kazandırır. Ayrıca 

yaratıcı düĢünmeyi kolaylaĢtırır ve estetik geliĢimi sağlar. Bunun yanı sıra, çeĢitli 

matematiksel durumların incelendiği ortamlar oluĢturarak bireylerin akıl yürütme 

becerilerinin geliĢmesini hızlandırır” (MEB, 2009, s. 7). 

Ülkemizde 2005-2006 eğitim - öğretim yılında Ġlköğretim Matematik Dersi 

Öğretim Programı değiĢiminde matematik öğretimi de öneminden ötürü kapsamlı 

değiĢimlere uğramıĢtır. Bu değiĢiklik matematiğin merkezi ve öğrenilmesi en zor 

görülen konularından problem çözmede de kendini göstermiĢtir. Öğrenciler problem 

çözme süreçlerinde çok daha fazla aktif hale getirilmiĢ olup, yaĢama dönüklük problem 

çözmenin temeli olmuĢtur (Ayaz ve Aydoğdu, 2009, s. 1). Ayrıca Ġlköğretim Matematik 

Dersi Öğretim Programı’nda içeriği zengin ve rutin olmayan problemlerin öğrencilerin 

bilgi ve becerilerini geliĢtirmeleri için kullanılması gerekliliği de vurgulanmaktadır. 

Ġlköğretim Matematik Öğretim Programları ve değerlendirme standartları ile ilgili son 

çalıĢmalar, matematiksel problem çözme gücünü, muhakeme etme becerilerini 

geliĢtirmeye önem vermekte, bu becerileri gerçek hayatta karĢılaĢılan problemlerin 

çözümünde kullanabilme gücünü geliĢtirmeyi öncelikli hedef olarak belirlemektedir 
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(Verschaffel, De Corte, Lasure, Van Vaerenbergh, Bogaerts ve Ratinckx, 1999; akt. 

Altun ve Arslan, 2006, s. 3). 

Baykul (2004, s. 33)’un belirttiği gibi, problem çözme becerisi matematik 

becerileri arasında önemli bir yere sahiptir. Problem çözme becerisinin ilkokulda en iyi 

Ģekilde geliĢtirilmesi, bireylerin hayattaki baĢarılarının artmasına, dolayısıyla mutlu 

bireyler olmasına önemli ölçüde katkı sağlamaktadır. Matematik eğitiminde problem 

çözmeyi bilen ve bilgilerini gerçek yaĢam problemlerinde uygulayabilen bireyler 

yetiĢtirmek temel amaçlar arasındadır (MEB, 2009, s. 9). Çünkü eğitim ve öğretim 

hayatının baĢladığı ilk yıllardan itibaren öğrenciler, çeĢitli problemler ile karĢı karĢıya 

gelmektedir. Öğrencilerin bir matematik problemini çözebilmesi, problem çözme 

sürecindeki bilgilere sahip olması ve onları kullanabilmesi ile mümkündür. Bu nedenle 

problem çözme sürecinde yer alan ve birçok kaynakta “problem çözme basamakları” 

olarak bilinen bir matematik probleminin çözümünde izlenen yolun öğrenciler 

tarafından çok iyi bilinmesi gerekmektedir. 

 

1.1 Problem Durumu 

Öğrencileri etkili bir problem çözücü olarak yetiĢtirmek, matematik eğitiminin 

amaçlarından biridir (Baki, 2006, s. 145). Öğrencilerin çoğuna matematik dersi zor 

gelmekte ve bu nedenle öğrenciler matematiğe karĢı olumsuz tutum sergilemektedirler. 

Albayrak (2000, s. 1)’a göre matematik dersinin öğrencilere zor gelmesinin 

nedenlerinden biri öğrenilen matematiksel bilgilerin günlük yaĢantıya aktarılamaması 

ve günlük yaĢantıda karĢılaĢılan problemlerle derslerde çözülen problemlerin 

birbirinden farklı olmasıdır. Bu amaçla sınıflarda problem çözme etkinlikleri yapılırken 

sadece alıĢtırma türünde sorularla yetinilmemeli, açık uçlu ve günlük yaĢantı 

problemlerine de yer verilmelidir. Çünkü problem çözme etkinlikleri öğrencide, farklı 

çözüm yolları geliĢtirip varsayımlarda bulunma ve genelleme yapma becerilerini de 

geliĢtirme fırsatı sunarak öğrenmeyi kalıcı hale getirir (Baki, 2006, s. 150). 

Eğitim öğretimde kullanılan ders kitaplarında problem çözme becerisini 

geliĢtirmeye yönelik problemlerin yer aldığı görülmektedir. Bazı ders kitapları sadece 

tek doğru cevabı olan dört iĢlem problemleri içerirler (Altun, 2008, s. 93). Öğrencilerin 

açıklama, yorumlama ve uygulama yaparak problem çözmelerini göz ardı edip sadece 

iĢlem becerilerini geliĢtirmeyi amaçlarlar. Bu tür problemlerin gerçek hayatla iliĢkisi 

yoktur. Oysaki kitaplar hazırlanırken tek doğru cevabı olan problemlerin yanı sıra 

fazla/gereksiz bilgi içeren, eksik bilgi içeren, birden çok çözümü olan, çözümü verilen, 
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Ģekil ya da çizim yapmayı gerektiren, gerçek hayatın bir uygulamasını konu edinen, 

çözerken canlandırma yapmayı gerektiren türde problemlere de yer verilmesi gerekir 

(Altun, 2008, s. 93). 

Alanyazında, öğretimindeki farklılıklar esas alınarak sınıflandırmanın yapıldığı 

tek bir çözümü olan ve dört iĢlem becerileriyle çözülebilen rutin problemler ve gerçek 

yaĢam problemleri de denilen farklı yöntem ve yaklaĢımların kullanımını gerektiren 

rutin olmayan problemler yer almaktadır (Altun, 2008, s. 83). Bir problemin türü 

problemi anlama aĢamasında gerçekleĢmektedir. Birden fazla çözümü olan rutin 

olmayan problemlerin çözümü aĢamasında öğrencilerin birçoğu güçlük yaĢamakta ve 

rutin olan problemlere göre daha fazla hata yapmaktadırlar (Verschaffel, De Corte ve 

Lasure, 1994, s. 278). Bu güçlük de her problemin tek doğru cevabı olduğu Ģeklindeki 

yanlıĢ inanç ve alıĢkanlıklardan kaynaklanmaktadır. Öğrencilerin çoğu birden çok 

çözümü olan problemlerle karĢılaĢtıklarında hangi çözümün gerçek olduğu konusunda 

çeliĢkiye düĢmekte çözümü olmayan bir problemle karĢılaĢtıklarında da problemi neden 

çözemedikleri konusunda umutsuzluğa kapılmaktadırlar (Yenilmez, 2010, s. 129). 

Benzer Ģekilde; her problemin anlamlı olduğu, yalnız tek çözümünün olabileceği, 

sonucun tamsayı olması gerektiği ve problemde eksik ya da gereksiz veri olmaması 

gerektiği gibi yanılgıların öğrenciler arasında yaygın olduğu ifade edilmektedir 

(Verschaffel, Greer ve De Corte, 2000, s. 16). KarĢılarına eksik ve gereksiz veri içeren 

problemler çıkan öğrenciler, eksik ve gereksiz verinin farkına varmakta güçlük 

çekmekte problemde eksik ve gereksiz verinin farkına varmadan iĢlem yapmaktadırlar. 

Nitekim Matematik Dersi Öğretim Programı’nda öğrencilerin problemleri her zaman 

tam çözmek zorunda bırakılmamaları, problemlerde eksik veya fazla bilginin olup 

olmadığının sorulması, problemin çözümünde hangi verilerin kullanılacağı, yanıtın 

doğruluğu ve anlamlı olup olmadığının belirlenmesi gerektiği belirtilmiĢtir (MEB, 2009, 

s. 13). 

Son zamanlarda Matematik Öğretim Programları’nda problem çözme kadar 

problem kurmanın da önemi artmaktadır. Matematik ders kitaplarında çoğunlukla 

öğrencilerden problem çözmeleri istenmekte problem kurma etkinliklerine çok az yer 

verilmektedir. Oysaki problem kurma öğrencilerin matematiğe karĢı korkularını azaltır, 

kurulan problemdeki iliĢkileri kavramada etkili olur ve problem çözmeye yardım eder 

(Altun, 2008, s. 102). Problem kurma etkinlikleri öğrencilerin yeni ürünler ortaya 

koymasına imkân sağladığı için matematik eğitimde problem kurma çalıĢmalarına 

problem çözme çalıĢmaları ile birlikte yer verilmesi gerektiği düĢünülmektedir. 
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Problem çözmeye iliĢkin öğretimde sadece problem çözme sürecini anlamaya 

çalıĢmak önemli değildir; bunun yanında problem çözmek için faydalı olan yöntemlerin 

öğretimi de önemlidir (Van de Walle, Karp ve Bay-Williams, 2014, s. 42). Bu nedenle 

eğitimcilerin farklı problem türlerini çözmeye yönelik çeĢitli yöntemler kullanarak 

öğrencilere problem çözümlerinde farklı bakıĢ açıları getirmeleri gerektiği 

düĢünülmektedir. Dewey’in yaparak öğrenme ilkesine göre, öğrencilerin yaparak 

yaĢayarak sınıf ortamında etkinliklere katılması anlamında yaratıcı dramanın eğitimde 

bir yöntem olarak kullanılmasının önemi artmaktadır (Courtney, 1968; akt. Duatepe ve 

AkkuĢ, 2006, s. 90). Yaratıcı drama bir lider önderliğinde öğrencilerin yaratıcı 

düĢünceler geliĢtirebilmesine fırsat tanıyan, duygularını rahatça ifade edebilmelerine 

imkan sağlayan yapısalcı yaklaĢımın bir yöntemidir denilebilir (Duatepe ve AkkuĢ, 

2006, s. 90). Yaratıcı drama, yenilenen öğretim programlarında, öğrenci merkezli, 

etkinlik odaklı ve yapılandırmacı yaklaĢıma dayalı matematik öğretiminin 

gerçekleĢtirilmesi süresince en etkili kullanılabilecek yöntemlerden biri olarak 

görülmektedir. Soyut kavramların çoğunlukta olduğu matematik dersinde yaratıcı drama 

kullanılması ile öğrenciler; yaparak yaĢayarak öğrenebilir ve sadece biliĢsel davranıĢları 

değil, duyuĢsal ve devinimsel davranıĢları da geliĢtirerek kavram ve iĢlem bilgilerinin 

kalıcı olmasını sağlayabilmektedirler (Özsoy, 2010, s. 20). Yapılan bu çalıĢmada, son 

yıllarda eğitim çalıĢmalarında kullanılabilirliği gittikçe artan yaratıcı drama yöntemi ile 

ortaokul altıncı sınıf öğrencilerinin farklı türde verilen problemleri çözme ve problem 

kurma becerileri incelenmeye çalıĢılmıĢtır. Bu bağlamda, araĢtırmanın amacına, 

problem cümlesine, alt problemlerine ilerleyen bölümlerde yer verilmiĢtir. 

 

1.2 AraĢtırmanın Amacı 

Bu araĢtırmada, altıncı sınıf öğrencilerinin farklı türde (rutin, rutin olmayan, 

eksik veri içeren, gereksiz veri içeren) verilmiĢ problemleri çözme ve kurma 

becerilerinin yaratıcı drama yöntemi kullanılarak incelenmesi amaçlanmıĢtır. Yaratıcı 

drama yöntemi ile farklı problem türlerine yönelik oluĢturulmuĢ ders planları 

uygulanmıĢ, öğrencilerin uygulama öncesi ve sonrası problem çözme ve kurma 

becerileri incelenmiĢtir. Ayrıca süreç içerisinde öğrencilerin yaratıcı drama 

uygulamalarındaki performansları da incelenmiĢtir. Uygulama sonunda, öğrencilerden 

toplanan günlükler ve görüĢme formları sonucunda elde edilen verilerle araĢtırma 

detaylandırılıp, ulaĢılan bulgular alanyazından yararlanılarak yorumlanmıĢ ve önerilerde 

bulunularak çalıĢmanın örnek bir uygulama oluĢturması amaçlanmıĢtır. 
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1.2.1 Problem cümlesi 

Bu çalıĢmanın problem cümlesi “Altıncı sınıf öğrencilerinin yaratıcı dramanın 

bir yöntem olarak kullanıldığı süreçte farklı türde verilen problemleri çözme ve kurma 

becerileri nasıldır?” olarak belirlenmiĢtir. 

 

1 2.2 Alt problemler 

AraĢtırmanın amacına uygun olarak aĢağıdaki alt problemlere cevaplar 

aranmıĢtır. 

 Altıncı sınıf öğrencilerinin yaratıcı dramanın bir yöntem olarak kullanıldığı 

süreçte farklı türde verilen problemleri çözme ve kurma becerileri her bir ders 

planı için nasıldır? 

 Ön-Son uygulamalarda öğrencilerin farklı türde verilen problemleri çözme 

becerileri nasıldır? 

 Altıncı sınıf öğrencilerinin farklı problem türlerine ve yaratıcı drama 

uygulamalarına iliĢkin görüĢleri nasıldır? 

 Öğrenci günlüklerindeki yaratıcı drama uygulamalarına iliĢkin görüĢler nasıldır? 

 

1.3 AraĢtırmanın Önemi 

Matematik derslerinde geleneksel yöntem kullanılması öğrenme ve öğretme 

süreci içerisinde olumsuz durumlara yol açmaktadır. Öğrenciler derse karĢı olumsuz 

tutum sergileyerek öğrendikleri bilgilerle gerçek yaĢam arasında somut bir iliĢki 

kuramayıp, öğrendikleri bilgi ve becerileri kendi hayatlarında etkili biçimde 

kullanamamaktadırlar (Baykul, 2004, s. 23). Bu durum problem çözme becerisi için de 

geçerli bir durum olup; Altun ve Arslan (2006, s. 3)’a göre, öğrenciler alıĢılmadık bir 

problemle karĢılaĢtıklarında verilen sayılara gerekli iĢlemleri uygulayıp hemen sonucu 

bulma eğilimindedirler. Aynı zamanda öğrencilerin matematiğe ve dolayısıyla problem 

çözmeye karĢı olumsuz ön yargıları vardır. Bu önyargılar arasında her problemin tek bir 

doğru çözüm yolunun olması ve gerçek hayatta kullanılan matematikle okulda 

kullanılan matematik arasında farkların olması gibi düĢünceler sayılabilir. 

AraĢtırmalar okullardaki problem çözme öğretiminin gerçek hayat problemlerini 

çözmede yetersiz kaldığını ve öğrencilerin problemler üzerinde düĢünmek yerine bir an 

önce sonuca gitme eğiliminde olduğunu göstermektedir. (Altun, 2011, s. 61). Öğrenciler 

okulda çoğunlukla rutin problemlerle karĢılaĢmaktadırlar ve öğrencileri düĢündüren, 
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üzerinde kafa yormalarını sağlayan, gerçek hayatta karĢılarına çıkabilecek problemlere 

çok fazla yer verilmediği düĢünülmektedir. ĠĢlem yapıp, doğru sonuca ulaĢmanın 

ötesinde üst düzey düĢünme becerisi gerektiren problemler öğrencilere çok daha fazla 

katkı sağlamaktadır. Buna karĢılık, üst düzey düĢünme becerisi gerektiren rutin olmayan 

problemlerde öğrencilerin hata yapma olasılığı rutin problemlere oranla daha fazladır 

(Jurdak, 2006, s. 283; Xin, Lin, Zhang ve Yan, 2007, s. 145). Alanyazın incelendiğinde, 

ilköğretim öğrencileri tarafından farklı türlerde verilen problemlerin çözüm sürecine 

yönelik yapılan çalıĢmaların olduğu (Aydın ve Özmen, 2012, s. 1; Bayazit, 2013, s. 

1903; Çelik ve Güler, 2013, s. 180; Ev Çimen ve Temiz, 2017, s. 297; Gök ve Erdoğan, 

2017, s. 140; Gürsoy, Güler, Bülbül ve Güven, 2015, s. 20; IĢık ve Kar, 2011, s. 57; 

Karaca, 2012, s. 80; Palm, 2008, s. 37; Rose, 1991, s. 87; Verschaffel vd., 1994, s. 273; 

Xin vd., 2007, s. 145; Yoshida, Verschaffel ve De Corte, 1997, s. 329) görülmektedir. 

Ancak bu çalıĢmada yapılan çalıĢmalardan farklı olarak öğrencilerin problem çözme ve 

kurma becerileri yaratıcı drama yöntemi kullanılarak incelenmiĢtir. Nitekim matematik 

dersinde yaratıcı drama kullanımına yönelik yapılan çalıĢmalarda da, yaratıcı drama 

yönteminin öğrencilerin matematik ders baĢarısı ve matematiğe karĢı tutumları üzerinde 

olumlu etkileri olduğu bulgusu ve yapılan araĢtırmalarda nicel araĢtırma yaklaĢımının 

benimsendiği görülmektedir (Cantürk Günhan ve Özen, 2010, s. 111; Debreli, 2011, s. 

89; Ekinözü, 2003, s. 83; Geçim, 2012, s. 43; Gedik, 2014, s. 41; GümüĢ, 2017, s.27; 

Kale, 2007, s. 51; Karapınarlı, 2007, s. 44; Kariuki ve Humphrey, 2006, s. 20; Kayhan, 

2004, s. 82; Omniewski ve Habursky, 1999, s. 45; Örnek, 2007, s. 71; Özsoy, 2003, s. 

116; Saab, 1988, s. 1; Soner, 2005, s. 78; Sözer, 2006, s. 114; Yenilmez ve Uygan, 

2010, s. 939). Aynı zamanda alanyazında drama temelli eğitimin matematik baĢarısına 

(Cantürk Günhan, 2016, s. 145) ve akademik baĢarıya (Ulubey ve Toraman, 2015, s. 

195) etkisinin araĢtırıldığı meta-analiz çalıĢmaları da yer almaktadır. 

Bu araĢtırmanın yöntem ve teknik açısından öğretmenlere fikir verebileceğine ve 

öğrencilerin problem çözerken yaratıcı düĢünme becerilerini geliĢtirilebileceğine 

inanılmaktadır. Bu nedenle araĢtırma, ortaokul öğrencilerinin yaratıcı drama yöntemi ile 

farklı türde matematik problemlerini çözme ve kurma becerilerini inceleme açısından 

önemlidir. Bu çalıĢmanın alan yazına katkı sağlayacağı ve bundan sonraki çalıĢmalara 

ıĢık tutacağı düĢünülmektedir. 

 

1.4 Varsayımlar 

AraĢtırma aĢağıdaki varsayımlara dayalı olarak gerçekleĢtirilmiĢtir 
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 AraĢtırmada kullanılan formlar ve uygulanan problemler hedeflenen 

davranıĢları ölçebilecek yeterliliktedir.  

 Ders planlarının yaratıcı drama yöntemine uygun hazırlandığı ve 

uygulayıcının ders uygulamalarını etkili bir biçimde yürüttüğü 

varsayılmıĢtır. 

 Uygulamalarda öğrencilerin samimi ve içten yanıtlar verdiği 

varsayılmıĢtır. 

 

1.5 Sınırlılıklar 

Bu araĢtırma için belirlenen sınırlılıklar Ģöyle açıklanabilir:  

 AraĢtırma 2017-2018 öğretim yılında yürürlükte olan Ortaokul 

Matematik Öğretim Programı, 

 2017- 2018 eğitim öğretim yılında çalıĢmaya katılan EskiĢehir merkez 

TepebaĢı ilçesinde bir devlet okulundaki altıncı sınıf öğrencileri, 

 ÇalıĢmada kullanılan yaratıcı drama yöntemi, 

 Uygulamada kullanılan problem türleri, 

 AraĢtırma süreci olarak 6 hafta, 

 Dört yaratıcı drama ders planı ve uygulaması, 

ile sınırlıdır. 

 

1.6 Tanımlar 

Problem Çözme: Ne yapılacağının bilinmediği durumlarda yapılması gerekeni 

bilmektir (Altun, 2008, s. 82). 

Problem Kurma: Bir durumdan veya bir deneyimden yola çıkılarak bir 

problem oluĢturma veya bir problemden yeni bir problem üretmektir (Silver, 1994, s. 

19).  

Rutin Problem: Matematik ders kitaplarında yer alan ve dört iĢlem becerileri ile 

çözülebilen problemlerdir (Altun, 2008, s. 83).  

Rutin Olmayan Problem: Bu tür problemler bir ya da birkaç iĢlemin doğru 

seçilmesiyle hemen çözülmemeleri bakımından rutin problemlerden ayrılırlar. 

Çözümleri iĢlem becerileri, verileri organize etme, sınıflandırma, iliĢkileri görme, 

kuralları bulma, genellemelere varma gibi becerilere sahip olmayı ve bir dizi aktiviteyi 

gerektirir (Souviney, 1989, akt. Altun, 2008, s. 83). 
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Eksik Veri/Bilgi Ġçeren Problem: Problemin çözülmesi için gerekli olan 

bilgilerden bazılarının verilmediği problemlerdir. 

Gereksiz Veri Ġçeren Problem: Problem durumunda, çözümünde gerekli 

olmayan verilerin yer aldığı problemlerdir. 

 Yaratıcı Drama: Bir grubu oluĢturan üyelerin yaĢam deneyimlerinden yola 

çıkarak, bir amacın, düĢüncenin, doğaçlama, rol oynama (rol alma) ve diğer 

tekniklerinden yararlanarak canlandırılmasıdır (Adıgüzel, 2015, s. 41). 

 

1.7 Kısaltmalar 

MEB: Milli Eğitim Bakanlığı 

NCTM: National Council of Teachers of Mathematics (ABD Matematik 

Öğretmenleri Ulusal Konseyi) 

TDK: Türk Dil Kurumu 

PISA: Programme for International Student Assessment (Uluslararası Öğrenci 

Değerlendirme Programı) 

OECD: Organization for Economic Co-operation and Development (Ekonomik 

Kalkınma ve ĠĢbirliği Örgütü) 
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ĠKĠNCĠ BÖLÜM 

  

2. Kavramsal Çerçeve 

 

Bu bölümde araĢtırma konusu ile ilgili kavramsal çerçeve oluĢturularak ilgili 

alanyazın taranmıĢ; araĢtırma sonuçları, yaratıcı drama, yaratıcı drama ile matematik 

eğitimi, problem çözme ve kurmanın önemi, problemlerin sınıflandırılması ve yapılan 

çalıĢmalar sunulmuĢtur. 

 

2.1 Yaratıcı Drama 

Adıgüzel (2015, s. 41)’e göre yaratıcı drama; “Bir grubu oluĢturan üyelerin 

yaĢam deneyimlerinden yola çıkarak, bir amacın, düĢüncenin, doğaçlama, rol oynama 

(rol alma) gibi tekniklerden yararlanarak canlandırılmasıdır”. Bu canlandırma süreçleri 

deneyimli bir lider/eğitmen eĢliğinde yürütülürken kendiliğindenliğe (spontaniteye), 

Ģimdi ve burada ilkesine, -mıĢ gibi yapmaya dayalıdır ve “yaratıcı drama, oyunun genel 

özelliklerinden doğrudan yararlanır” Ģeklinde tanımlamaktadır. Heathcote’a göre 

yaratıcı drama; öğrenmek, sahneye çıkmadan ve oyunda rol yapmadan yaĢam 

deneyimini geniĢletmek demektir. O’na göre drama; bir öğrenme, bir bilgi edinme aracı, 

gerçekliğin varlığı içinde yansıtıcı süreçleri yaratma sürecidir (Heathcote, 1984, akt. 

Adıgüzel, 2015, s. 45). 

McCaslin (2016, s. 19)’e göre yaratıcı drama; öğrenmenin bir yolu, kendini ifade 

etme aracı, iyileĢtirici bir yöntem ve sosyal etkinlik olarak kabul edilebilir. San (1990) 

yaratıcı dramayı önceden yazılmıĢ bir metin olmadan, katılımcıların kendi 

yaratıcılıkları, özgün düĢünce, bilgi ve yaĢantılarına dayanarak oluĢturdukları eylemler, 

doğaçlamalar ve canlandırmalar olarak tanımlar (Akt. Adıgüzel, 2015, s. 47). Üstündağ 

(1994)’a göre yaratıcı drama, yaĢam durumlarını oyunda var olan “kurallar içinde 

özgürlük” ögesini kullanarak yaratıcı süreçlere dönüĢtürmek yoluyla; katılımcılara 

baĢkalarını tanıma, kendini baĢkalarının yerine koyabilme, kendini keĢfetme olanakları 

sağlayan bir disiplin, bir öğretim yöntemi ve bir sanat eğitimi alanı olarak 

tanımlanmaktadır (Akt. Üstündağ, 2010, s. 38). 

Tanımlara bakıldığında, dramanın yaĢantılar yoluyla bireylerin kendi 

deneyimlerden yola çıkarak grup eĢliğinde yapılmasına olanak sağlayan bir süreç ya da 

bu süreçte kullanılan bir yöntem olduğu söylenebilir. Alanyazın incelendiğinde yaratıcı 

dramada, birbirinden biçim olarak farklılaĢan ve her çalıĢmada bütün olarak yer alan 
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ısınma, canlandırma ve değerlendirme aĢaması olarak isimlendirilen üç aĢamadan söz 

edildiği görülür (Erdoğan, 2008, s. 11). Her bir aĢamanın özellikleri Ģu Ģekilde 

açıklanabilir. 

Isınma aşaması: Bu aĢama, daha çok bedenin hareket halinde olduğu çalıĢmaları 

içerir. Bu çalıĢmalarda grup dinamiği oluĢturulması sağlanır. Spor, dans ve harekete 

dayalı etkinlikler bu çalıĢmaların temelini oluĢturur (Adıgüzel, 2015, s. 102). Üstündağ 

(2010, s. 40)’a göre ısınma; çeĢitli yöntemlerle beĢ duyunun kullanıldığı, bedensel ve 

dokunsal çalıĢmaların yapıldığı, gözlem yetisinin geliĢtiği, tanıĢma, etkileĢim kurma, 

güven ve uyum sağlama gibi özelliklerinin katılımcıya kazandırıldığı grup liderinin 

yönlendiriciliğinde yapılan çalıĢmalardır. Bu tanımlardan yaratıcı dramada ısınma 

aĢamasının bir hazırlık aĢaması olduğu söylenebilir. 

Canlandırma aşaması: Bu aĢama, belirlenen kurallar içinde özgürce oyun ve bu 

oyunları geliĢtirme çalıĢmalarından oluĢur (Üstündağ, 2010, s. 40). Yaratıcı dramanın 

en önemli bölümüdür. Canlandırma, birinin kılığına, kiĢiliğine girip O’nu oynamak, 

O’nun etkin bir duruma gelmesini sağlamak, etkinliğe geçirmek, geçmiĢ bir olayı ya da 

durumu göstererek yaĢatmak anlamında kullanılmaktadır. Canlandırma aĢaması, bir 

konunun süreç içinde biçimlenip ortaya çıktığı, belirlendiği, biçimlendirildiği ve diğer 

katılımcılara sergilendiği tüm oluĢum çalıĢmalarını içerir (Adıgüzel, 2015, s. 104). Bu 

tanımlardan anlaĢılacağı üzere, canlandırma aĢamasının yaratıcı drama yöntemi 

içerisinde büyük öneme sahip olduğu ve tiyatro tekniklerinden rol oynama ve 

doğaçlama tekniklerinin yoğunlukla kullanıldığı, spontanenin de öne çıktığı aynı 

zamanda katılımcıların kendilerinin yaratıcılıklarına imkân veren ve dramanın 

kazanımlarına ulaĢmaya çalıĢılan bir aĢama olduğu söylenebilir. 

Değerlendirme aşaması: Adıgüzel (2006, s. 26)’e göre değerlendirme aĢaması, 

drama sürecinin niteliği ve öneminin belirlendiği, sonuçların değerlendirildiği, ortaya 

çıkan sonuçlar üzerine tartıĢmaların ve görüĢ alıĢveriĢlerinin yapıldığı drama 

aĢamalarından biridir. Bu aĢamada öğrenilenlerin kazanıma dönüĢüp dönüĢmediği ve 

sürecin nasıl algılandığına yönelik düĢünceler paylaĢılır. Yaratıcı drama aĢamaları 

içerisinde amaç hiçbir zaman bir ürün veya estetik kaygı olmamasına rağmen 

değerlendirme aĢamasında katılımcıların ortaya koyduğu davranıĢ ve ürünler kazanıma 

ulaĢmanın göstergesidir. 
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2.1.1 Yaratıcı dramanın eğitimde bir yöntem olarak kullanılması 

Eğitim öğretimde yaratıcı drama, araç ve amaç olmak üzere iki Ģekilde 

kullanılmaktadır. Amaç olarak kullanılmasında yaratıcı dramanın öğretilmesi söz 

konusuyken, araç olarak kullanılmasında eğitimde herhangi bir konunun veya ünitenin 

drama yöntemiyle iĢlenmesi anlaĢılmaktadır (Öztürk, 2001, s. 256-257). Eğitimde 

yaratıcı drama bir konuyu öğretmek için kullanılan bir yöntemdir (McCaslin, 2016, s. 

11). 

Eğitimde yaratıcı drama kavramlarının kendine özgü doğaçlama, rol oynama, rol 

değiĢtirme, rol içinde yazma, öğretmenin role girmesi, donuk imge gibi teknikleri 

vardır. Eğitici drama veya Eğitsel drama, dramanın yöntem boyutuyla ilgilidir ve bu da 

dramanın bir yöntem, bir araç olarak özellikle derslerde kullanılmasına olanak sağlar. 

(Adıgüzel, 2015, s. 49-50). Bu nedenle yaratıcı drama örgün ve yaygın eğitimde yer 

alan bazı derslerin amaçlarına ulaĢmada daha etkili kullanabilecek yöntemsel iĢleve 

sahiptir (Adıgüzel, 2015, s. 59). 

Yaratıcı dramanın özelikle son yıllarda eğitim öğretimde kullanılan etkililiği 

sabit görülen ve hemen hemen tüm alanlarda etkililiği ispatlanmıĢ olan yöntemlerden 

biri haline geldiği söylenebilir. Yeni öğretim programlarında, öğrencilerin aktif olarak 

sürece katılımlarının sağlanması ve bireysel farklılıkların dikkate alınması gerektiği 

önemle vurgulanmıĢ ve öğrencilerin süreçte aktif rol almalarını sağlayan yöntem ve 

teknikler içinde yaratıcı drama yöntemine de yer verilmiĢtir (Köksal, 2007, s. 187). 

Geleneksel öğretimde ezberlenen bilgiler, yaratıcı drama sayesinde doğrudan kullanılıp, 

yeni durumlara aktarılabilirken, öğrenilenlerin kalıcılığını sağlaması açısından da 

yaratıcı dramanın önemli bir araç olduğu kabul edilmektedir (Güven, 2009, s. 31). 

Geleneksel öğretimde aktif olan öğretici her ne kadar etkili de olsa pasif durumdaki 

öğrenenlerin dikkatlerini sürekli sağlayamadığından belli bir süre sonra öğrenenlerin 

dikkatleri dağılıp, öğrenme ortamından uzaklaĢmaya baĢlarlar. Ayrıca öğrenenler 

bilgileri ikinci elden aldıkları için bilgileri özümseyemezler ve duygularını harekete 

geçiremezler. Etkili öğrenmenin yolu bilgileri birinci elden alıp, yaparak ve yaĢayarak 

öğrenmektir (AytaĢ, 2013, s. 40). Bu amaçla, bireysel farklılıkları dikkate alan ve 

yaratıcı düĢünme becerilerinin geliĢmesini sağlayan yaratıcı drama yöntemi, öğretim 

programlarının amaçlarına ulaĢmasını sağlayan bir yöntem olarak düĢünülebilir. 

McCaslin (2016, s. 6) yaratıcı dramanın amaçlarını Ģöyle sıralamaktadır: 

 Yaratıcılık ve estetik geliĢimi sağlama 

 EleĢtirel düĢünme yeteneğini geliĢtirme 
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 Sosyal geliĢim ve baĢkalarıyla iĢbirliği içinde çalıĢma yeteneğini 

geliĢtirme 

 ĠletiĢim becerilerini geliĢtirme 

 Ahlak ve manevi değerleri geliĢtirme 

 Kendini tanıma 

 BaĢkalarının değerlerini ve kültürel geçmiĢlerini anlama ve değer verme 

Yukarıda belirtilen amaçlar göz önünde bulundurulduğunda da yaratıcı 

dramanın, yaratıcılık, eleĢtirel düĢünme, iĢbirliği içinde çalıĢma yeteneğini 

geliĢtirmesiyle öğrencileri aktif hale getirerek yapılandırmacı eğitimin amaçlarıyla 

benzerlik gösterdiği görülmektedir. Yaratıcı drama bir yöntem olarak kullanılırken, kısa 

sürede sürece katılanların dikkatini toplaması, duygu ve düĢüncelerin harekete 

geçirilmesi, ilginin artırılması, öğrenme sürecinin daha zevkli hale getirilmesi, imgesel 

düĢünmenin geliĢtirilmesi gibi amaçlara da sahip olduğu görülür (Adıgüzel, 2015, s. 

98). Bu noktada yaratıcı dramanın, önemli bir öğrenme yöntemi olduğu görülmektedir. 

Bu yöntem 19. yüzyıl sonlarından beri kullanıla gelmektedir ve eğitim 

uygulamalarında ve araĢtırmalarında kullanımının yaygınlaĢtığı da görülmektedir. 

Eğitimde yaratıcı dramanın ilk olarak 19. yüzyıl sonunda Ġngiltere'de uygulandığı 

bilinmektedir (Öztürk, 2001, s. 253). 1921'de John Dewey, 1950'li yıllarda Peter Slade 

ve Brian Way eğitimde yaratıcı dramanın kullanımına iliĢkin görüĢler ortaya atmıĢlar ve 

uygulamıĢlardır. 1970'li yıllarda Dorothy Heathcote dramanın tanımını ve uygulamada 

öğretmenin rolünü yeniden yorumlamıĢtır. Halen yaratıcı drama çalıĢmalarında 

kullanılan önemli yaklaĢımlardan biridir. Türkiye'de ise Cumhuriyet'in ilk yıllarında Ġ. 

Hakkı Baltacıoğlu'nun "okulda tiyatro" anlayıĢı daha önceleri de kullanılan 

"dramatizasyon" tekniğine yenilikler getirmiĢtir. Ancak çağdaĢ bir yaklaĢımla ele 

alınması 1980'lerin baĢına rastlamaktadır. Yapılan çalıĢmalara bağlı olarak Ankara 

Üniversitesi Eğitim Bilimleri Fakültesi Güzel Sanatlar Eğitimi Anabilim Dalı'nda ve 

1990'da kurulan ÇağdaĢ Drama Derneği'nde eğitimde yaratıcı drama çalıĢmaları 

baĢlatılmıĢtır. Ayrıca 1999-2000 yılından baĢlayarak Ankara Üniversitesi Eğitim 

Bilimleri Enstitüsü kapsamında "Tezsiz Drama Yüksek Lisans Programı" baĢlatılmıĢtır. 

Halen Milli Eğitim Bakanlığı'nın düzenlediği hizmet içi eğitim programlarının 

bazılarında ve eğitim fakültelerinin sınıf öğretmenliği ile okulöncesi öğretmenliği 

anabilim dallarının programlarında yaratıcı drama zorunlu ders olarak yer almaktadır. 
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Bir öğretim yöntemi olarak yaratıcı dramada çalıĢılabilecek konular sınırsız 

olmakla birlikte; eğitim programının her alanından seçilebileceği gibi, önemli olan 

öğretmenin dramayı kullanarak öğrencilerin konunun yüzeysel görünümünün altında 

yatan derin anlamı görebilmesi ve öğrencilerin konu hakkında daha derin bir anlayıĢa 

sahip olmalarını sağlayabilmesidir (McCaslin, 2016, s. 263). Drama sürecinin önemli 

öğelerinden biri olan eğitmen, öğretmen, yönlendirici olarak da tanımlanan drama lideri, 

drama çalıĢmalarda katılımcılara rehberlik yapan kiĢidir. Drama lideri, sürecin 

canlandırılarak anlamlandırılmasını ve hedef yöntemleri belirler. Ancak sürecin son 

noktası lider tarafından değil katılımcılar tarafından belirlenir Yaratıcı drama lideri 

tarafından sürecin nasıl geliĢeceği ve nasıl sonuçlanacağı bilinmemekte ancak süreçte 

bir tıkanma ve engel söz konusu olduğunda lider yönlendirme görevini üstlenmektedir. 

Grup çalıĢması içerisinde, bireylerin bir olayı kendi deneyimlerinden faydalanarak 

canlandırması, liderin hedefleri ile belirlenir (Adıgüzel, 2015, s. 70-71). Bu nedenle 

lider yaratıcı dramada önemli bir role sahiptir. 

AraĢtırmanın amacı ile doğrudan iliĢkili olması bakımından yaratıcı dramanın 

matematik eğitimindeki kullanımı alt baĢlık ile sunulmuĢtur. 

 

2.1.2 Yaratıcı dramanın matematik eğitiminde kullanımı 

 Hayatımızın her alanında kullanılan matematiğe olan gereksinim gün geçtikçe 

artmaktadır. DeğiĢen ihtiyaçlara bağlı olarak çocukların eğitimine ayrı bir önem 

verilmekte ve bu süreçte matematik eğitimi önemli yer teĢkil etmektedir. Öğrencilerin 

soyut kavramlar içeren matematiğe karĢı olumlu tutum geliĢtirmelerini ve matematiğe 

karĢı ilgi duymalarını sağlayarak, yaratıcı düĢünmelerini geliĢtirecek eğitim 

ortamlarının oluĢturulması da göz ardı edilmemesi gereken konulardan biridir. Bu 

nedenle, eğitimin ilk yıllarından itibaren matematik kavramı ile ilgili temel 

oluĢturulmalı, matematik eğitiminde oyun ve dramatik ögelerden yararlanarak, öğrenme 

fırsatlarını değerlendiren ortamlar yaratılmalıdır (Erdoğan, 2008, s. 16; Tanrıseven, 

2000, s. 58). 

Drama, matematik eğitim programlarında yirminci yüzyılın baĢlarında 

kullanılmaya baĢlanmıĢtır. GeliĢtirilen Matematik Öğretim Programları’nda, çocukların 

acil ihtiyaçlarına karĢılık vermek, eleĢtirel düĢünme becerilerini geliĢtirmek ve 

matematiğe karĢı öğrenme isteği yaratmak amaçlanmaktadır. Bu programlarda 

çocukların, matematiğe karĢı adapte olmayı öğrenip, düĢünerek ve konular arası 

bağlantı kurarak problem çözmekten zevk almaları sağlanır. Çocukların günlük 
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yaĢantıları ve oyunlarda matematiksel kavramlar yer alır. Böylece matematik, çocuklar 

için daha anlamlı ve kullanıĢlı hale gelir (Gönen ve Dalkılıç, 1998, akt. Tanrıseven, 

2000, s. 58). 

Ülkemizde 2005 yılında uygulamaya baĢlayan yeni öğretim programı ile 

öğrencilerin aktif olarak sürece katılmalarının üzerinde önemle durulmuĢ ve özellikle 

matematik dersi öğretim programında yapılandırmacı bir Ģekilde öğrencilerin sahip 

olduğu bilgi ve becerilerini yeni durumlarda uygulayabilme olanağı sağlanmıĢtır. 

Eğitimde ve öğretimde var olan matematik konuları ve öğretim yöntemleri de bu 

kapsamda incelenmiĢtir. Matematik Öğretim Programı’nda yer alan değiĢikliklerde 

öğrenci motivasyonunun dikkate alınması, öğrencilerde anlamlı öğrenmenin 

sağlanabilmesi için matematik bilgileriyle iletiĢim kurmaları gibi durumlar drama 

temelli öğretimin, yapılandırmacı öğretim programlarında kullanılabilirliğini 

göstermektedir (Duatepe ve AkkuĢ, 2006, s. 90). 

Dramanın temel prensibi yaparak yaĢayarak öğrenmedir (Tanrıseven, 2000, s. 

57). Öğrenciler de matematiğin soyut formül ve kavramlarını kendi yaĢantılarıyla 

iliĢkilendirerek, yaparak ve yaĢayarak daha kolay öğrenebilmektedirler. Yaratıcı drama 

yöntemiyle verilen matematik eğitimi öğrencilerin zihnindeki soyut kavramları somut 

ve ilgi çekici hale getirmekte ve matematikteki birçok kavramı öğrenme imkânı 

sağlamaktadır (Erdoğan, 2008, s. 17). Baykul (2004, s. 38), matematik öğretiminde 

yaratıcı dramanın önemini Ģöyle açıklamaktadır: Matematikte öğretim etkinlikleri 

sırasında gerçek durumlardan faydalanmak esastır. Ancak gerçek durumların 

yaratılması sınıf ortamında her zaman mümkün olmayabilir. Bu gibi durumlarda yaratıcı 

dramadan yararlanılır. Böylece hem anlaĢılmayan konular anlaĢılmıĢ hem de öğretim 

etkinlikleri çeĢitlendirilerek ders ilgi çekici hale getirilmiĢ olur.  

Matematik öğretiminde drama, çocukların öncelikle matematiğe adapte 

olmalarını, düĢünerek, problem çözerek, iliĢkileri kavrayarak, matematikten zevk alarak 

öğrenmelerine yardımcı olur. Matematiksel kavramların oyun ve drama teknikleri ile 

günlük yaĢamda yer aldığı Ģekilde kurgulanması matematiğin çocuklar için daha 

kullanıĢlı hale getirilmesini sağlar. Özellikle soyut kavramların ve zor olan problemlerin 

anlaĢılmasında yaratıcı drama etkili bir yöntem olarak kullanılmaktadır (ÇalıĢkan ve 

Karadağ, 2014, s. 95). 

MEB (2018) güncel Matematik Öğretim Programı’nda, öğrenciler arasındaki 

bireysel ve kültürel farklılıkların dikkate alınıp matematik öğretim sürecinde öğrencilere 

uygun yöntem ve yaklaĢımların tercih edilmesi öngörülmektedir. Program içerikleri ve 
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matematik öğretiminde yaratıcı drama ile ilgili görüĢler göz önünde bulundurulduğunda 

öğrenciyi öğrenme sürecinde aktif kılan günümüzde etkililiği artan yaratıcı drama 

yönteminin matematik öğretiminde yararlı olacağı düĢünülmektedir. 

AraĢtırmanın bir sonraki baĢlığında yaratıcı drama yönteminin matematik 

öğretiminde kullanımı ile ilgili yapılan araĢtırmalara yer verilmiĢtir. 

 

2.1.3 Matematik eğitiminde yaratıcı drama kullanımı ile ilgili araĢtırmalar 

Matematik eğitiminde yaratıcı dramının yöntem olarak kullanıldığı araĢtırmalar 

aĢağıdaki gibidir: 

GümüĢ (2017, s. 27) çalıĢmasında, altıncı sınıflarda matematik dersinde 

tamsayılar ünitesinde yaratıcı drama yönteminin kullanılmasının öğrencilerin 

tutumlarına, baĢarılarına ve öğrenmelerin kalıcılığına etkisini belirlemeyi amaçlamıĢtır. 

AraĢtırmada ön test- son test kontrol gruplu deneysel desen kullanılmıĢtır. AraĢtırma 

sonucunda, yaratıcı drama yönteminin, öğrenci baĢarısı, matematiğe karĢı tutum ve 

öğrenmenin kalıcılığına olumlu etkisinin olduğu belirlenmiĢtir. 

Cantürk Günhan (2016, s. 145) çalıĢmasında, meta-analiz yöntemi ile son 14 

yılda Türkiye’de uygulanan yaratıcı drama temelli eğitim çalıĢmalarının sonuçlarını 

değerlendirerek, yaratıcı drama yönteminin deneysel çalıĢmalarda kullanılmasının 

matematik baĢarısına etkisini incelemiĢtir. Literatür taraması sonucunda yaratıcı drama 

temelli eğitimin öğrencilerin matematik baĢarılarına etkisine ait toplam 20 çalıĢma 

meta-analize alınmıĢtır. Gerekli analizler sonucunda, Türkiye’de yapılan yaratıcı drama 

yönteminin kullanılmasının süregelen öğretime göre oldukça baĢarılı olduğu ve 

hesaplanan ortalama etki büyüklüğünün güçlü düzeyde olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Meta-analiz çalıĢmasında, matematik dersinin konusu, öğrenim kademesi, deneyin 

süresi, örneklem büyüklüğü ve yayın türüne göre karĢılaĢtırmalı etki büyüklükleri 

hesaplanmıĢ ve etki büyüklüklerinde anlamlı bir farklılaĢma bulunmamıĢtır. 

Kotarinou ve Stathopoulou (2015, s. 323) araĢtırmalarında, yaratıcı dramanın 

geometri dersinde kullanılmasının öğrencilerin matematikle ilgili düĢüncelerine 

katkısını araĢtırmıĢtır. ÇalıĢmaya katılan 11. Sınıf öğrencilerini, drama ile motive 

etmeyi, sürece aktif katılımlarını sağlamayı ve matematiksel bilgilere karĢı eleĢtirel bir 

tavır geliĢtirmeye karĢı cesaretlendirmeyi de amaçlamıĢtır. AraĢtırmada yaratıcı 

dramanın, uygun öğrenme ortamları yaratmada, öğrencilerin aktif katılımlarını 

sağlamada ve vatandaĢ olarak geliĢimlerini olumlu yönde etkilemede alternatif bir 

yöntem olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 
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Gedik (2014, s. 41) yaratıcı drama yönteminin matematik dersinde öğrencilerin 

farklı öğrenme düzeylerine ve öz-yeterlik algılarına etkisi adlı çalıĢmasında, ön test-son-

test kontrol gruplu deneysel desen kullanarak 6. Sınıf öğrencilerinin "prizmalar ve 

ölçüler” ünitesinde yaratıcı dramının öğrencilerin farklı öğrenme düzeylerine ve öz-

yeterlik algısına etkisini araĢtırmıĢtır. AraĢtırma sonucunda, yaratıcı darama yönteminin 

öğrencilerin baĢarısını ve matematik dersine yönelik öz-yeterlik algılarını olumlu yönde 

etkilediği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Geçim (2012, s. 43) çalıĢmasında, yaratıcı drama temelli öğretimin, yedinci sınıf 

öğrencilerinin olasılık konusundaki baĢarıları ve matematiğe yönelik tutumlarına 

etkisini araĢtırmıĢ ve öğrencilerin matematik baĢarı ve tutumlarında cinsiyet farklılığını 

incelemiĢtir. Deneysel desende yapılan çalıĢmanın sonucunda, yaratıcı drama 

yönteminin öğrenci baĢarısını artırdığı kız öğrencilerin matematik baĢarı puanlarının 

erkek öğrencilerden anlamlı derecede daha yüksek çıktığı belirlenmiĢtir Buna karĢın, 

araĢtırmada, yedinci sınıf öğrencilerinin matematiğe karĢı tutumlarında anlamlı bir fark 

görülememiĢtir. 

Debreli (2011, s. 89) yaratıcı drama temelli öğretimin yedinci sınıf 

öğrencilerinin oran orantı konusundaki baĢarılarına ve matematiğe yönelik tutumlarına 

etkisi adlı çalıĢmasında, yaratıcı drama temelli öğretimin, geleneksel öğretim ile 

karĢılaĢtırıldığında yedinci sınıf öğrencilerinin oran orantı konusundaki baĢarılarına ve 

matematiğe yönelik tutumlarına etkisini araĢtırmıĢ ve çalıĢma sonunda öğrenci 

görüĢlerini almıĢtır. AraĢtırma sonucunda, yaratıcı drama yöntemi kullanılan deney 

grubu öğrencilerinin baĢarı ve tutumunun kontrol grubu öğrencilerine göre daha yüksek 

olduğu saptanmıĢtır. Öğrencilerle yapılan görüĢmeler sonucunda da, yaratıcı drama 

temelli öğretimin aktif katılıma, iĢbirliği içinde çalıĢmaya ve kendine ait farkındalığa 

olanak sağladığı görülmüĢtür. 

ġenol Özyiğit (2011, s. 134) çalıĢmasında, yaratıcı drama destekli matematik 

öğretim programının ve mevcut matematik dersi öğretim programının, ilköğretim 

öğrencilerinin matematik dersindeki baĢarısı, benlik kavramı ve problem çözme strateji 

kullanımı üzerindeki etkilerini ve yaratıcı drama gruplarındaki etkileĢim örüntülerini 

incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırma sonucunda, yaratıcı drama destekli matematik 

öğretim programının, öğrencilerin matematik dersi baĢarısını arttırdığı ve öğrencilerin 

benlik kavramı düzeylerinde olumlu yönde bir artıĢ sağladığı görülmüĢtür. Yaratıcı 

drama uygulamalarının, ilköğretim ikinci kademe öğrencilerinin problem çözme strateji 

kullanımları üzerinde olumlu bir etkisi olduğu saptanmıĢtır. 
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Yıldız (2011, s. 81) çalıĢmasında, matematik öğretiminde yaratıcı dramayı 

yöntem olarak kullanan matematik öğretmenleri, sınıf öğretmenleri ve öğretim 

elemanlarının yönteme iliĢkin görüĢlerini, yaĢadıkları sorunları ve sorunlara çözüm 

önerilerini belirlemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırma sonucunda yaratıcı dramanın matematik 

eğitiminde kullanılabilecek bir yöntem olduğu ancak matematiğin tüm konularında 

dramayı kullanmanın bazı sıkıntılar yaratabileceği; dramanın öğrenciyi zihinsel ve 

bedensel olarak sürece dâhil eden bir alan olduğu belirtilmiĢtir. Katılımcılar, matematik 

öğretiminde yaratıcıyı dramanın yöntem olarak kullanılırken; zamanın yetersiz olması, 

mekânın dramaya uygun olmaması ve dramaya uygun kazanımların yer almaması gibi 

sorunların yaĢandığını belirtmiĢlerdir. Aynı zamanda, drama alanında yapılan 

çalıĢmaların ve kaynaklarının azlığı, kaynaklara ulaĢmada yaĢanan sıkıntıların yöntemin 

kullanımını zorlaĢtırdığını ifade etmiĢlerdir. Katılımcılar, aileler ve okul yöneticilerinin 

drama hakkında yetersiz bilgiye sahip olmaları ve dramaya karĢı önyargının eğitimde 

kullanımını zorlaĢtırdığı belirtmiĢlerdir. 

Cantürk Günhan ve Özen (2010, s. 111) prizmalar konusunda drama yönteminin 

uygulanması adlı çalıĢmalarında, geometri öğretiminde drama yönteminin 

uygulanmasının öğrencilerin bu yönteme bakıĢ açılarını ve geometriye yönelik öz 

yeterlik inançlarına etkisini belirlemeyi amaçlamıĢlardır. Deneme ve tarama modeli 

kullanılarak yaptıkları araĢtırmada öğrencilerin bu yöntem ile ilgili görüĢlerinin olumlu 

olduğu ancak yöntemin öğrencilerin geometriye yönelik öz yeterlik inançlarında 

beklenen düzeyde bir etki yaratmadığı sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

ġengün (2010, s. 71) yaratıcı drama temelli matematik dersinin matematiksel 

öğrenme ortamları kuramına göre incelenmesi adlı çalıĢmasında, 18 dördüncü sınıf 

öğrencisiyle nitel bir çalıĢma gerçekleĢtirmiĢtir. ÇalıĢmasında yaratıcı drama yöntemi 

ile yapılan matematik öğretiminin matematiksel öğrenme ortamları kuramına göre 

incelenerek öğrenme ortamının tanımlanmasını amaçlamıĢtır. AraĢtırmasında yaratıcı 

drama sürecinde etkinliklere bağlı olarak çevrenin değiĢkenlik gösterdiği sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. 

Yenilmez ve Uygan (2010, s. 939) yaratıcı drama yönteminin ilköğretim yedinci 

sınıf öğrencilerinin geometriye yönelik öz-yeterlik inanç düzeylerine etkisini 

belirlemeye çalıĢtıkları araĢtırmalarında, yarı deneysel kontrol grupsuz ön test-son test 

araĢtırma modeli kullanmıĢlardır. Öğrencilere, “Doğrular ve Açılar”, “DönüĢüm 

Geometrisi” ve “Örüntü” konularını, haftada bir ders saati olacak Ģekilde, dört hafta 

süreyle yaratıcı drama tekniği ile anlatmıĢlardır. AraĢtırma sonuçlarına göre, yaratıcı 
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drama yönteminin, öğrencilerin geometriye yönelik öz yeterlilik inançları üzerinde 

anlamlı bir etkisi olduğu belirlenmiĢtir. 

Erdoğan ve Baran (2009, s. 79) çalıĢmalarında, drama ile matematik öğretiminin 

altı yaĢındaki çocukların matematik becerisi üzerindeki etkilerini araĢtırmıĢlardır. 105 

öğrenciyle deneysel desende gerçekleĢtirdikleri araĢtırmanın sonucunda altı yaĢ 

grubundaki çocukların matematik becerileri üzerinde dramaya dayalı matematik 

öğretiminin olumlu bir etkisi olduğu görülmüĢtür. 

TaĢ (2008, s. 83) nitel araĢtırma deseninde yaptığı çalıĢmasında, ilköğretim sınıf 

öğretmenlerinin drama yöntemini matematik derslerinde kullanmasının, öğrencilerin 

matematik dersi temel becerilerine katkısına iliĢkin görüĢlerini belirlemeyi 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada kullanılan anket ve görüĢmelerden elde edilen sonuca göre; 

sınıf öğretmenlerinin, matematik dersinde drama tekniğinin kullanılmasının öğrencilerin 

problem çözme, iletiĢim, iliĢkilendirme ve akıl yürütme becerilerine katkısı olduğunu 

belirttikleri görülmüĢtür. 

Duatepe Paksu ve Ubuz (2007, s. 193) çalıĢmalarında, yaratıcı drama temelli 

matematik derslerini gözleyen matematik öğretmeninin yöntem hakkındaki olumlu ve 

olumsuz düĢüncelerini ve yöntemin matematik dersinde kullanımına iliĢkin önerilerini 

belirlemeyi amaçlamıĢlardır. ÇalıĢmada iki yedinci sınıf üzerinde altı buçuk hafta 

süreyle gerçekleĢtirilen matematik derslerini gözlemleyen bir matematik öğretmeninin 

görüĢleri alınmıĢtır. Bu yöntemin olumlu yanlarını öğrencilerin eğlenerek derse 

katılması; öğrencilerin düĢüncelerini rahatça ifade edebilmelerine ve baĢkalarının 

düĢüncelerini yorumlayıp eleĢtirmelerine fırsat tanıması; kalıcı öğrenmenin 

sağlanılması; kendine güveni, yaratıcılığı ve hayal gücünü geliĢtirmesi olarak 

belirlemiĢlerdir. Yöntemin olumsuz yönlerini ise, derslerin hazırlanmasında yaratıcılık, 

sabır, zaman ve para gerektirmesi; derslerden önce sınıf düzenlenmesi; derslerde daha 

az soru çözülebilmesi olduğunu belirlemiĢlerdir. Aynı zamanda daha baĢarılı ve sayıca 

daha az öğrenciden oluĢan sınıflarda yaratıcı darama yönteminin daha etkili bir Ģekilde 

uygulanabileceğini öne sürmüĢlerdir. 

Kale (2007, s. 51) drama temelli öğrenmenin, iĢbirlikli öğrenme ile 

karĢılaĢtırıldığında yedinci sınıf öğrencilerinin geometri baĢarılarına (açılar ve çokgen; 

daire ve silindir), Van Hiele geometrik düĢünme düzeylerine, geometriye yönelik 

tutumlarına etkisini araĢtırdığı çalıĢmalarında, iki devlet okulunda yedi buçuk hafta 

süren deneysel bir çalıĢma yapmıĢtır. Analiz sonuçlarında drama ve iĢbirliği gruplarının 

geometriye yönelik tutumlarında anlamlı bir değiĢiklik görülmezken, açılar ve 
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çokgenler; çember ve daire baĢarı testleri; Van Hiele geometrik düĢünme düzeyleri 

testinden alınan puanlara göre drama grubu lehine anlamlı bir fark bulunmuĢtur. Ġki 

öğretim yönteminin de iĢbirlikli çalıĢma ortamı yarattığı, aktif katılımı gerektirdiği, 

günlük yaĢam örnekleri içerdiği ve sınıf içi iletiĢim Ģansı yarattığı belirtilmiĢtir. 

Karapınarlı (2007, s. 44) çalıĢmasında, yedinci sınıf matematik dersi oran, orantı 

ve yüzde hesapları ünitesinin yaratıcı drama kullanarak iĢleniĢinin öğrencilerin baĢarısı 

ve kalıcılık düzeyine etkisini incelemiĢtir. Denk kontrol gruplu ön-test- son-test 

deneysel desenin kullanıldığı araĢtırmada, araĢtırma sonucunda yaratıcı drama 

yönteminin, geleneksel yönteme göre daha etkili bir öğretim yöntemi olduğu ve yaratıcı 

drama yönteminin kullanıldığı gruptaki öğrencilerin baĢarı ve kalıcılık düzeylerinin, 

geleneksel yöntemin kullanıldığı gruptaki öğrencilere oranla daha yüksek olduğu ortaya 

koyulmuĢtur. Ayrıca yaratıcı drama yönteminin matematik derslerinde daha sık 

kullanılması, matematik dersinde baĢka konuların iĢleniĢinde de bu yöntemin 

uygulanması ve drama çalıĢmalarının kaynak kitap olarak basılması gibi önerilerde 

bulunulmuĢtur. 

Örnek (2007, s. 71) çalıĢmasında, trigonometrik kavramların canlandırma 

(dramatizasyon) yöntemiyle öğrenilmesinin öğrencilerin matematik baĢarılarına, 

bilgilerin kalıcılığına, matematik tutumu ve matematik kaygısına etkilerini ortaya 

çıkarmayı amaçlamıĢtır. ÇalıĢmayı sekizinci sınıfta ön-test- son-test kontrol gruplu 

deneysel desen kullanarak gerçekleĢtirmiĢtir. ÇalıĢmanın sonucunda, canlandırma 

yöntemi kullanılarak iĢlenen trigonometri konusunun öğrencilerin matematik 

baĢarılarını, akılda kalıcılık düzeyini ve öğrencilerin matematiğe karĢı tutumunu olumlu 

yönde artırdığı görülmüĢtür. Ayrıca, canlandırma yönteminin eğitimde bir yöntem 

olarak kullanılmasının öğrencilerin yaratıcılıklarına, matematiğe karĢı tutumlarına ve 

akademik baĢarılarına etkisini konu alan her sınıf düzeyinde çalıĢmalar yapılması gibi 

önerilerde bulunulmuĢtur. 

Duatepe ve AkkuĢ (2006, s. 89) çalıĢmalarında, yaratıcı dramanın matematik 

öğretiminde bir yöntem olarak kullanımını örneklendirmeyi amaçlamıĢlardır. Bu 

amaçla, ilköğretim altıncı sınıf öğrencilerine yönelik kümeler alt öğrenme alanı ile ilgili 

yaratıcı drama temelli matematik ders planı hazırlanarak yaratıcı dramanın aĢamalarının 

matematiksel kavramların öğretiminde nasıl rol izlediği incelenmiĢtir. 

Kariuki ve Humphrey (2006, s. 20), çalıĢmalarında yaratıcı dramanın matematik 

öğretiminde akademik baĢarısı düĢük olan öğrencilerin matematik baĢarılarına, 

matematiğe yönelik ilgi ve tutumlarına etkisini araĢtırmayı amaçlamıĢtır. AraĢtırmanın 
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sonucunda yaratıcı drama yönteminin akademik baĢarıyı arttırdığı ancak matematiğe 

karĢı ilgi ve tutum üzerinde etkili olmadığı belirlenmiĢtir. 

Sözer (2006, s. 114) çalıĢmasında, ilkokul dördüncü sınıf kesirler ünitesinin 

öğretiminde yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin baĢarılarına, tutumlarına ve 

öğrenmenin kalıcılığına olan etkilerini incelemiĢtir. Ön-test son-test deneysel desen 

kullanılarak yapılan çalıĢmasında deney grubunun kontrol grubuna göre daha baĢarılı 

olduğunu, öğrenmenin kalıcılığını ve öğrencilerin tutumlarını olumlu yönde etkilediğini 

ortaya koymuĢtur. 

Soner (2005, s. 78) ilkokul üçüncü sınıf öğrencileriyle gerçekleĢtirdiği 

çalıĢmasında, dramanın matematik dersinde kesirli sayılarda toplama ve çıkarma 

iĢlemlerinin biliĢsel ve duyuĢsal eriĢiye ve kalıcılığa etkisini ortaya koymayı 

amaçlamıĢtır. Deney ve kontrol gruplu yaptığı deneysel çalıĢmada, matematik dersi 

kesirli sayılarla toplama-çıkarma iĢleminde yaratıcı drama yöntemi ile öğretimin 

geleneksel öğretime göre daha etkili olduğu ve deney grubundaki öğrencilerin tutum 

puanları ile kontrol grubundaki öğrencilerin tutum puanları arasında deney grubunun 

lehine anlamlı bir fark olduğu bulunmuĢtur. 

Duatepe (2004, s. 82) çalıĢmasında, drama temelli öğretimin yedinci sınıf 

öğrencilerinin geometri baĢarısına, Van Hiele geometrik düĢünme düzeylerine, 

matematiğe ve geometriye karĢı tutumlarına etkisini araĢtırmıĢtır. Aynı zamanda 

dramanın öğrencilerin öğrenmelerine, arkadaĢlık iliĢkilerine ve kendilerine iliĢkin 

farkındalıklarına, öğretmen ve öğrenci rollerine etkisi hakkındaki görüĢlerini ve 

uygulama yapan öğretmenin drama temelli öğretimle ilgili görüĢlerini almayı 

amaçlamıĢtır. AraĢtırmada, drama temelli öğretimin geleneksel öğretim yöntemlerine 

göre öğrencilerin baĢarısı, Van Hiele geometrik düĢünme düzeyleri, matematik ve 

geometriye yönelik tutumları ve öğrenmelerin kalıcılığı üzerinde daha etkili olduğu elde 

edilmiĢtir. Ayrıca öğrenci ve öğretmenlerle yapılan görüĢmelerden elde edilen bulgular 

doğrultusunda, drama temelli öğretimin aktif katılımı gerektirmesi, grup çalıĢması 

ortamı yaratması, günlük hayat örneklerinin doğaçlamasını içermesi, iletiĢim Ģansı 

yaratması, anlamlı öğrenmeyi sağlaması, kalıcı öğrenmeye yol açması, ve kendine ait 

farkındalığı sağlaması açısından yararlarının olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Kayhan (2004, s. 82) çalıĢmasında, yaratıcı dramaya göre hazırlanan öğretim 

etkinliklerinin, öğrencilerin matematik baĢarılarına, öğrenilen bilgilerin kalıcılığına ve 

matematiğe yönelik tutumlarına etkisini araĢtırmıĢtır. ÇalıĢma sonucunda yaratıcı drama 
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yönteminin uzunluk ölçüleri konusunun öğretiminde; öğrenme, derse yönelik öğrenci 

tutumları ve bilgilerin kalıcılığı üzerinde etkili olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Ekinözü (2003, s. 83) ilköğretim sekizinci sınıf öğrencileriyle yaptığı 

çalıĢmasında, permütasyon ve olasılık konusunun dramatizasyon ile öğretiminin 

baĢarıya etkisini incelemiĢtir. AraĢtırma sonunda, dramatizasyon yönteminin geleneksel 

yönteme bir üstünlüğü olmadığı, öğrencilerin akademik baĢarı ve matematiğe karĢı 

tutum üzerinde aynı oranda etkili olduğu ancak dramatizasyon yönteminin geleneksel 

yönteme göre öğrencilerin öğrenmelerinin kalıcılığı üzerinde anlamlı fark yarattığı 

sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Özsoy (2003, s. 116) ilköğretim sekizinci sınıf öğrencileriyle gerçekleĢtirdiği 

çalıĢmasında, yaratıcı drama yönteminin dik prizmaların hacimleri ve özellikleri 

konusunun öğretimine etkisini araĢtırmıĢtır. ÇalıĢma sonunda yaratıcı drama yönteminin 

deney grubunda öğrenci baĢarısını arttırmada olumlu yönde etkili olduğu sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. ÇalıĢmada, deney grubundaki öğrencilerle yapılan görüĢmelerde 

öğrencilerin yaratıcı drama ile eğlenip aynı zamanda öğrendiklerini, bu tarz etkinliklerin 

daha sık yapılmasını istediklerini belirttikleri görülmüĢtür. 

Tanrıseven (2000, s. 109) çalıĢmasında, matematik dersinde problem çözme 

stratejisi olarak dramatizasyonun kullanımının öğrencilerin baĢarısı ve hatırlama 

düzeyine etkisini araĢtırmıĢtır. ÇalıĢmada deneme- tarama deseni kullanılmıĢ, araĢtırma 

beĢinci sınıf öğrencileri ile gerçekleĢtirilmiĢtir. Kontrol grubunda problemler doğrudan 

okunarak tahtada geleneksel yöntemle çözülürken, deney grubunda aynı problemler 

dramatizasyon yoluyla çözülmüĢtür. AraĢtırmanın sonucunda, matematik dersinde, 

dramatizasyon yoluyla problem çözmenin, geleneksel yolla problem çözmeye göre, 

öğrenci baĢarısı ve kalıcılığı üzerinde etkili olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Omniewski ve Habursky (1999, s. 45) çalıĢmalarında, sanat karıĢımı diye 

tanımladığı müzik, sanat, dans ve dramanın bir arada kullanıldığı yöntemin ikinci sınıf 

öğrencilerinin matematik baĢarısına etkilerini araĢtırmayı amaçlamıĢtır. ÇalıĢmada sanat 

karıĢımı yöntemiyle ders iĢleyen grubun, diğer gruplara göre daha baĢarılı olduğu 

sonucuna varılmıĢtır. ÇalıĢmanın sonucunda, daha geniĢ yaĢ grupları için sanat karıĢımı 

yönteminin matematik öğretiminde etkililiğini belirleyecek eski konular kullanılarak 

çalıĢmanın tekrar edilmesi yönünde öneride bulunulmuĢtur. 

Saab (1988, s. 1) çalıĢmasında, altıncı sınıf matematik öğretiminde yaratıcı 

dramanın etkilerini araĢtırmayı amaçlamıĢtır. Deneysel desende yaptığı çalıĢmada 

öğrencilerin matematik baĢarıları, matematiğe karĢı tutumları ve yaratıcılıkları 



27 
  

incelenmiĢtir. AraĢtırmanın sonucunda dramanın, öğrencilerin matematik baĢarıları 

üzerinde etkili olduğu ancak öğrencilerin matematiğe karĢı tutum ve yaratıcılıklarında 

etkisinin görülmediği saptanmıĢtır. 

Bu bölümde matematik eğitiminde yaratıcı dramanın kullanıldığı çalıĢmalar 

üzerinde durulmuĢ ve araĢtırmayla bağlantılı olan yaratıcı dramanın yöntem olarak 

kullanıldığı matematikle ilgili araĢtırmalara yer verilmiĢtir. Alanyazın incelendiğinde 

araĢtırmaların genellikle yaratıcı drama yönteminin matematik öğretiminde belirlenen 

farklı değiĢkenler üzerindeki etkilerini incelemeye yönelik olduğu görülmektedir. 

Yapılan çalıĢmaların çoğunluğunun yaratıcı dramanın matematik eğitiminde bir yöntem 

olarak kullanımının öğrenci baĢarısına, tutumuna ve kalıcılığa etkisinin araĢtırıldığı 

nicel çalıĢmalar olduğu görülmektedir (Cantürk Günhan ve Özen, 2010, s. 111; Debreli, 

2011, s. 89; Ekinözü, 2003, s. 83; Geçim, 2012, s. 43; Gedik, 2014, s. 41; GümüĢ, 2017, 

s. 27; Kale, 2007, s. 51; Karapınarlı, 2007, s. 44; Kariuki ve Humphrey, 2006, s. 20; 

Kayhan, 2004, s. 82; Omniewski ve Habursky, 1999, s. 45; Örnek, 2007, s.71; Özsoy, 

2003, s. 116; Saab, 1988, s.1; Soner, 2005, s. 78; Sözer, 2006, s. 114; Yenilmez ve 

Uygan, 2010, s. 939). Ülkemizde problem çözme stratejisi olarak yaratıcı dramanın 

kullanıldığı bir çalıĢma (Tanrıseven, 2000, s. 109) dıĢında; yaratıcı dramanın yöntem 

olarak kullanıldığı farklı problem türlerinde problem çözme ve kurma çalıĢmalarını 

konu edinen çalıĢmalara rastlanmamıĢtır. Bu bağlamda, çalıĢmanın ilerleyen 

dönemlerde yapılacak olan çalıĢmalara ıĢık tutacağı düĢünülmektedir. Bir sonraki 

bölümde, araĢtırma içeriği ile ilgili olarak matematik eğitiminde problem çözme ve 

önemine değinilmektedir. 

 

2.2 Problem Çözme ve Önemi 

Matematik Öğretmenleri Ulusal Konseyi (National Council of Teacher of 

Mathematics /[NCTM]) tarafından 1989 yılında yayınlanan raporda problem çözmenin 

öğrenme için güçlü ve etkili bir araç olduğu, sadece matematik öğrenmenin bir amacı 

değil, aynı zamanda onun temel aracı olduğu belirtilmiĢtir (Van de Walle vd., 2014 s. 

32). Yine NCTM’nin 2000 yılındaki raporunda eğitimin bütün aĢamalarında 

öğrencilerin problem çözme süreçlerini açıklamaları gerektiği ifade edilerek problem 

çözmenin önemi vurgulanmıĢtır (NCTM, 2000, s. 178). 

NCTM’ye göre matematik ile ilgili beceriler ve kavramlar problem çözme 

ortamında öğrenilebilir. Aynı zamanda üst düzey düĢünme becerilerinin geliĢimi de 

problem çözme sayesinde mümkün olabilir. Problem çözmenin matematiğin içinde yer 
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almasındaki amaç, öğrencinin zihinsel becerilerini geliĢtirmek ve öğrencilerin ileride 

karĢılaĢabilecekleri problemlerin çözümlerini kolaylaĢtırıcı yollar sunmaktır (Baki, 

2006, s. 149). 

Literatürde problem çözmenin öğretim programlarında nasıl kullanılabileceği ile 

ilgili farklı yaklaĢımlar olmasına rağmen, en çok kullanılan problem çözme yaklaĢımı 

Polya’nın tanımladığı problemi anlama, plan hazırlama, planı uygulama ve 

değerlendirme (geriye bakıĢ) aĢamalarından oluĢan yaklaĢımdır (Baki, 2006, s. 148). Bu 

yaklaĢımda öğretmen öğrencilere sorduğu problemlerle öğrencilerin bu aĢamaları 

kullanmalarına olanak sağlar. Polya’nın problem çözme adımları aĢağıdaki gibi 

açıklanmaktadır. 

 Problemi Anlama: Öğrenci problemi bu adımda kendine göre anlamlı hale 

getirmeye çalıĢır. Problemden anladıklarını kendi ifadeleri ile açıklar.  

 Plan Hazırlama: Öğrenci problemde verilenleri ve istenenleri belirlemeye 

çalıĢır. Verilenleri kullanarak nasıl çözüme gidilebileceğini araĢtırır. Bu 

verilerden çıkarak kullanabileceği tablo, Ģekil, denklem, grafik, formül veya 

algoritmaları hazırlar. 

 Planı Uygulama: Çözüm için kullanılacak tablolar oluĢturulur, grafikler 

çizilir. Bunlardan yararlanarak deneysel gözlemler, genellemeler yapılmaya 

çalıĢılır. Formüller kullanılarak problemin çözümüne ulaĢılmaya çalıĢılır. 

 Değerlendirme: Öğrenci çözüm boyunca yaptıkları üzerinde düĢünür. 

Çözüm için hazırlanan planı ve çözüm yolunu değerlendirir. Çözüm yolu 

doğru sonuca ulaĢtırmıĢsa baĢka çözüm yollarının olup olmadığını veya aynı 

çözüm yolunun problemin koĢulları değiĢtiğinde kullanılıp 

kullanılmayacağına, problemi doğru anlayıp anlamadığına bakar ve gerekli 

düzenlemeleri yaparak yeniden çözüme ulaĢmaya çalıĢır (Polya, 1957, akt. 

Baki, 2006, s. 151). 

Problemin çözülebilmesi için bu basamaklardan birinin uygulanması değil dört 

basamağa uygun çalıĢmanın yapılması ve ihtiyaç duyulduğunda önceki basamaklara 

dönülmesi ve tekrar ilerlenmesi çözümü kolaylaĢtırmaktadır. Bilgi tek baĢına problem 

çözmeye yetmemektedir. Problem çözme yetenekleri geliĢmiĢ insan, bilgiyi etkili olarak 

kullanabilmekte ve zorlukların üstesinden gelebilmektedir. Bu bakımdan problem 

çözme ve dolayısıyla onun öğretimi önemlidir (Altun, 2008, s. 83). Problem çözme 

uluslararası birçok değerlendirmede de ölçülmeye çalıĢılan alanlardan biridir. Bunlardan 
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biri de Uluslararası Öğrenci Değerlendirme Programı (Programme for International 

Student Assessment / [PISA])’dır. 

PISA, öğrencilerin baĢarı düzeylerini artırmak, eğitim politikalarının öğrenci 

üzerindeki etkisini görmek, eğitim kalitesini yükseltmek amacıyla Ekonomik ĠĢbirliği 

ve Kalkınma Örgütü  (Organization for EconomicCo-operation and Development/ 

[OECD]) tarafından yürütülen 15 yaĢ grubundaki öğrencilerin kazanmıĢ oldukları bilgi 

ve becerilerini, ülkelerin matematik okuryazarlığı ve problem çözme düzeylerini 

değerlendiren üç yıllık aralıklarla yapılan bir tarama araĢtırmasıdır. Okuryazarlık, 

öğrencilerin temel derslerde kazandıkları bilgi ve becerileri gerekli oldukları yer ve 

zamanlarda kullanabilme, çeĢitli durumlardaki problemleri çözümleyebilme, muhakeme 

edebilme, elde ettiği sonuçları etkili biçimde sunabilme güçleri açısından ele 

alınmaktadır (PISA, 2003, s. 1). Matematik özelinde bu yeterlik, gerçek bağlamda 

verilen bir problemi matematiksel problem olarak kurgulama (formulasyon), 

matematiksel bilgi, iĢlem ve muhakeme ile matematiksel problemi çözme (yürütme) ve 

elde edilen sonucun gerçek yaĢama uygunluğuna karar verme 

(yorumlama/değerlendirme) boyutlarıyla ele alınmaktadır (PISA, 2012, s. 27). Aynı 

zamanda PISA’da yapılmak istenen gerçek yaĢam bağlamındaki matematiksel sorunları 

tanıma, bunları matematiksel problemler Ģeklinde ifade etme ve bunlarla uğraĢmada 

eriĢilmiĢ olan düzeyi değerlendirmektir. PISA 2003 ve PISA 2012 uygulamalarında 

problem çözme ve matematik okuryazarlığı alanlarına ağırlık verilmiĢtir. 

Öğrencilerin problem çözme becerileri üzerinde ilk değerlendirme Türkiye’nin 

de ilk olarak katıldığı 2003 yılında yapılmıĢtır. Problem çözme becerileri öğrencilerin 

okul performanslarına katkıda bulunmakla birlikte öğretim programlarındaki belli 

problemler üzerine değil genel nitelikteki problemler üzerine kurulmuĢtur. PISA 

projesindeki maddeler öğrenciler bir problemle karĢı karĢıya kaldıklarında onların 

izleyeceği bazı süreçler ve iĢlem yolları üzerine temellendirilmiĢtir. Bu süreçlerden 

bazıları; 

 Durumu anlama, kavrama 

 Ġlgili bilgileri ya da sınırlamaları belirleme 

 Olası seçenekleri ya da çözüm yollarını gösterme 

 Bir çözüm stratejisi seçme 

 Problemi çözme 

 Sonucu kontrol etme ya da sonuç üzerinde düĢünme 



30 
  

 Sonuçları baĢkalarına anlatma 

Ģeklindedir (PISA, 2003, s. 101). 

PISA 2003 sonuçlarına göre, ülkelerin problem çözme ölçeğinde ortalama 

baĢarılarına bakıldığında, Türkiye’nin OECD ülkeleri içinde 28. sırada, tüm ülkeler 

içinde 34. sırada olduğu görülmektedir (PISA, 2003, s. 109). Ayrıca öğrencilerin 

yarısından fazlası matematik okuryazarlığında uzmanlar tarafından temel yeterlik 

düzeyi olarak kabul edilen 2. yeterlik düzeyinin altında yer almıĢ ve ortalama puanları 

425’te kalmıĢtır. Yani Türkiye’deki 15 yaĢ grubu öğrencilerin matematik okuryazarlığı 

yeterlikleri OECD ortalamasının oldukça gerisinde kalmıĢtır. 2006’ya kadar önemli 

değiĢiklikler uygulamaya konulduysa da, 2006’da da benzer bir tabloyla karĢılaĢılmıĢtır. 

2012 yılında gerçekleĢtirilen PISA ve sonraki yıllardaki uygulamalarda öğrencilerin 

yenilikçi bir alanda temel bilgi ve becerilere ne ölçüde sahip olduklarının 

değerlendirildiği görülmektedir. Söz konusu yenilikçi alanların ise 2012 yılında 

“yaratıcı problem çözme”, 2015 yılında ise “iĢbirlikçi problem çözme” olarak verildiği, 

bu bağlamda problem çözmeye yenilikçi alan olarak da yer verildiği tespit edilmiĢtir 

(PISA, 2015, s. 7). 

Yukarıda belirtilenlere göre problem çözme eğitim sisteminde önemle üzerinde 

durulan bir durumdur. Türk eğitim sisteminin her aĢamasında matematik eğitiminin 

kalitesini yükseltmek için çeĢitli amaçlar belirlenmektedir. 

2018 yılında yayınlanan Matematik Dersi Öğretim Programı’nda yer alan 

matematik eğitiminin genel amaçları Ģu Ģekilde sıralanmıĢtır. 

 Matematiksel okuryazarlık becerilerini geliĢtirebilecek ve etkin bir Ģekilde 

kullanabilecektir. 

 Matematiksel kavramları anlayabilecek, bu kavramları günlük hayatta 

kullanabilecektir. 

 Problem çözme sürecinde kendi düĢünce ve akıl yürütmelerini rahatlıkla ifade 

edebilecek, baĢkalarının matematiksel akıl yürütmelerindeki eksiklikleri veya 

boĢlukları görebilecektir. 

 Matematiksel düĢüncelerini mantıklı bir Ģekilde açıklamak ve paylaĢmak için 

matematiksel terminolojiyi ve dili doğru kullanabilecektir. 

 Matematiğin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasındaki iliĢkileri ve 

nesnelerin birbirleriyle iliĢkilerini anlamlandırabilecektir. 
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 ÜstbiliĢsel bilgi ve becerilerini geliĢtirebilecek, kendi öğrenme süreçlerini 

bilinçli biçimde yönetebilecektir. 

 Tahmin etme ve zihinden iĢlem yapma becerilerini etkin bir Ģekilde 

kullanabilecektir. 

 Kavramları farklı temsil biçimleri ile ifade edebilecektir. 

 Matematiği öğrenmede deneyimleriyle matematiğe yönelik olumlu tutum 

geliĢtirerek matematiksel problemlere öz güvenli bir yaklaĢım geliĢtirecektir. 

 Sistemli, dikkatli, sabırlı ve sorumlu olma özelliklerini geliĢtirebilecektir.  

 AraĢtırma yapma, bilgi üretme ve kullanma becerilerini geliĢtirebilecektir.  

 Matematiğin sanat ve estetikle iliĢkisini fark edebilecektir.  

 Matematiğin insanlığın ortak bir değeri olduğunun bilincinde olarak matematiğe 

değer verecektir (MEB, 2018, s. 9). 

2005-2006 Eğitim-Öğretim yılında uygulanmaya baĢlanan Ġlköğretim Matematik 

Öğretim Programı’nda problem çözme öğretiminin temelleri atılmıĢ yeni programla 

problem çözme hemen her konu içerisine serpiĢtirilmiĢ ve öğrenciler problem çözme 

süreçlerinde çok daha fazla aktif hale getirilmeye çalıĢılmıĢtır. Bu Ģekilde tüm 

öğrencilerin matematiğin ve problem çözmenin hayatta ne iĢe yaradığını ve ne kadar 

önemli olduğunu anlamaları hedeflenmiĢtir. MEB (2018) yeni öğretim programında yer 

alan matematik eğitiminin genel amaçlarına bakıldığında da problem çözmenin 

eğitimdeki önemi görülmektedir.  

Problem çözmenin yalnızca matematik eğitiminde değil diğer disiplinlerde de 

önemli bir yere sahip olduğu düĢünülmektedir. Problem çözmeyi bilen bir birey 

yaĢantısındaki zorlukları daha kolay aĢıp mutlu olabilmektedir. Asıl amaç problem 

çözmek değil, problem çözerken öğrencinin kullandığı düĢünme becerileri olmalıdır. Bu 

yüzden problem çözme ve problem çözmede baĢarının artırılması, birçok araĢtırmacı ve 

eğitimci tarafından üzerinde çalıĢılan bir konudur. AraĢtırmanın bir sonraki bölümünde 

çalıĢmanın amacına uygun olarak problem kurma ve öneminden bahsedilmektedir. 

 

2.3 Problem Kurma ve Önemi 

Problem kurma, matematik öğretim programlarında önemli bir standart olarak 

kabul edilmektedir (Akay, 2006, s. 79). Silver (1994, s. 19) problem kurmayı, bir 

olaydan veya durumdan yola çıkarak bir problem oluĢturma veya bir problemden yeni 

bir problem üretme olarak tanımlamıĢtır. Son yıllarda yapılan değiĢikliklerle matematik 
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öğretim programlarında problem çözmenin yanında problem kurma da önem 

kazanmıĢtır. Akay (2006, s. 79), problem kurmanın öğretim programlarında önemli bir 

yere sahip olmasına rağmen, öğrencilerin yeteneklerinin farkına varmaları hakkında 

gerekli çalıĢmaların çok az yapıldığını, bu konuda öğrencilere kendi problemlerini 

oluĢturmaları için fırsatlar verilmesi gerektiğini belirtmiĢtir. Çünkü problem kurmayı 

baĢarabilen öğrencilerin matematiğe karĢı sempatileri artar, korkuları azalır ve 

öğrenciler problemleri gözlerinde büyütmezler (Altun, 2008, s. 102). 

Son yıllarda problem kurmaya verilen önemle, öğrencilerin problemleri iyi bir 

Ģekilde çözmelerinin yanında verilenlerden hareketle yeni problemler kurma çalıĢmaları 

ve problemler üzerinde değiĢiklikler yaparak kendilerine has problem oluĢturmaları 

beklenmektedir. English (1997a, 1997b, 1998) problem kurma üzerine yaptığı 

çalıĢmalarda, problem kurmanın öğrencilerde problem çözme ve matematiksel düĢünme 

becerilerini geliĢtirdiğini, matematiksel kavramların öğrenilmesini kolaylaĢtırdığını ve 

güven duygusu kazandırdığını belirtmiĢtir (Akt. Ekici, 2016, s. 8). 

Ġlköğretim Matematik Öğretim Programı’nda problem kurmanın önemi 

vurgulanmıĢ, problem çözmenin yanı sıra öğrencilerin kendi problemlerini kurmalarının 

öğrencilere kazandırılması gereken hedef davranıĢlar arasında olduğu belirtilmiĢtir 

(MEB, 2009, s. 14). AraĢtırma kapsamında bir sonraki bölümde problem 

sınıflandırmalarına yer verilmiĢtir. 

 

2.4 Problemlerin Sınıflandırılması 

Matematik Öğretim Programları’nda yer verilen problem çözmenin amacı, 

problemlerin öneminin bilinmesinin yanında problem türlerinin ve problem türleri ile 

ilgili ayrıntıların da bilinmesinin eğitimciler için önemli olduğunu ortaya koymaktadır. 

Problem türlerinin, içeriklerinin, kullanım amaçlarının bilinmesi problem çözme ve 

matematiği öğrenme sürecinde üzerinde durulması gereken önemli bir durumdur 

(Karaca, 2012, s. 5). Bu nedenle, farklı araĢtırmacılar tarafından yapılan problem 

sınıflandırmalarının bilinmesi araĢtırma açısından yararlı olacaktır. 

Foong’un (2002, s. 18) problem çözümü ve problemlerin kullanımı üzerine 

yaptığı sistematik biçimde sunduğu problemlere iliĢkin bir sınıflandırma aĢağıda 

verilmiĢtir. 
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ġekil 2.1. Matematiksel Problemler için Sınıflandırma Şeması (Foong, 2002, s. 18) 

 

Foong (2002, s. 18) sınıflandırma Ģemasında görüldüğü üzere, problemleri 

“kapalı “ ve “açık uçlu” olarak sınıflandırmıĢtır. Matematiksel araĢtırmalar ve projeler 

de üçüncü ana baĢlık olarak belirlenmiĢ açık uçlu problemlerle doğrudan iliĢkilidir. 

Kapalı problemleri; rutin problemler, rutin olmayan problemler, açık uçlu problemleri; 

kavramsal anlama için açık uçlu problem içeren ders kitapları ve gerçek hayatı yansıtan 

uygulamalı problemler olarak ayırmıĢtır. Kavramsal anlama için açık uçlu problemleri 

de; eksik bilgili olanlar, problem kurma ve kavramları açıklayan kural ve Ģekiller olarak 

alt baĢlıklar Ģeklinde sunmuĢtur. 

Foong (2002, s. 18) kapalı problemleri; basit yollarla doğru cevabın 

bulunabileceği, problemde eksik veya gereksiz bilgi içermeyen, açıkça formüle edilmiĢ, 

iyi yapılandırılmıĢ (well-structured) problemler olarak tanımlamaktadır. Kapalı 

problemler, çok basamaklı problemleri, rutin ve özel içerikli problemleri ve rutin 

olmayan heuristik tabanlı problemleri (sezgisel yaklaĢımla çözülen, sonuç çıkarmaya 

dayalı problemleri) kapsamaktadır. Bu tür problemleri çözmek için, problemi çözenler, 

yaratıcı düĢünme yoluyla bazı önemli adımlar atmalı ve kabiliyetlerini geliĢtirmelidir. 

Benzer türden kurulmuĢ metin biçiminde verilmiĢ, bağlamı olan, sözel problemler 

(word problems), tamsayılar, kesirler, oran ve yüzde gibi ilgili aritmetik konularında 

kullanılmaktadır. “Mine’nin bir torba pirinci vardır. Mine ailesiyle birlikte her gün eşit 
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miktarda pirinçten pilav yapıp yemektedir. Üç günün sonunda torbada başlangıçtaki 

pirinç miktarının 1/3’ü kalmıştır. Yedi günün sonunda da torbada toplam 24 kg pirinç 

kalmıştır. Başlangıçta pirinç torbasında ne kadar pirinç vardır?” (Foong, 2002, s. 19) 

biçiminde verilen bir problem kapalı probleme örnek gösterilebilir. 

Açık uçlu problemler ise, tam bir çözümü olmayan, sabit bir iĢlemin yer 

almadığı, birden fazla çözüme ulaĢılabilen, eksik bilgilerin olabileceği iyi 

yapılandırılmamıĢ (ill-structured) problemler olarak adlandırılır. Ġyi yapılandırılmamıĢ 

problemler günlük hayatın içinden problemleri kapsayan ve tek bir cevabı olmayan 

problemlerdir. Günlük hayattan durumlar içeren problemlerin çözülmesi, bireyin gerçek 

bir dünya durumuyla karĢı karĢıya gelmesini ve problemlerle ilgili temel matematiksel 

fikirleri aramasını gerektirir (Foong, 2002, s. 20). 

Cai (1995)’e göre açık uçlu problem türleri alakasız bilgi içeren problemler 

(Low ve Over, 1989), problematik sözel problemler (Verschaffel, De Corte, ve 

Borghart, 1997; Verschaffel vd., 1994; Yoshida vd., 1997), birden fazla çözümü olan 

problemler, birden fazla metotla çözülebilen problemler, farklı yorumlanabilmesi olası 

problemler, iletiĢim için sorulan problemler, yargıda bulunmayı gerektiren problemler 

ve karar vermeyi içeren problemler olarak verilmektedir (Akt. YeĢilova, 2013, s. 15). 

Alanyazın incelendiğinde açık uçlu problemlerin farklı araĢtırmacılar tarafından 

sınıflandırıldığı görülmektedir. 

Charles ve Lester (1982), problemleri standart problemler, standart olmayan- 

açık uçlu problemler, gerçek yaĢam problemleri ve bulmaca türünde problemler olmak 

üzere dört baĢlık olarak sınıflandırmıĢtır (Akt. Özmen, TaĢkın ve Güven, 2012, s. 248). 

Çoğu araĢtırmacı da problem türlerini rutin (sıradan) ve rutin olmayan problemler 

(gerçek yaĢam problemleri) olmak üzere iki Ģekilde sınıflandırmıĢlardır (Orton ve Wain, 

1994; Reusser ve Stebler, 1997; akt. Gürsoy vd., 2015, s. 14). Altun (2008, s. 83), 

matematik öğretiminin amaçlarını esas alarak sınıflandırdığı problemleri rutin (sıradan) 

ve rutin olmayan (sıra dıĢı) problemler olarak ikiye ayırarak aĢağıdaki gibi açıklamıĢtır: 

Rutin problemler, matematik ders kitaplarında yer alan ve dört iĢlem 

becerileri ile çözülebilen problemlerdir. Rutin problemler bir ya da çok 

iĢlemli olabilirler. Rutin problemlerin öğretimi, günlük hayatla iliĢkili olan 

iĢlem becerilerini geliĢtirmek, çocukların problem hikâyelerinde geçen 

bilgileri matematiğe aktarmayı öğrenmeleri problem çözmenin gerektirdiği 

diğer becerileri kazanmaları bakımından önemlidir. Rutin olmayan 

problemler, çözümleri iĢlem becerilerinin ötesinde, verileri organize etme, 
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sınıflandırma, iliĢkileri görme gibi becerilere sahip olmayı ve bir takım 

eylemleri arka arkaya yapmayı gerektirir (Souviney, 1989, s. 66). 

Tanımlardan görüldüğü üzere, rutin problemlerin öğretiminin amacı, çocukların 

günlük hayatta gerekli olan iĢlem becerilerini geliĢtirmeleri, problem hikâyesinde geçen 

bilgileri matematik eĢitliklere aktarmayı öğrenmeleri, düĢüncelerini Ģekillerle 

anlatmaları, problem çözmenin gerektirdiği temel becerileri kazanmalarıdır (Altun, 

2008, s. 83). Rutin problemlere, alıĢılmıĢ, dört iĢlem, sıradan problemler de 

denilmektedir. Örneğin, “Ali 212 sayfalık bir kitabın birinci gün 30, ikinci gün de 42 

sayfasını okudu. Üçüncü gün kitabın yarısına geldiğine göre, üçüncü günde kaç sayfa 

okumuştur?” (Altun, 2008, s. 83) problemi çok iĢlemli rutin bir problemdir. 

Rutin olmayan problemler öncelikle matematik problemi haline gelmekte, 

problemin matematiksel çözümü yapıldıktan sonra çözüm gerçek hayat için 

yorumlanmaktadır. Rutin olmayan problemlerin çözümleri iĢlem becerilerinin ötesinde, 

verileri sınıflandırma, iliĢkileri görme gibi becerilere sahip olmayı ve bir takım 

eylemleri arka arkaya yapmayı gerektirir (Souviney, 1989, akt., Altun, 2008, s. 83). “Bir 

adam bir oyundan bir kurt, bir kuzu ve bir tutam ot kazanıyor. Bunlarla birlikte bir 

nehrin bir kıyısından öbür kıyısına geçmek zorunda, ancak birini yanına alabiliyor. Otu 

geçirirse kurt kuzuyu, kurdu geçirirse kuzu otu yiyebilir. Hiçbir zayiat olmadan bunları 

karşıya nasıl geçirebilir?”(Altun, 2008, s. 83) iĢlem yapmayı gerektirmeyen rutin 

olmayan bir problemdir. 

Rutin olmayan problemlerin konusu çoğunlukla çevreyle ilgili olduğundan bu 

tür problemler gerçek hayatta karĢılaĢılabilecek durumların bir ifadesidir. Bu nedenle 

rutin olmayan problemlere gerçek yaĢam problemleri (real-world problems) de 

denilmektedir (Altun, 2008, s. 84). Gerçek hayat problemlerini çözmenin amacı ise; 

öğrencilerin problem çözmenin mantığını kavrama, bir problemle karĢılaĢıldığında 

uygun stratejiyi seçme, sonuçları yorumlama, öğrencilerin yeteneklerini geliĢtirmektir. 

Bu amaç problem çözme öğretiminin en temel amacı olarak belirtilmektedir (Altun, 

2008, s. 85). Öğrencilerin rutin olmayan problem durumlarıyla karĢılaĢmaları onların 

problem çözme becerilerini geliĢtirirken aynı zamanda iĢlemleri ezbere değil, problem 

gerektirdiği için kullanmayı öğrenirler (Olkun, ġahin, Akkurt, Dikkartin ve Gülbağcı, 

2009, s. 67). Aynı zamanda rutin olmayan problemlerde sonuç değil, sonucun nasıl elde 

edildiği daha önemlidir (Bayazit, 2013, s. 1904). 

Problemler sözel (word problem) ve gerçek problemler olarak da ikiye 

ayrılabilirler. Sözel problemler, matematiksel modeli oluĢturulmuĢ bir problemin 
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günlük hayat diliyle değiĢtirilerek yeniden ifade edildiği problemlerdir. “2m, 5m ve 7m 

boyutlarındaki bir kamyon kasası kaç metreküp kum alır?” (Altun, 2010, s. 76) Ģeklinde 

verilen problem sözel problemdir ve daha çok bu tür problemler sınıfta tartıĢma ortamı 

yaratması bakımından öğretimde çok sık kullanılırlar. Gerçek problemler de gerçek 

verilere dayanır. Sözel ve gerçek problemlerin rutin olan ve rutin olmayanları vardır. 

Örneğin “100 yaşında yaprak yüzeyi yaklaşık 1600 metrekare olan gelişmiş bir kayın 

ağacı saatte 1,7 kg oksijen üretir. Bir insanın yıllık oksijen ihtiyacı 183 kg olduğuna 

göre, böyle bir kayın ağacı kaç kişiye yetecek oksijen üretmektedir?” rutin-gerçek, 

“Tanesi 12 kuruştan alınan 17 yumurtanın 4 tanesi kırıldı. Kalanlar tanesi 15 kuruştan 

satıldı. Bu alışverişten kaç lira kar veya zarar vardır?” rutin-sözel, “40 deveyi her 

birine tek sayıda olmak koşuluyla 7 kazığa nasıl bağlarsınız?” rutin olmayan-sözel ve 

“64 küçük küpten oluşan bir büyük küp içinde kaç tane küp vardır?” rutin olmayan-

gerçek problemdir (Altun, 2010, s. 77). Bu bağlamda rutin olan ya da rutin olmayan 

sözel problemlerin matematik öğretiminde kullanımı önemlidir (IĢık ve Kar, 2011, s. 

59). 

Polya (1997, s. 168-169), bir problemin önceden çözülmüĢ genel bir probleme 

özel veriler yerleĢtirilerek ya da hiçbir yenilik yapmadan iyi bilinen bir örneği adım 

adım izleyerek çözülebiliyorsa bu problemin rutin problem olduğunu söylemiĢtir. Rutin 

problemlerin çözümünde öğrenciler yaratıcılıklarını kullanma fırsatı bulamazken, rutin 

problemler dıĢında baĢka türde problemler çözmemenin affedilemez bir hata olduğunu 

söyleyerek rutin olmayan problemlere verdiği önemi de belirtmiĢtir. 

Öğrenciler matematik derslerinde genellikle tek bir çözüm yolu olan rutin 

problemlerle karĢılaĢmaktadırlar (Artut ve Tarım, 2006, s. 40; Kaya ve Kablan, 2018, s. 

29; Özmen vd., 2012, s. 249). Ortaöğretim kurumlarına giriĢ sınavlarında tek çözümü 

olan rutin problemlere yer verilmesi ya da öğretmenlerin sınıf içi uygulamalarda rutin 

olmayan problemlere yer vermemesi (Özmen vd., 2012, s. 249) gibi nedenlerden, 

öğrenciler rutin olmayan problem türleriyle karĢılaĢmamaktadırlar. Rutin problemlerin 

çözümü çok zaman ve çaba gerektirmediği için rutin problem çözme öğrencilerin 

problem çözme becerilerine sahip olduğu anlamına gelmemektedir (Silver, Ghousseini, 

Gosen, Charalambous ve Strawhun, 2005, s. 288). Bu bakımdan öğrencileri akıl 

yürütme becerilerini kullanarak farklı çözüm yolları geliĢtirmelerini sağlayacak yeni 

problemlerle karĢılaĢtırmak gerekmektedir (English ve Halford, 1995; akt. Kaya ve 

Kablan, 2018, s. 29). 
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Son yıllarda yapılan araĢtırmalarda, öğrencilerin rutin olmayan, günlük yaĢam 

problemlerinin çözümünde göstermiĢ oldukları performans, ülkelerin baĢarısı için 

önemli bir yere sahiptir  (Kolovou vd., 2009, s. 46). Öğrencilerin uluslararası sınavlarda 

rutin olmayan problemleri çözme becerilerinin artması ülke baĢarısını da olumlu yönde 

etkilemektedir (Altun ve Memnun, 2008, s. 214). Rutin problemler, ders kitaplarında sık 

karĢılaĢılan, dört iĢlem içeren problemlerdir (Santos- Trigo ve Camacho-Machin, 2009, 

s. 261). Rutin olmayan problemler ise, ders kitaplarında çok sık karĢılaĢılmayan ve 

öğrencilerin yeni durumlara göre ön bilgilerini kullanmalarına olanak sağlayan problem 

durumlarını içerir (Kolovou vd., 2009, s. 49). Yapılan araĢtırmalar, öğrencilerin rutin 

olmayan problem çözümlerinde zorluk yaĢadıklarını göstermektedir (Aviram, Kfir ve 

Ben-Simon, 1998; Carpenter ve Lindquist, 1989; Mullis, Martin, Gonzales ve 

Chrostowski, 2004; Verschaffel, De Corte ve Vierstraete, 1999; akt. Asman ve 

Morkovits, 2009, s. 229). Rutin olmayan problemlerde matematiksel iĢlemler doğru 

yapılsa bile gerçek yaĢam durumları göz ardı edilirse problemlerin çözümünde doğru 

sonuca ulaĢılamaz (Bayazit, 2013, s. 1904). Örneğin; “Otobüslerle eğitim alanına 450 

asker götürülecektir. Otobüslerin her biri en fazla 36 kişi taşıyabilmektedir. Bu 

durumda askerlerin tamamını götürebilmek için kaç otobüse ihtiyaç vardır?” 

(Verschaffel vd., 2000, s. 19) rutin olmayan bir problemdir. Bu problemin sonucunu 

sadece matematiksel iĢlemler yaparak bulan bir kiĢi, sonucun doğru olduğunu iddia etse 

de sonucu gerçek yaĢam durumlarına göre bulmak gerekmektedir. Öğrenciler arasında 

kitaplarda bulunan veya öğretmen tarafından sunulan her problemin anlamlı olduğu, her 

problemin yalnız bir sayısal çözümünün olabileceği, çözümün tamsayı olması gerektiği, 

bir problemde fazla ya da eksik bilgi bulunamayacağı gibi yanılgılar oldukça yaygındır. 

Bu yanılgıların sebepleri arasında öğretmenler, ders kitapları ve değerlendirme yöntemi 

sayılabilir. 

Hembree (1992, s. 49), problem türlerinin ve sınıf ortamında hangi tür 

problemlerin kullanılması gerektiğinin matematik öğretiminde tartıĢmalı konular 

arasında olduğunu belirtmiĢtir. Altun (2010, s. 88) ise, ders kitaplarında yer alan rutin 

problemlerin dıĢında öğrencilerin problem çözmede açıklama, yorumlama 

yapabildikleri diğer problem türlerine de yer verilmesini önermektedir. Bu problemler 

arasında, çözümsüz (çözümü olmayan) problemler, birden çok çözümü olan problemler, 

eksik ya da fazla bilgi içeren problemler yer almaktadır. Bu çalıĢmada rutin olan, rutin 

olmayan, eksik veri içeren ve gereksiz veri içeren problem sınıflandırması yapılmıĢ ve 
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bu tür problemler ayrı ayrı ele alınarak çözüm süreçleri incelenmiĢtir. Bu kapsamda 

eksik ve gereksiz veri içeren problemleri açıklamak faydalı olacaktır. 

Özmen vd. (2012, s. 251), eksik veri içeren problemleri, problemlerin çözülmesi 

için gerekli bilgilerden bazılarının verilmediği problemler; gereksiz veri içeren 

problemleri de, çözümünde ve problem durumunda gerekli olmayan verilerin yer aldığı 

problemler olarak tanımlamaktadırlar. Gereksiz veri içeren problemlere ilgisiz veri 

içeren problemler de denilmektedir. Yapılan çalıĢmalarda eksik veri içeren ve gereksiz 

veri içeren problemlerin sınıf ortamlarında çok az kullanıldığı görülmektedir (Özmen 

vd., 2012, s. 259). Aslında problemlerde ilgisiz verilerin olması, öğrencilerin problemin 

çözümü için gerekli olan verileri belirlemelerini görme yönünden yararlı olabilir. 

Lampert (1990), bir problemle karĢı karĢıya kalan bir öğrencinin problemi okuyarak 

anladıktan sonra problemi kendi cümleleri ile açıklamasının yanında problemde 

verilenlerin ve istenilenlerin yazılması gerektiğinin problem çözme açısından önemini 

vurgulamıĢtır (Akt. Aydın ve Özmen, 2012, s. 2). Öğrenciler alıĢtıkları problem 

türlerinin dıĢında problemlerle karĢılaĢtıklarında baĢarılı olamamaktadır. Bu baĢarının 

sağlanabilmesi ve öğrencilerin problem çözme becerilerinin artması, problemlere farklı 

bakıĢ açıları ile çözüm bulabilmeleri için öğretmenlerin sınıflarda rutin olmayan, eksik 

ve gereksiz veri içeren problemlere de yer vermeleri gerektiği düĢünülmektedir. 

Bu bakıĢ açısı ile bu bölümde farklı araĢtırmacılar tarafından yapılan 

problemlerin sınıflandırmalarına yer verilmiĢ ve farklı problem türlerine ait örnekler 

sunulmuĢtur. AraĢtırmanın konusu ile doğrudan iliĢkili olması nedeni ile problem 

türleriyle ilgili alanyazında yapılan araĢtırmalara ileriki bölümde kısaca yer verilmiĢtir. 

 

2.5 Problem Türleri Ġle Ġlgili AraĢtırmalar 

Matematik eğitiminde farklı problem türlerinin çözüm süreçlerine yönelik pek 

çok araĢtırma mevcuttur. Öğrencilerin problem çözme becerine iliĢkin alanyazın 

incelendiğinde, yapılan çalıĢmaların, farklı türdeki problem çözme becerilerinin 

incelenmesi (Aydın ve Özmen, 2012, s. 1; Bayazit, 2013, s. 1903; Çelik ve Güler, 2013, 

s. 180; Ev Çimen ve Temiz, 2017, s. 297; Gök ve Erdoğan, 2017, s. 140; Gürsoy vd., 

2015, s. 20; Karaca, 2012, s. 80; IĢık ve Kar, 2011, s. 57; Palm, 2008, s. 37; Rose, 1991, 

s. 87; Verschaffel vd., 1994, s. 273; Xin vd., 2007, s. 145; Yoshida vd., 1997, s. 329), 

öğrencilerin problem türlerini belirleme düzeylerinin incelenmesi (Yenilmez, 2010, s. 

124), öğretmen adayları ya da öğretmenlerin kullandıkları problem türlerinin 

belirlenmesi (Altun ve Memnun, 2008, s. 213; Artut ve Tarım, 2009, s. 53; Asman ve 
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Markovits 2009, s. 229; Bal, 2015, s. 273; Clarke ve Rocke, 2010, s. 153; Özmen vd., 

2012, s. 246) Ģeklinde olduğu görülmektedir. Bu araĢtırmada da bu çalıĢmalara benzer 

olarak farklı problem türleri ile ilgili öğrencilerin çözümleri incelenmiĢtir. AraĢtırmanın 

kapsamına uygun olarak; bu bölümde rutin olan, rutin olmayan, eksik veri içeren, 

gereksiz veri içeren problemlere iliĢkin ulaĢılan araĢtırmalar incelenmiĢ ve incelenen 

çalıĢmalar en güncel olandan eskiye doğru sunulmuĢtur. 

Kaya ve Kablan (2018, s. 28) çalıĢmalarında, rutin olmayan problemlerle ilgili 

yapılmıĢ ulusal ve uluslararası alan yazındaki araĢtırmaları çeĢitli değiĢkenler açısından 

incelemiĢlerdir. AraĢtırmalar incelenirken araĢtırma deseni, yöntemi ve sonuçlar 

betimlenmeye çalıĢılmıĢtır. Rutin olmayan problem çözme ile ilgili deneysel ve 

betimsel çalıĢmaların incelendiği araĢtırmada 60 adet çalıĢma doküman analizi 

yapılarak incelenmiĢtir. AraĢtırmanın sonucunda incelenen çalıĢmalara katılan 

öğrencilerin genel olarak problemi birden fazla strateji kullanarak çözme konusunda 

yeterli olmadıkları ve rutin soruları rutin olmayanlara göre daha kolay çözebildikleri 

görülmüĢtür. AraĢtırmada ayrıca çeĢitli öğretim yaklaĢım, yöntem ve tekniklerinin rutin 

olmayan problem çözmeye etkisini belirlemeye yönelik daha fazla araĢtırmaya ihtiyacın 

olması gibi önerilerde bulunulmuĢtur. 

Ev Çimen ve Temiz (2017, s. 297) çalıĢmalarında, ortaokul beĢinci sınıf 

öğrencilerinin farklı türde verilmiĢ  (rutin olan ve rutin olmayan) problemleri çözme 

becerilerini incelemiĢlerdir. Durum çalıĢması deseninde yapılan çalıĢmada, öğrencilerin 

en çok, çözümü olmayan problemleri anlamada zorlandıkları, en fazla süreyi bu 

problemlerde ve problemi anlama aĢamasında kullandıkları görülmüĢ, öğrencilerin rutin 

olmayan problemlerle ilk kez bu araĢtırmada karĢılaĢtıkları tespit edilmiĢ ve bu 

durumun zorlanmalarında önemli bir etken olduğu belirlenmiĢtir. AraĢtırmada ayrıca, 

akademik baĢarısı düĢük öğrencilerin fazla veya eksik bilgi içeren problemleri anlama 

aĢamasında da zorlandıkları saptanmıĢtır. 

Gök ve Erdoğan (2017, s. 140) çalıĢmalarında, sınıf ortamında rutin olmayan 

problem çözme etkinliklerini Didaktik Durumlar teorisi çerçevesinde incelemiĢlerdir. 

ÇalıĢmayı 6. Sınıfta öğrenim gören 24 öğrenciyle gerçekleĢtirmiĢler video kayıtları ve 

öğrenci çalıĢma kâğıtları aracılığıyla verileri toplamıĢlardır. AraĢtırmacılar tarafından 

alan yazından seçilen rutin olmayan bir problemin çözümüne uygun olarak sınıf ortamı 

tasarlanmıĢ oyun yoluyla probleme grup halinde çözüm aranmıĢtır. AraĢtırmada rutin 

olmayan problem çözümü için teorinin oyun bağlamı kullanması problemin öğrenciler 

tarafından anlaĢılmasını kolaylaĢtırdığı ve öğrencilere problem çözme stratejileriyle 
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ilgili hiçbir eğitim verilmediği halde rutin olmayan problemi çözmede strateji 

kullandıkları sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Bal (2015, s. 273) çalıĢmasında, sınıf öğretmeni adaylarının rutin problemlerin 

ve gerçek yaĢam problemlerinin çözümündeki baĢarılarını ve bu konudaki görüĢlerini 

incelemeyi amaçlamıĢtır. Nicel ve nitel araĢtırma yöntemlerinin bir arada kullanıldığı 

karma desende yaptığı çalıĢmasının sonucunda, sınıf öğretmeni adaylarının rutin 

problemlerin çözümü aĢamasında oldukça baĢarılı olmalarına rağmen gerçek yaĢam 

problemlerinin çözümünde yeterince baĢarılı olamadıkları sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

AraĢtırmada sınıf öğretmeni adaylarının gerçek yaĢam problemlerinin, yorumlama 

becerilerini geliĢtirdiği, düĢünmeyi ve öğrenmeyi kolaylaĢtırdığı ve matematiği 

iliĢkilendirme süreçlerinde önemli bir unsur olduğu sonucuna da varılmıĢtır. Ayrıca 

öğretmen adayları bu tür problemleri derslerinde sürekli kullanabileceklerini ifade 

etmiĢlerdir. 

Gürsoy vd. (2015, s. 20) çalıĢmalarında, dokuzuncu sınıf öğrencilerinin 

matematik problemlerindeki eksik ya da fazla bilginin varlığının farkında olup 

olmadığını ve problemi çözmek için gerekli bilgilerinin neler olduğuna karar verip 

veremediklerini araĢtırmayı amaçlamıĢlardır. AraĢtırmayı farklı lise türlerinden seçilen 

toplam sekiz öğrenci ile yürütmüĢlerdir. Eldeki verilerle çözülebilen, çözülemeyen veya 

fazla bilgi içeren açık uçlu problemler katılımcılara çözdürülmüĢ ve çözümleri üzerinde 

klinik mülakatlar yapılmıĢtır. ÇalıĢma sonunda öğrencilerin çoğunluğunun fazla bilgi 

içeren problemleri doğru olarak yanıtladıkları, eksik bilgi içeren problemlerde ise 

öğrencilerin baĢarılarının fazla bilgi içeren sorulardaki kadar yüksek çıkmadığı 

görülmüĢtür. Ayrıca merkezi sistem sınavlarının sonuç odaklı olması ve öğrencilerin bu 

sınavlarda farklı türdeki problemlerle karĢılaĢmamaları da eksik-fazla bilgi içeren 

problemleri çözmedeki baĢarısızlığın olası nedenleri olarak belirtilmiĢtir. AraĢtırma 

sonuçlarından matematik öğretimde rutin problemlerin yanı sıra eksik bilgi ya da fazla 

bilgi içeren, rutin olmayan problemlerin de yer verilmesi önerisinde bulunulmuĢtur. 

Bayazit (2013, s. 1903) çalıĢmasında, yedinci ve sekizinci sınıf öğrencilerinin 

gerçek yaĢam problemlerini çözerken sergiledikleri yaklaĢımlar ve kullandıkları strateji 

ve modelleri incelemiĢtir. AraĢtırmada öğrencilerin gerçek yaĢam problemlerinin 

çözümünde zorluk yaĢadıkları, problemleri çözerken gerçek yaĢam koĢullarını dikkate 

almadan, geçmiĢten getirdikleri bağıntı ve kuralları uygulayarak sonuca ulaĢmaya 

çalıĢtıkları görülmüĢtür. Ayrıca öğrencilerin problem çözümlerinde gerçek yaĢam 
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durumlarını dikkate almadan sonuçları öylece bıraktıkları ve alternatif yaklaĢımlar ve 

özgün çözüm yolları üretmede yetersiz kaldıkları görülmüĢtür. 

Aydın ve Özmen (2012, s. 1) çalıĢmalarında, sekizinci sınıf öğrencilerinin sözel 

problemlerde verilenler ile istenilenler arasındaki iliĢkiyi belirleyebilme becerilerinin 

belirlenmesini amaçlamıĢlardır. Bu amaçla sekizinci sınıfta öğrenim gören 225 

öğrenciye, verilenler ve istenilenler arasındaki iliĢkiyi ortaya çıkarmayı amaçlayan, biri 

eksik bilgi diğeri gereksiz bilgi içeren iki sözel problem verilmiĢ ve öğrencilerden bu 

problemleri yanıtlamaları istenmiĢtir. ÇalıĢmanın sonucunda, öğrencilerin büyük ölçüde 

verilenler ile istenenler arasındaki iliĢkiyi kuramadıkları ve problemlerde genellikle 

yanlıĢ yapma ve boĢ bırakma eğiliminde oldukları görülmüĢtür. Bu anlamda, 

öğrencilerin iyi birer problem çözücü olarak yetiĢmeleri için sunulan problemlerdeki 

verilenler ve istenilenler arasındaki iliĢkiyi görebilmelerinin önemi vurgulanarak sınıf 

ortamında bu tür problemlere yer verilmesi önerilmiĢtir. 

Karaca (2012, s. 80) ilköğretim 5. sınıf öğrencilerinin rutin olmayan açık uçlu 

problem çözümlerinin incelenmesi adlı çalıĢmasında, dört iĢleme dayalı rutin olmayan 

açık uçlu problemlerde öğrenci çözümlerini incelemeyi amaçlamıĢtır. Nitel olarak 

yaptığı çalıĢmasının bulgularına göre, öğrencilerin rutin olmayan açık uçlu 

problemlerde birden fazla doğru yanıt üretme oranlarının tek yanıt üretme oranına göre 

oldukça düĢük olduğu belirlenmiĢtir. Öğrencilerin birden fazla doğru yanıtı bulunan 

açık uçlu problemlere çoğunlukla tek doğru yanıt verdikleri ve birden fazla doğru yanıt 

bulmada yetersiz oldukları sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Özmen vd. (2012, s. 246) çalıĢmalarında, yedinci sınıf matematik 

öğretmenlerinin kullandıkları problem türlerinin sunuĢ, içerik ve çözüm bağlamında 

belirlenmesini ve bu problem yapılarının öğretmenlere bağlı olup olmadığının tespit 

edilmesini amaçlamıĢlardır. ÇalıĢmada problemler sunuĢ, içerik ve çözüm olmak üzere 

üç kategoride sınıflandırılarak nitel araĢtırma yöntemi kullanılmıĢtır. Dört ilköğretim 

matematik öğretmeninin “Permütasyon ve Olasılık” konusunu iĢledikleri dersleri bir ay 

süreyle izlenmiĢ ve gözlemler yardımıyla belirtilen problem yapılarına yönelik alt 

kategoriler oluĢturulmuĢtur. SunuĢ açısından öğretmenlerin daha çok sözel, kısa ve çok 

sayısal veri içermeyen problemleri tercih ettikleri görülmüĢtür. Ġçerik açısından rutin, 

günlük yaĢamla ilgili olmayan, ilgisiz ve eksik veri içermeyen, müfredata bağımlı ve 

rutin problemlerin tercih ettikleri görülürken; çözüm açısından en çok kolay ve bol 

iĢlem içermeyen problem türleri tercih edildiği sonucuna ulaĢılmıĢtır. 
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IĢık ve Kar (2011, s. 57) çalıĢmalarında, ortaokul öğrencilerinin sayı algılama ve 

rutin olmayan problem çözme becerilerini belirlemeyi ve bu beceriler arasında olası bir 

iliĢkinin olup olmadığını araĢtırmayı amaçlamıĢlardır. Rutin olmayan problem testinde 

yer alan probleme öğrencilerin verilen ifadeleri dikkate almadan sadece sayı ve 

iĢlemlere odaklanarak cevap verdikleri, akıl yürütme ve muhakeme yapmadan 

çözümleri yaptıkları belirtilmiĢtir. ÇalıĢmada ilköğretim 6, 7 ve 8. sınıf öğrencilerinin 

sayı algılama ve rutin olmayan problem çözme becerilerinin düĢük olduğu ve bu 

beceriler arasında pozitif bir iliĢki olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. Bu bağlamda 

matematik dersi öğretim programlarında rutin olmayan problem çözme stratejilerine ve 

öğrencilerin yaĢ ve geliĢim düzeyleri dikkate alınarak değiĢik rutin olmayan 

problemlere yer verilmesinin gerekliliği öneri olarak sunulmuĢtur. 

Ulu (2011, s. 195) çalıĢmasında, ilköğretim beĢinci sınıf öğrencilerinin rutin 

olmayan problemlerde yaptıkları hataların giderilmesine yönelik bir uygulama yapmayı 

amaçlamıĢtır. AraĢtırma sonucunda, öğrencilerin rutin olmayan problem çözümlerinde 

en fazla anlama kaynaklı hata yaptıkları; anlama kaynaklı hataların en fazla yanlıĢ 

anlama kaynaklı olduğu, ilgisiz iĢlem kaynaklı ve eksik anlama kaynaklı hataların da 

yapıldığı görülmüĢtür. Yarı deneysel çalıĢma sonunda, okuduğunu anlama ve problem 

çözme stratejileri eğitimi alan deney grubuyla kontrol grubu arasında problem çözme 

baĢarısı yönünden anlamlı bir fark olduğu; iki stratejinin birlikte uygulandığı eğitimin 

baĢarıyı daha çok artırdığı; hazırbulunuĢluğun rutin olmayan problem çözme baĢarısının 

geliĢiminde strateji eğitimine göre daha etkili olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Clarke ve Roche (2010, s. 153) yaptıkları bir çalıĢmada, matematik 

öğretmenlerinin matematik eğitiminde tercih ettikleri problem türlerini araĢtırmıĢlardır. 

Bir projenin parçası olan çalıĢmada, iki yılın sonunda, projeye katılan öğretmenlerden 

en çok tercih ettikleri iki problem türlerini ve en az kullandıkları problem türlerini 

belirtmeleri ve bunları kullanıp kullanmama nedenlerini açıklamaları istenmiĢtir. 

ÇalıĢmanın sonunda öğretmenlerin en çok içeriksel-açık uçlu olarak nitelendirilen 

problem türlerini kullandıkları görülmüĢtür. Açık uçlu problemleri tercih eden 

öğretmenler, öğrencilerin yeteneklerini gösterebilme fırsatlarını yaratan ve öğrencilerde 

değerlendirme aracı olarak kullanılabilen problem türü olması bakımından bu türü 

tercih ettiklerini belirtmiĢlerdir. Açık uçlu problemleri en az tercih eden öğretmenler ise, 

bu tür problemlerde öğrencilerin hangi bilgileri öğrenip öğrenemediklerini belirlemenin 

zor olduğu ve problem çözümlerinde öğrencilerin daha fazla yardıma ihtiyaçları 

olduğunu belirtmiĢlerdir. 
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Yenilmez (2010, s. 124) çalıĢmasında, 4. ve 5. Sınıf öğrencilerinin problem 

türlerini belirleme düzeylerini ve bu düzeyin cinsiyet, sınıf düzeyi ve matematik 

baĢarısına göre dağılımını incelemeyi amaçlamıĢtır. AraĢtırma sonucunda; öğrencilerin 

problem türlerini belirleme düzeylerinin düĢük olduğu ve türü en zor belirlenen 

problemlerin eksik ya da fazla bilgi içeren problem, sayısal veri içermeyen problem ve 

gerçek hayatın bir uygulamasını konu edinen problem olduğu belirlenmiĢtir. Elde edilen 

sonuçlara dayalı olarak da öğrencilere her problem çözümünde öncelikle problemin 

türünün sorgulatılabileceği, problem türleri ile ilgili problem kurdurma etkinlikleri 

düzenlenebileceği ve derslerde günlük yaĢamdan problem türlerine örnekler verilerek 

iliĢkilendirme sağlanabileceği gibi önerilerde bulunulmuĢtur. 

Asman ve Markovits (2009, s. 229) çalıĢmalarında, sınıf öğretmeni ve aday 

öğretmenlerin rutin olmayan problemleri sınıflarda kullanma durumları ve bu tür 

problemleri kullanmaya istekli olup olmadıklarını görüĢme yöntemi kullanarak 

araĢtırmıĢlardır. Bulgular, öğretmenlerin problem çözümlerinde zorlandığını, problem 

çözümlerinde hata yaptıklarını ve problemleri gerçek yaĢam durumuna 

dönüĢtüremediklerini göstermiĢtir. Yapılan görüĢmelerde, rutin olmayan problemlerin 

öğrencilerin matematiksel düĢünme ve problem çözme becerilerini geliĢtirmeye 

yardımcı olduğunu belirtmiĢler, çoğu problem çözümlerinde baĢarısız olmasına rağmen, 

sınıfta öğrencilerine bu tür problemleri vermeye istekli olduklarını dile getirmiĢlerdir. 

Öğrencilerine rutin olmayan problemleri derste anlatabileceklerini fakat sınavlarda 

sormayacaklarını belirtmiĢtir. AraĢtırma sonucunda öğretmenlerin rutin olmayan 

problemler konusunda eğitim almaları uygun görülerek, sınıflarda bu tür problemlerin 

öğrenilmesinin gerekliliğine olan inançlarının arttığı sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Altun ve Memnun (2008, s. 213) çalıĢmalarında, matematik öğretmen 

adaylarının rutin olmayan matematiksel problemlerini çözme becerilerini ve bu tür 

problemler ile bunları çözmede kullanılan stratejilere iliĢkin düĢüncelerini 

incelemiĢlerdir. Adaylara verilen problem çözme öğretiminin adayların rutin olmayan 

problemlere bakıĢ açılarını ve güven duygusunu geliĢtirdiğini, sistematik çalıĢmayı 

öğrettiğini, çalıĢma sayesinde karmaĢık olayların içinde bile bir matematiksel düzen 

olduğunu fark ettiklerini belirtmiĢlerdir. 

Palm (2008, s. 37), beĢinci sınıf öğrencilerinin iki farklı Ģekilde verilen sözel 

problemlerde elde ettikleri sonucu gerçek hayata nasıl uyarladıklarını, gerçek hayattaki 

bilgilerini problem çözerken kullanıp kullanmadıklarını öğrenmeyi amaçlayan bir 

çalıĢma yapmıĢtır. 161 ilköğretim öğrencisiyle gerçekleĢtirdiği çalıĢmada aynı problem 
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iki farklı Ģekilde verilmiĢ ve öğrencilerden problemleri çözmeleri istenmiĢtir. Birinci tip 

problemler hikayeleĢtirilmeden sorulurken, ikinci tip problemler ise öğrenciyi 

problemin içine çekerek, öğrenciye daha gerçekçi ve problem durumunun 

içselleĢtirilmesini sağlayacak bir Ģekilde sorulmuĢtur. ÇalıĢma sonunda öğrencilerin 

ikinci tip problemleri çözmek için daha çok gayret gösterdikleri, problem çözmeye daha 

çok motive oldukları; birinci tip problemlerde ise çözümlerin gerçekçi olmadığı, 

öğrencilerin daha çok iĢlemsel yanıtlar verip yorum yapmadıkları görülmüĢtür. Bu 

durumun nedeni yapılan görüĢmelerle öğrencilerin bir problemin tek bir sayısal 

sonucunun olabileceğini düĢünmelerinden kaynaklandığı Ģeklinde yorumlanmıĢtır. 

Xin vd. (2007, s. 145) çalıĢmalarında, öğrencilerin rutin olmayan problem 

çözme yeteneklerini belirlemeyi amaçlamıĢlardır. AraĢtırma sonunda Çin’de öğrenim 

gören öğrencilerin aynı çalıĢmanın yapıldığı diğer ülkelere göre daha baĢarılı olduğu, 

ancak rutin problemlere göre rutin olmayan problemlerde daha baĢarısız oldukları 

belirlenmiĢtir. Bunun sebepleri arasında; rutin problemlerin çözümünde sadece 

kavramsal bilginin yeterli olması, rutin olmayan problem çözümlerinde hem kavramsal 

hem de iĢlemsel bilgilerin yanı sıra sonuçları gerçek hayatla iliĢkilendirmek durumunda 

kalmaları ve öğrencilerin matematiksel iĢlemleri somut olarak gerçek yaĢama 

dönüĢtürememeleri yer almıĢtır. Ayrıca çalıĢmada kelime odaklı yaklaĢımların rutin 

problemlerde, süreç odaklı yaklaĢımın hem rutin hem de rutin olmayan problemlerde 

bilginin transferi açısından daha etkili olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Artut ve Tarım (2006, s. 39), ortaokul öğrencilerinin sıra sayıları içeren rutin 

olmayan problemlerde gösterdikleri baĢarı ve bu problemleri çözerken yaptıkları 

hataları belirlemeye çalıĢtığı araĢtırmasında, öğrencilerin sıra sayıları içeren rutin 

olmayan problemlerde baĢarılı olamadıkları belirlemiĢtir. Artut ve Tarım (2009, s. 53) 

öğretmen adaylarının rutin olmayan sözel problemleri çözme süreçlerinin incelenmesi 

adlı çalıĢmalarında öğretmen adaylarının sıra sayıları içeren rutin olmayan problemleri 

nasıl çözdüklerini, bu problemleri çözerken kullandıkları stratejileri ve yaptıkları hata 

türlerini belirlemiĢlerdir. Öğretmen adaylarının sıra sayıları içeren rutin olmayan 

problemlerde beklenen düzeyde baĢarılı olamadıkları sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Jurdak (2006, s. 283) çalıĢmasında, lise öğrencilerinin matematik dersindeki 

problem çözme becerileri ile günlük yaĢamda karĢılaĢtıkları problem çözme becerileri 

arasındaki iliĢkiyi ortaya çıkarmayı amaçlamıĢtır. AraĢtırma sonucunda öğrencilerin 

matematik problemlerini çözebildikleri ancak gerçek yaĢam problemlerini çözmede 

zorlandıkları belirlenmiĢtir. Aynı zamanda matematiksel problem çözme becerileri ile 
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gerçek yaĢam problemlerini çözme becerileri karĢılaĢtırıldığında, aralarında anlamlı 

farklar olduğu görülmüĢtür. 

Yoshida vd. (1997, s. 329), Belçikalı ve Japon ilköğretim öğrencilerinin gerçek 

yaĢam problemlerini çözmedeki baĢarılarını incelemek için deneysel bir çalıĢma 

yapmıĢlardır. Öğrencilere sözel problemler sormuĢlardır ve öğrencilerin gerçek 

yaklaĢımlarını inceleyerek karĢılaĢtırma yapmıĢlardır. ÇalıĢmada, Verschaffel vd. 

(1994, s. 273) tarafından yapılan bir çalıĢmada kullanılan doğru iĢlemleri seçtikleri 

takdirde doğru sonuca ulaĢabilecekleri yorumlama gerektiren sözel problem testi 

uygulanmıĢtır. Aynı zamanda Japon öğrencilere problemin çözümü için önemli olan 

gerçek yaĢam koĢullarıyla ilgili bir takım ipuçları verilirken, Belçikalı öğrencilere böyle 

bir bilgilendirme yapılmamıĢtır. Buna rağmen hem Belçikalı hem de Japon öğrencilerin 

gerçekçi olmayan yaklaĢımlarda bulundukları konusunda benzerlik gösterdikleri ve 

gruplar arasında kayda değer bir farkın olmadığı görülmüĢtür. 

Verschaffel vd. (1994, s. 273) çalıĢmalarında, öğrencilerin gerçek hayat 

problemlerini anlama ve çözme sürecinde problem durumuna uyarlayıp uyarlamadığını 

belirlemeye çalıĢmıĢlardır. 75 beĢinci sınıf öğrencisiyle gerçekleĢtirilen çalıĢma 

sonucunda öğrencilerin rutin problemlerin çoğunluğunu doğru yaptıkları ancak rutin 

olmayan problemlerde cevaplar doğru olmasına rağmen cevabın gerçek yaĢam 

durumları açısından yanlıĢ Ģekilde yorumlandığı görülmüĢtür. Öğrencilerin okulda elde 

ettikleri becerileri gerçek yaĢama aktarmada sıkıntı yaĢadıkları ve akıl yürütemeyerek 

üst düzey düĢünemedikleri sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Rose (1991, s. 87) çalıĢmasında, ortaokul öğrencilerinin rutin olmayan 

matematik problemlerinin çözümünde kullandıkları stratejileri ve süreçleri belirlemeye 

çalıĢmıĢtır. AraĢtırmada problem çözmede kullanılan biliĢsel ve üst biliĢsel becerileri ve 

süreçleri tanımlamak ve problem çözme sürecindeki duyuĢsal etkilerini belirlemek için 

nitel araĢtırma yöntemleri kullanılmıĢtır. AraĢtırma sonucunda, öğrencilerin rutin 

olmayan matematik problemini ilk okudukları zaman, problemi anlamalarına yardımcı 

olacak durumların farkında olmadıkları; problem çözümlerinde matematiksel beceri 

olarak yalnızca toplama, çıkarma, çarpma ve bölme iĢlemlerini yaptıkları; problem 

çözme durumuyla karĢılaĢtıklarında, risk almaya istekli olmadıkları ve öğrencilere 

problem çözme stratejileri anlatılmasına rağmen çözümlerde farklı strateji kullanmaya 

çekindikleri; öğrencilerin öğretmenlerinin izledikleri stratejileri model aldıkları 

görülmüĢtür. 
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Yaratıcı dramanın yöntem olarak belirlendiği ve problem türlerini konu alan bu 

araĢtırmanın yöntemine ilerleyen bölümde yer verilmiĢtir. 
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ÜÇÜNCÜ BÖLÜM 

 

3. Yöntem 

 

Bu bölümde araĢtırmanın deseni, çalıĢma grubu, kullanılan veri toplama araçları, 

verilerin toplanması ve verilerin çözümlenmesi ile ilgili bilgilere, pilot uygulamalara, 

araĢtırmanın geçerlik ile güvenirliğine yer verilmiĢtir.  

 

3.1 AraĢtırma Deseni 

Ortaokul altıncı sınıf öğrencilerinin farklı türdeki problemleri çözme ve kurma 

becerilerinin yaratıcı drama yöntemi kullanılarak incelendiği bu çalıĢmada, nitel 

araĢtırma yöntemlerinden biri olan durum çalıĢması kullanılmıĢtır. Durum çalıĢması Yin 

(1984, s. 23)’e göre Ģöyle tanımlanmıĢtır: Güncel bir olguyu kendi yaĢam çerçevesi 

içinde çalıĢan, olgu ve içinde bulunduğu içerik arasındaki sınırların kesin hatlarıyla belli 

olmadığı ve birden fazla kanıt ve veri kaynağının mevcut olduğu durumlarda kullanılan, 

görgül bir araĢtırma yöntemidir (Akt. Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 289). AraĢtırmada bu 

desenin kullanılması daha sonraki araĢtırmacılar için daha önce bilinmeyen fakat belirli 

bir konunun açığa çıkarılması ve daha sonra yapılacak araĢtırmalara temel oluĢturması 

ya da yol göstermesi açısından önemlidir (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 289). Durum 

çalıĢması yaparken izlenebilecek belli baĢlı aĢamalar; araĢtırma sorularının 

geliĢtirilmesi, araĢtırmanın alt problemlerinin geliĢtirilmesi, analiz biriminin 

saptanması, çalıĢılacak durumun belirlenmesi, araĢtırmaya katılacak bireylerin seçimi, 

verilerin toplanması ve toplanan verilerin alt problemlerle iliĢkilendirilmesi, verilerin 

analiz edilmesi ve yorumlanması, durum çalıĢmasının raporlaĢtırılmasıdır (Yıldırım ve 

ġimĢek, 2016, s. 292). 

Bu araĢtırma da söz konusu adımlar dikkate alınarak planlanmıĢ ve araĢtırmada 

durum çalıĢması desenlerinden bütüncül çoklu durum deseni kullanılmıĢtır. Bütüncül 

çoklu durum deseninde her bir durum kendi içinde bütüncül olarak ele alınır ve daha 

sonra birbirleriyle karĢılaĢtırılır (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 301). Bu kapsamda her 

bir problem türüne iliĢkin öğrencilerin problem çözme ve kurma becerileri incelenmiĢ 

olup, birbirleriyle karĢılaĢtırıldığı ve öğrencilerin süreç öncesi ve sonrası problem 

çözme becerileri ve görüĢlerine karĢılaĢtırılmalı olarak yer verildiği için bütüncül çoklu 

durum deseni kullanılması uygun görülmüĢtür. AraĢtırmada durum çalıĢmasının 

kullanılmasında yaratıcı drama yönteminin farklı problem türlerini çözme aĢamasında 
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etkililiğini derinlemesine ortaya koyan, temelini “nasıl” ve “niçin” sorularının 

oluĢturduğu araĢtırma yöntemi olması da etkili olmuĢtur. Durum çalıĢmalarında 

inandırıcılığı kuvvetlendirip, geçerlik ve güvenirliği artırmak için çeĢitleme 

(triangulation) kullanılabilir. AraĢtırma sürecinde araĢtırmacının öğrendiklerini, 

görüĢmelerde ortaya çıkan bulguların dokümanlarla (yazıĢmalar, fotoğraflar, günlükler, 

vb.) desteklenmesi, görüĢmelerle araĢtırmanın zenginleĢtirilmesi, araĢtırmanın 

inandırıcılığını artıran etkenlerden biridir (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 279). Bu 

bağlamda araĢtırmada gözlem, görüĢme, dokümanlarla veri çeĢitliliği sağlanarak veri 

toplama süreci tamamlanmıĢtır. Veri toplama sürecinin yer aldığı bölümde veri toplama 

araçlarının araĢtırmada nasıl kullanıldığı detaylı olarak açıklanmıĢtır. 

 

3.2 ÇalıĢma Grubu 

Bu araĢtırmanın çalıĢma grubunu 2017- 2018 eğitim öğretim yılı güz döneminde 

EskiĢehir ili TepebaĢı ilçesinde bir devlet ortaokulunun bir Ģubesinde öğrenim gören 10 

kız, 12 erkek toplam 22 altıncı sınıf öğrencisi oluĢturmuĢtur. AraĢtırmanın çalıĢma 

grubu seçkisiz olmayan örnekleme yöntemlerinden amaçlı örnekleme yöntemi ile 

çalıĢma yapılan okul ise, uygun örnekleme yöntemiyle seçilmiĢtir. Amaçlı örnekleme, 

belli özelliklere sahip ve belirli kriterleri sağlayan özel durumlarda derinlemesine 

araĢtırma yapılmasına imkan tanımaktadır (Büyüköztürk, Çakmak, Akgün, Karadeniz 

ve Demirel, 2016, s. 90). Uygun örnekleme; örneklemin zaman, para ve iĢ gücü 

açısından kolay ulaĢılabilir birimlerden seçilme yöntemidir (Büyüköztürk vd., 2016, s. 

92). Bu nedenle çalıĢma grubu amaçlı örnekleme yöntemi ile araĢtırmacının dersine 

girdiği ve o eğitim öğretim yılında seçmeli drama uygulamaları dersi alan altıncı sınıfın 

bir Ģubesinde öğrenim gören öğrencilerden seçilmiĢtir. Gerek altıncı sınıf matematik 

öğretim programında problem çözme ve problem kurma kazanımlarının yoğun bir 

Ģekilde yer alması, gerekse öğrencilerin seçmeli olarak yaratıcı drama dersi almaları ve 

araĢtırmacının ders öğretmenleri olması çalıĢma grubu olarak o Ģubenin seçilmesinde 

etkili olmuĢtur. AraĢtırmada Milli Eğitim Bakanlığı’ndan temin edilen gerekli izin 

belgeleri ve onay belgesine EK 1’de yer verilmiĢtir. Öğrenciler yaratıcı drama 

uygulamalarından önce çalıĢma süreci hakkında araĢtırmacı tarafından bilgilendirilmiĢ, 

uygulamanın nasıl ve neden yapılacağını içeren izin belgesi öğrencilere ve öğrenci 

velilerine sunulmuĢ ve onayları alınmıĢtır. Öğrenci ve veli izin belgeleri EK 2’de ve EK 

3’te verilmiĢtir. Öğrencilere uygulanan görüĢme formları ve problem çözme etkinlikleri 

matematik derslerinde öğrencilerin öğrenim gördüğü sınıflarında, yaratıcı drama 



49 
  

uygulamaları ise, araĢtırma yapılan okulun drama salonunda gerçekleĢtirilmiĢtir. 

AraĢtırmada öğrencilerin gerçek isimleri gizli tutularak öğrenciler Ö1, Ö2, Ö3, … , Ö22 

Ģeklinde kodlarla belirtilmiĢtir. AraĢtırmada kullanılan veri toplama araçlarına ilerleyen 

bölümde yer verilmiĢtir. 

 

3.3 Veri Toplama Araçları 

Bu bölümde araĢtırmada kullanılan veri toplama araçları hakkında bilgi 

verilmiĢtir. 

 

3.3.1 Ön görüĢme formu 

AraĢtırmada, öğrencilerin problem çözme ile ilgili düĢüncelerini ve problem 

türleri ile ilgili ön bilgilerini görmek amacıyla 12 sorudan oluĢan “Yarı YapılandırılmıĢ 

Ön GörüĢme Formu” hazırlanmıĢ ve ilk hafta uygulanmıĢtır. Formun içeriğinde 

problem çözmenin anlamı, öğrencilerin problem çözmeyi sevme durumları, problem 

çözmede kendilerini ne düzeyde baĢarılı gördükleri, problem çözmedeki amaçları, 

problem çözerken izlenilen yollar, problemlerin günlük hayatla iliĢkilendirilmesi 

konuları yer alırken aynı zamanda öğrencilerin problem türlerinin farkında olup 

olmadıklarına yönelik sorulara da yer verilmiĢtir. Söz konusu form EK 4’te verilmiĢtir. 

 

3.3.2 Öğrenci günlükleri  

Yaratıcı drama uygulamalarından sonra öğrencilerin ders ve uygulama süreci 

hakkında düĢüncelerini öğrenmek amacıyla öğrencilere yarı yapılandırılmıĢ günlükler 

tutturulmuĢtur. Günlüklerde her ders planı için yapılan etkinliklerle ilgili öğrencilerin 

düĢüncelerine, canlandırmalarda geçen problem durumlarıyla ilgili düĢüncelerine, 

uygulamaları sevme durumlarına ve yaĢadıkları zorluklara, uygulama yapılan dersin 

öğrenciye katkılarına yönelik araĢtırmacı tarafından uzman görüĢü alınarak hazırlanan 

altı soruya yer verilmiĢtir. Her bir ders planının uygulandığı gün öğrencilere verilen 

günlükler bir gün sonra öğrencilerden toplanmıĢ ve değerlendirilmiĢtir. Söz konusu yarı 

yapılandırılmıĢ günlüğe EK 5’te yer verilmiĢtir. 

 

3.3.3 Son görüĢme formu  

AraĢtırmanın sonunda öğrencilerin yaratıcı drama uygulamalarının gerçekleĢtiği 

sürece iliĢkin düĢüncelerini görmek amacıyla dokuz sorudan oluĢan “Yarı 

YapılandırılmıĢ Son GörüĢme Formu” hazırlanmıĢtır. Formun içeriğinde tüm 



50 
  

uygulamaların genel değerlendirmesine, matematik dersinde ve baĢka derslerde de 

yaratıcı dramanın kullanılabilirliğine; zorluklarına; öğrencilere neler kazandırdığına; 

yapılan çalıĢmanın problem çözme, kurma ve problem türleri konusunda öğrencilere 

neler kazandırdığına ve ek olarak problem türlerine yönelik sorulara yer verilmiĢtir. Söz 

konusu Form EK 6’da verilmiĢtir. 

 

3.3.4 Ön ve son uygulama formu 

AraĢtırmada öğrencilerin farklı türlerde verilen problemlere yönelik problem 

çözme becerilerini görmek ve süreç içinde yapılan yaratıcı drama uygulamalarının farklı 

türden problem çözümlerinde öğrencilere katkı sağlayıp sağlamadığını belirlemek 

amacıyla bir adet problem çözme formu hazırlanmıĢtır. Aynı form araĢtırma sürecinin 

baĢında ve sonunda öğrencilere uygulanmıĢtır. Öğrencilerin süreç baĢında problemleri 

nasıl çözdükleri ve düĢünceleri, aynı Ģekilde süreç sonrasında çözümlerde ve 

düĢüncelerinde farklılık olup olmadığını belirlemek amacıyla uygulanmıĢtır. Formda 

her bir problem türünden (rutin, rutin olmayan, eksik veri içeren, gereksiz veri içeren) 

ikiĢer adet olmak üzere toplam sekiz adet probleme yer verilmiĢtir. Form, öğrencilere 

yaratıcı drama uygulamalarından önce ilk hafta ve uygulamaların bitiminde son hafta 

olmak üzere iki defa uygulanmıĢtır. Uygulama öncesi araĢtırmacı tarafından yönerge 

okunarak öğrenciler bilgilendirilmiĢtir. Her problemin altında yer alan problem ile ilgili 

düĢüncelerin mutlaka yazılması gerektiği öğrencilere vurgulanmıĢtır. Bu formda yer 

alan rutin olmayan problemler Verschaffel vd. (1994, s. 273)’den uyarlanarak ve uzman 

görüĢü alınarak hazırlanmıĢtır. Diğer problemler ise, alanyazın ıĢığında araĢtırmacı ve 

danıĢman tarafından geliĢtirilmiĢtir. Problemler hazırlanırken altıncı sınıf seviyesine 

uygun olmasına dikkat edilmiĢ ve problemler iki matematik eğitimi uzmanı tarafından 

uzman görüĢü alınarak, dil ve anlatım, problem türüne uygunlukları açısından 

incelenmiĢtir. Ġnceleme sonrası önerilen revizeler de dikkate alınarak, uygulamada 

gerekli düzenlemeler yapılıp problemler son Ģeklini almıĢtır. Söz konusu “Ön ve Son 

Uygulama Formu”na EK 7’de yer verilmiĢtir. 

 

3.4 Verilerin Toplanması 

AraĢtırmanın verileri 2017-2018 eğitim öğretim yılı güz döneminde toplanmıĢtır. 

AraĢtırmada veri toplama sürecini özetleyen Ģema aĢağıda ġekil 3.1’de verilmiĢtir. 
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ġekil 3.1’de görüldüğü gibi, araĢtırma sürecinin ilk haftasında; ön görüĢme 

formu ve ön uygulama formu uygulanmıĢ, yaratıcı drama uygulamaları (birer hafta 

arayla toplam dört hafta) uygulanarak, yine her yaratıcı drama uygulamasının ardından 

problem çözme ve kurma uygulaması yapılmıĢtır. Uygulama sürecinin son haftasında 

ise; son uygulama formu ile son görüĢme formu dağıtılarak araĢtırma süreci 

tamamlanmıĢtır. Yaratıcı drama ders planlarının uygulandığı süreç dört hafta olup, ön 

ve son görüĢme ve uygulamalarla birlikte veri toplama süreci toplam altı hafta 

sürmüĢtür. Her bir yaratıcı drama uygulamaları için video kayıtları alınmıĢ, gözlem 

yapılmıĢ ve planların uygulandığı gün öğrencilere günlükler tutturulmuĢtur. 

AraĢtırmada süreç hakkında bilgi verilen öğrencilere uygulamaların herhangi bir 

notla değerlendirilmeyeceği hatırlatılmıĢ, ilk hafta bir ders saatinde 12 sorudan oluĢan 

“Ön GörüĢme Formu” (EK 4) dağıtılarak öğrencilerin problem çözme ve problem 

türlerine yönelik düĢüncelerini öğrenmek amaçlanmıĢtır. Aynı hafta baĢka bir ders 

saatinde “Ön Uygulama Formu” (EK 7) verilerek dört farklı türde verilen sekiz adet 

problemi öğrencilerden çözmeleri istenerek probleme yönelik düĢüncelerini de 

belirtmeleri istenmiĢtir. 

Sürecin ikinci, üçüncü, dördüncü ve beĢinci haftası yaratıcı drama 

uygulamalarıyla devam etmiĢtir. Ġkinci hafta rutin problemlere, üçüncü hafta rutin 

olmayan problemlere, dördüncü hafta eksik veri içeren problemlere ve beĢinci hafta 

gereksiz veri içeren problemlere yönelik planlar uygulanmıĢtır. Tüm uygulamalarda 

ısınma aĢaması ile baĢlamıĢ, oyunlar oynanmıĢ, canlandırmalarla uygulamalar devam 

etmiĢ ve değerlendirme aĢamasıyla son bulmuĢtur. Yaratıcı drama uygulama süreci 

bulgular bölümünde ayrıntılı olarak verilmiĢtir. Aynı gün öğrencilere günlükler 

tutturularak uygulamalar hakkında düĢünceleri belirlenmiĢtir. Ders planı 

uygulamalarından bir gün sonra o hafta uygulanan ders planında yer verilen problem 

türüyle ilgili beĢ adet problemin, problemler ile ilgili soruların yer aldığı form 

verilmiĢtir. AraĢtırmacı tarafından problem türüyle ilgili herhangi bir açıklama 

yapılmadan bir ders saatinde öğrenciler tarafından problemler çözülmüĢ ve problemlerle 

ilgili sorular cevaplanmıĢtır. Diğer ders saatinde çözülen problemlerin türü araĢtırmacı 

tarafından belirtilerek öğrenciler bu türde birer adet problem kurmuĢlardır. Kurulan 

problemler Tablo 3.6’da verilen problem kurma uygulaması kriterlerine göre 

değerlendirilmiĢtir. 

Altıncı hafta, “Son Uygulama Formu” (EK 7) verilerek öğrenciler ilk hafta Ön 

Uygulama Formu’nda çözdükleri her bir problem türünden ikiĢer adet olmak üzere 
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toplam sekiz adet problemi tekrar çözmüĢler ve problem ile ilgili düĢüncelerini 

belirtmiĢlerdir. Aynı hafta dokuz sorudan oluĢan ve yaratıcı drama uygulamaları ile 

ilgili düĢüncelerini öğrenmeyi amaçlayan “Son GörüĢme Formu”nu (EK 6) 

cevaplayarak altı haftalık uygulama süreci sona ermiĢtir. 

 

3.4.1 Yaratıcı drama ders planlarının hazırlanması ve uygulanması 

AraĢtırmada yaratıcı drama uygulamalarını yöntem olarak kullanarak, 

öğrencilerin farklı türlerde verilen problemleri çözme becerilerine katkı sağlamak için 

problem türlerini merkeze alan yaratıcı drama ders planları hazırlanmıĢtır. Bu kapsamda 

dört farklı problem türüne yönelik öğrencilerin çözüm süreçlerini görmek, yaratıcı 

drama uygulamaları yaparak canlandırmalarla problem türlerinin farkına varmalarını ve 

problem çözme becerilerini incelemek amaçlanmıĢtır. Hazırlanan ders planlarında 

ısınma-hazırlık aĢamasında ısınma oyunları, canlandırma aĢamasında dramatik durum 

kartları ve değerlendirme aĢamasında içeriğe uygun sorular hazırlanmıĢ ve planlar 

uygulamaya hazır hale getirilmiĢtir. Rutin, rutin olmayan, eksik veri içeren ve gereksiz 

veri içeren dört farklı problem türüyle ilgili ders planları aynı okulda öğretmenlik yapan 

yaratıcı drama lideri tarafından hazırlanmıĢ ve uygulanmıĢtır. Ders planlarının amaca ve 

öğrenci seviyesine uygun olup olmadığını tespit etmek amacıyla ikisi üniversitede 

öğretim görevlisi olan, diğeri bir ortaokulda görev yapan aynı zamanda yaratıcı drama 

lideri olan üç uzman tarafından değerlendirilmiĢ, uzman görüĢü ve pilot uygulamalar 

sonrası gerekli düzenlemeler yapılıp planlara son Ģekli verilmiĢtir. AraĢtırma 

kapsamında dört ders planının hazırlanması yaklaĢık dört hafta sürmüĢtür. 

Ders planları hazırlama sürecinde ilk olarak, uygulamanın yapılacağı katılımcı 

sayısı, süresi, uygulamada gerekli araç gereçler ve uygulamada kullanılacak teknikler 

belirlenmiĢtir. Sonraki aĢamada kazanım belirlenmiĢ, ders planlarının çerçevesi 

oluĢturulmuĢ, yaratıcı drama aĢamaları göz önünde bulundurularak her plan, ısınma-

hazırlık, canlandırma ve değerlendirme olmak üzere üç bölümde planlanmıĢtır. Ders 

planları ısınma oyunları hazırlanırken öğrencilerin bir sorunun/problemin varlığı, onu 

çözmeye yönelik motivasyon sağlamaları, problem çözmeyi hissetmeleri ve problem 

çözmenin farkına varmaları dikkate alınmıĢtır. EK 8a,  EK 8b, EK 8c ve EK 8d’de ders 

planlarına yer verilmiĢtir. Tüm ders planlarında altıncı sınıf öğretim programında yer 

alan “Doğal sayılarla dört işlem yapmayı gerektiren problemleri çözer ve kurar” 

kazanımı doğrultusunda; birinci ders planında (EK 8a) rutin (tek çözümü olan) 

problemler, ikinci ders planında (EK 8b) rutin olmayan (birden fazla çözümü olan) 



54 
  

problemler, üçüncü ders planında (EK 8c) eksik veri içeren problemler ve dördüncü 

ders planında (EK 8d) gereksiz veri içeren problemler ele alınmıĢ, türlere uygun ısınma-

hazırlık etkinlikleri ve canlandırma aĢamasında dramatik durum kartları hazırlanmıĢtır. 

Gruplara ortalama on beĢ dakikalık süre verilerek canlandırmalara 

hazırlanmaları istenmiĢtir. Süre bitiminde lider her grubun sahneden canlandırmalarını 

sergileyeceğini ancak bazı kurallara uymaları gerektiğini açıklamıĢtır. Sahnede 

canlandırma yapanların yüksek sesle ve yüzleri arkadaĢlarına dönük Ģekilde 

canlandırma yapmalarını hatırlatmıĢtır. Canlandırmaya baĢlamadan önce hazır 

olduklarının anlaĢılması için bir iĢaret vermeleri gerektiğini söylemiĢtir. Gruplar 

sahnede sırayla canlandırmalarını liderin müdahalesi olmadan yapmıĢlardır. Ayrıca her 

ders planı sonunda değerlendirmeler yapılmıĢ çeĢitli sorularla öğrencilerin uygulama 

hakkındaki görüĢleri alınmıĢtır. Yaratıcı drama uygulamaları araĢtırmacının o sınıfa 

olan seçmeli matematik uygulamaları dersinde yaklaĢık iki ders saati ve teneffüsü 

kapsayacak Ģekilde gerçekleĢtirilmiĢ ve uygulama süresi konusunda öğrenciler önceden 

bilgilendirilmiĢtir. Ders planlarının uygulama süreleri aĢağıda Tablo 3.1’de 

belirtilmiĢtir. 

 

Tablo 3.1 

Ders Planları Uygulama Süreleri  

Drama Ders Planı Ġçerik Toplam Uygulama Süresi 

1 Rutin 82 dakika 

2 Rutin Olmayan 90 dakika 

3 Eksik Veri Ġçeren 76 dakika 

4 Gereksiz Veri Ġçeren 85 dakika 

 

Tablo 3.1’e göre uygulama sürelerine bakıldığında uygulamaların yaklaĢık iki 

ders saati sürdüğü ve bazı uygulamalarda teneffüslerle birlikte bu sürenin uzadığı 

görülmektedir. Uygulanan ders planlarının içeriğine ve dramatik durum kartlarında yer 

alan problem durumlarına aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 

3.4.1.1 Birinci ders planı (Rutin problemler) 

Birinci ders planında (EK 8a) rutin problemlere yönelik ısınma–hazırlık 

aĢamasında iki tane ısınma oyunu,  canlandırma aĢamasında beĢ adet dramatik durum 

kartı ve değerlendirme aĢamasında sorulacak sorular planlanmıĢtır. Ġlk ısınma oyununda 
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balonlar içine yazılan kelimelerle düzgün cümle oluĢturma çalıĢması problem çözme 

basamaklarının bir göstergesi olarak planda yer almıĢtır. Oyunda katılımcıların beĢ 

gruba ayrılarak farklı renklerdeki balonları patlatıp içlerinde yazan kelimelerle düzgün 

cümle oluĢturmaları istenmiĢtir. Ġkinci ısınma oyununda öğrencilerin gruplar halinde 

ellerini havada birleĢtirerek tutmaları ve düğüm oluĢturarak bu düğümü çeĢitli 

hareketlerle çözmeye çalıĢmaları ve bu Ģekilde problem çözmede karmaĢık bir durumun 

varlığı ve çözmeye duyulan ihtiyaç ögelerinin hissettirilmesi amaçlanmıĢtır. Oyunların 

uygulama aĢamalarına bulgularda ayrıntılı olarak yer verilmiĢtir. 

 Canlandırma aĢamasında ise, genel olarak, dört iĢlem becerisi ile çözülebilen 

rutin problemleri öğrencilere fark ettirmek amacıyla dramatik durum kartlarına yer 

verilmiĢtir. Dramatik durum kartları Verschaffel vd. (1994)’nin çalıĢmasındaki rutin 

problemlerden uyarlanarak oluĢturulmuĢtur. Birinci dramatik durum kartında, iki 

kardeĢin doğum günü partileri için ellerinde olan bir miktar parayla arkadaĢlarına parti 

hediyesi almak istemeleri, hediye seçimindeki kararsızlıkları, kalabalık olan mağazada 

hangi hediyeyi alacaklarına karar verip hediye baĢına düĢen miktarı hesaplamaları yer 

almıĢtır. Ġkinci durum kartında, kilo problemi olan bir kiĢinin diyetisyeni ile görüĢmeye 

gitmesi ve diyetisyeni yerinde bulamaması üzerine baĢka bir diyetisyenle görüĢmesi, bir 

gün içinde toplam yürünen mesafenin fazla olmasından dolayı yaĢanılan durum ve 

verilen egzersizlerin tartıĢma yaratması yer almıĢtır. Yürünen mesafenin hesabının tek 

bir iĢlemle sonuç verdiği vurgulanmak istenmiĢtir. Üçüncü durum kartında, balık 

avlamaya çıkan dört arkadaĢtan birinin iĢ görüĢmesi için aranması ve belli sürede 

görüĢmeye gitmesinin gerektiği yer almıĢtır. Dört iĢlem becerisiyle çözülebilecek 

problem durumunu yer aldığı üçüncü dramatik durum kartında öğrencilerden bölme 

iĢlemi yaparak ne kadar sürede görüĢmeye gidebileceğinin hesaplanması istenmiĢtir. 

Dördüncü dramatik durum kartında, banka giĢe görevlisi ve fatura ödemeye gelen bir 

kiĢi arasında eksik para verilmesi sebebiyle yaĢanan durum, toplam fatura miktarının 

toplama iĢlemi yapılarak bulunması durumu yer almıĢtır. BeĢinci ve son dramatik 

durum kartında ise, beĢ arkadaĢın belli bir miktar parayı iĢ karĢılığı paylaĢması ve yeni 

kiĢiler eklenerek miktarın azalmasından kaynaklı yaĢanılan durum verilmiĢtir. 

Değerlendirme aĢamasında durum kartlarında yer alan problem hakkında öğrencilerin 

düĢüncelerine, gerçek yaĢamda bu tarz problemlerle karĢılaĢıp karĢılaĢmadıklarına, 

problem çözümlerinde tek bir sonuç bulup bulmadıklarına yönelik sorular yer almıĢtır.  
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3.4.1.2 İkinci ders planı (Rutin olmayan problemler) 

Ġkinci ders planında (EK 8b) rutin olmayan problemlere yönelik ısınma–hazırlık 

aĢamasında bir tane ısınma oyunu, canlandırma aĢamasında beĢ adet dramatik durum 

kartı ve değerlendirme soruları planlanmıĢtır. Planın ısınma aĢamasında, iki kiĢinin 

gönüllü olarak seçilip, diğer öğrencilerin dört gruba ayrıldığı, her katılımcının ellerinin 

parmak uçlarının birbirine değecek Ģekilde uzandıkları, birbirine paralel olacak Ģekilde 

durarak sokak oluĢturdukları, liderin yönergesiyle saat yönünde dönülen ve parmakların 

birbirine değdiği yerlerden geçiĢlerin olmadığı, gönüllü seçilen kiĢilerden birinin hırsız 

birinin polis olduğu, polisin hırsızı yakalamaya çalıĢtığı bir oyun hazırlanmıĢtır. Isınma 

oyununda öğrencilerin problem çözmenin farkında olmaları amaçlanarak, rol değiĢimi 

yapılıp oyuna tüm öğrencilerin katılımı sağlanmıĢtır. Isınma oyunu ara değerlendirmesi 

ile öğrencilerin oyun hakkında düĢüncelerini almak, oyun sırasında ne hissettiklerini 

öğrenmek amaçlanmıĢtır. 

 Canlandırma aĢamasında, beĢ adet dramatik durum kartı verilerek kartlardaki her 

bir problem durumu rutin olmayan problemlere uygun olarak hazırlanmıĢtır. Dramatik 

durum kartları Verschaffel vd. (1994)’nin çalıĢmasındaki rutin olmayan problemlerden 

uyarlanarak oluĢturulmuĢtur. Birinci dramatik durum kartında özel okulda çalıĢan bir 

öğretmenin öğrencileri ile bir geziye katılmalarına ve gezi için sınırlı kapasitede yolcu 

taĢıyabilen araçların sayısını tespit etmek için yapılan konuĢmalara yer verilmiĢtir. 

Durum kartında toplam öğrenci sayısını araç kapasite sayısına bölerek bulunan kalanı 

öğrencilerin yorumlamaları ve geziye gidecek araç sayısına karar vermeleri istenmiĢtir. 

Ġki farklı Ģehirde üniversite okuyan iki kardeĢin ailelerine olan mesafeleri ve bu mesafe 

konusunda anlaĢmazlığa düĢen anne ve babanın yer aldığı, kardeĢlerin üniversite 

okudukları yerlerin evleriyle aynı güzergâhta mı yoksa zıt güzergâhta mı olduğu 

konusunda kesin bir bilginin yer almadığı ikinci dramatik durum kartında öğrencilerin 

bu konuda birden fazla çözüm yolları üretmeleri amaçlanmıĢtır. Üçüncü dramatik 

durum kartında bir firmada çalıĢan, iyi performansı olan bir iĢçinin izne çıkacağı sırada 

patron tarafından görev verilmesi ve acil ürün yetiĢtirmeye çalıĢması ve süre konusunda 

yaĢanılan anlaĢmazlık verilmiĢtir. Bu durum kartında öğrencilerin iĢçinin farklı 

zamanlarda gösterdiği performansın değiĢeceğine yönelik durumları fark etmeleri 

amaçlanmıĢtır. Dördüncü dramatik durum kartında laboratuvarda deney yapan iki 

arkadaĢın farklı sıcaklıklardaki sıvıları karıĢtırdıklarında oluĢan yeni sıvının sıcaklığı 

hakkında yaĢadıkları anlaĢmazlığa yer verilmiĢtir ve bu durumu canlandırmaları 

istenmiĢtir. BeĢinci ve son dramatik durum kartında ise ailesiyle birlikte tatile çıkacak, 
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eklem rahatsızlığı mevcut ve yolculuk süresince molalara ihtiyacı olan bir kiĢinin mola 

saatleri ve yolculuğun süresi konusunda yaĢanılan duruma yer verilmiĢtir. 

Değerlendirme aĢamasında, dramatik durum kartlarında yer alan problemlerin farklı 

çözümlerine yönelik sorular, öğrencilerin daha önce bu tarz problemlerle karĢılaĢıp 

karĢılaĢmadıkları, bu problemlerin matematik ders kitaplarındaki problemlere 

benzerlikleri/farklılıkları ve öğrencilerin problemleri çözerken farklı sonuçlar bulup 

bulmadıklarına yönelik sorular yer almıĢtır. 

 

3.4.1.3 Üçüncü ders planı (Eksik veri içeren problemler) 

Üçüncü ders planında (EK 8c) eksik veri içeren problemlere yönelik ısınma -

hazırlık aĢamasında iki tane ısınma oyunu, canlandırma aĢamasında beĢ adet dramatik 

durum kartı ve değerlendirme aĢamasında sorulacak sorular planlanmıĢtır. Isınma 

aĢamasında ilk olarak, iki grupla oynanan içinde bazı kelimelerin eksik verildiği 

atasözlerinin yer aldığı kartonlar hazırlanıp öğrencilerin kutulardan eksik kelimeleri 

bulup doğru yerlere yerleĢtirmelerini amaçlayan oyun planda yer almıĢtır. Oyunda on 

bir tane atasözü verilerek on tane kelime ile eĢleĢtirip, öğrencilerin eksik kelimesi olan 

atasözünü fark etmeleri sağlanmıĢtır. Böylelikle eksik veri içeren problemlere giriĢ 

yapılmıĢtır. Oyunda yer alan atasözleri EK 8c’de ders planında verilmiĢtir. 

Ġkinci ısınma oyununda, ders planında, mekâna katılımcı sayısı kadar tabure 

koyularak içlerinden seçilen bir ebenin kendisine yer bulmasına engel olmak için yer 

değiĢtirmeleri ve ebeyi oturtmamaya çalıĢtıkları oyuna yer verilmiĢtir. Her iki ısınma 

oyunu için ara değerlendirme soruları hazırlanarak oyunlardaki problem durumlarının 

neler olduğu üzerine fikir paylaĢımları yapmak amaçlanmıĢtır. 

Canlandırma aĢamasında, beĢ adet dramatik durum kartı hazırlanarak kartlardaki 

her bir problem durumu eksik veri içeren problemlere uygun olarak belirlenmiĢtir. 

Birinci dramatik durum kartında, fatura ödemesi için bankada sıra beklerken iĢe geciken 

bir arkadaĢıyla karĢılaĢan ve onun faturasını da ödeyebileceğini söyleyen bir kiĢinin 

eksik verilen para nedeniyle yaĢadığı duruma yer verilmiĢtir. Ġkinci dramatik durum 

kartında dört mühendis arkadaĢın patronları tarafından kendilerine verilen bütçelerle 

iĢleri için makine almaları ve arkadaĢlardan birine patron tarafından verilen bütçenin 

belli olmaması ve buna rağmen hak ettiğinden daha fazla yüzde istemesinden dolayı 

yaĢanan durum verilmiĢtir. Üçüncü dramatik durum kartında maddi sıkıntı yaĢayan ve 

iĢe gidiĢ geliĢ masraflarını patronunun karĢıladığı bir kiĢinin taksi ücretini 

muhasebeciden almak için muhasebeciye gitmesi, taksiye ödenen miktarı bilmemesi ve 
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bu durumdan kaynaklı aralarında geçen tartıĢmaya yer verilmiĢtir. Dördüncü dramatik 

durum kartında, kurumda rehber olan bir kiĢinin bir gruptan sorumlu olarak Ģehir 

gezisine katılması, yol harcamalarını kendisine verilen paradan karĢılaması, gezi 

sonunda para üstünü teslim etmeye gittiğinde eksik paradan dolayı kurum yetkilisi ile 

tartıĢması yer almıĢtır. Son olarak, beĢinci dramatik durum kartında da, bir markette 

aynı kasadan sorumlu vardiyalı çalıĢan iki arkadaĢın birbirlerinden kasa teslimi 

sırasında kasada olan parayı saymamalarından kaynaklı kasada para açığının olması ve 

bu durum üzerine yapılan tartıĢma yer almıĢtır. Değerlendirme aĢamasında, dramatik 

durum kartlarında problem durumlarında yaĢanılan sorunlara, bu sorunların nereden 

kaynaklandığına, problemleri çözmek için neler yapılabileceğine yönelik sorular 

yöneltilerek öğrencilerin eksik veri içeren problemlerin farkına varmaları 

amaçlanmıĢtır. 

 

3.4.1.4 Dördüncü ders planı (Gereksiz veri içeren problemler) 

Dördüncü ders planında (EK 8d) gereksiz veri içeren problemlere yönelik 

ısınma–hazırlık aĢamasında iki tane ısınma oyunu,  canlandırma aĢamasında üç adet 

dramatik durum kartı ve değerlendirme aĢamasında sorulacak sorular planlanmıĢtır. Bu 

planda beĢ grubun ikisine aynı dramatik durum kartı verilerek gruplar arası farklılığı 

görmek amaçlanmıĢtır.  

Isınma aĢamasında, öğrencilerin çember olup, liderin çemberin ortasına çeĢitli 

nesneleri (kırtasiye malzemeleri, mutfak araç gereçleri, sağlık malzemeleri) bıraktığı, 

her gruptan bir kiĢinin ortadaki nesneleri sırayla alıp baĢka bir grubun önüne koymaya 

çalıĢarak liderin oyunun bittiğini söylemesiyle önünde en fazla nesne bulunan grubun 

oyunu kaybettiği bir oyun hazırlanmıĢtır. Liderin sadece kırtasiye malzemeleri ya da 

sadece sağlık malzemeleri gibi yönergeler verdiği, öğrencilerin söylenen nesneyi alıp 

baĢka grubun önüne koyduğu ve önlerinde en az nesne bulunan grubun oyunu kazandığı 

bir önceki oyunun faklı bir biçimi de planda yer almıĢtır. Ġkinci ısınma oyunu olarak 

mekânda rastgele gezinen öğrencilere lider tarafından bir mekân (hastane, okul, 

hayvanat bahçesi vb.) ismi söylenerek bu mekânla ilgisi olmayan bir ses çıkarmalarının 

veya bir cümle söylemelerinin istendiği oyun planda yer almıĢtır. Her iki ısınma oyunu 

için ara değerlendirme soruları ile oyunlardaki problem durumlarının neler olduğu 

üzerine fikir paylaĢımları yapmak amaçlanmıĢtır. 

Canlandırma aĢamasında, üç adet dramatik durum kartı hazırlanarak kartlardaki 

her bir problem durumu gereksiz veri içeren problemlere uygun olarak belirlenmiĢtir. 
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Canlandırmalarda üç dramatik durum kartı hazırlanmasında iki grubun aynı durum kartı 

üzerinde farklı bakıĢ açılarını görmeyi istemek etkili olmuĢtur.  

Ġlk olarak, bir program dâhilinde sadece kız öğrencilere yönelik bir farkındalık 

eğitimi için atölyeye götürmekle görevlendirilen bir öğretmenin, okul idaresinin erkek 

ve kız öğrencileri bu atölyeye göndermesi ve bu durum üzerine okul idaresi ile 

yaĢanılan problemin yer aldığı dramatik durum kartı yer almıĢtır. Ġkinci dramatik durum 

kartında, mal varlığını çocukları arasında paylaĢtırmayı düĢünen bir insanın mal 

varlığını açıklayarak hayır kurumlarına verilmiĢ ve çocukları arasında 

paylaĢtırılmayacak olan parasının çocukları tarafından paylaĢtırılacakmıĢ gibi 

düĢünülüp bu durumdan dolayı yaĢanılan problem yer almıĢtır. Üçüncü dramatik durum 

kartında ise, evin bahçesine kamelya yaptırmak isteyen bir kiĢinin kamelyayı yapacak 

usta ile malzemelerin fazla olduğunu düĢündüğünden dolayı yaĢadığı problem ve 

anlaĢmazlığa yer verilmiĢtir. Değerlendirme aĢamasında, dramatik durum kartlarında 

problem durumlarında yaĢanılan sorunlar, bu sorunların neden kaynaklandıkları, 

problemleri çözmek için neler yapılabileceği ve dramatik durumlar arası farklılıklara 

yönelik sorular verilerek; öğrencilerin gereksiz veri/bilgi içeren problemlerin farkına 

varmaları amaçlanmıĢtır. 

 

3.4.2 Yaratıcı drama uygulamaları sonrası problem çözme ve problem 

kurma çalıĢmaları 

Her bir yaratıcı drama uygulamasından sonra öğrencilerin farklı problem 

türlerini çözme, daha önce çözülen problemlerdeki farklılıklar/benzerlikler ve problem 

kurma durumlarını incelemek amacıyla form hazırlanmıĢtır. Bu form her bir yaratıcı 

drama uygulamalarından bir gün sonra bir ders saatinde öğrencilere verilmiĢ ve formda 

ders planının amacına yönelik problem türleri (rutin olan, rutin olmayan, eksik veri 

içeren, gereksiz veri içeren problemler) ile ilgili beĢ adet problem yer almıĢtır. Rutin 

olmayan problemler Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanarak ve uzman görüĢü alınarak 

hazırlanmıĢtır. Formda yer alan rutin olan, eksik veri içeren ve gereksiz veri içeren 

problemler ise araĢtırmacı tarafından uzman görüĢü alınarak hazırlanmıĢtır. Her 

problem çözme etkinliğinden önce araĢtırmacı tarafından yönerge okunmuĢ ve 

öğrenciler bilgilendirilmiĢtir. Problemlerin ardından; 

“Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nelerdir?” 

“Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu?” 

“Problemlerde alışkın olmadığınız bir durum var mıydı?” 
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“Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı?” 

Ģeklinde verilen sorularla öğrencilerin problemlerin türü hakkındaki düĢünceleri 

belirlenmeye çalıĢılmıĢtır. Formda son olarak, beĢ adet problemin türü söylenip 

kendilerinin de bu türe uygun bir adet problem kurmaları istenmiĢtir. Bütün 

uygulamalar sonunda her problem türüne göre hazırlanmıĢ olan formlar öğrencilere 

dağıtılmıĢ ve gerekli bilgiler alınmıĢtır. Söz konusu formlar EK 9a, EK 9b, EK 9c, EK 

9d’de verilmiĢtir. 

 

3. 5 Verilerin Çözümlenmesi 

Verilerin çözümlenmesi, verilerin karakterlerini ve temel ögelerini araĢtırma 

amaçları doğrultusunda ayırt etme ve belirleme iĢlemleridir (Galtung, 1973, akt. 

Karasar, 2016, s. 256). Verilerin çözümlenmesi sürecinde ilk olarak yaratıcı drama 

uygulamalarının canlandırmalarda yaĢanılan problem durumları izlenmiĢ, video kayıt 

dökümleri yapılmıĢtır. Ön uygulama, son uygulama ve yaratıcı drama uygulamaları 

sonrası öğrencilerin problem çözümleri ve günlüklerinin analizinde, nitel veri analiz 

yöntemlerinden biri olan içerik analizi kullanılmıĢtır. Ġçerik analizi, yazılı, sözel ve 

diğer materyallerin sistematik ve nesnel biçimde incelenmesini sağlayan bir yaklaĢımdır 

(TavĢancıl ve Aslan, 2001, s. 22). Önceden belli olmayan boyutların ve temaların ortaya 

çıkarılması ve toplanan verilerin derinlemesine analiz edilmesi içerik analizi ile 

sağlanır. Ġçerik analizinde esas amaç, toplanan verileri açıklayacak iliĢkilere ve 

kavramlara ulaĢmaktır (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 242). Verilerin çözümleme 

sürecinde, farklı türden problem çözümlerinin analizi Tablo 3.2 , Tablo 3.3 , Tablo 3.4 , 

Tablo 3.5 ile verilen değerlendirme çerçevesine göre araĢtırmacı ve bir alan uzmanı 

olmak üzere iki kodlayıcı tarafından yapılmıĢtır. Kodlayıcılar arası güvenirlik hesabında 

“GörüĢ birliği / ( GörüĢ birliği+ GörüĢ ayrılığı) x 100” formülü (Miles ve Huberman, 

1994, s. 84) kullanılmıĢ ve iki kodlayıcı arası güvenirlik %88 olarak hesaplanmıĢtır. 

Kodlayıcılar tarafından farklı Ģekilde değerlendirilen problemler üzerinde tekrar 

tartıĢılmıĢ ve uzlaĢma yoluna gidilmiĢtir. AĢağıda ön uygulama ve son uygulamada yer 

alan problemlerin, yaratıcı drama uygulamaları sonrası problem çözme ve kurma 

çalıĢmalarının ve öğrenci günlüklerinin çözümlenmesi alt baĢlıklar Ģeklinde verilmiĢtir. 

 

3.5.1 Problemlerin çözümlenmesi 

Ön uygulama ve son uygulamada yer alan rutin olan, rutin olmayan, eksik veri 

içeren ve gereksiz veri içeren problemlerin ve yaratıcı drama uygulamaları sonrasında 
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verilen problemlerin çözümlenmesine iliĢkin kriterler aĢağıda belirtilmiĢtir. Çözümlere 

iliĢkin değerlendirme, bulgular bölümünde ayrıntılı olarak verilmiĢtir. Rutin problem 

çözümlerinin değerlendirmesinde kullanılan çerçeveye Tablo 3.2’de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 3.2 

Rutin Problem Çözümlerinin Değerlendirilmesinde Kullanılan Çerçeve 

Problem Türü Kriterler Açıklama 

 

Rutin Problem 

Doğru Yanıt Problem çözümü tam ve doğru yapılmıĢ 

YanlıĢ Yanıt Problem çözümü yanlıĢ yapılmıĢ 

ĠĢlem Hatası Doğru iĢlemin ne olduğunun bilinmesine rağmen 

iĢlem yaparken hata yapılmıĢ 

BoĢ Problem hiç çözülmeden boĢ bırakılmıĢ ya da 

bilmiyorum, anlamadım, yapamadım gibi notlar 

yazılmıĢ 

 

Tablo 3.2’de görüldüğü gibi, rutin problemlerin değerlendirilmesinde “Doğru 

Yanıt”, “YanlıĢ Yanıt”, “ĠĢlem Hatası” ve “BoĢ” olmak üzere dört kriter belirlenmiĢtir. 

Rutin problemlerin çözümleri bu çerçeveye göre değerlendirilmiĢtir. AraĢtırmada rutin 

olmayan problemler için kullanılan değerlendirme çerçevesine aĢağıda Tablo 3.3’te yer 

verilmiĢtir. 

 

Tablo 3.3 

Rutin Olmayan Problem Çözümlerinin Değerlendirilmesinde Kullanılan Çerçeve 

Problem Türü Kriterler Sembol Açıklama 

 

 

 

Rutin Olmayan 

Problem 

Beklenen Yanıt BY+ Beklenen yanıt verilmiĢ ve uygun gerçekçi 

yorum yapılmıĢ 

BY- Beklenen yanıt verilmiĢ ancak uygun, gerçekçi 

olmayan yorum yapılmıĢ ya da hiç yorum 

yapılmamıĢ 

ĠĢlem Hatası ĠH+ Problemin çözümünde doğru iĢlem tercih 

edilmiĢ ancak iĢlemlerde yanlıĢlık yapılmıĢ ve 

uygun gerçekçi yorum yapılmıĢ 

ĠH- Problemin çözümünde doğru iĢlem tercih 

edilmiĢ ancak iĢlemlerde yanlıĢlık yapılmıĢ ve 

uygun, gerçekçi olmayan yorum yapılmıĢ ya da 

hiç yorum yapılmamıĢ 
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Tablo 3.3 (Devam) 

Rutin Olmayan Problem Çözümlerinin Değerlendirilmesinde Kullanılan Çerçeve 

 Gerçekçi Yanıt GY+ Gerçekçi yanıt verilmiĢ ve uygun gerçekçi 

yorum yapılmıĢ 

GY- Gerçekçi yanıt verilmiĢ ancak uygun, gerçekçi 

olmayan yorum yapılmıĢ ya da hiç yorum 

yapılmamıĢ 

Diğer Yanıt DY+ Diğer iĢlemler yapılmıĢ ve uygun gerçekçi 

yorum yapılmıĢ 

DY- Diğer iĢlemler yapılmıĢ ancak uygun, gerçekçi 

olmayan yorum yapılmıĢ ya da hiç yorum 

yapılmamıĢ 

BoĢ B+ Problem hiç çözülmeden boĢ bırakılmıĢ veya 

bilmiyorum, anlamadım, yapamadım gibi notlar 

yazılmıĢ ve uygun gerçekçi yorum yapılmıĢ 

B- Problem hiç çözülmeden boĢ bırakılmıĢ ancak 

uygun gerçekçi olmayan yorum yapılmıĢ ya da 

hiç yorum yapılmamıĢ 

Not. Verschaffel vd. (1994)’ten uyarlanmıştır. 

Yukarıda Tablo 3.3’te görüldüğü gibi, rutin olmayan problemlerin 

değerlendirilmesinde “Beklenen Yanıt”, “ĠĢlem Hatası”, “Gerçekçi Yanıt”, “Diğer 

Yanıt” ve “BoĢ” olmak üzere beĢ kriter belirlenmiĢtir. Rutin olmayan problemlerin 

çözümleri bu çerçeveye göre değerlendirilmiĢtir. AraĢtırmada eksik veri içeren 

problemler için kullanılan değerlendirme çerçevesine aĢağıda Tablo 3.4’te yer 

verilmiĢtir. 

  

Tablo 3.4 

Eksik Veri İçeren Problem Çözümlerinin Değerlendirilmesinde Kullanılan Çerçeve 

Problem Türü Kriterler Açıklama 

 

 

Eksik Veri Ġçeren 

Problem 

Doğru Yanıt 

Problem çözümü eksik bilgiden dolayı 

yapılamamıĢ veya eksik bilgi bulunduğu için 

problemin çözülemeyeceği belirtilmiĢ 

YanlıĢ Yanıt 
Problemin çözülemeyeceği belirtilmemiĢ ve iĢlem 

yapılmıĢ 

 

BoĢ 

Problem hiç çözülmeden boĢ bırakılmıĢ ya da 

bilmiyorum, anlamadım, yapamadım gibi notlar 

yazılmıĢ 
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Yukarıda Tablo 3.4’te görüldüğü gibi, eksik veri içeren problemlerin 

değerlendirilmesinde “Doğru Yanıt”, “YanlıĢ Yanıt” ve “BoĢ” olmak üzere üç kriter 

belirlenmiĢtir. Eksik veri içeren problemlerin çözümleri bu çerçeveye göre 

değerlendirilmiĢtir. AraĢtırmada gereksiz veri içeren problemler için kullanılan 

değerlendirme çerçevesine aĢağıda Tablo 3.5’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 3.5 

Gereksiz Veri İçeren Problem Çözümlerinin Değerlendirilmesinde Kullanılan Çerçeve 

Problem Türü Kriter 1 Kriter 2 Açıklama 

Gereksiz Veri 

Ġçeren Problem 

Gereksiz Verinin 

 Farkına Varan 

 

 

Gereksiz Verinin 

 Farkına 

Varmayan 

Doğru Yanıt Problem çözümü tam ve doğru yapılmıĢ 

YanlıĢ Yanıt Problem çözümü yanlıĢ yapılmıĢ 

ĠĢlem Hatası Doğru iĢlemin ne olduğunun bilinmesine 

rağmen iĢlem yaparken hata yapılmıĢ 

BoĢ Problem hiç çözülmeden boĢ bırakılmıĢ ya 

da bilmiyorum, anlamadım, yapamadım 

gibi notlar yazılmıĢ 

 

Yukarıda Tablo 3.5’te görüldüğü gibi gereksiz veri içeren problemlerin 

değerlendirilmesinde “Gereksiz Verinin Farkına Varan” ve “Gereksiz Verinin Farkına 

Varmayan” Ģeklinde iki kriter belirlenmiĢ ve her kritere göre “Doğru Yanıt”, “YanlıĢ 

Yanıt”, “ĠĢlem Hatası” ve “BoĢ” olmak üzere dört kriter belirlenmiĢtir.  

 

 3.5.2 Öğrenci günlüklerinin çözümlenmesi 

Öğrenci günlüklerinden elde edilen verilerle, kod, alt tema ve temalar 

oluĢturularak tematik kodlama yapılmıĢtır. Günlükte yer alan yarı yapılandırılmıĢ 

sorulara verilen cevaplarla önce kodlar, sonrasında birbiriyle iliĢkili kodlar bir araya 

getirilerek alt temalar oluĢturulmuĢ ve alt temalar arasındaki ortak yönler bulunarak 

temalar oluĢturulmuĢtur. Çözümleme süreci araĢtırmacı ve danıĢman tarafından 

gerçekleĢtirilmiĢtir. 

 

3.5.3 Problem kurma uygulamalarının çözümlenmesi 

 Problem kurma uygulamasında öğrenciler tarafından kurulan farklı türdeki 

problemler araĢtırmacı ve danıĢman rehberliğinde incelenmiĢ, problem cümleleri 

değerlendirme kriterlerine göre “Problem Durumu”, “Türe Uygunluk”, “Dil ve 

Anlatım”, “Gerçek YaĢama Uygunluk” olmak üzere dört ana kategoriye ayrılmıĢtır. 
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Ayrılan bu kategoriler problem durumuna göre “Var-Yok”, türe ve gerçek yaĢama 

uygunluğa göre “Uygun”, “Uygun Değil”, dil ve anlatıma göre “Hatalı”, “Kısmen 

Hatalı”, “Hatasız” olmak üzere alt kategorilere bölünmüĢtür. Kurulan problemler için 

alanyazın taranıp kavramsal çerçeve dikkate alınarak hazırlanan değerlendirme 

çerçevesine aĢağıda Tablo 3.6’da yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 3.6 

Problem Kurma Uygulaması Değerlendirme Kriterleri 

Kriterler Açıklama 

P
R

O
B

L
E

M
 

D
U

R
U

M
U

 

Var Hikayesi olan ve içerisinde soru ifadesi bulunan cümleler yazılmıĢsa 

Yok 
Hikayesi olmayan ve içerisinde soru ifadesi bulunmayan cümleler 

yazılmıĢsa 

T
Ü

R
E

 

U
Y

G
U

N
L

U
K

 

Uygun 

Verilen türe uygun problem cümlesi yazılmıĢsa 

Uygun değil 

Verilen türe uygun olmayan problem cümlesi yazılmıĢsa 

D
ĠL

 V
E

 A
N

L
A

T
IM

 

Hatasız 

Ġmla kurallarına uygun problem cümlesi yazılmıĢsa 

Kısmen 

hatalı 

Ġmla kurallarına uygun problem yazılmamıĢ ancak problem durumu 

anlaĢılır olarak yazılmıĢsa 

Hatalı 
Ġmla kurallarına uygun olmayan problem cümlesi yazılmıĢsa 

G
E

R
Ç

E
K

 

Y
A

ġ
A

M
A

 

U
Y

G
U

N
L

U
K

 Uygun 
Gerçek yaĢama uygun (bağlam, içerik, birim, …vb) kullanılmıĢsa 

Uygun değil 

Gerçek yaĢama uygun olmayan (bağlam, içerik, birim, …vb) 

kullanılmıĢsa 

 

Yukarıda Tablo 3.6’da görüldüğü gibi, problem kurma değerlendirmesi bu 

çerçeveye göre yapılmıĢ ve değerlendirmeye iliĢkin ayrıntılara bulgular bölümünde yer 

verilmiĢtir. Uygulama sürecinde yapılan pilot uygulamalara ilerleyen bölümde yer 

verilmiĢtir. 
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3.6 Pilot Uygulamalar 

AraĢtırmacı tarafından deneyim kazanmak, asıl uygulamayı daha sağlam 

temeller üzerine yapılandırmaktadır ve bu bakıĢ açısı ile ön uygulamaların, pilot 

çalıĢmaların yapılması önemli görülmektedir (KarataĢ ve Güven, 2003, s. 8). AraĢtırma 

uygulamalarındaki drama etkinliklerinin öğrenciler tarafından anlaĢılabilirliği ve drama 

ders planlarının uygulanması sırasında çıkabilecek olası sorunları önceden belirlemek 

amacıyla pilot çalıĢma yapılmıĢtır. Hazırlanan ders planları gerçek uygulama öncesi 

aynı okulda farklı bir altıncı sınıf Ģubesinde öğrenim gören öğrencilere uygulanmıĢtır. 

GerçekleĢtirilen pilot çalıĢma, 11 kız 11 erkek öğrenciden oluĢan 22 öğrenciye asıl 

uygulamadakine benzer Ģekilde, birer hafta arayla uygulanmıĢtır. Pilot uygulamada elde 

edilen veriler kamera kayıtları kullanılarak uzman görüĢü alınarak incelenmiĢ; söz 

konusu tespitler ile ders planları revize edilerek planlara son Ģekli verilmiĢtir. Pilot 

uygulamada öğrencilere yapılacak uygulamalar iki ders saati ve teneffüs saatini 

kapsadığı için yaklaĢık 90 dakika sürmüĢtür. Revize edilerek son Ģekli verilen ders 

planları asıl uygulamada uygulamanın 90 dakika süreceği bilgisi ile uygulanmıĢtır. 

AĢağıda birinci ders planına ait pilot uygulamaya yer verilmiĢtir. 

 

3.6.1 Birinci ders planı pilot uygulaması 

Birinci ders planının pilot uygulaması, uygulama yapılacak okulun drama 

salonunda 22 altıncı sınıf öğrencisi, bir drama lideri ve bir araĢtırmacı ile baĢlamıĢtır. 

Öğrencilerin düğüm çözerek problemlerdeki tek bir çözüm ve sonuca nasıl ulaĢıldığını 

kavramayı amaçlayan birinci ısınma oyunuyla uygulamalara baĢlanmıĢtır. Uygulamada 

ilk olarak lider tarafından tüm öğrencilerden iki gruba ayrılarak çember olmaları, oluĢan 

iki çemberde bulunan öğrencilerin tavana doğru bakıp çemberin tam ortasında ellerinin 

havada buluĢması, birbirlerinin ellerini rastgele tutması ve ellerini aĢağıya indirmeleri 

istenmiĢtir. Lider elleri tutarken bir kiĢinin yalnızca diğer bir kiĢinin elini tutması 

gerektiğine dikkat çekmiĢtir. Ancak birçok öğrencinin birbirlerinin karĢılıklı ellerini 

tutmasından kaynaklı düğümlerin çözülemediği gözlemlenmiĢtir. Lider öğrencilerin 

konuĢma haklarını ellerinden alarak yönergeler doğrultusunda oyunu tekrar oynatmıĢtır. 

Bu Ģekilde iki gruptan sadece bir grubun elleriyle oluĢan düğümü yönergeler 

doğrultusunda çözdüğü; diğer grubun ise, yine aynı kiĢilerin karĢılıklı ellerinin 

tutmalarından kaynaklı düğümü çözemedikleri görülmüĢtür. Bu nedenle asıl 

uygulamada, birinci ısınma oyunu olan düğüm oyununda, iki grubun düğüm 

oluĢturması yerine grup sayısı artırılarak daha fazla grupta daha az kiĢi ile düğüm 
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oluĢturup çözmeye çalıĢmalarının daha etkin olacağı ve düğüm oluĢtururken ellerin aynı 

anda değil sırayla birleĢtirilmesinin uygun olacağı değerlendirilmiĢtir.  

Birinci ısınma oyununun ardından problemlerde çözüm yolu üretmeyi 

amaçlayan ikinci ısınma oyununa geçilmiĢtir. Öğrencilerden birden beĢe kadar sayarak 

beĢ farklı grup oluĢturmaları istenmiĢtir. Gruplar yan yana dizilmiĢlerdir. Mekâna 

içlerinde problemlerle ilgili güzel sözlerin bulunduğu kelime sayısı kadar sarı, mavi, 

mor, pembe ve kırmızı balonlar koyulmuĢtur. Her gruba bir renk verilmiĢ ve o renkteki 

balonu patlatarak içindeki kelimeleri birleĢtirip bir cümle oluĢturmaları istenmiĢtir. Her 

gruptan bir kiĢi balonu alıp grubun yanına gelip balonu patlattıktan ve içindeki kelimeyi 

aldıktan sonra diğer grup üyesinin alacağı bir diğer balonu patlatabileceği kuralı lider 

tarafından belirtilmiĢtir. Oyun liderin yönergesiyle baĢlamıĢtır. Ancak oyun sırasında 

bazı grup üyelerinin balonu patlatmadan diğer balonu almaya çalıĢtıkları görülmüĢtür. 

Lider tarafından gruplar uyarılmıĢtır. Isınma oyunu tüm gruplar balonları patlatıp 

kelimelerle cümle oluĢturunca sona ermiĢtir. Ancak balonların içinden çıkan bazı 

kelimelerin yan yana duran gruplar arasında karıĢtığı ve bu nedenle bazı grupların 

cümleleri tamamlayamadıkları görülmüĢtür. Uygulamada yaĢanan bu aksaklıklardan 

dolayı asıl uygulamada balonları patlatıp cümle oluĢturma sürecinin daha iyi 

kurgulanması gerektiği gözlenmiĢtir. Buna göre;  

 Katılımcıların yine beĢ gruba ayrılması ve dört grubun mekanın 

köĢelerinde, beĢinci grubun mekanın ortasında durması, 

 Her gruba bir tane fon kartonu ve yapıĢtırıcı verilmesi, 

 Mekanın ortasına içinde kelimeler bulunan balonların yerleĢtirilmesi, 

 Gruptaki katılımcıların, kendi köĢelerinde tek sıra halinde arka arkaya 

dizilmeleri, 

 Liderin “baĢla” yönergesiyle grubun sırasının en önündeki katılımcının 

önceden kura ile seçtikleri renkteki balonu alıp, grubun köĢesine geçmesi 

ve sonra gruptaki diğer katılımcıların aynı Ģekilde devam etmesi, 

 Grupların kendi balonlarını aldıktan sonra, liderin “patlatın” yönergesi ile 

balonları patlatıp içindeki kelimeleri çıkarmaları, 

 Liderin balonların içinden çıkan kelimelerle bir cümle oluĢacağını 

söylemesi ve bütün grupların “baĢlayın” yönergesi ile balonların 

içlerinden çıkan kelimeleri önlerindeki fon kartonuna anlamlı bir cümle 

oluĢacak Ģekilde yerleĢtirmeleri, 
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 Ġlk bitiren gruptan itibaren cümlelerin söylenmesi, 

 Doğru cümleyi oluĢturan ve en önce bitiren grubun oyunu kazanması, 

 Cümleler yanlıĢ kurulmuĢ ise düzeltilmesi ve her bir cümle üzerine 

katılımcılarla konuĢulması, 

gibi hususlara dikkat ederek asıl uygulama planın oluĢturulmasına karar verilmiĢtir.  

Isınma oyunları sona erdiğinde, lider öğrencileri çemberde toplayarak 

değerlendirme aĢamasına geçmiĢtir. Düğüm oyunu oynarken zorlandıkları yerler 

öğrencilere sorulmuĢtur. KonuĢarak daha kolay düğümün çözüldüğünü ancak konuĢma 

hakkı ellerinden alınınca öğrenciler zorlandıklarını belirtmiĢlerdir. Ġkinci ısınma 

oyununda balonların gruplar arasında zıplayıp karıĢtığı için bazı grupların cümleleri 

tamamlayamadıkları belirtilmiĢtir. Lider tarafından doğru cümleler söylenerek bu 

cümlelerde neler anlatıldığı öğrencilere sorulmuĢ ve cevaplar alınmıĢtır. 

 Değerlendirmelerin ardından lider, öğrencileri birden beĢe kadar saydırarak beĢ 

gruba ayırmıĢtır. Her bir gruba dramatik durum kartı vererek kendi aralarında görev 

dağılımı yapmalarını ve karttaki problem durumunu canlandırmalarla çözmelerini 

istemiĢtir. Canlandırmalar için tek bir sonucu olan rutin problemlerle ilgili beĢ adet 

dramatik durum kartı oluĢturulmuĢtur. Her bir kartta yer alan durumlar, drama lideri ve 

aynı okulda görev yapan baĢka bir lider tarafından kazanıma uygun Ģekilde dramatize 

edilerek hazırlanmıĢtır. Öğrencilerden bu dramatik durum kartlarını canlandırmaları 

istenmiĢtir. Hazırlanmaları için 15 dakika süre verilmiĢtir. Öğrenciler canlandırmalara 

hazırlanırken lider gruplar arasında dolaĢarak takıldıkları yerlerde gruplara yardım 

etmiĢtir. Öğrenciler hazır olduklarında canlandırmalara geçilmiĢtir. Yapılan uygulamada 

farklı açılardan görüntü almak için diğer uygulamalarda iki kamera kullanılması ve grup 

içi ses kaydının daha net yapılabilmesi için ses kayıt cihazlarının kullanılması gerektiği 

tespit edilmiĢtir. Gerçek uygulamada uygulama öncesinde katılımcılara drama ile ilgili 

bilgi verilmesi ve tüm etkinlikler için uyulması gereken kuralların tespit edilip 

katılımcılara söylenmesi gerektiği belirlenmiĢtir. 

Değerlendirme aĢamalarında, dramatik durum kartlarının büyük çıktı alınıp tüm 

katılımcıların göreceği bir yere asılmasının, her dramatik durumun lider tarafından sesli 

okunarak tek tek değerlendirilmesinin ve dramatik durumdaki problemlerin farklı 

yollardan çözülebilirliği konusunda tartıĢma ortamı oluĢturularak öğrencilerin 

görüĢlerinin alınmasının daha uygun olacağına karar verilmiĢtir. Buna göre aĢağıdaki 

soruların asıl uygulamada sorulabileceği uygun görülmüĢtür. 
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 Bu tip problemleri daha önce gördünüz mü? 

 Gerçek yaĢamda bu tip problemlerle karĢılaĢıyor musunuz? 

 Matematik ders kitaplarında bu Ģekilde problemler çözdünüz mü? 

 Problemleri çözerken tek bir sonuç buldunuz mu? 

Ayrıca pilot uygulamada uygulanan dramatik durum kartlarında bir değiĢikliğe 

gidilmeyerek asıl çalıĢmada uygulanması uygun görülmüĢtür. AĢağıda ikinci ders 

planına ait pilot uygulamaya ve asıl uygulama için gerekli görülen revizelere yer 

verilmiĢtir. 

 

3.6.2 Ġkinci ders planı pilot uygulaması 

Ġkinci ders planının pilot uygulaması, uygulama yapılacak okulun drama 

salonunda 22 altıncı sınıf öğrencisi, bir drama lideri ve bir araĢtırmacı ile baĢlamıĢtır. 

Lider, öğrencilerin dörderli gruplar halinde dizilmelerini ve kollarını parmak uçları 

birbirine değecek Ģekilde yanlara doğru açmalarını söylemiĢ ve iki gönüllü seçerek 

birinin hırsız birinin polis olacağını belirtmiĢtir. Lider, gruplar halinde dizilen 

öğrencilerin birer sokak oluĢturduklarını ve yönergesine göre sağa ve sola dönerek 

sokakları hırsız ve polise göre kapatmaları gerektiğini belirtmiĢtir. Liderin yönergesiyle 

ısınma oyunu oynanmıĢ ve hırsız polis olmak isteyen gönüllü öğrencilerin bitmesiyle 

oyun sona ermiĢtir. Hazırlık/Isınma aĢamasındaki etkinlikten sonra yapılan ara 

değerlendirmede, öğrencilere “Oyunu oynarken nasıl bir duygu içerisindeydiniz?” ve 

“Hırsız olduğunuzda korktunuz mu? gibi sorular sorulmuĢ ancak asıl uygulamada ara 

değerlendirmede sorulacak olan sorularda değiĢiklik yapılması gerektiği gözlenmiĢtir. 

Buna göre; 

 Hazırlık/ısınma aşamasında oynanan oyunda problem nedir? 

 Hırsız-polis olanlar oyundaki problem için nasıl bir çözüm yoluna 

başvurmuşlardır?  

 Polis hırsızı yakalayabildi mi? Hangi yoldan yakalaması mümkündü? 

Kaç yol vardı? 

Ģeklinde sorular, problemin birden fazla çözümünün olduğunu öğrencilere hissettirecek 

Ģekilde düzenlenmiĢtir.  

Isınma oyununun ardından, öğrenciler ile beĢ grup oluĢturularak canlandırmalar 

yapılmıĢtır. Gerçek uygulamada canlandırma aĢamasında her dramatik durum 

canlandırmasından sonra seyirci olan katılımcılara dramatik durumda ne anlatıldığı, 
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dramatik durumdaki problemin ne olduğu ve nasıl çözümlendiğinin sorulması uygun 

görülmüĢtür. BeĢ farklı dramatik durum kartında herhangi bir değiĢiklik yapılmayarak 

asıl uygulamada aynı canlandırmalara yer verileceği kararlaĢtırılmıĢtır. AĢağıda üçüncü 

ders planına ait pilot uygulamaya ve sonuçlarına yer verilmiĢtir. 

 

3.6.3 Üçüncü ders planı pilot uygulaması 

Üçüncü ders planının pilot uygulaması, uygulama yapılacak okulun drama 

salonunda 22 altıncı sınıf öğrencisi, bir drama lideri ve bir araĢtırmacı ile baĢlamıĢtır. 

Isınma oyunu için lider, öğrencileri iki gruba ayırarak eksik kelimelerin yer aldığı 

atasözlerinin bulunduğu fon kartonlarının üzerine eksik olan kelimeleri kendilerine 

verilen minik kutulardan sırasıyla çıkarıp uygun cümleye yerleĢtirmeleri gerektiğini 

belirtmiĢtir. Ancak öğrencilerin birbirlerini beklemeden kutuları açmaya 

çalıĢmalarından dolayı yaĢanan kargaĢa sonrasında, asıl uygulamada her bir grup 

üyesinin kendi grubuna gelmeden diğer grup üyesinin kutuları açmaya gitmemesi 

konusunda uyarıda bulunulması gerektiği kararlaĢtırılmıĢtır. Ġkinci ısınma oyununda 

amacın, öğrenci sayısı kadar mekana getirilen taburelere seçilen bir ebenin 

oturtulmamaya çalıĢılması olduğu lider tarafından belirtilmiĢtir. Her defasında ayakta 

kalan kiĢinin ebe olacağı belirtilerek ısınma oyunu oynanmıĢtır. Değerlendirme 

aĢamasında, öğrencilerle oynanan oyunlar hakkında konuĢulmuĢ ve düĢünceleri 

alınmıĢtır. Oyunun uygulamasında ve değerlendirilmesinde herhangi bir aksaklık 

görülmediğinden asıl uygulamada da oyunun aynı Ģekilde oynatılması uygun 

görülmüĢtür.  

Isınma oyununun ardından planda yer alan canlandırmalara geçilmiĢtir. 

Canlandırmalar dramatik durum kartlarına uygun olarak yapılmıĢ ve hiçbir sorunla 

karĢılaĢılmamıĢtır. BeĢ farklı dramatik durum kartında herhangi bir değiĢiklik 

yapılmayarak asıl uygulamada aynı canlandırmalara yer verilmesi kararlaĢtırılmıĢtır. 

Değerlendirme aĢamasında, canlandırmalarda verilen dramatik durum kartlarında 

yaĢanılan sorunların nelerden kaynaklandığı ve bu sorunları çözmek için neler 

yapılabileceği sorularak cevaplar alınmıĢ, cevaplar üzerine konuĢularak etkinlik 

sonlandırılmıĢtır. AĢağıda dördüncü ders planına ait pilot uygulamaya ve ulaĢılan 

sonuçlara yer verilmiĢtir. 
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3.6.4 Dördüncü ders planı pilot uygulaması 

Dördüncü ders planının pilot uygulaması, uygulama yapılacak okulun drama 

salonunda 22 altıncı sınıf öğrencisi, bir drama lideri ve bir araĢtırmacı ile baĢlamıĢtır. 

Lider ısınma oyunu için öğrencileri ikiĢerli gruplara ayırarak öğrencilerden mekanda 

çember olmalarını istemiĢtir. Mekânın ortasına önceden hazırlanmıĢ olan çeĢitli 

nesneler (kırtasiye malzemeleri, mutfak gereçleri, sağlık malzemeleri) koymuĢ ve 

“baĢlayın” yönergesiyle her gruptan bir kiĢinin ortadaki herhangi bir nesneyi alarak 

baĢka bir grubun önüne koyması gerektiğini söylemiĢtir. Oyunda önünde en fazla nesne 

bulunan grubun oyunu kaybedeceği belirtmiĢtir. Oyun bu Ģekilde oynandıktan sonra 

lider tarafından farklı bir kural getirilmiĢ ve sadece liderin dediği yere ait olan 

nesnelerin diğer grupların önüne koyulması gerektiği açıklanmıĢtır. Bu Ģekilde oynanan 

oyun sonunda önünde en az nesne bulunan grup oyunu kazanmıĢtır. Ancak oyun 

sırasında gruplar arası münakaĢanın yaĢanmasından dolayı asıl uygulamada oyunun 

kurallarına uymayan grupların oyundan çıkarılması gerektiği uygun görülmüĢtür. 

Ġkinci ısınma oyununda mekânda sessizce yürüyen öğrencilerden liderin 

söylediği mekânla alakası olmayan bir ses çıkarmaları istenmiĢtir. Oyun liderin farklı 

mekânlar söylemesi ve o mekânla alakasız seslerin çıkarılmasıyla sona ermiĢtir. 

Değerlendirme aĢamasında oyunlar ile ilgili düĢünceler belirtilerek canlandırmalara 

geçilmiĢtir. Hazırlanan üç farklı dramatik durum kartında yer alan canlandırmalar beĢ 

grup tarafından yapılmıĢ ve dramatik durum kartlarında herhangi bir değiĢiklik 

yapılmayarak asıl uygulamada aynı canlandırmalara yer verileceği uygun görülmüĢtür. 

 

3.7 AraĢtırmanın Geçerlik ve Güvenirliği 

Ölçmede geçerlik, ölçülmek istenen Ģeyin doğru bir Ģekilde ölçülebilme 

derecesidir. Bir baĢka deyiĢle, ölçülmek istenen özelliğin, baĢka Ģeylerle karıĢtırılmadan 

ölçülmesidir (Karasar, 2016, s. 194). AraĢtırma alanına olan yakınlık, yüzyüze 

görüĢmeler yoluyla ayrıntılı ve derinlemesine bilgi toplama, gözlemler yoluyla 

doğrudan ve olayın gerçekleĢtiği doğal ortam içinde bilgi toplama, uzun süreli bilgi 

toplama ve elde edilen bulguların teyit edilmesi için alana geri girebilme ve ek bilgi 

olanağının olması nitel araĢtırmada geçerliği oluĢturmayı sağlayan önemli 

özelliklerdendir (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 270). Büyüköztürk vd. (2016, s. 256), 

“Nitel bir çalıĢmada detaylı alan kayıtlarının alınması, araĢtırma ekibi tarafından doğru 

ve kapsamlı bilgi sağlaması, doğruluk için alan notlarının katılımcılar tarafından 

incelenmesi, ses ve görüntü kayıtlarının tutulması, resimlerin çekilmesi, katılımcılardan 
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alıntıların yapılması ve alıntıların ekleme yapılmadan olduğu gibi verilmesinin 

güvenirliği artırdığını” ifade etmektedirler. 

Lincoln ve Guba (1985) nicel araĢtırmalarda kabul gören “geçerlik” ve 

“güvenirlik” kavramları yerine nitel araĢtırmaların doğasına uygun olabileceğini 

düĢündükleri alternatif kavramları kullanmayı tercih etmektedirler. Bu çerçevede “iç 

geçerlik” yerine “inandırıcılık,” “dıĢ geçerlik” yerine “aktarılabilirlik,” “iç güvenirlik” 

yerine “tutarlık” ve “dıĢ güvenirlik” yerine “teyit edilebilirlik” kavramlarından söz 

edilmektedir (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 277). Nitel araĢtırma deseninde yapılmıĢ 

olan bu araĢtırmada söz konusu kavramlara aĢağıda yer verilmiĢtir.  

İnandırıcılık: Nicel araĢtırmalardaki iç geçerlik, nitel araĢtırmada inandırıcılık 

olarak ele alınmaktadır. Bir araĢtırmanın bilimsel olarak kabul edilebilmesi için 

araĢtırma sürecinin ve sonuçlarının açık, tutarlı ve baĢka araĢtırmacılar tarafından teyit 

edilebilir olması gerekir  (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 277). AraĢtırma konusu 

hakkında genel bilgiye sahip ve nitel araĢtırma yöntemleri konusunda uzmanlaĢmıĢ 

kiĢilerden, araĢtırmayı çeĢitli boyutlarıyla incelemesinin istenmesi inandırıcılık 

konusunda alınabilecek önlemlerden biridir (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 279). Bu 

amaçla araĢtırmada görüĢme formlarında kullanılan soruların, problemlerin ve yaratıcı 

drama ders planlarının amaca hizmet etme derecesi ve kavramsal olarak uygunluğu, 

farklı alan uzmanlarının (matematik öğretmeni, matematik alan uzmanı ve yaratıcı 

drama uzmanı) görüĢ ve düĢünceleri dikkate alınarak düzenlenmiĢ, esas uygulamalardan 

önce pilot uygulamalar yapılmıĢ ve ders planlarına son Ģekli verilmiĢtir. 

Aktarılabilirlik: Lincoln ve Guba (1985) nicel araĢtırmanın temel amaçlarından 

biri olan “genelleme” kavramını, nitel araĢtırmada “aktarılabilirlik” olarak ön plana 

çıkarmıĢtır. Erlandson ve diğerleri (1993) araĢtırma sonuçlarının aktarılabilirliğini 

artırmak için ayrıntılı betimleme ve amaçlı örnekleme yöntemi kullanılmasını 

önermektedir (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 281). Bu amaçla araĢtırmada örneklem 

amaçlı örnekleme yöntemi ile seçilmiĢ ve elde edilen veriler ayrıntılı bir biçimde 

betimlenerek, yorum katılmadan ve verinin doğası mümkün olduğunca bozulmadan 

aktarılmıĢ, sonuçlar doğrudan alıntılarla desteklenmiĢtir.  

Tutarlık: Amaç; araĢtırmaya dıĢarıdan bir gözle bakılması ve araĢtırmacının 

gerçekleĢtirdiği araĢtırma etkinliklerinde tutarlı davranıp davranmadığını ortaya 

koymaktır. Bu tutarlık veri toplama araçlarının oluĢturulması, verilerin toplanması ve 

analizi aĢamalarında kendini göstermektedir (Yıldırım ve ġimĢek, 2016, s. 283). Bu 

çalıĢmada veri toplama araçlarının oluĢturulması ve verilerin çözümleme sürecinde, 
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farklı türden problem çözümlerinin analizi, araĢtırmacı ve bir alan uzmanı olmak üzere 

iki kiĢi tarafından yapılmıĢ, video kayıtları izlenerek elde edilen veriler ıĢığında yapılan 

yorumların birbiriyle tutarlı olduğu görülmüĢtür. Elde edilen bulgular kavramsal 

çerçeveye uyumlu olarak ifade edilmiĢ, araĢtırma problemi ile tutarlı araĢtırma sonuçları 

oluĢmuĢ ve farklı Ģekilde değerlendirilen problem çözümleri üzerinde tartıĢılarak 

uzlaĢma yoluna gidilmiĢtir. 

Teyit edilebilirlik: AraĢtırma sonuçlarının gerçeği yansıtması ve araĢtırmacının 

öznel yargı ve varsayımlardan uzak durarak, nesnel bir yaklaĢımla verileri ortaya 

koymasıdır. AraĢtırmacıdan beklenen ulaĢtığı sonuçları topladığı verilerle sürekli olarak 

teyit etmesi ve okuyucuya mantıklı bir açıklama sunabilmesidir (Yıldırım ve ġimĢek, 

2016, s. 283). Bu kapsamda bu araĢtırmada ulaĢılan sonuçlar elde edilen verilerle teyit 

edilmiĢtir.  

AraĢtırmanın amacına ve yöntemine uygun olarak oluĢturulan bulgulara bir 

sonraki bölümde yer verilmiĢtir. 
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DÖRDÜNCÜ BÖLÜM 

 

4.Bulgular 

 

Altıncı sınıf öğrencilerinin farklı türdeki problemleri çözme ve kurma 

becerilerinin incelendiği, sürece iliĢkin öğrencilerin görüĢlerinin belirlenmeye çalıĢıldığı 

ve yaratıcı dramanın yöntem olarak belirlendiği bu araĢtırmada ulaĢılan bulgulara bu 

bölümde yer verilmiĢtir. 

 

4.1 Yaratıcı Drama Uygulamalarına ĠliĢkin Bulgular  

Öğrencilerin problem türlerinin farkına varmaları amacıyla yapılan yaratıcı 

drama uygulamalarının video kayıtlarından elde edilen veriler ıĢığında bulgular 

sunulmuĢtur. Problem çözme ve kurma çalıĢmalarından elde edilen bulgulara da bu 

bölümde yer verilmiĢtir.  

 

4.1.1 Birinci ders planından elde edilen bulgular 

Birinci ders planının uygulaması için uygulama yapılan okulun drama salonunda 

22 altıncı sınıf öğrencisi, bir drama lideri ve araĢtırmacı ile uygulamalara baĢlanmıĢtır. 

Birinci ders planında öğrencilerin ısınma oyunları oynayıp, canlandırmalar yaparak 

rutin problemlerin farkına varmaları amaçlanmıĢtır. Uygulamaya birinci ısınma 

oyunuyla baĢlanmıĢtır. 

Lider, ilk olarak katılımcıları beĢ gruba ayırmıĢ ve gruplara ayırırken her 

öğrencinin sırayla birden beĢe kadar saymalarını ve buna göre bir diyenlerin bir grup, 

iki diyenlerin bir grup, …, beĢ diyenlerin bir grup oluĢturacak Ģekilde bir araya 

gelmelerini istemiĢtir. Lider her grubun hangi renk balonu patlatacağını söylemiĢtir. 

Gruplara problemlerle ilgili güzel sözlerin kelimelerinin yazılarak ayrı balonların içine 

konulduğu bilgisi söylenmiĢtir. Kartların olduğu mavi, yeĢil, kırmızı, pembe ve sarı 

balonlar verilerek bu balonları grup üyelerinin sırayla gelerek patlatıp içindeki bilgi 

kartlarını duvarlarda asılı olan fon kartonlarına düzgün sıraya koyarak cümle 

oluĢturmalarını istemiĢtir. Birinci ısınma oyunu hazırlık aĢamasına aĢağıda ġekil 4.1’de 

yer verilmiĢtir.   
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ġekil 4.1. Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Hazırlık Aşaması 

 

Her gruptan bir öğrencinin ortaya gelerek kendi grup renginde olan balonu alıp 

kendi köĢesine giderek patlatması gerektiği lider tarafından belirtilmiĢtir. Lider, 

kelimeleri düzgün sıraya koyup doğru cümleyi ilk kuran grubun oyunu kazanacağını 

söylemiĢtir. Müziğin baĢlamasıyla her grup üyesi kendi grubuna ait olan balonu grubun 

olduğu tarafta patlatıp içinden çıkan kelimeyi kendi tarafında bulunan fon kartonuna 

yapıĢtırarak cümle kurmaya çalıĢmıĢtır. Öğrencilerin balonları patlatırken heyecanla 

sürece katıldıkları gözlemlenmiĢtir. Oyunla ilgili görsellere aĢağıda ġekil 4.2 ve ġekil 

4.3’te yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.2. Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Balon Patlatma Aşaması 

ġekil 4.3. Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Kelimelerden Cümle Oluşturma 

Aşaması 
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Lider, kelimelerden cümle oluĢturan ilk gruptan baĢlayarak, teker teker grupların 

cümlelerini kontrol etmiĢtir. Ġlk bitiren grubun cümlesinin düzgün olmadığı lider 

tarafından belirtilmiĢ ve lider gruplara kelimeleri düzgün bir Ģekilde yerleĢtirmeleri için 

ilave zaman vermiĢtir. Ġlk seferde düzgün yerleĢtiremeyen bazı grupların daha sonra 

kelimeleri düzgün olarak yerleĢtirip cümleleri tamamladıkları görülmüĢtür. Balonlardan 

çıkan kelimeleri fon kartonuna düzgün bir Ģekilde yerleĢtirip cümleyi kuran ilk grup 

oyunu kazanmıĢtır. Söz konusu ısınma oyununda yer alan cümle oluĢturma etkinliğine 

aĢağıda ġekil 4.4’te yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.4. Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyununda Doğru Biçimde Tamamlanmış 

Cümleler 

 

Birinci ısınma oyunun ardından lider öğrencileri çemberde toplayarak 

problemler ile ilgili sözlerin doğru cümlelerini söylemiĢ ve cümlede ne anlatılmak 

istendiğini öğrencilere sormuĢtur. Öğrencilerin probleme iliĢkin bazı sözleri bir araya 

getirerek anlatılmak istenenler hakkında düĢünmeleri amaçlanmıĢtır. Birinci ısınma 

oyununun değerlendirmesi ġekil 4.5’te gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.5. Birinci Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Değerlendirme Aşaması 

 

 Değerlendirme aĢamasında tamamlanan cümleler hakkında öğrenci görüĢleri 

alınmıĢtır. “Problemi Sahiplenen Kişi Çözümün Kendisidir” biçiminde verilen cümlede 

anlatılmak istenenin ne olduğunu gönüllü öğrenciler açıklamaya çalıĢmıĢlardır. 
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Öğrencilerin açıklamalarının sözün anlamı ile genel olarak uyumlu olduğu bulgusuna 

ulaĢılmıĢtır. Öğrencilerden Ö10’un açıklamasına aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Problemi çözmek isteyen kişi çözer”. [Ö10] 

“Çözümde Görev Almayanlar, Problemin Bir Parçası Olurlar” biçimde verilen ikinci 

cümlede ne anlatılmak istendiği konusunda öğrenciler söz almadığı için “Problemin 

çözümünde görev almayan kişi kendisi problemi yaratır.” Ģeklinde lider tarafından 

açıklama yapılmıĢtır. 

 “Problemleriniz Üzerinde Kuluçkaya Yatarsanız Mükemmel Civcivleriniz Olur.” 

biçimde verilen cümlede anlatılmak istenen Ö12 tarafından aĢağıdaki gibi açıklanmıĢtır. 

 “Uğraşılmadan ve üzerinde durmadan bir problemi hemen çözmemiz mümkün 

değildir.” [Ö12] 

 “Elinizde Sadece Bir Çekiç Varsa, Her Problemi Çivi Olarak Görmeye 

Başlarsınız.” biçiminde verilen cümlede anlatılmak istenenin ne olduğu konusunda 

öğrenciler açıklama yapmadığı için yine lider tarafından açıklanmıĢtır. 

 “İyi İfade Edilmiş bir Sorun, Yarı Yarıya Çözülmüş Demektir.” biçiminde verilen 

cümlede anlatılmak istenen Ö9 tarafından aĢağıdaki gibi açıklanmıĢtır. 

 “Problemi iyi ifade edersek çözümü daha kolay buluruz.” [Ö9] 

  Öğrencilerin açıklamaları dikkate alındığında söz konusu cümlelerin 

anlamlarının farkına vardıkları görülmüĢtür. Isınma aĢamasında, probleme iliĢkin 

verilen cümlelerde öğrencilerin biraz da olsa problemle ilgili fikir sahibi olmaları 

amaçlanmıĢ ve söz konusu öğrenciler açıklama yaparlarken problemler hakkında bir 

miktar fikir sahibi olduklarını ortaya koymuĢlardır. 

  Birinci ısınma oyununun öğrenciler ve lider tarafından değerlendirmesi 

yapıldıktan sonra ikinci ısınma oyununa geçilmiĢtir. Ġkinci oyun için lider, öğrencilerin 

üç gruba ayrılmalarını söylemiĢ ve mekânda üç farklı köĢeye geçerek çember olmalarını 

istemiĢtir. Öğrencilerin sağ ellerini havaya kaldırarak çemberin ortasına doğru yavaĢ 

yavaĢ yürüyüp ortada bir noktada rastgele birbirlerinin ellerini tutmalarını söylemiĢtir. 

Elleri tutarken bir kiĢinin yalnızca diğer bir kiĢinin elini tutması gerektiğine dikkat 

çekmiĢtir. Lider oluĢan düğümü öğrencilerden önce konuĢarak çözmelerini, daha sonra 

konuĢma haklarını ellerinden alarak konuĢmadan grupta oluĢan düğümü çözmelerini 

istemiĢtir. Ġkinci ısınma oyununa ait görsele aĢağıda ġekil 4.6’da yer verilmiĢtir. 
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ġekil 4.6. Birinci Ders Planı İkinci Isınma Oyunu 

  

  Birinci grup düğümü çözdüğünde üç ayrı çember oluĢmuĢtur. Bunun nedeninin 

her öğrencinin arkadaĢının bir elini değil karĢılıklı iki elini tutmasından kaynaklandığı 

lider tarafından açıklanmıĢtır. Ġkinci grupta düğüm çözüldüğünde tek çember 

çıkmasının her öğrencinin liderin yönergesine uyarak karĢısındakinin yalnızca bir elini 

tutmasından kaynaklandığı söylenmiĢtir. Ancak üçüncü grubun düğümünün 

çözülememesinin liderin yönergesine uymayıp rastgele elleri tutmalarından 

kaynaklandığı açıklanmıĢtır. Lider açıklamalarda bulunduktan sonra ikinci ısınma 

oyununu tekrar oynatmıĢtır. Bu defa yönergelere dikkatli bir Ģekilde uymaları 

gerektiğini belirtmiĢtir. Böylelikle grupların rahat bir Ģekilde düğümü çözdüğü ve 

sonuca ulaĢtığı görülmüĢtür. Ġkinci ısınma oyunundan sonra lider, öğrencileri çemberde 

toplayarak oyun ile ilgili ne düĢündüklerini, düğümü çözmeye çalıĢırken ne 

yaĢadıklarını ve ne hissettiklerini sormuĢtur. Öğrencilerin verdikleri yanıtlar bir bütün 

olarak değerlendirildiğinde; öğrencilerin birbirlerine güvendikleri, grup çalıĢması 

yapmaktan keyif aldıkları, birlikte çalıĢarak ve yardımlaĢarak problem çözebildikleri 

bulgusuna ulaĢılmıĢtır. AĢağıda söz konusu görüĢü destekleyen öğrenci ifadelerine yer 

verilmiĢtir. 

 “Birbirimize güvendik.” [Ö6] 

 “Grup çalışması yaptık.” [Ö16] 

 “Hep birlikte çalışarak ve yardımlaşarak problemler çözdük.” [Ö7, Ö19] 

 Değerlendirme aĢamasına ait görsele aĢağıda ġekil 4.7’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.7. Birinci Ders Planı İkinci Isınma Oyunu Ara Değerlendirme Aşaması 
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 Lider, ısınma oyunlarının değerlendirmesinden sonra canlandırmalara geçmiĢtir. 

Öğrencileri beĢ ayrı gruba ayırarak her bir gruba dramatik durum kartlarını dağıtmıĢtır. 

Gruplardan dramatik durum kartlarındaki olayı canlandırmalarını istemiĢtir ve 

hazırlanmaları için gruplara 15’er dakika süre vermiĢtir. Öğrenciler canlandırmalara 

hazırlanırken lider gruplar arasında gezerek öğrencilerin anlamadıkları yerleri 

açıklamıĢtır. Öğrencilerin canlandırmalara hazırlanma aĢamasına iliĢkin görsellere 

aĢağıda ġekil 4.8’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.8. Birinci Ders Planı Canlandırmalara Hazırlık Aşaması 

  

 Gruplar canlandırmalara hazırlandıktan sonra, lider her grubun sahnede 

canlandırmalarını sergileyeceğini ancak bazı kurallara uymaları gerektiğini açıklamıĢtır. 

Sahnede canlandırma yapanların yüksek sesle ve yüzleri arkadaĢlarına dönük Ģekilde 

canlandırma yapmalarını hatırlatmıĢtır. Canlandırmaya baĢlamadan önce hazır 

olduklarının anlaĢılması için bir iĢaret vermeleri gerektiğini söylemiĢtir. Gruplar 

sahnede sırayla canlandırmalarını liderin müdahalesi olmadan yapmıĢlardır. Birinci 

grubun, doğum günü partilerine gelecek olan yirmi arkadaĢına parti hediyesi almayı 

düĢünen iki kardeĢin ellerindeki paraya göre herkese eĢit fiyatta alacakları oyuncağa 

karar verme durumunu belirten durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.9’da gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.9. Birinci Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı  
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 Durum kartı üzerinde yapılan iĢlemler incelendiğinde, grubun söz konusu durum 

kartında yer alan problemi çizerek ve listeleyerek çözmeye çalıĢtığı ve öğrencilerin 

canlandırma süreci öncesinde dramatik durum kartı üzerinde notlar alıp, iĢlemler 

yaptıkları, rol dağılımında bulundukları görülmüĢtür. Birinci grubun canlandırmasına 

iliĢkin görsele aĢağıda ġekil 4.10’da yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.10. Birinci Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 1’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 Canlandırmada, gruptaki öğrenciler durum kartında verilen dramatik duruma 

göre bir mağazaya gidip arkadaĢlarına aynı fiyatta oyuncak almalarını net biçimde 

ortaya koymuĢlardır. Öğrencilerin durum kartında verilen problemi tek bir iĢlem 

yaparak buldukları ve dramatik durum oluĢturarak canlandırmalarını kolaylıkla 

yaptıkları görülmüĢtür. Ġkinci grubun dramatik durum kartında kilo vermek için sabah 

ve öğleden sonra belli mesafelerde yürüyüĢ yapan Aylin’in diyetisyen ile görüĢmesi ve 

aralarında geçen çatıĢma durumu verilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.11’de 

gösterilmiĢtir. 

 

ġekil 4.11. Birinci Ders Planı İkinci Grubun Dramatik Durum Kartı  
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 Durum kartı incelendiğinde, ikinci grubun durum kartında yer alan problemi 

çözdükleri ve tek bir sonuç yazdıkları görülmüĢtür. Ġkinci grubun canlandırmasına 

iliĢkin görsele aĢağıda ġekil 4.12’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.12. Birinci Ders Planı İkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 2’ye İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Öğrencilerin, canlandırmada verilen problem durumunu kolay bir Ģekilde ortaya 

koydukları ve çatıĢma durumu yaratarak canlandırmayı yaptıkları görülmüĢtür. Üçüncü 

grubun dramatik durum kartında uzun zamandır iĢ görüĢmesi için bekleyen Bahar’ın 

hafta sonu arkadaĢlarıyla gittiği tekne turunda iĢ görüĢmesine çağrılması ve yaĢanılan 

durum verilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.13’te gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.13. Birinci Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

 Durum kartı incelendiğinde, grubun 180 km’lik yolu 45 km hızla dönebilmek 

için en az 4 saate ihtiyacı olduklarını dramatik durum kartında verilen sayıların altlarını 

çizerek, bölme iĢlemi yaparak ikinci iĢlemde buldukları görülmüĢtür. Söz konusu 

canlandırmaya iliĢkin görsele aĢağıda ġekil 4.14’te yer verilmiĢtir. 
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ġekil 4.14. Birinci Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 3’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Öğrencilerin üçüncü dramatik durum kartında verilen durumu güzel bir Ģekilde 

canlandırdıkları, ancak 4 saat içinde iĢ görüĢmesine gidilebileceğini belirttikleri ve 

çatıĢma durumu oluĢturarak canlandırmalarını yaptıkları, gitmek için 4 saati çatıĢma 

durumunda belirttikleri, dramatik durum oluĢturarak canlandırma yaptıkları 

görülmüĢtür. Dördüncü grubun dramatik durum kartında, bir bankadaki giĢe görevlisi 

ve yaĢlı teyzenin arasında geçen durum verilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 

4.15’te gösterilmiĢtir. 

 

ġekil 4.15. Birinci Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

 Durum kartı incelendiğinde, öğrencilerin iĢlem yapmayıp rol dağılımına 

odaklandıkları görülmüĢtür. Söz konusu canlandırmaya iliĢkin görsele aĢağıda ġekil 

4.16’da yer verilmiĢtir. 
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ġekil 4.16. Birinci Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 4’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Dördüncü grubun durum kartındaki problem durumunu güzel bir Ģekilde ifade 

ettikleri, giĢe görevlisi ve yaĢlı teyze arasında geçen çatıĢma durumunu uygun biçimde 

canlandırdıkları görülmüĢtür. BeĢinci grubun dramatik durum kartında bir iĢ karĢılığı 

verilen bir miktar paranın kiĢilere eĢit olarak paylaĢtırılmasını konu edinen durum 

verilmiĢtir. Durum kartı görseline aĢağıda ġekil 4.17’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.17. Birinci Ders Planı Beşinci Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

 Durum kartı üzerinde yapılan iĢlemler incelendiğinde, para miktarının önce dört 

arkadaĢ arasında bölme iĢlemi yapılarak paylaĢtırıldığı, sonra altı arkadaĢ arasında 

paylaĢtırılarak sonuç bulunduğu görülmektedir. BeĢinci grubun canlandırmasına iliĢkin 

görsele aĢağıda ġekil 4.18’de yer verilmiĢtir. 
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ġekil 4.18. Birinci Ders Planı Beşinci Grubun Dramatik Durum Kartı 5’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Canlandırmada öğrencilerin, durum kartında verilen paranın paylaĢtırılma 

durumunu dramatikleĢtirerek güzel Ģekilde canlandırdıkları, kiĢi sayısının artmasından 

kaynaklı sorunun tek çözüme ulaĢarak çözülebileceğini belirttikleri görülmüĢtür. 

Canlandırmalar sonunda lider, öğrencileri toplayarak dramatik durum kartlarını tüm 

öğrencilerin görebileceği bir yere asmıĢ ve değerlendirme aĢamasına geçmiĢtir. 

Değerlendirme aĢamasına iliĢkin görsele ġekil 4.19’da yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.19. Birinci Ders Planı Değerlendirme Aşaması 

 

 Liderin problemlerin yazılı olarak verilmesinin mi yoksa canlandırma yapılarak 

verilmesinin mi daha anlaĢılır olduğu sorusu üzerine Ö9’un ve Ö11’in verdiği yanıt 

aĢağıda verilmiĢtir. 

 “Canlandırma yaptığımızda aklımızda daha iyi kalıyor ve çözümü daha iyi 

anlıyoruz.” [Ö9] 

 “Canlandırma yaparak daha kolay düşünebiliyoruz.” [Ö11] 

 Değerlendirme aĢamasında öğrencilere, daha önce bu tarz problemleri görüp 

görmedikleri sorulmuĢtur. Öğrenciler daha önce bu tip problemler gördüklerini ve 
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çözebildiklerini belirtmiĢlerdir. Gerçek yaĢamda bu tip problemlerle karĢılaĢıp 

karĢılaĢmadıkları, matematik ders kitaplarında çözdükleri problemlere benzerlikleri ve 

problemleri çözerken tek bir sonuç bulup bulmadıkları sorulduğunda da öğrencilerin, bu 

tip problemlerle daha önce karĢılaĢtıkları ve bu problemlerin daha önce matematik ders 

kitaplarında çözdükleri problemlere benzer olduklarını ifade ettikleri görülmüĢtür. 

  

4.1.1.1 Öğrencilerin rutin problemleri çözme ve kurma becerilerine ilişkin 

bulgular 

Birinci ders planı uygulamasından bir gün sonra öğrencilere verilen rutin 

problem çözme, problemle ilgili düĢünceler ve problem kurma çalıĢmalarından elde 

edilen bulgular aĢağıda belirtilmiĢtir. 

Formda beĢ adet rutin problem verilmiĢ, öğrencilerden çözüm yapıp sonuçları 

yazmaları istenmiĢtir. Sonrasında bu beĢ problemin özelliği ile ilgili sorular sorulmuĢ ve 

öğrencilerden bir adet rutin problem kurmaları istenmiĢtir (EK 9a). Formdaki 

problemler, Tablo 3.2’de verilen değerlendirme çerçevesine göre analiz edilmiĢtir.  

“Engin’in kumbarasında 600 lira parası vardır. Engin parasının tamamını 

fiyatları aynı olan 15 adet oyuncak araba almak için harcar. Bir adet oyuncak arabanın 

fiyatı kaç liradır?” biçiminde verilen birinci problemde öğrencilerin çözümleri ve 

probleme iliĢkin yorumlarının analizine aĢağıda Tablo 4.1’de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.1  

Birinci Rutin Problem 

Not. Ö22 bu uygulamaya katılmamıştır. 

 

Tablo 4.1’de görüldüğü gibi 17 öğrenci birinci probleme doğru yanıt verirken iki 

öğrencinin yanlıĢ yanıt verdiği ve iki öğrencinin de çözümünde iĢlem hatası yaptığı 

görülmektedir. Doğru yanıt veren bir öğrencinin örnek çözümüne aĢağıda ġekil 4.20’de 

yer verilmiĢtir.  

Rutin Problem 

 

 

Birinci Problem 

Doğru Yanıt                              YanlıĢ                                                       

Yanıt 

ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö2,Ö3, Ö4, Ö5, 

Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, 

Ö11,Ö12, Ö15, Ö16, 

Ö17, Ö18, Ö20, Ö21 

Ö14, Ö19 

 

       Ö1, Ö13 

 

 

 

- 
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ġekil 4.20. Rutin Problem 1- Ö17- Doğru Yanıt 

 

Ö17’nin verilen problemde bir adet oyuncak arabanın fiyatını bulmak için bölme 

iĢlemi yaparak Engin’in kumbarasında bulunan 600 lirasını 15’e böldüğü ve her bir 

oyuncağın fiyatını 40 lira bulduğu görülmüĢtür. Probleme yanlıĢ yanıt veren bir 

öğrencinin örnek çözümüne aĢağıda ġekil 4.21’de yer verilmiĢtir. 

 

 
ġekil 4.21. Rutin Problem 1- Ö14- Yanlış Yanıt 

  

Ö14’ün verilen problemde bölme iĢlemi yerine çıkarma iĢlemi yaparak tek bir 

oyuncağın fiyatını bulmaya çalıĢtığı görülmüĢtür. 

“Aylin sabahları 12 kilometre, öğleden sonraları ise 9 kilometre yürüyüş 

yapmaktadır. Aylin bir günde toplam kaç kilometre yürümektedir?” biçiminde verilen 

ikinci problemdeki öğrencilerin çözümlerine ve probleme iliĢkin yorumlarına iliĢkin 

bulgulara aĢağıda Tablo 4.2’de yer verilmiĢtir.  

 

Tablo 4.2  

İkinci Rutin Problem  

 

Tablo 4.2’de görüldüğü gibi iĢlem hatası yapan bir öğrenci dıĢında diğer 

öğrencilerin ikinci probleme doğru yanıt verdikleri görülmüĢtür. Doğru yanıt veren bir 

öğrencinin örnek çözümüne aĢağıda ġekil 4.22’de yer verilmiĢtir.  

Rutin  

Problem 

 

Ġkinci  

Problem 

Doğru Yanıt     

 

YanlıĢ                                                    

Yanıt 

ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, 

Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö13, 

Ö15, Ö16, Ö17, Ö18, Ö20, Ö21, Ö19 

 

    - 

       

Ö14  

- 
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ġekil 4.22. Rutin Problem 2- Ö7- Doğru Yanıt 

  

Ö7’nin verilen rutin problemde Aylin’in sabah ve öğleden sonraları yaptığı 

yürüyüĢ mesafesini toplayarak bir günde toplam kaç kilometre yürüdüğünü bulduğu 

görülmektedir. Bu problemde iĢlem hatası yapan öğrencinin çözümüne aĢağıda ġekil 

4.23’te yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.23. Rutin Problem 2- Ö14- İşlem Hatası 

 

Ö14’ün verilen rutin problemde Aylin’in yürüdüğü mesafelerin toplamını 

alacağının farkında olduğu fakat toplama iĢlemini yanlıĢ yaptığı görülmüĢtür. 

“Bir gemi saatte sabit 35 kilometre hızla yol almaktadır. Bu gemi 140 

kilometrelik bir yolu kaç saatte alır?” biçiminde verilen üçüncü problemde öğrencilerin 

çözümleri ve probleme iliĢkin yorumlarının analizine aĢağıda Tablo 4.3’te yer 

verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.3 

Üçüncü Rutin Problem 

 

Tablo 4.3’te de görüldüğü gibi, 13 öğrenci üçüncü probleme doğru yanıt 

verirken altı öğrenci yanlıĢ yanıt vermiĢtir. Birer öğrencinin de iĢlem hatası ve boĢ yanıt 

Rutin Problem 

 

 

Üçüncü Problem 

            Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ 

Yanıt 

ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö1, Ö3, Ö4, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, 

Ö10, Ö11, Ö12, Ö16, Ö18, Ö20 

Ö5, Ö13, Ö14, 

Ö15, Ö19, Ö21 

Ö2 Ö17 
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verdiği görülmüĢtür. Doğru yanıt veren bir öğrencinin örnek çözümü aĢağıda ġekil 

4.24’te gösterilmiĢtir.  

ġekil 4.24. Rutin Problem 3- Ö20- Doğru Yanıt 

 

Ö20’nin verilen rutin problemde geminin 140 kilometrelik yolu kaç saatte 

aldığını bulmak için bölme iĢlemi yaparak sonucu bulduğu görülmektedir. ĠĢlem hatası 

yapan öğrencinin çözümüne aĢağıda ġekil 4.25’te yer verilmiĢtir.  

ġekil 4.25. Rutin Problem 3- Ö2- İşlem Hatası 

 

Ö2’nin verilen rutin problemde bölme iĢlemi yapılarak sonucun bulunacağını 

fark ettiği fakat bölme iĢlemini yanlıĢ yaparak sonucu doğru bulmadığı görülmektedir. 

“Manavın elma koymak için kullandığı iki farklı sandığı vardır. Birinci sandıkta 

70 elma, ikinci sandıkta ise 60 elma bulunmaktadır. Manav elmaların tamamını 

tezgâhında bulunan daha geniş boş bir sandığa aktarır. Bu durumda tezgâhtaki bu 

sandıkta toplam kaç elma bulunur?” biçiminde verilen dördüncü problem için 

öğrencilerin çözümleri ve probleme iliĢkin yorumlarına iliĢkin bulgulara aĢağıda Tablo 

4.4’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.4  

Dördüncü Rutin Problem 

 

Rutin Problem 

 

 

Dördüncü 

Problem 

            Doğru Yanıt                          YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö1, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, 

Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, 

Ö13, Ö14, Ö15, Ö16,                  

Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21 

 

          - 

      

    Ö2 

 

 

 

    - 
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Tablo 4.4’te görüldüğü gibi, 20 öğrenci dördüncü probleme doğru yanıt verirken 

yalnızca bir öğrencinin iĢlem hatası yaptığı görülmektedir. Doğru yanıt veren bir 

öğrencinin örnek çözümüne aĢağıda ġekil 4.26’da yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.26. Rutin Problem 4- Ö4- Doğru Yanıt 

 

Ö4’ün verilen rutin problemde her iki sandıktaki elma miktarını toplayarak 

problemin sonucunu doğru bulduğu görülmektedir. ĠĢlem hatası yapan öğrencinin örnek 

çözümüne aĢağıda ġekil 4.27’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.27. Rutin Problem 4- Ö2- İşlem Hatası 

 

Ö2’nin verilen rutin problemde tek iĢlem yapılacağının farkında olduğu fakat 

toplama iĢlemini hatalı yaptığı görülmektedir. 

“Elif 12 metrelik çamaşır ipini 3 metrelik parçalar halinde kesmek ister. Elif 

kesme işlemi sonunda kaç parça ip elde eder?” biçiminde verilen beĢinci problemdeki 

öğrencilerin çözümleri ve probleme iliĢkin yorumlarının analizine aĢağıda Tablo 4.5’te 

yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.5 

Beşinci Rutin Problem  

 

Tablo 4.5’te görüldüğü gibi, 19 öğrenci rutin türde verilen beĢinci probleme 

doğru yanıt verirken 2 öğrencinin yanlıĢ yanıt verdiği belirlenmiĢtir. Doğru yanıt veren 

öğrencinin örnek çözümüne aĢağıda ġekil 4.28’de yer verilmiĢtir. 

 

Rutin Problem  

 

BeĢinci Problem 

            Doğru Yanıt                    YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, 

Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, 

Ö12, Ö13, Ö15, Ö16, 

Ö17, Ö19, Ö20, Ö21                               

        Ö14, Ö18  

 

- 

 

 

- 
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ġekil 4.28. Rutin Problem 5- Ö7- Doğru Yanıt 

 

Ö7’nin çözümü incelendiğinde, 12 metrelik çamaĢır ipinin 3 metrelik parçalar 

halinde kesildiğinde 4 parça ip elde edileceğini hem bölme iĢlemi yaparak hem de Ģekil 

üzerinde göstererek bulduğu görülmektedir. Aynı probleme yanlıĢ yanıt veren bir 

öğrencinin örnek çözümüne aĢağıda ġekil 4.29’da yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.29. Rutin Problem 5- Ö14- Yanlış Yanıt 

 

Ö14’ün çözümü incelendiğinde, öğrencinin verilen problemde bölme iĢlemi 

yerine toplama iĢlemi yaparak sonucu yanlıĢ bulduğu görülmektedir. Yaratıcı drama 

uygulamalarından sonra verilen rutin problemlerin çözümleri sonucu elde edilen veriler 

incelendiğinde, öğrencilerin çoğunluğunun problemin çözümü için gerekli iĢlemin 

farkına vararak problemi hatasız çözdükleri ve bir iki öğrencinin dıĢında doğru yanıt 

oranının yüksek olduğu görülmüĢtür. Rutin problemlerin çözümünden sonra öğrencilere 

bu problemleri göz önünde bulundurarak sorular sorulmuĢ ve görüĢleri alınmıĢtır. 

“Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nedir?” sorusuna öğrencilerin bir 

kısmı genellikle dört iĢlemle çok kolay çözülebilir problemler olduklarını, problemlerin 

kolay olduğunu, canlandırmadaki problemlere benzedikleri Ģeklinde yanıtlar verirken; 

bir kısım öğrenciler ise, basit ve eğlenceli, aynı zamanda birbirine benzer problemler 

olduğunu ve problemlerin çözümünde sadece toplama ve bölme iĢlemlerini 

kullandıklarını belirtmiĢlerdir. Bu öğrencilerin görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Daha kolaydı derste çözdüklerimizden.” [Ö12] 

“Daha önce çözdüğümüz problemlere benzemektedir.” [Ö8] 

“Basitti ve eğlenceliydi.” [Ö2] 
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“Hepsinde sadece toplama ve bölme işlemleri vardı. Hiç çarpma veya çıkarma 

yoktu. Hepsi birbirine benziyor.” [Ö20] 

“Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu?” sorusuna 

öğrenciler, genel olarak, problemlerin kolay olduğunu ancak problemlerin dikkat 

gerektirdiğini belirtmiĢlerdir. Ö20’nin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Kolaydı. Hiç zor bir yanı yoktu. Sadece dikkat gerektiriyor. Dikkatli okuyan 

çözer.” [Ö20] 

“Problemlerde alışkın olmadığınız bir durum var mıydı?” Ģeklinde yer alan 

soruya tüm öğrencilerin problemlerde alıĢkın olmadıkları bir durumla 

karĢılaĢmadıklarını ifade ettikleri görülmüĢtür. 

 “Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı?” Ģeklindeki son 

soruya ise bazı öğrenciler, daha önce çözdükleri problemlere benzediklerini ifade 

ederken bazı öğrenciler de benzemediklerini bu problemlerin daha kolay olduğunu 

belirtmiĢlerdir. Rutin problemlerde öğrenci görüĢleri incelendiğinde, öğrencilerin rutin 

problemleri kolaylıkla çözebildikleri, bu problemlerin daha önce karĢılaĢtıkları 

problemlere benzer oldukları ve çözümlerinde zorlanmadıklarını belirttikleri 

görülmüĢtür. Aynı formda yer alan problem kurma çalıĢmasında öğrencilere daha önce 

çözülen ve tek bir sonuca ulaĢılan problemlerin “rutin problem” olarak adlandırıldığı 

araĢtırmacı tarafından söylenmiĢ, rutin problemlerle ilgili açıklama yapılmıĢ, problem 

çözme formu alınmıĢ ve kendilerinin de çözdükleri problemlere benzer bir adet rutin 

problem kurmaları istenmiĢtir. Problem kurmaya iliĢkin veriler “Problem Kurma 

Uygulaması Değerlendirme Kriterleri” ne (Bkz. Tablo 3.6) göre değerlendirilmiĢ ve 

elde edilen verilere iliĢkin bulgular Tablo 4.6’da verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.6 

Rutin Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme  

Kriterler 

 

Seçenekler 

 

Öğrenci 

Problem Durumu 

Var Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö6, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö14, Ö15, Ö16, 

Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21 

Yok Ö5, Ö7, Ö13 

Türe Uygunluk 

Uygun Ö1, Ö2, Ö3, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö14, Ö15, Ö16, Ö17, 

Ö19, Ö20 

Uygun Değil Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, Ö13, Ö18, Ö21 
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Tablo 4.6 (Devam) 

Rutin Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme  

Dil ve Anlatım 

Hatasız - 

Kısmen Hatalı Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö6, Ö8, Ö9, Ö10, Ö12, Ö14, Ö15, Ö16, Ö17, 

Ö19, Ö20, Ö21 

Hatalı Ö5, Ö7, Ö11, Ö13, Ö18 

Gerçek YaĢama 

Uygunluk 

Uygun Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö13, Ö14, 

Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21 

Uygun Değil Ö8, Ö15, Ö16 

Not. Ö22 uygulamaya katılmamıĢtır. 

 

 Tablo 4.6 incelendiğinde, öğrencilerin rutin problem kurma çalıĢmalarında 

problem durumu olan, türe ve gerçek yaĢama uygun problemler kurabilmelerine karĢın, 

dil ve anlatım yönünden zorlandıkları ve bazı öğrencilerin hatalı problemler kurdukları 

görülmüĢtür. Problem durumu olan problemlerin birçoğunun türe uygun olarak 

kurulduğu, dil ve anlatımda bazı hataların yapıldığı ve öğrencilerin gerçek yaĢamla 

iliĢkili problemler kurmaya özen gösterdikleri dikkat çekmiĢtir. Problemler 

incelendiğinde, üç öğrencinin problem cümlesi yazamadıkları, türe uygun rutin problem 

kuramadıkları ve aynı zamanda dil ve anlatım yönünden hata yaptıkları görülmüĢtür. 

Verilen türe uygun olarak yazılmıĢ, dil ve anlatım hatası yok denecek kadar az olan 

Ö12’nin kurduğu probleme aĢağıda ġekil 4.30’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.30. Ö12/Dil ve Anlatım Kısmen Hatalı/ Türe Uygun Problem 

 

Ö12’nin kurduğu problemin tek bir cevabı olduğundan rutin ve türe uygun bir 

problem olarak değerlendirilmiĢtir. Verilen türe uygun olmayan, dil ve anlatımında 

hatalar bulunan Ö6’nın kurduğu probleme aĢağıda ġekil 4.31’de yer verilmiĢtir. 
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ġekil 4.31. Ö6 / Dil ve Anlatım Hatalı / Türe Uygun Olmayan Problem 

 

Ö6, kurduğu problemde motorun sabit hızla gidip gitmediğini belirtmediği ve 

birden fazla çözüm olabileceğini düĢündüğünden, bu problem türe uygun olmayan 

problem olarak değerlendirilmiĢtir. Ö8’in türe uygun rutin problem kurmasına, dil ve 

anlatımda az hata yapmasına rağmen gerçek yaĢama uygun olmayan problem kurması 

dikkat çekmiĢtir. Bu öğrencinin kurduğu problem aĢağıda ġekil 4.32’de verilmiĢtir. 

 

ġekil 4.32. Ö8 / Gerçek Yaşama Uygun Olmayan / Türe Uygun Problem  

 

 Ö8’in kurduğu problem incelendiğinde, problemde verilen süt miktarının kek 

yapmak üzere kullanımında gerçek yaĢamda mümkün olmayacak bir miktar verildiği 

düĢünülerek gerçek yaĢama uygun olmayan problem olarak değerlendirilmiĢtir. 

Öğrencilerin kurdukları problemler incelendiğinde, genelde, türe uygun problemler 

kurabildikleri çok az dil ve anlatım hatası bulunan ve gerçek yaĢama uygun olmayan 

problemlerin kurulduğu görülmüĢtür. 

 

4.1.2 Ġkinci ders planından elde edilen bulgular 

Ġkinci ders planlarının uygulanması için uygulama yapılan okulun drama 

salonunda uygulamaya katılacak 21 altıncı sınıf öğrencisi, bir drama lideri ve 

araĢtırmacı ile uygulamalara baĢlanmıĢtır. Ġkinci ders planında öğrencilerin ısınma 

oyunları oynayıp, canlandırmalar yaparak rutin olmayan (birden fazla çözümü olan) 

problemlerin farkına varmaları amaçlanmıĢtır. Uygulamaya ısınma etkinliğiyle 

baĢlanmıĢtır. 
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Lider, ısınma oyunu için iki tane gönüllü öğrencinin ebe olmasını istemiĢtir. 

Oyunla ilgili kuralları anlatmaya baĢlamıĢtır. Gönüllü olanların dıĢında diğer 

öğrencilerin yine sayarak dört gruba ayrılmasını sağlamıĢtır. Oyunun hareketli ve 

koĢmalı olduğunu söyleyerek, öğrencilere, koĢarken etrafındakilere dikkat etmeleri 

gerektiği konusunda uyarıda bulunmuĢtur. Her grubun katılımcılarının ellerinin parmak 

uçları birbirine değecek Ģekilde ip gibi uzanarak üçerli gruplar oluĢturarak mekânda 

paralel olmaları gerektiğini belirtmiĢtir. Böylece birbirine paralel duran katılımcılar 

birer sokak oluĢturmuĢlardır. Lider, “değiĢtir” yönergesiyle birbirine paralel duran 

katılımcıların oldukları yerde saat yönünde dönmelerini istemiĢ ve döndüklerinde 

yanlarına gelen yeni katılımcı ile parmaklarının birbirine değmesi gerektiğine dikkat 

çekmiĢtir. Böylelikle yeni sokak Ģeklinin oluĢtuğunu, parmakların birbirine değdiği 

yerlerin sokaklarda geçiĢin olmadığı yerler olduğunu belirtmiĢtir. Isınma oyunu ile ilgili 

hazırlığa aĢağıda ġekil 4.33’te yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.33. İkinci Ders Planı Isınma Oyunu Hazırlık Aşaması  

 

 Lider, bu oyunda gönüllü olan katılımcılardan birinin hırsız diğerinin polis 

olduğunu söylemiĢtir. Hırsız ve polisi sokak oluĢturan katılımcıların yanına getirerek, 

polisin hırsızı yakalaması gerektiğini belirterek müzik eĢliğinde oyunu baĢlatmıĢtır ve 

öğrencilere geçiĢin yasak olduğu noktalara dikkat etmeleri gerektiğini vurgulamıĢtır. 

Liderin oyun esnasında “değiĢtir” yönergesiyle sokak olan katılımcılar konumlarını 

değiĢtirmiĢler ve yine el ele tutuĢmuĢlardır. Polis hırsızı yakalamaya çalıĢarak oyun bir 

süre bu Ģekilde oynanmıĢtır. Polis hırsızı kısa sürede yakalarsa yeni seçilen gönüllüler 

ile oyuna devam etmiĢler ve lider yönerge vermeyi hırsıza, daha sonra polise vererek 

oyunun oynanmasını sağlamıĢtır. Lider tüm katılımcılar oyunu oynayınca etkinliği 

bitirmiĢtir. Polisin hırsızı sokaklar arasında yakalamaya çalıĢtığı oyun görüntüsüne 

aĢağıda ġekil 4.34’te yer verilmiĢtir. 



94 
  

ġekil 4.34. İkinci Ders Planı Isınma Oyunu  

 

 Isınma oyununun oynanmasında amaç, polisin hırsızı yakalamak için farklı yollar 

denediğinin görülmesi ve farklı yollardan hırsızı yakalamaya çalıĢarak öğrencilerin 

farklı çözüm yolları bulmalarını sağlamak olarak düĢünülmüĢtür. Isınma oyunu 

tamamlandıktan sonra lider, öğrencileri çemberde toplayarak oyunun amacı hakkında 

konuĢmuĢ ve öğrencilerle birlikte oyunun değerlendirmesini yapmıĢtır. Değerlendirme 

aĢaması görseline ġekil 4.35’te yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.35. İkinci Ders Planı Isınma Oyunu Ara Değerlendirme  

 

 Isınma oyunu ara değerlendirmede, bazı öğrenciler kovalamaca oynadıklarını 

söyleyerek böylelikle problemlerin çözümlerinden kaçtıklarını belirtmiĢlerdir. Oyun 

hakkında düĢüncelerini belirten örnek öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Ben hırsızdım ve polisten kaçacağım yolu düşündüm.” [Ö5] 

 “Problem çözmenin bir sürü yolu vardır. Bazen tek çözüm de olmayabilir. Bunu 

anladım bu oyunda.” [Ö10] 

 “Polisten kaçarken hep yolu düşündüm hangi yoldan gidersem hırsıza 

yakalanmam diye.” [Ö16] 

 “Herkes kendine göre bir yoldan giderek kaçmaya çalıştı yani problemleri de 

farklı yollar kullanarak bulabiliriz.” [Ö7] 
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 Öğrenci görüĢlerinden de anlaĢılacağı üzere, ısınma oyununda öğrencilerin polisin 

hırsızı engellere rağmen farklı yollar deneyerek yakalamaya çalıĢmasını problemleri 

farklı yollarla çözerek farklı sonuçlar bulunabileceğine benzettikleri görülmüĢtür. Lider, 

öğrencilere günlük hayatta böyle problemlerle karĢılaĢıp karĢılaĢmadıklarını sormuĢtur. 

Öğrenciler zaman zaman günlük hayatta bu tip problemlerle karĢılaĢtıklarını 

söylemiĢlerdir.  

 Lider, ısınma oyunlarının değerlendirmesinin ardından canlandırmalara geçmiĢtir. 

Öğrencileri beĢ ayrı gruba ayırarak her bir gruba dramatik durum kartlarını dağıtmıĢtır. 

Gruplardan dramatik durum kartlarındaki olayı canlandırmalarını istemiĢtir ve 

hazırlanmaları için gruplara 15 dakika süre vermiĢtir. Ancak öğrenciler verilen sürede 

hazırlıklarını tamamlayamadıkları için lider 5 dakika daha ek süre vermiĢtir. Öğrenciler 

canlandırmalara hazırlanırken lider gruplar arasında gezerek öğrencilerin anlamadıkları 

yerleri açıklamıĢtır. Öğrencilerin canlandırmalara hazırlanma aĢamasından görsellere 

aĢağıda ġekil 4.36’da yer verilmiĢtir. 

 

ġekil 4.36. İkinci Ders Planı Canlandırmalara Hazırlık Aşaması 

 

 Lider, grupların hazır olduklarını bildirmeleriyle canlandırmalara geçileceğini 

belirtmiĢtir. Lider her gruba canlandırmalarını nasıl yapacakları konusunda bilgiler 

vermiĢ ve kuralları hatırlatmıĢtır. Gruplar sahnede sırayla canlandırmalarını liderin 

verdiği dramatik durum kartlarındaki problem durumlarına bağlı olarak yapmıĢlardır. 

Birinci grubun bir geziye gidecek öğrenciler için araç sayısını tespit etmeye yönelik 

durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.37’de verilmiĢtir.  
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ġekil 4.37. İkinci Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

 Dramatik durum kartı üzerinde yapılan iĢlemler incelendiğinde, 378 öğrenciyi 

36 kiĢi kapasiteli otobüslere paylaĢtırmak için birçok bölme iĢlemi yaptıkları, bölme 

iĢleminin doğruluğundan emin olmak ve kaç otobüse ihtiyacın olduğunu belirlemek için 

çarpma iĢlemi yaparak çözüm bulmaya, iĢlemin sağlamasını yapmaya çalıĢtıkları 

görülmüĢtür. Birinci grubun canlandırmasına iliĢkin görsele aĢağıda ġekil 4.38’de yer 

verilmiĢtir. 

 

ġekil 4.38. İkinci Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 1’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 Canlandırmada, öğrencilerin gezi için 378 öğrenciye 10 araç gerektiğini ve 

geriye kalan 18 öğrencinin de baĢka bir araca gerek kalmadan diğer araçlara 

paylaĢtırılabileceğini belirttikleri görülmüĢtür. Bir baĢka öğrenci de canlandırmada 

kalan öğrencilerin kendi arabalarıyla götürülebileceğini ifade etmiĢ, öğrencilerin bu 

problemde duruma farklı bir çözüm yolu buldukları dikkat çekmiĢtir. 
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 Ġkinci grubun dramatik durum kartında, farklı yerlerde üniversite okuyan iki 

kardeĢin ailelerine olan uzaklıklarını hesaplamaya yönelik bir durum belirtilmiĢtir. 

Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.39’da verilmiĢtir.  

ġekil 4.39. İkinci Ders Planı İkinci Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

 Dramatik durum kartı üzerinde yapılanlar incelendiğinde, grup üyeleri arasında 

rol dağılımı yapıldığı ve mesafeleri birbirinden çıkararak tek bir sonuç bulunduğu 

görülmüĢtür. Ġkinci grubun canlandırmasına iliĢkin görsele aĢağıda ġekil 4.40’da yer 

verilmiĢtir. 

ġekil 4.40. İkinci Ders Planı İkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 2’ye İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Ġkinci grubun canlandırmalarında farklı mesafelerde olan iki kardeĢin ailelerine 

uzaklıklarını tek bir çözüm yaparak buldukları, aynı güzergâhta, zıt yönde ya da değiĢen 

açılarla farklı konumlarda olabileceklerini düĢünmeden öğrencilerin iĢlem yaptıkları ve 

tek bir sonuca odaklandıkları görülmüĢtür. 
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 Üçüncü grubun dramatik durum kartında, bir firmada çalıĢan bir iĢçinin 

performansına bağlı olarak yetiĢtirmesi gereken sipariĢler üzerine oluĢan tartıĢma 

durumu belirtilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda Ģekil 4.41’de gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.41. İkinci Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

 Dramatik durum kartı üzerinde yapılanlar incelendiğinde, öğrencilerin, durum 

kartında verilen sayılarla çeĢitli iĢlemler yaparak sonuç bulmaya çalıĢtıkları 

görülmüĢtür. Üçüncü grubun canlandırmasına iliĢkin görsele ġekil 4.42’de yer 

verilmiĢtir. 

ġekil 4.42. İkinci Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 3’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 Grubun, canlandırmasında plan yaparak 100 adetlik sipariĢin belli bir sürede 

yapabileceğini ancak Ģartlara ve performansına göre bu sürenin farklılık 

gösterebileceğini canlandırarak; grubun rutin olmayan problemlerin amacına uygun 

olarak canlandırma yaptıkları ve tek bir çözüme odaklanmadıkları görülmüĢtür. 
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 Dördüncü grubun dramatik durum kartında, laboratuvarda deney yapan 

arkadaĢların farklı sıcaklıklardaki iki sıvının karıĢtırılmasına yönelik durum ve 

arkadaĢlar arasında oluĢan anlaĢmazlık verilmeye çalıĢılmıĢtır. Durum kartı görseli 

aĢağıda ġekil 4.43’te verilmiĢtir. 

ġekil 4.43. İkinci Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

  Durum kartı incelendiğinde, kart üzerinde öğrencilerin sadece sıvıların 

sıcaklıklarını topladıkları görülmektedir. Dördüncü grubun canlandırmasına iliĢkin 

görsel ġekil 4.44’te verilmiĢtir.  

 ġekil 4.44. İkinci Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 4’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Dramatik durum kartında sıvıların miktarlarının ve sıcaklıklarının karıĢımın 

sıcaklığını değiĢtirebileceğinin belirtilmesine rağmen öğrencilerin canlandırmalarını 

yaparken herhangi bir çatıĢma durumu yaratmadan sıvıların sıcaklığının ortalamasını 

alarak net bir sonuç söyledikleri dikkat çekmiĢtir. Öğrencilerin sıvıların miktarlarına ve 
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sıcaklığına göre sıcaklıkların değiĢebileceğini ve birden fazla çözümün olacağını 

düĢünemedikleri görülmüĢtür. 

 BeĢinci grubun dramatik durum kartında ise, ailesi ile tatile çıkacak bir kiĢinin 

rahatsızlığı yüzünden yolda belli aralıklarla mola verme durumunun olması ve yolculuk 

boyunca verilen molalarla birlikte yolculuğun süresini hesaplamaya yönelik durum 

verilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.45’te verilmiĢtir. 

ġekil 4.45. İkinci Ders Planı Beşinci Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

 Durum kartı incelendiğinde öğrencilerin, iki saatte bir mola verileceğinden 

dolayı toplam yolculuk süresini ikiye böldükleri ve durum kartı üzerine herhangi bir 

açıklama yapmadıkları görülmektedir. BeĢinci grubun canlandırmasına iliĢkin görsel 

ġekil 4.46’da verilmiĢtir.  

 

ġekil 4.46. İkinci Ders Planı Beşinci Grubun Dramatik Durum Kartı 5’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

  

 BeĢinci grubun canlandırmada rol dağılımını iyi bir Ģekilde yaptıkları ancak 

tatile çıkacak aile üyeleri arasında yolculuk süresi konusunda tartıĢma ortamı 
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yaratmadan uzlaĢmaya vardıkları, sayılara odaklanmadan sadece canlandırmalarını 

yaptıkları ve çatıĢma durumu oluĢturmadıkları görülmüĢtür. 

 Canlandırmalar sonunda lider, öğrencileri toplayarak dramatik durum kartlarını 

tüm öğrencilerin görebileceği bir yere sırasıyla asmıĢ ve değerlendirme aĢamasına 

geçmiĢtir. Değerlendirme aĢamasına iliĢkin görsel ġekil 4.47’de verilmiĢtir. 

 

ġekil 4.47. İkinci Ders Planı Değerlendirme Aşaması 

 

 Değerlendirme aĢamasında lider, tek tek her bir dramatik durum kartında yer 

alan canlandırmalarla ilgili öğrencilerin fikirlerini almıĢ ve tartıĢma ortamı yaratmıĢtır. 

Dramatik durum kartlarındaki problem durumlarını göz önünde bulundurarak 

problemleri nasıl çözmeye çalıĢtıkları, gerçek yaĢamda bu tür problemlerle karĢılaĢıp 

karĢılaĢmadıkları, matematik ders kitaplarında bu Ģekilde problemler çözüp 

çözmedikleri ve bugünkü uygulamadan neler öğrendikleri sorulmuĢtur. Öğrencilerden 

gelen yanıtlar aĢağıda verilmiĢtir. 

 “Daha öğretici ve kolay.” [Ö4] 

 “Aklımızda kalıcı ve eğlenceli.” [Ö5] 

 “Uzun olduğu için daha kolay.” [Ö20] 

 “İlerde karşımıza çıkabilecek günlük hayatta karşılaşabileceğimiz problem 

türü.” [Ö1] 

 Canlandırmalar ve öğrenci yanıtları incelendiğinde, öğrencilerin rutin olmayan 

problemlerin günlük hayatta karĢılaĢılabilecek problemler olduğunu belirttikleri ve kimi 

öğrencilerin durum kartlarında verilen problem durumlarında birden fazla çözümün 

farkında olarak canlandırma yaptıkları görülmüĢtür. 

  

 



102 
  

 4.1.2.1 Öğrencilerin rutin olmayan problemleri çözme ve kurma becerilerine 

ilişkin bulgular 

 Ġkinci ders planı uygulamasından bir gün sonra öğrencilere verilen rutin olmayan 

problem çözme, problemlerle ilgili düĢünceler ve problem kurma çalıĢmalarına yönelik 

forma iliĢkin bulgular aĢağıda belirtilmiĢtir.  

Formda yer alan beĢ adet rutin olmayan problem Verschaffel vd. (1994)’den 

uyarlanarak oluĢturulmuĢ ve uzman görüĢü alınarak son Ģekli verilmiĢtir. Öğrencilerden 

çözüm yapıp sonuçları yazmaları istenmiĢ, beĢ adet problemin özelliği ile ilgili sorular 

sorulmuĢ ve sonrasında öğrencilerden bir adet rutin olmayan problem kurmaları 

istenmiĢtir (EK 9b). Formdaki problemlerin çözümleri Tablo 3.3’te verilen çerçeveye 

göre değerlendirilmiĢtir.  

“Otobüslerle eğitim alanına 450 asker götürülecektir. Otobüslerin her biri en 

fazla 36 kişi taşıyabilmektedir. Bu durumda askerlerin tamamını götürebilmek için kaç 

otobüse ihtiyaç vardır?” biçiminde verilen birinci problemdeki öğrencilerin 

çözümlerinin ve probleme iliĢkin yorumlarının analizine aĢağıda Tablo 4.7’de yer 

verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.7 

Birinci Rutin Olmayan Problem 

Not. Ö18 ve Ö22 bu uygulamaya katılmamıştır. 

 

Tablo 4.7 incelendiğinde, gerçekçi yanıt veren öğrencilerin fazlalığına karĢılık 

beklenen yanıtı veren, iĢlem hatası yapan ve diğer yanıt veren öğrencilerin varlığı da 

dikkat çekmektedir. Bu problem için beklenen yanıt veren öğrencilerin çözümlerine 

aĢağıda ġekil 4.48’de yer verilmiĢtir. 

 

 

 

Rutin 

Olmayan 

Problem 

 

Birinci 

Problem 

 

 

 

Beklenen Yanıt ĠĢlem Hatası Gerçekçi 

Yanıt 

Diğer Yanıt BoĢ 

BY- BY+ ĠH- ĠH+ GY- GY+     DY- DY+ B- B+ 

 

 

Ö5, 

Ö6 

 

 

Ö12, 

Ö17 

 

 

Ö15, 

Ö19 

 

 

Ö8, 

Ö11 

 

 

Ö3, 

Ö4, 

Ö7, 

Ö20 

 

 

 Ö2,  

Ö9, 

Ö10 

 

 

Ö1, Ö13, 

Ö14, Ö16 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

Ö21 
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Problem 1- Ö6- Beklenen Yanıt (-) 

 Problem 1- Ö12-Beklenen Yanıt (+) 

ġekil 4.48. Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanıt     

  

Ö6, problemde bölme iĢlemi yaparak 450 askerin 36 kiĢi taĢıyabilen 12 otobüsle 

götürüleceğini belirtmiĢ, kalan 18 askerin nasıl götürüleceğine dair herhangi bir 

yorumda bulunmadığı için beklenen yanıt (-) kategorisinde değerlendirilmiĢtir. Ö12 ise, 

rutin olmayan problemde verilenlere göre bölme iĢlemi yaparak askerlerin 12 otobüsle 

gidebileceğini belirtmiĢ ancak kalan 18 asker için otobüse binemeyecekleri Ģeklinde 

gerçekçi yorumda bulunduğu için çözümü, beklenen yanıt (+) olarak değerlendirilmiĢtir. 

Aynı problemde gerçekçi yanıt veren öğrencilerin çözümüne aĢağıda ġekil 4.49’da yer 

verilmiĢtir. 

Problem 1- Ö3-Gerçekçi Yanıt (-) 

 Problem 1-Ö10- Gerçekçi Yanıt (+) 

ġekil 4.49. Rutin Olmayan Problem 1 - Gerçekçi Yanıt 

 

Ö3’ün çözümü incelendiğinde, bölme iĢlemini yaparken kalanı yanlıĢ bulmasına 

rağmen kalan askerler için de bir otobüsün gerekli olduğunu ve sonuç olarak 13 otobüse 
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ihtiyaç olduğunu belirttiği görülmektedir. Ö3, probleme gerçekçi cevap verip ancak 

yorum yapmadığı için çözümü gerçekçi yanıt (-) olarak değerlendirilmiĢtir. Ö10 ise, 

iĢlemi doğru yapıp kalan 18 asker için de bir otobüs gerektiği ve sonuçta 13 otobüse 

ihtiyaç olduğu açıklamasını yaptığından gerçekçi yanıt (+) olarak değerlendirilmiĢtir. 

Birinci rutin olmayan problem için değerlendirme çerçevesine bakılıp öğrenci 

çözümleri incelendiğinde, öğrencilerden rutin olmayan problem için beklenen yanıt ve 

gerçekçi yanıt verenlerin sayısının fazla olduğu ancak problemle ilgili gerçekçi 

yorumlarda bulunulmadığı görülmüĢtür. 

“Bilge ve Ali aynı okula gitmektedirler. Bilge okuldan 17 kilometre uzaklıkta 

oturmaktadır. Ali’nin evi ise okula 8 kilometre uzaklıktadır. Bilge ve Ali’nin evlerinin 

arasındaki uzaklık kaç kilometredir?” biçiminde verilen ikinci problemdeki öğrencilerin 

çözümleri ve probleme iliĢkin yorumlarının analizine aĢağıda Tablo 4.8’de yer 

verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.8 

İkinci Rutin Olmayan Problem 

 

Tablo 4.8 incelendiğinde, ikinci problem için öğrencilerin hepsinin beklenen 

yanıt verdiği, gerçekçi yanıt veren, iĢlem hatası yapan öğrencilerin olmadığı 

görülmektedir. Beklenen yanıt veren öğrenci çözümlerinin birçoğunun da beklenen 

yanıt(-) kategorisinde değerlendirildiği görülmektedir.  Bu problem için beklenen yanıt 

veren öğrencilerin çözümüne aĢağıda ġekil 4.50’de yer verilmiĢtir. 

 

 

 

 

 

 

Rutin 

Olmayan 

Problem 

Beklenen Yanıt ĠĢlem 

Hatası 

Gerçekçi 

Yanıt 

Diğer Yanıt BoĢ 

BY- BY+ ĠH- ĠH+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+ 

 

 

 

Ġkinci 

Problem 

 

 

Ö1, Ö2, Ö3,  

Ö4, Ö5, Ö6, Ö8, Ö9, 

Ö10, Ö12, Ö13, Ö14, 

Ö15, Ö16, Ö17, Ö19, 

Ö20, Ö21 

Ö11, 

Ö7 

 

 

 - 

 

 

- 

 

 

  - 

 

 

  - 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 
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Problem 2- Ö16- Beklenen Yanıt (-) 

 Problem 2- Ö17- Beklenen Yanıt (-) 

Problem 2- Ö1- Beklenen Yanıt (+) 

ġekil 4.50. Rutin Olmayan Problem 2 - Beklenen Yanıt 

Çözümler incelendiğinde; Ö16, Ali ile Bilge’nin evlerinin aynı güzergâhta 

olduğunu düĢünerek çıkarma iĢlemi yapıp evlerinin arasındaki uzaklığı 9 kilometre 

olarak bulurken, Ö17’nin, aynı soruda, Ali ile Bilge’nin evlerini farklı güzergâhta 

düĢünüp mesafeleri toplayıp uzaklığı 25 kilometre olarak bulduğu dikkat çekmektedir. 

Bu nedenle çözümler beklenen yanıt verilip gerçekçi yorum yapılmadığı için beklenen 

yanıt (-) olarak değerlendirilmiĢtir. Ö1 ise, Ali ve Bilge’nin evlerinin uzaklığının aynı 

güzergâhta olduğunu düĢünüp çıkarma iĢlemi yapmasının yanı sıra çizim yaparak 

evlerinin yönünün farklı konumlarda da olabileceğini gösterdiği için çözümü beklenen 

yanıt (+) olarak değerlendirilmiĢtir.  

“Atletizm müsabakalarına hazırlanan Meriç en iyi derecesini 100 metreyi 17 

saniyede koşarak gerçekleştirmiştir. Meriç’in bir kilometre koşması ne kadar zamanını 

alır?” biçiminde verilen üçüncü problemdeki öğrencilerin çözümleri ve probleme 

iliĢkin yorumlarının analizine aĢağıda Tablo 4.9’da yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.9 

 Üçüncü Rutin Olmayan Problem 

Rutin 

Olmayan 

Problem 

 

 

Üçüncü 

Problem 

Beklenen Yanıt ĠĢlem Hatası Gerçekçi 

Yanıt 

Diğer Yanıt BoĢ 

BY- BY+ ĠH- ĠH+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+ 

Ö1, Ö3 

Ö6, Ö10, 

Ö11,Ö13 

 

 

- 

Ö4, Ö9, 

Ö12,Ö16 

 

 

- 

 

 

 - 

 

 

  - 

Ö2, Ö5, Ö7, 

Ö8, Ö14, 

Ö15, Ö17, 

Ö19, Ö20 

Ö21 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 
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Tablo 4.9 incelendiğinde, öğrencilerin çoğunluğunun beklenen yanıt ve diğer 

yanıt verdiği bunun yanında iĢlem hatası yapan öğrencilerin de olduğu dikkat 

çekmektedir. Bu problem için beklenen yanıt ve diğer yanıt veren öğrencilerin 

çözümlerine aĢağıda ġekil 4.51’de yer verilmiĢtir. 

 

 

Problem 3- Ö6- Beklenen Yanıt (-) 

Problem 3- Ö21- Diğer Yanıt (-) 

ġekil 4.51. Rutin Olmayan Problem 3- Beklenen Yanıt/ Diğer Yanıt 

 

Çözümler incelendiğinde Ö6’nın, problemde verilen 100 metrenin 10 katının 1 

kilometre olduğunu düĢünerek 17’yi 10 ile çarpıp Meriç’in bir kilometreyi 170 saniyede 

koĢabileceğini belirttiği ve çözüm hakkında yorum yapmadığı görülmektedir. Bu 

nedenle Ö6’nın çözümü beklenen yanıt (-) olarak değerlendirilmiĢtir. Ö21’in çözümü 

ise, tamamen farklı bir iĢlem yapıp yorum belirtmediğinden diğer yanıt (-) olarak 

değerlendirilmiĢtir. Diğer öğrencilerin cevapları incelendiğinde de, bu problem için 

hiçbir öğrencinin Meriç’in performansına göre sonucun değiĢebileceğini düĢünememesi 

ve gerçekçi yanıt vermemesi dikkat çekmiĢtir. 

“Bir kaba sıcaklığı 80 derece olan 1 litre su ile sıcaklığı 40 derece olan 1 litre 

suyu koyup karıştırırsanız; kaptaki suyun sıcaklığı kaç derece olur?” biçiminde verilen 

dördüncü problemdeki öğrencilerin çözümleri ve probleme iliĢkin yorumlarının 

analizine aĢağıda Tablo 4.10’da yer verilmiĢtir. 

Tablo 4.10 

 Dördüncü Rutin Olmayan Problem  

Rutin 

Olmayan 

Problem 

 

 

Dördüncü 

Problem 

Beklenen Yanıt ĠĢlem 

Hatası 

Gerçekçi 

Yanıt 

Diğer Yanıt BoĢ 

BY- BY+ ĠH- ĠH+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+ 

Ö4, Ö5, Ö8,  Ö10, 

Ö11, Ö12, Ö13, 

Ö16, Ö17, Ö19, 

Ö21 

 

 

  - 

 

 

  - 

 

 

   - 

Ö9  

 

  -  

Ö1,Ö2, 

Ö3,Ö6, 

Ö7,Ö14, 

Ö20 

 

 

   - 

 

 

  - 

Ö15 
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Tablo 4.10 incelendiğinde, öğrencilerin birçoğunun beklenen yanıt verdiği, 

bunun yanında birer öğrencinin gerçekçi yanıt ve bir öğrencinin de boĢ yanıt verdiği, 

diğer yanıt veren öğrencilerin de olduğu görülmektedir. Bu problem için beklenen yanıt 

ve gerçekçi yanıt veren öğrencilerin çözümüne aĢağıda ġekil 4.52’de yer verilmiĢtir. 

Problem 4- Ö8 -  Beklenen Yanıt (-) 

Problem 4-Ö9-  Gerçekçi Yanıt (-) 

ġekil 4.52. Rutin Olmayan Problem 4- Beklenen Yanıt /Gerçekçi Yanıt 

Yukarıda verilen dördüncü rutin olmayan problemde, öğrencilerden farklı çözüm 

yolları sunup problemin tek bir cevabının olmadığını fark etmeleri amaçlanmıĢtır. 

Ancak çözümler incelendiğinde; Ö8, iki kaptaki suyun sıcaklıklarını toplayıp yeni 

karıĢımın sıcaklığını 120 derece olduğunu belirtirken, Ö9 ise iki kapta bulunan suyun 

sıcaklıklarının ortalamasını alarak yeni kapta oluĢan suyun sıcaklığının 60 derece 

olması gerektiğini belirtmiĢtir. Ö8’in çözümü beklenen bir yanıttır ancak çözüm 

hakkında yorumda bulunmadığı için beklenen yanıt (-) olarak değerlendirilmiĢtir. Ö9’un 

çözümü gerçekçi yanıt olmasına karĢın farklı sonuçların olabileceği konusunda 

yorumda bulunmadığı için gerçekçi yanıt (-) olarak değerlendirilmiĢtir. 

“Bir adam aralarında 12 metre uzaklık olan iki direk arasına ip germek ister. 

Ancak adamın yalnızca 1,5’ar metrelik ipleri vardır. Buna göre adamın iki direk 

arasına germek için elindeki iplerden kaç tanesini kullanması gerekir?” biçiminde 

verilen beĢinci problemdeki öğrencilerin çözümleri ve probleme iliĢkin yorumlarının 

analizine aĢağıda Tablo 4.11’de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.11 

Beşinci Rutin Olmayan Problem 

Rutin 

Olmayan 

Problem 

 

BeĢinci 

Problem 

Beklenen Yanıt ĠĢlem 

Hatası 

Gerçekçi 

Yanıt 

Diğer Yanıt BoĢ 

BY- BY+ ĠH- ĠH+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+ 

Ö2, Ö3, Ö4, Ö6,  Ö7, 

Ö8, Ö9, Ö11, Ö12, 

Ö13, Ö20 

 

- 

Ö5, 

Ö10,  

Ö19 

 

- 

 

 

  - 

 

 

   - 

 

Ö1, Ö14, 

Ö15,Ö16, 

Ö17, Ö21  

 

   - 

 

 

- 

 

 

- 
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Tablo 4.11 incelendiğinde, beĢinci problemde beklenen yanıtların çokluğu 

dikkat çekmektedir. Probleme gerçekçi yanıt veren öğrenci olmamıĢtır. Bu problemde 

beklenen yanıt veren öğrencilerin çözümlerine aĢağıda ġekil 4.53’te yer verilmiĢtir. 

Problem 5 - Ö13 - Beklenen Yanıt (-) 

Problem 5- Ö12- Beklenen yanıt (-) 

ġekil 4.53. Rutin Olmayan Problem 5- Beklenen Yanıt 

 

Çözümler incelendiğinde Ö13’ün, 12 metre uzaklık olan iki direk arasına 1,5’ar 

metrelik iplerden 8 tane gerektiğini toplama iĢlemleri yaparak bulduğu görülürken, 

Ö12’nin 12’yi 5’e bölerek iki direk arasına 8 ip parçası gerektiğini belirttiği 

görülmektedir. Her iki öğrenci de ellerindeki ipleri birbirine bağlarken düğüm yerlerini 

hesaba katmayarak ve tek bir sonuç bulduklarından çözümleri beklenen yanıt (-) 

kategorisinde değerlendirilmiĢtir. Bu problemde gerçekçi yanıt veren öğrenci olmaması 

da dikkat çekmiĢtir.   

 Rutin olmayan problem çözümleri değerlendirildiğinde öğrencilerin, problemin 

çözümü için gerekli iĢlemin farkına vararak çözümü yaptıkları ancak gerçek yaĢamla 

iliĢkilendirmeden ve gerçekçi düĢünmeden tek bir çözüme odaklandıkları görülmüĢtür. 

Rutin olmayan problemlerin çözümünden sonra öğrencilere bu problemleri göz önünde 

bulundurarak sorular sorulmuĢ ve görüĢleri alınmıĢtır. 

“Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nedir?” sorusuna, yaptıkları 

canlandırmalardaki sorulara benzer problemler olduğunu belirten öğrenciler olduğu 

gibi, problemlerin birden fazla çözüm yolu ile çözülüp farklı sonuçların çıktığını fark 

eden öğrencilerin de olduğu görülmüĢtür. Bu öğrencilerin görüĢlerine aĢağıda yer 

verilmiĢtir. 

“Canlandırmalarda yaptığımız sorulara benziyor.” [Ö16] 

“Birden fazla çözüm yolu olduğunu fark ettim.” [Ö14] 
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“Birbirine hiç benzemeyen sorulardı.” [Ö15] 

“Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu?” sorusuna 

öğrencilerin bazı problemlerin kolay bazılarının ise zor çözüldüğünü belirttikleri, 

problemlerin çözümünün yorucu olduğunu düĢünen öğrencilerin de olduğu görülmüĢtür. 

Bu öğrencilerden problemlerin çözümlerinin kolay olduğunu düĢünenlerin rutin 

olmayan problemlerin farkına varamadıkları ve birden fazla çözümün ve sonucun 

olduğunu fark edemedikleri; rutin problem gibi tek iĢlem yaparak sonuca ulaĢtıkları için 

kolay problemdi değerlendirmesinde bulundukları değerlendirmesi yapılmıĢtır. Bazı 

öğrencilerin görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Bazıları kolay bazıları zordu.” [Ö6] 

“Sorular yorucuydu.” [Ö1] 

“ Kolaydı bana göre.” [Ö12] 

 “Problemlerde alışkın olmadığınız bir durum var mıydı?” Ģeklinde yer alan 

soruya sayıların tam bölünmemesinden kaynaklı bazı problemlerin yanlıĢ olduğunu 

düĢünen öğrencilerin olduğu gibi problemlerde alıĢkın olmadıkları bir durumla 

karĢılaĢmadıklarını ifade eden öğrencilerin de olduğu görülmüĢtür. Öğrencilerin 

görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Bazı sorular yanlıştı.” [Ö6] 

“Problemlerde alışkın olamadığım bir durum yoktu.” [Ö9] 

“Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı?” Ģeklindeki son soruya 

ise, kimi öğrencilerin daha önce çözdükleri problemlere benzer olduklarını belirttikleri 

ancak kimi öğrencilerin de daha önce bu tür problemleri çözmediklerini ve ders 

kitaplarındaki problemlere hiç benzemediklerini belirttiği görülmüĢtür. Öğrencilerin 

görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Ders kitaplarındaki problemlere hiç benzemiyordu.” [Ö15] 

“Evet biraz benziyordu.” [Ö8] 

Öğrenci görüĢlerine bakıldığında, genel olarak öğrencilerin, rutin olmayan 

problemlerin çözümlerinde zorlandıkları ve daha önce karĢılaĢtıkları problemlerden 

farklı olduklarını belirttikleri görülmüĢtür. 

Problem kurma çalıĢmasında, araĢtırmacı tarafından öğrencilere, daha önce 

çözülen ve birden fazla sonucu olan problemlerin “rutin olmayan problem” olarak 

adlandırıldığı söylenmiĢ, rutin olmayan problemlerle ilgili açıklama yapılmıĢ ve 

kendilerinin de çözdükleri problemlere benzer bir adet rutin olmayan problem kurmaları 

istenmiĢtir. Problem kurmaya iliĢkin veriler “Problem Kurma Uygulaması 
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Değerlendirme Kriterleri”ne (Bkz. Tablo 3.6) göre değerlendirilmiĢ ve elde edilen 

verilere iliĢkin bulgulara Tablo 4.12’de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.12 

Rutin Olmayan Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme  

Kriterler Seçenekler Öğrenci 

Problem Durumu 

Var Ö1, Ö2, Ö5, Ö6, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, 

Ö13, Ö14, Ö15, Ö16, Ö17, Ö19, Ö21 

Yok Ö3, Ö4, Ö7, Ö20 

Türe Uygunluk 

Uygun Ö1, Ö5, Ö6, Ö8, Ö9, Ö11, Ö12, Ö13, Ö17 

Ö19, Ö21 

Uygun Değil Ö2, Ö3, Ö4, Ö7, Ö10, Ö14, Ö15, Ö16, 

Ö20 

Dil ve Anlatım 

Hatasız     - 

Kısmen Hatalı Ö1, Ö5, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö12, Ö13, 

Ö14, Ö15, Ö16, Ö17, Ö19, Ö20 

Hatalı Ö2, Ö3, Ö4, Ö11, Ö13, Ö21 

Gerçek YaĢama 

Uygunluk 

Uygun Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, 

Ö11, Ö12, Ö13, Ö14, Ö15, Ö16, Ö17, 

Ö19, Ö20, Ö21 

Uygun Değil Ö10 

Not. Ö18 ve Ö22 uygulamaya katılmamıştır. 

 

Tablo 4.12 incelendiğinde, problemlerin birçoğunda problem durumu olduğu, 

öğrencilerin gerçek yaĢamla iliĢkili problemler kurmaya özen gösterdiği ancak dil ve 

anlatımda yine bazı hataların yapıldığı dikkat çekmiĢtir. Problemler incelendiğinde, dört 

öğrencinin problem cümlesi yazamadıkları, dokuz öğrencinin türe uygun rutin olmayan 

problem kuramadıkları ve altı öğrencinin de dil ve anlatım yönünden hata yaptıkları 

görülmüĢtür. Türe uygun olarak yazılmıĢ, dil ve anlatımı kısmen hatalı olan, gerçek 

yaĢama uygun Ö6’nın kurduğu probleme aĢağıda ġekil 4.54’te yer verilmiĢtir.  

ġekil 4.54. Ö6/ Dil ve Anlatım Kısmen Hatalı/ Türe Uygun Problem 
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Ö6’nın kurduğu problemin birden fazla sonucu olabileceği düĢünüldüğünden türe 

uygun problem olarak değerlendirilmiĢtir. Aynı Ģekilde Ö17’nin kurduğu problem de dil 

ve anlatımı kısmen hatalı ve türe uygun problem olarak değerlendirilmiĢtir. Ö17’nin 

kurduğu probleme ġekil 4.55’te yer verilmiĢtir.  

ġekil 4.55. Ö17/ Dil ve Anlatım Kısmen Hatalı/ Türe Uygun Problem 

 

  Ö6 ve Ö17’nin kurdukları problemlere bakıldığında, birbirlerine ve 

canlandırmalarda yer alan problem durumuna benzer problem kurdukları görülmektedir. 

Ö10 tarafından dil ve anlatımında hatalar bulunan, verilen türe ve gerçek yaĢama uygun 

olmayan biçimde kurulmuĢ probleme aĢağıda ġekil 4.56’da yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.56. Ö10/ Gerçek Yaşama Uygun Olmayan / Türe Uygun Olmayan Problem 

 

Ö10’un kurduğu problem incelendiğinde problemde verilenlerin gerçek yaĢama 

uygun olmadığı ve türe uygun olmayan bir problem olduğu görülmektedir.  

Öğrencilerin rutin olmayan problemlerle ilgili problem kurma çalıĢmaları 

incelendiğinde, öğrencilerin genelde gerçek yaĢama uygun problemler kurmaya dikkat 

ettikleri görülmektedir. 

 

4.1.3 Üçüncü ders planından elde edilen bulgular 

Üçüncü ders planı için, uygulama yapılan okulun drama salonunda uygulamaya 

katılacak 22 altıncı sınıf öğrencisi, bir drama lideri ve araĢtırmacı ile uygulamalara 
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baĢlanmıĢtır. Üçüncü ders planında öğrencilerin ısınma oyunları oynayıp canlandırmalar 

yaparak eksik veri içeren problemlerin farkına varmaları amaçlanmıĢtır. 

Uygulamaya birinci ısınma oyunuyla baĢlanmıĢtır. Lider, ilk olarak katılımcıları 

iki gruba ayırmıĢ ve gruplara ayırırken her öğrencinin sırayla birden ikiye kadar 

saymalarını ve buna göre bir diyenlerin bir grup, iki diyenlerin bir grup Ģeklinde 

gruplara ayrılmalarını istemiĢtir. Birinci ısınma oyunu hazırlık aĢaması görseline 

aĢağıda ġekil 4.57’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.57. Üçüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Hazırlık Aşaması  

 

Gruplar birbirlerine paralel olacak Ģekilde mekânda önceden duvara asılmıĢ, 

üzerinde bazı kelimelerinin eksik verildiği atasözlerinin yer aldığı fon kartonlarının 

önüne dizilmiĢlerdir. Lider, fon kartonlarının üzerinde bulunan atasözlerinin eksik 

kelimelerinin bulunduğu minik kutuları mekâna bırakmıĢtır ve grup üyelerinin 

mekândan bir kutu alıp içindeki kelimeyi doğru atasözüne yerleĢtirmeleri gerektiğini 

belirtmiĢtir. Sırayla tüm grup üyelerinin aynı iĢlemi yapacağı ve en kısa sürede on adet 

kelimeyi doğru bir Ģekilde eksik yerlere yerleĢtiren ilk grubun oyunu kazanacağı lider 

tarafından söylenmiĢtir. Söz konusu fon kartonları ve her iki grup için eksik kelimelerin 

yer aldığı atasözleri ġekil 4.58’de verilmiĢtir. 

ġekil 4.58. Üçüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyununda Eksik Kelimeleri 

Tamamlanacak Atasözleri 
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Lider’in yönergesiyle ve müziğin baĢlamasıyla her gruptan bir kiĢi fon 

kartonlarının altında bulunan kutuları açarak içinden çıkan kelimeyi doğru cümleye 

yerleĢtirmeye çalıĢmıĢtır. Her grup üyesi kutudan çıkan kelimeyi yerleĢtikten sonra bir 

sonraki grup üyesi aynı Ģekilde yerleĢtirmeye devam etmiĢtir. Oyun bu Ģekilde 

oynanarak kutularda kelime kalmayıp bütün kelimeler eksik yerlere yerleĢince son 

bulmuĢtur. AĢağıda ġekil 4.59’da oyuna ait görsellere yer verilmiĢtir  

ġekil 4.59. Üçüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Eksik Kelime Tamamlama 

Çalışması 

 

Birinci ısınma oyunundan sonra lider, tüm kelimeleri eksik yerlere yerleĢtiren iki 

grubun da cümlelerini kontrol etmiĢ ve bazı kelimelerin yanlıĢ yerde bulunduğunu 

belirlemiĢtir. Diğer öğrencilere de sorarak yanlıĢ yerleĢtirilen kelimelerin yerlerine 

doğru kelimeler koyarak atasözlerini söylemiĢtir. Değerlendirme aĢaması görsellerine 

aĢağıda ġekil 4.60’ta yer verilmiĢtir. 

 ġekil 4.60. Üçüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Değerlendirme Aşaması 

 

 Birinci ısınma oyununun öğrenciler ve lider tarafından değerlendirmesi 

yapıldıktan sonra ikinci ısınma oyununa geçilmiĢtir. Lider, ikinci ısınma oyunu için 

mekâna katılımcı sayısı kadar tabure getirmiĢtir. Katılımcılar arasından bir ebe 
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seçeceğini belirterek oyun hakkında bilgi vermiĢtir. Oyunun amacının ebeyi boĢ olan 

tabureye oturtmamak olduğunu söylemiĢtir. Oyun yönergelerinden sonra ikinci ısınma 

oyununa baĢlanmıĢtır. Ebe, liderin “baĢlayın” yönergesi ile boĢ olan tabureye oturmaya 

çalıĢmıĢtır. Diğer katılımcılar da ebenin boĢ bir yer bulmasına engel olmak için 

uğraĢmıĢlardır. Oyun birkaç farklı ebe olmak isteyen katılımcı ile oynanmaya devam 

etmiĢtir. Oyunla ilgili görsele ġekil 4.61’de yer verilmiĢtir. 

 

ġekil 4.61. Üçüncü Ders Planı İkinci Isınma Oyunu  

 

 Ġkinci ısınma oyunundan sonra lider, öğrencilere, bulundukları yerde sorular 

sorarak değerlendirme aĢamasına geçmiĢtir. Lider, katılımcılara oynanan oyunlarla ilgili 

ne düĢündüklerini ve oyunda neler hissettiklerini sorarak, iki ısınma oyunu için de 

amaçlarının ne olduğunu ve oyunlarda neler fark ettiklerini sormuĢtur. Öğrencilerin 

verdikleri yanıtlar aĢağıda verilmiĢtir. 

 “Atasözlerinde eksik olan kelimeleri bulmaya çalıştık ve o bizim için bir 

problemdi.” [Ö9] 

 “Tabureler sayımız kadardı ama ebeyi kendi taburesine oturtmamaya çalıştık. 

Yani boş olan taburenin hangisi olduğunu arayarak çözüm bulmaya çalıştık.” [Ö17] 

 “Problemler bazen yanlış çözüldü.” [Ö1] 

 Yanıtlarından anlaĢılacağı üzere, ısınma oyunlarında öğrencilerin bir problemin 

varlığını ve çözmeye çalıĢmak için uğraĢılması gerektiğini fark ettikleri görülmektedir. 

 Lider, ısınma oyunlarının değerlendirmelerini yaptıktan sonra canlandırmalara 

geçmiĢtir. Öğrencileri beĢ ayrı gruba ayırarak her bir gruba dramatik durum kartlarını 

dağıtmıĢtır. Gruplardan dramatik durum kartlarındaki olayı canlandırmalarını istemiĢtir 

ve hazırlanmaları için 15 dakika süre vermiĢtir. Öğrenciler canlandırmalara 

hazırlanırken lider gruplar arasında gezerek öğrencilerin anlamadıkları yerleri 
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açıklamıĢtır. AĢağıda ġekil 4.62’de öğrencilerin canlandırmalara hazırlanma 

aĢamasından görüntülere yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.62. Üçüncü Ders Planı Canlandırmalara Hazırlık Aşaması 

 

Lider, grupların hazır olduklarını bildirmeleriyle canlandırmalara geçileceğini 

belirtmiĢtir. Gruplar sahnede sırayla canlandırmalarını yapmıĢlardır. Birinci grup için 

verilen, bir bankada sıra beklerken yaĢanan problemin canlandırıldığı durum kartına 

aĢağıda ġekil 4.63’te yer verilmiĢtir.  

ġekil 4.63. Üçüncü Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

 Birinci grubun dramatik durum kartı incelendiğinde, grubun söz konusu durum 

kartında görev dağılımı yaptıkları görülmüĢtür. Birinci grubun canlandırmasına iliĢkin 

görsele aĢağıda ġekil 4.64’te yer verilmiĢtir. 
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ġekil 4.64. Üçüncü Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 1’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

Birinci grubun canlandırması incelendiğinde, öğrencilerin canlandırmayı durum 

kartına uygun biçimde yaptıkları görülmüĢtür. Bankada sıra bekleyen ancak iĢi olduğu 

için bankadan ayrılmak zorunda kalan bir arkadaĢın verdiği eksik parayı tamamlamaya 

çalıĢan kiĢinin yaĢadığı probleme çözüm yolu bulmaya çalıĢtıkları öğrencilerin 

canlandırmalarında açık bir biçimde sunulmuĢ ve dramaya uygun hareket edildiği 

değerlendirilmiĢtir. 

Ġkinci grubun dramatik durum kartında, dört mühendis arkadaĢın para 

konusunda yaĢadığı problem ve aralarında geçen çatıĢma durumu verilmiĢtir. Durum 

kartı görseline aĢağıda ġekil 4.65’te yer verilmiĢtir.  

ġekil 4.65. Üçüncü Ders Planı İkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 

 

Grubun durum kartı üzerinde herhangi bir açıklama yapmadıkları, yalnızca para 

miktarlarının üzerini çizdikleri görülmektedir. Ġkinci grubun canlandırmasına iliĢkin 

görsele aĢağıda ġekil 4.66’da yer verilmiĢtir.  
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ġekil 4.66. Üçüncü Ders Planı İkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 2’ye İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

Ġkinci grubun canlandırmaları incelendiğinde, dört mühendis arkadaĢın 

patronlarından ödül olarak para almaları ve bir arkadaĢın kendisine verilen para 

miktarının bilinmemesinden kaynaklı problemi çatıĢma durumu yaratarak çözmeye 

çalıĢtıkları görülmüĢtür. Üçüncü grubun dramatik durum kartında, maddi sıkıntılar 

yaĢayan ve iĢ yerine taksiyle gidip gelen bir kiĢinin yaĢadığı problem durumu 

verilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.67’de gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.67. Üçüncü Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 

 Üçüncü grubun durum kartı üzerinde rol dağılımı yaptıkları görülmektedir. 

Durum kartına bağlı olarak yaptıkları canlandırmaya iliĢkin görsel ġekil 4.68’de 

verilmiĢtir. 

ġekil 4.68. Üçüncü Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 3’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 
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 Üçüncü grubun, rol dağılımını güzel bir Ģekilde yaptıkları ve taksiciye verilen 

paranın bilinmemesinden dolayı bir problemin olduğunu fark ettikleri, muhasebeciyle 

yaĢanan problem durumunu canlandırdıkları görülmüĢtür. Dördüncü grubun dramatik 

durum kartında bir hayır kurumunda gönüllü olarak rehberlik yapan bir kiĢinin yaĢadığı 

problem verilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.69’da gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.69. Üçüncü Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 

 Grubun durum kartı üzerinde rol dağılımı yaptığı görülmektedir. Durum kartına 

bağlı olarak yaptıkları canlandırmaya iliĢkin görsel ġekil 4.70’de verilmiĢtir. 

ġekil 4.70. Üçüncü Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 4’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 Dördüncü grubun canlandırmaları incelendiğinde, geziden sorumlu kiĢinin 

kendisine verilen zarftaki para miktarını bilmemesinden kaynaklı yaĢanılan problemi 

ortaya koydukları ve çatıĢma durumu yarattıkları, problemin eksik veriden kaynaklı bir 

durum olduğunu fark ettikleri görülmüĢtür. 

 BeĢinci grubun dramatik durum kartında markette kasiyer olarak çalıĢan iki 

arkadaĢın aralarında geçen tartıĢma verilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 

4.71’de gösterilmiĢtir. 
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.ġekil 4.71. Üçüncü Ders Planı Beşinci Grubun Dramatik Durum Kartı 

 

 BeĢinci grubun, durum kartı üzerinde kasadaki para miktarını yazdıkları 

görülmektedir. Durum kartına bağlı olarak yaptıkları canlandırmaya iliĢkin görsel ġekil 

4.72’de verilmiĢtir. 

ġekil 4.72. Üçüncü Ders Planı Beşinci Grubun Dramatik Durum Kartı 5’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 BeĢinci grubun canlandırmaları incelendiğinde, markette kasadan sorumlu iki 

arkadaĢın vardiya değiĢimi sırasında kasadaki para miktarını bilmemelerinden kaynaklı 

yaĢadıkları problem durumunu canlandırdıkları görülmüĢtür. Grubun canlandırmayı 

yaparken çatıĢma durumu oluĢturması da dikkat çekmiĢtir. 

 Canlandırmalar sonunda lider, öğrencilerden her bir canlandırma ile ilgili 

düĢüncelerini alarak değerlendirme aĢamasına geçmiĢtir. Lider, durum kartlarını 

herkesin görebileceği bir yere tek tek asarak ve sesli okuyarak bütün canlandırmalardaki 

problem durumlarını öğrencilere sormuĢtur. Değerlendirme aĢamasına iliĢkin görsele 

aĢağıda ġekil 4.73’te yer verilmiĢtir 
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ġekil 4.73. Üçüncü Ders Planı Değerlendirme Aşaması 

 

 Öğrencilerin değerlendirmede problem durumlarında eksik verinin olduğunu 

fark ettikleri ve canlandırmalarda bundan kaynaklı sıkıntılar yaĢadıkları görülmüĢtür. 

Öğrenciler, ısınma oyunları da dâhil olmak üzere tüm durum kartlarında eksik bilgilerin 

olmasından kaynaklı sorunu kendileri eksik bilgiyi tamamlayarak giderdiklerini 

belirtmiĢlerdir. Liderin “Bu tür problemlerle günlük hayatınızda ya da ders kitaplarında 

karşılaşıyor musunuz?” sorusuna öğrenciler, daha önce bu tür problemlerle 

karĢılaĢmadıklarını söylemiĢler ve problem durumlarındaki eksik bilgileri kendilerine 

göre tamamlayarak canlandırma yapmaya çalıĢtıklarını dile getirmiĢlerdir. Liderin 

“Tüm ısınma oyunları ve canlandırmaları göz önünde bulundurarak bir problem için 

önemli olan şey nedir?” sorusuna verilen yanıtlar aĢağıda belirtilmiĢtir. 

 “Her şeyin tam olarak verilmesi önemli, değilse problem çözülmeyebilir.” [Ö13] 

 “Verilenlerin eksiksiz olması problem çözümü için önemlidir.” [Ö20] 

 Öğrenci görüĢlerinden anlaĢılacağı üzere, uygulamadan sonra öğrencilerin 

problemlerin eksik veri içermesiyle ilgili fikirlerinin oluĢtuğu görülmektedir. 

 

4.1.3.1 Öğrencilerin eksik veri içeren problemleri çözme ve kurma becerilerine 

ilişkin bulgular 

Üçüncü ders planları uygulamasından bir gün sonra öğrencilere verilen eksik 

veri içeren problem çözme, problemlerle ilgili düĢünceler ve problem kurma 

çalıĢmalarına yönelik forma iliĢkin bulgular aĢağıda belirtilmiĢtir. 

Formda öğrencilere beĢ adet eksik veri içeren problem verilmiĢ, bu problemleri 

çözüp sonuçları yazmaları istenmiĢ, beĢ adet problemin özelliği ile ilgili sorular 

sorulmuĢ ve son olarak öğrencilerden bir adet eksik veri içeren problem kurmaları 
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istenmiĢtir (EK 9c). Formdaki problemler Tablo 3.4’te verilen çerçeveye göre 

değerlendirilmiĢtir. 

“Esen ve Selin tost almak için kantine giderler. Esen’in 2 TL’ si vardır ve 

arkadaşı Selin de ona tost alması için 1 TL verir. Selin’in tost aldıktan sonra geriye kaç 

lirası kalmıştır?” biçiminde birinci problemdeki öğrencilerin çözümlerine iliĢkin 

bulgulara aĢağıda Tablo 4.13’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.13 

 Birinci Eksik Veri İçeren Problem  

Not. Bu uygulamaya tüm öğrenciler katılmıştır. 

 

Tablo 4.13 incelendiğinde, doğru yanıt veren öğrencilerin sayısının yanlıĢ yanıt 

veren öğrencilere göre daha fazla olduğu, doğru yanıt verenlerin problemin eksik 

bilgiden dolayı çözülemeyeceğini belirttikleri, yanlıĢ yanıt verenlerin ise, problemde 

eksik verinin farkına varmadıkları görülmektedir. Bu problemde doğru ve yanlıĢ yanıt 

veren öğrencilerin çözümlerine aĢağıda ġekil 4.74’te yer verilmiĢtir. 

Problem 1- Ö12- Doğru yanıt 

Problem 1- Ö11- Yanlış Yanıt 

ġekil 4.74. Eksik Veri İçeren Problem 1- Doğru Yanıt/Yanlış Yanıt 

 

Çözümler incelendiğinde, Ö12’nin problemde tostun fiyatının verilmediği için 

problemin çözülemeyeceğini belirtip eksik bilginin farkında olduğu görülürken, Ö11’in 

ise, eksik verinin farkına varmadığı ve problemde verilen sayılarla iĢlem yaptığı 

görülmektedir. 

Eksik Veri Ġçeren 

Problem 

 

Birinci Problem 

            Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt      BoĢ 

Ö1, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, 

Ö8, Ö9, Ö10, Ö12, 

Ö15, Ö16, Ö17, Ö18,  

Ö19, Ö20 

Ö2, Ö3, Ö11,Ö13,  

Ö14, Ö21, Ö22 

 

             - 
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“Sevgi, Elif, Burcu ve Tuğba birlikte sinemaya gitmeye karar verirler. Sevgi’nin 

20 TL’ si, Elif’ in 15 TL’si ve Burcu’nun 12 TL’ si vardır. Tek kişilik sinema giriş ücreti 

10 TL olduğuna göre; bu dört arkadaşın sinema biletlerini aldıktan sonra toplam kaç 

lira paraları kalır?” biçiminde verilen ikinci problemdeki öğrencilerin çözümlerine 

iliĢkin bulgulara aĢağıda Tablo 4.14’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.14 

 İkinci Eksik Veri İçeren Problem 

 

 Tablo 4.14 incelendiğinde, ikinci problem için öğrencilerin eksik verinin farkına 

varıp doğru yanıt vermesinin yanında, birçok öğrencinin de eksik verinin farkına 

varmadan problemi çözmeye çalıĢtıkları ve yanlıĢ yanıt verdikleri görülmektedir. Bu 

problemde doğru ve yanlıĢ yanıt veren öğrencilerin çözümlerine aĢağıda ġekil 4.75’te 

yer verilmiĢtir. 

Problem 2- Ö5- Doğru Yanıt 

Problem 2-Ö11-Yanlış Yanıt 

ġekil 4.75. Eksik Veri İçeren Problem 2- Doğru Yanıt/ Yanlış Yanıt   

 

Çözümler incelendiğinde, Ö5’in problemin Tuğba’nın parası bilinmediği için 

çözülemeyeceğini belirtirken, Ö11’in eksik verinin farkında olmadan iĢlem yaptığı 

görülmektedir. 

“Ahmet Bey taksi ile evinden havaalanına gider. Taksimetre açılış ücreti 3 TL ve 

evi ile havaalanı arası mesafe 8 km’dir. Ahmet Bey, taksiciye 20 TL verir ve bir miktar 

para üstü alır. Taksimetrenin her bir kilometre için yazdığı ücreti bulunuz.” biçiminde 

Eksik Veri 

Ġçeren Problem 

 

Ġkinci Problem 

            Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt 

 

   BoĢ    

Ö1, Ö4, Ö5, Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, 

 Ö15, Ö17, Ö20  

Ö2, Ö3, Ö6, Ö11, Ö12, Ö13, 

Ö14, Ö16, Ö18,  Ö19, Ö21, 

Ö22 

   -         
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verilen üçüncü problemdeki öğrencilerin çözümlerine iliĢkin bulgulara aĢağıda Tablo 

4.15’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.15  

 Üçüncü Eksik Veri İçeren Problem 

 

Tablo 4.15 incelendiğinde, üçüncü problem için doğru ve yanlıĢ yanıtların 

sayısının birbirine yakın olduğu ve bir öğrencinin boĢ yanıt verdiği görülmektedir. Bu 

problemde doğru ve yanlıĢ yanıt veren öğrencilerin çözümlerine aĢağıda ġekil 4.76’da 

yer verilmiĢtir. 

Problem 3- Ö9-  Doğru Yanıt 

Problem 3- Ö10 - Yanlış Yanıt 

ġekil 4.76. Eksik Veri İçeren Problem 3- Doğru Yanıt/ Yanlış Yanıt   

 

Çözümler incelendiğinde; Ö9, eksik verinin farkına vararak problemin 

çözümünün yapılamayacağını belirtirken, Ö10, eksik verinin farkında olmadan çeĢitli 

iĢlemler yaparak problemi çözmeye çalıĢmıĢtır. 

“Nazlı, kırtasiyeden birim fiyatı 10 TL olan üç kitap ile kitap için ödediği ücret 

kadar daha ödeyerek 2 kutu boya kalemi alıyor. Bu alışverişten sonra Nazlı’nın kaç 

lirası kalmıştır?” biçiminde verilen dördüncü problemdeki öğrencilerin çözümleri ve 

probleme iliĢkin yorumlarının analizine aĢağıda Tablo 4.16’da yer verilmiĢtir. 

 

Eksik Veri 

Ġçeren Problem 

 

Üçüncü Problem 

            Doğru Yanıt        YanlıĢ Yanıt BoĢ 

Ö2, Ö4, Ö5, Ö7, Ö8, Ö9, 

 Ö12, Ö16, Ö17, Ö18, Ö20  

Ö3, Ö6, Ö10 Ö11, Ö13, Ö14, 

Ö15, Ö19, Ö21, Ö22 

Ö1 
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Tablo 4.16  

Dördüncü Eksik Veri İçeren Problem 

  

Tablo 4.16 incelendiğinde, dördüncü problem için öğrencilerin birçoğunun 

probleme doğru yanıt verdiği, yanlıĢ yanıt verenlerin de problemde eksik verinin farkına 

varmadıkları görülmektedir. Bu problemde doğru ve yanlıĢ yanıt veren öğrencilerin 

çözümlerine aĢağıda ġekil 4.77’de yer verilmiĢtir. 

Problem 4- Ö7- Doğru Yanıt 

Problem 4- Ö13- Yanlış Yanıt 

ġekil 4.77. Eksik Veri İçeren Problem 4- Doğru Yanıt/ Yanlış Yanıt 

 

Çözümler incelendiğinde; Ö7’nin, dördüncü problemde Nazlı’nın baĢlangıçtaki 

parasının verilmediğinin farkına varıp, problemi eksik veri içerdiği için çözemediği, 

Ö13’ün ise, eksik verinin farkına varmadan problemle ilgisi olmayan sayılarla iĢlem 

yapıp sonuç bulmaya çalıĢtığı görülmektedir. 

“Sezer’in kumbarasında bir miktar parası vardır. Sezer her gün harçlığından 

biriktirmek için bir miktar parayı ayırır ve kumbarasına atar. Bir hafta sonunda 

kumbarasını açar ve parasını tekrar sayar. Toplam 165 lirası olduğunu görür. Bir hafta 

süresince Sezer kumbarasına kaç lira para atmıştır?” biçiminde verilen beĢinci 

problemdeki öğrencilerin çözümlerine iliĢkin bulgulara aĢağıda Tablo 4.17’de yer 

verilmiĢtir. 

 

Eksik Veri 

Ġçeren Problem 

 

 

Dördüncü 

Problem  

Doğru Yanıt 

 

 

  YanlıĢ Yanıt 

 

BoĢ 

 

Ö1, Ö2, Ö4,  Ö5, Ö6,   

Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö12,   

Ö15, Ö16, Ö17, Ö19, Ö20                           

Ö3, Ö13, Ö14, Ö21  Ö11, Ö18, Ö22 
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Tablo 4.17 

Beşinci Eksik Veri İçeren Problem 

 

Tablo 4.17 incelendiğinde, beĢinci problem için doğru yanıt veren öğrencilerinin 

sayısının yanlıĢ yanıt verenlere göre daha fazla olduğu, üç öğrencinin de problemi boĢ 

bıraktığı görülmektedir. Bu problemde doğru ve yanlıĢ yanıt veren öğrencilerin 

çözümlerine aĢağıda ġekil 4.78’de yer verilmiĢtir. 

Problem 5- Ö12- Doğru Yanıt 

Problem 5- Ö11- Yanlış Yanıt 

ġekil 4.78. Eksik Veri İçeren Problem 5- Doğru Yanıt/ Yanlış Yanıt 

 

Çözümler incelendiğinde; Ö12’nin problemde Sezer’in kumbarasında 

baĢlangıçta kaç lirasının olduğunu bilmediği için problemde eksik bilginin bulunduğunu 

belirtirken, Ö11’in bölme iĢlemi yaparak her hafta kumbaraya atılan parayı bulmaya 

çalıĢtığı görülmektedir.  

Eksik veri içeren problem çözümleriyle ilgili genel değerlendirme yapıldığında, 

öğrencilerin birçoğunun problemlerde eksik verinin farkına vardığı ve doğru yanıt 

verdiği bulgusuna ulaĢılmıĢtır. Eksik veri içeren problemlerin çözümünden sonra 

öğrencilere bu problemleri göz önünde bulundurarak sorular sorulmuĢ ve öğrenci 

görüĢleri alınmıĢtır. 

“Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nedir?” sorusuna öğrenciler, 

problemlerde eksiklik olduğunu fark ettiklerini hatta bu eksikliklerden dolayı bazı 

Eksik Veri 

Ġçeren 

Problem 

 

BeĢinci 

Problem 

      Doğru Yanıt 

 

 

YanlıĢ Yanıt 

 

          BoĢ 

 

Ö1, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, Ö8, 

Ö9, Ö10, Ö12, Ö16, Ö17, 

Ö20  

 

Ö2, Ö11, Ö14, 

Ö15, Ö18, Ö19, 

Ö22 

         Ö3, Ö13, Ö21 
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problemlerin sonucunu bulamadıklarını belirtmiĢlerdir. Seçilen öğrenci görüĢlerine 

aĢağıda yer verilmiĢtir 

“Bazı problemlerin sonucu yok.” [Ö6] 

“Çok eksik ve yanlışlık vardı.” [Ö8] 

“Hepsinde eksik bilgi vardı.” [Ö9] 

“Her problem eksikti bir sonuca varamadık.” [Ö17] 

“Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu?” sorusuna 

öğrencilerin çoğunluğu problemleri çözmekte zorlandıkları belirtmiĢlerdir. Seçilen 

öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Zordu. Çünkü problemdeki eşyaları eksik verdiler ondan dolayı.” [Ö7] 

“Çözmek zor. Ama eksik olduklarını anlayana kadar.” [Ö10] 

“Zordu. Çünkü sonuçları yokken bulmaya çalıştım.” [Ö20] 

 “Problemlerde alışkın olmadığınız bir durum var mıydı?” Ģeklinde yer alan 

soruya tüm öğrencilerin alıĢkın olmadıkları durumun problemlerdeki eksik bilgiler 

olduğunu ifade ettikleri görülmüĢtür. Öğrencilerin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Alışkın olmadığım durum verilerin eksik olması.” [Ö2] 

“Evet vardır. Eksik sayı verilmiştir.” [Ö7] 

 “Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı?” Ģeklindeki son 

soruya ise, öğrencilerin bu problemlerin daha önce çözdükleri problemlere 

benzemedikleri, ders kitaplarında böyle problemlerin yer almadığını belirttikleri 

görülmüĢtür. Bir öğrencinin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Hayır benzemiyorlardı. Kitaplarda ve buna benzer yerlerde böyle problemler 

yoktur. Çünkü problemlerde eksiklik vardı. Sayıları veya bilgileri vermemişti” [Ö7] 

Öğrenci görüĢleri incelendiğinde, öğrencilerin eksik veri içeren problemlerin 

çözümlerinde zorlandıklarını, ancak eksik bilgilerden kaynaklı problemlerin 

çözülemediğini ve bu problemlerin daha önce karĢılaĢtıkları problemlerden farklı 

olduğunu belirttikleri görülmüĢtür. 

Aynı formda yer alan problem kurma çalıĢmasında öğrencilere araĢtırmacı 

tarafından eksik veri içeren problem tanımı yapılarak açıklamada bulunulmuĢ ve 

kendilerinden de çözdükleri problemlere benzer bir adet eksik veri içeren problem 

kurmaları istenmiĢtir. Problem kurmaya iliĢkin veriler “Problem Kurma Uygulaması 

Değerlendirme Kriterleri”ne (Bkz. Tablo 3.6) göre değerlendirilmiĢ ve elde edilen 

verilere iliĢkin bulgular Tablo 4.18’de verilmiĢtir. 
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Tablo 4.18 

Eksik Veri İçeren Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme  

Kriterler Seçenekler Öğrenci 

Problem Durumu 

Var Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö13, Ö15, 

Ö14, Ö16, Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21, Ö22 

Yok Ö7 

Türe Uygunluk 

Uygun Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö13, Ö14, 

Ö15, Ö16, Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21, Ö22 

Uygun Değil Ö7 

Dil ve Anlatım 

Hatasız Ö10, Ö12 

Kısmen Hatalı Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö6, Ö8, Ö9, Ö13, Ö15, Ö19, Ö20, Ö21, Ö22 

Hatalı Ö5, Ö7, Ö11, Ö14, Ö16, Ö17, Ö18 

Gerçek YaĢama 

Uygunluk 

Uygun Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö13, 

Ö14, Ö15, Ö16, Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21, Ö22 

Uygun Değil  - 

 

Tablo 4.18 incelendiğinde, öğrencilerin türe uygunluk kriterine göre problem 

kurmada zorlanmadıkları, hepsinin gerçek yaĢama uygun problemler kurduğu ancak, dil 

ve anlatımda hatalarının olduğu belirlenmiĢtir. Kurulan problemler incelendiğinde, bir 

öğrencinin problem cümlesi yazamadığı, türe uygun eksik veri içeren problem 

kuramadığı ve aynı zamanda dil ve anlatım yönünden hata yaptığı görülmüĢtür. Bunun 

yanında kurulan problemlerdeki bağlamın genelde para ve kalan parayı bulma olduğu 

da dikkat çekmiĢtir. Problem türüne ve gerçek yaĢama uygun olarak yazılmıĢ ancak dil 

ve anlatımda hataları olan bir öğrencinin kurduğu probleme aĢağıda ġekil 4.79’da yer 

verilmiĢtir. 

ġekil 4.79. Ö17 / Gerçek Yaşama Uygun / Türe Uygun Problem 
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 Ö17’nin kurduğu problemde her hafta kumbaraya atılan para miktarı 

belirtilmediği için türe uygun problem olarak değerlendirilmiĢtir. Problem durumu 

olmayan Ö7’nin oluĢturduğu metne aĢağıda ġekil 4.80’de yer verilmiĢtir.  

ġekil 4.80. Ö7/ Problem Durumu Yok  

 

Kurulmaya çalıĢılan problem incelendiğinde, yazılan durumun bir problem 

olmadığı görülmektedir. Öğrencinin yaratıcı drama uygulamalarındaki durum 

kartlarından etkilenerek problem yazmaya çalıĢtığı söylenebilir. Eksik veri içeren 

problem kurma çalıĢmasındaki kurulan problemler incelendiğinde, öğrencilerin türe ve 

gerçek yaĢama uygun ancak dil ve anlatım bakımından hataları bulunan problemler 

kurdukları söylenebilir. 

 

4.1.4 Dördüncü ders planından elde edilen bulgular 

Dördüncü ders planlarının uygulanması için uygulama yapılan okulun drama 

salonunda uygulamaya katılacak 22 altıncı sınıf öğrencisi, bir drama lideri ve 

araĢtırmacı ile uygulamalara baĢlanmıĢtır. Dördüncü ders planında öğrencilerin ısınma 

oyunları oynayıp, canlandırmalar yaparak gereksiz veri içeren problemlerin farkına 

varmaları amaçlanmıĢtır. 

Uygulamaya birinci ısınma oyunuyla baĢlanmıĢtır. Lider, katılımcıların bir kız 

bir erkek olacak Ģekilde ikiĢerli gruplar halinde çember etrafında toplanmalarını 

istemiĢtir. Mekânda gruplar çember oluĢturacak Ģekilde oturmuĢlar ve lider oturan 

katılımcıların yerlerini belli etmek için birer bant yapıĢtırmıĢtır. AraĢtırmacı çemberin 

ortasına değiĢik yerlerde kullanılan nesneler (kırtasiye, sağlık malzemeleri, mutfak araç-

gereçleri) koymuĢtur. Lider, ilk olarak oyun ile ilgili yönergeyi açıklamıĢ ve her grup 

üyesinin sırayla ortadaki nesneleri alıp diğer gruptan birinin önüne koymalarını 

istemiĢtir. Fakat her gruptan oyun esnasında mutlaka bir kiĢinin ayakta olacağı ve 
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diğerinin o oturmadan ayağa kalkmayacağı kuralını koymuĢtur. Birinci ısınma oyunu 

hazırlık aĢaması görseline aĢağıda ġekil 4.81’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.81. Dördüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu Hazırlık Aşaması 

 

Oyun, kurallar doğrultusunda oynanmıĢ ve liderin “bitti” demesiyle önünde en 

fazla nesne bulunan grup oyunu kaybetmiĢtir. Lider oyunu birkaç kez bu Ģekilde 

oynattıktan sonra oyuna farklı bir kural getirmiĢtir. Lider sadece okul eĢyaları, sadece 

ev eĢyaları, sadece muayenehane eĢyaları gibi yönergeler verdiğinde katılımcılar 

söylenen nesneleri alıp diğer grubun önüne koymaya çalıĢmıĢtır. Lider, kurala uygun 

oynamayanları oyundan çıkarmıĢtır. Aynı zamanda liderin söylediği yere ait nesneyi 

almayıp farklı bir nesne alan ve karĢı grubun önüne koyan grubun önüne fazladan bir 

nesne koyulmuĢtur. Oyun sonunda önünde en az nesne bulunan grup oyunu kazanmıĢtır. 

Birinci ısınma oyunu görseline aĢağıda ġekil 4.82’de yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.82. Dördüncü Ders Planı Birinci Isınma Oyunu 

 

Birinci ısınma oyunun ardından ikinci ısınma oyununa geçilmiĢtir. Lider, 

katılımcıların mekânda sessizce rastgele gezinmelerini istemiĢtir. O anda sabah 

uyandıklarını, birden karınlarına bir ağrı saplandığını ve hastaneye gitmek için 

yürüdüklerini hayal etmelerini istemiĢtir. Bu sırada hastane ile ilgisi olmayan bir ses 

çıkarmalarını söylemiĢtir. Katılımcılardan hayvan sesi çıkaranlar olmuĢtur. Hastanede 
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muayene olup rapor aldıktan sonra bir fatura ödemesi için postaneye gittiklerini ve 

postaneyle ilgisi olmayan baĢka bir ses çıkarmalarını belirtmiĢtir. Yine hayvan sesi ve 

zil sesi çıkaranlar olmuĢtur. Lider fatura ödemesi yaptıktan sonra postaneden 

çıkmalarını ve alınan raporu okula götürmelerini söylemiĢtir. Okula giden katılımcıların 

okula ait olmayan bir ses çıkarmalarını belirtmiĢ ve yine katılımcıların siren sesi, 

hayvan sesi gibi okulla ilgisi olmayan sesler çıkardıkları görülmüĢtür. Bu Ģekilde ikinci 

ısınma oyunu sonlandırılmıĢ ve değerlendirme aĢamasına geçilmiĢtir. Ġkinci ısınma 

oyunu görseli ġekil 4.83’te verilmiĢtir. 

ġekil 4.83. Dördüncü Ders Planı İkinci Isınma Oyunu 

 

 Ġkinci ısınma oyununun ardından lider, öğrencileri çemberde toplayarak ara 

değerlendirmeye geçmiĢtir. Değerlendirme aĢamasında iki etkinlik yapıldığı ve bu 

etkinliklerdeki amacın ne olabileceğini öğrencilere sorulmuĢtur. Neden ilk etkinlikte 

tüm nesnelerin diğer gruplara verilmediği sorusuna karĢılık tek bir konuyla alakalı 

nesnelerin verildiği ve diğer nesnelerin gereksiz olduğu cevabı alınmıĢtır. Ġkinci etkinlik 

değerlendirmesinde, farklı mekânlarda farklı sesler çıkarmaları hakkında öğrenciler bazı 

mekânlarda o mekân ile alakası olmayan gereksiz sesler çıkardıklarını belirtmiĢlerdir. 

Ayrıca her iki oyunda da gereksiz durumların olduğunu belirten öğrenciler olmuĢtur. 

Isınma oyunları ara değerlendirme görseline ġekil 4.84’te yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.84. Dördüncü Ders Planı Isınma Oyunu Ara Değerlendirme  
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 Lider, ısınma oyunlarının değerlendirmelerinin ardından canlandırmalara 

geçmiĢtir. Öğrencileri beĢ ayrı gruba ayırarak her bir gruba dramatik durum kartlarını 

dağıtmıĢtır. Ġki gruba aynı dramatik durum kâğıdını vererek aynı durum için farklı 

grupların nasıl canlandırmalar yapacağını gözlemlemeyi amaçlamıĢtır. Gruplardan 

dramatik durum kartlarındaki olayı canlandırmalarını istemiĢtir ve hazırlanmaları için 

15 dakika süre vermiĢtir. Öğrenciler canlandırmalara hazırlanırken lider gruplar 

arasında gezerek öğrencilerin anlamadıkları yerleri açıklamıĢtır. Öğrencilerin 

canlandırmalara hazırlanma aĢamasından görüntülere aĢağıda ġekil 4.85’te yer 

verilmiĢtir. 

ġekil 4.85. Dördüncü Ders Planı Canlandırmalara Hazırlık Aşaması 

 

 Grupların hazır olduklarını bildirmeleriyle canlandırmalara geçilmiĢtir. Birinci 

grubun dramatik durum kartında, sadece kızların dâhil olduğu bir programa erkeklerin 

de gelmesinden kaynaklı bir problem durumu verilmiĢtir. Durum kartına aĢağıda ġekil 

4.86’da yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.86. Dördüncü Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı  
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Birinci grubun dramatik durum kartı incelendiğinde, grubun canlandırma için rol 

dağılımı yaptığı görülmektedir. Canlandırmaya iliĢkin görsele aĢağıda ġekil 4.87’de yer 

verilmiĢtir. 

ġekil 4.87. Dördüncü Ders Planı Birinci Grubun Dramatik Durum Kartı 1’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Birinci grubun canlandırmasında, gruptan sorumlu öğretmen ve müdür yardımcısı 

arasında bir atölyeye götürülecek kız ve erkek öğrenciler konusunda yaĢanılan 

anlaĢmazlığı canlandırdıkları görülmüĢtür. Öğrencilerin canlandırma sırasında erkek 

öğrencilerin gereksiz yere atölyeye getirildiğini belirtip çatıĢma durumu oluĢturdukları 

dikkat çekmiĢtir.  

Ġkinci grubun dramatik durum kartında, mal varlığını çocukları arasında 

paylaĢtırmaya çalıĢan bir kiĢinin erkek ve kız çocukları arasında çıkan anlaĢmazlık 

durumu belirtilmiĢtir. Durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.88’de verilmiĢtir 

ġekil 4.88. Dördüncü Ders Planı İkinci Grubun Dramatik Durum Kartı  
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Ġkinci grubun dramatik durum kartı incelendiğinde, söz konusu durum kartında 

yer alan problemle ilgili iĢlemler yaptıkları ancak ailenin tüm mal varlığının dıĢında 

gereksiz bilgi olarak verilen hayır kurumuna bağıĢladığı paranın da probleme dâhil 

edilip kardeĢler arasında paylaĢtırılmaya çalıĢıldığı görülmüĢtür. Canlandırmaya iliĢkin 

görsele ġekil 4.89’da yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.89. Dördüncü Ders Planı İkinci Grubun Dramatik Durum Kartı 2’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Ġkinci grubun canlandırması incelendiğinde, öğrencilerin hayır kurumuna 

bağıĢlanmıĢ paranın da çocukları arasında paylaĢtırılmaya çalıĢıldığı, gereksiz verilen 

bilginin farkına varmadan bilgiyi kullandıkları görülmüĢtür. Ġkinci grupla aynı dramatik 

durum kartına sahip üçüncü grubun durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.90’da 

gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.90. Dördüncü Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 

 

 Durum kartı incelendiğinde, öğrencilerin kâğıt üzerinde herhangi bir iĢlem 

yapmadıkları sadece mal varlığı paylaĢımında erkeklere daha çok payın verileceğinin 

altını çizdikleri ve bu konuya vurgu yaptıkları görülmüĢtür. Canlandırmaya iliĢkin 

görsele ġekil 4.91’de yer verilmiĢtir. 
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ġekil 4.91. Dördüncü Ders Planı Üçüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 2’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

 

 Üçüncü grubun canlandırması incelendiğinde, öğrencilerin aynı ikinci grup gibi 

gereksiz bilginin farkında olmadan bir miktar paranın kız çocukları arasında 

paylaĢtırıldığı, dükkân ve evlerin de erkek çocuklara verildiği görülmüĢtür. Grup, hayır 

kurumlarına bağıĢlanan paranın mal varlığının dağıtımında gereksiz olduğunun farkına 

varmadan bu parayı da canlandırmaya dâhil etmiĢtir.  

 Dördüncü grubun dramatik durum kartında evinin bahçesi için kamelya 

yaptırmayı düĢünen bir kiĢinin usta ile gerekli malzemeler konusunda yaĢanılan 

problem durumu yer almıĢtır. Bu durum kartında malzemeler gerekli ancak miktar 

olarak fazla olduğu için bir problem yaĢanılmıĢtır. Durum kartı görseli ġekil 4.92’de 

gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.92. Dördüncü Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

Durum kartı incelendiğinde, canlandırma için rol dağılımı yapıldığı, öğrencilerin 

kamelya yapımı için verilen malzemelerin kaç lira tutacağını durum kartında 

hesapladıkları görülmüĢtür. Canlandırmaya iliĢkin görsele ġekil 4.93’te yer verilmiĢtir. 
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ġekil 4.93. Dördüncü Ders Planı Dördüncü Grubun Dramatik Durum Kartı 3’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 

Dördüncü grubun canlandırması incelendiğinde, kamelya yaptıracak kiĢi ve usta 

arasında malzemelerin fazla kullanılmasından kaynaklı yaĢanılan problemi 

canlandırdıkları görülmüĢtür. Dördüncü grupla aynı dramatik durum kartına sahip 

beĢinci grubun durum kartı görseli aĢağıda ġekil 4.94’te verilmiĢtir. 

ġekil 4.94. Dördüncü Ders Planı Beşinci Grubun Dramatik Durum Kartı  

 

BeĢinci grubun dramatik durum kartı incelendiğinde, aynı dördüncü grup gibi 

kart üzerinde malzeme tutarlarını hesaplamaya çalıĢtıkları, sayıları ve önemli bilgileri 

yuvarlak içine aldıkları görülmektedir. Bu grubun canlandırmasına iliĢkin görsel ġekil 

4.95’te gösterilmiĢtir. 

ġekil 4.95. Dördüncü Ders Planı Beşinci Grubun Dramatik Durum Kartı 3’e İlişkin 

Canlandırma Aşaması 
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BeĢinci grubun canlandırması incelendiğinde, tüm malzemelerin tutarlarını 

hesapladıkları ve toplam tutarın fazla olduğunu usta ve kamelya yaptıracak kiĢi arasında 

geçen çatıĢma durumunu canlandırdıkları görülmüĢtür. Canlandırmaların ardından lider 

tarafından değerlendirme aĢamasına geçilmiĢtir. Durum kartlarının tek tek 

değerlendirmesi yapılarak ısınma oyunlarıyla iliĢkilendirmeleri istenmiĢtir. 

Değerlendirme aĢaması görseline ġekil 4.96’da yer verilmiĢtir.  

ġekil 4.96. Dördüncü Ders Planı Değerlendirme Aşaması 

 

Birinci canlandırmayla ilgili kızlara yönelik bir çalıĢmada erkeklerin durum 

kartında fazladan verildiğinin ve durum kartında gereksiz veri olduğunun liderin 

yönergesiyle öğrenciler tarafından fark edildiği görülmüĢtür. Ġkinci canlandırmayla ilgili 

olarak liderin bu durum kartlarında gereksiz bir bilginin olup olmadığını sorması 

üzerine çocuklara paylaĢtırılan paranın aslında gereksiz bilgi olduğu, bu paranın hayır 

kurumuna bağıĢlandığı yani mal varlığının paylaĢımında kullanılmaması gerektiği 

belirtilmiĢtir. Üçüncü durum kartı değerlendirmesinde ise liderin gereksiz veri olup 

olmadığını sorması üzerine öğrencilerin gereksiz veri olmadığını fark ettikleri ancak 

malzeme miktarının fazla olduğunu söyledikleri görülmüĢtür. Lider ilk iki durum 

kartıyla üçüncü durum kartı arasındaki farkın öğrenciler tarafından anlaĢılabilmesi için 

çeĢitli sorular yöneltmiĢtir. Matematik problemleriyle iliĢkilendirmelerini istemiĢtir. 

Liderin “Yapılan canlandırmaları göz önünde bulundurarak problem çözerken nelere 

dikkat etmemiz gerekir?” Ģeklindeki sorusuna öğrencilerin cevapları aĢağıda verilmiĢtir. 

“Verilerin fazla olmamasına dikkat etmemiz gerekir.” [Ö9] 

“Problemde verilen her sayıyı kullanmamız gerekmez. Bazen bizi şaşırtmak için 

gereksiz verilebilir.” [Ö12] 

“Mesela üçüncü durum kartında diğer durum kartlarına göre gereksiz bir şey 

yoktu bana göre. Yalnızca kamelya yapımı için fazla miktarda malzeme vardı.” [Ö11] 
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Öğrenci görüĢlerinden de anlaĢılacağı gibi, dördüncü ders planı uygulamasında 

öğrencilerin gereksiz verinin farkına vardıkları görülmektedir. 

 

4.1.4.1 Öğrencilerin gereksiz veri içeren problemleri çözme ve kurma 

becerilerine ilişkin bulgular 

Dördüncü ders planı yaratıcı drama uygulamasından bir gün sonra öğrencilere 

verilen gereksiz veri içeren problem çözme, problemlerle ilgili düĢünceler ve problem 

kurma çalıĢmalarına yönelik forma iliĢkin bulgular aĢağıda verilmiĢtir. Formda 

öğrencilere beĢ adet gereksiz veri içeren problem verilmiĢ, bu problemleri çözüp 

sonuçları yazmaları istenmiĢ, beĢ adet problem özelliği ile ilgili sorular sorulmuĢ ve son 

olarak gereksiz veri içeren bir adet problem kurmaları istenmiĢtir (EK 9d). Formdaki 

problemler Tablo 3.5’te verilen çerçeveye göre değerlendirilmiĢtir.  

 “Ali’nin kalem kutusunda 9 keçeli kalemi vardır. Arkadaşı Berke ona 5 pastel 

boya ve 3 keçeli kalem ödünç verir. Bu durumda Ali’nin kaç keçeli kalemi vardır?” 

biçiminde verilen birinci problemdeki öğrencilerin çözümlerinden elde edilen bulgulara 

aĢağıda Tablo 4.19’da yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.19 

 Birinci Gereksiz Veri İçeren Problem 

Not. Ö5 bu uygulamaya katılmamıştır. 

 

Tablo 4.19 incelendiğinde, probleme doğru yanıt veren öğrencilerin sayısının 

yanlıĢ yanıt veren ve iĢlem hatası yapan öğrencilere göre daha fazla olduğu 

görülmektedir. Doğru yanıt veren öğrenciler arasında da gereksiz verinin farkına varan 

ve varmayan öğrencilerin eĢit sayıda oldukları dikkat çekmektedir. Bu problemde doğru 

yanıt veren aynı zamanda gereksiz verinin farkına varan/varmayan öğrencilerin 

çözümlerine aĢağıda ġekil 4.97’de yer verilmiĢtir. 

 

Gereksiz Veri 

Ġçeren Birinci 

Problem 

 

Gereksiz verinin 

farkına varan 

 

Gereksiz verinin 

farkına 

varmayan 

     Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö1, Ö3, Ö10, Ö12, 

Ö17, Ö18, Ö21 

Ö4, Ö19, Ö22 Ö11, Ö14 

 

 

 

 

 

- 

Ö2, Ö6, Ö9, Ö13,  

Ö15, Ö16, Ö20 

 

 

Ö7, Ö8  

 

- 

 

 

- 
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Problem 1- Ö10- Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varan) 

Problem 1- Ö13- Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varmayan) 

ġekil 4.97. Gereksiz Veri İçeren Problem 1- Doğru Yanıt 

 

Çözümler incelendiğinde, Ö10 problemde verilenlere göre gereksiz verinin 

farkına varıp bu durumu belirterek problemi doğru çözerken, Ö13 problemi doğru 

çözmüĢ ancak gereksiz verinin farkına varmamıĢtır. Aynı problemde yanlıĢ yanıt veren 

öğrencilerin çözümüne aĢağıda ġekil 4.98’de yer verilmiĢtir. 

Problem 1- Ö4- Yanlış Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varan) 

Problem 1- Ö7- Yanlış Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varmayan) 

ġekil 4.98. Gereksiz Veri İçeren Problem 1- Yanlış Yanıt 

 

Ö4, problemde Ali’nin keçeli kalemlerini birbirinden çıkararak problemi yanlıĢ 

çözmüĢ ancak pastel boyaların verilmesinin de gereksiz bilgi olduğunun farkına 

varmıĢtır. Ö7’nin ise, tüm kalemleri toplayarak sonucu yanlıĢ bulduğu ve gereksiz 

bilginin farkına varamadığı görülmektedir. 

 “Emir’in akvaryumunda 9 tane Japon balığı vardır. Babası hasta olan 3 japon 

balığını veterinere verir yerine Emir’e 5 tane melek balığı daha alır. Bu durumda 

Emir’in toplam kaç tane Japon balığı vardır?” biçiminde verilen ikinci problemdeki 

öğrencilerin çözümlerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.20’de yer verilmiĢtir. 
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Tablo 4.20  

İkinci Gereksiz Veri İçeren Problem 

 

Tablo 4.20 incelendiğinde, gereksiz veri içeren ikinci problemde doğru yanıt 

veren öğrencilerin çoğunlukta olduğu, bunların da çoğunluğunun gereksiz verinin 

farkına vardıkları görülmektedir. Bu problemde doğru yanıt veren öğrencilerin 

çözümlerine aĢağıda ġekil 4.99’da yer verilmiĢtir. 

Problem 2- Ö17 - Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varan) 

Problem 2- Ö22 - Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varmayan) 

ġekil 4.99. Gereksiz Veri İçeren Problem 2- Doğru Yanıt 

 

Çözümler incelendiğinde; Ö17, Emir’in akvaryumundaki melek balıklarının 

gereksiz verildiğini belirterek probleme doğru yanıt verirken; Ö22, gereksiz verinin 

olduğunu belirtmeden probleme doğru yanıt vermiĢtir. Aynı problemde yanlıĢ yanıt 

veren öğrencilerin çözümlerine aĢağıda ġekil 4.100’de yer verilmiĢtir. 

Problem 2-  Ö4- Yanlış Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varan) 

Problem 2- Ö14- Yanlış Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varmayan) 

ġekil 4.100. Gereksiz Veri İçeren Problem 2- Yanlış Yanıt 

Gereksiz Veri 

Ġçeren Ġkinci 

Problem 

 

Gereksiz verinin 

farkına varan 

 

Gereksiz verinin 

farkına varmayan 

            Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

             Ö1, Ö3, Ö8, Ö12,  

Ö15, Ö17, Ö18,  

Ö20, Ö21 

 Ö4, Ö10  

 

         - 

 

 

 

 

- 

             Ö2,Ö7, Ö9, 

            Ö13, Ö19, Ö22 

 

Ö6, Ö11,          

Ö14 Ö16 

 

         - 

 

- 
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Çözümler incelendiğinde, Ö4 Emir’in akvaryumundaki Japon balıklarını 

çıkaracağı yerde toplayarak problemi yanlıĢ yanıtlamıĢ, ancak melek balıklarının 

gereksiz verildiğinin de farkına varmıĢtır. Ö14, bütün balıkları toplayarak çözümü 

yanlıĢ yapmıĢ ve melek balıklarının gereksiz verildiğini belirtmemiĢtir. 

“Metin yaklaşan doğum günü için bir parti düzenlemeyi planlar. Bunun için 

arkadaşlarına doğum günü davetiyesi dağıtacaktır. Partiye toplam 35 arkadaşını ve 10 

aile bireyini çağıracak olan Metin, 21 arkadaşına davetiye verir. 2 arkadaşını yolda 

görür ve onların da davetiyelerini verir. Metin’in davetiye vermediği kaç arkadaşı 

vardır?” biçiminde verilen üçüncü problemdeki öğrencilerin çözümlerinden elde edilen 

bulgulara aĢağıda Tablo 4.21’de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.21  

Üçüncü Gereksiz Veri İçeren Problem 

 

Tablo 4.21 incelendiğinde, üçüncü problemde doğru yanıt veren öğrencilerin 

çoğunlukta olduğu gereksiz verinin farkında olan ve olmayan öğrencilerin sayısının eĢit 

olduğu görülmektedir. Bu problemde doğru yanıt veren öğrencilerin çözümlerine 

aĢağıda ġekil 4.101’de yer verilmiĢtir. 

Problem 3-Ö19- Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varmayan) 

Problem 3- Ö18- Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varan) 

ġekil 4.101. Gereksiz Veri İçeren Problem 3- Doğru Yanıt 

Gereksiz Veri 

Ġçeren Üçüncü 

Problem 

 

Gereksiz verinin 

farkına varan 

 

Gereksiz verinin 

farkına varmayan 

Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö3, Ö4, Ö8,  Ö10, Ö12, 

Ö17, Ö18, Ö20 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

 

 

- 

Ö1,Ö2, Ö6, Ö7, Ö9, 

Ö13, Ö16, Ö19 

Ö11,Ö14, Ö15, Ö22          Ö21 - 
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Çözümler incelendiğinde, Ö18’in Metin’in 35 arkadaĢından davetiye 

verdiklerini çıkararak davetiye vermediği arkadaĢlarını bulduğu ve aile bireylerinin 

problemde gereksiz verildiğini belirttiği görülmektedir. Ö19 ise, çözümü doğru yapmıĢ 

ancak gereksiz verinin farkına varamamıĢtır. 

“Ayşe Hanım, 4 torununa 12 elmayı ve 23 armudu eşit biçimde paylaştırmak 

ister. Bu paylaşım sonucunda geriye kaç armut kalır?” biçiminde verilen dördüncü 

problemdeki öğrencilerin çözümlerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.22’de 

yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.22 

Dördüncü Gereksiz Veri İçeren Problem 

 

 Tablo 4.22 incelendiğinde, dördüncü problemde öğrencilerden doğru yanıt 

verenlerin sayısının diğerlerine göre daha fazla olduğu ve gereksiz verinin farkına varan 

ve varmayan öğrenci sayısının birbirine yakın olduğu görülmektedir. Bu problemde 

doğru yanıt veren öğrencilerin çözümlerine aĢağıda ġekil 4.102’de yer verilmiĢtir. 

Problem 4- Ö4-  Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varan) 

Problem 4- Ö9-  Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varmayan) 

ġekil 4.102. Gereksiz Veri İçeren Problem 4- Doğru Yanıt 

 

Gereksiz Veri Ġçeren 

Dördüncü Problem 

 

Gereksiz verinin 

farkına varan 

 

Gereksiz verinin 

farkına varmayan 

Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt ĠĢlem    

Hatası 

BoĢ 

Ö4, Ö12,Ö17, 

Ö18, Ö20 

 

Ö3, Ö15 

 

Ö10 

 

Ö8 

 

Ö2, Ö6, Ö7, Ö9, 

Ö13, Ö16 

 

Ö11, Ö14, 

Ö19, Ö21, Ö22 

 

- 

Ö1 
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Çözümler incelendiğinde, Ö4’ün 23 armudu 4’e bölerek her bir toruna düĢen 

armudu ve kalan armut sayısını bulduğu aynı zamanda elma sayısının da gereksiz bilgi 

olduğunun farkına vardığı görülürken, Ö9’un problemi doğru çözerek kalan armut 

sayısını bulduğu ancak gereksiz bilginin farkına varamadığı görülmektedir. Aynı 

problemde yanlıĢ yanıt veren öğrencilerin çözümlerine ġekil 4.103’te yer verilmiĢtir. 

Problem 4- Ö15- Yanlış Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varan) 

Problem 4- Ö21- Yanlış Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varmayan) 

ġekil 4.103. Gereksiz Veri İçeren Problem 4- Yanlış Yanıt 

 

ġekil 4.103 incelendiğinde, Ö15 problemde 23 armudu 4 toruna paylaĢtıracağı 

yerde çıkarmıĢ, iĢlemi yanlıĢ yapmıĢ ancak problemde gereksiz verinin farkına 

varmıĢtır. Ö21 ise, problemde armutları paylaĢtırmak yerine elmaları dört toruna 

paylaĢtırmıĢ problemi yanlıĢ çözmüĢ ve gereksiz verinin farkına varmamıĢtır. 

“Serap düzenli olarak her gün 2 litre su ve 1 litre süt içmektedir. Serap’ın bir 

haftalık süt tüketimi kaç litredir?” biçiminde verilen beĢinci problemdeki öğrencilerin 

çözümlerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.23’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.23 

Beşinci Gereksiz Veri İçeren Problem 

 

Tablo 4.23’e göre, beĢinci problemin öğrenciler tarafından doğru çözüldüğü 

görülmektedir. Bu problemde öğrencilerin yarısı gereksiz verinin farkına varırken, 

Gereksiz Veri Ġçeren 

Dördüncü Problem 

 

Gereksiz bilginin 

farkına varan 

 

 

Gereksiz bilginin 

farkına varmayan 

Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö1, Ö3, Ö4, Ö8, Ö10,  

Ö12, Ö15, Ö17, Ö18 

Ö20    

 

 

- 

 

 

- 

 

 

 

 

- 

 

Ö2, Ö6, Ö7, Ö9, 

Ö11, Ö13, Ö16, Ö19, 

Ö21,Ö22       

Ö14  

- 

 

- 
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yarısı da gereksiz verinin farkına varamamıĢ veya gereksiz veriyi belirtme ihtiyacı 

hissetmemiĢtir. Bu problemde doğru yanıt veren öğrencilerin çözümlerine aĢağıda ġekil 

4.104’te yer verilmiĢtir. 

Problem 5- Ö8- Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varan) 

Problem 5- Ö11-  Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin Farkına Varmayan) 

ġekil 4.104. Gereksiz Veri İçeren Problem 5- Doğru Yanıt 

 

ġekil 4.104 incelendiğinde, Ö8’in problemi doğru çözdüğü ve gereksiz verilen 

su miktarının farkına vardığı görülürken, Ö11’in probleme doğru yanıt verdiği ancak 

gereksiz bilginin farkına varmadığı görülmektedir. Gereksiz veri içeren problemlerde 

öğrenci çözümleri değerlendirildiğinde, öğrencilerin çoğunluğunun problemlerde 

gereksiz verinin farkına vararak iĢlem yaptıkları bulgusuna ulaĢılmıĢtır. Gereksiz veri 

içeren problemlerin çözümünden sonra öğrencilere bu problemleri göz önünde 

bulundurarak yanıtlamaları istenen sorular sorulmuĢ ve öğrenci görüĢleri alınmıĢtır. 

“Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nedir?” sorusuna öğrenciler, 

problemlerde fazla ya da gereksiz bilgi olduğunu fark ettiklerini ancak fazla bilgi 

olmasına rağmen problemlerin çözümlerini yapabildiklerini belirtmiĢlerdir. Bazı 

öğrencilerin görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Tüm problemlerde fazlalık var. Lazım olmayan bilgiler verilmiştir.” [Ö20] 

“Hepsinin bir fazlalığı vardı ve bunu fark ettim.” [Ö17] 

“Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu?” sorusuna 

öğrencilerin çoğunluğu problemleri çözmekte zorlanmadıklarını, problemlerin kolay 

olduğunu ancak fazla veriden dolayı çözme hızının yavaĢladığını belirtmiĢlerdir. Bu 

öğrencilerin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Çok kolaydı ama fazla olması verilerin beni biraz yavaşlattı.” [Ö17] 

“Kolaydı. Sadece fazlalıklara dikkat edecektik.” [Ö4] 
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“Problemlerde alışkın olmadığınız bir durum var mıydı?” Ģeklinde yer alan 

soruya tüm öğrencilerin alıĢkın olmadıkları durumun problemlerdeki gereksiz bilgiler 

olduğunu ifade ettikleri görülmüĢtür. Bazı öğrencilerin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Fazla ve gereksiz bilgilerin olması alışkın olmadığım bir durumdu.” [Ö8] 

“Vardı. Hepsinde fazladan bilgi vardı.” [Ö9] 

“Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı?” Ģeklindeki son soruya 

ise, bu problemlerin öğrencilerin daha önce çözdükleri problemlere benzemedikleri, 

ders kitaplarında böyle problemlerin yer almadığını belirttikleri görülmüĢtür. Bir 

öğrencinin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Benzemiyorlardı. Normal problemlerde fazlalık yoktur.” [Ö20] 

Öğrenci görüĢleri incelendiğinde, öğrencilerin gereksiz veri içeren problemlerin 

daha önce karĢılaĢtıkları problemlerden farklı olduklarını, çözümlerinde 

zorlanmadıklarını, gereksiz veri içermelerine rağmen kolaylıkla problemlerin 

çözümlerine ulaĢtıklarını belirttikleri görülmüĢtür. Aynı formda yer alan problem kurma 

çalıĢmasında öğrencilere araĢtırmacı tarafından gereksiz veri içeren problem tanımı 

yapılarak açıklamada bulunulmuĢ ve kendilerinin de çözdükleri problemlere benzer bir 

adet gereksiz veri içeren problem kurmaları istenmiĢtir. Problem kurmaya iliĢkin veriler 

“Problem Kurma Uygulaması Değerlendirme Kriterleri”ne (Bkz. Tablo 3.6) göre 

değerlendirilmiĢ ve elde edilen verilere iliĢkin bulgular Tablo 4.24’te verilmiĢtir. 

Tablo 4.24  

Gereksiz Veri İçeren Problem Kurmaya Yönelik Değerlendirme 

Kriterler Seçenekler Öğrenci 

Problem Durumu 

Var Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö13, 

Ö14, Ö15, Ö16, Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21, Ö22 

Yok - 

Türe Uygunluk 

Uygun Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö12, Ö13, Ö14, 

Ö15, Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21 

Uygun Değil Ö11, Ö16, Ö22 

Dil ve Anlatım 

Hatasız Ö8, Ö9, Ö12 

Kısmen Hatalı Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö6, Ö10, Ö13, Ö15, Ö16, Ö17, Ö19, Ö20, 

Ö21, Ö22 

Hatalı Ö7, Ö11, Ö14, Ö18 

Gerçek YaĢama 

Uygunluk 

Uygun Ö1, Ö2, Ö4, Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, Ö12, Ö14, Ö15, Ö16, 

Ö17, Ö18, Ö19, Ö20, Ö21, Ö22 
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 Tablo 4.24 incelediğinde, tüm öğrencilerin problem durumu olan problemler 

kurdukları, problemlerin birçoğunun türe uygun olarak kurulduğu, dil ve anlatımda bazı 

hataların yapıldığı ve gerçek yaĢama uygun problemler kurmaya özen gösterildiği 

dikkat çekmiĢtir. Türe uygun olmayan problem kuran öğrencilerin de kurdukları 

problemlerin türünün rutin problem kategorisinde olduğu görülmüĢtür. Verilen türe ve 

gerçek yaĢama uygun Ö4 ve Ö9’un kurdukları problemlere ġekil 4.105 ve ġekil 

4.106’da yer verilmiĢtir. 

ġekil 4.105. Ö4/ Türe Uygun/ Gerçek Yaşama Uygun Problem   

ġekil 4.106. Ö9 / Türe Uygun /Gerçek Yaşama Uygun Problem 

 

Kurulan problemler incelendiğinde, Ö4’ün gereksiz veri içeren problem 

kurmanın yanında problemini görsellerle de desteklediği, her iki problemin de gerçek 

yaĢama uygun olarak kurulduğu görülmektedir. 

 

4.2 Ön- Son Uygulamalara Göre Öğrencilerin Problem Çözme Becerilerine ĠliĢkin 

Bulgular 

AraĢtırmada öğrencilerin faklı problem türlerine yönelik problem çözme 

becerilerini görmek ve süreç içinde yapılan yaratıcı drama uygulamalarının öğrencilerin 
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farklı türden problem çözümlerine etkisinin olup olmadığını belirlemek amacıyla 

hazırlanan problem çözme formundan elde edilen bulgulara aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 

4.2.1 Rutin problemleri çözme becerilerine iliĢkin bulgular 

“Gökhan onuncu yaş günü için bir parti düzenler. Bu partiye 8 erkek ve 4 kız 

arkadaşını davet eder. Gökhan partiye toplam kaç arkadaşını davet etmiştir?” 

(Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanmıĢtır) biçiminde verilen birinci rutin problemdeki 

öğrencilerin ön ve son uygulamadaki problem çözümlerine iliĢkin bulgulara aĢağıda 

Tablo 4.25’te yer verilmiĢtir. 

Tablo 4.25 

Ön Uygulama ve Son Uygulama Birinci Rutin Problem  

Not. Bu uygulamaya tüm öğrenciler katılmıştır. 

 

Tablo 4.25’te ön uygulama birinci rutin problem için bir öğrenci hariç 

öğrencilerin tamamının probleme doğru yanıt verdiği görülmüĢtür.  Son uygulamada, 

boĢ bırakan öğrencinin de problemi doğru çözerek tüm öğrencilerin doğru yanıt verdiği 

bulgusuna ulaĢılmıĢtır. Son uygulama birinci rutin problem için doğru çözüm yapan 

öğrencilerden sekiz tanesinin verilen problemin tek iĢlem içerdiğini açıkladığı 

görülmüĢtür. 11 öğrencinin ise, problemin tek çözümü olduğunu fark etmediği ya da bu 

durumu belirtmediği görülmüĢtür. Ön uygulama ve son uygulamada Ö17’nin birinci 

rutin problem için yaptığı çözüm ve probleme yönelik açıklamasına aĢağıda ġekil 

4.107’de yer verilmiĢtir.  

 

Rutin 

Problem 1 

 

 

Ön Uygulama 

 

 

 

 

 

Son Uygulama 

Doğru Yanıt YanlıĢ 

Yanıt 

ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö1, Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, 

Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö11, 

Ö12, Ö13, Ö14, 

Ö15,Ö16, Ö17, Ö18, 

Ö19, Ö20, Ö21 

 

 

- 

 

 

- 

Ö22 

 

Ö1,Ö2, Ö3, Ö4,  Ö5,Ö6, 

Ö7, Ö8,  Ö9, Ö10, Ö11, 

Ö12, Ö13, Ö14, 

Ö15,Ö16, ,Ö17, Ö18,  

Ö19,Ö20, Ö21, Ö22 

 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 
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Ön Uygulama Rutin Problem 1- Ö17- Doğru Yanıt 

Son Uygulama Rutin Problem 1- Ö17- Doğru Yanıt 

ġekil 4.107. Rutin Problem 1- Doğru Yanıt 

 

Ö17, Gökhan’ın partiye davet ettiği kız ve erkek arkadaĢlarının sayısını 

toplayarak ön uygulamada birinci rutin problemin kolay ve ĢaĢırtmalı bir soru olduğunu 

düĢünürken, aynı problemin son uygulamada kolay ve tek çözümlü bir problem 

olduğunu fark etmiĢ ve problemin tek çözümü olduğu açıklamasında bulunmuĢtur. 

“Mehmet, İbrahim, Emel ve Emre kardeştirler. Dedeleri onlara 14 adet çikolata 

hediye getirir. Kardeşlerin her biri bu çikolataları eşit olarak paylaşmak ister.  Her bir 

kardeşe ne kadar çikolata düşmektedir?” (Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanmıĢtır) 

biçiminde verilen ikinci rutin problemdeki öğrencilerin çözümlerinden elde edilen 

bulgulara aĢağıda Tablo 4.26’da yer verilmiĢtir 

 

Tablo 4.26 

 Ön Uygulama ve Son Uygulama İkinci Rutin Problem  

 

Tablo 4.26’da ikinci rutin problem için ön uygulama ve son uygulamada doğru 

yanıtların fazlalığı dikkat çekmektedir. Problemde verilen çikolata paylaĢımı konusunda 

Rutin 

Problem 2 

 

Ön Uygulama 

 

 

 

Son Uygulama 

Doğru Yanıt YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

Ö2, Ö4, Ö9, Ö10,Ö11,Ö12,  

Ö14,Ö15,Ö16, 

Ö17,Ö20 

Ö1, Ö21 

 

 

 

- 

Ö3,Ö5,Ö6,Ö7, 

Ö8, Ö13, 

Ö18,Ö19, Ö22 

Ö2, Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, 

Ö9, Ö10, Ö11, Ö13,Ö14, 

Ö15, Ö18, Ö20 

Ö1, Ö12, Ö16, 

Ö17, Ö22 

 

- 

Ö8, Ö19, Ö21 
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öğrencilerin çikolatayı bölmek yerine paket biçiminde düĢünüp iki kalan olacağını bu 

nedenle eĢit bölünemeyeceğini belirttikleri görülürken, çikolataların eĢit olarak 

paylaĢtırılacağını düĢünen öğrencilerin de olduğu görülmektedir. Ön uygulamada 

problemi boĢ bırakan Ö3, Ö5, Ö7, Ö13 ve Ö18’in son uygulamada probleme doğru 

yanıt verdikleri görülmektedir. Ö12’nin ön ve son uygulamada yaptığı çözüm ve 

probleme yönelik düĢüncesi aĢağıda ġekil 4. 108’de verilmiĢtir. 

Ön Uygulama Rutin Problem 2- Ö12- Doğru Yanıt 

Son Uygulama Rutin Problem 2- Ö12 - Yanlış Yanıt 

ġekil 4.108. Rutin Problem 2- Doğru Yanıt/ Yanlış Yanıt 

 

Ö12, ön uygulama ve son uygulamada çikolatanın eĢit olarak 

paylaĢtırılamayacağını düĢünerek her bir toruna üçer çikolata düĢeceğini belirterek iki 

çikolatanın da arttığını ifade etmiĢtir. Ancak son uygulamada, artan iki çikolata 

nedeniyle dört kiĢiye çikolatanın eĢit olarak paylaĢtırılamayacağını düĢünerek 

problemin çözümünün olmadığını belirttiği görülmüĢtür. Aynı problemde ön uygulama 

ve son uygulamada Ö20’nin çözümüne ve probleme yönelik düĢüncesine aĢağıda ġekil 

4.109’da yer verilmiĢtir. 
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Ön Uygulama Rutin Problem 2- Ö20- Doğru Yanıt 

Son Uygulama Rutin problem 2- Ö20- Doğru Yanıt 

ġekil 4.109. Rutin Problem 2- Doğru Yanıt 

 

Ö20’nin çözümleri incelendiğinde, ön uygulamada ve son uygulamada 14 

çikolatayı 4’e bölüp kalan iki çikolatayı da yarı olarak paylaĢtırıp herkese 3,5 çikolata 

düĢeceğini belirtmiĢtir. Ö20’nin her iki uygulamada da gerçek yaĢam durumlarını göz 

önünde bulundurarak iĢlem yaptığı ve kalanı yorumladığı görülmektedir. 

Ön ve son uygulamada rutin problem çözümlerine bakıldığında kimi 

öğrencilerin ön uygulamada boĢ bıraktıkları problemleri son uygulamada doğru 

yanıtladıkları, rutin problemleri çözme konusunda baĢarılı oldukları ve problemle ilgili 

yorum yapabildikleri bulgusuna ulaĢılmıĢtır. 

  

4.2.2 Rutin olmayan problemleri çözme becerilerine iliĢkin bulgular 

“Kerem’in 5, Yiğit’in 6 arkadaşı vardır. Kerem ve Yiğit birlikte bir parti 

düzenlemeye karar verirler ve arkadaşlarının hepsini bu partiye davet ederler. 

Arkadaşlarının hepsi partiye gelmiştir. Kerem ve Yiğit’in partide toplam kaç arkadaşı 

bulunmaktadır?” (Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanmıĢtır) biçiminde verilen birinci 

rutin olmayan problemdeki öğrencilerin çözümleri ve açıklamaları incelenerek ulaĢılan 

bulgulara aĢağıda Tablo 4.27’de yer verilmiĢtir. 
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Tablo 4.27 

 Ön Uygulama ve Son Uygulama Birinci Rutin Olmayan Problem 

Not. Bu uygulamaya tüm öğrenciler katılmıştır 

 

Tablo 4.27’de bu problem için öğrencilerin çoğunluğunun probleme beklenen 

yanıt verdiği ve bu durumun son uygulamada da farklılaĢmadığı görülmektedir. 

Öğrencilerin büyük bir kısmı partiye katılacak sayıyı Kerem ve Yiğit’in arkadaĢlarının 

sayısının toplamını alarak bulmuĢlardır. Çoğu öğrenci Kerem ve Yiğit’in ortak 

arkadaĢlarının olabileceğini düĢünmemiĢ ve partiye katılacak kiĢi sayısı olarak da farklı 

yorumlarda bulunmamıĢlardır. Bu problemde Ö4’ün çözümüne ve probleme yönelik 

düĢüncesine aĢağıda ġekil 4.110’da yer verilmiĢtir. 

Ön Uygulama Rutin Olmayan Problem 1- Ö4- Beklenen Yanıt (+) 

Son Uygulama Rutin Olmayan Problem 1-Ö4- Beklenen Yanıt (-) 

ġekil 4.110. Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanıt 

Rutin 

Olmayan 

Problem 1 

 

 

 

 

 

Ön Uygulama 

 

 

 

 

 

 

 

 

Son Uygulama 

Beklenen Yanıt ĠĢlem 

Hatası 

Gerçekçi 

Yanıt 

Diğer 

Yanıt 

BoĢ 

BY- BY

+ 

ĠH- ĠH+ GY- GY+ DY- DY+ B- B+ 

Ö1, Ö2, Ö3, 

Ö5, Ö6,Ö7, 

Ö8,Ö9,Ö10, 

Ö11, Ö12, 

Ö13, Ö14, 

Ö15, Ö16, 

Ö17, Ö18, 

Ö19,  Ö20, 

Ö21 

 

Ö4 - - - - - - Ö22 - 

Ö1, Ö2, Ö3 

Ö4, Ö5, Ö6, 

Ö7, Ö8, Ö9 

Ö11, Ö12, 

Ö15, Ö16, 

Ö17, Ö18, 

Ö19, Ö20,  

Ö21, Ö22 

  - Ö13 - - Ö10 -  - Ö14 - 
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Ö4’ün ön uygulamada verdiği yanıt incelendiğinde, problemde Keremle Yiğit’in 

arkadaĢlarının içinde kendilerinin de olup olmadığı konusunda çeliĢkiye düĢtüğü 

görülmektedir. Son uygulamada ise Ö4, problemde geçen “arkadaĢlarının hepsi” 

ifadesinin gereksiz bilgi olarak verildiğini düĢünmektedir. Ö4’ün süreç sonrasında rutin 

olmayan bu problemde gereksiz bilgi içeren problemlerden etkilenerek yorum yaptığı 

düĢünülmektedir. Aynı problemde ön uygulama ve son uygulamada Ö10’un bu problem 

için çözümüne ve probleme yönelik yaptığı açıklamasına aĢağıda ġekil 4.111’de yer 

verilmiĢtir. 

Ön Uygulama Rutin Olmayan Problem 1- Ö10- Beklenen Yanıt (-) 

Son Uygulama Rutin Olmayan Problem 1- Ö10- Gerçekçi Yanıt (+) 

ġekil 4.111. Rutin Olmayan Problem 1- Beklenen Yanıt/ Gerçekçi Yanıt 

 

Ö10, ön uygulamada problemin ĢaĢırtmalı olduğunu belirttiği için yanıtı 

beklenen yanıt kategorisinde değerlendirilirken, son uygulamada farklı bir çözüm 

yaparak bir öğrencinin Kerem ya da Yiğit’ten birinin olabileceğini düĢündüğü ve gerçek 

yaĢama uygun yanıt verdiği için çözümü, gerçekçi yanıt kategorisinde 

değerlendirilmiĢtir. 

“Ömer Dede 4 torununa 18 balon hediye getirir. Torunlar dedelerinin getirdiği 

hediyeyi eşit bir biçimde paylaşmak isterler. Çocukların her birisine kaç balon düşer?” 

(Verschaffel vd. (1994)’den uyarlanmıĢtır) biçiminde verilen ikinci rutin olmayan 

problemdeki öğrencilerin çözümleri ve probleme iliĢkin açıklamalarından elde edilen 

bulgulara aĢağıda Tablo 4.28’de yer verilmiĢtir. 

 

 

 



152 
  

Tablo 4.28 

Ön Uygulama ve Son Uygulama İkinci Rutin Olmayan Problem  

 

Tablo 4.28 incelendiğinde, bazı öğrencilerin ön uygulama ve son uygulama 

arasında yanıtlarında değiĢiklik olduğu görülmektedir. Gerçekçi yanıt veren öğrencilerin 

sayısının ön uygulamaya göre son uygulamada arttığı ve problemi boĢ bırakanların 

sayısının son uygulamada azaldığı görülmektedir. Bu problemde ön ve son uygulamada 

Ö6’nın çözümüne ve probleme yönelik düĢüncesine aĢağıda ġekil 4.112’de yer 

verilmiĢtir. 

 Ön Uygulama Rutin Olmayan Problem 2- Ö6- Boş yanıt(+) 

Son Uygulama Rutin Olmayan Problem 2- Ö6- Gerçekçi Yanıt (+) 

ġekil 4.112. Rutin Olmayan Problem 2- Boş Yanıt/ Gerçekçi Yanıt 

 

Ö6’nın çözümleri incelendiğinde, ön uygulamada 18 balonunun 4 toruna eĢit 

olarak paylaĢtırılamayacağını ve balon sayısının yanlıĢ verildiğini belirterek problemi 

Rutin 

Olmayan 

Problem 2 

 

 

 

 

Ön 

Uygulama 
 

 

 

 

 

Son 

Uygulama 

Beklenen 

Yanıt 

ĠĢlem 

Hatası 

Gerçekçi Yanıt Diğer Yanıt BoĢ 

BY- BY+ ĠH- ĠH+ GY- GY+ DY- DY

+ 

B- B+ 

  

- 

Ö14 

Ö15 

 

- 

Ö2, 

Ö5, Ö18 

Ö4, Ö7, 

Ö9, Ö11, 

Ö12,Ö16

, Ö17 

Ö21  

- 

 

Ö19

, 

Ö22 

Ö1 

Ö3, 

Ö6, 

Ö8, 

Ö10 

Ö13 

Ö20 

Ö13 

Ö22 

Ö14 

Ö16 

 

- 

 

 

- 

 

Ö5,   

Ö9,Ö15

Ö18, 

Ö21 

Ö1, Ö2, 

Ö3, Ö4, 

Ö6,Ö7,Ö

10 Ö11, 

Ö12, 

Ö17, 

Ö20 

  

- 

Ö19 Ö8 
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boĢ bırakırken, son uygulamada soruda yanlıĢlık olduğunu belirtmiĢ ancak 18 balonu 

4’e bölüp 2 balonun arttığını söylediğinden yanıtı gerçekçi yanıt kategorisinde 

değerlendirilmiĢtir. Ö6’nın süreç içinde rutin olmayan problemleri gerçek yaĢamla 

bağdaĢtırarak çözdüğü ve farkındalığının arttığı söylenebilir. Aynı problemde Ö2’nin 

çözümüne ve probleme yönelik düĢüncesine aĢağıda ġekil 4.113’te yer verilmiĢtir. 

Ön Uygulama Rutin Olmayan Problem 2-Ö2- Gerçekçi Yanıt (-) 

Son Uygulama Rutin Olmayan Problem 2-Ö2- Gerçekçi Yanıt (+) 

ġekil 4.113. Rutin Olmayan Problem 2- Gerçekçi Yanıt 

Ö2’nin çözümleri incelendiğinde, ön uygulamada 18 balonu 4 toruna 

paylaĢtırmıĢ ancak problemin eksik ve yanlıĢ olduğunu belirttiği için gerçekçi yanıt (-) 

kategorisinde değerlendirilmiĢtir. Son uygulamada ise, 18 balonu 4’e bölerek 2 kalanını 

bulmuĢ ancak torunların balonları eĢit paylaĢamayacağı yorumunda bulunduğu için 

gerçekçi yanıt (+) kategorisinde değerlendirilmiĢtir. Ö2’nin çözümlerinden süreç içinde 

rutin olmayan problemleri gerçekçi yaĢamla bağdaĢtırdığı düĢünebilir. 

Ön ve son uygulamada öğrencilerin rutin olmayan problem çözümlerine 

bakıldığında; birinci problemde öğrencilerin gerçekçi düĢünemeyerek, ön ve son 

uygulama çözümlerinde çok fazla bir değiĢiklik olmadığı, gerçekçi yanıt verenlerin 

sayısının az olduğu görülürken, ikinci problemde ön uygulamada problemi boĢ bırakan 

birçok öğrencinin son uygulamada gerçekçi yanıt verdiği görülmüĢtür. 

 

4.2.3 Eksik veri içeren problemleri çözme becerilerine iliĢkin bulgular 

“Merve ve Ayşe birlikte tiyatroya gitmek isterler. Tiyatro için gişeden bilet 

almak gereklidir. Merve’nin 13 lirası vardır ve arkadaşı Ayşe de tiyatro bileti için 

Merve’ye 7 lira verir. Son durumda Ayşe’nin kaç lirası vardır?” biçiminde verilen 
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birinci eksik veri içeren problem için öğrencilerin çözümlerinden elde edilen bulgulara 

aĢağıda Tablo 4.29’da yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.29 

Ön Uygulama ve Son Uygulama Birinci Eksik Veri İçeren Problem  

 

Tablo 4.29’a göre, ön uygulama ve son uygulamada kimi öğrenciler, problemde 

verilenlere göre AyĢe’nin baĢlangıçtaki parasının bilinmediği için problemin 

çözülemeyeceğini belirtirken kimi öğrenciler de problemdeki verilerle problemi çözmüĢ 

ancak yanlıĢ yanıtlar bulmuĢlardır. Son uygulamada doğru yanıtlarındaki artıĢ ve yanlıĢ 

yanıtlardaki azalıĢ da dikkat çekmiĢtir. Bu problemde Ö16’nın çözümüne ve probleme 

yönelik düĢüncesine aĢağıda ġekil 4.114’te yer verilmiĢtir. 

Ön Uygulama Eksik Veri İçeren Problem 1-Ö16- Yanlış Yanıt 

Son Uygulama Eksik Veri İçeren Problem 1- Ö16- Doğru Yanıt 

ġekil 4.114. Eksik Veri İçeren Problem 1- Yanlış Yanıt/ Doğru Yanıt 

 

Ö16, birinci problemde ön uygulamada AyĢe’nin bütün parasını verdiği için 

parası kalmadığını belirttiğinden çözümü yanlıĢ yanıt kategorisinde değerlendirilirken, 

Eksik Veri 

Ġçeren 

 Problem 1 

 

Ön Uygulama 

 

 

Son Uygulama 

Doğru Yanıt YanlıĢ Yanıt BoĢ 

Ö1, Ö5, Ö12,  

Ö17, Ö20, Ö21 

Ö2, Ö4,Ö7, Ö9,  

Ö10,Ö11, Ö14, Ö15, 

Ö16, Ö18, Ö19 

    Ö3,Ö6, Ö8, 

     Ö13, Ö22 

Ö1, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, Ö8, 

Ö9, Ö10, Ö12, Ö16, 

Ö17,Ö18, Ö20 

Ö2, Ö11, Ö13,  

Ö14, Ö15, Ö19, 

 Ö21 

       Ö3,Ö22 
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son uygulamada AyĢe’nin parasının verilmediğinin farkına vararak, eksik veri içeren 

problem olduğunu belirttiğinden doğru yanıt olarak değerlendirilmiĢtir. 

“Metin ve arkadaşı parkta misketleri ile oynamaktadır. Metin’in 17 misketi 

vardır. Selim Metin’e 7 misket daha veriyor. Şimdi Selim’in kaç misketi vardır?” 

biçiminde verilen ikinci eksik veri içeren problemdeki öğrencilerin çözümlerinden 

hareketle ulaĢılan bulgulara aĢağıda Tablo 4.30’da yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.30  

Ön Uygulama ve Son Uygulama İkinci Eksik Veri İçeren Problem  

 

Tablo 4.30’a göre, problemde Selim’in misketlerinin sayısının verilmediği için 

problemin çözülemeyeceğini belirten öğrenciler olduğu gibi, Metin’in bilyelerinin 

Selim’in sanıp yanlıĢ iĢlem yapan öğrenciler de olduğu görülmüĢtür. Ön uygulamaya 

göre son uygulamada doğru yanıtlarda artıĢ olduğu görülmektedir. Bu problemde ön 

uygulama ve son uygulamada Ö18’in çözümüne ve probleme yönelik düĢüncesine 

aĢağıda ġekil 4.115’te yer verilmiĢtir. 

Ön Uygulama Eksik Veri İçeren Problem 2 - Ö18- Yanlış Yanıt 

Son Uygulama Eksik Veri İçeren Problem 2-Ö18- Doğru Yanıt 

ġekil 4.115. Eksik Veri İçeren Problem 2- Yanlış Yanıt/ Doğru Yanıt 

 

Ö18’in ön uygulamada problemde eksik verinin farkına varmadan iĢlem yaptığı 

ve yanıtının yanlıĢ yanıt olarak değerlendirildiği görülürken son uygulamada Selim’in 

Eksik Veri 

Ġçeren 

Problem 2 

 

Ön Uygulama 

 

 

Son Uygulama 

Doğru Yanıt YanlıĢ Yanıt BoĢ 

Ö5, Ö6, Ö7, Ö8, Ö10, Ö12, 

Ö17, Ö20 

Ö2, Ö4, Ö9, Ö11, Ö13, 

Ö15, Ö16, Ö18, Ö19, 

Ö21, Ö22 

Ö1, Ö3, Ö14 

Ö1, Ö2, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, Ö8, 

Ö9, Ö10, Ö15, Ö16, Ö17, 

Ö18, Ö20, Ö21 

Ö11,Ö12, Ö13, Ö14, 

Ö19, Ö22 

              Ö3 
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misketlerinin sayısının problemde verilmediğini fark ederek problemin eksik veri 

içerdiğini belirttiğinden dolayı yanıtı doğru yanıt kategorisinde değerlendirilmiĢtir. 

Öğrencilerin eksik veri içeren problem çözümlerine bakıldığında, birinci ve 

ikinci problemde ön uygulamada probleme yanlıĢ yanıt veren öğrencilerin birçoğunun 

son uygulamada doğru yanıt verdikleri belirlenmiĢtir. 

 

4.2.4 Gereksiz veri içeren problemleri çözme becerilerine iliĢkin bulgular  

“Bir çobanın çiftliğinde 17 koyunu vardır. Çiftliğini genişletmek isteyen çoban 7 

keçi ve 4 koyun satın alır. Son durumda çobanın çiftliğinde toplam kaç tane koyunu 

vardır?” biçiminde verilen gereksiz veri içeren birinci problemdeki öğrencilerin 

çözümlerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.31’de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.31 

 Ön Uygulama ve Son Uygulama Birinci Gereksiz Veri İçeren Problem 

 

Tablo 4.31 incelendiğinde, her iki uygulamada doğru yanıtların çoğunlukta 

olduğu, ön uygulamada gereksiz bilginin farkına varan öğrencilerin sayısı az iken son 

uygulamada gereksiz bilginin farkına varan öğrencilerin sayısının arttığı dikkat 

çekmektedir. Bu problemde süreç öncesi ve sonrasında Ö9’un çözümüne ve probleme 

yönelik düĢüncesine aĢağıda ġekil 4.116’da yer verilmiĢtir. 

Gereksiz Veri Ġçeren 

Problem 1 

 

Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt ĠĢlem 

Hatası 

BoĢ 

 

 

 

Ön 

Uygulama 

 

 

 

 

 

 

 

    Son 

Uygulama 

Gereksiz 

Verinin  

Farkına  

Varan 

Ö5, Ö10, Ö12, Ö21  

- 

 

- 

    Ö22 

Gereksiz 

Verinin  

Farkına 

Varmayan 

 

Ö1,Ö2, Ö3, Ö4, Ö6, 

Ö7, Ö8, Ö9, Ö13, 

Ö15, Ö16, Ö17, Ö18,  

Ö19, Ö20 

Ö11, Ö14  

 

- 

 

Gereksiz 

Verinin 

 Farkına  

Varan 

Ö1,Ö4, Ö6, Ö7, Ö9,  

Ö10, Ö12, Ö15, Ö16,  

Ö17, Ö19, Ö20, Ö21 

Ö8, Ö18  

- 

   Ö14 

Gereksiz 

Verinin  

Farkına 

Varmayan 

Ö2, Ö3, Ö5, Ö11, 

Ö13, Ö22 

 

- 

 

- 
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Ön Uygulama Gereksiz Veri İçeren Problem 1- Ö9- Doğru Yanıt(Gereksiz Verinin 

Farkına Varmayan) 

Son Uygulama Gereksiz Veri İçeren Problem 1- Ö9- Doğru Yanıt(Gereksiz Verinin 

Farkına Varan)  

ġekil 4.116. Gereksiz Veri İçeren Problem 1- Doğru Yanıt 

Ö9’un çözümlerine bakıldığında, öğrencinin her iki uygulamada problemi doğru 

yanıtladığı görülmektedir. Ön uygulamada problemin çok kolay olduğu yorumunda 

bulunduğundan gereksiz verinin farkına varmadığı düĢünülürken son uygulamada 

problemin fazla veri içerdiğini belirttiğinden gereksiz verinin farkına vardığı 

düĢünülmüĢtür.  

“Eskişehir hayvanat bahçesinde 16 aslan vardır. Hayvanat bahçesinde boş yer 

bulunduğu için 6 kaplan ve 3 aslan daha satın alınıyor. Bu durumda hayvanat 

bahçesinde toplam kaç tane aslan vardır?” biçiminde verilen gereksiz veri içeren ikinci 

problemdeki öğrencilerin çözümlerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.32’de 

yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.32 

Ön Uygulama ve Son Uygulama İkinci Gereksiz Veri İçeren Problem  

Gereksiz Veri Ġçeren 

Problem 2 

 

Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

 

 

 

Ön 

Uygulama 

 

 

 

Gereksiz 

Verinin  

Farkına  

Varan 

Ö10, Ö20, Ö21  

- 

Ö12 Ö3 

 

 

Gereksiz 

Verinin   

Farkına 

Varmayan 

Ö1, Ö2, Ö4, Ö5, Ö6, 

Ö7, Ö8, Ö9, Ö11, Ö13, 

Ö14, Ö15, Ö16, Ö17, 

Ö18, Ö19, Ö22 

 

- 
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Tablo 4.32 (Devamı) 

Ön Uygulama ve Son Uygulama İkinci Gereksiz Veri İçeren Problem  

 

Tablo 4.32 incelendiğinde, ikinci problemde de her iki uygulamada doğru 

yanıtların fazla olduğu, ön uygulamada gereksiz verinin farkına varmayan bazı 

öğrencilerin son uygulamada farkına vardıkları görülmüĢtür. Bu problemde Ö7’nin 

çözümüne ve probleme yönelik düĢüncesine aĢağıda ġekil 4.117’de yer verilmiĢtir. 

 

Ön Uygulama Gereksiz Veri İçeren Problem 2- Ö7- Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin 

Farkına Varmayan)  

Ön Uygulama Gereksiz Veri İçeren Problem2- Ö7- Doğru Yanıt (Gereksiz Verinin 

Farkına Varan) 

ġekil 4.117. Gereksiz Veri İçeren Problem 2- Doğru Yanıt 

 

Ö7, ön uygulamada problemin ĢaĢırtmalı ve kolay olduğu yorumunda 

bulunurken son uygulamada problemde kaplanların sayısının gereksiz bilgi olduğunun 

Gereksiz Veri Ġçeren 

Problem 2 

 

Doğru Yanıt 

 

YanlıĢ Yanıt ĠĢlem Hatası BoĢ 

 

 

 

Son 

Uygulama 

Gereksiz 

Verinin  

 Farkına  

Varan 

Ö1,Ö3, Ö4, Ö5, Ö6, 

Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, 

Ö12, Ö16, Ö17, Ö20,  

Ö21 

 

- 

 

- 

 

- 

Gereksiz 

Verinin   

Farkına 

Varmayan 

Ö2, Ö11, Ö13, Ö18, 

Ö19, Ö22 

Ö14, Ö15   
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farkına vararak problemin türüne iliĢkin yorumda bulunmuĢ ve gereksiz verinin farkına 

varan- doğru yanıt kategorisinde değerlendirilmiĢtir. 

 Öğrencilerin her iki uygulamada gereksiz veri içeren problem çözümlerine 

bakıldığında, genelde problemlere doğru yanıt verildiği görülürken, ön uygulamada 

gereksiz verinin farkına varmayan öğrencilerin birçoğunun son uygulamada gereksiz 

verinin farkına vardıkları ve problemin sonunda yorumda bulundukları belirlenmiĢtir. 

  

4.3 Ön GörüĢme ve Son GörüĢme Formundan Elde Edilen Bulgular 

 Öğrencilerin uygulama süresinin baĢında problem çözme ve problem türleri ile 

ilgili öğrenci ile ilgili düĢüncelerini belirlemek amacıyla verilen “Ön GörüĢme Formu” 

(EK 4), uygulama sürecinin sonunda yaratıcı drama uygulamalarına yönelik 

düĢüncelerini belirlemek amacıyla verilen “Son GörüĢme Formu’ndan” (EK 5) elde 

edilen bulgulara aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 

4.3.1 Ön görüĢme formundan elde edilen bulgular  

Bu bölümde, uygulama sürecinin baĢında öğrencilerin problem çözme ile ilgili 

düĢüncelerini ve problem türleri ile ilgili ön bilgilerini görmek amacıyla hazırlanan ön 

görüĢme formundan (EK 4) elde edilen bulgulara yer verilmiĢtir.  

Sorular incelendiğinde “Problem çözme deyince ne anlıyorsunuz. Açıklayınız?” 

biçiminde verilen birinci soruda 14 öğrencinin soru ya da sorun çözme, 2 öğrencinin 

sonuca ulaĢma, diğer öğrencilerin de matematik, eğlence, günlük hayat problemleri, 

cevap alma, zorlanma, baĢarı ve bozulan bir Ģeyi düzeltme Ģeklinde cevaplar verdikleri 

görülmüĢ, bu öğrencilerden seçilen örnek ifadelere aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“O problemi bir sonuçla karşılaştırmak. Bu problemin sonucuna ulaşmak. 

Çünkü her problemin bir sonucu vardır.” [Ö4] 

“Bir olay olması ya da sorun olup da onu çözmeye çalışmamız.” [Ö7] 

“Ders problemleri aklıma gelebiliyor. Ve tabiiki de günlük hayatta yaşadığımız 

problemler olabilir.” [Ö15] 

“Problem Çözmeyi Seviyor musunuz? Neden?” biçiminde verilen ikinci soruda 

15 öğrenci problem çözmeyi sevdiğini belirtirken, 6 öğrenci problem çözmeyi 

sevmediğini belirtmiĢtir. Öğrencilerden bazıları mutlu oldukları, beyinlerini 

geliĢtirdikleri eğlenceli olduğu için problem çözmeyi sevdiklerini belirtmiĢlerdir. 

Problem çözmeyi sevmeyen öğrencilerin de zor ve sıkıcı olduğu için, sonuç 
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bulamadıklarından ya da yanlıĢ yaptıklarından dolayı sevmediklerini belirttikleri 

görülmüĢtür. Seçilen örnek öğrenci ifadelerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Evet seviyorum. Çünkü bir problemi çözdüğüm zaman mutlu oluyorum.” [Ö1] 

“Evet seviyorum. Kolaysa çözüyorum. Zorsa kafa yoruyorum. Çünkü matematik 

hayatımızdır.” [Ö17] 

“Hayır. Çünkü bulamadığım sorular olunca sinirlerim bozuluyor.” [Ö6] 

“Problem Çözmede Kendinizi Başarılı Görüyor musunuz?” biçiminde verilen 

üçüncü soruda 12 öğrenci kendisini baĢarılı görürken, 10 öğrenci de baĢarılı 

olmadıklarını belirtmiĢlerdir. Kendini baĢarılı gören öğrenciler az yanlıĢ çıkardıkları, 

problemlerde genelde doğru sonucunu bulduklarını belirtirken, kendilerini baĢarılı 

görmeyen öğrencilerin de konuyu anlamadıklarından problemleri yanlıĢ çözdükleri veya 

problem çözmenin zor iĢ olduğunu belirttikleri görülmüĢtür. Örnek öğrenci cevaplarına 

aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Evet. Problem çözmede kendi yollarımı deniyorum ve bir problemin nasıl bir 

şekilde çözüleceğini biliyorum.” [Ö20] 

“Hayır. Çünkü problemler zor olabiliyor.” [Ö11] 

“Problem Çözerken Amacınız Ne Olur? Açıklayınız.” biçiminde verilen 

dördüncü soruda öğrencilerin problemi doğru biçimde çözmek, baĢarıya ulaĢmak, kesin 

ve doğru sonuç bulmak, bir Ģeyler öğrenmek gibi amaçlarının olduğunu belirttikleri 

görülmüĢ, bu öğrencilerin cevaplarına aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“O problemi çözmek olur. Çünkü bir amacımız var ve o sorunu çözebilmek.” 

[Ö2] 

“Problem çözerken amacımız başarıya ulaşmak. Aklımızda daha iyi kalmasını 

sağlar.” [Ö7] 

“Problemi doğru çözmek amacımdır.” [Ö15] 

 “Problem Çözerken Nasıl Bir Yol İzlersiniz? Açıklayınız.” biçiminde verilen 

beĢinci soruda öğrencilerin istenilen yol izleme, iĢlem önceliği, problemi okuyup 

anlama, kontrol etme, öğrendiklerini uygulama gibi yollar izlediklerini belirttikleri 

görülmüĢtür. Bu öğrencilerin cevaplarına aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Problem çözerken ilk olarak soruyu anlamaya çalışırım. Sonra problemi 

çözerim. Doğru mu diye kontrol ederim.”  [Ö7] 

“Bizden ne isteniyorsa sırasıyla onu yaparız. Çünkü kafamıza göre yaparsak 

yanlış olur.” [Ö18] 
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“Problemi dikkatlice okurum ve anlamaya çalışırım. Anladıktan sonra onu 

çözmeye çalışırım. Uğraşırım ve sonucu bulurum.” [Ö20] 

“Önce işlem önceliğiyle başlarım. Çünkü mesela bir problemde çıkarma, 

toplama, bölme ve çarpma işlemleri olduğunda çıkarmadan başlarsak yanlış olur.” 

[Ö2] 

“Problem Çözerken verilen bütün sayıları kullanır mısınız? Neden?” biçiminde 

verilen altıncı soruda 10 öğrenci bütün sayıları kullandığını, yedi öğrenci 

kullanmadığını belirtirken, dört öğrenci de gerekli ve gerekli olmama durumuna göre 

kullanılan sayıların değiĢeceğini belirtmiĢtir. Öğrenci cevaplarına aĢağıda yer 

verilmiĢtir. 

“Evet kullanırım. Çünkü kullanmazsam soru yanlış çıkar.” [Ö1] 

“Lazım olanları kullanırım. Çünkü lazım olmayanlar da var ise gereksiz olur.” 

[Ö2] 

“Bazen kullanırım bazen kullanmam. Çünkü bazen gerekli oluyor bütün sayılar 

bazen gerekli olmuyor. Bu yüzden hepsini kullanıp kullanmamam soruya bağlı.” [Ö9] 

“Hayır. Problem çözerken verilen bütün sayıları kullanmayabiliriz.” [Ö16] 

“Problem çözerken günlük hayatla ilişki kurar mısınız? Neden?” biçiminde 

verilen yedinci soruda 18 öğrenci günlük hayatla iliĢki kurduğunu belirtirken, iki 

öğrenci günlük hayatla iliĢki kurmadığını ifade etmiĢ ve bir öğrenci de bazı 

problemlerde iliĢki kurduğunu bazı problemlerde de gerçek yaĢam iliĢkisi kurmadığını 

belirtmiĢtir. Örnek seçilen öğrenci ifadelerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Bazen. Çünkü bazı problemlerde günlük hayat ile ilgili oluyor. Bazen de 

olmuyor.” [Ö4] 

“Evet. Çünkü matematik zaten bizim hayatımız. Bu yüzden soruların bazıları 

hayat ilişkisiyle anlamlı olabilir.” [Ö17] 

“Bir problemin birden fazla çözümü olabilir mi? Neden?” biçiminde verilen 

sekizinci soruda 20 öğrenci değiĢik çözüm yollarının ve böylelikle problemin birden 

fazla çözümünün olabileceğini belirtirken, bir öğrenci de problemin birden fazla 

çözümü olamayacağını ifade etmiĢtir. Öğrencilerin örnek görüĢlerine aĢağıda yer 

verilmiĢtir. 

“Evet. Bazen problemi kısa yoldan yaparız bazen ise uzun yoldan ama bunların 

ikisinin de cevabı her zaman aynıdır.” [Ö7] 

“Evet. Bence olabilir. Çünkü bazen öğretmenimiz bir soru sorduğunda bazı 

arkadaşlarım benden farklı bir şekilde yapabiliyor.” [Ö9] 
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“Olamaz. Çünkü ben öyle düşünüyorum.” [Ö3] 

“Bir problemin birden fazla sonucu olabilir mi? Neden?” biçiminde verilen 

dokuzuncu soruda 12 öğrenci birden fazla sonuç çıkabileceğini belirtirken, dokuz 

öğrenci de birden fazla sonucun çıkamayacağını ifade etmiĢtir. Bu öğrencilerden evet 

diyenler farklı çözüm yollarının farklı sonuçlar çıkarabileceğini söylerken, birden fazla 

sonuç olsa bile tek bir sonucun doğru olacağını belirten öğrenciler de olmuĢtur. Hayır 

diyen öğrencilerden, birden fazla sonuç çıksa problemin anlamsız olacağını belirten 

öğrenciler de olmuĢtur. Seçilen örnek görüĢlere aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Olabilir. Çünkü bir nedenin birden fazla sonucu vardır.” [Ö4] 

“Hayır. Olamaz. Çünkü bir problemin birden fazla sonucu olursa o problemin 

anlamı kalmaz.”  [Ö9] 

“Hayır. İki kişinin boylarının arasındaki farkı bulmak istersek problemde farklı 

yollar denesek te sonuç hep aynıdır.” [Ö10] 

“Bir problemin birden fazla çözüm yolu olduğunu gördünüz. Ne 

düşünürsünüz?” biçiminde verilen onuncu soruda öğrenciler düĢüncelerini ifade 

etmiĢler ve bazı öğrencilerin birden fazla çözüm yolu olan soruların yanlıĢ olabileceğini 

belirttikleri görülmüĢtür. Bu öğrencilerin cevaplarına aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Sorunun yanlış olduğunu düşünürüm.” [Ö6] 

“İyi bir şey. Bir problemde birden fazla çözüm yolu olması herkesin yeni çözüm 

yolları oluşturması demektir.” [Ö10] 

“Evet gördüm. Okulda ya da hayatta mesela kardeşle kavga etmemiz bir 

problem. Bu problemi özür dileyerek ya da ona istediğini vererek çözüm yolu 

üretebiliriz.” [Ö17] 

 “Bir problemde gereksiz bilgi olduğunu gördünüz. Ne düşünürsünüz?” 

biçiminde verilen on birinci soruda, gereksiz bilgiyi kullanmadan problem çözmeye 

devam ettiklerini belirten öğrenciler olduğu gibi, problemin yanlıĢ olduğunu düĢünen 

öğrencilerin de olduğu dikkat çekmiĢtir. Seçilen öğrenci ifadelerine aĢağıda yer 

verilmiĢtir.  

“Problemi yazan kişinin şaşırıp yanlış yazdığını düşünürüm.” [Ö6] 

 “Bu problemin çözümü her seferinde yanlış olur. Bu problemdeki gereksiz 

bilgiyi bulup onu kullanmamalıyız. Bu problemin dikkatsiz oluşturulduğunu gösterir.” 

[Ö10] 

“Gereksiz bilgiyi okumam ve probleme devam ederim” [Ö16] 
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 “Bir problemde eksik bilgi olduğunu gördünüz. Ne düşünürsünüz?” biçiminde 

verilen on ikinci soruda, soruyu boĢ bırakırım diyen öğrencilerin olduğu gibi, problemin 

yanlıĢ olduğunu düĢünen öğrencilerin de olması dikkat çekmiĢtir. Örnek ifadelere 

aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “O bilgiyi ben eklerdim ya da öğretmen söylerdim. O problemi çözemezdim 

yanlış olurdu çözmeye kalksam çok zor olurdu.” [Ö7] 

 “Eksik bilgi olduğunu görünce bu problemin sonucunu bulamayacağım için 

uğraşmayabilirim.” [Ö10] 

 “Problemin yanlış olduğunu düşünürüm.” [Ö18] 

Ön görüĢme formlarına verilen cevaplar incelendiğinde, öğrencilerin problem ve 

problem çözme konusunda bilgilerinin olduğu ancak problemin içeriğindeki verilerle 

ilgili sıkıntı yaĢadıkları, problemi gerçek yaĢamla iliĢkilendirme konusunda görüĢlerinin 

yeterli olmadığı, farklı problem türleri konusunda da eksiklikleri olduğu söylenebilir. 

 

4.3.2 Son görüĢme formundan elde edilen bulgular 

Uygulama sürecinin sonunda öğrencilerin yaratıcı drama sürecine iliĢkin 

düĢüncelerini görmek amacıyla dokuz sorudan oluĢan son görüĢme formu (EK 6) ile 

öğrenci görüĢleri alınmıĢ ve ulaĢılan bulgulara bu bölümde yer verilmiĢtir.  

“Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleştirilen tüm uygulamaları göz 

önünde bulundurarak genel bir değerlendirme yapınız.” biçiminde verilen birinci 

soruda, genel olarak öğrencilerin yaratıcı drama ile gerçekleĢtirilen ders uygulamalarını 

çok eğlenceli ve keyifli buldukları aynı zamanda problemleri bu yöntemle daha iyi 

anladıklarını ve farklı problem türlerini öğrendiklerini belirttikleri görülmüĢtür. Seçilen 

örnek öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Eğlenceliydi. Yeni şeyler yani yeni yeni problem türleri öğrendik.” [Ö4] 

“Her gün eğlenceli problemler çözdük. Bu problemlerde eksik, fazla şeyler, 

rutin, rutin olmayan problemler vardı.” [Ö6] 

“Drama ile daha iyi oldu. Aklımızda kalıcı oldu. Hem de problemleri anlayarak 

çabuk çözdük.” [Ö12] 

“Güzeldi. Problemleri eğlenceli bir şekilde çözmemiz akılda kalıcıydı. Oyunlar 

oynamamız. Problemlerle ilgili bilmediklerimi yaratıcı drama ile hiç sıkılmadan 

öğrendim.” [Ö17] 

Öğrenci ifadeleri incelendiğinde, öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi 

kullanılarak gerçekleĢtirilen uygulamalarla ilgili olumlu görüĢleri olduğu söylenebilir. 
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“Matematik dersinde yaratıcı drama yöntemi kullanılmalı mı? Neden? 

Açıklayınız” biçiminde verilen ikinci soruda, birçok öğrenci yaratıcı drama yönteminin 

matematik derslerinde kullanılması gerektiğini belirtirken bir öğrenci kararsız kaldığını 

belirtmiĢtir. Seçilen görüĢlere aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Evet. Kullanılmalı. Çünkü akılda kalıcı oluyor. Hemen unutulmuyor.” [Ö8] 

“Hem kullanılmalı. Hem de kullanılmamalı. Çünkü anlamadığımız problemleri 

canlandırarak çözümü bulabiliriz. Kolay bir problemde de kullanılmamalı.” [Ö12] 

“Evet. Kullanılmalı. Çünkü matematik ağır bir ders olduğundan çocukları 

baştan eğlenceli bir şekilde öğretilmesi daha güzel. Gelecekte matematiği sevdirmenin 

yolu bence budur. Ben eski okulumda sevmemiştim. Ama öğretmenim bana çok 

sevdirdiği matematiği.” [Ö17] 

“Kullanılmalı. Yaratıcı drama ile problemleri daha kolay kavrayıp daha kolay 

çözüyoruz.” [Ö20] 

 Cevaplar incelendiğinde, öğrencilerin matematik dersinde yaratıcı drama 

yönteminin kullanılmasını gerekli buldukları ve bu yöntemle matematiğin daha akılda 

kalıcı olduğunu belirttikleri bulgusuna ulaĢılmıĢtır. 

 “Başka derslerde de yaratıcı drama yöntemi ile ders işlemek ister misiniz? 

Neden?” biçiminde verilen üçüncü soruda öğrencilerin baĢka derslerde de bu yöntemin 

kullanılmasını istedikleri görülmüĢtür. Örnek öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer 

verilmiĢtir.  

 “Evet. Çünkü bilemediğimiz soruları drama ile çözebiliriz.” [Ö5] 

 “Evet. Ben isterim. Aklımızda daha iyi kalır. Mesela bir konuyu anlamadık. O 

konuyu canlandırma yaparak daha iyi öğreniriz.” [Ö7] 

 “İsterdim. Çünkü yaratıcı drama ile her konunun daha kolay anlaşılacağını 

tahmin ediyorum.” [Ö20] 

 GörüĢler incelendiğinde, öğrencilerin konunun iyi öğrenilmesinin yaratıcı drama 

ile daha kolay olduğunu düĢündükleri bulgusuna ulaĢılmıĢtır. 

 “Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleştirilen bu çalışma size ne 

kazandırdı?” biçiminde verilen dördüncü soruda, öğrencilerin bu çalıĢmanın problem 

türleri ile ilgili kendilerinde farkındalık yarattığını belirttikleri görülmüĢtür. Seçilen 

öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Daha iyi öğrendim. Birden fazla yöntem öğrendim. Mesela problemlerin 

türlerini öğrendim ama kitapta çıkmayan türlerini. Bu türler kitapta çıkmaz.” [Ö7] 
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 “Sorularda ne gibi eksiklikler olduğunu, soruların birden fazla çözümü 

olduğunu, soruların fazla veri içerdiğini öğrendim.” [Ö9] 

 “Daha iyi düşünmeyi ve problemleri kolay çözmeyi kazandırdı bana.” [Ö21] 

Öğrenci görüĢleri incelendiğinde, öğrencilerin yaratıcı drama yönteminin 

problem çözmede kolaylık sağladığını düĢündükleri söylenebilir. 

“Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleştirilen tüm uygulamalarda 

zorlandığınız şeyler oldu mu? Nedir? Açıklayınız.” biçiminde verilen beĢinci soruda, 15 

öğrenci zorlandıklarını söylerken, altı öğrenci de zorlanmadan tüm uygulamaları güzel 

bir Ģekilde yaptıklarını belirtmiĢlerdir. Seçilen öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer 

verilmiĢtir. 

“Evet oldu. Eksik ve fazla veri içeren problemlerde içindeki şeyi aradım.” [Ö6] 

“Evet oldu. Canlandırma yaparken zorlandım.” [Ö7] 

“Çok fazla zorlandığım şeyler olmadı. Ama biraz doğaçlama yaparken 

zorlandım. Çünkü karışıktı.” [Ö8] 

 Cevaplara bakıldığında, genel olarak öğrencilerin yaratıcı drama 

uygulamalarında zorlandıkları söylenebilir. 

 “Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleştirilen tüm uygulamalardan 

sonra problem çözme konusunda öğrendiğiniz yeni şeyler oldu mu? Problem çözme ile 

ilgili düşüncelerinizde değişiklik oldu mu? Açıklayınız.” biçiminde verilen altıncı 

soruda, öğrencilerin hepsinin problem çözme konusunda yeni Ģeyler öğrendiklerini 

belirttikleri ve problem çözme konusunda düĢüncelerinde değiĢiklikler olduğunu 

söyledikleri görülmüĢtür. Örnek öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Tabii oldu. Eksiklikleri ve fazlalıkları buldum. Problem çözümleri çok 

eğlenceliymiş.” [Ö2] 

 “Evet. Bazı problemlerin birden çok yolu ve sonucu olabiliyor. Bunları 

öğrendim.” [Ö6] 

 “Problemleri çözerken sanki kendimizi problemin içindeymiş ve problemin 

içinde iken problemi çözmeye çalışıyormuş gibi hissettim.” [Ö20] 

 GörüĢler incelendiğinde, öğrencilerin yaratıcı drama ile problem çözme 

konusunda yeni Ģeyler öğrendiklerini belirttiği ve çoğu öğrencinin problem çözme 

konusunda düĢüncelerinde değiĢiklikler olduğu görüĢünde olduğu söylenebilir. 

 “Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleştirilen tüm uygulamalar problem 

kurma konusunda size neler kazandırdı? Problem kurma ile ilgili düşüncelerinizde 

değişiklikler oldu mu? Açıklayınız.” biçiminde verilen yedinci soruda, bazı öğrenciler 
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problem kurma konusunda düĢüncelerinde değiĢiklikler olduğunu belirtirken, birçok 

öğrenci problem kurma konusunda düĢüncelerinde değiĢiklik olmadığını belirtmiĢlerdir. 

Seçilen öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Eksiklikleri ve fazlalıkları hemen buluyorum ve bu çalışmadan sonra daha 

hemen kolay problem kurabiliyorum.” [Ö2] 

“Daha iyi düşünerek problem kurmayı öğrendim.” [Ö7] 

“Eksiklik ve fazlalık problemleri işledik. Düşüncelerimde değişiklik olmadı.” 

[Ö8] 

“Hayır, düşüncelerimde herhangi bir değişiklik olmadı. Problem kurmada 

zorlanıyorum.” [Ö10] 

Öğrencilerin ifadeleri incelendiğinde, bu uygulamada yaratıcı drama yönteminin 

öğrencilerin problem kurma konusundaki düĢüncelerinde etkili olmadığı görüĢünde 

oldukları söylenebilir. 

 “Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleştirilen tüm uygulamalar 

problem türleri konusunda size neler kazandırdı? Problem türleri ile ilgili 

düşüncelerinizde değişiklikler oldu mu? Açıklayınız.” biçiminde verilen sekizinci 

soruda, öğrencilerin çoğunun problem türleri ile ilgili düĢüncelerinde değiĢiklik 

olmadığı ancak problem türleri hakkında bilgi sahibi olduklarını belirttikleri 

görülmüĢtür. Seçilen örnek öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Bazı problemlerin birden fazla çözümünün olduğunu ve bunların sonuçlarının 

değişmediğini anladım. Problem türleri ile ilgili düşüncelerim değişmedi.” [Ö9] 

“Problemlerde eksik veri olunca problemin çözülmediğini gereksiz veri olunca 

problemin çözülebileceğini öğrendim.” [Ö12] 

“Normal kitaplardaki problemlere baktığımda bu tür problemleri eksik mi fazla 

mı gibi soruları pek önemsemiyordum ama artık önemsiyorum.” [Ö20] 

GörüĢler incelendiğinde, öğrencilerin yaratıcı drama sürecinin kendilerinde 

problem türleri ile ilgili farkındalık yaratmasını sağladığı düĢüncesinde oldukları 

söylenebilir. 

“Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleştirilen tüm uygulamalar sonunda 

öğrendiğiniz problem türleri nelerdir? Açıklayınız.” biçiminde verilen dokuzuncu 

soruda, öğrencilerin çoğunluğunun problem türleri hakkında bilgi sahibi oldukları ve 

öğrendikleri problem türlerini yazdıkları görülürken bazı öğrenciler de bundan sonra 

problemler üzerinde daha çok durup çözüm arayacaklarını belirtmiĢlerdir. Seçilen örnek 

öğrenci ifadelerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 
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“Artık her bir problemin üzerinde daha çok durup daha çok cevap bulmaya 

çalışacağım.” [Ö11] 

“Eksik veri olan problemler, gereksiz veri olan problemler, rutin olan 

problemler, birden fazla çözümü olan problemler.” [Ö12] 

 “Canlandırmadaki problemler çok güzel, çok kolay ve çok eğlenceliydi. Bir 

problemin birden fazla yolu olduğunu öğrendim.” [Ö15] 

  Öğrenci görüĢlerinde de görüldüğü üzere, yaratıcı drama uygulamalarının 

öğrencilerde farklı türden problem çözme konusunda olumlu düĢünceler oluĢturduğu 

söylenebilir.  

 

4.4 Öğrenci Günlüklerinden Elde Edilen Bulgular 

 Her bir yaratıcı drama uygulamalarından sonra öğrencilerin ders ve uygulama 

süreci hakkında düĢüncelerini öğrenmek amacıyla öğrencilere tutturulan yarı 

yapılandırılmıĢ günlüklerden (EK 5) elde edilen bulgulara her bir ders planı için alt 

baĢlıklar ile aĢağıda yer verilmiĢtir.  

 

4.4.1 Birinci ders planı sonrası öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular 

“Yapılan etkinliklerle ilgili ne düşünüyorsun?” biçiminde verilen birinci soruda 

öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.33’te yer verilmiĢtir.  

 

Tablo 4.33 

Birinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Birinci Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

ETKĠNLĠK 

 

 

 

Beğeni 

Eğlenceli 

Bulmak 
Ö2, Ö4, Ö6,  Ö7, Ö9, Ö15, Ö17, Ö22 

Sevmek Ö18, Ö21 

Güzel 

Bulmak 
Ö1, Ö2, Ö3, Ö8, Ö11, Ö12, Ö13, Ö17, Ö20, 

Ö22 

 

Fayda/yarar 

Problemleri 

Daha Ġyi 

Anlama 

Ö4, Ö8, Ö12, Ö15, Ö16 

Güven 

Duymak 
Ö5 

 

Farklılık 

DeğiĢik 

çözüm 

yolları 
Ö10 

 

Tablo 4.33 incelendiğinde, birinci ders planına yönelik yapılan drama etkinliğini 

bazı öğrenciler eğlenceli ve güzel bulurken bazı öğrenciler de problemleri yaratıcı 
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drama etkinliğiyle daha iyi anladıklarını belirtmiĢlerdir. Drama etkinliğiyle 

arkadaĢlarına olan güvenin arttığını söyleyen öğrenciler de olmuĢtur. Yapılan 

etkinlikleri eğlenceli bulan Ö4’ün ve güveninin arttığını belirten Ö5’in görüĢüne 

aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Eğlenceli oluyor. Matematiği daha iyi anladım. Günlük hayatta karşılaştığımız 

sorunları anladım.” [Ö4] 

“Arkadaş güvenini öğrendik. Ve problemlerin çözümünü.” [Ö5] 

Etkinliğe iliĢkin görüĢlerde aĢağıda Ö10’un ifadesinde görüldüğü gibi, aynı 

öğrencinin etkinliğe iliĢkin birden fazla görüĢ belirttiği görülmüĢtür.  

“Bu etkinlik gayet yararlıydı. Bu etkinlik sayesinde matematiği tüm çocuklar 

sevebilir. Hem de değişik çözüm yolları bulunur.” [Ö10] 

“Yapılan canlandırmalarda geçen problemlerle ilgili ne düşünüyorsun? 

Problemler nasıl çözümlendi?” biçiminde verilen ikinci soruda öğrenci günlüklerinden 

elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.34’te yer verilmiĢtir.  

 

Tablo 4.34 

 Birinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü İkinci Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

 

 

 

 

CANLANDIRMA 

Fayda/Yarar 

 

Problemleri daha iyi 

anlama 

Ö8, Ö11, Ö12, Ö16, Ö17 

Problem Çözmeye 

Katkı 

Ö4,Ö6,Ö7,Ö10, Ö20 

Akılda kalıcı olma Ö6 

Beğeni 

Güzel  Ö4, Ö16, Ö22 

Eğlenceli Ö2, Ö4, Ö12, Ö17, Ö19 

Mantıklı  Ö10, Ö17 

 

       Güçlük 

Kolay  Ö1, Ö6, Ö7, Ö9, Ö15, Ö17, Ö18 

Zor Ö2, Ö21 

DeğiĢik Ö3 

 

Tablo 4.34’e göre, birinci ders planında bulunan canlandırmalardaki problem 

çözümlerine yönelik öğrenci görüĢleri incelendiğinde, canlandırmaların problemleri 

anlama konusunda yarar sağladığı ve problem çözümlerine tamamen katkı yaptığını 

belirten öğrenciler olduğu gibi, canlandırmaların belli aĢamalarında eğlendiğini bazı 

yerlerinde de zorlandığını belirten öğrenciler de olmuĢtur. Canlandırmaların problem 

çözmede yararlı olduğunu düĢünen Ö20’nin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 
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“Problemleri çözebildik. İlk önce grup oluşturup birbirimizin ellerinden karışık 

olarak tuttuğumuz problemi çözerken herkes bir şeyler yapmaya çalıştı. Ve en sonunda 

çözebildik.” [Ö20] 

Canlandırmalarda problemlerin çözümünde zorlandığını ancak düĢününce 

problemlerin çözümlerini yapabildiklerini söyleyen Ö21’in görüĢüne aĢağıda yer 

verilmiĢtir. 

“Biraz zor bulduk. Ama düşününce bütün problemleri bulduk.” [Ö21] 

“Bugünkü derste neler hissettin? Hoşuna giden/gitmeyen şeyler nelerdi? 

Nelerde zorlandın?” biçiminde verilen üçüncü sorudaki öğrencilerin derse yönelik 

hissettikleri ve yaĢadıkları zorluklarla ilgili görüĢlerinden elde edilen bulgulara aĢağıda 

Tablo 4.35’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.35 

Birinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Üçüncü Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

 

 

DERSE 

YÖNELĠK 

GÖRÜġ 

 

Beğeni 

HoĢuna Gitmek  Ö1, Ö4, Ö5, Ö6, Ö7, Ö16 

Eğlenceli  Ö1, Ö4, Ö5, Ö8, Ö12, Ö16, Ö19 

Güzel  Ö3, Ö6, Ö9, Ö10, Ö17, Ö20 

Güçlük Kolay Ö7, Ö10, Ö12 

Zor Ö2, Ö4, Ö5, Ö8, Ö9, Ö17, Ö19 

Fayda/Yarar Güven Ö15 

Günlük yaĢamdaki 

problemleri çözme 

Ö21 

 

Tablo 4.35’te verilen birinci ders planında bulunan derse yönelik öğrenci 

görüĢleri incelendiğinde, dersi eğlenceli bulan ve canlandırmalarda zorlamayan 

öğrenciler olduğu gibi, canlandırmalarda zorlanan öğrencilerin olduğu dikkat 

çekmektedir. Bir öğrenci dersin sonunda arkadaĢlarına daha çok güven duyduğunu 

belirtirken bir öğrenci de günlük hayatımızda birçok problemin olduğunu fark ettiğini 

belirtmiĢtir. Seçilen örnek öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Arkadaşlarıma güvendim. Hoşuma gitmeyen balon yarışında herkesin birbirini 

itmesi.” [Ö15] 

 “Derste şunu hissettim. Günlük hayatımızda çok problem varmış.” [Ö21] 

“Bugün neler öğrendin? Bugünkü dersin sana katkıları ne oldu?” biçiminde 

verilen dördüncü sorudaki dersin öğrencilere katkılarına yönelik verdikleri cevaplardan 

elde edilen verilerin analizine aĢağıda Tablo 4. 36’da yer verilmiĢtir. 
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Tablo 4.36 

 Birinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Dördüncü Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 DERSĠN 

KATKISI 

 

GörüĢ ve 

DavranıĢa Katkı 

Eğlenme Ö11, Ö22 

Güven duyma Ö2, Ö5, Ö6, Ö7, Ö17 

Matematiği sevme Ö10 

Ayrım yapmama Ö13, Ö20 

Birlik olma Ö4, Ö17 

 

 

Problem Çözme 

Becerisine Katkı 

Gerçek Hayatla 

ĠliĢkilendirme 

Ö4, Ö20, Ö21 

Problem çözmeyi daha 

iyi öğrenme  

 

Ö1, Ö3, Ö8, Ö11, Ö12, Ö13, 

Ö16, 

Çözüm yolu üretme Ö4 

  

Tablo 4.36’da verilen dersin katkısına yönelik öğrenci görüĢleri incelendiğinde, 

dersin güven duygusunu geliĢtirdiğini belirten öğrencilerin yanı sıra, uygulama sonrası 

problemlerin daha iyi anlaĢıldığını belirten öğrenciler de olmuĢtur. Dersin 

arkadaĢlarıyla birlik ve beraberliğin yanı sıra, günlük hayatta karĢılaĢtığı sorunları 

çözme konusunda katkısı olduğunu belirten Ö4’ün görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Yani günlük hayatta karşılaşacağım sorunları nasıl çözebileceğimi, 

arkadaşlarımla birlik beraberliği öğrendim.” [Ö4] 

Ö20’nin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Bugün hiçbir arkadaşımızı ayırmayacağımızı her problemin bir çözümü 

olduğunu. Bazen matematiği gerçek hayatta da kullanırız. Bir grup kurduğumuzda o 

gruptakileri ayırmamalıyız.” [Ö20] 

 

4.4.2 Ġkinci ders planı sonrası öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular 

“Yapılan etkinliklerle ilgili ne düşünüyorsun?” biçiminde verilen birinci soruda 

öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.37’de yer verilmiĢtir. 

Tablo 4.37  

İkinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Birinci Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

ETKĠNLĠK 

 

 

Beğeni 

Beğenmek Ö1, Ö20 

Eğlenceli Ö2, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö15 

Güzel Ö3, Ö4, Ö6, Ö8, Ö9, Ö16, Ö17, Ö19, 

Ö20, Ö21, Ö22 

Çok Ġyi Ö18 

Fayda/Yarar Problemleri daha iyi 

anlamak 

Ö4 

Güçlük 
Kolay  Ö13 

Zor  Ö2,Ö10 
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Tablo 4.37 incelendiğinde, ikinci ders planına yönelik yapılan drama etkinliğini 

birçok öğrenci güzel ve eğlenceli bulup etkinlikleri beğenirken, bazı öğrenciler de zor 

olduğunu düĢünmüĢlerdir. Yapılan etkinliklerin güzel olduğunu düĢünen, aynı zamanda 

problemleri daha iyi anladığını belirten Ö4’ün ve eğlenceli olduğunu düĢünen Ö15’in 

görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Güzel. Beğendim. Problemleri daha iyi anladım. Normal olsaydı çözemezdim.” 

[Ö4] 

“Etkinlikler her zaman ki gibi yine çok eğlenceliydi.” [Ö15] 

“Yapılan canlandırmalarda geçen problemlerle ilgili ne düşünüyorsun? 

Problemler nasıl çözümlendi?” biçiminde verilen ikinci soruda öğrencilerin 

canlandırmaya yönelik görüĢlerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.38’de yer 

verilmiĢtir. 

 

 Tablo 4.38 

 İkinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü İkinci Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

 

 

 

CANLANDIRMA 

Problem Türü  
Birden Fazla Çözüm 

Yolu 

Ö1, Ö2, Ö10 

Beğeni 
Eğlenceli Ö4, Ö17 

Güzel Ö8, Ö16,Ö17, Ö19, Ö22 

Güçlük 
Kolay Ö3,Ö6, Ö7, Ö13, Ö15, Ö18, Ö21 

Zor Ö2 

 

Fayda/Yarar 

Akılda Kalıcı Olma Ö17 

AlıĢılmıĢın dıĢında 

olma 

Ö20 

Tablo 4.38’e göre, öğrenci günlükleri incelendiğinde, canlandırmaların eğlenceli 

güzel ve kolay olduğunu belirten öğrenciler olduğu gibi, canlandırmaların problem 

türlerinin farkına varmayı sağladığını belirten öğrenciler de olmuĢtur. 

Canlandırmalardaki problemlerin birden fazla çözüm yolunun olduğunu fark eden 

öğrencilerden Ö10’un görüĢüne ve problemlerin ders kitaplarında verilen problemlerden 

farklı olduğunu düĢünen Ö20’nin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir 

“Problemlerde birden fazla çözüm yolu vardı. Herkes değişik yollar buldu.” 

[Ö10] 

“Problemler matematik kitabında olan problemler gibi değildi. Problemleri 

düşünerek çözdük.”  [Ö20] 

Ö20, bu tür problemlerin matematik kitaplarında yer alan problemlerden farklı 

olduğunu ve düĢünme gerektirdiğini ifade etmiĢtir. 
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“Bugünkü derste neler hissettin? Hoşuna giden/gitmeyen şeyler nelerdi? 

Nelerde zorlandın?” biçiminde verilen üçüncü sorudaki öğrencilerin günlüklerinden 

elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.39’da yer verilmiĢtir.  

Tablo 4.39 

İkinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Üçüncü Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

 

DERSE 

YÖNELĠK 

GÖRÜġ 

 

HoĢnutsuzluk 

Rolüne Kendini 

Verememe 

Ö1, Ö2 

Problem çözme Ö3 

 

Beğeni 

Güzel Ö3, Ö4, Ö8, Ö9, Ö17, Ö18, Ö19, 

Ö20, Ö21 

Eğlenceli  Ö5, Ö21 

Güçlük 
Kolay Ö7, Ö10, Ö22 

Zor Ö8, Ö11, Ö15 

Tablo 4.39’a göre, dersteki oyunlardan hoĢlandığını belirten öğrenciler olduğu 

gibi rolüne kendini veremediğinden dolayı oyunların hoĢuna gitmediğini belirten 

öğrenci de olmuĢtur. Ġlgili öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Her şey hoşuma gitti. Kendimi sevinçli hissettim. Hiç bir şeyde zorlanmadım.” 

[Ö9] 

 “Hoşuma gitmeyen bir tek benim rolüme kendimi verememem oldu.” [Ö1] 

 Ġkinci ders planında öğrencilerden sekiz tanesi özellikle ısınma oyunlarının çok 

hoĢlarına gittiğini belirtmiĢlerdir. AĢağıda Ö7’nin görüĢüne yer verilmiĢtir.  

“Derste her bir problemin çok yönü olduğunu hissettim. Hoşuma giden oyunlar. 

Keşke böyle daha çok koşturmalı oyunlar olsa. Hiç bir şeyde zorlanmadım.” [Ö7] 

“Bugün neler öğrendin? Bugünkü dersin sana katkıları ne oldu?” biçiminde 

verilen dördüncü soruda öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 

4.40’ta yer verilmiĢtir. 

Tablo 4.40 

İkinci Ders Planı Öğrenci Günlüğü Dördüncü Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

DERSĠN 

KATKISI 

 

GörüĢ ve 

DavranıĢa Katkı 

Güven Duyma Ö7 

Eğlenme Ö10, Ö22 

Beğenme Ö17 

Problem Çözme 

Becerisine Katkı 

Birden Fazla Çözüm  Ö1, Ö2,Ö4,Ö5,  Ö7, Ö8, Ö9, 

Ö11, Ö17,Ö19, Ö20, Ö21 

Problem çözmeyi 

daha iyi öğrenme  

Ö3, Ö15, Ö16 

Akılda Kalıcı Olma Ö6 

Gerçek Hayatla 

ĠliĢkilendirme 

Ö20 
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Tablo 4.40’ta verilen dersin katkısına yönelik öğrenci günlükleri incelendiğinde, 

dersin problem çözme becerisine katkı sağladığı ve öğrencilerin birçoğunun dersin 

sonunda problemlerin birden fazla çözümünün olduğunu fark ettiklerini belirttikleri 

görülmüĢtür. Drama ile problem çözmede, problemlerin daha iyi anlaĢıldığını ve akılda 

kaldığını belirten öğrenciler olduğu gibi, bu yöntemin problemleri gerçek hayatla 

iliĢkilendirme konusunda kendilerine katkı sağladığını belirten öğrencilerin de olduğu 

belirlenmiĢtir. Seçilen öğrencilerden Ö7 ve Ö20’nin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir.  

“Her bir problemin çok yönü ve yöntemi olmasını öğrendim. Her zaman güven 

hissediyorum.” [Ö7] 

 “Bugün matematik dersini bazen gerçek hayatta kullanabileceğimizi ve bir 

problemin birden fazla çözüm yolu olabileceğini öğrendim.” [Ö20] 

 

4.4.3 Üçüncü ders planı sonrası öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular 

“Yapılan etkinliklerle ilgili ne düşünüyorsun?” biçiminde verilen birinci soruda 

öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.41’de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.41 

Üçüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Birinci Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

ETKĠNLĠK 

 

Beğeni 

Güzel 
Ö1, Ö3, Ö4, Ö6, Ö8, Ö11, Ö13, Ö16, Ö17, 

Ö19, Ö20, Ö21, Ö22 

Eğlenceli Ö2, Ö4, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö10, Ö15, Ö21 

Ġyi Ö18 

Problem 

Türü 
Eksik Veri Ö2, Ö12 

Güçlük Zor Ö2 

 

Tablo 4.41 incelendiğinde, yapılan yaratıcı drama etkinliğini çoğu öğrenci 

eğlenceli, güzel ve iyi bulurken, bir öğrenci de etkinliğin zor olduğunu belirtmiĢtir. Bu 

uygulamanın eksik veri içeren problemlere yönelik bir etkinlik olduğunu söyleyen 

öğrenciler de olmuĢtur. Yapılan etkinlikleri eğlenceli bulan Ö8’in ve etkinliklerin eksik 

veri içerdiğini belirten Ö12’nin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Çok güzeldi. Eğlenceliydi güzel oyunlar vardı eğlendim.” [Ö8] 

“Güzeldi. Eksik olan bilgi verilen problemleri canlandırmada yapsak 

çözemeyiz.” [Ö12] 
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 “Yapılan canlandırmalarda geçen problemlerle ilgili ne düşünüyorsun? 

Problemler nasıl çözümlendi?” biçiminde verilen ikinci sorudaki öğrenci 

günlüklerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.42’ de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.42 

Üçüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü İkinci Soru. 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

 

 

 

 

 

CANLANDIRMA 

Fayda/Yarar 

 

Gerçek Hayatla 

ĠliĢkilendirme 

Ö4, Ö16 

Beğeni 

Ġyi Ö1 

Güzel Ö5, Ö18, Ö22 

Eğlenceli Ö9, Ö19 

 

       Güçlük 

Kolay Ö1, Ö15 

Zor Ö3, Ö7 

 

 

Özellik 

Eksik Veri Ö2, Ö4, Ö7, Ö8, Ö9, Ö12, Ö17, Ö20, 

Ö21 

Sonucu Yok Ö6 

Problemin 

kendine özgü 

çözümü 

Ö10 

 

Tablo 4.42’ye göre, öğrenci günlükleri incelendiğinde, canlandırmaların 

eğlenceli, güzel ve kolay olduğunu belirten öğrenciler olduğu gibi canlandırmaların 

problemlerdeki eksik verilerin farkına varmayı sağladığını belirten öğrenciler de 

olmuĢtur. Canlandırmalardaki problemlerin eksik veri içerdiğini fark eden öğrencilerden 

Ö9’un ve problemlerin geçek hayattaki olaylarla çözümlendiğini belirten Ö16’nın 

görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Problemlerde eksiklikler vardı onları biz kendimiz tamamladık ve 

canlandırmalar yaptık. Problemler eğlenceli bir şekilde çözümlendi.” [Ö9] 

“Problemler gerçek hayatla olan şeylerle çözümlendi.” [Ö16] 

“Problemde eksik olan bir şey vardı. Bilemedim.” [Ö13] 

“Bugünkü derste neler hissettin? Hoşuna giden/gitmeyen şeyler nelerdi? 

Nelerde zorlandın?” biçiminde verilen üçüncü sorudaki öğrencilerin derse yönelik 

hissettikleri ve yaĢadıkları zorluklarla ilgili verdikleri cevaplardan elde edilen verilerin 

analizine aĢağıda Tablo 4.43’te yer verilmiĢtir. 
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Tablo 4.43 

 Üçüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Üçüncü Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

 

DERSE 

YÖNELĠK 

GÖRÜġ 

Beğeni 

Güzel Ö3, Ö12, Ö13, Ö17 

Eğlenceli Ö5, Ö7 

HoĢlanmak Ö2, Ö4, Ö7, Ö8, Ö9, Ö11, Ö13, 

Ö16, Ö21 

Güçlük 
Kolay Ö19, Ö22 

Zor Ö4 

 Güven Ö6 

 

Tablo 4.43’e göre, üçüncü ders planında bulunan derse yönelik öğrenci görüĢleri 

incelendiğinde, dersteki oyunlardan hoĢlandığını belirten öğrenciler olduğu gibi 

problemlerde zorlandığını belirten öğrenci de olmuĢtur. Bu öğrencilerin görüĢlerine 

aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Mutlu hissettim. Oyunlar hoşuma gitti. Problemlerde zorlandım.” [Ö4] 

“Hoşuma gitmeyen yoktu. Hepsini çok sevdim.” [Ö21] 

“Bugün neler öğrendin? Bugünkü dersin sana katkıları ne oldu?” biçiminde 

verilen dördüncü sorudaki dersin öğrencilere katkılarına yönelik verdikleri cevaplardan 

elde edilen verilerin analizine aĢağıda Tablo 4.44’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.44 

 Üçüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Dördüncü Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

DERSĠN 

KATKISI 

 

 

GörüĢ ve 

DavranıĢa Katkı 

Güzel Ö5 

Kolay Ö6 

Eğlenceli Ö10, Ö15, Ö22 

 

Problem Çözme 

Becerisine Katkı 

Problem çözmeyi 

daha iyi öğrenme 

Ö3, Ö19, Ö21 

Matematikte Ġlerleme Ö4 

Eksik Veri Ö7, Ö8, Ö9, Ö12, Ö20 

Gerçek Hayatla 

ĠliĢkilendirme 

Ö16 

Dikkat Ö17 

Farklı Çözüm Yolları Ö20 

Çözümsüz Problem Ö2,Ö6 

 

Tablo 4.44’te verilen üçüncü ders planında bulunan dersin katkısına yönelik 

öğrenci günlükleri incelendiğinde, dersin problem çözme becerisine katkı sağladığı ve 

öğrencilerin birçoğunun dersin sonunda problemlerin eksik veri içerdiğini fark ettikleri 
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görülmektedir. Drama ile problem çözme ile problem çözümlerini daha iyi 

öğrendiklerini belirten öğrenciler olduğu gibi çözümsüz problemlerin de olabileceğini 

söyleyen öğrencilerin de olduğu görülmektedir. Bu öğrencilerden Ö20 ve Ö6’nın 

görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Bazı problemlerde eksiklikler vardı ve biz o probleme bazı şeyler ekledik. 

Bugün herkes bir problem çözerken farklı yollar denedi.” [Ö20] 

 “Arkadaşlarımızla problemler daha kolay. Problemlerin her zaman sonucu 

olmayabilir.” [Ö6] 

 

4.4.4 Dördüncü planı sonrası öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular 

Dördüncü ders planına yönelik tutulan öğrenci günlüklerinde “Yapılan 

ekinliklerle ilgili ne düşünüyorsun?” biçiminde verilen birinci soruda öğrenci 

günlüklerinden elde edilen bulgulara aĢağıda Tablo 4.45’te yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.45  

Dördüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Birinci Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

 

ETKĠNLĠK 

 

 

Beğeni 

 

Güzel Ö1, Ö4, Ö6, Ö8, Ö9, Ö11, Ö12, Ö13, Ö15, Ö16, 

Ö17, Ö19, Ö20, Ö22 

Eğlenceli  Ö2, Ö4, Ö5, Ö7, Ö8, Ö9, Ö21 

 

Problem Türü 

 

Fazla Veri 
Ö7, Ö12, Ö15 

 

Tablo 4.45 incelendiğinde, dördüncü ders planına yönelik yapılan drama 

etkinliğini çoğu öğrenci güzel ve eğlenceli bulduğunu belirtirken üç öğrenci de yapılan 

etkinliklerdeki problemlerde fazla veri olduğunun farkına vardıklarını belirtmiĢlerdir. 

Yapılan etkinlikleri güzel ve eğlenceli bulan Ö17’nin ve fazla veri olduğunun farkına 

varan Ö15’in görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Güzeldi. Beğendim. Yine aynı şekilde problemlerle ilgili oyun oynadık.” [Ö17] 

“Etkinliklerde gereksiz işlem çıktı. Ama canlandırmalar çok eğlenceliydi.” 

[Ö15] 

“Yapılan canlandırmalarda geçen problemlerle ilgili ne düşünüyorsun? 

Problemler nasıl çözümlendi?” biçiminde öğrencilerin günlükte verilen ikinci sorudaki 

canlandırmaya yönelik problem çözümleriyle ilgili görüĢlerinden elde edilen verilerin 

analizine aĢağıda Tablo 4.46’da yer verilmiĢtir. 
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Tablo 4.46 

Dördüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü İkinci Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

 

CANLANDIRMA 

Güçlük 
Kolay Ö1, Ö3, Ö15, Ö16, Ö22 

Zor Ö5, Ö7, Ö11, Ö20 

Beğeni Güzel  Ö5, Ö17, Ö18, Ö19, Ö22 

Problem Türü 
Fazla Veri Ö2, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö12, Ö13, Ö18, 

Ö20 

 

Tablo 4.46’ya göre, öğrenci görüĢleri incelendiğinde, canlandırmaların güzel, 

kolay ve zor olduğunu belirten öğrencilerin yanı sıra canlandırmaların problem 

türlerinin farkına varmayı sağladığını belirten öğrenciler de olmuĢtur. 

Canlandırmalardaki problemlerin fazla veri içerdiğini fark eden ve fazla verinin 

canlandırmaları zorlaĢtırdığını belirten öğrencilerden Ö7’nin görüĢüne ve 

canlandırmaların güzel olduğunu aynı zamanda fazla veri içerdiğini belirten Ö18’in 

görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Problemlerde fazlalık vardı. Bu problemdeki fazlalık zorlaştırdı. Olayı 

karıştırdı.” [Ö7] 

“Çok güzeldi ama fazlalıklar vardı”  [Ö18] 

“Bugünkü derste neler hissettin? Hoşuna giden/gitmeyen şeyler nelerdi? 

Nelerde zorlandın?” biçiminde verilen üçüncü sorudaki öğrencilerin günlüklerinden 

elde edilen verilerin analizine aĢağıda Tablo 4.47’de yer verilmiĢtir.  

 

Tablo 4.47 

 Dördüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Üçüncü Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

DERSE 

YÖNELĠK 

GÖRÜġ 

Beğeni 
Güzel 

Ö2, Ö3, Ö4, Ö6, Ö9, Ö11, Ö12, Ö13, Ö16, 

Ö19, Ö20 

Eğlenceli Ö7, Ö8, Ö13 

Güçlük 
Kolay Ö6 

Zor Ö4, Ö5, Ö10, Ö17, Ö22 

Problem Türü Fazla Veri Ö1, Ö17 

 

Tablo 4.47’ye göre, günlüklerdeki öğrenci görüĢleri incelendiğinde, dersin 

güzel, eğlenceli geçtiğini belirten öğrenciler olduğu gibi problemlerde zorlandığını 

belirten öğrenciler de olmuĢtur. Seçilen öğrenci görüĢlerine aĢağıda yer verilmiĢtir. 

 “Bugün eğlenceli şeyler hissettim. Her şey hoşuma gitti.” [Ö8] 
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“Derste problemlerin fazla verileni olduğunu fark ettim. Hoşuma hepsi gitti ama 

verilenlerin fazla olması gereksizdi. Ama bunun bir önemi yok. Evet, biraz zorlandım. 

Draman’ın bitmesinden hiç hoşlanmadım.” [Ö17] 

“Bugün neler öğrendin? Bugünkü dersin sana katkıları ne oldu?” biçiminde 

verilen dördüncü sorudaki öğrenci günlüklerinden elde edilen verilerin analizine aĢağıda 

Tablo 4.48’de yer verilmiĢtir. 

 

Tablo 4.48 

Dördüncü Ders Planı Öğrenci Günlüğü Dördüncü Soru 

Tema Alt Tema Kodlar Öğrenci 

 

DERSĠN 

KATKISI 

 

GörüĢ ve 

DavranıĢa Katkı Kolay Çözme Ö6, Ö13, Ö15 

Problem Çözme 

Becerisine Katkı 

Birden Fazla Sonuç Ö2 

Fazla Veri Ö3, Ö6, Ö7, Ö8, Ö9, Ö12, Ö17, 

Ö18 

Gerçek Hayatla 

ĠliĢkilendirme 

Ö4 

Zorlukları aĢma Ö5 

Dramanın Faydası Ö20 

 

Tablo 4.48’de verilen öğrenci görüĢleri incelendiğinde, dersin problem çözme 

becerisine katkı sağladığı ve öğrencilerin birçoğunun dersin sonunda problemlerin fazla 

veri içerdiğini fark ettiklerini günlüklerinde belirttikleri görülmektedir. Fazla verinin 

problemlerin sonucunu etkilemediğini belirten öğrencilerden Ö12’nin, drama ile 

problemlerin daha kolay anlaĢıldığını belirten öğrencilerden Ö20’nin ve fazla verinin 

kafa karıĢtırdığını düĢünen Ö17’nin görüĢüne aĢağıda yer verilmiĢtir. 

“Bugün verilenlerin fazla ve gereksiz olduğunu öğrendim. Bu veriler benim 

kafamı karıştırdı. Ama bir çözümü vardır.” [Ö17] 

“Fazla verilerin problemlerde sonucu etkilememesini öğrendim.” [Ö12] 

 “Bu problemleri drama ile anlatmak daha kolaydı.” [Ö20] 

Günlüklerden elde edilen bulgular incelendiğinde, öğrencilerin çoğunluğunun 

yaratıcı drama uygulamalarını beğendikleri, eğlenceli buldukları ve canlandırmalarla 

problem türlerini daha kolay anladıkları görülmektedir. Bir sonraki bölümde, elde 

edilen bulgular ıĢığında varılan sonuçlara, tartıĢma ve önerilere yer verilmiĢtir. 
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BEġĠNCĠ BÖLÜM 

 

5. Sonuç, TartıĢma ve Öneriler 

Bu bölümde, bir önceki bölümde açıklanan bulgulara dayalı olarak elde edilen 

sonuçlara, sonuçların alanyazınla karĢılaĢtırılması ile oluĢturulan tartıĢmalara ve 

araĢtırmanın sonuçlarından hareketle oluĢturulan önerilere yer verilmiĢtir. 

 

5.1 Sonuç 

Bu araĢtırmada, ortaokul altıncı sınıf öğrencilerinin rutin olmayan problemleri 

çözme ve kurma becerileri yaratıcı drama yöntemi kullanılarak incelenmiĢ, yapılan 

araĢtırma sonunda matematik eğitimine katkı sağlayacağı düĢünülen sonuçlara 

ulaĢılmıĢtır. 

 AraĢtırmanın amacına uygun olarak farklı problem türlerine göre hazırlanan dört 

oturumda gerçekleĢtirilen ders planlarında öğrencilerden planda yer alan durum 

kartlarına göre canlandırma yapmaları istenmiĢtir. Canlandırmalardan önce her ders 

planında yer alan ısınma oyunları oynanmıĢ ve canlandırmalara hazırlık yapılmıĢtır. 

Dört ders planı ve sonrasındaki öğrencilerin problem çözme ve kurma becerilerine 

iliĢkin bulgulardan hareketle ulaĢılan sonuçlar her bir ders planı için aĢağıda 

özetlenmiĢtir. 

 Birinci ders planında öğrencilere rutin problemlere yönelik ısınma oyunu ve 

dramatik durum kartları hazırlanmıĢtır. Birinci ders planında, ısınma oyununda 

balonlardan çıkan kelimelerle cümle kurma çalıĢmasında öğrencilerin düzgün cümleler 

kurabildikleri görülmüĢtür. Balonları patlatarak içlerinden kelimeleri çıkarmaya 

çalıĢmalarının öğrencilerde heyecan uyandırdığı gözlenmiĢtir. Ġkinci ısınma oyununda 

oynanan düğüm çözme oyununda öğrencilerin baĢta zorlandıkları ancak yönergeler 

sayesinde düğümü çözebildikleri görülmüĢtür. Bu durum drama uygulamalarında 

yönergelere uymanın süreci kolaylaĢtırdığını göstermiĢtir. Her iki ısınma oyunu 

değerlendirmesinde öğrenci görüĢleri göz önünde bulundurulduğunda, öğrencilerin grup 

çalıĢması yapmaktan keyif aldıkları ve yardımlaĢarak problem çözdüklerini belirtmeleri, 

ısınma oyunlarının amacına ulaĢtığının bir göstergesi olarak düĢünülmektedir. Rutin 

problem çözme ve kurma becerisine yönelik hazırlanan birinci ders planı için ısınma 

oyunları ardından yapılan canlandırmalarda öğrencilerin problem durumlarını güzel bir 

Ģekilde ifade edip çatıĢma durumu yaratabildikleri ve değerlendirmede canlandırma 

yapıldığında problemlerin daha iyi akıllarında kaldıklarını belirttikleri görülmüĢtür. 
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Aynı zamanda, canlandırmada yer alan problem durumlarının matematik ders 

kitaplarında yer alan problemlere benzer olduklarını ifade ettikleri sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. Bu bulgulara dayanarak öğrencilerin yaratıcı drama uygulamalarında 

verilen durum kartları ile canlandırma aĢaması ile problem çözme becerisi arasında 

iliĢki kurdukları söylenebilir. Birinci ders planı ardından yapılan rutin problem çözme 

ve kurma çalıĢmalarına yönelik bulgular incelendiğinde, formda yer alan dört iĢlemle 

çözülebilen rutin beĢ adet problemi öğrencilerin çoğunluğunun doğru çözdüğü, yanlıĢ 

yapanların sayısının çok az olduğu görülmüĢtür. Yalnızca üçüncü problemde yanlıĢ 

sayısının fazla olduğu görülmüĢ ve sebebinin hız problemi olmasından kaynaklandığı 

düĢünülmüĢtür. Öğrencilerin rutin problemleri çözme konusunda baĢarılarının yüksek 

olmasının sınıflarda bu tür problemlere daha çok yer verilmesi ve matematik 

kitaplarında bu tür problemlerin yer alması olduğu söylenebilir. Ayrıca öğrencilerin 

görüĢlerinde, rutin problemlerle ilgili daha önce çözdükleri problemlere benzer 

olduğunu ve çözümlerinde zorlanmadıklarını ifade etmeleri de bu durumu 

desteklemektedir. Rutin problem çözme çalıĢmasının sonunda verilen rutin problem 

kurma çalıĢmasında, öğrencilerin türe ve gerçek yaĢama uygun problemler 

kurabildikleri ancak dil ve anlatım yönünden hatalar yaptıkları sonucuna ulaĢılmıĢtır. 

Türe ve gerçek yaĢama uygun problem kurabilen öğrenci sayısının fazla olmasında bir 

gün önce yapılan yaratıcı drama uygulamalarının etkili olduğu söylenebilir. 

  İkinci ders planında öğrencilere rutin olmayan problemlere yönelik ısınma oyunu 

ve dramatik durum kartları hazırlanmıĢtır. Uygulamalardaki amaç, canlandırmalar 

sayesinde öğrencilerin rutin olmayan problemlerin birden fazla çözümü olabileceğinin 

farkına varmalarını sağlamak olarak düĢünülmüĢtür. Hırsızın polisi engelleri ve farklı 

yolları kullanarak yakalamaya çalıĢtığı ısınma oyununda, öğrencilerin heyecanla sürece 

katıldıkları ve eğlendikleri gözlenmiĢtir. Problem çözme durumları açısından ısınma 

oyununun öğrenciler tarafından değerlendirmesinde problem çözmenin bir sürü yolu 

olduğunu söyledikleri ve her zaman tek bir çözüm yolunun olmayacağını belirttikleri 

görülmüĢtür. Bu düĢünceler, ısınma oyununun rutin olmayan problemler konusunda 

öğrencilerde fikir oluĢturduğunun bir göstergesi olarak düĢünülebilir. Rutin olmayan 

problemlere yönelik hazırlanan ders planında ısınma oyunlarının ardından yapılan 

canlandırmalarda, öğrencilerin aktif olarak rol aldığı görülmüĢtür. Canlandırma 

aĢamasında; ikinci, dördüncü ve beĢinci grupların canlandırmalarında problemlerine tek 

bir çözüm yolu buldukları görülürken, birinci ve üçüncü grubun canlandırmalarında 

problemin farklı çözüm yollarına dikkat çektikleri gözlenmiĢtir. Birinci grubun 
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dramatik durum kartında yer alan 378 öğrencinin her birinin 36 kiĢi kapasiteli 

otobüslerle geziye götürülmesinde gerçek yaĢam durumunu düĢünerek canlandırma 

yaptıkları görülmüĢtür. Bu sebeple iĢlemi virgüllü olarak bulmadan kalan öğrenciler için 

de çözüm yolu buldukları canlandırmada açıkça görülmüĢtür. Birinci gruptaki 

öğrencilerin gerçek yaĢam durumlarını göz önünde bulundurarak canlandırma yaptıkları 

sonucuna ulaĢılmıĢtır. Farklı mesafelerde oturan iki kardeĢin ailelerine olan 

uzaklıklarını hesaplamaya yönelik durum kartında Ali ve Bilge’nin aynı güzergâhta mı 

yoksa farklı güzergâhta mı oturdukları verilmediğinden öğrencilerden bu durumun 

farklı çözümleri olacağını belirtmeleri beklenmiĢtir. Ancak öğrencilerin gerçekçi yaĢam 

durumlarını göz önünde bulundurmadan canlandırma yaptıkları ve tek bir sonuç 

buldukları görülmüĢtür. Bu durum öğrencilerin rutin olmayan problem çözme 

durumlarına alıĢkın olmadıkları ile açıklanabilir. Bir firmada çalıĢan iĢçinin 

performansına göre ürün yetiĢtirme durumunun yer aldığı üçüncü grubun 

canlandırmasında, öğrencilerin iĢçinin performansının değiĢik zamanlarda farklılık 

gösterebileceğini ifade etmedikleri ve bunu uygun canlandırma yapmadıkları 

görülmüĢtür. Bu sonuç canlandırmayı yapan öğrencilerin gerçek yaĢantılarında daha 

önce buna benzer durumlarla karĢılaĢmamıĢ olabildiklerini düĢündürmüĢtür. Dördüncü 

canlandırmada, laboratuvarda deney yapan arkadaĢların farklı sıcaklıklardaki sıvıların 

karıĢımından elde edilen yeni sıvının sıcaklığını miktarları göz önünde bulundurmadan 

toplayarak tek bir sonuç buldukları görülmüĢtür. Aynı Ģekilde beĢinci canlandırmada da 

öğrencilerin tatile çıkmak için uzun yolculuk yapacak olan ailenin mola sürelerini 

hesaba katmadan yolculuk süresi hesapladıkları görülmüĢtür. Ġki canlandırmada da 

öğrencilerin gerçek yaĢam durumlarını göz önünde bulundurmayarak sonuç bulmaları 

öğrencilerin derslerde gerçek yaĢamla iliĢkili problem durumlarıyla karĢılaĢmadıkları 

düĢüncesini doğurmuĢtur. Ġkinci ders planı ardından yapılan rutin olmayan problem 

çözme ve kurma çalıĢmalarına yönelik bulgular incelendiğinde, rutin olmayan 

problemlere öğrenciler tarafından çoğunlukla beklenen yanıt verildiği ve gerçekçi 

yanıtların azlığı dikkat çekmiĢtir. Formda yer alan problemler, canlandırmalardaki 

problem durumlarına benzer olmalarına rağmen öğrenciler problemlere gerçekçi yanıt 

verememiĢlerdir. Bu durum, yaratıcı drama uygulamalarına rağmen rutin olmayan 

problem çözümlerinde yaĢanılan sıkıntıyı ortaya koymaktadır. Aynı zamanda, problem 

çözümleriyle ilgili düĢüncelerde de öğrencilerin problemleri zor buldukları, 

problemlerin çoğunun yanlıĢ olarak verildiğini düĢündükleri ve ders kitaplarında yer 

alan problemlere hiç benzemediklerini ifade ettikleri görülmüĢtür. Rutin olmayan 
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problem çözme çalıĢmasının sonunda verilen problem kurma çalıĢmasında öğrencilerin 

yarısının türe ve gerçek yaĢama uygun problemler kurabildikleri ancak dil ve anlatım 

yönünden çoğu öğrencinin hatalar yaptıkları görülmüĢtür. Rutin olmayan problem 

kurmadaki bu durumun, türe uygun kurulan problemlerin varlığının örnek olarak 

kendilerine verilen problemlere bakarak bir problem oluĢturmuĢ olmalarından kaynaklı 

olduğu söylenebilir. 

 Üçüncü ders planında öğrencilere eksik veri içeren problemlere yönelik ısınma 

oyunu ve dramatik durum kartları hazırlanmıĢtır. Uygulamalardaki amaç, 

canlandırmalar sayesinde öğrencilerin eksik veri içeren problemlerin farkına varmalarını 

sağlamaktır. Isınma oyunlarında yer alan eksik kelimeli atasözleri tamamlama 

etkinliğinde, öğrencilerin kolaylıkla eksik kelimeleri tamamladıkları görülmüĢtür. 

Öğrencilerin ısınma oyunlarında ve canlandırmalarda eksik veri durumunu fark ettikleri 

ve buna bağlı olarak canlandırmalarında çatıĢma durumu oluĢturabildikleri görülmüĢtür. 

Değerlendirme aĢamasında da öğrenciler, durum kartlarında eksik verilen bir Ģeyler 

olduğunu fark ettiklerini söylemiĢlerdir. UlaĢılan bulguların, yaratıcı drama 

uygulamalarından sonra öğrencilerin eksik veri içeren problemler hakkında fikir sahibi 

olduklarını gösterdiği söylenebilir. Üçüncü ders planı ardından yapılan eksik veri içeren 

problem çözme ve kurma çalıĢmalarına yönelik bulgular incelendiğinde, bazı 

öğrencilerin bir önceki gün yaratıcı drama uygulamalarında yaptıkları canlandırmalarda 

fark ettikleri eksik veri durumlarını problem çözerken yine fark edemedikleri 

görülmüĢtür. Değerlendirme aĢamasında, bir problem için verilenlerin tam olmasının 

problem çözümü için önemli olduğunu belirtirken bir öğrencinin problem çözme 

aĢamasında bütün problemlere yanlıĢ yanıt verdiği görülmüĢtür. Bu durum, öğrencilerin 

problemlerde okuduğunu anlamadan, ne istendiğinin farkına varmadan, verilen sayılarla 

iĢlem yapma eğiliminde olduklarının kanıtı sayılabilir. Problemlerde eksik verinin 

farkına varıp problemin çözülemeyeceğini belirten öğrencilerin de olması 

canlandırmaların öğrencilerde farkındalık oluĢturduğunun bir göstergesi olarak 

düĢünülebilir. Eksik veri içeren problem çözme çalıĢmasının sonunda verilen problem 

kurma çalıĢmasında, öğrencilerin türe ve gerçek yaĢama uygun problem kurdukları 

yalnızca dil ve anlatım yönünden hatalar yaptıkları problem kurarken noktalama 

iĢaretlerine, yazım kurallarına ve problemin anlam bütünlüğüne dikkat etmedikleri 

görülmüĢtür. Bu durumun öğrencilerde genel problem kurma çalıĢmalarında yaĢanılan 

bir sorun olduğu düĢünülmektedir. 
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 Dördüncü ders planında öğrencilere gereksiz veri içeren problemlere yönelik 

ısınma oyunu ve dramatik durum kartları hazırlanmıĢtır. Uygulamalardaki amaç, 

canlandırmalar sayesinde öğrencilerin gereksiz veri içeren problemlerin farkına 

varmalarını sağlamak olarak düĢünülmüĢtür. Hazırlanan üç dramatik durum kartından 

birinde gereksiz veri yerine fazla miktar malzemeye yer verilmiĢ ve bu durumu birçok 

öğrenci değerlendirme aĢamasında fark ettiğini söylemiĢtir. Isınma oyunları ve 

canlandırmalardan elde edilen bulgulara göre, öğrencilerin gereksiz veri içeren 

problemlerle ilgili fikir sahibi olduğu sonucuna varılmıĢtır. Dördüncü ders planı 

ardından yapılan gereksiz veri içeren problem çözme ve kurma çalıĢmalarına yönelik 

bulgular incelendiğinde, öğrencilerin çoğunluğunun problemlere doğru yanıt verdikleri 

görülürken doğru yanıtlar içinde gereksiz verinin farkında olmayan öğrencilerin de 

çoğunlukta olduğu görülmüĢtür. Öğrencilerin problemlere doğru yanıt vermelerine 

rağmen gereksiz verinin olduğunu yorum kısmında belirtmedikleri düĢünülmektedir. 

Problemlerle ilgili düĢüncelere bakıldığında, öğrencilerin gereksiz veri içeren problem 

çözümlerinde zorlanmadıkları ve daha önce karĢılaĢtıkları problemlerden farklı 

olmalarına rağmen kolaylıkla çözümlere ulaĢtıkları sonucuna varılmıĢtır. Gereksiz veri 

içeren problem çözme çalıĢmasının sonunda verilen problem kurma çalıĢmasında 

öğrencilerin türe ve gerçek yaĢama uygun problem kurdukları ancak dil ve anlatım 

yönünden hata yaptıkları görülmüĢtür. 

 AraĢtırma sürecinin baĢında ve sonunda her türden (rutin olan problem, rutin 

olmayan problem, eksik veri içeren problem ve gereksiz veri içeren problem) ikiĢer 

problem olmak üzere toplam sekiz problem verilmiĢtir. Ön uygulama ve son 

uygulamalara ait bulgular incelendiğinde, her problem türü için ulaĢılan sonuçlar 

aĢağıdaki Ģekilde özetlenebilir.  

 Rutin problem çözümlerinde her iki uygulama arasında farklılık olmadığı, ön 

uygulamada rutin problemleri çözen öğrencilerin son uygulamada da rutin problemlere 

doğru yanıt verdikleri görülmüĢtür. Ayrıca ön uygulamada soruyu boĢ bırakan kimi 

öğrencilerin son uygulamada aynı soruya doğru yanıt vermeleri süreç içinde yapılan 

uygulamaların etkili olduğunun göstergesi olarak düĢünülebilir. Bu durum sınıflarda 

rutin problemlere daha çok yer verilmesinin ve öğrencilerin ders içi uygulamalarda ve 

ders kaynaklarında rutin problemlerle daha sık karĢılaĢmasının bir sonucu olarak da 

görülebilir.  

 Rutin olmayan problem çözümlerinde ön uygulama ve son uygulamaya ait 

bulgulara bakıldığında, birinci problem için ön uygulamada beklenen yanıt 
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kategorisinde değerlendirilen öğrencilerin çözümlerinin son uygulamada da beklenen 

yanıt olarak değerlendirildiği ve bir değiĢiklik olmadığı görülmüĢtür. Ġkinci problem 

için ise, ön uygulamada gerçekçi yanıt verenlerin ön uygulamaya göre son uygulamada 

az da olsa arttığı ve problemi boĢ bırakanların sayısının son uygulamada biraz azaldığı 

görülmüĢtür. Bu durum, süreç içinde yapılan yaratıcı drama uygulamalarının ve türe 

yönelik problem çözme çalıĢmalarının rutin olmayan problemler için beklenen etkisinin 

olmadığı Ģeklinde yorumlanabilir. Bu sonucun ortaya çıkmasında, öğrencilerin 

girdikleri merkezi sınavlarda ve yazılı sınavlarında kesin bir sonuç içeren soruların yer 

alması ve farklı türden problem durumlarıyla çok fazla karĢılaĢmıyor olmaları etkili 

olabilir. Ayrıca, bu durum, öğrencilerin gerçek yaĢam durumlarını matematik 

problemlerine transfer etmede sorun yaĢamaları ve matematik gerçek yaĢam iliĢkisi 

kurmalarında eksikliklerinin olması ile açıklanabilir.  

 Eksik veri içeren problem çözümlerinde ön uygulama ve son uygulamaya ait 

bulgular incelendiğinde, her iki problem için de ön uygulamaya göre son uygulamada 

doğru yanıtlarda artıĢ, yanlıĢ yanıtlarda azalıĢ olduğu görülmüĢtür. Bu durumun süreç 

içinde yapılan drama ve problem çözme uygulamalarından kaynaklanmıĢ olabileceği 

düĢünülmektedir.  

 Gereksiz veri içeren problem çözümlerinden elde edilen bulgular incelendiğinde, 

ön ve son uygulamada problemi doğru yanıtlayanların sayısında çok değiĢiklik 

olmazken, son uygulamada gereksiz verinin farkına varan öğrencilerin sayısında artıĢ 

olduğu görülmüĢtür. Gereksiz verinin farkına varanlarda artıĢın olmasında uygulama 

sürecinin etkili olduğu söylenebilir.  

AraĢtırma sürecinin baĢında, öğrencilerin problem çözme ile ilgili düĢünceleri ve 

problem türleri ile ilgili ön bilgilerini görmek amacıyla uygulanan ön görüĢme 

formundan elde edilen bulgular incelendiğinde; öğrencilerin problem çözmeyi 

sevdikleri, kendilerini problem çözme konusunda baĢarılı buldukları görülmüĢtür. Ön 

görüĢme formunda birçok öğrencinin problemde verilen bütün sayıları çözüm için 

kullanmadıkları, problem çözerken günlük hayatla iliĢki kurdukları, bir problemin 

birden fazla çözümü ve sonucunun olabileceğini bilmeleri ve bunu belirtmelerine 

rağmen problem çözme uygulamalarında bunları dikkate almayarak çözüm yapmaları 

da elde edilen önemli bir sonuç olarak değerlendirilmektedir. Bu sonuç, öğrencilerin 

kendilerine iliĢkin algıları, problem çözme konusundaki görüĢleri ile problem çözme 

sürecindeki performanslarının uyumlu olmadığını düĢündürmektedir. 
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AraĢtırma sürecinin sonunda, öğrencilerin yaratıcı drama sürecine iliĢkin 

düĢüncelerini görmek amacıyla uygulanan son görüĢme formundan elde edilen bulgular 

incelendiğinde, yaratıcı dramanın öğrenciler açısından eğlenceli ve keyifli bir aktivite 

olarak görüldüğü sonucuna ulaĢılmıĢtır. Matematik dersinde kullanımının yararlı 

olacağını belirten öğrenciler yaratıcı drama uygulamaları ile problem çözmenin daha 

kolay anlaĢılacağını da belirtmiĢlerdir. Öğrenci görüĢlerinden hareketle, yaratıcı 

dramanın baĢka derslerde de kullanılmasının istendiği görülmüĢtür. Ayrıca yaratıcı 

drama uygulamalarında canlandırmaların öğrenciler için zor geldiği de görüĢlerden 

çıkan bir diğer sonuçtur. GörüĢlerden hareketle, yaratıcı dramanın öğrencilerin farklı 

türden problem çözme ve kurmaya yönelik uygulamalarda, matematik eğitiminde 

kullanımı konusunda olumlu düĢünceler oluĢturduğu söylenebilir.  

Her ders planı için öğrenci günlüklerinden elde edilen bulgular incelendiğinde, 

yapılan etkinliklerin öğrencilerin problemi anlama ve problem çözümlerine katkı 

sağladığı görüĢünde oldukları sonucuna ulaĢılmıĢtır. Öğrencilerin canlandırmalarda 

problemi yaĢamaları ve günlük hayatta karĢılaĢılan bir problemmiĢ gibi çözüm yolları 

aramalarının onlara bakıĢ açısı ve beceri geliĢiminde katkı sağladığı, uygulamalara 

yönelik olumlu tutum geliĢtirmelerine destek olduğu söylenebilir. 

 

5.2 TartıĢma 

ÇalıĢmada altıncı sınıf öğrencileriyle yaratıcı drama yöntemi kullanarak problem 

çözme ve kurma becerilerinin incelenmesi sağlanmıĢ ve bulgular ıĢığında sonuçlara 

ulaĢılmıĢtır. ÇalıĢmanın altıncı sınıflarla ve belirli problem türleriyle çalıĢılmıĢ olması 

çalıĢmanın sınırlıklarından biridir. Aynı zamanda yaratıcı dramanın yöntem olarak 

kullanılması ve sürecin altı hafta ile sınırlı olması da çalıĢmanın diğer 

sınırlılıklarındandır.  

ÇalıĢmada ulaĢılan sonuçlardan biri rutin olmayan problem çözümlerinde 

yaratıcı drama uygulamalarına rağmen öğrencilerin zorlandıkları ve problemi gerçek 

yaĢamla iliĢkilendirmede sıkıntı yaĢadıklarıdır. ÇalıĢmanın bu yönüyle öğrencilere belli 

ölçüde eğitim verilerek rutin olmayan problem çözme becerilerinin geliĢtirilebileceği 

yönünde yapılan çalıĢmalardan (Verschaffel vd. 1999, s. 265; Artut ve Tarım, 2006,s. 

39) ayrıldığı söylenebilir. Ayrıca çalıĢmada öğrencilerin rutin problem çözümlerinde 

diğer problem çözümlerine göre daha baĢarılı olduğu, rutin olmayan problemleri gerçek 

yaĢamla iliĢkilendirmede sıkıntı yaĢadıkları görülmüĢtür. Kaya ve Kaplan (2018, s. 28) 

çalıĢmalarında, rutin olmayan problemlerle ilgili yapılmıĢ ulusal ve uluslararası 
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alanyazındaki araĢtırmaları çeĢitli değiĢkenler açısından incelemiĢler ve araĢtırmalarda 

öğrencilerin rutin problemleri rutin olmayanlara göre daha kolay çözebildikleri 

sonucuna ulaĢmıĢlardır. IĢık ve Kar (2011, s. 57) çalıĢmalarında, ortaokul öğrencilerinin 

rutin olmayan problem çözme becerilerinin düĢük olduğu sonucuna ulaĢmıĢlardır. 

Bayazit (2013, s. 1903), öğrencilerin gerçek yaĢam problemlerinin çözümünde zorluk 

yaĢadıkları, problemleri çözerken gerçek yaĢam koĢullarını dikkate almadan sonuca 

ulaĢmaya çalıĢtıklarını ortaya koymuĢtur. Aynı zamanda öğrencilerin problem 

çözümlerinde gerçek yaĢam durumlarını dikkate almadıkları ve sonuçları öylece bırakıp 

alternatif çözüm yolları üretmede yetersiz kaldıkları belirlenmiĢtir. Bu sonuçlar 

araĢtırmanın sonucuyla benzerlik göstermektedir. 

 Benzer Ģekilde bu çalıĢmada, öğrenciler eksik ve gereksiz veri içeren problem 

çözümlerinde rutin olmayan problemlere göre baĢarılı olsalar da problemde eksik ve 

gereksiz verinin farkına varmada sıkıntı yaĢamıĢlardır. Yenilmez (2010, s. 124) 

çalıĢmasında, öğrencilerinin problem türlerinin belirleme düzeylerinin düĢük olduğu ve 

eksik ve gereksiz veri içeren problem türlerini belirlemede zorluk yaĢadıkları sonucuna 

ulaĢmıĢtır. Gürsoy vd. (2015, s. 20), merkezi sistem sınavlarının sonuç odaklı olması ve 

öğrencilerin bu sınavlarda farklı problemlerle karĢılaĢmamalarının eksik-fazla bilgi 

içeren problemleri çözmedeki baĢarısızlığın olası nedenleri arasında yer aldığını 

belirtmiĢlerdir. Yapılan araĢtırmalardaki sonuçlara benzer olarak bu araĢtırmada da, 

ulaĢılan bu sonuç, yorumlardaki görüĢler, öğrencilerin problemlerde verilen bütün 

sayıların kullanılması gerektiği gibi bir algısının olduğu ve eksik-gereksiz veriye alıĢık 

olmadıkları ile açıklanabilir. 

 Onkun Özgür (2018, s. 183) çalıĢmasında, öğrencilerin problem kurarken en fazla 

yazım ve imla hatası yaptıklarını belirlemiĢtir. Bu çalıĢmada da, öğrencilerin problem 

kurma çalıĢmalarında en çok dil ve anlatımda hata yaptıkları sonucuna ulaĢılmıĢtır. Bu 

çalıĢmada diğer hatalara nazaran dil ve anlatım bakımından yapılan hataların çokluğu, 

alanyazında problem kurma becerilerinde ulaĢılan sonuçlarla benzerlik göstermektedir. 

ÇalıĢmada ulaĢılan bir diğer sonuç ise, yaratıcı drama uygulamalarının özellikle 

eksik veri içeren ve gereksiz veri içeren problem türlerinde problem çözme baĢarısını 

arttırırken, rutin olmayan problemlerde beklenen katkıyı sağlayamamasıdır. 

Öğrencilerin rutin olmayan problemlerde canlandırmalar sırasında, role girdiklerinde, 

çatıĢma durumunu ortaya koyarak problem çözümlerine gerçekçi yaklaĢımlarda 

bulunabildikleri ancak problem çözme çalıĢmalarında aynı baĢarıyı yakalayamadıkları 

sonucu Palm (2008)’in çalıĢma sonuçlarıyla benzerlik göstermektedir. Palm (2008, s. 
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37) çalıĢmasında, aynı problemi iki farklı türde (birinde hikayeleĢtirilmeden sorulan 

problemler diğerinde hikayeleĢtirilip öğrenciyi problemin içine çekerek, öğrenciye daha 

gerçekçi ve problem durumunun içselleĢtirilmesini sağlayacak bir Ģekilde) öğrencilere 

sorulmuĢtur. ÇalıĢma sonunda, hikayeleĢtirilip sorulan problemlerde öğrencilerin 

problemleri çözmek için daha çok gayret gösterdikleri, problem çözmeye daha çok 

motive oldukları görülmüĢtür. Bu çalıĢmada da öğrencilerin canlandırmalardaki 

problem durumlarını gerçekçi yaklaĢımlarla çözüp, aynı problemi bir sonraki gün 

çözememeleri canlandırmalarda role girip problemi gerçek yaĢama aktarabildikleriyle 

açıklanabilir. Bu durum, öğrencilerin matematik derslerinde kağıt ortamında 

karĢılaĢtıkları problemlerde gerçek yaĢam iliĢkisi kurma konusunda sorunlar yaĢadığını 

düĢündürmektedir. 

Tanrıseven (2000, s. 109) çalıĢmasında, matematik dersinde problem çözme 

stratejisi olarak drama kullanımının öğrencilerin baĢarısı ve hatırlama düzeyine etkisini 

araĢtırarak matematik dersinde dramatizasyon yoluyla problem çözmenin, geleneksel 

yolla problem çözmeye göre, öğrenci baĢarısı ve kalıcılığı üzerinde etkili olduğu 

sonucuna ulaĢmıĢtır. Bu çalıĢmada ulaĢılan sonuç ise, diğer problem türleri için uyum 

gösterse de rutin olmayan problemler yönünden çalıĢmanın sonucuyla farklılık 

göstermektedir.   

 Özsoy (2003, s. 116) çalıĢmasında, öğrencilerin yaratıcı drama ile eğlenip aynı 

zamanda öğrendiklerini, bu tarz etkinliklerin daha sık yapılmasını istediklerini 

belirttiklerini ortaya koymuĢtur. Bu araĢtırmada öğrenci görüĢme formlarından elde 

edilen bulgulara göre de, öğrencilerin yaratıcı drama ile eğlenip, aynı zamanda 

öğrendikleri ve yaratıcı drama yönteminin kullanılmasını diğer konular ve dersler için 

de istedikleri sonucuna varılmıĢtır. Bu sonuç Özsoy (2003)’un çalıĢmasındaki 

bulgularla benzerlik göstermektedir.  

 Ġlerleyen bölümde, araĢtırmanın sonuçlarından hareketle oluĢturulan, 

araĢtırmacılara ve uygulayıcılara yön vereceği düĢünülen önerilere yer verilmiĢtir. 

 

5.3. Öneriler 

Altıncı sınıf öğrencilerinin yaratıcı drama yöntemi kullanılarak farklı problem 

türlerini çözme ve problem kurma becerilerinin incelendiği bu araĢtırmada elde edilen 

bulgular ve sonuçlar doğrultusunda araĢtırmacılara ve uygulayıcılara yönelik öneriler 

aĢağıdaki biçimde sıralanabilir.   
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AraĢtırmacılara öneriler; 

 Bu çalıĢma altıncı sınıf öğrencileriyle gerçekleĢtirilmiĢtir. Aynı çalıĢma farklı 

sınıf seviyelerinde ve farklı düzeyler için yapılabilir. 

 Problem çözme ve kurma konusunda yaratıcı dramanın bir yöntem olarak 

kullanıldığı yarı deneysel çalıĢmalar yapılabilir. 

 AraĢtırma süreci altı hafta ile, yaratıcı drama uygulamaları dört hafta ile sınırlı 

olup, yaratıcı dramanın yöntem olarak kullanıldığı daha uzun sürece yayılmıĢ 

araĢtırmalar gerçekleĢtirilebilir. 

 Bu araĢtırmada rutin olan, rutin olmayan, eksik veri içeren ve gereksiz veri 

içeren problem türleri ele alınmıĢtır. Farklı problem türleri ele alınarak farklı 

araĢtırmalar tasarlanabilir.  

 Öğrencilerle klinik mülakatlar ile drama uygulamaları sonrasındaki problem 

çözme becerilerini derinlemesine araĢtıran farklı çalıĢmalar yapılabilir. 

 Yaratıcı drama yönteminin problem çözme ve kurma becerilerine katkısı 

konusunda öğretmen görüĢlerinin alındığı çalıĢmalar yapılabilir. 

 

Uygulayıcılara öneriler; 

 Yaratıcı dramanın yöntem olarak kullanıldığı çalıĢmalarla öğrencilerin farklı 

bakıĢ açılarıyla problemlere farklı çözüm yolu bulmaları ve kendi yaĢantı ve 

deneyimleriyle bunu sağlamaları desteklenebilir. Öğrencilerin matematik ve 

gerçek yaĢam iliĢkisine, diğer bilimlerle matematiği iliĢkilendirmelerine fırsat 

sunacak drama uygulamaları gerçekleĢtirilebilir. 

 Öğrencilerin problem kurma çalıĢmasında yaptıkları dilbilgisi ve anlatım 

hatalarının, matematik dili kullanımı becerilerinin geliĢimi için sınıf içi 

uygulamalar yapılıp; öğrenciler kitap okumaya teĢvik edilebilir. 

 Sınıflarda matematik dersleri içinde rutin problemlerin yanında rutin olmayan, 

eksik veri içeren ve gereksiz veri içeren problemlere de yer verilmelidir. 

Öğrencilerin problemde verilenlerin problem çözme için yeterli/yetersiz olma 

durumunu muhakeme etmelerine yönelik uygulamalar yapılabilir. Ayrıca birden 

fazla sonucu olan, gerçek yaĢam iliĢkisi kurmayı gerektiren rutin olmayan 

problemlere sınıf içi uygulamalarda ve ders kitaplarında yer verilmesi 

önerilmektedir. 
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EK 2 

Öğrenci Ġzin Belgesi 

Sevgili Öğrenci,  

Bu araĢtırma EskiĢehir Osmangazi Üniversitesi Eğitim Bilimleri Enstitüsü 

Matematik Eğitimi Yüksek Lisans Programında yürütmekte olduğum yüksek lisans tez 

çalıĢmamı kapsayan bilimsel araĢtırma projesidir. AraĢtırmada ortaokul altıncı sınıf 

öğrencilerinin problem türlerinin yaratıcı drama uygulamalarıyla incelenmesi 

amaçlanmaktadır.  

AraĢtırma 2017 – 2018 eğitim ve öğretim yılı güz döneminde altıncı sınıf 

öğrencileriyle problem çözme ve kurma konuları içine alan dersi kapsamaktadır. 

AraĢtırma kapsamındaki uygulamaların yaklaĢık altı hafta süreceği tahmin edilmektedir. 

Bu araĢtırmaya katılacak altıncı sınıf öğrencileri ile 2017 – 2018 eğitim ve öğretim yılı 

güz döneminde araĢtırmacı öğrencilerin farklı problem türlerine yönelik öğretimi 

yaratıcı drama yöntemiyle yapacaktır.  

Projeye dâhil olan öğrencilerle araĢtırmanın baĢında ve sonunda uygulamalar 

yapılması planlanmıĢtır. Tüm bu görüĢmelerde öğrencilerin farklı türden problemleri 

çözme becerileri incelenecek ve değerlendirilecektir. Bunun yanında öğrencilerin 

öğrenmelerinin daha iyi incelenebilmesi amacıyla dersler video kamera ile kayıt altına 

alınacaktır. Öğrenciler ile yapılacak olan derslerde öğrencilere yaratıcı drama 

uygulamaları yaptırılacak araĢtırma kapsamındaki video kayıtları, öğrenci günlükleri 

yalnızca araĢtırmayı analiz etme ve raporlaĢtırma aĢamasında kullanılacak; öğrencilerin 

yüzleri ve isimleri gizlenecektir. Ayrıca video kayıtları, uygulamalar, günlükler 

araĢtırma kapsamı dıĢında hiçbir kiĢi ya da kurumla kesinlikle paylaĢılmayacaktır. Bu 

araĢtırmaya katılacak öğrenciler gönüllülük ilkesine bağlı olarak seçilecek olup 

öğrenciler dilediklerinde araĢtırmanın herhangi bir aĢamasında çekilme hakkına 

sahiptirler.  

Bu projeye katılmak istiyorsanız lütfen aĢağıdaki izin belgesini doldurunuz. 

Ġlginize teĢekkür ederim.  

AyĢe Canan KEKLĠK 

 EskiĢehir Osmangazi Üniversitesi 

    Eğitim Bilimleri Enstitüsü 

         Ġlköğretim Matematik Eğitimi Anabilim Dalı                                                                                                        

  Tel: 0 (507) 467 72 78  

 

 

 

 

 

 

 

ĠZĠN BELGESĠ 

Yukarıda açıklanan araĢtırma kapsamında gerçekleĢtirilecek derslerde 

katılımcı olarak bulunmayı onayladığımı beyan ederim. Ayrıca katılacağım 

derslerin ve görüĢmelerin video kamera ile kayıt altına alınmasında sakınca 

yoktur.                  Ad Soyad: 

Ġmza: 
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EK 3 

Veli Ġzin Belgesi 

 

Sayın Öğrenci Velisi, 

Bu araĢtırma EskiĢehir Osmangazi Üniversitesi Eğitim Bilimleri Enstitüsü 

Ġlköğretim Matematik Eğitimi Yüksek Lisans Programı’nda yürütmekte olduğum 

yüksek lisans tez çalıĢmamı kapsayan bilimsel araĢtırma projesidir. AraĢtırmada altıncı 

sınıf öğrencilerinin farklı türdeki problemleri çözme ve kurma becerilerinin yaratıcı 

drama yöntemiyle incelenmesi amaçlanmaktadır. 

AraĢtırmanın 2017 – 2018 öğretim yılı güz döneminde altıncı sınıf öğrencileri ile 

yürütülmesi planlanmaktadır. AraĢtırma kapsamındaki uygulamaların yaklaĢık altı hafta 

süreceği tahmin edilmektedir. Bu süreçte öğrenciler ile görüĢmeler yapılıp, yaratıcı 

drama uygulamaları ile araĢtırma süreci devam edecektir. Tüm bu uygulamalarda 

öğrencilerin problem çözme ve kurma becerileri daha detaylı incelenecek ve 

değerlendirilecektir. Bunun yanında öğrencilerin öğrenmelerinin daha iyi 

incelenebilmesi amacıyla uygulamalar video kamera ile kayıt altına alınacaktır. Bu 

kayıtlar yalnızca araĢtırmayı analiz etme ve raporlaĢtırma aĢamasında kullanılacak; 

öğrencilerin yüzleri ve isimleri gizlenecektir. Ayrıca bu kayıtlar araĢtırma kapsamı 

dıĢında hiçbir kiĢi ya da kurumla kesinlikle paylaĢılmayacaktır.  

Velisi olduğunuz öğrencinin projeye katılmasını istiyorsanız lütfen aĢağıdaki 

izin belgesini doldurunuz. Ġlginize teĢekkür ederim.  

 

          AyĢe Canan KEKLĠK                           

 EskiĢehir Osmangazi Üniversitesi 

  Eğitim Bilimleri Enstitüsü 

          Ġlköğretim Matematik Eğitimi Anabilim Dalı                                                                                                        

  Tel: 0 (507) 467 72 78  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ĠZĠN BELGESĠ 

Yukarıda açıklanan araĢtırma kapsamında gerçekleĢtirilecek derslerde 

velisi olduğum öğrencinin katılımcı olarak bulunmasını onayladığımı beyan 

ederim. Ayrıca öğrencinin katılacağı derslerin video kamera ile kayıt altına 

alınmasında sakınca yoktur.  

Ad Soyad: 

Ġmza: 
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EK 4 

Ön GörüĢme Formu 

 

Sevgili Öğrenciler, 

 Bu form sizin matematik dersinde problem çözme ile ilgili düĢüncelerinizi ve 

problem türleri ile ilgili bilgilerinizi görmek için hazırlanmıĢtır. Verilen sorulara açık ve 

anlaĢılır cevap vermeniz ve ilgili açıklamalarda bulunmanız bizim için önemlidir. 

AraĢtırma amacının dıĢında kullanılmayacaktır.  

KĠġĠSEL BĠLGĠLER: 

 

 Adınız-Soyadınız: 

 

Cinsiyetiniz:                       Kız (    )                Erkek (    ) 

 

AraĢtırma Soruları 

1)Problem çözme deyince ne anlıyorsunuz? Açıklayınız.   

 

 

2)Problem çözmeyi seviyor musunuz? Neden?  

 

 

3)Problem çözmede kendinizi baĢarılı görür müsünüz?  

 

 

4)Problem çözerken amacınız ne olur? Açıklayınız. 

 

 

5)Problem çözerken nasıl bir yol izlersiniz? Açıklayınız. 

 

 

6)Problem çözerken verilen bütün sayıları kullanır mısınız? Neden? 
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7)Problem çözerken günlük hayatla iliĢki kurar mısınız? Neden?  

 

 

 

8)Bir problemin birden fazla çözümü olabilir mi? Neden? 

 

 

 

9)Bir problemin birden fazla sonucu olabilir mi? Neden? 

 

 

 

10)Bir problemin birden fazla çözüm yolu olduğunu gördünüz. Ne düĢünürsünüz? 

 

 

 

11)Bir problemde gereksiz bilgi bulunduğunu gördünüz. Ne düĢünürsünüz? 

 

 

 

12)Bir problemde eksik bilgi bulunduğunu gördünüz. Ne düĢünürsünüz? 
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EK 5 

Yarı YapılandırılmıĢ Öğrenci Günlüğü 

 

AĢağıdaki sorulara sizinle matematik dersinde gerçekleĢtirilen drama 

uygulamalarını göz önünde bulundurarak cevap veriniz. 

 

1) Yapılan ekinliklerle ilgili ne düĢünüyorsun?  

 

 

2) Yapılan canlandırmalarda geçen problemlerle ilgili ne düĢünüyorsun? 

Problemler nasıl çözümlendi? 

  

3) Bugünkü derste neler hissettin? HoĢuna giden/gitmeyen Ģeyler nelerdi? Nelerde 

zorlandın? 

 

 

4) Bugün neler öğrendin? Bugünkü dersin sana katkıları ne oldu? 

 

 

5) Yapılan etkinliği beğendin mi? Nedenini yazabilir misin? 

 

 

6) Eklemek istediğin baĢka bir Ģey varsa yazar mısın? 
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EK 6 

Son GörüĢme Formu 

 

Sevgili öğrenciler, 

 Bu form sizin matematik dersinde yaratıcı drama uygulamaları ile ilgili 

düĢüncelerinizi görmek için hazırlanmıĢtır. Verilen sorulara açık ve anlaĢılır cevap 

vermeniz ve ilgili açıklamalarda bulunmanız bizim için önemlidir. AraĢtırma amacının 

dıĢında kullanılmayacaktır.  

KĠġĠSEL BĠLGĠLER: 

 

 Adınız:…………………………………Soyadınız:     …………………. 

 

 

Cinsiyetiniz:                       Kız (    )                Erkek (    ) 

 

 

1) Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleĢtirilen tüm uygulamaları göz 

önünde bulundurarak genel bir değerlendirme yapınız. 

 

2) Matematik derslerinde yaratıcı drama yöntemi kullanılmalı mı? Neden? 

Açıklayınız. 

 

3) BaĢka derslerde de yaratıcı drama yöntemi ile ders iĢlemek ister misiniz? 

Neden? 

 

4) Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleĢtirilen bu uygulama size ne 

kazandırdı? Açıklayınız. 

 

5)  Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleĢtirilen tüm uygulamalarda 

zorlandığınız Ģeyler oldu mu? Nedir? Açıklayınız. 
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6) Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleĢtirilen tüm uygulamalardan sonra 

problem çözme konusunda öğrendiğiniz yeni Ģeyler oldu mu? Problem çözme 

ile ilgili düĢüncelerinizde değiĢiklik oldu mu? Açıklayınız. 

 

 

 

7) Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleĢtirilen tüm uygulamalar problem 

kurma konusunda size neler kazandırdı? Problem kurma ile ilgili 

düĢüncelerinizde değiĢiklik oldu mu? Açıklayınız. 

 

 

 

8) Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleĢtirilen tüm uygulamalar problem 

türleri konusunda size neler kazandırdı? Problem türleri ile ilgili 

düĢüncelerinizde değiĢiklik oldu mu? Açıklayınız. 

 

 

 

9) Yaratıcı drama yöntemi kullanılarak gerçekleĢtirilen tüm uygulamalar sonunda 

öğrendiğiniz problem türleri nelerdir? Açıklayınız. 
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EK 7 

Ön ve Son Uygulama Formu 

 

  

 Sevgili Öğrenciler, 

Lütfen size verilen problemleri dikkatlice okuyunuz. Problemin sizden ne 

istediğinden emin olunuz. Problemi düĢünerek ve doğru bir biçimde çözmeye gayret 

ediniz. Problemin nasıl çözüleceği konusunda öğretmeninize soru sormaktan kaçınınız.  

Size verilen 1 ders saati - 40 dakika süresince problemleri çözünüz ve yanıtlarınızı 

eksiksiz ve ayrıntılı bir biçimde yazınız. Problemlere yönelik düĢüncelerinizi lütfen 

belirtiniz. 

AraĢtırma kiĢisel bilgilerden sonra yer alan sekiz adet matematik probleminden 

oluĢmaktadır.   

BaĢarılar Dileriz… 

 

   

KİŞİSEL BİLGİLER: 

 

 Adınız Soyadınız: 

 

Cinsiyetiniz:                    Kız (    )                Erkek (    ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  BAŞARILAR DİLİYORUZ… 
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1. Gökhan onuncu yaĢ günü için bir parti düzenler. Bu partiye 8 erkek ve 4 kız 

 arkadaĢını davet eder. Gökhan partiye toplam kaç arkadaĢını davet etmiĢtir? 

Çözüm: 

 

 

 

 

 

Sonuç: 

Probleme Yönelik DüĢünceniz: 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

...................................................... 

 

 

2. Merve ve AyĢe birlikte tiyatroya gitmek isterler. Tiyatro için giĢeden bilet almak 

gereklidir. Merve’nin 13 lirası vardır ve arkadaĢı AyĢe de tiyatro bileti için 

Merve’ye 7 lira verir. Son durumda AyĢe’nin kaç lirası vardır? 

 

Çözüm: 

 

 

 

Sonuç: 

Probleme Yönelik DüĢünceniz: 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.................................................................. 
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3. Kerem’in 5, Yiğit’in 6 arkadaĢı vardır. Kerem ve Yiğit birlikte bir parti 

düzenlemeye karar verirler ve arkadaĢlarının hepsini bu partiye davet ederler. 

ArkadaĢlarının hepsi partiye gelmiĢtir. Kerem ve Yiğit’in partide toplam kaç 

arkadaĢı bulunmaktadır? 

 

Çözüm: 

 

 

Sonuç: 

Probleme Yönelik DüĢünceniz: 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.................................................................. 

 

 

 

4. Bir çobanın çiftliğinde 17 koyunu vardır. Çiftliğini geniĢletmek isteyen çoban 7 

 keçi ve 4 koyun satın alır. Son durumda çobanın çiftliğinde toplam kaç tane koyu 

nu vardır? 

 

Çözüm: 

 

 

 

 

Sonuç: 

Probleme Yönelik DüĢünceniz: 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.................................................................. 
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5. Mehmet, Ġbrahim, Emel ve Emre kardeĢtirler. Dedeleri onlara 14 adet çikolata hediye                         

getirir. KardeĢlerin her biri bu çikolataları eĢit olarak paylaĢmak ister.  Her bir kardeĢe 

ne  kadar çikolata düĢmektedir? 

Çözüm: 

 

 

 

Sonuç: 

Probleme Yönelik DüĢünceniz: 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.................................................................. 

 

 

 

 

6. Metin ve arkadaĢı parkta misketleri ile oynamaktadır. Metin’in 17 misketi vardır. 

Selim Metin’e 7 misket daha veriyor. ġimdi Selim’in kaç misketi vardır? 

Çözüm: 

  

 

 

 

 

 

 

Sonuç: 

Probleme Yönelik DüĢünceniz: 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.................................................................. 
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7. Ömer Dede 4 torununa 18 balon hediye getirir. Torunlar dedelerinin getirdiği 

hediyeyi eĢit bir biçimde paylaĢmak isterler. Çocukların her birisine kaç balon düĢer? 

Çözüm: 

 

 

 

 

 

 Sonuç: 

Probleme Yönelik DüĢünceniz: 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.................................................................. 

 

 

 

 

 

8. EskiĢehir hayvanat bahçesinde 16 aslan vardır. Hayvanat bahçesinde boĢ yer             

bulunduğu için 6 kaplan ve 3 aslan daha satın alınıyor. Bu durumda hayvanat 

bahçesinde toplam kaç tane aslan vardır? 

Çözüm: 

 

 

 

 

Sonuç: 

Probleme Yönelik DüĢünceniz: 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

.................................................................. 

 
TEŞEKKÜR 

EDERİZ… 
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EK 8a 

                                                Ders Planı 1 

Ders: Matematik 

Konu: Problem Çözme 

Mekân:  Mutlu Drama Atölyesi 

Grup: 22 kiĢi 

Süre: 40’+40’ 

Yöntem/ Teknikler: Yaratıcı Drama/ Doğaçlama, Rol oynama 

Araç- Gereç: Dramatik durum kartları, farklı renklerde balonlar, fon kartonu, 

problemler ile  ilgili sözlerin yer aldığı kağıtlar, kalem. 

Kazanımlar: Doğal sayılarla dört iĢlem yapmayı gerektiren problemleri çözer ve 

kurar.(Rutin problemler) 

A- Isınma-Hazırlık 

Etkinlik 1: Lider, katılımcıları beĢ gruba ayırır. Her grubun kura ile rengi 

belirlenerek renklere göre fon kartonu yapıĢtırılan mekânın köĢelerine dağılmaları 

istenir. Mekâna problemlerle ilgili farklı kiĢilerin söylediği güzel sözlerin parçalanarak 

yer aldığı kartların olduğu balonlar koyulur. Her grubun kendi renginde balonunu 

aldıktan sonra liderin baĢlayın yönergesi ile balonu patlatıp içindeki kartları düzgün 

sıraya koyarak fon kartonuna yapıĢtırıp cümle oluĢturmaları istenir. Düzgün sıraya 

koyup doğru cümleyi ilk kuran grup oyunu kazanır.  

Etkinlik 2: Lider, öğrencilerin sırayla birden üçe kadar saymalarını isteyerek 

birlerin bir grup, ikilerin bir grup ve üçlerin bir grup olmasını söyler. Sınıfı üç gruba 

ayırır.  Katılımcıların çember olmasını ister. Katılımcıların çemberin ortasında yukarıda 

bir noktaya bakması istenir. Katılımcılar belirledikleri noktaya bakarak ellerini havaya 

kaldırırlar. Katılımcıların elleri havada çemberin ortasında baktıkları noktaya doğru 

yavaĢ yavaĢ hareket edip ortada bir noktada buluĢmaları sağlanır. Lider, orta noktada 

buluĢan katılımcıların elleri havada iken rastgele birinin ellerini tutmasını ister. Sonra 

oluĢan düğüm durumuna göre lider katılımcıların önce konuĢarak ellerini bırakmadan 

düğümü çözmelerini ister. Daha sonra katılımcılardan konuĢmadan aynı etkinliği 
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yapmaları istenir. Son olarak da aynı etkinlik liderin izin verdiği zamanda konuĢarak 

izin vermediği zamanda konuĢmadan yapılır. Etkinlik düğüm çözülene kadar devam 

eder. Düğüm hızlı Ģekilde çözülürse etkinlik tekrar yapılır.  

Ara Değerlendirme: Lider, katılımcılara yapılan etkinliklerle ilgili ne 

düĢündüklerini ve etkinlikler sırasında ne hissettiklerini sorar. 

B- Canlandırma 

Etkinlik 3: Lider, katılımcıları beĢ gruba ayırır. Her gruba aĢağıdaki dramatik 

durum kartlarından birisi dağıtılır. Gruplar durum kartındaki olayı canlandırmak için 

hazırlanır. Tüm canlandırmalar izlenir. 

Dramatik Durum Kartı 1: Bir ailenin iki çocuğu olan Emir ve Kerem 

biriktirdikleri 700 TL ile doğum günü partilerine gelecek 20 sınıf arkadaĢına parti 

hediyesi almak istiyorlar. Sınıf arkadaĢlarına eĢit davranmak adına aynı fiyata sahip 

oyuncaklar almak istiyorlar ve tüm paralarını kullanacaklar. Mağazadaki oyuncaklar 

fiyatlarına göre gruplanmıĢ durumdadır. KardeĢlerin hangi fiyat grubundan oyuncak 

seçmeleri gerektiğine karar vermeleri gerekiyor. Ayrıca kız ve erkek arkadaĢlarına ayrı 

hediye almayı istiyorlar. Kalabalık olan mağazada Emir ve Kerem’in bir an önce 

alacakları oyuncaklara karar vermeleri gerekmektedir. Çünkü mağaza sahibi ve diğer 

müĢteriler Emir ile Kerem’in karar vermesini beklemektedir. Emir ve Kerem bir an 

önce 20 adet oyuncak seçmelidir.  

Dramatik Durum Kartı 2: Kilo problemi olan Aylin sabahları 8 km, öğleden 

sonraları 15 km yürümekte fakat istediği kiloyu bir türlü verememektedir. Bu durum 

hakkında diyetisyeni ile görüĢmek için gider. Fakat anne babası ile gittiği o gün 

diyetisyeninin izinli olduğunu ve aynı poliklinikte çalıĢan baĢka bir diyetisyenin 

randevuları aldığını öğrenir. Durumu kabul eder. Yeni diyetisyen eski diyetisyenin 

yanlıĢ egzersiz verdiğini ve günlük mesafenin tek seferde yürünmesi gerektiğini söyler.  

O sırada kontrollerini sağlayan kendi diyetisyeni muayenehanesinden bir Ģey almaya 

gelir ve kendi odasının boĢ olduğunu sanarak odasının kapısını açar. 

Dramatik Durum Kartı 3: Önemli bir iĢ görüĢmesi için uzun zamandır haber 

bekleyen Bahar beklediği görüĢmeden haber gelmediği için bunalmıĢtır Hafta sonu 

arkadaĢları Ege, Eda ve Özge ile birlikte denize açılıp küçük tekneleri ile balık 

avlamaya çıkmıĢlardır. Bir süre eğlenceli geçen tekne gezisinde 180 km açılmıĢlar ve 
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orkinos avlamaya baĢlamıĢlardır. Tekne sabit hızla  45 km hız yapmaktadır. Bahar’ın 

balık avlama sırasında telefonu çalar o sırada arayan iĢ baĢvurusunda bulunduğu Ģirket 

yetkilisidir. Bahar’ın 3 saat içinde Ģirkette iĢ görüĢmesinde olmasını istemektedir. Bahar 

ise yetiĢemeyeceği endiĢesi ile telefonda bu süreyi biraz daha uzatmaya çalıĢır. 

Dramatik Durum Kartı 4: Selman, bir bankada giĢe görevlisidir ve sabah iĢe 

gelir. YaĢlı bir teyze giĢeye yönelerek ödeyeceği faturaları ve bir miktar parayı verir. 

Selman paranın tam olduğunu düĢündüğünden paraları saymadan kasaya koyar. 

Makbuzu keserken paranın eksik olduğunu fark eder. O sırada teyze kapıdan çıkmak 

üzeredir. ÖdenmiĢ görülen faturalar 90 TL ve 60 TL dir. Ama kasada bundan daha az 

miktarda para bulunmaktadır. Teyzeyi giĢeye çağıran Selman durumu izah eder ve eksik 

olan miktarı teyzeye söyler. Fakat teyze bunu kabul etmez. TartıĢmaya baĢlar ve 

Selman’ı suçlar. O sırada güvenlik ve banka müdürü gelir. 

Dramatik Durum Kartı 5: Bir iĢ için anlaĢtığınız 4 arkadaĢınızla iĢ karĢılığı 

12000 TL’yi eĢit paylaĢacağınızı taahhüt ettiniz. Fakat iĢi daha erken bitirebilmek için 

iki arkadaĢınızı daha çağırdınız. BaĢtaki yedi arkadaĢınız alacakları paradan dolayı 

huzursuz ve kendi aranızda bu durumu konuĢuyorsunuz.  

C-Değerlendirme 

Etkinlik 4: Lider, katılımcıların çember olmasını ister. Lider aĢağıdaki soruları 

katılımcılara sorar. Verilen cevaplar üzerine konuĢularak etkinlik bitirilir.  

 Dramatik durumlarda yer alan problem durumları hakkında ne 

düĢünüyorsunuzve problemleri nasıl çözdünüz? 

 Bu tip problemleri daha önce gördünüz mü? 

 Gerçek yaĢamda bu tip problemlerle karĢılaĢıyor musunuz? 

 Matematik ders kitaplarında buĢekilde problemler çözdünüz mü? 

 Problemleri çözerken tek bir sonuç buldunuz mu? 

EK:  Problemlerle Ġlgili Güzel Sözler 

 Problemi Sahiplenen KiĢi Çözümün Kendisidir. 

 Çözümde görev almayanlar, problemin bir parçası olurlar. 

 Problemleriniz üzerinde kuluçkaya yatarsanız mükemmel civcivleriniz olur. 

 Elinizde sadece bir çekiç varsa, her problemi çivi olarak görmeye baĢlarsınız. 

 Ġyi ifade edilmiĢ bir sorun, yarı yarıya çözülmüĢ demektir. 
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EK 8b 

Ders Planı 2 

Ders: Matematik 

Konu: Problem Çözme 

Mekân: Mutlu Drama Atölyesi 

Grup: 22 kiĢi 

Süre: 40’+40’ 

Yöntem/ Teknikler: Yaratıcı Drama/ Doğaçlama, Rol oynama 

Araç- Gereç: Dramatik durum kartları, kalem. 

Kazanımlar: Doğal sayılarla dört iĢlem yapmayı gerektiren problemleri çözer ve 

kurar. (Rutin Olmayan Problemler) 

 

A-Isınma-Hazırlık 

 

Etkinlik 1: Lider, katılımcılardan iki kiĢinin gönüllü olmasını ister. Gönüllü olan 

katılımcıların dıĢındaki kiĢilerin dört gruba ayrılması sağlanır. Her grubun 

katılımcılarının ellerinin parmak uçları birbirine değecek Ģekilde ip gibi uzanmaları 

sağlanır. Grupların mekanda birbirlerine paralel olmaları sağlanır. Böylece birbirine 

paralel duran katılımcılar birer sokak oluĢturmuĢ olurlar. Liderin değiĢtir yönergesiyle 

paralel duran katılımcıların oldukları yerde saat yönünde dönmelerini istenir ve 

döndüklerinde yanlarına gelen yeni katılımcı ile parmakları birbirine değmesi 

gerekmektedir. Böylece yeni sokak Ģekli oluĢturulmuĢ olur. Parmakların birbirine 

değdiği yerler sokaklarda geçiĢin olmadığı yerlerdir. Gönüllü olan katılımcılardan birisi 

hırsız diğeri polis olur. Lider, hırsız ile polisi sokak oluĢturan katılımcıların yanına 

getirir. Lider, polisin hırsızı yakalaması gerektiğini söyler. Lider, hırsız ve polisi 

sokaklarda zıt yerlere yerleĢtirerek oyunu baĢlatır ve geçiĢin yasak olduğu noktalara 

dikkat etmelerini ister. Lider, oyun esnasında değiĢtir yönergesini verdiğinde sokak 

oluĢturan katılımcılar konumlarını değiĢtirir.  Polis, hırsızı yakalamaya çalıĢır. Oyun bir 

süre böyle oynanır. Eğer polis hırsızı kısa sürede yaklarsa yeni gönüllüler ile oyuna 
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devam edilir. Lider, yönerge vermeyi hırsıza daha sonra da polise vererek oyuna devam 

edilir. Lider, tüm katılımcılar oyunu oynayınca etkinliği bitirir. 

Ara Değerlendirme: Lider, katılımcılara yapılan etkinlikle ilgili ne 

düĢündüklerini, ne hissettiklerini, problemin ne olduğunu ve polis olanların hırsızı 

yakalamak için nasıl bir çözüm yoluna baĢvurduklarını sorar. 

B-Canlandırma 

Etkinlik 2: Lider, katılımcıları beĢ gruba ayırır. Her gruba aĢağıdaki dramatik 

durum kartlarından birisi dağıtılır. Gruplar durum kartındaki olayı canlandırmak için 

hazırlanır. Tüm canlandırmalar izlenir. 

Dramatik Durum Kartı 1:  Bir özel okulda çalıĢmaktasınız. 378 öğrenci ile bir 

müze gezisi düzenlemek istiyorsunuz. Gezi için gerekli her Ģeyi hazırladınız; fakat gezi 

günü araçlar geldiğinde bir problemle karĢılaĢıyorsunuz. Araçlar en fazla 36 kiĢi 

taĢıyabiliyor ve herkesi alabilecek kadar araç bulunmamaktadır. Müdür o anda okulda 

yoktur. Öğrenciler dıĢarıda araç beklemektedir. Siz, servisçi ve görevli öğretmenler 

eksik olan araç sayısını tespit edip gerekli araçları nasıl bulacağınızı konuĢuyorsunuz.  

Dramatik Durum Kartı 2: Bir ailenin iki çocuğu olan Ali ve Bilge iki farklı 

Ģehirde üniversite okumaktadır. Ali’nin üniversitesi ailesinin yaĢadığı yere 170 km 

mesafededir. Bilge’nin üniversitesi ise 80 km mesafededir. Ali ile Bilge’nin ailesi 

Bilge’yi ziyarete gelmiĢlerdir. Bilge, hep birlikte Ali’yi ziyaret etmeyi önerir. Anneleri 

arada uzun bir mesafenin olduğunu söyleyerek gitmek istememektedir. Buna karĢılık 

baba gidilecek mesafenin uzun olmadığını söyler. Bu konuyu aralarında tartıĢırlar.  

Dramatik Durum Kartı 3:  Bir firmada çalıĢan bir iĢçi ekibinin üyesisiniz. 

Geçen hafta 10 adetlik bir sipariĢi en iyi performansınızı sergileyerek 18 dakikada 

hazırladınız. Kapasitenizin tüm sınırlarını zorladınız. Artık eve gidip dinlenme hakkınız 

ve önceden izin gününüzü ailenizle geçirmek için bir plan yaptınız henüz dinlenmeden 

Ģimdi ise patronunuz sizden 100 adetlik ürünü hazırlamanızı istedi. Patronunuzu çok 

seviyorsunuz. Patron gidince ustabaĢı ile acil yetiĢmesi gereken ürünleri ne kadar süre 

içinde yetiĢtireceğinizi konuĢursunuz. Süre konusunda uzlaĢmaya çalıĢırsınız.   

Dramatik Durum Kartı 4: : Laboratuvarda arkadaĢlarınızla bir deney 

yapacaksınız. Ġki ayrı kapta bulunan sıvıları ısıtmanız istendi. Sıvılardan birini çok 

ısıttınız diğerini ise az. Öğretmeniniz sıvıların sıcaklığını ölçtü. Sıvılardan birinin 
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sıcaklığı 80 derece diğeri ise 40 derecedir. Öğretmen size bu iki sıvıyı karıĢtırırsanız 

karıĢımın sıcaklığının kaç derece olacağını sorar. Önce tahmin edip daha sonra 

termometre ile ölçmenizi ister. ArkadaĢınız karıĢımın sıcaklığının tek bir değer 

olacağını söyler. Çünkü sıvıların miktarı ne olursa olsun ölçüm sonucu tek bir değerdir. 

Siz ise karıĢtırılan suların miktarlarının ve sıcaklıklarının karıĢımın sıcaklığını 

değiĢtireceğini söylersiniz. Aranızda konuĢup bir birbirinizi ikna etmeye çalıĢırsınız.    

Dramatik Durum Kartı 5: Ailenizle tatile çıkacaksınız. Araçla çıkmaya karar 

veriyorsunuz ancak uzun süre araçta oturmanıza engel olan bir eklem rahatsızlığınız 

var. Doktorunuz size her iki saatte bir mola verdiğinizde tatile araçla gitmenizde sakınca 

olmayacağını söyledi. Ayrıca bu molalarda hareket etmenizi mümkünse bacak 

eklemlerinizi hareket ettirmenizi söyledi. EĢiniz iĢten gelir gelmez yola çıkacaksınız. 

Fakat tatil için önünüzde molasız 10 saatlik uzun bir yol vardır.  Mola saatlerine denk 

getirilmiĢ geçerken uğrayacağınız yerler ayarladınız. Fakat aileniz mola vermeyi içeren 

bu plandan mutsuz oldular. Çünkü yol çok uzuyor. Ayrıca yolculuktan hoĢlanmayan bir 

eĢiniz vardır.  Tüm aile toplanıp kaç mola vereceğiniz ile yolculuğun ne kadar süreceği 

konusunda konuĢuyorsunuz. 

C-Değerlendirme 

Etkinlik 3: Lider, katılımcıların mekanda toplar ve aĢağıdaki soruları 

katılımcılara sorar. Verilen cevaplar üzerine konuĢularak etkinlik bitirilir.  

 Dramatik durumlarda yer alan problem durumları hakkında ne 

düĢünüyorsunuz? 

 Dramatik durumlardaki problemleri nasıl çözdünüz? 

 Bu tip problemleri daha önce gördünüz mü? 

 Gerçek yaĢamda bu tip problemlerle karĢılaĢıyor musunuz? 

 Matematik ders kitaplarında bu Ģekilde problemler çözdünüz mü? 
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EK 8c 

Ders Planı 3 

Ders: Matematik 

Konu: Problem Çözme 

Mekân: Mutlu Drama Atölyesi 

Grup: 22 kiĢi 

Süre: 40’+40’ 

Yöntem/ Teknikler: Yaratıcı Drama/ Doğaçlama, Rol oynama 

Araç- Gereç: Dramatik Durum Kartları, kapaklı küçük kutu, tabure, kalem 

Kazanımlar: Doğal sayılarla dört iĢlem yapmayı gerektiren problemleri çözer ve 

kurar.(Eksik Veri İçeren Problemler) 

A-Isınma-Hazırlık 

Etkinlik 1: Lider, katılımcıları iki gruba ayırır. Gruplar birbirlerine paralel olacak 

Ģekilde mekânda önceden duvara asılmıĢ eksik kelimeli atasözlerinin yer aldığı fon 

kartonlarının önüne dizilirler. Grupların tam önüne gruptaki katılımcı sayısı kadar 

duvardaki atasözleri ile ilgili eksik kelimelerin içinde yer aldığı kutular bırakılır. 

Gruplardaki katılımcılar arka arkaya dizilirler. Liderin “baĢlayın” yönergesi ile grubun 

en önündeki katılımcı yerden bir kutu alıp uygun atasözündeki eksik kelimeyi bulup  

doğru bir biçimde tamamlamaya çalıĢır. BirleĢtirme yapılınca gruptaki sıradaki ikinci 

katılımcı yerden bir kutu açıp aynı iĢlemi yapar. On bir atasözündeki eksik kelimeleri en 

kısa sürede on adet kelime ile eĢleĢtirip tamamlayarak eksik kelimesi kalan atasözünü 

fark eden grup oyunu kazanır.  

Etkinlik 2: Lider, mekâna katılımcı sayısı kadar tabure koyar. Sonra katılımcılar 

arasından gönüllü bir kiĢi ebe olur. Ebe mekânda taburelerden uzak bir yerde beklerken 

diğer katılımcılar taburelere yerleĢirler. Liderin baĢlayın yönergesiyle ebe boĢ olan 

tabureye oturmaya çalıĢır. Diğer katılımcılar da ebenin bir yer bulmasına engel olmak 

için uğraĢırlar. Oyun birkaç farklı ebe olmak isteyen katılımcı ile oynanmaya devam 

eder.   



222 
  

Ara Değerlendirme: Lider, katılımcılara yapılan etkinliklerle ilgili ne 

düĢündüklerini ve etkinlikler sırasında ne hissettiklerini sorar.  Lider, birinci etkinlikte 

yazılan problem cümlelerin onlar için ne anlama geldiği üzerine fikirlerini 

paylaĢmalarını ister. Ġkinci etkinlikte ebenin yer bulmaması için neler yapıldığı üzerine 

konuĢulur. 

B-Canlandırma 

Etkinlik 3: Lider, katılımcıları beĢ gruba ayırır. Her gruba aĢağıdaki dramatik 

durum kartlarından birisi dağıtılır. Gruplar durum kartındaki olayı canlandırmak için 

hazırlanır. Tüm canlandırmalar izlenir. 

Dramatik Durum Kartı 1: Bir bankada sıra bekliyorsunuz. O gün çok yoğun. 

Sıra beklerken bankaya çok sevdiğiniz bir arkadaĢınız geldi. Fatura ödeyeceğini ancak 

iĢe geç kalacağı için bekleyemeyeceğini söyledi. Siz de onun faturasını da 

ödeyebileceğinizi söylediniz. Faturasının miktarını bilmediği için size bir miktar para 

verdi ve iĢe gitti. Bankada sıra size geldi. Cüzdanınızdaki 1000 TL’yi ve arkadaĢınızdan 

aldığınız parayı giĢedeki görevliye verdiniz. Fakat giĢedeki görevli faturalar için toplam 

tutarın eksik olduğunu bir miktar daha ilave para vermeniz gerektiğini söyledi. Siz de 

eksik olan miktarı tamamlayıp görevliye verdiniz. Ancak o anda ödeme yapmanız 

gereken ve son günü olan bir taksitiniz aklınıza geldi. Fakat çok samimi olduğunuz 

ödeme yaptığınız arkadaĢınızdan para da istemek istemiyorsunuz. Ne yapacağınız 

konusunda kararsız kaldınız. O sırada arkadaĢınız aradı. Faturayı ödediğinizi söylediniz. 

Verdiği paranın yeterli olup olmadığını sordu. Siz önemli değil, dediniz. Ancak o 

paranın yetmediğini düĢündüğü için size ilave para havale yapmak istediğini söylediği 

anda havale yapabileceği kadar yeterli miktarda parasının olmadığını fark etti ve size bu 

durumu açıklayamadı. Bu durum üzerine telefonda konuĢmaya devam ettiniz ve 

yaĢanan probleme iliĢkin çözüm bulmaya çalıĢtınız.  

Dramatik Durum Kartı 2: Eda, Özge, Serap ve Aylin çok yakın arkadaĢlardır. 

Beraber aynı liseden mezun olduktan sonra hepsi ortak hayalleri olan mesleğe sahip 

olmuĢ ve mühendis olmuĢlardır. Ülkenin en iyi okullarından mezun olan arkadaĢlar 

Türkiye’nin en büyük dört firmasının baĢmühendisi olmuĢlardır ve patronları tarafından 

dünyanın en önemli fuarlarından birine katılmaları için görevlendirilirler. Fuarda 

gördükleri iĢleri ile alakalı olan 12 milyon dolarlık makineden her biri almaya karar 

verirler. Patronları Eda’ya 13 milyon dolar, Özge’ye 15 milyon dolar, Serap’a 14 
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milyon dolar bütçe vermiĢtir ve bu bütçeden makineyi alabileceklerini ve artan kısmını 

kendilerine bir ödül olarak vereceğini belirtmiĢtir. ArkadaĢlar buna istinaden hep 

beraber pazarlık edip bir adet makinenin fiyatını 11 milyon dolara düĢürürler ve alırlar. 

Kendilerine kalan parayla arkadaĢlar ortaklaĢa paraları kadar yüzdeyle bir yatırım 

yapmayı düĢünürler ve beraber kaldıkları otelde bir toplantı yaparlar. Toplantı esnasında 

Aylin hak ettiğinden daha fazla bir yüzde ister. Bunun üzerine arkadaĢlar arasında bir 

tartıĢma süreci baĢlar. 

Dramatik Durum kartı 3: Çok büyük maddi sıkıntılarla uğraĢıyorsunuz. 

Patronunuzla iĢ anlaĢmanız gereği tüm yol giderlerinizi patronunuz karĢılıyor. 

Patronunuz da sizin maddi durumunuzu bildiğinden size bu Ģekilde yardımcı olmaya 

çalıĢıyor. O gün çok yorgun ve geç kalktınız. Taksiye bindiniz. AçılıĢ ücretinin 5 TL 

olduğunu gördünüz. ĠĢyerinizin önünde indiniz. Parayı uzattınız ve para üstüne 

bakmadan cüzdanınıza koydunuz. Sonra muhasebeciden paranızı almaya çıktınız. 

Muhasebeci size bir evrak verdi. Taksiye kilometre baĢına ne kadar verdiğinizi 

yazmanızı gerektiren formu doldurmanızı istedi. Cüzdanı açtınız fakat taksiciye kaç TL 

verdiğinizi hesap edemediniz. Bu sebepten dolayı muhasebeci ile tartıĢmaya baĢladınız. 

Dramatik Durum Kartı 4: Bir hayır kurumunda gönüllü olarak rehberlik 

yapmaktasınız. Bir gruptan sorumlu olarak bir Ģehir gezisine çıktınız. Size zarf içinde 

bir miktar para teslim edildi. Fakat zarftaki paranın ne kadar olduğuna bakmadınız. 

Zarfı alıp hemen kalkmakta olan servise yetiĢmek için koĢtunuz. Gün boyunca grubun 

yaptığı bütün harcamaları size verilen paradan karĢıladınız. Gezi sonrası para üstünü 

teslim etmeye gittiniz. Ancak kalan para ve faturalar arasında fark var. Kurum yetkilisi 

ile tartıĢmaya baĢladınız. 

Dramatik Durum Kartı 5: Bir markette aynı kasadan sorumlu ve vardiyalı 

çalıĢan iki arkadaĢsınız. ArkadaĢınızla vardiya değiĢimi sırasında birbirinize kasa 

teslimi yapmaktasınız. ArkadaĢınıza güvendiğiniz için kasada ne kadar para olduğunu 

kontrol etmeden görevi devralıyorsunuz. Gün sonunda patron kasada ne kadar para 

olduğunu sorar. Kontrol ettiğinizde kasada 3000 TL olduğunu görürsünüz. Patronunuz 

ise kasada hesapladığınız miktardan daha fazla para olması gerektiğini kasanın açık 

verdiğini söyler. Siz ise patrona durumu aydınlatacağınızı söylersiniz ve acilen 

arkadaĢınızla bu durumu konuĢmaya gidersiniz. ArkadaĢınıza durumu anlatırsınız ancak 

size kasayı teslim ederken kasada ne kadar miktar olduğunu bilmediğini söyler. Siz 
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baĢlangıçtaki miktarı bilmeseniz de açık verip vermediğinizi bilebileceğini söylersiniz. 

O bunu kabul etmez. Bu durum üzerine arkadaĢınızla tartıĢmaya baĢlarsınız. 

C-Değerlendirme 

Etkinlik 4: Lider, katılımcıları etrafında toplar. Katılımcılara dramatik durum 

kartlarındaki hangi sorunlar yaĢandığını ve bu problemlerin neden kaynaklandığını 

sorar. Problemleri çözmek için neler yapılabileceğini, problemlerin yaĢanmaması için 

nelerin verilmesi gerektiğini sorar. Verilen cevaplar üzerine konuĢularak etkinlik 

bitirilir.  

EK. Eksik kelimesi tamamlanacak atasözleri:    

 Aç tavuk kendini buğday ambarında sanır 

 Aslan yattığı yerden bellidir. 

 Aza kanaat etmeyen çoğu hiç bulamaz. 

 Görünen köy kılavuz istemez. 

 GüneĢ girmeyen eve doktor girer. 

 Ġnsanı gam duvarı nem yıkar. 

 Kedi uzanamadığı ciğere mundar der. 

 KomĢunun tavuğu komĢuya kaz görünür. 

 Sütten ağzı yanan, yoğurdu üfleyerek yer. 

 Tatlı dil yılanı deliğinden çıkarır. 

 Zenginin parası, fakirin çenesini yorar 
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EK 8d 

Ders Planı 4 

Ders: Matematik 

Konu: Problem Çözme 

Mekân: Mutlu Drama Atölyesi 

Grup: 22 kiĢi 

Süre: 40’+40’ 

Yöntem/ Teknikler: Yaratıcı Drama/ Doğaçlama, Rol oynama 

Araç- Gereç: Dramatik durum kartları, bant,  kırtasiye- mutfak ve sağlık 

malzemeleri, kalem 

Kazanımlar: Doğal sayılarla dört iĢlem yapmayı gerektiren problemleri çözer ve 

kurar. (Gereksiz Veri İçeren Problemler) 

   A-Isınma-Hazırlık 

Etkinlik 1: Lider, katılımcıları ikiĢerli gruba ayırır. Mekânda gruplar çember 

oluĢturacak Ģekilde otururlar ve lider oturan katılımcıların yerlerini belli etmek için 

yerlere birer bant yapıĢtırır. Grupların ortasına önceden hazırlanmıĢ olan bazı nesneleri 

(kırtasiye malzemeleri, mutfak araç gereçleri, sağlık malzemeleri ) koyar. Lider, oyunda 

herkesin ortadaki nesneleri alıp diğer gruptan birinin önüne koymalarını ister. Fakat 

oyun esnasında mutlaka her gruptan bir kiĢinin ayakta olacağı ve diğerinin o oturmadan 

ayağa kalkmayacağı kuralı koyulur. Lider, “bitti” yönergesini verdiğinde önünde en 

fazla nesne olan grup oyunu kaybeder. Lider, oyunu birkaç kez bu Ģekilde oynatır. 

Sonra oyuna farklı bir kural getirilir ve lider sadece kırtasiye malzemeleri, sadece 

mutfak araç gereçleri, sadece sağlık malzemeleri gibi yönergeler verdiğinde katılımcılar 

söylenen nesneyi alıp diğer grubun önüne koymaya çalıĢır. Ayrıca liderin dediği 

nesneyi almayıp farklı bir nesne alan ve karĢı grubun önüne koyan grubun önüne 

fazladan bir nesne koyulacağı belirtilir. Kurala uygun oynamayanlar oyundan çıkartılır. 

Önünde en az doğru nesne olan grup oyunu kazanır.  

Etkinlik 2: Lider, katılımcıların mekânda sessizce yürümesini ve yürürken lideri 

dinlemesini ister. Lider, katılımcıların duyabileceği Ģekilde bir yer (hastane gibi) 
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söyleyeceğini ve katılımcılardan herhangi birinin sırayla o yere ait olmayan bir ses 

çıkarmasını ya da alakasız bir Ģey söylemelerini ister. Örneğin hastane, postane, okul, 

hayvanat bahçesi vb. dendiğinde katılımcılar söylenen yere ait olmayan bir ses veya 

orası ile ilgili olmayan bir cümle söylerler. Etkinlik her katılımcının bir Ģey söylemesi 

ile sona erdirilir.  

Ara Değerlendirme: Lider, katılımcılara yapılan etkinliklerle ilgili ne 

düĢündüklerini ve etkinlikler sırasında ne hissettiklerini sorar.   

B-Canlandırma 

Etkinlik 3: Lider, katılımcıları beĢ gruba ayırır. Ġki gruba aynı dramatik durum 

kartlarını dağıtır. Gruplar durum kartındaki olayı canlandırmak için hazırlanır. Tüm 

canlandırmalar izlenir. 

Dramatik Durum Kartı 1: Bir program dâhilinde kız öğrencilere yönelik bir 

farkındalık eğitimi için bir atölyeye öğrenci götüreceksiniz. Okul idaresi size durumu 

geç haber verdi ve eviniz o atölyenin yapılacağı yere yakın olması sebebiyle sizin o 

çalıĢmanın yapılacağı yere gitmeniz için son dakikada bir telefon geldi. Telefondan 

sonra denilen yere gittiniz ve öğrencilerinizi beklediniz. Okulun servisi geldi ve içeride 

kızlı erkekli toplam 44 kiĢi otobüsten indi. Duruma anlam veremediniz. Sorumlu 

kiĢilerle görüĢmeye gittiniz her Ģey tam da sizin anladığınız gibiydi; çünkü sadece kızlar 

içeri alınıyormuĢ. Bu duruma hem erkek öğrenciler hem de siz çok kızdınız. Daha sonra 

bundan dolayı sorumlu olan müdür yardımcısını telefonla aradınız ve hoparlörü açtınız. 

Dramatik Durum Kartı 2: Artık son yıllarını yaĢadığını düĢünen bir insansınız ve 

mallarınızın paylaĢılması için çocuklarınızı (2 kızınızı ve 2 oğlunuzu) evinize 

çağırırsınız. Sonra tüm mal varlığınızın 20 ev, 16 dükkân, bir de okuttuğunuz 4 çocuk 

ve hayır kurumlarına verilmiĢ 150.000 TL olduğunu açıklarsınız. Çocuklarınıza mal 

varlığınızı geleneklere göre ( erkeğe kıza göre daha fazla pay verilmesi ) 

paylaĢtıracağınızı belirtirsiniz. Bu durumdan kızlar ve damatlar pek hoĢnut olmazlar. 

Her Ģeyin eĢit paylaĢılmasını isterler. Bu durumu canlandırınız.   

Dramatik Durum Kartı 3: Evinizin bahçesine yaptıracağınız kamelya için bir usta 

ile anlaĢtınız. Usta size bir liste verdi ve üstünde 20 kilo çivi, 20 adet büyük kalas, 20 

adet küçük kalas, 20 adet demir doğrama gerekiyor. Bu durumdan rahatsızlık duydunuz 

çünkü bir zamanlar siz de marangoz iĢleri ile aĢinaydınız ve istenen malzemenin fazla 
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olduğunu düĢünmektesiniz. Malzemeleri almaya bir alıĢ- veriĢ merkezine gittiniz ve 

tüm istenenlerin fiyatlarına bakıyorsunuz. Çivinin kilosu 2,5 TL, büyük kalas tanesi 80 

TL, küçük kalas tanesi 50 TL, demir doğrama tanesi 75 TL’dir. AlıĢ- veriĢ merkezinde 

bir görevli çağırdınız ve yanınızda getirdiğiniz ustayla beraber görevliye listeyi 

verdiniz. Görevli tüm bu malzemenin kamelya için çok fazla olduğunu söyledi ve 

malzemeleri hazırlamaya baĢladı. Siz görevli gibi düĢündüğünüz için görevlinin 

söylediği sözlerden sonra daha çok kızdınız. Usta ise iĢine karıĢıldığından dolayı 

görevliye çok kızmaktadır. 

C-Değerlendirme 

Etkinlik 4: Lider, katılımcıların çember olmasını ister. Lider aĢağıdaki soruları 

katılımcılar sorar. Verilen cevaplar üzerine konuĢularak etkinlik bitirilir.  

 Dramatik durumlarda yer alan problemler neden kaynaklanmaktadır? 

 Dramatik durumlardaki problemleri nasıl çözdünüz? 

 Dramatik durumların birbirlerinden farkları nelerdir? 
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EK 9a 

Problem Çözme Ve Kurma Formu 1 

Sevgili öğrenciler,  

AĢağıda size beĢ adet matematik problemi verilmiĢtir. Soruları dikkatlice 

okuyunuz. Çözümünüzü boĢ bırakılan bölüme açık ve anlaĢılır bir biçimde yazınız. 

 

Ad-Soyad: 

 

Problem 1. Engin’in kumbarasında 600 lira parası vardır. Engin parasının tamamını 

fiyatları aynı olan 15 adet oyuncak araba almak için harcar. Bir adet oyuncak arabanın 

fiyatı kaç liradır? 

Çözümünüz: 
 

 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 2: Aylin sabahları 12 kilometre, öğleden sonraları ise 9 kilometre yürüyüĢ 

yapmaktadır. Aylin bir günde toplam kaç kilometre yürümektedir? 

Çözümünüz: 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 3: Bir gemi saatte sabit 35 kilometre hızla yol almaktadır. Bu gemi 140 

kilometrelik bir yolu kaç saatte alır? 

Çözümünüz: 

 

 

 

 

 

Sonuç: 
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Problem 4: Manavın elma koymak için kullandığı iki farklı sandığı vardır. Birinci 

sandıkta 70 elma, ikinci sandıkta ise 60 elma bulunmaktadır. Manav elmaların 

tamamını tezgâhında bulunan daha geniĢ boĢ bir sandığa aktarır. Bu durumda 

tezgâhtaki bu sandıkta toplam kaç elma bulunur? 

Çözümünüz: 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 5: Elif 12 metrelik çamaĢır ipini 3 metrelik parçalar halinde kesmek ister. Elif 

kesme iĢlemi sonunda kaç parça ip elde eder? 

Çözümünüz: 

 

 

 

 

Sonuç: 

 

Sevgili öğrenciler,  

Yukarıda verilen beĢ adet matematik problemini göz önünde bulundurarak 

aĢağıda verilen sorulara yanıt veriniz.  

 Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nelerdir? 

 

 

 Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu? 

 

 

 Problemlerde alıĢkın olmadığınız bir durum var mıydı? 

 

 

 Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı? 
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Sevgili öğrenciler,  

Size çözmeniz için beĢ adet matematik problemi verdik. Bu problemler rutin 

problemlerdi. Siz de rutin problemin özelliklerini dikkate alarak bir adet rutin problem 

kurunuz.   
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EK 9b 

Problem Çözme Ve Kurma Formu 2 

 

Sevgili öğrenciler,  

AĢağıda size beĢ adet matematik problemi verilmiĢtir. Soruları dikkatlice 

okuyunuz. Çözümünüzü boĢ bırakılan bölüme açık ve anlaĢılır bir biçimde yazınız. 

 

Ad-Soyad: 

 

Problem 1. Otobüslerle eğitim alanına 450 asker götürülecektir. Otobüslerin her biri 

en fazla 36 kiĢi taĢıyabilmektedir. Bu durumda askerlerin tamamını götürebilmek için 

kaç otobüse ihtiyaç vardır? 

Çözümünüz:  
 

 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 2: Bilge ve Ali aynı okula gitmektedirler. Bilge okuldan 17 kilometre 

uzaklıkta oturmaktadır. Ali’nin evi ise okula 8 kilometre uzaklıktadır. Bilge ve Ali’nin 

evlerinin arasındaki uzaklık kaç kilometredir? 

Çözümünüz: 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 3: Atletizm müsabakalarına hazırlanan Meriç en iyi derecesini 100 metreyi 

17 saniyede koĢarak gerçekleĢtirmiĢtir. Meriç’in bir kilometre koĢması ne kadar 

zamanını alır? 

Çözümünüz: 

 

 

 

Sonuç: 
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Problem 4: Bir kaba sıcaklığı 80 dereceolan 1 litre su ile sıcaklığı 40 derece olan 1 

litre suyu koyup karıĢtırırsanız; kaptaki suyun sıcaklığı kaç derece olur? 

Çözümünüz: 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 5:Bir adam aralarında 12 metre uzaklık olaniki direk arasına ip germek ister. 

Ancak adamın yalnızca 1,5’ar metrelik ipleri vardır. Buna göre adamın iki direk 

arasına germek için elindeki iplerden kaç tanesini kullanması gerekir? 

Çözümünüz: 

 

 

 

 

Sonuç: 

 

Sevgili öğrenciler,  

Yukarıda verilen beĢ adet matematik problemini göz önünde bulundurarak 

aĢağıda verilen sorulara yanıt veriniz.  

 Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nelerdir? 

 

 

 Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu? 

 

 

 Problemlerde alıĢkın olmadığınız bir durum var mıydı? 

 

 

 Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı? 
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Sevgili öğrenciler,  

Size çözmeniz için beĢ adet matematik problemi verdik. Bu problemler rutin 

olmayan problemlerdi. Siz de rutin olmayan problemin özelliklerini dikkate alarak bir 

adet rutin olmayan problem kurunuz.   
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EK 9c 

Problem Çözme Ve Kurma Formu 3 

 

Sevgili öğrenciler,  

AĢağıda size beĢ adet matematik problemi verilmiĢtir. Soruları dikkatlice 

okuyunuz. Çözümünüzü boĢ bırakılan bölüme açık ve anlaĢılır bir biçimde yazınız. 

 

Ad-Soyad: 

 

Problem 1. Esen ve Selin tost almak için kantine giderler. Esen’in 2 TL’ si vardır ve 

arkadaĢı Selin de ona tost alması için 1 TL verir. Selin’in tost aldıktan sonra geriye kaç 

lirası kalmıĢtır? 

Çözümünüz:  
 

 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 2: Sevgi, Elif, Burcu ve Tuğba birlikte sinemaya gitmeye karar verirler. 

Sevgi’nin 20 TL’ si, Elif’in 15 TL’si ve Burcu’nun 12 TL’ si vardır.  Tek kiĢilik sinema 

giriĢ ücreti 10 TL olduğuna göre; bu dört arkadaĢın sinema biletlerini aldıktan sonra 

toplam kaç lira paraları kalır? 

Çözümünüz: 

 

 

 

Sonuç: 
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Problem 3: Ahmet Bey taksi ile evinden havaalanına gider. Taksimetre açılıĢ ücreti 3 

TL ve evi ile havaalanı arası mesafe 8 km’dir. Ahmet Bey, taksiciye 20 TL verir ve bir 

miktar para üstü alır. Taksimetrenin her bir kilometre için yazdığı ücreti bulunuz. 

Çözümünüz: 

 

 

Sonuç: 

Problem 4: Nazlı, kırtasiyeden birim fiyatı 10 TL olan üç kitap ile kitap için ödediği 

ücret kadar daha ödeyerek 2 kutu boya kalemi alıyor. Bu alıĢveriĢten sonra Nazlı’ nın 

kaç lirası kalmıĢtır? 

Çözümünüz: 

 

 

Sonuç: 

Problem 5:Sezer’in kumbarasında bir miktar parası vardır. Sezer her gün harçlığından 

biriktirmek için bir miktar parayı ayırır ve kumbarasına atar. Bir hafta sonunda 

kumbarasını açar ve parasını tekrar sayar. Toplam 165 lirası olduğunu görür. Bir hafta 

süresince Sezer kumbarasına kaç lira para atmıĢtır? 

Çözümünüz: 

 

 

Sonuç: 

 

Sevgili öğrenciler,  

Yukarıda verilen beĢ adet matematik problemini göz önünde bulundurarak 

aĢağıda verilen sorulara yanıt veriniz.  

 Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nelerdir? 

 

       Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu? 

 

 Problemlerde alıĢkın olmadığınız bir durum var mıydı? 

 

 

 Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı? 
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Sevgili öğrenciler,  

Size çözmeniz için beĢ adet matematik problemi verdik. Bu problemler eksik 

veri içeren problemlerdi. Siz de eksik veri içeren problemin özelliklerini dikkate alarak 

bir adet eksik veri içeren problem kurunuz.   
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EK 9d 

Problem Çözme Ve Kurma Formu 4 

 

Sevgili öğrenciler,  

AĢağıda size beĢ adet matematik problemi verilmiĢtir. Soruları dikkatlice 

okuyunuz. Çözümünüzü boĢ bırakılan bölüme açık ve anlaĢılır bir biçimde yazınız. 

 

Ad-Soyad: 

 

Problem 1. Ali’nin kalem kutusunda 9 keçeli kalemi vardır. ArkadaĢı Berke ona 5 

pastel boya ve 3 keçeli kalem ödünç verir. Bu durumda Ali’nin kaç keçeli kalemi 

vardır? 

Çözümünüz:  
 

 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 2: Emir’in akvaryumunda 9 tane japon balığı vardır. Babası hasta olan 3 japon 

balığını veterinere verir yerine Emir’e 5 tane melek balığı daha alır. Bu durumda 

Emir’in toplam kaç tane japon balığı vardır? 

Çözümünüz: 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 3: Metin yaklaĢan doğum günü için bir parti düzenlemeyi planlar. Bunun 

için arkadaĢlarına doğum günü davetiyesi dağıtacaktır. Partiye toplam 35 arkadaĢını ve 

10 aile bireyini çağıracak olan Metin, 21 arkadaĢına davetiye verir. 2 arkadaĢını yolda 

görür ve onların da davetiyelerini verir. Metin’in davetiye vermediği kaç arkadaĢı 

vardır? 

Çözümünüz: 
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Sonuç: 

Problem 4: AyĢe Hanım, 4 torununa 12 elmayı ve 23 armudu eĢit biçimde paylaĢtırmak 

ister. Bu paylaĢım sonucunda geriye kaç armut kalır? 

Çözümünüz: 

 

 

 

Sonuç: 

Problem 5:Serap düzenli olarak her gün 2 litre su ve 1 litre süt içmektedir. Serap’ın bir 

haftalık süt tüketimi kaç litredir? 

Çözümünüz: 

 

 

 

 

Sonuç: 

 

Sevgili öğrenciler,  

Yukarıda verilen beĢ adet matematik problemini göz önünde bulundurarak 

aĢağıda verilen sorulara yanıt veriniz.  

 Bu problemlerin fark ettiğiniz özellikleri nelerdir? 

 

 Problemleri çözmek sizce kolay mıydı? Yoksa zor muydu? 

 

 Problemlerde alıĢkın olmadığınız bir durum var mıydı? 

 

 Daha önce çözdüğünüz problemlere benziyorlar mıydı? 
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Sevgili öğrenciler,  

Size çözmeniz için beĢ adet matematik problemi verdik. Bu problemler gereksiz 

veri içeren problemlerdi. Siz de gereksiz veri içeren problemin özelliklerini dikkate 

alarak bir adet gereksiz veri içeren problem kurunuz.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



240 
  

ÖZGEÇMĠġ 

 

KiĢisel Bilgiler 

Adı SOYADI  : AyĢe Canan KEKLĠK 

Doğum Yeri  : Karaman 

Doğum Tarihi  : 1983  

 

Eğitim Durumu 

Lise   Karaman Anadolu Lisesi   2001 

Lisans   Selçuk Üniversitesi                               2005 

Yüksek Lisans EskiĢehir Osmangazi Üniversitesi  2018 

  

Yabancı Dil   

Ġngilizce: Okuma (Ġyi), Yazma ( Orta ), KonuĢma (Orta) 

 

Mesleki GeçmiĢ 

Görev    Kurum    ÇalıĢma Tarihleri 

Matematik Öğretmeni Milli Eğitim Bakanlığı                                 2005- Halen 

 

Seminer ve ÇalıĢtaylar 

Keklik, A. C. ve Ev Çimen, E. (2017, Nisan). Yedinci sınıf öğrencilerinin tamsayılarla 

işlemler konusunda farklı formatlarda verilen problemlere ait çözümlerinin 

incelenmesi, 26. Uluslararası Eğitim Bilimleri Kongresi’nde sunulan sözlü 

bildiri, Antalya. 

Yenilmez, K., Keklik, A. C. ve Bozdağlı E. (2017, Nisan). Ortaokul ve lise matematik 

öğretmenlerinin öğrencilere düşünme becerilerini kazandırmadaki 

yeterliklerinin değerlendirilmesi, 26. Uluslararası Eğitim Bilimleri Kongresi’nde 

sunulan sözlü bildiri, Antalya. 

 

ĠletiĢim 

E-posta adresi:canankeklik70@gmail.com 


