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Ozet

7.81mif Ogrencilerinin Hikaye Karti ve Hikaye Kiipii Kullanarak Olusturduklar
Problemlerdeki Problem Kurma Becerilerinin ve Yaraticiiklarimin Incelenmesi
Sema Nur KAYA
Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Emre EV CIMEN
2020

Amag: Bu aragtirmada, hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye kiipleri kullanarak
hazirlanmis yar1 yapilandirilmis etkinlikler araciligr ile yedinci simif 6grencilerinin
problem kurma becerilerini ve yaraticiliklarini incelemek amaglanmastir.

Yontem: Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden durum g¢aligmasi deseni
kullanilmistir. Eskisehir ilinde bulunan diisiik ve yiiksek basar1 diizeyinde iki devlet
ortaokulunda egitim O6gretim goren toplam 12 6grenci arastirmanin ¢alisma grubunu
olusturmaktadir. Calismaya katilan 6grencilerin belirlenmesinde matematik notlart temel
alinmis olup, 6grencilerin akademik basarilarina bakilarak yiiksek, orta, diistik diizeyde
bir kiz bir erkek olmak {izere her basar1 diizeyi i¢in ikiser 6grenci se¢ilmistir. Veriler, iki
adet hikaye olusturma kart1 ve bir adet hikaye kiipiiniin yer verildigi iki farkli problem
kurma etkinligi ile yar1 yapilandirilmis goriisme formlarindan elde edilmistir.

Bulgular: Arastirmada ulasilan bulgulara gore, ¢alisma grubundaki 6grencilerin
cogu problem kurma deneyimine sahip degillerdir. Daha 6nce problem kurma etkinligi
yapan 6grencilerin, matematik dersinde bir resme, bir kelimeye bakarak ya da verilen bir
yazil1 metine bagli olarak problem kurabildikleri tespit edilmistir. Ogrencilerin problem
kurma etkinliklerinde yer verilen hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye kiipleriyle daha
once karsilagsmadiklart tespit edilmistir. Problem kurma etkinlikleri incelendiginde
ogrencilerin sinirsiz siireye karsilik kurabildikleri kadar problem yazmaya galistiklar
tespit edilmistir. Ogrencilerin kurduklar1 problemler incelendiginde, dil ve anlatim
yoniinden eksik problemler kuruldugu belirlenmistir. Ote yandan, &grencilerin bir
kisminin yazmis olduklari ifadelerde herhangi bir problem durumunun ortaya konmadigi
tespit edilmistir. Bununla birlikte yapilan analizler neticesinde 6grenciler akicilik

(6grencilerin kurmus olduklar1 toplam problem sayis1) ve esneklik (farkli alt 6grenme
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alanina uygun kurulan toplam problem sayist1) kriterleri g6z 6niinde bulundurulup her bir
okul tiirtinde diisiik potansiyel yaratici, orta potansiyel yaratici ve yliksek potansiyel
yaratict olmak iizere ii¢ grupta incelenmistir. Akademik basar1 seviyesi diisiik olan
ogrencilerin her iki problem kurma etkinligi incelendiginde ¢ogu 6grencinin potansiyel
yaraticiliklarinin diisiik diizeyde oldugu goriiliirken sadece iki 6grencide bu durumun
yiiksek diizeyde oldugu bulgusuna ulasilmistir. Akademik basar1 seviyesi orta olan
Ogrencilerin potansiyel yaraticiliklarinin ise diisiik, orta ve yiiksek diizey olmak iizere ii¢
farkl diizeye dagildigi bulunmustur. Akademik basar1 seviyesi yliksek olan 6grencilerde
ise cogu 0grencinin potansiyel yaraticilig1 orta ve yiiksek diizeyde oldugu goriiliirken iki
Ogrencinin ise diisiik diizeyde oldugu tespit edilmistir.

Sonu¢ ve Oneriler: Ogrencilerin problem kurma becerilerinin  ve
yaraticiliklarmin yart yapilandirilmis problem kurma etkinlikleri ile incelendigi bu
arastirmada problem kurma alaninda yapilan arastirmalara benzer sonuglara ulagilmistir.
Ogrenciler olusturduklari problemlerde soru ifadesi igermeyen metinler yazmuslar, dil ve
anlatim hatas1 yapmuslardir. Ogrenciler hikdye kartlari ve kiipleri ile daha 6nce
karsilasmamis olmalarina karsilik, bu etkinliklerde problem kurmay: sevdiklerini
belirtmislerdir. Ogrencilerin ilgili materyallere iliskin kurmus olduklar1 problemlerden
elde edilen potansiyel yaraticiliklar1 incelendiginde, akademik basari seviyesi diisiik olan
Ogrencilerin potansiyel yaraticiliklar1 yiiksek diizeyde goriilebilecegi gibi akademik
basar1 seviyesi yiiksek olan 6grencilerin potansiyel yaraticilig diisiik diizeyde goriilmesi
arastirmaya deger bir konu oldugu diisiiniilmektedir. ileri arastirma 6nerileri kapsaminda;
bu aragtirmaya benzer sekilde yar1 yapilandirilmis ya da yapilandirilmis problem kurma
etkinlikleri ¢esitli 6zgiin materyallerle zaman kisiti olmadan gerceklestirilebilir. Bu
aragtirmada kullanilanlardan farkli araglarin problem kurma siirecine dahil edildigi
aragtirmalar tasarlanip uygulanarak ogrencilerin problem kurma ve yaraticilik
bakimindan becerileri incelenebilir. Ogrencilerin kurduklar: problemler problem kurma
kriterleri baglaminda analiz edilerek onlara geri bildirim sunulabilir ve boylece
ogrencilerin  problem kurmadaki yetersizlikleri azaltilabilir ve yaraticiliklar
gelistirilebilir.

Anahtar kelimeler: Matematik egitimi, Problem kurma, Yari yapilandirilmis problem

kurma etkinligi, Hikaye olusturma kartlar1, Hikaye kiipii, Yaraticilik.



Abstract

An Investigation of 7th Grade Students' Problem Posing Skills and Creativity in
Problems Which They Created By Using Story Cards and Story Cube
Sema Nur KAYA
Eskisehir Osmangazi University Institute of Educational Sciences
Department of Mathematics and Science Education
Advisor: Asst. Prof. Dr. Emre EV CIMEN
2020

Purpose: In this research, it was aimed to examine the problem-posing abilities
and creativity of seventh grade students through semi-structured activities prepared by
using story-making cards and story cubes.

Method: In the research, the case study pattern, one of the qualitative research
methods, was used. A total of 12 students attending two public secondary schools that are
at low and high achievement levels in Eskisehir constitute the study group of the research.
The mathematics grades were taken as the criteria for determining the students who would
participate in the study. For each success level of high, medium, and low level, two
students were selected as one being a boy and the other a girl, totalling 12 students from
two schools. The data were obtained from two different problem-posing activities that
included two story-making cards and a story cube; and semi-structured interview forms.

Results: According to the findings of the study, most of the students in the study
group did not have problem-posing experience. It was determined that those students who
had practiced any problem-posing activity previously were able to pose problems by
looking at a picture, a word or based on a written text in mathematics lesson. It was also
found that the students had not encountered the story-making cards and story cubes
included in the problem posing activities. When the problem posing activities were
examined, it was found that the students tried to write as many problems as they could in
response to unlimited time. When the problems posed by the students were examined, it
was determined that problems were lacking in terms of language and expression. On the
other hand, it was also found that there weren’t any problem situation posed in the
statements written by some of the students. However, as a result of the analyzes;

considering the fluency (the total number of problems students have established) and
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flexibility (the total number of problems established in accordance with different sub-
learning areas), the students were examined in three groups as low-potential creative,
medium-potential creative and high-potential creative in each school type. When both
problem posing activities of students with low academic achievement were examined, it
was seen that most students' potential creativity was at a low level, while only two
students were found to be at a high level. It was found that the potential creativity of
students with medium academic achievement levels is distributed into three different
levels: low, medium and high. In students with a high level of academic achievement, it
was observed that the potential creativity of most students was medium and high, while
two students were found to be at a low level.

Conclusion and Suggestions: In this research which examined students' problem
posing abilities and creativity with semi-structured problem posing activities, similar
results to other research findings in the field of problem posing were obtained. Students
wrote texts that did not contain question statements in their problems and made language
and expression errors. Although the students had not encountered story cards and cubes
before, they stated that they liked posing problems in these activities. When the potential
creativity of the students is examined, the finding that some of the students with low
academic achievement level showed a high level of potential creativity, while some of
the students with high academic achievement level showed a low level of potential
creativity is considered as a matter worth researching. Within the scope of further research
proposals; similar to this research, semi-structured or structured problem posing activities
can be carried out with various original materials without time constraints. Students'
problem posing abilities and creativity can be examined by designing and implementing
researches in which different tools are included in problem posing process. Students’
problems can be analyzed in the context of problem posing criteria, and then feedback
can be given to them in order to reduce their inadequacy in posing problems and to
improve their creativity.

Keywords: Mathematics education, Problem posing, Semi-structured problem posing

activity, Story-making cards, Story cube, Creativity.



BIiRINCi BOLUM

1. Giris

Egitim giinliik yasamimizin hemen hemen her alaninda karsimiza c¢ikan
vazgecilmez bir kelimedir. Egitim kelimesinin Bati dillerindeki etimolojik yapisina
bakildiginda, karsiligi Latince’de “educere” soOzciigli olup bakim ve yetistirme
anlamlarinin yan1 sira biiylitmek, iistlenmek anlamlarina karsilik gelirken gliniimiizde
kullanilan Ingilizce’deki “educate” ise terbiye etmek, yetistirmek gibi anlamlara
gelmektedir (Sisman, 2016, s. 7). Diger yandan 19. yiizyil Fransizca’sinda “éducation”
sOzciigii kullanilmakta olup egitim sdzciigli, kendine egemen olmak, bilin¢li hareket
etmek, yasamsal duruma uygun davranislarda bulunma ve ayrica yasamayi bilmek

(19951

anlamlarmi tasimaktadir (Yilmaz ve Sarpkaya, 2015, s. 10). Tiirkge’de ise “egitim”
kavrami 1940’lardan itibaren, “maarif, tedrisat, talim ve terbiye” olmak tizere dort
sozciige karsilik gelecek sekilde kullanilmistir. S6z konusu sozciiklerden terbiye; bakma,
besleme, biiyiitme, ilim, edep 6gretme, talim, alistirma, yetistirme gibi anlamlar1; maarif
ve tedrisat, 6gretim ve bilgilendirme anlamini; talim ise, 6grenilenlerin hayata gegirilmesi
gibi anlamlar ifade etmektedir. EK olarak, egitim kavrami koken itibariyle; eg, egmek,
fiil kokiinden tiiretilmis olup biikkmek, uygulamak, 6gretmek, yetistirmek, gelistirmek,
alistirmak, egemenlik altina almak, yenilgiye ugratmak, ezmek, kirmak, yonlendirmek
gibi anlamlara da gelmektedir (Yayla, 2005). Egitimin gercekte ne anlama geldigi
kisilere, donemlere, felsefelere hatta tilkelere gore degisiklik arz etmektedir. Bu baglamda
gecmisten glinlimiize kadar egitimin bazi benzer 6zelliklerine karsilik farkli tanimlar
yapilmistir. Asagida bu tanimlardan bazilarina yer verilmistir (Aslan, Aslan ve Arslan-
Cansever, 2012, s. 11):

e Durkheim’e (1950) gore, “egitim, yetiskin kusagin toplumsal yasam i¢in
heniiz hazir olmayan geng kusak iizerinde uyguladig eylemdir.”

e Oguzkan’a (1974, s. 61) gore, “egitim, onceden saptanmis esaslara gore
insanlarin davraniglarinda belli gelismeler saglamaya yarayan planh
etkiler dizgesidir.”

e Ertirk’e (1972, s. 12) gore, “egitim, bireyin davranislarinda kendi
yasantis1 yoluyla kasith olarak istendik degisim meydana getirme

surecidir.”



e Donmezer’e (1996, s. 5) gore, “egitim, belirli hedefler dogrultusunda, en
uygun program, arag-gere¢ ve yontemleri kullanarak, bireyin kisiliginin
bir biitiin olarak gelistirilmesini ve ¢evresine etkin bir sekilde uyum
yapmasini amaclayan dinamik bir siiregtir.”

Verilen egitim tanimlarina bakildiginda egitimin konusu insandir. Dolayisiyla
egitimin, bireyin biligsel ve fiziksel gelisimi i¢in biiylik bir 6nemi oldugu sdylenebilir.
Diger yandan egitim, insan ile yasam arasinda insa edilen bir kdprii gérevini gérmektedir.
Egitim, bireyin yasami boyunca kullanabilecegi bilgilerin kazandirmasinda rol
oynamaktadir. Ayrica egitimin sadece okullarin bir ¢iktis1 olmayip aile, gevre gibi
insanlarin bulundugu her alanda gergeklestigi goz ardi1 edilmemelidir.

Egitim giindelik yasamimizin her alanini kaplayan bir etkiye sahiptir. Egitim
planli ve programli olmasinin yani sira rastlantisal olmak iizere iki boyutta diisiiniilebilir.
S6z konusu bu boyutlarla iliskili olan egitim kavramlar1 sirasiyla formal ve informal
egitim seklindedir. Okullarda uygulanan dersler formal egitimin bir parcasi olup belirli
bir 6gretim programina gore gerceklesmektedir. Okul disi ortamlarda yapilan ve
planlanmadan yapilan egitimler ise informaldir.

Gilinlimiiz diinyasi, enformatik ve teknolojik gelisim adina 6niinde bulunan uzun
bir yolu katedip hizli bir degisim ve doniisiimden ge¢meyi basarmistir. Bulunulan bu
stirecte tiim diinyada sosyal, kiiltiirel, ekonomik daha pek ¢ok alanda gelismeler oldugu
goriilmiistiir. Ozellikle bireylere bir moral diinyas1 imkan1 sunan egitim, bu degisim ve
doniisiimden nasibini almstir.

Egitim sistemi bilim ve teknolojinin ugsuz bucaksiz ilerleyisinden etkilenmis olup
bununla beraber 6gretim programlarinin yapilandirilmasi tizerine yogunlasilmistir. Buna
paralel olarak Tiirkiye’de gliniimiize kadar bir¢ok dgretim programinin perspektifi farkli
paradigma catilar1 altinda yogrulmustur. Cagdas toplum yapimizin egitim ihtiyaglarina
daha iyi cevaplar verebilmesi adina 6gretme ve 6grenme yaklasimi tizerinde durulmustur.
Ulkemizde o6zellikle 2000°li yillarin baslarindan itibaren egitim politikalarinin goz
ontinde bulunduruldugu felsefi ¢izgiler iizerinden hareketle, yapilmasi planlanan
degisiklikler 2005 yilinda Ogretim programlarinda gerceklestirilmistir. Dolayisiyla
okullarda okutulan derslerden biri olan matematik de bu degisimden etkilenmistir.

Okul matematigi, matematige deger veren, problem ¢6zme ve matematiksel akil
yluriitme becerilerine sahip, matematigi bir iletisim araci olarak kullanabilen bireylerin
yetistirilmesi amaciyla belli bir 6gretim programi dahilinde okullarda verilen bir derstir

(Baki, 2018, s. 3). Bunun igindir ki, matematik okuryazarliginin ve basarisinin daha ileri
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bir seviyeye taginmasi amaciyla degistirilen matematik 6gretim programlar1 matematik
egitimi icin biiyiilk 6nem tagimaktadir. Bununla beraber 2005 yilinda matematik 6gretim
programi i¢in davranigglr O6grenme yaklasiminin yerine yapilandirmaci yaklagiminin
benimsenmesinin dikkate deger bir degisiklik oldugu sdylenebilir. Ilerlemeci ve yeniden
kurmaci egitim felsefelerinden beslenen yapilandirmact yaklagim &greneni merkeze alir
ve 6grenmenin yasamin bir pargasi oldugunu kabul eder. Boylelikle bilgi, 6grenciden
bagimsiz olamaz ve 6grenci kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu alir. Yapilandirmaci
yaklasimla birlikte giiniimiiz dinamik toplumunda bulunan bireylerde bulunmasi istenilen
rollerin de farklilastig1 sdylenebilir.

Matematik egitiminde problem ¢6zmeyi bilen, ilgili problemin ¢oziimi i¢in
stratejiler gelistirebilen ve s6z konusu stratejileri giindelik yasaminda karsilagtig
problemlerin ¢6ziimii i¢in kullanabilen bireyler yetistirmek esas amaclar1 arasindadir
(Milli Egitim Bakanligi-[MEB], 2009, s. 9). Dolayisiyla bireylerin ansizin dnlerine ¢ikan
problemlere karsin hazirlikli olabilen ve bu problem durumlarinda muhakeme becerilerini
kullanabilmeyi gerektiren iist diizey davranmislar sergilemeleri beklenmektedir. Ayrica
2005, 2009, 2013 ve 2018 yillar1 Matematik Dersi Ogretim Programlari incelendiginde
bireylerin problem ¢ézme becerilerini gelistirmek matematik egitiminin vazgecilmez bir
unsuru olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Fakat problem ¢6zme becerisi, problem kurma
becerisi ile desteklendiginde 6grencilerin problemleri kavramada ve problem ¢ézmede
daha basarili olmalar1 belirtildigi (Uysal ve Incikabi, 2018, s. 234) halde matematik
Ogretim programlarinda problem kurma becerisi ve etkinliklerine yeteri kadar yer
verilmedigi bilinmektedir. Bu ac¢idan 6gretim programlarinda bireylerin problem ¢6zme
becerisine verilen 6nem ve yapilan vurgunun yani sira problem kurma becesine de
gereken 6nemin verilmesi ve uygulamalara da yansimasi beklenmektedir. Bu kapsamda

ilerleyen baslikta arastirmanin problem durumuna iligkin bilgi verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Matematik, birden fazla ornek ¢6zmek ya da Ogretmenin sunmus oldugu
yontemleri taklit etmekten daha fazlasidir (Van de Walle, Karp ve Bay-Williams, 2013,
S. 13). Matematik, akil yiiriitme, iliski kurma, kurulan iliskilerden yeni kurallar, ériintiiler
ve genellemeler insa etmektir. Bununla birlikte matematik, problem ¢6zme ve gozlenen
durumlara iliskin problem kurmay: igine alan bir disiplindir (Baki, 2018, s. 8).
Dolayistyla, matematigi incelemek bireyin diisiinme, akil yiiriitme ve gergek yasamda

karsilasabilecegi problemleri ¢ozme yeteneginin gelistirilmesi olarak goriilebilir. Bu
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ylizden matematik egitimi, temel egitimin 6nemli yapi taglarindan birini olusturmaktadir
(Umay, 2003).

Matematik, rasyonel diisiinme araci olarak hem bugiiniin hem de gelecekte var
olabilecek ihtiyaclarin karsilanabilmesinde onemli goriilen alanlar arasindadir. Tek
kutupluluktan ¢ok kutupluluga dogru ilerleyen diinya, yeni sosyal ortamlar ve degisen
insan profillerini de gerekli kilmaktadir. Bununla birlikte, tiim diinyada egitim sistemleri
ani degisen siireci takip etmekte ve gelisim programlar ve uygulamalar ile de
desteklenmektedir. Sonug olarak, matematik egitimi de bu durumdan dogal olarak
etkilenmektedir.

Matematik bireye pek ¢ok iist diizey diisiinme becerisi kazandirmay1 amaclayan
o6nemli bir alandir. Bu baglamda, bireyin akil yiiriitme ve muhakeme etme becerisine
katkida bulunan problemler, uzun yillar boyunca matematik egitiminde ¢éziimlerin odak
noktas1 durumunda olmustur (Matematik Ogretmenleri Ulusal Konseyi- National Council
of Teachers of Mathematics [NCTM], 2000). Zaman i¢inde bilimsel paradigmalarda
olusan farkliliklardan dolayr matematik egitimi arastirmalarinin 6nemli noktasini
olusturan “problem ¢6zme” ¢aligmalarina ek olarak “problem kurma” g¢alismalarina da
alanyazinda yer verildigi goriilmektedir.

Problem kurma sadece bir egitim hedefi olarak degil, ayn1 zamanda bir egitim
aract olarak da goriilebilir. Ayrica arastirmacilarin ortak Onerisi, 6grencinin kendi
matematik problemlerini kesfetme ve yeni problemler kurma tecriibesinin egitimin bir
parcasi olmasi yoniindedir (Kilpatrick, 1987, s. 123). Ogrencilere sadece matematigin
icinde degil disinda da var olabilecek farkli durumlara dayanan yaratici problemleri
Kurma yoniinde ¢aligmalarin tasarlanmasi gerektiginin alt1 ¢izilmektedir (NCTM, 2000,
S. 258). Verilen 6nemin dogal bir sonucu olarak, son yillarda matematik egitiminde
problem kurma O6gretim programlarina entegre olmus ve yapilana arastirmalarda da
calisma konusu olmustur.

Problem kurma ¢ok yonlii bir yap1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Problem kurma,
hem piir hem de uygulamali matematigin 6nemli bir perspektifidir ve gercek diinya
fenomeninin matematiksel ideallestirilmesini gerektiren modelleme dongiilerinin
kopmaz bir pargasidir (Christou, Mousoulides, Pittalis, Pitta-Pantazi ve Sriraman, 2005,
S. 1). Problem kurma, problem ¢6zme ile birlikte matematik disiplini ve matematiksel
diistincenin dogasi i¢in merkezi konumdadir. Problem kurma, hem yeni problemlerin
olusumu hem de verilen problemlerin yeniden formiile edilmesini ifade eder (Silver,

1994, s. 19).
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Silver (1994, s. 19) problem kurmay1, yaratici etkinlik ya da siradist yeteneklerin
bir 6zelligi olarak da gormiistiir. Sternberg ve Lubart (1991), yaratici bireylerin hem
problemleri ¢ozdiiklerini hem de problem kurduklarini ifade etmislerdir. Ayrica problem
kurma, Freudenthal (1991) bakis agisindan gercek hayat eserleri ile insan etkilesimleri
kullanilarak zengin durumlar iceren gorevlerde calisabilecek bir yaratict etkinlik
bicimidir (Akt. English, 2009, s. 352). Dolayisiyla problem kurma yaraticilik ile
iliskilendirilebilir.

Latincede yaratma kelimesi var olus anlamina gelen “creare” kelimesi ile ifade
edilmektedir. Ancak yaraticiligi agiklamak i¢in, olusan varlik kiiltiirel degerde olmalidir.
Bu nedenle, matematiksel yaraticilik da degerli bir matematik pargasi olarak ortaya
cikmaktadir (Leung, 1997, s. 81).

Matematiksel yaraticilik, matematiksel {istlin zeka ve ileri matematiksel diistince
ile olan baglar1 nedeniyle dikkat ¢ekilen bir konudur (Singer, Pelczer ve Voica, 2014).
Sriraman (2005, s. 23) matematik ve matematik egitiminin literatliriinde bulunan
matematiksel yaraticilik tanimlarinin acik olmadigimi ve belirsizligini belirtmistir.
Ornegin, Sriraman’a (2005, s. 23) gore, Hadamard (1945) ve Poincare (1948)
matematiksel yaraticiligi ayirt etme ya da segme olarak, Brikhoff (1969) matematiksel
yaraticiligi kabul edilebilir ya da kabul edilemez kaliplart ayirt etme yetenegi olarak,
Ervynckle (1991) ise, algoritmik olmayan karar verme yetenegi olarak tanimlamiglardir.

Problem kurma, kendi iginde yaratict bir siire¢ olarak diisiiniilmiistiir (Dillon,
1998; Voss ve Means, 1989 akt. Leung, 1997, s. 81). Torrance (1988, s. 47) yaraticiligy,
zorluklari, problemleri, bilgi bosluklarini, kayip 6geleri, bir seyin ¢arpikligini algilama
stireci olup akabinde bu eksikliklere iliskin tahminlerde bulunmak ve hipotezler olusturup
bu tahmin ve hipotezlerin hem degerlendirilmesi hem de test edilmesiyle birlikte miimkiin
oldugunca bunlar1 yeniden inceleyip test ederek en sonunda sonuglar1 iletmek olarak
tamimlamustir (Akt. Saeki, Fan ve Van Dusen, 2001, s. 24). Ote yandan pek ¢ok
arastirmaci (Krutetskii, 1976; Haylock, 1997; Silver, 1997) yaratici diisiince ve iirlinler
icin akicilik, esneklik ve 6zgiinliik olmak iizere ii¢ temel 6zelligin oldugu konusunda
hemfikirdirler (Saeki, Fan ve Van Dusen, 2001, s. 25). Bununla birlikte yaraticiligin s6z
konusu olan temel 6zelliklerinin problem ¢6zme ve problem kurma g¢alismalarinda da
Ogrencilerin yaratici diislinmelerini ortaya ¢ikarmayi amaglayan gostergeler oldugu
sOylenebilir (Silver, 1997).

Matematiksel yaraticilik lizerine odaklanma profesyonel matematikgilerle iligkili

olarak diisiiniildiiglinde son on yilda simif ortamlarindaki 6grencilerin yaraticiliklarina
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dogru kaydig1 goriilmektedir (Singer, Pelczer ve Voica, 2014). Ciinkii problem kurma
diistincesi bile, o6grencilerin bagimsiz olarak 6grenmelerini saglar, 6grencileri esnek,
elestirel ve yaratic diistinmeleri i¢in egitir (Khutobah, Yuliati, Indriati ve Hussen, 2017,
s. 3716).

flgili  alanyazin  incelendiginde, &grencilerin  matematik  egitiminde
yaraticiliklarini ortaya koyabilmeleri i¢in problem kurma calismalarina 6nem verildigi
goriilmektedir. Bu onemden hareketle, bu ¢alismada hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye
kiipleri kullanilarak olusturulmus problem kurma etkinlikleri ile 6grencilerin problem

kurma becerileri ve yaraticiliklari incelenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Calismanin amaci, hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye kiipleri kullanarak
hazirlanmis etkinlikler araciligi ile yedinci smif Ogrencilerinin problem kurma
becerilerini ve yaraticiliklarini incelemek olarak belirlenmistir. Bu kapsamda 6grencilere
sunulan yar1 yapilandirilmis durumlar iceresinde bulunan hikaye olusturma kartlar1 ve
hikaye kiipleriyle problem kurma etkinlikleri ile 6grencilerin problem kurma becerilerine
ek olarak yaraticiliklarinin incelenmesi amaglanmustir.

Konu ile ilgili alanyazin incelendiginde, yedinci sinif 6grencilerinin problem
kurma becerilerinin ve yaraticiliklarinin bir arada incelendigi ulusal kaynakli bir
caligmaya rastlanilmamigtir. Alanyazindaki bu boslugu gidermek, matematik egitimine
katkida bulunmak amaciyla, Ogrencilere sunulan etkinlikler ile yedinci simf

ogrencilerinin hem problem kurma becerileri hem de yaraticiliklar1 incelenmistir.

1.2.1. Problem ciimlesi
Bu calismanin problem ciimlesi; ‘Yedinci Sinif 6grencilerinin problem kurma

etkinliklerinde, problem kurma becerileri ve yaraticiliklar: nasildir?’ seklindedir.

1.2.2. Alt problemler
Arastirmanin amacina ve problem ciimlesine uygun olarak olusturulmus alt
problemleri asagidaki bigimde verilebilir:
Yedinci sinif 6grencilerinin;
1. Hikaye olusturma kartlarini igeren etkinliklerde problem kurma becerileri
nasildir?

2. Hikaye kiiplerini i¢eren etkinliklerde problem kurma becerileri nasildir?
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3. Hikaye olusturma kartlarin1 i¢eren etkinliklerde yaraticiliklari nasildir?
4. Hikaye kiiplerini i¢eren etkinliklerde yaraticiliklar1 nasildir?

5. Yapilan etkinliklere yonelik 6grencilerin goriisleri nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Yaraticilik, 21. yiizyilin gozde kavramlarindan biri olup diinya ¢apinda 6zellikle
egitim sistemleri tarafindan kullanilan belirlenmesi ve gelistirilmesi amaglanan bir
kavram olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Giiniimiiz diinyasimnin egitim vizyon ya da
misyonlarina bakildiginda hemen hemen her iilkenin yaraticiliga verdigi Onem
goriilmektedir. Bu baglamda matematik egitiminde kullanilan yaraticilik etkinliklerine
doniildiigiinde son yillarda matematiksel yaraticilik ile problem kurma iligkisi ayr1 bir
odak noktasi olusturmustur.

Matematik Ogretmenleri Ulusal Konseyi’ne (NCTM, 1989) gére, Amerika’da
bulunan Ogrencilerin matematik problemlerini ¢oklu ¢o6ziim stratejileri kullanarak
¢ozmenin yani sira onlara verilen durumlardan kendi problemlerini yaratmalar
istenmektedir. Ote yandan, Cin Ulusal Egitim Standartlari- ((NCSM], 2001) égrencilerin
problem kurmalarinin gerekliligini belirtmis olup Cin’de 2002 yilinda okul matematik
hedeflerine problem kurmay: eklemistir. Bununla birlikte italyan Matematik Birligi
(UMI-CIIM) matematik egitiminde problem kurmanin énemini belirtmistir (Bonotto ve
Santo, 2015, s. 105). Ayrica Interpretation of Mathematics Curriculum (Trial Version)
(Mathematics Curriculum Development Group of Basic Education of Education
Department, 2002) dokiimanina bakildiginda, 6grencilerin matematigin baglaminin
disinda da problem kurmay1 6grenmeleri vurgulanmaktadir (Yuan ve Sriraman, 2011, s.
6).

Buradaki vurgulanan konu, matematik egitiminde problem ¢6zmenin yani sira
problem kurmanin merkezi temalar igeresinde bulunuyor olmasidir. Ote yandan, problem
kurmanin problem ¢dzme gibi 6grencilerde matematiksel kavramlar: kavratmada, farkli
ve esnek disiince iretmede, Ogrencilerin matematige yonelik tutumlarini ve
Ozgiivenlerini artirmada pek ¢ok faydasi oldugu sdylenebilir (Kojima ve Miwa, 2008, s.
1). Ayrica problem kurmanin sagladig1 faydalar arasinda yaraticiligi gelistirmesi de goze
carpmaktadir (Silver, 1994, s. 22). Bununla birlikte, pek ¢ok arastirmaci problem kurma
ile yaraticilik arasindaki iliskiye dikkat ¢ekmistir (Leung, 1997; Leung ve Silver, 1997;
Silver, 1997; Silver ve Cai, 2005; Singer, Pelczer ve Voica, 2015; Voica ve Singer, 2013;
Van Harpen ve Sriraman, 2013).
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Ulusal ve uluslararast literatiir incelendiginde, yapilmis arastirmalarin biiyiik
cogunlugunda; 6grencilerin problem kurma ile yaraticiliklar1 arasindaki iligki standart
testler ile Ol¢iilmeye calisilmis olup caligmalarin ¢ogu nicel 6lgme araglarinin ortaya
koydugu smirliklar ¢ergevesinde ortaya koyulmustur. Buradan hareketle, 6grencilerin
problem kurma ile yaraticiliklar1 arasindaki iligkiyi biitiinciil bir bi¢cimde ele alan,
derinlemesine inceleyen arastirmalarin sinirli oldugu goriilmektedir. Bu arastirmada,
yedinci smif Ogrencileri tarafindan hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiipleri
kullanilarak kurulan problemlerin problem kurma degerlendirme cercevesine gore ve
yaraticilik bakimindan incelenmesi hedeflenmekte olup ilgili alana katk: saglayacagi
distiniilmektedir.

Arastirmanin varsayim ve sinirliliklarina, konu ile ilgili tanimlara ve arastirmada

gecen kisaltmalara asagida yer verilmistir.

1.4. Varsayimlar
Bu boliimde arastirma siirecinde miidahale edilemeyen ya da kontrol altina

alinamayan ve kanitlanamadigi i¢in var oldugu kabul edilen durumlar ele alinmastir.

1. Calisma grubunun uygulamalarda gercek performanslarmi gostererek
calistiklar1 varsayilmstir.
2. Katilimcilarin igten ve samimi oldugu varsayilmistir.

3. Gorlisme sorularinin hedeflenen davranislar 6lgtiigii varsayilmistir.

1.5. Smirhhiklar
Bu béliimde bu arasgtirmanin konu, 6rneklem, veri toplama araglari bakimindan
siurliliklaria yer verilmistir.
1. Arastirma 2018-2019 egitim-6gretim y1ili ile sinirhidir.
2. Arastirma Eskisehir ili merkezinde yer alan iki devlet ortaokulunda
yedinci siifta okuyan toplam 12 6grenci ile sinirlidir.
3. Calismanin bulgular1 aragtirmada kullanilacak veri toplama araglari ile
siirhidir.
4. Problem kurma ve yaraticiligin degerlendirilmesinde kullanilan kriterler,
akicilik ve esneklik ile smirlidir. Akicilik ve esneklik kriterleri ise

asagidaki gibi sinirlandirilmistir.
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Akicilik: Ogrenciler tarafindan kurulan dogru matematik sayisi ile
sinirhidir.
Esneklik: Ogrencilerin problem kurmada kullandig1 6grenme alan sayis1

ve alt 6grenme alan sayisi ile sinirlidir.

1.6. Tanimlar

Problem Kurma: Bir durumdan veya bir denecyimden yola ¢ikilarak bir problem
olusturma veya bir problemden yeni bir problem tiretmektir (Silver, 1994, s. 19).

Serbest Problem Kurma: Kosul ve kriter olmaksizin problem kurma etkinligidir
(Abu-Elwan, 2002, s. 59).

Yar yapilandirilmis Problem Kurma: Acik uclu bir durum iizerinden problem
kurma etkinligidir (Abu-Elwan, 2002, s. 60).

Yapilandirilmis Problem Kurma: Verilen bir problemin iizerinde gerekli
degisiklikler yapilarak benzer bir problem kurma etkinligidir (Abu-Elwan, 2002, s. 60).

Yaraticihk: Gergeklerden uzaklasmayi, yeni yollar bulmayi, sira dis1 baglantilar
kurmay1 veya beklenmedik ¢6ziimler gérmeyi igermektedir (Cropley, 2001, s. 23).

Akicihik: Fikirlerin devamliligi, iligkilerin akisi ve temel ve evrensel bilginin
kullanim1 anlamina gelmektedir (Leikin ve Lev, 2012, s. 184).

Esneklik: Fikirlerin degistirilmesi, bir soruna farkli sekillerde yaklagilmasi ve
cesitli ¢ozlimler iiretilmesiyle iliskilidir (Leikin ve Lev, 2012, s. 184).

Ozgiinliik: Benzersiz, yeni bir diisiince tarzi ve zihinsel veya sanatsal bir

faaliyetin benzersiz Uiriinleri ile tanimlanmaktadir (Leikin ve Lev, 2012, s. 184).

1.7. Kisaltmalar

MEB: Milli Egitim Bakanlig

NCTM: National Council of Teachers of Mathematics (ABD Matematik
Ogretmenleri Ulusal Konseyi)

UMI-CIIM: L'Unione Matematica Italiana- Commissione Italiana per
I'ilnsegnamento della Matematica (italyan Matematik Birligi-italyan Matematik Ogretimi

Komisyonu)
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IKiNCi BOLUM

2. Kavramsal Cerceve

Bu boliimde problemin tanimi, problem tiirleri, problem kurma, problem kurma
durumlari, problem kurmanin 6nemi ve degerlendirilmesi, yaraticilik, yaratici diisiinme
ve matematiksel yaraticilik ile ilgili tanim ve kavramlara, ¢alismanin kavramsal
cercevesini olusturan “problem kurma” ve “yaraticilik” kavramlar1 i¢in alanyazindan

hareketle olusturulan icerige yer verilmistir.

2.1. Problem Nedir?

Problem, “Problema” sozciigiinden gelen Latince bir kavramdir. Bu sozciik,
anlami1 “One ¢ikan engel” olan proballo sozciigiinden tiiretilmistir (Calik, Sezgin ve Calik,
2013, s. 5). Ilgili literatiir incelendiginde, kimi benzer ve farkl1 yonleri ile gesitli problem
tanimlarina rastlanmaktadir.

John Dewey problemi, insan zihnini Karistiran, ona meydan okuyan ve inanci
belirsizlestiren her sey olarak tanimlamaktadir (Baykul, 2014, s. 53). Schoenfeld (1992)
problemi; matematikte cevap verilmesi gereken sey ve kafa karistirici veya ¢oziimii agik
secik kolayca goriilmeyen bir sorun bi¢iminde iki sekilde tanimlamaktadir (Baki, 2018,
s. 191).

John Adair (2017, s. 41) problemi, “sizin Oniiniize atilmis veya sizi engelleyen bir
sey” olarak tanimlamistir. Charles ve Lester problemi a) karsilasan bireyin ¢6zme ihtiyaci
duydugu ya da ¢6zmek istedigi b) ¢oziimil i¢in birey tarafindan hazir bir yolu bilinmeyen
ve C) bireyin ¢oziime kalkigtig1 bir is olarak tanimlamistir (Baykul, 2014, s. 54).

Zhu ve Fan (2006, s. 8) problemi, karar veya cevap gerektiren bir durum olarak
ifade etmektedir. Stevens (1998) ise problemi, bir ortam veya durumdan daha tercih
edilen bir bagka ortam veya duruma ge¢gme esnasinda karsilagilan engeller ya da zorluklar
olarak tanimlamaktadir (Calik, Sezgin ve Calik, 2013, s. 5).

Kneeland (2001, s. 12) problemi bir seyin mevcut durumu ile olmasi gereken
durumu arasindaki fark olarak belirtmektedir. Problem, bireyin bir hedefe ulagsmada
engelleme ile karsilastigi bir ¢atisma durumudur (Morgan, 1995:130; akt. Soylu ve Soylu,
2006). Ote yandan problem, kiside ¢dzme arzusunu uyandiran ve ¢dziim prosediirii
hazirda olmayan fakat kisinin bilgi ve deneyimlerini kullanarak ¢dzebilecegi durumlar

olarak tanimlanmaktadir (Olkun ve Toluk, 2004, s. 44).
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Fisher (1987) problemi “hedef + engel” olarak formiile etmistir. Bir durumun
problem olmasi i¢in “Ne yapmak istiyorum?” (Hedef) ve “Yapmak istediklerimi
engelleyen faktorler neler? (Engel) sorulari temel iki 6nemli faktordiir (Akt. Cakmak ve
Tertemiz, 2002, s. 20). Bloom ve Niss (1991) en genel anlamda problemi, belirli agik
sorular tasiyan, kisinin ilgisini ¢eken ve kisinin bu sorular1 cevaplayacak yeterli algoritma
ve yontem bilgisine sahip olmadigi bir durum olarak tanimlamistir (Akt. Altun, 2013, s.
86).

Yukarida Ornekleri verilen, alanyazinda yer alan problem tanimlari
incelendiginde, bir durumun problem olabilmesi i¢in birey tarafindan daha onceden
herhangi bir sekilde karsilagilmamis olmasi; yeni olmasi gereklidir. Bireyde ilgi
uyandirmast bu durumun bireyin zihninde var olan semalar1 dengesizlige diisiirerek
catismalar yaratarak ¢6ziim yolu bulmasi gereklidir. Bu ¢6ziim yolu ge¢mis tecriibelere
dayanarak ¢dziimlenebilir nitelikte olabilir. Ote yandan bir kisiye gére problem olan bir
durum, bir baskasi i¢in problem olmayabilir (Yildizlar, 2012, s. 6). Ayrica Bingham
(2004), her problemin “bireyin belirledigi bir amaci, bireyin amaca giden yolunda
karsilastig1 engel ve bireyin amacina ulagsmasi i¢in tesvik edici igsel bir gerginlik” olmak
tizere li¢ temel 6zellik {izerine yapilandirilmig oldugunu belirtmektedir (Calik, Sezgin ve
Calik, 2013, s. 6). Ilgili literatiirde problemler ile ilgili cesitli smiflamalar oldugu

goriilmekte olup bu siniflandirmalarin bazilarina ilerleyen boliimde yer verilmektedir.

2.2. Problem Tiirleri

Kimi benzer smiflandirmalara karsilik, farkli siniflandirmalarin da yapildigi ve
ilgili literattirde problemlerin daha ¢ok 6ne ¢ikan arastirmacilarin siniflandirmalart ile ele
alindig1 goriilmektedir. Ik olarak, Charles ve Lester (1982) problemleri su sekilde
siniflandirmiglardir:

— Standart Problemler (so6zlii ifadelerin matematiksel islemlere gevirisini gerektiren
problemler).

— Standart Olmayan- Ac¢ik Uglu Problemler (esnek metotlarin kullanimina tesvik
eden, yani ¢Oziimlii yapan Kkisilerin cevaba ulagsmak i¢in rutin yollar
kullanmamalarini gerektiren problemler).

— Gergek Yasam Problemleri (Konusunu gergek yasamdan alan, gercek yasamda

karsilasilan sorunlara ¢6ziim arayan problemlerdir)
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— Bulmaca Tiirtinde Problemler (¢oziimlerinde farkli bir stratejiyi gerektiren,
tahmin etme veya sansa gore degisebilen problemler).

Bu siniflandirmada problemin yalnizca igerigine degil ayrica ¢oziim yapisina da
dikkat ¢ekilmektedir (Akt. Ozmen, Taskin ve Giiven, 2012, s. 248).

Boran ve Aslaner (2008, s. 21)’e gore problemler ise; yapilandirilmamis, az
yapilandirilmis ve iyi yapilandirilmis problem olmak tizere iice ayrilir:

— Yapilandirilmamis problemler: Problemle ilgili bilgiler vermez. Tanimlanmasi
giictiir. Kurallar problemi ¢ozecek olan kisi tarafindan bulunur. Genellikle ¢6ziim
icin birden fazla secenek sunar, farkli sonuglari vardir.

— Az yapuandirilmis problemler: Problemle ilgili baz1 bilgiler verilir. Kurallar
Ogretmen ve dgrenci belirler.

— Iyi yapilandirilmis problemler: Problemle ilgili tiim bilgiler verilir. Ogretmen
tarafindan belirlenen, izlenecek olan kurallar ve islemler ile ¢oziiliir. Tek bir dogru
sonucu vardir.

Altun (2012, s. 83) ise problemleri, rutin ve rutin olmayan problemler olmak {izere
incelemistir:

Rutin (siradan) problemler; problemi ¢6zenlerin, ¢oziimii elde etmeleri i¢in belirli
bir yontemi, algoritmay1 veya formiilii izledikleri bir problem tiiriidiir ve genellikle
¢oziime giden yol belirgindir (Zhu ve Fan, 2006, s. 613). Rutin problemlerin verilmesi
yeni Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesini esas almaktadir. Dolayisiyla bu problemlerin,
yeni bilgilerin gelistirilmesine ve matematik 6grenmeye katki diizeyi diisiiktiir. Bununla
birlikte rutin problemlerin aligtirma niteliginde oldugu da sdylenebilir (Comlekoglu,
2001, s. 20). Ayrica bu tiir problemler, giinliik yasamda sik karsilagilan kar-zarar, yol-
zaman hesab1 gibi daha ¢ok dort islem becerilerini gerektiren problemlerdir (Altun, 2012,
S. 86).

Rutin problemler kendi i¢inde ifadeyi doniistiirme ve sdzel dort islem problemleri
olmak tizere iki alt kategoriye ayrilmaktadir (Comlekoglu, 2001, s. 21):

— Ifadeyi Déniistiirme Problemleri: Sozel bir ifadenin matematiksel bir dille
anlatimini igeren olagan problemlerdir. Ornegin, “12 sayisinin 2 katmin 4 eksigi
kactir?” seklindeki problemler 6rnek olarak gosterilebilir.

— Sozel Dért Islem Problemleri: Matematik ders kitaplarinda bulunan dért islem

becerileri ile ¢oziilebilen problemlerdir.
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Rutin olmayan (siradisi) problemler ise, sadece standart bir algoritma, formiil
veya yontem uygulanarak ¢oziilemeyen bir durum olarak tanimlanabilir (Zhu ve Fan,
2006, s. 613).

Alanyazinda sik¢a karsilasilan problem tiirlerindeki her bir igerige iliskin
acgiklamalar su sekilde 6zetlenebilir:

— Geleneksel ve Geleneksel Olmayan Problemler: Geleneksel problemler, 6grenciyi
alisilmigin disina ¢ikaramayan, basmakalip problemlerdir. Bunun aksine geleneksel
olmayan problemlerle Ogrenciler alisilmisin digina ¢ikarak daha fazla diistiinme
egilimi gosterebilirler. Geleneksel olmayan problemler dort alt kategori igermektedir:
Ik alt problem tiirii, problem durumu olarak verilen bilgileri kullanarak sorular
olusturmasimi gerektiren problem kurma problemleridir. ikinci alt problem tiirii,
ogrencilerin potansiyel olarak eglenceli matematigi zenginlestirmeyi saglayan puzzle
problemlerdir. Ugiincii alt problem tiirii, veri toplama, gézlem yapma, referans arama,
tanimlama, 6lgme, analiz etme, model ve/veya iliskileri belirleme, grafikleme ve
iletisim kurma islemlerinden bir ya da daha fazlasini igeren problem tiirii olan proje
problemleridir. Bu tiir problemlerde genellikle 6grencilerin bitirmesi i¢in Ornegin
birka¢ giin, hafta, hatta ay verilmesi; zaman gerektirmesi son derece onemlidir.
Geleneksel olmayan problemlerin son alt tiirii ise, Ogrencilerin fikirlerini,
deneyimlerini, sorularini, diisiincelerini, kisisel anlayislarini ya da yeni 6grenmelerini
ifade etmek i¢in bir caligma parcasi yazmasini isteyen biilten problemleridir.
Boylelikle dgrenciler yazarken hem 6grenim hem de kendi 6gretimiyle ilgili yararlt
bilgi edinebilirler (Zhu ve Fan, 2006, s. 613).

— Agtk Uglu Problemler: Birgok dogru cevabi olan problemlerdir (Zhu ve Fan, 2006, s.
613). Dolayistyla bu tiir problemler genellikle “iyi yapilandirilmamus (ill-structured)
problemler” olarak da tanimlanmaktadirlar. Bununla birlikte giinliik yasami i¢ine alan
problem tiiriidiir (Akay, Soybas ve Argiin, 2006, s. 133).

— Kapali Uglu Problemler: Cevaba ulagsmak igin kag farkli yol olursa olsun tek bir
dogru cevabi igeren problemlerdir (Zhu ve Fan, 2006, s. 613). Kapali uglu problemler,
gorevleri yoniinden “iyi yapilandirilmig (well-structured)” problemlerdir. Bu
problemleri ¢6zebilmek icin problemi ¢dzen kisiler basit hatirlatmalar yerine yaratic
diisiinme yontemleri {iretmeli ve becerilerini gelistirmelidir. Bu tiir problemler
alanyazinda “meydan okuyan problemler (challenge problems)” seklinde ifade

edilmektedir (Akay, Soybas ve Argiin, 2006, s. 132).
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— Uygulamali Olan ve Olmayan Problemler: Uygulamali olmayan problemler, giinliik
hayatta ya da ger¢ek diinyada herhangi bir gegmis deneyimleriyle ilisigi olmayan
problemlerdir. Buna karsilik bir uygulama problemi, ger¢ek hayattaki bir durum
baglaminda ortaya ¢ikan bir problemdir (Zhu ve Fan, 2006, s. 613).

— Tek ve Cok Adimli Problemler: Dogrudan bir islemle ¢oziilebilen problemler tek
adimli problemler olarak ifade edilmekte olup; birden fazla islemin yapilmasini
gerektiren problemler ise, ¢ok adimli problemler olarak tanimlanmaktadir (Zhu ve
Fan, 2006, s. 615).

— Yeterli, Yetersiz ve Ilgisiz Veri I¢eren Problemler: Eger bir problem, bu problemi
¢ozmek igin yeterli bilgi veya kosullardan daha fazlasini igeriyorsa bu gereksiz/ilgisiz
bir veri problemi olarak ifade edilmektedir. Eger bir problemde saglanan bilgiler
problemin ¢dzlimiinii elde etmek i¢in esas olarak yeterli degilse ve problemi ¢dzen
kisinin eksik bilgileri doldurmasi beklenemez veya miimkiin degilse, problem
yetersiz bir veri problemi olarak tanimlanmaktadir. Problemleri ¢6zmek i¢in problemi
¢ozen kisi i¢in bilgilerin tam olarak yeterli oldugu problemler yeterli veri problemi
olarak kabul edilmektedir (Zhu ve Fan, 2006, s. 615).

— Gergekgi (Realistic) Aritmetik Kelime (Word) Problemleri: Bu tiir problemlere 6rnek
olarak “ Agacta bes kus vardir. Bir kus avcr tarafindan vurulmussa agacta kac kus
kalir?” gosterilebilir. Bu problemi 6grencilere soruldugunda ‘dort’” cevabi verilmesi
muhtemeldir. Fakat daha gergekci bir cevap olarak ‘hi¢ kus kalmaz’® olmasi
gerekmektedir c¢iinkii ates sesiyle birlikte agagta bulunan diger kuslarda iirkiip
kagacaklardir. Bununla birlikte bu tiir problemler genellikle matematigi ve gergegi
baglayan bir koprii olarak kullanilir. Ayrica gergekei aritmetik kelime (word)
problemlere basarili ¢oziimler iiretmek yalnizca temel aritmetik islemlerde ve
hesaplamalarda ustalik degil, ayn1t zamanda ger¢ek diinyadaki bilgi ve yasam
deneyimlerini de gerektirir (Xin, Lin, Zhang ve Yan, 2007, s. 145).

— Biitiinsel, Sozel, Gorsel, Birlestirilmis Formdaki Problemler: Bu siniflandirma, hem
durumun ayarlanmasi hem de soru igin verilerin sunumunu tanimlayan bir problemin
temsil bigimlerine dayanmaktadir. Eger bir problemin kokeni sadece matematiksel
ifadeleri igeriyorsa biitlinsel matematik formda problem; eger problemin kdkeni
tamamen sozelse, sadece yazili kelimelerde ise sozel formdaki problemler; eger
problemin kokeni sadece sekiller, grafikler, resimler, c¢izelgeler, tablolar,

diyagramlar, haritalardan olusuyorsa gorsel formda problemler; eger biitiinsel
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matematik formdaki problemler, sézel formdaki problemler veya gorsel formda
problemlerin herhangi ikisi ya da ti¢liniin bir kombinasyonu halinde sunulan problem
ise birlestirilmis formda problemler olarak ifade edilmektedir (Zhu ve Fan, 20086, s.
615).

Fermi Problemleri: Ogrencinin problem durumu hakkinda varsayimlarda
bulunmasini ve genellikle basit hesaplamalar yapmadan once ilgili miktarlari tahmin
etmesini gerektiren agik, standart (rutin) olmayan problemlerdir (Arleback, 2009, s.
331). Ayrica Fermi problemi terimi, 1938 italyan Nobel Fizik Odiilii sahibi Enrico
Fermi'den (1901-1954) kaynaklanmaktadir. Fermi “ABD 'de kag tane demiryolu aract
var” ya da ABD’de ka¢ tane piyano akort¢usu var” seklinde problemlerin
¢Oziimiinlin yaninda bu tiir problemleri de kurmayi tercih etmis olup birkag makul
varsayim ve tahmin kullanarak sasirtict derecede dogru ve makul cevaplar vermistir
(Arleback, 2009, s. 332).

Foong (2002) problemleri en genis ¢ergevede asagidaki gibi siiflandirmistir;

Problemler

Kapah Turler

(Ders kitabi
alisirmalari igeren)

Matematiksel
Arastirmalar &
Projeler

Agik-uglu Turler

I

Kavramsal anlama Gergek hayati
Rutin Problemler Rutin Olmayan igin aglk'uglu yansitan
Problemler problem igeren uygulamali
ders kitaplari problemler
> A >
|
| ]
N\ N\ N\
Kavramlari
Eksik bilgili olanlar Problem Kurma aciklayanlar, Kural
veya hatalar

>y .y >y

Sekil 2.1. Matematiksel Problemler i¢in Siniflandirma Semasi (Foong, 2002, s. 18)

Foong (2002, s. 18) matematiksel problemler i¢in smiflandirma semasinda

yukarida aciklanan problem tiirlerini 6zetleyici ¢ercevede sinirlandirmis olup bunlara ek
olarak problem kurmayi da cergevede ele aldigi gbze g¢arpmaktadir. Bu baglamda

ilerleyen boliimde arastirmanin temel kavrami olan problem kurmaya yer verilmektedir.
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2.3. Problem Kurma Nedir?

Uluslararas1 literatiirde ‘problem posing’ olarak kullanilan s6z 6begi ulusal
literatiirde “problem kurma”, “problem tasarimi”, “problem ingas1”, “problem bulma”,
“problem yazma”, “problem iiretme” ya da “problem olusturma” seklinde
kullanilmaktadir. Bu arastirmada “problem kurma” ifadesinin kullanimi tercih edilmistir.

Problem kurma, matematiksel diistinmenin dogasmin en Onemli bilesenidir
(Kilpatrick, 1987, s. 123). Bilimsel bir arastirmada problem kurmak genellikle probleme
¢oziim bulmaktan daha énemli bir gérevdir (Cai, 2003, s. 721). Problem kurma, hem yeni
problemlerin olusumunu hem de verilen problemlerin yeniden formiile edilmesini ifade
eder. Bdylece problem kurma bir problemin ¢dziimiinden Once, esnasinda veya
sonrasinda ortaya c¢ikabilir (Silver, 1994, s. 19). Buradan hareketle problem ortaya
koymak tamamen yeni problemler kurmakla sinirli kalmayip verilen veya mevcut olanlari
yeniden bi¢cimlendirmeyi igermektedir (Lewis, Petrina ve Hill, 1998, s. 5).

Problem kurma tipik olarak mevcut bir durumdan, deneyimlerden ya da tamamen
yeni bir durumdan yeni bir problem yaratma pratigi olarak tanimlanmaktadir (Olson ve
Knott, 2012, s. 28). Leung’a (1993, s. 160) gore problem kurma, verilen bir problemin
yeniden diizenlemesidir. Problem kurma verilen bir durum veya deneyimden yeni bir
problem olusturmaktir. Gonzales (1998, s. 9) problem kurmayi, Polya’nin (1957, s. 2)
problem ¢6zme basamaklarindan besinci basamagi olarak belirtmektedir. Stoyanova ve
Ellerton (1996, s. 520) problem kurmay:r matematiksel tecriibelere dayanan, gercek
yasama iliskin olusturulan durumlarin anlamli matematiksel problemler haline getirildigi
bir siire¢ olarak tanimlamaktadir. Runco (1994) ise, problem kurmayi genel bir beceri
kategorisi olarak ifade etmistir (Runco ve Nemiro, 1994, s. 237). Pirie (2002, s. 929)
problem kurmay1 ise hem matematiksel baglamda sorularin olusturulmasi hem de iyi
yapilandirilmamis mevcut problemlerin ¢6ziimii i¢in formiilasyonu ifade etmektedir.

Problem kurma, anlamaya tesvik edici bir eylem ayni zamanda biligsel 6z
diizenlemedir. Problem kurma dgrencinin dikkatini toplamasim saglar. Igerigin anlasilip
anlagilmadigim1 kontrol ederken ana fikirlere odaklanmay1 icermektedir (Rosenshine,
Meister ve Chapman, 1996, s. 181). Ayrica problem kurma o6grenciler igin {ist diizey
bilissel islevleri yiiriitecek 6gretim elemanlarinin bir bilesenidir (Scardamalia ve Bereiter,
1985; Garcia ve Pearson, 1990; akt. Rosenshine, Meister ve Chapman, 1996, s. 181).

Problem kurma, ilgili alanda Polya (1954) ile birlikte ortaya ¢ikmis olup 20.
yiizy1lin sonlarma dogru Brown ve Walter (1983) tarafindan tekrar canlanmistir. Ote

yandan problem kurma diyalogu Ogrenci merkezli yaklagimlara dayanan ogretim
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programlari ile birlikte aktif, sorgulayici, uygulamali egitim i¢in gii¢lii savunucular1 olan
John Dewey ve Piaget’in calismalarina dayanmaktadir (Shor, 1992; akt Nixon- Ponder,
1995, s. 10).

Problem kurma sadece bir egitim hedefi olarak degil, ayn1 zamanda bir egitim
araci olarak da goriilmelidir. Kisinin kendi matematik problemlerini kesfetme ve yaratma
deneyimi, her 6grencinin egitiminin bir parcasi olmalidir. Oysaki giiniimiizde problem
kurma konusunda egitim ortamlarinda Ogrencilerin ¢ok azinin deneyimi oldugu
goriilmektedir (Kilpatrick, 1987, s. 123).

Matematik 6gretiminde problem kurmanin énemi Lavy ve Bershadsky tarafindan
sOyle belirtilmistir: “Problem formiilasyonu, matematiksel veya deneysel becerilerin
yalnizca bir unsuru olan problem c¢oziimiinden daha Onemlidir. Yeni sorular, yeni
olasiliklar {iretme, yaratict hayal giiclinlin ve bilimde gercek gelismenin izleridir”
(Korkmaz ve Giir, 2006, s. 65). Problem kurma, elestirel diistinme becerilerini gelistirmek
ve giiclendirmek icin bir aractir. Bununla birlikte sinifta etkilesimi sekillendiren bir
timevarim siirecidir (Nixon-Ponder, 1995, s. 10). Ayrica problem kurma genellikle
ogrencilerin matematiksel bir kavram anlayislarinin seviyesinde sergileyebildikleri bir
arag olarak goriiliir (Borgen, 2002, s. 932).

Problem kurma yaraticiligin bir bileseni oldugundan siniflarda ve smif igi
etkinliklerde tesvik edilmeli ve tercih edilmelidir. Moses, Bjork ve Goldenberg
Ogrencilerin matematik kaygisinin  problem kurma yolu ile azaltilabilecegini
belirtmislerdir (Akt. Silver, 1994, s. 25). Problem kurma etkinlikleri problemleri ¢ozme
tizerinde olumlu etkilerinin yani sira, 6grencilere matematiksel siirecleri ve kavramlari
anlamalarin1 saglamak igin bir i¢ gorii kazanma sans1 saglamaktadir (English, 2003;
Leung, 1996; Silver, 1994). Problem kurma Ogrencilerin kavramsal anlamalarinin
gostergesi olan bir arag olarak goriiliir. Arastirma kapsaminda bir sonraki boliimde

problem kurma durumlarina yer verilmistir.

2.4. Problem Kurma Durumlari
Ilgili literatiir incelendiginde, problem kurma durumlarimin arastirmacilar
tarafindan farkli sekillerde smiflandirildigi géze garpmaktadir. Silver (1994, s. 19),
problem kurmay1 problemin ¢dziimiinden Once, problemin ¢éziimii sirasinda ya da
sonrasinda ortaya ¢ikip ¢ikmamasina gore gergeklestirildigi siirece gore siniflandirmastir:
v/ Problem ¢ézmeden 6nce, problemler belirli bir tesvik ediciden (6rnegin bir

hikaye, bir resim, bir diyagram, bir temsil, vb.) kurulmaktadir.
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v Problem ¢6zme sirasinda, bireyin problemin amaglarini ve kosullarini

degistirerek yeni problemler kurulmasidir.

v/ Problem ¢6zme sonrasinda, problem ¢ozme baglaminda deneyimler yeni

duruma uygulandiginda, problemin genisletildigi durumlardir.

Stoyanova (1998) ve Silver (1995) problem kurma durumlarini 6grencilere
matematiksel etkinliklerde bulunmalari i¢in firsatlar saglayan durumlar ve deneyimler
acisindan smiflandirmistir. Her iki siniflandirmaya bakildiginda simdiye kadar yapilan
calismalarda bu Kkategorilerin kullanildig1 goriilmiis olup, problem kurma durumu bes
kategoride incelenmistir (Christou, Mousoulides, Pittalis, Pitta-Pantazi ve Sriraman,
2005, s. 4). Bu kategoriler;

a) Genel olarak kritersiz bir problem kurma (serbest bir durum).

b) Verilen bir cevabi olan bir problem kurma.

c) Belirli bilgileri i¢eren bir problem kurma.

d) Bir problem durumu i¢in problem kurma.

e) Belirli bir hesaplamaya/isleme uyan bir problem kurma.

Yeap (2000), problem kurma durumlarini problem durumundaki sayisal bilgilerin
niteligine gore siniflandirmistir. Problem durumundaki bilgilerin somut, resimsel veya
sembolik bicimde olabilecegini belirtmistir.

Christou, Mousoulides, Pittalis, Pitta-Pantazi ve Sriraman (2005, s. 4) problem
kurmay1 dort asamaya ayirmistir:

> Diizenleme: Bu asama, ¢ogunlukla, saglanan bilgilerden, hikayelerden ya da
istemlerden herhangi bir kisitlama olmadan 6grencilerin problem kurmasini
gerektiren gorevle iligkilidir.

> Se¢me: Bu asama, dgrencilerin belirli, verilen cevaplara uygun problemler veya
sorular sormasini gerektiren gorevlerle iligkilidir.

> Kavrama: Bu asama, Ogrencilerin verilen matematiksel denklemlerden veya
hesaplamalardan problem kurma gorevleridir.

> Transfer etme/Déniistiirme: Bu asama, 6grencilerin grafikler, diyagramlar veya

tablolardan uygun problemler veya sorular sormalarini gerektirir.

Stoyanova ve Ellerton (1996), problem kurma durumlarmi “serbest problem
kurma, yar1 yapilandirtlmig problem kurma ve yapilandirilmis problem kurma” olmak

tizere li¢ kategoride ele almistir.
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Serbest problem kurma durumlari: Gunliik yasamdan (okulun iginden ya da
disindan) meydana gelen durumlar, 6grencinin bir problem olusturmasina yardimei
olacak bazi problemler kurmasina yardime olabilir. Ogrencilerden “basit ya da zor bir
problemi veya matematik yarigmasi (ya da test) i¢in uygun bir problem iiretmelerini” veya
“hoslarina giden bir problem yaratmalarini” tesvik etmeleri i¢in bir problem kurmalari
istenilir. Serbest problem kurma durumu, O6gretmenin gergek yasamda Ogretilen
matematik igerigiyle konuyu iliskilendirmeye ve o6grenciden kosulsuz/kritersiz yeni
problemler kurmasii istemeye daha yararlidir. Ayrica serbest durumlar 6grencilerin
matematiksel diisiincelerini gelistirmede daha etkilidir. Bu tip problemlere giinliik yasam
durumlari, serbest problem durumu, sevdikleri problemler, bir matematik yarigmasi igin
problemler, bir arkadas i¢in yazilan problemler ve eglence i¢in yaratilan problemler 6rnek
verilebilir (Abu-Elwan, 2002, s. 59).

Yari Yapilandiriimis Problem Kurma Durumlari: Yari yapilandirilmis problem
kurma durumunda, 6grencilere agik uglu bir durum verilir ve 6grenciden bu durumu
onceki matematiksel deneyimlerinden bilgi, beceri, kavram ve iliskileri kullanarak
kesfetmeleri istenir. Ayrica bu problem kurma durumu asagidaki bigimlerde de olabilir
(Abu-Elwan, 2002, s. 60):

e Acik uclu problemler

e Verilen problemlere benzer problem

e Benzer durumlarla ilgili problemler

e Belirli teoremlerle ilgili problemler

e Verilen resimlerden tiireyen problemler

e Kelime problemleri

Yapilandirilmis Problem Kurma Durumlari: Yapilandirilmig problem kurma
durumunda ise herhangi bir matematik problemi bilinen (verilen) ve bilinmeyen (gerekli)
verileri igerir. Ogretmen sadece bilinenleri degistirebilir ve yeni bir problem olusturabilir
ya da verileri saklayabilir ve gerekli degisiklikleri yapabilir (Abu-Elwan, 2002, s. 60).

Bu arastirmada, &grencilerden, yari yapilandirilmis problem kurma tiiriinde
problemler kurmalar1 istenmistir. Ogrencilerin problem kurma siirecini harekete
gecirmek i¢in hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye kiiplerinin bir ara¢ olarak kullanildigi

bu arastirmada problem kurmanin 6nemine ilerleyen baslikta yer verilmistir.
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2.5. Problem Kurmanin Onemi

Problem kurma, hayat1 devam ettirebilmek i¢in gerekli olan insan zihninin dogal
bir iiriiniidiir. Ornegin, tarih oncesi insanlarin bir ev insa etmeye ya da avlamaya
baslamadan Once barinma ve yiyecek ihtiyaclarimi g6z Oniinde bulundurmalari
gerekiyordu. Dolayisiyla olast sorunlar1 diisiinmek igin, gercek problemi ¢ézmeye
calismadan Once olasi problemi kurmalar1 biiyiikk 6nem arz etmekteydi. Diger yandan
gecmisten gliniimiize bireylerin ihtiyaglar ¢esitlenmis olup yeni ve farkli problemleri
kurma kapasitesi de zenginlesmistir (Singer, Ellerton, Cai ve Leung, 2011, s. 142).

Matematiksel aktivitenin kalbindeki damarlarindan birini olusturan problem
kurmanin, matematik egitiminde siiphesiz dikkate deger bir yeri vardir. Bununla birlikte
matematik egitiminde bulunan problem kurma ¢alismalari giderek artan 6neme sahip bir
aktivite olarak karsimiza ¢ikmakta olup, problem kurma etkinlik ve uygulamalarinin ¢ok
sayida arastirmaci tarafindan savunulmakta oldugu goriilmektedir. Problem kurma
aragtirmalart incelendiginde, problem kurmanin 6grencilerin bilgisi, problem ¢dzme
becerileri, problem ¢ézme yetenekleri, yaraticiligi ve matematige yatkinligi {izerinde
olumlu sonuglar1 oldugu belirtilmistir (Rosli, Capraro ve Capraro, 2014, s. 227). English
(1998, s. 83-84) problem kurmanin &grencilerin diisiincelerini, problem ¢6zme
becerilerini, matematige karsi olan tutumlarini pozitif yonde etkiledigini ve ayrica
ogrencilerin matematik kavramlarini daha kapsamli bir sekilde anlamlandirmalarina da
katki sagladigini savunmaktadir.

Problem kurmanin diger 6nemli bir 6zelligi ise 6grenciye daha fazla 6zgiir alan
imkan1 tanimasi ve 6grenci 0gretmen iletisiminde dayanak noktasi oldugudur. Bu ise
ogrencilerin 6zgiivenleri igin ideal bir gelisme unsurudur. Hatta Kliman ve Richards
(1992), problem kurmanin dgrencilerin i¢ kontrollerine olumlu etkisinin oldugunu kabul
etmistir (Guvercin ve Verbovskiy, 2014, s. 64).

Problem kurmayla beraber 6grenciler kendi fikirlerini taniyabilir ve bdylelikle
matematik dersine karst olumlu tutum kazanabilirler (Heuvel-Panhuizen, Middleton ve
Streffland, 1995, s. 26). Ogrenciler, problem kurmayla birlikte kendilerini yetenekli ve
etkili matematik disiiniirleri olarak goriirler (Baxter, 2005, s. 127). Diger yandan Jacques
Hadamard (1945) ise iy1 problemlerin tanimlanmasini ve kurulmasini yiiksek kaliteli
matematik yapmanin 6nemli bir parcasi olarak gormiistiir (Cai, Hwang, Jiang ve Silber,
2015, s. 5).

Problem kurma etkinliklerinde Ogrenciler aktif konumda bulunurlar. Ciinki

ogrenciler genel olarak problemlere 6gretmenlerin veya ders kitaplarinin sunmus oldugu
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nesnel bilgiler araciliiyla ulasirlar dolayisiyla bu nesnel bilgilere kars1 6grenci pasiftir.
Bu nedenle problem kurma ¢alismalari ile birlikte 6grenci, 6gretmene ve ders kitaplarina
cok fazla bagl kalmak yerine matematige karsi sahiplenme hissi, kendi 6grenmesinden
sorumlu olma bilinci ve derse katilma istegi gelistirir. Boylelikle matematik derslerindeki
simif iklimini gdsteren dalgalanmalar pozitif yonde egilim gdstermeye baslar. Ayrica
Ogretmenler yerine Ogrenciler problem kurdugunda ogrenciler kendi bilgilerini
yapilandirmalari i¢in almalar1 gereken sorumluluga da tesvik edilmis olur (Cunnigham,
2004, s. 83). Ogrenciler, dogalar1 geregi merakli yapidadirlar ve problem kurma onlarmn
merakliligini1 destekler niteliktedir. Problem kurmanin giizelligi, basit durumlarin veya
basglangic noktalar1 olarak adlandirdigimiz temel seylerin ilgi c¢ekici problemleri
beraberinde getiriyor olmasidir (Baxter, 2005, s. 123).

Problem kurma Ogrencinin matematik 6grenme disiplinini tespit etmek ig¢in
kullanilabilir bir etkinlik olarak goriilmektedir. Problem kurmaya bu perspektiften
bakildiginda egitimciler i¢in olduk¢a degerli oldugu soylenebilir. Ciinkii problem
kurmayla beraber egitimciler, 6grencilerinin matematiksel kavram ve siire¢leri hakkinda
fikir sahibi olabilirler ayn1 zamanda Ogrencilerinin anlamadaki engelleri ve kavram
yanilgilarin tespit etmek i¢in biiyiik bir firsat yakalamis olurlar. Ayrica problem kurma
hem 6gretim hem de 6grenmeyi zenginlestirici bir unsurdur (Ticha ve Hospesova, 2009,
S. 1943).

Problem kurma bireylerin entelektiiel beceri ve pratik yapma sorumlulugunu da
artirmaktadir (Beisser, 2000, s. 7). Ogrencilerin matematik becerilerine iliskin inanglarini
degistirebilme potansiyeli, problem kurmanin en etkili faydalarindan biridir (Baxter,
2005, s. 128). Problem kurabilen 6grencilerin matematige karsi1 yakinlig1 artar ve kaygi
duygular1 minimum diizeye iner (Altun, 2013, s. 104). Ote yandan problem kurma
caligmalariyla matematik seviyesini ileriye yol alabilecek 6grencilerin teshisi de miimkiin
olabilir (Baykul, 2014, s. 74). Brown ve Walter (2005) 6grencilerin problem ¢6zme
becerilerini gelistirmeleri i¢in problem kurmayi bir ara¢ olarak gdérmekte olup
onermektedir. Buna ek olarak Limin, Dooren ve Verschaffel (2013) ise problem
kurmanin dgrencilerin genel matematiksel becerilerini gelistirmek igin bir arag olarak
kullanabilecegini ileri siirmiislerdir. Bireyler, problem kurma ¢alismalarinda matematigi
degisik perspektiflerden ele alarak {iriin ortaya ¢ikarmis olurlar. Dolayisiyla problem
kurma, Ogrencilerin yaraticilik ve cesaret gibi olumlu o6zellikler kazandirmasina ve

karakter 6zelliklerinin de gelismesine yardimei olur (Silver, 1994, s. 21).
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Silver (1994, s. 20-25) problem kurmanin farkli yonlerini ele alarak Gnemini
asagidaki alt bagliklar altinda ifade etmistir. Bunlar:

e Yaratici etkinlik ya da olaganiistii matematiksel yeteneginin bir 6zelligi

olmasi,

e Sorguya odakli egitimin bir 6zelligi olmasi,

e Matematiksel etkinligin 6nemli bir 6zelligi olmasi,

e Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirmek i¢in bir ara¢ olmast,

e Ogrencilerin matematik anlayisina bir pencere agmasi ve

e Ogrencinin matematige kars1 tutumunu gelistirmesi i¢in bir arag olmasi,
olarak verilmektedir.

Problem kurma, gercegin yorumlanmasi ve elestirel analiz i¢in bir firsattir. Cilinkii
ogrencilerin 6nemli verileri 6nemsiz verilerden ayirt etmesi gerekir, 6grencilerin veriler
arasindaki iliskileri kesfetmeleri gerekir. Ogrencilerin sahip olduklar1 bilginin problemi
cozmek icin yeterli olup olmadigina karar vermeleri gerekir. Ayrica, s6z konusu sayisal
verilerin sayisal olarak ve/veya baglamsal olarak tutarli olup olmadigini aragtirmalari
gerekir (Bonotto, 2012).

Problem kurma yaraticilik bakimindan da 6nemli bir beceridir. Ciinkii problem
kurmanin ayn1 zamanda bireylerdeki yaraticiligi zenginlestirmek amacina hizmet ettigi
de soylenebilir (Silver, Kilpatrick ve Schlesinger, 1990). Diger yandan, Freire problem
kurmanin yaraticiliga dayandirildigini ve gerceklik {izerine dogru yansimalari tegvik
ettigini belirtmistir (Akt. Lewis, Petrina ve Hill, 1998, s. 5). Dolayisiyla problem kurma
calismalari bireylerin yaraticiliklarinin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamaktadir.

Problem kurmanin bireylerde matematiksel egilim ve &grenme Ozerkliginin
gelisimine katkis1 biiytiktiir. Boylelikle problem kurma siniflarda tesvik edici faaliyetler
icin bir baglam olusturulmasina yardimci etmen olabilir (Singer, Ellerton ve Cai, 2013, s.
2). Ote yandan Ogretme perspektifinden bakildiginda, problem kurma etkinlikleri,
problemi kuranlarin belirli bir duruma getirdigi anlama, beceri ve tutumlari ortaya ¢ikarir
ve boylece giiglii bir degerlendirme araci haline doniisebildiginden de bahsedilebilir
(Lowrie, 2002, s. 355). Bu baglamda arastirma kapsaminda ilerleyen bdliimde problem

kurmanin degerlendirilmesine yer verilmistir.

2.6. Kurulan Problemlerin Degerlendirilmesi
Degerlendirme, 6grenci deneyiminin odak noktasini olusturmaktadir (Brown ve

Knight, 1998, s. 12). Ogrencilerin bakis agilarina gore degerlendirme, her zaman gergek
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dgretim programini tammlamaktadir (Ramsden, 2003, s. 182). Ote yandan degerlendirme,
ogrencilerin 6grenmesine yardimer olmak igin egitimin en onemli bilesenidir (Brown,
2005, s. 81).

Problem kurmay1 degerlendirmenin egitimdeki yeri incelenirken ilgili literatiirde
cesitli farkli degerlendirme kriterleri olup, ortak bir degerlendirme c¢ergevesine
rastlanmamistir. Asagida bu ¢alismalarin bir kismina yer verilmistir.

Ozgen, Aydm, Gegici ve Bayram (2017, s. 330) calismasinda 166 sekizinci sinif
O0grencisinin farkli problem kurma durumlarindaki becerilerini incelemislerdir.
Arastirmacilar, 0grencilerin kurmus olduklari problemlerin degerlendirilmesi igin bir
analitik rubrik gelistirmiglerdir. Problem kurma becerilerini degerlendirme kriterleri
olarak, matematik dilini (sembol, gosterim) kullanma, dil bilgisi ve ifade uygunlugu,
kurulan problemin kazanimlara uygunlugu, problemdeki veri miktar1 ve niteligi, kurulan
problemin ¢oziilebilirligi, problemin 6zgiinliigii ve 6grenci tarafindan ¢oziilme durumu
olmak {izere yedi kriter belirlenmistir. Bununla birlikte her bir kriter, 1.Diizey (0 puan),
2.Diizey (1 puan), 3.Diizey (2 puan), 4.Diizey (3 puan) olmak iizere dort diizey olarak
degerlendirilmistir.

Albayrak, Ipek ve Isik (2006, s. 5) calismasinda smif 6gretmeni adaylarmin
problem kurma ile ilgili becerilerini 6l¢mek amaciyla problem kurma becerisi 6l¢me araci
gelistirmislerdir. Bu 6l¢ek bes sorudan olugmakta olup bu sorulara uygun 6gretmen
adaylarindan problem kurmalar1 istenmistir. 108 sinif 6gretmeni adayinin kurmus oldugu
problemler Marton’un 1yi problemde bulunmasi gereken ozellikler c¢ercevesinde
incelenmis olup tablolarda, higbir sey yazmama, verilen materyallerin tamamim
kullanmama, yeni materyal ilave etme ya da verilerden 6rnek olusturma islemleri bos ve
digerleri slitununda degerlendirilmistir.

Silver ve Cai (2005, s. 131-132) yaptiklari ¢alismada problem kurma kriterlerini
problemin kalitesi, orijinalligi ve kurulan problem sayis1 olmak {izere ti¢ 6l¢iitii dikkate
alarak olusturmuslardir.

Lin (2004, s. 1) calismasinda 6grencilere problem kurma gorevleri vermistir.
Bunlar; say1 climleleri, resimsel temsiller, matematiksel diller, 6grencilerin giinliik derste
topladiklar1 gesitli ¢oziimler olmak tizere dort kategoride incelenmistir. Sonug olarak
ogretmenler i¢in problem kurma gorevlerinin Ogrencilerin matematik anlayisim
olusturma yontemlerini anlamalarina ve yararli bir degerlendirme araci olmalarina olanak

sagladig tespit edilmistir.
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Grundmeier (2003, s. 75) yaptig1 ¢alismasinda 6gretmen adaylarina matematik
problemleri kurdurmus ve kurulan problemleri degerlendirmistir. Ogrenciler tarafindan
olusturulan bu problemler degerlendirirken “problemin yeniden formiile edilmesi ile
kurulan yeni problem ile orijinal problem arasindaki iligskisine” bakilmistir. Bununla
birlikte kurulan problemlerin degerlendirilmesinde; akla yatkinligi, problemde verilen
bilginin yeterliligi ve problemin ¢éziimii i¢in gerekli adim sayis1 dikkate alinmigtir.

Silver ve Cai (1996, s. 526) calismasin1 Amerika’da 509 ortaokul 6grencisi ile
gerceklestirmistir. Ogrencilere kisa yazili hikaye tarzinda aritmetik problem durumlari
sunulmus olup 6grencilerden problem durumuyla ilgili verilen bilgileri kullanmalari
kosulluyla problem kurmalari istenmistir. Kurulan problemler ise ¢oziilebilirlik,
dilbilimsel, matematiksel karmasiklik ve kurulan problem kiimeleri i¢indeki iligkisi
acisindan degerlendirilmistir. Bu degerlendirme icin arastirmacilar tarafindan veri

kodlama semasi olusturulmus olup Sekil 2.2°de gosterilmistir.

Cevaplar

Matematiksel
ifade

Matematiksel Matematiksel

Problem Degil Problem

Cozilebilir Coziilemez

Dilbilimsel
So6zdizimsel

Anlamsal
Analiz

Sekil 2.2. Cok Adimli Veri Kodlama Semasinin Ozeti (Silver ve Cai, 1996, s. 526)
Gonzales (1994, s. 82) galismasini New Mexico tliniversitesinde bulunan matematik

ogretmenleri ile gerceklestirmistir. Yapilan c¢alismada sirasiyla “diisiince siirecini

izlemeyi 6grenme, ilgili problemler kurma, s6zel problem kurma ve son adimi bir ders

plan1 gelistirme” olmak iizere dort basamagi olan bir yap1 gdze carpmaktadir. Ugiincii
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basamak olan “sozel problem kurma” kisminda kurulan problemlerin degerlendirilmesi

icin arastirmaci tarafindan on alt1 6l¢iit belirlenmistir. Bu olglitler asagidaki gibidir:

Problem agikga belirtilmis ve 6z bicimde yazilmstir.

Kullanilan kelime 6nerilen 6grenci topluluguna uygundur.

Matematik seviyesi 6grenciler i¢in uygundur.

Problem gercekei ya da uygulanabilirdir.

Problem yaraticidir.

Problemin baglami ilgingtir, ilgi ¢ekicidir.

Problem birden fazla ¢6ziim yoluna sahiptir.

Matematiksel gorev 6grencileri kesfedici problemlere yonlendirir.

Matematiksel durum, 6grencilere varsayim, inceleme ve analiz etme firsat1 sunar.
Problem bazi temel matematiksel kavramlarin anlagilmasini kolaylastirmaktadir.
Problem matematiksel becerilerin kullanimini tesvik etmektedir.

Problemin ¢6ziimii sadece bir cevaptan ziyade strateji igerir.

Problemin matematiksel akil yiiriitme potansiyeli vardir.

Problemin ¢6ziimii, 6grencilerin kavramlar1 etiketlemesi, sozellestirmesi ve
tanimlamasi i¢in bir firsat sunmaktadir.

Coziim siirecinde, kavramlar1 temsil etmek icin modellerin, diyagramlarin ve
sembollerin kullanimini tesvik eder.

Cozlm siireci bir temsil tarzindan digerine gegis deneyimleri sunar.

Gonzales (1996, s. 155) ¢alismasinda, ilkokul ve ortaokul 6gretmen adaylarina veri

ve kosullardan olusan matematiksel bir durum sunmus olup 6gretmen adaylarindan

verilen bilgiler dahilinde cevaplanabilecek problem kurmalarini istemistir. Yapilan bu

calismada aragtirmaci, kurulan problemleri iki sekilde degerlendirmistir. Bunlardan biri

Ogretmen adaylar tarafindan kurulan problemler baglaminda referans verilen bilgi veya

veri kaynagi baz alinarak “verilen, degistirilmis, genisletilmis, ekli ve belirsiz” olmak

lizere bes kategoride incelenmistir. Digeri ise 6gretmen adaylarinin kurmus olduklari

problemleri cevaplamalari i¢in gereken matematiksel etkinliklerin tiirlerinde bir model

arayist ile ilgili olup arastirmaci tarafindan “g6zlem, hesaplama, dontistiirme, yorumlama,

uygulama, degerlendirme, alg1 ve belirsiz” olmak tizere sekiz kategoride incelenmistir.

Aragtirmanin bir sonraki boliimiinde ¢alismanin amacina uygun olarak ilgili yayin ve

arastirmalardan bahsedilmektedir.
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2.7. 11gili Yayin ve Aragtirmalar
Bu boliimde problem kurma konusunda yapilan ulusal ve uluslararasi ¢aligmalara

yer verilmistir.

2.7.1. Problem kurma ile ilgili ulusal arastirmalar

Aktas Arnas ve Tarim (2020) calismasinda, okul Oncesi 0gretmenlerinin ve
Ogretmen adaylarinin toplama ve ¢ikarmaya iliskin sézel problem kurma becerilerini
arastirmiglardir. Yapilan arastirmada nicel arastirma yoOntemlerinden tarama modeli
kullanilmistir. Calismanin verileri arastirmacilar tarafindan olusturulan S6zel Problem
Kurma Formu kullanilarak toplanmistir. Arastirmada kurulan toplama ve ¢ikarmaya
iligkin sozel problemler, birlestirme tiirii problemler (sonug¢ bilinmeyenli, degisim
bilinmeyenli, baslangi¢ bilinmeyenli), ayirma tiirii problemler (sonu¢ bilinmeyenli,
degisim bilinmeyenli, baslangi¢ bilinmeyenli), parga-parca-biitiin tiirli problemler (biitiin
bilinmeyenli, parga bilinmeyenli) ve karsilagtirma tiirii problemler (fark bilinmeyenli,
biiylik bilinmeyeli, kiiclik bilinmeyenli) olmak {izere dort farkli s6zel problem baslig1
altinda 11 alt kategosi iceresinde incelenmistir. Calismanin sonucunda, 6gretmenlerin ve
Ogretmen adaylarinin bazi sézel problem tiirlerini dogru kurarken bazilarini
kuramadiklar1 tespit edilmistir. Bununla birlikte 6gretmen ve Ogretmen adaylarinin
cogunlukla birlestirme tiirii problemler (sonug¢ bilinmeyenli, degisim bilinmeyenli) ve
ayirma (sonu¢ bilinmeyenli, degisim bilinmeyenli) tiirii problemler kurmada biiyiik
oranda basarili olduklari belirlenmistir. Ote yandan ¢alismanin diger bir sonucu ise
Ogretmen ve Ogretmen adaylarinin biliylik ¢ogunlugu kurmus olduklar1 toplama ve
¢ikarmaya iliskin sdzel problemlerini okul 6ncesi gocuklarinin gelisim diizeylerine uygun
oldugu tespit edilmistir.

Ozer, Karacakdylii ve Tekin Sitrava (2020) tarafindan yapilan ¢alismada ortaokul
besinci siif 6grencilerinin kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemine yonelik kurduklar
problemleri inceleyen nitel bir arastirma gerceklestirmislerdir. Yapilan c¢alismanin
verileri, alt1 agik uclu sorudan olusan problem kurma soru seti kullanilarak toplanmis olup
veriler icerik analizi ve betimsel analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir. S6z konusu
problem kurma seti arastirmacilar tarafindan ilk iki sorusu serbest problem kurma
durumu, iiglincii ve dordiincii sorusu yar1 yapilandirilmis problem kurma durumu ve en
son iki sorusu ise yapilandirilmis problem kurma durumuna iligkin olarak diizenlenmistir.
Bununla birlikte ilk olarak 6grencilerin yazmis olduklari ifadeler problem, problem degil

ve bos kategorileri olarak incelenmis olup daha sonra problem olarak kodlanan ifadeler,
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matematiksel acidan dogru olup olmadiklarina gore analiz edilmistir. Calismanin
sonucunda, 6grencilerin yazdiklari ifadelerin %81.25’i problem kategorisinde, %16.25’1
problem degil ve %2.5’i bos kategorisinde yer aldigi tespit edilmistir. Ote yandan
Ogrenciler tarafindan kurulan problemlerdeki hatalar incelenmis olup parga-biitiin
iligkisini kuramama, kesir sayilarina dogal say1 anlami yiikleme, problemde ifade
eksikligi ve veri eksikligi olarak adlandirilan dort farkli hata tiirli bulgusuna ulagilmistir.

Kanbur Tekerek ve Argiin (2019) calismasinda, Ilkégretim Matematik
Ogretmenligi Programi’nda iigiincii sinif diizeyinde 6grenim goren 8 dgretmen adayinin
dinamik geometri yazilimi ortaminda problem kurma becerilerini inceleyen nitel bir
arastirma gergeklestirmislerdir. Yapilan ¢calismada 6gretmen adaylarinin problem kurma
durumlarmi  yapilandirilmig, yar1 yapilandirilmis  ve serbest problem kurma
durumlarindan yararlanilmistir. Calismanin sonucunda, 6gretmen adaylar1 diger problem
tiirlerine gore serbest problem kurma durumunda kullandiklart kavramlari (dizi, diizlem,
egri, fonksiyon, hacim, hiperbol, prizma ve piramit vb.) ¢esitlendirdikleri tespit edilmistir.
Ayrica her li¢ problem tiiriinde de nokta kavraminin sik¢a kullanmildigi bulgusuna
ulasilmstir.

Kilig (2019) calismasinda, 189 ortaokul sekizinci simif 6grencileriyle problem
cozme stratejilerinden biri olan Oriintii arama stratejisi ile ¢oziilebilecek problem kurma
performanslarin1 incelemistir. Yapilan arastirmada problem kurma performanslari
problem (lineer, lineer olmayan), oriintii olusturma (tekrarlayan/ lineer/ lineer olmayan)
ve sorunlar (ilgisiz problem kurma/ 6riintlii olmayan durum/ yanit verememe) olarak ii¢
baslikta incelenmistir. Calismanin sonucunda, 6grencilerin biiylik ¢ogunlugu oOriintii
arama stratejisi ile ¢oziilebilecek problem kurma yerine oriintii olusturma yoluna gittikleri
bulgusuna ulasilmigtir. Ayrica Oriintii arama stratejisi ile ¢oziilebilecek problemlerin
yapist incelendiginde ise 6grencilerin daha ¢ok lineer say1 Oriintiisii tiiriine bagvurduklar
gozlemlenmistir.

Onkun Ozgiir (2018), ortaokul yedinci sinifta egitim goren dokuz 6grencisiyle
yaptig1 ¢calismasinda, yedinci sinif 6grencilerinin siitun ve daire grafigine uygun problem
kurma becerilerini inceleyen nitel bir arastirma gerceklestirmistir. Yapilan aragtirmada
ogrencilerin kurmus olduklari problemleri serbest, yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmis
problem kurma durumlari goz Oniine alinarak inceleme yapilmistir. Calismanin
sonucunda, 6grencilerin olusturmus olduklari metinlerde problem durumu olmayan,
verilen duruma uygun olmayan ifadelere rastlanmistir. Ayrica kurulan problemlerin

cogunun Ozgilinliikten uzak kaldig1 goriilmiistiir.
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Dikkartin Ovez ve Cinar (2018) tarafindan yapilan ¢alismada, ortaokul sekizinci
smif Ogrencilerinin cebir bilgileri ve cebirsel diisiinme diizeyleri problem kurma
becerileri agisindan incelenmistir. Calismanin sonucunda 6grencilerin problem kurma
beceri puan ortalamalar1 ile cebirsel diisiinme diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik
ortaya ¢ikmuistir.

Cetinkaya ve Soybas (2018) ¢alismasinda, Kayseri ilinde bulunan dort okulun
sekizinci smif 6grencilerinin problem kurma becerilerini aragtirmiglardir. Calismada
kurulan problemler niceliksel bilgiyi diizenleme, se¢me, kavrama ve aktarma becerilerine
gore incelenmistir. Calismanin sonucunda 6grencilerin bosluk tamamlama, problemde
gereksiz verilen bilgiyi veya eksik bilgiyi bulma gibi yapilandirilmis sorularda basarili
olmalarina ragmen, islemi veya denklemi verilen veya serbest problem kurma gibi
yaraticilik ve 6zglinliik isteyen yapilandirilmamis sorularda basari oranlarinin diisiik
oldugu tespit edilmistir.

Din¢ (2018) calismasinda, yedinci smif Ogrencilerinin yasadiklar1 bolgedeki
market, restoran ve gezi/tur temalarinda belirlenen yapay tirtinleri kullanarak olusturmus
olduklar1 problemleri inceleyerek Ogrencilerin problem kurma becerilerinin
belirlenmesini amaglamistir. Calismanin sonucunda, Ogrencilerin problem kurarken
zorluk ¢ektikleri ve ¢ok fazla hata yaptiklar tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin en ¢ok
yar1 yapilandirilmis problem kurma etkinliklerinde zorlandiklar1 anlasilmistir.

Unlii ve Sarpkaya-Aktas (2017) calismasinda, ortaokul matematik 6gretmeni
adaylarinin cebirsel ifade ve denklemlere yonelik kurduklari problemleri incelemis olup
kurulan problemleri siniflandirmistir. Calisma bir devlet iniversitesinde ilkogretim
matematik 0gretmenligi programinda 6grenim gormekte olan 96 Ggretmen aday: ile
yapilmistir. Veri toplama araci olarak Problem Kurma Testi kullanilmistir. Calismanin
sonucunda ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin genel olarak cebirsel ifade ve
denklemlere uygun problem kurabildikleri gériilmiistiir. Ogretmen adaylarmin kurduklar:
problemler incelendiginde, genel olarak sozel problemler kurduklar1 ve bu kurduklari
problemlerde giinliik dil kullandiklari tespit edilmistir. Ayrica Ogretmen adaylar
tarafindan kurulan sozel problemlerin ¢6ziilebilir problemler oldugu anlagilmistir.

Ev Cimen ve Yildiz (2017) ¢alismasinda, ortaokul matematik ders kitaplarinda
problem kurmaya yer verilip verilmedigini her bir sinif diizeyi ve 6grenme alani i¢in
incelemeyi ve ne tiirde problem kurma etkinliklerine yer verildigini belirlemeyi
amagclamistir. Caligsmada ikisi Milli Egitim Bakanligi, dordii 6zel yayinevi basimi olmak

lizere toplam alt1 matematik ders kitab1 incelenmistir. Calismanin sonucunda, 6zel bir
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yaymevine ait sekizinci sinif ders kitabir digindaki tiim kitaplarda problem kurma
etkinliklerine sinirh sayida ve gesitlilikte yer verildigi tespit edilmistir.

Turntkli, Ergin ve Aydogdu (2017) ¢alismasinda, sekizinci sinif 6grencilerinin
ticgenler konusuna yonelik problem kurma caligmalarin1 incelemeyi ve 6grencilerin
olusturduklar1 problemleri analiz etmeyi amaglamistir. Uggenler konusuna iliskin yapilan
calismanin sonucunda Ogrencilerin problem kurmada zorluk ¢ektikleri ve kurulan
problemlerin iigte ikilik kisminin matematiksel olarak yeterli olmadigi tespit edilmistir.

Bayazit ve Kirnap Dénmez (2017) ¢alismasinda, ilkogretim matematik 6gretmeni
adaylarimin problem kurma becerilerini “yeniden diizenleme, yari-yapilandirilmis ve
serbest problem kurma durumlar1” baglaminda incelemislerdir. Arastirmanin sonucunda
Ogrenciler yeniden diizenleme durumlarina iliskin problem kurmada basarili olmalarina
ragmen ayni basariyr yari1 yapilandirilmis ve serbest problem kurma durumlarinda
gosterememiglerdir. Ayrica her ii¢ alanda ilkdgretim matematik 6gretmen adaylariin
yaraticilik ve Ozgiinliikkten uzak, bilgi sentezleme ve uygulamalar gerektirmeyen,
orantisal akil yliriitmeyle alakali ezber bilgilerin ve kurallarin kullanilarak ¢oziilebildigi
problemler kurduklar tespit edilmistir.

Yildiz ve Baltaci (2015) alt1 ilkdgretim matematik 6gretmen adayi ile yaptiklar
caligmasinda, 6gretmen adaylarinin problem kurma etkinlikleri ile olasiliga yonelik
bilgilerini incelemistir. Arastirmanin sonucunda, Ogretmen adaylarinin yarisindan
fazlasinin bagimsiz olaya iligkin dogru problemler olusturduklari ve kurduklar
problemleri ¢ozdiikleri, buna karsilik 6gretmen adaylarmin tamaminin bagimli olaya
iliskin kurduklar1 problemlerde hatalar oldugu goriilmiistiir.

Isik ve Kar (2015) ¢alismasinda, altinc1 sinif 6grencilerinin kesirlerle ilgili agik-
uclu sozel hikayeye yonelik kurduklari problemleri incelemislerdir. Arastirmacilar,
ogrencilerin kurduklar1 problemleri matematiksel ve dilsel karmagiklig1 dikkate alarak
analiz etmislerdir. Arastirmanin bulgular kisminda bulunan “yanitlarin matematiksel
karmagsiklig1” dagilimi incelendiginde, 6grencilerin kurduklari problemlerin %55,41
“yeterli matematik problemi” kategorisinde yer almistir. Bunun yam sira %19,4°1
“problem degil” kategorisinde yer almaktadir. Yeterli matematik problemi
kategorisindeki yanitlarin dilsel karmasikligina bakilmistir. Ogrencilerin kurdulari
problemlerin %58,5’1 6dev kategorisinde yer almistir. Sonug olarak, 6grencilerin problem
kurmada gii¢liik yasadiklar1 ve kurduklar1 problemlerin dilsel karmagikliginin en diigiik

seviyede kaldig tespit edilmistir.
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Kilig¢ (2013) calismasinda, ilkogretim 4. ve 5. sinif 6grencilerinin dogal sayilarla
dort islem gerektiren problem kurma etkinliklerindeki performanslarini belirlemeye
caligmistir. Calismanin sonucunda, Ogrencilerin dogal sayilarla yapilan aritmetik
islemlerin farkli anlamlarina iliskin problemler kurduklar1 tespit edilmistir. Ayrica dort
isleme yonelik kurulan problemlerin yiizdesi incelendiginde, 6grencilerin toplama ve
¢ikarma ile ilgili problem olusturmada daha ¢ok basarili oldugu goriilmiistiir.

Arikan ve Unal (2013) calismasinda, ikinci smif 6grencilerinin problem kurma
becerilerini incelemistir. Calismada hem nitel hem de nicel arastirma modeli
kullanilmistir.  Arastirmaya 26 Ogrenci katilmis olup, calisma iki basamakta
gerceklesmistir. Birinci adimda 6grenciler, 6gretmenleri ile problem kurmay1 6grenmis
olup hemen ardindan ders kitaplarinda bulunan problem kurma etkinliginden bir soru
yapmuglardir. Ikinci adimda ise, arastirmaci tarafindan verilen benzer bir problem
ogrencilere sunulmustur. Sonu¢ olarak bu iki uygulama arasinda anlamli bir farklilik
oldugu goriilmiistiir.

Tertemiz ve Sulak (2013) ¢alismasinda, ilkogretim besinci sinif 6grencilerinin
problem kurma becerilerini 6grencilerin kullandiklar1 tekniklere gore incelemistir.
Calismada problem kurma teknikleri “verilen ve istenen bilgiyi ters ¢evirme, “yeni bilgi
ekleme”, “kosullar1 ve konuyu degistirmeyip, verilen verilerin degerlerini degistirme”,
“verilen verileri ve kosullar1 degistirmeyip, konuyu degistirme”, “verilen verileri ve
konuyu degistirmeyip kosullari degistirme”, “baglami veya problemin kurulusunu
degistirme”, “verilen bir ifadenin bir veya daha fazla parcasinin ¢elismesi verilen verileri
ve konuyu degistirip, kosullar1 degistirmeme” olmak iizere sekiz farkli sekilde ele
alimmstir. Calismanin sonucunda, 6grencilerin en fazla %42’sinin “kosullar1 ve konuyu
degistirmeyip, verilen verilerin degerlerini degistirme” smifina giren problemler
kurduklar1 sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin problem kurarken ¢ok az bir kisminin
“yeni bilgi ekleme ve verilen verileri ve konuyu degistirmeyip, kosullar1 degistirme”
siniflamalarina uygun problem kurduklari sonucuna ulagilmistir. “Verilen ve istenen
bilgiyi ters ¢evirme ve verilen verileri ve konuyu degistirmeyip kosullar1 degistirme”
siiflamalarina uygun herhangi bir bulguya rastlanamamistir.

Kaplan ve Altayli (2013) calismasinda, ilkogretim altinci simif dgrencilerinin
gercek yasam problemleri kurma ve ¢6zme becerileri arasindaki iligkiyi incelemistir.
Arastirmanin katilimeilarint 120 altinct sinif 6grencisi olusturmaktadir. Calismanin
sonucunda, 6grencilerin ger¢ek hayat problemlerini ¢6zmede, gergek hayat problemi

kurmadan daha kabiliyetli olduklar tespit edilmistir.
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Isik, Kar, Isik ve Giiler (2012) tarafindan yapilan ¢aligmada, ilkgretim matematik
Ogretmeni adaylarinin, yedinci siif 6grencilerinin tamsayili kesir ile basit kesirin
toplamina yonelik kurduklar1 problemlerdeki hatalar1 tespit etme becerileri aragtirilmistir.
Aragtirmada yedinci simif 6grencilerinin olusturmus olduklar1 problemler arasindan dort
hatali problem cilimlesi ilkdgretim matematik 6gretmeni adaylarina sunulmustur. Segilen
dort hatali problem, Isik ve Kar tarafindan belirlenen yedi hata tiiriinii kapsamasi
kosuluyla secilmis olup, ayrica farkli hata tiirlerini aym1 anda i¢cermesi durumu goz
ontinde  bulundurulmustur.  Arastirmanin  sonucunda, Ogrencilerin  problem
climlelerindeki hatalarinin merkezinde kesir sayilarinin uygun birimler ile ifade
edilememesi, dogal sayilardaki aliskanliklarin kesir sayilarina genellestirilmesi ve kesir
sayilarinin belirttigi parca biitlin iliskisinin anlagilamamasi tespit edilmistir. Bununla
birlikte 6gretmen adaylarinin birim kargasasi ve parca biitlin iliskisi kuramama hata
tiirlerini tespit etmede, diger hata tiirlerine gore daha fazla zorluk yasadiklari goriilmiistiir.

Kilig (2011) tarafindan yapilan calismada, ilkogretim matematik dersi (1-5.
Siniflar) 6gretim programinda yer alan problem kurma c¢alismalar1 incelenmistir.
Calismanin sonucu olarak ilkdgretim matematik 6gretim programinda birinci siniftan
besinci sinifin sonuna kadar her smif seviyesinde problem kurma c¢aligsmalarma yer
verildigi tespit edilmistir. Ogretim programinda yer alan 6grenme alanlarmin
kazanimlarina bakildiginda, sayilar ve O6lgme Ogrenme alaninda problem kurma
caligmalarina yer verilirken geometri ve veri 0grenme alanlarinda problem kurma
calismalarina yer verilmedigi anlasilmaktadir.

Korkmaz ve Giir (2006) ¢alismasinda, Balikesir Universitesi Necatibey Egitim
Fakiiltesinde okuyan sinif ve matematik 6gretmen adaylarindan olusan kontrol ve deney
gruplarinin problem kurma siirecini incelemistir. Caligmada sinif ve matematik 6gretmen
adaylarmin ders kitaplarindaki matematik sorularinin ya da problemlerinin Otesine
gecemedikleri tespit edilmistir. Sinif 6gretmeni adaylari problem kurarken agirlikli olarak
sozel dort islem problemleri kullanmis olup ders kitaplarina bagimlhi kalmislardir. Ayni
zamanda matematik 0gretmeni adaylar1 da ayn1 davranisi gostermislerdir.

Ulusal ¢aligmalar incelendiginde, problem kurma literatiirii matematik egitiminin
odak noktalarindan biri olmustur. Problem kurma sahasinda bulunan arastirmacilar hem
ilkokul diizeyinden tiniversite diizeyine kadar farkli yas araliginda bulunan 6grencilerle
hem de 6gretmen ve 6gretmen adaylartyla uygulamalar yaptiklar1 goriillmektedir. Bununla
birlikte problem kurma calismalarinda, uygulanan g¢aligma grubundakilerin cesitli

yetersizliklerinden dolay1 pek ¢ok zorluklarla kars: karsiya geldikleri sdylenebilir. Ote
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yandan yurtdis1 kaynakli aragtirmalarda da paralel sonuglar elde edilmis olup ilerleyen

boliimde yer verilmistir.

2.7.2. Problem kurma ile ilgili uluslararas: arastirmalar

Alfiana, Pasadeta ve Irawati (2020) tarafindan yapilan caligmada ortaokul
Ogrencilerinin problem kurma Ogrenme modeli ile matematiksel yaraticiligin nasil
gelistirilecegi amaglanmistir. Calismada 6zellikle cebir materyallerinde problem kurma
modeli uygulandiktan sonra matematiksel yaraticiligin artisina bakilmistir. Calismanin
sonucunda, problem kurma 6grenme modelini kullanarak matematiksel yaraticilikta
onemli bir artig oldugu bulgusuna ulasilmistir. Ayrica problem kurma 6grenme modeli
diger Ogrenme modelleri ile karsilastirlldiginda matematiksel yaraticilig
gelistirilmesinde daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Amalina, Amirudin ve Budiarto (2018) calismasinda, Ogrencilerin yaratici
diistinme becerilerini, verilen problemlerin farkli kosullara sahip yapilandirilmisg
durumlarda matematik problemini kurmalarini incelemeyi amaglamislardir. Calisma
Surabaya Endonezya’da 29 ortaokul sekizinci sinif 6grencisi iizerinde gergeklestirilmis
olup, farkli yaratici diistinme diizeyinde -diisiinme diizeyi 1, 2, 3- olan ii¢ 6grenci
almmustir. Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerini ortaya ¢ikarmak igin matematik
problem testi akicilik, esneklik ve yenilik temel alinarak incelemistir, ek olarak
ogrencilerin bu goreve yanitlarin1 kategorize etmek icin goriismeler yapilmistir.
Calismanin sonucunda Ogrencilerin problem kurmadaki yaraticiliginin matematik
ogrenimindeki deneyimlerine bagli oldugu tespit edilmistir.

Kalmpourtzis (2018) tarafindan yapilan ¢aligmada, erken ¢ocukluk doneminde
oyun tasariminin dgrencilerin problem kurma becerileri ile iliskisi incelenmistir. Calisma
bir odak grubu iizerinde yliriitiilmiis ve bir kontrol grubu tarafindan test edilmistir. Ayrica
odak grubu 18 (sekizi kiz), kontrol grubu 18 (sekizi kiz) 6grenciden olugsmaktadir. Her
iki grubun 6grencileri 5-6 yas araligindadir. Yapilan ¢alismada 3 ay siiren 6gretim deneyi
kullanilmistir. Ogretim deneyi problem durumlari olarak ele alman oyun tasarimi
etkinlikleriyle birlikte 24 oturumdan olusmustur. Calismada temel olarak diisiik
teknolojili prototipler, kil, kagit, kalem, karton, boya kalemi ve diger kirtasiye liriinlerinin
kullanildig1 oyun tasarim oturumlar1 iizerinde durulmustur. Bununla birlikte calisma
yapilandirilmis, yart yapilandirilmis ve serbest olmak tizere {i¢ farkli oyun tasarim
durumu icermektedir. Yapilandirilmis durumlarda, mevcut bilesenlerinin tamaminin

farkinda olan ve bunlar1 degistirmeleri ve genisletmeleri istenen 6grencilere tam ve 1yi
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bilinen oyunlar sunulmustur. Yart yapilandirilmig durumlarin baglangicinda, etkinlik
tarafindan saglanan ilk oyunu goéz oniinde bulundurarak, daha sonra kendi Onerilerini
olusturma konusunda tesvik edilen Ogrencilere, belirli bir tasarima sahip yari
yapilandirilmis oyunlar veya oyun kaynaklar setleri sunulmustur. Serbest durumlarda,
Ogrencilere mevcut herhangi bir oyun ya da bagka bir yardim verilmemistir ve kendi
Onerilerini bulmalar istenilmistir. Calismanin sonucunda odak grubu i¢in 6n test ve son
test puanlar1 arasinda ve oyun tasarimi i¢in odak ile kontrol gruplari arasindaki son
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu i¢in 6grencilerin oyun tasarim
becerileri iizerinde olumlu bir etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir. Odak grubun 6n test
ve son test puanlar1 arasinda ve problem kurma i¢in odak ve kontrol gruplar1 arasinda son
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu i¢in, dgrencilerin problem
kurma becerileri iizerinde de olumlu bir etkisi oldugu belirlenmistir. Ote yandan odak
grubu 6grencileri i¢in oyun tasarimi ile problem kurma beceri puanlari arasinda giiglii bir
iligki oldugu tespit edilmistir.

Cai ve Jiang (2016) ¢alismasinda, matematik problemi kurmanin Cin ve ABD
temel matematik ders kitaplarinda nasil biitiinlestirildigini inceleyen iki arastirma
gergeklestirmislerdir. Birinci ¢alisma, Cin Halk Egitim Enstitlisii tarafindan ¢ yildan
fazla siiredir yayinlanan en yaygin kullanilan ilkdgretim matematik ders kitabi serilerinin
lic baskisinda problem kurma gorevlerinin tarihsel analizi incelenmis olup, ikinci
caligsmada ise; Cin ve ABD ilkogretim matematik ders kitaplarindaki problem kurma
gorevleri karsilastirilmistir. Calismanin sonucunda, Cin ve ABD ders kitaplar1 arasindaki
farklardan daha fazla benzerlikler tespit edilmistir. Temel farkin ise, Cin ve ABD ders
kitab1 serilerinde yer alan problem kurma gorevleri ile ilgili oldugu belirlenmistir. Cin
ders kitab1 serilerindeki problem kurma gorevlerinin biiylik ¢ogunlugunun verilen
bilgilere ve 6rnek sorulara dayanan ek sorular kurdururken, ABD ders kitabi serilerinde
problem kurma gorevlerinin biiyiik ¢ogunlugunun, verilen belirli aritmetik islem
tiirleriyle ilgili problem kurdurdugu tespit edilmistir.

Ngah, Ismail, Tasir ve Said (2016) calismasinda; serbest, yar1 yapilandirilmis ve
yapilandirilmig problem kurma durumlarinda ortaokul 6grencilerinin problem kurma
becerilerini incelenmis olup, ayrica arastirmada 6grencilerin problem kurma hakkindaki
goriisleri belirlenmistir. Calismanin 6rneklemini matematik basarilar1 yiiksek olan 28
ortaokul 6grencisi olusturmustur. Calismanin sonucunda, 6grencilerin 63 tane ¢oziilebilir
matematik problemi kurduklari tespit edilmistir. Bu kurulan problemler karmasiklik

diizeylerine gore disiik, orta, yiiksek olarak siiflandirilmis olup, problemlerin 55’inin
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(%87) diisiik seviyede karmasik ve 8’inin (%13) orta diizeyde karmasik oldugu
belirlenmistir. Sonuglar ayn1 zamanda 6grencilerin yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmis
problem kurma durumlarina kiyasla serbest problem kurma durumlarinda daha fazla
zorlandiklarim1 gostermektedir. Ayrica ¢alismanin bulgular1 ayn1 zamanda 6grencilerin
problem kurma ile ilgili olumlu goriislere sahip olduklarini da ortaya koymustur.

Haghverdi ve Gholami (2015) tarafindan yapilan ¢alismada, 6grencilerin “What
if not” stratejisini kullanarak geometri problemlerini kurma becerileri incelenmistir.
Calismaya 29 &grenci katilmustir. Ik olarak arastirmacilar tarafindan 6grencilerden &n
testte bulunan iki geometri problemi icin yeni problemler kurmalari istenmistir.
Ogrencilere “What if not” stratejisi 6gretilmistir. Daha sonra arastirmacilar tarafindan
Ogrencilerden son testte bulunan diger iki problem icin “What if not” stratejisini
kullanarak miimkiin oldugunca farkli ve olabildigince ¢ok sayida problem kurmalari
istenmistir. Ogrencilerin 6n teste ve son teste iliskin vermis olduklar1 cevaplar
kodlanmigtir. Arastirmacilar, ogrencilerin kurmus olduklar1 problemleri belirlemis
olduklart kriterleri g6z Oniinde bulundurarak bir degerlendirme listesi cercevesi
olusturmus olup 6grencilerin kurduklar1 problemleri 0-3 araliginda puanlamislardir.
Calismanin s6z konusu kriterlerine bakildiginda, “degisikliklerin problemi ¢ézmek i¢in
tasarlanmig ise yeni bilgilerin geometrik olmasi gerekir (3 puan)”; “problem yap1 veya
nicelikte ise bdylelikle sadece ¢oziimiin goriiniisii degisir (2 puan)”; “kanit, hesaplamali
bir probleme doniistiiriiliir veya kurulan problem yeterli bilgiye sahip degilse (1 puan)”
ve son olarak “problemin plani yok veya problem coziilemiyor (0 puan)” seklindedir.
Calismanin sonucunda son testte 6grenciler toplam 276 tane problem kurmuslardir. Tiim
aragtirmada Ogrenciler son testte hem hesaplamali hem de ispat problem tiirlerinden
problem kurmuglardir. Bununla birlikte aragtirmada t-testi bulgulari dogrultusunda “What
if not” yaklagimina dayanan etkinliklerin kullanilmasinin yeni problemler iizerindeki
etkisinin ve geometrik kavramlarin daha derinden anlasilmasina yol agabilecegini
gostermistir.

Yuan ve Sriraman (2011) tarafindan yapilan calismada, ABD ve Cin
Ogrencilerinin yaraticilik ile matematiksel problem kurma becerisi arasindaki iliski
arastirilmistir. Calismanin katilimcilarini Cin’de bulunan 12.smif 6grencileri ve ABD’de
bulunan 11.siif ve 12.smif 6grencileri olusturmaktadir. Calismada 6grencilere problem
kurma testi ve Torrance Yaraticilik Testi (Torrance Tests of Creative Thinking /TTCT)
uygulanmistir. Calismanin  sonucunda, oOgrencilerin  matematiksel problem kurma

testindeki puanlarin ortalamalar1 arasindaki karsilastirmada Cinli Ogrencilerin ve
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ABD’deki 6grencilerde akiciligin ve esnekligin benzer oldugu tespit edilmistir. Elde
edilen ¢alismanin bir diger sonucu ise, her iki gruba uygulanan Bigimsel (Figural) TTCT
ile Sozel (Verbal) TTCT’nin bulgularina gore; Bigimsel (Figural) TTCT nin akiciligi,
esnekligi ve Ozgiinliginde c¢ok farkli olmadigi fakat ABD’li 6grencilerin Cinli
ogrencilerden, Sozel (Verbal) TTCT nin akiciligi, esnekligi ve 6zgiinliigii baglaminda
cok daha basarili olduklar1 belirlenmistir. Ayrica Spearman Korelasyon Katsayilari ile
Bicimsel (Figural) TTCT ve Sozel (Verbal) TTCT puanlarinin akiciligi, esnekligi ve
Ozgiinliigii ile matematiksel problem kurma testi puanlari arasindaki iliski hesaplanmistir.
Cinli grupta matematiksel problem kurma akiciligi, Bigimsel (Figural) TTCT akicilig
(p<0.01) ve Sozel (Verbal) TTCT akiciligi ile (p< 0.05) anlaml1 derecede iliskili oldugu,
matematiksel problem kurma esnekligi, Sozel (Verbal) TTCT esnekligi ile anlamli
sekilde iliskili oldugu (p< 0.01) ve matematiksel problem kurma oOzgiinligii, Sozel
(Verbal) TTCT ozgiinliigii ile anlamli bir sekilde iligkili oldugu ancak sadece Bigimsel
(Figural) TTCT ozgiinligiiyle zayif iliski oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte ABD
grubunda Torrance Yaraticilik Testi (TTCT) puanlari ile matematiksel problem kurma
testi puanlar1 arasinda anlamli bir iliski bulunmamistir. Calismanin sonucunun Ozeti
olarak, yaraticilik ile matematiksel problem kurma becerileri arasindaki iligkinin iki grup
arasinda tutarli olmadig1 belirlenmistir.

Pelczer ve Rodriguez (2011) calismasinda, simif ortamlarinda matematiksel
yaraticiligin problem kurma gorevleri aracilifiyla degerlendirilmesi igin kriterler
tanimlamislardir. Kriterleri, Romanya’dan lise ve tiniversite birinci sinif 6grencilerinin
yani sira tim Romanya’dan orta/lise 6gretmenleri ve Meksika’dan olimpiyat katilimcilar
ile yapilan bir dizi problem kurma c¢aligmasinin nitel analizi sonucunda belirlemislerdir.
Arastirmacilar tarafindan yapilan analizin yapilandirma 6gesi, siirece dahil olan bilginin
konuya 6zgii olmasiyla beraber algoritmik, birlesik ve yenilik¢i yaraticiligin yapilar
tanitip gostermislerdir. Ayrica yeniligin degerlendirilmesi igin cebirsel, kavramsal ve
metodolojik yenilik olmak tizere ii¢ kriter getirmislerdir.

English (1998) tarafindan yapilan ¢aligmada, sayr duyusunda farkli basar
profilleri sergileyen tigiincii sinif 6grencilerinin problem kurma becerileri incelenmistir.
Aragtirma dort esas konu seklinde irdelenmistir: a) cocuklarin standart ekleme ve ¢ikarma
durumlarinda cesitli problemler olusturup olusturamadigi b) ¢cocuklarin say1 durumu igin
daha genis bir sorun yelpazesi olusturup olusturamadigi c) say1 baglamindaki farkli bagar
diizeyleri ve yeni problem ¢d6zme becerilerine sahip c¢ocuklarin formal ve informal

baglamda problem kurma etkinliklerine nasil cevap verdikleri ve d) ¢cocuklarin problem
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kurma programina katilip katilmamalarinin, problem kurmada daha fazla cesitlilige yol
acip acmadigi belirlenmeye calisilmistir. Caligmanin sonucunda ¢ocuklarin resmi
olmayan baglamlarin aksine, resmi baglamlarda problem kurarken zorlandiklar1 tespit
edilmistir. Ayrica farkli basar1 profillerinden gelen c¢ocuklarin olusturduklari
problemlerinde yapisal ve operasyonel karmasiklik dengesine yansiyan farkli tepki
modelleri olusturduklari belirlenmistir.

IIfi, Zaid ve Bakar (2011) tarafindan yapilan ¢alismada, ti¢ farkli okuldan se¢ilen
orta bagarili1 60 ortaokul 6grencisinin problem kurma etkinlikleri aracilifiyla yetenekleri
incelenmistir. Calismada, ortaokul Ogrencilerinin problem kurma etkinliklerindeki
yeteneklerini “Uno problem” ve “Due problem” agamasi olmak iizere incelenmistir. “Uno
problem” asamasi, Ogrencilerin orijinal ders kitab1 probleminden ekstra kosullar
katmalarini ve yeni bir talep olusturmalar istenirken “Due problem” asamasinda ise
ogrencilerin orijinal ders kitab1 probleminden bir ya da iki kosulu kaldirmasi ve yeni bir
talep yaratmalar1 beklenmektedir. Yapilan ¢alismada hem nitel hem de nicel yaklasimlar
kullanilmistir. Arastirmacilar, ortaokul Ogrencilerinin problem kurma etkinliklerinde
ortaya koyduklar1 yetenekleri arastirmak icin d&g8rencilerin test miidahalelerin yazili
calismalar1 iizerinden nicel yaklasim kullanmiglardir. Goriisme kaydi cevaplar
araciliiyla problem kurma etkinliklerinde 6grencilerin stratejileri belirlemenin yani1 sira
giicliiklerini tespit etmek i¢in nitel yaklasimi kullanmislardir. Calismanin sonucunda
ogrencilerin ligte birinden fazlasinin “Uno problem” kurmada “Due problem” kurmaya
gore daha basarili olduklar tespit edilmistir.

Leung ve Silver (1997) tarafindan yapilan calismada, 63 6gretmen adayinin
problem kurma davranislarini incelemek amaciyla yazarlar tarafindan aritmetik problem
kurma testi gelistirilmistir. Calismanin analizinde Ogretmen adaylarinin problem
kurmalarinda gorev formatini incelemek i¢in onlarin matematik bilgisi ve sozel
yaraticiligr arasindaki iliski kullanilmigtir. Calismanin sonucunda, yazarlar tarafindan
gelistirilen testin etkili bir sekilde aritmetik problem kurmay1 degerlendirdigi ve cogu
Ogretmen adayinin ¢oziilebilir ve karmasik problemler olusturabildikleri goriilmiistiir.

English (1997) calismasinda, besinci sinif dgrencilerinin say1 duyusu ve yeni
problem ¢6zme becerilerinin, rutin ve rutin olmayan durumlardaki problem kurma
yeteneklerini ne dlgiide etkiledigini incelemistir. Bu amacla ¢alismada bu iki alanda farkl
basar1 diizeylerini sergileyen 6grenciler, 10 haftalik etkinlik programina katilmak {izere
secilmistir. Arastirmanin sonucunda programa katilan &grencilerde, katilmayanlarin

aksine onemli gelismeler oldugu goriilmiistiir.
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Ellerton (1987) ¢alismasinda, 6grencilerden, arkadaglari tarafindan ¢oziilmesi zor
bir matematik problemi olusturmalarini istemistir ve bu kurulan problemler incelenmistir.
Yapilan calismanin 154 alt 6rneklemi 11-13 yas araligindadir. Bu alt 6rneklemden sekiz
ogrenci (5 erkek ve 3 kiz) daha yetenekli ve diger sekiz 6grenci ise (5 erkek ve 3 kiz)
matematiksel olarak daha az yetenekli olarak secilmistir. Calismanin sonucunda
matematiksel olarak daha yetenekli olan 6grencilerin daha az yetenekli 6grencilere gore,
daha fazla hesap zorluklar1 igeren, karmagik say1 sistemleri gerektiren problemler
kurduklari ve islem yaptiklari tespit edilmistir. Ayrica matematiksel olarak daha yetenekli
olan dgrencilerin daha az yetenekli olan dgrencilere gore olusturduklar1 problemleri
¢ozerken daha az zorluk yasadiklart belirlenmistir.

Problem kurmayi konu alan calismalar ulusal ve uluslararasi alnyazinda yer
almaktadir ve problem kurmanin yaraticilik da dahil olmak iizere 6grencilerin pek ¢ok
iist diizey diistinme becerisine de katki sagladigi belirtilmektedir. Calismanin temel
kavramlarindan ikincisi olan yaraticilik konusunda igerige ilerleyen baslik altinda yer

verilmistir.

2.8. Yaraticihik Nedir?

Yiizyillardir siiregelen yaraticilik kavrami gesitli ¢alisma alanlarinin (sanat,
egitim, psikoloji, edebiyat, tasarim, mimarlik, bioteknoloji) hedefi olup kendi
baglamlarina uygun olarak ifade edilmeye ¢alisilmistir (Amabile, 1991; Bennami, 2002;
Bennis, 1973; Denel, 1999; Guilford, 1968; Lowenfeld, 1959; May, 1994; Torrance,
1974; Yavuzer, 1989). Bununla birlikte Van Harpen ve Sriraman’a gore yaraticilik,
21.ylizyilin en gozde anahtar kelimesi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Arastirmacilar
tarafindan pek ¢ok kez tanimlanan yaraticilik, karmasik bir kavram olarak goriilmektedir
(Haylock, 1987; Sriraman, 2005; Mann, 2006). Her ne kadar yaraticilik baslangigta
sanatsal ve estetik bir fenomen olarak goriilse de son zamanlarda arastirmacilar
matematik ve doga bilimlerindeki yaraticilik kavramina daha yakindan bakarak yaklasimi
genisletmislerdir (Cropley, 2001, s. 5). Dolayistyla yaraticilik kavraminin genis bir tanim
yelpazesinin igeresinde olup tek bir taniminin olmadig1 agiktir.

Yaraticiligin etimolojik yapisina bakildiginda, Latincede “creare”, Ingilizcede
“create” sozciiklerinden gelmis olup genel olarak yaratmak, dogurmak, meydana
getirmek, bulmak, kesfetmek, yenilik yaratmak anlamlarina gelmektedir (Memduhoglu,
Ucar ve Ugar, 2017, s. 11). Baz1 kavramlar yaraticiligi bir insan 06zelligi olarak

betimlerken bazi kavramlar ise onu bir siire¢ olarak tanimlamaktadir (Amabile, 1988, s.
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126). Torrance (1988, s. 47) yaraticiligi; zorluklari, problemleri, bilgi bosluklarini, kayip
Ogeleri, bir seyin carpikligini algilama stireci olup akabinde bu eksikliklere iliskin
tahminlerde bulunmak ve hipotezler olusturup bu tahmin ve hipotezlerin hem
degerlendirilmesi hem de test edilmesiyle birlikte miimkiin oldugunca bunlar1 yeniden
inceleyip test ederek en sonunda sonuglari iletmek olarak tanimlamistir (Akt. San, Faeki
ve Van Dusen, 2001, s. 25). Ayrica Torrance (1972) bir bagka taniminda ise yaraticiligi,
akici, esnek ve 6zgiin diislinebilme yetilerini bulunduran bireyleri yaratici insanlar olarak
adlandirmistir (Onur ve Zorlu, 2017, s. 1538). Herrmann’a (1996) gore yaraticilik,
varsayimlara karsi koymak, modelleri tanima, yeni yollar tespit etmek, baglanti kurmak,
olasi tehlikeleri géz Oniine almak ve sanslari degerlendirmektir (Vidal, 2010, s. 408).
Woodman, Sawyer ve Griffin’e (1993) yaraticiligi, karmasik bir sosyal sistemde birlikte
calisan bireyler tarafindan degerli, faydali, yeni bir {iriin, hizmet, fikir, islem veya siire¢
olusturmak olarak tanimlamislardir (Woodman, Sawyer ve Griffin, 1993, s. 293).
Sternberg ve Lubart (1996, s. 678) ise yaraticiligin, ortamdaki 6nemli zorluklarla yeni ve
uygun yollarla basa ¢ikmay1 sagladigini ifade etmistir.

Ausubel (1964) yaraticiligi herhangi bir seyin ge¢mis zamanda yapilmamis
olmasiyla beraber insanlar1 birbirinden ayiran yetenek olarak gormiistiir. Diakidoy ve
Kanari (1966) ise yaraticiligi herhangi bir kimsenin sadece ona ait olan niteligi veya
yetenegi seklinde tanimlamistir. Lowenfeld (1953) yaraticiligin insanlarin hepsinde
bulunan bireylerin dogustan sahip oldugu bir i¢giidii oldugunu belirtmistir (Akt. Isler ve
Bilgin, 2002, s. 135). Diger yandan, Cropley’e (2001, s. 23) gore yaraticilik, gergeklerden
uzaklasmayi, yeni yollar bulmayi, sira disi baglantilar kurmayi1 veya beklenmedik
¢cozlimler gérmeyi igermektedir.

Amabile’ye (1999) gore yaraticilik, giinlilk yasam dahil olmak iizere insanlarin
cesitli calisma alanlarinda 6zgiin, yerinde fikirlerin olusturulmasidir. Robinson (2008)
yaraticilig1 gegmiste olmayan olaganiistii iligkiler saglamakla birlikte benzerlikleri ortaya
¢ikarmak olarak tanimlamis olup, yaraticiligin diisiinceler ve siiregler arasindaki iliski
oldugunu belirtmistir. Bentley’e (1999) gore yaraticilik, bilginin alinarak daha
oncekilerden farkli olarak sekil veya diislince ortaya ¢ikana kadar tekrar diizenlenmesi
stirecidir. May (2010) yaraticiligi, bireyin bilinciyle kendi diinyasiyla yiizlesmesi olarak
tamimlamustir. Luecke (2011), problemleri ¢6zmek, gereksinimleri ortadan kaldirmak
amaciyla yeni fikirler gelistirme ve bunlan dile getirme siireci; Osho (2011) yaraticiligy,

cok uzun bir zamandan beri var olana kiyasla yeni bir sey var etmek, bilinmeyenin
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bilinene ulagmasini saglamak olarak belirtmistir (Akt. Memduhoglu, Ugar ve Ugar, 2017,
s. 11).

Tanimlardan hareketle, arastirmacilar arasinda yaraticilik i¢in kesin bir tanimin
olmadig1 goriilmekte olup yaraticiligin yiizden fazla ¢cagdas tanimi vardir (Mann, 2006).
Dolayistyla yaraticilik, pek ¢ok arastirmaci tarafindan farkli perspektiflerden ele alinan
soyut bir kavram olup (Sriraman, 2005; Mann, 2006) yaraticilik taniminin zaman iginde
degisen paradigmalardan etkilenerck sekillendigi soylenebilir. Nitekim arastirmacilar
cesitli paradigmalar c¢ercevesinde olusturmus olduklar farkli yaklagimlar neticesinde
yaraticilig1 agiklamaya ¢alismiglardir:

Mistik yaklasimla ortaya ¢ikan yaraticilik ¢aligmalari; yaraticiligin ilahi ilhamin
bir sonucu oldugunu ya da manevi bir siire¢ oldugunu gostermistir. Ornegin matematik
tarihi sahasiin i¢inde yer alan Blaise Pascal, matematiksel goriislerinin bir¢ogunun
dogrudan Tanri tarafindan geldigini ileri siirmiistiir (Sriraman, 2004, s. 22).

Pragmatik yaklagimla incelenen yaraticilik ¢alismalarinda yaraticiligi anlamanin
yerine yaraticitligin  gelistirilmesine odaklanilmistir. George Polya’nin  degisen
karmagikliktaki matematiksel problemleri ¢ézmek i¢in c¢esitli deneme-yanilma
yontemlerinin  kullanimina vurgu yapmasi pragmatik yaklasim Ornegi olarak
gosterilebilir. Ote yandan beyin firtinasi teknigi de miimkiin oldugunca fazla fikir veya
¢Ozlim arayarak yaraticiligin tesvik edilmesine baska bir 6rnek olarak gosterilebilir.
Psikodinamik yaklasimla incelen yaraticilik caligmalarinda yaraticilik kavraminin,
bilingli gerceklik ile bilingdis1 diirtiiler arasindaki gerilimden kaynaklandigi fikrine
dayanmaktadir. Dort agamali Gestalt Modeli (hazirlik-kulugka-aydinlatma-dogrulama)
yaraticilik ¢alismalarinda psikodinamik bir yaklasimin kullanilmasma ornek olarak
verilmektedir. Psikometrik yaklagimla ele alinan yaraticilik kavramini kagit ve kalem
isleri yardimiyla niceliksel olarak belirlemeyi amaglamistir. Ornek olarak yaratic
ogrencileri tanimlayabilmek i¢in ortaokul ve liselerde kullamilan Torrance (1974)
tarafindan gelistirilen Torrance Yaratici Diisiince Testleri verilebilir. Bilissel yaklasimla
incelenen yaraticilik, bireyin diislincesinin altinda yatan zihinsel temsilleri ve siiregleri
anlamaya odaklanmigtir (Sriraman, 2004, s. 22). Bununla birlikte bu yaklasim
dogrultusunda yaraticilik ile Piaget’nin zihinsel gelisim basamaklari arasinda yakindan
bag vardir. Ote yandan bu yaklasimi savunanlar yaraticiligi, anlamdas ve zit anlamli
diisiinmek, bilgileri diizenlemede akicilik, problem ¢ézmede esneklik ve en son durumda

ortaya cikarilan tirlindeki orijinallik bi¢iminde tanimlamiglardir (Dogan, 2015, s. 171).
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Cagdas bir akim olan ve insan1 merkeze alan Hiimanist (Insancil) yaklagima gére
insanlar yaraticilik giicliyle diinyaya gelirler. Bu gii¢ler zamanla ve insanin ¢abasiyla
gelistirilebilir. Bireyin kabul edilmesi ve onaylanmasi durumunda yaraticiligi pozitif
yonde etkilenirken tam tersi durumunda istenilen sonucun alinamamasi dogaldir ve
beklenen durumdur (Dogan, 2015, s. 171). Ote yandan Hiimanist yaklasimin énemli
temsilcilerinden biri olan Rogers’a gore yaraticilik, bireysel gelisme, biiyiime ve
olgunlagsma ile birlikte bireyin biitiin potansiyelini kullanarak kendini gergeklestirme
sekli olarak tanimlanmistir. Bu kuramin énemli temsilcilerinden bir digeri olan Maslow
ise yaraticiligl, bir fikir, bir iirlin, bir tutum, bir etkinlik ve bir siire¢ bi¢iminde ele
almaktadir (Memduhoglu, Ugar ve Ugar, 2017, s. 44).

Psiko-Analitik yaklagim, yaraticiligi, bireyin i¢ ¢atismalarinin kabul gordigi
kiiltiirel davraniglara doniismesi seklinde betimlemistir. Psiko-Analitik yaklagimin en
onemli temsilcilerinden biri olan Sigmund Freud’a gore yaraticilik, topluma zarar verecek
libido enerjilerine kars1 geng yasta bilingaltinda bulunan gatigsmalar i¢in bir savunmadir.

Davranis¢1 yaklasima gore yaraticilik, deneyimlere bagli olarak O6grenilen
davraniglardir. Yasamda karsilagilan problemleri ¢ézmek maksadiyla orijinal yollar
bulmay1 ifade eder. Davranis¢1 yaklagima gore yaraticiligin gelisiminin ¢evre diizeninden
etkilendigi belirtilmistir. Cevre diizeni uygun diizenlendiginde yaraticiligin zirve
noktasina taginabilecegi fakat tam tersi durumda yaraticiligin korelecegi {izerinde
durulmustur (Dogan, 2015, s. 171).

Cagrisim (Association) kurami incelendiginde temelleri Hume ve J.S. Mill’e
dayanmaktadir. Bu iki {inlii diisliniir diisiinceler arasindaki ¢cagrisimlarin diisiinmenin esas
yapisini bigimlendirdigini ileri siirmiislerdir. Yaraticilik ise bu ¢agrisgimlarin sayis: ve
gelenekselin diginda olmasiyla iligkilidir (Argun, 2012, s. 23). Algisal yaratict kurama
gore ise yaraticilik giidillenme, dis diinya ile baglanti kurma gereksiniminden olusur.
Bununla birlikte yaraticilik, bir nesneye degisik ve farkli perspektiflerden bakabilmeye
imkan taniyan algisal bir yoksunluktan ortaya ¢ikmaktadir (Tanju, 2015, s. 32).

Gestalt kuraminda ise yaraticilik kavrami yerine liretken diisiince ya da sorun
¢Ozme kavramlar1 se¢ilmistir. Bu kuramin savunuculari tiretken diisiince bigimini uzun
sireli olarak kullananlar genellikle olaylarin 6zline ulasmaya calisan ve yapisal
gerceklere yonelen iistiin yetenekli olarak ifade edilen bireylerdir (Dogan, 2015, s. 171).

Yaraticilik ile yaratici diislinme kavramlari ayni anlamlara gelmemesine ragmen
birbirlerinin yerine kullanilan ikili bir yapi1 olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Halbuki

yaraticilik, yaratici diislinceyi igine alan bir kavram olup zihinsel ve performansa dayali
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etkinlikleri kapsamaktadir. Ote yandan yaratici diisinme ise genellikle zihinsel
aktiviteleri icermektedir (Dogan, 2015, s. 168). Ilerleyen baslikta yaratict diisiinme

konusunda bilgi verilmistir.

2.9. Yaratici Diisiinme

Edward De Bono yaratic1 diisiinmeyi, “seylere yeni bakis yollarini, seyleri yeni
orgiitleme yollarmi ve fikirler hakkinda yeni fikirler ve yeni tutumlar gelistirme gibi
kisisel siiregleri igerir.” seklinde tanimlamustir (Akt. Gartenhaus, 2000, s. 16). Ozerbas
(2011, s. 678) yaratici diisiinmeyi, gegmiste yapilmamis ya da diisiiniilmemis olmasi ve
aralarinda iligki kurulmamis objeler veya diisiinceler arasinda iliski kurulmasi olarak
ifade etmistir. Weiss (1993) ise yaratici diisiinmeyi, bireyin zihnini kullanarak yeni
fikirler tiretmesi; bireyin hayal giiciinii kullanarak yeni fikirler ortaya ¢gikarmasi; bireyin
yeni bir sey tasarlamasi ya da icat etmesi seklinde ifade etmistir (Emir, Erdogan ve
Kuyumcu, 2007, s. 75).

Torrance ve Guilford yaratici diisiinmenin akicilik, esneklik, ozgiinlik ve
detaylandirma olmak iizere dort temel entelektiiel bilesenden olustuguna vurgu
yapmislardir. Bununla birlikte bu dort temel bilesen yaratici diisiinmenin belirli bir
yapisini incelemek amaciyla uygun kategoriler olarak secilmistir. Asagida bu dort bilesen
aciklanmaktadir:

Akicilik: Fikirlerin devamliligs, iliskilerin akisi ve temel ve evrensel bilginin
kullanimi anlamina gelmektedir (Leikin ve Lev, 2012, s. 184). Akicilik, bireyin tiim
fikirlerini sayarak elde edilir (Koufmann, 2016, s. 71). Akici disiiniirler oransiz miktarda
fikirler tretir. Ayrica akici disiiniirler, yogun bir tartigma sonrasinda bile fikirler
ekleyebilirler (Gartenhaus, 2000, s. 18-19).

Esneklik: Fikirlerin degistirilmesi, bir soruna farkli sekillerde yaklasilmasi ve
cesitli ¢oziimler tretilmesiyle iligkilidir (Leikin ve Lev, 2012, s. 184). Esneklik,
simiflandirilabilecek kategorilere gore kag farkli fikir tiiri oldugunu incelemektedir
(Koufmann, 2016, s. 71). Esnek diisiinme, bireyin perspektifinde ¢esitlilik gelistirmesidir.
Esnek diisiiniirler, bir soruna iligkin bir¢ok yolla yaklasmay1 hedeflediklerinden dolay1
bir tiir zihin jimnastigi yapmis olurlar (Gartenhaus, 2000, s. 19).

Ozgiinliik: Benzersiz, yeni bir diisiince tarz1 ve zihinsel veya sanatsal bir faaliyetin
benzersiz triinleri ile tanimlanmaktadir (Leikin ve Lev, 2012, s. 184). Bununla birlikte
bireyin en sira dis1 fikirler ortaya cikarabilmesidir (Kaufmann, 2016, s. 72). Ozgiin

diistiniirler ve onlarin cevaplar ilging ya da yalin sekilde, en temel hali ile kendine 6zgii
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goriinebilir. Ozgiin diisiiniirler, gdrevleri ya da sorunlari ¢dzmede genellikle yakin
gevresini sasirtmayi basarirlar (Gartenhaus, 2000, s. 19).

Detaylandirma: Fikirleri agiklama, aydinlatma ve genelleme yetenegi anlamina
gelmektedir (Leikin ve Lev, 2012, s. 184). Ote yandan bu fikirleri gelistirme yetenegidir
(Koufmann, 2016, s. 73). Detayci diisiiniirler, ayrintilarin etkisi altinda kalirlar. Detayci
diistiniirler, yaptiklar1 herhangi bir seydeki “doku” ya da “zenginlik” 6zelliklerine diger
insanlara gore daha fazla 6nem verirler. Ayrica detayci diisiiniirler, karmasik ve karisik
seylere yonelme egilimi gostermektedirler (Gartenhaus, 2000, s. 19).

Bu dort bileseni daha iyi anlayabilmek i¢in Kaufman, Plucker ve Baer (2008)
tarafindan uyarlanan 6rnegi ele alalim: “Arkadasiniz aksam yemegine disar1 ¢ikmak
istiyor ve sizden olas1 farkli restoranlar bulmanizi istiyor”. Cok sayida farkli restorana
ulastyorsak yliksek akicilik; ¢ok cesitli yiyecek tiirlerini buluyorsak yiiksek esneklik;
cogu insanin aklina gelmeyen birka¢ restoran diislinebiliyorsaniz yiiksek 0zgiinliik
kategorilerine yonelik c¢ikarimlar yapilabilmektedir. Tek bir restorana odaklanip
arkadasiniza meni, ortam ve mevki hakkinda ayrintili rapor veriyorsaniz ¢ok
detaylandirma kategorileri elde edilir (Koufmann, 2016, s. 73).

Yaratic1 diistinmenin dort temel taglarindan 6zgiinliik yaygin olarak kabul
edilmektedir; ciinkii yaraticilik, orijinal fikirlerin, yaklagimlarin ya da eylemlerin
tiretilmesiyle ilgili bir siire¢ olarak goriilmektedir (Leikin ve Lev, 2012). Diger yandan
yaratict diistinme, arastirmacilar (Krulik ve Rudnick, 1995; Silver, 1997) tarafindan
degerlendirilirken akicilik, esneklik ve 6zgiinliik kategorileri g6z oniinde bulundurularak
incelenmistir (San, Fan ve Dusen, 2001).

Yaratici diigiinmeyi igine alan yaraticilik, “genel ve 6zel yaraticilik” olmak tizere
ikiye ayrilmaktadir. Genel yaraticilik, bir bireyin veya grubun sosyal baglamda
tanimlandig1 sekilde hem yeni hem de kullanisli olan algilanabilir bir iirlin {irettigi
yetenek, siire¢ ve ¢evre arasindaki etkilesim olarak ifade edilmistir (Plucker, Beghetto ve
Dow, 2004, s. 90). Ayrica genel yaraticilik, baska bir alandaki sorunlar1 ¢6zmek igin bir
alandaki problem ¢dzme kaliplarini kullanmakla iliskilendirilir. Ote yandan ozel
yaraticilik, alanin mantiksal ¢ikarim niteligini hesaba katan belirli bir alandaki yaraticiligi
ifade etmektedir (Leikin ve Lev, 2012, s. 184). Buradan hareketle, matematiksel
yaraticilik tipki bilimde, tip alaninda ve edebiyatta oldugu gibi matematik alaninin ortak
caligmasini ve bunun i¢in gereken yaraticilik siirecini igeren alana 6zgii yaraticiligin
baslica 6rnegidir (Sak, Ayvaz, Bal-Sezerel ve Ozdemir, 2018, s. 277). Ilerleyen bashk

altinda matematiksel yaraticilik konusu detaylandirilmistir.
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2.10. Matematiksel Yaraticihk

Sriraman (2005, s. 23) matematik ve matematik egitiminin literatiiriinde bulunan
matematiksel yaraticilik tanimlarinin agik olmadigini ve belirsizligini belirtmistir. Cilinki
matematiksel yaraticiligin yapisinin  ve Ozelliklerinin  betimlenmesindeki  zorluk,
matematiksel yaraticiligin tanimlanmasini giiglestirmistir. Bununla birlikte ilgili literatiir
incelendiginde, genel bir matematiksel yaraticilik taniminin olmadigi goriilmektedir.
Laycock (1970) matematiksel yaraticiligi, verilen bir problemi bir¢ok ydnden analiz
etmek, oriintiileri gézlemlemek, benzerlikleri ve farkliliklari gérmek, birgok fikir tiretmek
ve bilinmeyen bir matematiksel durumla basa ¢ikmak i¢in uygun bir yonteme karar verme
yetenegi olarak tanimlamistir (Idris ve Nor, 2010, s. 1964). Diger yandan Sriraman’a
(2005, s. 23) gore, Hadamard (1945) ve Fransiz Matematik¢i Henri Poincaré (1948)
matematiksel yaraticiligi ayirt etme ya da segme olarak; Brikhoff (1969) matematiksel
yaraticiligi kabul edilebilir ya da kabul edilemez kaliplar1 ayirt etme yetenegi olarak
tanimlamislardir. Ervynck (1991, s. 47) ise, matematiksel yaraticiligi, problemleri ¢6zme
veya disiplinin dogasina 6zgii mantiksal ¢ikarsama niteligini ve olusturulan kavramlarin
matematigin neyin 6ziline entegre edilmesinin uygunlugunu hesaba katan yapilarda
diistiinmeyi gelistirme yetenegi olarak belirtmistir (Akt. Levav-Waynberg ve Leikin,
2009, s. 778). Bununla birlikte Ervynck (1991) matematiksel yaraticiligi ii¢c agsamada
tanimlamustir. ilk asama olan “Asama 07, teorik temel hakkinda herhangi bir farkindaliga
sahip olmadan, bir tir teknik veya pratik matematiksel kural ve prosediirlerin
uygulanmasindan olusan 6n teknik asama olarak adlandirilir. Ikinci asama olan “Asama
17, oncelikle bir algoritmanin agikca tekrarlanmasi gibi matematiksel tekniklerin
uygulanmasindan olusan algoritmik faaliyettir. Son olarak, {iglincii asama olan “Asama
2”7, yaratict (kavramsal, yapict) etkinlik olarak adlandirilir, gergek matematiksel
yaraticilik gergeklesir ve algoritmik olmayan karar vermeden olusur. Ote yandan bu
asamada alinmas1 gereken kararlar farkli bir nitelikte olabilir ve her zaman bir se¢im
gerektirmektedir. Ervynck, bir matematik¢inin Asama 0 ve Asama 1’in tanimlamalari
yoluyla sorulara ulastig1 siireci tanimlamaya galigsa da, matematiksel yaraticilik igin ifade
ettigi taniminin Poincaré ve Hadamard’in tanimina benzedigi goriilmektedir. Ozellikle,
Ervynck’in, Asama 2 i¢in kullanmig oldugu algoritmik karar verme terimi Poincaré’nin
tanimindaki “se¢cim” metaforuyla 6zdeslik gostermektedir (Liljedahl ve Sriraman, 2006,
s. 17). Krutetskii (1976), Ervynck (1991), Silver (1997), Gil, Ben-Zvi ve Apel (2007)

tarafindan ifade edilen tanimlar matematik kapsaminda bulunan akicilik, esneklik ve
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Ozgilnliik olmak {izere li¢ kavrama dayandirilmaktadir (Kottou, Kontoyianni, Pitta-
Pantazi ve Christou, 2012).

Yukaridaki matematiksel yaraticilik tanimlarinin belirsizligine ragmen matematik
egitim arastirmalarinda genellikle bu kavramin degerlendirilmesi igin arastirmacilar
tarafindan birgok perspektif ele alinmis olup cergeveler olusturulmugtur. Matematiksel
yaraticiligin degerlendirme yontemleri kagit ve kalem testleri, gézlem ile degerlendirme,
goriismelerle degerlendirme ve kendi/baskalar1 tarafindan degerlendirme olmak iizere
dort ana kategoride gruplandirilmistir. Bu kategorilerden kagit-kalem testlerinin
bireylerin matematiksel yaraticiligin1 degerlendirmek igin yaygin olarak kullanilan bir
yontem oldugu goze carpmaktadir. Bazi arastirmacilar kagit-kalem araciligiyla
degerlendirilen matematiksel yaraticilik i¢in farkli modeller de ortaya c¢ikarmislardir
(Balka, 1974; Kim, Cho ve Ahn, 2003). Bunun yani sira matematiksel yaraticilik
calismalar1 (Balka, 1974; Evans, 1964; Haylock, 1984; Getzels ve Jackson, 1962; Jensen,
1973; Meyer, 1969; Prouse, 1964; Singh, 1988), matematiksel yaraticiligin ya esneklik,
akicilik ve Ozgiinliigli ya da durumsal verilerden matematiksel problemlerin gelisimi
acisindan Ol¢iilmesini amaglamistir (Mann, 2005). Okul seviyelerindeki matematikteki
yaraticiliga doniildiigiinde genellikle problem kurma ve problem ¢6zme baglaminda
oldugu gorilmektedir (Nadjafikhah, Yaftian ve Bakhshalizadeh, 2011, s. 290).
Dolayisiyla baz1 arastirmacilar (Haylock, 1984; Silver, 1994, 1997; Singer, Pelczer ve
Voica, 2011) matematiksel yaraticiligin degerlendirilmesinde kullanilan 6nemli beceri
sayilan ve kagit-kalem degerlendirme kategorisinde bulunan problem kurmay1 incelemis
olup problem kurma ve matematiksel yaraticilik arasinda dogrudan bir iliski oldugunu
ileri stirmiislerdir. Bununla birlikte matematik egitiminde dikkate deger bir 6neme sahip
olan problem kurma aktivitelerinin matematiksel yaraticiligin degerlendirilmesinde
katkis1 biiyiiktiir.

Arastirmacilar tarafindan alanyazinda problem kurma ve yaraticilik igerikli gesitli
calismalar yapilmistir (Amalina, Amirudin ve Budiarto, 2017; Daher ve Anabousy, 2018;
Dickman, 2014; Khutobah, Yuliati, Indriati ve Hussen, 2017; Kontorovich, Koichu,
Leikin ve Berman, 2011; Leung, 1997; Leung ve Silver, 1997; Singer, Pelczer ve Voica,
2014; Shriki, 2013; Singer ve Voica, 2015; Pelczer ve Rodriguez, 2011; Van Harpen ve
Sriraman, 2012; Yuan ve Sriraman, 2011; Zakaria ve Salleh, 2012). Tlgili literatiirdeki
aragtirmacilar (Cai ve Hwang, 2002; Kontorivich, Koichu, Leikin ve Berman, 2011;
Silver, 1994, 1997; Silver ve Cai, 2002; Yuan ve Sriraman, 2010) problem kurma

becerileri ile yaraticilik calismalarinda akicilik, esneklik ve ozgiinliigii yaraticilik
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kategorileri olarak ele almislardir. Diger yandan Siswono (2004) ise, dgrencilerin
problem kurma durumunda onlarin yaratici diisiinme diizeyi (Levels of Creative Thinking
- [LCT]) kuramini tamimlamustir. Siswono (2004, 2009), Yaratic1 Diisiinme Diizeyini -
(LCT), Krulik ve Rudnick (1995) ve Silver’mn (1997) yaraticiligin akicilik, esneklik ve
Ozglnliik olan ii¢ temel bilesenleri iizerine dayandirmistir. Yaratict Diisiinme Diizeyi
(LCT) dort seviye olup asagida belirtilmistir:

Seviye 4 (Cok Yaraticr): Kurulan problemler, akicilik, esneklik ve 6zglinligi
icerecek ya da esneklik ve 6zgilinliigii kapsayacaktir.

Seviye 3 (Yaratici): Kurulan problemler akiciligi ve esnekligi icerecek ya da
akiciligi ve 6zgiinligii kapsayacaktir.

Seviye 2 (Oldukc¢a Yaraticr): Kurulan problemler, akicilik olmadan ya esneklik
ya da 6zgiinliik icerecektir.

Seviye 1 (Neredeyse Yaratiaa Degil): Kurulan problemlerin, esneklik ve
Ozgiinliik igermedigi akicilik icerdigi seviyedir.

Seviye 0 (Yaraticr Degil): Kurulan problemlerin, akicilik, esneklik ve 6zgiinliik
icermemesidir (Siswono, 2009).

Sozkonusu seviyeler asagida Tablo 2.1 ile 6zetlenmistir.

Tablo 2.1

Yaratici Diisiinme Diizeyleri

Yaratici Diisiinme Diizeyi

2 = =

= X =

Seviye 4 (Cok Yaratici) N N N
Seviye 3 (Yaratici) N - \
v o -

Seviye 2 (Oldukg¢a Yaratici) - N N
SN

- N -

Seviye 1 (Neredeyse Yaratic1 Degil) N - -

Seviye 0 (Yaratic1 Degil) - - -
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2.11. Matematik Egitiminde Yaraticihk le Tlgili Yapilan Calismalar

Aqda, Hamidi ve Rahimi (2011) ¢alismasinda bilgisayar destekli 6gretimin ve
geleneksel Ogretimin matematik smiflarindaki 6grencilerin yaraticilik tizerindeki
karsilastirmali etkisini arastirmistir. Calismada kontrol ve deney gruplarina 6n test-son
testlere sahip yar1 deneysel bir tasarim kullanilmistir. Calismada veri toplama araci
olarak, Torrance Yaraticilik Testinin Pers versiyonu kullanilmistir. Ayrica katilimcilarin
demografik bir profilini olusturmak igin bir kisisel bilgi anketi de kullanilmustir.
Calismanin sonucunda, bilgisayar destekli 6gretimin geleneksel matematik 6gretimine
gore Ogrencilerin yaraticilik, ayrintilandirma ve 6zgiinliigii iizerinde daha etkili oldugu
tespit edilmistir.

Russo (2004) calismasinda ortaokul 6grencilerinin IQ (Intelligence Quotient),
yaraticilik olgiileri ve bilissel problem ¢6zme becerileri arasinda var olabilecek olasi
iligkileri arastirmigtir. Arastirmanin katilimcilari besinci ve altinci sinif olup, toplam 37
ogrencidir. Yapilan ¢caligmanin temel iki aragtirma sorusu vardir. Bunlardan ilki yiiksek
IQ grubu ve ortalama &grenciler arasindaki akicilik, esneklik, Ozgiinliik ve ayrinti
degiskenleri ig¢in &grencilerin problem tanimlama ve problem c¢6ziimlerinde anlamli
farkliliklar olup olmadigidir. Calismada elde edilen t testi bulgularina gore, problem
tanimlama ya da problem ¢6ziimii i¢in anlamli bir farkliligin olmadig: tespit edilmistir.
Iki grup arasinda anlamli bir farklilk olmamasma ragmen yiiksek 1Q grubunun
motivasyonunun karsilastiklart problem tiiriinden etkilendigi goriilmiistiir. Eger problem
ogrencilerin dikkatini ¢ekiyorsa biiylik bir ilgiyle karsiladiklar1 goriilmiistiir. Ayrica 6n
testten son testte kadar esnekligin ve 6zgiinliigiin diger alanlardaki performans 1Q ile
iligkisi tespit edilememistir. Arastirmanin ikinci sorusu ise Torrance’in Sozel Testi A (6n
test), Sozel Test B (son test), Bicimsel Test A (0n test), Bigimsel Test B (son test) ve
Bi¢imsel Aerodinamiginde yliksek ve ortalama IQ 6grencileri i¢in On testten son teste
kadar yaratici diisiincede anlaml1 farkliliklarin olup olmadig1 incelenmistir. Arastirmanin
sonucunda, on testten son teste dogru esneklik ve Ozgilinligiin diger alanlarindaki
performans 1Q ile iligkisi olmadig1 anlagilmistir. Ayrica sozel akicilik i¢in performans ve
IQ arasinda zaman i¢inde anlaml1 bir etkilesim olmustur.

Geng (2000) arastirmasinda, 6gretmenlerde denetim odaginin problem ¢ézmeye
yonelik yaraticiliklariyla iliskisini belirlemeye g¢alismistir. Calismasinin 6rneklemini
Istanbul’da bulunan Endiistri Meslek Liselerinin Tesviye boliimii &gretmenleri
olusturmaktadir. Arastirmada belirlen 18 okulda 142 6gretmen gorev yapmakta olup

O0gretmenlerin 109’undan cevap alinmistir. Arastirma iligskisel tarama modelinden
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yararlanilarak ¢esitli degiskenler arasinda bir iliski olup olmadigi belirlenmeye
caligtlmigtir. Veri toplama aract olarak kisisel bilgi formu, KAI Yaraticilik 6lgegi ve
Rotter’m I¢-Dis Denetim Odagi dlgekleri kullanilmistir. Cinsiyet ve medeni durum
degiskenleri ile Ol¢eklerden elde edilen toplam puanlar arasinda t-Testi yapilmis; yas,
ogrenim diizeyi, meslekteki kidem, ailenin kaginci cocugu olundugu, kardes sayilari, anne
ve babanin 6grenim diizeyi degiskenleri ile dlgeklerden elde edilen toplam puanlari
arasinda varyans analizi yapilmis; yaraticilik ve denetim odagi olgekleri arasinda
korelasyon yapilmistir. Arastirmanin bulgular1 sonucunda elde edilen toplam yaraticilik
puanlari ile cinsiyet, 6grenim diizeyi, medeni durum, yas, ailede kaginci ¢ocuk, annenin
ogrenim diizeyi, kidem degiskenleri ayr1 ayri ele alinmis olup anlamli bir farklilik
olmadig1 goriilmiistiir. Toplam yaraticilik puanlari ile babanin 6grenim diizeyi ve kardes
sayist degiskenleri arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Yaraticilik ve
denetim odag1 6lgegi arasinda anlamli bir iliski bulunamamustir.

Imai (2000) calismasinda, ortaokul ogrencilerinin agik uglu matematik
problemlerini 1raksak diisiinceye karst matematikteki sabitligin basa ¢ikmanin etkisini
incelemistir. Aragtirmanin 6rneklemi 1994 yilinda Japonya’nin Wakayama kentindeki {i¢
okuldan segilen 11-12 yas grubunda bulunan yedinci sinifa giden 273 &grenci
olusturmustur. Arastirmada uygunsuz veriler hari¢ tutulmasi ile birlikte 240 6grencinin
verileri analizde kullanilmistir. Calismada 6grencilere Problem (A) ve Problem (B) olmak
iizere iki agik uclu sorular yoneltilmistir. Ilk agik uclu soru olan Problem (A) igin
ogrencilerin cevaplarinin matematikteki sabitlemenin {iistesinden gelip gelemediklerine
gore iki kategori olusturulmustur. Ikinci agik uglu soru olan Problem (B) de &grencilerin
probleme kars1 farkli agiklamalar1 kategorilestirilmistir. Ayrica ¢alismada 6grencilerin
raksak diistinme zorluguna gore 0 ile 4 puan arasinda degismek iizere puanlandirilmigtir.
Calismanin sonucu olarak matematikteki sabitlemenin istesinden gelenlerin bas
edemeyenlere gore daha yiiksek puan elde ettikleri tespit edilmistir.

Cramond, Martin ve Shaw (1990) c¢alismasinda, Yaratict Problem Cdézme
konusunda egitim goren oOgrencilerin, egitim oturumlar1 baglaminda ortaya cikan
sorunlarin  ¢0ziimiine yoOnelik bu egitimi genellestirip genellestiremediklerini
arastirmistir. Calismada 78 altinci, yedinci ve sekizinci sinif yetenekli 6grenciler rastgele
iki deney grubundan birine ya da kontrol grubuna dahil edilmistir. Bu iki deney
gruplarindan birinde bulunan 28 68renciye yaratici problem ¢dzmenin temel adimlari
hakkinda geleneksel egitim verilirken diger deney grubunda bulunan 25 6grenciye

transfer etme stratejilerini igine alan yaratict problem ¢ézme egitimi verilmistir. Kontrol
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grubunda bulunan 25 &grenciye ise, cesitli hafiza gorevlerinde benzer becerilerde ve
mantiksal egzersizlerde egitim verilmistir. Calismada Yaratici Problem Codzme
kriterlerinin aktariminin egitim ortami disinda gerceklesip gerceklesmeyecegi sorusunu
yanitlamak i¢in bireysel testler uygulanmis olup test sirasinda yapilandirilmis gézlemler
yapilmis ve testler sonrasinda goriismeler yapilmistir. Calismanin sonucunda, transfer
etme becerilerini igine alan yaraticit problem ¢dzme deney grubu ile yaratici problem
¢ozmenin temel adimlari hakkinda gelencksel egitim alan deney grubu ve kontrol
grubunda, gruplar arasinda istatiksel olarak anlamli farkliliklar bulunmustur. Sonug
olarak transfer etme stratejilerini igine alan yaratict problem ¢dzme egitimi alan deney
grubu tarafindan daha yiiksek bir problem ¢6zme stratejisi aktariminin oldugu tespit
edilmistir.

Haylock (1985) arastirmasinda, 11 ile 12 yaslarindaki 280 tek yumurta ikizi olan
erkek Ggrencileri ele alarak matematiksel yaraticiligin yonlerini incelemesi ile birlikte
tesadiifi bulgular tespit etmistir. Arastirma yaraticilik ile iliskili fikirlerin 6grencilerin
matematik tecriibelerine uygunlugunu degerlendirmek {izere belirlenmistir. Arastirma
icin matematiksel yaraticilik testleri gelistirilmis ve bu testlerin kriterlerini iki temel yapi
kullanarak a¢iga kavusturmustur. Bu kriterlerin ilk yapis1 matematikteki sabitlemelerin
iistesinden gelmek suretiyle zihinsel yigmlardan ayrilma yetenegidir. Ikinci yapis1 ise
matematikte farkli tiretim yetenegidir. Bu yetenek, Guilford (1959) ve Torrance’nin
(1966) genel farkli diistinme deneylerine benzer bir sekilde, ancak matematiksel
baglamlarda testlerin olusturulmasini igermektedir. Calismada matematiksel yaraticilik
ile kisilik ve davranigsal 6zellikler arasindaki iliskiyi inceleyen alt1 hipotez arastirilmistir.
Bunlar; matematikte risk alma istekliligi, matematige uyumsuzluk, kategori genisligi,
matematikte 6z kavram, matematige yonelik kaygi ve sinav kaygisidir. Hipotezler, hem
matematik basarisinin g¢esitli gruplar i¢indeki korelasyonlari hem de bireysel yiiksek ve
diisik matematiksel yaratict Ogrencilerin profillerinin analizini incelemek iizere
olusturulmustur. Arastirmanin sonucunda en yliksek sonuglar, yiiksek erisimli 6grenciler
kategorisinde elde edilmistir. Bu Kategoride bulunan yiiksek matematiksel yaratict
ogrencilerin genel olarak testlerde bazi belirsizliklerin matematiksel kosullarinda
gerekceli yargilar riske etmeye istekli, matematikte yiliksek bir benlik kavramina sahip
ve matematige karsi diisiik dlizeyde kaygiya sahip oldugu tespit edilmistir. Ayn1 zamanda
bu oOgrencilerin genis kategorilerde diisiinmeyi, bilgi kodlamasindaki farkliliklardan

ziyade benzerliklere odaklanma egilimi gostermesinin olast oldugu goriilmiistiir.
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Matematik egitiminde problem kurma konusunda yapilan calismalar
incelendiginde, hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye kiipleri ile problem kurma
calismasina yer verilmedigi ve ayrica soz konusu yar1 yapilandirilmis durumlarla ilgili
yaraticilik kavraminin da ele alinmadigi goriilmiistiir. Bu yoOniiyle bu ¢alismanin ilgili
literatlire katki saglamasi beklenmektedir. Yar1 yapilandirilmig durum olarak hikaye
olusturma kartlar1 ile hikaye kiipleri kullanilarak gerceklestirilen bu aragtirmanin hangi

yontemle ve nasil gerceklestirildigi konusundaki bilgilere ileriki boliimde yer verilmistir.

53



UCUNCU BOLUM

3. Yontem

Bu boliimde arastirmanin deseni, ¢alisma grubu, kullanilan veri toplama araglari,
verilerin toplanmasi ve verilerin ¢oziimlenmesi ile ilgili bilgilere, ek olarak pilot

uygulamalar ile arastirmanin gegerlik ve giivenirligine iliskin bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirma Deseni

Ortaokul yedinci smif Ogrencilerinin yari-yapilandirilmig problem kurma
etkinlikleri olan hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye kiipleri kullanilarak problem kurma
becerilerinin ve yaraticiliklarinin incelendigi bu ¢alismada, 6grencilerin bakis agilarini ve
akil yliritme siireclerini derinlemesine betimlemek amaciyla nitel arastirma yontemi
kullanilmistir. Nitel arastirma bireylerin algilarinin, deneyimlerinin ve tutumlarinin
derinlemesine incelenmesine olanak saglamaktadir (Giiler, Halicioglu ve Tasgin, 2015, s.
39). Bu c¢alismada nitel arastirma desenlerinden durum calismasi modeli kullanilmistir.
Durum c¢alismasi incelenen aktiiel bir duruma 6zgii olarak “nasil ve neden” sorularina
yanit arayan, aragtirmaciya derinlemesine zengin veri toplama imkani tantyan goérgiil bir
arastirma tiirii olarak tamimlanmaktadir (Yin, 2014; akt. Saban ve Ersoy, 2016 s. 113).
Bununla birlikte durum ¢alismasiyla her bir baglam derinlemesine, ayrintili ve biitiinciil
bir bakis agisiyla ele alinir (Saban ve Ersoy, 2016, s. 119). Bu gerekge ile bu ¢alismada
durum ¢alismasi deseni kullanilmastir.

Durum ¢aligmasi kendi i¢inde siniflara ayrilmis olup bu c¢alismanin dogasina
uygun oldugu diisiiniilerek ¢coklu durum ¢alismasi kullanilmistir. Coklu durum ¢alismast,
birden fazla olaym kendi i¢inde ve birbirleri arasindaki farkliliklar1 giin yiiziine ¢ikarir
(Giirbiiz ve Sahin, 2014, s. 413). Bu gerekge ile ¢alismada 6grencilerin hikaye olusturma
kartlar1 ve hikaye kiiplerine uygun problem kurma becerilerinin ve yaraticiliklarinin
derinlemesine incelenmesi ve karsilastirilmasi amaglandigindan dolay1 ¢oklu durum
calismasi yontemi tercih edilmistir.

Durum c¢alismasi i¢in ongdriilen belirli basamaklar; “arastirma sorularinin
gelistirilmesi, arastirmanin alt problemlerinin gelistirilmesi, analiz biriminin saptanmasi,
calisilacak durumun belirlenmesi, aragtirmaya katilacak bireylerin se¢imi, verilerin
toplanmast ve toplanan verilerin alt problemlerle iliskilendirilmesi, verilerin analiz

edilmesi ve yorumlanmasi, durum ¢alismasinin raporlastirilmasi” olmak iizere toplam
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sekiz baslik esas alinarak siralanmistir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 281). Bu ¢alisma da
durum ¢aligmasi i¢in sozii edilen asamalar géz 6niinde bulundurularak planlanmis ve

gergeklestirilmistir.

3.2. Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim ogretim yili bahar
doneminde Eskisehir ili Tepebasi ve Odunpazari ilgelerinde bulunan diisiik ve yiiksek
basar1 diizeyinde iki devlet ortaokulunda egitim géren toplam 12 6grenci olusturmaktadir.
Calismaya katilan 6grencilerin belirlenmesinde matematik ders notlar1 temel alinmis
olup, 6grencilerin akademik basarilarina bakilarak yiiksek, orta, diisiik diizeyde bir kiz
bir erkek olmak tizere her basar1 diizeyi igin her iki okuldan da ikiser 6grenci segilmistir.

Arastirmada olasilikli olmayan 6rneklem tekniklerinden biri olan amagsal
(amacl) oOrnekleme teknigi benimsenmistir. Amacl Ornekleme arastirmanin daha
derinlemesine yapilabilmesi i¢in bilgi zengini durumlar1 se¢cmek olup bu bilgi agisindan
zengin durumlar1 derinlemesine anlama olanagi tanir (Patton, 2014, s. 230). Amach
orneklem kapsaminda kullanilan bir¢ok yontem olup aragtirmada maksimum c¢esitlilik
yontemi kullanilmistir. Maksimum ¢esitlilik bir¢ok farkliligi igeren ana temalar1 bulup
tanimlamay1 amaglar (Patton, 2014, s. 235). Bununla birlikte maksimum gesitlilik,
incelenen problemin kendi i¢inde benzesik, farkli durumlarin belirlenerek ¢alismanin bu
durumlar {izerinde yapilmasidir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel,
2013, s. 90). Bu amagla ¢aligmada 6 kiz 6 erkek ile ¢alisilmistir. Calisma grubunda
dikkat edilmistir. Ogrenciler uygulama ve gdriismelerden &nce, galismanin amaci ve
caligmanin siireci hakkinda bilgilendirilmistir. Ayrica, goniilliiliik esasina dayali olarak,
bilgilendirme sonucunda istemeyen Kkisilerin uygulamaya katilmama hakkina sahip
olduklart belirtilmistir. Arastirmada Milli Egitim Bakanligi’ndan saglanan gerekli izin
belgeleri ve onay belgesine EK 1°de yer verilmistir. Calismanin gerektirdigi problem
kurma uygulamalarmin gerceklesebilmesi i¢in s6z konusu uygulamanin nasil ve neden
yapilacagini igeren izin belgesi 6grencilere ve 6grenci velilerine sunulmus olup onaylari
alinmustir. Ogrenci ve veli izin belgelerine EK 2’de ve EK 3’te verilmistir. Arastirmada
bilimsel arastirma etigi géz onlinde bulundurularak 6grencilerin isimleri gizli tutulmus

olup, dgrenciler O1, 02, O3, ..., O12 seklinde kodlama yapilarak kullanilmustir.

55



Diisiik ve yiiksek basar1 diizeyindeki her iki okuldan basari diizeyi dikkate alinarak
secilen 6grencilerin dagilimina agagida Tablo 3.1°de yer verilmistir. Tek say1 ile kodlanan

ogrenciler erkek, ¢ift say1 ile kodlananlar ise kiz 6grencileri temsil etmektedir.

Tablo 3.1
Calisma Grubu Ogrencileri ve Segilen Okul Ozellikleri

OGRENCI
Diisiik Basari Orta Basari Yiiksek Basari

OKUL Diizeyi Diizeyi Diizeyi

okuL1 Disik Basan o1, 02 3, 04 05, 06
Diizeyi

OKUL2 Yuksek Basan 07, 08 B9, 010 O11, 012
Diizeyi

3.2.1. Okul

Arastirmanin uygulamasi, Eskisehir ili Tepebasi ve Odunpazar ilgeleri olmak
lizere sirasiyla diislik ve yiiksek basarili olmak {izere iki devlet ortaokulunda 2018-2019
egitim Ogretim yili bahar doneminde gergeklestirilmistir. Okullar 2017-2018 egitim
ogretim yili iginde yapilan LGS (Liseye Gegis Sinavi) sinav sonuglari temel alinarak
diisiik ve yiiksek basarili seviye olmak {izere secilmistir. Arastirmaci tarafindan diisiik ve
yiiksek basarili okul sirasiyla Okul-1 ve Okul-1I seklinde kodlanmustir.

Okullarin diger se¢ilme sebebi olarak, 6grencilerin yaklasik ayni sosyo-ekonomik
kosullara sahip olmalar1 ve okulda goriismelerin gerceklestirilmesi i¢in uygun ortamlarin
yer almasidir. Arastirma siirecinde goriismeler, 6grencilerin kendilerini rahat hissettikleri,
sessiz bir ortam olan okulun kiitiiphanesinde 6grencilerin herbiri ile tek tek ve yiiz yiize

yapilmistir.

3.3. Veri Toplama Araglar

Bilimsel arastirma, bilgiye erisilebilmesi amaciyla sistematik bi¢imde veri
toplama ve analiz etme siirecidir (Giirbiiz ve Sahin, 2018, s. 171). Nitel arastirma,
arastirmaci tutumuna 6zgii veri toplama yontemlerini beraberinde getirir. Aragtirmaci, her
durumun kendine has 6zelliklere sahip oldugu bilinci ile siireci planlar ve bu nedenle veri
toplama yontemlerini de bu bakis agisiyla belirler ve uygular (Seggie ve Bayyurt, 2015,
s. 44). Bu arastirmada agagida isimleri verilen veri toplama araglar1 kullanilmastir:

e iki adet hikaye olusturma kart1 (EK 4) (Her bir hikaye olusturma kart1 alt:
parg¢adan olugmaktadir.)

e Bir adet hikaye kiipii (EK 4) (Hikaye kiipii dokuz kiipten olugsmaktadir.)
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e Problem kurma etkinlik yapraklari (EK 5a-5b) (EK 6a-6b)

e Etkinlik dncesi goriisme sorular1 (EK 7)

e Etkinlik siirecine baslarken yoneltilecek sorular (Hikaye Olusturma Kart1 igin)
(EK 8)

e Etkinlik sonras1 goriisme sorular1 (Hikaye Olusturma Kart1 igin) (EK 9)

e Etkinlik siirecine baslarken yoneltilecek sorular (Hikaye Kiipleri i¢in) (EK 10)

e Etkinlik sonrasi goriisme sorular1 (Hikaye Kiipleri I¢in) (EK 11)

e Etkinlik sonrasi gériisme sorular1 (Her iki Etkinligi Karsilastirma Amacli) (EK
12)

Yukarida isimleri ve ekte icerikleri verilen her bir veri toplama araci sirasi ile tanitilmistir.

3.3.1. Hikaye olusturma kartlari

Arastirmada iki adet hikaye olusturma kart1 (EK 4) kullanilmis olup her bir hikaye
olusturma kart1 alt1 parcadan olusmaktadir. Hikaye/0ykii olusturma kart1 olarak gegen
sozkonusu materyal bu c¢alismada hikaye olusturma karti olarak kullanilacaktir.
Ogrencilere verilen hikaye kartlarinin farkli siralamalari istenerek problem kurmalari

saglanmistir. Asagida her bir hikaye kartinin sira numaralari verilmistir.

Sekil 3.1. Hikaye Karti-1
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(V) (V) (V1)

Sekil 3.2. Hikaye Karti-11

3.3.2. Hikaye kiipii

Aragtirmada bir adet hikaye kiipii (EK 4) kullanilmis olup hikaye kiipii dokuz adet
kiigtik kiipten olugmaktadir. Hikaye/Oykii kiipii olarak gecen sdzkonusu materyal bu
calismada hikaye kiipii olarak kullanilacaktir.

3.3.3. Problem kurma uygulamalari

Problem kurma etkinlikleri, calisma yapraklari bi¢ciminde hikaye olusturma
kartlarma ve hikaye kiiplerine iliskin ayr1 ayri hazirlanmistir. Ogrencilerden ilgili
problem kurma etkinliklerine uygun bi¢imde siire sinirt olmadan problem kurmalari

istenmistir. S6z konusu bu etkinliklere EK 5a-5b ve EK 6a-6b’de yer verilmistir.

3.3.4. Etkinlik 6ncesi goriisme Sorulari

Arastirmada Ogrencilerden geg¢mis deneyimlerine dayanarak problem kurma
konusundaki gériisleri alinmak istenmistir. Ogrencilere asagida yer alan alti soru
yoneltilmistir (EK 7).

Simdiye kadar hi¢ problem kurma etkinligi yaptin m1?
(Evet ise;)
— Problem kurma etkinliklerini ne zaman hangi derste yaptin?
— Ne tiir problem kurma etkinlikleri yaptin?
— Problem kurma etkinliklerinde zorlanir misin? Hangi kisminda zorlanirsin?
— Problem kurmay1 sever misin? Neden?
— Kendini yaratic1 bulur musun? Neden?
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3.3.5. Etkinlik siirecine baslarken yoneltilecek sorular (Hikaye olusturma
karti i¢in)

Arastirmada Ogrencilerin gosterilen hikaye olusturma kartlar1 ile daha Once
karsilasip karsilasmadiklarimi 6grenmek amaciyla yari yapilandirilmis goriisme formu
hazirlanmistir. Gosterilen hikaye olusturma kartlarin1 bilen 6grencilere bu kartlari ne
zaman ve hangi amagla kullandiklari gibi soru ifadeleri ile goriisme devam ederken; bu
kartlarla daha oOnce karsilasmayan oOgrencilere kartlar hakkinda bilgi verilmistir.

Aciklamasi yapilan bu forma EK 8’de verilmistir.

3.3.6. Etkinlik sonrasi goriisme sorular1 (Hikaye olusturma Karti i¢in)

Arastirmanin  sonunda Ogrencilerin  hikaye olusturma kartlarina iliskin
diisiincelerini gormek amaciyla dort sorudan olusan yar1 yapilandirilmis gériisme sorulari
hazirlanmistir. Formun igeriginde hikaye olusturma kartlartyla gerceklesen problem
kurma uygulamasmin 6grenciler tarafindan karsilasilan zorluklari, 6grencilerin s6z
konusu uygulamadaki memnuniyetleri/hosnutsuzluklart ve kurduklari problemleri ne
kadar yaratici bulduklarina iligkin sorulara yer verilmistir. S6z konusu bu forma EK 9°da

verilmigtir.

3.3.7. Etkinlik siirecine baslarken yoneltilecek sorular (Hikaye kiipleri i¢in)

Arastirmada Ogrencilerin gosterilen hikaye kiipleri ile daha 6nce karsilasip
karsilasmadigim1 6grenmek amaciyla yar1 yapilandirilmis goériigme formu hazirlanmagtir.
Gosterilen hikaye kiiplerini bilen 6grencilere bu kiipleri ne zaman ve hangi amacla
kullandiklar1 gibi sorular yoneltilmistir. Bu kiiplerle daha dnce karsilasmayan 6grencilere

kiipler hakkinda bilgi verilmistir. A¢iklamasi yapilan bu forma EK 10°da yer verilmistir.

3.3.8. Etkinlik sonrasi goriisme sorular: (Hikaye Kiipleri i¢in)

Aragtirmanin sonunda 6grencilerin hikaye kiiplerine iliskin diisiincelerini gormek
amaciyla dort sorudan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari hazirlanmagstir.
Formun igeriginde hikaye kiipleriyle ger¢eklesen problem kurma uygulamasinin
ogrenciler tarafindan karsilagilan zorluklari, 6grencilerin séz konusu uygulamadaki
memnuniyetleri/hognutsuzluklar1 ve kurduklar1 problemleri ne kadar yaratici
bulduklarina iligkin sorulara yer verilmistir. S6z konusu bu forma EK 11°de yer

verilmistir.
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3.3.9. Etkinlik sonrasi goriisme sorular1 (Her iki etkinligi karsilagtirma
amach)

Aragtirmada hem hikaye olusturma kartlar1 hem de hikaye kiiplerine iliskin problem
kurma uygulamalarinin sonunda 6grencilere asagida verilen yar1 yapilandirilmis goriisme
sorular1 sorulmustur (EK 12).

> Problem kurma etkinlikleri eglenceli miydi sence? Neden?

> Hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiiplerini karsilagtirdiginda, problem

kurmada hangisi daha ¢ok hosuna gitti? Neden?

> Hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiiplerini karsilagtirdiginda, problem

kurmada hangisinde daha ¢ok zorlandin? Neden?

> Hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiiplerini matematik dersinde problem kurma

etkinlikleri i¢in diger arkadaslarin da kullansin ister misin? Neden?

> Bu etkinlikler kapsaminda yaratict problemler kurduguna inaniyor musun?

Neden?

3.4. Verilerin Toplanmasi
Arastirma 2018-2019 egitim Ogretim yilinin bahar doneminde gerekli izinler
aliarak yapilmistir. Arastirmada veri toplama siirecini 6zetleyen sema asagida Sekil

3.3’te verilmistir.
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3.5. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmada verilerin ¢ézlimlenmesi i¢in nitel veri analizi kullanilmistir. Nitel
veri analizi, kesifsel bir silire¢ olup bu siirecte aragtirmaci verileri diizenler, tasnif eder,
sentezler, Orilintiiler ¢ikarir ve kavramlara ulasir ve bulgular raporlastirir (Giirbiiz ve
Sahin, 2014, s. 431). Bu calismada 6grencilerin hikaye olusturma kartlarina ve hikaye
kiiplerine iligkin kurduklar1 problemler analiz edilmis, elde edilen veriler belli kategoriler
altinda sunulmustur. Problem kurma uygulamalar1 ve goriismelerden elde edilen veriler
icerik analizi ydntemiyle analiz edilmistir. igerik analizi, toplanan verilerin derinlemesine
analiz edilmesini gerekli kilar ve 6nceden belirgin olmayan temalarin ve boyutlarin ortaya
¢ikarilmasina imkan tanir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 223).

Problem kurma uygulamalarinda kurulan problemler arastirmacinin uzman
goriisii alarak hazirladigi problem kurma degerlendirme oOlgekleri (Bkz. Tablo 3.2)
kullanilarak analiz edilmistir. Her bir 6grenci i¢in problem kurma degerlendirme 6lgegi
kullanilmis olup 6grenciler tarafindan yapilan hatalar ortaya ¢ikarilmistir. Daha sonra
ogrencilerin kurmus olduklar1 problemlerdeki hatalar bulgu olarak sunulmustur.

Her bir 6grenci icin kurulan problem sayisina bagli asagidaki “kriterler ve
seceneklere” uygun olarak degerlendirme yapilmistir. Hikaye olusturma kartlarina ve
hikaye kiiplerine iligkin problem kurma degerlendirme kriterlerine asagida Tablo 3.2°de

yer verilmistir.

Tablo 3.2

Hikaye Olusturma Kartlarina ve Hikaye Kiiplerine Iliskin Problem Kurma
Degerlendirme Kriterleri

KRITERLER SECENEKLER
| Yazilan ifadede problem durumu — Yok
var m1? — Var
1 Problemin 6zelligi — Matematiksel degil
— Matematiksel
i Yazilan problemin amaca — Verilen duruma uygun degil.
(verilen duruma) uygunlugu — Verilen duruma uygun.
v Yazilan problemdeki soru sayisi — Birden fazla soru var.
— Bir soru var.
— Soru yok.
\% Yazilan problemin ¢oziilebilirligi — Eksik veriden dolay1 ¢oziilemez.
— Yanlis bilgiden dolayi1 ¢oziilemez.
— Coziilebilir.
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Vi Yazilan problemin dil ve anlatimi
(Tiirkee dil bilgisi agisindan)

VIl Yazilan problemin ger¢ek hayata
uygunlugu

VIl  Yazilan problemin
baglami/hikayesi var m1?

Hikaye Karti icin:
Hikaye kartlarindaki oriintiiyti

Acik anlasilir net ifade edilmemis.
Acik anlasilir net ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler agisindan yeterli
degil.

Bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 var.
Ancak verilen ve istenenler agisindan
yeterli.

Uygun degil.

Uygun.

Var.

Yok.

Hayir
Evet

degistirerek tekrar problem
IX kurulmus mu?

Hikaye Kiipii igin: — Ikili, Uglii, Dértlii, Besli, Altili, Yedili,
Hikaye kiiplerini Sekizli, Dokuzlu

en az kag kiip segerek

kullanmigtir?

Yazilan ifadelerin degerlendirilmesi agsamasinda, 6grencilerin her bir yazdigi ifade
icin ilk olarak, Kriter I i¢in inceleme yapilmistir ve problemde soru ifadesi bulunuyorsa
“Problem durumu var”, problemde soru ifadesi bulunmuyorsa “Problem durumu yok”
seklinde degerlendirme gerceklestirilmistir. Kriter II i¢in, problemde yer alan igerik,
sorunun ¢oziimi, herhangi bir matematik bilgisi ve islemi gerektiriyor ise
“matematiksel”, problemde yer alan icerik matematik bilgisi ve kavrami igermiyorsa
“matematiksel degil” seklinde kategorize edilmistir. III. Kriter i¢in ise, olusturulan
problem verilen hikaye olusturma kartlarina, kiiplere, gorsellere uygun bir problemse
“verilen duruma uygun”, aksi durumda “verilen duruma uygun degil” seklinde
degerlendirme yapilmistir. Kriter IV i¢in 0grenciler tarafindan olusturulan problemde
soru ifadesinin var olup olmamasi, tek veya birden fazla soru segeneginin/ifadesinin
olmasi incelenmistir. V.Kriterde yazilan problemlerin ¢oziilebilir olup olmamasi ve
¢oziilemez ise nedeni konusunda bir inceleme yapilarak analiz gergeklestirilmistir. Kriter
V1 ile 6grenciler tarafindan kurulan problemlerin dil ve anlatim hatasi icerip igermedigi
tek tek ele alinmistir. Problemin anlasilirligl dikkate alinarak, anlasilirlig: diistiren dil ve
anlatim nedeninin ne oldugu konusunda inceleme gerceklestirilmistir. VII. Kriter olan
yazilan problemin gergek hayata uygunlugu konusunda; yazilan problem gercek hayatta
miimkiin olan, gercek¢i bir problemse “gercek hayata uygun”, gerg¢ek hayatta yeri
olmayan bir durum igeriyor ise “gercek hayata uygun degil” seklinde degerlendirilmistir.
Problemin bir olay orgiisii varsa “problemin baglami/hikayesi var”, problemin bir olay

Orglisii yoksa sadece matematik terimleri ile ifade edilmis ise “problemin

63



baglami/hikayesi yok” seklinde incelenerek VIII. Kriter igin degerlendirme
gerceklestirilmistir. IX. Kriter hikaye kart1 icin farkli, hikaye kiipii i¢in farkli olacak
bicimde olusturulmustur. Hikaye olusturma kartlar1 i¢in ogrenciler tarafindan dizilis
sirasinin  degistirip degistirilmedigi dikkate alinarak her bir 6grenci i¢in inceleme
yapilmistir. Hikaye kiipleri i¢in ise kurulan problemlerde kag¢ adet kiip segerek problemin
olusturuldugu konusunda inceleme ve degerlendirme yapilmistir. Hikaye kiiplerinin
kurulan her bir problemde iki ile dokuz arasinda kag farkli sayida kullanildig1 konusunda
her bir 6grenci i¢in incelenerek degerlendirme gergeklestirilmistir.

Arastirmada ayrica her iki problem kurma etkinliginde her bir &grencinin
yaraticiliklarma iliskin inceleme yapilmistir. Ogrencilerin potansiyel yaraticiliklart
akicilik ve esneklik kriterleri ile degerlendirilmistir. Ogrencilerin problem kurma
etkinligindeki potansiyel yaraticiliklart hikaye olusturma etkinligi i¢in-iki etkinlik bir
arada incelenerek- ve hikaye kiipii etkinligi i¢in ayr1 ayr1 incelenmistir. Yapilan inceleme
ve belirlenen kriterler i¢cin matematik egitimi alaninda uzman bir kisi ile {stlin
yeteneklilere matematik Ogretimi  konusunda uzman iki kisinin goriislerine
basvurulmustur. Potansiyel yaraticiliklarinin  belirlenmesinde ortaokul grubunda
ogrencilerin iiriinlerinde 6zgiinliik kriterinin belirlenmesinin uygun olmayacag1 goriisii
neticesinde Ozgiinliikk kriteri dikkate alinmayip, potansiyel yaraticilik i¢in akicilik ve
esneklik kriterleri baz alimustir. Uzman goriisii ile oOgrencilerin  kurduklar
problemlerdeki akiciliklarmin  “kurulan toplam matematik problemi sayis1” ile,
esnekliklerinin ise oOgrencilerin kurduklart problemlerin farkli 6grenme alanlarina
dagiliminin incelenmesi yolu ile “farkli alt 6grenme sayis1” kriteri ile belirlenmesi karari
alinmistir. Her iki potansiyel yaraticilik gostergesi i¢in 68renciler yapilan analizler ile {i¢
farkli gruba ayrilmistir. S6z konusu gruplarin belirlenmesinde istatistiksel islemler
yapilmis ve gruplarin olusturulmas: konusunda dncesinde ve sonrasinda uzman goriisleri
alinmistir. Bu gruplar diisiik diizey, orta diizey ve yiiksek diizey olarak belirlenmis olup;
bu gruplandirmada oncelikle araliklar olusturularak, ilgili araliklarda kalan say1
degerlerinin belirlenmesi ve gruplandirilmas: yolu ile her bir 6grencinin akicilik ve
esneklik diizeyleri belirlenmistir. Hikaye olusturma kartlar1 i¢in akicilik puan araligi
diisiik diizey (8, 9, 11), orta diizey (12, 13, 14, 16) ve yiiksek diizey (32, 56) olarak
belirlenirken; esneklik i¢in diisiik diizey (2, 3, 4), orta diizey (5, 6) ve yiiksek diizey (7,
8) olarak belirlenmistir. Hikaye kiipii ile problem kurma etkinliginde akicilik i¢in, diislik
diizey (6, 7), orta diizey (8, 10) ve yiiksek diizey (11, 12) olarak belirlenirken; esneklik
i¢in diisiik diizey (2), orta diizey (3) ve yiiksek diizey (4) olarak belirlenmistir.
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3.6. Pilot Uygulamalar

Arastirmaci tarafindan asil c¢aligmanin uygulamasina gegilmeden Once
arastimcinin tecriibe kazanilabilmesi ve olasi hatalarin minimize edilmesi amaciyla pilot
calismaya yer verilmesi oldukga degerlidir (Karatas ve Giiven, 2003, s. 8). Yin (2009),
durum c¢alismasinda pilot uygulamayi1 veri toplama planlarinin diizeltilmesi igin
onermektedir (Creswell, 2013, s. 165). Arastirma uygulamalarinda yer alan hikaye
olusturma kartlarina ve hikaye kiiplerine iligskin problem kurma etkinliklerinin 6grenciler
tarafindan anlasilabilirligini ve bu etkinlikleri uygulama sirasinda ¢ikabilecek olasi
durumlari/sorunlar1 6nceden belirlemek amaciyla pilot ¢alisma yapilmistir. Hikaye
olusturma kartlari ile hikaye kiipleri i¢in hazirlanan etkinlik kagitlar1 asil uygulama 6ncesi
akademik basar1 seviyesi orta diizeyde olan bir okulda bir kiz ve bir erkek dgrenci olmak
tizere goniillii iki Ogrenciye uygulanmistir. Pilot calisma bir hafta slirmistiir.
Gergeklestirilen pilot uygulamada elde edilen veriler uzman goriisii alinarak incelenmis,
s0z konusu tespitler ile hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye kiipleri gergevesinde
olusturulan problem kurma etkinlikleri revize edilerek son seklinin verilmesi
saglanmigtir. Pilot uygulamada asil uygulamadakine benzer sekilde 6grencilere verilen
hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiiplerini kullanarak sinirsiz siire i¢inde sinirsiz
problem kurmalari istendiginden her bir 6grenci i¢in uygulamanin en az bes ders saati ve
teneffiis saatiyle beraber yaklasik 225 dakika siirdiigii tespit edilmistir. Revize edilerek
son sekli verilen hikaye olusturma kart1 ve hikaye kiiplerine iliskin problem kurma
etkinliklerine son sekli verilerek asil uygulamada, uygulamanin en az alt1 ders saati ve
teneffiis saatiyle beraber yaklasik 360 dakika stirecegi bilgisi ile uygulanmistir. Asagida
hikaye olusturma kartlarmna iliskin pilot uygulamaya ve gerceklestirilen revizelere yer

verilmistir.

3.6.1. Hikaye olusturma kartlarina iliskin pilot uygulama

Hikaye olusturma kartlarina iligkin pilot uygulamaya baslamadan 6nce yedinci
smif ogrencilerinden goniilliiliik esas alinarak bir kiz ve bir erkek 6grenci segilerek
“Etkinlik Oncesi Goriisme Sorular1” baslikli yari yapilandirilmis gériisme arastirmaci
tarafindan gerceklestirilmistir. Hikaye olusturma kartlarina iligkin problem kurma
etkinligi ilk olarak kiz O6grenci ile sessiz bir ortam olan okulun kiitiphanesinde
gerceklesmistir. Arastirmacida dort tane hikaye olusturma karti mevcut olup ayrica
hikaye olusturma kartlarina iliskin problem kurma etkinligi kagidi bulunmaktadir.

Aragtirmaci tarafindan “Etkinlik Stirecine Baglarken Yoneltilecek Sorular” baglikli yari
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yapilandirilmig goriigme sirasinda, hikaye olusturma kartlar1 6grenciye gosterilmis olup
gdsterilen kartlar1 daha 6nce bilip bilmedigi sorulmustur. Ogrenci, arastirmaci tarafindan
gosterilen hikaye olusturma kartlarim1 bilmedigini daha o6nce hi¢ karsilasmadigini
belirtmistir. Daha sonra arastirmaci gosterdigi hikaye olusturma kartlar1 hakkinda
Ogrenciyi bilgilendirmistir. Bununla birlikte yar1 yapilandirilmis goriismeler sirasinda ses
kayd1 ve gerekli notlar arastirmaci tarafindan alinmistir. Bu siirecin ardindan arastirmaci,
hikaye olusturma kartlarina iligkin problem kurma etkinlik kagidin1 6grenciye vererek
icinden okumasini istemistir. Daha sonra arastirmaci, etkinlik kagidinda yazilan
yonergelerden anlagilmayan herhangi bir yer olup olmadigin1 6grenciye sormus olup
aragtirmaci tarafindan 6grencinin yonergeyi dogru anladigi tespit edilmistir. Aragtirmaci
tarafindan verilen birinci hikaye olusturma kartlar1 6grenciye verilerek etkinligin
yonergesinde de yazdigi gibi dikkat ¢ekilerek hikaye kartlarinin siralanisini degistirerek
siralayip sinirsiz siirede sinirsiz problem kurulmasi istenmistir. Arastirmaci, 6grencinin
yaninda, herhangi bir sekilde ona miidahalede bulunmamis olup 6grencinin &zgiir
diisiinmesini saglamustir. Ogrenci birinci hikaye olusturma kartiyla ilgili problem
kurmasini bitirdikten sonra arastirmaci tarafindan 6grenciye ikinci hikaye olusturma karti
verilmistir. Ogrenci bu hikaye olusturma kartina iliskin problemler kurduktan sonra
aragtirmaci ligiincii hikaye olusturma kartini 6grenciye vermis olup sinirsiz problemler
kurmasini istemistir. Ogrenci iigiincii hikaye olusturma kartina iliskin problem kurmasi
bitirdikten sonra arastirmaci tarafindan doérdiincii hikaye olusturma kartini yoneltmistir.
Ogrenci bu hikaye olusturma kartina iliskin problem kurma ¢alismasim bitirdikten sonra
arastirmaci tarafindan “Etkinlik Sonras1 Gorliisme Sorular1” baslikli yar1 yapilandirilmig
goriisme dgrenciyle gergeklestirilmis olup dgrencinin ses kaydr alinmistir. Ogrenci ile
yapilan bu ¢alisma ortalama dort ders saati ile teneffiisle birlikte 180 dakika siirmiistiir.
Ayn1 hafta i¢inde bulunan bagka bir gilinde arastirmaci tarafindan ayni pilot
uygulama akademik basarisi iyi olan erkek Ogrenciyle sessiz bir ortam olan okulun
kiitiiphanesinde gerceklestirmistir. Akademik basarisi 1yi olan erkek 6§rencinin de hikaye
olusturma kartlarina iliskin problem kurma etkinlik kagidinda bulunan yénergeleri dogru
bir sekilde anladigi arastirmaci tarafindan tespit edilmistir. Arastirmaci, sirastyla her bir
hikaye olusturma kartim1 siras1 geldik¢ce Ogrenciye vermis olup Ogrenciden sinirsiz
problem (kurabildigi kadar fazla sayida problem) kurmasini istemistir. Bu etkinlige
yonelik hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriismeler arastirmaci tarafindan uygulanmis
olup ses kayitlar1 ve gerekli notlar alimmustir. Ogrenciyle yapilan bu pilot ¢aligma ise bes

ders saati ve teneffiisle birlikte 225 dakika stirmiistiir. Pilot uygulamada 6grenciler ilk iki
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hikaye olusturma kartinda sinirsiz problem olugturma egiliminde istekli olurken {igiincii
ve dordiincii hikaye olusturma kartlarinda istekli olmadiklar1 ve sikildiklart bir ya da iki
problemle sinirli kaldiklar1 goriilmiistiir. Uygulamada ¢ikan bu engelden dolay1r uzman
goriisiiyle hikaye olusturma kartlar1 sayist dortten ikiye distriilmiis olup hikaye

olusturma kartlarinin hangilerinin kullanilacag: belirlenmistir.

3.6.2. Hikaye kiiplerine iliskin pilot uygulama

Pilot uygulamaya baslamadan 6nce uzman goriislerine basvurularak kullanilacak
kiip sayist belirlenmistir. Uzman goriislerinde ii¢ kiip ya da kiiplerin tamami olan dokuz
kiipin kullanilmas1 onerilmistir. Boylelikle arastirmaci tarafindan Oneriler dikkate

aliarak her ikisi de uygulanarak iki farkl pilot uygulama ¢alismasi elde edilmistir.

3.6.2.1. Hikaye kiipiine iligkin birinci pilot uygulama

Hikaye kiiplerine iligkin problem kurma etkinligi ilk olarak akademik basarisi iyi
olan yedinci smif kiz Ogrenci ile sessiz bir ortam olan okulun kiitiiphanesinde
gerceklesmistir. Arastirmaci tarafindan “Etkinlik Siirecine Baglarken Yoneltilecek
Sorular” baglikli yar1 yapilandirilmis goriisme sirasinda, kiipler 6grenciye gosterilmis
olup gosterilen kiipleri daha &nce bilip bilmedigi sorulmustur. Ogrenci, arastirmaci
tarafindan gosterilen kiipleri bilmedigini daha 6nce hi¢ karsilasmadigini belirtmistir.
Daha sonra arastirmact gosterdigi kiipler hakkinda Ogrenciyi bilgilendirmistir.
Aragtirmaci, hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinlik kagidini 6grenciye vererek
icinden sessiz bir sekilde okumasini istemistir. Bu sirada arastirmaci masanin {izerinde
bulunan hikaye kiiplerine iliskin 54 gorsele ait her bir gorselin elli adet kii¢iik resimlerini
Ogrencinin erigebilecegi masanin lizerine koymustur. Daha sonra arastirmaci, 6grenciden
kiiplerin bulundugu kutudan herhangi ii¢ kiipli se¢gmesi gerektigini belirtmis olup segilen
tic kiipti 6grenciden avucuna alip masanin iizerine atmasini istemistir. Bununla birlikte
arastirmact, 0grenciden kiiplerin {ist yiizeyinde ¢ikan gorselleri masanin iizerinde bulunan
hikaye kiiplerine iliskin ilgili kiiclik resimlerden se¢mesini istemistir. Arastirmaci,
kiiplerin iist ylizeylerinde bulunan gorsellerle ilgili bir, iki ve ii¢ gdrsel olmak iizere kiz
Ogrenciyi sinirsiz problem kurma etkinligine davet etmistir. Daha sonra arastirmaci,
ogrenciden her bir problem kurmak igin sectigi ilgili kiiplerin kiigiik resimlerini hikaye
kiipiine iligkin problem kurma etkinligi kagidinda bulunan “yararlandigim gorseller”
kismina yapistirmasini istemistir. Bu silirecin ardindan arastirmaci “Etkinlik Sonrasi

Goriisme Sorular1” baglikli yar1 yapilandirilmis goriismeyi 6grenciyle gerceklestirmis
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olup ses kaydi almistir. Arastirmact tarafindan kiz 6grenci hikaye kiiplerine iligkin
problem kurma etkinliginde sinirsiz siire olmasina ragmen bu etkinlige bir ders saatini
ayirmis olup “bir gorsel” kategorisine ait li¢ farkli gorsele birer tane problem ve “iki
gorsel” kategorisinde bir tane problem olmak {izere toplam dort tane problem kurulmus
olup “ii¢ gorsel” kategorisinde kurulan problemin olmadig tespit edilmistir.

Ote yandan ayn1 hafta icinde bulunan baska bir giinde arastirmaci tarafindan ayni
pilot uygulama akademik basaris1 iyi olan erkek 6grenciyle sessiz bir ortam olan okulun
kiitiiphanesinde gerceklesmistir. Arastirmaci tarafindan “Etkinlik Siirecine Baslarken
Yoneltilecek Sorular” baglikli yar1 yapilandirilmis goriisme sirasinda, kiipler 6grenciye
gdsterilmis olup gosterilen kiipleri daha once bilip bilmedigi sorulmustur. Ogrenci,
arastirmaci tarafindan gosterilen kiipleri bilmedigini daha 6nce hi¢ karsilasmadiginm
belirtmistir. Daha sonra arastirmaci gosterdigi kiipler hakkinda 6grenciyi
bilgilendirmistir. Aragtirmaci, hikaye kiiplerine iligkin problem kurma etkinlik kagidini
Ogrenciye vererek icinden sessiz bir sekilde okumasini istemistir. Bu sirada arastirmact
masanin tizerinde bulunan hikaye kiiplerine iliskin 54 gorsele ait her bir gorselin elli adet
kiigiik resimlerini Ogrencinin erisebilecegi masanin iizerine koymustur. Daha sonra
arastirmaci, Ogrenciden kiiplerin bulundugu kutudan herhangi ii¢ kiipii se¢mesi
gerektigini belirtmis olup segilen ii¢ kiipli 6grenci tarafindan avucuna alip masanin
lizerine atmasini istemistir. Bununla birlikte arastirmaci, 6grenciden kiiplerin iist
yiizeyinde ¢ikan gorselleri masanin iizerinde bulunan hikaye kiiplerine iliskin ilgili kii¢iik
resimlerden se¢mesini istemistir. Arastirmaci, kiiplerin iist yiizeylerinde bulunan
gorsellerle ilgili bir, iki ve ti¢ gorsel olmak tizere erkek 6grenciyi sinirsiz problem kurma
etkinligine davet etmistir. Daha sonra arastirmaci, 6grenciden her bir problem kurma
caligmasi i¢in sectigi ilgili kiiplerin kii¢lik resimlerini hikaye kiipiine iliskin problem
kurma etkinligi kagidinda bulunan “yararlandigim gorseller” kismina yapistirmasini
istemistir. Bu siirecin ardindan arastirmaci, “Etkinlik Sonras1 Goriisme Sorulari” baglikli
yar1 yapilandirilmis goriigmeyi ogrenciyle gerceklestirmis olup ses kayitlart almistir.
Arastirmaci tarafindan erkek 68renci hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinliginde
siirsiz siire olmasina ragmen etkinlige toplam 32 dakika ayirmis olup “bir gorsel”
kategorisine ait iki farkli gorsele birer tane problem diger kalan farkli gérsele ait problem
kurmadig1 bununla birlikte “iki gorsel” kategorisinde bir tane problem olmak {izere
toplamda ii¢ tane problem kurdugu goriilmiistiir. Ogrencinin “ii¢ gorsel” kategorisinde

problem kurmadig: tespit edilmistir. Yapilan pilot uygulamada her iki 6grencinin de
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gorsel kategorilerin her birine ait problem kurma ¢aligmalar1 yapamadiklar1 belirlenmis

olup uzman goriisiiyle uygulamanin bu sekli ile yapilmamasi kararlagtirilmstir.

3.6.2.2. Hikaye kiipiine iligkin ikinci pilot uygulama

Arastirmaci, ikinci uygulamada 6grencinin se¢mis oldugu ti¢ kiip yerine kutuda
bulunan dokuz kiipii masanin {izerine atmasini istemistir. Arastirmact tarafindan
ogrenciye hikaye kiiplerinin tamamin1 kullanmak zorunda olmadigini, se¢ecegi en az iki
ya da daha fazla gorseli kullanmasini ayrica bir gorseli baska bir problemde tekrar
kullanabilecegini belirtmistir. Arastirmaci, 6grenciden masanin iizerinde bulunan hikaye
kiiplerine iligkin 54 gorsele ait her bir gorselin elli adet kiigiik resimlerinden kiiplerin tist
ylizeylerinde bulunan gorsellere ait kiigiik resimlerini segmesini istemis olup kurdugu
problemin yanina yararlandigi gorsellerin resimlerini yapistirmasini  belirtmistir.
Arastirmaci, 6grencinin, iki gorseli kullanarak alt1 tane problem, {i¢ gorseli kullanarak ii¢
tane problem ve dort gorseli kullanarak ii¢ tane problem olmak {izere; toplamda 12 tane
problem kurdugunu tespit etmistir. Yapilan bu ¢alisma arastirmaci tarafindan 153 dakika
stirmiistiir. Bu etkinligin en son kismini olusturan “Etkinlik Sonras1 Goriisme Sorular1”
kiz 6grenciye yoneltilmistir.

Ote yandan ayn1 hafta iginde bulunan baska bir giinde arastirmaci tarafindan ayni
pilot uygulama akademik basarisi iyi olan erkek 6grenciyle sessiz bir ortam olan okulun
kiitiiphanesinde gergeklestirilmistir. Arastirmaci, 6grencinin se¢mis oldugu ii¢ kiip yerine
kutuda bulunan dokuz kiipii masanin iizerine atmasini istemistir. Arastirmaci 6grenciye
hikaye kiiplerinin tamamin1 kullanmak zorunda olmadigini, segecegi en az iki ya da daha
fazla gorseli kullanmasini ayrica bir gorseli baska bir problemde tekrar kullanabilecegini
belirtmistir. Arastirmaci, 6grenciden masanin iizerinde bulunan hikaye kiiplerine iliskin
54 gorsele ait her bir gorselin elli adet kiiciik resimlerinden, kiiplerin {ist yiizeylerinde
bulunan gorsellere ait kiiciik resimlerini se¢gmesini istemis olup kurdugu problemin
yanina yararlandigi gorsellerin resimlerini yapistirmasinit belirtmistir. Bu etkinlik
sirasinda ve sonrasinda bulunan yart yapilandirilmis goriisme sorulari arastirmaci
tarafindan Ogrenciye yoneltilerek ses kayitlar1 yapmistir. Arastirmaci, 6grencinin iki
gorseli kullandigr ii¢ tane problem, {i¢ gorseli kullandig1 bir tane problem, dort gorseli
kullandig iki tane problem ve bes gorseli kullandig1 bir tane problem olmak iizere;
toplamda 7 tane problem kurdugu tespit etmistir. Yapilan bu ¢aligmanin 153 dakika
stirdligli belirlenmistir. Bu etkinligin en son kismini olusturan “Etkinlik Sonras1 Goriigme

Sorular1” erkek oOgrenciye yoneltilmistir. Yapilan bu pilot uygulamada herhangi bir

69



aksilik olmadigindan uzman goriisiiyle asil uygulamanin da bu sekli ile yapilmasina karar

verilmigtir.

3.7. Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Kirk ve Miller (1986) nitel arastirmada gegerlik kavramini aragtirmacinin
arastirdig1 olguyu oldugu bi¢imiyle ve miimkiin oldugunca yansiz gézlemesini ifade
etmektedir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 255). Nitel bir arastirmada gecerlik, bulgularin
dogrulugunu degerlendirmek amacli bir girisimdir (Creswell, 2013, s. 249). Arastirma
alanina olan yakinlik, yiiz ylize goriigmeler yoluyla ayrintili ve detayli ve derinlemesine
bilgi toplama, gdzlemler yoluyla dogrudan ve olayin meydana geldigi dogal ortamda bilgi
toplama, uzun siireli bilgi toplama ve elde edilen bulgularin teyit edilmesi i¢in alana geri
gidebilme ve ek bilgi toplama imkaninin olmasi nitel arastirmada gecerligi olugturmay1
saglayan 6nemi olan 6zelliklerdir (Yildirim ve Simsgek, 2011, s. 256). Diger yandan, nitel
bir arastirmada detayli alan kayitlarinin alinmasi, arastirma ekibi tarafindan dogru ve
kapsamli bilgi elde edilmesi, dogruluk i¢in alan notlarmin katilimcilar tarafindan
incelenmesi, ses ve goriintii kayitlarinin tutulmasi, resimlerin ¢ekilmesi, katilimcilardan
alintilarin yapilmasi ve alintilarin ekleme yapilmadan oldugu gibi aktarilmasi giivenirligi
artiric1 etkenlerdir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2014, s. 251).

Lincoln ve Guba (1985) nicel arastirmalarda kabul géren ve 6n planda bulunan
gecerlik ve giivenirlik kavramlari yerine nitel aragtirmanin dogasina uygun olabilecegini
diisiindiikleri alternatif kavramlar ortaya koymuslardir. i¢ gecerlik yerine inandiricilik,
dis gecerlik yerine aktarilabilirlik, i¢ giivenirlik yerine tutarlik ve dis gilivenirlik yerine
teyit edilebilirlik kavramlarini kullanmislardir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 264). Nitel
aragtirma deseninde yapilmis olan bu arastirmada s6z konusu kavramlara iliskin
aciklamalara asagida yer verilmistir.

Inandiricilik: Arastirmanim bilimsel olarak kabul edilebilmesi igin arastirma
slirecinin ve sonuglarinin agik, tutarli ve bagka arastirmacilar tarafindan teyit edilebilir
olmasi gerekir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 265). Arastirmact ile veri kaynag1 arasinda
olusturulan etkilesimin miimkiin olan durumlarda genis bir zamana yayilmas1 arastirma
verilerinin inandiriciligimi artirmaktadir. Bu amagla ¢alisma siiresi boyunca ¢alisma grubu
ile uzun siireli etkilesim saglanmistir. Diger yandan aragtirma konusu hakkinda genel
bilgiye sahip ve nitel arastirma yontemleri konusunda uzmanlasmis kisilerden aragtirmay1

cesitli boyutlar1 goz Oniinde bulundurarak incelenmesinin istenmesi inandiricilik

70



konusunda alinabilecek Onlemlerden biri olarak belirtilmektedir (Yildirim ve Simsek,
2011, s. 268). Dolayisiyla yar1 yapilandirilmis goriisme formlarinda kullanilan sorularin,
veri toplama araclarinin se¢imi (hikaye olusturma kartlar1 i¢in) ve uygulanmasinda,
yapilan uygulamalarin egitim alani uzmanlar1 tarafindan incelenmesiyle inandiricilik
saglanmaya calisilmistir.

Aktarilabilirlik: Erlandson ve dig. (1993) arastirma sonuglarinin aktarilabilirligini
artirmak amaciyla ayrintili betimleme ve amacli 6rnekleme olmak iizere iki yontem
onermistir (Yildirrm ve Simsek, 2011, s. 270). Bu a¢idan arastirmada ¢alisma grubu
amaglh Ornekleme yontemi ile secilmis olup elde edilen veriler detayli bir sekilde
betimlenerek, yorum katilmadan ve verinin dogas1 olabildigince bozulmadan aktarilmus,
sonuclar dogrudan alintilarla desteklenmistir.

Tutarlik: Tutarhiktaki amag, arastirmaya disaridan bir goézle bakilmasi ve
arastirmacinin bastan sona gerceklestirdigi arastirma etkinliklerinde tutarli davranip
davranmadigini ortaya koymaktir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 272). Bu arastirmada veri
toplama araglarinin se¢iminde ve olusturulmasinda, verilerin ¢oziimleme siirecinde,
kurulan problemlerin analizi arastirmacit ve bir alan uzmani olmak iizere iki kisi
tarafindan yapilmistir. Arastirmanin goriisme ses kayitlari iki matematik Ogretmeni
tarafindan yorumlanmis olup, yorumlarin arastirmaci yorumlar1 ile tutarli oldugu
gOriilmiistiir.

Teyit edilebilirlik: Bilimsel arastirma sonuglarinin gergegi yansitmasi ve
arastirmacinin 6znel yargilardan uzak olmasi ve varsayimlara yaklagsmamasi beklenir.
Dolayisiyla arastirmacinin herhangi bir bigimde toplanan veriyi varligi ile veya
varsayimlar1 ve inanglari ile etkilememek adina 6nlem almasi gerekir. Arastirmacidan
beklenen, ulastig1 sonuglari topladigi verilerle kesintisiz olarak teyit etmesi ve okuyucuya
mantikli bir agiklama sunabilmesidir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 272). Bu amagla bu
arastirmada ulasilan sonuglar elde edilen verilerle teyit edilmistir.

Arastirmanin amacina ve yOntemine uygun olarak olusturulan bulgulara bir

sonraki boliimde yer verilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

4. Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde alt problemler ¢ergevesinde yapilan analiz sonuglari
ve s0z konusu analiz sonuglarina dayali yorumlar verilmistir.

4.1. Uygulama Oncesi Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgular

Ogrencilere uygulama &ncesinde problem kurma deneyimleri ve problem kurma
hakkindaki goriislerine iliskin sorular sorulmus ve ilk soru olan “Simdiye kadar hig¢
problem kurma etkinligi yaptin mi?” bigiminde yoneltilen soruya dgrencilerden besinin
(03, 07, 08, 010, O11) olumlu yedisinin (01, 02, 04, 05, 06, 09, O12) olumsuz yanit
verdigi, daha 6nce problem kurmadiklarini belirttikleri goriilmiistiir. Daha 6nce problem
kurma etkinligi yapan 6grencilerin matematik dersinde problem kurduklari belirlenmistir.
Ogrencilerin yapmis olduklar1 problem kurma etkinliklerini bir resme bakarak, herhangi
bir kelimeye bakarak ya da verilen bir yazili hikaye baglaminda olusturduklar tespit
edilmistir. Problem kurma deneyimini gergeklestiren 6grencilere yoneltilen “Problem
kurma etkinliklerinde zorlanir misin?” bigiminde yoneltilen soruya ii¢ 6grenci (07, 08,
011) zorlanmadigini iki 6grenciden biri (010) biraz zorlandigim diger dgrenci (O3) ise
bazilarinda zorlandigin1 belirtmistir. Ogrencilerin zorlanma sebepleri soruldugunda
ogrencilerden 010 nedenini bilmedigini belirtirken O3 asagida verildigi sekilde goriis
belirtmistir.

“Mesela ben cevabi yaziyorum once ona gére problem kuruyorum. Cevabin bu
olmasi gerekiyor ona gére problem kuruyorum, bu kisum zor oluyor”. [O3]

Problem kurma deneyimini gerceklestiren bes dgrenciden iicii (03, 07, O11)
problem kurmay1 sevdiklerini kalan iki 6grenciden birinin (O8) biraz sevdigi digerinin
(010) ise bazen sevdigi tespit edilmistir. Ogrencilere bunun nedeni soruldugunda ise; ya
problem kurmay1 kolay bulduklarini ya da matematigi sevdikleri i¢in problem kurmay1
da sevdiklerini belirttikleri goriilmiistiir. Ogrencilerden O7°nin gériisiine asagida yer
verilmistir.

“Eglenceli geliyor benim igin en sevdigim ders matematik oldugu icin de daha

eglenceli oluyor”. [O7]

Ote yandan problem kurma deneyimini gerceklestiren dgrencilere yoneltilen

“Kendini yaratici bulur musun?” biciminde yoneltilen son soruya bes 6grenciden ii¢
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ogrencinin (03, 08, 010) olumlu, diger dgrencilerin (07, O11) ise olumsuz goriis
belirttikleri tespit edilmistir. Ayrica bu sorunun ardindan nedeni soruldugunda
kendilerinin yaratict oldugunu diisiinen dgrenciler (O3, 08, 010) ortamda fikirlerin
kendilerinden ¢iktigini, diistinebildiklerini ya da hayal gii¢lerinin oldugunu ileri siirerken
kendilerini yaratict bulmayan &grenciler (07, O11) ise sabit diisiindiiklerini ve hayal
giiclerinin gelismis olmadiklarin1 belirtmislerdir. Ogrencilerden O11’in agiklamasi

asagida yer verilmistir.

“Ciinkii m siirekli ayni seyleri yapryorum”. [011]

4.2. Hikaye Olusturma Kartlarina Yonelik Yapilan Calismalarda Elde Edilen
Bulgular

Ogrencilerle ilk olarak uygulama 6ncesi gériismeler yapilmistir. Bu siirecte
arastirmaci tarafindan gosterilen hikaye olusturma kartlar1 ile 6grencilerin daha 6nce
karsilasip karsilasmadiklarini belirlemek amaglanmistir. Ogrencilerden higbirinin hikaye
olusturma kartiyla daha onceden karsilagsmadigi tespit edilmistir. S6z konusu goriisii
destekleyen Ogrencilerin birkaginin agiklamasina asagida yer verilmistir.

“Bilmiyorum”. [O5]

“Hi¢ gérmedim”. [010]

“Karsilasmadim”. [O8]

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonrasinda Ogrencilere hikaye olusturma
kartlarin1 sirastyla 1. ve IL. etkinligi sunulmustur. S6z konusu bu etkinlik Ek 4’te
sunulmustur. Ogrencilere hikaye olusturma kartinm birinci etkinligine iliskin problem
kurma formu (EK 5a-5b) birebir uygulamalar ile verilmis ve hikaye olusturma kartindan
yararlanarak siire kisitlamast olmaksizin sinirsiz problem kurmalari istenmistir.
Ogrencilerin yar1 yapilandirilmis durum olan hikaye olusturma kartnin birinci
etkinliginde kurduklari problemler belirlenen kriterlere (Bkz. Tablo 3.2) goére analiz
edilmistir. Son olarak ilerleyen kisminda ise hikaye olusturma kartina yonelik etkinlik
sonrasi goriislerine yer verilmistir.

Ogrencilerle yapilan hikaye olusturma Kartlarina yénelik problem kurma

etkinliklerinden elde edilen bulgular her bir okul tiirii i¢in asagida sunulmustur.
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4.2.1. Hikaye olusturma Kart1 ile okul-I’de gerceklestirilen problem kurma-
I. etkinliginden elde edilen bulgular

Diisiik basar1 diizeyine sahip olan O1 ve O2 kodlu dgrencilerinden elde edilen
bulgular sirasiyla verilmistir.

01 akademik basaris1 ortalamanin altinda olan okulda egitim goren diisiik basari
diizeyinde bir erkek 6grencidir. O1 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarina yonelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam sekiz adet
problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem i¢eren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen
hikaye kartlarma uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. O1 kodlu
Ogrenci tarafindan kurulan bu problemler ¢oziilebilirlik bakimindan incelendiginde,
ogrencinin ¢oziilebilir bes adet problem kurdugu belirlenmistir. O1’in kurdugu
problemlerden ikisi (O1P4, O1P7) eksik veriden dolay1 ¢dziilemeyen problem &zelligi
gosterirken diger biri (O1P3) ise yanlis bilgiden dolay1 ¢dziilemeyen problem olarak
degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yalmzca bir soru icerdigi
bulgusuna ulagilmistir. O1 kodlu &grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim
bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu problemlerinden ikisinde (O1P4, O1P7) acik
anlagilir net ifade edilmis ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli olmadigi
belirlenirken geriye kalan problemlerinde ise bazi climle veya kelime bozukluklari
olmasina ragmen kurulan problemin verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit
edilmistir. O1’in kurmus oldugu problemlerin hepsi ger¢ek hayata uygun ve
baglamy/hikayesi olan problemlerdir. O1’in kurmus oldugu problemlerin hepsinde de
hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O1 kodlu

Ogrencinin kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.1. O1P7/ Eksik Bilgiden Dolay: Céziilemeyen Problem
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Sekil 4.1°de verilen 6grencinin kurdugu problemde limonata yapimi i¢in gerekli
olan malzemelerden bahsedilmedigi ig¢in bu problem eksik bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen
problem kategorisinde degerlendirilmistir.

02 akademik basaris1 ortalamanin altinda olan okulda egitim géren diisiik basari
diizeyinde bir kiz 6grencidir. O2 kodlu égrencinin hikaye olusturma kartlarina yénelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, Ogrencinin toplam dort adet
problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu iceren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen
hikaye kartlarina uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. O2’nin
kurdugu problemlerden ikisi (O2P2, O2P4) yanlis bilgiden dolay: ¢oziilemezken diger
problemleri ¢dziilebilir 6zelliktedir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yalnizca bir
soru igerdigi bulgusuna ulasilmistir. O2 kodlu 6grencinin yazdigi problemler dil ve
anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu tiim problemlerinde bazi climle veya
kelime bozukluklar1 olmasina ragmen verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit
edilmigtir. O2’nin  kurmus oldugu problemlerin hepsi gercek hayata uygun ve
baglami/hikayesi olan problemlerdir. O2°nin kurmus oldugu problemlerin hepsinde
hikaye kartlarindaki oriintiiyii belirli bir sirada (2-1-3-5-6) dizmis oldugu ve bu siray1
degistirmedigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida Sekil 4.2 ve Sekil 4.3 ile O2 kodlu

ogrencinin kurdugu problemlerden orneklere yer verilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.2. O2P2/ Yanls Bilgiden Dolayr Céziilemeyen Problem

Sekil 4.2°de verilen O2 tarafindan kurulan problemde keke konulacak yumurta
sayis1 buzdolabinda bulunan yumurta sayisini gececeginden dolayi istenilen yumurta
sayis1 keke eklenemeyecektir. Bu nedenle problem yanlis bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen

problem kategorisindedir.
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Problem’im
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Sekil 4.3. O2P4/ Yanlis Bilgiden Dolay1 Céziilemeyen Problem

Sekil 4.3’te verilen O2 tarafindan kurulan problemde tabaktaki tuzun miktarindan
fazla istenilip geriye kalan tuz miktar1 soruldugundan dolay1 yanlis bilgiden dolay1
¢Oziilemeyen problem kategorisinde incelenmistir.

Orta basarili O3 ve O4 dgrencilerinin hikaye olusturma kartlarindan elde edilen
bulgulardan bahsedilecek olursa asagida sunulmustur.

03 akademik basaris1 ortalamanin altinda olan okulda egitim géren orta basari
diizeyinde bir erkek 6grencidir. O3 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarina yonelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam 10 adet problem
kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin soru durumu igeren ve bir matematik konusuna
uygun olarak matematiksel islem iceren 6zellikte oldugu belirlenmistir. O3’iin kurdugu
problemlerden altisinin (03P1, O3P2, O3P3, O3P4, 03P8) verilen hikaye kartlarina
uygun oldugu degerlendirilirken geriye kalan problemlerin hikaye kartlarina uygun
olmadig1 degerlendirilmistir. O3’iin kurdugu problemlerden ikisi (O3P3, O3P7) eksik
veriden dolay1 ¢oziilemezken diger problemleri ¢oziilebilir dzelliktedir. Ogrencinin
kurmus oldugu problemlerin yalmzca bir soru icerdigi bulgusuna ulasilmistir. O3 kodlu
ogrencinin yazdig1 problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu
tiim problemlerinin de bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 olmasina ragmen verilen ve
istenenler acisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. Kurmus oldugu problemlerin
hepsinin de gercek hayata uygun ve baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O3’iin
kurmus oldugu problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki oriintiiyii belirli bir sirada (1-
2-3-4-5-6) dizmis oldugu, bu siray1 degistirmedigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O3

kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.

Problem’im

Sekil 4.4. O3P5/ Duruma Uygun Olmayan Problem
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Sekil 4.4’te verilen O3 tarafindan kurulan problemde séz konusu hikaye kartinda
bulunan gorsellere iliskin herhangi bir ifadeye rastlanilmamistir. Bu nedenle 6grenci
tarafindan yazilan problem, duruma uygun olmayan problem Kkategorisinde

degerlendirilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.5. O3P3/ Eksik Veriden Dolay: Céziilemeyen Problem/Duruma Uygun Problem

Sekil 4.5te verilen O3 tarafindan kurulan problemde kekin kac¢ kisiye
verildiginden bahsedilmedigi gerekcesi ile yazilan problem eksik veriden dolay1
coziilemeyen problem kategorisinde degerlendirilmistir. Ayrica 6grencinin s6z konusu

hikaye kartina iligkin uygun bir problem kurdugu bulgusuna ulagilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.6. O3P7/ Eksik Veriden Dolay: Céziilemeyen Problem/Duruma Uygun Olmayan
Problem

Sekil 4.6°da verilen O3 tarafindan kurulan problemde ciftlikte toplam hayvan
sayisint vermediZi gerekgesi ile yazilan problem eksik veriden dolay1 ¢dziilemeyen
problem kategorisinde degerlendirilmistir. Ayrica 68renci séz konusu hikaye kartina
iliskin gorsellerin disina ¢ikmis oldugundan duruma uygun olmayan problem bulgusuna
ulasilmistir.

04 akademik basaris1 ortalamanin altinda olan okulda egitim goren orta basari
diizeyinde bir kiz 6grencidir. O4 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarina yénelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam dort adet
problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu iceren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen
hikaye kartlarina uygun matematiksel ¢oziilebilir problem olarak degerlendirilmistir.
Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yalnizca bir soru icerdigi bulgusuna ulagilmistir.

04 kodlu 6grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde;
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kurmus oldugu tiim problemlerinde bazi ciimle veya kelime bozukluklari olmasina
ragmen verilen ve istenenler acisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O4’iin kurmus
oldugu problemlerin hepsinin gercek hayata uygun oldugu ve problemlerinin
baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O4’iin kurmus oldugu problemlerin hepsinde
hikaye kartlarindaki orlintliyli belirledigi tek sirada (1-2-3-4-5-6) dizmis oldugu ve bu
siray1 degistirmedigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O4 kodlu &grencinin kurdugu

problemlere iligkin 6rnekler verilmistir.

Sekil 4.7. O4P6/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarimin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.7°de verilen O4 kodlu 6grencinin kurdugu problemde ciimlede anlatim
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi
bulgusuna ulagilmistir.

Yiiksek basarili O5 ve O6 kodlu 6grencilerin bulgulari ise su sekildedir:

05 akademik bagaris1 ortalamanin altinda olan okulda egitim goren yiiksek basar
diizeyinde bir erkek 6grencidir. O5 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarina yonelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, Ogrencinin toplam dort adet
problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen
hikaye kartlarma uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin
kurmus oldugu problemlerin yalmizca bir soru icerdigi bulgusuna ulasilmistir. OS5 kodlu
ogrencinin bir problemi (O5P3) eksik veriden dolay1 ¢oziilemezken kurdugu diger
problemlerin ¢dziilebilir oldugu tespit edilmistir. O5 kodlu 6grencinin yazdigi problemler
dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu bir probleminin (O5P3) acik
anlasilir net ifade edilmis ancak verilen ve istenenler acisindan yeterli olmadig1 geriye
kalan problemlerin ise bazi ciimle veya kelime bozukluklari olmasina ragmen verilen ve

istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O5’in kurmus oldugu problemlerin
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hepsi gercek hayata uygun ve baglami/hikayesi olan problemlerdir. O5’in kurmus oldugu
problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki Oriintliyli ayn1 sirada (2-1-3-4-5-6) dizmis
oldugu ve bu siray1 degistirmedigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O5 kodlu 6grencinin

kurdugu problem 6rnegine yer verilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.8. O5P3/ Eksik Veriden Dolayr Céziilemeyen Problem/ A¢ik Anlasilir Net Ifade
Edilmis ancak Verilen ve Istenenler A¢isindan Yeterli Olmayan Problem

Sekil 4.8de verilen O5 kodlu &grencinin kurdugu problemde kekin yapimi igin
gerekli malzemelerin miktarlar1 verilmeden ne kadar kullanilacagina yer verilmistir. Bu
nedenle s6z konusu problem eksik veriden dolay1 ¢oziilemeyen bir problem olup verilen
ve istenenler agisindan da yeterli olmayan problemdir.

06 akademik basaris1 ortalamanin altinda olan okulda egitim goren yiiksek basar
diizeyinde bir kiz 6grencidir. O6 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarma yénelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam sekiz adet
problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem i¢eren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen
hikaye kartlarina uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. O6’mn
kurdugu problemlerden ikisinin (O6P2, O6P4) eksik veriden dolay1 ¢oziilemez oldugu
bulgusuna ulasilmis olup geriye kalan problemlerin ise ¢ozilebilir oldugu tespit
edilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin birinin (O6P7) birden fazla soruya
sahip oldugu kurdugu diger problemlerin ise bir sorudan olustugu tespit edilmistir. O6
kodlu 6grencinin yazdig1 problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus
oldugu problemlerinden ikisinin (O6P2, O6P4) acik anlasilir net ifade edilmis ancak
verilen ve istenenler a¢isindan yeterli olmadig belirlenirken kurdugu diger problemlerin
ise bazi climle veya kelime bozukluklar1 olmasina ragmen verilen ve istenenler agisindan
yeterli oldugu tespit edilmistir. 06 ’nin kurmus oldugu problemlerin hepsi gergek hayata
uygun ve baglami/hikayesi olan problemlerdir. O6’nin kurmus oldugu problemlerin
hepsinde hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O6 kodlu

6grencinin kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.9. O6P7/ Birden Fazla Soru Ciimlesi Iceren Problem
Sekil 4.9°da verilen O6 kodlu &grencinin kurdugu problem birden fazla soru
climlesi i¢cermektedir. Ayrica s6z konusu problemde noktalama ve yazim kurallarina

dikkat edilmedigi bulgusuna ulasilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.10. O6P2/ Eksik Bilgiden Dolay1 Coziilemeyen Problem
Sekil 4.10°da verilen O6’nin kurdugu problemde sonraki giinde kekin mi kalanin
mi1 altida birinin yenildiginin agik olmadig1 goriilmektedir. Bu nedenle bu problem eksik

bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen problem kategorisinde degerlendirilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.11. O6P4/ Eksik Bilgiden Dolay: Coziilemeyen Problem
Sekil 4.11°de verilen 6grencinin kurdugu problem ise kekin yapimi i¢in gerekli
olan malzemelerin miktarlarindan bahsedilmedigi gerekgesi ile eksik bilgiden dolay1

¢oziilemeyen problem kategorisinde degerlendirilmistir.

4.2.2. Hikaye olusturma karti ile okul-II’de gerceklestirilen problem kurma-
I. etkinliginden elde edilen bulgular

Diisiik basar1 diizeyine sahip olan O7 ve O8 dgrencilerinden elde edilen bulgular
sirasiyla verilmistir.

7 akademik basaris1 ortalamanin {izerinde olan okulda egitim goren diisiik basar
diizeyinde bir erkek dgrencidir. O7 kodlu égrencinin hikaye olusturma kartlarina ydnelik

birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, &grencinin toplam sekiz adet
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problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup problemlerin ¢oziilebilir
ozellikte olduklar1 tespit edilmistir. O7’nin kurmus oldugu tiim problemler hikaye
kartlarina uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. O7 kodlu 6grencinin
yazdigr problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu
problemlerin bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 olmasina karsilik verilen ve istenenler
agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O7 nin kurmus oldugu problemlerin hepsinin
gercek hayata uygun oldugu ve bir baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O7 nin
kurmus oldugu problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi bulgusuna
ulasiimistir. Asagida O7 kodlu 6grencinin kurdugu problemlerden segilen 6rneklere yer

verilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.12. O7P4/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinmin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.12°de verilen O7 kodlu &grencinin kurdugu problemin dil ve anlatim
agisindan bazi kelime yazimlarinda yanhsliklar oldugu gériilmiistiir. Ayrica O7 kodlu
ogrenci tarafindan kurulan problemde noktalama isaretlerine de dikkat edilmedigi tespit

edilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.13. O7P2/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem/ Gergek Hayata Uygun Problem
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Sekil 4.13’te verilen O7 kodlu dgrencinin kurdugu problemin dil ve anlatim
acisindan baz1 kelime yazimlarinda yanlisliklar oldugu goriilmiis ve sdz konusu
problemde &grencinin noktalama isaretlerini goz ardi ettigi tespit edilmistir. Ayrica O7
kodlu 6grenci tarafindan kurulan bu problemin gergek hayata uygun oldugu bulgusuna
ulasilmistir.

08 akademik basarisi ortalamanin iizerinde olan okulda egitim géren diisiik basari
diizeyinde bir kiz 6grencidir. O8 kodlu dgrencinin hikaye olusturma kartlarina yonelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam 28 adet problem
kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna
uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye
kartlarma uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus
oldugu problemlerin yalnizca bir soru ifadesi igerdigi bulgusuna ulasiimigtir. O8 kodlu
Ogrenci tarafindan kurulan bu problemler ¢oziilebilirlik bakimindan incelendiginde,
dgrencinin ¢oziilebilir 22 adet problem kurdugu belirlenmistir. O8’in kurdugu diger
problemlerden ikisi (O8P9, O8P14) eksik veriden dolay: ¢dziilemeyen problem dzelligi
gosterirken diger dort tanesi (O8P10, O8P13, O8P20, O8P22) ise, yanlis bilgiden dolay:
¢dziilemeyen problem olarak degerlendirilmistir. O8 kodlu 6grencinin yazdig: problemler
dil ve anlatim bakimindan incelendiginde, bir problemi (O8P22) acik anlasilir net ifade
edilmis ancak verilen ve istenenler acisindan yeterli olarak kurmadig: tespit edilmis olup
kurdugu diger problemlerin ise, bazi ciimle veya kelime bozukluklarinin oldugu ancak
verilen ve istenenler acgisindan yeterli oldugu degerlendirilmistir. O8’in kurmus oldugu
iki problem (O8P10, O8P22) hari¢ digerlerinin gercek hayata uygun oldugu tespit
edilmigtir. O8 kodlu ogrencinin kurmus oldugu problemlerin  hepsinin bir
baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O8’in problem kurarken hikaye kartlarindaki
dizilisi degistirmedigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O8 kodlu 6grencinin kurdugu

problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.14. O8P10/ Yanlis Bilgiden Dolay: Coziilemeyen Problem/Gercek Hayata Uygun
Olmayan Problem
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Sekil 4.14’te verilen O8 kodlu 6grencinin kurdugu problemde annenin cebindeki
parasindan daha fazlasini harcamis olmasi yanlis bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen bir

problemdir. Ayrica s6z konusu problem ger¢ek yasamla da bagdagmamaktadir.

Problem’im
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Sekil 4.15. O8P22/ Yanlis Bilgiden Dolay: Coziilemeyen Problem/ A¢ik ve Anlasilir Olan,
Verilen ve Istenenler Acisindan Eksik Problem/ Ger¢ek Hayata Uygun Olmayan Problem

Sekil 4.15°te verilen O8 kodlu 6grencinin kurdugu problemde 24 saatin 2/1’i
olamayacagindan bu problem hem yanlis bilgiden dolay1 ¢dziilemeyen problem olup hem
de verilen ve istenenler agisindan eksik bir problemdir. Ayrica gergek yasamda da 24

saatin 2/1°1 olamayacagindan gercek hayata uygun olmayan bir problemdir.

Problem’im
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Sekil 4.16. O8P19/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.16°da verilen O8 kodlu 6grencinin kurdugu problemde bazi ciimle veya
kelime bozukluklarinin oldugu goriilmiistiir ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli

bir problemdir.

Problem'im
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Sekil 4.17. O8P2/ Ger¢ek Hayata Uygun Problem

Sekil 4.17°de verilen O8 kodlu ogrenci gergek hayata uygun bir problem
kurmustur.

Orta basaril1 O9 ve O10 &grencilerinin hikaye olusturma kartlarindan elde edilen
bulgular asagida sunulmustur.

09 akademik basarisi ortalamanin {izerinde olan okulda egitim goren orta bagar1
diizeyinde bir erkek 6grencidir. O9 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarina yonelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam 16 adet problem

kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna
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uygun olarak matematiksel islem iceren Ozellikte olup, yazilan ifadeler matematiksel
problem olarak degerlendirilmistir. O9’un verilen hikaye kartina uygun olmayan bir
problemi (O9P5) tespit edilirken, kurdugu diger problemlerin ise verilen hikaye kartina
uygun oldugu tespit edilmistir. O9 kodlu dgrencinin yazmis oldugu alti probleminde
(O9P9, O9P10, O9P11, O9P12, O9P13, OIP15) birden fazla soru oldugu goriiliirken
kurdugu diger problemlerinde bir soru kokiiniin oldugu belirlenmistir. O9’un kurmus
oldugu tiim problemlerin ¢dziilebilir dzellikte oldugu bulgusuna ulasilmistir. O9 kodlu
Ogrencinin yazdig1 problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde, kurmus oldugu
tim problemlerinde bazi ciimle veya kelime bozukluklari1 i¢cinde barindirdig1r ancak
verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O9’un kurmus oldugu
problemlerin hepsinin de gergek hayata uygun oldugu ve bir baglami/hikayesi oldugu
tespit edilmistir. O9’un kurmus oldugu problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki
dizilisi degistirdigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O9 kodlu 6grencinin kurdugu

problemlere iligkin 6rnekler verilmistir.

Problem'im
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Sekil 4.18. O9P4/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarimin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.18°de verilen O9 kodlu &grencinin kurdugu problemin dil ve anlatim
acisindan agik ve anlasilir olmadig1 goriilmiistiir. Baz1 kelime yazimlarinda yanligliklar
oldugu ve sz konusu problemde 6grencinin noktalama isaretlerini géz ard1 ettigi tespit

edilmistir.

Problem’im
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Sekil 4.19. O9P4/ Gercek Hayata Uygun Olmayan Problem/ Bazi Ciimle veya Kelime
Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve Istenenler A¢isindan Yeterli Problem
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Sekil 4.19°da verilen O9 kodlu 6grenci tarafindan kurulan bu problemde kek igin
gerekli olan malzemelerden olan yumurtanin gergek hayatta belirtilen bigimde kesirli
kullanim1 bulunmamaktadir. Bu nedenle bu problem gergek hayata uygun goriilmemistir.
Ayrica 0grencinin s6z konusu probleminde kelime yazimlarinda yanlisliklar oldugu tespit
edilmistir.

010 akademik bagaris1 ortalamanin {izerinde olan okulda egitim goren orta basar1
diizeyinde bir kiz 6grencidir. 010 kodlu dgrencinin hikaye olusturma kartlarma y&nelik
birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam sekiz adet
problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem i¢eren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen
hikaye kartlarima uygun c¢oziilebilir matematiksel problem olarak degerlendirilmistir.
Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yalnizca bir soru igerdigi bulgusuna ulagilmustir.
010 kodlu 6grencinin yazdig1 problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde
kurmus oldugu tim problemlerinde bazi anlatim bozukluklar1 veya kelime yazim
hatalarin1 i¢cinde barindirdig1 ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit
edilmistir. O10’un kurmus oldugu problemlerin biri hari¢ (O10P4) diger problemleri
gercek hayata uygun, baglami/hikayesi olan problemlerdir. O10’un kurmus oldugu
problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi bulgusuna ulasilmistir.

Asagida O10 kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iliskin drnekler verilmistir.
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Sekil 4.20. O10P2/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.20°de verilen O9 kodlu 6grencinin kurdugu problemin dil ve anlatim
acisindan bazi kelime yazimlarinda yanhshklar oldugu gériilmiistiir. Ayrica O9 kodlu
ogrenci tarafindan kurulan problemde noktalama isaretlerine ve yazim kurallarina da

dikkat edilmedigi tespit edilmistir.
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Sekil 4.21. O10P4/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem/ Ger¢ek Hayata Uygun Olmayan Problem

Sekil 4.21°de verilen 010 kodlu 6grencinin kurdugu problemin dil ve anlatim
acisindan bazi kelime yazimlarinda yanligliklar oldugu ve bu problemde &grencinin
noktalama isaretlerini goz ardi ettii tespit edilmistir. Ayrica O10 kodlu &grenci
tarafindan kurulan bu problemde kek i¢in gerekli olan malzemelerden yumurtanin gercek
hayatta sayisal degeri bulunmamaktadir. Bu nedenle ger¢ek hayata uygun gériilmemistir.

Yiiksek basarili O11 ve O12 kodlu grencilerin bulgular ise su sekildedir:

O11 akademik basaris1 ortalamani iizerinde olan okulda egitim géren yiiksek
basari diizeyinde bir erkek 6grencidir. O11 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarina
yonelik birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam sekiz
adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen
hikaye kartlarma uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin
kurmus oldugu problemlerin yalnizca bir soru igerdigi bulgusuna ulasiimistir. O11 kodlu
ogrencinin kurdugu tiim problemlerin ¢dziilebilir oldugu tespit edilmistir. O11 kodlu
Ogrencinin yazdig1 problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; problemlerin
bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 olmasina ragmen verilen ve istenenler agisindan
yeterli oldugu tespit edilmistir. O11’in kurmus oldugu problemlerin biri hari¢ (O11P4)
geriye kalan tiim problemlerin ger¢ek hayata uygun ve baglami/hikayesi olan problemler
oldugu tespit edilmistir. O11’in kurmus oldugu problemlerin higbirinde hikaye
kartlarindaki dizilisi degistirmedigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O11 kodlu

Ogrencinin kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.22. O11P4/ Gergek Hayata Uygun Olmayan Problem

Sekil 4.22°de verilen O11 kodlu dgrenci tarafindan kurulan bu problemde para
biriminin giindelik hayatta kesirli olarak ifade edilmediginden ger¢ek hayata uygun
goriilmemistir.

012 akademik basarisi ortalamanin iizerinde olan okulda egitim géren yiiksek
basar1 diizeyinde bir kiz 6grencidir. O12 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarina
yonelik birinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam alt1 adet
problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik
konusuna uygun olarak matematiksel islem i¢eren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen
hikaye kartlarma uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. O12 kodlu
dgrencinin bir problemi (O12P5) yanls bilgiden dolay1 ¢dziilemezken diger kalan
problemlerin ise ¢oziilebilir 6zellikte oldugu tespit edilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu
problemlerin yalnizca bir soru igerdigi bulgusuna ulasiimigtir. O12 kodlu &grencinin
yazdig1 problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu
problemlerin bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 olmasina ragmen verilen ve istenenler
acisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O12’nin kurmus oldugu problemlerin hepsinin
gercek hayata uygun oldugu tespit edilmistir. O12 kodlu dgrencinin kurmus oldugu
problemlerin hepsinin de baglaminin/hikayesinin oldugu tespit edilmistir. O12’nin
kurmus oldugu problemlerin hepsinde de hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi
bulgusuna ulagilmistir. Asagida O12 kodlu égrencinin kurdugu problemlere iligkin

ornekler verilmistir.
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Sekil 4.23. O12P5/ Yanls Bilgiden Dolay: Coziilemeyen Problem
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Sekil 4.23’te verilen 012 kodlu 6grencinin kurdugu problemde dilimin negatif
say1 ¢ikamasi olagan bir durum degildir. Bu nedenle s6z konusu problem yanlis bilgiden

dolay1 ¢oziilemeyen bir problemdir.
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Sekil 4.24. O12P6/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.24te verilen O12 kodlu 6grencinin kurdugu problemde kelime
eksikliginin oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi

bulgusuna ulagilmistir.

4.2.3. Hikaye olusturma Karti ile okul-I’de gerceklestirilen problem kurma-
I1. etkinliginden elde edilen bulgular

Diisiik bagar1 diizeyine sahip olan O1 ve O2 dgrencilerinden elde edilen bulgular
sirastyla verilmistir.

01 kodlu dgrencinin hikaye olusturma kartlarma yénelik ikinci etkinlikte kurdugu
problemler incelendiginde, 6grencinin toplam dort adet problem kurdugu belirlenmistir.
Bu problemlerden biri (O1P1) hari¢ diger problemlerde yazilan ifadelerde problem
durumu oldugu ve kurdugu problemlerin matematiksel 6zellikte oldugu tespit edilmistir.
O1’in yazmis oldugu tiim problemleri hikaye kartlarina uygun olarak kurdugu ve yalnizca
bir soru igerdigi bulgusuna ulasimustir. Ol kodlu 6grenci tarafindan kurulan bu
problemler ¢oziilebilirlik bakimindan incelendiginde problemlerin eksik veriden dolay1
¢oziilemedigi tespit edilmistir. O1 kodlu dgrencinin yazdigi problemler dil ve anlatim
bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu problemlerin ise agik anlasilir net ifade
edilmis ancak verilen ve istenenler acisindan yeterli olmadig1 tespit edilmistir. O1’in
kurmus oldugu problemlerin hepsi gergek hayata uygun ve baglami/hikayesi olan
problemler olup; O1’in kurmus oldugu problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki
dizilisi degistirdigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O1 kodlu 6grencinin kurdugu

problemlere iligkin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.25. O1P1/ Problem Durumu Olmayan Ifade

Sekil 4.25°te verilen problem durumu yazmayan O1’in bir soru ciimlesi yazmak
yerine daha ¢ok hikaye bigiminde metin yazdig1 goriilmiistiir. O1 kodlu 6grenci problem
durumu olmayan bir ifade yazdigindan yazdigi ifade problem olarak
degerlendirilmemistir.

02 kodlu 8grencinin hikaye olusturma kartlarma yonelik ikinci etkinlikte kurdugu
problemler incelendiginde, 6grencinin toplam dort adet problem kurdugu belirlenmistir.
Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel
islem iceren Ozellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kartlarina uygun matematiksel
problem olarak degerlendirilmistir. O2’nin kurdugu problemlerden biri (O2P1) eksik
veriden dolay1 ¢oziilemezken diger problemleri ¢oziilebilir dzelliktedir. Ogrencinin
kurmus oldugu problemlerin birinde (O2P1) bir soru varken diger problemlerinde birden
fazla soruya sahip oldugu bulgusuna ulasiimistir. O2 kodlu 6grencinin yazdigi problemler
dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu problemlerinden birinin agik
anlasilir net ifade edilmis ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli olmadigi
belirlenirken geriye kalan problemlerinde ise bazi ciimle veya kelime bozukluklari
olmasina ragmen verilen ve istenenler acisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O2’nin
kurmus oldugu problemlerin gercek hayata uygun ve baglami/hikayesi olan problemler
oldugu tespit edilmistir. O2’nin kurmus oldugu problemlerin hepsinde hikaye
kartlarindaki oriintiiyii belirli bir sirada (1-2-3-4-5-6) dizdigi, bu siray1 problem kurarken
degistirmedigi bulgusuna ulasiimistir. Asagida O2 kodlu 6grencinin kurdugu problemlere

iligkin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.26. O2P4/ Birden Fazla Soru Ciimlesi Iceren Problem

Sekil 4.26’da verilen 6grencinin kurdugu problem birden fazla soru climlesi
icermektedir. Ayrica s6z konusu problemde noktalama ve yazim kurallarina dikkat
edilmedigi bulgusuna ulagilmistir.

Orta basarili O3 ve O4 dgrencilerinin hikaye olusturma kartlarindan elde edilen
bulgular asagida sunulmustur.

03 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarma yonelik ikinci etkinlikte kurdugu
problemler incelendiginde, 6grencinin toplam dort adet problem kurdugu belirlenmistir.
Bu problemler, soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak
matematiksel islem iceren &zelliktedir. O3’iin kurdugu problemlerdeki yazilan
ifadelerden yalnizca bir problemin (O3P1) verilen hikaye kartlarma uygun oldugu, geriye
kalan problemlerin hikaye kartlarina uygun olmayan problemler olarak degerlendirildigi
goriilmiistiir. O3’{in kurdugu tiim problemlerin de ¢oziilebilir 6zellikte ve yalnzca bir
soru icerdigi bulgusuna ulasilmistir. O3 kodlu 6grencinin yazdigi problemler dil ve
anlatim bakimindan incelendiginde kurmus oldugu tiim problemlerinde bazi ciimle veya
kelime bozukluklari olmasina ragmen verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit
edilmistir. O3’{in kurmus oldugu problemlerin hepsinin gercek hayata uygun ve bir
baglami/hikayesi olan problemler oldugu tespit edilmistir. O3’iin kurmus oldugu
problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki oriintiiyti belirli bir sirada (1-2-3-4-5-6)
dizmis oldugu, bu siray1 degistirmedigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O3 kodlu

Ogrencinin kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.27. O3P2/ Duruma Uygun Olmayan Problem
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Sekil 4.27°de verilen O3 tarafindan kurulan problemde sdz konusu hikaye
kartinda bulunan gorsellere iligskin herhangi bir ifadeye rastlanilmamistir. Bu nedenle
Ogrenci tarafindan yazilan problem, duruma uygun olmayan problem kategorisinde
degerlendirilmistir.

04 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarma yonelik ikinci etkinlikte kurdugu
problemler incelendiginde, 6grencinin toplam dort adet problem kurdugu belirlenmistir.
Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel
islem igeren Ozellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kartlarina uygun matematiksel
problem olarak degerlendirilmistir. O4’{in tiim kurdugu problemler ¢oziilebilir 6zellikte
oldugu tespit edilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yalnizca bir soru
igerdigi bulgusuna ulasilmistir. O4 kodlu dgrencinin yazdig1 problemler dil ve anlatimi
bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu tiim problemlerinde bazi ciimle veya kelime
bozukluklar1 olmasina ragmen, problemlerin verilen ve istenenler agisindan yeterli
oldugu tespit edilmistir. O4’tin kurmus oldugu problemlerin hepsinin gercek hayata
uygun ve baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O4’iin kurmus oldugu problemlerin
hepsinde hikaye kartlarindaki oriintiiyii belirli bir sirada (1-2-3-4-5-6) dizmis oldugu, bu
siray1 degistirmedigi bulgusuna ulagilmistir.

Yiiksek basarili O5 ve O6 kodlu 6grencilerin bulgulari ise su sekildedir:

05 akademik basaris1 ortalamanin altinda olan okulda egitim goren yiiksek basar1
diizeyinde bir erkek 6grencidir. O5 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarina yonelik
ikinci etkinlikte kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam bes adet problem
kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna
uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye
kartlarina uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus
oldugu problemlerin yalmzca bir soru igerdigi bulgusuna ulasimstir. O5 kodlu
ogrencinin bir problemi (O5P2) eksik veriden dolay: ¢oziilemezken kurdugu diger
problemlerin ¢dziilebilir oldugu tespit edilmistir. O5 kodlu 6grencinin yazdig problemler
dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu bir problemin (O5P2) agik
anlasilir net ifade edilmis ancak verilen ve istenenler acisindan yeterli olmadig1 geriye
kalan problemlerin ise bazi ciimle veya kelime bozukluklari olmasina ragmen verilen ve
istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O5’in kurmus oldugu problemlerin
hepsinin gercek hayata uygun oldugu degerlendirilmis ve baglami/hikayesi oldugu tespit
edilmistir. O5’in kurmus oldugu problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki dizilisi
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degistirdigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O5 kodlu dgrencinin kurdugu problemlere

iligkin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.28. O5P2/ Eksik Bilgiden Dolay: Céziilemeyen Problem
Sekil 4.28’de verilen O5 kodlu dgrencinin kurdugu problemde ugurtma igin
gerekli olan malzemelerin miktarlarinin verilmemesi gerekgesi ile bu problem eksik

bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen problem kategorisinde degerlendirilmistir.
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Sekil 4.29. O5P5/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinmin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.29°da verilen O5 kodlu &grencinin kurdugu problemde anlatim
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica O5’in noktalama isaretlerine dikkat etmedigi
bulgusuna ulagilmistir.

06 kodlu 8grencinin hikaye olusturma kartlarma yonelik ikinci etkinlikte kurdugu
problemler incelendiginde, 6grencinin toplam yedi adet problem kurdugu belirlenmistir.
Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel
islem iceren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kartlarina uygun, ¢oziilebilir,
matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu
problemlerin yalnizca bir soru igerdigi bulgusuna ulasilmistir. O6 kodlu dgrencinin yazdig
problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu problemlerin tiimiinde bazi
climle veya kelime bozukluklar1 olmasina ragmen verilen ve istenenler acisindan yeterli oldugu
tespit edilmistir. O6’nin kurmus oldugu problemlerin hepsi gercek hayata uygun ve
baglami/hikayesi olan problemlerdir. O6’nin kurmus oldugu problemlerin hepsinde hikaye
kartlarindaki dizilisi degistirdigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O6 kodlu égrencinin kurdugu

problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.30. O6P1/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.30°da verilen O6 kodlu 6grencinin kurdugu problemde ciimlede anlatim
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi

bulgusuna ulagilmistir.

4.2.4. Hikaye olusturma kart1 ile okul-II’de gerceklestirilen problem kurma-
I1. etkinliginden elde edilen bulgular

Diisiik basar1 diizeyine sahip olan O7 ve O8 dgrencilerinden elde edilen bulgular
sirasiyla verilmistir.

07 kodlu 8grencinin hikaye olusturma kartlarma yonelik ikinci etkinlikte kurdugu
problemler incelendiginde, dgrencinin toplam alt1 adet problem kurdugu belirlenmistir.
Bu problemlerin soru durumu igerdigi ve hikaye Kkartlarma uygun oldugu
degerlendirilmistir. O7’nin kurmus oldugu bir problem (O7P2) hari¢ kurdugu diger
problemlerin matematiksel problem oldugu ve yalnizca bir soru icerdigi bulgusuna
ulagilmistir. O7’nin problemlerinin ¢dziilebilirligi incelendiginde bir problemi (O7P6)
eksik veriden dolay1 ¢oziilemezken geriye kalan problemlerinin ¢oziilebilir oldugu
bulgusuna ulagilmistir. O7 kodlu &grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim
bakimindan incelendiginde kurmus oldugu tiim problemlerin de bazi climle veya kelime
bozukluklari i¢inde barindirdigi ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit
edilmistir. O7 nin kurmus oldugu problemlerin hepsinin de gercek hayata uygun oldugu
tespit edilmisti. O7 kodlu &grencinin  kurmus oldugu problemlerin  bir
baglaminin/hikayesinin oldugu tespit edilmis ve O7’nin kurmus oldugu problemlerin
hepsinde hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi bulgusuna ulagilmistir. Asagida O7

kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.31. O7P2/ Matematiksel Olmayan Problem

Sekil 4.31°de verilen problem durumunu yazan O7 kodlu &grencinin
matematiksel olmayan bir soru ciimlesi yazmis oldugu bulgusuna ulasilmistir.

08 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlaria yonelik ikinci etkinlikte kurdugu
problemler incelendiginde, 6grencinin toplam 28 adet problem kurdugu belirlenmistir.
Bu problemlerden yazdig: tiim ifadelerin soru durumu igeren ve bir matematik konusuna
uygun olarak matematiksel islem igeren dzellikte oldugu tespit edilmistir. O8’in kurmus
oldugu tiim problemler hikaye kartlarina uygun matematiksel problem olarak
degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yalnizca bir soru igerdigi
bulgusuna ulasilmistir. O8 kodlu 6grenci tarafindan kurulan bu problemler ¢oziilebilirlik
bakimindan incelendiginde, Ogrencinin ¢o6ziilebilir 27 adet problem kurdugu
belirlenmistir. O8in kurdugu bir problem (O8P6) ise, yanlis bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen
problem olarak degerlendirilmistir. O8 kodlu 6grencinin yazdigi problemler dil ve
anlatim bakimindan incelendiginde; problemlerden birinde (O8P1) agik anlagilir net ifade
kullanmadig, diger problemlerinde ise bazi ciimle veya kelime bozukluklarinin oldugu
ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu degerlendirilmistir. O8’in kurmus
oldugu problemlerden biri hari¢ (O8P6) diger problemlerin gercek hayata uygun oldugu
tespit edilmistir. O8 kodlu &grencinin kurmus oldugu problemlerin hepsinin bir
baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O8’in kurmus oldugu problemlerin hepsinde
hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi bulgusuna ulagilmistir. Asagida O8 kodlu

Ogrencinin kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.32. O8P6/ Yanlis Bilgiden Dolay: Céziilemeyen Problem
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Sekil 4.32°de verilen ogrencinin kurdugu problemde Rose’un cebindeki
parasindan daha fazlasini harcamis olmasi yanlis bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen bir

problemdir. Ayrica s6z konusu problem gercek yasamda da bagdasmamaktadir.
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Sekil 4.33. O8P1/ A¢ik ve Anlasilir Olmayan Problem

Sekil 4.33’te verilen O8 kodlu dgrencinin kurdugu bu problem ciimle anlami
acisindan agik olmamasi gerekgesi ile agik ve anlasilir olmayan problem kategorisinde
degerlendirilmistir.

Orta bagarili O9 ve 010 6grencilerinin hikaye olusturma kartlarindan elde edilen
bulgular asagida sunulmustur.

09 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarma yonelik ikinci etkinlikte kurdugu
problemler incelendiginde, 6grencinin toplam 16 adet problem kurdugu belirlenmistir.
Bu problemlerden biri (O9P3) hari¢ yazdig: tiim ifadelerin soru durumu iceren ve bir
matematik konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren ozellikte oldugu tespit
edilmistir. Problemlerde yazilan ifadelerin verilen hikaye kartlarina uygun matematiksel
problem olup, bir soru igerdigi bulgusuna ulasilmistir. O9’un verilen bes probleminin
(O9P1, O9P2, O9P12, O9P13, O9P14) hikaye kartina uygun oldugu tespit edilirken
geriye kalan problemlerin ise hikaye kartina uygun olmadigi belirlenmistir. O9 kodlu
ogrenci tarafindan kurulan bu problemler ¢oziilebilirlik bakimindan incelendiginde,
ogrencinin ¢oziilebilir 13 adet problem kurdugu belirlenmistir. O9’un kurdugu
problemlerden ii¢ tanesi (O9P5, O9P13, O9P16) ise yanlis bilgiden dolay1 ¢dziilemeyen
problem olarak degerlendirilmistir. O9 kodlu 6grencinin yazdigi problemler dil ve
anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu tiim problemlerin bazi ciimle veya
kelime bozukluklar1 olmasina ragmen verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit
edilmistir. 09’un kurmus oldugu problemlerin hepsinin gergek hayata uygun oldugu
tespit edilmistir. O9 kodlu dgrencinin kurmus oldugu problemlerin hepsinin de bir
baglami/hikayesi oldugu ve O&grencinin hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi
bulgusuna ulasilmistir. Asagida O9 kodlu 6grencinin kurdugu problemlerden drneklere

yer verilmistir.
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Sekil 4.34. O9P5/ Yanlis Bilgiden Dolay: Coziilemeyen Problem

Sekil 4.34°de verilen O9 tarafindan kurulan problemde pantolon icin verilen
pamugun kiitle 6l¢li birimiyle ifade edilmesi gerekirken uzunluk 6lcii birimiyle ifade
edildigi tespit edilmistir. Bu nedenle yanlis bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen problem

kategorisinde degerlendirilmistir.
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Sekil 4.35. O9P3/ Problem Durumu Olmayan Ifade

Sekil 4.35°te verilen ifadede O9’un bir soru ciimlesi yazmadig1 goriilmektedir. O9
kodlu 6grencinin yazdig: bu ifade problem olarak degerlendirilmemistir.

010 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarma yonelik ikinci etkinlikte
kurdugu problemler incelendiginde, Ogrencinin toplam dort adet problem kurdugu
belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun
olarak matematiksel islem iceren 6zellikte olup, ¢oziilebilir matematiksel problem olarak
degerlendirilmistir. 010 un verilen hikaye kartia uygun olmayan iki problemi (O10P2,
O10P3) tespit edilirken diger problemlerin ise verilen hikaye kartina uygun oldugu tespit
edilmistir. O10 kodlu &grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim bakimindan
incelendiginde; kurmus oldugu tiim problemlerinde bazi climle veya kelime
bozukluklarini i¢inde barindirdig1 ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu
tespit edilmistir. O10’un kurmus oldugu problemlerin hepsinin gercek hayata uygun ve
bir baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O10’un kurmus oldugu problemlerin
hepsinde hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi bulgusuna ulasilmistir. Asagida O10

kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.36. O10P3/ Duruma Uygun Olmayan Problem

Sekil 4.36’da verilen O10 tarafindan kurulan problemde séz konusu hikaye
kartinda bulunan gorsellere iliskin herhangi bir ifadeye rastlanilmamistir. Bu nedenle
Ogrenci tarafindan yazilan problem, duruma uygun olmayan problem kategorisinde
degerlendirilmistir.

Yiiksek basarili O11 ve O12 kodlu 6grencilerin bulgulari ise su sekildedir:

O11 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarma yonelik ikinci etkinlikte
kurdugu problemler incelendiginde, 6grencinin toplam sekiz adet problem kurdugu
belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun
olarak matematiksel islem iceren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kartlarina
uygun ¢dziilebilir matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus
oldugu problemlerin yalnizca bir soru igerdigi bulgusuna ulasilmistir. O11 kodlu
ogrencinin yazdig1 problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde kurmus oldugu
problemlerin hepsinde bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 oldugunun ancak verilen ve
istenenler agisindan yeterli, gercek hayata uygun ve baglami/hikayesi oldugu tespit
edilmistir. O11’in kurmus oldugu problemlerin higbirinde hikaye kartlarindaki dizilisi
degistirmedigi bulgusuna ulagilmistir. Asagida O11 kodlu 6grencinin  kurdugu

problemlere iligkin 6rnekler verilmistir.
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Sekil 4.37. O11P2/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve

Istenenler A¢isindan Yeterli Problem
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Sekil 4.37°de verilen O11 kodlu 6grencinin kurdugu problemde anlatim
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi
bulgusuna ulagilmistir.

012 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarma yénelik ikinci etkinlikte
kurdugu problemler incelendiginde, Ogrencinin toplam bes adet problem kurdugu
belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun
olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kartlarina
uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu
problemlerin yalnizca bir soru icerdigi, ek olarak 012 kodlu égrencinin kurdugu tiim
problemlerinin ¢éziilebilir oldugu tespit edilmistir. 012 kodlu 6grencinin yazdig
problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu problemlerin
hepsinde bazi ciimle veya kelime bozukluklari oldugunun ancak verilen ve istenenler
acisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O12’nin kurmus oldugu problemlerin hepsinin
gercek hayata uygun ve bir baglami/hikayesi olan problemler oldugu tespit edilmistir.
012’nin kurmus oldugu problemlerin hepsinde hikaye kartlarindaki dizilisi degistirdigi

bulgusuna ulagilmistir.

4.2.5. Hikaye olusturma kartina yonelik etkinlik sonrasi 6grenci goriisleri

Hikaye olusturma kartina yonelik gerceklestirilen etkinlik sonrasinda 6grencilerin
etkinlige iligskin goriislerine yonelik sorular sorulmus ve ilk soru olan “Hikaye olusturma
kartlarina uygun problem kurmak sence kolay miydi? / Zor muydu? Neden?” bigiminde
yoneltilen soruya égrencilerin besi (07, 010, 09, O1, O2) kolay yanitin1 verirken geriye
kalan 6grenciler zor yanitini vermislerdir. S6z konusu soruya kolay cevabini veren
ogrenciler nedenlerini kartlardaki resimlere baktiklarinda problemlerin kolayca akillarina
geldiklerini ve kolay gelme nedenini matematikte ¢ok soru ¢ézmelerine baglamislardir.
Bu konuda zor oldugu yoOniinde goriis belirten 6grencilerin ise; kurmus olduklari
problemlerin birbirine benzer olduklarini, ilk baslarda problemleri bulduklarini fakat daha
sonra problem bulmada sikinti1 yasadiklarini, 6grencilerin hikaye kartlarinda bulunan
resimlerden akillarina daha az fikir geldiklerini, kartlarda bulunan gorsellerde malzeme
azligindan ya da problemleri hikaye olusturma kartlarindaki baglama uygun yapmaya
calistiklar1 i¢in zor bulduklarin1 belirttikleri goriilmiistiir. Bu 6grencilerin olumlu-

olumsuz goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
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“Kolaydi. Yani imm malzemeler falan ortaydi onlardan birini bir sey problem
olusturcaktim.” [02]

“Kolay. Hikaye kartlarini gériince daha kolay oluyor resimle semalandirarak
vapabiliyorum sirasiyla. Normalde karisik olabilirdi. Sadece kendi aklimizda
problem yazmaya kalksak mesela unutabiliriz. Hikaye kartlariyla yapilinca
unutulmuyor daha iyi oluyor.” [O1]

“Zor. In ¢iinkii 11 kurdugum problem birbirine benziyor.” [O8]

“Biraz zorlandim ama kurabildim. Ciinkii bazi gorsellerin seyini ¢ikaramadim
problemlerini orayi nereye ekleyebilirim problemde hangi béliime koyabilirim ee
orda biraz kararsiz kaldim.” [012]

“En ¢ok hangi kisminda zorlandin?” bigiminde yoneltilen soruda dgrencilerin;
isim bulmada, hikaye kartlarinin sira dizilisini degistirmede, fikir bulmada, kurmus
olduklar1 problemlere vermis olduklar1 say1 se¢iminde ve kurulacak olan problemlere
ogrenme alani seciminde zorlandiklar1 bulgusuna ulasilmistir. Ornek 6grenci cevaplarina

asagida yer verilmistir.
“Fikir bulmada. Ee ucurtma zordu mesela.” [09]
“Swralar: degistirirken.” [O7]

“Tereddiit ettim. Mesela bir sayr versem nasil olur, bir kesir versem nasil olur?

Onlar: nasil yapabilirim? diye.” [04]

“Hikaye olusturma kartlart ile problem kurmak hosuna gitti mi? Neden?”
bi¢iminde yoneltilen tiglincii soruda tiim 6grenciler hikaye olusturma kartlari ile problem
kurmanin hoslarina gittigini belirtmislerdir. Ogrenciler eglenceli, giizel zaman
gecirdiklerini; matematigi sevdikleri i¢in, kendilerini gelistirdiklerini; hikaye kartlariin
basit oldugu i¢in hikaye olusturma kartlar1 ile problem kurmanin hoslarina gittiklerini
belirtmislerdir. Secilen 6rnek 6grenci ifadelerine asagida yer verilmistir.

“Evet. Eglenceli. Mesela kurdugum problemleri bir baskasinin ¢ézmesini izlesem

bu daha eglenceli olur.” [O11]

“Evet. Ciinkii gelistiriyosun kendini, diisiincelerini acikliyor.” [O4]

“Evet. Hikaye kartlar: basitti giizeldi yani.” [O6]

“Evet. Ciinkii giizel zaman gecirdim.” [09]
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“Hikaye olusturma kartlari ile kurdugun problemleri yaratici buluyor musun?
Neden?” bigiminde yoneltilen dordiincii soruda dokuz dgrenci hikaye olusturma kartlari
ile kurdugu problemlerini yaratici buldugunu ifade etmistir. Geriye kalan 6grencilerden
ikisi (06, O3) problemlerinin bazilarmi yaratict bulduklarmni ifade ederken diger bir
ogrenci (04) ise, problemlerini yaratici bulmadigmni belirtmistir. Hikaye olusturma
kartlar1 ile kurdugu problemleri yaratici bulan 6grenciler hikaye kartlarimin dizilisini
degistirip farkli problemler kurduklarini; mantiksiz problemler kurmadiklarini,

kendilerine 6zgii, yeni problemler kurduklarini belirtmislerdir.

“Evet, diisiindiim olabilir. Yani, mantiksiz kurmamaya c¢alistim, kendim de

islemleri yapmaya ¢alisarak kurdum o yiizden sagma olmayabilir.” [O11]

“Yani. Ciinkii en azindan kendime ézgii bir seyler cikardim. Isledigimiz
konulardan aklimda kalanlar: ile yapabildim. Kendim problem kurdugum icin yaratici

buluyorum.” [012]

Problemlerinin bazilarini veya higbirini yaratict bulmayan Ogrencilerin ise;
akillarina problem kurmak icin hicbir sey gelmedigini, kurduklar1 baz1 problemlerini
sagma ya da problemleri kolay bulduklarmi belirttikleri goriilmiistiir. Ornek 6grenci

goriislerine asagida yer verilmistir.
“Haywr. Ciinkii ¢ok fazla bir sey aklima gelmiyor problem kurarken.” [O1]
“Pek bulmuyorum. It bazilar: sagma oldu.” [O3]
“Bazilarini. Bazilar1 kolay oldu gibime geldi o yiizden.” [06]

4.3. Hikaye Kiipiine Yonelik Yapilan Calismalarda Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerle ilk olarak uygulama 6ncesi goriismeler yapilmistir. Bu siiregte
aragtirmaci tarafindan gosterilen hikaye kiipleriyle daha Onceden karsilasip
karsilasmadiklarim belirlemek amaglanmistir. Ogrencilerin tamaminin hikaye kiipleriyle
daha 6nceden karsilasmadigi tespit edilmistir. Segilen 6rnek d6grenci goriislerine asagida
yer verilmistir.

“Bilmiyorum”. [O8]

“Hayir, hi¢ gérmedim”. [O9]

“Hayr, karsilasmadim”. [O4]

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonrasinda dgrencilere hikaye kiipii ile problem

kurma etkinligi verilmistir. S6z konusu olan bu etkinlik Ek 4°te sunulmustur. Ogrencilere
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hikaye kiipiine iliskin problem kurma formu (EK 6a-6b) dagitilmis ve hikaye kiiplerinden
yararlanarak siire kisitlamasi olmaksizin sinirsiz problem kurmalart istenmistir.
Ogrencilerin yar1 yapilandirilmis durum olan hikaye kiipii ile birlikte kurduklari
problemler belirlenen kriterlere (Bkz. Tablo 3.2) gore analiz edilmistir. Son olarak
ilerleyen siiregte ise hikaye kiipiine yonelik etkinlik sonrast goriislerine yer verilmistir.

Ogrencilerle yapilan hikaye olusturma Kkartlarina yonelik problem kurma
etkinliklerinden elde edilen bulgular her bir okul tiirii i¢in asagida sunulmustur.

4.3.1. Hikaye kiipii ile okul-I’de gerceklestirilen problem kurma
etkinliginden elde edilen bulgular

Diisiik basar1 diizeyine sahip olan O1 ve O2 dgrencilerinden elde edilen bulgular
asagida sirasiyla verilmistir.

O1 kodlu 6grencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, Ogrencinin toplam sekiz adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu
problemler soru ifadesi iceren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel
islem iceren ozellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kartlarina uygun matematiksel
problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yedisinin bir
soru igerdigi ve yalmzca birinin (O1P3) birden fazla soru igerdigi bulgusuna ulasilmistir.
O1 kodlu o&grenci tarafindan kurulan bu problemler ¢bziilebilirlik bakimindan
incelendiginde, dgrencinin ¢dziilebilir alt1 adet problem kurdugu belirlenmistir. O1’in
kurdugu diger problemlerden birisi (O1P1) eksik veriden dolay1 ¢dziilemeyen problem
ozelligi gosterirken diger biri (O1P3) ise yanls bilgiden dolay1 ¢oziilemeyen problem
olarak degerlendirilmistir. O1 kodlu &grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim
bakimindan incelendiginde, kurmus oldugu problemlerin birinin agik anlasilir net ifade
edilmis ancak verilen ve istenenler acisindan yeterli olmadig: belirlenirken geriye kalan
problemlerin bazi ciimle veya kelime bozukluklari oldugu ancak verilen ve istenenler
agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O1’in kurmus oldugu problemlerin hepsinin de
gercek hayata uygun ve baglami/hikayesi olan problemler oldugu tespit edilmistir. O1’in
hikaye kiiplerini en az ikili (O1P3, O1P4, O1P7), iiclii (O1P1, O1P8), dértlii (O1P2) ve
besli (O1P5, O1P6) kullanarak problemlerini kurdugu bulgusuna ulasiimistir. Asagida

O1 kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iliskin érnekler verilmistir.
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Sekil 4.38. O1P1/ Eksik Bilgiden Dolay: Céziilemeyen Problem
Sekil 4.38°de verilen O1 kodlu dgrencinin kurdugu problemde yolun tamami
verilmedigi gerekgesi ile bu problem eksik bilgiden dolayr ¢oziilemeyen problem

kategorisinde degerlendirilmistir.

Sekil 4.39. O1P3/ Birden Fazla Soru Ciimlesi Iceren Problem/ Yanhs Bilgiden Dolay:
(Coziilemeyen Problem

Sekil 4.39’da verilen 6grencinin kurdugu problem birden fazla soru ciimlesi
icermektedir. S6z konusu problemde noktalama ve yazim kurallarina dikkat edilmedigi
bulgusuna ulagilmistir.

02 kodlu 6grencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, Ogrencinin toplam yedi adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu
problemler soru durumu igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kiiplerine
uygun ¢dziilebilir problem olarak degerlendirilmistir. O2’nin kurdugu tiim problemler
matematiksel ozellikte olup bu problemlerin yalnizca bir soru igerdigi bulgusuna
ulagilmistir. O2 kodlu &grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim bakimindan
incelendiginde; kurmus oldugu problemlerin tiimiinde bazi climle veya kelime
bozukluklari oldugu ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir.

O2’nin kurmus oldugu problemlerin hepsi gercek hayata uygun ve hepsinin de
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baglaminin/hikayesinin oldugu tespit edilmistir. O2’nin hikaye kiiplerini en az ikili
(O2P1, O2P2, O2P4, O2P7) ya da iicli (O2P3, O2P5, O2P6) kullanarak problemlerini
kurdugu bulgusuna ulagilmistir. Asagida O4 kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iliskin

ornekler verilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.40. O2P2/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.40°da verilen O2 kodlu o6grencinin kurdugu problemde anlatim
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi
bulgusuna ulagilmistir.

Orta basarili O3 ve O4 dgrencilerinin hikaye olusturma Kartlarindan elde edilen
bulgular asagida sunulmustur.

03 kodlu dgrencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, Ogrencinin toplam alt1 adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu
problemler soru durumu igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kiiplerine
kismen uygun ¢oziilebilir problem olarak degerlendirilmistir. O3’iin kurdugu
problemlerin hepsinin matematiksel ozellikte oldugu ve yalnizca bir soru igerdigi
bulgusuna ulagilmistir. O3 kodlu &grencinin yazdidi problemler dil ve anlatim
bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu problemlerin tiimiinde bazi ciimle veya
kelime bozukluklar1 oldugu ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit
edilmistir. O3’iin kurmus oldugu problemlerin hepsinin de gercek hayata uygun ve bir
baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O3’{in hikaye kiiplerini en az ikili (O3P1,
03P2, O3P3, O3P4) ya da ii¢lii (O3P5, O3P6) kullanarak problemlerini kurdugu
bulgusuna ulasilmistir. Asagida O3 kodlu 6grencinin kurdugu 6rnek probleme yer

verilmistir.
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Sekil 4.41. O3P4/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.41°de verilen O3 kodlu &grencinin kurdugu problemde ciimle
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi
bulgusuna ulagilmistir.

04 kodlu 6grencinin hikaye kiipiine yénelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, Ogrencinin toplam alti adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu
problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel
islem iceren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kiiplerine uygun ¢oziilebilir
matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu
problemlerin yalnizca bir soru igerdigi bulgusuna ulasilmigtir. O4 kodlu grencinin
yazdigr problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu
problemlerin tiimiinde bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 oldugunun ancak verilen ve
istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O4’iin ger¢ek hayata uygun; bir
baglami/hikayesi olan problemler kurdugu tespit edilmistir. O4’{in hikaye kiiplerini en az
ikili (O4P1, O4P2, O4P3, 04P4, O4P6) ya da icli (O4P5) kullanarak problemlerini
kurdugu bulgusuna ulagilmistir. Asagida O6 kodlu 6grencinin kurdugu problemlere

iligkin 6rnekler verilmistir.

Sekil 4.42. O4P2/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve

Istenenler A¢isindan Yeterli Problem
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Sekil 4.42°’de verilen O4 kodlu Ogrencinin kurdugu problemde ciimle
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi
bulgusuna ulagilmistir.

Yiiksek basarili O5 ve 06 kodlu 6grencilerin bulgulari ise su sekildedir:

05 kodlu dgrencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, 6grencinin toplam 10 adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler
soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren
Ozellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kiiplerine uygun matematiksel problem
olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin 9 tanesinin bir soru
icerdigi ve bir tanesinin ise (O5P6) birden fazla soru igerdigi bulgusuna ulasilmistir. O5
kodlu 0Ogrenci tarafindan kurulan bu problemler c¢oziilebilirlik bakimindan
incelendiginde, dgrencinin ¢dziilebilir sekiz adet problem kurdugu belirlenmistir. O5’in
kurdugu problemlerden birinin (O5P3) ise eksik veriden dolay1 ¢dziilemeyen problem
ozelligi gosterirdigi bulgusuna ulasilmistir. OS5 kodlu dgrencinin yazdigi problemler dil
ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu problemlerin birinin (O5P3) agik
anlasilir net ifade edilmis ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli olmadig geriye
kalan problemlerinin ise bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 oldugunun ancak verilen
ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O5’in kurmus oldugu problemlerin
hepsinin gercek hayata uygun oldugu ve problemlerin hepsinin de bir baglami/hikayesi
oldugu tespit edilmistir. O5’in hikaye kiiplerini iiclii (O5P8, O5P9), dértlii (O5P1, O5P2,
O5P3, O5P6) ya da besli (O5P4, O5P5, O5P7, O5P10) kullanarak problemlerini kurdugu
bulgusuna ulagilmistir. Asagida OS5 kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iliskin

ornekler verilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
HeF B <y £z e e b A > S . He Fa
=9 o, ko B
= - s Sea?d , ¥ 9 Ik e ~v, 57 .
, ; o o By i <
i I c g dp g< gl F 2

B =

Sekil 4.43. O5P3/ Eksik Bilgiden Dolay: Céziilemeyen Problem

Sekil 4.43’te verilen O5 tarafindan kurulan problemde siire miktarlar1 verilmedigi
gerekgesi  ile eksik  bilgiden dolayr c¢oOziilemeyen problem kategorisinde

degerlendirilmistir.
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Sekil 4.44. O5P6/ Birden Fazla Soru Ciimlesi Iceren Problem

Sekil 4.44’te verilen Ogrencinin kurdugu problem birden fazla soru ciimlesi
icermektedir. Ayrica s6z konusu problemde noktalama ve yazim kurallarima dikkat
edilmedigi bulgusuna ulagilmistir.

06 kodlu dgrencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, 6grencinin toplam 12 adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler
soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren
ozellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kartlarina uygun matematiksel problem
olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yalmzca bir soru
icerdigi bulgusuna ulasilmistir. O6’nin kurdugu problemlerden biri (O6P8) yanlis
bilgiden dolay1 ¢dziilemezken diger problemleri ¢dziilebilir &zelliktedir. O6 kodlu
Ogrencinin yazdigi problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu
problemlerin tiimiinde bazi ciimle veya kelime bozukluklar1 oldugu ancak verilen ve
istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O6 nin kurmus oldugu problemlerin
hepsinin gergek hayata uygun oldugu tespit edilmistir. O6 kodlu dgrencinin kurmus
oldugu problemlerin hepsinin de bir baglaminin/hikayesinin oldugu tespit edilmistir.
O6’nin hikaye kiiplerini en az ikili (O6P1, O6P3, O6P5, O6P6, O6P7, O6P9, O6P11,
06P12), iiclii (O6P2, O6P4, O6P10) ve dortlii (O6P8) kullanarak problemlerini kurdugu
bulgusuna ulagilmistir. Asagida O6 kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iligkin

ornekler verilmistir.
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Sekil 4.45. O6P8/ Yanlis Bilgiden Dolay Coziilemeyen Problem

Sekil 4.45’te verilen 06 kodlu &grencinin kurdugu problemde soru ifadesini
verilen bilgiler 1s18inda baglayamamasi gerekgesi ile, bu problem yanlis bilgiden dolay1

¢oziilemeyen problem kategorisinde degerlendirilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.46. O6P6/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.46°da verilen O6 kodlu o6grencinin kurdugu problemde kelime
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi
bulgusuna ulagilmistir.

4.3.2. Hikaye Kkiipii ile okul-II’de gerceklestirilen problem kurma
etkinliginden elde edilen bulgular

Diisiik basar1 diizeyine sahip olan O7 ve O8 kodlu 6grencilerden elde edilen
bulgular sirasiyla verilmistir.

O7 kodlu 6grencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, Ogrencinin toplam 12 adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerde yazilan ifadelerin problem durumu ve baglami/hikayesi oldugu
belirlenmistir. O7 nin kurmus oldugu problemlerinde bir problemi (O7P3) hari¢ geriye
kalan problemlerinin matematiksel oldugu tespit edilmistir. O7’nin kurmus oldugu
problemlerin hikaye olusturma kartlarina uygunlugu incelendiginde tiim problemlerinin

hikaye kartlarina uygun matematiksel problem oldugu ve yalnizca bir soru igerdigi
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bulgusuna ulagilmistir. O7°nin problemlerinin ¢dziilebilirligi incelendiginde; dért
problemi (O7P3, O7P5, O7P11, O7P12) eksik veriden dolay1 ¢oziilemezken geriye kalan
problemlerinin ¢dziilebilir oldugu bulgusuna ulasilmistir. O7 kodlu 6grencinin yazdig
problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; iki probleminin (O7P11, O7P12)
acik anlasilir net ifade edilmemis, bir probleminin (O7P3) agik anlasilir net ifade edilmis
ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli olmadigi ve geriye kalan problemlerin ise
bazi ciimle ve kelime bozukluklarinin oldugu ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli
oldugu tespit edilmistir. O7’nin kurmus oldugu problemlerin hepsinin ger¢ek hayata
uygun oldugu tespit edilmistir. O7’nin hikaye kiiplerini en az ikili (O7P1, O7P2, O7P3,
07P4, O7P6, O7P8, O7P10), iiclii (O7P5, O7P7, O7P9, O7P11) ve dortlii (O7P12)
kullanarak problemlerini kurdugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida O7 kodlu &grencinin

kurdugu problemlere iliskin 6rnekler verilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.47. O7P3/ Matematiksel Olmayan Problem
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Sekil 4.47°de verilen 6grencinin kurdugu problemde herhangi bir say1 ifadesi
kullanilmadig1 goriilmektedir. Bu gerekge ile bu ifade matematiksel olmayan problem
kategorinde degerlendirilmistir. Ayrica s6z konusu problemde noktalama ve yazim
kurallarina dikkat edilmedigi bulgusuna ulasilmistir.

08 kodlu dgrencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte toplam sekiz adet problem
kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna
uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye
kartlaria uygun ¢dziilebilir matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin
kurmus oldugu problemlerin soru sayisi incelendiginde, yalmizca bir problemi (O8P4)
birden fazla soru icerirken geriye kalan diger problemlerinin bir soruya sahip oldugu
bulgusuna ulagilmistir. O8 kodlu 6grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim
bakimindan incelendiginde; tiim problemlerinde bazi climle veya kelime bozukluklarinin
oldugu ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O8’in
kurmus oldugu problemlerin tamaminin gercek hayata uygun oldugu tespit edilmistir. O8

kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemlerin hepsinin de bir baglami/hikayesi oldugu
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tespit edilmistir. O8’in hikaye kiiplerini en az ikili (O8P1, O8P2, O8P4) veya iiclii (O8P3,
08P5, O8P6, O8P7, O8P8) kullanarak problemlerini kurdugu bulgusuna ulasilmistir.

Asagida O8 kodlu 6grencinin kurdugu problemlere iliskin rnekler verilmistir.

Sekil 4.48. O8P4/ Birden Fazla Soru Ciimlesi Iceren Problem

Sekil 4.48’de verilen 6grencinin kurdugu problem birden fazla soru ciimlesi
icermektedir. Ayrica s6z konusu problemde noktalama ve yazim kurallarina dikkat
edilmedigi bulgusuna ulagilmistir.

Orta bagarili 09 ve O10 kodlu dgrencilerinin hikaye olusturma kartlarindan elde
edilen bulgulara agagida yer verilmistir.

09 kodlu 6grencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, Ogrencinin toplam 12 adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin birinde (O9P2) problem durumu yok iken geriye kalan problemlerinde
problem durumu oldugu belirlenmistir. 09 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemlerin
hepsinin de matematiksel ve hikaye kiipiine uygun oldugu tespit edilmistir. O9°un
problemlerinden birinde (O9P2) soru durumu yokken kurdugu diger problemlerinin bir
soru icerdigi belirlenmistir. O9 kodlu 6grenci tarafindan kurulan bu problemler
¢oziilebilirlik bakimindan incelendiginde, iki problemi (O9P1, O9P3) yanlis bilgiden
dolay1 ¢dziilemezken geriye kalan problemlerin ¢éziilebilir oldugu tespit edilmistir. O9
kodlu 6grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim bakimindan incelendiginde; tim
problemlerinde bazi ciimle veya anlatim bozukluklarinin oldugu ancak verilen ve
istenenler agisindan ifadelerin yeterli oldugu bulgusuna ulasiimistir. O9’un kurmus
oldugu problemlerin gercek hayata uygun ve baglami/hikayesi olan problemler oldugu
tespit edilmistir. O9’un hikaye kiiplerini en az ikili (O9P1, O9P3, O9P4, O9P6, O9P7,
09P10, O9P12), tiglii (O9P2, O9P5, O9P11), dortlii (O9P8) ve sekizli (O9P9) kullanarak
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problemlerini kurdugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida O9 kodlu 6grencinin kurdugu

problem 6rnegine yer verilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
d
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Sekil 4.49. O9P2/ Problem Durumu Olmayan Ifade

Sekil 4.49°da verilen problem durumu yazmayan O9’un bir soru ciimlesi yazmak
yerine daha ¢ok hikaye bigiminde metin yazdigi gorillmiis ve bu ifade problem olarak
degerlendirilmemistir.

010 kodlu 6grencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, 6grencinin toplam 12 adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu problemler
soru durumu iceren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel islem igeren
ozellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kartlarina uygun matematiksel problem
olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerinin tiimii bir soru
igerdigi bulgusuna ulagilmistir. O10 kodlu 6grenci tarafindan kurulan bu problemler
cozilebilirlik bakimindan incelendiginde, Ogrencinin ¢oziilebilir 12 adet problem
kurdugu belirlenmistir. O10 kodlu &grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim
bakimindan incelendiginde; tiim problemlerinde bazi ciimle ve kelime bozukluklarinin
oldugu ancak verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O10°un
kurmus oldugu problemlerin hepsinin gergek hayata uygun oldugu ve kurulan
problemlerin baglami/hikayesi oldugu tespit edilmistir. O10’un hikaye kiiplerini en az
ikili (O10P1, O10P4, O10P5, O10P6, O10P7, O10P8, O10P9, O10P12), ii¢lii (O10P2,
010P3), dértlii (O10P10) ve besli (O10P11) kullanarak problemlerini kurdugu bulgusuna

ulasilmistir. Asagida O10 kodlu dgrencinin kurdugu 6rnek probleme yer verilmistir.
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Sekil 4.50. O10P1/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem

Sekil 4.50°de verilen 010 kodlu &grencinin kurdugu problemde ciimle ve kelime
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi
bulgusuna ulasilmistr.

Yiiksek basarili O11 ve O12 kodlu grencilerin bulgular ise su sekildedir:

011 kodlu dgrencinin hikaye kiipiine ydnelik etkinlikte toplam 12 adet problem
kurdugu belirlenmistir. Bu problemler soru durumu iceren ve bir matematik konusuna
uygun olarak matematiksel islem igeren 6zellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye
kiiplerine uygun matematiksel problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus
oldugu problemlerin yalnizca bir soru igerdigi bulgusuna ulasilmistir. O11’in
problemlerinin ¢dziilebilirligi incelendiginde ii¢ problemi (O11P1, O11P4, O11P11)
eksik veriden dolay1 ¢coziilemezken geriye kalan problemlerinin ¢oziilebilir oldugu tespit
edilmistir. O11 kodlu &grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim bakimindan
incelendiginde kurmus oldugu problemlerin {i¢iiniin (O11P1, O11P4, O11P11) acik
anlasilir net ifade edilmis ancak verilen ve istenenler acisindan yeterli olmadig1 geriye
kalan problemlerinin ise bazi ciimle veya anlatim bozukluklara sahip oldugu ancak
verilen ve istenenler acisindan yeterli oldugu tespit edilmistir. O11’in kurmus oldugu
problemlerin hepsinin de gercek hayata uygun ve baglami/hikayesi oldugu tespit
edilmistir. O11’in hikaye kiiplerini ikili (O11P1, O11P2, O11P4, O11P5, O11P6, O11P8,
O11P9, O11P10, O11P11, O11P12) ve iiclii (O11P3, O11P7) kullanarak problemlerini
kurdugu bulgusuna ulagilmistir. Asagida O11 kodlu 6grencinin kurdugu bir probleme yer

verilmistir.
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Sekil 4.51. O11P4/ Eksik Bilgiden Dolay: Céziilemeyen Problem

Sekil 4.51°’de verilen problem durumunda siire miktar1 verilmediginden bu
problem ¢oziilemeyen problem kategorisinde degerlendirilmistir.

012 kodlu 6grencinin hikaye kiipiine yonelik etkinlikte kurdugu problemler
incelendiginde, Ogrencinin toplam alti1 adet problem kurdugu belirlenmistir. Bu
problemler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel
islem igeren dzellikte olup, yazilan ifadeler verilen hikaye kiiplerine uygun matematiksel
problem olarak degerlendirilmistir. Ogrencinin kurmus oldugu problemlerin yalnizca bir
soru igerdigi bulgusuna ulasiimistir. 012 kodlu 6grencinin tiim problemlerinin ¢oziilebilir
ozellikte oldugu tespit edilmistir. 012 kodlu 6grencinin yazdigi problemler dil ve anlatim
bakimindan incelendiginde; kurmus oldugu problemlerin hepsinin de bazi ciimle veya
kelime bozukluklar1 olmasin akarsilik verilen ve istenenler agisindan yeterli oldugu tespit
edilmigtir. O12’nin kurmus oldugu problemlerin hepsi ger¢ek hayata uygun ve
baglami/hikayesi olan problemlerdir. O12°nin hikaye kiiplerini en az iiglii (O12P1,
012P2, 012P3, O12P4, O12P6) ya da dortlii (O12P5) kullanarak problemlerini kurdugu
bulgusuna ulasilmistir. Asagida O12 kodlu &grencinin kurdugu problemlere iliskin

ornekler verilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.52. O12P2/ Bazi Ciimle veya Kelime Bozukluklarinin Oldugu ancak Verilen ve
Istenenler A¢isindan Yeterli Problem
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Sekil 4.52°de verilen O12 kodlu 6grencinin kurdugu problemde ciimle ve kelime
bozukluklar1 oldugu tespit edilmistir. Ayrica noktalama isaretlerine dikkat edilmedigi

bulgusuna ulagilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.53. O12P3/ Duruma Uygun Olan Problem

Sekil 4.53te verilen O12 kodlu &grencinin kurdugu problemin verilen kiiplere
uygun oldugu bulgusuna ulagilmistir.

4.3.3. Hikaye kiipiine yonelik etkinlik sonrasi 6grenci goriisleri

Bu ¢alismada hikaye kiipii ile gerceklestirilen problem kurma etkinligi sonrasinda
ogrencilerin goriisleri almmustir. {1k soru olan “Hikaye kiiplerine uygun problem kurmak
sence kolay myydi? / Zor muydu? Neden?” bigiminde yoneltilen soruya 6grencilerin ligii
(010, O11, O6) zor yamitin1 verirken geriye kalan 6grenciler kolay yanitin1 vermislerdir.
S6z konusu soruya kolay cevabini veren Ogrencilerin; kiiplere bakarak bir hikaye
olusturup problem kurduklarini, kiiplerden ¢ikan gorselleri begendiklerini, segilecek olan
kiip sayilarin1 kendilerinin belirlemesinin kolaylik sagladigini belirttikleri goriilmiistiir.
Benzer sekilde, kiiplerde bulunan gorsellere uygun yaraticiliklarini kullanarak problem
kurduklarini ifade etmislerdir.

“Kolaydi. Ciinkii kendin iste boyle kendin kafadan sey yapiyosun bi seye bagll
olmayarak boyle daha hem aklina resimlerden bir hikaye olusturuyosun ve ondan bir

problem yaziyosun hem daha iyi oluyor hem de obiirkine gore sey oluyor daha basit

oluyor.” [O7]

“Cok kolaydi. Hem istedigim seyler ¢ikti hem de ¢ok kullanabilecegim seyler ¢kt
salladigimda kiipleri. Onlarla daha ¢ok seyler kurdum kartlarla kuracagimdan benim

icin o yiizden kolay oldu.” [O5]

Hikaye kiipleri ile problem kurmanin zor oldugu goriisiinde olan 6grenciler ise;
problem kurarken kiiplerden ¢ikan gorselleri birbirleriyle birlestirmede sikinti
yasadiklarini ifade etmislerdir. Bu Ogrencilerden segilen ornek ifadelere asagida yer

verilmistir.
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“Basta kolay gibi geliyor sonra yine zorlantyorsun. Ciinkii birbiriyle birlestirmek

zor oluyor o yiizden.” [06]

“Ilk baglarda kolaydi ama bir zaman sonra kiiplerden soru yazmam zorlasts.”

[O11]

“En ¢ok hangi kisminda zorlandin?” bigiminde yoneltilen ikinci soruda;
ogrencilerden ikisi (07, O12) herhangi bir kisminda zorlanmadigini ifade ederken geriye
kalan ogrenciler kiipleri birlestirmede, problemleri yazmada ve problemlerdeki
karakterlere isim bulmada zorlandiklarin1 belirtmislerdir. Secilen 6rnek Ogrenci
ifadelerine asagida yer verilmistir.

“Bence bazi kiipler uygundu ama, uygun olmayanlar da vardi. Uygun

olmayanlari da birlestirmeye ¢calistim orda zorlandim.” [O11]

“Imm kiipleri birlestirmede.” [O3]

“Ad bulmada zorlandim. Ciinkii ayni adlar: kullanmak istemiyordum.” [O5]

“Hikaye kiipleri ile problem kurmak hosuna gitti mi? Neden?” bi¢iminde
yoneltilen {igiincii soruda tiim 6grenciler hikaye kiipleri ile problem kurmanin hoslarina
gittigini belirtmislerdir. Ogrencilerin hikaye kiipleri ile problem kurmay1 eglenceli
bulduklari; bu etkinligin digiinmeyi sagladigi ve kendilerini gelistirdigi i¢cin hoslaria
gittigini belirttikleri goriilmiistiir. Segilen Ornek Ogrenci ifadelerine asagida yer
verilmistir.

“Evet. Kolay, eglenceli, aklm ¢calistirtyor, diisiinmeni sagliyor.” [09]

“Evet gitti. Ciinkii eglenceli her bir gorselin bir anlamini bulup yaziryorum buda

benim hosuma gitti.” [012]
“Evet. Kendimizi gelistiriyoruz, giizel.” [04]

“Hikaye kiipleri ile kurdugun problemleri yaratict buluyor musun? Neden?”
bigiminde ydneltilen dordiincii soruda dokuz Ogrenci hikaye kiipleri ile kurdugu
problemleri yaratict buldugunu ifade etmistir. Geriye kalan &grencilerden biri (O6)
problemlerinin bazilarmi yaratict bulduklarini ifade ederken diger iki dgrenci (010, 02)
ise, kurdugu problemleri yaratict bulmadigini belirtmistir. Hikaye kiipleri ile kurdugu
problemleri yaratic1 bulan Ogrenciler diisiindiiklerini, kiiplerde bulunan gorselleri
birbirleriyle iliskilendirerek senaryo olusturduklarini ve kurduklari problemlerin

baglamlarinin yaratict oldugunu belirtirken, problemlerinin bazilarini veya hig¢ birini
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yaratict bulmayan o6grenciler problem kuramadiklarini ve bazi problemlerinin sagma

olduklarmi belirttikleri goriilmiistiir. Ornek 6grenci cevaplarina asagida yer verilmistir.

“Evet. Clinkii onlar yani onlara bakarak biz bir senaryo olusturuyoz ondan bir

problem olusturuyoruz o yiizden daha iyi oluyor.” [O7]

“Evet. Clinkii nasil desem yaraticiligimi kullantyorum ve bu kiiplerden yeni bir

seyler ¢ikartryorum siirekli. Bunlar: diisiinmekte bana énemli gibi geliyor bana.” [012]

“Evet. Ciinkii mesela birbirinden farkli bir¢ok resim var bunlari birlestirmek

yaraticilik istiyor.” [O4]
“Evet. Ciinkii bu problemlerim siirekli macera peginde.” [O1]
“Hayir. Immm bence normal bir sey yani normal.” [02]

4.4. Uygulama Sonrasi Goriisme Formundan Elde Edilen Bulgular (Her iki etkinlik

icin)

Bu calismada yapilan problem kurma etkinlikleri sonrasinda her iki etkinligi
karsilastirma amaciyla 6grencilerin goriislerine iliskin sorular sorulmus ve ilk soru olan
“Problem kurma etkinlikleri eglenceli miydi sence? Neden? ” biciminde yoneltilen soruya
Ogrencilerin tamami1 problem kurma etkinliklerini eglenceli bulduklarini belirtmislerdir.
Kiipleri birbirleriyle birlestirmenin, iliskilendirmenin ya da hikaye kartlarin1 dizmenin
eglenceli oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir. Ogrenciler bu etkinliklerle deneyim sahibi
olduklarini, eglenceli ve verimli zaman ge¢irdiklerini, ders ¢alismis olduklarini, bu
etkinliklerin diisiinmeyi sagladigini belirtmislerdir. Ornek 6grenci goriislerine asagida yer

verilmistir.

“Evet, eglenceli ve verimliydi. Ciinkii, akli ¢alistiriyor hikaye geliyor aklima,
eglenceli.” [09]

“Eglenceliydi. Nasil desem kiiplerde de kartlarda da kendimi 6yle zorladim ki ben

diisiinmeyi severim bi is i¢in kafa yormay severim o yiizden bana eglenceli geldi.” [012]

“Evet eglenceliydi. Hani boyle kendini gelistirmem icin daha rahat sey
vapabildigim icin bi de tam problemleri daha rahat anlamaya bagladigim icin daha
gittikce eglenceli geliyor.” [O3]
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“Eglenceliydi. Neden ciinkii kiipleri birbirleriyle birlestirmek ya da resimleri
siraya sokmak eglenceliydi.” [O6]

“Hikaye olusturma kartlart ile hikaye kiiplerini karsilastirdiginda, problem
kurmada hangisi daha ¢ok hosuna gitti? Neden?” bi¢iminde yoneltilen soruda
ogrencilerden ikisi (010, 06) hikaye kartlarim begendigini belirtmistir. Geriye kalan
diger 6grenciler hikaye kiipiinii begendiklerini ifade etmislerdir. Hikaye kartin1 tercih
eden Ogrenciler hikaye kiiplerine gore kartlarla daha kolay problem kurduklari igin
hoslarina gittiklerini belirtmislerdir. Hikaye kiipiinii belirten 6grenciler ise, kiiplerle daha
rahat problem kurduklarini, eglenceli oldugunu, hikaye kiiplerinde hikaye olusturma
kartina gore daha serbest olduklarim1 belirtmislerdir. Ek olarak, kiiplerin iizerindeki
gorselleri begendikleri i¢in problem kurmanin daha ¢ok hoslarma gittigi goriisiinde
olduklar1 bulgusuna ulasilmistir. Segilen 6rnek 6grenci ifadelerine asagida yer verilmistir.

“Hikaye kartlari. Ciinkii daha kolayd.” [010]

“Kiipler. Aslinda kiipler daha iyi ¢iksaydi daha da iyi olurdu. Kiiplerde daha
serbesttim, kartlarda bir konu iizerinde yaptigim icin yapamadim ama kiiplerde serbest

oldugum icin daha iyi yazdim.” [O11]

“Hikaye kiipleri. Ciinkii bi seye bagimli olmadan kendin yaptigin igin obiir tiirlii

diger resimleri degistir falan biraz zaman aliyordu bu daha rahat oluyo.” [O7]

Arastirmaci: “Peki, hikaye kiiplerinde de resimler var burada da bagimlisin

’

ashnda...’

O7: “Ama yani ordaki (hikaye kartlarin gésteriyor) yani bi tane biseyi olmus
boyle sen onu sadece ondan problem yapiyon. Ama burda (hikaye kiiplerini gosteriyor)

)

hikayeyi kendin belirliyosun.’

“Kiiplerle kurdugum hosuma gitti. Ciinkii ii orda daha kolay buldum 1 istedigim
seyler ¢ikti daha kolay yaptim bir siirii yaptim.” [O5]

“Hikaye kiipleri. Onlarla daha eglenceli oluyor. Ve bir siirii resim var iistiinde

onlardan herhangi birini secerek yapabiliriz.” [O1]

“Hikaye olusturma kartlar: ile hikaye kiiplerini karsilastirdiginda, problem
kurmada hangisinde daha ¢ok zorlandin? Neden? ” bigiminde yoneltilen ii¢lincii sorusuna
dgrencilerden iicii (010, O11, O6) hikaye kiiplerinde zorlandigini ifade ederken geriye

kalan tiim o6grenciler ise hikaye olusturma kartlarinda zorlandiklarin1 belirtmislerdir.
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Hikaye kartlarinda zorlandigini sdyleyen ogrenciler kartlarda bulunan hikayeleri zor
anladiklarini, hikaye kartlarinda bulunan senaryoya uygun problem kurmada
zorlandiklarim belirtmislerdir. Ek olarak hikaye kartlarinda daha az resim oldugu i¢in
sayica fazla ve gesitli problem kurmada sikint1 yasadiklar1 bulgusuna ulasilmistir.

“Kartlarda... Ciinkii resimlere uygun, senaryoya uygun problem kurmak daha

zordur.” [O7]

“Hikaye kartlarinda daha ¢ok zorlandim. Ciinkii hikaye kartlarina bakarak
problem kurmak daha zor oldu. Kiiplerle kurdugumda daha kolay oldu. Ciinkii o zaman
ben hikayeyi kurup problem kuruyordum. Digerinde zaten hikaye vardir bu yiizden sey
problemi daha zor kurdum.” [O5]

Ote yandan hikaye kiiplerinde zorlandigini belirten &grenciler ise, hikaye
kiiplerini kategori haline getirip problem kurmada zorluk yasadiklarini belirtmislerdir.
Secilen 0grenci ifadelerine asagida yer verilmistir.

“Kiiplerde. Uc¢lii, dortlii grup yapmak zor geldi.” [O6]

“Kiiplerde. Iste uyum. Bazilart uyumluydu ee bazilart uyumlu degildi. Uyumlular:

yaptiktan sonra uyumsuzlar kaldi. Uyumsuzlar: birlestirmekte zordu.” [O11]

“Hikaye olusturma kartlart ile hikaye kiiplerini matematik dersinde problem
kurma etkinlikleri icin diger arkadaslarin da kullansin ister misin? Neden?” biciminde
yoneltilen dordiincii soruda G6grencilerden olumlu doniitler geldigi tespit edilmistir.
Ogrenciler genel olarak hikaye olusturma kartlarinin ve hikaye kiiplerinin giizel,
eglenceli, faydali ve 6gretici bir materyal olarak ifade ettikleri bulgusuna ulagilmistir.
Secilen 6rnek 6grenci ifadelerine agagida yer verilmistir.

“Evet. Ciinkii daha zevkli, daha giizel faydali seyler.” [04]

“Isterim. Hani onlarda daha gelissin daha da gelissin matematik dersinde onlar

da pek iyi degil.” [03]

“Isterim. Ciinkii bence eglenceli ve dgretici bir sey oldugundan diger

arkadaslarim da yararlansin isterim.” [012]
“Neden olmasin. Ben sevdiysem siniftaki arkadaslarim da sever.” [011]

“Bu etkinlikler kapsaminda yaratict problemler kurduguna inaniyor musun?
Neden?” biciminde yoneltilen besinci soruda dokuz 6grenci séz konusu etkinliklerde

yaratict problemler kurduguna inandigini ifade etmislerdir. Geriye kalan 6grencilerden

117



ikisi (03, O2) etkinliklerde yaratic1 problemler kurmadigini ifade ederken bir 6grenci
(010) hikaye kartlarinda kurdugu problemleri yaratict bulurken hikaye kiiplerinde
kurmus oldugu problemleri yaratict bulmadigimi belirtmistir. Secilen ornek &grenci
ifadelerine agagida yer verilmistir.

“Evet, yani. Ciinkii hepsini kendim kurdum. Diisiindiim zaman harcadim hani

ucundan en azindan yaratici olur diye diigiiniiyorum hani.” [012]

“Kartlarda evet ama kiiplerde hayw (giiliiyor). Ciinkii kiiplerde alakasiz seyler
¢iktl, ama kartlarda kurdum.” [010]

“Evet. Giizel kurdum bence. Hani islemleri yazip ge¢medim islemleri de

diistindiim olanak sagliyor mu saglamiyor mu diye. Diisiindiim de kurdum.” [O11]

“Inantyorum. Ciinkii degisik problemler kurdum. Arkadaslarim boyle problemler

kuracagim diisiinmiiyorum. Ben daha yaratict kurdugumu diisiiniiyorum.” [O5]

“Evet. Ciinkii kiiplerde birbirinden alakasiz resimler vardi. Bombayla ampul

gibi... Bunlarla kurmak bir yaraticilik istiyor. Ben mesela bombayla ampulii patlattim.”

[04]

45. Hikaye Olusturma Kartlarma ve Hikaye Kiipiine Yonelik Yapilan

Cahismalarda Ogrencilerin Yaraticiik Potansiyellerine iliskin Bulgular

Yapilan islemler neticesinde 6grenciler akicilik (6grencilerin kurmus olduklar
toplam problem sayisi) ve esneklik (farkli alt 6grenme alanina uygun kurulan toplam
problem sayis1) kriterleri g6z Oniinde bulundurulup diisiik potansiyel yaratici, orta
potansiyel yaratict ve yliksek potansiyel yaratici olmak iizere {i¢ grupta incelenmistir.
Ogrencilerle yapilan hikaye olusturma kartlarina yénelik problem kurma etkinliklerinden

elde edilen bulgular her bir okul tiirii i¢in asagida sunulmustur.

45.1. Okul-I’deki 6grencilerin hikaye olusturma karti etkinliklerindeki
potansiyel yaraticiliklarina iliskin bulgular

Diisiik basar1 diizeyine sahip olan O1 ve O2 kodlu dgrencilerinden elde edilen
bulgular sirasiyla verilmistir.

O1 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarma iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig1 diisiik diizey olarak belirlenmistir. O1
hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 8, ikinci etkinliginde ise 3 olmak {izere

toplam 11 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin
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4 farkli alt dgrenme alanima (Kesirlerle Islemler, Esitlik ve Denklem, Uzunluk ve Zaman
Olgme) dagildigr goriilmiistiir. S6z konusu etkinligin birincisinde kurdugu problemlerin
Kesirlerle Islemler-Esitlik ve Denklem alt grenme alaninda oldugu gériilmiistiir. Ikinci
etkinliginde ise problemlerin Kesirlerle Islemler-Uzunluk ve Zaman Ol¢meye ait alt
ogrenme alanlarinin oldugu tespit edilmistir. Ote yandan O1 kodlu 6grenci hikaye
olusturma kartinin birinci etkinliginde, 2-1-3-4-6-5 bigiminde bir adet problem (O1P2),
6-2-1-3-4-5 bi¢iminde bir adet problem (O1P3), 2-4-3-1-5-6 bigiminde bir adet problem
(O1P4), 5-2-4-3-1-6 biciminde bir adet problem (O1P5), 1-2-4-3-5-6 big¢imine bir adet
problem (O1P6), 2-4-3-5-1-6 biciminde bir adet problem (O1P7) ve 3-2-4-1-5-6
bigiminde bir adet problem (O1P8) olmak iizere 7 farkli sekilde hikaye oriintiisii olacak
sekilde kartlar1 dizdigi tespit edilmistir. Bununla birlikte hikaye olusturma kartinin ikinci
etkinliginde ise 2-1-3-4-5-6 biciminde bir adet problem (O1P2), 6-5-1-2-3-4 bi¢iminde
bir adet problem (O1P3) ve 4-3-1-2-5-6 bigiminde bir adet problem (O1P4) 3 farkl
sekilde hikaye oriintiisii olacak sekilde kartlar1 dizdigi bulgusuna ulasilmistir. O1 kodlu
ogrencinin kurmus oldugu problemlerdeki baglamlar incelendiginde, hikaye olusturma
kartlarinin birinci etkinliginde; kek, kurabiye (O1P6), limonata (O1P7) olurken ikinci
etkinliginde ise sadece ugurtma odakli oldugu goriilmistiir. Asagida her iki etkinlikten

elde edilen farkli dizilimlere iliskin 6rnekler sunulmustur.

Sekil 4.54. O1P2/I. Etkinlik/ 2-1-3-4-6-5  Sekil 4.55. O1P3/ II. Etkinlik/ 6-5-1-2-3-4

02 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarma iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig1 diisiik diizey olarak belirlenmistir. O2
kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 4, ikinci etkinliginde
ise 4 olmak tizere toplam 8 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir.
Bu problemlerin 4 farkli alt 6grenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler, Kesirlerle
Islemler) dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu etkinligin birincisinde Dogal Sayilarla
Islemler- Kesirlerle Islemler iken ikinci etkinliginde ise Dogal Sayilarla Islemler-

Kesirlerle Islemlere ait alt 5grenme alanlarinin oldugu tespit edilmistir. Ote yandan 02
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kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartinin birinci ve ikinci etkinliginde ilgili kartlarin
diziminde herhangi bir degisiklik gerceklestirmedigi goriilmiistiir. O2 kodlu dgrencinin
kurmus oldugu problemlerdeki baglamlardan bahsedilecek olursa hikaye olusturma
kartlarinin birinci etkinliginde; kek odakli olurken ikinci etkinliginde ise tiim
problemlerinin ucurtma odakli oldugu goriilmiistiir. Asagida her iki etkinlikten elde

edilen sabit dizilimlere iligskin 6rnekler sunulmustur.

Sekil 4.56. O2P1/I. Etkinlik/1-2-3-4-5-6  Sekil 4.57. O2P1/ 1. Etkinlik/1-2-3-4-5-6

Orta basarili O3 ve O4 dgrencilerinin hikaye olusturma kartlarindan elde edilen
bulgular asagida sunulmustur.

03 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarmna iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig1 orta diizey olarak belirlenmistir. O3
kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlariin birinci etkinliginde 10, ikinci etkinliginde
ise 4 olmak Tlizere toplam 14 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu
belirlenmistir. Bu problemlerin 6 farkli alt 6grenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler,
Kesirlerle Islemler, Yiizdeler, Uzunluk ve Zaman Olgme) dagildigi goriilmiistiir. S6z
konusu etkinligin birincisinde alt 6grenme alanlar1 Dogal Sayilarla Islemler-Kesirlerle
Islemler-Yiizdeler iken ikinci etkinliginde ise Dogal Sayilarla Islemler-Kesirlerle
Islemler-Uzunluk ve Zaman Olgmeye ait alt 5grenme alanlarinin oldugu tespit edilmistir.
Ote yandan O3 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartinin her iki etkinliginde kartlarin
diziminde herhangi bir degisiklik gerceklestirmedigi bulgusuna ulasilmistir. O3 kodlu
ogrencinin kurmus oldugu problemlerdeki baglamlar incelendiginde, hikaye olusturma
kartlarinin birinci etkinliginde; kek, siit kullanim1 (O3P2), u¢ kutusu (O3P5), bakkal
(0O3P6), ciftci (O3P7), akvaryum (O3P8), askilik (O3P9), simit¢i (O3P10) baglamlari
olurken ikinci etkinliginde ise ucurtma, sabah kahvaltis1 (O3P2), koli yunurta (O3P3),
emekli maasi (O3P4) baglamlarmin oldugu goriilmiistiir.

04 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarma iliskin her iki etkinlikten

olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig: diisiik diizey olarak belirlenmistir. O4
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hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 4, ikinci etkinliginde ise 4 olmak iizere
toplam 8 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin
2 farkli alt 6grenme alanina (Kesirlerle Islemler) dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu her
iki etkinliktede Kesirlerle islemlere ait alt 5grenme alan1 oldugu tespit edilmistir. Ote
yandan O4 kodlu dgrenci hikaye olusturma kartinmn birinci etkinliginde 2-1-3-4-5-6
seklinde siralayip s6z konusu problemlerini kurmus iken ikinci etkinlikte ilgili kartlarin
diziminde herhangi bir degisiklik gerceklestirmedigi bulgusuna ulasiimistir. O4 kodlu
O0grencinin kurmus oldugu problemlerdeki baglamlardan bahsedilecek olursa hikaye
olusturma kartlarinin birinci etkinliginde; kek ve meyve suyu yapimi (O4P3) olurken
ikinci etkinliginde ise tiim problemlerinin ugurtma odakli oldugu goriilmiistiir. Asagida

her iki etkinlikten elde edilen ilgili dizilimlere iliskin 6rnekler sunulmustur.

BTy,

Sekil 4.58. O4P4/ . Etkinlik/ 2-1-3-4-5-6  Sekil 4.59. O4P4/I1. Etkinlik/ 1-2-3-4-5-6

Yiiksek basarili O5 ve O6 kodlu dgrencilerin bulgulari ise su sekildedir:

O5 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarma iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig1 diisiik diizey olarak belirlenmistir. O5
hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 4, ikinci etkinliginde ise 5 olmak {izere
toplam 9 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin
4 farkli alt 6grenme alanina (Dogal Sayilarla Islemler-Kesirlerle Islemler) dagildig
goriilmiistiir. S6z konusu etkinligin birincisinde Dogal Sayilarla Islemler- Kesirlerle
Islemler iken ikinci etkinliginde ise Dogal Sayilarla Islemler-Kesirlerle Islemler alt
ogrenme alanlarinin oldugu tespit edilmistir. Ote yandan O5 kodlu 6grenci hikaye
olusturma kartinin birinci etkinliginde bir farkli dizilim (2-1-3-4-5-6) {izerinden s6z
konusu problemlerini kurdugu goriiliirken ikinci etkinliginde problemlerinde yalnizca bir
farkli dizilim (5-6-4-1-2-3) olan O5P2 tespit edilmistir. O5 kodlu 6grencinin kurmus
oldugu problemlerdeki baglamlardan bahsedilecek olursa hikaye olusturma kartlarinin

birinci etkinliginde; yalnizca kek odakli olurken ikinci etkinliginde ise ugurtma odakli
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oldugu bulgusuna ulagilmistir. Asagida her iki etkinlikten elde edilen farkli dizilimlere

iliskin 6rnekler sunulmustur.

Sekil 4.60. O5P1/I. Etkinlik/ 2-1-3-4-5-6  Sekil 4.61. O5P2/II. Etkinlik/ 5-6-4-1-2-3

06 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarma iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig1 yliksek diizey olarak belirlenmistir.
06 hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 8, ikinci etkinliginde ise 7 olmak
tizere toplam 15 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 8 farkli alt 6grenme alanina (Dogal Sayilarla Islemler, Kesirlerle islemler,
Uzunluk ve Zaman Olg¢me, Veri Analizi, Yiizdeler, Tam Sayilarla islemler) dagildig
goriilmiistiir. S6z konusu etkinligin birincisinde Dogal Sayilarla Islemler-Kesirlerle
Islemler-Uzunluk ve Zaman Ol¢me iken ikinci etkinliginde ise Dogal Sayilarla Islemler-
Kesirlerle Islemler-Veri Analizi-Yiizdeler-Tam Sayilarla islemler alt §grenme alanlarinin
oldugu tespit edilmistir. O6 kodlu dgrenci hikaye olusturma kartinin birinci etkinliginde,
2-1-3-4-5-6 biciminde bir adet problem (O6P1), 1-3-2-4-5-6 bi¢iminde ii¢ adet problem
(O6P2, O6P7 ve O6PS), 6-1-3-2-4-5 bigiminde bir adet problem (O6P6) olmak iizere 3
farkli sekilde hikaye oOriintiisii olacak sekilde dizdigi tespit edilmistir. Bununla birlikte
ikinci etkinliginde ise 6-1-2-3-4-5 bigiminde bir problem (O6P2), 4-5-6-1-2-3-4 (O6P3)
bi¢iminde bir problem olmak {izere 2 farkl sekilde hikaye oriintiisii olacak sekilde dizdigi
bulgusuna ulasilmistir. O6 kodlu &grencinin  kurmus oldugu problemlerdeki
baglamlardan bahsedilecek olursa hikaye olusturma kartlarmin birinci etkinliginde;
yalnizca kek odakli olurken ikinci etkinliginde ise ugurtma ve hava sicakligi (O6P6)
oldugu tespit edilmistir. Asagida her iki etkinlikten elde edilen farkli dizilimlere iliskin

ornekler sunulmustur.
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Sekil 4.62. O6P2/ I. Etkinlik/ 1-3-2-4-5-6 ~ Sekil 4.63. O6P2/ I1. Etkinlik/ 6-1-2-3-4-5

4.5.2. Okul-II’deki ogrencilerin hikaye olusturma karti etkinliklerindeki
potansiyel yaraticihiklarma iliskin bulgular

Diisiik basar1 diizeyine sahip olan O7 ve O8 dgrencilerinden elde edilen bulgular
asagida sirasiyla verilmistir.

O7 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarma iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticiligr orta diizey olarak belirlenmistir.
O7’nin hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 8, ikinci etkinliginde ise 5 olmak
tizere toplam 13 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 3 farkl alt §grenme alanina (Dogal Sayilarla Islemler, Uzunluk ve Zaman
Olgme) dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu etkinligin birincisinde alt dgrenme alanlari
Dogal Sayilarla Islemler-Uzunluk ve Zaman Olgme iken ikinci etkinliginde ise Uzunluk
ve Zaman Olgme alt grenme alanlarinin oldugu tespit edilmistir. O7 kodlu 6grencinin
hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 6-4-5-3-1-2 bi¢iminde iki adet problem
(O7P1, O7P8), 6-4-5-2-3-1 bigiminde ii¢ adet problem (O7P2, O7P3, O7P4), 6-5-4-3-1-
2 bi¢iminde ii¢ adet problem (O7P5, O7P6, O7P7) olmak iizere 3 farkl1 sekilde hikaye
oOrlintlisii olacak sekilde kartlart dizdigi tespit edilmistir. Bununla birlikte hikaye
olusturma kartmin ikinci etkinliginde ise 6-5-4-3-2-1 bigiminde iki adet problem (O7P1,
O7P2), 5-6-4-3-2-1 biciminde bir adet problem (O7P3), 6-4-3-2-1-5 bi¢iminde bir adet
problem (O7P4), 6-4-3-2-5-1 biciminde bir problem (O7P5) ve 5-6-4-3-2-1 biciminde bir
adet problem (O7P6) olmak iizere 5 farkl sekilde hikaye oriintiisii olacak sekilde kartlar:
dizdigi bulgusuna ulasilmistir. O7 kodlu dgrencinin kurmus oldugu problemlerdeki
baglamlar incelendiginde, hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde; kek, market
aligverisi (O7P6) baglamlar olurken ikinci etkinliginde ise yalnizca ugurtma odakli
baglamin oldugu tespit edilmistir. Asagida her iki etkinlikten elde edilen farkli dizilimlere
iliskin 6rnekler Sekil 4.64 ve Sekil 4.65°te sunulmustur.
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Sekil 4.64. O7P5/I. Etkinlik/ 6-5-4-3-1-2  Sekil 4.65. O7P1/II. Etkinlik/ 6-5-4-3-2-1

08 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarina iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig1 yiiksek diizey olarak belirlenmistir.
08 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarmin birinci etkinliginde 28, ikinci
etkinliginde ise 28 olmak {izere toplam 56 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu
belirlenmistir. Bu problemlerin 7 farkli alt dgrenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler,
Oran-Orant1, Yiizdeler, Kesirlerle islemler) dagildig: goriilmiistiir. S6z konusu etkinligin
birincisinde Dogal Sayilarla islemler- Kesirlerle Islemler- Oran-Oranti alt 6grenme
alanlarmin oldugu degerlendirilmistir. Ikinci etkinlikte ise Dogal Sayilarla Islemler-
Kesirlerle Islemler-Oran-Oranti-Yiizdeler alt &grenme alanlarinin  oldugu tespit
edilmistir. O8 kodlu dgrencinin hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde ilgili
kartlarin diziminde herhangi bir degisiklik gerceklestirmedigi bulgusuna ulagilmistir.
Bununla birlikte hikaye olusturma kartinin ikinci etkinliginde ise 1-2-3-5-4-6 bi¢iminde
16 adet problem (O8P1, O8P2, O8P3, O8P4, O8P5, O8P6, O8P7, O8P8, O8P9, OSP10,
O8P11, O8P12, O8P13, O8P14, O8P15, O8P16), 1-2-3-6-4-5 bigiminde dort adet
problem (O8P17, O8P18, O8P19, O8P20) ve 6-5-4-3-2-1 biciminde sekiz adet problem
(O8P21, O8P22, O8P23, O8P24, O8P25, O8P26, O8P27, O8P28) olmak iizere 3 farkli
sekilde hikaye oriintiisii olacak sekilde kartlar1 dizdigi bulgusuna ulasilmistir. O8 kodlu
ogrencinin kurmus oldugu problemlerdeki baglamlar analiz edildiginde, hikaye
olusturma kartlarmn birinci etkinliginde; kek, kaliplara ayirma (O8P6), meyve suyu
paylasimi (O8P8), masa toplama (O8P28) konular1 olurken ikinci etkinliginde ise
yalnizca ugurtma odakli baglamin oldugu tespit edilmistir. Asagida O8 kodlu 6grencinin

hikaye kartlarinin farkli dizilimine iligkin 6rnegi sunulmustur.
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Sekil 4.66. O8P14/ 1-2-3-5-4-6

Sekil 4.66°da verilen O8 kodlu 6grencinin, hikaye kartlarin1 1-2-3-5-4-6 seklinde
siralay1p problem kurdugu tespit edilmistir.

Orta basaril1 O9 ve 010 dgrencilerinin hikaye olusturma kartlaridan elde edilen
bulgular asagida sunulmustur.

09 kodlu &grencinin hikaye olusturma Kkartlarma iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticihig1 orta diizey olarak belirlenmistir. O9
kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlariin birinci etkinliginde 16, ikinci etkinliginde
ise 16 olmak tizere toplam 32 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu
belirlenmistir. Bu problemlerin 5 farkli alt 6grenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler,
Oran-Oranti, Kesirlerle Islemler, Uzunluk ve Zaman Olgme) dagildig1 gériilmiistiir. S6z
konusu etkinligin birincisinde Dogal Sayilarla Islemler- Kesirlerle islemler- Oran-Orantt
baglamlar1 yer aliyor iken, ikinci etkinliginde ise Oran-Oranti-Uzunluk ve Zaman Olgme
alt grenme alanlarmin oldugu tespit edilmistir. O9 kodlu dgrenci hikaye olusturma
kartlarmin birinci etkinliginde 4-1-2-3-5-6 bigiminde bir problem (O9P4), 2-1-4-3-5-6
bi¢iminde bir adet problem (O9P5), 5-2-1-4-3-6 biciminde bir adet problem (O9P6), 2-5-
1-4-3-6 bigiminde iki adet problem (O9P7, O9PS8), 4-2-5-1-6-3 biciminde iki adet
problem (O9P9, O4P10), 1-4-2-5-6-3 bigiminde iki problem (O9P11, O9P12), 2-1-4-5-
6-3 bigiminde iki problem (O9P13, O9P14), 1-2-4-5-6-3 biciminde bir adet problem
(O9P15) ve 5-1-2-4-6-3 bigiminde bir adet problem (O9P16) olmak iizere 9 farkl sekilde
hikaye oriintiisii olacak sekilde kartlar1 dizdigi tespit edilmistir. Bununla birlikte hikaye
olusturma kartinin ikinci etkinliginde ise 1-4-5-2-3-6 biciminde bir adet problem (O9P5),
4-1-5-2-3-6 bigiminde iki adet problem (O9P6, O9P7), 5-1-4-2-3-6 biciminde bir adet
problem (O9P8), 6-5-1-4-2-3 biciminde iki adet problem (O9P7, O9P8), 4-2-5-1-6-3
biciminde iki adet problem (O9P9, O9P10), 4-6-5-1-2-3 biciminde bir adet problem
(O9P11), 1-4-6-5-2-3 bigiminde bir adet problem (O9P12) ve 5-1-4-6-2-3 biciminde dort
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adet problem (O9P13, O9P14, O9P15, O9P16) olmak iizere 7 farkli sekilde hikaye
oriintiisii olacak sekilde kartlar1 dizdigi bulgusuna ulasilmistir. O9 kodlu dgrencinin
kurmus oldugu problemlerdeki baglamlar incelendiginde hikaye olusturma kartlarinin
birinci etkinliginde; kek, meyve suyu yapimi (O9P3), siit iiretimi (O9P5), buzdolabi sayisi
(O9P7), masada bulunan nesne sayis1 (O9P9), ¢ikolata yapimi (O9P10), ¢irpict yapimi
(O9P11), cam bardak yapimi (O9P12), kasik yapimi1 (O9P13), yumurta iiretimi (O9P14),
buzdolab iiretimi (O9P15), firm yapimi1 (O9P16) baglamlar olurken ikinci etkinliginde
ise ucurtma, aga¢ bilyiimesi (O9P2), ayakkabi yapimi (O9P3), ip yapimi (O9P4),
pantolon yapimi (O9P5), kurdele yapimi (O9P6), T-Shirt yapimi1 (O9P7), uyku hesabi
(O9P8), giines batimi (O9P9), yagmur damlas1 (O9P10), etek yaprmi (O9P11), yapistirict
yapmmi (O9P12), makas yapimi (O9P13), cubuk yapimi (O9P14), olta yapimi (O9P15),
agag kesimi (O9P16) baglamlarmin oldugu tespit edilmistir. Asagida her iki etkinlikten

elde edilen farkli dizilimlere iliskin 6rnekler Sekil 4.67 ve Sekil 4.68’de sunulmustur.

Sekil 4.67. O9P4/1. Etkinlik/ 4-1-2-3-5-6  Sekil 4.68. O9P5/ II. Etkinlik/ 1-4-5-2-3-6

010 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarma iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticiligi orta diizey olarak belirlenmistir.
010’un hikaye olusturma kartlarmin birinci etkinliginde 8, ikinci etkinliginde ise 4 olmak
lizere toplam 12 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 5 farkli alt 6grenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler, Oran-Oranti,
Kesirlerle Islemler) dagildign goriilmiistiir. S6z konusu etkinligin birincisinde Dogal
Sayilarla Islemler- Kesirlerle Islemler- Oran-Orant: alt 6grenme alanlarina rastlanmistir.
Ikinci etkinliginde ise Dogal Sayilarla Islemler- Kesirlerle Islemler alt 6grenme
alanlarmin oldugu tespit edilmistir. O10 kodlu &grenci hikaye olusturma kartlarinin
birinci etkinliginde 6-2-5-3-1-4 bigiminde bir adet problem (O10P1), 3-1-6-2-5-4
bi¢iminde iki adet problem (O10P2, O10P3), 5-3-1-6-2-4 bi¢iminde bes adet problem
(O10P4, O10P5, O10P6, O10P7, O10P8) olmak iizere 3 farkli sekilde hikaye &riintiisii

olacak sekilde kartlar1 dizdigi tespit edilmistir. Bununla birlikte hikaye olusturma kartinin
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ikinci etkinliginde ise 6-2-5-3-1-4 bi¢ciminde iki adet problem (O10P1, O10P2), 4-6-5-1-
2-3 big¢iminde bir adet problem (O10P3) ve 6-4-5-1-2-3 bigiminde bir adet problem
(O10P4) olmak iizere 4 farkli sekilde hikaye Oriintiisii olacak sekilde kartlar1 dizdigi
bulgusuna ulasiimistir. 010 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemlerdeki baglamlar
degerendirildiginde hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde; kek, buzdolab1 eni
(O10P7), portakal suyu icimi (O10P8) baglamlarinin oldugu belirlenmistir. Ikinci
etkinliginde ise ugurtma, boy uzunlugu (O10P2), yas (O10P3) baglamlarini olusturdugu
tespit edilmistir. Asagida Sekil 4.69 ve Sekil 4.70°te her iki etkinlikten elde edilen farkli

dizilimlere iligkin 6rnekler sunulmustur.

Sekil 4.69. O10P2/I. Etkinlik/ 6-2-5-3-1-4  Sekil 4.70. O10P4/IL. Etkinlik/ 6-4-5-1-2-3

Yiiksek basarili O11 ve O12 kodlu dgrencilerin bulgulari ise su sekildedir:

O11 kodlu égrencinin hikaye olusturma kartlarma iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig1 orta diizey olarak belirlenmistir. O11
kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 8, ikinci etkinliginde
ise 8 olmak iizere toplam 16 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu
belirlenmistir. Bu problemlerin 6 farkli alt 6grenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler,
Yiizdeler, Kesirlerle Islemler, Oran-Oranti) dagildigi goriilmiistiir. S6z konusu etkinligin
birincisinde alt 6grenme alanlar1 Dogal Sayilarla Islemler- Kesirlerle Islemler- Yiizdeler
iken ikinci etkinliginde ise Dogal Sayilarla Islemler- Kesirlerle Islemler- Oran-Oranti alt
ogrenme alanlarmin oldugu tespit edilmistir. O11 kodlu 6grencinin hikaye olusturma
kartlarinin her iki etkinliginde hikaye kartlarimin dizilis sirasini degistirmedigi tespit
edilmistir. O11 kodlu &grencinin kurmus oldugu problemlerdeki baglamlar ise hikaye
olusturma kartlarinin birinci etkinliginde; yalnizca kek odakli olurken ikinci etkinliginde
ise ugurtma odakl1 oldugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida Sekil 4.71 ve Sekil 4.72°de ile

her iki etkinlikten elde edilen sabit dizilimlere iliskin 6rnekler sunulmustur.
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Sekil 4.71. O11P1/ I Etkinlik/ 1-2-3-4-5-6  Sekil 4.72. O11P1/ 11.Etkinlik/1-2-3-4-5-6
012 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlarina iliskin her iki etkinlikten
olusturulan degerlendirmede potansiyel yaraticilig1 orta diizey olarak belirlenmistir. O12
kodlu bu 6grencinin hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde 6, ikinci
etkinliginde ise 5 olmak iizere toplam 11 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu
belirlenmistir. Bu problemlerin 7 farkli alt 6grenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler,
Kesirlerle Islemler, Esitlik ve Denklem, Cebirsel ifadeler) dagildigi goriilmiistiir. S6z
konusu etkinligin birincisinde Dogal Sayilarla Islemler-Kesirlerle islemler-Esitlik ve
Denklem-Cebirsel ifadeler alt 6grenme alanlarmin yer aldigi goriilmiistiir. Ikinci
etkinliginde ise Dogal Sayilarla Islemler- Kesirlerle Islemler-Cebirsel Ifadeler alt
ogrenme alanlarmin oldugu tespit edilmistir. O12 kodlu 6grenci hikaye olusturma
kartlarmin birinci etkinliginde 6-1-2-3-4-5 biciminde bir adet problem (O12P2) ve 2-1-
3-4-5-6 bigiminde bir adet problem (O12P4) olmak iizere 2 farkli sekilde hikaye driintiisii
olacak sekilde kartlar1 dizdigi tespit edilmistir. Bununla birlikte hikaye olusturma kartinin
ikinci etkinliginde ise 2-1-3-4-5-6 bigiminde iki adet problem (O12P4, O12P5) olmak
tizere tek farkli sekilde hikaye oriintiisii olacak sekilde kartlar1 dizdigi bulgusuna
ulagilmistir.  O12  kodlu 6grencinin  kurmus oldugu problemlerdeki baglamlar
incelendiginde hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinliginde baglam; yalnizca kek
odakli olurken ikinci etkinliginde ise ucurtma odakli oldugu bulgusuna ulasilmistir.
Asagida Sekil 4.73 ve Sekil 4.74°te her iki etkinlikten elde edilen farkli dizilimlere iliskin

ornekler sunulmustur.

Sekil 4.73. O12P2/I. Etkinlik/ 6-1-2-3-4-5  Sekil 4.74. O12P5/1. Etkinlik/ 2-1-3-4-5-6
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llerleyen baslikta &grencilerin hikaye kiipii ile olusturulan problem kurma

etkinligindeki potansiyel yaraticiliklarina iliskin bulgulara yer verilmistir.

45.3 Okul-I’deki 6grencilerin hikaye Kiipii etkinligindeki potansiyel
yaraticiliklarina iliskin bulgular

Diisiik basar1 diizeyine sahip olan O1 ve O2 kodlu 6grencilerinden elde edilen
bulgular sirasiyla verilmistir.

O1 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticilig: orta diizey olarak belirlenmistir. O1 kodlu 6grencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 8 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 3 farkli alt 63renme alanma (Dogal Sayilarla Islemler, Kesirlerle Islemler,
Uzunluk ve Zaman Olgme) dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu problemler olan O1P1,
O1P4, O1P6 ve O1P7 kodlu problemlerin Dogal Sayilarda Islemler, O1P3 ve O1P8’in
Uzunluk ve Zaman Olgme, O1P2’nin ise Kesirlerle Islemlere iliskili alt 5grenme alanina
yonelik oldugu tespit edilmistir. Ogrencinin kiipleri ikili, tiglii, dortlii ve besli kullanarak
problemlerini kurdugu bulgusuna ulagilmistir. Asagida Tablo 4.1°de kiiplerin kullanimi

ve problem kodlar1 verilmistir.

Tablo 4.1
O1 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu
= Icerik Problem Kodu
g T 3
— :5-4 &
g 3
O1P3
| O1P4
. Q«m

/a7
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Tablo 4.1°de gériildiigii gibi O1 kodlu 6grencinin kiipleri 2°li sekilde kullanarak
dort adet problem (O1P3, O1P4, O1P7), 3°lii sekilde kullanarak iki adet problem, (O1P1,
O1P8), 4’lii sekilde kullanarak bir adet problem (O1P2) ve 5°1i sekilde kullanarak ise bir
adet problem (O1P6) kurdugu bulgusuna ulagilmistir.

02 kodlu &grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticihig diisiik diizey olarak belirlenmistir. O2 kodlu &grencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 7 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 2 farkl alt $grenme alanina (Dogal Sayilarla Islemler, Uzunluk ve Zaman
Olgme) dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu problemler olan O2P1 Uzunluk ve Zaman

Olgme alt 6grenme alaniyla iliskili olurken geriye kalan problemleri ise Dogal Sayilarla
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Islemlere iliskin alt 6grenme alanina sahip oldugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida Sekil
4.75 ve Sekil 4.76°da 6grencinin farkli iki alt 6grenme alanina iliskin kurdugu problemler

gosterilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.75. O2P1/ Uzunluk ve Zaman Ol¢me
Sekil 4.75°te verilen 02 kodlu &grencinin kurmus oldugu problemde saat ve
dakikaya iliskin bilgiler oldugundan Uzunluk ve Zaman Olgme alt alanina uygun oldugu

tespit edilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’'im
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Sekil 4.76. O2P6/ Dogal Sayilarla Islemler
Sekil 4.76°da verilen O2 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemde dogal
sayilarla ¢ikarma iglemi oldugu tespit edilmistir.
Ogrencinin ilgili kiipleri ikili ve ii¢lii kullanarak problemlerini kurdugu bulgusuna

ulasilmistir. Asagida s6z konusu olan kiiplerin kullanimi ve problem kodlar1 verilmistir.
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Tablo 4.2
02 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu

Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.2°de goriildiigii gibi O2 kodlu dgrenci kiipleri 2°1i sekilde kullanarak dort
adet problem (O2P1, O2P2, O2P4, O2P7) ve 3’lii sekilde kullanarak ii¢ adet problem
(O2P3, O2P5 ve O2P6) kurdugu bulgusuna ulasiimistir.

Orta basarili O3 ve O4 dgrencilerinin hikaye kiipiinden elde edilen bulgular ise su
sekildedir.
O3 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede

potansiyel yaraticihig1 diisiik diizey olarak belirlenmistir. O3 kodlu &grencinin hikaye
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kiipleri etkinliginde 6 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 2 farkli alt 5grenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler, Uzunluk ve Zaman
Olgme) dagildig1 gériilmiistiir. S6z konusu problemlerde alt dgrenme alanlar1 O3P2,
O3P3 ve O3P4 i¢in Dogal Sayilarda islemler iken O3P1, O3P5 ve O3P6 i¢in Uzunluk ve
Zaman Olg¢meye iliskin oldugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida Sekil 4.77 ve Sekil 4.78

ile 6grencinin farkli iki alt 6grenme alanina iligkin kurdugu problemler gosterilmistir.

Yararlandigim Goérseller Problem’im
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Sekil 4.77. O3P5/ Uzunluk ve Zaman Olg¢me

Sekil 4.77°de verilen O3 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemde saat ve

dakikaya iliskin bilgiler oldugundan Uzunluk ve Zaman Olg¢me alt alanina uygun oldugu

tespit edilmistir.
Yararlandigim Gérseller - Problem’im
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Sekil 4.78. O3P4/ Dogal Sayilarda Islemler

Sekil 4.78°de verilen O3 kodlu &grencinin kurmus oldugu problemde Dogal
Sayilarla islem gerektiren bir problem oldugu bulgusuna ulasilmistir. Ogrenci ilgili
kiipleri ikili ve ti¢lii kullanarak problemlerini kurdugu bulgusuna ulagilmistir. Asagida

s0z konusu olan kiiplerin kullanimi1 ve problem kodlar1 verilmistir.
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Tablo 4.3
03 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu

» Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.3’te goriildiigii gibi O3 kodlu dgrencinin kiipleri 2°1i sekilde kullanarak
dort adet problem (O3P1, O3P2, O3P3, O3P4) ve 3’lii sekilde kullanarak iki adet problem
(O3P5, O3P6) kurdugu bulgusuna ulasiimistir.

04 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticilig1 diisiik diizey olarak belirlenmistir. O3 kodlu bu dgrencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 6 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 2 farkli alt $grenme alanina (Dogal Sayilarla islemler, Kesirlerle Islemler)
dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu problemler olan O4P1, O4P2 ve O4P3 igin alt
ogrenme alanlar1 Kesirlerle Islemler iken O4P4, O4P5 ve O4P6 igin Dogal Sayilarla
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Islemlere yénelik oldugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida Sekil 4.79 ve Sekil 4.80 ile

ogrencinin farkli iki alt 6grenme alanina iliskin kurdugu problemler gosterilmistir.

Sekil 4.79. O4P2/ Kesirlerle Islemler
Sekil 4.79°da verilen O4 kodlu dgrencinin kurmus oldugu problemde kesirli
sayilar yer aldigindan problemin “Kesirlerle islemler” alt dgrenme alani igeresinde

oldugu degerlendirilmistir.

Yararlandig im Gorseller Problem’im

Sekil 4.80. O4P6/ Dogal Sayilarla Islemler

Sekil 4.80°de verilen O4 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemde Dogal
Sayilarla islem gerektiren bir problem oldugu bulgusuna ulasilmistir. Ogrencinin kiipleri
ikili ve Ugli kullanarak problemlerini kurdugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida soz

konusu kiiplerin kullanim1 ve problem kodlar1 verilmistir.
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Tablo 4.4

04 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu

- Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.4°te goriildiigii gibi O4 kodlu 6grencinin kiipleri 2°1i sekilde kullanarak
bes adet problem (O4P1, O4P2, O4P3, O4P4, O4P6) ve 3’lii sekilde kullanarak bir adet
problem (O4P5) kurdugu bulgusuna ulagilmistir.

Yiiksek basarili O5 ve O6 kodlu dgrencilerin bulgulari ise su sekildedir:

O5 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticihii orta diizey olarak belirlenmistir. O5 kodlu 6grencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 10 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 2 farkli alt 6grenme alanmna (Dogal Sayilarla Islemler, Oran-Oranti)
dagildig1 gériilmiistiir. S6z konusu problemler olan O5P1, O5P2, O5P3, O5P4, O5P6,
O5P7, O5P8, O5P9 Dogal Sayilarla islemler alt adgrenme alaninda iken O5P10’un ise
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Oran-Orant1 alt 6grenme alanina yonelik oldugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida

ogrencinin farkli iki alt 6grenme alanina iliskin kurdugu problemler gosterilmistir.
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Sekil 4.81. O5P10/ Oran-Orant

Sekil 4.81°de verilen O5 kodlu &grencinin kurmus oldugu problemde iki niceligin

karsilagtirilmast oldugundan “Oran-Orant1” alt 6grenme alanina uygun oldugu tespit

edilmistir.
Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.82. O5P5/ Dogal Sayilarla Islemler

Sekil 4.82°de verilen O5 kodlu 6grenci dort islem problem kurmayi denedigi
tespit edilmistir. Ogrencinin kiipleri {i¢lii, dortlii ve besli kullanarak problemlerini
kurdugu bulgusuna ulagilmistir. Asagida s6z konusu olan kiiplerin kullanimi1 ve problem

kodlar1 verilmistir.
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Tablo 4.5

05 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu

= Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.5°te goriildiigii gibi O5 kodlu 6grencinin kiipleri 3°lii sekilde kullanarak
bes adet problem (O5P8, O5P9), 4°lii sekilde kullanarak dért adet problem (O5P1, O5P2,
O5P3, O5P6) 5°li kullanarak dort adet problem (O5P4, O5P5, O5P7, O5P10) kurdugu

bulgusuna ulagilmistir.

06 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticilig yiiksek diizey olarak belirlenmistir. O6 kodlu 6grencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 12 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 4 farkli alt 53renme alanma (Dogal Sayilarla Islemler, Kesirlerle Islemler,
Oran-Oranti, Uzunluk ve Zaman Ol¢me) dagildign goriilmiistir. S6z konusu

problemlerden olan O6P1, O6P2, O6P8 Dogal Sayilarla islemler, O6P9, O6P10, O6P11
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Kesirlerle islemler, O6P3, O6P4, O6P5, O6P6, O6P12 Uzunluk ve Zaman Olgme ve
O6P7 ise Oran-Oranti ile iliskili alt grenme alanina sahip oldugu bulgusuna ulagilmustir.
Asagida Sekil 4.83, Sekil 4.84 ve Sekil 4.85 ile 6grencinin kurdugu problemlere ait farkli

alt 6grenme alanina iliskin kurdugu problemler gosterilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.83. O6P10/ Kesirlerle Islemler

Sekil 4.83’te verilen 06 kodlu dgrencinin kurmus oldugu problemde kesirli
sayllara yer aldigindan “Kesirlerle Islemler” alt 6grenme alani igeresinde oldugu

bulgusuna ulagilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.84. O6P3/ Uzunluk ve Zaman Olg¢me

Sekil 4.84°te verilen 06 kodlu &grencinin kurmus oldugu problemde saat ve
dakikaya iliskin bilgiler oldugundan bu problemin Uzunluk ve Zaman Ol¢me alt 6grenme

alanina uygun oldugu tespit edilmistir.

Yararlandigim Gorseller Problem'im
S e

k| hNasrenede S\(\’bf«.\ut eﬁi’(w, vermtl venn Meet ndd\t ol
{ D\
\N\S.NR\( Toyalos Selin Loy, v.(.\..fz,\’\«‘ Qormachy M yone ¢l

¥ O‘\\:Tyﬁi- e D\S;.\vt 2\ ?Mu\\mu\"“} eg, Canqtk J.‘,\.'\?

Sekil 4.85. O6P7/ Oran-Orant
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Sekil 4.85°te verilen O6 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemde iki niceligin
karsilagtiritlmasi oldugundan problemin “Oran-Orant1” alt 6grenme alanina uygun oldugu
tespit edilmistir. Ogrencinin kiipleri ikili, ticlii ve dortlii kullanarak problemlerini kurdugu

bulgusuna ulasilmistir. Asagida s6z konusu olan kiiplerin kullanimi ve problem kodlar1

verilmigtir.
Tablo 4.6
06 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu
Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.6’da gériildiigii gibi O6 kodlu 6grencinin kiipleri 2°li sekilde kullanarak
sekiz adet problem (O6P1, O6P3, O6P5, O6P6, O6P7, O6P9, O6P11, O6P12), 3l
sekilde kullanarak bir adet problem (O6P10) ve 4°lii sekilde kullanarak bir adet problem
(O6P8) kurdugu bulgusuna ulasilmustir.

45.4. Okul-II’deki 6grencilerin hikaye Kkiipii etkinligindeki potansiyel
yaraticiliklarina iliskin bulgular

Diisiik bagar1 diizeyine sahip olan O7 ve O8 dgrencilerinden elde edilen bulgular
sirastyla verilmistir.

O7 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticihig1 yiiksek diizey olarak belirlenmistir. O7 kodlu dgrencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 11 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 3 farkli alt dgrenme alanma (Dogal Sayilarla Islemler, Oran-Oranti,
Uzunluk ve Zaman Ol¢me) dagildig: goriilmiistiir. S6z konusu problemler olan O7P1,
07P2, O7P4, O7P5, O7P7, O7P10 Dogal Sayilarla Islemler, O7P6, O7P8, O7P9 Oran-
Orant1, O7P11 ise Uzunluk ve Zaman Olgiimii ile iliskilidir. Asagida Sekil 4.86, Sekil
4.87 ve Sekil 4.88 ile 6grencinin kurdugu problemlere ait farkli alt 6grenme alanina iliskin

kurdugu problemler gosterilmistir.
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Sekil 4.86. O7P7/ Dogal Sayilarla Islemler

Sekil 4.86°da verilen O7 kodlu dgrenci dért islem problem kurmay: denedigi

tespit edilmistir.
Yararlandlg am Gorseller Problem’im
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Sekil 4.87. O7P6/ Oran- Orant:

Sekil 4.87°de verilen O7 kodlu égrencinin kurmus oldugu problemde iki niceligin

karsilastirilmasi oldugundan bu problemin “Oran-Orant1” alt 6grenme alanina uygun

oldugu tespit edilmistir.

Yararlandigim Géorseller Problem’im
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Sekil 4.88. O7P11/ Uzunluk ve Zaman Ol¢me

Sekil 4.88°de verilen O7 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemde saat

soruldugundan Uzunluk ve Zaman Olgme alt dgrenme alanina uygun oldugu tespit

edilmistir. Ogrencinin kiipleri ikili, {iclii ve dortlii kullanarak problemlerini kurdugu

bulgusuna ulasilmistir. Asagida s6z konusu kiiplerin kullanimi ve problem kodlari

verilmistir.
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Tablo 4.7
07 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu

- Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.7°de gériildiigii gibi O7 kodlu 6grencinin kiipleri 2°li sekilde kullanarak
yedi adet problem (O7P1, O7P2, O7P3, O7P4, O7P6, O7P8, O7P10), 3’lii sekilde
kullanarak dort adet (O7P5, O7P7, O7P9, O7P11) ve 4’lii sekilde kullanarak bir adet

(O7P12) problem kurdugu bulgusuna ulasilmistir.

08 kodlu &grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede

potansiyel yaraticiligi orta diizey olarak belirlenmistir. O8 kodlu 6grencinin hikaye

kiipleri etkinliginde 8 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu

problemlerin 2 farkli alt §grenme alanina (Dogal Sayilarla islemler, Kesirlerle Islemler)

dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu problemler olan O8P7 Dogal Sayilarla Islemler alt

ogrenme alanma uygun iken geriye kalan diger problemlerin Kesirlerle Islemlere iligkin

oldugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida Sekil 4.89 ve Sekil 4.90 ile 6grencinin iki alt

ogrenme alanina iliskin kurdugu problemlere 6rnek gosterilmistir.

Yararlandigim Gorseller

12| <,

Problem’im

Zewne d agacton e\matoglotten ey

Acecalan dugle meve qalsy Claphadwdr
e\ \‘-W\(‘ \ (‘j \ _;\'L"?';x ‘~.~ :J L Yordime C%*‘ ncak k! 3
,‘S(‘\\\\ N\ & St ?;‘l \’\‘J »\\\ﬁg' % O\

AO J(’\’ 0\\\S‘ ¢ \¢e —‘\4:';¥ TL-aenvnnk o Cy

TG Ne  Aaa el )

!

Sekil 4.89. O8P7/ Dogal Sayilarla Islemler

Sekil 4.89°da verilen O8 kodlu 6grenci dort islem problem kurmay: denedigi

tespit edilmistir.
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Yararlandigim Gorseller Problem’im
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Sekil 4.90. O8P3/ Kesirlerle Islemler

Sekil 4.90°da verilen O8 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problem kesirli say1 ile
islem gerektirdigi i¢in problemin “Kesirlerle Islemler” alt 6grenme alami igeresinde
oldugu bulgusuna ulasilmistir. Ogrenci ilgili kiipleri ikili ve {i¢lii kullanarak problemlerini
kurdugu bulgusuna ulagilmistir. Asagida s6z konusu olan kiiplerin kullanimi1 ve problem

kodlar1 verilmistir.

Tablo 4.8
08 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu
= Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.8°de goriildiigii gibi O8 kodlu dgrencinin kiipleri 2°1i sekilde kullanarak
lic adet problem (O8P1, O8P2, O8P4), 3’lii sekilde kullanarak bes adet problem (O8P3,
08P5, O8P6, O8P7, O8P8) kurdugu bulgusuna ulasiimustir.

Orta basarili 09 ve O10 dgrencilerinin hikaye kiiplerinden elde edilen bulgular

sirasi ile agsagida sunulmustur.

09 kodlu &grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticihg: yiiksek diizey olarak belirlenmistir. O9 kodlu dgrencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 11 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 3 farkl1 alt 5grenme alanina (Dogal Sayilarla Islemler, Kesirlerle Islemler,
Yiizdeler) dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu problemler olan O9P6, O9P7, O9P12’nin
Dogal Sayilarla Islemler, O9P1, O9P2, O9P3, O9P4, O9P5, O9P11’in Kesirlerle Islemler,
O9P10’un ise Yiizdelerle iliskili alt 6grenme alanina sahip oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Ogrencinin kiipleri ikili, iiclii, besli ve dokuzlu kullanarak problemlerini kurdugu
bulgusuna ulasilmistir. Asagida s6z konusu kiiplerin kullanimi ve problem kodlari

verilmistir.

Tablo 4.9

09 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu

Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.9°da goriildiigii gibi O9 kodlu dgrencinin kiipleri 2°1i sekilde kullanarak
yedi adet problem (O9P1, O9P3, O9P4, O9P6, O9P7, O9P10, O9P12) 3’li sekilde
kullanarak bir adet problem (O9P11), 5°li sekilde kullanarak bir adet problem (O9PS),
9’1u sekilde kullanarak ise bir adet problem (O9P9) kurdugu bulgusuna ulagiimistir.

010 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticilig1 yiiksek diizey olarak belirlenmistir. O10 kodlu 6grencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 12 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 3 farkl alt 5grenme alanma (Dogal Sayilarla islemler, Kesirlerle Islemler,
Oran-Orant1, Uzunluk ve Zaman Olgiimii) dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu problemler
olan O10P1, O10P3 Kesirlerle Islemler, O10P2, O10P8, O10P10 Oran-Oranti, O10P4,
O10P6, 010P7, 010P9, O10P11, O10P12 Uzunluk ve Zaman Ol¢me alt O6grenme alanlari
ile iligkili oldugu tespit edilmistir. Asagida Sekil 4.91, Sekil 4.92 ve Sekil 4.93 ile
ogrencinin kurdugu problemlerden farkli alt 6grenme alanina iligskin kurdugu problemlere

ornek gosterilmistir.
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Sekil 4.91. O10P2/ Oran-Orant

Sekil 4.91°de verilen O10 kodlu &grencinin kurmus oldugu problemde iki

niceligin karsilastirilmasi oldugundan “Oran-Orant1” alt 6grenme alanina uygun oldugu

tespit edilmistir.
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Sekil 4.92. O10P1/ Kesirlerle Islemler

Sekil 4.92°de verilen 010 kodlu dgrencinin kurmus oldugu problemde kesirli

sayilarla ile islem gerektirdigi icin “Kesirlerle Islemler” alt 6grenme alani iceresinde

oldugu bulgusuna ulasilmistir.
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Sekil 4.93. O10P6/ Uzunluk ve Zaman Ol¢me

Sekil 4.93’te verilen O10 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemde uzunluk

santimetre cinsinden soruldugundan “Uzunluk ve Zaman Ol¢me” alt alanina uygun

oldugu tespit edilmistir. Ogrencinin ilgili kiipleri ikili, {i¢lii, dértlii ve besli kullanarak

problemlerini kurdugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida Tablo 4.10’da kiiplerin kullanim1

ve problem kodlar1 verilmistir.
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Tablo 4.10

010 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu

g Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.10°da goriildiigii gibi O10 kodlu 6grenci kiipleri 2°1i sekilde kullanilarak
sekiz adet (O10P1, O10P4, O10P5, O10P6, O10P7, O10P8, O10P9, O10P12), 3’li
sekilde kullanilarak iki adet problem (O10P2, O10P3), 4°lii sekilde kullanarak bir adet
problem (O10P10) ve 5°li sekilde kullanarak bir adet problem (O10P11) kurdugu

4 lu

5" 1

bulgusuna ulagilmistir.

Yiiksek basarili O11 ve O12 kodlu 6grencilerin bulgulari ise su sekildedir:

O11 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticilig1 yiiksek diizey olarak belirlenmistir. O11 kodlu 6grencinin hikaye
kiipleri etkinliginde 12 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
problemlerin 3 farkli alt 6grenme alanina (Dogal Sayilarla Islemler, Kesirlerle Islemler,
Oran-Orant1) dagildigi goriilmiistiir. S6z konusu problemlerde alt 6grenme alanlarinin
O11P2, O11P3, O11P7, O11P9, O11P10, O11P11, O11P12 Dogal Sayilarla Islemler,
O11P5, O11P6 Oran-Oranti, O11P1, O11P4, O11P8 Kesirlerle Islemler oldugu
bulgusuna ulasilmistir. Asagida Sekil 4.94°te 6grencinin kurdugu Kesirlerle Islemler alt

O0grenme alanina iligkin probleme yer verilmistir.
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Sekil 4.94. O11P8/ Kesirlerle Islemler

Sekil 4.94’te verilen O11 kodlu 6grencinin kurmus oldugu problemde kesirli
sayilarla ile islem gerektirdigi icin “Kesirlerle Islemler” alt grenme alani iceresinde
oldugu bulgusuna ulasiimistir. Ogrencinin kiipleri ikili ve {i¢lii kullanarak problemlerini
kurdugu bulgusuna ulasilmistir. Asagida kiiplerin kullanimi ve problem kodlari

verilmistir.

Tablo 4.11

011 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu
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Tablo 4.11°de goriildiigii gibi O11 kodlu 6grencinin kiipleri 2’li sekilde
kullanarak 10 adet problem (O11P1, O11P2, O11P4, O11P5, O11P6, O11P8, O11P9,
O11P10, O11P11, O11P12), 3°lii sekilde kullanarak iki adet problem (O11P3, O11P7)

3’ 1u
12
N

kurdugu bulgusuna ulasilmistir.
012 kodlu 6grencinin hikaye kiiplerine iliskin olusturulan degerlendirmede
potansiyel yaraticih@: diisiik diizey olarak belirlenmistir. O12 kodlu 6grencinin hikaye

kiipleri etkinliginde 6 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu
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problemlerin 2 farkli alt 6grenme alanina (Dogal Sayilarla islemler, Cebirsel ifadeler)
dagildig1 goriilmiistiir. S6z konusu problemlerin O12P1, O12P2, O12P3, O12P4 Dogal
Sayilarla Islemler O12P5, O12P6 Cebirsel ifadeler alt 6grenme alanlarinda oldugu

bulgusuna ulasilmistir. Asagida Sekil 4.95°te 6grencinin cebirsel ifadeye iligkin problemi

gosterilmistir.
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Sekil 4.95. O12P6/ Cebirsel Ifade

Sekil 4.95’te verilen 012 kodlu dgrencinin kurmus oldugu problemde cebirsel
ifadeyi agikga sordugu goriilmektedir.

012 kodlu dgrencinin kiipleri iiglii ve dortlii kullanarak problemlerini kurdugu

bulgusuna ulasilmistir. Asagida Tablo 4.12°de kiiplerin kullanimi ve problem kodlari

verilmigtir.
Tablo 4.12
012 Kodlu Ogrencinin Hikaye Kiiplerini Kullanma Durumu
= Icerik Problem Kodu
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Tablo 4.12°de goriildiigii gibi O12 kodlu &grencinin kiipleri 3’lii sekilde
kullanarak bes adet problem (O12P1, O12P2, O12P3, O12P4, O12P6) ve 4’lii sekilde

4 lu

kullanarak bir adet problem (O12P5) kurdugu bulgusuna ulagilmistir.

45.5. Hikaye olusturma Kkartlar1 ile hikaye kiipii problem kurma
etkinliklerinden elde edilen potansiyel yaraticihiklarin karsilastirilmasina yoénelik
bulgular

Her bir 6grencinin hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiiplerine iliskin akicilik

ve esneklik kriter diizeylerine asagida Tablo 4.13te yer verilmistir.
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Tablo 4.13
Yapilan Etkinliklerin Akicilik ve Esneklik Kriter Diizeyleri

Okul Ogrenci Hikaye Olusturma Kartlar1

Tiari  Kodu (I. Etkinlik ve Il. Etkinlik) Hikaye Kiipii
Akicilik Esneklik Akicik Esneklik

01 Diisiik Diizey Diisiik Diizey Orta Diizey Orta Diizey
02 Diisiik Diizey Diisiik Diizey Diisiik Diizey  Diisiik Diizey

- 03 Orta Diizey Orta Diizey Diisiik Diizey  Diisiik Diizey

g‘ 04 Diisiik Diizey Diisiik Diizey Diisiik Diizey  Diisiik Diizey
05 Diisiik Diizey Diisiik Diizey Orta Diizey Diisiik Diizey
06 Orta Diuizey Yiiksek Diizey Yiiksek Diizey Yiiksek Diizey
07 Orta Diizey Diisiik Diizey Yiiksek Diizey Orta Diizey
08 Yiiksek Diizey Yiiksek Diizey Orta Diizey Diisiik Diizey

= 09 Yiiksek Diizey Orta Diizey Yiiksek Diizey Orta Diizey

g 010 Orta Diizey Orta Diizey Yiiksek Diizey Yiiksek Diizey
Ol1 Orta Diizey Orta Diizey Yiiksek Diizey Orta Diizey
012 Diisiik Diizey Yiiksek Diizey Diisiik Diizey — Diisiik Diizey

Okul- I"de bulunan akademik basarisi diisiik olan O1 kodlu 6grencinin hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurmada her iki etkinliginde toplam 11 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 4 farkl alt 6grenme alanina
dagildig1 bulgusuna ulasilmistir. Bu baglamda O1 kodlu &grencinin her iki etkinlikte
akicilik ve esneklik krtiterleri bakimindan diisiik diizeyde oldugu tespit edilmistir. Diger
yandan ogrencinin hikaye kiipleri etkinligine iliskin toplam 8 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmis olup sdzkonusu problemlerin 3 farkli alt
O0grenme alania dagildig1 goriilmiistiir. Bununla birlikte hikaye kiipiine iliskin akicilik
kriteri ve esneklik kriteri ise orta diizeyde oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik
ve esneklik kriterleri 151¢1inda potansiyel yaraticilik incelendiginde O1 kodlu égrencinin
hikaye olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliginde diisiik diizey iken hikaye
kiiplerine iligkin problem kurma etkinliginde orta diizeyde oldugu bulgusuna ulagilmistir.

Okul- I"de bulunan akademik basaris1 diisiik olan O2 kodlu 6grenci her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 8 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 4 farkl alt 6grenme alanina

dagildig1 bulgusuna ulagilmistir. Bu baglamda O2 kodlu 6grencinin her iki hikaye
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olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik ve esneklik krtiterleri
bakimindan diisiik diizeyde oldugu tespit edilmistir. Diger yandan 6grencinin hikaye
kiipleri etkinligine iliskin 7 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup s6zkonusu problemlerin 2 farkl alt 6grenme alanina dagildigi goriilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipiine iliskin akicilik kriteri ve esneklik kriteri ise diisiik diizeyde oldugu
tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 15181nda potansiyel yaraticilik
incelendiginde O2 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinligi
ve hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinliginde diisiik diizeyde oldugu bulgusuna
ulasilmistir.

Okul- I’de bulunan akademik basarisi orta olan O3 kodlu dgrenci her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 14 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 6 farkli alt 6grenme alanina
dagildig1 bulgusuna ulasilmistir. Bu baglamda O3 kodlu 6grencinin her iki hikaye
olusturma Kkartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik ve esneklik Krtiterleri
bakimindan orta diizeyde oldugu tespit edilmistir. Diger yandan 6grencinin hikaye
kiipleri etkinligine iliskin 6 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup sd6zkonusu problemlerin 2 farkl alt 6grenme alanina dagildig1 goriilmistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipiine iligkin akicilik kriteri ve esneklik kriteri ise diisiik diizeyde oldugu
tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 151g1nda potansiyel yaraticilik
incelendiginde O3 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlar1 ile problem kurma
etkinliginde orta diizey iken hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinliginde diisiik
diizeyde oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Okul- I"de bulunan akademik basarisi orta olan O4 kodlu égrenci her iki hikaye
olusturma kartlart ile problem kurma etkinliklerinde toplam 8 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 2 farkli alt 6grenme alanina
dagildig1 bulgusuna ulagilmistir. Bu baglamda O4 kodlu 6grencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik ve esneklik krtiterleri
bakimindan diigiik diizeyde oldugu tespit edilmistir. Diger yandan Ogrencinin hikaye
kiipleri etkinligine iliskin 6 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup s6zkonusu problemlerin 2 farkl alt 6§renme alanina dagildigi goriilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipiine iliskin akicilik kriteri ve esneklik kriteri ise diislik diizeyde oldugu
tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 15181nda potansiyel yaraticilik

incelendiginde O4 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlari ile problem kurma etkinligi
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ve hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinliginde diisiik diizeyde oldugu bulgusuna
ulastlmistir.

Okul- I"de bulunan akademik basaris1 yiiksek olan O5 kodlu grenci her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 9 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 4 farkl: alt 6grenme alanina
dagildig bulgusuna ulasilmistir. Bu baglamda O5 kodlu 6grencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik kriteri ve esneklik krtiteri
bakimindan diisiik diizeyde oldugu tespit edilmistir. Diger yandan 6grencinin hikaye
kiipleri etkinligine iliskin 10 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup s6zkonusu problemlerin 2 farkli alt 6grenme alanina dagildigi goriilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipiine iligskin akicilik kriteri orta diizey iken esneklik kriteri ise diisiik
diizeyde oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 15181inda
potansiyel yaraticilik incelendiginde O5 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlar1 ile
problem kurma etkinliginde diisiik diizey iken hikaye kiiplerine iliskin problem kurma
etkinliginde orta diizeyde oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Okul- Ide bulunan akademik basaris1 yiiksek olan O6 kodlu 6grenci her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 15 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 8 farkl: alt 6grenme alanina
dagildign bulgusuna ulasilmistir. Bu baglamda O6 kodlu 6grencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik kriteri orta diizey iken
esneklik kriteri ise yiiksek diizey oldugu tespit edilmistir. Diger yandan 6grencinin hikaye
kiipleri etkinligine iligkin 12 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup sdzkonusu problemlerin 4 farkli alt 6grenme alanina dagildig: gériilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipline iliskin akicilik kriteri ve esneklik kriteri ise yiiksek diizeyde
oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 15181nda potansiyel
yaraticilik incelendiginde O6 kodlu &grencinin hikaye olusturma kartlari ile problem
kurma etkinligi ve hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinliginde yiiksek diizeyde
oldugu bulgusuna ulagilmistir.

Okul- II’de bulunan akademik basaris1 diisiik olan O7 kodlu égrenci her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 13 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 3 farkli alt 6grenme alanina
dagildig1 bulgusuna ulagilmistir. Bu baglamda O7 kodlu 6grencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik kriteri orta diizey iken

esneklik kriteri ise diisiik diizey oldugu tespit edilmistir. Diger yandan d6grencinin hikaye
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kiipleri etkinligine iliskin 11 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup s6zkonusu problemlerin 3 farkl alt 6grenme alanina dagildig1 goriilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiiptine iliskin akicilik kriteri yiiksek diizey iken esneklik kriteri ise orta
diizeyde oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 1s18inda
potansiyel yaraticilik incelendiginde O7 kodlu dgrencinin hikaye olusturma kartlari ile
problem kurma etkinliginde orta diizey iken hikaye kiiplerine iliskin problem kurma
etkinliginde yiiksek diizeyde oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Okul- II’de bulunan akademik basaris1 diisiik olan O8 kodlu dgrenci her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 56 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 7 farkli alt 6grenme alanina
dagildign bulgusuna ulasilmistir. Bu baglamda O8 kodlu 6grencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik kriteri ve esneklik Krtiteri
bakimindan yiiksek diizeyde oldugu tespit edilmistir. Diger yandan 6grencinin hikaye
kiipleri etkinligine iliskin 8 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup s6zkonusu problemlerin 2 farkli alt 6grenme alanina dagildig goriilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipiine iligkin akicilik kriteri orta diizey iken esneklik kriteri ise diisiik
diizeyde oldugu tespit edilmistir. Sonug¢ olarak akicilik ve esneklik kriterleri 1g18inda
potansiyel yaraticilik incelendiginde O8 kodlu dgrencinin hikaye olusturma kartlari ile
problem kurma etkinliginde yiiksek diizey iken hikaye kiiplerine iliskin problem kurma
etkinliginde orta diizeyde oldugu bulgusuna ulagilmistir.

Okul- II’de bulunan akademik basarisi orta olan O9 kodlu &grenci her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 32 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 5 farkli alt grenme alanina
dagildigr bulgusuna ulasilmistir. Bu baglamda O9 kodlu 6grencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik kriteri yiiksek diizey iken
esneklik kriteri ise orta diizey oldugu tespit edilmistir. Diger yandan 6grencinin hikaye
kiipleri etkinligine iligkin 11 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup sdzkonusu problemlerin 3 farkli alt 6grenme alanina dagildig goriilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipiine iliskin akicilik kriteri yiiksek diizey iken esneklik kriteri ise orta
diizeyde oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 1s18inda
potansiyel yaraticilik incelendiginde O9 kodlu grencinin hikaye olusturma kartlar1 ile
problem kurma etkinligi ve hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinliginde ytiksek

diizeyde oldugu bulgusuna ulasilmistir.
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Okul- II’de bulunan akademik basaris1 orta olan O10 kodlu 6grenci her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 12 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 5 farkl alt 6grenme alanina
dagildig1 bulgusuna ulasilmistir. Bu baglamda O10 kodlu dgrencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik ve esneklik krtiterleri
bakimindan orta diizeyde oldugu tespit edilmistir. Diger yandan 6grencinin hikaye
kiipleri etkinligine iliskin 12 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup s6zkonusu problemlerin 3 farkl alt 6grenme alanina dagildigi goriilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipiine iliskin akicilik kriteri ve esneklik kriteri ise yiiksek diizeyde
oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 1s181inda potansiyel
yaraticilik incelendiginde O10 kodlu dgrencinin hikaye olusturma kartlar1 ile problem
kurma etkinliginde orta diizey iken hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinliginde
yiiksek diizeyde oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Okul- II’de bulunan akademik basarisi yiiksek olan O11 kodlu 6grenci her iki
hikaye olusturma kartlari ile problem kurma etkinliklerinde toplam 16 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 6 farkli alt 6grenme alanina
dagildig1 bulgusuna ulasiimistir. Bu baglamda O11 kodlu &grencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik ve esneklik krtiterleri
bakimindan orta diizeyde oldugu tespit edilmistir. Diger yandan 6grencinin hikaye
kiipleri etkinligine iliskin 12 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis
olup s6zkonusu problemlerin 3 farkl alt 6§renme alanina dagildigi goriilmiistiir. Bununla
birlikte hikaye kiipiine iliskin akicilik kriteri yliksek diizey iken esneklik kriteri ise orta
diizeyde oldugu tespit edilmistir. Sonug¢ olarak akicilik ve esneklik kriterleri 1s181inda
potansiyel yaraticilik incelendiginde O11 kodlu égrencinin hikaye olusturma kartlari ile
problem kurma etkinliginde orta diizey iken hikaye kiiplerine iliskin problem kurma
etkinliginde yiiksek diizeyde oldugu bulgusuna ulasilmistir.

Okul- II’de bulunan akademik basaris1 yiiksek olan O12 kodlu 6grenci her iki
hikaye olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde toplam 11 adet dogru/uygun
matematik problemi kurdugu belirlenmistir. Bu problemlerin 7 farkli alt 6grenme alanina
dagildig1 bulgusuna ulagilmistir. Bu baglamda O12 kodlu &grencinin her iki hikaye
olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerine ait akicilik kriteri diisiik diizey iken
esneklik kriteri ise yiiksek diizey oldugu tespit edilmistir. Diger yandan dgrencinin hikaye
kiipleri etkinligine iliskin 6 adet dogru/uygun matematik problemi kurdugu belirlenmis

olup s6zkonusu problemlerin 2 farkl alt 6grenme alanina dagildigi goriilmiistiir. Bununla
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birlikte hikaye kiipiine iliskin akicilik kriteri ve esneklik kriteri ise diisiik diizeyde oldugu
tespit edilmistir. Sonug olarak akicilik ve esneklik kriterleri 15181nda potansiyel yaraticilik
incelendiginde O12 kodlu 6grencinin hikaye olusturma kartlar1 ile problem kurma
etkinliginde orta diizey iken hikaye kiiplerine iliskin problem kurma etkinliginde diisiik

diizeyde oldugu bulgusuna ulagilmistir.
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BESINCi BOLUM

5. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu boéliimde bir onceki boliimde agiklanan bulgular 1siginda ulasilan sonuglara,
sonuclarin alanyazinla karsilastirilmasi ile olusturulan tartigilmalara ve arastirmanin

sonuglarindan hareketle olusturulan 6nerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢

Bu aragtirmada ortaokul yedinci sinif 6grencilerinin problem kurma becerileri ve
yaraticiliklar1 incelenmis olup yapilan arastirma sonunda matematik egitimine katki
saglayacagi diisiiniilen sonuclara ulasilmistir.

Calismada ilk olarak &grencilerle bu etkinliklere uygun uygulama Oncesi
goriismeler yapilmistir. Bu siirecte arastirmaci tarafindan gosterilen hikaye olusturma
kartlar1 ile hikaye kiiplerinin &grencilerin daha Once karsilasip karsilagsmadiklarini
belirlemek amaclanmustir. Ogrencilerden hicbirinin hem hikaye olusturma kart: hem de
hikaye kiipii ile daha &nceden karsilasmadig1 sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerle yapilan
goriismeler sonrasinda 6grencilere hikaye olusturma kartlarinin birinci etkinligi, ikinci
etkinligi ve en son olarak ise hikaye kiipii etkinligi sunulmustur. S6z konusu problem
kurma etkinliklerine iliskin problem kurma calismasinda herhangi bir siire kisitlamasi
olmaksizin Ogrencilerin bu etkinliklere yonelik problem kurmalart istenmistir.
Ogrencilerin  kurdugu problemler arastirmaci tarafindan uzman goriisii almarak
hazirlanan problem kurma degerlendirme ¢ergevesi ile analiz edilmistir. Bulgular 1s181nda
tiim 0grenciler soru durumu igeren ve bir matematik konusuna uygun olarak matematiksel
islem iceren ozellikte problem kurduklari sonucuna ulasimistir. Ote yandan bazi
ogrencilerin yazdiklar1 problemlerde soru sayisinin birden fazla oldugu sonucuna
ulasilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin kurmus olduklar1 problemlerde eksik veriden
dolay1 ¢oziillemeyen, yanlis bilgiden dolayi ¢oziilemeyen ve ¢oziilebilir olan 6rnekler yer
almaktadir. Ayn1 zamanda 6grencilerin kurmus olduklar1 problemlerin dil ve anlatim
yoniinden yeterli olmadigi sonucuna ulasilmistir. Bazi 6grenciler tarafindan yazilan
ifadelerde verilen hikaye kartlarina uygun matematiksel problem olmayan ornekler
goriilirken baz1 Ogrencilerin ise hikaye kartlarindaki orlintiiyli degistirerek tekrar
problem kurdugu sonucuna ulagilmistir. Hikaye kiipiine iliskin problem kurma

etkinliginde ise 0Ogrencilerin kullandiklar1 kiiplere uygun problem kurduklart
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goriilmistiir. Ayn1 zamanda ¢ogu &grencinin kipleri ikili, i¢li ve dortlii kullanarak
problem kurduklar1 sonucuna ulagiimistir. Ote yandan 6grencilerden birinin dokuz kiipiin
tamamin1 kullanarak problem kurmasmin dikkate deger bir sonu¢ olusturdugu
sOylenebilir.

Bu galismada 6grencilerin problem kurma etkinliklerinde ger¢ek hayata uygun
problemler olusturdugu sdylenebilir. Ogrencilerin s6z konusu etkinliklere iliskin kurmus
olduklar1 problemler incelendiginde her bir problemin giinliik yasama entegre oldugu
goriilmektedir. Bu durum 6grencilerin gergek yasam ile matematik iliskisini kurduklar
problemlere yansittiklarini gostermektedir.

Hikaye olusturma kartina iliskin problem kurma etkinliginde bazi 6grenciler
hikaye olusturma kartlarina uygun problem kurarken zorlandiklarini ifade ederken bazi
ogrenciler ise bu etkinligin kolay oldugunu ifade etmislerdir, yani 6grenciler arasinda
gorlis farkliligr goriilmiistiir. S6z konusu soruya kolay cevabini veren Ogrenciler
nedenlerini kartlardaki resimlere baktiklarinda problemlerin kolayca akillarina
geldiklerini ve kolay gelme nedenini matematikte ¢cok soru ¢6zmelerine baglamiglardir.
Ote yandan bu konuda zor oldugu y&niinde goriis belirten dgrencilerin ise; kurmus
olduklar1 problemlerin birbirine benzer olduklarini, ilk baslarda problemleri bulduklarini
fakat daha sonra problem bulmada sikint1 yagadiklarini, 6grencilerin hikaye kartlarinda
bulunan resimlerden akillarina daha az fikir geldiklerini, kartlarda bulunan gorsellerde
malzeme azligindan ya da problemleri hikaye olusturma kartlarindaki baglama uygun
yapmaya calistiklar1 i¢in zor bulduklarini belirttikleri goriilmiistiir. Ayni zamanda
ogrencilerin bu etkinlikte hikaye kartlarinin sira dizilisini degistirmede, fikir bulmada,
kurmus olduklari problemlere vermis olduklari say1 se¢iminde ve kurulacak olan
problemlere dgrenme alani se¢iminde zorlandiklar1 bulgusuna ulasilmistir. Ote yandan
hikaye kiipiine iliskin problem kurma etkinliginde ¢ogu 6grenci hikaye kiiplerine iliskin
problem kurmay1 kolay bulduklarini ifade etmislerdir. S6z konusu 6grenciler kiiplere
bakarak bir hikaye olusturup problem kurduklarini, kiiplerden ¢ikan gorselleri
begendiklerini, secgilecek olan kiip sayilarim1 kendilerinin belirlemesinin kolaylik
sagladigini belirttikleri goriilmistiir. Bununla birlikte hikaye kiipiine iliskin problem
kurma etkinligini zor bulduklarini ifade eden 6grenciler ise problem kurarken kiiplerden
cikan gorselleri birbirleriyle birlestirmede sikint1 yasadiklarini belirtmislerdir. Diger bir
sonuca gore ise tim 6grenciler hem hikaye olusturma kartlar1 ile hem de hikaye kiipii ile

problem kurma etkinliklerinden hoslandiklarini ifade etmislerdir.
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Hikaye olusturma kartina iliskin problem kurma etkinliginde 6grencilerin
yarisindan fazlasi kurmus olduklar1 problemlerini yaratict buldugunu ifade etmis olup
bunun sebebini ise hikaye kartlarinin dizilisini degistirip farkli problemler kurduklarini;
mantiksiz problemler kurmadiklarii, kendilerine 6zgii, yeni problemler kurduklarina
baglamiglardir. Ayn1 zamanda hikaye kiipiine iliskin problem kurma etkinliginde ise ¢ogu
ogrenci kiiplerde bulunan gorselleri birbirleriyle iliskilendirerek senaryo olusturduklarini
ve kurduklar1 problemlerin baglamlarinin yaratict oldugunu ifade ettikleri sonucuna
ulasilmustir.

Bu calismada ayrica ogrencilerin problem kurma etkinliklerinde elde edilen
potansiyel yaraticiliklart incelenmistir. Akademik basar1 seviyesi diisiik olan 6grencilerin
hem hikaye kartlarina iliskin problem kurma etkinliginde hem de hikaye kiipiine iliskin
problem kurma etkinlikleri incelendiginde ¢ogu 6grencinin potansiyel yaraticiliklari
diisiik diizeyde oldugu goriiliirken sadece iki 6grencide bu durumun yiiksek diizeyde
oldugu sonucuna ulasilmistir. Akademik bagari seviyesi orta olan 6grencilerin s6z konusu
problem kurma etkinliklerindeki potansiyel yaraticiliklarina bakildiginda diisiik diizey,
orta diizey, yiiksek diizey olmak {izere ii¢ farkli diizeye dagildigi sonucuna ulasilmaistir.
Akademik basar1 seviyesi yiiksek olan Ogrencilerde ise bahsedilen problem kurma
etkinliklerinde ¢ogu 6grencinin potansiyel yaraticiligi orta diizey ve yiiksek diizeyde
oldugu goriiliirken iki 6grencinin ise diisiik diizeyde oldugu tespit edilmistir. Bu
baglamda akademik basar1 seviyesi diisliik olan 6grencilerin potansiyel yaraticiliklar:
yuksek diizeyde goriilebilecegi gibi akademik basar1 seviyesi yliksek olan 6grencilerin
potansiyel yaraticiligi diisiik diizeyde goriilmesi sonucunun arastirmaya deger bir konu
oldugu diisiiniilmektedir.

Hikaye olusturma kartinin I. Etkinligi ve II. Etkinligine yonelik problem kurma
caligmalar1 ayr1 ayr incelendiginde &grencilerin en ¢ok “Kesirlerle Islemler” 6grenme
alanma uygun problem kurduklar1 goriilmiistiir. Bununla birlikte hikaye kiipiine iliskin
problem kurma etkinliginde ise 6grencilerin kurmus olduklar1 problemlerin ¢ogunda
“Dogal Sayilarla Islemler” &grenme alanmna yonelik calismalar yaptiklart sonucuna
ulasilmistir. Ote yandan 6grencilerin hikaye kiipii etkinliginde en ¢ok iiglii kiip kullanarak
problem kurduklar1 sonucuna ulagilmistir.

Ogrencilerin her iki hikaye olusturma kartlar1 ile problem kurma etkinliklerinde
en fazla toplam 56 adet problem en az ise toplam 8 adet problem kurduklari tespit
edilmistir. Hikaye kiipii etkinligine bakildiginda ise 6grenciler en fazla 12 adet problem

en az ise 6 adet problem kurduklar1 goriilmiistiir. Buradan hareketle akicilik, kurulan
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problem sayist ile orantili oldugundan &grencilerin kurdugu problem sayisi artikga
akiciligin  da artacagi sdylenebilir. Ote yandan 6grencilerin kurmus olduklari
problemlerdeki farklr alt 6§renme alan sayis1 her iki hikaye olusturma kartlari ile problem
kurma etkinliginde en fazla 7 farkli alt 6grenme alani olurken en az ise 2 farkli alt
O0grenme alani oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte hikaye kiipiine iliskin problem
kurma etkinliginde kurulan problemlerin farkli alt 6grenme alani sayisina bakildiginda en
fazla 4 farkli alt 6grenme alani oldugu goriiliirken en az ise 2 farkli alt 6grenme alani
oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda kurulan problemlerdeki farkli alt 6§renme
alanlar1 esneklik ile orantili oldugundan 6grenciler kurmus olduklart problemlerde ne
kadar fazla farkli alt 6grenme alanina yoneldiyse esnekligin de paralel olarak artacagi
sOylenebilir. Ayrica akicilik ve esneklik kriterlerine bakilarak Ogrencilerin hikaye

kiiplerinde hikaye olusturma kartlarina gére problem kurmada zorlandiklar1 sdylenebilir.

5.2. Tartisma

Calismada yedinci sinif 6grencilerinin hikaye olusturma kartlar1 ve hikaye kiipii
kullanilarak problem kurma becerileri ve yaraticiliklar1 incelenmis ve bulgular 1s181inda
sonuglara ulasilmistir. Caligmanin yedinci simniflarla ve belirli materyallerle (hikaye
olusturma karti/ hikaye kiipii) ¢alisilmis olmasi ¢aligmanin sinirhiliklarindan biridir. Ayni
zamanda  Ogrencilerin  problem  kurma  etkinliklerinde  yaraticiliklarinin
degerlendirilmesinde kullanilan kriterlerin akicilik ve esneklik ile sinirli olmasi
calismanin diger sinirliliklarindan biridir.

Arastirmada ulasilan sonuglardan biri ¢ogu Ogrencinin problem kurma
etkinliklerinde yazmis olduklar: ifadelerde problem durumunun olmasidir, yani yazilan
ifadelerin bir soru ifadesi icermesidir. Ozer, Karacakdylii ve Tekin Sitrava (2020)
tarafindan yapilan caligmada Ogrencilerin yazdiklar1 ifadelerin %81.25’inin problem
kategorisinde yer aldigi tespit edilirken Isik ve Kar’in (2015) g¢alismasinda ise
ogrencilerin kurduklari problemlerin  %55,4’linlin  “yeterli matematik problemi”
kategorisinde yer aldigi sonucuna ulasilmistir. Bu ¢alismada ise 6grencilerin kurmus
olduklar1 problemlerin biiyiik bir ¢cogunlugunun matematiksel problem kategorisinde
oldugu sonucuna ulagilmistir. Benzer sekilde Tiirniikli, Ergin ve Aydogdu (2017)
calismasinda sekizinci smif Ogrencilerinin  tiggen konusunda kurmus olduklar
problemlerin yarisindan fazlasinin matematiksel problem kategorisinde yer aldigini tespit

etmislerdir.
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Keklik (2018) ¢alismasinda ¢ogu 6grencinin problem kurarken yazim ve imla
hatas1 yaptiklart sonucuna ulasmistir. Bu g¢alismada da Keklik tarafindan yapilan
calismaya benzer olarak 6grencilerin diisiindiiklerini yazarak ifade etmede zorlandiklari
ve Tiirkce yazim ve imla kurallarinda sikint1 yasadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Unlii ve
Sarpkaya-Aktas’in (2017) ¢alismalarinda 6gretmen adaylarinin kurduklari problemler
incelendiginde genel olarak sozel problemler kurduklari ve kurduklari problemlerde
giinliik dil kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu ¢alismada da 6grencilerin kurduklari
problemlerin giinliik dille yazildig: tespit edilmistir. Ayrica Arikan ve Unal (2013)
caligmasinda ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin Tiirkg¢e dilini iyi kullanamadiklarini
belirlemistir. Ulasilan bu sonug bu ¢aligsma ile benzerlik géstermektedir.

Bu calismada 6grencilerin hem hikaye olusturma kart1 hem de hikaye kiipiine
iliskin problem kurmada zorlandiklar1 goriilmiistiir. Benzer sekilde Tiirniikld, Ergin ve
Aydogdu (2017) ¢aligmasinda dgrencilerin problem kurmada zorluk ¢ektikleri sonucuna
ulasmislardir. Ote yandan Cetinkaya ve Soybas (2018) calismasinda sekizinci sinif
ogrencilerinin  kurdugu problemleri incelendiginde kavram yanilgilarinin = ve
matematiksel kavram bilgilerinin eksik oldugunu tespit etmislerdir. Ulasilan bu sonug bu
calismaya benzerlik gostermektedir.

Tertemiz ve Sulak (2013) ¢alismasinda 6grencilerin problem kurarken ¢ok az bir
kisminin “yeni bilgi ekleme ve verilen verileri ve konuyu degistirmeyip, kosullari
degistirme” smiflamalarina uygun problem kurduklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu
caligmada ise 6zellikle hikaye kartlarina iligkin problem kurma etkinliginde dgrencilerin
hikaye kartlar1 iizerinde bulunan resimlerdeki baglami degistirmeye 6zen gosterdikleri
goriilmektedir. Ayrica hikaye kiipiine iligkin problem kurma etkinliginde de 6grencilerin
sadece hikaye kiipiiniin lizerindeki sekle bagli kalmamais olup kiiplerden ¢ikan sekilleri en
az iki kategori seklinde yaraticiliklarini kullanarak problem kurduklari sdylenebilir.

Bu calismada ogrencilerin 6grenim yasantilarinda kullanmis olduklart ders
kitaplari, ek kaynaklar ve matematik 6gretmenlerinin sinif i¢i uygulamalarinin genellikle
sayilar ve iglemler agirlikli olmasi sebebiyle 6grencilerin kurduklar1 problemlerde bu
yasantty1 yansittiklar1 sonucuna ulasildigi sOylenebilir. Benzer sekilde Aydogdu
Iskenderoglu ve Giines (2016) ¢alismasinda bu sonuca ulasmistir.

Ilerleyen boliimde, arastirmanin  sonuglarindan  hareketle olusturulan,

uygulamacilara ve arastirmacilara yon verecegi diisiiniilen onerilere yer verilmistir.
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5.3. Oneriler

Bu boliimde ¢alismada ulasilan bulgu ve sonuglar 1s1ginda uygulayicilara ve
arastirmacilara yonelik olarak belirlenen 6nerilere yer verilmektedir.

5.3.1. Uygulayicilara yonelik oneriler

Sinif i¢i etkinliklerinde/uygulamalarinda problem kurma etkinliklerine daha fazla
zaman ayirmalar1 ve yer vermeleri Onerilebilir. Bu arastirmada yapildig1 gibi problem
kurmanin hikaye olusturma Kkartlar/ hikaye kiipleri gibi ¢esitli materyaller ile
gergeklestirilmesine uygun etkinlikler planlanip uygulanabilir.

Ogrencilerin problem kurmalar1 igin serbest durumlar verilerek zaman kisitinin
olmadig etkinlikler diizenlenebilir. Ogrencilerin yaraticiliklarinin ortaya koyulmasina ve
gelistirilmesine firsat tanityan, farkli baglamlarla gesitli problem yazmalarina imkan
saglayan sinif i¢i etkinlikler yapilabilir.

Ogrencilerin kurmus olduklari problemleri problem kurma kriterleri baglaminda
analiz edilerek 6grencilere geri bildirim sunulabilir ve 6grencilerde hem problem kurma
stirecindeki yetersizliklerinin oniine gegmeye hem de onlarin problem kurma biligsel
stirecinin gelistirilmesine yonelik uygulamalar yapilabilir.

Ogretmenlerin sinif igeresinde kendi olusturacag hikaye kartlar1 ve hikaye kiipleri
ile Ogrencilerine problem kurma firsati sunmalari saglanabilir, benzer uygulama
ogrencilerin kendi ¢izdikleri hikaye olusturma kart1 ve olusturduklar1 hikaye kiipleri ile
de gergeklestirilebilir.

Ders kitaplarina hikaye karti, hikaye kiipii benzeri problem kurma uygulamalari
entegre edilerek siif i¢i yaratict problem kurma etkinliklerinin gerceklestirilmesi

saglanabilir.

5.3.2. Arastirmacilara yonelik oneriler

Problem kurma ve yaraticilik iligkisinin arastirildigi bu arastirma, farkli okul
yapilar ve farkli siif diizeyleri ile gesitli 6zellikteki dgrenciler (BILSEM 6grencileri) ile
gerceklestirilebilir.

Problem kurmanin hikaye olusturma kartlari/hikaye kiipii ile yar1 yapilandirilmig
tirde gergeklestirildigi bu arastirmaya benzer sekilde yar1 yapilandirilmis ya da serbest
problem kurma etkinlikleri ¢esitli, 0zgiin materyallerle gerceklestirilebilir. Farkl
araglarin problem kurma siirecine entegre edildigi arastirmalar tasarlanip uygulanarak

Ogrencilerin problem kurma ve yaraticilik bakimindan becerileri incelenebilir.
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Bu aragtirma bir devlet okulunda siirh sayida 6grenci ile gerceklestirilmis olup
okul tiiriiniin ve 6grenci sayisinin artirildigi daha genis kitleye uygulanan yaraticilik
testlerinin de kullanildig1 nicel arastirmalar planlanabilir.

Bu arastirmada problem kurma etkinlikleri kagit ortaminda yazili olarak
gerceklestirilmis olup arastirmaci ile 6grencilerin sozel iletisim ile gergeklestirdigi bir
arastirma planlanabilir. Ogrencilerin problem kurma ve yaraticiklar1 s6zel etkilesim yolu
ile daha kiigiik yas grubundaki (okul 6ncesi ve ilkokul 6grencileri gibi) 6grenciler ile
gerceklestirilebilir.

Bu arastirma 7. smif 6grencileri ile gergeklestilmistir. Farkli siif diizeylerinde
benzer uygulamalar yapilabilir.

Ogrencilere matematiksel kavramlarin, sayilarin, sembollerin, geometrik
sekillerin, matematiksel islemlerin oldugu hikaye olusturma kartlar1 ya da hikaye kiipleri
olusturularak benzer aragtirmalar gerceklestirilebilir.

Bu ¢alisma iki farkli okul iizerinde bir durum ¢alismasi olarak gergeklestirilmis
olup deneysel uygulamalar yapilabilir, okullar ve 6grenciler nicel yontem ve uygun
istatistiksel testlerle karsilastirilabilir.

Problem kurma ile yaraticilik arasindaki iliskiyi ve 6grencilerin Siireg igeresindeki
gelisimlerini test eden 6n test-son test kontrol gruplu deneysel desenler tasarlanarak

uygun arastirmalar yapilabilir.
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EK la

Arastirma izin Belgesi
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EK 1b

Arastirma Izin Belgesi 2
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Arastirma Izin Belgesi 3
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EK 1d

Arastirma Izin Belgesi 4
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EK le

Arastirma izin Belgesi 5
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EK 2
Ogrenci izin Belgesi
Sevgili Ogrenci,

Bu arastirma Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik Egitimi Yiiksek Lisans Programi’nda yiirlitmekte oldugum yiiksek lisans tez
calismami kapsayan bilimsel aragtirma projesidir. Arastirmada ortaokul yedinci sinif
ogrencilerinin problem kurma becerilerinin ve Ogrencilerin problem Kkurma
etkinliklerindeki yaraticiliklarinin incelenmesi amaglanmaktadir.

Arastirma 2018-2019 egitim ve 6gretim yili bahar doneminde yedinci simif
Ogrencilerini kapsamaktadir. Arastirma kapsamindaki uygulamalarin yaklasik 6 ders saati
siirecegi tahmin edilmektedir. Bu arastirmaya katilacak yedinci sinif 6grencileri ile 2018—
2019 egitim ve 6gretim yili bahar doneminde arastirmaci 6grencilere sunacak oldugu
hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiiplerine iliskin problem kurma ¢alismas1 yapacaktir.

Projeye dahil olan Ogrencilerle arastirmanin basinda ve sonunda uygulamalar
yapilmasi planlanmigtir. Tiim bu goriismelerde 6grencilerin problem kurma becerileri
incelenecek ve degerlendirilecektir. Bunun yaninda O6grencilerin problem kurma
stireclerinin daha iyi incelenebilmesi amaciyla, problem kurma etkinliklerinin goriintii
kayd:i ile Ogrencilerin ses kaydi gerceklestirilecektir. Ogrenciler ile yapilacak olan
uygulamalarda oOgrencilere problem kurma etkinlikleri yaptirilacak arastirma
kapsamindaki ses ve goriintii kayitlar1 yalnizca arastirmay1 analiz etme ve raporlastirma
asamasinda kullanilacak; 6grencilerin yiizleri ve isimleri gizlenecektir. Ayrica ses ve
goriintii kayitlari, uygulamalar arastirma kapsami disinda higbir kisi ya da kurumla
kesinlikle paylasilmayacaktir. Bu arastirmaya katilacak ogrenciler goniilliiliik ilkesine
bagli olarak secilecek olup 0Ogrenciler dilediklerinde arastirmanin herhangi bir
asamasinda c¢ekilme hakkina sahiptirler.

Bu projeye katilmak istiyorsaniz liitfen asagidaki izin belgesini doldurunuz.
Ilginize tesekkiir ederim.

Sema Nur KAYA
Eskisehir Osmangazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
[Ikdgretim Matematik Egitimi Anabilim Dali
Tel: 0 (531) 990 32 85

/ iZiN BELGESI \

Yukarida agiklanan  arastirma  kapsaminda  gerceklestirilecek
uygulamalarda katilimci olarak bulunmay1 onayladigimi beyan ederim. Ayrica
katilacagim uygulamalarda kurdugum problemlerin goriintii kaydi ile ve
goriismelerin ses kaydi ile kayit altina alinmasinda sakinca yoktur.

Ad Soyad:

k Imza: /
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EK 3
Veli izin Belgesi

Saym Ogrenci Velisi,

Bu arastirma Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
[k gretim Matematik Egitimi Yiiksek Lisans Programi’nda yiiriitmekte oldugum yiiksek
lisans tez calismami kapsayan bilimsel arastirma projesidir. Arastirmada yedinci sinif
Ogrencilerinin  problem  kurma  becerilerinin  yaraticiliklariyla  incelenmesi
amagclanmaktadir.

Arastirmanin 2018 — 2019 6gretim y1l1 bahar doneminde yedinci sinif 6grencileri
ile yiiriitiilmesi planlanmaktadir. Aragtirma kapsamindaki uygulamalarin yaklasik 6 ders
saati slirecegi tahmin edilmektedir. Bu siirecte 6grenciler ile goriismeler yapilip, problem
kurma calismasi uygulamalar1 ile arastirma siireci devam edecektir. Tim bu
uygulamalarda ogrencilerin problem kurma becerileri daha detayli incelenecek ve
degerlendirilecektir. Bunun yaninda 6grencilerin problem kurma siireglerinin daha iyi
incelenebilmesi amaciyla, problem kurma etkinliklerinin goriintii kaydi ile 6grencilerin
ses kaydi gercgeklestirilecektir. Bu kayitlar yalnizca arastirmayi analiz etme ve
raporlastirma asamasinda kullanilacak; 6grencilerin ylizleri ve isimleri gizlenecektir.
Ayrica bu kayitlar arastirma kapsami disinda hicbir kisi ya da kurumla kesinlikle
paylasilmayacaktir.

Velisi oldugunuz 6grencinin projeye katilmasini istiyorsaniz liitfen asagidaki izin
belgesini doldurunuz. Ilginize tesekkiir ederim.

Sema Nur KAYA
Eskisehir Osmangazi Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
[Ikdgretim Matematik Egitimi Anabilim Dali
Tel: 0 (531) 990 32 85

/ iZiN BELGESI \

Yukarida  agiklanan  arastirma  kapsaminda  gerceklestirilecek
uygulamalarda velisi oldugum &grencinin katilimer olarak bulunmasini
onayladigim1 beyan ederim. Ayrica Ogrencinin katilacagi uygulamalarda
kurdugu problemlerin goriintii kayd ile ve goriismelerin ses kaydi ile kayit altina
alinmasinda sakinca yoktur.

Ad Soyad:

Imza:

\ /
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EK 4

Hikaye Olusturma Karti-1.Etkinlik

Hikaye Kiipti
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Sevgili Ogrenciler,

Bu calismada verilen hikaye olusturma kartlarini kullanarak sizden problem kurmaniz
istenmektedir. Hikaye kartlarinin iizerindeki gorselleri inceleyerek, kartlari siralayiniz. Daha
sonra; siraladiginiz kartlari dikkate alarak problem kurunuz. Hikaye kartlarini kullanarak
kurabildiginiz kadar ¢ok problem kurunuz ve siralamayi farklilagtirarak yeni problemler
olusturunuz. Kurdugunuz probiemieri agik ve anlagilir bir bicimde yaziniz.

Yiiksek lisans tez calismasi icin gerceklestirilen bu arastirma amacinin disinda
kullanilmayacaktir. Arastirmaya zaman ayirip katki sagladiginiz icin tesekkir ederiz.
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Sevgili Ogrenciler,

Bu calimada verilen hikaye kiiplerini kullanarak sizden problem kurmaniz istenmektedir.
Hikaye kiiplerini avucunuzun igine alip, diiz bir zemin tzerinde atiniz. Hikaye kuplerinin Ust
yiizeylerinde cikan gorselleri kullanarak problem kurunuz. Hikaye kiplerinin tamamini
kullanmak zorunda olmadiginizi, sececeginiz en az iki ya da daha fazla gorseli kullanmanizi
istedigimizi, bir gorseli baska bir problemde tekrar kullanabileceginizi hatirlatiriz.

Liitfen, kurabildiginiz kadar ¢ok problem kurunuz ve kurdugunuz problemleri hangi
gorselleri kullandigimizi da belirterek agtk ve anlasilir bir bicimde yaziniz.

Yiiksek lisans tez calismast igin gerceklestirilen bu arastirma amacnin diginda
kullanilmayacaktir. Aragtirmaya zaman ayirip katki sagladiginiz igin tesekkiir ederiz.

PROBLEM KURMA ETKINLIGI-1

Hikaye Kiipii Uzerinde Gikan Gorseller (Liitfen size verilen kagitlar lizerinden secip yapistiriniz)
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Sececeginiz gorselleri belirterek, kurabildiginiz kadar fazla sayida matematik problemi kuralim...

Yararlandigim Gorseller Problem’im
Yararlandigim Gorseller Problem’im
Yararlandigim Gorseller Problem’im
Yararlandigim Gorseller Problem’im
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EK-7

Etkinlik Oncesi Goriisme Sorular:

1) Simdiye kadar hi¢ problem kurma etkinligi yaptin m1?

Evet ise;

2) Problem kurma etkinliklerini ne zaman hangi derste yaptin?

3) Ne tiir problem kurma etkinlikleri yaptin?

4) Problem kurma etkinliklerinde zorlanir misin? Hangi kisminda zorlanirsin?
6) Problem kurmay1 sever misin? Neden?

7) Kendini yaratict bulur musun? Neden?
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EK-8
Etkinlik Siirecine Baslarken Yoneltilecek Sorular

(Hikaye Olusturma Kart1 I¢in)

Bunlar nedir? Biliyor musun? (Hikaye olusturma kart1 gosterilir)
Ad1 neydi?

(Soylemesi beklenir, 6grenci sOylemezse-hatirlayamazsa arastirmaci tarafindan
“hikaye olugturma kart1” denildigi sOylenir)

Kartlar1 bildigini sdyleyen 68renciye asagidaki soru yoneltilir.

-Bu kartlar1 ne zaman ve ne amagla kullanmistin?
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EK-9
Etkinlik Sonrasi Goriisme Sorulari

(Hikaye Olusturma Kart1 I¢in)

Hikaye olusturma kartlarina uygun problem kurmak sence kolay miydi zor
muydu? Neden?

En ¢ok hangi kisminda zorlandin?

. Hikaye olusturma kartlar1 ile problem kurmak hosuna gitti mi? Neden?

Hikaye olusturma kartlar1 ile kurdugun problemleri yaratici1 buluyor musun?

Neden?

198



EK-10

Etkinlik Siirecine Baslarken Yoneltilecek Sorular

(Hikaye Kiipleri igin)

Bunlar nedir? Biliyor musun? (Hikaye kiipleri gosterilir)
Ad1 neydi?

(Soylemesi beklenir, 6grenci sOylemezse-hatirlayamazsa arastirmaci tarafindan
“hikaye kiipleri” denildigi sdylenir)

Kiipleri bildigini sdyleyen 6grenciye asagidaki soru yoneltilir.

-Bu kiipleri ne zaman ve ne amagla kullanmistin?
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EK-11
Etkinlik Sonrasi1 Goriisme Sorulari

(Hikaye Kiipleri igin)

Hikaye kiiplerine uygun problem kurmak sence kolay miydi zor muydu? Neden?
En ¢ok hangi kisminda zorlandin?
Hikaye kiipleri ile problem kurmak hosuna gitti mi? Neden?

Hikaye kiipleri ile kurdugun problemleri yaratici buluyor musun? Neden?
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EK-12
Etkinlik Sonras1 Goriisme Sorular:

(Her iki Etkinligi Karsilastirma Amagl)

. Problem kurma etkinlikleri eglenceli miydi sence? Neden?

Hikaye olusturma Kkartlar1 ile hikaye kiiplerini karsilastirdiginda, problem
kurmada hangisi daha ¢ok hosuna gitti? Neden?

Hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiiplerini karsilagtirdiginda, problem
kurmada hangisinde daha ¢ok zorlandin? Neden?

. Hikaye olusturma kartlar1 ile hikaye kiiplerini matematik dersinde problem
kurma etkinlikleri i¢in diger arkadaslarin da kullansin ister misin? Neden?

. Bu etkinlikler kapsaminda yaratici problemler kurduguna inantyor musun?

Neden?
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