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OZET

DIJITAL OYKULEME METODUNUN ORTAOKUL OGRENCILERININ
FEN BILIMLERI DERSI AKADEMIK BASARI, BILIMSEL SUREC
BECERILERI VE DERSE YONELIK TUTUMLARINA ETKISi

Biiytikcengiz, Mustafa
Yiiksek Lisans, [lkdgretim Anabilim Dali
Tez Danismani: Prof. Dr. Mustafa HOSTUT
Doc. Dr. Kadir BILEN
Haziran 2017, 106 Sayfa

Bu caligmanin amaci, dijital dykiilleme metodunun, ortaokul fen bilimleri dersinde
Ogrencilerin akademik basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve derse yonelik
tutumlarina olan etkisinin incelenmesidir. Calismanin Orneklemini, 2015-2016
egitim- dgretim yilinda Antalya Ili Alanya ilgesinde bulunan bir devlet ortaokulunda
Ogrenim goren 30 deney ve 30 kontrol grubu olmak tizere toplam 60 ortaokul 6. Sinif

Ogrencisi olusturmaktadir.

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen Diinya’miz,
Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines Basar1 Testi ile 36 sorudan olusan ¢oktan se¢meli
‘Bilimsel Siire¢ Beceri Testi’ ve derse yonelik tutumlara olan etkisinin belirlenmesi
adina ¢aligma kapsaminda Fen Dersine Yonelik Tutum Olgegi kullanilmistir. Ayrica
deney grubu Ogrencileri ile yar1 yapilandirilmis miilakat yapilmistir. Caligma
kapsaminda hazirlanan dijital dykiilerin degerlendirilmesinde Dijital Oykiilerle Fen
Egitimi Geribildirim Sorular1 1- 2 formlar1 kullanilmigtir. Calismada 6n test- son test
kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Aragtirmanin nicel verilerinin
analizinde SPSS programi kullanilmigtir. Verilerin islenmesinde tek yonli ANCOVA

ve nitel verilerin analizinde betimsel analizden yararlanilmistir.

Bu calismanin sonucunda, ortaokul fen bilimleri dersinde dijital Oykiileme
metodunun 6grencilerin akademik basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi, 6grencilerin
tutum gelistirmesinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica yapilan betimsel
istatistik sonuglarina gore 6grencilerin fen bilimleri dersi ve dijital 6ykiileme metodu

hakkinda olumlu goriis gelistirdikleri goriilmiistir.



Anahtar Kelimeler: Akademik Basar1, Dijital Oykiileme, Bilimsel Siire¢ Becerileri,

Tutum



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORYTELLING METHOD ON
ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS ‘ACADEMIC SUCCESSES,
SCIENTIFIC PROCESS SKILLS, AND ATTITUDES TOWARDS THE
COURSE IN THE CONTEXT OF SCIENCE COURSE

Buyukcengiz, Mustafa
Ph.M., Elemantary Department
Supervisor: Prof. Dr. Mustafa HOSTUT
Co. Supervisor : Assoc. Prof. Kadir BILEN
Juny 2017, 106 Pages

This study aims to investigate the effect of digital storytelling method on elementary
school students' academic successes, scientific process skills, and attitudes towards
the course in the context of science course. The sample consists of 60 students from
6. class of a state schoool at Alanya, Antalya. 30 of the sample is the control group
and the other 30 is the experimental group. In the study, these data collection tools
are used: Our World, Moon and The Source of Our Life: Sun Success Test, Scientific
Process Skill Test which consists of 36 multiple choice questions and The scale of
attitude towards the science course which measures the attitudes of the students.
Moreover, a semi-structured interview is performed with the experimental group.
While the digital storytellings are evaluated, The Questions of Science Education
Feedback with Digital Storytelling 1-2 forms are used. In this study,
quasiexperimental pretest-posttest control group design was used. In the quantitative
analysis, SPSS is used as the analytical tool, one-way ANCOVA used as methods. In
the qualitative analysis, descriptive analysis is used. The results of the study implies
that digital storytelling has a positive effect on the academic success of the
elementary schoool students at science course. Additionally, it has a positive effect
on scientific process skills and positive attitudes towards the science course. Also, it
is found that students have developed positive opinions about the science course and

the digital storytelling method according to the descriptive statistics results.

Keywords: Academic Success, Digital Storytelling, Scientific Process Skills,
Attitude
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BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Oykiiler fikirlerin resmedilerek ve canlandirilarak aktariimasi konusunda insanligin
kullandig1 ilk yollardan biri olmustur (Miller, 2009). Tarihte ilk hikayeler magara
duvarlarma islenmis, asirlar sonra matbaanin icadiyla kitap sayfalarina basilmaya
baglanmistir (Turgut ve Kisla, 2015). Insanlar sosyallesmek ve baskalariyla
etkilesimlerde bulunmak i¢in olaylar1 hikayelestirerek anlatirlar ve hikdye anlatimiyla
karmasik fikirlerin, kavramlarin aktarimini daha rahat ve etkili bi¢imde saglamis
olurlar (Chung, 2006). Tarih boyunca 6grenme ve 6gretmede kullanilmakla birlikte
hikayeler 6grenmede bireysel bir deneyim kazanma konusunda da yardimc1 olurlar
(Condy, Chigona, Gachago ve lwala, 2012). Hikaye anlatimi insanlara hikayelerden
yeni bilgiler ve deneyimler elde etme, bu bilgileri yorumlama, yeni durumlara
uyarlayarak aciklama ile birlikte etkilesim ortami saglar. Hikdye anlatimi insanlarin
olaylar hakkinda yeni bilgiler edinme ve olaylar1 yeniden anlamlandirma veya durumu

aciklama firsat1 saglar (Sever, 2014).

Egitimde hikdye etkinlikleri ¢ocukta ifade edici, sosyal ve alici dil gelisimini
destekleyerek ve ¢ocugun kelime dagarcigini arttirmaktadir. Hikaye etkinlikleri,
cocuklara, problem ¢6zme, hayal gii¢lerini ortaya koyma, yaraticiliklarin1 gelistirme,
i¢ diinyalarindaki yasantilar1 yansitma olanagini ve hikayenin igine yerlestirilmis dersi
(bilgiyi) daha kalict bir sekilde o6grenir (Miller, 2009). Bu sekilde sentez ve
degerlendirme gibi daha iist diizey bilissel 6grenmeler gerceklestirebilir. Oyleyse
hikayeler yalnizca 6gretmenlerin elinde degil, ayn1 zamanda 6grencilerin elinde de
onlarin anlayislarinin gelistirilmesi i¢in kullanigh bir ara¢ haline doniisebilir (Turgut
ve Kisla, 2015). Bilgi aktarma, bilgeligin yayilmasi ve degerlerin paylasilmasi
amaciyla kullanilan hikdyeler gegmiste farkli ortamlarda ve sekillerde kullanilmasiyla

birlikte glinlimiizde bilgisayar ortamina da aktarilmaktadir (Sadik, 2008).

Icinde bulundugumuz dénemde, teknolojik imkanlarla iletisimin bir patlama yasamasi

ve kiiresellesme ile birlikte geleneksel olarak anladigimiz ‘okuryazarlik’ ifadesi de



farkli bir anlam kazandi (Condy vd., 2012). Bilgi teknolojilerinin popiilerlesmesi ve
klresel bilginin hizli gelisimi bilim ve akademi cevrelerinin bu konudaki teknolojik
gelismeleri dikkatle takip etmeleri geregini ortaya ¢ikarmistir (Hung, Hwang ve
Huang, 2012). Degisen ve gelisen bilim ve teknoloji ile bilgisayarlar, internet ve
internet teknolojileri gibi yeni kavramlar sunmustur. Bu yeni kavramlar 6gretim

ihtiyaglarinda da ciddi degisimlere neden olmustur (Alakog, 2013).

Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler dijital cihazlar1 ve sanal ortamlar1 modern
toplumlarin vazgecilmezi haline getirdi. Dijital nesil 6grencilerini de bilgisayar ve
Playstation, Ipod, Blackberry, Cep Telefonlar1 ve Cep Bilgisayarlar gibi cihazlar igine
cekti. Gelisen bilgisayar teknolojisi ayn1 zamanda sanatin gelisiminde 6nemli bir rol

oynayarak, bu konuda herkese pratikler olusturma imkani sundu (Chung, 2007).

Egitimde teknolojinin kullanimi, yeni bilgilerin 6gretilmesi siirecinde destek olmanin
yaninda, Ogrencilerin derslere dikkatini ¢ekme, anlatilan konulara ilgi ve

motivasyonlarini artirmak i¢in de uygun bir yontemdir (Sen, 2001).

Modern anlayis hikayelerin ve hikdye anlaticiliginin egitim ve eglence amagh
kullanimini gelistirmekle birlikte teknoloji, geleneksel hikadye anlayisini da degistirdi
(Figa, 2004). Teknolojik imkanlarla birlikte, hikayeler sanal ortamlarda anlatilmaya
baslandi. Cesitli amaglar i¢in yeni formatlarda hik&yeler ortaya ¢ikti. Dijital (sanal
elektronik ortam) hikaye anlatimi da, elektronik ve dijital alandaki gelismeler
sonucunda yeni bir kavram olarak ortaya ¢ikti1 ve hikdye anlatma gelenegi, teknolojinin
ortakligiyla yeni bir yasam kazand1 (Inceelli, 2005). Dijital Oykiilerin sinif ortaminda
kullanilmasi, 6grencilerin dikkatini cekmekte, bununla birlikte yaratici ve agik u¢lu bir

O0grenme ortami olusturmada etkili bir 6gretim yontemidir (Sadik, 2008).

Egitimde dijital dykileme yontemi en ¢cok Sosyal Bilimler ve Sanat Egitimi ile iliskili
goralirken ve bu alanda sik ¢alismalar yapilirken, aslinda fen egitimi i¢in de bu
yontem kullanilabilir. Buna Ornek olarak Lesley Universitesi lisansiisti fizik
programinda yiiriitiilen ¢alismada &grencilerden ilk haftalarda hareket ile ilgili
bildiklerini bir dijital oOykulerle anlatmalar1 istenmistir. Sonraki haftalarda
ogrencilerden 6grendiklerini de ekleyerek bu sefer kuvvetleri agiklamalar1 istenmistir.
Programin devami1 bu sekilde dykilere yeni kavramlar da eklenerek devam etmistir
(Matthews- De Natale, 2008). Boylece kavram 6gretimi ve yeni kavramlarin Oykilerle

Ogretilmesi amaglanmistir.



Fen egitiminde konunun ¢ok iyi bir sekilde yapilandirilabilmesi i¢in kavram egitimi
oncelikli konu olarak belirlenir ve kavramlarin noksansiz yapilandirilmast amaglanir.
Fen egitiminin amaglarindan biri de bireylerin kavramlar1 anlamli 6grenmelerini ve bu
kavramlar1  yasantilarinda  gereksinimleri  dogrultusunda  kullanabilmelerini
saglamaktir (Kose, Ayas ve Tas, 2003). Ancak buna karsin fen bilimleri dersinde
bilimsel kavram ve prensiplerin ¢ok fazla olmasi ve bu kavramlarin &grencilere
yabanci gelmesi, fen bilimlerinin 6gretimini zorlastirmaktadir (Condy vd., 2012). Fen
egitiminin en 6nemli amaci, 6grencilerin fiziksel olgulara ait kavramlar1 dogru olarak
anlama ve uygulamalarini saglamaktir. Fakat bazi fen konularinin 6gretilmesi ya da
ogrenilmesinde sikint1 ve giigliiklerle karsilagilmaktadir. Bu durum 6zellikle soyut

konularda daha belirgin olarak ortaya ¢ikmaktadir (Bagci, Gllgicek ve Giines, 2004).

2005 Fen Ogretim programinda Ogrenme-Ogretme siirecinde “yapilandirmaci
yaklagimin” vurgulandig1 ancak, 2013 6gretim programinda “arastirma-sorgulamaya
dayali 0grenme-0gretme stratejisinin aktif olarak kullanilmasi gerektigi ilizerinde
durulmustur (Karatay, S. Timur ve B. Timur, 2013). Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programinin vizyonu; “Tim 6grencileri fen okuryazari bireyler olarak yetistirmek”
olarak tamimlanmistir. Arastiran- sorgulayan, etkili kararlar verebilen, problem
cozebilen, kendine giivenen, isbirligine agik, etkili iletisim kurabilen, siirdiiriilebilir
kalkinma bilinciyle yasam boyu 6grenen fen okuryazari bireyler; fen bilimlerine
iliskin bilgi, beceri, olumlu tutum, alg1 ve degere; fen bilimlerinin teknoloji toplum-
cevre ile olan iligkisine yonelik anlayisa ve psikomotor becerilere sahiptir. Ayrica
doganin kesfedilmesi ve insan- ¢evre arasindaki iligkinin anlagilmasi siirecinde
bilimsel siire¢ becerilerini bilimsel arastirma yaklagimini benimseyip karsilasilan

sorunlara ¢6ziim tiretmek seklinde bilimsel siire¢ becerilerine atif yapilmistir (2013,
MEB).

Yapilandirmact kuram Ogrenmeyi bireyin zihninde olusan bir i¢ siire¢ olarak
gormektedir. Ogrenme siirecinde dis uyarilar ve bilgiler birey tarafindan edilgen bir
bicimde alinmaz ve insan zihnine aynen depolanmaz. Dis uyarilar ve bilgiler bireyin
zihinde yapilandirildiktan sonra 6grenme gergeklesir. Ogrenmelerde bireyin daha
onceki 6grendikleri ile yeni bilgileri zihinlerinde iliskilendirmesi 6nemlidir (Yasar ve
Giltekin, 2002). insanlar bir problemle karsilasinca problemi ¢ozmeye basladiginda
yaratici bazi seyleri yapmak i¢in sik sik formiile etmesi, yapilandirmasi, problem veya

goOrevi basarmak i¢in hafizasindan geri ¢agirmasi veya konu ile ilgili bilgiyi aramasi
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ve olayin var olan yontemini degerlendirmesi ve olugturmasi gerekir (Ward, 2003).

Bilginin katlanarak arttig1 bu cagda amag; 6grenciye bilgiyi yigmak degil, 6grencinin
bilgiyi anlamasi, kavramasi ve gerektiginde kendi basina bagintilar kurarak bilgiyi
tiretebilmesidir. Bu amaca uygun bireylerin yetistirilebilmesi ic¢in, 6grencilere iist
diizey zihinsel siire¢ becerilerinin kazandirilmasi gerekmektedir. Bu becerilerin

kazandirildig1 derslerin baginda fen dersleri gelir (Tatar, 2006).

Ogrenmeyi kolaylastiran, arastirma yol ve yontemlerini kazandiran, &grencilerin
derslerde aktif olmalarini saglayan, kendi 6grenmeleri icin sorumluluk alma isteklerini
arttiran ve 6grenmelerinin kalic1 olmasini saglayan beceriler, bilimsel siire¢ becerileri
olarak tanimlanmaktadir (Ayas, Cepni, Akdeniz, Ozmen, Yigit ve Ayvaci, 2005).
Benzer sekilde bilimsel siire¢ becerileri, 6grenmeyi kolaylastiran, arastirma yetenegi
kazandiran, 6grencilerin 6grenme ortaminda aktif olmasini saglayan, 6grenmelerinde
sorumluluk alma duygusu gelistiren ve 6grenmenin kaliciligini artiran becerilerdir
(Akdeniz, 2005). Bilimsel sire¢ becerileri fen egitiminde en 6nemli kuramsal giigtiir.
Bu sebeple ilk ve orta 6gretimdeki fen programlarinda bilimsel siire¢ becerileri
mutlaka kuvvetle vurgulanmalidir (Ortakuz, 2006). Bireylerin i¢inde yasadig1 ortamda
karsilagtig1 bireysel ve toplumsal sorunlari fark edebilmesi, tanimlayabilmesi ve belli
Ol¢iide ¢oziimler bulabilmesi beklenir. Sorun ¢ézmeyi 6grenmenin temeli, bilimsel
stire¢ becerilerini (BSB) kazanmayi 6grenmedir (Aktamis ve Ergin, 2005). Bilimsel
siire¢ becerilerinin temelini olusturan “Bilimsel diisiinme” insanin bir problem
karsisinda gesitli hipotezler olusturmasi, bunlarin 1s181inda bilgi toplamasi, topladigi
bilgileri tarafsiz bir bicimde yorumlamasi ve akla uygun sonuglara varmasi igin,

zihnini sistemli bir ¢aba i¢inde bulundurmasidir (Dékme, 2005).

Bir dijital 6ykinin olusturulmasi, 0ykinin tasarlanmasi, yazilmasi ve sunulmasi
stirecinde bu etkinlikler 6grencilerin arastirma, yazma, organize etme, teknolojiyi
kullanma, sunum, goriisme, iletisim ve isbirligi, problem ¢6zme ve degerlendirme
becerilerinin gelismesinde etkili olmaktadir (Robin, 2006 ve Sadik, 2008). Benzer
sekilde Ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini kullanmalar1 ve bilim insanlar1 gibi
caligmalar1 saglanabilir (Tatar, 2006). Bu baglamda arastirmanin problemini Dijital
Oykiileme (Digital Storytelling) metodunun dgrencilerin Fen dersindeki akademik
basar1 diizeylerini, Fen dersine karsi tutumlarimmi ve Ogrencilerin bilimsel sireg

becerilerini etkileme diizeyleri arasindaki iliskinin incelenmesi olusturmaktadir.



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanim temel amaci Dijital Oykiileme (Digital Storytelling) metodunun fen
ogretiminde ortaokul 6. Smif &grencilerinin Diinya ve Evren 68renme alaninda,
Dinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines Unitesi konularmnda 6grencilerin
akademik basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve derse karsi tutumlarina olan

etkisinin arastirilmasidir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Dijital Oykileme Metodunun uygulandigi deney grubu ile dijital oykilerin
uygulanmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin bagari testi 6n test ve son test
akademik basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var
midir?

2. Dijital Oykiilleme Metodunun uygulandig1 deney grubu ile dijital dykilerin
uygulanmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi
On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark var
midir?

3. Dijital Oykiilleme Metodunun uygulandig1 deney grubu ile dijital dykilerin
uygulanmadig1 kontrol grubundaki 6grencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik
tutum 6lgegi On test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark var midir?

4. Deney grubu 6grencilerinin Dijital Oykilleme etkinliklerinin Fen Bilimleri

dersinde kullanilmasina yonelik goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Gliniimiizde kaliteli egitimin, cagdas egitim teknolojileriyle yapilandirilmig
uygulamalarla gerceklestirilecegi uluslararasi diizeyde kabul gormiis bir gercekliktir
(Hizal, 1992). Bu yeni gelisen teknolojilerin egitim siirecini yeniden yapilandirmasi
ile birlikte, 6grenilmesi beklenen igerigin de nitel ve nicel olarak degismesi, yani bilgi
patlamasi, bireylerin 6grenme aliskanliklarii etkilemis ve degisiklige yol agmistir
(Gulbahar, 2005). Ogretim teknolojilerinin yapilandirmaci yaklasima sundugu
imkanlarin ise kosulmasiyla Ogrencilerin pasif izleyici konumundan c¢ikarilarak
teknoloji yoluyla bilgiyi edinme yollarin1 bilen ve 6grenmenin etkisini kesfeden

bireyler olarak yetistirilmelerine katki saglanacaktir (Tezci ve Perkmen, 2013).



Hikaye anlatimi 6gretmenin ogrencilerin bilmesini istedigi konularda resimleme ve
anlatim igeren dikkatle sec¢ilmis Oykilere dayanan bir metottur. Bu metot 6grencileri
hikdyenin yaninda kendi gorisleri, fikirleri ve deneyimleri hakkinda da bir seyler
diisinmeye itmektedir (Liu, Zhou, Lu, ve Sun, 2014). Ulkemizde hikaye anlatimi
yontemiyle ilgili genis bir ¢alisma alan1 mevcut olmakla birlikte bilgisayar destekli
oykdulerin anlatimi yontemini uygulama bazinda inceleyen cok fazla arastirma
bulunmamaktadir. Bununla birlikte yurtdisinda egitim ve ogretim ortamlarinda
popiiler olan bu yaklasim iilkemizde yeterince bilinmemekte ve o6zellikle 6gretim
ortamlarinda kullanilmamaktadir (Demirer, 2013). Yabanci literatiirde 1990’h
yillardan itibaren ¢aligilan bu alan iilkemizde, derleme ¢aligmalar disinda “uygulama
ve alanyazin taramasi1” arastirmalarinin ¢ok fazla yapilmadigi bir alandir (Turgut ve

Kisla, 2015).

Ogrencilerin var olan bilgilerini giinliik hayatta karsilastiklar1 olaylar ile
iliskilendirebilme becerileri aldiklar1 egitimin ezberden ne kadar uzak oldugunun bir
gostergesi sayilabilir. Ogrenilen bilgiler, giinliik hayatta karsilasilan olaylar ile dogru
bir bi¢cimde iliskilendirilebiliyorsa 6grenme anlamli hale gelmis demektir
(Yadigaroglu ve Demircioglu, 2012). Fen egitiminin kalitesini artirmak i¢in 6ncelikle
ogrencilerin soyut kavramlart algilamasini saglayabilmek ve bu kavramlar1 gorsel
olarak ogrencilere sunmak gerekir (Gulen ve Demirkus, 2014) Soyut kavramlarin
somutlastirilmasi, fen 6gretim siirecinin en anlamli bilesenlerinden biridir (Gulgicek
ve Giines, 2004). Ogretmenler informal dgrenmelerden yararlanmanin giizel ve etkili
bir yolu olarak Fen ve Matematik 6gretiminde Dijital Oykiilerden yararlanabilir
(Sadik, 2008).

Dijital Oykii hem 6gretmen hem de ogrenci igin &nemli ve giiclii bir 6gretim
materyalidir (Robin, 2006). Dijital Oykiilerin olusturulmas: siirecinde dgrencilere
derinlemesine aragtirma yapma imkaninin yani sira 6grenilenlerin yansitilarak, 0yku
yazma becerisinin de elde edilmesini saglar (Matthews-DeNatale, 2008). Ayrica dijital
Oykilerle gergeklesen yansimalar 6grenme etkinliginin ve ayrica derin 6grenmenin
gelismesine katki saglamakla birlikte; 6grencilerin dahil olacagi dijital hikaye
olusturma g¢alismalart 6grenci merkezli dort stratejinin —ogrencinin katilimi, derin
ogrenmenin yansitilmasi, proje tabanli égrenme ve derse teknolojinin etkili bir
bicimde entegrasyonu- bir araya gelmesini kolaylastirmaktadir (Barrett, 2005). Bu

baglamda &grencinin her siirecinde aktif olarak katildigi bir Dijital Oykileme
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etkinliginde elde ettigi arastirma verilerine dayali olarak icerige yonelik bizzat
hazirlayip  gorsellerle  destekleyerek  seslendirdigi  hikayesi, 6grendiklerini

icsellestirdigine yonelik bir 6z yansitma imkan1 saglar.

En fazla soyut kavram iceren konulardan biri olan astronomi; evren, diinya ve dogayla
olan iligkisi ve matematigi, fizigi, kimyay1 ve biyolojiyi icermesi nedeniyle fen
egitiminde onemli bir yere sahiptir (Goncii ve Korur, 2012). TUBITAK’n,
Turkiye’deki 15-24 yas arasindaki genglerimizin bilim okuryazarligini 6l¢mek igin
yaptig1 bir saha arastirmasmin sonuglari, Tiirk gengliginin ilgisini en ¢ok ¢eken
konularin “internet” ve “astronomi” oldugunu ortaya koymustur. Genis kapsamli bir
bilim dali olan Astronomi, gok cisimlerinin, evrenin yapi ve evrimini arastiran,
g6zlemsel ve kuramsal ¢alismalardan yararlanan bir bilim dali olarak ifade edilebilir.
Astronomide zaman igerisinde meydana gelen gelismeler hem diger bilimlerin

gelisimine hem de giinliik yasamimiza 6nemli katkilar saglamaktadir. (MEB,2010).

Ogretim etkinliklerinin sadece tanimlamalarla simirlandirilmamasi, 6grencilerin
astronomi konu ve kavramlarini kavrayabilmesi i¢in kavramlar arasi iligkileri kurmay1
gerektiren gozlemler, tartismalar, modellemeler gibi etkinliklerin yer aldigi ve
kavramsal degisimi saglayabilecek iceriklere yer verilerek zengin bir 6grenme ortami
saglanmasi onerilmektedir (Durukan ve Saglam Arslan, 2013). Kavramlarin anlamli
Ogrenilmesi; bilgiyi farkli ortamda uygulayabilme, bilgiyi cesitli temsil bi¢cimlerine
dontstiirebilme, kavramlar arasindaki iliskiyi kurabilme ve kavramlar1 ayirt etmeyi
saglamakla ilgilidir (Bittner ve Gir, 2008). Bireylerin kendi yasantilarini etkileyen
olaylarla okulda 6grendikleri bilgiler arasindaki iligskiyi kavrayabilmeleri, onlarin
bilimsel okuryazar olmalarina biiyiik 6lc¢lide katki saglar (Kiyici, 2008). Bu anlamda
arastirmacit gorevlerle ugrasan oOgrenciler Ozellikleri verilen bilimin bu dogal
streclerini 6grenmeyi daha anlamli siirdiiriir ve daha yaraticidirlar. Sonu¢ olarak
aragtirmaci ¢alismanin amaglari bilimsel siirecleri dgretmektir. Ayrica Ilkdgretim Fen
ve Teknoloji programinda yaratici diisiinme becerilerinin dgretilmesi ve gelistiricCi
etkinliklere yer verilmesi o6grencilerin bilimsel sire¢ becerilerini kazanmasini

saglayabilir (Aktamis ve Ergin, 2007).

Bu arastirma ile iilkemizde hakkinda ¢ok fazla kaynak ve ¢alisma bulunmayan dijital
Oykileme metodunun 6. Sinif Fen Bilimleri dersindeki Diinya ve Evren 6grenme
alaninda Diinya’miz Ay ve yasam kaynagimiz Giines iinitesine ait kavramlarin
ogretiminde kullanilmasi ve Ogrenmenin saglanmasina etkisi ile birlikte dijital
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oykulerin siif ici etkinliklerde ogrenciler tarafindan hazirlanmasi siirecinde
ogrencilerde bilimsel siire¢ becerilerinin kazanilmasina olan etkisinin incelenmesi bu
konuda hazirlanmisg ilk ¢alisma olacaktir. Ayn1 zamanda dijital dykileme metodunun
ogrencilerin fen dersine karsi tutumlarina olan etkisinin incelenmesiyle metodun

olumlu tutumlar gelistirilmesine olan katkis1 ortaya konulacaktir.

1.4. Varsayimlar (Sayiltilar)

Aragtirmanin temel sayiltilar1 sunlardir:

- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin birbirleriyle etkilesimde bulunmadiklari
varsayilmistir.
- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin arastirma siiresince uygulanan test ve

Olcekleri samimiyetle cevapladiklar1 varsayilmistir.

1.5 Stmirhihiklar

Arastirmadan elde edilen bulgular:

- 2015-2016 egitim-6gretim yil1 ikinci dénemi ile sinirhdir.

- Antalya ili Alanya ilgesine bagli bir devlet ortaokulu 6. Siifina giden 30 deney
ve 30 kontrol grubundan olmak tzere 60 6grenci ile sinirlidir.

- 6. Smif Fen Bilimleri dersi Diinya’ miz Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines
Unitesi ile smirlidir.

- Yillik Planda belirlenen 5 haftalik siire ile sinirlidir.

1.6. Tanumlar

Akademik Basari: Akademik basari belirli bir programin sonucunda 6grencinin
program hedeflerine iliskin gosterdigi yeterlik diizeyidir (Demirel, 2012).

Dijital Hikaye — Oykiileme (Digital Storytelling) : Dijital Oykd, belirli bir konuya
yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses, video ve miizik gibi ¢oklu ortam

Ogelerinin birbiri ile iliskilendirilmesi olarak tanimlanabilir (Robin 2006).

Bilimsel Sure¢ Becerileri: Fen bilimlerinde 6grenmeyi kolaylastiran, 6grencilerin

aktif olmasini saglayan, kendi 6grenmelerinde sorumluluk alma duygusunu gelistiren,



Ogrenmenin kaliciligini arttiran ayrica aragtirma yol ve yontemlerini kazandiran temel
beceriler olarak tanimlanmistir (Cepni, Ayas, Johnson ve Turgut, 1997). Benzer
sekilde bilimsel siire¢ becerileri, bilgi olusturmada, problemler {izerinde diisiinmede
ve sonuglar1 formiile etmede kullandigimiz diisinme becerileri olarak

tanimlanmaktadir (MEB, 2005).

Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum: Bireylerin fen okuryazarligini elde etmede
ongoriilen bilgi, beceri ve degerleri kazanma ve davranisa doniistiirmesini etkileyen
diistinme bi¢imi olarak tanimlanabilir. Tutumlar genel anlamda bireylerin belirli
durumlar, insanlar ve nesneler karsisinda belirli davranislari gostermeye iten

ogrenilmis egilimleri tutum olarak tanimlanir (Demirel, 2012).



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirma problemi dogrultusunda fen 6gretimi, dijital dykileme metodu,
bilimsel siire¢ becerileri ile ilgili yurti¢i ve yurtdisinda yapilan akademik ¢aligmalara

iliskin literatiir taramas1 sonuglarina yer verilmistir.

Arastirmanin problemi olan ortaokul 6. simfta dijital Oykileme metodunun
Ogrencilerin akademik basari, bilimsel siire¢ becerileri, derse yonelik tutumlarina olan
etkisinin incelenmesine kavramsal altyapt olusturacak caligmalarin dijital Oyki
metodunun oOgretim faaliyetlerinde kullanilmasinin gerek yurtdisi ve gerekse
yurti¢indeki ¢alismalarda ¢ogunlukla dijital Oykid metodunun Ggrencilerin ve
ogretmenlerin, 6gretmen adaylarinin akademik basari diizeylerine, yazma, dinleme,
derse yonelik tutum ve motivasyonlarina etkisinin incelenmesi lizerinde yogunlastigi

gorulmektedir.

2.1. Akademik Basari

Akademik basart belirli bir programin sonucunda 6grencinin program hedeflerine
iliskin gosterdigi yeterlik diizeyidir (Demirel, 2012). Akademik basar1 genellikle,
ogrencinin psikomotor ve duyussal gelisiminin disinda kalan, biitiin program
alanlarindaki davranis degismelerini ifade eder. Bununla birlikte okulda okutulan
derslerle ogrencilerde saglanmasi Ongoriilen davramis degisiklikleri biligsel

davraniglarla sinirli degildir (Erdogdu, 2006).

Ogrencilerin akademik basarilar1 belirlenirken 6grendikleri bilgileri giinliik hayata
uygulayabilme becerileri, yaratici, elestirel, bilimsel diisiinme ve problem ¢dzme
becerilerini kullanabilme yeterliliklerine bakilmalidir. Ayrica 6grenilen bilgilerin uzun
stire kalicihigr akademik basari i¢in 6nemli bir unsurdur (Tatar, 2006). Akademik
basar1 i¢in farkli 6grenme yontem ve tekniklerinin kullanilmasi ve ¢ok yonlii bir

etkilesimin olmas1 6nemlidir.

10



2.2. Dijital Oykii

Dijital dykdler ile ilgili bir¢ok farkli tanimlar bulunmakla birlikte genel olarak, tim bu
tamimlarin ortak noktasi dijital dykulerin gorintiler, ses ve video gibi dijital ¢coklu
ortam araciligiyla cesitli hik&yeler anlatma sanati oldugudur. Neredeyse tum dijital
oykdler belirli bir konu Gzerinde bilgi sunmak i¢in bir araya getirilmis dijital grafik,

metin, ses kayitlari, anlatimlar, videolar ve miiziklerden olusurlar (Robin, 2006).

Coklu medya araglar1 kullanilarak olusturulan dijital 6ykulerin, ilk olarak Joe Lambert
ve Dana Atchley tarafindan 1980’lerin sonlarinda Kaliforniya Berkeley’de sanatsal bir
organizasyon olarak ortaya konuldugu ileri siiriilmektedir (Baki, 2015). Sonraki
yillarda Nina Mullen’ in de bu gruba dahil olmasiyla Kaliforniya Berkeley’ de 1998
de kurulan Center for Digitalstorytelling (CDS), diizenledigi ¢alistaylarla bu konuda
egitimler vermekte ve yontemin gelistirilmesi i¢in ¢aligmalarini stirdiirmektedir. CDS
dijital 6ykiileme yontemi ile ilgilenenlere kendi kisisel hikayelerini hazirlama ve
sunma konusunda egitim hizmetleri vermektedir. Ayrica Houston Universitesi’nden
Dr. Bernard R. Robin’in énciiliigiinii yaptign Dijital Ovykiilerin Egitsel Kullanimi
Merkezi (The Educational Uses of Digital Storytelling) dijital 6ykiileme yaklagiminin
Ogretmen ve Ogrenciler tarafindan kullanimi ve uygulamalarina yonelik olarak bir

internet sitesi ile bu metodun tanitimi ve gelistirilmesi hizmeti vermektedirler.

Dijital 0ykiileme egitim ve 6gretim ortamlar1 i¢in yeni bir uygulamadir ve genellikle
sosyal ve sozel alanlarda Ozellikle okuma yazma egitimi ve sosyal ve toplum
uygulamalar ile ilgili konularda kullanilmaktadir (Robin, 2006). Ogretmenler dijital
oykadleri belirli bir ders igerigini aktarmak i¢in kullanarak tartismay1 kolaylastirabilir
ve soyut kavramlar1 daha anlasilir hale getirebilirler (Yamag, 2015). Dijital dykileme
metodunun egitimde kullanilmasi siirecinde hem Ogretmen hem de &grencinin
tizerinde ¢alisilan konu ile ilgili 6nceden bir hazirlik yapmalar1 ve bu hazirliklar
neticesinde bir {irlin ortaya koymalarini gerektirir. Bu yoniiyle 6gretmen ve 6grencinin
aktif katilimi ile gergeklesen bir siire¢ sonunda ortaya ¢ikar. Benzer sekilde dijital
Oykiler ogrencilerin 6grenme siirecinde Ogretmenlere gore daha fazla aktif rol
almasini saglayarak 6grenci merkezli 6grenmeyi tesvik etmektedir (Xu, Park ve Baek,
2011). Dijital oyklleme c¢alismalar1  6grenci  katilimi, anlamli  Ggrenmenin

saglamasinda yansitma, proje tabanli 6grenme ve etkili teknoloji entegrasyonu olmak
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lizere 0grenci merkezli dort stratejinin bir araya getirilmesini kolaylastirir (Barrett,

2006). Bu stratejiler Sekil 2.1. de gosterilmistir.

Ogrenci Katilim1

Teknoloji Dijital Ogi?llril?lfgin
Entegrasyonu Oyku Nansitma
Proje Tabanli Ogrenme

Sekil 2.1: Dijital oykuleme metodu ile égrenci merkezli yaklasimlarin birlesmesi
(Barrett, 2006)

Dijital oykii tiirleri; “Kisisel Oykiler”, “Tarihsel Olaylar1 Betimleyen Oykiiler ve
Bilgilendirme ve Ogretim Oykiileri” olmak iizere ii¢ grupta toplanmistir (Robin 2006;
Sadik, 2008). Bilgilendirme ve 6gretim 6ykulerinde amagc izleyenlere belli bir konuda
bilgi aktarmak veya bir durum ve olay hakkinda gériis saglamaktir. Ogretmenler
bilgilendirme ve 6gretim Oykulerini fen, matematik, tarih veya sosyal bilgiler gibi
alanlarda bir takim konular1 6gretmek igin kullanabilirler (Robin, 2008). Bu tur
etkinlikler sinif iginde bir konuyu aktarmanin yani sira 6grencilerin arastirma siirecine
dahil olmasini saglamak, 6grencilerin isbirligine dayali bir calisma ortaya ¢ikarmasini
tesvik etmek ve teknoloji kullanimini gelistirmek amaciyla kullanilabilir. Ginlimuzde
teknolojik alet ve imkénlara ulasmak ¢ok kolaylasmis ve Milli Egitim Bakanliginca

yurtilen projelerle tlkemizdeki tim siiflarin Internet, akilli tahta, tablet bilgisayar
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ve ag altyapilarina yatirimlar yapilmistir. Dijital dykiileme ¢aligmalarinin basarilt bir
sekilde gerceklestirilebilmesi icin teknolojik altyapinin uygun olmasi, kullanilacak
programlarin kurulmasi, yayginlastirilmasi, bu program ve teknolojileri 6gretmen ve
ogrencilerin kullanma becerilerine sahip olmasi gereklidir. Bu nedenle okullarda
ogrencilerin dijital dykiileme etkinliklerini yiiriitebilecekleri yeterli sayida teknolojik
cihaz ve donanimin bulundurulmasi gerekir (Robin, 2006). Egitimde dijital dykulerin
kullanim1 ve teknolojik imkanlar ile iliskisi Sekil 2.2. de gosterilmistir.

Sekil 2.2: Egitimde Dijital Oykileme ve Teknolojinin kullanmimu iliskisi (Robin,
2008)

Dijital oykiileme caligmalari 21. yiizyilda toplumun Ogrencilerden bilmesini ve
gerceklestirmesini beklediklerinin bir¢cogunu kapsayan gii¢lii bir 6grenme deneyimi
saglayabilir (Jakes ve Brennan, 2005). 21. yiizyil becerileri olarak tanimlanan beceriler

Tablo 2.1. de gosterilmistir.
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Tablo 2.1: 21. Yiizyil Becerileri (Robin, 2008).

1. Dijital Gittikce genisleyen toplum ile bilgi toplamak,
Okuryazarhk sorunlart tartismak ve yardim aramak amaciyla
iletisim yetenegi
2. SE bal hk Mesajlar1  kiiresel bir bakis agisiyla okuma,
uryazarii yorumlama, cevaplama kapasitesi
3. gi(knOIOJI L3 Ogrenme, verimlilik ve performansi arttirmak icin
uryazarfigl bilgisayar ve diger teknolojileri kullanma yetenegi
4. (G)irsel Lk Gorsel imajlar lizerinden anlama, iiretme ve iletisim
uryazarh yetenegi
. (B)Ill(?llryazarllgl Bilgiyi bulma, degerlendirme ve sentezleme

yetenegi

Dijital Gykiileme 06grencilerin Oykiilleme siirecinde metinlerle olan etkilesimini

arttirmakta, ist diizey diisinmelerine imkan saglayarak daha derinlemesine ve

anlamlandirarak okumalarina yardime1 olmaktadir (Demirer, 2013).

Dijital 6ykiilerin tasarim, olusturulma ve sunum asamalarinda da 6grencilerin bazi

becerilerinin gelisimini saglar. Bu beceriler su sekildedir;

1. Arastirma Becerileri: Oykiiyii belirleme siirecinde gerekli bilgileri arastirma

ve analiz etme

2. Yazma Becerileri: Oykiyi bir amaca uygun olarak yazabilme

3. Organizasyon Becerileri: Dijital Oykiyl olusturmak igin elindeki

materyalleri ve zamani etkin bir sekilde kullanabilme.
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4. Teknoloji Becerileri: Dijital kamera, tarayict ve mikrofon gibi ¢esitli araglari
ve ¢oklu ortam yazilimlarini kullanabilme

5. Gosteri Becerileri: Oykiiniin en iyi sekilde sunumunu yapabilme

6. Goriisme Becerileri: Goriisme i¢in kaynaklar1 bulabilme ve sorulacak sorulari
belirleyebilme

7. Sosyal Beceriler: Bir grup iginde calisabilme ve grup iiyeleri arasinda gorev
paylasiminin yapilmasi

8. Problem Co6zme Becerileri: Dijital 0Oykii hazirlama siirecinde
karsilasilabilecek sorunlari ¢6zme

9. Degerlendirme Becerileri: Kendisinin veya baskalarinin hazirladigi 6ykdleri

elestirme ve degerlendirme becerilerini kazanma (Robin, 2006).

Iyi bir dijital 6yki igerisinde 7 temel 6geyi barindirmalidir (Fields ve Diaz, 2008;
Lambert, 2002; Robin, 2006). Bunlar Tablo 2.2. de gosterilmistir.

Tablo 2.2: Dijital Oykiilerin yedi temel égesi (Robin, 2006).

1. Bakis Agist Oykiiniin ana fikrinin ve hazirlayicinin bakis agisini
belirlemesi
2. llgi Cekici Bagstan sona kadar izleyenlerin dikkatini ¢ekecek bir
Soru anahtar sorunun sorularak sirtkleyicilik icermesi
3. Duygusal Oykintn dinleyici ile arasinda duygusal bir bag
Icerik olusturmasini saglayacak bir konunun belirlenmesi
4. lyi bir Oykiinin anlasiimasini kolaylastiric1 ve etkileyici bir

Seslendirme seslendirme

5. Miizigin Giicii  Oykilyu destekleyecek ve zenginlestirecek bir miizigin
ve ses efektlerinin eklenmesi

6. Ekonomi Oykil bilesenlerinin asirrya kagmadan en uygun
seviyelerde kullanilmasi

7. Hiz Oykil ilerlemesinin ne hizli ne de yavas olarak
belirlenmesi

Bir Dijital dyklnun olusturma siirecinde bu 6geler farkli asamalarda devreye girerler.
Bunlar ‘Bakis Agisi, Ilgi Cekici Soru ve Duygusal igerik’ 6gelerinin bulundugu Oykii
Metni Olusturma Asamasi ve “ lyi bir Seslendirme, Miizigin Giicii, Ekonomi ve Hiz’

Ogelerinin bulundugu dijitallestirme asamasidir (Baki, 2015).
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Dijital Oykiilerin olusturulmast ise;
1. Oyki metninin yazilmasi
2. Oykii akis semasini olusturma
3. Gorselleri arastirma
4. Oykiiyi seslendirme
5. Dijital Oykiiniin olusturulmasi
6. Dijital Oykiinin degerlendirilmesi
7. Dijital Oykinin yaymlanmasi
olmak {izere yedi asamadan olugsmaktadir (Robin, 2012).

Bununla birlikte literatirde dijital 6yki olusturma siirecinde farkli asamalarin
benimsendigi ¢alismalar da vardir (France ve Wakefield, 2011; Gregory ve Steelman,
2009; Jakes ve Brennan, 2005; Kajder, 2004; Reinders, 2011; Sanchez, 2009).

Yapilan arastirmalarda dijital Oykiilerin akademik basariyr olumlu yonde etkiledigi
(Bromberg Techatassanasoontorn ve Andrade, 2013; Demirer, 2013; Dupain ve
Maguire, 2005; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012;
Wang ve Zhan, 2010; Gogen, 2014), 6grencilerin derse yonelik tutumlarini olumlu
yonde etkiledigi (Demirer,2013; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012;
Yoon, 2013), 6grencilerin yazma becerilerini gelistirdigi (Dogan, 2007; Foley, 2013;
Gakhar, 2007; Baki, 2015) belirtilmistir. Bununla birlikte bu metodun 6grencilerin
yaratic1 yazma becerilerini, elestirel diisiinme becerilerini, problem ¢ézme becerilerini
ve iletisim becerilerini gelistirdigi belirtilmektedir (Duman ve Gogen, 2014; Hung vd.,
2012; Robin, 2006; Yang ve Wu, 2012). Ayrica 6grencilerin trettikleri Dijital Ovykiiler
onlar1 konu veya hikaye tizerinde daha derin diisiinmeye zorlamakla birlikte onlarin
onceki kisisel deneyimlerini ve bu deneyimlerini 0ykl yazma siirecinde yaziya

aktarma ve iletisim kurma becerilerine de olumlu katkilar saglamaktadir (Sadik, 2008).

2.3. Bilimsel Surec Becerileri

Fen Bilimleri dersi 0gretim programinda tiim o6grencilerin fen okuryazari olmasi
vizyonunun gergeklestirilebilmesi i¢in Canlilar ve Hayat, Madde ve Degisim, Fiziksel

Olaylar ve Diinya ve Evren konu alanlari ile Beceri, Duyus, Fen-Teknoloji-Toplum-
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Cevre (FTTC) Ogrenme alanlart belirlenmistir. Konu alanlarini temel alarak
hazirlanmasina karsin bilimsel siire¢ becerileri, yasam becerileri, duyus ve FTTC
O0grenme alanlar ile iliskilendirilmistir. Kazanimlar, bilimsel bilginin; beceri, duyus
ve giinliik yasamla olan iliskisi dikkate aliarak tasarlanmistir (MEB, 2013). Ogretim
programinda belirlenen bu 4 6grenme alanindan ‘Beceri’ 6grenme alani bilimsel sure¢
becerileri ve yasam becerilerini kapsamaktadir. Bir problemin ¢6zimiini alan
bilgisine ya da bilimsel silire¢ becerilerine sahip olmadan diisiinmek olanaksizdir.
Clnkd bilimsel sire¢c becerileri ve alan bilgisi birbirlerinin tamamlayicisi
konumundadirlar (Aydogdu, 2014).

Bilimsel silire¢ becerileri fen bilimlerinde 6grenmeyi kolaylastiran, 6grencilerin aktif
olmasimi saglayan, kendi 6grenmelerinde sorumluluk alma duygusunu gelistiren,
O0grenmenin kaliciligini arttiran ayrica aragtirma yollar1 ve yontemlerini gésteren temel
becerilerdir. Gliniimiizde bilim ve teknolojide yapilan arastirmalar sonucu olusan bilgi
birikiminin hepsini 6grencilerin bilmelerini beklemek imkansizdir. Bu nedenle fen ve
teknoloji dersi programinda 6grencilerin gerekli bilgiye bilimsel sire¢ becerilerini
kullanarak kendilerinin ulagmasi hedeflenmistir (Temiz, 2001). Gelecegin bilim
insanlar1 olarak yetistirmek istedigimiz 6grencilerimizin, fen okur-yazari olabilmeleri,
bilimsel sure¢ becerilerini gelistirebilmeleri, bilime iliskin olumlu tutumlar
kazanabilmeleri, fen 6grenmeye yonelik motivasyonlarin1 ve akademik basarilarini
arttirilabilmeleri bilimsel siire¢ becerilerine odakli fen ve teknoloji egitimiyle
gerceklestirilebilir (Mutlu, 2012). Ancak bilimsel slre¢ becerilerini kazandirmada
amag, her 6grenciyi bilim adami olarak yetistirmekten ziyade, bilim adami gibi
diistinmelerini saglamak ve bilimin anlagilmasini kolaylastirmaktir. Bilimin yol ve
yontemlerini, bilim adamlarinin sahip oldugu becerileri i¢germesi agisindan bilimsel
stirec becerileri 6grencilerin bilim ve bilim insanina iliskin bakis agilarini etkileyebilir
(Duran, 2008). Bilimsel slreg becerileri alan1 gézlem yapma, 6lgme, siniflama, verileri
kaydetme, hipotez kurma, verileri kullanma ve model olusturma, degiskenleri
degistirme ve kontrol etme, deney yapma gibi bilim insanlarinin ¢aligmalari sirasinda

kullandiklar1 becerileri kapsamaktadir. (MEB, 2013)

Amerikan Bilim Gelistirme Dernegi (AAAS, The American Association for the
Advancement of Science) tarafindan 1969' da ortaya atilan Bilim-Bir Siire¢ Yaklagim1'

ndaki tanima gore bilimsel siire¢ becerileri disiplinler arasi bir anlayisla ele alinan ve
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bilim insanlarinin ydntemlerini yansitan iki farkli asamadaki 13 beceriden olusur. Ik

asama temel becerileri kapsarken ikinci asama biitiinlesik becerileri kapsar. Bunlar;
1. Gozlem yapma
2. Siniflama
3. Baglant1 Kurma
3. Olgiim yapma
4. Uzay-zaman iliskisi kurma
5. Sayilar1 Kullanma
6. Anlamlandirma
7. Tahminde Bulunma
8. Sonu¢ Cikarma
Seklinde gruplandirilirken, daha karmasik olan biitlinlesik becerileri ise;

Degiskenlerin Kontrol Edilmesi
Verilerin Yorumlanmasi
Hipotez Hazirlama

Tanimlama

o ~ W DN E

Deney Hazirlama olarak belirlenmistir (Padilla, Okey ve Garrard, 1984).

2.4. Astronomi ve Uzay
TUm bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amaglayan Fen Bilimleri Dersi
Ogretim Programi’nin temel amaglar1 sunlardr:

1. Biyoloji, Fizik, Kimya, Yer, Gok ve Cevre Bilimleri, Saglik ve Dogal Afetler
hakkinda temel

bilgiler kazandirmak,

2. Doganin kesfedilmesi ve insan-gevre arasindaki iligkinin anlagilmasi siirecinde,
bilimsel siire¢ becerilerini ve bilimsel arastirma yaklagimini benimseyip karsilasilan

sorunlara ¢6zim Uretmek,
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3. Bilimin toplumu ve teknolojiyi, toplum ve teknolojinin de bilimi nasil etkiledigine

iligkin farkindalik gelistirmek,

4. Birey, ¢evre ve toplum arasindaki karsilikli etkilesimi fark etmek ve toplum,

ekonomi, dogal kaynaklara iligkin siirdiiriilebilir kalkinma bilincini gelistirmek,
5. Fen bilimleri ile ilgili kariyer bilinci gelistirmek,

6. Giinliik yasam sorunlarina iligkin sorumluluk alinmasini ve bu sorunlar1 ¢ozmede
fen bilimlerine iligkin bilgi, bilimsel siire¢ becerileri ve diger yasam becerilerinin

kullanilmasini saglamak,

7. Bilim insanlarinin bilimsel bilgiyi nasil olusturdugunu, olusturulan bu bilginin

gectigi siiregleri ve yeni aragtirmalarda nasil kullanildigin1 anlamaya yardimci olmak,

8. Bilimin, tiim kiiltiirlerden bilim insanlarinin ortak cabasi sonucu firetildigini

anlamaya katki saglamak ve bilimsel ¢alismalar1 takdir etme duygusunu gelistirmek,

9. Bilimin, teknolojinin gelismesi, toplumsal sorunlarin ¢6ziimii ve dogal gevredeki

iligkilerin anlagilmasina olan katkisini takdir etmeyi saglamak,
10. Dogada meydana gelen olaylara iliskin merak, tutum ve ilgi gelistirmek,

11. Bilimsel ¢alismalarda glivenligin 6nemini fark ettirmek ve uygulamaya katki

saglamak,

12. Sosyo-bilimsel konular1 kullanarak bilimsel diisinme aliskanliklarini

gelistirmektir.

Bu amaglar dogrultusunda Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda yer alan “Bilgi”

O0grenme alani 4 alt alandan olugsmaktadir.
Bunlar;

e Canlilar ve Hayat
e Madde ve Degisim
e Fiziksel Olaylar

e Dinya ve Evren

olarak belirlenmistir (MEB, 2013). Ogretim Programinda gegen Diinya ve Evren konu
alaninda ise Diinya ve Evren’ in ozellikleri, yapist ve meydana gelen degisimlerin
arastirilmasi, incelenmesi ve kesfedilmesine iliskin bilimsel bilgiler yer almaktadir.

Ilkokul 3. simifta dgrencilerin; Diinya’nin seklini kavramalari, Diinya’nin sekli ile ilgili
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gecmiste one siirtilen fikirler hakkinda bilgi sahibi olmalari; Diinya ylizeyinde kara ve
sularin yer aldigin1 ve etrafimizi saran bir hava tabakasinin bulundugunu kavramalari,
ayni zamanda kara ve sularin Diinya yiizeyinde kapladigi alanlar1 karsilagtirmalart;
ilkokul 4. sinifta Diinya ile Giines’in hareketleri ve bu hareketlerle iliskilendirilen
zaman dilimleri hakkinda bilgi ve beceriler kazanmalar1 amaglanmaktadir. Bu amag
dogrultusunda Diinya’ nin Gilines etrafindaki hareketleri sonucunda gerceklesen giin
ve yil gibi olaylar1 agiklayabilmeleri, ortaokul 5. Sinifta “Diinya ve Evren” adli
tinitede Ogrencilerin; yer kabugunu olusturan bilesenleri tamimalari, erozyon ile
heyelanin yer kabuguna etkisi, yer alti, yer iistlii sular1 ve hava, toprak, su kirliligi
hakkinda bilgi, beceri ve fosil bilimi hakkinda kariyer bilinci kazanmalari
amaclanmaktadir. Ortaokul 6. simifta 6grencilerin; Diinya, Giines ve Ay’in goreli
boyut ve bigimleri ile Diinya’mizin katmanlarini taniyip kavramasi, Ay’in donme ve
dolanma hareketlerini agiklayarak bir model olusturmasi, Diinya ve Ay arasinda
hareket iliskisi kurabilmesi, bu iligkinin yol agtig1 sonuglar ve bunlarin giinliik yasama
etkisi hakkinda bilgi ve beceriler kazanmalari; 7. siifta ise gok cisimlerini tanimalari,
sistem kavramini anlamalari, teleskopun Onemli bir gozlem araci olmasi
miinasebetiyle gok bilimdeki onemini kavramalari ve teknoloji boyutu goéz ardi
edilmeden uzay arastirmalarinin sagladigi katkilar hakkinda bilgi ve beceriler
kazanmalar1 hedeflenmektedir. Ortaokul 8. simnifta ise 6grencilerin; depremle ilgili
temel kavramlar1 bilmeleri, {ilkemizdeki fay hatlar1 hakkinda bilgi sahibi olmalari,
deprem tehlikesine kars1 alinabilecek onlemler ve deprem aninda yapilmasi gerekenler
hakkinda bir farkindalik olusturmalar1 amaglanmaktadir. Ayrica 0Ogrencilerin,
atmosferde gerceklesen hava olaylarinin sebepleri, ¢esitleri, hava tahminlerinin nasil
yapildigi, iklim ve kiiresel iklim degisiklikleri hakkinda bilgi ve beceriler kazanmalari
hedeflenmektedir. Bununla birlikte deprem bilimi, meteoroloji ve iklim bilimi ile ilgili

olarak dgrencilere kariyer bilinci kazandirilmasi amaglanmaktadir (MEB, 2013).

[Ikogretim fen bilimleri dersinde daha kiigiik yaslardan itibaren Diinya ve Evren
konularinin 6gretilmesine ragmen, yapilan aragtirmalarda bu kavramlarin yeterli
derecede Ogretilmedigi ve dgrencilerin bu konuda alternatif kavramlar gelistirdikleri
goriilmiistiir (Glines, 2010). Fen bilimleri 6gretim programinda belirlenen bu konu
alan1 ¢ok sayida soyut ve anlasilmasi zor kavram igermektedir. Tlmiyle soyut bir
igerigin 6grenilmesi 6zellikle asagi egitim diizeylerinde imkansiz degilse bile ¢ok

zordur. Bu nedenle kavramlarin somutlastirilmasi gayretleri olmustur. Bu kavramlarin
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Ogretilmesi amaciyla grafik materyaller gelistirilmistir (Cepni, Ayas, Johnson ve

Turgut, 1997).

2.5. Fene YOnelik Tutum

Tutum, yasant1 ve deneyimler sonucu olusan, ilgili oldugu biitiin obje ve durumlara
kars1 bireyin davraniglari iizerinde yonlendirici ya da dinamik bir etkileme giiciine

sahip duygusal ve zihinsel hazirlik durumudur (Tavsancil, 2002).

Bilimsel tutum ise dgrencilerin fen basarilarini belirleyici 6nemli etkenlerden birisidir
(Abell ve Lederman, 2007). Ogrencilerin fene olan ilgilerini arttirmak icin okul
yillariin en erken donemlerinden itibaren 6grencilerde fene karsi olumlu tutum
gelistirici, fen basarisini arttirict 6nlemler alinarak gelisen teknolojiye uyum saglayan
bireyler yetistirilebilir (Kegeci ve Kirbag Zengin, 2015). Fen alanlarina karg1 daha
yiiksek ilgisi olan Ogrencilerin daha fazla basar1 gosterebilmek igin gayret iginde

olduklar1 goriilmektedir (OECD, 2007).

[Ikogretim 6. simf fen ve teknoloji Ogretim programi’ nda yer alan “Yer Kabugu
Nelerden Olusur?” {initesinin karmasik olgular1 icermesi 6grenciler tarafindan
linitenin  0grenilmesinde zorluklar yasanmasina neden olmaktadir. Anlasilmayan
birgok kavramin bulundugu bu tinite 6grencilerin derse karsi tutumlarint da olumsuz
etkilemektedir (Turker, 2011). Olumlu tutum igerisinde olundugunda ise bireyde ilgili
derse katilma istegi, derse 6nem verme ve dersin degerinin kabul gérmesini isteme

seklindeki davranislar gozlenebilir (Ozgelik, 1998).

2.6. Tlgili Arastirmalar

Dijital dykileme metodunun fen egitiminde kullanilmasi ile ilgili literatiirde ¢ok fazla
caligmaya rastlanmamistir. Hung, Hwang ve Huang (2012) ilkdgretim fen bilgisi
dersinde proje tabanli dijital Oykileme calismalarinin 6grencilerin fen 6grenmeye
yonelik motivasyonlarina, problem ¢6zme becerilerine ve akademik basarilarina
etkisini incelemislerdir. MS Photo Story programu ile dijital 0ykiler hazirlayan deney
grubu Ogrencilerinin, ayni1 konuda geleneksel proje tabanli g¢alisma yapan ve
Powerpoint sunulari ile hazirlayan kontrol grubu 6grencilerine gére daha basarili

olduklarini, ayn1 zamanda ydntemin Ogrencilerin derse yonelik tutum ve
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motivasyonlarint olumlu etkiledigini sdylemislerdir. Ayrica bununla birlikte deney
grubundaki 6grencilerin problem ¢ézme becerilerinin arttigini ve 6grencilerin dijital

0ykl hazirlama siirecinden daha fazla keyif aldiklarini belirtmislerdir.

Yang ve Wu (2012), calismalarinda dijital Oykileme metodunun &6grencilerin
akademik basarilari, elestirel diistinme becerileri ve Ogrenmeye yoOnelik
motivasyonlarin1 etkileme diizeyini arastirmislar, deney grubunda arastirma
kapsaminda Ingilizce dersleri dijital 6ykiilleme metodu ile islenirken kontrol grubunda
dersler bilgisayar sunumlar ile islenmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgulara
gore deney grubunda dijital 6ykileme metodunun akademik basari, elestirel diisiinme
becerileri ve 0grenmeye yonelik motivasyonu kontrol grubundaki 6grencilere gore

daha fazla artirdig1 ortaya konulmustur.

Titus (2012), yapmis oldugu tez caligmasinda besin zinciri gibi fen kavramlarim
ogrenmesine dijital Oykilerin etkisinin olup olmadigini belirlemeyi amaglamistir.
Omek olay calismas1 olarak hazirlanan arastirmadan elde edilen bulgular
dogrultusunda, dijital 6ykd metinlerinin, 6yku panolarinin ve grafik diizenlemelerinin
ogrencilerin kendi besin zincirlerinde gerceklesenleri ifade edebilecekleri Oykiler
hazirlamalarina olanak sagladig1 sonucuna ulagilmistir. Dijital metinlerin 6grencilerin
fen bilimleri kavramlarini anlamlandirmalarimi ve bu kavramlar1 kendi sinif
arkadaslarina acgiklamalarini sagladigr belirtilmistir. Bununla birlikte grafik
diizenlemelerinin de  Ogrencilerin  diisiincelerini  organize etmelerini  ve

yapilandirmalarini sagladigi ifade edilmistir.

Kahraman (2013) dijital 0yku kullaniminin ortadgretim 9. sinif fizik dersi kuvvet ve
hareket konusunda O6grencilerin basarilarina ve motivasyonlarina etkisine yonelik
yiriittiigii arastirma sonucunda dijital fizik dykulerinin fizik dersinde kullaniminin
basariy1 artirdigi ve basarinin deney grubu lehine daha kalic1 oldugu ortaya ¢ikmuistir.
Ogrenciler icin fizik dersini eglenceli, ilgi ¢ekici, zevkli ve daha gorsel hale getirerek
derse karsi ilgiyi artirdigini, daha kalic1 bir 6grenme saglayarak 6grencilerin derse
katilimlarin1 ve motivasyonlarini artirarak olumlu bir etkide bulundugunu ortaya

koymustur.

Karakoyun (2014)’ un bilgisayar ve Ogretim teknolojileri 6gretmeni adaylar1 ve
ilkogretim 6. simf Ogrencileri ile iki asamada gerceklestirdigi ¢evrimi¢i ortamda

olusturulan dijital dykileme etkinliklerine iliskin 6grenci ve 6gretmen goriislerine
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yonelik c¢aligmasinda ise Ogrencilerin dijital Oyku etkinliklerinin 21. Yiizyil
becerilerinin gelisimine olumlu katkilarinin bulundugu sonucuna ulagmigtir. Ayni
calismada Ogretmen adaylart da dijital ©ykd etkinliklerinin bu becerilerin
kazandirilmasinda etkili olacagin1 savunmakla birlikte buna karsin, bu etkinliklerin
ogrenciler tarafindan sikici bulundugunu ve uygulamanin uzun siire gerektirdigini

sOylemislerdir.

Dasdemir (2013), ilkdgretim 6. sinifta 6grenim gormekte olan 6grenciler ile yiirtittiigii
caligmasinda fen ve teknoloji dersinde maddenin tanecikli yapisi konusunda
animasyon destekli 6gretim yapilmasinin 6grencilerin akademik basarilarint olumlu
yonde etkiledigini, 6grenilen bilgilerin kaliciligini ve bilimsel siire¢ becerilerini
arttirdigin1 ortaya koymustur. Ayrica ilkogretim fen ve teknoloji dersi agisindan
bakildiginda somut kavramlardan ¢ok soyut kavramlarla karsilasildigini, bu soyut
kavramlarin 6gretiminde animasyon destekli 6grenci merkezli dgretimin ogrenci

merkezli 6gretimden daha basarili sonuglar ¢gikardigini ortaya koymaktadir.

Demirer (2013), ilkdgretimde web tabanli dijital 0yki sisteminin kullanilmasinin
etkilerine yonelik olarak yiiriittiigii ¢alismasinda web tabanli dijital 6ykl etkinlikleri
gerceklestiren 6grencilerin bilgisayar tabanli dijital 6yki etkinlikleri gergeklestiren
ogrencilere gore daha basarili olduklarini ve her iki grubun mifredata gore ders isleyen
ticlincii bir kontrol grubuna gore basarili olduklarini ortaya koymustur. Ayrica dijital
oyki etkinliklerinin 6grencilerin derse yonelik tutum, motivasyon ve Ogrenme

stratejilerini olumlu olarak etkiledigini tespit etmistir.

Kotluk ve Kocakaya (2016), 13 fizik Ogretmeni adayi ile anlagilmasi zor olarak
nitelendirilen ¢esitli modern fizik konulari ile ilgili hazirladiklar1 17 dijital 6ykiiyii
Youtube, Facebook ve Twitter gibi aglara yiikleyerek yiiriittiikkleri ¢alismada
anlasilmasi zor ve karmasik fizik konularinin olusturulan dijital dykulerle daha kolay
anlasildigini, ayrica 6grencilerin fizik dersine karsi olumlu tutum gelistirmesinde ve
ogrencilerin dersi daha ilgi ¢ekici bulduklarini, dijital 6ykileme metodunun uzaktan

egitim araci olarak kullanilabilecegini ortaya koymuslardir.

Alexander (2011), dijital 6ykileme siirecinin grup tabanli olabilecegini ve 6grencilere
isbirlik¢i 6grenmeyi uygulamada yardimci olabilecegini ifade etmistir. Benzer sekilde

Ceylan ve Birinci (2013) de dijital 0yku galigsmalarinin 6gretmen-6grenci isbirligiyle
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keyifli, kalici, zamana yayilan, destekleyici bir 6grenme gergeklestirilmesine olanak

sagladigina vurgu yapmislardir.

Literatirde bilimsel sure¢ becerilerinin arastirilmasi ve gelistirilmesi, arastirma ve
sorgulamaya dayali egitimin bilimsel slire¢ becerilerine olan etkilerinin incelenmesi
ve proje tabanli 6grenme yaklasiminin bilimsel sure¢ becerilerine olan etkilerinin
incelendigi ¢alismalarin yan1 sira bilimsel slre¢ becerilerine dayali 6grenme
yaklasiminin bilimsel siire¢ becerilerinin gelisime olan etkilerinin incelendigi

calismalar bulunmaktadir.

Turpin ve Cage (2004) yilinda aktivite temelli fen miifredatinin 6grencilerin bilimsel
stire¢ becerileri Uzerine etkisi konulu ¢aligmalarinda, aktiviteye dayali onerilen fen
miifredatina gore 6grenim goren 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmede
geleneksel miifredata gore 6grenim goren ogrencilere gore daha etkili oldugunu tespit

etmistir.

Tatar (2006), Ilkogretim 7. simf 6grencileri ile yiiriittiigii calismasinda fen bilgisi
dersinde arastirmaya dayali Ogrenme yaklasimimin bilimsel sire¢ becerilerine,
akademik basari, derse yonelik tutumlarina yonelik etkisi incelenmis ve arastirmada,
ogrencilere uygulanan 6l¢ek ve testlerden elde edilen nicel verilerin analizi ile elde
edilen bulgular, 6grencilerle yapilan goriismelerden elde edilen nitel bulgularla
desteklenmistir. Calismada arastirmaya dayali 6grenme yaklagimimin kullanildigi
deney grubundaki 6grencilerin bilimsel siire¢ becerileri, akademik basarilar1 ve fen
bilgisi dersine yonelik tutumlari, kontrol grubundaki 6grencilere gore anlamli diizeyde

farklilik gostermistir.

Aktamis (2007), ilkdgretim 7. smf dgrencileri ile bilimsel stre¢ becerilerinin
yaraticiliga olan etkisini arastirdig1 ¢alismasinda 6grencilerin bilimsel stire¢ becerileri
ile bilimsel yaraticiliklar1 arasinda iliski oldugunu; bilimsel siire¢ becerileri egitiminin
Ogrencilerin basarilarini, bilimsel yaraticiliklarini, bilimsel siire¢ becerilerini
kullanabilme diizeylerini arttirdigini, fen’e yonelik tutumlarinda ise geleneksel

yonteme gore anlamli bir gelisme olmadigini ortaya koymustur.

Tiirker (2011), Ilkogretim 6. simf ogrencileri ile vyiiriittiigii calismada model
kullanimina dayal1 bilimsel siire¢ becerileri yaklagiminin fen egitiminde 6grencilerin
bilimsel silire¢ gelisimine basarilarina ve motivasyonlarina etkisini inceledigi

calismasinda model kullanimina dayali bilimsel siire¢ beceri yaklagiminin deney grubu
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ogrencilerinin bilimsel siire¢ beceri diizeyleri, basarilar1 ve motivasyon diizeyleri
tizerinde olumlu etkisi oldugunu gostermistir. Ayrica, 6gretmen merkezli yaklagimin
kontrol grubu 6grencilerinin bilimsel siire¢ beceri diizeyleri, basarilar1 ve motivasyon

duzeyleri Gzerinde etkisi olmadigini ortaya koymustur.

Arastirma kapsaminda ¢aligma Ortaokul 6. sinif Diinya ve Evren konu alani Diinya’
miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines iinitesinde yliriitiildiigii i¢in bu konu alaninda
yapilan c¢alismalar da incelenmis ve literatiirde bu konudaki caligmalarin genellikle
konuya iligkin kavram yanilgilar1 ve zihinsel modellerini belirlemeye yonelik oldugu

saptanmistir.

Miller ve Redman (2010), Online olarak gergeklestirdikleri astronomi dersinde
videolar iizerinden ders islenen bir grup 6grenci ile yiiz yiize ders islenen bir grup
Ogrencinin siav basarilarini karsilastirmiglardir. Yiiriittiikleri ¢alismadan elde ettikleri
verilerin analizi sonucunda ayni sinava sokulan video izleyerek astronomi dersi
izleyen gruptaki Ogrencilerin yliz yiize ders isleyen 6grencilere gore daha basarili

olduklarini ortaya koymuslardir.

Miller ve James (2011), Astronomiye Giris dersinde animasyonlu PowerPoint
sunumlarinin 6grenmeye etkilerini inceledikleri galigsmalarinda animasyonlu sunularla
islenen derslerin durgun sunularla iglenen derslere gore basariyr artirdigini ortaya
koymuslardir. Buna ek olarak animasyonlarla islenen derslerin daha kolay
hatirlandigini, sunularda ve animasyonlarda metin kullanmak yerine sekil ve resim

kullanmanin daha etkili oldugunu belirtmislerdir.

Oztiirk (2011), calismasinda ilkégretim 6. ve 8. smiflarinda Ay’ 1n Evreleri
konusundaki kavram yanilgilarinin giderilmesinde isbirligine dayali 6gretim
yonteminin etkilerini inceledigi ¢alismasinda arastirma stiresince elde elde edilen
veriler sonucunda 6grencilerin Ay’ n Evreleri konusunda sahip olduklar1 kavram
yanilgilar1 belirlenmistir. Isbirligine dayali 6gretim ydnteminin kavram yanilgilarmi
gidermede geleneksel yonteme gore anlamli bir fark olusturmadigi ancak bazi
ogrencilerde isbirligine dayali 6gretim yonteminin kavram degisimine neden oldugunu

ortaya koymustur.
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BOLUM III

YONTEM

Bu béliimde; arastirmanin  yontemi, modeli, evreni, Orneklemi, arastirmada
kullanilan veri toplama araglari, verilerin toplanmasi, verilerin analizi, deney ve

kontrol grubuna uygulanan islemlerle ilgili agiklamalara yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Dijital dykdlerin ortaokul 6. sinif 6grencilerinin fen bilimleri dersi akademik basari
duzeyleri, bilimsel sire¢ becerileri ve fene yonelik tutumlarina olan etkilerinin
incelendigi bu arastirmada, yar1 dencysel desen kullanilmistir. Tark Milli
Egitim Sisteminde Ogrencilerin smiflar1 belirgindir ve degistirilemez bu yiizden
drneklemin rastgele secilmesi mimkin olmaz. Bu durumlarda deneysel yontem yerine
yar1 deneysel yontem uygulanir (Kiigiik ve Cepni, 2004). Bu yontemde tam deneysel
yontemden farkli olarak arastirma Orneklemi rastgele atama ile olusturulmamustir.
Egitim arastirmalarinda tam deneysel calismalardan sonra yaygin olarak kullanilan
yart deneysel yontemler, baz1 kontrol giigliiklerine ragmen sinirlhiliklarini énemle

dikkate almak kaydiyla kullanilabilir (Cohen, Manion ve Morrison, 2000).

Siirecin incelenmesi Yar1 yapilandirilmis miilakatlarda elde edilen verilerin, Dijital
Oykiilerle Fen Egitimi Geribildirim Formu-1 ve Dijital Oykiilerle Fen Egitimi
Geribildirim Formu-2 ile elde edilen verilerin karsilastiriimasi ile elde edilmistir.
Tercih edilen bu yontemle nitel ve nicel verilerin bir arada incelenerek analiz

edilmesine imkan saglanmstir.

Arastirmanin nicel verilerinin elde edilerek toplanmasinda deneysel desen
kullanilmistir. Bu desende, diizenlenmis ve denetim altindaki bir ortamda bagimsiz
degiskenin bagimli degisken tizerindeki etkisi incelenirken degiskenler arasindaki
neden-sonug iliskisi, degiskenler kontrol altinda tutularak incelenir (Karakaya, 2011;
Karasar, 2011). Arastirmada gruplardaki denekler basit seckisiz 6rnekleme yoluyla
belirlendigi i¢in deneysel desen gesitlerinden biri olan 6n test-son test kontrol gruplu
deneysel desen kullanilmis ve nicel veriler bu yolla toplanmistir (Creswell,

2013a/2013b; Sonmez ve Alacapinar, 2011; Siyez, 2013).
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3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2015-2016 egitim 0gretim yilinda Antalya ili Alanya
ilcesindeki bir devlet ortaokulunun 6. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Arastirmaya
iliskin veri kaynagi olarak kullanilacak etkinlik ve dersler fen bilimleri dersi
kapsaminda Diinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines {initesinde
gerceklestirilmistir. Deney ve Kontrol grubu o6grencileri segilirken basit segkisiz
ornekleme  yontemine dayali olarak se¢im  yapilmistir.  Uygulamanin
gerceklestirilecegi okulda basariya dayali bir sinif se¢gme planinin olugturulmadigr ve
ogrencilerin siniflara rastgele yerlestirildigi belirtilmistir. Bu baglamda deney grubu
Ogrencilerini 6/A smifindan 30 6grenci olustururken, kontrol grubunu 6/B simifindan

30 6grenci olusturmustur.

3.3. Veri Toplama Araclar

Bu boéliimde arastirmada kullanilan veri toplama araglarina iliskin Ozellikler
kullanilma amag ve durumlarina iliskin bilgiler verilmistir. Arastirmada nicel verilerin
elde edilmesinde Diinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines basar1 testi, bilimsel
stire¢ becerileri testi ve fen bilimleri tutum 6lgegi Kullanilmigtir. Aragtirmanin nitel
verilerinin elde edilmesinde slire¢c boyunca deney grubu Ogrencileri tarafindan
olusturulan dijital Oykiiler, Ogrenci yari Yyapilandirilmis goriisme formu, dijital
Oykilerle fen egitimine iliskin geribildirim formu -1 ve 2. kullanilmistir. Arastirmada

kullanilan veri toplama araglarina iligkin detayli bilgi bu béliimde verilmistir.

3.3.1. Basar1 Testi

Arastirmada veri toplama aract olarak kullanilmak iizere arastirmaci tarafindan
6. smif Fen Bilimleri dersi Diinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines iinitesine
yonelik bir basan testi gelistirilmistir. Bu kapsamda basar1 testinin gelistirilmesi

asagidaki adimlar izlenerek gerceklestirilmistir.

Basan testinin gelistirilmesinde ilk olarak arastirma kapsaminda konu alani olarak
belirlenen iinite ve konu igerigi incelenmis, konu kazanimlarina yonelik belirtke
tablosu olusturulmustur. Kazanimlar ve konu igeriginin belirlenmesinde Fen Bilimleri

Ogretim Programi esas alinmistir (MEB, 2013).
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Basar1 testine iliskin sorularin biligsel alan basamaklarina gore siniflandirmasi

yapilarak arastirmaci tarafindan soru kaliplar1 olusturulmustur.

Uzman goriisii alimarak sorularin 6lgme aracina veya icerige uygun olup olmadigi
alaninda uzman 3 6gretmen ve 1 akademisyenin goriisii alinmis, alinan goriisler

dogrultusunda ilgili diizeltmeler yapilarak test on uygulama i¢in son halini almistir.

Hazirlanan 30 soruluk ¢oktan se¢meli test ayni okulda okuyan 95 kisilik 7. Siif
Ogrencilerine pilot uygulama olarak uygulanmig, bu ©6n uygulama sonrasinda
Maddelerin ayirt edicilik indeksleri ve madde giigliiklerine bakilarak teste ait 5 soru

cikarilmis, test uygulamaya konulmustur.

Olgege iliskin giivenirlik ¢alismasinin istatistiksel olarak degerlendirilmesinde SPSS
paket programi kullanilmistir. Analiz sonucunda giivenirlik diizeyi a=.8453 olarak
hesaplanmistir. Bir maddenin madde giicliik indeksi o maddenin zorluk derecesini
gostermektedir. Madde giicligli sorulara dogru cevap veren Ogrenci sayisinin o
maddeye cevap veren toplam 6grenci sayisina oranidir. Maddenin giicliik indeksi ne
kadar 0’a yakinsa o madde 6grenci grubu i¢in o kadar zor ve madde giicliik indeksi ne
kadar 1’e yakinsa o madde 6grenci grubu i¢in o kadar kolay demektir. Bunun i¢in
madde guclik indeksi genellikle .50 civari olmasi ¢ok uygundur (Turgut, 1995;
Aydede, 2006; Ucak, 2006). Madde giicliikk indeksi 0 ile 1 arasinda degisen bir deger

alir. Bu amagla madde giigliigii .50 civari olan sorular tercih edilmistir.

Bir test maddesinin gecerlik indeksi olarak ¢ogu zaman madde ayirma giicii denilen
madde test korelasyonu hesaplanmaktadir. Bu korelasyon bir tek maddenin puani ile

testin toplam puani arasindaki korelasyondur (Turgut, 1995; Aydede, 2006).

Bagimsiz gruplar i¢in t-testi ile alt ve iist %27°lik dilimler arasinda anlamli farkliliklar
olup olmadigi test edilmistir. Anlamhi fark bulunmayan sorular madde giigliigii ve
madde ayirt ediciligi dikkate alinarak alaninda uzman Fen Bilimleri 6gretmenlerinin

goriigleri dogrultusunda testten gikarilmistir.

Madde giigliik indeksleri, madde ayiricilik giicii indeksleri ve %27°lik dilim i¢in
bagimsiz gruplar i¢in t-testi hesaplanmis ve 6lgme giicii diisiik olan sorular Fen Bilgisi
Ogretmenlerinin goriisleri sonucunda ya yeniden diizenlenmis ya da testten
cikartlmistir. Test maddelerinin giicliik indeksleri ve ayiricilik indeksleri Tablo 3.1. de

verilmistir.
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Tablo 3.1. Test maddelerinin giigliik indeksleri ve aywricilik indeksleri

Dogru Madde Di Da Ayiricihk
Sayis1  Giicliigii Fark Gici
Soru No Madde
Giicliigii
Di
1. 77 81 26 15 11 .58
2. 51 .54 13 7 4 .30
3, 66 .69 21 6 15 71
4. 65 .68 24 9 15 .62
5, 81 .85 26 17 9 .35
6. 63 .66 18 10 8 44
7. 60 .63 20 8 12 .60
8. 62 .65 21 11 10 .52
9. 45 AT 14 5 9 .64
10. 31 .33 16 4 12 .75
11. 53 .56 20 10 10 .50
12. 59 .62 19 9 10 .53
13. 66 .69 26 9 17 .65
14. 45 A7 24 10 14 .58
15. 48 .50 21 9 12 57
16. 64 .67 19 10 9 A7
17. 69 72 23 11 12 52
18. 62 .65 16 8 8 .50
19. 62 .65 18 11 7 .39
20. 57 .60 21 6 15 71
21. 45 A7 18 9 9 50
22. 33 .35 18 8 10 .56
23, 57 .60 21 10 11 .52
24, 69 73 23 9 14 .61
25. 48 51 17 7 10 .59
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3.3.2. Bilimsel Suire¢ Becerileri Testi (BSBT)

Calisma kapsaminda belirlenen becerilerin diizeyinin 6l¢lilmesi amaciyla (BSBT);
Burns, Okey ve Wise tarafindan 1985 yilinda gelistirilen, Tiirkge’ ye cevirisi ve
uyarlamasi ise Ozkan, Askar ve Geban (1992) tarafindan yapilan 36 sorudan olusan
coktan se¢meli ‘Bilimsel Siire¢ Beceri Testi” kullanilmistir. BSB Testinin orijinalinin
KR-20 giivenirlik katsayisi ise .86 olarak hesaplanmistir. Bu testin biligsel gelisim
diizeyi bakimindan ilkdgretim 8. simif dgrencilerine uygun oldugu saptanmustir (Tobin
ve Capie, 1982). Testin Tiirkgesi ile yapilan giivenilirlik caligmasi sonucunda
guvenirlik katsayis1 .81 olarak bulunmustur (Ozkan, Askar ve Geban, 1992). Bilimsel
Suire¢ Beceri Testi’ nde dl¢iilmeye calisilan beceriler; degiskenleri tanimlayabilme,
isevuruk tanimlama, hipotez kurma ve tanimlama, grafigi ve verileri yorumlama ile
aragtirmay1 tasarlama becerileridir (Karapmar ve Sasmaz Oren, 2015). Arastirma
orneklemi 6. smif 6grencileri oldugundan ortaokul 6. sinif fen bilimleri 6gretim
programina ve dgrencilerin bilissel gelisim diizeylerine gore yeniden diizenlenerek 6.
smif fen bilimleri dersi programina ait Dinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines
tinitesi konularinda yer alan bilimsel siire¢ becerileri kazanimlarini temsil edecek
sekilde olusturulmustur. Bilimsel stire¢ becerileri testinde yer alan maddelerin, madde
ayirt edicilik giicti indeksleri .31 ile .73 arasinda ve madde gii¢liik indeksleri .36 ile
.79 arasinda degismektedir. Bilimsel sire¢ becerileri testinin KR-20 guvenirlik

katsayis1 ise.86 olarak hesaplanmistir. Ayrica testin ortalama giicliigli .58 bulunmustur
(Cakar, 2008).

3.3.3. Fen Bilimleri Tutum Ol¢egi (FBTO)

Fen bilimleri dersine yonelik tutum duzeylerinin 6l¢tilmesi ve dijital dykuleme
metodunun derse yonelik tutumlara olan etkisinin belirlenmesi adina c¢alisma
kapsaminda Kegeci ve Kirbag Zengin (2015) tarafindan gelistirilen Fen dersine
yonelik tutum Olgegi kullanilmistir. Bu olgek 5 li Likert tipinde hazirlanmig 31
maddeden olusmaktadir ve 19 olumlu 12 olumsuz madde icermektedir. Likert
maddeleri kesinlikle katiliyorum, katiliyorum, fikrim yok, katilmiyorum ve kesinlikle
Katilmryorum seklindedir. Olgegin yap: gecerligi ve giivenirlik calismalari kapsaminda
Ortaokul 5-8. smiflarinda 6grenim gormekte olan 272 Ogrenciye uygulanmuistir.
Ortaokul 6grencilerinde fen bilimleri dersine karsi tutumlari belirlemeye yonelik

olarak gelistirilen 6lgek 3 teorik boyut dikkate alinarak gelistirilmistir. Bu boyutlar fen
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ve teknolojiyi sevme, fen ve teknolojiye karsi merak ve fen ve teknolojiyi gunlik
hayatla iliskilendirme tutumlaridir (Kegeci ve Kirbag Zengin, 2015). Fen bilimleri
tutum Olgegi giivenirlik calismasinda 6l¢egin Cronbach a gilivenirlik katsayisi 0.90
olarak hesaplanmistir. Elde edilen verilere gore gelistirilen dlgek gecerli ve giivenilir
bulunmustur. Fen Bilimleri Tutum Olgegine iliskin secenekleri ve skalas1 Tablo 3.2.

de verilmistir.

Tablo 3.2. Fen Bilimleri Tutum Ol¢egi (FBTO) Secenekleri ve Skalast

Secenekler Simir Degerleri
Tamamen Katiliyorum 4.20-5.00
Katiliyorum 3.40-4.19
Kararsizim 2.60-3.39
Katilmiyorum 1.80-2.59
Hi¢ Katilmiyorum 1.00-1.79

3.34. (")grenci Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Caligma bitiminde deney grubundaki 6grencilere yonelik olarak nitel arastirmalarda
siklikla kullanilan veri toplama araglarindan olan goriisme kullanilmistir.
Yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmamis olmak iizere iic goriisme
tirtinden biri olan yar1 yapilandirilmis gériisme onceden hazirlanan ve siralanan agik
uclu sorularin goriisme esnasinda yeniden diizenlenerek kullanilmasina izin veren bir

nitel veri toplama aracidir (Giiler, Halicioglu ve Tasgin, 2013; Karasar, 2011).

Aragtirma siireciyle ilgili olarak daha ayrintili ve derinlemesine veri elde edebilmek
amaciyla deney grubundan rastgele secilen ogrencilerle arastirmaci tarafindan
hazirlanan ~ Yar1 yapilandirilmis  gorisme  formu  araciligiyla  goriismeler
gerceklestirilmis, deney grubu Ogrencileri ile yapilan goriismelerden elde edilen
veriler ile deney grubu 6grencilerinin uygulamaya yonelik goriislerine ait formlari

icerik analizi yapilarak degerlendirilmistir.
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3.4. Uygulama

Deneysel uygulama oncesindeki hazirlik asamasinda fen bilimleri dersi 6gretim
programinda belirtilen 6. sinif fen bilimleri yillik planinda belirlenmis Diinya’ miz, Ay
ve Yasam Kaynagimiz Giines lnitesine iliskin konular belirlenerek iiniteye ait
kazanimlarda her bir kazanimin islenecegi bir dijital oykiiniin olusturulmasi i¢in deney
grubu Ogrencilerinden gruplar olusturuldu. Olusturulan gruplarin hazirlayacaklari
dijital 6ykiide isleyecekleri kazanimi kendilerinin belirlemeleri saglandi. Konu ve grup

eslestirmesi Tablo 3.3.” de gosterilmistir.

Tablo 3.3. 6. Sinif Fen Bilimleri Dersi Diinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Konu

ve calisma grubu eslestirmeleri

Grup Dijital Oykileme Metodu ile islenecek Konu

Diinya, Giines ve Ay’in sekil ve biyikliiklerinin

1. Grup-4 karsilastirilmasi

2. Grup -2 Dunya’ nin yapisini temsil eden katman modeli

3. Grup-1 Diinya’ nin katmanlarinin genel 6zellikleri

Ay’m kendi etrafinda donerken ayni zamanda da Diinya

4. Grup -6
P etrafinda dolanmas1 sonucunda neler olur?

5. Grup-5 Diinya’ nin uydusu Ay’in hareketleri

6. Grup-7 Ay’ 1n Evreleri nelerdir?

7. Grup-3 Ay’ 1n Evreleri nasil olusur?

Uygulama o6ncesinde deney grubuna yonelik olarak dijital 6ykileme metodunun
tanitim1 yapilmig, metodun uygulama basamaklari tanitilmistir. Hazirlanan tanitim
brostiri ve dijital dykil olusturma grup caligmasi yonergesi 6grencilere dagitilarak
izleyecekleri asamalar belirtilmistir. Dijital ©6ykd yonergesi Tablo 3.4. de

gosterilmistir.
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Tablo 3.4. Dijital Oykii Yonergesi

Asamalar Calismalar

1. Dijital Oykiiniizi hazirlayacaginiz konu ile ilgili 6n
aragtirma yaparak, isbolimii ve calisma programi
hazirlamalisiniz.

Hazirlik 2. Opykiiniizde, yer, zaman olay ve dykii kahramanlarimi
belirlemelisiniz.

3. Opykiiniiziin konu igerigi ile ilgili bilgilendirici nitelikte

olmasina dikkat etmelisiniz.

1. Oykiiniiziin yazim kurallarma uygun, anlasilir ve akici
olmasina dikkat etmelisiniz.

Yazim 2. Opykiiniizii yazarken giris, gelisme ve sonug bdliimlerine
yer vermelisiniz.
1. Dijital Oykiiniizde kullanacagimiz gérsellerin konu ile
Gorsellerin ve Oykundz ile ilgili olmasina dikkat etmelisiniz.
Secilmesi ve 2. Gorsellerinizi internet, kitaplar vs. kaynaklardan elde
Hazirlanmasi edebilir, c¢ektiginiz fotograflar1 kullanabilir veya
kendiniz cizebilirsiniz.
1. Yazdigimz oOyki ile hazirladigimiz  gorselleri
Oykil iligkilendirerek dijital 6ykii i¢in seslendirme asamasinda
Oykiiniin hangi boliimiiniin hangi gorselle okunacagini
Panosunun . y
Olusturulmasi eﬂslestlrmehs1n1.z. : .
2. Oykiiniin hangi kisminda hangi gorseli kullanacagini
panoda belirtebilirsiniz.
1. Dijital Oykinuizt cekerken kullanacaginiz el kamerasini
sabitlemelisiniz.
2. Opykiiniin hangi kismini kimin seslendirecegine karar
Dijitallestirme vermeli, aranizda igbolimi yapmalisiniz.
Asamasi 3. Oykiiyii seslendirme asamasinda sessiz olmali, dykii

okunurken ses ve tonlamalara dikkat etmelisiniz.
4. Oyki videosu cekilirken fon miizigi olarak oykii ile
ilgili olabilecek ses veya mizikler kullanabilirsiniz.

Deneysel ¢alisma oOncesinde deney ve kontrol grubuna arastirma siliresince
uygulanacak Olgme araglari diizenlenerek ¢iktilar1 alinmis, ilk hafta bilgilendirme
calismalar1 ve On testlerin uygulanmasi tamamlanmistir. Deney ve kontrol grubuna

uygulanan 6lgme araglar1 Tablo 3.5. te gosterilmistir.
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Tablo 3.5. Deney ve Kontrol Grubuna Uygulanan Ol¢me Araglart

Grup On Testler Deneysel islem Son Testler

Deney BT, BSBT, Diiital Ovkiileme BT, BSBT, FBTO,
Grubu FBTO al Ly DOGS-1, DOGS-2
Kontrol BT, BSBT, Mevcut Ders 3
Grubu FBTO Programi BT, BSBT, FBTO

e BT : Basar1 Testi

e BSBT : Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi

e FBTO : Fen Bilimleri Tutum Olgegi

e DOGS-1 ve 2 : Dijital Oykiilerle Geribildirim Sorular1 1 ve 2

Deney ve kontrol grubuna 6n testler ayni hafta icerisinde her bir test farkli ders

saatlerinde uygulanmigtir. Dijital 6ykii hazirlamada takip edilen islem basamaklari

Sekil 3.1. de gosterilmistir.

Oyki konusunun
aragtirilmasi

Oyki metninin
yazilmasi

Oykuniin grup
icinde
degerlendirilmesi

Oykii Panosunun
olusturulmasi

Gorsellerin
bulunarak
¢iktilarin alinmasi
veya ¢izilmesi

Gorsellerin oyki
metni ile
eslestirilmesi
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Oykiiye uygun ses
efekti veya
miizigin
arastirilmasi

Oykiiniin Kamera
ile kaydedilerek
dijital oykintn

hazirlanmasi

Dijital Oykiiniin
izlenerek
degerlendirilmesi




Sekil 3.1. Dijital Oykiileme Islem Basamaklart

Bu calismada ‘Oykii Metninin Yazilmasi, Oykii Akis Semasinin ve Oykii Panosunun
Olusturulmasi, Gorsellerin Aragtirilmasi’ basamaklart Robin ve McNeil (2012) in
belirledigi asamalara gore gergeklestirilmis, farkli olarak hazirlanan dijital dykiilerde
Ogrencilerin kendi ¢izimlerini de gorsel olarak kullanmalarma imkan verilmistir.
Ayrica bununla birlikte ‘Oykiiyii Seslendirme, Dijital Oykiiniin Olusturulmas:’
asamalarinda 6grenciler bir noktaya sabitledikleri el kamerasi ile dijital dykiilerini es
zamanli olarak seslendirmis ve dijital Oykiileri video olarak gorseller esliginde
kaydetmislerdir. Dijital Oykuleme metodunda metinde anlatilamayan duygu ve
diistincelerin aktarilmasinda 6nemli bir 6ge olan miizik, dijital dykiiler olusturulurken
kayda almmistir. Dijital Oykileme metodunun bu asamalarinin bu ¢alismada

kullanildig1 haliyle uygulanmis baska bir arastirmaya rastlanilmamustir.

Oykii metninin arastirilmas1 asamasinda dgrencilerin énceden hazirlik yaparak konu
ile ilgili arastirma yapmalar1 istenmis, olusturulacak metnin konu ile ilgili kazanimlar1
kapsayacak tiirden olmasma dikkat edilmistir. Oykiilerin dijitallestirme asamasina
gecilmeden Once seslendirilecek Oykii metninin hangi kisminda hangi gorselin
gdriineceginin eslestirildigi dykii panosu olusturulmustur. Oykii Panosu drnegi Sekil

3.2. de gosterilmistir.
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Sekil 3.2. Oykii Panosu Ornegi
Dijital Oykilerinin yazma ve hazirlhk asamalarimi tamamlayan 06grencilerin
hazirladiklar1 dosyalari ile sessiz bir ortamda hazirlanan ve bir licayak ile sabitlenen el
araciligiyla Oykii metnini  seslendirmeleri saglanmistir.  Oykiiniin

kamerast
dijitallestirme asamasinda 6grenciler Resim 3.1. de gosterilmistir.
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Resim 3.1. Ogrencilerin Dijital Oykii Cekimi

.\

~ ,._?;//' Ry

% "

A

Ogrencilere dijital dykiilerini kameraya kayit siiresince bircok kez tekrar imkani
verilerek en uygun gordikleri seslendirme ve videonun olusturuldugu kayit alinarak
smif ortaminda konunun akisina gore izlenmistir. Her dijital 6ykunun izlenme
stiresince ve sonrasinda Ogrencilerden Dijital dykulerle fen egitimine iliskin
geribildirim sorulari -1 formunun doldurulmasi istenmistir. Dijital Oykiilerin sinifta

izlenmesi ve dijital dykiilerle ders islenisi Resim 3.2. de gosterilmistir.
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Uygulamanin gergeklestirildigi 4 hafta boyunca 6grenci gruplarinin ¢alismalari takip

edilmis, birinci hafta grup 4 ve grup 2 ye ait dijital dykiiler izlenmis, ikinci hafta grup
1 ve grup 6 ya ait dijital dykiiler izlenmis, iiclincii hafta grup 5 ve grup 7 ye ait dijital
oykiiler izlenmis ve dordiincii hafta grup 3’ e ait dijital dykii izlenmistir. Ogrenci

gruplar1 ve hazirlanan dijital dykiilerin isimleri Tablo 3.6. te gosterilmistir.
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Tablo 3.6. Deney Grubu Ogrencileri Gruplart ve Dijital Oykiilerin Isimleri

Grup Dijital Oykii Isimleri

Grup -4 Diinya, Glines ve Ay Arkadaslar
Grup -2 Diinya’nin Katmanlari

Grup -1 Diinya’ nin Katmanlarimin 6zellikleri
Grup -6 Ay Nerede?

Grup -5 Ay’ 1n hareketleri

Grup -7 Cem’ in Teleskobu

Grup -3 Yavru Ay

Hazirlanan dijital oykiiler konu siralamasiyla sinif igcinde 6grencilere izlettirilerek
uygulama sonunda tiim deney grubu 6grencilerine yonelik olarak Dijital dykilerle fen
egitimine iliskin geribildirim sorular1 1 ve 2 formu yoneltilmis, 6grencilerin dijital
oykiilere iligkin goriisleri alinmis, ayrica hazirlanan dijital dykiilerin degerlendirilmesi
yapilmustir. Bununla birlikte arastirmaci tarafindan hazirlanan sorularin deney grubu
Ogrencilerine bireysel olarak yoneltilerek 6grencilerden alinan izinler dogrultusunda
yiriitiilen yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilarak kayit altina alinmis ve bilgisayar

ortamina aktarilmstir.

Aragtirma siiresince kontrol grubu 6grencilerine dersler mevcut miifredat programi
gergevesince yillik planda belirtilen 6gretim yontemleri ile ylrUtilerek islenmis, siiresi

icinde islenen konularin bitiminde son testlerin uygulanmasina gecilmistir.

3.5. Verilerin Toplanmasi

Milli Egitim Midiirliigii ve ilgili mercilerden alinan izinler dogrultusunda yiiriitiilen
aragtirmada ortaokul 6. sinif 6grencilerinden olusan 30 kisilik bir deney ve 30 Kisilik
bir kontrol grubundan deney grubunda etkileri arastirtlan Dijital dykileme metodu ile
Dlnya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines / Diinya ve Evren {initesine iliskin

Diinya, Giines ve Ay’ 1n Sekil ve Biiylikliiklerinin Karsilagtirilmasi, Diinya’ mizin
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Katman Modeli, Dinya’ mizin Uydusu Ay konular1 4 hafta boyunca islenmis, ayni
konular kontrol grubunda ders planinda belirtilen yontemlerle islenerek siire¢ boyunca
deney ve kontrol grubunun 6n- test ve son- test puanlarina iliskin nicel veriler; Diinya’
miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines Basari testi, Fen Bilimleri Dersi Tutum Olcegi
ve Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi ile dl¢iilmiistiir. Bu araclardan elde edilen 6n test ve
son test puanlar karsilastirilarak elde edilen degisim ve farkliliklara iliskin veriler

incelenmistir.

Diger taraftan nicel verilerin nitel verilerle desteklenmesi ve genisletilmesi, daha
derinlemesine inceleme imkani sunmasi bakimindan kullanilan dijital 6ykdlerle fen
egitimi geribildirim formunda dijital 6yki siirecinde ortaya ¢ikan durumlarin ve bakis
acilarmin degerlendirilmesi ve sirecin her yonden betimlenerek analizine imkan
saglamasi amaclanmis, ayrica deney grubu O6grencilerine yonelik yapilan Yyari
yapilandirilmis miilakat sorularindan alinan verilerin ortaya konulmasiyla bir durum
ile ilgili detayli ve derinlemesine bilgi toplanmasina imkan saglayan durum ¢aligmasi
deseni kullanilmistir. Nitel arastirmalarda siklikla kullanilan bu desende, degiskenler
arasindaki sebep-sonug iliskileri, okuyucunun gorsel olarak yasayabilecegi zengin,

acik ve detayli bir sekilde betimlenmistir (Creswell, 2013a).

Nitel aragtirmalarda dogasit geregi derinlemesine inceleme yapilmasindan dolay1
kiiciik gruplarla, belirlenen Slgiitlere gore olusturulan amaglar ¢ergevesinde ¢aligilmasi
amaglanir (Baki, 2015). Bu arastirmaya konu ¢alisma siirecinde elde edilen dijital 6yki
videolarinin yine deney grubu dgrencileri tarafindan degerlendirilmesi ile 6grencilerin
gbzlinden siirecin ve {iriinlerin degerlendirmesi yapilmis, elde edilen veriler nicel

verilerle birlikte yorumlanmustir.

3.6. Verilerin Analizi

Dijital 6ykileme metodunun 6. sinif fen bilimleri dersinde Diinya’ miz, Ay ve Yasam
Kaynagimiz Giines iinitesinde dgrencilerin akademik basari, bilimsel siire¢ becerileri
ve derse yonelik tutumlarina etkisinin incelendigi bu arastirmada yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Elde edilen nitel veriler nicel verilerin desteklenmesi amaciyla
kullanilmistir.  Arastirmadan elde edilen nicel ve nitel wverilerin birlikte
degerlendirildigi bu aragtirmada kullanilan nitel ve nicel verilerin elde edilme araglar

Sekil 3.3. te gosterilmistir.
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Veri Setleri
Nitel Veriler

Nicel Veriler Dijital Oykilerle

~ Fen Egitimine
igkin Geribildirim
Bilimsel Sureg Sorulari 1-2

Becerileri Testi Dijital Oykiiler

Yari
Yapilandirilmis
Mulakat

Basar1 Testi

Fen Bilimleri
Tutum Olgegi

Nitel Nicel
Verilerin Verilerin
Analizi Analizi

Nitel ve Nicel
Verilerin Birlikte
Yorumlanma51

Sekil 3.3. Arastirma verilerinin elde edilme araclart

Aragtirmadan elde edilen nicel verilerin analizinde sosyal bilimlerde yaygin olarak
tercih edilen SPSS paket programi kullamlmistir. Oncelikle uygulama stiresince elde
edilen verilerin SPSS program arayiiziine aktarilmasi saglanmistir. Deney ve kontrol
grubuna ait bagari testi, bilimsel siire¢ becerileri testi ve fen bilimleri tutum 6lgegi 6n
test ve son test puanlar1 arasinda anlaml fark olup olmadigini ortaya koymak icin
ANCOVA testi kullanilmistir. Bu test, gruplar arasinda gozlenen farklarin istatistiksel
olarak manidar olup olmadiklarini ya da bu farklarin basit bir sekilde sansla olusup
olusmadigini test eder (Blyukoéztlrk, 2005).

41



BOLUM IV

BULGULAR

Bu boliimde arastirmanin problemlerine iliskin verilerin analizinden elde edilen

bulgulara ve bu bulgulara ait yorumlarina yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

4.1.1.Birinci Alt Probleme iliskin Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin birinci alt problemi ‘Dijital Oykiilerin uygulandig1 deney grubu ile dijital
Oykiilerin uygulanmadig1 kontrol grubundaki 6grencilerin basar testi 6n test ve son
test akademik basar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?’

seklinde ifade edilmistir.

Problemin ¢6ziimii i¢in deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin basari testi 6n test
ve son test sonucu elde edilen verilerin normal dagilim gosterip gostermedigine iliskin

veriler Tablo 4.1° de gosterilmistir.

Tablo 4.1. Basar: Testi Normallik Dagilum Istatistikleri

; Kurtosis
Testler Gruplar Kolmpgorov Skewness
Smirnov

Bagar1 On Deney 104 - 368 961
Test Grubu

Kontrol 095 121 -.905
Grubu
Basar1 Son Deney

Test Grubu 173 -.720 -.084
Kontrol

Grubu 244 -.293 -1.175
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Tablo 4.1. incelendiginde c¢arpiklik ve basiklik katsayilarmin +1,5 ile -1,5 degerleri
arasinda kaldigindan normallik varsayiminin saglandigi sdylenebilir. Verilere gore
normallik varsayimi saglandigindan ANCOVA testi ile veriler analiz edilmistir. Bu alt

probleme iliskin ANCOVA analizi verileri Tablo 4.2.” de verilmistir.

Tablo 4.2. Basart Testi ANCOVA Sonuclart

Varyansmm  Kareler sq Kareler F p
Kaynagi  Toplam Ortalamasi
Bagar1 On 212253 1 2122537 209.553 000
Test 7
Grup 484.176 1 484.176 47.801 .000
Hata 577.347 57 10.129
Toplam 19337 60

Tablo 4.2° deki bulgular incelendiginde gruplarin 6n test puanlari kontrol altinda
tutuldugunda son test puanlarinin gruplar arasinda farklilik gosterdigi p degerine
bakilarak sdylenebilir. p<.05 oldugundan iki grubun puan degisimlerindeki farkliligin
anlamli oldugu soylenebilir. Her iki grup arasindaki ortalamalar Tablo 4.3 te

verilmistir.
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Tablo 4.3. Basart Testi Ortalama ve Diizeltilmis Ortalamalar

Diizeltilmis
Grup n Ortalama  Std. Sapma Ortalama
Deney 30 20.32 3.495 20.293¢
Grubu
Kontrol a
Grubu 30 14.61 2.786 14.607

Tablo 4.3 incelendiginde deney grubu oOgrencilerine ait basari testi ortalama
puanlariin kontrol grubu 6grencileri basari testi puanlarinin ortalamalarindan yiiksek
oldugu goriilmektedir. Ancak bu farkin anlamli olup olmadigina dair asagida Tablo

4.4’ te verilen ikili karsilagtirmalarin p degerlerine bakilmistir.

Tablo 4.4. Basar: Testi gruplar arast ikili karsilagtirma

Grup Ortalama Sig.*
Farki

Deney Kontrol

Grubu Grubu 5.686 .000

Tablo 4.4. te verilen ikili karsilasgtirma sonuglart incelendiginde deney grubu ile
kontrol grubu ortalamalar1 arasinda anlamli farkin oldugu (p<.05 oldugundan)
gorilmektedir. Deney ve Kontrol grubu o6grencilerine uygulama Oncesinde ve
sonrasinda uygulanan basari testine iliskin aldiklar1 puanlar Grafik 4.1. ve Grafik 4.2.°

de gosterilmistir.
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Grafik 4.1. Deney Grubu Basari Testi Puanlari
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Grafik verilerine gore deney grubuna uygulanan basari testinde son test sonuglar1 ve
On test sonuglar karsilastirildiginda tiim 6grencilerin basar1 puanlarinda artis oldugu

gorilmektedir.

Grafik 4.2. Kontrol Grubu Basari Testi Puanlar
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Kontrol grubuna uygulanan basari testinde son test sonuglar1 ve 6n test sonuglar
karsilastirildiginda aymi sekilde tiim Ogrencilerin basari puanlarinda artis oldugu

gorilmektedir.

Yapilan analiz sonuglari, basart testi grafikleri ve Tablo 4.3.” te verilen ortalamalar g6z
Oniinde bulunduruldugunda uygulanan yontemin deney grubu lehine anlamli farklilik

olusturdugu soylenebilir.
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4.2. 1Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

4.2.1. ikinci Alt Probleme fliskin Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin ikinci alt problemi ‘Dijital Oykiilerin uygulandigi deney grubu ile dijital
Oykiilerin uygulanmadig1 kontrol grubundaki 6grencilerin Bilimsel Siire¢ Becerileri
Testi 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var

midir?’ seklinde ifade edilmistir.

Problemin ¢6ziimii i¢in deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin bilimsel sureg
becerileri testi 6n test ve son test sonucu elde edilen verilerin normal dagilim gosterip

gostermedigine iliskin veriler Tablo 4.5 te g0sterilmistir.

Tablo 4.5. Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi Normallik Dagilim Istatistikleri

5 Kurtosis
Testler Gruplar Kolmpgorov Skewness
Smirnov
BSB On Deney 200" .000 -.691
Test Grubu
Kontrol 200" -.364 -.611
Grubu
BSB Son Deney
Test Grubu 171 -209 -154
Kontrol *
Grubu .200 -.293 -.376

Tablo 4.5. incelendiginde ¢arpiklik ve basiklik katsayilarinin +1,5 ile -1,5 degerleri
arasinda kaldigindan normallik varsayiminin saglandigi sdylenebilir. Verilere gore
normallik varsayimi saglandigindan ANCOVA testi ile veriler analiz edilmistir. Bu alt

probleme iliskin ANCOVA analizi verileri Tablo 4.6.” da verilmistir.
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Tablo 4.6. Bilimsel Strec Becerileri Testi ANCOVA Sonuglart

Varyansmm  Kareler sq Kareler F p
Kaynagi  Toplam Ortalamasi
BSBON 406749 1 1696.742 80.828 .000
Test
Grup 81.916 1 81.916 3.902 .043
Hata 1196.546 57 20.992
Toplam 12140 60

Tablo 4.6” daki bulgular incelendiginde gruplarin 6n test puanlari kontrol altinda
tutuldugunda son test puanlarinin gruplar arasinda farklilik gosterdigi p degerine
bakilarak sdylenebilir. p<.05 oldugundan iki grubun puan degisimlerindeki farkliligin
anlamli oldugu soylenebilir. Her iki grup arasindaki ortalamalar Tablo 4.7 de

verilmistir.

Tablo 4.7. Bilimsel Strec Becerileri Testi Ortalama ve Diizeltilmis Ortalamalar

Grup n Ortalama  Std. Sapma  Diizeltilmis Ortalama
Deney 30 14.70 4.900 14.615%

Grubu

Kontrol a

Gruby 30 12.16 4.235 12.252

Tablo 4.7. incelendiginde deney grubu 6grencilerine ait bilimsel siire¢ becerileri testi
ortalama puanlarinin kontrol grubu o&grencileri bilimsel sure¢ becerileri testi

puanlariin ortalamalarindan yliksek oldugu goriilmektedir. Ancak bu farkin anlamli
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olup olmadigina dair asagida Tablo 4.8’ de verilen ikili karsilastirmalarin p degerlerine

bakilmistir.

Tablo 4.8. Bilimsel Strec Becerileri Testi gruplar arast ikili karsilastirma

Grup Ortalama Sig.*
Farki

Deney Kontrol

Grubu Grubu 2.362 043

Tablo 4.8." de verilen ikili karsilastirma sonuglar1 incelendiginde deney grubu ile
kontrol grubu ortalamalar1 arasinda anlamli farkin oldugu (p<.05 oldugundan)
gorulmektedir. Deney ve Kontrol grubu ogrencilerine uygulama oncesinde ve
sonrasinda uygulanan bilimsel siire¢ becerileri testine iligskin aldiklar1 puanlar Grafik

4.3. ve Grafik 4.4. de gosterilmistir.

Grafik 4.3. Deney Grubu Bilimsel Stire¢ Becerileri Testi Puanlar:
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Grafik sonuglarina gore deney grubuna uygulanan bilimsel siire¢ becerileri testinde 6n
test sonuglart son test sonuglari ile karsilastirildiginda 26 6grencinin bilimsel sureg
becerileri testi puanlarinda artis yasandigi, 2 6grencinin puanlarinin ayni kaldig, 2

Ogrencinin ise puanlarinin diistiigii gérilmiistiir.
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Grafik 4.4. Kontrol Grubu Bilimsel Suire¢ Becerileri Testi Puanlart
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Kontrol grubuna uygulanan bilimsel siire¢ becerileri testinde 6n test sonuglari son test
sonuclart ile karsilastirildiginda 25 06grencinin bilimsel siire¢ becerileri testi
puanlarinda artis yasandigi, 2 6grencinin puanlarinin aynm kaldigi, 3 6grencinin ise

puanlarinin diistiigli goriilmiistiir.

Sonug olarak Tablo 4.7.” de verilen ortalamalar da g6z Oniinde bulunduruldugunda
deney grubu ogrencilerine yonelik olarak yapilan dijital dykiileme etkinliklerinin

ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmesinde etkili oldugu sdylenebilir.

4.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

4.3.1. Uciincii Alt Probleme iliskin Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin (cguincl alt problemi ‘Dijital Oykiilerin uygulandigi deney grubu ile
dijital 6ykiilerin uygulanmadig1 kontrol grubundaki 6grencilerin Fen Bilimleri Tutum
Olgegi 6n test ve son test puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var
midir?’ seklinde ifade edilmistir. Arastirma kapsaminda elde edilen verilerle ilgili

normallik istatistikleri Tablo 4.9.” da verilmistir.
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Tablo 4.9. Tutum Normallik Dagilim Istatistikleri

: Kurtosis
Testler Gruplar Kolmpgorov Skewness
Smirnov

FBTO On Deney 200" -.847 .108
Test Grubu

Kontrol .064 -.328 .363
Grubu
FBTO Son Deney

Test Grubu 059 -701 701

Kontrol 4
Grubu .200 -521 752

Tablo 4.9 incelendiginde carpiklik ve basiklik katsayilarimin +1.5 ile -1.5 degerleri
arasinda kaldigindan normallik varsayimi saglanmistir. Gruplarin 6n test puanlari

kontrol altinda tutuldugunda olusan ANCOVA verileri Tablo 4.10° da verilmistir.

Tablo 4.10. Fen Bilimleri Tutum Olgegi ANCOVA Sonuclar

Varyansin  Kareler Kareler = p
Kaynag Toplam Ortalamasi
BSBOn 5,9 1 3.449 32.202 .000
Test
Grup 233 1 233 2.173 .046
Hata 6.106 57 107
Toplam  426.835 60

50



Tablo 4.10 incelendiginde gruplar arasinda tutum puanlarinda anlamli fark oldugu
(p<.05 oldugundan) sdylenebilir. Gruplara ait tutum puanlari1 Tablo 4.11° de

verilmistir.

Tablo 4.11. Fen Bilimleri Tutum Ol¢egi Ortalama Puanlar

Grup n Ortalama Std-S8PMa  pjizeltilmis Ortalama
Deney 30 2.71 299 2.710%
Grubu
Kontrol a
Grub 30 2.59 .348 2.584

Tablo 4.11 incelendiginde deney grubunun ortalama tutum puanlarinin, kontrol
grubunun ortalama puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir. Elde edilen ortalama
degerleri Tablo 3.2. ile karsilastirildiginda deney grubunda 2.71 ortalama aralif
‘Kararsizim’ karsiliginda iken kontrol grubunda 2.59 ortalama araligi ‘Katilmiyorum’
karsiligi ile degerlendirilmistir. Tutum puanlar1 arasindaki bu farkin hangi grup lehine

anlamli ¢iktigin1 anlamak i¢in ikili karsilagtirmalarin verildigi Tablo 4.12 verilmistir.

Tablo 4.12. Fen Bilimleri Tutum Olgegi Gruplar Aras Ikili Karsilastirma

Grup Ortalama Sig.®
Farki

Deney Kontrol

Grubu Grubu -126 046

Tablo 4.12° de verilen ikili karsilastirma sonuglari1 incelendiginde deney grubu ile
kontrol grubu ortalamalar1 arasinda anlamli farkin oldugu (p<.05 oldugundan)
gorilmektedir. Tablo 4.12° de verilen ortalamalar diistiniildiiginde uygulanan
yontemin deney grubu lehine anlaml farklilik olusturdugu sdylenebilir. Bu bulgu ile

deney grubu o6grencilerine yonelik olarak yapilan dijital Gykiileme etkinliklerinin
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ogrencilerin fen dersine yonelik olumlu tutum gelistirmesinde etkili oldugu

sOylenebilir.

4.4. Doérdincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin dordiincii alt problemi ‘Deney grubu dgrencilerinin dijital dykileme
etkinliklerinin fen bilimleri dersinde kullanilmasina yonelik goriisleri nelerdir?’
seklinde ifade edilmistir. Problemin ¢oziimii i¢in arastirma kapsaminda elde edilen
veriler betimsel analiz yoluyla elde edilerek ¢oziimlenmis ve asagidaki sonuglara

ulastlmistir.

Arastirmaya katilan deney grubu o6grencilerine yonelik olarak diizenlenen Dijital
Oykiilerle Fen Egitimine Iliskin Geribildirim Sorular1 — 1 formundan elde edilen
veriler de nicel verilerin analizinden elde edilen bulgular1 destekler niteliktedir.
Ogrencilere dijital dykiileme etkinlikleri ve fen bilimleri hakkinda ne diisiindiikleri
soruldugunda O&grencilerden almman asagidaki cevaplar bu bulgular1 destekler

niteliktedir.

O1: Normal fen derslerimiz sikici geciyordu. Dersler ¢ok zordu. Eglenceli
degildi. Dersi anlamakta zorlaniyordum. Ama simdi gruplar halinde dersle

ilgili film gekerek dijital dykilerle dersimiz daha eglenceli hale geldi.

O2: Dijital dykii etkinlikleri daha eglenceli ve canimiz stkilmiyor. Grubumuzla
once konuyu tartistyoruz ve konunun dijital Oykdsunl cekiyoruz. Sonra

¢ektigimiz 6ykulleri izliyoruz. Normal fen dersinden daha iyi.
O3: Bu fikir cok hosuma gitti. Bu yiizden ¢ok mutluyum.
O4: Oykii yazmak zevklidir. Resim ¢izmek eglencelidir. Seslendirmeler komik.

Buna gore arastirma siirecinde deney grubu 6grencilerine yonelik olarak dijital
oykiilerle islenen fen bilimleri dersinin sana gore olumlu yanlart nelerdir? Sorusu

yoneltilmis ve elde edilen cevaplarin analizine gore asagidaki cevaplara ulagiimistir.

O1: Arkadaslarimla dijital 6ykii hazirlarken bir siirii vakit gecirdim ve
eglendim. Fen dersinin bu sekilde farkli islenmesi ¢ok iyi oldu. Yeni seyler

ogrendim ve bunun igin kitaba bagimli kalmadim. Konuyu daha iyi anladim.
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O2: Dijital Ovykii ile daha c¢ok sey Ogrendim. Arastirma yaptik. Oykii
hazirlarken planlama yaptik.

03: Ilk basta olumsuz basaramayacagiz dive olumsuz diisiiniiyordum. Ama
oykiileri ¢ekmeye bagsladik¢a eglenceli olmaya basladi. Zamanla daha iyi
vapmaya bagsladik. 17 kez ¢ekimi tekrarladik.

O4: Derste daha fazla sey ogrenme firsati sagliyor. Arastrma yapmak

Qerekiyor. Hazirlamak eglenceli.

Deney grubu Ogrencilerinin dijital &ykiileme etkinliklerine yonelik olumlu
gOriislerinin yan sira bu etkinliklere iligkin olumsuz yanlarin neler olduguna yonelik
olarak yoneltilen soruya karsilik olarak bazi ogrenciler asagidaki cevaplari

vermisglerdir.

OI: Bu ¢calismada grup ¢alismasi yapmak. Grup arkadaslarimin bazilarinin

biz 8ykileri hazirlarken yardim etmemesi.

O2: Dijital Ovykii etkinlikleri testlerde basarisiz olmamiza neden olabilir.

Clinkii sinavilarda test sorulari soruluyor.
O3: Bazi dykiiler konu ile ilgisiz olabiliyor.
O4: Hazirlamasi zaman istiyor.

Arastirmaya katilan 30 6grenciden olusan deney grubu 6grencilerinden 5 tanesi ile
ayrica yar1 yapilandirilmis sorulardan olusan miilakat gerceklestirilmis, elde edilen

veriler betimsel analiz yoluyla ¢6ziimlenmis ve asagida 6zetlenmistir.

Deney grubu dgrencilerine yonelik olarak dijital dykiileme etkinlikleriyle islenen fen
bilimleri dersinin hangi yonlerden normal iglenen fen bilimleri dersinden farkli oldugu
sorulmustur. Veriler her 6grencinin verdigi cevaplara gore alinan ortak ifadelerden
yola ¢ikilarak analiz edilmistir. Elde edilen bulgulara gore 6grenciler dijital dykii
etkinliklerini eglenceli bulduklarini, 6ykii hazirlama sirasinda yaptiklar1 arastirmalarla
kendilerini  bilim insam1  gibi  hissettiklerini, Oykii hazirlama sirasinda
heyecanlandiklarin1 ve konuyu daha kolay anlayabildiklerini ifade etmislerdir. Bu

cikarimlar1 destekleyen bazi 6grenci ifadeleri soyledir.

O1I: Oncelikle heyecanli bir tecriibeydi. Ciinkii kendi 6ykiimiizii yazip onu film
gibi ¢ektik. Film izlemeyi ¢ok severim. Konu boyle daha da akilda kalici oldu.
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02: Normal bir fen dersi ile dijital éykiilerle islenen fen dersi arasinda
farkhiliklar vardir. Kendimi mutlu ve bilimsel islerle ugrasiyor gibi hissettim.
Gelecekte bunlari herkese anlatacagim. Ciinkii bu ogrendiklerimin bana
ileride kazanclar saglayacagini diisiiniiyorum. Ogrenirken hem seviniyor hem
de egleniyorum. Normalde fen bilimleri dersinde sikildigim anlar oluyor ama

dijizal oykiiler hi¢ sikici degildi.

O3: Dijital Oykiilerle fen dersi daha zevkli oldugu icin daha akilda kalici ve
sinavlarda daha bagarii olacagimi diisiiniiyorum. Baska konularda ve

derslerde de dijital oykiilerle ders islenmesini isterim.

O4: Dijital Oykiilerle konular: hikayeyi izlerken hemen Ogreniyorum ve
arkadaslarimla iyi vakit geciriyoruz. Dijital Oykiilerle Fen Dersi Islenmesini

daha zevkli ve eglenceli buldum. Oykii Hazirlamanin her asamasi hosuma gitti.
O5: Konuyu daha iyi anladim. Hem de eglenerek 6grendim.

Arastirma siirecinde deney grubu 6grencilerinin hazirladigi 7 farkli dijital 6ykiiniin
Dijital Opykiilerle Fen Egitimi Geribildirim Sorulari-2 formu ile deney grubu
ogrencileri tarafindan 3 farkli boyutu ile degerlendirmesi yapilmistir. Dijital dykulerin
birinci boyutu olarak dijital dykiilerle fen egitiminin 6grencilerce hazirlanan dijital
Oykadlerle ilgili olarak dykilerin resimleri, konusu, anlatim1 ve karakterleri gibi 4 farkli
0gesine gore ne kadar ilgi ¢ekici oldugu sorulmustur. Deney grubu 6grencilerinden

alinan cevaplar ile ilgili yapilan analize iliskin Grafik 4.5.” de gosterilmistir.
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Grafik 4.5. Dijital Oykiilerin 4 ggesinin Ilgi Cekicilik Oranlari
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Buna gore hazirlanan dijital dykiilerde 6ykiiyli anlatan resimlerin ilgi ¢ekicilik orani
%89, Oykiilerin konusunun ilgi ¢ekicilik oran1 %93.14, oykiilerin anlatiminin ilgi
cekicilik oran1 %89.85 ve oykiilerdeki karakterlerin ilgi ¢ekicilik oranlart %90.28

olmustur.

Dijital Oykiilerin ikinci boyutu olarak dijital oykiilerle fen egitiminin 6grencilerce
hazirlanan dijital Oykiilerle ilgili olarak oykiilerin resimleri, konusu, anlatimi ve
karakterleri gibi 4 farkli 6gesine gore ne kadar anlasilir oldugu sorulmustur. Deney

grubu 6grencilerinden alinan cevaplar ile ilgili yapilan analize iliskin Grafik 4.6.” da

gosterilmistir.
Grafik 4.6. Dijital Oyklerin 4 égesinin Anlasihrltk Oranlart
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Buna gore oykiileri anlatan resimlerin anlagilirlik oran1 %90.57, dykilerin konusunun
anlasilirlik orant %90.42, Oykiilerin anlattiminin anlasilirlik orant %88.57 ve

Oykiilerdeki karakterlerin anlasilirlik oran1 %90.28 olarak belirlenmistir.

Dijital 6ykulerin G¢uncl boyutu olarak dijital 6ykiilerle fen egitiminin 6grencilerce
hazirlanan dijital Oykiilerle ilgili olarak oykiilerin resimleri, konusu, anlatimi ve
karakterleri gibi 4 farkl1 6gesine gore ne kadar eglenceli oldugu sorulmustur. Deney
grubu 6grencilerinden alinan cevaplar ile ilgili yapilan analize iliskin Grafik 4.7.” da

gosterilmistir.

Grafik 4.7. Dijital Oykulerin 4 égesinin Eglencelilik Oranlart
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Buna gore Oykiilerde anlatan resimlerin eglencelilik oram1 %89.42, oykiilerin
konularinin eglencelilik orani %90.71, oykiilerin anlatiminin eglencelilik orani

%88.14 ve oykiilerdeki karakterlerin eglencelilik oran1 %88.28 olarak bulunmustur.

Elde edilen sonuglara gore 6. Simif fen bilimleri dersi ‘Diinya’miz Ay ve yasam
kaynagimiz Giines’ {nitesinde dijital Oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin Fen
Bilimleri dersine yonelik olarak olumlu tutum ve goriislerini gelistirmede etkili oldugu

sOylenebilir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmada, ortaokul 6. sinif fen bilimleri dersinde “Dinya’ miz, Ay ve Yasam
Kaynagimiz Giines” Unitesinde dijital Oyklleme metodunun o6grenci akademik
basarisina bilimsel siire¢ becerilerine ve derse yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir.
Bu bélimde, elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan sonuclar ilgili alan yazindaki
bilgilerle tartigilarak sunulmustur. Ayrica sonuglar dogrultusunda gelistirilen ve daha

sonra yapilacak arastirmalara da 151k tutabilecegi diisliniilen Oneriler ileri stirlilmiistiir.

5.1 Sonug¢ ve Tartisma

Bu arastirmada, ilk olarak bir 6gretim yontemi olarak dijital dykiileme metodunun
ortaokul fen bilimleri dersinde Ogrencilerin akademik basarilarina olan etkisi
incelenmistir. ikinci bir degisken olarak dijital Sykiileme metodun ortaokul
ogrencilerinin bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine olan etkisi incelenmistir. Ugiincii
olarak dijital oykileme metodunun ortaokul Ogrencilerinin fen bilimleri dersine
yonelik tutumlarina yonelik etkisi incelenmigtir. Dordiincli  olarak ortaokul

Ogrencilerinin dijital 6ykiileme metodu ile ilgili 6grenci goriisleri incelenmistir.

5.1.1. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Akademik Basarilarina

fliskin Yorum ve Tartisma

Calismanin birinci alt problemine iliskin olarak ortaokul 6. Sinif dgrencilerinin fen
bilimleri dersinde dijital 6ykiileme etkinliklerinin akademik bagarilarin1 olumlu olarak
etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Uygulama 6ncesinde deney grubu 6grencileri Diinya’

miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines Basar1 Testi On test sonuglar1 ortalamasi deney
grubu igin X geney= 53.73 ve kontrol grubu icin Xyonere;= 49.93" diir. Bu durum

deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n bilgi diizeylerinin birbirine yakin oldugunu

gostermektedir.

Uygulama sonrasi ortalama deney grubu igin Ydeney= 81.33 ve kontrol grubu icin

Xiontrol= 72.26’ dir. Uygulama sonrasi Diinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines
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Basari test son test sonuglari, uygulanan dijital dykiileme metodunun fen bilimleri
dersinde Ogrencilerin akademik basar1 diizeylerini anlamli oOlgiide artirdigini
gostermistir (F(1-30=47.801; p<.05). Bu sonug literatiirdeki benzer ¢alismalarla da
ortiismektedir. Yapilan bir¢ok calismada dijital dykiileme metodu ile ilgili yapilan
calismalarin 6grencilerin basarisina 6nemli katkida bulundugu sonucu elde edilmistir
(Bromberg Techatassanasoontorn ve Andrade, 2013; Demirer, 2013; Dupain ve
Maguire, 2005; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012;
Wang ve Zhan, 2010; Gdgen, 2014). Dijital 6ykileme metodu ile 6grenciler konuyla
ilgili daha derinlemesine bilgi sahibi olup mevcut bilgilerini sinamanin yani sira,
bilgiye ulagmak igin arastirma yapma ve elde ettigi bilgileri bir siizgecten gecirip
kullanabilir. Bununla birlikte dijital Oykiilleme etkinlikleri Ogrencilere Onceki

deneyimlerini de ders konulari ile iligkilendirme imkani saglar.

5.1.2.Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Bilimsel Siire¢c Becerilerine

fliskin Yorum ve Tartisma

Calismanin ikinci alt problemine iliskin olarak fen bilimleri dersinde dijital 6ykiileme
etkinliklerinin ortaokul 6. Sinif 6grencilerinin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu olarak

etkiledigi sonucuna ulagilmigtir. Uygulama Oncesinde deney grubu &grencileri

Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi 0n test sonuglart ortalamasi deney grubu igin Ydeney:

46.5 ve kontrol grubu igin Xyontro;= 46.03” tiir. Bu durum deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n bilimsel sire¢ beceri diizeylerinin birbirine yakin oldugunu

gostermektedir.

Uygulama sonras1 bilimsel stire¢ becerileri testi ortalamasi deney grubu icin Ydeney:

57.9 ve kontrol grubu icin X,onero;= 50° dir. Uygulama sonrasi Bilimsel Siireg
Becerileri testi son test sonuglari, uygulanan dijital 6ykiileme metodunun fen bilimleri
dersinde Ogrencilerin bilimsel siire¢ beceri diizeylerini anlamli 6lgiide artirdigini
gostermistir (F@-30=3.902; p<.05). Bilimsel siire¢ becerilerinin artisina iliskin olarak
ogrencilerin dijital Oykileme etkinlikleri ile yaptiklar1 arastirma ve elde ettikleri
verileri 6ykilestirme surecinde kullandiklar1 yontemin etkili oldugu sdylenebilir. Bu
asamada 6grencilerin Oykiiniin yazilmasi ve dijitallestirilmesi siirecini bir planlama ve
isbirligi i¢inde yiriitmelerinin etkisinin oldugu sonucuna ulasilmistir. Alanyazinda

bilimsel siire¢ becerileri yaklagimi ile Ogrenim goéren Ogrencilerin akademik
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basarilarinin geleneksel yontemlerle 6grenim goren 6grencilerden daha yiiksek oldugu
(Dogrudz, 1998), proje temelli 6grenme yaklasiminin (Balakrishnan, 2000; Birinci,
2008; Karakuyu, Ay, Cakmaktepe ve Ozek, 2012; Ozahioglu, 2012; Yalgin, Turgut ve
Buyukkasap, 2009) ve arastirmaya dayali 6grenme yaklasimiin bilimsel silire¢
becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkiledigi (Tatar, 2006) gorulmektedir. Benzer
sekilde dijital Oykiileme metodunun fen bilimleri dersinde kullanilmasinin da

Ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmede etkili oldugu séylenebilir.

5.1.3.Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Derse Yonelik Tutumlarina

fliskin Yorum ve Tartisma

Caligmanin Uclncu alt problemine iliskin olarak dijital oykiileme etkinliklerinin
ortaokul 6. Smif 6grencilerinin fen bilimleri dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Dijital Oykuleme etkinlikleri ile fen bilimleri
derslerini isleyen deney grubu 6grencilerinin islem oncesi fen tutum test ortalama
puanlar ile dijital oykuleme etkinlikleri kullanilmayan kontrol grubunda 6grenim
goren odgrencilerin islem Oncesi fen tutum test ortalama puanlarinin birbirine yakin

degerde oldugu goriilmektedir.

Uygulama sonras1 gruplar arast on test ve son test ortalama puanlarma gore,
ogrencilerin fen bilimleri dersine yonelik tutumlarinda 6nemli bir artis olmamustir.
Ancak derslerin dijital oykiilerle islendigi deney grubu ile derslerin normal isleyisle
yapildig1 kontrol grubu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark mevcuttur
(p=.046; p<.05). Literatiirde dijital dykiilerin 6grencilerin derse yonelik tutumlarina
yonelik etkisinin incelendigi ve derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi
sonucunu ortaya koyan ¢alismalar mevcuttur (Hung, Hwang ve Huang, 2012; Yang ve
Wu, 2012; Yoon, 2013). Bu ¢alismada dijital 6ykiileme metodunun 6grencilerin fen
bilimleri dersine yonelik tutumlarina olumlu yonde etkisinin oldugu sonucu da

literatiirle ortiismektedir.

Ogrencilerin ders iginde her siirecini kendilerinin yiiriittiikleri bir dijital dykiileme
etkinliginin 6grencilerde siirekli bir merak ve her seferinde daha iyi bir dijital 6yki
olusturma yoniinde bir motivasyon kaynagi sagladigi, bu durumun derse yonelik

olumlu bir tutum olusturmada etkili olacagi sdylenebilir.
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5.1.4.Deney Grubundaki Ogrencilerin Dijital Oykiilleme Metoduna Iliskin

Goriislerine Yonelik Yorum ve Tartisma

Calisma kapsaminda dijital 6ykiileme metodu uygulanan deney grubu 6grencileri bu
metodun eglenceli ancak zaman alic1 ve ugras gerektiren bir etkinlik oldugunu
belirtmisler, fen bilimleri derslerinin yani sira diger derslerde de bu yontemle derslerin
islenmesini  istediklerini  belirtmiglerdir. Bu metodun arastirma yapmay1
gerektirmesinden dolay1 ders kitabina bagimli kalmayacaklarini belirtmis bu sayede

farkli kaynaklardan da yararlanma imkani elde ettiklerini sdylemislerdir.

Arastirma siireci boyunca hazirlanan dijital 6ykiilerin hazirlik, yazim ve dijitallestirme
asamalarinda ilk kez bu etkinliklerle ders islemislerdir. Ogrencilerin bu etkinliklerde
konuyu karakterlerle ve olaylarla anlattiklar1 bir 6ykii hazirlamalari, bu oykiiyii bir
senaryoya benzeterek bu senaryoda kullanacaklari sahneleri canlandirdiklar: resimleri
ve gorselleri kendilerinin se¢meleri 6grencilere ilgi ¢ekici gelmis, kendilerini kendi

filmlerini geken bir yonetmene benzettiklerini séylemislerdir.

Arastirmada deney grubu ile yapilan dijital 6ykiileme etkinlikleri Dunya’ miz, Ay ve
Yasam Kaynagimiz Giines tinitesinde gergeklestirilmistir. Bu {initenin agirlikli olarak
soyut kavramlar iceriyor olmasi ve modellerle, animasyonlarla desteklendiginde
anlasilir konular olmasinin dijital Oykiilerin etkililigini ve anlasilirhgmni artirdig
sOylenebilir. Bu yontemin 6zellikle cok fazla soyut kavram igeren astronomi ve uzay
gibi konularda kullanilmasinin 6grencilerin soyut kavramlar1 kendi ifadeleri ile

somutlagtirmalarina imkan saglar.

Uygulanan dijital dykiileme metodunun ozellikle dijitallestirme asamasinda dijital
Oykiilerin bir video olarak kaydedilmesi sirasinda bazi1 6grencilerin ilk defa bir video
kamera ile ¢ekim yapmasi, kendi sesleri ile seslendirme yapmalar1 ve kendi dykiilerini
bir filme doniistiirmelerinin ¢ok eglenceli oldugunu ve derslerin ¢ok eglenceli

gectigini belirtmislerdir.
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5.2. Oneriler

5.2.1. Uygulayicilara Oneriler

v' Dijital Oykiileme metodu ozellikle olay &rgiisii icinde islenebilecek fen
konularinin bir hikdye esliginde 6gretilmesinde uygun bir dgretim metodu
olarak kullanilabilir.

v' Dijital Oykiileme metodu soyut fen kavramlarinin somutlastirilmasinda ve
orneklendirilmesinde basarili bir 6gretim yontemi olarak kullanilabilir.

v' Uygulama 6ncesinde 6grencilere dijital video kamera kullanimu ile ilgili bilgi
verilmesi dijital Oykiilerin ¢ekimleri esnasinda kolayca kendi dijital oykii
videolarini olusturmalar1 konusunda yardimci olacaktir.

v Uygulama Oncesinde 6grencilere dijital oykiileme metodu ile sadece ders
konularinin 6gretilmesinin yani sira kendi hayat hikayeleri de dahil olmak
tzere her konuda hikayeler yazarak bu hikayeleri gorsellerle, ses ve mizikle
zenginlestirebilecekleri vurgulanmalidir.

v" Bilimsel sure¢ becerileri ve dijital dykiilerin olusturulma asamalar1 arasinda
iligki kurularak bir dijital Oykiiniin olusturulmasi ile bilimsel arastirma
yontemleri 6gretilebilir.

v Derslerde kullanilacak dijital 6ykiilerin 6grenciler tarafindan hazirlanmasinin
yani sira Ogretmenler de ders icerikleri ile ilgili kendi dijital Oykiilerini
olusturarak etkili bir 6gretim materyali olarak kullanabilirler.

v' Dijital Oykileme etkinlikleri daha ¢ok zaman gerektiren etkinlikler olmakla
birlikte duzenli bir planlama ile telafi edilebilir.

v Dijital Oykiileme etkinlikleri grencilerle birlikte simif iginde yiiriitiildiigiinde
teknolojik ekipman (dijital kamera, fotograf makinasi, projeksiyon cihazi vb.)
gerektirmektedir. Ayn1 zamanda Ogrencilerin bu cihazlar1 kullanabilme

becerilerini de kazanmis olmalarini gerektirir.

5.2.2.Arastirmacilara Oneriler

v' Bu aragtirma ortaokul diizeyinde fen bilimleri derslerinde dijital oykiler
olusturularak yiiriitilmiistiir. Benzer sekilde ortadgretim diizeyinde de
yuratilebilir.

v' Bu arastirmada dijital Oykiileme metodunun &grencilerin akademik
basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve derse yonelik tutumlarna olan
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etkisi incelenmistir. Yapilacak arastirmalarda metodun farkli degiskenler
uzerine olan etkileri incelenebilir.

Aragtirma kapsaminda yiiriitiilen ¢alismada 6. Smif fen bilimleri dersi
Diinya’miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines iinitesi secilmistir. Ileride
yapilacak aragtirmalarda farkli 6grenme alanlari ve {initelerde dijital dykiileme
metodu kullanilabilir.

Bu ¢alisma bir devlet okulunda bulunan iki farkli simifta uygulanmistir.
Yapilacak arastirmalarda 6rneklem grubunu genisleterek ¢alismay1 daha fazla
grup ve okulda yiiriitmenin arastirmayr daha da anlamli kilacagi

diistiniilmektedir.
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Ek-1: Arastirma izin Onay1

Evrak Tarih ve Sayisi: 30/06/2016-E.73123

AME &P SEHYE S

T.C.
AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirligii

Say1 :36380087-302.08.01
Konu : Mustafa BUYUKCENGIZ

[LKOGRETIM ANABILIM DALI BASKANLIGINA

flgi  :30/06/2016 tarihli ve 72656 sayil yazi,

flgi yazi geregi, [lkégretim Anabilim Dali Tlkégretim Tezli Yiiksek Lisans Programi Dog.
Dr. Mustafa HOSTUT damsmanhigindaki 20145412084 numarali Ggrencisi Mustafa
BUYUKCENGIZ' in "Dijital Oykiileme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin Fen Bilimleri
Dersi Akademik Bagari, Bilimsel Siire¢ Becerileri ve Derse Yonelik Tutumlarna Etkisi"
isimli akademik arastirma kapsaminda Alanya Konakli Menderes Ortaokul grencilerine, okul
miidiirligiiniin bilgisi dahilinde ilgili Genelgeye gére, ¢alisma takvimi dogrultusunda egitim
ogretim faaliyetlerini aksatmayacak sckilde uygulama yapabilmesinin uygun gériildiigiine iligkin
Antalya il Milli Egitim Miidiirliigtiniin 27.06.2016 tarih ve 26211 sayili karar ve ekleri iligikte
gonderilmigtir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

e-imzahdir
Prof.Dr. Yusuf TEPELI

Miidiir
Adres:Akdeniz Universitesi Enstitiiler Binasi A Blok 3. Kat ANTALYA Bilgi igin: Cansu PARLAK
Telefon:0 242 227 00 85 Faks0 242 226 19 30 Unvani: Sozlesmeli Personel

e-Posta:cheiakdeniz.eduir  Elek ik Ag:hip://ebe.akdeniz.edu.ir

Bu belge 5070 sayili Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geregince giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir.
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Evrak Tarih ve Sayisi: 30/06/2016-E.72656

* BENF 3SC4H*
T.C.
AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Ogrenci Isleri Daire Bagkanlig

Say1 :50913635-302.08.01
Konu : Mustafa BUYUKCENGIZ'in Anket
Calismasi

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

flgi  :27.05.2016 tarih 36380087-302.08.01/E58672 sayil yaziniz.

Antalya 1 Milli Egitim Miidiirligi'niin, Enstitiiniiz {lkogretim Anabilim Dah ilkégretim
Tezli Yiiksek Lisans Programi ogrencisi Mustafa BUYUKCENGIZ'in "Dijital Oykiileme
Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Akademik Basari, Bilimsel Siireg
Becerileri ve Derse Yonelik Tutumlarina Etkisi" isimli akademik arastirmasini Alanya Konakli
Menderes Ortaokulu dgrencilerine uygulama isteginin uygun goriildiigiine iligkin 21.06.2016
tarih E.6848083 sayil yazis1 ekte gonderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

e-imzalidir
Prof.Dr. Beykan CIZEL
Rektér Yardimeist

Ek:

1- Antalya {1 Milli Egitim Miid.'niin yazist

2- Antalya il Milli Egitim Miid.'niin Olur yazisi
3- Uygulama Olgegi (12 syf.)

Adres: Akdeniz Universitesi Rektdrligi Kampus / Antalya Bilgi igin: Arzu Loker
Telefon:0242 227 44 00/1300 Faks0242 310 15 09 Unvani: Bilgisayar Isletmeni
e-Postazoidb@akdeniz.edutr  Elektronik Ag:http://oidb.akdenizedu.tr Tel No: 2422274400

Bu belge 5070 sayili Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geredince giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir.
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Ek-2 Arastirma Izin Onay1 (Milli Egitim Miidiirliigii)

Evrak Tarih ve Say’l‘su 27/06/2016-26211
A 3

3")‘“““

g \
Sayr : 98057890-605-E.6848083
Konu: Anket Uygulamasi

T.C.

ANTALYA VALILIGI
It Miilli Egitim Midiirlaga

21.06.2016

AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci isleri Daire Baskanhg1)

ilgi  :02/06/2016 tarih ve 14498 sayili yaziniz.

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii 1kdgretim Anabilim Dali llkégretim Tezli
Yiksek Lisans Programi &grencisi Mustafa BUYUKCENGIZ'in “Dijital Oykiileme
Metodunun Ortaokul Ofrencilerinin Fen Bilimleri Dersi Akademik Basari, Bilimsel

Siire¢ Becerileri ve Derse Yonelik Tutumlarina Etkisi"

isimli akademik aragtirmasin,

Alanya Konakli Menderes Ortaokulu dgrencilerine uygulama istegi ile ilgili 02/06/2016 tarih
ve 14498 sayih yaziniz, Il Milli Egitim Midirliigii Aragtirma Degerlendirme ve inceleme

komisyonumuz tarafindan,
Bagh Okul ve Kurumlarda Yapilacak Araghirma,
Yonelik izin ve Uygulsma Genelgesi”

16/06/2016 tarihinde incelenerek “Milli

Egitim Bakanhgna

Yarisma ve Sosyal Etkinlik izinlerine
geregince uygun goriilmils olup, Miidirligtimiiziin

17/06/2016 tarihli ve 6680077 sayil: onayi ve uygulanacak veri toplama araglan onaylanarak

ekte génderilmigtir.

Bakanhigimizin ilgili Genelgesi geregi aragirmamin bitiminde sonug raporunun ikj
dmeginin CD ortaminda Mildiir] tiglmiiz Ar-Ge bilrosuna gnderilmesi hususunda;

Bilgi ve geregini arz ederim.

EKLER:
I- Onay ve ekleri (13 sayfa)

Analva i Milli Egitim Madoriuga
Soguksn Mah, lamidiye Cad. MERKEZAN1 ALYA
E=posta: projelerdameb.oov.ir

Ebubekir TANRIBIR
Miidiir a.
Sube Mudart
Aol \“'\!I ™
A\
\\:‘-‘ \\ﬁ\g
T
e, ‘\\‘ N '&\i
Go\‘ P2

A,
NS
Ayrintili bilgi igin: Ebubekir TANRIBIR Sb. Md.
Tel: (0 242) 238 60 00
Foks: (02421238 61 11

Bu evrak gavenli elek

k imza tle shir. hitp: /i

meb.gov.ir adresinds

1a6a-5487-39b8-899f-824€ kodu ile ey edilebilir
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o ANTALYA VALILIGI
¥ o 11 Milli Egitim Madarligi

! H Moy
’a\[fﬁ
e

Sayr : 98057890-20-E.6680077 17.06.2016
Konu : Anket Uygulamas:

IL MILLI EGiTIM MUDURLUGUNE
ANTALYA

Alkdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti lkégretim Anabilim Dals Ilkégretim
Tezli Yiksek Lisans Programi grencisi Mustafa BUYUKCENGIZ'in “Dijital Oykaleme
Metodunun Ortaokul Ogrencileriniu Fen Bilimleri Dersi Akademik Bagari, Bilimsel
Siire¢ Becerileri ve Derse Yonelik Tutumlarina Etkisi" isimli akademik aragtirmasini,
Alanya Konakli Menderes Ortaokulunda uygulama istegi ile ilgili 02/06/2016 tarih ve 14498
sayth yazitar, {1 Milli Bgitim Midurlogi  Arastirma Degerlendirme ve Inceleme
komisyonumuz tarafindan, 16/06/2016 tarihinde incelenerek “Milli Egitim Bakanhfina
Bagh Okul ve Kurumlarda Yapilacak Araghirma, Yarigma ve Sosyal Etkinlik fzinlerine
Yinelik Izin ve Uygulama Genelgesi” esaslarina uygun oldugu tespit edilmistir.

Komisyonumuzca, “Dijital Oykiilleme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin Fen
Bilimleri Dersi Akademik Bagari, Bilimsel Siirec Becerileri ve Derse Yonelik
Tutumlarma Etkisi" isimli akademik araghirmasini, Alanya Konakli Menderes Ortaokulu
Ggrencilerine, Okul Mildiirligtintn bilgisi dahilinde, ilgili Genelgeye gore, galisma takvimi
dogrultusunda egitim-dgretim faaliyetieri aksatilmaksizin yapilmas: uygun gértilmugtilr,

Makamlarimzca da uygun gbrildilgii takdirde, Valilik Makaminm 23/02/2015 tarih
ve 5347 sayilt yetki devrine gore olurlariniza arz ederim.

Ebubekir TANRIBIR
Miudiir a.
Sube Mitdiiri
OLUR
17.06.2016
Yitkse] ARSLAN
Vali a.
11 Milli Egitim Modtiri
Antalya 1l Milli Egitim Modoriogy Aynatih bilgi igin: Ebubekir TANRIBIR Sb. Md.
Soguksu Mah, Hamidive Cad. MERKEZ/ANTALYA Tel: (0 242) 238 60 0
F-posta: projelerd Peimeb.gov it Faks: (0 242)238 6) 11
Bu eviak givenii clekironik imzs ile imzalanmigur hup meb.gov.ir sdresinden f179-b277-35a6-98ab-619d kodu ile teyit edilebilir,
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Ek-3 Basar1 Testi

DUNYA'MIZ, AY VE YASAM KAYNAGIMIZ GUNES UNITESI BASARI TESTi UYGULAMASI

Sevgili Ogrenciler;

Asagida, Fen Bilimleri dersimizde gordiigiiniiz Diinyamiz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines Unitesi ile ilgili
sorular vardir. Litfen sorular dikkatle okuyun ve cevaplarinizi uygun secenek lizerine isaretleyin.

Gece gokyliziinde Ay' 1 seyreden Ali, daha sonra
gokyliziinde Glines' i gdrdiiglinde Ay ile neredeyse
ayni biiyliklikte gériindliglin fark etti.

Ali" nin gdkyliziinde Ay' 1| neredeyse Glines kadar
biiyiik gérmesinin nedeni asagidakilerden
hangisi ile agiklanabilir?

A) Diinya' dan bakan bir kiginin Ay' 1 hep gece
goriiyor olmasi

B) Ay' in Diinya' ya Giines' ten ¢ok daha yakin
olmas

€) Giines' in bir 151k kaynagi olmasi

D) Ay" in Diinya' min bir uydusu olmasi

Giiney biiyiiklik bakimindan bir basketbol
topuna benzetildiginde Diinya ve Ay sirasiyla
hangilerine benzetilebilir?

Diinya Ay
A) Pinpon Topu Futbol Topu
B) Cam Bilye Topluigne Bagi
C) Kaysi Karpuz
D) Nohut Tanesi Elma
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Tesekkiir Ederim.

Diinya ile Ay' in biyliklikleri ayridir.

Giines' in gekli ile Ay' in sekli aymidir.

Glines' in kiiglk gbriinmesinin nedeni Dinya' ya
¢ok uzakta olmasindan kaynaklanir.

Yukandaki Sorulardan olusan bir dogru yanhs testinin
cevaplan hangi segenekte dogru olarak verilmisgtir?

Ap1 v 971
Y D Y
D D D Y

Uzerinde canlilann yasadigi tanm faaliyetlerinin
de yapildigi katmandir. Ayrica bu katmanda
deprem, erozyon ve sel gibi olaylar yaganir.

Yukarida Diinya' nin katmanlarindan hangisine
ait dzellikler anlatilmaktadir?

B) Ates Kire
D) Su Kiire

A) Tas Kire
C) Cekirdek

Diinya' nin asagidaki katmanlarindan hangisi
gozlenemeyen bir katmandir?

B) Agir Kiire
D) Hava Kiire

A) Su Kiire
C) Tas Kiire



1| Atmosfer ] .I Yer Kabugu I

2 | Tag Kiire I b I Manto I

3 Ates Kiire c Hava Kiire

Diinya' mizin katmanlan diger isimleriyle
eslestirildiginde asagidakilerden hangisi
dogru olur?

A)l-a B)1-b C)1-¢ D)1-¢
2-¢ 2-a 2-a 2-b
3-b 3-¢ 3-b 3-a

Dinya' mizin katmanlan en digtan
ice dogru siralandiginda en dis ve en i¢
katmanlar asagidakilerden hangileri olur?

Enig En Dig
Al Cekirdek Atmosfer
B) Ates Kiire Tag Kiire
o] Su Kiire Ates Kiire
D]l Cekirdek Su Kiire

~

Elmanin Kabugu

il |

Meirvenin Cekirdegi
S
Meyvenin etli kismi

Yukaridaki ElIma meyvesi kesiti Diinya' ya

benzetildiginde meyvenin etli kismi hangi
katmana benzetilebilir?

A) Ates Kiire
C) Hava Kiire

B) Yer Kiire
D) Agir Kiire
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Yapisinda erimis Nikel ve Demir bulunur.
Diinya’ nin en igteki katmanidir.

Diinya' nin manyetik alaninin olugmasina
neden olur.

Yukarida &zellikleri verilen Diinya’ ya ait
katman asagidakilerden hangisidir?

A) Agir Kiire
C) Yer Kiire

B) Hava Kiire
D) Ates Kiire

Ay 2
S,
I.( ) \
33 1
7

Dlrvya

Yukandaki gekilde verilen Glnes, Dinya ve
Ay modelinde Dinya ve Ay’ in hareketleri
gosterilmigtir.

Buna gére asagidakilerden hangisi
yanhgtir?

A) 1 Numarah hareket sonucunda Ay' in
Dinya etrafinda dolanmasi sonucunda Ay’
n evreleri olusur,

B) 2 Numarah hareket sonucunda Ay' in
kendi etrafinda dénmesi ile Ddnya’ dan Ay’
in hep aym ylzl gorlindr.

C) 3 Numaral hareket sonucunda Dinya
kendi etrafinda dénmesi ile gece ve giindaz
olugur.

D) 4 Numarali hareket sonucunda Dlnya ve
Ay, Glines etrafindaki bir tam turunu bir
haftada tamamlar.



Asagidakilerden hangisi hava kiireye ait
ozelliklerden degildir?

A) Diinya'ya gelen zararl isinlari engeller.

B) Diinyamizin asin derecede isinmasini ve asiri
derecede sogumasini engeller

C) Canlilarin nefes almasi, bitkilerin fotosentez
yapmalari igin gereklidir.

D) Uzerinde yasadigimiz katmandir.

Yukandaki Diinya Modelinde numaralandirilmis
katmanlar hangi segenekte dogru olarak
gosterilmigtir?

A) Tas Kiire Ates Kiire Gekirdek
B) Ates Kiire  Cekirdek Tas Kiire
C) Ates Kiire  Tas Kiire Cekirdek
D) Cekirdek Ates Kiire Tas Kiire

)

Gokyiiziinde yukaridaki sekildeki gibi gériilen Ay
bir sonraki evresinde hangisindeki gibi gériiniir?

ORI
NORN |

79

Ay' in Diinya' nin etrafinda dolanmasi

E T TTTITT, 1. sy . | €11 2y - 11]
durum Ay' in farkl gekillerde gériinmesine
neden olur.

Yukarida bos birakilan yere agagidakilerden
hangisi getirilmelidir.

A) Gelgit
C) Gece ve Giindiiz

B) Mevsimler
D) Ay' in Evreleri

AN

Diinya, Glines ve Ay" in yukaridaki
kenumlarina gére Ay' in evreleri hangi
segenekte dogru olarak eslestirilmistir?

1 2 3 4
A)YeniAy Son Dérdiin ilk Dérdiin Delunay
B) Dolunay ilk Dérdiin Son Dérdiin Yeni Ay
C)YeniAy ilk Dérdiin Dolunay Son Dérdiin
D) ilk Dérdiin Dolunay ~ Son Dérdiin Yeni Ay



Gokyliziine bakildizinda Giines' in giin iginde
hareket ediyor gibi gériinmesinin nedeni
asagidakilerden hangisinde verilmistir?

A) Ay' in Giines etrafinda dolanmasi

B) Ay' in Diinya' nin etrafinda dolanmas

C) Giines' in Diinya' nin etrafinda dolanmasi
D) Diinya' nin kendi etrafinda dolanmasi

‘_ £ ;' Diinya’'mizin uydusu olan Ay, bize en yakin
v  gok cismidir.
Umit

V": - re ’ 1i ki
,\\“ @ o Glnes'in ve Ay'in sekli kiireye benzer.
-
Sinem
) Ay, Giineg ile aymi byikllktedir.
Kerem

Yukaridaki 8grencilerden hangilerinin vermis
oldugu bilgiler dogrudur?

A) Umit B) Kerem ve Sinem
C) Kerem ve Umit D) Umit ve Sinem

I. Diinya' min tek dogal uydusudur.
Il.Canli yagaminin oldugu tek gezegendir.
lIl.DUnya’'nin seklinin &zel adidir.

Yukaridaki ifadelerden hangisinin cevabi
segeneklerde yoktur?

A) Geoit B) Giines
C) Ay D) Diinya
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Yagmur, riizgar, kar gibi biitiin meteorolojik
olaylar hava kiirenin yeryiiziine yakin
kisimlarinda gergeklesir. Ayrica bu bélgede
canlilar igin 6nemli olan oksijen bol miktarda
bulunur.

Yukaridaki bilgi Diinya' nin hangi katmanina
aittir?

A)Yer Kiire B) Tas Kiire
C) Hava Kiire D) Ates Kiire

Asagidakilerden hangisi Diinya’'mizin
gozlemlenemeyen katmanlarnindandir?

A) Yer kabugu B) Hava Kiire
C) Agir kiire D) Su kiire

ilk dérdin evresinden yaklagik bir hafta sonra Ay'in
gdriinen yliziindn tamaminin gorildGgi evredir,

Yukarida bilgi verilen Ay' in evresi agagidakilerden

hangisidir?

A) ilk Dérdin B) Dolunay
C) Yeni Ay D) Son Dérdiin



“.._Dinya .

Sekildeki koenumda Diinya' dan Ay' a bakan
bir gézlemci Ay' 1 nasil gériir?

O TO

'@ "D

Ay'in evrelerinin goriilme sirasi hangi
se¢eneckte dogru verilmistir?

A) Yeni ay-ilkdérdin-Son dérdiin-Dolunay
B) Yeni ay-ilk dérdiin-Dolunay-Son dérdiin
C) Dolunay-Son dérdin-ilk dérdiin-Yeni ay
D) Ilk d8rdiin-Yeni ay-Son dérdiin-Dolunay

Yer kabugunda bulunan kitalar, birbirlerine
yaklagir, uzaklagir ve yanal hareket yapar.. Bu
hareketlerin sonucu olarak da yer kabugunda
gerilmeler ve kinlmalar meydana gelerek
depremler olusur.

Yukaridaki bilgilere gére yer kabugunda
bulunan kitalarin hareket etmelerinin

nedeni asagidakilerden hangisidir?

A) Yer Kabugu Diinya' nin dénme hareketinden
etkilenir.

B) Yer Kabugu magma adi verilen s {izerinde
ylizerek hareket eder.

C) Yer Kabugu yiizeydeki agirliktan etkilenerek
hareket eder.

D) Yer Kabugu, tizerindeki canli faaliyetleri
sonucunda hareket eder.

Manto olarak da adlandirilan bu katmanin
sicakligi yerkabugu ile kargilastinldiginda ¢ok
yliksektir. Bu katman gok sicak olup biiyiik
oranda erimis demir, magnezyum ve kalsiyum
icerir, Bu maddeler magmay olugturur.

Yukarida dzellikleri verilen katman

asagidakilerden hangisidir?

A) Ates Kiire
C) Hava Kiire

B) Yer Kiire
D) Agir Kiire

Test Bitti.
Cevaplarinizi Kontrol Edebilirsiniz.
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Ek-4 Dijital Oykiilerle Fen Egitimine iliskin Geribildirim Sorular-1

Dijital Oykiilerle Fen Egitimine Iligkin Geribildirim Sorulari-1

Sevgili Ogrencim,

.......

sorular vardir. Litfen sorulari dikkatle oku ve kendi goriisiine uygun cevabi

ver. Tesekkiir ederim.

1. Fen Bilimleri dersinde gérdigiimiiz dijital dykilerde kullanilan asagidaki

malzemeler sizin igin ne kadar ILGI CEKICIydi? Ilgi gekicilik oranlari

asagida 5, 4, 3, 2, 1 seklinde puanlanmigtir. Her bir madde igin verilen
bosluga, size uygun cevap olan 5, 4, 3, 2 veya 1'den birini yaziniz. Her
maddeye farkli puan verebilirsiniz ve bir puani birden fazla kez

kullanabilirsiniz.

5- COK ILGIMI CEKTI 4- ILGIMI CEKTI 3- BIRAZ ILGIMI CEKTI

2- ILGIMI CEKMEDI 1- HI¢ ILGIMI CEKMEDI

A) Hikdyeleri anlatan resimler: B) Hikayelerin konusu:

C) Hikayelerin anlatimi: D) Hikayelerdeki karakterler:
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2. Fen Bilimleri dersinde gordiigimiiz dijital oykiilerde kullanilan agsagidaki
malzemeler sizin icin ANLASILIR miydi? Anlagilirlik oranlari asagida 5,
4, 3, 2, 1 seklinde puanlanmigtir. Her bir madde igin verilen bosluga,
size uygun cevap olan 5, 4, 3, 2 veya 1'den birini yaziniz. Her maddeye

farkli puan verebilirsiniz ve bir puani birden fazla kez kullanabilirsiniz.

5- COK ANLASILIRDI 4- ANLASILIRDI 3- BIRAZ ANLASILIRDI

2- ANLASILIR DEGILDI 1- HI¢ ANLASILIR DEGILDI

A) Hikayeleri anlatan resimler: B) Hikdyelerin konusu:

C) Hikayelerin anlatimi: D) Hikayelerdeki karakterler:____
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3. Fen Bilimleri dersinde kullandigimiz dijital oykiiler sizce ne kadar
eglenceliydi? Eglencelilik oranlari asagida 5, 4, 3, 2, 1 seklinde
puanlanmistir. Her bir aktivite igin verilen bosluga size uygun cevap olan
5, 4, 3, 2 veya 1'den birini yaziniz. Her maddeye farkl puan verebilirsiniz

ve bir puani birden fazla kez kullanabilirsiniz.

5- COK EGLENCELTYDI 4- EGLENCELLIYDI 3- BIRAZ EGLENCELIYDI

2- EGLENCELL DEGILDI 1- COK SIKICIYDI

A) Hikdyeleri anlatan resimler: B) Hikayelerin konusu:
C) Hikayelerin anlatimi: D) ) Hikayelerdeki karakterler:
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Ek-5 Dijital Oykiilerle Fen Egitimine iliskin Geribildirim Sorulari-2

Dijital Oykiilerle Fen Egitimine Iligkin Geribildirim Sorulari-2

Sevgili Ogrencim,

.......

sorular vardir. Litfen sorulari dikkatle oku ve kendi goriisiine uygun cevabi

ver. Tesekkiir ederim.

1.  Dijital dykiilerle isledigimiz Fen Bilimleri dersi hangi yonlerden her

cetsee .o

cetses ee  ee

2. Dijital oykiilerle isledigimiz Fen Bilimleri dersinin sana gore olumlu

ve olumsuz yanlari nelerdi?

Olumlu

Olumsuz

3. Gelecek yillarda Fen Bilimleri dersinin yine bu sekilde islenmesini

ister misin?
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Ek-6 Dijital Oykiilerle Fen Egitimine Iliskin Yar1 Yapilandirilmis Miilakat
Sorulan

DiJIiTAL OYKULERLE FEN EGITIMINE iLiSKiN YARI
YAPILANDIRILMIS MULAKAT SORULARI

1. Fen Bilimleri dersine iligkin neler diisiinliyorsun, anlatir misin?

2. Fen Bilimleri dersinin Dijital Oykiilerle islenmesi konusunda neler
diisiiniiyorsun, aciklar misin?

3. Dijital Oykiilerle islediginiz Fen Bilimleri dersinde neler yaptiniz, ne gibi
etkinlikler gergeklestirdiniz?

4. Dijital Oykiilerden neler dgrendin? En ¢ok hangi konu ilgini ¢ekti? Aklinda
kalanlar nelerdir? Anlatir misin?

5. Dijital Oykiilerle gerceklestirilen Fen Bilimleri dersinde en ok hosuna giden,
ya da farkli gelen etkinlikler/ seyler neler? Anlatir misin?

6. Dijital Oykiilerle gerceklestirilen Fen Bilimleri derslerinde hosuna gitmeyen
etkinlikler/ seyler var miyd1? Nedenleriyle anlatir misin?

7. Dijital Oykiilerle gerceklestirdiginiz Fen Bilimleri dersiyle daha &nce
gerceklestirdiginiz Fen Bilimleri dersi arasinda ne gibi farkliliklar vardir?
Anlatir misin?

8. Sence Fen Bilimleri dersi nasil ger¢eklestirilmeli?
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Ek-7 Dijital Oyku Yonergesi

DIJITAL OYKULERLE FEN BIiLIMLERI DERSINE
ILISKIN OYKU HAZIRLAMA YONERGESI
Sevgili Ogrenciler;

Fen Bilimleri dersinde hazirlayacagimiz Dijital Oykiilerle ilgili olarak yiiriiteceginiz
Dijital Oykii ¢alismalarinizda rehberlik etmesi igin size bir ydnerge hazirladik. Bu
yonerge ile hazirlayacaginiz dijital dykiilerinizin daha etkili olacaginmi diisiiniiyorum.
Calismalarimizin  her asamasinda sorularinizi  sorabilir, bilgi alabilirsiniz.

Calismalarinizda basarilar dilerim.

1. Hazirlik Asamasi
a) Dijital Oykiiniizii hazirlayacagimz konu ile ilgili arastirma yaparak,
konunuza hakim olmalisiniz. Bu konuda ders o6gretmeninizden, ders
kitaplarinizdan, internet ve ¢esitli kaynaklardan yararlanabilirsiniz.
b) Hazirlayacaginiz 6ykiiniizde yer, zaman, olay ve 6ykii kahramanlarinizi
belirlemelisiniz. Bu 6geler dykiiniiziin daha etkili olmasini saglayacaktir.
c) Oykiiniiz ders konunuz ile ilgili bilgi verici nitelikte olmali. Bunun icin
yazmadan 6nce konunuzu iyi belirlemelisiniz.
2. Yazim Asamasi
a) Oykiiniiz yazim kurallaria uygun, anlasilir ve akici bir dille yazilmis
olmal..
b) Oykiiniizde olay orgiisine ve giris, gelisme, sonu¢ boliimlerine yer
vermelisiniz.
3. Gorsellerin Sec¢ilmesi ve Hazirlanmasi
a) Dijital Oykii yazacaginiz oykiiniin  yaninda  gorsellerle  de
destekleneceginden dolay1 konu ile ilgili gorseller segmelisiniz.
b) Segeceginiz gorselleri internetten, kitaplardan elde edebileceginiz gibi
kendi ¢ektiginiz ve ¢izdiginiz resimleri de kullanabilirsiniz.
4. Oykii Panosunun Olusturulmasi
a) Ogretmeninizin size dagitigi Oykii Panosu ile yazdigmiz dykiiniin hangi
kisminda hangi gorseli kullanacaginizi eslestirebilirsiniz. Boylece
cekeceginiz dijital Oykiiniin hangi boliimiinii okuyorsaniz o boliimde

g6zikecek olan gorseli takip edebilirsiniz.
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5. Dijitallestirme Asamasi (Dijital Oykiiniin Cekimi)

a)

b)

c)

d)

Dijital Oykiiniizii ¢ekeceginiz kameray1 sabitlemeyi unutmaym. Bu
cekeceginiz videonun daha net olmasini saglar.

Oykiiniiziin ~ hangi  kismumi  hangi  arkadasmizin  okuyacagini
belirlemelisiniz. Bunun igin 6yki panosunu kullanabilirsiniz.

Oykiiniizii cekerken seslendirme asamasinda ses ve tonlamalariniz
Oykiiniizlin etkililigini artirir. Bu yiizden 6ykiiniizii seslendirirken etkili bir
ses tonu kullanmaya dikkat etmelisiniz.

Oykiiniizii seslendirirken olayla ilgili mizikler ses efektleri veya fon

muzikleri kullanabilirsiniz.

Hepinize lyi Calismalar.
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Ek-8 Dijital Oykii Haritasi

€

Oykiiniin Adt ~ ——

Ortam (Yer ve Zaman)

Ana ve Yardimer Karakterler

Problem

Coziim

Anafikir/Ileti (Varsa)

Yardime: fikirler (Varsa)

OYKU HARITASI
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Ek-9 Oykii Panosu Ornegi

DiJiTAL 6YKU PANOSU

OYKUNUN ADI: HAZIRLAYANLAR:

4 N

Sahne 1 Seslendirme: Sahne 3 Seslendirme:

Sahne 2 Seslendirme: Sahne 4 Seslendirme:
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Ek-10 Ozgecmis

OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Ad1 Soyad: : Mustafa BUYUKCENGIZ
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